
高级色彩调整

SpectraView Engine (SVE)是一个集成在显示器内的自定义色彩处理器引擎。它将生产期间显示器的个体特征和校准与温度和时
间监视结合起来，提供无与伦比的色彩控制、精度和稳定性。 

提供了可调整色彩均匀性修正，使用详细的个体工厂屏幕测量数据以及SVE生产具有最佳匹配的显示器。 

SVE提供了无限的多功能性，从更快更高级的色彩校准到精确仿真色彩空间（如Adobe®RGB和sRGB）的能力，以便使用ICC配
置文件和3D色彩空间对照表进行打印机输出仿真。

SVE可以两种模式之一工作：开或关

使用 IR 遥控器启用或禁用 SpectraView Engine ：

1. 按下MENU（菜单）按钮。

2. 导航到[画面]菜单，然后到[SPECTRAVIEW ENGINE]。

使用、、+、–按钮导航OSD菜单。 

3. 高亮显示[开]或[关]并按SET按钮启用或禁用SpectraView Engine。

4. 按EXIT（退出）按钮返回至主[画面]菜单。

使用 SpectraView Engine

当SVE为开时，显示器的内部处理器会处理众多色彩管理功能，用户色彩控制可用以达到独特的精度等级。使用CIE xy控制调整
白点并通过显示器本身计算和管理显示器的灰度响应。

SVE包含均匀性修正功能，可以选择不同的补偿等级以在最均匀的亮度和色彩以及提高的最大强度（亮度）之间达成平衡。 

SVE具有五个画面模式记忆，可以单独配置和选择。各个画面模式可以储存完全自定义的色彩设置。这样，只需在画面模式之间
切换即可在不同设置之间快速切换。

使用SVE还将拥有访问其他高级功能的权限，如仿真多种人体色觉缺失模式的能力，以及选择显示器输出色域的能力。

更改各 SVE 画面模式的设置：

如下一页的“预设类型”表中所述，已使用常规设置配置了各种预设。当选择SVE画面模式的预设时，所有设置都立即进行调整
以与预设一致。可以单独调整各项设置以根据需要进行定制。

1. 按下MENU（菜单）按钮。

2. 导航到[PICTURE]（画面）菜单，然后到[画面模式]。

使用、、+、–按钮导航OSD菜单。 

3. 按[+]按钮导航到[画面模式]字段。

4. 在[画面模式]中从1至5选择一个设置。 

• 1 → 2 → 3 → 4 → 5 



5. 在[预设]中选择一个预设项目。

选择最适合所显示内容的类型或应用用途的[预设]。

各[画面模式]包括[亮度]、[黑色（黑电平）]、[伽马]、[白色（白点CIE x, y）]、[红色（红基色CIE x, y）]、[绿色（绿基色CIE 
x, y）]和[蓝色（蓝基色CIE x, y）]设置。可在“画面模式”菜单中更改这些设置。

如果需要更改任何设置，请按按钮导航各项设置并使用[+][–]按钮进行所需的调整。

6. 按EXIT（退出）按钮返回至主[画面]菜单。

Goto Adjustme ntSelect Return Close

MULTI-INPUT OPTION C MODULE

PICTURE:
PICTURE MODE
     EMULATION
     6 AXIS COLOR TRIM
     PICTURE SETTINGS

SHARPNESS
UHD UPSCALING
ADJUST
COLOR SYSTEM
INPUT RESOLUTION
ASPECT
ADVANCED
ROTATION
SPECTRAVIEW ENGINE
RESET

PICTURE MODE 5
PRESET Programmable
     3D LUT EMU.  MySetting-1
LUMINANCE  400 cd/m2

BLACK 0.5 cd/m2

GAMMA Custom
      CUSTOM VALUE  2.2
WHITE 10000 K
       x: 0.279     y: 0.292
RED x: 0.642     y: 0.332
GREEN  x: 0.307     y: 0.602
BLUE x: 0.153     y: 0.053

注意 :  � • 更改 [ 画面模式 ] 菜单的设置不会更改 [ 预设 ] 的默认设置。 

�• 如果画面模式设置已被更改不为默认预设设置，则会显示“”标记。

预设类型

预设 用途

sRGB 互联网、Windows®操作系统以及众多智能手机和其他数码相机的标准色彩设置。一般色彩管理的推荐设
置。

AdobeRGB 用于专业数位静态相机和打印等高端图形应用的广色域色彩设置。
eciRGB_v2 欧洲印刷集团、ECI（欧洲颜色促进会）推荐的色彩设置。
DCI-P3 数字影院的色彩设置。
Rec.709 高清电视的色彩设置。
Rec.2100 (HLG) 用于HDR（高动态范围）广播的色彩设置。
Rec.2100 (PQ) 用于光盘和互联网流媒体HDR（高动态范围）数字影院的色彩设置。
Low Blue 减少显示器发出的蓝光。类纸式色彩设置。 

（低蓝光功能可大幅减少蓝光并有助于缓解用眼疲劳。）
Signage 用于数位标牌应用的色彩设置，在可能需要明亮的高色温白点的高环境光线条件下。
TV Studio 用于“现场拍摄”的色彩设置，显示器屏幕将被摄像机捕获，应与演播室内的白炽灯照明光一致。
全屏 原生液晶屏色域。适合用于色彩管理应用。

DICOM 模拟 符合DICOM GSDF（灰度级标准显示功能）标准的医疗影像色彩设置。
可编程 用于MultiProfiler和其他支持软件的可编程预设。可通过软件更改预设名称。
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SpectraView 设置

SVE设置 用途

亮度 调整总体图像和屏幕背景亮度。当设置过高而无法显示时，OSD字符会变成绿色。
黑色 调整黑亮度。当设置过低而无法显示时，OSD字符会变成绿色。
伽马 允许您手动选择灰度亮度级别。

sRGB： sRGB的伽马设置。
L Star： Lab (CIELAB)色彩空间的伽马设置。
Rec.1886： 用于HDTV广播的伽马设置。
HDR-Hybrid Log： HDR的伽马设置，典型用于UHD广播。可以调整系统伽马。

系统伽马：系统伽马可在0.5-2.0范围内进行调整。当选择“自动”时，会根据“亮
度”设置自动选择系统伽马。

HDR-ST2084 (PQ)： HDR的伽马设置，典型用于UHD磁盘媒体和流媒体视频。峰值亮度可调整。
峰值亮度：设置峰值亮度以显示HDR-ST2084(PQ)亮度范围。较大值能提高白饱
和，但图像会变暗。当选择“自动”时，“亮度”将被用作峰值亮度设置。

DICOM： 典型用于医疗成像的DICOM GSDF（灰度标准显示功能）。
可编程： 可使用可选NEC软件加载可编程伽马曲线。
自定义： 设置峰值亮度的自定义值。

自定义值：以0.1的步幅在0.5至4.0的范围内选择伽马值。对于一般图像，可使用2.2。
数值增加会使中间颜色变暗，数值减少会使中间颜色变亮。

HDR-ST2084 (PQ)
HDR-Hybrid Log
Custom
Rec.1886
L Star
DICOM
sRGB
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白色(K) 通过色温(K)或CIE x、y设置调整白平衡。较低的色温会使屏幕偏红而较高的色温会使屏幕偏蓝。较大的x
值会使屏幕偏红，较大的y值会使屏幕变得偏绿，而较小的x、y值会使屏幕偏青白。
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SVE设置 用途

红色 (x, y)
绿色 (x, y)
蓝色 (x, y)

调整颜色域。用CIE x，y坐标设置色度。它会影响除白色和灰色之类的消色差以外的所有颜色。

LCD NATIVE GAMUT
GREEN MODIFIED

WHITE

GREEN

RED

BLUE

SETTING
RANGE
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SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
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注意 :  � • [ 色彩复制 ]、[ 画面设置 ] 和 [6 色调节 ] 设置也储存在各 [ 画面模式 ] 中。

�• 如果计算机上的 ICC 配置文件与显示器的设置不匹配，则色彩再现可能会不精确。 

�• 有关详细的色彩设置和如何自动设置计算机的 ICC 配置文件，建议使用MultiProfiler软件。建议使用 USB 电缆连接计

算机和显示器。

使用独立校准

此功能可执行显示器的色彩校准而不使用外部计算机或软件。这在对快速对少量显示器进行色彩匹配时很有用。它还能更新显示
器内部SpectraView Engine (SVE)色彩处理器所使用的工厂色彩管理数据。

用色彩传感器获取的测量值更新工厂色彩数据，将导致OSD上所显示的色彩相关设置与色彩传感器的测量数据几近一致。事实
上，色彩传感器的测量数据成为用于所有SVE内部色彩计算的新参考数据。显示器的所有色彩预设自动更新以使用新的参考数
据。

独立校准要求：

• NEC MDSVSENSOR3色彩传感器。此传感器直接连接在显示器的USB1（SENSOR）端口上。显示器直接从色彩传感器自动
获取屏幕测量数据。

或者

• 带有CIE Y/x, y格式测量读出显示的近程色度计（Y的单位为cd/m2）。测量手动进行且必须使用遥控器通过OSD将各读数输入
显示器。[验证]和[白色拷贝]不可用。
注意 :� 不支持其他色彩传感器型号和类型。

注意 :  � • 为获得最佳校准结果，建议在启动校准或测量过程前让显示器预热至少 30 分钟。

�• 执行自行校准后无需重新校准显示器的其他画面模式。更新显示器的内部参考数据会自动更新所有色彩设置。

�• 可随时重新恢复原始工厂测量数据。

�• 要通过 NEC MDSVSENSOR3 色彩传感器使用此功能，必须造访各显示器的 USB1（SENSOR）端口。请务必在安装

显示器时提供充分的造访空间。

�• 预计工厂色彩测量数据和使用色彩传感器获取的测量数据之间会有差异。之所以存在差异有多种因素，如色彩传感器

测量技术和设备校准和漂移之间的不同、屏幕上的测量位置以及视频信号差异。

�• 对于色彩匹配和管理大量显示器，推荐使用 NEC Display Wall Calibrator 软件。

�• 要打开独立校准 OSD 菜单，请在 OSD 上选择“校准”。请确保将 [SPECTRAVIEW ENGINE] 设为 [ 开 ]。
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使用遥控器打开“独立校准”窗口：

1. 按下[菜单]按钮。

2. 导航到[画面]菜单，然后到[SPECTRAVIEW ENGINE]。

使用 、、+、–按钮导航OSD菜单。

3. 高亮显示[开]并按SET/POINT ZOOM(设置/点缩放)按钮启用SpectraView Engine。

4. 导航到 [校准]，然后按SET/POINT ZOOM(设置/点缩放)按钮。将显示“独立校准”窗口。

5. 高亮显示一菜单，然后按SET/POINT ZOOM(设置/点缩放)按钮。

6. 按EXIT（退出）按钮关闭OSD窗口。

按照OSD信息上的说明操作。

USB色彩传感器

FUNCTION SELECTION
SELF CALIBRATION
RESET CALIBRATION
VALIDATION
WHITE COPY

STAND-ALONE CALIBRATION

LAST CALIBRATION
      2018/01/01   17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

Press Set key to select function

Decide CloseChoose

USB1（SENSOR）端口

自行校准

此功能可更新显示器内部的SpectraView Engine色彩处理器，以便使用通过所支持的色彩传感器装置取得的测量结果。这些测量
结果成为显示器所有色彩设置的参考数据。

将NEC MDSVSENSOR3色彩传感器连接至显示器的USB1（SENSOR）端口时，显示器会自动进行测量和校准。将色彩传感器
置于屏幕的中心位置并按照显示的信息操作。

否则，如果使用近程色度计设备，必须使用该设备手动进行测量并利用遥控器通过OSD个别输入各CIE Y/x/y值。Y的单位为cd/m2。

根据显示器的用途及其他因素，建议至少每年执行一次自行校准。

重置校准

这将删除自行校准功能创建的色彩测量数据并恢复原厂内部参考色彩测量数据。将自动更新所有画面模式。如果您在使用NEC 
Display Wall Calibrator，还会删除均匀性调整数据。

验证 *

这可用于确定是否应该执行自行校准操作。

它将把通过色彩传感器进行的屏幕上各色标的测量结果与通过SVE（使用当前内部参考色彩测量数据）计算的预期值作对比。这
一对比的结果显示为平均色差(dE)值。数值越大表示测量结果和内部参考数据之间的差异越大。如果dE值高于3.0，请执行自行校
准以更新内部参考色彩数据。

*：必须已事先执行自行校准功能，才可以在OSD菜单上使用此功能。

注意 :� 如果源 HDMI 信号分辨率为 3840 x 2160 (60 Hz)，则 [ 自行校准 ]、[ 验证 ] 和 [ 白色拷贝 ] 不可用。

注意 :  � “自行校准”和“验证”功能带日期和时间戳的结果被储存在显示器中，可通过计算机上的软件读取。此功能要求在 OSD

菜单中进行 [ 定时 ]  [ 日期 / 时间 ] 设置。



白色拷贝 *

在多显示器安装配置中，此功能可用于从另一显示器“拷贝”亮度和白点。通过测量显示器的颜色并将这些测量值设置到正在进
行调整的显示器中，从而完成此过程。在必需将显示器的颜色与相邻显示器相匹配而无须重新校准所有显示器的情形下，此功能
很有用。

开始前，必需将全白视频信号输入到所有显示器。选择将用作拷贝操作目标（或源）的显示器(A)。

此功能将测量目标显示器(A)的亮度和白点，然后将这些值设置到目标显示器(B)的当前画面模式中。

您还可以在检查屏幕色彩时微调测量结果。如果想要恢复测量值，则选择重新测量。

*：必须已事先执行自行校准功能，才可以在OSD菜单上使用此功能。

B A

USB色彩传感器

显示器A – 要拷贝白点的源显示器。 
显示器B – 执行拷贝的本显示器。

注意:  � 当调整多台显示器的色彩时，我们建议您从[白色拷贝]进行[自行校准]。
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