Pokrocilé nastaveni barev

Modul SpectraView (SVE) je modul pro vlastni zpracovani barey, ktery je za¢lenén do monitoru. Diky kombinaci individualni
Upravy parametr(l a kalibrace monitoru v priibéhu vyroby se sledovanim teploty a ¢asu poskytuje nedostiznou uroven fizeni,
presnosti a stability barev.

K dispozici je nastavitelna korekce rovnomérnosti barey, ktera vyuziva podrobna méfeni provadéna pfi vyrobé obrazovky, a modul
SVE k dosazeni co nejjednotnéjSiho zobrazeni.

Modul SVE poskytuje nejvétsi moznou vSestrannost od rychlejsi a pokrodilejsi kalibrace barev az po moznost pfesné emulace
barevnych prostord, jako je napfiklad Adobe®RGB a sRGB, pfi emulaci tiskového vystupu s vyuzitim profild ICC a vnitfnich 3D
vyhledavacich tabulek.

Modul SVE ma dva provozni rezimy: Zapnuto a vypnuto.

Aktivace/deaktivace modulu SpectraView pomoci dalkového oviadace:

1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).

2. Pfejdéte do nabidky [PICTURE] (Obraz) a poté do nabidky [SPECTRAVIEW ENGINE] (Modul SpectraView).
K prochazeni nabidky OSD pouzijte tlaCitka AV + -.

3. Oznacte moznost [ON] (Zapnuto) nebo [OFF] (Vypnuto) a stisknutim tla¢itka SET/POINT ZOOM (Nastavit/pfiblizeni) modul
SpectraView aktivujte nebo deaktivujte.

4. Stisknutim tlacitka EXIT (Konec) se vratite do hlavni nabidky [PICTURE] (Obraz).

Pouzivani modulu SpectraView

Kdyz je modul SVE zapnuty, vnitini procesor monitoru bude vykonavat spoustu funkci pro spravu barev a zpracovavat barevné
upravy uzivatele, aby dosahl jedine¢né urovné presnosti podani barev. Bily bod je regulovan pomoci ovladace CIE x, y a odezva
monitoru ve stupnich Sedé je pocitana a fizena samotnym monitorem.

Soucasti modulu SVE je funkce korekce rovnomeérnosti, v niz Ize vybrat riizné Grovné kompenzace a dosahnout tak idealniho
kompromisu mezi co nejrovnomeérnéjsim jasem a barvami a maximalnim jasem.

Modul SVE disponuje péti pamétmi rezimu obrazu, které Ize individualné konfigurovat a volit. U kaZzdého jednotlivého rezimu
obrazu Ize uloZit pIné pfizplisobena nastaveni barev. Diky tomu Ize rychle pfepinat mezi riznymi nastavenimi pouhou zménou
rezimu obrazu.

Pfi pouziti modulu SVE budete mit pfistup také k dal$im pokrocilym funkcim, jako je moZnost emulace nékolika rezima
kompenzace lidskych vad barevného vidéni nebo moznost vybéru vystupniho barevného gamutu monitoru.

Zména nastaveni v jednotlivych rezimech obrazu SVE:

Pfedvolby byly vytvofeny na zakladé nastaveni pro obecné pouziti (viz popis v tabulce ,Typy pfedvoleb” na dalsi strance). Jakmile
vyberete predvoleny rezim obrazu SVE, vSechna nastaveni se okamzité upravi podle zvolené predvolby. V pfipadé potfeby si
muUzete jednotliva nastaveni individualné upravit.

1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).

2. Prejdéte do nabidky [PICTURE] (Obraz) a poté do nabidky [PICTURE MODE] (Rezim obrazu).
K prochazeni nabidky OSD pouzijte tlaCitka AV + -.

3. Pomoci tladitka + prejdéte na pole [PICTURE MODE] (Rezim obrazu).

4. V poli [PICTURE MODE] (Rezim obrazu) vyberte nastaveni 1-5.
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5. V &asti [PRESET] (Pfedvolba) vyberte pfedvolbu.

Zvolte predvolbu, ktera je nejvhodnéjsi pro zobrazovany typ obsahu nebo zamySlené pouziti.

V kazdém nastaveni [PICTURE MODE] (Rezim obrazu) se upravuji parametry: [LUMINANCE] (Svitivost), [BLACK] (Cerna),
[GAMMA] (Hodnota gama), [WHITE (K)] (Teplota bilé), [WHITE (x, y)] (Bily bod CIE x, y), [RED] (Primarni ¢ervena CIE x, y),
[GREEN] (Primarni zelena CIE x, y) a [BLUE] (Primarni modra CIE x, y). Tato nastaveni se upravuiji v nabidce ,Picture Mode*

(Rezim obrazu).

Pokud chcete zménit kterékoliv nastaveni, pomoci tlacitka ¥ prochazejte jednotlivymi parametry a pomoci tladitek + - upravte
hodnoty téchto parametr.

6. Stisknutim tlacitka EXIT (Konec) se vrétite do hlavni nabidky [PICTURE] (Obraz).

POZNAMKA: -

=

> PICTURE MODE 5
PRESET Programmable
LUMINANCE 400 cdim?
BLACK 0.5 cdim?
Custom

GAMMA
CUSTOM VALUE 22
WHITE

10000 K

x:0279 y:0.292

RED x:0.642 y:0.332
GREEN x:0307 y:0.602
BLUE x:0.153 y:0.053

6AXIS COLOR TRIM
PICTURE SETTINGS

SHARPNESS

UHD UPSCALING
ADJUST

COLOR SYSTEM
INPUT RESOLUTION

ATION
SPECTRAVIEW ENGINE
RESET

Q0:Select O€AD:Goto Adjustment @ID:Return @ED:Close

Zmeéna nastaveni v nabidce [PICTURE MODE] (Rezim obrazu) nema za nasledek zménu vychoziho nastaveni

v ¢asti [PRESET] (Pfedvolba).
+ 'V pfipadé, Ze nastaveni rezimu obrazu bylo oproti vychozimu nastaveni upraveno, zobrazi se symbol %"

Typy predvoleb
PRESET (Pfedvolba) | UCEL

sRGB Standardni barevné nastaveni pro internet, opera¢ni systémy Windows® a mnoho chytrych telefond
a digitélnich fotoaparatt. Doporu¢ené nastaveni pro obecnou spravu barev.

AdobeRGB Siréi nastaveni barevné $kaly pouzivané u $pickovych grafickych aplikaci, jako jsou digitalni fotoaparaty
a tisk.

eciRGB_v2 Nastaveni barev doporu¢ované evropskou iniciativou ECI (European Color Initiative).

DCI-P3 Nastaveni barev pro digitalni kino.

Rec.709 Nastaveni barev pro televize s vysokym rozliSenim.

Rec.2100 (HLG)

Nastaveni barev pro vysilani s vysokym dynamickym rozsahem (HDR).

Rec.2100 (PQ)

Nastaveni barev pro digitalni kino na disku a internetové vysilani s vysokym dynamickym rozsahem
(HDR).

Low Blue (Nizka
Uroven modré)

V tomto nastaveni je omezeno modré svétlo vyzafované monitorem. Nastaveni barev podobné papiru.
(Funkce Low Blue zna¢né omezuje modrou slozku svétla a pfispiva ke snizeni naméahani zraku.)

Signage (Znaceni)

Nastaveni barev pro situace, kdy je monitor pouzit jako digitalni znaceni v prostfedich s intenzivnim
okolnim svétlem a kdy je ¢asto potfeba dosahnout vysokého jasu a vysoké teploty bilé barvy.

TV Studio Nastaveni barev pouzivané pfi nataceni, kdy bude obrazovka monitoru snimana kamerou a meéla by
odpovidat zafivému osveétleni scény.

Full (Uplny) Nativni barevny gamut displeje. Vhodna k pouziti s aplikacemi s fizenim barev.

DICOM sim. Nastaveni barev pro Iékarské zobrazovani, které odpovida normé DICOM GSDF (Grayscale Standard

Display Function).

Programmable
(Programovatelné)

Programovatelna pfedvolba pro software MultiProfiler a dalSi podporovany software. Nazev pfedvolby Ize
v softwaru zménit.




Nastaveni modulu SpectraView

SVE SETTINGS
(Nastaveni modulu SVE)

UCEL

(Hodnota gama)

LUMINANCE Nastaveni celkové svitivosti obrazu a pozadi obrazovky. Pokud bude nastaveni pfilis vysoké, znaky
(Svitivost) nabidky OSD zméni barvu na zelenou.

BLACK (Cerna) Uroven svitivosti ¢erné. Pokud bude nastaveni piili§ nizké, znaky nabidky OSD zméni barvu na zelenou.
GAMMA Slouzi k ruéni volbé urovné jasu v odstinech Sedi.

sRGB: Nastaveni hodnoty gama pro volbu sRGB.

L Star: Nastaveni hodnoty gama pro barevny prostor CIELAB.
Rec.1886: Nastaveni hodnoty gama pro vysilani HDTV.

HDR-Hybrid Log: Nastaveni hodnoty gama pro HDR, zpravidla pro vysilani UHD.

Hodnotu gama systému Ize upravit.

SYSTEM GAMMA (Hodnota gama systému): Nastaveni hodnoty
gama sytému lze nastavit v rozsahu 0,5-2,0. Je-li zvolena moznost
~Auto” (Automaticky), hodnota gama systému se zvoli automaticky
na zakladé nastaveni ,Luminance“ (Svitivost).

HDR-ST2084 (PQ): Nastaveni hodnoty gama pro HDR, zpravidla pro medialni disk UHD
a streamovani videa. Hodnotu maximalni svitivosti Ize upravit.

PEAK LUMI. (Maximalni svitivost): Nastaveni hodnoty maximalni
svitivosti pfi zobrazeni rozsahu svitivosti HDR-ST2084 (PQ).
Vy$8i hodnota zlepSi sytost bilé barvy, ale obraz bude tmavsi.
Je-li zvolena moznost ,Auto” (Automaticky), jako nastaveni
maximalni svitivosti se pouzije hodnota ,Luminance” (Svitivost).

DICOM: Pro lékarské snimky se obvykle pouziva funkce DICOM GSDF
(Zobrazeni standardu stupnu Sedi).

Programmable (Programovatelné): Programovatelna kfivka gama, kterou Ize nacist pomoci volitelného
softwaru od spole¢nosti NEC.

Custom (Vlastni): Nastaveni vlastni hodnoty pro maximalni svitivosti.

CUSTOM VALUE (Vlastni hodnota): Hodnotu gama Ize vybrat

v rozmezi 0,5-4,0 v krocich po 0,1. Pro obecny obraz se pouziva
2,2. Zvy3Senim hodnoty nastavite stfedni barvu tmavsi a snizenim
hodnoty nastavite stfedni barvu jasnéjsi.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

—HDR-ST2084 (PQ)
~— HDR-Hybrid Log
— Custom

LUMINANCE [cd/m2]

0 64 128 192 255
GRAY STEP [0-255]

WHITE (K)
(Teplota bilé)

WHITE (x, y)
(Bila x, y)

Slouzi k upravé bilé podle nastaveni teploty barev (K) nebo CIE x, y. Niz8i barevna teplota ma za
nasledek zbarveni obrazu do €ervena, vyssi barevna teplota ma za nasledek zbarveni obrazu do modra.
Vy$Si hodnota x ma za nasledek zbarveni obrazu do ¢ervena, vyssi hodnota y ma za nasledek zbarveni
obrazu do zelena a niz$i hodnoty x a y maji za nasledek zbarveni obrazu do modrobila.
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SVE SETTINGS

(Nastaveni modulu SVE)

UCEL

RED (x,y) Slouzi k nastaveni barevné $kaly. Slouzi k nastaveni chromati¢nosti pomoci soufadnic CIE x, y. Ma vliv
(Cervena x, y) na vSechny barvy kromé téch achromatickych, jako je bila nebo Seda.
GREEN (x,y) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
(Zelena x, y) 09 LCD NATIVE GAMUT
BLUE (x,y) EN—GREEN MODIFIED
(Modra x, y) O ENee

L e S

ol SPTBLUE, L
0 01 02 03 04 05 06 07 08
POZNAMKA: - Nastaveni parametrti [EMULATION] (Emulace), [6 AXIS COLOR TRIM] (Uprava barev na 6 osach) a [PICTURE

SETTING] (Nastaveni obrazu) se rovnéz ukladaji ke kazdému rezimu [PICTURE MODE] (Rezim obrazu).
Pokud profil ICC Profile ve vasem pocitaci neodpovida nastaveni monitoru, mdze byt podani barev nepfesné.

K podrobné Upravé nastaveni barev a k automatickému ukladani profilu ICC do pocitace je doporu¢en software
MultiProfiler. Po¢ita¢ a monitor doporu¢ujeme propojovat kabelem USB.

Pouziti samostatné kalibrace

Tato funkce provadi kalibraci monitoru bez pouziti externiho pocitac¢e nebo softwaru. Je vhodna k rychlému sjednoceni barev
u malého poctu monitord. Také aktualizuje data z vyrobniho méfeni barev pouzivana vnitfnim barevnym procesorem SpectraView

(SVE).

Vysledkem aktualizace barevnych dat z vyroby o méfeni provedena pomoci snimace barev je nastaveni barev (zobrazované
v nabidce OSD), které odpovida méfenim snimacem barev. Méfeni provedena snimacem barev tedy predstavuji nové referenéni
hodnoty pro vSechny interni vypocty barev modulem SVE. VSechny pfedvolby barev v monitoru se automaticky aktualizuji podle

novych referenénil

ch hodnot.

Pozadavky na samostatnou kalibraci:

Snimac barev

NEC MDSVSENSORS3. Tento snimace je pfipojen pfimo k portu USB1 (SENZOR) na monitoru. Monitor si

automaticky pfevezme namérené hodnoty pfimo ze snimace barev.

Nebo

Kolorimetr umistovany k monitoru s displejem zobrazujicim namérené hodnoty ve formatu CIE Y/x, y s veli¢inou Y
udavanou v jednotce cd/m?. Méfeni se provadeéji ruéné a kazdou hodnotu je nutné do monitoru zadat dalkovym ovladac¢em
prostfednictvim nabidky OSD. Funkce [VALIDATION] (Ovéfeni) a [WHITE COPY] (Kopirovani bilé) nejsou k dispozici.

POZNAMKA.:Jiné modely a typy snimade barev nejsou podporovany.

POZNAMKA: -

K dosazeni co nejpresnéjsi kalibrace doporu€ujeme monitor nechat pfed zahajenim procesu kalibrace nebo
méreni zahfivat alespor po dobu 30 sekund.

Po provedeni vlastni kalibrace neni nutné provadét opétovnou kalibraci ostatnich rezimd obrazu v monitoru.
Po aktualizaci vnitfnich referenénich hodnot v monitoru se vSechna nastaveni barev upravi automaticky.

PAvodni hodnoty namérené ve vyrobé je mozné kdykoliv obnovit.

Pokud ma byt tato funkce pouzita ve spojeni se snimac¢em barev NEC MDSVSENSORS, je zapotfebi pfistup
k portu USB1 (SENZOR). P¥i instalaci monitoru dbejte na to, aby byl tento pfistup zajistén.

Lze oCekavat, Zze mezi hodnotami naméfenymi ve vyrobé a hodnotami naméfenymi snimac¢em barev budou rozdily.
Tyto rozdily mohou vzniknout plisobenim mnoha vlivd, jako jsou odchylky mezi technologiemi méfeni vyuzivanymi
snimaci barey, kalibrace zafizeni, posun, poloha méfeni na obrazovce nebo rozdily v obrazovém signalu.

K sjednocovani barev a spravé u velkého po¢tu monitori doporuéujeme pouziti softwaru NEC Display Wall
Calibrator.

Do &asti Stand Alone Calibration (Samostatna kalibrace) v nabidce OSD Ize vstoupit po vybéru polozky
Calibration (Kalibrace). Ovérte, ze u parametru [SPECTRAVIEW ENGINE] (Modul SpectraView) je nastavena
hodnota [ON] (Zapnuto).



Otevieni okna STAND-ALONE CALIBRATION (Samostatna kalibrace) pomoci dalkového ovladace:
1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).
2. Pfejdéte do nabidky [PICTURE] (Obraz) a poté do nabidky [SPECTRAVIEW ENGINE] (Modul SpectraView).
K prochazeni nabidky OSD pouzijte tlaCitka AV + -.
3. Oznacte moznost [ON] (Zapnuto) a stisknutim tlacitka SET/POINT ZOOM (Nastavit/pfiblizeni) aktivujte modul SpectraView.

4. Prejdéte na polozku [CALIBRATION] (Kalibrace) a stisknéte tladitko SET/POINT ZOOM (Nastavit/pfiblizeni). Zobrazi se okno
STAND-ALONE CALIBRATION (Samostatna kalibrace).

5. Oznacte nabidku a stisknéte tlacitko SET/POINT ZOOM (Nastavit/pfiblizeni).
6. Stisknutim tlacitka EXIT (Konec) zaviete nabidku OSD.
Postupuijte podle pokyni ve zpravé nabidky OSD.

STAND-ALONE CALIBRATION
FUNCTION SELECTION

© SELF CALIBRATION
* RESET CALIBRATION
* VALIDATION

* WHITE COPY

LAST CALIBRATION
2018/01/01 17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

Press Set key to select function

OO:Choose &ED:Decide @D GAD:Close

Vlastni kalibrace

Tato funkce aktualizuje hodnoty vnitfniho procesoru barev modulu SpectraView v monitoru o vysledky méfeni provedenych
pomoci podporovaného snimace barev. Tato méreni se stanou referenénimi hodnotami pro vSechna nastaveni barev v monitoru.

Kdyz je k portu USB1 (SENZOR) monitoru pfipojen snima¢ barev NEC MDSVSENSORS3, monitor provede meéfeni a kalibraci
automaticky. Umistéte snimac doprostfed obrazovky a postupujte podle zobrazenych pokynd.

Pokud pouzivate kolorimetr umistovany do blizkosti monitoru, je nutné méfeni pomoci daného zafizeni provést ru¢né
a dalkovym ovlada¢em zadat prostfednictvim nabidky OSD namérfené hodnoty CIE Y/x/y do monitoru. Hodnota Y se zadava
v jednotkach cd/m2.

V zavislosti na vyuziti monitoru a jinych faktorech doporucujeme provadét vlastni kalibraci alespori jednou ro¢né.

Obnoveni kalibrace

Tato funkce odstrani Udaje o méfeni barev vytvorena funkci vlastni kalibrace a obnovi plvodni referenéni hodnoty barev z vyroby.
V8echny rezimy obrazu budou automaticky aktualizovany. Pokud pouzivate software NEC Display Wall Calibrator, odstrani se také
data slouzici k zajisténi rovnomeérnosti zobrazeni.

Ovéreni*
Tuto funkci Ize pouzit k ur€eni toho, zda je nutné provadét vlastni kalibraci.

Porovna vysledky méfeni riznych barevnych oblasti na obrazovce provedena snima¢em barev s o¢ekavanymi hodnotami
vypocitanymi modulem SVE, ktery vyuziva soucasné interni referenéni hodnoty méfeni barev. Vysledkem tohoto srovnani je
primérna hodnota rozdilu barev (dE). Vy$Si hodnota znamena vysSi rozdil mezi namérenymi vysledky a internimi referenénimi
hodnotami. V pfipadé, Ze je hodnota dE vyS$si nez 3,0, doporu€ujeme provést vlastni kalibraci a aktualizovat interni referenéni
hodnoty barev.

*: Tato funkce je v nabidce OSD dostupna az poté, co byla vykonana vlastni kalibrace.

POZNAMKA: - Funkce [Self calibration] (Vlastni kalibrace), [Validation] (Ovéfeni) a [WHITE COPY] (Kopirovani bilé) nejsou k
dispozici, kdyz zdrojovy signal HDMI ma rozliSeni 3840 x 2160 (60 Hz).

Vysledky funkci vlastni kalibrace a ovéreni se spolecné s ¢asovym razitkem ukladaji do monitoru a Ize je
nacist pomoci softwaru instalovaného v pocitaci. Aby bylo mozné tuto funkci vyuzit, musi byt v nabidce OSD
pod polozkami [SCHEDULE] (Planovac) = [DATE & TIME] (Datum a ¢as) nastaveno datum a ¢as.



Kopirovani bilé*

Tato funkce slouzi ke ,zkopirovani“ svitivosti a bilého bodu z jiného monitoru pfi pouZiti sestavy vice monitorQ. V ramci tohoto
procesu se zméfi barvy monitoru a namérené hodnoty se ulozi do kalibrovaného monitoru. Funkce je uzite¢na napfiklad

v situacich, kdy je potfeba, aby barvy monitoru odpovidaly okolnim monitordm, aniz by bylo nutné provadét novou kalibraci vSech
monitora.

Pfed zahajenim procesu je potfeba zaslat na vstup vSech monitor(i signal s kompletné bilym obrazem. Zvolte cilovy a zdrojovy
monitor, tedy smeér kopirovani (A).

Tato funkce zméfi svitivost a bily bod cilového monitoru (A) a nastavi tyto hodnoty do aktualniho rezimu obrazu cilového
monitoru (B).

Vysledek méfeni |ze také doladit pfi sou¢asné kontrole barvy na obrazovce. Pokud se k namérené hodnoté chcete vratit, vyberte
opétovné meéfeni.

*: Tato funkce je v nabidce OSD dostupna az poté, co byla vykonana vlastni kalibrace.

Snimac barev USB

Monitor A — zdrojovy monitor bilého bodu ke kopirovani.
Monitor B — monitor, ktery provede kopirovani.

POZNAMKA: P¥i Gpravé barvy nékolika displejti doporugujeme z nabidky [WHITE COPY] (Kopirovani bilé) spustit funkci
[SELF CALIBRATION] (Vlastni kalibrace).



