Ajustes de color avanzados

SpectraView Engine (SVE) es un procesador de color disefiado a medida que viene integrado en el monitor. Combina una
caracterizacion y calibracién individual del monitor durante la produccién con la supervisiéon de la temperatura y el tiempo, para
proporcionar un nivel incomparable de control del color, precision y estabilidad.

Ofrece una correccion de la uniformidad de color ajustable: utiliza medidas de pantalla de fabrica individuales y detalladas junto
con el SVE para producir los monitores mas fieles posibles.

El SVE proporciona la maxima versatilidad: desde una calibracion del color mas rapida y avanzada hasta la posibilidad de
emular con precision espacios de color como Adobe®RGB y sRGB, la realizacién de emulaciones de impresos con perfiles ICC
y tablas de consulta 3D internas.

El SVE puede operar en uno de estos dos modos: Encendido y apagado

Para habilitar o deshabilitar el motor SpectraView con el mando a distancia:
1. Pulse el botén MENU.

2. Vaya al menu [PICTURE] y después a [SPECTRAVIEW ENGINE].

Pulse los botones A'V¥ + — para navegar por el menu OSD.
3. Seleccione [ON] u [OFF] y pulse SET/POINT ZOOM para activar o desactivar el SpectraView Engine.
4. Pulse el botén EXIT para volver al menu [PICTURE] principal.

Como usar el motor SpectraView

Cuando el SVE esta activado, el procesador interno de la monitor manejara muchas de las caracteristicas de administracion del
color y los controles de color del usuario permiten alcanzar un nivel unico de precision. El punto blanco se ajusta utilizando un
control CIE x, y el propio monitor calcula y gestiona la respuesta de la pantalla en escala de grises.

El SVE incluye correccién de uniformidad, donde se pueden seleccionar diferentes niveles de compensacion para permitir un
equilibrio entre el brillo y el color mas uniformes frente al brillo maximo.

El SVE cuenta con cinco modos de imagen memorizados que se pueden configurar individualmente y seleccionar. Cada modo
de imagen puede almacenar configuraciones de color completamente personalizadas. De esta forma usted podra cambiar
rapidamente los ajustes simplemente cambiando entre modos de imagen.

El uso de SVE también da acceso a otras funcionalidades avanzadas, como la capacidad de emular varios deficiencias de la
vista humana, asi como la capacidad de seleccionar la gama de colores de salida de monitor.

Para cambiar la configuraciéon en cada modo de imagen del SVE:

Hay preajustes preestablecidos con configuraciones de uso general como se describe en la tabla “Tipos de preajustes” de la
pagina siguiente. Al elegir un preajuste para el modo de imagen de SVE, todos los ajustes se adaptan inmediatamente para
que coincidan con el programa. Cada configuracion se puede ajustar para personalizarla segun se necesite.

1. Pulse el botén MENU.

2. Vaya al menu [PICTURE] y después a [MODO IMAGEN].
Pulse los botones A'V¥ + — para navegar por el menu OSD.
Pulse el botén + para ir al campo [MODO IMAGEN].

4. Seleccione un nimero del 1 al 5 en [MODO IMAGEN].

e 152->3->4->5
A |

Espanol



5. Seleccione un preajuste en [PREAJ].

Elija el [PREAJUSTE] mas adecuado para el tipo de contenido que se muestra o el uso de la aplicacion.

Cada [MODO IMAGEN] incluye los siguientes ajustes: [LUMINANCIA], [INEGRO] (nivel de negro), [GAMMA], [BLANCO (K)]
(temperatura de color), [BLANCO (x, y)] (punto blanco CIE x, y), [ROJO] (rojo primario, X, y), [VERDE] (verde primario, X, y)
y [AZUL] (azul primario, CIE x, y). Puede cambiar estos ajustes en el menu “Modo de imagen”.

Si necesita cambiar algun ajuste, pulse el botdn ¥ para navegar por los ajustes y hacer los cambios necesarios con los

botones +y —.

6. Pulse el boton EXIT para volver al menu [PICTURE] principal.

NOTA: -
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Cambiar los ajustes en el menu [MODO IMAGEN] no cambia la configuracion predeterminada del [PREAJUSTE].

 Sila configuracién del modo de imagen se ha cambiado desde la configuracion predeterminada, aparecera la marca “X”.

Tipos de preajustes

PREAJUSTE | OBJETIVO

sRGB Modo de color estandar utilizado en Internet, sistemas operativos Windows® y muchos teléfonos
inteligentes y camaras digitales. Opcion recomendada para la gestion del color en general.

AdobeRGB Valor de gama de color mas amplia utilizado en aplicaciones graficas de gama alta, como las camaras
fotograficas digitales profesionales y la impresion.

eciRGB_v2 Ajuste de color recomendado por el grupo de impresores de Europa, ECI (The European Color Initiative).

DCI-P3 Configuracion del color para cine digital.

Rec.709 Configuracion del color para television de alta definicion.

Rec.2100 (HLG)

Ajuste de color para emisiones en HDR (High Dynamic Range).

Rec.2100 (PQ)

Ajuste de color para cine digital en HDR (High Dynamic Range) en disco y streaming por Internet.

Low Blue Reduce la luz azul que emite el monitor. Ajuste de color similar al papel.
(La funcién Low Blue reduce sustancialmente la luz azul y ayuda a aliviar la fatiga visual.)
Signage Configuracion de color utilizada en aplicaciones de sefalizacion digital con altas condiciones de
iluminacion ambiental donde puede ser deseable un punto blanco con temperatura de color alta y brillante.
TV Studio Configuracion de color utilizada con “grabacion en platé” donde la camara captura la pantalla del monitor y
debe coincidir con la iluminacién incandescente del platé de television.
Full Gama de colores en panel LCD estandar. Apropiado para el uso de aplicaciones con gestion del color.
DICOM sim. Ajuste de color para imagenes médicas conforme a DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function).

Programmable

Preajuste programable para MultiProfiler y otro software compatible. EI nombre del preajuste se puede
cambiar con software.




Ajustes de SpectraView

AJUSTES DE SVE |

OBJETIVO

LUMINANCIA Ajusta la luminancia de la imagen global y del fondo. Cuando el ajuste es demasiado bajo para
visualizarse, los caracteres de la OSD cambian a color verde.
NEGRO Permite ajustar la luminancia del negro. Cuando el ajuste es demasiado bajo para visualizarse, los
caracteres de OSD cambian a color verde.
GAMMA Permite seleccionar manualmente el brillo de la escala de grises.
sRGB: Ajuste gamma para sRGB.
L Star: Ajuste gamma para el espacio de color de laboratorio CIELAB.
Rec.1886: Ajuste gamma para emisiones HDTV.
HDR-Hybrid Log: Configuracion de gamma para HDR, normalmente para emisiones UHD. Se puede
ajustar System gamma.
SYSTEM GAMMA: System gamma se puede ajustar en el rango 0,5-2,0. Si se
selecciona “Auto”, system gamma se selecciona automaticamente segun el ajuste
de “Luminancia”.
HDR-ST2084 (PQ): Configuracion de gamma para HDR, normalmente para soportes en disco UHD y
videos en streaming. El valor pico de luminancia es ajustable.
PEAK LUMI.: Define el valor pico de luminancia para mostrar el rango de
luminancia HDR-ST2084 (PQ). Un valor mas alto mejorara la saturacion del blanco,
pero la imagen se oscurecera. Si se selecciona “Auto”, “Luminancia” se utiliza como
ajuste pico de luminancia.
DICOM: DICOM GSDF (Funcién de pantalla estandar de escala de grises) suele utilizarse
para el tratamiento de imagenes médicas.
Programmable: Con software de NEC opcional se puede cargar una curva de gamma programable.
Person.: Defina un valor personalizado para la luminancia pico.
VALOR PERSONAL.: El valor gamma se selecciona en un rango de 0,5 a 4,0 en
incrementos de 0,1. Para imagenes generales, se utiliza 2.2. Aumente el valor para
oscurecer el color intermedio y reduzcalo para aumentar el brillo.
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BLANCO (K) Permite ajustar el color blanco mediante la configuracién de la temperatura del color (K) o CIE x, y.
BLANCO (x, ) Al reducir la temperatura de color la pantalla se tornara rojiza y al elevarla se volvera azulada.
’ Al aumentar el valor x la pantalla se tornara rojiza, al aumentar el valor y se volvera verdosa,
y al reducir ambos valores cambiara a color blanco azulado.
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AJUSTES DE SVE | OBJETIVO

ROJO (x,y) Ajusta la gama de color. Ajusta la cromaticidad con las coordenadas CIE x, y. Afecta a todos los colores
VERDE (x,y) excepto a los acromaticos, como el blanco y el gris.
AZUL (x,y) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
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NOTA: -

Los ajustes de [EMULACION] y [RECORTE COLOR 6 EJES] y [CONFIG. DE LA IMAGEN] se almacenan también
en cada [MODO DE IMAGEN].

Si el perfil ICC de su ordenador no coincide con los ajustes del monitor, la reproduccion del color puede ser imprecisa.

Para la configuracion detallada del color y la definicion automatica del perfil ICC en el ordenador, se recomienda
utilizar el software “MultiProfiler”. Se recomienda conectar el PC y el monitor con un cable USB.

Uso de la calibracion autonoma

Esta caracteristica calibra el color del monitor sin usar un ordenador ni software externos. Esto es Util para hacer coincidir el
color de un pequefia nimero de monitores rapidamente. También actualiza los datos de medicién de color de fabrica utilizados
por el procesador de color interno SpectraView Engine (SVE) del monitor.

La actualizacién de los datos de color de fabrica con las mediciones tomadas por un sensor de color da como resultado las
configuraciones cromaticas que se muestran en la OSD, las cuales coinciden bastante con las mediciones del sensor de color.
En efecto, las mediciones del sensor de color pasan a ser la nueva referencia de todos los calculos de color internos de SVE.
Todos los preajustes de color del monitor se actualizan automaticamente para usar la nueva referencia.

Requisitos de la calibracién independiente:

e Sensor de color NEC MDSVSENSORS. Este sensor se conecta directamente al puerto USB1 (SENSOR) del monitor.
El monitor toma las medidas de pantalla automatica y directamente del sensor de color.

O bien

* Un colorimetro de corto alcance con una pantalla de lectura de medicién en formato CIE Y/x, en formato y conY en
unidades cd/m?. Las mediciones se toman manualmente y cada lectura debe ingresarse en el monitor a través de la OSD
con ayuda del mando a distancia. [VALIDACION] y [COPIA BLANCA] no estan disponibles.

NOTA: Otros modelos y tipos de sensores de color no son compatibles.

NOTA: -

Para obtener los mejores resultados de calibracién, se recomienda dejar que el monitor se caliente durante al
menos 30 minutos antes de iniciar el proceso de calibracion o de medicion.

No es necesario volver a calibrar los otros modos de imagen en el monitor después de realizar la autocalibracion.
Al actualizar la referencia interna del monitor se actualizan automaticamente todas las configuraciones de color.

Las medidas originales de fabrica se pueden recuperar en cualquier momento.

El acceso al puerto USB1 (SENSOR) de cada monitor es necesario para utilizar esta funcion con el sensor de color
NEC MDSVSENSORS. Asegurese de facilitar el acceso cuando instale los monitores.

Es normal que haya diferencias entre las mediciones de color de fabrica y las tomadas con un sensor de color. Las
diferencias pueden deberse a muchos factores, como las variaciones entre las tecnologias de medicién del sensor de
color, la calibracién y deriva del dispositivo, la posicion de medicion en la pantalla y las diferencias de la sefial de video.

Para la coincidencia de colores y para administrar gran cantidad de monitores, se recomienda el software
NEC Display Wall Calibrator.

Para abrir el menu OSD de Stand Alone Calibration, seleccione Calibracién en la OSD. Asegurese de que
[SPECTRAVIEW ENGINE] esté configurado en [ON].




Para abrir la ventana CALIBRACION INDEPENDIENTE con el mando a mando a distancia:
1. Pulse el botén MENU.

2. Vaya al menu [PICTURE] y después a [SPECTRAVIEW ENGINE].

Pulse los botones A'V¥ + — para navegar por el menu OSD.

Resalte [ON] y pulse el boton SET/POINT ZOOM para activar SpectraView Engine.

Vaya a [CALIBRACION] y pulse el botén SET/POINT ZOOM. Aparece la ventana CALIBRACION INDEPENDIENTE.
Resalte un menu y pulse el botéon SET/POINT ZOOM.

o o~ w

Pulse el botdn SALIR para cerrar la ventana OSD.
Siga las instrucciones en el mensaje de la OSD.

STAND-ALONE CALIBRATION
FUNCTION SELECTION

® SELF CALIBRATION
* RESET CALIBRATION
 VALIDATION

* WHITE COPY

LAST CALIBRATION
2018/01/01 17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

Press Set key to select function

OO:Choose @& D:Decide @D GAD:Close

Sensor de color USB

Auto calibracion

Esta funcion actualiza el procesador de color interno del motor SpectraView para usar las medidas tomadas con un dispositivo

de sensor de color admitido. Estas medidas pasaran a ser la referencia para todos los ajustes del color realizados en el monitor.

Cuando se conecta un sensor de color NEC MDSVSENSORS3 al puerto USB1 (SENSOR) del monitor, éste toma medidas y se
calibra automaticamente. Situe el sensor de color en el centro de la pantalla y siga los mensajes que se muestran.

De lo contrario, si utiliza un colorimetro de rango cercano, las mediciones se deben tomar manualmente con el dispositivo y los
valores de CIEY / x / y se introducen individualmente a través de la OSD con ayuda del mando a distancia.Y se expresa en
unidades de cd/m?.

Segun el uso del monitor y otros factores, se recomienda realizar una autocalibracion al menos una vez al afo.

Restablecer calibracion

Esta accidn elimina los datos de medicién de color creados por la funcién de autocalibracion y recupera los datos originales de
fabrica de medicion de color usados como referencia. Todos los modos de imagen se actualizaran automaticamente. Si esta
usando NEC Display Wall Calibrator, también se eliminan los datos de ajuste de uniformidad.

Validacion*
Sirve para determinar si se debe realizar la operacion de autocalibracion.

Compara las mediciones tomadas de varias muestras de color en la pantalla por el sensor de color con los valores esperados
calculados por el SVE, que utiliza los datos de medicidn de color de referencia interna actuales. El resultado de esta
comparacion se indica como valor de la diferencia de color (dE). Los valores mas altos significan que hay una diferencia mayor
entre las mediciones y la referencia interna. Si el valor de dE es superior a 3.0, se recomienda la autocalibracion para actualizar
los datos de color de referencia internos.

*: La funcién Autocalibracion debe haberse realizado previamente antes de que esta funcion esté disponible en el menu OSD.

NOTA: < [Autocalibracién], [Validacion] y [COPIA BLANCA] no estan disponibles si la resolucion de la sefial fuente HDMI es
3840 x 2160 (60 Hz).

* Los resultados de fecha y hora de las funciones “Autocalibracion” y “Validacion” se almacenan en el monitor y se
pueden leer con el software del ordenador. Esta funcion requiere configurar PROGRAMA] = [FECHA'Y HORA] en
el menu OSD.
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Copia blanca*

Esta funcion sirve para “copiar” la luminancia y el punto blanco de otro monitor cuando se usa en una instalacion con multiples
monitores. El proceso se realiza midiendo el color de un monitor y ajustando esos valores medidos en el monitor que se esta
ajustando. Esto puede ser util cuando es necesario hacer coincidir un monitor en color con monitores vecinos sin tener que
volver a calibrar todos los monitores.

Antes de comenzar, se debe ingresar una sefal de video completamente blanca en todos los monitores. Seleccione el monitor
que se utilizara como destino - o fuente - de la operacién de copia (A).

Esta funcion mide la luminancia y el punto blanco del monitor de destino (A) y ajusta los valores en el modo de imagen actual
del monitor de destino (B).

También puede ajustar el resultado de la medicién al comprobar el color de la pantalla. Si desea recuperar el valor de la
medicion, seleccione repetir la medicion.

*: Para que esta funcién esté disponible en el ment OSD, la Autocalibracién debe haberse ejecutado previamente.

Sensor de color USB

Monitor A — FUENTE del punto blanco que se va a copiar.

USB1 (SENSOR) (5 Monitor B — Este monitor que realiza una copia.

NOTA: Para ajustar el color de varios monitores se recomienda realizar la funcién [AUTOCALIBRACION] desde
[COPIA BLANCA.



