Zaawansowane dopasowanie koloréw

Silnik SpectraView (SVE) to zintegrowany z monitorem niestandardowy mechanizm koloréw. tgczy w sobie indywidualng
charakterystyke i kalibracje monitora podczas produkcji wraz z monitorowaniem temperatury i czasu. Zapewnia to niezréwnany
poziom kontroli koloru, doktadnosci i stabilnosci.

Dostepna jest regulacja korekcji jednorodnosci kolordw, ktéra wykorzystuje szczegétowe, indywidualne pomiary ekranu
fabrycznego tgcznie z mechanizmem SVE. Pozwala to uzyska¢ mozliwie najlepiej dopasowane ekrany.

Mechanizm SpectraView daje maksymalng wszechstronno$¢; od szybszej i bardziej zaawansowanej kalibracji koloréw, przez
doktadne emulowanie przestrzeni kolorow, takich jak Adobe®RGB i sSRGB, do emulacji wydrukéw przy uzyciu profili ICC i
wewnetrznych tabel wyszukiwania 3D.

Mechanizm SVE moze dziata¢ w jednym z dwoch trybdw: wigczony lub wytaczony

Aby wiaczyé lub wytaczyé mechanizm SpectraView za pomoca pilota:
1. Naciénij przycisk MENU.
2. Przejdz do menu [PICTURE] (OBRAZ) i opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
Uzyj przyciskdw AV + i —, aby poruszac sie po menu ekranowym.
3. Wybierz opcje [ON] (WL.) lub [OFF] (WYL.) i naci$nij SET/POINT ZOOM, aby witgczy¢ lub wytaczyé mechanizm SpectraView.
4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do gtéwnego menu [PICTURE] (OBRAZ).

Korzystanie z mechanizmu SpectraView

Gdy mechanizm SVE jest wtgczony, wewnetrzny procesor monitora obstuguje wiele funkcji zarzadzania kolorami, a kolory
uzytkownika pozwalajg uzyskac unikalny poziom precyzji. Biaty punkt jest regulowany za pomocag kontrolki CIE x, y; skala
szarosci wyswietlacza jest obliczana i zarzadzana przez sam wyswietlacz.

Mechanizm SpectraView zawiera korekte jednorodnosci, w ktérej mozna wybraé rézne poziomy kompensacji. Pozwala to
osiaggna¢ kompromis miedzy najbardziej jednolita jasnoscia i kolorem a jasnoscia maksymalna.

Mechanizm SpectraView Engine ma pie¢ pamieci trybu obrazu, ktére mozna indywidualnie konfigurowac i wybiera¢. Kazdy
indywidualny tryb obrazu moze przechowywac¢ spersonalizowane ustawienia kolorow. Pozwala to szybko przetaczac sie miedzy
roznymi ustawieniami, po prostu przetgczajgc sie miedzy trybami obrazu.

Korzystanie z mechanizmu SpectraView zapewnia rowniez dostep do innych zaawansowanych funkcji, takich jak mozliwo$¢
emulowania kilku trybéw ludzkiego niedowidzenia barw, a takze mozliwo$¢ wyboru kolorystyki wyjsciowej koloréw.

Aby zmienié¢ ustawienia w kazdym trybie obrazu mechanizmu SpectraView:

Ustawienia wstepne zostaty skonfigurowane z ustawieniami ogélnego zastosowania, jak opisano w tabeli ,Zaprogramowane
typy” na nastepnej stronie. Wybierajac ustawienie wstepne dla trybu obrazu mechanizmu SpectraView, wszystkie ustawienia
sg natychmiast dostosowywane tak, aby pasowaty do ustawienia wstepnego. Kazde ustawienie mozna oddzielnie dostosowaé
stosownie do potrzeb.

1. Nacisnij przycisk MENU.
2. Przejdz do menu [PICTURE] (OBRAZ) i [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).

Uzyj przyciskow A ¥+ i —, aby porusza¢ sie po menu ekranowym.
3. Nacisnij przycisk +, aby przejsé do opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).
4. Wybierz w opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) ustawienie od 1 do 5.
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5. W opcji [PRESET] (USTAWIENIE WSTEPNE) wybierz odpowiednie ustawienie wstepne.
Wybierz tryb [PRESET] najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.

Kazda warto$¢ opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) obejmuje ustawienia [LUMINANCE] (JASKRAWOSC), [BLACK]
(CZERN), [GAMMA], [WHITE] (BIEL]; temperatura koloru), [WHITE] (BIEL), [RED] (CZERWONY), [GREEN] (ZIELONY) i
[BLUE] (NIEBIESKI). Ustawienia wszystkich koloréw dotyczg wartosci CIE x, y. Ustawienia te mozna zmieni¢ w obszarze
PICTURE MODE (TRYB OBRAZU).

Jesli jakiekolwiek ustawienia wymagaja zmiany, nacisnij przycisk ¥, aby przej$¢ po ustawieniach i dokona¢ niezbednych
regulacji za pomoca przyciskow + -.

6. Nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do gtéwnego menu [PICTURE] (OBRAZ).

UWAGA:

PICTUI

PICTURE MODE
EMULATION
6AXIS COLOR TRIM
PICTURE SETTINGS

SHARPNESS

UHD UPSCALING
ADJUST

COLOR SYSTEM
INPUT RESOLUTION

> PICTURE MODE 5
PRESET Programmable

LUMINANCE 400 cd/m?
0.5 cdm?

BLACK
GAMMA Custom
CUSTOM VALUE 22
WHITE 10000 K
x:0279 y:0.292
RED x:0. 32
GREEN x:0. :0.602
BLUE x:0.153 y:0.053

OTATION
SPECTRAVIEW ENGINE
RESET

Q0:Select O€AD:Goto Adjustment @ID:Return @ED:Close

Zmiana ustawiert w menu [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) nie zmienia ustawiern domysinych opcji [PRESET]

(USTAWIENIE WSTEPNE).
Symbol ,*k” jest wySwietlany, jesli ustawienia trybu obrazu zostaty zmienione z domysinych ustawien wstepnych.

Zaprogramowane typy

PRESET (USTAWIENIE

‘ Przeznaczenie

WSTEPNE)

sRGB Standardowe ustawienia koloréw w Internecie, systemach operacyjnych Windows®, wielu smartfonach i
innych aparatach cyfrowych. Zalecane ustawienie do ogélnego zarzadzania kolorami.

AdobeRGB Zapewnia szerszg palete koloréw wykorzystywana w wyspecjalizowanych aplikacjach graficznych,
m.in. przy profesjonalnej obrébce zdje¢ oraz drukowaniu.

eciRGB_v2 Ustawienie kolorow zalecane przez europejska grupe drukarska, ECI (Europejska inicjatywa kolorowa).

DCI-P3 Ustawienie koloréw dla kina cyfrowego.

Rec.709 Ustawienia kolorow dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

Rec.2100 (HLG)

Ustawienie koloréw dla transmisji HDR (High Dynamic Range).

Rec.2100 (PQ)

Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego HDR (High Dynamic Range) na ptytach i internetowej transmisji
strumieniowej.

Low Blue
(Staby niebieski)

Zmniejsza niebieskie $wiatto emitowane z monitora. Ustawienie koloru papieru.
Funkcja Low Blue Light (Stabe $wiatlo niebieskie) znacznie zmniejsza natezenie $wiatta niebieskiego i
pomaga ograniczy¢ zmeczenie oczu.

(Symulacja DICOM)

Signage Ustawienia kolorow do zastosowan w cyfrowych systemach oznakowan przy wysokiej jasnosci

(Oznakowanie) otoczenia, w ktérych moze by¢ pozadany jasny punkt bieli o wysokiej temperaturze barwowej.

TV Studio Ustawienie koloru do uzycia przy ustawieniu na planie, w ktérym ekran monitora jest rejestrowany

(Studio telewizyjne) przez aparat i powinien pasowac do o$wietlenia zarowego zestawu studyjnego.

Full (Petny) Podstawowa gamy koloréw panelu LCD Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikacji
korzystajacych z zarzadzania kolorami.

DICOM sim. Ustawienie kolorow dla obrazowania medycznego zgodne z normg DICOM GSDF (Grayscale Standard

Display Function — standardowa funkcja wyswietlania w skali szaro$ci)

Programmable
(Programowalny)

Programowalne ustawienia narzedzia MultiProfiler i innego obstugiwanego oprogramowania. Nazwe
presetu mozna zmieni¢ za pomocg oprogramowania.




Ustawienia SpectraView

SVE SETTINGS
(USTAWIENIA SVE)

LUMINANCE
(JASKRAWOSC)

Przeznaczenie

Regulacja jasnosci obrazu oraz tta ekranu. Gdy ustawienie jest zbyt wysokie, aby byto mozliwe
wyswietlanie obrazu, znaki OSD zmienig kolor na zielony.

BLACK (CZERN)

Regulacja poziomu luminancji czerni. Gdy ustawienie jest zbyt niskie, aby byto mozliwe wyswietlanie
obrazu, znaki OSD zmienig kolor na zielony.

GAMMA

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci.

sRGB: GAMMA ustawienie sRGB.
L Star: Ustawienie gamma do przestrzeni barw CIELAB Lab.
Rec.1886: Ustawienie gamma do transmisji HDTV.

HDR-Hybrid Log: Ustawienie gamma do HDR, przewaznie do transmisji UHD.

Gamme systemu mozna regulowac.

SYSTEM GAMMA (GAMMA SYSTEMU): Gamme systemu mozna
regulowaé w zakresie 0,5-2,0. Po wybraniu ustawienia Auto gamma
systemu jest automatycznie wybierana zgodnie z ustawieniem
Luminance (Jaskrawos$c).

HDR-ST2084 (PQ): Ustawienie gamma dla HDR, przewaznie do no$nikow UHD i transmisji

strumieniowej. Warto$¢ jaskrawosci szczytowej jest regulowana.

PEAK LUMI (JASKRAWOSC SZCZYTOWA): Ustawia szczytowa
wartos¢ jaskrawosci tak, aby wyswietli¢ zakres HDR-ST2084 (PQ).
Wieksza warto$¢ poprawia nasycenie bieli, ale obraz staje sie
ciemniejszy. Po wybraniu opcji Auto jako ustawienie jaskrawosci
szczytowej zostanie uzyta warto$¢ Luminance (Jaskrawos¢)

DICOM: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa
funkcja wyswietlania w skali szarosci) jest zazwyczaj uzywana w

przypadku obrazowania medycznego.

Programmable (Programowalny):  Programowalna krzywa gamma, ktérg mozna zatadowac przy uzyciu

opcjonalnego oprogramowania firmy NEC.

Custom (Ustawienie uzytkownika): Ustaw niestandardowg warto$¢ luminancji szczytowe;.

CUSTOM VALUE (WARTOSC UZYTKOWNIKA): Warto$é gamma
jest wybierana z zakresu od 0,5 do 4,0 z krokiem 0,1. W przypadku
obrazéw ogdlnych stosowana jest warto$¢ 2.2. Zwiekszenie wartosci
sprawi, ze kolor posredni bedzie ciemniejszy, a obnizenie wartosci
sprawi, ze kolor posredni bedzie jasniejszy.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

—HDR-ST2084 (PQ)
— HDR-Hybrid Log
— Custom

LUMINANGE [cd/m?2]

0 64 128

GRAY STEP [0-255]

192

WHITE (BIEL) (K)

WHITE (BIALY)
(%, )

Regulacja temperatury bieli za pomoca temperatury barwy (K) lub ustawienia CIE x, y. Nizsza temperatura
koloréw nada ekranowi czerwony odcien, a wyzsza — niebieski. Wieksza warto$¢ x nada ekranowi
czerwony odcien, wieksza warto$¢ y nada ekranowi zielony odcien, a mniejsze wartosci x, y zmienig ekran
na niebiesko-biaty.
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= 3000K

0.40
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SVE SETTINGS Przeznaczenie
(USTAWIENIA SVE)

RED Regulacja gamy koloréw. Ustawienie chromatycznosci za pomoca wspétrzednych CIE x, y. Dotyczy to
(CZERWONY) wszystkich koloréw z wyjatkiem achromatycznych, takich jak biaty i szary.
(x, y) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
GREEN 09 LCD NATIVE GAMUT
(ZIELONY) (x, y)
BLUE
(NIEBIESKI)
(X, y)
ol FBLUE, ||
0 01 02 03 04 05 06 07 08
UWAGA: Ustawienia [EMULATION] (EMULACJA), 6 AXIS COLOR TRIM (PRZYCIECIE KOLOROW W 6 OSIACH) i

[PICTURE SETTING] (USTAWIENIE OBRAZU) sa przechowywane dla kazdej wartosci [PICTURE MODE] (TRYB
OBRAZU).

Jesli profil ICC na komputerze nie pasuje do ustawien monitora, odtworzenie kolorow moze by¢ niedoktadne.

Aby uzyska¢ szczegobtowe ustawienia koloréw i automatycznie ustawic profil ICC na komputerze, zalecane jest uzycie
oprogramowania MultiProfiler. Zalecane jest podtgczenie komputera i monitora kablem USB.

Korzystanie z kalibracji autonomicznej

Ta funkcja umozliwia kalibrowanie koloréw monitora bez uzycia zewnetrznego komputera lub oprogramowania. Jest to przydatne
w przypadku szybkiego dopasowywania koloréow do niewielkiej liczby monitoréw. Proces ten aktualizuje rowniez fabryczne dane
pomiaru koloru uzywane przez wewnetrzny mechanizm barw SpectraView Engine (SVE).

Aktualizacja fabrycznych danych koloréw za pomoca pomiaréw czujnikiem skutkuje ustawieniami zwigzanymi z kolorem,
wy$wietlanymi w menu ekranowym, $cisle dopasowanymi pomiarami z czujnika koloru. W efekcie pomiary czujnikiem zostang
nowym odniesieniem dla wszystkich wewnetrznych obliczen kolorow w mechanizmie SVE. Wszystkie ustawienia domy$ine
koloréw na monitorze sg automatycznie aktualizowane w celu uzycia nowego odniesienia.

Wymagania dotyczace kalibracji samodzielnej:

Czujnik kolorow NEC MDSVSENSORS. Czujnik ten podtacza sie bezposrednio do portu USB1 (SENSOR) na monitorze.
Monitor automatycznie dokonuje pomiaréw ekranu bezposrednio z czujnika koloréw.

Albo

+ Kolorymetr bliskiego zasiegu z wys$wietlaczem odczytu pomiaru w formacie CIE Y/x/y z Y w jednostkach cd/m2. Pomiary
sa wykonywane recznie, a kazdy odczyt nalezy wprowadzi¢ do monitora za pomoca menu ekranowego i pilota. Opcje
[VALIDATION] (Sprawdzanie poprawnosci) i [WHITE COPY] (Kopia biata) sa niedostepne.

UWAGA:Inne modele i typy czujnikow koloréw nie sg obstugiwane.

UWAGA:

W celu uzyskania najlepszych wynikéw kalibracji zaleca sig, aby monitor rozgrzewat sie przez co najmniej 30 minut
przed rozpoczeciem kalibracji lub pomiaru.

Po wykonaniu samokalibracji nie ma potrzeby ponownej kalibracji pozostatych trybéw obrazu na monitorze.
Aktualizacja wewnetrznych warto$ci odniesienia monitora automatycznie aktualizuje wszystkie ustawienia kolorow.

W dowolnym momencie mozna przywota¢ oryginalne pomiary fabryczne.

do wykorzystania z tej funkcji z czujnikiem kolorow NEC MDSVSENSOR3USB niezbedny jest dostep do portu
USB1 (SENSOR) kazdego monitora. Pamietaj, aby podczas instalacji monitorow zapewni¢ do nich odpowiedni
dostep.

Mozna sie spodziewac¢ réznic miedzy fabrycznymi pomiarami barw a pomiarami za pomoca czujnika koloréw.
Ro6znice moga wynika¢ z wielu czynnikdw, takich jak roznice miedzy technikami pomiarowymi czujnika kolorow,
kalibracjg urzadzenia i dryfem, pozycja pomiaru na ekranie i r6znicg sygnatu wideo.

Do dopasowania koloréw i zarzgdzania duzg liczbg monitoréw zalecamy uzycie programu NEC Display Wall
Calibrator.

Aby otworzy¢ menu OSD kalibracji autonomicznej, wybierz opcje Kalibracja w menu ekranowym.
Funkcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL.).




Aby otworzyé okno STAND-ALONE CALIBRATION (KALIBRACJA AUTONOMICZNA) za pomoca pilota:
1. Naci$nij przycisk MENU.
2. PrzejdZ do menu [PICTURE] (OBRAZ) i opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
Uzyj przyciskow A ¥+ i — aby poruszac sie po menu ekranowym.
3. Wybierz opcje [ON] i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby wigczy¢ mechanizm SpectraView.

4. Przejdz do opcji [CALIBRATION] (KALIBRACJA) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. Zostanie wyswietlone okno STAND-
ALONE CALIBRATION (KALIBRACJA AUTONOMICZNA).

5. Wyr6znij menu i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.
6. Aby zamknaé okno menu, nacisnij przycisk EXIT.
Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

STAND-ALONE CALIBRATION
FUNCTION SELECTION

© SELF CALIBRATION
* RESET CALIBRATION
o VALIDATION

« WHITE COPY

LAST CALIBRATION
2018/01/01 17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

Press Set key to select function

OO:Choose &ED:Decide @D GAD:Close

Czujnik koloréow USB

Self Calibration (Samokalibracja)
Ta funkcja aktualizuje wewnetrzny mechanizm SpectraView w celu wykorzystania pomiaréw wykonanych przy uzyciu
obstugiwanego czujnika koloru. Pomiary te stang sie odniesieniem dla wszystkich ustawien koloréw na monitorze.

Gdy czujnik koloru NEC MDSVSENSORS3 zostanie podtaczony do portu USB1 (SENSOR) monitora, monitor wykona
pomiary i zostanie automatycznie skalibrowany. Umies¢ czujnik koloréw na $rodku ekranu i postepuj zgodnie z wy$wietlanymi
komunikatami.

W przeciwnym razie, jesli uzywasz kolorymetru bliskiego zasiegu, pomiary nalezy wykonywac recznie i wpisywac pozyskane
wartosci CIE Y/x/y za pomocg menu ekranowego i pilota. Y jest w jednostkach cd/m?2.

W zalezno$ci od uzycia monitora i innych czynnikdw zalecane jest przeprowadzenie samokalibracji przynajmniej raz w roku.

Resetowanie kalibraciji

Spowoduje to usuniecie danych pomiaréw koloréw utworzonych przez funkcje samokalibracji oraz przywrdcenie oryginalnych
wewnetrznych fabrycznych danych pomiaru koloréw. Wszystkie tryby obrazu zostang automatycznie zaktualizowane.
Jesli uzywasz programu Wall Calibrator, dane dopasowania jednorodnosci réwniez zostang usuniete.

Sprawdzanie poprawnosci*
Opciji tej mozna uzy¢ do okreslenia, czy nalezy wykonaé samokalibracje.

Poréwnywane w niej sa pomiary ré6znych koloréw na ekranie osiagniete czujnikiem kolorow z oczekiwanymi warto$ciami
obliczonymi przez mechanizm SVE, ktory z kolei wykorzystuje aktualne wewnetrzne dane pomiarowe koloru odniesienia.
Wynik tego poréwnania jest wskazany jako $rednia rdznica koloru (dE). Wigksze warto$ci oznaczajg, ze zachodzi wigksza
roznica miedzy pomiarami a wewnetrznym odniesieniem. Jesli wartos¢ dE jest wyzsza niz 3,0, zalecamy samokalibracje w celu
aktualizacji wewnetrznych koloréw odniesienia.

*: Zanim ta funkcja zostanie udostepniona w menu ekranowym wczes$niej musi by¢ wykonana funkcja samokalibraciji.

UWAGA: - Opcje [Self calibration] (Samokalibracja), [Validation] (Sprawdzanie poprawnosci) i [WHITE COPY] (Kopia biata) sg
niedostepne, jesli rozdzielczos¢ sygnatu zrodtowego HDMI wynosi 3840 x 2160 (60 Hz).

Data i godzina wynikdw funkcji [Self calibration] (Samokalibracja) oraz [Validation] (Sprawdzanie poprawnosci) sg
przechowywane na monitorze i moga zosta¢ odczytane przez oprogramowanie w komputerze. Do dziatania tej
funkcji wymagane jest wprowadzenie w menu ekranowym ustawiert [SCHEDULE] (HARMONOGRAM)—

[DATE & TIME] (DATA | GODZINA).



White copy (Biata kopia)*

Ta funkcja moze stuzy¢ do ,kopiowania” luminanciji i punktu bieli z innego monitora przy instalacji z wieloma monitorami.

Proces ten jest wykonywany przez pomiar koloru monitora i ustawianie ustawienie zmierzonych wartoéci na regulowanym
monitorze. Moze to by¢ przydatne w sytuacjach, gdy konieczne jest dopasowanie kolorow monitora do sasiednich monitoréw bez
koniecznosci ponownej kalibracji wszystkich monitoréw.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy wprowadzi¢ do wszystkich monitoréw petny biaty sygnat wideo. Wybierz monitor, ktory zostanie
uzyty jako cel lub zrédto operacji kopiowania (A).

Funkcja ta mierzy luminancje i punkt bieli monitora docelowego (A) i ustawia te wartosci na biezgcy tryb obrazu monitora
docelowego (B).

Mozna réwniez dostroi¢ wynik pomiaru podczas sprawdzania koloru ekranu. Aby powréci¢ do wartosci zmierzonej, nalezy wybra¢
ponowny pomiar.

*: Zanim ta funkcja zostanie udostepniona w menu ekranowym wczes$niej musi by¢ wykonana funkcja samokalibraciji.

Czujnik koloréw USB

USB1 (SENSOR) [;

:_ Monitor A — wyswietlacz zrédtowy (SOURCE) punktu bieli do skopiowania.
Monitor B — monitor, ktory wykonuje kopie.

UWAGA: Wykonujac regulacje barwy wielu wyswietlaczy zaleca sie uruchomienie opcji [SELF CALIBRATION] (Samokalibracja)
z [WHITE COPY] (Kopia biata).



