Gelismis Renk Ayari

SpectraView Engine (SVE), monitdre entegre edilmis 6zel bir renkli islemci motorudur. Essiz bir renk kontroli, dogruluk ve kararhlk
seviyesi saglamak icin sicaklik ve zaman izleme ile birlikte Gretim sirasinda monitoriin bireysel karakterizasyon ve kalibrasyonunu
birlestirir.

Mimkiin olan en iyi ekranlan tretmek icin SVE ile birlikte detayl bireysel fabrika ekran dl¢limlerini kullanarak ayarlanabilir renk
homojenligi dlizeltmesi mevcuttur.

SVE cok yonluligi en Gst diizeyde saglar: Daha hizli ve daha gelismis renk kalibrasyonundan, Adobe®RGB ve sRGB gibi renk uzaylarini
ICC Profilleri ve dahili 3D Look Up Tablolari kullanarak yazici ¢ikti 6ykiinmelerini gerceklestirecek sekilde dogru sekilde taklit etme
yetenegine kadar.

SVE iki moddan birinde calisabilir: On (Acik) ya da Off (Kapali)

Uzaktan kumandayi kullanarak SpectraView Engine’i etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin:
1. MENU (Meni) diigmesine basin.
2. [PICTURE] (Resim) mendisiine ve ardindan [SPECTRAVIEW ENGINE] (Spectravlew Motoru) 6gesine gidin.

OSD meniisiinde gezinmek icin AV + — diigmelerini kullanin.

3. SpectraView Engine'i etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin [ON] (Acik) veya [OFF] (Kapal) secenegini vurgulayin ve
SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

4. Ana [PICTURE] (Resim) menUstine donmek icin EXIT (Cikis) digmesine basin.

SpectraView Engine’i Kullanma

SVE acikken monitoriin dahili islemcisi renk yonetimi 6zelliklerinin cogunu tstlenecek ve kullanici renk kontrolleri benzersiz bir
hassasiyet diizeyinin elde edilmesini miimkin kilacaktir. Beyaz nokta bir CIE x, y kontrolu kullanilarak ayarlanir ve ekranin gri tonlama
yaniti monitoriin kendisi tarafindan hesaplanir ve yonetilir.

SVE, en homojen parlaklik ve renk ile maksimum parlaklik arasinda bir gegisi mimkun kilmak icin farkli seviyelerde telafilerin
secilebilecegi Homojenlik Diizeltmesi icerir.

SVE, ayri ayri yapilandirilabilen ve secilebilen bes Resim Modu bellegine sahiptir. Her bir Resim Modu, tamamen 6zellestirilmis renk
ayarlarini saklayabilir. Bu, resim modlari arasinda gegis yaparak farkli ayarlar arasinda hizla gecis yapmanizi saglar.

SVE'nin kullanilmasi, ¢esitli insan renk gérme eksikligi modlarinin yani sira monitoriin ¢ikis renk gamini se¢me yetenegini taklit etme
yetenedi gibi diger gelismis islevselliklere de erisim saglayacaktir.

Her bir SVE resim modunda ayarlari degistirmek igin:

On ayarlar, bir sonraki sayfada “On Ayar Tiirleri” tablosunda aciklandigi gibi genel kullanim icin ayarlarla yapilandirilmistir. SVE resim
modu icin bir 6n ayar secerken, tiim ayarlar hemen 6n ayar ile eslesecek sekilde ayarlanir. Her ayar, gerektiginde 6zellestirmek icin ayri
ayri ayarlanabilir.

1. MENU (Meni) diigmesine basin.

2. [PICTURE] (Resim) mendistine ve ardindan [PICTURE MODE] (Resim Modu) dgesine gidin.
OSD meniisiinde gezinmek icin AV + — diigmelerini kullanin.

3. [PICTURE MODE] (Resim Modu) alanina gitmek icin + diigmesine basin.

4. [PICTURE MODE] (Resim Modu) 6gesinden 1 ile 5 arasinda bir ayar secin.

e 1=>2=>3=>4=>5
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5. [PRESET] (On Ayar) 6gesinde bir 6n ayar dgesi secin.

Gésterilen icerik veya uygulama kullanimi icin en uygun olan [PRESET]'i (On Ayar) secin.

Her [PICTURE MODE] (Resim Modu) [LUMINANCE] (Aydinlatma), [BLACK] (Siyah seviyesi), [GAMMA], [WHITE (K)](renk sicakligi),
[WHITE (x, y)l(Beyaz nokta CIE x, y), [RED] (Kirmizi Ana CIE x, y), [GREEN] (Yesil Ana CIE x, y) ve [BLUE] (Mavi Ana CIE x, y) ayarlarini
icerir. Bu ayarlari “Picture Mode” (Resim Modu) menusiinden degistirebilirsiniz.

Herhangi bir ayarin degistirilmesi gerekiyorsa, + - diigmelerini kullanarak ayarlarda gezinmek ve herhangi bir ayarlama yapmak
icin ¥ diigmesine basin.

6. Ana [PICTURE] (Resim) menUstine donmek icin EXIT (Cikis) digmesine basin.
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[PICTURE MODE] (Resim Modu) meniisiindeki ayarlarin degistirilmesi [PRESET] (On Ayar) icin varsayilan ayarlari degistirmez.

« Resim Modu ayarlar varsayilan 6n ayar ayarlarindan degistirildiyse “>" isareti gortintulenir.

On Ayar Tiirleri
ON AYAR | AMAC

sRGB internetin standart renk ayari, Windows® isletim sistemleri ve bircok akilli telefon ve diger dijital kameralar.
Genel renk yonetimi icin 6nerilen ayar.

AdobeRGB Profesyonel dijital fotograf makineleri ve baski gibi Gst dlizey grafik uygulamalarinda kullanilan daha genis renk
gami ayaril.

eciRGB_v2 Avrupa basim grubu, ECI (Avrupa Renk Girisimi) tarafindan onerilen renk ayari.

DCI-P3 Dijital sinema icin renk ayari.

Rec.709 Yiiksek ¢oziinurlikli televizyon igin renk ayar!.

Rec.2100 (HLG) HDR (Yiksek Dinamik Aralik) yayini i¢in renk ayari.

Rec.2100 (PQ) Disk ve internet lizerinden HDR (Yuiksek Dinamik Aralik) dijital sinema icin renk ayari.

Low Blue Monitérden yayilan mavi 15191 azaltir. Kagit benzeri renk ayari.

(Dustk Mavi) (Distik Mavi islevi, mavi 1s1g1 5nemli dlctide azaltir ve géz yorgunlugunu hafifletmeye yardimci olur.)

Signage (Tabela) Parlak ve yuksek renk sicakhgi olan beyaz noktalarin istendigi yiiksek ortam aydinlatma kosullarina sahip dijital
tabela uygulamalarinda kullanim icin renk ayari.

TV Studio Monitoriin ekraninin kamera tarafindan cekilecegi ve stiidyo setinin akkor 1siklandirmasiyla eslesmesi gereken

(TV Studyosu) “sette cekimde” kullanma amacgli renk ayari.

Full (Tam) Dogal LCD panel renk gami. Renkli uygulamalarla kullanim igin uygundur.

DICOM sim. DICOM GSDF (Gri Tonlamali Standart Goériintiileme Fonksiyonu) ile uyumlu tibbi goériintiileme renk ayari.

Programmable
(Programlanabilir)

MultiProfiler ve diger desteklenen yazilimlar icin programlanabilir 6n ayar. On ayar ismi yazilim tarafindan
degistirilebilir.




SpectraView Ayarlar

SVE AYARLARI | AMAC
LUMINANCE Genel goriintii ve ekran arka plan parlakhgini ayarlar. Ayar goriintiilenemeyecek kadar yiiksek oldugunda,
(AYDINLIK) OSD karakterleri yesile doner.
BLACK (SIYAH) Siyah aydinhgini ayarlar. Ayar gortintiilenemeyecek kadar diisiik oldugunda, OSD karakterleri yesile doner.
GAMMA (Gama) Gri 6lcedi icin parlaklik seviyesini manuel olarak segmenize izin verir.

sRGB: sRGB i¢in Gamma (GAMA) ayari.
L Star: CIELAB renk uzayi Lab'i icin Gama ayari.
Rec.1886: HDTV yayini icin gama ayari.

HDR-Hybrid Log (Hibrit GunlGgu):

HDR icin Gama ayar! tipik olarak UHD yayini icin. Sistem gama 6gesi
ayarlanabilir.

SYSTEM GAMMA (Sistem Gamasi): Sistem gamasi 0,5-2,0 araliginda
ayarlanabilir.“Otomatik” secildiginde, sistem gamasi “Parlaklik” ayarina
gore otomatik olarak segilir.

HDR-ST2084 (PQ):

HDR icin Gama ayari, genellikle UHD disk ortami ve akis videolari igin.
Tepe parlaklik degeri ayarlanabilir.

PEAK LUMIL. (Tepe Parlaklik): HDR-ST2084 (PQ) parlaklik araligini

goOstermek icin tepe parlaklik degerini ayarlar. Daha buyuk bir deger beyaz
doygunlugu artiracak ancak resim daha karanlik hale gelecektir. “Auto”
(Otomatik) secildiginde “Parlaklik’, en yliksek parlaklik ayari olarak kullanilir.

DICOM:

Medikal gériintiileme icin DICOM GSDF (Gri Olcek Standart Ekran
Fonksiyonu) mimkiinddir.

Pragrammable (Programlanabilir):

Programlanabilir gamma egrisi istege bagli NEC yazilimini kullanilarak
yiklenebilir.

Custom (Kullanici Tanimh):

Tepe parlaklik icin 6zel bir deger belirler.

CUSTOM VALUE (Kullanici Tanimh Deger): Gama degeri 0,5 ila 4,0
araligindan 0,1’lik adimlarda secilebilir. Genel gériintdiler igin 2.2
kullanilmistir. Degerin arttirilmasi ara rengi daha koyu, disirtlmesi ise
daha parlak hale getirir.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

LUMINANCE [cd/m2]

0 64 128

—HDR-ST2084 (PQ)
—HDR-Hybrid Log
— Custom

Rec.1886
—L Star
—DICOM

sRGB

192 255

GRAY STEP [0-255]

WHITE (K) (Beyaz)

WHITE (x, y) (Beyaz)

Beyazi renk sicakhgini (K) veya CIE x, y ayarlarina gore diizenler. Daha dusuk renk sicakhigi ekrani kirmizilastirir,
daha ytiksek renk sicakligi ekrani mavilestirir. Daha biiylk bir x degeri kirmizimsi bir ekran ile sonuglanacak,
daha blyk bir y degeri ekrani yesilimsi yapacak ve daha kiiclik x, y degerleri ekrani mavimsi beyaza

cevirecektir.
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SVE AYARLARI | AMAC

RED (x,y) (Kirmizi) Renk gamini ayarlar. Renkserligi CIE x, y koordinatlariyla ayarlayin. Beyaz ve gri gibi akromatik digindaki tim
GREEN (x,y) (Yesil) renkleri etkiler.
BLUE (x,y) (Mavi) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING

09 ~—LCD NATIVE GAMUT

0.8 EN ——GREEN MODIFIED

ol BLUE ‘
0 01 02 03 04 05 06 07 08

NOT: - [EMULATION] (Emilasyon), [6 AXIS COLOR TRIM] (6 Eksenli Renk Kirpma) ve [PICTURE SETTING] (Resim Ayari) ayarlari da her
bir [PICTURE MODE]'a (Resim Modu) kaydedilir.

- Bilgisayarinizdaki ICC Profili monitoriin ayarlariyla eslesmiyorsa, renk tiretimi hatali olabilir.

« Aynintili renk ayarlari icin ve ICC profilini otomatik olarak bilgisayarinizda ayarlamak icin MultiProfiler yazilimi 6nerilir.
PC ve monitori bir USB kablosu ile baglamaniz onerilir.

Bagimsiz kalibrasyonu kullanma

Bu 6zellik, harici bir bilgisayar veya yazilim kullanmadan monitoriin renk kalibrasyonunu gergeklestirir. Bu, az sayida monitorde hizl bir
sekilde renk eslestirmesi icin kullanighdir. Ayrica, monitoriin dahili SpectraView Engine (SVE) renk islemcisi tarafindan kullanilan fabrika
renk 6lciim verilerini glinceller.

Bir renk sensoriinden alinan ol¢timlerle fabrika renk verilerinin gtincellenmesi, OSD'de gésterilen renkle ilgili ayarlarla sonuglanir ve
renk sensoriinden gelen dlctimlerle yakindan eslesir. Aslinda renk sensériiniin él¢ctimleri, tim SVE'nin dahili renk hesaplamalarinin yeni
referansi haline gelir. Monitdrdeki tim renk ayarlari yeni referansi kullanmak icin otomatik olarak glincellenir.

Bagimsiz Kalibrasyon icin Gereksinimler:

« NEC MDSVSENSORS3 renk sensorii. Bu sensor, dogrudan monitérdeki USB1 (SENSOR) baglanti noktasina baglanir. Monitor otomatik
olarak ekran &l¢timlerini dogrudan renkli sensériinden alir.
Veya

«  CIEY/x, y formatinda Y'nin birimi cd/m? olan bir 8lciim okuma ekranina sahip yakin mesafe kolorimetre. Olciimler manuel olarak
yapilir ve her bir okuma uzaktan kumanda kullanilarak OSD Gzerinden monitore girilmelidir. [VALIDATION] (DOGRULAMA) ve [WHITE
COPY] (BEYAZ KOPYA) mevcut degildir.

NOT: Diger renk sensorii modelleri ve tirleri desteklenmez.

NOT: - Eniyikalibrasyon sonuclariicin kalibrasyon veya 6l¢tim islemine baslamadan 6nce monitdriin en az 30 dakika isinmasi nerilir.

- Kendi Kalibrasyonunu gerceklestirdikten sonra monitordeki diger Resim Modlarini yeniden kalibre etmek gerekli degildir.
Monitoriin dahili referansinin glincellenmesi tim renk ayarlarini otomatik olarak gtinceller.

« Orijinal fabrika 6l¢timleri herhangi bir zamanda geri yiiklenebilir.

+ Bu 6zelligi NEC MDSVSENSOR3 renk sensorti ile kullanmak icin her bir monitériin USB1 (SENSOR) baglanti noktasina erisim
gereklidir. Monitorleri kurarken yeterli erisim alani biraktiginizdan emin olun.

+ Fabrika renk 6lctimleri ile renk sensor ile ¢ekilenler arasinda farklar beklenir. Farkliliklar, renk sensori 6l¢tim teknolojileri,
cihaz kalibrasyonu ve sapmasi, ekran Gzerindeki 6lcim konumu ve video sinyali farkliliklar arasindaki farkliliklar gibi bircok
faktorden kaynaklanabilir.

+ Cok sayida monitoriin renk eslestirmesi ve yonetilmesi icin NEC Display Wall Calibrator yazilimi énerilir.

« Stand Alone Calibration (Bagimsiz Kalibrasyon) OSD men(sUini agmak icin OSD'de Calibration (Kalibrasyon) secenegini secin.
[SPECTRAVIEW ENGINE] (SpectraView Motoru) icin [ON]'un (Acik) secili oldugundan emin olun.



Uzaktan kumandasini kullanarak STAND-ALONE CALIBRATION (Bagimsiz Kalibrasyon) penceresini agmak igin:
1. MENU (Meni) diigmesine basin.
2. [PICTURE] (Resim) menisiine ve ardindan [SPECTRAVIEW ENGINE] (Spectravlew Motoru) 6gesine gidin.
OSD meniisiinde gezinmek icin AV + — diigmelerini kullanin.
3. SpectraView Engine’i etkinlestirmek icin [ON]'u (A¢ik) vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlagtirma) diigmesine basin.

4. [CALIBRATION]a (Kalibrasyon) gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin. STAND-ALONE CALIBRATION
(Bagimsiz Kalibrasyon) penceresi gérinr olur.

5. Bir meniyu vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.
6. OSD mensini kapatmak icin EXIT (Cikis) tusuna basin.
OSD mesajinda verilen talimatlari izleyiniz.
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 VALIDATION
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USB renkli sensor

Kendi Kendine Kalibrasyon

Bu islev, desteklenen bir renk senséri aygiti kullanilarak alinan lgiimleri kullanmak icin monitériin dahili SpectraView Engine renk
islemcisini glinceller. Bu l¢tiimler, monitordeki tim renk ayarlari icin referans olacaktir.

Monitoriin USB1 (SENSOR) portuna bir NEC MDSVSENSORS3 renk sensérii baglandiginda, monitor dl¢limleri alir ve otomatik olarak kalibre
edilir. Renk sensoériinii ekranin ortasina yerlestirin ve goriintiilenen mesajlari takip edin.

Yakin bir mesafe kolorimetre cihaz kullaniliyorsa, cihaz ile manuel olarak ve uzaktan kumanda kullanilarak OSD (izerinden bireysel olarak
girilen CIE Y/x/y degerleriyle dlciimler yapilmalidir. Y'nin birimi cd/m?dir.

Monitor kullanimina ve diger faktorlere bagh olarak yilda en az bir kez bir Kendi Kendine Kalibrasyon yapilmasi 6nerilir.

Kalibrasyonu sifirlama

Bu, Kendi Kendine Kalibrasyon islevi tarafindan olusturulan renk dl¢tim verilerini siler ve orijinal fabrika i¢ referans renk dl¢iim
verilerine geri déner. Tum Resim Modlari otomatik olarak gtincellenecektir. NEC ekrani Wall Calibrator kullaniyorsaniz, homojenlik
ayar verileri de silinir.

Dogrulama*

Bu, Kendi Kendine Kalibrasyon isleminin gerceklestirilip gerceklestiriimeyecegini belirlemek icin kullanilabilir.

Ekranda renk sensori tarafindan cesitli renk yamalarindan alinan él¢timleri SVE tarafindan hesaplanan beklenen degerlerle karsilastirir,
SVE de mevcut i¢ referans renk 6l¢ciim verilerini kullanir. Bu karsilastirmanin sonucu ortalama renk farki (dE) degeri olarak belirtilmistir.
Daha blyuk degerler, lcimler ve dahili referans arasinda daha buyk bir fark oldugu anlamina gelir. dE degeri 3,0'dan yuksekse, i¢
referans renk verilerini glincellemek icin Kendi Kendine Kalibrasyon yapilmasi onerilir.

*:Bu islev OSD menisiinde goériinmesi icin Kendi Kendine Kalibrasyon daha dnce gerceklestirilmis olmahdir.

NOT: - Kaynak HDMI sinyal ¢oziinirligii 3840 x 2160 (60 Hz) ise, [Self calibration] (Kendi Kendine Kalibrasyon), [Validation]
(Dogrulama) ve [WHITE COPY] (BEYAZ KOPYA) kullanilamaz.

+ “Self calibration” (Kendi Kendine Kalibrasyon) ve “Validation” (Dogrulama) fonksiyonlarinin tarih ve saat damgali sonuclari
ekranda saklanir ve bilgisayarinizdaki yazilim izin verirse okunabilir. Bu islev icin OSD mendisiinde [SCHEDULE] (Programla) =
[DATE & TIME] (TARIH ve SAAT) ayarinin yapilmis olmasi gerekir.




Beyaz kopya*

Bu islev, coklu monitor kurulumunda kullanildiginda parlakligi ve beyaz noktay baska bir monitdrden “kopyalamak” icin kullanilabilir.
Bu islem, bir monitoriin renginin élcllmesi ve dl¢lilen dederlerin ayarlanmakta olan monitére uygulanmasiyla yapilir. Bu, tim monitorleri
yeniden kalibre etmek zorunda kalmadan bir monitéri komsu monitorlere yaklastirmanin gerekli oldugu durumlarda yararli olabilir.

Baslamadan 6nce, tim monitorlere tam beyaz bir video sinyali gondermek gereklidir. Kopyalama isleminin Hedefi - veya kaynagi -
olacak monitori segin (A).

Bu fonksiyon kaynak monitoriin (A) parlakligini ve beyaz noktasini dlcecek ve bu degerleri hedef monitériin (B) mevcut Resim Moduna
ayarlayacaktir.

Ekran rengini kontrol ederken &lciim sonucuna ince ayar yapabilirsiniz. Olciilen degere geri dénmek istiyorsaniz, yeniden 8l¢iimii secin.

*: Bu islev OSD mensiinde goériinmesi icin Kendi Kendine Kalibrasyon daha énce gerceklestirilmis olmalidir.

USB renkli sensor

USB1 (SENSOR)

. Monitor A — Kopyalanacak beyaz noktanin SOURCE (Kaynak) montordi.
= Monitdr B - Kopyayi gerceklestiren bu monitor.

NOT: Birden fazla ekranin rengini ayarlarken, [WHITE COPY] (BEYAZ KOPYA) bélimiinden [SELF CALIBRATION] (KENDI KENDINE
KALIBRASYON) islemi yapmanizi éneririz.




