
高級色彩調整

SpectraView Engine (SVE)是一個集成在顯示器內的自定義色彩處理器引擎。它將生產期間顯示器的個體特徵和校準與溫度和時
間監視結合起來，提供無與倫比的色彩控制、精度和穩定性。

提供了可調整色彩均勻性修正，使用詳細的個體工廠螢幕測量資料以及SVE生產具有最佳匹配的顯示器。

SVE提供了無限的多功能性，從更快更高級的色彩校準到精確仿真色彩空間（如Adobe®RGB和sRGB）的能力，以便使用ICC配
置檔和3D色彩空間對照表進行印表機輸出仿真。

SVE可以兩種模式之一工作：開或關

使用 IR 遙控器啟用或禁用 SpectraView Engine：

1. 按下菜單按鈕。

2. 導航到[画面（畫面）]菜單，然後到[SPECTRAVIEW ENGINE]。

使用、、+、–按鈕導航OSD菜單。 

3. 高亮顯示[开（開）]或[关（關）]並按SET按鈕啟用或禁用SpectraView Engine。

4. 按EXIT（退出）按鈕返回至主[画面（畫面）]菜單。

使用 SpectraView Engine

當SVE為開時，顯示器的內部處理器會處理眾多色彩管理功能，用戶色彩控制可用以達到獨特的精度等級。使用CIE xy控制調整
白點並通過顯示器本身計算和管理顯示器的灰度回應。

SVE包含均勻性修正功能，可以選擇不同的補償等級以在最均勻的亮度和色彩以及提高的最大強度（亮度）之間達成平衡。

SVE具有五個畫面模式記憶，可以單獨配置和選擇。各個畫面模式可以儲存完全自定義的色彩設置。這樣，只需在畫面模式之間
切換即可在不同設置之間快速切換。

使用SVE還將擁有訪問其他進階功能的許可權，如仿真多種人體色覺缺失模式的能力，以及選擇顯示器輸出色域的能力。

更改各 SVE 畫面模式的設置：

如下一頁的「預設類型」表中所述，已使用常規設置配置了各種預設。當選擇SVE畫面模式的預設時，所有設置都立即進行調整
以與預設一致。可以單獨調整各項設置以根據需要進行定制。

1. 按下菜單按鈕。

2. 導航到[PICTURE（畫面）]菜單，然後到[画面模式（畫面模式）]。

使用、、+、–按鈕導航OSD菜單。 

3. 按[+]按鈕導航到[画面模式（畫面模式）]欄位。

4. 在[畫面模式]中從1至5選擇一個設置。 

• 1 → 2 → 3 → 4 → 5 



5. 從[预设（預設）]中選擇一個預設項目。

選擇最適合所顯示內容的類型或應用用途的[預設]。

各[画面模式（畫面模式）]包括[亮度（亮度）]、[黑色（黑电平）（黑色（黑電平））]、[伽马（伽馬）]、[白色（白点CIE 
x,y）（白色（白點CIE x,y））]、[红色（红基色CIE x,y）（紅色（紅基色CIE x,y））]、[绿色（绿基色CIE x,y）（綠色（綠
基色CIE x,y））]和[蓝色（蓝基色CIE x,y）（藍色（藍基色CIE x,y））]設置。可在「画面模式（畫面模式）」菜單中更改這
些設置。

如果需要更改任何設置，請按按鈕導航各項設置並使用[+][–]按鈕進行所需的調整。

6. 按EXIT（退出）按鈕返回至主[畫面]菜單。

Goto Adjustme ntSelect Return Close

MULTI-INPUT OPTION C MODULE

PICTURE:
PICTURE MODE
     EMULATION
     6 AXIS COLOR TRIM
     PICTURE SETTINGS

SHARPNESS
UHD UPSCALING
ADJUST
COLOR SYSTEM
INPUT RESOLUTION
ASPECT
ADVANCED
ROTATION
SPECTRAVIEW ENGINE
RESET

PICTURE MODE 5
PRESET Programmable
     3D LUT EMU.  MySetting-1
LUMINANCE  400 cd/m2

BLACK 0.5 cd/m2

GAMMA Custom
      CUSTOM VALUE  2.2
WHITE 10000 K
       x: 0.279     y: 0.292
RED x: 0.642     y: 0.332
GREEN  x: 0.307     y: 0.602
BLUE x: 0.153     y: 0.053

注意 :  � • 更改 [畫面模式 ]菜單的設置不會更改 [預設 ]的默認設置。 

�• 如果畫面模式設置已被更改不為默認預設設置，則會顯示「」標記。

預設類型

��預設 用途

sRGB 互聯網、Windows®作業系統以及眾多智慧手機和其他數碼相機的標準色彩設置。一般色彩管理的推薦設
置。

AdobeRGB 用於專業數位靜態相機和列印等高端圖形應用的廣色域色彩設置。

eciRGB_v2 歐洲印刷集團、ECI（歐洲顏色促進會）推薦的色彩設置。
DCI-P3 數位影院的色彩設置。

Rec.709 高清電視的色彩設置。

Rec.2100 (HLG) 用於HDR（高動態範圍）廣播的色彩設置。
Rec.2100 (PQ) 用於光碟和互聯網流媒體HDR（高動態範圍）數位影院的色彩設置。
Low Blue 減少顯示器發出的藍光。類紙式色彩設置。

（低藍光功能可大幅減少藍光並有助於緩解用眼疲勞。）

Signage 用於數位標牌應用的色彩設置，在可能需要明亮的高色溫白點的高環境光線條件下。

TV Studio 用於「現場拍攝」的色彩設置，顯示器螢幕將被攝像機捕獲，應與演播室內的白熾燈照明光一致。

全屏 原生液晶屏色域。適合用於色彩管理應用。

DICOM 模擬 符合DICOM GSDF（灰度級標準顯示功能）標準的醫療影像色彩設置。
可編程 用於MultiProfiler和其他支援軟體的可編程預設。可通過軟體更改預設名稱。
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SpectraView 設置

SVE設置 用途

亮度 調整總體圖像和螢幕背景亮度。當設置過高而無法顯示時，OSD字元會變成綠色。
黑色 調整黑亮度。當設置過低而無法顯示時，OSD字元會變成綠色。
伽馬 允許您手動選擇灰度亮度級別。

sRGB： sRGB的伽馬設置。
L Star： Lab (CIELAB)色彩空間的伽馬設置。
Rec.1886： 用於HDTV廣播的伽馬設置。
HDR-Hybrid Log： HDR的伽馬設置，典型用於UHD廣播。可以調整系統伽馬。

系統伽馬：系統伽馬可在0.5-2.0範圍內進行調整。當選擇「自动（自動）」時，會
根據「亮度（亮度）」設置自動選擇系統伽馬。

HDR-ST2084 (PQ)： HDR的伽馬設置，典型用於UHD磁盤媒體和流媒體視頻。峰值亮度可調整。
峰值亮度：設置峰值亮度以顯示HDR-ST2084(PQ)亮度範圍。較大值能提高白飽
和，但圖像會變暗。當選擇「自动（自動）」時，「亮度（亮度）」將被用作峰值亮
度設置。

DICOM： 典型用於醫療成像的DICOM GSDF（灰度標準顯示功能）。
可編程： 可使用可選NEC軟體載入可編程伽馬曲線。
自定義： 設置峰值亮度的自定義值。

自定義值：以0.1的步幅在0.5至4.0的範圍內選擇伽馬值。對於一般圖像，可使用2.2。
數值增加會使中間顏色變暗，數值減少會使中間顏色變亮。

HDR-ST2084 (PQ)
HDR-Hybrid Log
Custom
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白色(K) 通過色溫(K)或CIE x、y設置調整白平衡。較低的色溫會使螢幕偏紅而較高的色溫會使螢幕偏藍。較大的x
值會使螢幕偏紅，較大的y值會使螢幕變得偏綠，而較小的x、y值會使螢幕偏青白。
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SVE設置 用途

紅色 (x, y)
綠色 (x, y)
藍色 (x, y)

調整顏色域。用CIE x，y座標設置色度。它會影響除白色和灰色之類的消色差以外的所有顏色。

LCD NATIVE GAMUT
GREEN MODIFIED

WHITE

GREEN

RED

BLUE

SETTING
RANGE

0.9

0.8

0.7

0.6

0.5

0.4

0.3
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0.1

0
0 0.80.70.60.50.40.30.20.1

SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING

x

y

注意 :  � • [色彩複製 ]、[畫面設置 ]和 [6色調節 ]設置也儲存在各 [畫面模式 ]中。

�• 如果電腦上的 ICC配置檔與顯示器的設置不匹配，則色彩再現可能會不精確。 

�• 有關詳細的色彩設置和如何自動設置電腦的 ICC配置檔，建議使用MultiProfiler軟體。建議使用 USB電纜連接電腦和

顯示器。

使用獨立校準

此功能可執行顯示器的色彩校準而不使用外部電腦或軟體。這在對快速對少量顯示器進行色彩匹配時很有用。它還能更新顯示器
內部SpectraView Engine (SVE)色彩處理器所使用的工廠色彩管理資料。

用色彩感測器獲取的測量值更新工廠色彩資料，將導致OSD上所顯示的色彩相關設置與色彩感測器的測量資料幾近一致。事實
上，色彩感測器的測量資料成為用於所有SVE內部色彩計算的新參考資料。顯示器的所有色彩預設自動更新以使用新的參考資
料。

獨立校準要求：

• NEC MDSVSENSOR3色彩感測器。此感測器直接連接在顯示器的USB1（SENSOR）埠上。顯示器直接從色彩感測器自動獲
取螢幕測量資料。

或者

• 帶有CIE Y/x,y格式測量讀出顯示的近程色度計（Y的單位為cd/m2）。測量手動進行且必須使用遙控器通過OSD將各讀數輸入
顯示器。[验证（驗證）]和[白色拷贝（白色拷貝）]不可用。
注意 :� 不支持其他色彩感測器型號和類型。

注意 :  � • 為獲得最佳校準結果，建議在啟動校準或測量過程前讓顯示器預熱至少 30分鐘。

�• 執行自行校準後無需重新校準顯示器的其他畫面模式。更新顯示器的內部參考資料會自動更新所有色彩設置。

�• 可隨時重新恢復原始工廠測量資料。

�• 要通過 NEC MDSVSENSOR3色彩感測器使用此功能，必須造訪各顯示器的 USB1（SENSOR）埠。請務必在安裝顯

示器時提供充分的造訪空間。

�• 預計工廠色彩測量資料和使用色彩感測器獲取的測量資料之間會有差異。之所以存在差異有多種因素，如色彩感測器

測量技術和設備校準和漂移之間的不同、螢幕上的測量位置以及視頻訊號差異。

�• 對於色彩匹配和管理大量顯示器，推薦使用 NEC Display Wall Calibrator軟體。

�• 要打開獨立校準 OSD菜單，請在 OSD上選擇「校准（校準）」。請確保將 [SPECTRAVIEW ENGINE]設為 [開 ]。
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使用遙控器打開「独立校准（獨立校準）」視窗：

1. 按下[菜單]按鈕。

2. 導航到[畫面]菜單，然後到[SPECTRAVIEW ENGINE]。

使用、、+、–按鈕導航OSD菜單。

3. 高亮顯示[開]並按SET/POINT ZOOM（設置/點縮放）按鈕以啟用SpectraView Engine。

4. 導航到[校準]，然後按SET/POINT ZOOM（設置/點縮放）按鈕。將顯示「独立校准（獨立校準）」視窗。

5. 高亮顯示一菜單，然後按SET/POINT ZOOM（設置/點縮放）按鈕。

6. 按EXIT（退出）按鈕關閉OSD視窗。

按照OSD資訊上的說明操作。

USB色彩感測器

FUNCTION SELECTION
SELF CALIBRATION
RESET CALIBRATION
VALIDATION
WHITE COPY

STAND-ALONE CALIBRATION

LAST CALIBRATION
      2018/01/01   17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

Press Set key to select function

Decide CloseChoose

USB1（SENSOR）埠

自行校準

此功能可更新顯示器內部的SpectraView Engine色彩處理器，以便使用通過所支援的色彩感測器裝置取得的測量結果。這些測量
結果成為顯示器所有色彩設置的參考資料。

將NEC MDSVSENSOR3色彩感測器連接至顯示器的USB1（SENSOR）埠時，顯示器會自動進行測量和校準。將色彩感測器置
於螢幕的中心位置並按照顯示的資訊操作。

否則，如果使用近程色度計設備，必須使用該設備手動進行測量並利用遙控器通過OSD個別輸入各CIE Y/x/y值。Y的單位為cd/m2。

根據顯示器的用途及其他因素，建議至少每年執行一次自行校準。

重置校準

這將刪除自行校準功能創建的色彩測量資料並恢復原廠內部參考色彩測量資料。將自動更新所有畫面模式。如果您在使用NEC 
Display Wall Calibrator，還會刪除均勻性調整資料。

驗證 *

這可用於確定是否應該執行自行校準操作。

它將把通過色彩感測器進行的螢幕上各色標的測量結果與通過SVE（使用當前內部參考色彩測量資料）計算的預期值作對比。這
一對比的結果顯示為平均色差(dE)值。數值越大表示測量結果和內部參考資料之間的差異越大。如果dE值高於3.0，請執行自行校
準以更新內部參考色彩資料。

*: 必須已事先執行自行校準功能，才可以在OSD菜單上使用此功能。

注意 :  � • 如果源 HDMI訊號解析度為 3840 x 2160 (60 Hz)，則 [自行校准（自行校準）]、[ 验证（驗證）]和 [白色拷贝（白色拷貝）]

不可用。

�• 「自行校准（自行校準）」和「验证（驗證）」功能帶日期和時間戳的結果被儲存在顯示器中，可通過電腦上的軟體讀取。

此功能要求在 OSD菜單中進行 [定時 ] ➙ [日期 /時間 ]設置。



白色拷貝 *

在多顯示器安裝配置中，此功能可用於從另一顯示器「拷貝」亮度和白點。通過測量顯示器的顏色並將這些測量值設置到正在進
行調整的顯示器中，從而完成此過程。在必需將顯示器的顏色與相鄰顯示器相匹配而無須重新校準所有顯示器的情形下，此功能
很有用。

開始前，必需將全白視頻訊號輸入到所有顯示器。選擇將用作拷貝操作目標（或源）的顯示器(A)。

此功能將測量目標顯示器(A)的亮度和白點，然後將這些值設置到目標顯示器(B)的當前畫面模式中。

您還可以在檢查螢幕色彩時微調測量結果。如果想要恢復測量值，則選擇重新測量。

*: 必須已事先執行自行校準功能，才可以在OSD菜單上使用此功能。

B A

USB色彩感測器

顯示器A – 要拷貝白點的源顯示器。
顯示器B – 執行拷貝的本顯示器。

注意 :�  當調整多台顯示器的色彩時，我們建議您從 [ 白色拷贝（白色拷貝）]進行 [ 自行校准（自行校準）]。 
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