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Podrecznik uzytkownika

Monitor wielkoformatowy

MultiSync® M751
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MODEL: M751, M861

Nazwa modelu znajduje sig na etykiecie na tylnym panelu monitora.
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Uwagi dotyczgce zasilania monitora

Odtaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciggnieciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno byé
usytuowane w poblizu urzagdzenia i by¢ tatwo dostepne.

Dla wypetnienia warunkéw przepiséw EN60950-1 (tzn. rowniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzadzenia do wyposazenia instalacji elekirycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowaé, w rezerwowg ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 16 A.

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przytgczonym obwodem ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed
wiozeniem wtyczki do gniazda nalezy sprawdzi¢ miejsce przytaczenia przewoddw fazowego i zerowego w gniezdzie.
Jezeli lokalizacja przewodow nie jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczeristwa uzytkowania musi by¢é dokonana
odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych czynnosci nalezy zleci¢ specjaliscie elektrykowi. Wspétpracujace
ze sobg urzadzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor itp.) muszg by¢ zasilane z tego samego zrodta z
zachowaniem powyzszych zasad.

zero (bolec)

zero — — ——————faza

Widok gniazda od strony wtyczki



Informacje dotyczace kabli

PRZESTROGA: Niniejszy produkt moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie powoduja one zaklécen
odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.
W przypadku portu USB nalezy uzy¢ ekranowanego kabla sygnatowego z rdzeniem ferrytowym.
W przypadku portu HDMI, RS-232C lub DisplayPort nalezy stosowa¢ ekranowany kabel sygnatowy.
Inne przewody i adaptery mogag zaktécac odbidr fal radiowych i telewizyjnych.

Zalecenia Komisji FCC

OSTRZEZENIE: Federalna Komisja ds. Komunikacji FCC nie zezwala na jakiekolwiek modyfikacje i przerébki tego urzadzenia EXCEPT opisanych w
niniejszej instrukcji przez firme Sharp NEC Display Solutions of America, Inc. Naruszenie tego przepisu moze skutkowac¢ utratg prawa do korzystania z
urzadzenia.

To urzadzenie zostato poddane testom i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzgdzen cyfrowych klasy B, sformutowanymi w czesci 15
Zalecen Komisji FCC. Komisja przygotowata zalecenia w celu zapewnienia prawidtowej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych.
Niniejsze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowaé energie o czestotliwosci radiowej, dlatego w przypadku instalacji i eksploatacji niezgodnej
z instrukcjami moze powodowac¢ szkodliwe zaktécenia komunikaciji radiowej. Zaktécenia moga jednak wystepowaé w okre$lonych miejscach nawet

w przypadku prawidtowej instalacji i eksploatacji urzadzenia. Jesli to urzadzenie zaktoca prace odbiornikéw radiowych lub telewizyjnych, co mozna
stwierdzi¢ przez wytgczenie i witgczenie urzgdzenia, uzytkownik moze wyprébowaé dowolne z ponizszych metod w celu wyeliminowania zaktécen:

+  Zmiana orientacji lub przestawienie anteny odbiorczej.

+  Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

+  Podtaczyé sprzet do gniazdka w obwodzie innym niz obwod, do ktdérego podtaczono odbiornik.

+ W celu uzyskania pomocy nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym.

Jezeli jest to konieczne, uzytkownik powinien skontaktowac sie z dystrybutorem lub doswiadczonym technikiem radiowo/telewizyjnym w celu uzyskania
dodatkowych porad.

Uzytkownik moze réwniez zapoznac¢ sie z przygotowang przez komisje FCC broszurg: ,Jak identyfikowaé i rozwigzywaé problemy z zakiéceniami
radiowymi i telewizyjnymi” Dostepnos$é broszury: U.S. Government Printing Office, Washington, D.C., 20402, Stock No. 004-000-00345-4.

DEKLARACJA ZGODNOSCI

To urzadzenie jest zgodne z postanowieniami Czesci 15 przepiséw Federalnej Komisji ds. Lacznosci (FCC). Eksploatacja urzadzenia jest dozwolona po
spetnieniu dwoch nastgpujacych warunkéw. (1) To urzadzenie nie moze powodowa¢ zadnych szkodliwych zaktocen; oraz (2) to urzadzenie musi odbieraé
zaktocenia nawet te, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

USA Podmiotem odpowiedzialnym jest: Sharp NEC Display Solutions of America, Inc.

Adres: 3250 Lacey Rd, Ste 500
Downers Grove, IL 60515
@ Nr tel.: (630) 467-3000
Rodzaj urzadzenia: Monitor LCD
Klasyfikacja urzgdzenia: Urzadzenie peryferyjne klasy B
Model: M751, M861

UK
CA

UWAGA: (1) Nie wolno przedrukowywac¢ catej niniejszej instrukcji obstugi ani jej czesci bez uzyskania pozwolenia.

(2) Zawarto$¢ niniejszej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzszg starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych informacii,
btedoéw lub brakéw prosimy o kontakt.

(4) Obrazek widoczny w instrukcji ma wytacznie charakter pogladowy. Jesli rzeczywisty produkt bedzie sie réznit od sprzetu przedstawionego
na tym obrazku, zastosowanie bedzie miat wyglad rzeczywistego produktu.

(5) Niezaleznie od postanowien artykutéw (3) i (4) nie ponosimy odpowiedzialnosci za jakiekolwiek roszczenia z tytutu utraty zyskéw lub innych
kwestii wynikajacych z korzystania z tego urzadzenia.

(6) Niniejsza instrukcja jest dostarczana we wszystkich regionach, wiec moze zawiera¢ informacje niedotyczace okreslonego kraju.
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Wazne informacije

Zasady bezpieczenstwa i konserwacji

NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD
W CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA KOLOROWEGO LCD:

Informacje o symbolach

Aby umozliwi¢ bezpieczne i prawidtowe uzytkowanie produktu, w niniejszej instrukcji obstugi wykorzystywane sa
liczne symbole, ktdrych celem jest zapobieganie obrazeniom uzytkownika lub innych os6b oraz uszkodzeniom
mienia. Ponizej podano symbole oraz ich znaczenie. Nalezy sie z nimi dogtebnie zapozna¢ przed przeczytaniem
niniejszej instrukcji obstugi.

/A\ OSTRZEZENIE

Niestosowanie sie do tego symbolu i nieprawidtowe obchodzenie sie z produktem moze
spowodowac¢ powazne obrazenia ciata lub $mieré.

/A\ PRZESTROGA

Niestosowanie sie do tego symbolu i nieprawidtowe obchodzenie sie z produktem moze
spowodowac obrazenia ciata lub uszkodzenie mienia.

Przyktady symboli

A

Oznacza ostrzezenie lub przestroge.
Ten symbol oznacza, ze nalezy zachowac¢ ostrozno$¢, aby nie zosta¢ porazonym pragdem
elektrycznym.

®

© Oznacza dziatanie niedozwolone.
Ten symbol oznacza pewne niedozwolone dziatanie.

e

. Oznacza dziatanie obowigzkowe.
Ten symbol oznacza, ze przewdd zasilajgcy powinien by¢ odfgczony od gniazdka
elektrycznego.

/A\ OSTRZEZENIE

@ Odtacz kabel zasilajacy, jesli wystgpi awaria produktu.
ODLACZYE Jesli z _produktu zacznie sje wydobywacé dym,.nietypowy zgpach Iu_b dzwiek, procljukt
1 PRZEWOD zostanie upuszczony lub jego obudowa ulegnie uszkodzeniu, nalezy go wytaczy¢, a
ZASILAJACY | nastepnie odtgczy¢ przewod zasilajacy od gniazda zasilania. W celu naprawienia monitora
nalezy skontaktowac sie z jego dostawca.
Nie wolno naprawiaé produktu we wtasnym zakresie. Jest to niebezpieczne.
ﬁ Nie wolno zdejmowac ani otwiera¢ obudowy produktu.
nieeezpieczne | Nie rozmontowywac produktu.
NAPIECIE Niektére elementy produktu dziataja pod wysokim napieciem. Otwieranie lub zdejmowanie
2 ® pokryw produktu i jego modyfikacja moze narazi¢ uzytkownika na porazenie pradem,
NIE spowodowac pozar lub inne zagrozenia.
DEMONTOWAC | \/s7elkie prace serwisowe moze wykonywac jedynie wykwalifikowany personel.
ZAKAZ
® Nie uzywac¢ produktu, jesli zauwazono w nim uszkodzenia konstrukcji.
3 ZAKAZ W przypadku stwierdzenia uszkodzen struktury (pekniecia lub luzy) nalezy zleci¢ naprawe
wykwalifikowanemu serwisantowi. Uzywanie uszkodzonego produktu moze spowodowaé
jego upadek i obrazenia personelu.
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/A\ OSTRZEZENIE

O

ZAKAZ

o

NALEZY
WYKONAC

Przewdd zasilajacy nalezy traktowaé z zachowaniem ostroznosci. Jego uszkodzenie stwarza
ryzyko pozaru lub porazenia pradem.

+ Nie wolno stawia¢ na przewodzie cigzkich przedmiotéw.

+ Nie umieszczaé przewodu pod produktem.

» Nie przykrywa¢ przewodu dywanem itp.

* Nie zarysowywac¢ ani modyfikowac przewodu.

« Nie zginaé, skreca¢ ani ciagna¢ przewodu ze zbyt duzg sita.

+ Nie nagrzewa¢ przewodu.

Jesli przewdd zasilajgcy zostanie uszkodzony (np. zyty przewodu beda widoczne lub
ztamane), nalezy wylgczy¢ zasilanie produktu, a nastepnie odtaczy¢ przewdd od gniazdka.
Nalezy zleci¢ sprzedawcy wymiane przewodu.

O

Nie wolno dotykaé wtyczki przewodu zasilajgcego po ustyszeniu odgtoséw burzy. Stwarza to
ryzyko pozaru lub porazenia pradem.

ZAKAZ
o Nalezy uzywaé przewodu zasilajacego dostarczonego wraz z produktem, zgodnie z tabela
' przewodoéw zasilajgcych.
NALEZY 'S 1 . . ya . . . .
WYKONAC Jesli do produktu nie jest dotaczony przewodd zasilajacy, prosimy o kontakt. We wszystkich
pozostatych przypadkach nalezy stosowaé kabel zasilajgcy odpowiedni do gniazdka w
miejscu montazu produktu. Zgodny kabel zasilajacy odpowiada parametrom sieci zasilajgcej
pradem zmiennym oraz zgodny z normami bezpieczenstwa okreslonego kraju.
W celu przeprowadzenia prawidtowej instalacji bardzo zalecane jest korzystanie z pomocy
' przeszkolonego pracownika serwisu.
NALEZY
WYKONAC Nieprzestrzeganie standardowych procedur montazu moze skutkowa¢ uszkodzeniem
produktu albo obrazeniami uzytkownika lub montera.
o Produkt nalezy zainstalowaé zgodnie z nastepujacymi informacjami.
NALEZY Niniejszy produkt nie moze by¢ uzywany ani montowany bez stojaka ani innego akcesorium
WYKONAG montazowego, ktére zapewni mu wsparcie.
® Aby bezpiecznie przetransportowaé, przenies¢ i zainstalowac produkt, nalezy skorzystac z
ZARAZ pomocy tylu osoéb, ile bedzie niezbedne do podniesienia produktu bez ryzyka uszkodzenia

produktu czy wystgpienia obrazen ciata.

+ Zalecana liczba oséb: co najmniej 4.

+ Do transportu wymagane sg 4 uchwyty.

Szczegobtowe informacje na temat montazu i demontazu mozna znalez¢ w instrukcjach
dotaczonych do sprzetu montazowego.

Nie zakrywac¢ otworéw wentylacyjnych produktu. Nieprawidtowa instalacja produktu moze
spowodowac uszkodzenia albo by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

Nie nalezy instalowaé produktu w ponizszych lokalizacjach:

+ Stabo wentylowane przestrzenie.

+ W poblizu grzejnika, innych zrddet ciepta ani w miejscach wystawionych na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych.

+ W miejscach narazonych na ciaggte wibracje.

+ W miejscach o duzej wilgotnosci i zapyleniu, w ktérych wystepuje duza koncentracja pary
oraz ttuszczu w powietrzu.

*  Na zewnatrz.

+ W S$rodowisku, gdzie wystepuje wysoka temperatura i duza zmiennos$¢ wilgotnoéci, co
moze doprowadzi¢ do skroplenia sie pary wodne;j.

« Sufiti $ciana, ktére nie sa na tyle wytrzymate, aby utrzymac¢ monitor oraz akcesoria
montazowe.

Nie montowaé produktu do géry nogami.
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/A\ OSTRZEZENIE

O

ZAKAZ

o

NALEZY
WYKONAC

Zapobieganie przewrdcenia lub
upadku w przypadku trzesienia ziemi Lina lub taricuch
i innych wstrzgséw.

Aby zapobiec obrazeniom ciata lub {Sruba (M4)
uszkodzeniu produktu wywotanemu

przewrdceniem podczas trzesien

ziemi lub innych wstrzaséw, nalezy ‘ — 7 N
upewnic¢ sie, ze produkt jest m @ﬂ
zainstalowany w stabilnym potozeniu
oraz zastosowano zabezpieczenia

zapobiegajgce jego przewrdceniu sie.

ﬁ\

Otwory na $ruby
Srodki zapobiegajace upadkowi
lub przewrdceniu produktu majg na
celu zmniejszenie ryzyka obrazen
ciata, ale ich efektywnos$¢ nie

jest gwarantowana w przypadku
wszystkich trzesien ziemi.

T 7 —

T —

Produkt moze sie przechylié¢, powodujgc obrazenia ciata uzytkownika.

« Uzywajac produktu z opcjonalng postawa gorna, nalezy go przymocowac do $ciany za
pomoca przewodu lub taricucha, ktéry moze utrzymac ciezar produktu, aby zapobiec jego
upadkowi.

Zaleznie od modelu podstawa stotowa moze mie¢ budowe zapobiegajaca przewrocenie
sie produktu.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji gbrnej podstawki.

+ Przed przeniesieniem produktu nalezy odtgczyé przewdd lub taricuch od Sciany, aby
unikngé obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.

Produkt moze upasé, powodujgc obrazenia ciata.
+ Nie nalezy proébowac¢ wiesza¢ produktu z uzyciem linki zabezpieczajace;.
+ Produkt nalezy zamocowac na obszarze Sciany lub sufitu, ktéry utrzyma jego wage.

*  Przygotowa¢ akcesoria montazowe do produktu — haczyk, srube oczkowa lub inne
specjalne elementy — i przymocowaé go linkg zabezpieczajgca. Linka zabezpieczajgca
nie moze by¢ mocno napieta.

+ Przed montazem nalezy sprawdzi¢, czy akcesoria montazowe sg dostatecznie
wytrzymate, aby podtrzymaty wage i rozmiar produktu.

Zagrozenie stabilnoéci.
Produkt moze spas¢, powodujac powazne obrazenia ciata lub $mier¢. Aby zapobiec

obrazeniom, produkt musi by¢ bezpiecznie przymocowany do podtogi/Sciany zgodnie z

instrukcja instalaciji.

Wielu obrazen, zwlaszcza u dzieci, mozna unikna¢ dzieki prostym srodkom bezpieczenstwa,

takim jak:

+ Nalezy ZAWSZE stosowa¢ stojaki lub metody montazu zalecane przez producenta
niniejszego produktu.

+  ZAWSZE stawia¢ produkt na odpowiednio wytrzymatych meblach.

+  ZAWSZE nalezy unika¢ wystawania monitora poza krawedz mebla.

+  ZAWSZE nalezy informowaé dzieci o zagrozeniach zwigzanych z wspinaniem sie na
meble w celu dosiegniecia produktu i jego elementdw sterujacych.

+  ZAWSZE nalezy bezpiecznie prowadzi¢ przewody produktu, aby unikngé przewrdcenia
sie 0 nie, wyrwania ich lub pociggniecia.

+ NIGDY nie wolno stawia¢ produktu na niestabilnej powierzchni.
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/A\ OSTRZEZENIE

©:0

+ NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu na wysokich meblach (takich jak szafy i regaty)
bez zamocowania mebla i produktu do odpowiedniej podpory.

+ NIGDY nie nalezy ustawia¢ produktu na tkaninach ani innych produktach oddzielajacych
go od podstawy, na ktorej stoi.

9
NALEZY + NIGDY nie nalezy na produkcie ani na meblu, na ktérym on stoi, odktada¢ przedmiotow,
WYKONAC po ktére moga siegaé dzieci (zabawek, pilotdw zdalnego sterowania itp.).
W przypadku zachowania i przeniesienia produktu nalezy zastosowaé sie do powyzszych
wymogdw.
® Nie nalezy umieszczaé urzadzenia na pochytym lub niestabilnym wézku, stojaku lub stole.
10 Moze to by¢ przyczyna upadku lub przewrdcenia produktu, co moze spowodowaé obrazenia.
ZAKAZ
® W gniazda przewodow nie nalezy wsuwaé zadnych przedmiotéw. Moze to spowodowaé
porazenie pradem, pozar lub uszkodzenie produktu. Produkt trzymac¢ z dala od dzieci i
» ZAKAZ niemowlat.
A Jesli do szczeliny w obudowie dostang sie jakie$ przedmioty, nalezy wylgczy¢ zasilanie
niEBezpiecznNe | Produktu, a nastepnie wyjaé wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka. W celu naprawienia
NAPIECIE monitora nalezy skontaktowaé sie z jego dostawca.
{ﬁ"} Nie rozlewac cieczy na obudowe produktu ani nie uzywaé go w poblizu wody.
12 IE NAiAé W razie zalania nalezy niezwtocznie wytgczy¢ zasilanie, odtgczy¢ produkt od gniazdka
NA KONTAKT | zasilajacego i skontaktowac sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu. Moze to
ZPYYNAME | spowodowaé porazenie pradem elektrycznym lub pozar.
® Nie nalezy uzywaé gazdw palnych w aerozolu do usuwania kurzu podczas czyszczenia
13 produktu. Moze to spowodowaé pozar.
ZAKAZ
® Produktu nie mozna uzywac¢ w srodowiskach, gdzie moze wystepowac ryzyko utraty zycia
lub zagrozenie, ktére mogtoby prowadzi¢ bezposrednio do $mierci, obrazen ciata, powaznych
14 ZAKAZ uszkodzen ciata lub innych strat, w tym kontroli reakcji jadrowej w obiekcie jadrowym,
medycznym systemie podtrzymywania zycia oraz kontroli wystrzelenia pocisku w systemie
uzbrojenia.
o Bezpiecznie przymocowac karte opcjonalna.
15 NALEZY Upewnic¢ sieg, ze ptytka rozszerzen jest prawidtowo zamocowana za pomocg oryginalnych
WYKONAC Srub, aby nie wypadta z produktu. Wypadajaca karta opcjonalna karta narazié¢ uzytkownika

na niebezpieczenstwo.
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/\ PRZESTROGA

0

NALEZY
WYKONAC

Qo

IE DOTYKAC
WILGOTNYMI
REKAMI

©

ODLACZYC
PRZEWOD
ZASILAJACY

A\

NIEBEZPIECZNE
NAPIECIE

Sposéb postepowania z przewodem zasilajgcym.

Przewdd zasilajacy nalezy traktowaé z zachowaniem ostroznoéci. Uszkodzenie przewodu
stwarza ryzyko pozaru lub porazenia prgdem.

+  Przy podtaczaniu przewodu zasilajacego do gniazda AC IN produktu, nalezy upewnic sie,
ze wtyczka jest wtozona prawidtowo.

« Kabel zasilajacy nalezy przymocowa¢ do produktu za pomoca sruby i klamry. (Zalecana
sita dokrecania: 120-190 N-cm).

+ Nie podtaczac¢ ani nie odtgczaé przewodu zasilajgcego mokrymi rekami.
+ Podtaczajac lub odtgczajac przewdd zasilajacy, nalezy trzymac go za wtyczke.

* Przed przystgpieniem do czyszczenia produktu nalezy ze wzgleddw bezpieczeristwa
odfgczy¢ go od gniazdka elektrycznego. Przewdd zasilajgcy nalezy regularnie wyciera¢ z
kurzu suchg miekkg szmatka.

+ Aby przenie$¢ produkt w inne miejsce, nalezy najpierw go wytaczy¢, odtaczy¢ jego
przewdd zasilajgcy od gniazdka elekirycznego, a nastepnie sprawdzic, czy wszystkie
przewody tgczgce produkt z innymi urzgdzeniami sg odtaczone.

+ Jesli produkt nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, nalezy odtgczyé jego przewdd
zasilajgcy od gniazdka elektrycznego.

+ To urzadzenie moze by¢ uzytkowane pod warunkiem, ze przewdd zasilajacy jest
podtaczony do uziemienia. Jesli przewdd zasilajacy nie jest podtgczony do uziemienia,
moze to spowodowac porazenie pradem. Upewnic¢ sie, ze przewod zasilajgcy jest
podtaczony bezposrednio do gniazdka $ciennego oraz odpowiednio uziemiony. Nie
uzywac¢ adaptera 2-stykowego.

%,

N
>
F
>
N

e

NALEZY
WYKONAC

Nie nalezy tgczy¢ przewodu zasilajacego i USB. Moze spowodowac to zatrzymanie ciepta i
doprowadzi¢ do pozaru.

%,

N
>
FQ
>
N

Nie podtaczac¢ do sieci LAN ze zbyt duzym napieciem.

Podczas uzywania przewodu LAN nie nalezy podtacza¢ urzadzen zewnetrznych,

ktdrych napiecie zasilania moze byé zbyt wysokie. Zbyt duze napiecie w sieci LAN moze
doprowadzi¢ do porazenia pradem elektrycznym.

%,

N
>
F
>
N

Nie wspina¢ sie na mebel, na ktérym postawiono produkt. Nie instalowa¢ produktu na
stole wyposazonym w kotka, jesli ich nie zablokowano. Moze to doprowadzi¢ do upadku i
uszkodzenia produktu lub obrazen ciata uzytkownika.

e

NALEZY
WYKONAC

Montaz, usuwanie oraz regulacja wysokosci opcjonalnej podstawki gorne;j.

+ Podczas montazu podstawki gérnej nalezy ostroznie trzymac urzgdzenie, aby unikna¢
przygniecenia palcow.

+ Zainstalowanie produktu na nieprawidtowej wysokosci moze spowodowac jego
przewrdcenie.
Produkt nalezy zainstalowaé na wtasciwej wysokosci, aby unikng¢ obrazen lub
uszkodzenia produktu.

%,

ZAKAZ

Nie pchaé produktu ani nie wspinaé sie na niego. Nie chwytaé produktu ani nie zwisac z
niego.

Moze to doprowadzi¢ do upadku i uszkodzenia produktu lub obrazen ciata uzytkownika.

%,

ZAKAZ

Nie nalezy uderza¢ w powierzchnie panelu LCD. Moze to spowodowa¢ powazne
uszkodzenie produktu lub obrazenia ciata.
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/\ PRZESTROGA

o Nieprawidtowe uzywanie akumulatoréw moze by¢ przyczyna wyciekow lub wybuchu.
NALEZY +  Wiozy¢ baterie rozmiaru ,,AA; dopasowujgc oznaczenia (+) i () na bateriach do oznaczen
WYKONAC (+) i (=) w komorze baterii.

+ Nie nalezy jednoczes$nie uzywac baterii roznych marek.

+ Nie nalezy taczy¢ nowych i starych baterii. Moze to skrdci¢ czas eksploatacji baterii lub
spowodowac wyciek ptynu z baterii.

8 + Natychmiast wyjmowac zuzyte baterie, aby zapobiec wyciekowi kwasu do komory baterii.

+ Nie wolno dotyka¢ kwasu akumulatora, poniewaz moze dojs¢ do obrazen skory.

+ Wrzucenie akumulatora do ognia lub wiozenie go do gorgcego piekarnika albo jego
mechaniczne zmiazdzenie lub przeciecie, co moze doprowadzi¢ do wybuchu.

+  Pozostawienie akumulatora w bardzo wysokiej temperaturze otoczenia lub poddanie go
bardzo niskiemu cisnieniu powietrza, co moze doprowadzi¢ do wybuchu lub wycieku
tatwopalnych substancji w stanie gazowym lub ciektym.

« Aby zutylizowaé baterie, nalezy skontaktowaé sie ze sprzedawca lub lokalnymi wtadzami.

0 Produkt odpowiedni do zastosowan rozrywkowych, w ktérych warunki o$wietleniowe
9 _ minimalizujg niepozgdane odbicia $wiatta od ekranu.
NALEZY
WYKONAC
o Przy ciaglym uzywaniu wentylatora, zaleca sie przeciera¢ otwory minimum raz na miesigc.
10 ' Niezastosowanie sie do tego wymogu moze doprowadzi¢ do pozaru, porazenia pradem
NALEZY i
WYKONAG elektrycznym lub uszkodzenia produktu.
o W celu zapewnienia niezawodnosci produktu otwory wentylacyjne na tylnym panelu nalezy
11 ' czysci¢ co najmniej raz w roku. Niezastosowanie sie do tego wymogu moze doprowadzi¢ do
va'-oENZKc pozaru, porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia produktu.
o Nalezy unika¢ miejsc o skrajnych temperaturach i wilgotnosci. Niestosowanie sie do
' tego zalecenia moze prowadzi¢ do pozaru, porazenia pradem lub uszkodzenia produktu.
NALEZY A i ; ia niniai ; fapa-
WYKONAG Srodowisko uzytkowania niniejszego produktu jest nastepujace:
12 +  Temperatura pracy: Od 0°C do 40°C / od 32°F do 104°F/
wilgotnosé: Od 20 do 80% (bez kondensaciji)

« Temperatura przechowywania: Od -20°C do 60°C / od -4°F do 140°F/

wilgotnosé: Od 10 do 80% (bez kondensacii)

Tabela przewodoéw zasilajgcych

. . Europa . . . .
Typ wtyczki Ameryka Pétnocna kontynentalna Wielka Brytania Chiny Japonia
Ksztatt wtyczki
Obszar USA/Kanada UE Wielka Brytania Chiny Japonia
Napigcie 120" 230 230 220 100

* Tego przewodu zasilajgcego nalezy uzywaé w przypadku napigcia ponizej 125 V.

UWAGA:

Ten produkt moze by¢ naprawiany wylacznie w kraju, gdzie zostat nabyty.
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Zalecenia dotyczgce eksploatacji i konserwaciji

Zalecenia eksploatacyjne

Ergonomia
W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sie stosowanie do ponizszych zalecen:

Po wiaczeniu zaleca sie pozostawi¢ monitor na 20 minut w celu nagrzania sie. Unika¢ dtugotrwatego wyswietlania tego
samego nieruchomego wzoru, poniewaz moze wystapi¢ efekt powidoku.

Co jakis$ czas nalezy da¢ odpoczaé oczom patrzac na przedmiot oddalony o przynajmniej 1,5 metra. Nalezy czesto mrugaé
powiekami.

Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych zrédet $wiatta, aby zminimalizowa¢ odbicie Swiatta.

Nalezy ustawi¢ jasno$¢, ostro$¢ i kontrast monitora w celu uzyskania optymalnej widzialno$ci.

Nalezy regularnie kontrolowaé wzrok.

Przy korzystaniu ze standardowych sygnatow wejsciowych nalezy ustawic¢ wartosci fabryczne rozmiaru i pozycji.
Ustawi¢ fabrycznie wartosci koloréw

Uzywac¢ sygnatow bez przeplotu.

Nie wyswietlaj podstawowego koloru niebieskiego na ciemnym tle. Jest on trudno widoczny i powoduje zmeczenie oczu z
powodu matego kontrastu.

Konserwacja

Czyszczenie ekranu LCD

Zabrudzony ekran LCD delikatnie przetrze¢ miekka tkaning.

Powierzchnie ekranu LCD nalezy czysci¢ za pomoca szmatki nie pozostawiajacej ktaczkdw i zarysowan. Unikaé stosowania
roztwordw myjacych i srodkéw do czyszczenia szkta!

Nie przeciera¢ ekranu LCD twardymi lub szorstkimi materiatami.
Nie naciska¢ powierzchni ekranu LCD.

Nie wolno stosowaé srodkéw czyszczacych z kwasami organicznymi, poniewaz moga one spowodowaé degradacje lub
odbarwienie powierzchni ekranu.

Czyszczenie obudowy

Nalezy odtgczy¢ zasilanie.
Nalezy delikatnie przetrze¢ obudowe miekka szmatka.

Aby wyczysci¢ obudowe, nalezy zwilzyé szmatke neutralnym detergentem i wodg, przetrze¢ obudowe, a nastepnie wytrzeé ja
ponownie sucha Sciereczka.

UWAGA: NIE WOLNO czysci¢ rozcienczalnikiem benzenowym, detergentem alkalicznym, detergentem na bazie alkoholu,

srodkiem do mycia szyb, woskiem, pastg do polerowania, proszkiem mydlanym ani srodkiem owadobdjczym.
Nie nalezy dopuszcza¢ do diugotrwatego kontaktu gumy ani wiékna winylowego z obudowa. Wymienione ptyny i
materiaty moga spowodowac¢ degradacje, pekanie lub ztuszczanie farby.
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Funkcje

Wysoka rozdzielczosé

Zastosowanie panelu UHD

Wyswietlacz o wysokiej rozdzielczosci 4K (3840 x 2160), kidéry moze pochwali¢ sie czterokrotnie wiekszg rozdzielczoscia
pikseli niz wyswietlacze full-HD, umozliwia precyzyjne odwzorowanie szczegdtéw w wideo 4K i obrazach w wysokiej
rozdzielczosci.

Rozwigzanie 8K
Obstuga sygnatu w rozdzielczosci 8K. (Wytacznie przez wejscie DisplayPort 1)
Potaczenie ekrandw za pomocag funkcji Tile Matrix (2 V MONITORS (Monitory w pionie) i 2 H MONITORS (Monitory

w poziomie)) przy uzyciu okablowania DisplayPort Daisy Chain umozliwia wy$wietlanie wideo w prawdziwej
rozdzielczosci 8K.

Stabilna i bezpieczna praca

Wentylator

W zalezno$ci od warunkdéw lub miejsca uzytkowania, wentylator zapewnienia, ze wy$wietlacz ciektokrystaliczny
pozostanie chtodny podczas dtugotrwatego uzytkowania, co zmniejsza obcigzenie wyswietlacza.

Tryb Dual Daisy Chain

Mozliwosé jednoczesnego korzystania z wyjécia HDMI i DisplayPort zapewnia wysSwietlanie obrazu nawet w przypadku
zaktécenia jednego z sygnatéw wideo.

Wyposazony w akcelerometr

Podczas instalacji monitora w pionie, widzowie otrzymujg odpowiednie wskazdwki dotyczace instalacji.

Proste i wygodne

Zdalne zarzadzanie zasobami / zarzgdzanie statusem pracy/sterowanie

Kompatybilnos$é z NaViSet Administrator 2 umozliwia prace w sieci wielu monitoréw i projektoréw NEC, a takze
zarzgdzanie zasobami sieciowymi.

Prosta funkcja matrycy podobrazéw

Sygnaty wideo z portéw HDMI i DisplayPort moga by¢ w prosty sposéb wyswietlane na wielu ekranach.
Funkcja nastaw wstepnych

Mozliwos$é tworzenia roznych ustawien obrazu i dzwieku dla réznych celéw zapewnia prostg obstuge monitora.
Wyciszenie dzwigku/wideo

Audio i wideo moga by¢ wyciszane indywidualnie.

Funkcja stopklatki

Zatrzymuje obraz wideo tak, aby na ekranie wyswietlana byta stopklatka.

Funkcja Multi-Picture (PIP/PBP)

Umozliwia wyswietlanie obrazu z wielu ekranéw za pomoca dwoch lub czterech ekrandw.

Szybka przetgczanie wejscia

Umozliwia bezproblemowe przetaczanie pomiedzy dwoma wybranymi zrédtami wejsciowymi.

Przycisk joysticka

Mechanizm na ekranie przypominajacy joystick umozliwia intuicyjng obstuge.

Automatyczne ustawianie czasu

W celu tatwego ustawienia czasu i synchronizacji aktualny czas jest pobierany z serwera NTP

Szerokie mozliwosci rozbudowy

Gniazdo opcji kompatybilne z Intel® Smart Display Module (Intel® SDM) (Intel® SDM Small (Intel® SDM-S)/
Intel® SDM Large (Intel® SDM-L))
Intel® SDM zapewnia kompatybilno$¢é z metodami skalowania i dziatania r6znych systemoéw.
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rozdziat 1 INStalacja

Ten rozdziat zawiera:

= ,Przeglad instalacji” na stronie 11

= ,Montaz (dla klienta)” na stronie 14

= ,Montaz (dla przeszkolonych instalatoroéw)” na stronie 15
= ,Mocowanie akcesoribw montazowych” na stronie 19
UWAGA:

Zawarto$¢ opakowania jest podana w dodanym do zestawu Podreczniku konfiguracji.

Gwarancja produktu nie obejmuje uszkodzen spowodowanych nieprawidtowg instalacja. Niepodporzgdkowanie sie tym
zaleceniom moze skutkowa¢ uniewaznieniem gwarancji.
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Przeglad instalacji

1. OkreSlanie lokalizacji instalaciji

A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,OSTRZEZENIE 7, ,OSTRZEZENIE 8” i ,OSTRZEZENIE 9’
UWAGA: Aby unikna¢ zarysowania ekranu LCD, instalujgc podstawe monitora lub akcesoria, przed potozeniem monitora

ekranem w dot nalezy zawsze potozy¢ pod nim miekka tkaning, np. koc, o powierzchni wigkszej niz ekran monitora.
2. Umieszczanie akumulatorédw w pilocie zdalnego sterowania
Pilot jest zasilany dwoma bateriami AAA 1,5 \.

Aby wiozy¢ lub wymieni¢ baterie:

Zalecamy stosowanie nastepujacych baterii:

A\ PRZESTROGA: Patrz ,PRZESTROGA 8.

UWAGA: Jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.

3. Podtaczanie urzadzen zewnetrznych (patrz strona 27)

W celu zapewnienia ochrony urzadzen zewnetrznych przed ich podtaczaniem nalezy wytaczy¢ zasilanie.

»  Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi urzadzenia.

UWAGA: Nie wolno podtaczaé/odigczaé kabli przy wtaczonym monitorze lub innym urzgdzeniu zewnetrznym, gdyz moze to
byé przyczyng utraty obrazu.
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4. Podtgczanie dostarczonego przewodu zasilajacego

A\ OSTRZEZENIE: Informacje o dobieraniu wtasciwego kabla zasilajacego mozna znalez¢é w niniejszej instrukcji
uzytkownika w rozdziale ,Wazne informacje’.

A\ PRZESTROGA: Patrz ,PRZESTROGA 1.

UWAGA: - Monitor powinien zosta¢ zamontowany w poblizu tatwo dostepnego gniazda zasilajgcego.

Nalezy upewnic¢ sie, ze monitor jest zasilany pradem o wystarczajacym natezeniu. Patrz sekcja ,Zasilanie” w
rozdziale Dane techniczne (Zob. ,M751” na stronie 81 i ,M861” na stronie 82).

. oL
\\\5 : :
J\ﬂj e s

5. Informacje dotyczace kabli

PRZESTROGA: Niniejszy produkt moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie
powodujg one zaktocen odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.
W przypadku portu USB nalezy uzy¢ ekranowanego kabla sygnatowego z rdzeniem ferrytowym.
W przypadku portu HDMI, RS-232C lub DisplayPort nalezy stosowa¢ ekranowany kabel sygnatowy.
Inne przewody i adaptery moga zaktdcac odbiér fal radiowych i telewizyjnych.

6. WigczyC¢ zasilanie monitora i sprzetu zewnetrznego

Najpierw wigczy¢ zasilanie monitora.

7. Uzywanie podtgczonych urzadzen zewnetrznych
Wybierz zrodto sygnatu dla podtaczonego sprzetu, aby wyswietli¢ sygnat obrazu na ekranie.

UWAGA: W przypadku wybrania jako wejscie ztacza innego niz HDMI1, jesli gtéwne zasilanie jest wytgczone, komunikacja
DDC nie bedzie dostepna.

8. Regulacja dzwieku

W razie potrzeby zmien poziom gto$nosci.

9. Dostrajanie obrazu (patrz strona 90)

W razie potrzeby dostosuj podswietlenie, kolory, kontrast i potozenie obrazu w menu OSD PICTURE (OBRAZ MENU
EKRANOWEGO)
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10. Zalecane regulacje

Pod$wietlenie zastosowane w tym monitorze ma ograniczong zywotnos¢, a jego jasno$¢ zmniejsza sie wraz z czasem
eksploataciji.

4

Ponadto, jesli ten sam nieruchomy obraz jest wyswietlany przez dtuzszy czas, moze wystapi¢ zjawisko ,Retencji obrazu’
»Retencja obrazu” to zjawisko, w ktérym obraz LCD pozostaje widoczny po wytaczeniu urzadzenia.

Zjawisko ,retencji obrazu” jest stopniowo eliminowane przez zmiane zawartosci ekranu, ale jesli ten sam obraz byt
wyswietlany zbyt dtugo, nie zniknie ono nigdy.

Aby unikna¢ skrocenia zywotnosci monitora, nalezy zwréci¢ uwage na nastepujace kwestie:

»  Gdy monitor nie jest uzywany, nalezy go wytaczy¢ za pomoca gtéwnego wytacznika zasilania.

+ Uzyé przycisku U na urzadzeniu gtéwnym lub przycisku STANDBY na pilocie zdalnego sterowania, aby przetaczy¢
urzadzenie w tryb czuwania.

* W menu ekranowym [PROTECT] (Ochrona) uzy¢ opcji [POWER SAVE SETTINGS] (Ustawienia oszczedzania energii).
Gdy brak jest sygnatu wejsciowego, monitor automatycznie przetaczy sie w tryb oszczedzania energii.

+ W przypadku uzywania szklanej lub akrylowej ostony w celu zabezpieczenia powierzchni ekranu jednostki gtéwnej,
nalezy pamietaé, ze ekran jest wtedy szczelnie zamkniety i wzrasta jego temperatura wewnetrzna.
Nalezy zmniejszy¢ jasno$¢ monitora, aby nie dopuéci¢ do nadmiernego zwiekszenia sie temperatury wewnetrznej
monitora. Jesli monitor jest podtgczony do komputera, nalezy uzy¢ jego funkcji zarzadzania zuzyciem energii w celu
sterowania funkcja automatycznego wytaczania monitora.

» Aby zmniejszy¢ obcigzenie panelu LCD, uzyj opcji [SCREEN SAVER] (Wygaszacz ekranu) w menu ekranowym
[PROTECT] (Ochrona).

» Uzyj opcji [SCHEDULE] (Harmonogram) w menu ekranowym, aby w razie potrzeby automatycznie sterowa¢ wigczaniem i
trybem bezczynnosci monitora.

UWAGA: Podczas korzystania z funkcji harmonogramu nalezy ustawi¢ [DATE & TIME] (DATA | CZAS) w menu ekranowym
[SYSTEM].
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Montaz (dla klienta)

A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,0STRZEZENIE 7’

Nalezy skontaktowac sie z dostawca w celu uzyskania listy wykwalifikowanych technikéw. Za montaz $cienny, sufitowy i
zamoéwienie technika jest odpowiedzialny klient.

Konserwacja

+ Urzadzenie nalezy regularnie sprawdza¢ pod wzgledem prawidtowego dokrecenia wkretdw, poluzowania potgczen,
odksztatcen i innych problemoéw charakterystycznych dla sprzetu montazowego. Jesli problem zostanie wykryty, nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym personelem w celu naprawy urzgdzenia.

» Regularnie nalezy sprawdzac¢ lokalizacje montazu pod kgtem wystepowania oznak uszkodzenia lub ostabienia, ktore
moga z czasem wystgpic.

A\ OSTRZEZENIE: Patrz ,OSTRZEZENIE 8’

Zapobieganie przechylaniu

/A OSTRZEZENIE: Zobacz ,OSTRZEZENIE 8” i OSTRZEZENIE 9’
Przed przymocowaniem monitora do $ciany nalezy sie upewni¢, ze jej nosnos$c¢ jest odpowiednia do masy monitora.

Zmiana pozycji ptytki z logo
Podczas uzywania monitora w pozycji pionowej istnieje mozliwo$¢ zmiany potozenia elementu dekoracyjnego z logo.
Usuwanie elementu dekoracyjnego z logo: Odkreci¢ zamocowanag $rube, a nastepnie zdja¢ element dekoracyjny z logo.

Przymocowywanie elementu dekoracyjnego z logo: Dopasowaé otwory na $ruby na elemencie dekoracyjnym z logo do
otworéw na ramce urzagdzenia. Zamocowac¢ element dekoracyjny z logo za pomoca przeznaczonych do tego celu $rub. (Zalecana
sita dokrecania: 30-40 N+<cm).

UWAGA: Nie mocowac elementu dekoracyjnego z logo za pomocg innych $rub.

B )

5 | e | m
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Montaz (dla przeszkolonych instalatorow)

A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,0STRZEZENIE 9’

Nalezy sprawdzi¢ miejsce docelowego montazu urzadzenia. Nie wszystkie Sciany i sufity maja nosno$¢ odpowiednig do
masy urzadzenia. Masa monitora zostata podana w sekcji danych technicznych (patrz ,M751” na stronie 81 i ,M861” na
stronie 82). Gwarancja produktu nie obejmuje uszkodzen spowodowanych nieprawidtowg instalacjg, zmianami konstrukciji
urzadzenia ani kleskami zywiotowymi. Niepodporzadkowanie sie tym zaleceniom moze skutkowaé¢ uniewaznieniem gwarancji.

W celu zapewnienia bezpiecznego montazu do zamocowania urzgdzenia nalezy uzy¢ co najmniej dwdch wspornikow.
Urzadzenie nalezy zamocowaé do co najmniej dwoch punktow w lokalizacji instalaciji.
/\ OSTRZEZENIE: Zobacz rozdziat rozdziat Wazne informacje’

Zalecenia dotyczace montazu $ciennego i sufitowego:

+ Zalecamy stosowanie systeméw montazowych zgodnych ze standardem UL1678 w
Ameryce Pétnocne;j.

+ Przed montazem sprawdz, czy miejsce montazu jest wystarczajaco wytrzymate do

utrzymania ciezaru urzgdzenia i zabezpieczenia go przed uszkodzeniem. Urzadzenie Uchwyt
+ Szczegotowe informacje mozna znalezé w instrukcjach dotaczonych do sprzetu montazowego. \ / montazowy
. . . . - e i Podktadki
Zdecydowanie zalecane jest stosowanie wkretéw wyszczegdlnionych ponize;. Brak gwinty—
Jesli sa uzywane $ruby dtuzsze niz podane ponizej, nalezy sprawdzi¢ gtebokos¢ otworu. A
_— ; . -
Rozmiar Sruby Otwoér uchwytu Brak gwintu e T B | Grubosé
(A) (B) (9] (D) wspornika
M8 (4 elementy) 16-18 mm <@12mm 6 mm 950 ~ 1600 N-cm i podktadek

UWAGA: Przy dluzszej eksploatacji $ciany ekranéw wideo z powodu zmian w temperaturze moze doj$¢ do niewielkiego
zwiekszenia rozmiaru monitoréw. Zalecane jest zachowanie odstepu ponad 1 milimetra pomiedzy krawedziami
sagsiednich monitorow.

[7i>1mm

Li>1mm
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Montaz linki zabezpieczajacej

A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,OSTRZEZENIE 9"

A\ PRZESTROGA: Zobacz ,PRZESTROGA 7

UWAGA: Podczas instalacji nie wolno naciska¢ panelu LCD ani innych elementéw monitora ani opiera¢ sie na nim. Moze to
spowodowac uszkodzenie monitora.

Mocowania linki zabezpieczajacej
Podtaczy¢ przewdd zabezpieczajacy do uchwytow pokazanych na ponizszym rysunku.

Przewdd zabezpieczajacy (orientacja pozioma)
(A S E—

Przewod | ’ :
zabezpieczajacy

(orientacja pionowa)

=
—
=

Lokalizacja montazu
A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,0STRZEZENIE 8”

UWAGA: Nalezy zapewni¢ wystarczajaca wentylacje lub klimatyzacje wokét monitora w celu wiasciwego rozproszenia ciepta z
urzadzenia i sprzetu montazowego.
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Orientacja

+ Jesli monitor jest uzywany w pozycji pionowej nalezy go obracac¢ (patrzac od frontu) w strong przeciwna do wskazdéwek
zegara tak, aby prawa krawedz przesuwata sie do géry, a lewa do dotu.

W przypadku zainstalowania monitora w niewtasciwej orientacji, ciepto moze zosta¢ zatrzymane wewnatrz jednostki gtéwnej,
co moze skrocic¢ okres eksploatacji monitora.

Monitor nie moze by¢ zainstalowany do géry nogami.

UWAGA: Po obréceniu monitora w niewtasciwym kierunku, na ekranie pojawi sig komunikat ostrzegawczy.

S

A\ OSTRZEZENIE: Patrz  OSTRZEZENIE 8’

-y

Regulacja monitor jest mozliwa wytgcznie w zakresie do 16°.

Wskaznik zasilania

/\ OSTRZEZENIE: Zamontowanie monitora pod katem wigkszym niz 16° moze spowodowaé jego uszkodzenie.

<15° <15°

\ 515"5 Es15° ,
I
=
E P

Orientacja pozioma Orientacja pionowa
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Wymagania dotyczgace wentylacji

Aby zapewni¢ mozliwo$¢ odprowadzenia ciepta, w przypadku montazu w przestrzeni zamknietej lub wnece miedzy monitorem
a otaczajagcymi go $cianami nalezy zostawi¢ odpowiedni odstep, jak pokazano na ponizszym rysunku.

=100 mm

=30 mm

=100 mm
=100 mm

=100 mm

UWAGA: - W celu prawidtowego odprowadzenia ciepta z urzadzenia i sprzetu montazowego, zwtaszcza w przypadku
uzywania wielu monitoréw, wokét urzadzen nalezy zapewni¢ odpowiednia wentylacje lub klimatyzacje.
+ Ten monitor jest wyposazony w wewnetrzne czujniki temperatury.
Jedli monitor sie przegrzeje, pojawi sie komunikat ,Ostrzezenie” Po wy$wietleniu komunikatu Caution (Przestroga)
nalezy zaprzesta¢ uzywania monitora i poczeka¢ na jego ochtodzenie.

Jesli monitor jest uzywany w zamknietej przestrzeni lub jesli panel LCD jest ostoniety ekranem ochronnym, a
temperatura jest wyzsza niz normalna temperatura pracy, nalezy wtaczy¢ wentylator chtodzacy w menu [FAN
CONTROL] (STEROWANIE WENTYLATOREM) w menu ekranowym (patrz strona 102).

Montaz sufitowy

A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,0STRZEZENIE 8” i , OSTRZEZENIE 9”
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Mocowanie akcesoriow montazowych

Podczas montowania akcesoriéw nalezy uwazac, aby nie przewrdci¢ monitora.

1. Przymocowac $ruby oczkowe do montazu

Ten model jest wyposazony w fabrycznie zamontowane wsporniki do mocowania $rub oczkowych (niebedacych czescia
zestawu) ufatwiajgcych montaz.

*  Przymocowac $ruby oczkowe do otworéw we wspornikach do mocowania $rub oczkowych zgodnie z rysunkiem.
+ Sruby oczkowe powinny byé prawidtowo zamontowane.
»  Aby ustawi¢ monitor na swoim miejscu, nalezy uzy¢ urzadzenia podnoszacego przymocowanego do $rub oczkowych.

A\ PRZESTROGA: NIE montowaé monitora wytacznie za pomoca $rub oczkowych. Sg one wytacznie do uzytku
tymczasowego.

~N

2. Przymocowywanie akcesoriow do montazu
Podczas montowania akcesoriow nalezy uwazac, aby nie przewroci¢ monitora.

System montazowy (M8)
/l$\
94 N

—_—
i |

"\
/
o

400 mm

I

i

«— 600 mm —

Akcesoria montazowe mozna zamocowaé, gdy monitor jest potozony ekranem w dot. Aby unikng¢ zarysowania ekranu LCD,
przed potozeniem monitora na ekranie nalezy zawsze potozy¢ pod nim migkka tkanine, taka jak koc wigkszy niz powierzchnia
ekranu monitora. Nalezy upewni¢ sig, ze na stole nie lezy nic, co mogtoby uszkodzi¢ monitor.

UWAGA: Przed instalacjg monitor nalezy ustawi¢ ekranem ku dotowi na ptaskiej, rownej powierzchni, wiekszej niz powierzchnia

ekranu. Nalezy uzy¢ stabilnego stotu, ktdry utrzyma ciezar monitora.
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Montowanie i demontowanie opcjonalnej gérnej podstawki

A\ OSTRZEZENIE: Zobacz ,OSTRZEZENIE 8’

A\ PRZESTROGA: Zobacz ,PRZESTROGA 5’

Podczas instalacji nalezy wykonywaé polecenia opisane w dokumentacji montazowej podstawki lub wyposazenia montazowego.
Nalezy uzywac tylko urzadzen zalecanych przez producenta.

UWAGA: - Zastosowaé podstawe ST-801.

Uzywa¢ WYLACZNIE $rub dotgczonych do opcjonalnej podstawy.
Zainstalowac¢ podstawe tak, aby dtuzsze korice n6zek byty skierowane do przodu.

Monitor z podstawg moze by¢ uzywany wytgcznie w orientacji poziome;j.

Opcjonalna podstawa

Miekki materiat
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rozaziai2 NAZWY Cz€SCi i ich funkcje

Ten rozdziat zawiera:

= ,Panel sterowania” na stronie 22
= ,Panel podtgczenr’” na stronie 23

= ,Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania” na stronie 25
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Panel sterowania

f SET
W gére
A
W lewo < / > W prawo MENWEXW
W dot
S J

@ Przycisk O (zasilanie)

Przetgcza miedzy wiaczeniem zasilania i trybem gotowosci.
Patrz strona 36.

@ Przycisk MENU/EXIT
Otwiera menu ekranowe, gdy menu to jest zamkniete.

Dziata jak przycisk cofania w menu ekranowym i powoduje
powro6t do poprzedniego menu ekranowego.

Dziata jak przycisk wyjscia i zamyka menu ekranowe z
poziomu menu gtéwnego.

9 Klawisz Joysticka / przycisk SET*!
</B>: Wybor lewo/prawo.

Powoduje przejscie w lewo lub w prawo w menu
ekranowym.

Zwieksza lub zmniejsza wartoéci poszczegoinych
ustawienn menu ekranowego.

Reguluje VOLUME (Gto$no$c¢), gdy menu ekranowe jest
wytgczone.

VIA: Wyb6r gora/dét.

Powoduje przejscie w gére lub w dét w menu
ekranowym.

SET: (nacisniecie przycisku)

Wybiera lub konfiguruje ustawienie zaznaczonej funkcji w
menu ekranowym.

*: Funkcje <, >, A i V zmieniajg sie w zaleznosci od orientacji monitora
(w poziomie/w pionie).

@ Przycisk INPUT (WEJSCIE)

INPUT (WEJSCIE): Przechodzi przez dostepne wejscia, gdy
menu ekranowe jest zamkniete.

[DisplayPort1], [DisplayPort2], [HDMI1], [HDMI2],
[OPTION] (OPCJA)*', [COMPUTE MODULE]
(MODUL OBLICZENIOWY)*2. Nazwy wej$¢ sa
wys$wietlane jako ich fabrycznie ustawione nazwy.

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

*2: To wejscie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu
modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.
Patrz strona 84.

e Wskaznik zasilania

Swieci sie na niebiesko, gdy monitor LCD jest w trybie
aktywnym™'.

Lampka miga przemiennie na zielono i bursztynowo,
gdy wigczona jest funkcja [SCHEDULE INFORMATION]
(INFORMACJE O HARMONOGRAMIE).

+  Po wykryciu awarii sktadnika monitora wskaznik miga na
czerwono lub naprzemiennie na czerwono i niebiesko.

Zobacz tabele trybdw wigczania i wytaczania zasilania
na stronie strona 36.
*1: Jezeli w opcji [POWER INDICATOR] (WSKAZNIK ZASILANIA) wybrano

[OFF] (WYL.), dioda LED nie bedzie sig $wieci¢, gdy monitor LCD jest w
trybie aktywnym. Patrz strona 107.

@ Czujnik pilota

Odbiera sygnat z pilota (jesli jest uzywany pilot
bezprzewodowy). Patrz strona 37.

0 Czujnik o$wietlenia otoczenia

Wykrywa poziom o$wietlenia otoczenia, pozwalajac
monitorowi automatycznie regulowa¢ ustawienia
wyrdznienia, i zapewnia przyjemniejsze uzywanie monitora.
Nie wolno zakrywaé tego czujnika. Patrz strona 49.
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Panel podiaczen
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© ztacze ACIN
Do podtaczania dostarczonego kabla zasilajagcego.

9 Gtéwny wylacznik zasilania

Wiacznik/wytacznik stuzacy do wigczania/wytgczania
zasilania.

€) zLACZE GLOSNIKA ZEWNETRZNEGO
Wyijscie sygnat audio.

Czerwone ztgcze to plus (+)

Czarny zacisk to minus (-).

UWAGA: Liste zgodnych gtosnikbw mozna uzyska¢ od

dostawcy.

@ AuDIO OUT (WYJSCIE AUDIO)

Stuzy do wyprowadzania sygnatu dzwiekowego z gniazd
DisplayPort i HDMI na urzadzenie zewnetrzne (odbiornik
stereo, wzmacniacz itd.).

UWAGA: To zigcze nie jest ztgczem stuchawkowym.
@ Port LAN 1/2 (RJ-45)

Potacz sie z siecig LAN, aby obstugiwac i kontrolowaé
monitor przez sieé.

Steruj wieloma monitorami przy uzyciu potaczenia

tarncuchowego LAN.

UWAGA: Podtacz przewdd LAN do portu LAN1, aby
uzyska¢ komunikacje przez sie¢ LAN.

Zapoznaj sie z sekcjg Podtgczenia wielu
monitoréw (Patrz strona 65).

0 REMOTE (PILOT)

Aby méc uzy¢ opcjonalnego czujnika optycznego, podtacz
go do monitora.

UWAGA: Nie stosowaé tego ztacza, jezeli nie jest to

wymagane.

Gdy podfaczony jest opcjonalny czujnik
optyczny, czujnik zdalnego sterowania
monitora jest wytgczony.

@ DisplayPort IN 1/2
Wejscie sygnatu DisplayPort.

© DpisplayPort ouT
Wyijscie sygnatu DisplayPort.

@ HDMI IN 1/2 (HDMI1 (ARCYHDMI2)

Wejscie sygnatu HDMI.

UWAGA: Ztacze HDMI1 obstuguje réwniez ARC (Audio
Return Channel) dla wyj$cia audio.

ARC przesyta dzwiek z monitora do sprzetu
audio za pomoca ztacza HDMI1 ARC.

Uzyj dotaczonego do zestawu kabla HDMI z
obstuga ARC. Sprzet audio bedzie emitowat
dzwiek za posrednictwem monitora.

Sprzetem audio mozna sterowa¢ za pomocg
dotaczonego pilota.

Q) Homi ouT (WYJSCIE HDMI)
Wyijscie sygnatu HDMI.
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@ ziaczauss

Informacje na temat ztgcza USB mozna znalez¢ na stronie
,Podlgczanie urzadzenia USB” na stronie 34.

USB-A (Hub/0.5 A): Port wyjsciowy (USB, typ A).

USB-B (Ctrl): Port wejsciowy (USB, typ B).

Service (2A): Ztgcze serwisowe. Zasilanie urzadzen USB.
Podtacz czujnik koloru MDSVSENSOR 3.

@ Gniazdo opcjonalnej karty
Gniazdo do instalacji Intel® SDM.

UWAGA: Skontaktuj sie z dostawca, aby uzyskac liste
kompatybilnych kart opcjonalnych.

(® Wejscie RS-232C IN (zlgcze D-Sub 9-pinowe)

Do podfaczania wejscia RS-232C urzadzenia zewnetrznego,
takiego jak komputer, w celu umozliwienia sterowania
funkcjami RS-232C urzadzenia. Patrz strona 63.

@ Uchwyt

@ Gniazdo zabezpieczajgce

Gniazdo zabezpieczenia przed kradzieza kompatybilne z
kablami/sprzetem firmy Kensington.

UWAGA: Aby zapozna¢ sie z produktami, odwiedz strone
internetowg Kensington.

D Etykieta

‘D Gniazdo modutu obliczeniowego Raspberry Pi
Gniazdo do instalacji ptyty interfejsu modutu obliczeniowego

Raspberry Pi i modutu obliczeniowego Raspberry Pi.
Patrz strona 84.

/A PRZESTROGA: Instalacja musi by¢ wykonana przez
wykwalifikowanego technika. Nie
prébuj samodzielnie instalowaé¢ karty
interfejsu modutu obliczeniowego i
modutu obliczeniowego Raspberry Pi.

@ Glosnik wewnetrzny
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Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania

POWER ON; STANDBY

HDMI1  HDMI2

COMPUTE
MODULE  OPTION

AUTO
DVI  VIDEO VGA  grjp

NEC

UWAGA: Przyciski bez wyjasnienia nie sg uzywane z

modelem monitora.

Niektore przyciski na pilocie sg uzywane

do obstugi funkcji CEC (ang. Consumer
Electronics Control). Przyciski CEC roznig
sie w zaleznosci od tego, czy biezgcym
ustawieniem CEC jest [MODE1] (TRYB1) czy
[MODEZ2] (TRYB2). Patrz strona 32.

@ Przyciski POWER ON i STANDBY

POWER ON wznawia petng moc z trybu niskiego poboru
mocy.

STANDBY przetgcza monitor w tryb niskiego poboru mocy.
Patrz strona 36.

@ Przycisk DIRECT INPUT

Natychmiast zmienia wej$cie na jedno z wej$¢ podanych w
nazwach przyciskow.

Nazwy przyciskdw odzwierciedlaja nazwy ustawien
fabrycznych wejsé.

€@ Przycisk OPTION MENU

Do uzytku, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta.
Patrz strona 23.

Funkcja zalezy od opcjonalnej karty zainstalowanej w monitorze.

O KLAWIATURA

Nacisnij przyciski, aby zmieni¢ lub ustawi¢ hasta, zmieni¢
kanat i ustawi¢ wartos¢ REMOTE ID (ID PILOTA).
Patrz strona 61.

@ Przycisk ENT
Potwierdzenie wyboru.

Do uzytku z kartg opcjonalna. Funkcja zalezy od opcjonalnej
karty zainstalowanej w monitorze.

@ Przycisk DISPLAY
Pokazuje/ukrywa menu ekranowe. Zobacz strona 41.

Odblokowuje przyciski pilota, jesli zostaty zablokowane w
opcji [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY) w menu
[PROTECT] (OCHRONA). Nacisnij i przytrzymaj przycisk
DISPLAY przez ponad pie¢ sekund, aby odblokowac pilota.
Patrz strona 54.

@ Przycisk MENU

Otwarcie lub zamknigcie menu ekranowego.
Patrz strona 41.

© Przycisk EXIT

Dziata jak przycisk cofania w menu ekranowym i powoduje
powrét do poprzedniego menu ekranowego.

Dziata jak przycisk EXIT i zamyka menu ekranowe z
poziomu menu gtéwnego.

@ Przycisk A/ (Przycisk w gére/w dét)
Dziatajg jako przyciski nawigacyjne, pozwalajac w menu
ekranowym przesuna¢ wyrdzniony obszar w goére lub w dot.

@ Przycisk €4/ (Przycisk lewo/prawo)

Dziatfa jako przyciski nawigacyjne, pozwalajac w menu
ekranowym przesunaé wyrézniony obszar w lewo lub w
prawo.

Zwigksza lub zmniejsza warto$ci ustawiern w menu
ekranowym.

@ Przycisk SET/POINT ZOOM

SET (USTAW): Gdy menu ekranowe jest otwarte, ten przycisk
dziata jako przycisk zatwierdzenia wyboru zaznaczonej
opcji.

POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE): Gdy menu
ekranowe jest zamknigte, przycisk ten dziata jak przycisk
POINT ZOOM. Patrz strona 40.

D Przycisk INPUT
Przetagcza wejscia.

Nazwy wejs¢ odzwierciedlajg nazwy ustawien fabrycznych
wejs¢ chyba ze zmieniono je recznie w menu ekranowym.

(® Przycisk VOLUME +/- (Glosnosé +-)

Zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu wyj$ciowego sygnatu
dzwiekowego.
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@ Przycisk CH/ZOOM +/- (Kanal/powigkszenie +/-)*

Zwiekszenie lub zmniejszenie poziomu powigkszenia
punktowego. Zapoznaj sie z instrukcjami opcji Point Zoom
(Powiekszenie punktowe). Patrz strona 40.

*: W przypadku korzystania z opcjonalnej karty funkcja zalezy od
zainstalowanej w monitorze karty.

(® Przycisk GUIDE

Do uzytku z kartg opcjonalna. Funkcja zalezy od opcjonalnej
karty zainstalowanej w monitorze.

(D Przycisk MUTE (Wyciszenie)

Wycisza wyjscie audio i wideo monitora.

Aby wytaczy¢ wyciszenie wyjscia audio i wideo monitora
nalezy ponownie nacisnaé przycisk. Patrz ,MUTE SETTING
(USTAWIENIE WYCISZENIA)” na stronie 107.

() Przycisk PICTURE MODE (Tryb obrazu)

Przetgcza pomiedzy trybami obrazu [NATIVE]
(STANDARDOWE), [RETAIL] (SKLEP), [CONFERENCING]
(KONFERENCJA), [HIGHBRIGHT] (WYSOKA JASNOSC),
[TRANSPORTATION] (TRANSPORT) i [CUSTOM]
(NIESTANDARDOWY). Patrz strona 38.

(D Przycisk ASPECT (Wspétczynnik ksztattu)

Przetgcza pomiedzy kolejnymi wspétczynnikami ksztattu
obrazu: [FULL] (PELNY), [WIDE]* (SZEROKI), [1:1],
[ZOOM] (POWIEKSZENIE) i [NORMAL] (NORMALNY).
Patrz strona 39.

*: Tylko wejscia HDMI1, HDMI2, OPTION (TMDS)*2, COMPUTE MODULE*".

*1: To wejscie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu
modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.

*2: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

@ Przycisk AUDIO INPUT (Wejscie dzwigku)
Umozliwia wybor zrodta sygnatu dzwiekowego: [IN1],
[IN2], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort1], [DisplayPort2],
[OPTION] (OPCJA)*' i [COMPUTE MODULE] (MODUL
OBLICZENIOWY)*.

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

*2;: To wejécie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu
modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.
Patrz strona 84.

@) Przycisk STILL

Przycisk ON/OFF: Wigczanie/wytgczanie trybu
nieruchomego obrazu.

Przycisk CAPTURE: Rejestruje nieruchomy obraz.

UWAGA: Ta funkcja zostaje zwolniona, jesli ktorakolwiek
z ponizszych funkcji ulegnie zmianie:
[ASPECT] (PROPORCJE), [MULTI PICTURE]
(WIELE OBRAZOW), [TILE MATRIX]
(MATRYCA PODOBRAZOW), [MOTION]
(RUCH) w [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE), [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE
OBRAZU), [SZYBKIE PRZELACZENIE
WEJSCIA), [OVERSCAN] (ROZCIAGANIE
OBRAZU), [DUAL DAISY CHAIN MODE], po
zmianie ustawienia [AUDIO INPUT] (WEJSCIE
AUDIO) lub ustawieniu [DisplayPort VERSION]
(Wersja DisplayPort) dla [DisplayPort1] na
[1.4], gdy funkcja STILL jest aktywna.

UWAGA: - Funkcja ta jest wylaczona, gdy aktywna
jest jedna z nastepujacych funkcji: [MULTI
PICTURE] (WIELE OBRAZOW), [MOTION]
(RUCH) w [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE), [TILE MATRIX] (MATRYCA
PODOBRAZOW), [IMAGE FLIP]
(ODWROCENIE OBRAZU), [QUICK INPUT
CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE
WEJSCIA), [DUAL DAISY CHAIN MODE],
[ROTATE] (OBROT) lub jesli wejscie ustawiono
na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort
VERSION] (Wersja DisplayPort) na [1.4].

Jesli sygnat wejsciowy jest przesytany przez
wejscie opcjonalnej karty [OPTION], funkcja
tego przycisku zalezy od uzywanej karty
opcjonalne;.

@) Przycisk ACTIVE PICTURE (Aktywny obraz)

Wybiera aktywny obraz w funkcji MULTI PICTURE MODE
(TRYB WIELU OBRAZOW). Patrz strona 96.

@ Przyciski MULTI PICTURE (Wiele obrazéw)
Przycisk ON/OFF: Wigcza i wytacza tryb wielu zdjeé.

Przycisk MODE (TRYB): Przetgczenie pomiedzy dostepnymi
trybami Picture-In-Picture (2PIP) i Picture-By-Picture (2PBP
lub 4PBP).

Przycisk CHANGE (ZMIANA): Przetgczenie wybranych wejs¢
miedzy obrazem 1 i obrazem 2, gdy ustawiona jest opcja
2PIP

Dodatkowe informacje dostepne sg tu: strona 96.

UWAGA: Po nacisnieciu przycisku SET/POINT ZOOM, gdy
wigczona jest funkcja Multi Picture, pojawia sie
mozliwo$é zmiany rozmiaru aktywnego zdjecia.

€D Przycisk IMAGE FLIP (Odwrécenie obrazu)

Pozwala wybraé opcje [H FLIP] (ODWROCENIE W
POZIOMIE), [V FLIP] (ODWROCENIE W PIONIE),
[180° ROTATE] (OBROT O 180°) i [NONE] (BRAK).
Zobacz strona 95.

€D Przycisk MTS

Do uzytku z kartg opcjonalna. Funkcja zalezy od opcjonalnej
karty zainstalowanej w monitorze.

€D Przycisk REMOTE ID
Aktywuije funkcje REMOTE ID. Zobacz strona 61.
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rozdziats  Podtgczenia

Ten rozdziat zawiera:

= ,Schemat potagcze” na stronie 28

= ,Podtaczenie komputera osobistego’ na stronie 29

= ,Podtaczanie do urzadzenia multimedialnego za pomoca HDMI” na stronie 29
= ,Polecenie HDMI-CEC” na stronie 31

= ,Wewnetrzne zZrédta wideo” na stronie 33

SN

~Podtaczanie urzadzenia USB” na stronie 34

Podtaczanie urzadzen zewnetrznych
UWAGA: - Nie wolno podtaczaé/odigczac kabli przy wiaczonym monitorze lub innym urzgdzeniu zewnetrznym, gdyz moze to
by¢ przyczyna utraty obrazu.

Nie nalezy uzywac ttumigcego kabla dzwiekowego (z wbudowanym rezystorem). Uzycie kabla audio z
wbudowanym rezystorem obnizy poziom dzwieku.

Przed podtaczeniem:
Wytacz zasilanie urzadzenia przed podtagczeniem go do monitora.
+ Informacje na temat dostepnych typow potgczen i instrukcji urzadzenia mozna znalez¢é w instrukcji obstugi urzagdzenia.

+ W celu unikniecia uszkodzenia danych zaleca sie wytgczenie zasilania monitora przed podtgczeniem lub odtgczeniem
urzadzenia pamieci masowej USB.
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Schemat potaczen

Y UsB-A

------- Kropkowane linie = inny sygnat
=== | inie ciggte = sygnat wideo | RS-232C Urzqdzen.la
! USB, takie
====- Linie kropkowane = sygnat audio D . I L 7 O, SO Komputer jak kamerg ]
/ '—f—.—'-' - & (RS-232C) USB lub p*z‘amlec
[ 1]
' 7Y
EXTERNAL SPEAKER LAN 1 LAN 2 Dicolarp Dieolarp Dieolarp OV 1 SERVICE ]
AUDI ) . i rt i rt i rt = B =
uploou REMOTE vt N2 Vi (ARC) HDMI IN 2 HDMI OUT useB
\S) T T T —— o N— ot Ly L H
,""q@m@@@@ = L J

rmmm——-

*

_|

Komputer (DisplayPort)

Komputer (DisplayPort)

Wzmacniacz

Odtwarzacz Blu-ray
lub DVD (HDMI)

Odtwarzacz wideo HDMI

lub komputer (HDMI)

Drugi monitor*

Modut czujnika

-------------------------- ‘Pl Wzmacniacz stereofoniczny

Komputer (USB)*'

Gtosniki zewnetrzne

1 Wiele monitoréw potaczonych w uktad taricuchowy ma okreslony limit potaczeri monitorowych.

v

Urzadzenie pamiegci
masowej USB lub
czujnik koloru USB.

Urzadzenia, ktére
wymagaja zasilania:
Np. Pilot
prezentera.

*1: Urzadzenie podtaczone do portu USB-B moze sterowaé urzadzeniami podtaczonymi do portu USB-A. Patrz ,Podtaczanie urzadzenia USB” na stronie 34.
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Podtgczenie komputera osobistego

Podtaczanie do komputera za pomoca HDMI

Nalezy uzywaé kabla HDMI z logo HDMI.
Sygnat moze pojawi¢ sie na ekranie po pewnym czasie od wigczenia komputera.
W przypadku niektorych kart graficznych i sterownikéw obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo.

Uzywajac komputera z wyjsciem HDMI, w menu [OVERSCAN] (ROZCIAGANIE OBRAZU) nalezy wybra¢ opcje [AUTO]
(Autom.) lub [OFF] (Wyt.), poniewaz sterowniki ekranu moga nie by¢ w petni kompatybilne i nie wyswietla¢ obrazu prawidtowo.
Patrz strona 89.

Jedli sygnat zrédtowy jest 4K (50 Hz/60 Hz) lub HDCP 2.2. lub HDR w menu [ADVANCED] (ZAAWANSOWANE) nalez ustawi¢
opcje [HDMI] na [MODEZ2] (Tryb 2). Patrz strona 89.

+ Jedli zasilanie monitora zostato wigczone po wigczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtaczony, obraz moze sie
nie pojawi¢. W takim przypadku wytacz komputer i wiacz go ponownie.

Gdy sygnat wejsciowy ma rozdzielczos¢ 4K, nalezy kabla HDMI o duzej przepustowosci.

Podtaczenie do komputera ze ztgczem DisplayPort

Nalezy uzy¢ kabla DisplayPort z logo zgodnosci z DisplayPort.
Aby uzy¢ ztgcza wyjsciowego DisplayPort, zapoznaj sie z sekcjg Wyjscie wideo. Patrz strona 60.
Sygnat moze pojawi¢ sie na ekranie po pewnym czasie od wigczenia komputera.
+  Przy podtaczeniu kabla DisplayPort do podzespotu za pomoca konwertera sygnatu, obraz moze sie nie pojawic.

Niektore kable DisplayPort majg opcje blokowania. Aby odtgczyc¢ taki kabel, nalezy przytrzymaé wcisniety przycisk gorny w
celu zwolnienia blokady.

Aby przesyta¢ dzwiek za pomoca portu DisplayPort, w menu ekranowym jako wejscie dzwieku wybierz ustawienie
[DisplayPort1] lub [DisplayPort2] albo wybierz [DisplayPort1] lub [DisplayPort2] za pomoca przycisku AUDIO INPUT na pilocie.

+ Jedli zasilanie monitora zostato wigczone po wigczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtaczony, obraz moze sie
nie pojawi¢. W takim przypadku wytacz komputer i wiacz go ponownie.

Jesli sygnat wejsciowy ma rozdzielczo$¢ 8K, nalezy uzyé kabla DisplayPort z logo 8K.

Podtgczanie do urzadzenia multimedialnego za
pomoca HDMI

Podtgcz monitor za pomoca jednego kabla HDMI, aby uzyskaé najwyzszg jako$¢ obrazu i dzwieku z odtwarzaczy Blu-ray,
odtwarzaczy multimediéw strumieniowych lub konsol do gier. Zawarto$¢ 4K UHD jest wyswietlana, gdy podtgczony odtwarzacz
multimediéw rowniez obstuguje materiat 4K.

Obstuguje kodowanie HDCP (High-bandwidth Digital Contents Protection), rodzaj cyfrowego zarzadzania prawami autorskimi, ktore
zapobiega kopiowaniu lub rozpowszechnianiu nielegalnie tresci high-definition na ptytach Blu-ray, DVD i mediach strumieniowych.

UWAGA: - Lista kompatybilnych sygnatéw znajduje sie na strona 80.
+ Podtacz kabel HDMI, gdy odtwarzacz multimediéw i monitor sg wylgczone.
Nalezy uzywaé kabla HDMI z logo HDMI.
Niektore kable HDMI i urzadzenia moga nieprawidtowo wyswietla¢ obraz ze wzgledu na rézne specyfikacje HDMI.

HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych wideo. Jezeli nie mozna wyswietla¢
materiatow za posrednictwem wejscia cyfrowego, nie musi to oznaczac nieprawidtowego dziatania projektora.

Gdy sygnat wejsciowy ma rozdzielczos¢ 4K, nalezy kabla HDMI o duzej przepustowosci.
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Podtaczanie do urzadzen audio z funkcjg ARC

W przypadku podtaczenia sprzetu audio z funkcjg ARC do ztgcza HDMI1 (ARC) za pomocg dotgczonego kabla HDMI ze
wsparciem ARC, sprzet audio emituje dzwiek za posrednictwem monitora.

Dzwiek przesytany przez HDMI1 (ARC) nie jest regulowany za pomocg menu ekranowego.

Gdy funkcja ARC jest wigczona, gto$nik wewnetrzny monitora lub podtaczone do niego gtosniki zewnetrzne sa wyciszone.

HDMI-CEC (Consumer Electronics Control)

HDMI-CEC oferuje kompatybilnym odtwarzaczom multimedialnym podtaczonym za posrednictwem HDMI mozliwo$¢ komunikaciji
i ograniczonej kontroli miedzy urzadzeniem a monitorem. Na przyktad wigczenie odtwarzacza Blu-ray moze natychmiast
przetaczyé sygnat wejsciowy na odtwarzacz Blu-ray bez potrzeby uzywania pilota. Nie wszystkie urzadzenia sg w petni
kompatybilne, a w niektérych przypadkach producent urzadzen multimedialnych moze zapewnia¢ zgodnos$¢ tylko z wtasnymi
monitorami lub telewizorami. Patrz ,Polecenie HDMI-CEC” na stronie 31.

Gdy ta funkcja jest obstugiwana, pilot monitora moze by¢ uzywany do sterowania urzadzeniem multimedialnym HDMI.

UWAGA: Instrukcje w tej sekcji prowadzg przez proces konfiguracji CEC w menu ekranowym monitora. Te ustawienia mozna
rowniez skonfigurowa¢ za pomoca interfejsu przegladarkowego monitora.

Wiaczanie CEC

1. Podtacz urzadzenie CEC do portu HDMI.

Nacisnij przycisk HDMI na pilocie zdalnego sterowania.

Aby otworzy¢ menu ekranowe, nacis$nij przycisk MENU.

Przejdz do menu [INPUT-ADVANCED] (WEJSCIE-ZAAWANSOWANE), a nastepnie do [CEC].
Dla [CEC] wybierz opcje [MODE1] (Tryb 1) lub [MODEZ2] (Tryb 2).

Wybierz SET (USTAW) w opcji [SEARCH DEVICE] (SZUKAJ URZADZENIA).

Po zakonczeniu wyszukiwania pojawi sie nazwa portu HDMI z urzadzeniem podtaczonym do CEC. Patrz strona 90.

o > 0 Db

Jesli nie zostanie znalezione urzadzenie CEC, upewnij sig, ze urzadzenie jest podtgczone, jest wigczone, obstuguje CEC
i CEC jest witaczone. W zaleznosci od producenta funkcja CEC moze mie¢ inng nazwe. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
produktu urzgdzenia.

6. Nacisnij przycisk EXIT na pilocie.
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Polecenie HDMI-CEC

Podtacz urzadzenie zgodne z HDMI-CEC do portu HDMI.

Menu ekranowe

Nazwa polecenia HDMI-CEC

Objasnienie

Ustawienie

(OSD menu)

CEC (Consumer | One Touch Play Po wigczeniu urzadzenia zgodnego z HDMI-
Electronics (Odtwarzanie jednodotykowe) CEC, monitor podtgczony do niego za pomoca
Control) kabla HDMI wigczy sie automatycznie. INPUT-ADVANCED:
Po wiaczeniu zasilania monitora, wejscie INPUT SIGNAL SETTINGS CEC OFF
automatycznie przetacza sie na docelowe pen OO
ztagcze HDMI. MULTI PICTURE AUDIO RECEIVER
SIGNAL FORMAT ENABLE /| DISABLE
Jesli monitor zostanie wigczony, gdy CEC SEARCH DEVICE
urzadzenia zgodne z HDMI-CEC sa wiaczone, | [SRASKASRRER RRESS S CERECE
biezace wejscie [INPUT] zostanie zmienione RESET
na [HDMI2].
Remote Control Pass Through Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania é:ynl:]ztgglc opcje CEC, wykonaj ponizsze
(Przelotowe sterowanie pilotem) | monitora moze dziata¢ z urzgdzeniami y '
zgodnymi ze standardem HDMI-CEC.
Przyktadowo: po wigczeniu monitora za Aby otworzy¢ menu ekranowe, nacisnij przycisk
pomoca pilota i naciénieciu przycisku MENU.
odtwarzania, urzadzenie zgodne z HDMI-CEC | yzywajac przyciskow AV < B, przejdz do
réwniez zostanie wtgczone i uruchomione. menu [INPUT] (WEJSClE), [ADVANCED]
Power Status (Status zasilania) | Podtaczone urzadzenia zgodne z HDMI- (ZAANANSOWANE), [CEC], a nastepnie nacisnij
CEC pobierajg informacje o stanie zasilania | Przycisk SET/POINT ZOOM, aby wejsc do opcji
monitora (wtgczony, w trybie gotowosci itd.). CEC.
System Information Ta funkcja pobiera informacje o podtgczonym Zﬁggg:’c%rgjéﬁs'fo: ; gDvégrongunoé)gje
(Informacje systemowe) urzadzeniu zgodnym z HDMI-CEC (wersja [ : .] ( - ..) u [. K SET}P(OINT Z)(,)gM
CEC, adres fizyczny). Dodatkowo pozwala to nzs Qﬁm'e n’aglér&u przycis ’
na wykonanie funkcji zmiany jezyka. aby wigczyc "
Jesli jezyk w monitorze zostanie zmieniony,
taka sama operacja zmiany jezyka zostanie
wykonana w podtgczonym urzadzeniu
zgodnym z HDMI-CEC.
Aby funkcja zmiany jezyka zadziatata,
podtaczone urzadzenie zgodne z HDMI-CEC
musi obstugiwaé wiele jezykow.
POWER System Standby Jesli monitor zostanie przetaczony do trybu Za pomoca przyciskow AV wybierz
CONTROL (System w trybie czuwania) gotowosci za pomoca pilota zdalnego opcje [POWER CONTROL LINK] (LACZE
LINK (LACZE sterowania, taka sama operacja zostanie STEROWANIA ZASILANIEM).
STEROWANIA wykonana w podtgczonych urzadzeniach
ZASILANIEM) zgodnych z HDMI-CEC.
Jedi . . \ d b Za pomoca przyciskéw € P wyréznij opcje
ngolwrgggilt(;r df/oszijr]r;scr;z?ﬁz(;?;e:ietr;lgg dne [YES] (Tak), a nastepnie nacisénij przycisk SET/
’ POINT ZOOM, ab bra¢ opcje [YES] (Tak).
z HDMI-CEC realizuje nagrywanie, urzadzenie y Wy poie [ 1 (Tak)
nie zostanie wytaczone. Aby uzyska¢ wiecej
informacji, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
urzadzenia zgodnego z HDMI-CEC.
AUDIO System Audio Control Prosze podtaczy¢ sprzet audio z funkcja Za pomoca przyciskéw A ¥ wybierz opcje
RECEIVER (Sterowanie dzwiekiem ARC do ztgcza HDMI1 (ARC) za pomoca [AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ), a

(WZMACNIACZ)

systemowym)

dotgczonego kabla HDMI z obstugg ARC.

Przycisk gto$nosci na pilocie zdalnego
sterowania stuzy takze do sterowania
gtosnoscig poditgczonego urzadzenia audio
HDMI ARC.

Gdy ta funkcja jest wigczona, gtosnik
wewnetrzny monitora lub podtaczone do
niego gtos$niki zewnetrzne sg automatycznie
wyciszane.

nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

Za pomoca przyciskéw € P wyrdznij opcje
[ENABLE] (WLACZ), a nastepnie nacisnij
przycisk SET/POINT ZOOM, aby wybra¢ opcje
[ENABLE] (WEACZ).

SEARCH
DEVICE
(SZUKAJ
URZADZENIA)

Device OSD Name Transfer
(Przeniesienie nazwy OSD

urzadzenia)

Za pomoca przyciskéw € P wyréznij opcje
YES (Tak), a nastgpnie nacisnij przycisk SET/
POINT ZOOM, aby rozpocza¢ wyszukiwanie.

Routing Control

(Sterowanie trasowaniem)

Po wybraniu nazwy urzadzenia, wejscie
urzadzenia zgodnego ze standardem HDMI-
CEC przefacza sie na wybrane wejscie. Po
wybraniu urzadzenia bezprzewodowy pilot
obstuguje wybrane urzgdzenie.

Za pomoca przyciskéw AV wybierz opcje
[SEARCH DEVICE] (SZUKAJ URZADZENIA)

Ta funkcja wyszukuje wérdd potgczen HDMI
monitora urzadzenia zgodne z CEC. Jesli
urzadzenie zgodne z CEC zostanie pomysinie
wykryte, funkcja ta uzyska nazwe urzadzenia.
Wyswietlane sg nazwa urzadzenia i wtasciwe
potaczenie HDMI.

Ta funkcja CEC pozwala na przerwanie funkcji.

Aby uzyska¢ informacje o podtaczeniu urzadzen zgodnych z HDMI-CEC, przejdz do sekcji Podtaczanie (patrz strona 27).
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Funkcje HDMI-CEC na pilocie
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Wewnetrzne zrodia wideo

Karty opcjonalne dla monitora

Kiedy na monitorze zainstalowana jest opcjonalna karta lub ptyta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut
obliczeniowy Raspberry Pi, pokaze sie ona jako dostepna na liscie w menu [INPUT] (WEJSCIE) menu ekranowego. Karty
opcjonalne, karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi sg dostepne osobno i
muszg by¢ fizycznie zainstalowane na monitorze. Niniejszy dokument zawiera instrukcje dotyczace korzystania z monitora bez
zadnych dodatkowych opcji. Lokalizacje instalacji ptytki rozszerzen oraz ptytki interfejsu Raspberry Pi Compute Module sg
podane na wykresie Panel ztgczy (patrz strona 23). Petna instrukcja instalacji i uzytkowania jest dostarczana z indywidualnym
urzadzeniem lub dostepna online.

UWAGA: - Opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego DS1-IF20CE i modut obliczeniowy Raspberry Pi sg dostepne
osobno. Aby uzyska¢ wiecej informacji, skontaktuj sie z autoryzowanym dealerem. Instalacja musi by¢ wykonana
przez wykwalifikowanego technika. Nie prébuj samodzielnie instalowa¢ karty interfejsu modutu obliczeniowego i
modutu obliczeniowego Raspberry Pi. Patrz strona 84.

Informacje o dostepnych opcjonalnych kartach mozna uzyska¢ od dostawcy.

Podiacz zgodne urzadzenie pamieci masowej USB

Formatowanie urzgdzenia pamieci masowej USB z formatem FAT32. Informacje na temat formatowania urzadzenia pamieci
masowej USB mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika komputera lub pliku pomocy.

Dysk USB mozna podtgczy¢ do niniejszego monitora zgodnie z ponizszym rysunkiem.

Jesdli fizyczne wymiary dysku USB sg wieksze niz wymiary podane ponizej, nalezy uzy¢ przedtuzacza USB.

Pamie¢ USB

g Przedtuzacz
g

UWAGA: - Jedli monitor nie rozpoznaje podigczonego urzadzenia pamieci masowej USB, nalezy wybraé system plikow
FAT32.

Nie gwarantujemy wspétpracy ze wszystkimi pamieciami USB dostepnymi na rynku.
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Podtaczanie urzadzenia USB

Niektore porty USB na panelu terminala monitora maja rézne zastosowania w zaleznosci od typu podtaczonego urzadzenia USB.
Postepuj zgodnie z tymi wskazéwkami, uzywajac tych portéw z obstugiwanymi urzadzeniami.

USB-A (Hub/0.5A):  Wyjsciowy port USB (typ A).

Podtaczenie wykorzystywane przez zewnetrzne urzadzenia USB (takie jak aparaty fotograficzne, pamieci
flash, klawiatury; itp.)

USB-B (Ctrl): Wejsciowy port USB (typ B).

Potaczenie z komputerem za pomoca kabla USB. Komputer kompatybilny z USB podtaczony do USB-B
(Ctrl) moze sterowaé urzadzeniami podigczonymi do portu USB-A (Koncentrator/0,5A).

Service (2A): Port serwisowy/port zasilania.
To gniazdo stuzy do przeprowadzania aktualizacji oprogramowania.

Zapewnia do 2 A zasilania dla podtagczonego urzadzenia USB, takiego jak media strumieniowe HDMI
lub drazki prezentera. Rzeczywiste zuzycie energii zalezy od podtgczonego urzadzenia. Upewnij sie, ze
uzywasz kabla USB obstugujacego 2 A.

Wigcz [USB POWER] (ZASILANIE USB) w ustawieniach [USB] w obszarze [SYSTEM] menu ekranowego.
Patrz strona 108.

Zapoznaj sie z danymi technicznymi zasilania. Patrz strona 79.

Umozliwia import i eksport ustawien monitora za pomocg urzadzenia pamieci masowej USB po wybraniu
opcji [CLONE SETTING] (KLONUJ USTAWIENIE).
UWAGA: Po podigczeniu czujnika koloru do portu serwisowego (2A) nalezy ustawic¢ opcje [EXTERNAL
CONTROL] (STEROWANIE ZEWNETRZNE) w menu [USB] na [DISABLE] (WYLACZ).
A\ PRZESTROGA: Zobacz ,PRZESTROGA 2’
UWAGA: - Przed podtgczeniem kabla USB nalezy sprawdzi¢ ksztatt jego ztgcza i orientacje.

Nie zaleca sie podtgczania/odigczania urzadzenia pamieci masowej USB do juz wigczonego monitora. Aby
zapobiec uszkodzeniu monitora i mozliwemu uszkodzeniu plikéw danych podtgczonego urzgdzenia, gtéwny
przetacznik monitora powinien by¢ wytgczony przed podtgczaniem/odtgczaniem.
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rozdzat4 POdStawowa obstuga

Ten rozdziat zawiera:

Jryby wigczania i wytgczania zasilania” na stronie 36
»Zasieg pracy pilota zdalnego sterowania” na stronie 37
»Korzystanie z opcji zarzadzania energig” na stronie 37
Wyswietlanie informacji w menu ekranowym” na stronie 38
~Przetaczanie miedzy trybami obrazu” na stronie 38
,<Ustawienie wspodtczynnika proporcji obrazu” na stronie 39

»=Uzywanie powigkszenia punktowego” na stronie 40

$ & & & 8 48 48 8

»,Menu ekranowe (OSD — On-Screen Display)” na stronie 41

Polski-35



Tryby wigczania i wytgczania zasilania

Nacisnij przycisk ®na panelu sterowania lub przycisk zasilania POWER ON na pilocie zdalnego sterowania, aby wigczy¢
monitor.

Dioda LED zasilania monitora wskazuje aktualny stan monitora. Informacje na temat wskaznika zasilania znajduja sie w
ponizszej tabeli.

Stan diody zasilania i

b . Przywracanie
sposéb swiecenia Y

Swieci na niebiesko Normalny 1. Wigcz monitor za pomoca
pilota lub przycisku monitora.

Miga na zielono*! W Zzadnym z ponizszych warunkéw monitor nie wykryt sygnatu
wejsciowego podczas ustawionego okresu: 2. Wyslij do monitora sygnat AV.

Monitor korzysta z opcjonalnej karty*2.

Opcja [USB POWER] (ZASILANIE USB) ma ustawienie
[ON] (WL.).

+  Opcja [SLOT POWER] (ZASILANIE GNIAZDA) jest ustawiona
na [ON] (WL.).
Opcja [POWER CONTROL LINK] (tACZE STEROWANIA
ZASILANIEM) w [CEC] jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ).

Parametr [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) jest
ustawiony na [1.2 MST] lub [1.4 MST].

Opcja [QUICK START] (SZYBKIE ROZPOCZECIE PRACY)
jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ).

Swieci na Sygnat wejsciowy AV nie zostat wykryty przez monitor podczas

pomaranczowo ustawionego czasu (z wejsciem sygnatu sieciowego).

Miga na Sygnat wejsciowy AV nie zostat wykryty przez monitor podczas

pomaranczowo ustawionego czasu (brak wejscia sygnatu sieciowego).

Swieci na czerwono Whytacz monitor za pomoca pilota lub przycisku monitora. Wiacz monitor za pomoca pilota

lub przycisku monitora.

*1: Ustawienie czasu dla opcji automatycznego oszczedzania energii jest dostepne w opcji [POWER SAVE SETTINGS] (Ustawienia oszczedzania energii) (Patrz strona 102).
*2: Opcja [SLOT POWER] (ZASILANIE GNIAZDA) jest ustawiona na [AUTO].

UWAGA: - Niebieski wskaznik zasilania oznaczajacy, ze monitor jest wigczony i dziata normalnie, mozna wytgczy¢ w opcjach
menu ekranowego na monitorze. Patrz strona 107.

Jesli kontrolka miga na czerwono (dtugie i krétkie migniecie), mogta wystapi¢ usterka. Skontaktuj sie z dostawca.

Gtéwny przetgcznik zasilania nalezy ustawi¢ w pozycji ON, aby umozliwi¢ wigczanie monitora za pomocg przycisku zasilania na
pilocie lub przycisku ®na panelu sterowania.

i ]l I |

i S ) s :
LT 00

Gtéwny wy{ac‘znik zasilania

o]

—
3 o
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Zasieg pracy pilota zdalnego sterowania

Wybierajac przyciski na pilocie, nalezy kierowa¢ jego gérng cze$¢ w strong czujnika pilota na monitorze LCD.

Pilota nalezy uzywac¢ w odlegtosci okoto 7 m (23 stopy) od czujnika zdalnego
sterowania lub pod katem 30° w poziomie i w pionie oraz w odlegto$ci okoto 3,5 m
(10 stop).

UWAGA: System pilota moze nie dziata¢, gdy czujnik jest oswietlany przez
silne $wiatto stoneczne lub sztuczne oswietlenie albo gdy na Sciezce
promieni znajduja sie przeszkody.

Obstuga pilota

Nie narazaj na silny wstrzas.
Nie narazac pilota na dziatanie wody ani innych ptynéw. o7 | 300
W razie zamoczenia pilota nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.

+ Nie wystawia¢ na dziatanie ciepta ani pary.

Poza czynnoscia montazu baterii nie otwieraé pilota.

Korzystanie z opcji zarzadzania energia

Ta funkcja zmniejsza zuzycie energii monitora, gdy nie jest on uzywany.

Po podtaczeniu do komputera zuzycie energii przez monitor zmniejsza sie automatycznie, jesli klawiatura lub mysz nie sg
uzywane przez czas okreslony w ustawieniach zarzadzania energig komputera. Dalsze informacje zawarto w instrukcji obstugi
komputera.

Po podtaczeniu do zrédia AV, takiego jak odtwarzacz Blu-ray, DVD lub odtwarzacz wideo strumieniowego, zuzycie energii przez
monitor zmniejsza sie automatycznie po uptywie okreslonego czasu, liczac od momentu, gdy monitor rozpoznat ,brak sygnatu
wejsciowego”. Te opcje wigcza sie lub wylacza w ustawieniach [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) w menu [POWER
SAVE SETTINGS] (USTAWIENIA OSZCZEDZANIA ENERGII) w menu ekranowym. Patrz strona 102.

UWAGA: - Ta funkcja moze nie dziata¢ w zaleznosci od zastosowanego komputera i karty graficznej.

Po utracie sygnatu wideo i uptywie okreslonego czasu, monitor automatycznie wytgcza sie. Zapoznaj sie z opcjg
[TIME SETTING] (USTAWIENIE CZASU) w menu [POWER SAVE SETTINGS] (USTAWIENIA OSZCZEDZANIA
ENERGII) strona 102.
Mozna utworzy¢ harmonogramy, wedtug ktdérych monitor bedzie sie wigczat lub pozostawat w stanie gotowosci o
okreslonych porach. Patrz strona 44.

+ Funkcja zarzadzania energia znajduje sie w [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) w menu [POWER SAVE
SETTINGS] (USTAWIENIA OSZCZEDZANIA ENERGII).
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Wyswietlanie informacji w menu ekranowym

Menu ekranowe z informacjami zawiera nastepujace dane: Zrédto sygnatu wejsciowego, itp.

Aby wyswietli¢ menu ekranowe z informacjami, nalezy nacisna¢ przycisk DISPLAY na pilocie.

MONITOR ID:1 Homi1 i) 0 Nazwa wejscia
IP ADDRESS: 192.168.0.10 3840 x 2160@60Hz

LN © @) Informacje o rozdzielczosci
© Informacje HDR
@ Communication Info* (Informacje o komunikacji)

* Pokazuje kiedy opcja [COMMUNICATION INFO] (INFORMACJE O
KOMUNIKACJI) jest ustawiona na [ON] (WL..).
Zielony: Sie¢ LAN jest podtaczona
Czerwony: Sie¢ LAN nie jest podiaczona

Przetaczanie miedzy trybami obrazu

Nacisnij przycisk trybu obrazu na pilocie zdalnego sterowania, by przetaczaé sie pomiedzy poszczegdlnymi trybami obrazu
[NATIVE] (STANDARDOWE), [RETAIL] (SKLEP), [CONFERENCING] (KONFERENCJA), [HIGHBRIGHT] (WYSOKA JASNOSC),
[TRANSPORTATION] (TRANSPORT) i [CUSTOM] (NIESTANDARDOWY).

Tryby obrazu sg wstepnie skonfigurowane z ogdélnymi ustawieniami. Zobacz ,Uzywanie innych trybow obrazu” na stronie 51,
aby przeczyta¢ instrukcje dotyczace zmiany ustawien trybu obrazu.
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Ustawienie wspotczynnika proporcji obrazu

Nacisnij na pilocie przycisk ASPECT, aby przetaczy¢ opcje dostepne dla biezacego sygnatu wejsciowego.
Dla DisplayPort1, DisplayPort2, OPTION (DisplayPort)*!
[FULL] (PELNY) = [1:1] = [ZOOM] (POWIEKSZENIE) = [NORMAL] (NORMALNY)

A

Dla HDMI1, HDMI2, OPTION (TMDS)*', COMPUTE MODULE*?

A

[FULL] = [WIDE] = [1:1] = [ZOOM] - [NORMAL]

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.
*2: To wej$cie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.

Wspétczynnik

Widok niezmieniony*?

Zalecane ustawienie proporcji obrazu*?

proporcji obrazu

4:3 O O [NORMAL] O O Odtwarza proporcje obrazu, ktére sg
Q (NORMALNY) Q wysylane ze zrodfa.

O O O O

Scisniecie O Q 0 [FULL] (PELNY) O ()| | Obraz wypetnia caty ekran.
0 0 O i O

Letterbox [WIDE] O O Obraz zrédtowy formatu 16:9 Letter Box
O O O (SZEROKOKATNY) Q jest rozszerzany na caty ekran.
— O O

*3: Wyszarzone obszary wskazujg nieuzywane czesci ekranu

[1:1]: WysSwietlanie obrazu w formacie 1 x 1 pikseli.

[ZOOM]: Funkcja zoomu zwieksza rozmiar obrazu, co rozszerza go poza obszar aktywny. Czesci obrazu poza obszarem
aktywnym nie sa wyswietlane.

ZOOM (POWIEKSZENIE)
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Uzywanie powiekszenia punktowego

AFC@{)éF e

Funkcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) zwigksza rozmiar obrazu jednoczesnie w pionie i poziomie. Obraz mozna
zwigkszy¢ do 10 razy.

1. Nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie. Na ekranie pojawi si¢ ikona lupy.

2. Przesun lupe do obszaru obrazu, na ktérym chcesz ustawi¢ ostro$¢, naciskajac przyciski A ¥V <« p.

3. Nacisnij przycisk CH/ZOOM+, aby przyblizy¢. Nacisnij przycisk CH/ZOOM-, aby oddali¢. Podczas przyblizania, obraz
rozszerza sie poza aktywny obszar ekranu. Obszar w miejscu powiekszenia przesuwa sie przy kazdym powiekszeniu blizej
$rodka ekranu.

4. Aby zmieni¢ ustawienie tej opcji, nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

5. Po zamknieciu lupy obraz pozostanie powiekszony. Naciénij przycisk EXIT, aby wréci¢ do normalnego rozmiaru.

UWAGA:

Podczas uzywania tej funkcji obraz moze wygladaé na znieksztatcony.

Funkcja ta jest wytaczona, gdy aktywna jest jedna z nastepujacych funkcji: [MOTION] (RUCH) w [SCREEN
SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW), [MULTI PICTURE] (WIELE
OBRAZOW), [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU), [QUICK INPUT CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE
WEJSCIA), [MODE1] (TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2) w [CEC], [DUAL DAISY CHAIN MODE], [ROTATE] (OBROT)
lub jesli wejscie ustawiono na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) na [1.4].
Funkcja STILL (STOPKLATKA) nie dziata, gdy aktywna jest funkcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
Gdy ustawienie [ASPECT] (PROPORCJE) ma warto$¢ [ZOOM] (POWIEKSZENIE), nacisniecie przycisku POINT
Z0OOM automatycznie ustawia w opcji [ASPECT] (PROPORCJE) wartos¢ [FULL] (PELNY), a nastepnie uruchamia
funkcje POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Po zamknieciu opcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) dla opcji [ASPECT] (PROPORCJE) zostanie
przywrécone poprzednie ustawienie. Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) zostanie zmieniona przy wtaczonej
opcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE), warto$¢ opcji [ZOOM] (POWIEKSZENIE) zostanie zmieniona
na [FULL] (PELNY).

Ikona lupy nie wychodzi poza aktywny obszar obrazu.

Obraz powraca do normalnej wielkosci po zmianie sygnatu wejsciowego lub wytaczeniu monitora.

Opcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) jest niedostepna w przypadku sygnatu o rozdzielczosci 4K
(60 Hz) 10bit dostarczanego przez ztagcze DisplayPort.

Funkcja ta jest zwalniana, gdy aktywna jest jedna z nastepujacych funkcji: [MOTION] (RUCH) w [SCREEN SAVER]
(WYGASZACZ EKRANU), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW), [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW),
[IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU), [QUICK INPUT CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE WEJSCIA),
[MODE1] (TRYBH1) lub [MODE2] (TRYB2) w [CEC], [DUAL DAISY CHAIN MODE], [AUDIO INPUT] (WEJSCIE
AUDIO), [ROTATE] (OBROT) lub jesli wejécie ustawiono na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION]
(Wersja DisplayPort) na [1.4].
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Menu ekranowe (OSD — On-Screen Display)

UWAGA: Niekiére menu moga by¢ niedostepne w zaleznosci od modelu lub sprzetu opcjonalnego.

Zrédio sygnatu wejéciowego |
Ikona menu gtéwnego
Element menu gtéwnego E PICTURE:

PICTURE MODE NATIVE
BACKLIGHT RETAIL
VIDEO BLACK LEVEL CONFERENCING Ustawienia regulacji
GAMMA HIGHBRIGHT
Podmenu COLOR TRANSPORTATION

CONTRAST CUSTOM
BACKLIGHT DIMMING

SPECTRAVIEW ENGINE

ADVANCED

OO:Select Q@ID:Goto Adjustment @ID:Return @@D:Close

Informator klawiszowy

Nacisnij przycisk A Nacisnij przycisk Naciskaj przyciski A lub Naciénij przycisk
lub ¥, aby przejs¢ SET/POINT ZOOM, V, €4 lub P>, aby wybra¢ MENU lub EXIT.
do podmenu. aby wybragé. funkcje albo ustawienie

do dostosowania.

@%0
Pilot
SET/
— POINT ZOOM — —
&
= &

INPUT
A
v

—m— Naciénij przyciski A, V, <, [>, aby wybra¢
> funkcje albo ustawienie do dostosowania.

Panel sterowania X m Naci$nij przycisk SET, aby wybrac.
] MENU/EXIT
@7 Nacisnij przycisk MENU/EXIT, aby
3 B n ) otworzy¢ i zamkna¢ menu ekranowe.
I Ko
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Ponizej znajduje sie krotkie podsumowanie miejsca elementéw kontrolnych pod kazda pozycja menu. Tabela zawierajaca
wszystkie opcje znajduje sie w ,Lista funkcji menu OSD” na stronie 86.

INPUT (WEJSCIE): Wybierz ustawienia zwigzane ze zrédtem sygnatu wejsciowego.

PICTURE (OBRAZ): Wybierz jeden z domysinych trybéw obrazu, recznie dopasuj ustawienia koloréw, dopasuj
proporcje i dostosuj inne ustawienia zwigzane z obrazem.

AUDIO (DZWIEK): Regulacja glosnosci, balansu, korektor i wybor ustawien zwigzanych z dzwigkiem.

EC‘ID

SCHEDULE (HARMONOGRAM): Tworzenie harmonograméw automatycznego wigczania/wytgczania,
ustawianie czasu letniego i wytaczanie timera.

SLOT (GNIAZDO): Wybor ustawien zwigzanych z kartg opcjonalna, jesli jest zainstalowana.

NETWORK (SIEC): Konfiguracja informaciji o sieci, zabezpieczer, itp.

PROTECT (OCHRONA): Wybér opcji zwigzanych z ochrong sprzetu monitora, takich jak konfiguracja
wentylatoréw chtodzgcych, dostosowanie automatycznego oszczedzania energii i opdznienia wigczania zasilania
oraz wigczenie wysytania powiadomien o wystgpieniu btedu na monitorze.

SYSTEM: Wys$wietlanie informacji o monitorze, ustawienie daty i czasu, wybor jezyka menu ekranowego oraz
reset fabryczny.
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rozdziats  OStUga zaawansowana

Ten rozdziat zawiera:
= ,Jworzenie harmonogramu zasilania” na stronie 44
,<Zaawansowane dopasowanie koloréw” na stronie 45

,<Uzywanie innych trybéw obrazu” na stronie 51

4 & &

,<Ustawianie zabezpieczen i blokowanie elementdw sterujgcych monitorem” na stronie 52
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Tworzenie harmonogramu zasilania

Funkcja harmonogramu pozwala monitorowi automatycznie przetgczac sie miedzy trybami wigczania i czuwania w réznych
momentach.

Aby zaprogramowaé harmonogram:
1. Otworz menu [SCHEDULE] (HARMONOGRAM).

@ Korzystajac z pilota, wyréznij opcje [SCHEDULE SETTINGS]

SCHEDULE:

(USTAWIENIA HARMONOGRAMU) uzywajac przyciskow A i V. SCHEDULE SETTINGS SETTINGS:
®
@ Aby wyswietlic menu ustawien, nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM lub gEZEQMER P(1)WER'
przycisk . TIME:
INPUT:
(® Wybierz numer harmonogramu i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. DATE
@ Pole znajdujace sig obok numeru zmieni kolor na z6tty. :,,%’:ﬁ“: ﬁm,ARY
Mozna teraz zaprogramowa¢ harmonogram. DAY: 01
EVERY WEEK
2. Przyciskiem ¥ wybierz opcje [POWER] (Zasilanie). ® SUN @ MON = TUE = WED
Za pomoca przyciskow « i P wigcz te opcje. DwD O O8r

Aby ustawi¢ harmonogram wytaczania, ustaw wybierz opcje [OFF] (WYL).
3. Przyciskiem ¥ wybierz opcje [TIME] (Godzina). Ustaw czas przyciskami € i ».
4. Uzyj przyciskéw A i ¥, aby wybraé opcje [INPUT] (WEJSCIE). Przyciskami < i B wybierz zrédio wprowadzania sygnatu.

5. Uzyj przycisku ¥, aby wybraé [DATE] (DATA) lub [EVERY WEEK] (CO TYDZIEN). Wybierz menu odpowiednie do
wprowadzanego harmonogramu i naciénij na pilocie przycisk SET/POINT ZOOM.

Jesli harmonogram ma by¢ wykonywany okreslonego dnia, wybierz opcje [DATE] (DATA) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

Jesli harmonogram ma byé wykonywany w cyklu tygodniowym, wybierz opcje [EVERY WEEK] (CO TYDZIEN) przyciskami A
oraz V i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. Nastepnie wybierz konkretny dzien i naci$nij przycisk SET/POINT ZOOM.

6. Po zaprogramowaniu harmonogramu mozna ustawi¢ pozostate harmonogramy. Naciénij przycisk MENU, aby zamknaé menu
ekranowe, lub nacisnij przycisk EXIT, aby wroci¢ do poprzedniego menu.

UWAGA: - Przed dodaniem harmonogramoéw nalezy ustawi¢ wartosci opcji [DATE & TIME] (DATA | GODZINA).

Po zamknigciu okna [SCHEDULE INFORMATION] (INFORMACJE O HARMONOGRAMIE) zaplanowane
harmonogramy sa zapisywane.

Jesli jednoczesnie zostanie uruchomionych wiele harmonograméw, priorytet bedzie miat harmonogram o
najwyzszym numerze.

Harmonogramy nie beda dziata¢ przy wytaczonej opcji [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA).

Jesli wprowadzone dane nie sg juz aktualne, tekst jest wyswietlany na czerwono.

Na przyktad, jesli nastepujace ustawienia zostang zmienione po ustawieniu wejscia dla harmonogramu, tekst

zmieni sie na czerwony, a zmiana wejscia nie nastapi:

- Opcja [DUAL DAISY CHAIN MODE] (TRYB DUAL DAISY CHAIN) zostanie ustawiona na [ENABLE] (WLACZ) w
[VIDEO OUT SETTINGS] (USTAWIENIA WYJSCIA WIDEO) lub

- Opcja [AUTO INPUT CHANGE] (AUTOMATYCZNA ZMIANA WEJSCIA) zostanie ustawiona na [CUSTOM
DETECT] (WYKRYWANIE NIESTANDARDOWEGO), ale wejscie wybrane w harmonogramie nie zostanie
wybrane w opcji [CUSTOM DETECT] (WYKRYWANIE NIESTANDARDOWEGO).

Harmonogramy nie dziatajg, gdy otwarte jest menu [SCHEDULE INFORMATION] (INFORMACJE O
HARMONOGRAMIE).

Ustawienie daty i godziny na monitorze:

TIME ZONE (STREFA CZASOWA): Ustawienie réznicy czasowej pomiedzy regionem, w ktérym uzywany jest monitor, a czasem
UTC (Universal Time, Coordinated).

Wartos¢ poczatkowa: +00:00.

W przypadku uzywania monitora w Japonii nalezy ustawi¢ czas na [+09:00].
INTERNET TIME SERVER (INTERNETOWY SERWER CZASU): Automatycznie ustawia date i czas dzigki synchronizacji z
serwerem NTP sieci.

+ Podczas synchronizacji czasu z serwerem NTP w sieci w celu uzyskania prawidtowego czasu, nalezy ustawi¢ opcje
[INTERNET TIME SERVER] (INTERNETOWY SERWER CZASU) na [ON] (WL.). Nastepnie nalezy wprowadzi¢ adres IP
serwera NTP lub jego [HOST NAME] (NAZWA HOSTA) i wykonaé polecenie [UPDATE] (AKTUALIZACJA).

WAZNE: - Gdy po odtaczeniu przewodu zasilajacego monitora uptynie okres okofo jednego tygodnia, czas zostanie zainicjowany
i funkcja zegara zatrzyma sie. Po zresetowaniu, data zostanie ustawiona na [01.01.2020], a godzina na [00:00]. Jesli
funkcja zegara zostata zatrzymana, nalezy ponownie skonfigurowac opcje [DATE & TIME] (DATA | GODZINA).
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Zaawansowane dopasowanie koloréw

Silnik SpectraView (SVE) to zintegrowany z monitorem niestandardowy mechanizm koloréw. tgczy w sobie indywidualng
charakterystyke i kalibracje monitora podczas produkcji wraz z monitorowaniem temperatury i czasu. Zapewnia to niezréwnany
poziom kontroli koloru, doktadnosci i stabilnosci.

Dostepna jest regulacja korekcji jednorodnosci kolordw, ktéra wykorzystuje szczegétowe, indywidualne pomiary ekranu
fabrycznego tgcznie z mechanizmem SVE. Pozwala to uzyska¢ mozliwie najlepiej dopasowane ekrany.

Mechanizm SpectraView daje maksymalng wszechstronno$¢; od szybszej i bardziej zaawansowanej kalibracji koloréw, przez
doktadne emulowanie przestrzeni kolorow, takich jak Adobe®RGB i sSRGB, do emulacji wydrukéw przy uzyciu profili ICC i
wewnetrznych tabel wyszukiwania 3D.

Mechanizm SVE moze dziata¢ w jednym z dwoch trybdw: wigczony lub wytaczony.

Aby wiaczyé lub wytaczyé mechanizm SpectraView za pomoca pilota:
1. Na pilocie nacisnij przycisk MENU.
2. Przejdz do menu [PICTURE] (OBRAZ) i opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
Uzyj przyciskow AV¥ « i P>, aby poruszac sie po menu ekranowym.
3. Wybierz opcje [ON] (WL.) lub [OFF] (WYL.) i naci$nij SET/POINT ZOOM, aby witgczy¢ lub wytaczyé mechanizm SpectraView.
4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do gtéwnego menu [PICTURE] (OBRAZ).

Korzystanie z mechanizmu SpectraView

Gdy mechanizm SVE jest wtgczony, wewnetrzny procesor monitora obstuguje wiele funkcji zarzadzania kolorami, a kolory
uzytkownika pozwalajg uzyskac unikalny poziom precyzji. Biaty punkt jest regulowany za pomocag kontrolki CIE x, y; skala
szarosci wyswietlacza jest obliczana i zarzadzana przez sam wyswietlacz.

Mechanizm SpectraView zawiera korekte jednorodnosci, w ktérej mozna wybraé rézne poziomy kompensacji. Pozwala to
osiaggna¢ kompromis miedzy najbardziej jednolita jasnoscia i kolorem a jasnoscia maksymalna.

Mechanizm SpectraView Engine ma pie¢ pamieci trybu obrazu, ktére mozna indywidualnie konfigurowac i wybiera¢. Kazdy
indywidualny tryb obrazu moze przechowywac¢ spersonalizowane ustawienia kolorow. Pozwala to szybko przetacza¢ sie miedzy
roznymi ustawieniami, po prostu przetgczajgc sie miedzy trybami obrazu.

Korzystanie z mechanizmu SpectraView zapewnia rowniez dostep do innych zaawansowanych funkcji, takich jak mozliwo$¢
emulowania kilku trybéw ludzkiego niedowidzenia barw, a takze mozliwo$¢ wyboru kolorystyki wyjsciowej koloréw.

Aby zmienié¢ ustawienia w kazdym trybie obrazu mechanizmu SpectraView:

Ustawienia wstepne zostaty skonfigurowane z ustawieniami ogélnego zastosowania, jak opisano w tabeli ,Zaprogramowane
typy” na nastepnej stronie. Wybierajac ustawienie wstepne dla trybu obrazu mechanizmu SpectraView, wszystkie ustawienia
sg natychmiast dostosowywane tak, aby pasowaty do ustawienia wstepnego. Kazde ustawienie mozna oddzielnie dostosowaé
stosownie do potrzeb.

1. Na pilocie nacis$nij przycisk MENU.

2. Przejdz do menu [PICTURE] (OBRAZ) i [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).
Uzyj przyciskow AV i B>, aby poruszaé sie po menu ekranowym.

3. Naciénij przycisk P>, aby przej$¢ do opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).

4. Wybierz w opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) ustawienie od 1 do 5.

c 152=->3=>4->5
A |

Polski-45



5. W opcji [PRESET] (USTAWIENIE WSTEPNE) wybierz odpowiednie ustawienie wstepne.
Wybierz tryb [PRESET] najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.

Kazda warto$¢ opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) obejmuje ustawienia [LUMINANCE] (JASKRAWOSC), [BLACK]
(CZERN) (Poziom czerni), [GAMMAY], [WHITE (K)] (BIEL) (temperatura koloru), [WHITE (x, y)] (BIEL), [RED] (CZERWONY),
[GREEN] (ZIELONY) i [BLUE] (NIEBIESKI). Ustawienia wszystkich koloréw dotyczg wartosci CIE x, y. Ustawienia te mozna
zmieni¢ w obszarze PICTURE MODE (TRYB OBRAZU).

Jesli jakiekolwiek ustawienia wymagaja zmiany, nacisnij przycisk ¥, aby przej$¢ po ustawieniach i dokona¢ niezbednych
regulacji za pomoca przyciskéw « i p.

6. Nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do gtéwnego menu [PICTURE] (OBRAZ).

UWAGA:

PICTURE

PICTURE MODE
EMULATION
6 AXIS COLOR TRIM
UNIFORMITY

PICTURE MODE 5
PRESET Programmable

3D LUT EMU. MySetting-1
LUMINANCE 400 cd/m?
BLACK 0.5 cd/m?
GAMMA Custom

CUSTOM VALUE 22
WHITE 10000 K
y: 0.292
y: 0.332
y: 0.602
y: 0.053

BACKLIGHT DIMMING
SPECTRAVIEW ENGINE
ADVANCED

x: 0.279
RED x: 0.642

GREEN
BLUE

x: 0.307
x: 0.153

Zmiana ustawiern w menu [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) nie zmienia ustawiert domysinych opcji [PRESET]

(USTAWIENIE WSTEPNE).
Symbol ,*k” jest wyswietlany, jesli ustawienia trybu obrazu zostaty zmienione z domysinych ustawien wstepnych.

Zaprogramowane typy

PRESET
(USTAWIENIE WSTEPNE)

sRGB

Przeznaczenie

Standardowe ustawienia koloréw w Internecie, systemach operacyjnych Windows®, wielu smartfonach i
innych aparatach cyfrowych. Zalecane ustawienie do ogdlnego zarzadzania kolorami.

AdobeRGB Zapewnia szerszg palete kolorow wykorzystywana w wyspecjalizowanych aplikacjach graficznych,
m.in. przy profesjonalnej obrébce zdjeé oraz drukowaniu.

eciRGB_v2 Ustawienie koloréw zalecane przez europejska grupe drukarska, ECI (Europejska inicjatywa kolorowa).

DCI-P3 Ustawienie koloréw dla kina cyfrowego.

Rec.709 Ustawienia kolorow dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

Rec.2100 (HLG)

Ustawienie koloréw dla transmisji HDR (High Dynamic Range).

Rec.2100 (PQ)

Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego HDR (High Dynamic Range) na ptytach i internetowej transmisji
strumieniowej.

Low Blue
(Staby niebieski)

Zmniejsza niebieskie $wiattlo emitowane z monitora. Ustawienie koloru papieru.
Funkcja Low Blue Light (Niskie natezenie Swiatta niebieskiego) znacznie zmniejsza natezenie Swiatta
niebieskiego i pomaga ograniczy¢ zmeczenie oczu.

Signage Ustawienia kolorow do zastosowan w cyfrowych systemach oznakowan przy wysokiej jasnosci

(Oznakowanie) otoczenia, w ktdrych moze byé pozadany jasny punkt bieli o wysokiej temperaturze barwowe;j.

TV Studio Ustawienie koloru do uzycia przy ustawieniu na planie, w ktérym ekran monitora jest rejestrowany

(Studio telewizyjne) przez aparat i powinien pasowac do oswietlenia zarowego zestawu studyjnego.

Full (Petny) Podstawowa gamy koloréw panelu LCD Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikaciji
korzystajacych z zarzgdzania kolorami.

DICOM SIM. Ustawienie koloréw dla obrazowania medycznego zgodne z normg DICOM GSDF (Grayscale Standard

(SYMULACJA Display Function — standardowa funkcja wyswietlania w skali szarosci).

DICOM) UWAGA: Nie uzywac do zastosowan diagnostycznych.

Programmable
(Programowalny)

Programowalne ustawienia narzedzia MultiProfiler i innego obstugiwanego oprogramowania. Nazwe
presetu mozna zmieni¢ za pomocg oprogramowania.
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Ustawienia SpectraView

SVE SETTINGS
(USTAWIENIA SVE)

LUMINANCE
(JASKRAWOSC)

‘ Przeznaczenie

Regulacja jasnosci obrazu oraz tta ekranu. Gdy ustawienie jest zbyt wysokie, aby byto mozliwe
wys$wietlanie obrazu, znaki w menu ekranowym zmienig kolor na zétty.

BLACK (CZERN)

Regulacja poziomu luminancji czerni. Gdy ustawienie jest zbyt niskie, aby byto mozliwe wyswietlanie
obrazu, znaki menu ekranowego zmienig kolor na zétty.

GAMMA

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci.

sRGB: GAMMA ustawienie sRGB.

L Star: Ustawienie gamma do przestrzeni barw CIELAB Lab.

Rec.1886: Ustawienie gamma do transmisji HDTV.

HDR-Hybrid Log: Ustawienie gamma do HDR, przewaznie do transmisji UHD. Gamme systemu

mozna regulowac.

SYSTEM GAMMA (GAMMA SYSTEMU): Gamme systemu mozna regulowac
w zakresie 0,5-2,0. Po wybraniu ustawienia Auto gamma systemu jest
automatycznie wybierana zgodnie z ustawieniem Luminance (Jaskrawo$c¢).

HDR-ST2084 (PQ): Ustawienie gamma dla HDR, przewaznie do no$nikéw UHD i transmisji
strumieniowej. Warto$¢ jaskrawosci szczytowej jest regulowana.

PEAK LUMI. (JASKRAWOSC SZCZYTOWA): Ustawienie szczytowej warto$ci
jaskrawosci tak, aby wy$wietli¢ zakres HDR-ST2084 (PQ). Wieksza wartosé
poprawia nasycenie bieli, ale obraz staje sie ciemniejszy. Po wybraniu opcji
Auto jako ustawienie jaskrawo$ci szczytowej zostanie uzyta wartos¢é Luminance

(Jaskrawosg)

DICOM: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa funkcja
wyswietlania w skali szarosci) jest zazwyczaj uzywana w przypadku obrazowania
medycznego.

Programmable Za pomocg naszego opcjonalnego oprogramowania mozna wgra¢ programowalng

(Programowalny): krzywg gamma.

Custom (Ustawienie | CUSTOM VALUE (WARTOSC UZYTKOWNIKA): Wartoéé gamma jest wybierana

uzytkownika): z zakresu od 0,5 do 4,0 z krokiem co 0,1. W przypadku zdje¢ ogoélnych uzywana

jest warto$¢ 2,2. Zwigkszenie tej wartosci sprawi, ze kolory przej$ciowe stang sie
ciemniejsze, a zmniejszenie jej spowoduje ich rozjasnienie.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

—HDR-ST2084 (PQ)
—HDR-Hybrid Log
— Custom

Rec.1886
—L Star
—DICOM

sRGB

LUMINANCE [cd/m?]

0 64 128 102 255
GRAY STEP [0-255]

WHITE (BIEL) (K)

Reguluje temperature biatego koloru (K) lub ustawienie x, y CIE. Nizsza temperatura koloréw nada

WHITE (BIALY)
(x,y)

ekranowi czerwony odcien, a wyzsza — niebieski. Wieksza warto$¢ x nada ekranowi czerwony odcien,
wieksza warto$¢ y nada ekranowi zielony odcien, a mniejsze wartosci x, y zmienig ekran na niebiesko-
biaty.

043 WHITE RANGE
0.40 = 3000K
035 _5000K
>
6500K
0.30 /
15000K
025 — WHITE TEMPERATURE |

0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.48

X
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SVE SETTINGS ‘ .
Przeznaczenie

(USTAWIENIA SVE)
RED (CZERWONY) | Dostosowanie gamy koloréw. Ustawienie chromatycznosci za pomocg wspotrzednych x, y CIE. Ma to

(%, y) wptyw na wszystkie kolory z wyjatkiem achromatycznych, takich jak biaty i szary.
GREEN (ZIELONY) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
(x.y) 09~ ——LCD NATIVE GAMUT

GREEN MODIFIED
~— SETTING

BLUE (NIEBIESKI)
x,y)

& BLUE, A
0 01 02 03 04 05 06 07 08
X

UWAGA: + Ustawienia [EMULATION] (EMULACJA), [6 AXIS COLOR TRIM] (PRZYCIECIE KOLOROW W 6 OSIACH) i
[UNIFORMITY] (JEDNORODNOSC) sa przechowywane dla kazdej wartoéci [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).

Jesli profil ICC na komputerze nie pasuje do ustawiert monitora, odtworzenie koloréw moze by¢ niedoktadne.

Aby uzyskaé szczegotowe ustawienia koloréw i automatycznie ustawic profil ICC na komputerze, zalecane jest uzycie
oprogramowania MultiProfiler. Zalecane jest podtaczenie komputera i monitora kablem USB. Patrz strona 85.

Korzystanie z kalibracji autonomicznej

Ta funkcja umozliwia kalibrowanie koloréw monitora bez uzycia zewnetrznego komputera lub oprogramowania. Jest to przydatne
w przypadku szybkiego dopasowywania koloréw do niewielkiej liczby monitoréw. Proces ten aktualizuje réwniez fabryczne dane
pomiaru koloru uzywane przez wewnetrzny mechanizm barw SpectraView Engine (SVE).

Aktualizacja fabrycznych danych koloréw za pomoca pomiaréw czujnikiem skutkuje ustawieniami zwigzanymi z kolorem,
wys$wietlanymi w menu ekranowym, $cisle dopasowanymi pomiarami z czujnika koloru. W efekcie pomiary czujnikiem zostang
nowym odniesieniem dla wszystkich wewnetrznych obliczen kolorow w mechanizmie SVE. Wszystkie ustawienia domysine
koloréw na monitorze sg automatycznie aktualizowane w celu uzycia nowego odniesienia.

Wymagania dotyczace kalibracji samodzielnej:

+  Czujnik kolorow MDSVSENSOR 3. Czujnik ten podtacza sie bezposrednio do portu USB Service (2A) na monitorze. Monitor
automatycznie dokonuje pomiaréw ekranu bezposrednio z czujnika koloréw. Informacje na temat zakupu i dostepnosci
podano w Zatgcznik A.

Albo

Kolorymetr bliskiego zasiegu z wyswietlaczem odczytu pomiaru w formacie CIE Y/x/y z Y w jednostkach cd/m2. Pomiary
sa wykonywane recznie, a kazdy odczyt nalezy wprowadzi¢ do monitora za pomocg menu ekranowego i pilota. Opcje
[VALIDATION] (SPRAWDZENIE) i [WHITE COPY] (BIALA KOPIA) sa niedostepne.

UWAGA: Inne modele i typy czujnikéw koloréw nie sg obstugiwane.

UWAGA: - W celu uzyskania najlepszych wynikéw kalibracji zaleca sie, aby monitor rozgrzewat sie przez co najmniej 30 minut
przed rozpoczeciem kalibracji lub pomiaru.

Po wykonaniu samokalibracji nie ma potrzeby ponownej kalibracji pozostatych trybéw obrazu na monitorze.
Aktualizacja wewnetrznych warto$ci odniesienia monitora automatycznie aktualizuje wszystkie ustawienia kolorow.
W dowolnym momencie mozna przywota¢ oryginalne pomiary fabryczne.

Do korzystania z tej funkcji z czujnikiem kolorow MDSVSENSOR 3 niezbedny jest dostep do portu USB Service
(2A) kazdego monitora. Pamietaj, aby podczas instalacji monitoréw zapewnié¢ do nich odpowiedni dostep.

Mozna sie spodziewac r6znic miedzy fabrycznymi pomiarami barw a pomiarami za pomocg czujnika koloréw.
Ro6znice moga wynika¢ z wielu czynnikdw, takich jak réznice miedzy technikami pomiarowymi czujnika kolorow,
kalibracjg urzadzenia i dryfem, pozycja pomiaru na ekranie i roznicg sygnatu wideo.

Do dopasowania koloréw i zarzgdzania duzg liczbg monitoréw zalecamy uzycie programu Display Wall Calibrator.
Patrz Zatgcznik A.

+ Aby otworzy¢ menu OSD kalibracji autonomicznej, wybierz opcje Kalibracja (patrz strona 92) w menu
ekranowym. Funkcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL.)
(patrz strona 92).

Polski-48



Aby otworzyé okno STAND-ALONE CALIBRATION (KALIBRACJA AUTONOMICZNA) za pomoca pilota:
1. Naci$nij przycisk MENU.
2. PrzejdZ do menu [PICTURE] (OBRAZ) i opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
Uzyj przyciskow A V¥ i P>, aby poruszac sie po menu ekranowym.
3. Wybierz opcje [ON] (WL.) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby witaczy¢ mechanizm SpectraView.

4. Przejdz do opcji [CALIBRATION] (KALIBRACJA) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. Zostanie wyswietlone okno STAND-
ALONE CALIBRATION (KALIBRACJA AUTONOMICZNA).

5. Wyr6znij menu i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.
6. Naciénij przycisk EXIT, aby wyj$¢ z menu ekranowego.

Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

STAND-ALONE CALIBRATION:

FUNCTION SELECTION > SELF CALIBRATION
RESET CALIBRATION
VALIDATION
WHITE COPY

Ztacze Serwce (2A)

=)

LAST CALIBRATION
2020/03/03 17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED
Czujnik koloréw USB

Press Set key to select function

-

Self Calibration (Samokalibracja)

Ta funkcja aktualizuje wewngtrzny mechanizm SpectraView w celu wykorzystania pomiaréw wykonanych przy uzyciu
obstugiwanego czujnika koloru. Pomiary te stana sie odniesieniem dla wszystkich ustawien koloréw na monitorze.

Gdy czujnik koloru MDSVSENSOR 3 zostanie podtaczony do portu USB Service (2A) monitora, monitor wykona pomiary i
zostanie automatycznie skalibrowany. Nalezy umiesci¢ czujnik koloréw na srodku ekranu i postepowac¢ zgodnie z wyswietlanymi
komunikatami.

W przeciwnym razie, jesli uzywasz kolorymetru bliskiego zasiegu, pomiary nalezy wykonywac recznie i wpisywac pozyskane
wartosci CIE Y/x/y za pomoca menu ekranowego i pilota. Y jest w jednostkach cd/m?2.

W zaleznosci od uzycia monitora i innych czynnikdw zalecane jest przeprowadzenie samokalibracji przynajmniej raz w roku.

Reset calibration (Resetowanie kalibracji)

Spowoduje to usuniecie danych pomiaréw koloréw utworzonych przez funkcje samokalibracji oraz przywrdcenie oryginalnych
wewnetrznych fabrycznych danych pomiaru koloréw. Wszystkie tryby obrazu zostang automatycznie zaktualizowane. Jesli
uzywasz programu Display Wall Calibrator, dane dopasowania jednorodno$ci rowniez zostang usuniete.

Validation (Sprawdzenie)
Opcji tej mozna uzy¢ do okreslenia, czy nalezy wykona¢ samokalibracje.

Poréwnywane w niej sg pomiary réznych koloréw na ekranie osiagniete czujnikiem kolordéw z oczekiwanymi warto$ciami
obliczonymi przez mechanizm SVE, ktéry z kolei wykorzystuje aktualne wewnetrzne dane pomiarowe koloru odniesienia.
Wynik tego poréwnania jest wskazany jako $rednia r6znica koloru (dE). Wieksze warto$ci oznaczajg, ze zachodzi wieksza
roznica miedzy pomiarami a wewnetrznym odniesieniem. Jesli wartosé dE jest wyzsza niz 3,0, zalecamy samokalibracje w celu
aktualizacji wewnetrznych koloréw odniesienia.

Zanim ta funkcja zostanie udostepniona w menu ekranowym wczesniej musi by¢ wykonana funkcja samokalibraciji.

UWAGA: - Opcje [Self calibration] (Samokalibracja), [Validation] (Sprawdzenie) i [WHITE COPY] (BIALA KOPIA) sg
niedostepne, jesli wejscie jest ustawione na [DISPLAYPORT1], a parametr [DisplayPort VERSION] (Wersja
DisplayPort) jest ustawiony na [1.4].

Data i godzina wynikdw funkcji ,Self calibration” (Samokalibracja) oraz ,Validation” (Sprawdzanie poprawnosci) sa
przechowywane na monitorze i moga zosta¢ odczytane przez oprogramowanie w komputerze. Ustawienie opcji
[YEAR] (ROK), [MONTH] (MIESIAC), [DAY] (DZIEN) i [TIME] (CZAS) w menu [SYSTEM] - do dziatania tej funkgcji
wymagane jest menu [DATE & TIME] (DATA | GODZINA).
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White copy (Biata kopia)

Ta funkcja moze stuzy¢ do ,kopiowania” luminanciji i punktu bieli z innego monitora przy instalacji z wieloma monitorami.

Proces ten jest wykonywany przez pomiar koloru monitora i ustawianie ustawienie zmierzonych wartoéci na regulowanym
monitorze. Moze to by¢ przydatne w sytuacjach, gdy konieczne jest dopasowanie kolorow monitora do sasiednich monitoréw bez
koniecznosci ponownej kalibracji wszystkich monitoréw.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy wprowadzi¢ do wszystkich monitoréw petny biaty sygnat wideo. Wybierz monitor, ktory zostanie
uzyty jako cel lub zrédto operacji kopiowania (A).

Funkcja ta mierzy luminancje i punkt bieli monitora docelowego (A) i ustawia te wartosci na biezgcy tryb obrazu monitora
docelowego (B).

Mozna réwniez dostosowaé wynik pomiaru podczas sprawdzania koloru ekranu. Jesli chcemy powrdci¢ do wartosci zmierzonej,
nalezy wybra¢ powtérny pomiar.

Zanim ta funkcja zostanie udostgpniona w menu ekranowym wczes$niej musi by¢ wykonana funkcja samokalibracji.

Czujnik koloréw USB

fmh | h . Monitor A — wyswietlacz zrédtowy (SOURCE) punktu bieli do skopiowania.
“‘ Ztacze Service (2A) Monitor B — monitor, ktéry wykonuje kopie.

UWAGA: Podczas dostosowywania koloru wielu monitoréw zalecamy wykonanie samokalibracji przy uzyciu opcji [SELF
CALIBRATION] z menu [WHITE COPY] (BIALA KOPIA).
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Uzywanie innych trybéw obrazu

Gdy mechanizm SpectraView Engine jest wytaczony w menu ekranowym, dostepne sg rézne tryby obrazu. Te tryby obrazu
zostaty rowniez skonfigurowane z ustawieniami, jak opisano ponizej w tabeli ,Iryby obrazu’”

Aby zmienié tryby obrazu:

Nacisnij przycisk PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) na pilocie bezprzewodowym, aby przej$¢ miedzy trybami, lub wybierz
wiasciwy tryb z listy [PICTURE] (OBRAZ) w menu ekranowym.

Te tryby obrazu sa dostepne w zaleznosci od wybranego wejscia:

Dla [DisplayPort1], [DisplayPort2], [HDMI1], [HDMI2], [COMPUTE MODULE] (MODUt. OBLICZENIOWY)*2, [OPTION]
(OPCJA*)

NATIVE (STANDARDOWE) = RETAIL (SKLEP) - CONFERENCING (KONFERENCJA) = HIGHBRIGHT (WYSOKA JASNOSC) - TRANSPORTATION (TRANSPORT) = CUSTOM (NIESTANDARDOWE)
A ]

*: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.
*2: To wejécie jest dostgpne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.

Tryby obrazu
PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) | Przeznaczenie
NATIVE (STANDARDOWE) Ustawienie standardowe.
RETAIL (SKLEP) Jasne, zywe kolory idealne do reklamy i prezentacji marki.

CONFERENCING (KONFERENCJA) | Nizsza temperatura barwowa, tryb zoptymalizowany dla naturalnej cery ludzkiej.

HIGHBRIGHT (WYSOKA JASNOSC) | Maksymalna jasno$é podéwietlenia przy wyzszej temperaturze barwowej dla
jasniejszych warunkoéw otoczenia.

TRANSPORTATION (TRANSPORT) Maksymalna jasnos$¢ podswietlenia z wysokim kontrastem do czytania tekstu w
kazdych warunkach.

CUSTOM (NIESTANDARDOWY) Ustawienie niestandardowe.

UWAGA: Zmiana dowolnych ustawien opcji [PICTURE] (OBRAZ) w menu ekranowym spowoduje zmiane ustawien tylko
biezacego wejscia.
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Ustawianie zabezpieczen i blokowanie elementow
sterujgcych monitorem

Podczas normalnej pracy monitor moze by¢ sterowany przez dowolng osobe z pilota lub panelu sterowania monitora. Aby
zapobiec nieautoryzowanemu uzyciu i zmianom ustawien monitora, wiacz opcje w obszarze Security and Lock Settings
(Ustawienia zabezpieczen i blokad).

Funkcje bezpieczenstwa i blokowania opisane w tej sekcji to:
Ustawianie hasta
Wiaczanie zabezpieczenia hastem
Blokowanie przyciskéw pilota (Patrz strona 22)

+ Blokowanie przyciskéw panelu sterowania monitora (Patrz strona 25)

Lokalizacja ustawien

Instrukcje w tej sekcji prowadza przez konfigurowanie funkcji bezpieczenstwa i blokowania w menu ekranowym monitora.
Te ustawienia mozna réwniez skonfigurowaé za pomocg interfejsu przegladarkowego monitora. Patrz strona 67.

Opcje menu Security and Lock Settings (Ustawienia zabezpieczen i blokowania) znajdujg sie w menu [PROTECT] (OCHRONA)
zardwno w menu ekranowym, jak i interfejsie przegladarkowym

PROTECT:
POWER SAVE SETTINGS PASSWORD:

THERMAL MANAGEMENT oooo
SCREEN SAVER SECURE MODE:

POWER ON DELAY ® START-UP LOCK

SECURITY SETTINGS ® CONTROL LOCK

kﬁggfﬁﬂtms CHANGE PASSWORD
CURRENT PASSWORD:
RESET SO
NEW PASSWORD:
Oooo
CONFIRM PASSWORD:
oooo

Zabezpieczenie hastem

Po wigczeniu zabezpieczenia hastem czterocyfrowy kod dostepu jest wymagany podczas witgczania gtéwnego zasilania i/
lub uzyskiwania dostepu do OSD (patrz strona 53). Jesli w czasie ustawionym dla opcji [OSD TIME] (CZAS MENU
EKRANOWEGO) nie zostanie nacisniety zaden przycisk, monitor automatycznie powréci do trypbu SECURE MODE (TRYB
BEZPIECZENY) i ponownie bedzie wymagane podanie hasta.

UWAGA: Jesli zmienisz hasto, zanotuj je w bezpiecznym miejscu. Jesli zapomnisz hasta, musisz skontaktowac sie z pomocg
techniczng, aby uzyskac hasto odzyskiwania w celu uzyskania dostepu do menu ekranowego monitora.
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Ustaw hasto monitora

Ten krok jest wymagany tylko, jesli chcesz zmienié hasto.

PROTECT:

POWER SAVE SETTINGS PASSWORD:

THERMAL MANAGEMENT oooo
SCREEN SAVER SECURE MODE:

POWER ON DELAY ® START-UP LOCK

SECURITY SETTINGS ® CONTROL LOCK
/L\EE:TS;LTI[NGS CHANGE PASSWORD
CURRENT PASSWORD:
RESET e
NEW PASSWORD:
oooo
CONFIRM PASSWORD:
Oooo

1. Za pomocg pilota przejdz do opcji [PROTECT] (OCHRONA), a nastepnie do opcji [SECURITY SETTINGS] (USTAWIENIA
BEZPIECZENSTWA).

2. W menu [CHANGE PASSWORD] (Zmiana hasta), wprowadz hasto w pole [CURRENT PASSWORD] (BIEZACE HASLO).
(Domyslne hasto to: 0 0 0 0).

3. Uzupetnij warto$é¢ [NEW PASSWORD] (NOWE HASLO) i wpisz je ponownie w polu [CONFIRM PASSWORD] (POTWIERDZ
HASLO).

4. Nowe hasto zostanie natychmiast zapisane.

Wiacz zabezpieczenie hastem

PROTECT:
POWER SAVE SETTINGS PASSWORD:
THERMAL MANAGEMENT oo0oao

SCREEN SAVER SECURE MODE:
POWER ON DELAY @ START-UP LOCK

SECURITY SETTINGS ® CONTROL LOCK
LOCK SETTINGS

ALERT MAIL

1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [PROTECT] (OCHRONA), a nastepnie do opcji [SECURITY SETTINGS] (USTAWIENIA
BEZPIECZENSTWA).

2. Wprowadz hasto w polu [PASSWORD] (HASLO), aby uzyskaé dostep do ustawien [SECURE MODE] (TRYB BEZPIECZNY)
3. Wybierz ustawienie opcji [SECURE MODE] (TRYB BEZPIECZNY), ktérego chcesz uzy¢:

+ [START-UP LOCK] (BLOKADA STARTU) - przy wigczaniu monitora z gldbwnego wytgcznika zasilania nalezy wpisa¢
hasto.

Po wybraniu tej opcji hasto bedzie wymagane po wytgczeniu zasilania za pomocg gtéwnego wylacznika zasilania lub po
awarii pradu. Ta opcja nie monituje o podanie hasta podczas uzywania przyciskow wigczenia zasilania lub trybu czuwania
na pilocie lub przycisku ®na panelu sterowania monitora.

+ [CONTROL LOCK] (BLOKADA STEROWANIA) - hasto bedzie wymagane przy korzystaniu z dowolnego pilota zdalnego
sterowania lub przyciskéw na monitorze.
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Blokowanie przyciskoéw sterujgcych

Ustawienia blokady uniemozliwiaja monitorowi reagowanie na nacis$nigcia przyciskéw na pilocie lub na panelu sterowania
monitora. Po zablokowaniu przyciskéw sterujacych niektére z nich przyciskami mozna skonfigurowac tak, aby pozostaty
odblokowane i byto mozliwe dostosowanie ustawien. Blokowanie i odblokowywanie przyciskéw sterujacych nie wymaga hasta.

Blokowanie przyciskow na pilocie

Opcja [IR] w menu [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY) uniemozliwia sterowanie monitorem za pomocg pilota.
Wiaczenie opcji [IR] w menu [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY) nie blokuje przyciskéw na panelu sterowania monitora.

PROTECT:

POWER SAVE SETTINGS SELECT IR

THERMAL MANAGEMENT MODE UNLOCK

SCREEN SAVER s
POWER

POWER ON DELAY UNLOCK |  LOCK

SECURITY SETTINGS VOLUME

LOCK SETTINGS UNLOCK |/ LOCK
ALERT MAIL MIN VOL

RESET — e 4 ()
MAX VOL
 —
INPUT
UNLOCK /|  LOCK

PRESS TO EXECUTE

1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [PROTECT] (OCHRONA), a nastepnie do opcji [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA
BLOKADY).

2. W opgcji [SELECT] (WYBOR) naciénij przyciski A, ¥, aby zmienié ustawienie na [IR].
3. W opcji [MODE] (TRYB) wybierz tryb blokady, ktéry chcesz wigczy¢.
+  [UNLOCK] (ODBLOKUJ) — wszystkie przyciski zostang odblokowane.
+ [ALL LOCK] (BLOKADA WSZYSTKICH) — wszystkie przyciski zostang zablokowane.

+ [CUSTOM LOCK] (BLOKADA NIESTANDARDOWA) — zostana zablokowane wszystkie przyciski pilota z wyjatkiem
nastepujacych przyciskow, ktére mozna indywidualnie ustawi¢ jako zablokowane lub odblokowane.
[POWER] (ZASILANIE) — wybierz opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby méc korzysta¢ z przycisku 0, gdy pilot
zostanie zablokowany. Wybierz [LOCK] (ZABLOKUJ), aby zablokowac¢ przycisk.

[VOLUME] (GLOSNOSC) — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby przy zablokowanym pilocie méc regulowaé
gto$nos¢ za pomocy przyciskow VOL +, VOL-. Wybierz opcje [LOCK] (ZABLOKUJ), aby zapobiec regulowaniu
gto$nosci.
-+ [MIN VOL] (GLOSNOSC MINIMALNA) i [MAX VOL] (GLOSNOSC MAKSYMALNA) — przyciski gto$nosci
zostang odblokowane, a poziom gto$nosci bedzie mozna regulowac¢ tylko w ustawionym zakresie.
Aby mozliwe byto zadziatanie tego ustawienia, w opcji [VOLUME] (GLOSNOSC) nalezy wybraé warto$é [UNLOCK]
(ODBLOKUJ).

UWAGA: Blokada gto$nosci [MIN VOL] (GEOSNOSC MINIMALNA)/[MAX VOL] (GtOSNOSC MAKSYMALNA)
dziata tylko w przypadku gtosnika wewnetrznego, ztagcza wyjsciowego gtoénika oraz ztacza
wyjéciowego audio (ztacze 3,5 mm). Nie dziata, gdy w opcji [AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ)
wybrano ustawienie [ENABLE] (WLACZ).

[INPUT] (WEJSCIE) — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), by odblokowaé wszystkie przyciski wejéé. Wybierz [LOCK]
(ZABLOKUJ), aby zablokowa¢ wszystkie przyciski wprowadzania.

4. Wybierz opcje [SET] (USTAW), aby aktywowac¢ wszystkie ustawienia.

Odblokowywanie pilota

Pilot — aby wrdci¢ do normalnej pracy, naciénij i przytrzymaj przycisk DISPLAY przez co najmniej 5 sekund.
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Blokowanie przyciskow panelu sterowania i klawisza

Opcja [KEY] (PRZYCISKI) w menu [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY) uniemozliwia sterowanie monitorem za pomoca
przyciskow i klawisza na panelu sterowania monitora. Wtaczenie opcji [KEY] (PRZYCISKI) nie blokuje przyciskéw na pilocie.

PROTECT:
POWER SAVE SETTINGS SELECT KEY
THERMAL MANAGEMENT MODE UNLOCK
SCREEN SAVER

POWER
POWER ON DELAY

UNLOCK |/ LOCK

SECURITY SETTINGS VOLUME

LOCK SETTINGS UNLOCK /|  LOCK
ALERT MAIL MIN VOL

RESET — ef— ()
MAX VOL
— —— 1 8()
INPUT
UNLOCK |/ LOCK

PRESS TO EXECUTE
1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [PROTECT] (OCHRONA), a nastepnie do opcji [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY).
2. W opcji [SELECT] (WYBOR) naciénij przyciski A, ¥, aby zmieni¢ ustawienie na [KEY] (PRZYCISKI).
3. W opcji [MODE] (TRYB) wybierz tryb blokady, ktéry chcesz wiaczyé.

+ [UNLOCK] (ODBLOKUJ) — wszystkie przyciski zostang odblokowane.
+ [ALL LOCK] (BLOKUJ WSZYSTKO) — wszystkie przyciski zostang zablokowane.
+ [CUSTOM LOCK] (BLOKADA NIESTANDARDOWA) — zostang zablokowane wszystkie przyciski z wyjatkiem
nastepujacych, kiére mozna indywidualnie ustawi¢ jako zablokowane lub odblokowane.
[POWERY] (ZASILANIE) — wybierz opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby méc korzysta¢ z przycisku O, gdy przyciski
zostang zablokowane.
- [VOLUME] (GLOSNOSC) — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby przy zablokowanym pilocie méc regulowaé
gtosnos$é za pomoca przyciskow <I/I>. Wybierz opcje [LOCK] (ZABLOKUJ), aby zapobiec regulowaniu gtosnosci.
+ [MIN VOL] (GLOSNOSC MINIMALNA) i [MAX VOL] (GLOSNOSC MAKSYMALNA) — przyciski <I/> zostang
odblokowane, a poziom gtosnosci bedzie mozna regulowac tylko w ustawionym zakresie [MIN] i [MAX].

Aby mozliwe byto zadziatanie tego ustawienia, w opcji [VOLUME] (GEOSNOSC) nalezy wybraé warto$é [UNLOCK]
(ODBLOKUJ).

UWAGA: Blokada gto$nosci [MIN VOL] (GEOSNOSC MINIMALNA)/[MAX VOL] (GtOSNOSC MAKSYMALNA)
dziata tylko w przypadku gtosnika wewnetrznego, ztagcza wyjsciowego gto$nika oraz ztacza
wyjéciowego audio (ztacze 3,5 mm). Nie dziata, gdy w opcji [AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ)
wybrano ustawienie [ENABLE] (WLACZ).

[INPUT] (WEJSCIE) — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby méc zmieniaé wejécia za pomoca przycisku INPUT.
4. Wybierz opcje [SET] (USTAW), aby aktywowa¢ wszystkie ustawienia.

Odblokowanie przyciskow i klawisza panelu sterowania monitora

Klawisz/Przyciski — aby powrdci¢ do normalnego trybu pracy, nalezy odblokowaé¢ wszystkie przyciski/klawisze na panelu
sterowania jednostki gléwnej, naciskajac jednoczesnie przez 3 sekundy lub dtuzej przycisk SET i przycisk MENU/EXIT na panelu
sterowania jednostki gtéwne;j.

Menu ekranowe — aby wréci¢ do normalnej pracy, za pomocg pilota przejdz do opcji [PROTECT] (OCHRONA), a nastegpnie do
[KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY KLAWISZY). W opcji [SELECT] (WYBOR) nalezy zmieni¢ ustawienie na [KEY].
W opcji [MODE] (TRYB) wybraé¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), a nastepnie [SET] (USTAW).

Blokowanie przyciskéow pilota zdalnego sterowania i przyciskéw/klawisza
panelu sterowania

Nalezy wybraé [PROTECT] (OCHRONA)- [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY)- [SELECT] (WYBOR) - [KEY & IR] z
menu ekranowego.

Dalsze informacje na temat procedury ustawiania, przyciskéw/klawiszy, dla ktérych blokada jest wigczona, oraz sposobu
odblokowania znajduja sie w sekcjach ,Blokowanie przyciskow na pilocie” oraz ,Blokowanie przyciskow panelu sterowania i
klawisza”
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rozdziats  KONfiguracja wielu monitorow

Ten rozdziat zawiera:

= ,Podtaczanie wielu monitoréw” na stronie 57
= ,Potaczenie wyjscia wideo” na stronie 60

= ,Ustawianie funkcji identyfikacji pilota” na stronie 61
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Podtaczanie wielu monitoréw

Monitory mozna tgczy¢ ze sobg zardwno w celu komunikaciji, jak i wspdlnego wyswietlania obrazu. Potgczenie monitoréw
pozwala zbudowac¢ $ciane wideo, na ktérej jeden obraz moze zosta¢ utozony na wszystkich ekranach. Podczas tgczenia
monitoréw z myslg o instalacji $ciany wideo niezbedne sg rozne potaczenia komunikacyjne i wideo, a ich konfiguracja musi byé
starannie przemys$lana. Patrz rozdziat ,Schemat potaczen” na stronie 28.

Ustawienia monitora dotyczace konfigurowania $ciany wideo w menu ekranowym i na stronie monitora znajduja sie w sekcji
[PICTURE] (OBRAZ), [SYSTEM].

[PICTURE-ADVANCED] (OBRAZ-ZAAWANSOWANE)-[AUTO TILE MATRIX] (AUTOMATYCZNA MATRYCA
PODOBRAZOW) — automatyczna konfiguracja konfiguracji wielo-ekranowej, gdy porty komunikacyjne i wideo sg ze
soba potaczone. Automatycznie ustawia warto$¢ [MONITOR ID] (ID MONITORA) i pozycje monitoréw w $cianie wideo po
przeprowadzeniu fizycznego okablowania miedzy monitorami.

Wohisz na liczbe monitoréw w poziomie i w pionie na monitorze glébwnym. Ponizsze ustawienia sg wprowadzane
automatycznie po uruchomieniu automatycznej konfiguracji: Menu ekranowe [H MONITORS] (MONITORY W POZIOMIE),
[V MONITORS] (MONITORY W PIONIE), [POSITION] (POZYCJA), [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort), [HDMI
MODE] (TRYB HDMI), [VIDEO OUT SETTINGS] (USTAWIENIA WYJSCIA WIDEO) i Sygnat wejéciowy.

UWAGA: - Opcje [MONITOR ID] (ID MONITORA) w [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP)
zostang wykonane automatycznie.

+ Ta funkcja jest dostepna po wybraniu ustawienia [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU).

Jesli jako wejscie ustawiony jest port DisplayPort z sygnatem 4K (60Hz) 10-bit, funkcja ta jest wylgczona.

Przyktadowa instalacja przez sie¢ LAN: Monitor gtéwny IDEH ID:2 ID: 3:
H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE) 3 D6 D5 D4 :|
V MONITORS (MONITORY W PIONIE) 3 <
|:lD:7 ID:8 ID:Q:

- [PICTURE-ADVANCED] (OBRAZ-ZAAWANSOWANE)-[TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) — umozliwia
rozszerzenie obrazu i wy$wietlenie go na wielu ekranach (do 100) za pomoca wzmachniacza rozdzielczego. wprowadz
RECZNIE liczbe monitoréw w poziomie i pionie na $cianie wideo, pozycje monitora na $cianie oraz wigcz lub wytgcz funkcje
Tile Compensation (Kompensacja podobrazéw). Podczas ustawiania podobrazéw z tresci HDCR zapoznaj sie z sekcja
.Potaczenie wyjscia wideo” na stronie 60.

+ [TILE COMP] (KOMPENSACJA PODOBRAZOW) — skaluje obraz, aby zrekompensowaé szeroko$é ramki ekranu, aby
stworzy¢ ptynny obraz.

- [TILE CUT] (WYCIECIE PODOBRAZOW) — umozliwia wybranie czesci obrazu do wyswietlenia na petnym ekranie.
Przyktad dziatania funkcji TILE CUT 1x2 (konfiguracja pozioma)

Dla monitora na gérze:
1. Ustaw w opcji H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE) warto$¢ 2 i w opcji V MONITORS (MONITORY W PIONIE)
wartosé 2. Jeden obraz zostanie podzielony przez 4, a nastepnie przydzielone zostang im numery od 1 do 4.

OSD (MENU EKRANOWE) Ekran monitora
TILE MATRIX Bl Il I | Q.-.!ﬁ, - ]

TILE MATRIX ON / OFF ‘ ,-- --i." |." 1 o
H MONITORS E wEjIE =
V MONITORS - —
POSITION | [ . |
TILE COMP = —1

H SIZE =0

VSIZE Ar .l. ] F

H ADJUSTMENT o, '}|

V ADJUSTMENT L 1411 |
TILE CUT B HE B

H ADJUSTMENT -

V ADJUSTMENT EER OO0 .

2. W opcji [POSITION] (POLOZENIE) wybierz wartosé od 1 do 4.
Na przyktad wybranie opcji 1
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3. W opcjach [H ADJUSMENT] (USTAWIENIE W POZIOMIE) oraz [V ADJUSMENT] (USTAWIENIE W PIONIE) w menu

[TILE CUT] (WYCIECIE PODOBRAZOW) mozna przesunaé wybrany kwadrat doktadnie do miejsca, w ktérym ma byé
wyswietlany.

4.W opciji [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) wybierz [ON] (WL.).

Dla monitora na dole:
Powtérz te same kroki.

Na przyktad wybranie opcji 3 w obszarze [POSITION] (POLOZENIE)

[SYSTEM]-[EXTERNAL CONTROL] (STEROWANIE ZEWNETRZNE) — ustawia identyfikator monitora i IP grupy dla

biezacego monitora. Gdy monitory portow LAN sa ze sobg potaczone, ID i adres IP moga by¢ automatycznie przypisane do
wszystkich monitorow.

[SYSTEM]-[CLONE SETTINGS] (KLONUJ USTAWIENIA) — kopiuje niektore kategorie menu ekranowego do innych monitoréw
na $cianie wideo po ich pofaczeniu.
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« tancuchowe fgczenie wideo.

Zdecydowanie zalecamy uzywanie tego samego modelu monitora we wszystkich potgczonych monitorach.
Opcja MONITORS POSITION (POZYCJA MONITORA) rézni sie od opcji ID. Zobacz rys. 1 ponize;.

ID:1 ID:2 ID:3
1 P2 WG
POSITION POSITION POSITION
ID:6 ID:5 ID:4
4 5 [0
POSITION POSITION POSITION
ID:7 ID:8 ID:9
7 8 ]9
POSITION POSITION POSITION
Rysunek 1
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Potaczenie wyjscia wideo

DisplayPort1 DisplayPort2 HDMI1 HDMI2 OPTION (OPCJA)
Zigcze . . . ' COMPUTE MODULE
DisplayPort1 DisplayPort2 HDMI1 (ARC) HDMI2 DisplayPort Slot Gniazdo TMDS (MODUE. OBLICZENIOWY)
DisplayPort Tak Tak Nie Nie Tak Nie Nie
HDMI Tak*! Tak*! Tak Tak Tak*! Tak Tak

*1: Po ustawieniu opcji [DP TO HDMI CONVERT] (KONWERSJA DP DO HDMI) na [ENABLE] (WLACZ), wej$cie DisplayPort moze by¢ wyjsciem HDMI.
DP i HDMI nie moga byé wyjsciem jednoczes$nie.

UWAGA: - Wyjscie wideo nie bedzie dziata¢, gdy opcje [MULTI PICTURE] (Wiele obrazéw) lub [QUICK INPUT CHANGE]
(SZYBKIE PRZELACZENIE WEJSCIA) sg wigczone.

Do taczenia wielu monitoréw za pomoca kabla HDMI
+ Nalezy uzyé monitorow takiego samego typu.

Ustawi¢ te same warto$ci [MODE1] (TRYB1) lub [MODE2] (TRYB2) w opcji [HDMI MODE] (TRYB HDMI) w obszarze [INPUT-
ADVANCED] (WEJSCIE-ZAAWANSOWANE) na wszystkich potaczonych monitorach.

Dla wyjsé HDMI Out i DisplayPort Out
Wybra¢ wejscie DisplayPort1, DisplayPort2 lub OPTION monitora, aby wyprowadzi¢ sygnat z wyjscia DisplayPort Out.
Wybra¢ wejscie HDMI1, HDMI2 lub OPTION monitora, aby wyprowadzié¢ sygnat z wyjscia HDMI OUT.

Jesli dla opcji [DP TO HDMI CONVERT] (KONWERSJA DP DO HDMI) wybrano wartos¢ [ENABLE] (WELACZ), nawet jesli
w menu ekranowym dla opcji ,INPUT” (WEJSCIE) ustawiono wartos¢ [DisplayPort1] lub [DisplayPort2], obraz wideo jest
odtwarzany ze ztgcza wyjsciowego HDMI. W tym przypadku wyjscie wideo na ztagczu wyjsciowym DP zostanie zatrzymane.

Funkcja wyjscia sygnatu tego monitora obstuguje zawarto$é chroniong przez HDCP

Zawartos¢ HDCP moze byc¢ dystrybuowana na wielu potgczonych monitorach, zgodnie z opisem ponizej:
+  HDCP1.3/1.4: Do 8 monitoréw (wtgcznie z tym).

+  HDCP2.2: Do 5 monitoréw (wiacznie z tym).

» Czas do wyswietlenia obrazu zalezy od liczby podtgczonych monitorow.

+  Bez HDCP: Do 9 monitoréw (wiacznie z tym).

Gdy opcja [DUAL DAISY CHAIN MODE] jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ), wyjscia HDMI i DisplayPort moga odtwarzaé
jednoczesnie.
Jednak jedno wejscie nie moze by¢ jednoczesnie podtaczone do wyjs¢ HDMI i DisplayPort.

Przyktad:

+ Nawet jesli opcja [DUAL DAISY CHAIN MODE] jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ), sygnat DisplayPort1 nie moze byé
odtwarzany jednoczesnie z wyj$¢ HDMI i DisplayPort.

» Gdy opcja [DUAL DAISY CHAIN MODE] jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ), sygnat DisplayPort1 moze by¢
odtwarzany z wyjscia DisplayPort Out, a sygnat HDMI2 z wyj$cia HDMI Out.

UWAGA: - Nie wolno wytaczaé/wiaczaé gtéwnego wytacznika zasilania ani podtgczac/odtaczaé kabla podczas odtwarzania
tresci wideo chronionych protokotem HDCP w potaczeniu taicuchowym. Odtwarzanie tresci wideo moze zosta¢
zatrzymane. Je$li odtwarzanie zostanie zatrzymane, sprébuj uruchomié je ponownie.

W zalezno$ci od uzywanego urzgdzenia liczba potaczern monitorow ulegnie zmianie.

Podczas wyswietlania obrazu przy wielu monitorach nie nalezy odtaczac¢ kabli od monitoréw. Przed odtgczaniem
kabli najpierw wytagcz gtéwne zasilanie.

Dla zawartosci HDCP

HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych wideo. Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatow za
posrednictwem wejsScia cyfrowego, nie musi to oznaczac nieprawidtowego dziatania projektora. W urzgdzeniach obstugujgcych
system HDCP moga wystgpi¢ sytuacje, w ktérych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zosta¢ wyswietlone z powodu
rozmysinej decyzji spotecznosci zarzadzajgcej standardem HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Ze wzgledu na ograniczenia zabezpieczen, zawarto$¢ wideo HDCP mozna rozmieszczac tylko na ograniczonej liczbie
monitorow. Zawartoscig wideo HDCP sg co do zasady komercyjne ptyty Blu-ray i DVD, transmisje telewizyjne i ustugi mediow
strumieniowych.
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Ustawianie funkcji identyfikacji pilota

Dostarczony z monitorem pilot zdalnego sterowania moze by¢ uzywany do sterowania 100 monitorami MultiSync przy

uzyciu trybu REMOTE CONTROL ID (Identyfikator pilota). T'yb REMOTE CONTROL ID (ID PILOTA) dziata w potaczeniu

z identyfikatorem monitora, umozliwiajac sterowanie maksymalnie 100 monitorami MultiSync. Na przyktad jesli w tym samym
obszarze jest uzywanych wiele monitoréw, w standardowym trybie dziatania pilot bedzie jednocze$nie wysyta¢ sygnat do
wszystkich monitoréw (rys. 1). Pilot w trybie REMOTE CONTROL ID (ID PILOTA) bedzie wspotpracowaé tylko z jednym

monitorem z grupy (patrz rys. 2).

Ustawienie identyfikatora pilota zdalnego sterowania
Trzymajac nacisniety przycisk REMOTE ID SET na pilocie, wprowadz z klawiatury

identyfikator monitora (1-100), ktéry ma by¢ sterowany za pomoca pilota. Pilota
mozna nastepnie uzywac¢ do obstugi monitora o okreslonym numerze ID.

W przypadku wybrania wartosci O lub gdy pilot dziata w trybie standardowym,
sterowane sg wszystkie monitory.

USTAWIANIE/RESETOWANIE TRYBU ZDALNEGO STEROWANIA

Tryb ID — aby przejs¢ do trybu ID, nacisnij przycisk REMOTE ID SET i przytrzymaj
go przez 2 sekundy.

Tryb Normal (Standardowy) — aby wrécié do trybu Normal (Standardowy), nacisnij
przycisk REMOTE ID RESET (RESETUJ ID PILOTA) i przytrzymaé go przez dwie
sekundy.

UWAGA: Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie tej funkcji, monitor musi mie¢
przypisany niepowtarzalny identyfikator. Mozna to zrobi¢ w menu
SYSTEM w menu ekranowym. Patrz strona 104.

Skieruj pilota na czujnik zadanego monitora i nacisnij przycisk
REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA). Numer identyfikacyjny
monitora jest wysSwietlany na ekranie, gdy pilot jest w trybie
identyfikaciji.

Sterowanie wszystkimi monitorami za pomoca pilota

1. Na pilocie nacisnij i przytrzymaj przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA) i
na klawiaturze wprowadz numer identyfikatora ,,0”

2. Teraz za pomoca pilota mozna sterowaé wszystkimi monitorami w zasiegu pilota.

UWAGA:

ID monitoraI

ID monitorI

ID monitoml

Pilot dziata Pilot dziata

Rysunek 1

Pilot dziata w trybie
standardowym (Normal)
lub opcja REMOTE ID
(ID PILOTA) ustawiona

Pilot dziata

na warto$¢ 0
ID mo;orzl

ID moJal

ID monitoraI
Pilot nie dziata Pilot nie dziata
Rysunek 2

Pilot ustawiony na
opcje REMOTE
ID:3

Pilot dziata

Aby uzywaé tej funkcji, jest
wymagany pilot.

Gdy jako identyfikator pilota (REMOTE ID) ustawiono warto$¢ ,,0’, wybranie opcji REMOTE ID SET (USTAW

ID PILOTA) spowoduje, ze na ekranach wszystkich monitoréw w zasiegu sygnatu pilota zostang wyswietlone
identyfikatory monitorow. W ten spos6b mozna pozna¢ identyfikator kazdego monitora, co pozwala na sterowanie

pojedynczym monitorem zgodnie z ponizszym opisem.

Pilota nalezy uzywaé¢ do obstugi monitora, ktéremu przypisano okreslony identyfikator monitora
1. Ustaw identyfikator monitora w opcji [MONITOR ID] (ID MONITORA) dla danego monitora (patrz:strona 104). Identyfikator

monitora moze byé warto$cig z zakresu 1-100.

Ten identyfikator monitora umozliwia obstuge okreslonego monitora przy uzyciu pilota niezaleznie od innych monitorow.

2. Na pilocie naciénij i przytrzymaj wcisniety przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA) i uzyj klawiatury do wprowadzenia
numeru ID (1-100). Identyfikator pilota musi pasowa¢ do identyfikatora sterowanego monitora.

3. Skieruj pilota na czujnik zadanego monitora i nacisnij przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA).

Na monitorze zostanie wyswietlony jego identyfikator (MONITOR ID).

Jedli dla identyfikatora pilota ustawiono wartos¢ 0’ na wszystkich ekranach w zasiegu bedg wyswietlane identyfikatory

monitoréw w kolorze czerwonym.

Jesdli identyfikator monitora jest wySwietlany na biato na wyswietlaczu, identyfikator monitora i identyfikator pilota nie sg takie

same.
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Rozdziat7  Sterowanie zewnetrzne

Ten rozdziat zawiera:

= ,Sterowanie monitorem przez RS-232C” na stronie 63
»oterowanie monitorem za pomoca sieci LAN” na stronie 64

,Polecenia” na stronie 73

4 & &

,Dowod odtworzenia” na stronie 74

Podtaczanie urzadzenia zewnetrznego
Istnieja dwie mozliwosci podtaczenia zewnetrznego urzgdzenia do sterowania monitorem.

Terminal RS-232C.

Podtgczenie urzagdzenia zewnetrznego do ztacza RS-232C monitora za pomoca kabla RS-232C.
Port LAN

Podtgczanie sieci do portu LAN monitora za pomocg kabla LAN (RJ-45 kategorii 5 lub wyzszej).
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Sterowanie monitorem przez RS-232C

Tym monitorem mozna sterowa¢ przez podtaczenie do ztgcza RS-232C (typu odwrotnego) komputera.
Niektore funkcje, ktérymi mozna sterowac za pomoca komputera PC to:

Wigczanie zasilania lub czuwanie.

Przetgczanie pomiedzy sygnatami wejsciowymi.

WHh./wyt. wyciszenia dzwigku.

Podiaczenia

Monitor + komputer.
Przed podtaczaniem komputera do monitora, wytacz jego gtéwne zasilanie.
Pamietaj, aby najpierw wtgcza¢ komputer, a nastepnie monitor.
Jesli komputer i monitor zostang wtgczone w odwrotnej kolejnosci, port com nie moze dziatac.

Aby sterowa¢ monitorem za pomoca polecen wysytanych z komputera podtaczonego kablem RS-232C, uzyj polecenia
sterujacego. Instrukcje dotyczace polecen sterujacych znajduja sie w pliku ,External_Control.pdf” Patrz strona 84.

%] | Rs-232¢

S

Komputer

f (] T ]
Kabel RS-232C

UWAGA: - Jezeli komputer jest wyposazony tylko w port szeregowy ze zlgczem 25-stykowym, wymagana jest przejsciowka
portu 25-stykowego.
Aby uzyska¢ szczego6towe informacje, skontakiuj sie ze sprzedawca.

Przypisanie stykdw zostato opisane ponizej w sekcji Wejscie/wyjscie RS-232C” na strona 64.
W przypadku niniejszego monitora do sterowania komunikacja przez ztacze RS-232C sg uzywane linie RXD, TXD i GND.

W przypadku ztacza kontrolnego RS-232C nalezy zastosowac kabel odwrotny (kabel modemowy typu zero) (brak w zestawie).
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OPIS STYKOW

Wejscie/wyjscie RS-232C

Nr bolca| Nazwa
NC D-SUB 9P (od strony monitora)
RXD 5
TXD 1
NC
GND 6 00O

NC
NG 00
NC

NC

OO N[O |O|~|W|N|—

W przypadku niniejszego monitora do sterowania komunikacjg przez ztacze RS-232C sa uzywane linie RXD, TXD i GND.

Sterowanie monitorem za pomocg sieci LAN

Podiaczanie do sieci

Stosujgc przewod LAN, mozna okresli¢ ustawienia Network Settings (Ustawienia sieciowe) oraz Alert Mail Settings (Ustawienia
alertéw pocztowych) za pomocg funkcji serwera HTTP

Aby uzywac potaczenia z siecig LAN, nalezy przypisa¢ adres IP Monitor po potaczeniu z siecig z ustugg DHCP automatycznie
uzyska adres IP

Przyktad potaczenia z sieciag LAN:

Serwer

i
Koncentrator D ° ° l

][][][]DDQ\] HH D—ﬂ

=

Kabel LAN

1

LAN IN

UWAGA: Nalezy uzywac przewodu LAN
kategorii 5 lub wyzsze;j.
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Podigczenia wielu monitoréw

Wieloma monitorami mozna sterowaé za pomoca potaczenia kaskadowego RS-232C, REMOTE lub LAN.

UWAGA:

Mozna potaczy¢ maksymalnie 100 monitoréw.

Przed préba sterowania monitorem poprzez reczne okreslenie numeru ID wykonaj opcje [AUTO ID/IP SETTING]

(AUTOMATYCZNE USTAWIANIE ID/IP), aby automatycznie przypisa¢ unikalne identyfikatory do kazdego monitora

(patrz strona 105).

Nalezy uwaza¢, aby nie wykona¢ potgczenia petlowego w sieci. Potgczenie petlowe wystepuje, gdy obie sieci
LAN 1 i LAN 2 na jednym monitorze sg podtgczone do tej samej sieci.

UWAGA:

ostatnim monitorze tancucha LAN nie powinien by¢ podtgczony zaden kabel.

Monitor gtéwny
Zigcze

IN ouT
RS-232C

REMOTE (PILOT)

LAN1 (DAISY
CHAIN IN)

LAN2 (DAISY
CHAIN OUT)

Monitory dodatkowe
Ziacze
IN ouT

LAN1 (DAISY
CHAIN IN)

LAN2 (DAISY
CHAIN OUT)

Podtaczenia

(=]

|

T

-

|

LAN1 LAN2

=]
T ®
Kabel LAN ?

Polski-65

Kabel LAN

W przypadku tancuchowego potaczenia LAN, tylko pierwszy monitor powinien by¢ podtgczony do
sieci. Wszystkie pozostate monitory powinny by¢ podtaczone do siebie nawzajem. Do portu LAN 2 w

LAN2

Nastepny monitor



Przegladarka HTTP

Omowienie
Podtaczenie monitora do sieci pozwala na zdalne sterowanie monitorem z komputera podtgczonego do tej samej sieci.

Urzadzenie korzysta z funkcji JavaScript i Cookies — przegladarka musi obstugiwac te funkcje. Aby zmieni¢ ustawienia i moc
korzystac¢ z jezyka JavaScript lub plikéw cookie, zapoznaj sie z plikami pomocy przegladarki internetowe;.

Aby uzyskac¢ dostep do serwera HTTR uruchom przegladarke internetowg na komputerze podtgczonym do tej samej sieci co
monitor i wpisz nastepujacy adres URL:

Ustawienia sieciowe
http://<adres IP monitora>/index.html

UWAGA: - Domyslny adres IP jest przypisany automatycznie do monitora.

Do zarzadzania monitorami przez sie¢ zalecane jest oprogramowanie NaViSet Administrator. Mozna je pobra¢ z
naszej witryny (patrz strona 84).

Jedli w przegladarce internetowej nie zostanie wy$wietlony ekran MONITOR NETWORK SETTINGS (USTAWIENIA
SIECIOWE MONITORA), nalezy nacisna¢ klawisze Ctrl+F5, aby odswiezy¢ okno przegladarki (lub wyczysci¢
pamie¢ podreczng).

Jesli monitor reaguje z duzym opdznieniem na polecenia, przyczyng moze by¢ duze wykorzystanie sieci lub
nieprawidtowe ustawienia sieciowe. W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowaé z administratorem sieci.

Monitor moze nie reagowag, jesli przyciski pokazane w przegladarce beda wielokrotnie wciskane w szybkich
odstepach czasu. W takiej sytuacji nalezy chwile odczekaé. Jesli monitor nadal nie odpowiada, nalezy go wytaczyé
i ponownie witgczyé.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Jesli
przyczyna braku dostepu do funkcji jest serwer proxy, moze wystgpi¢ sytuacja, kiedy ustawienia zostang wprowadzone, ale nie
zostang one wyswietlone. Takie zachowanie wynika z wydajnosci pamieci podrecznej. Ustawienia wprowadzone z poziomu
przegladarki moga nie mie¢ odzwierciedlenia w dziataniu monitora. Zaleca sie¢ nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to
niezbedne w danej sieci.

Obstuga adreséw zwigzanych z obstuga za pomoca przegladarki

Nazwa hosta (odpowiadajaca adresowi IP monitora) moze by¢ uzywana w nastepujacych przypadkach:

Administrator sieci musi zarejestrowaé nazwe hosta na serwerze nazw domen (DNS). Nastepnie dostep do ustawien sieciowych
monitora mozna uzyskac za pomoca tej zarejestrowanej nazwy hosta z poziomu zgodnej przegladarki internetowe;.

Jesli nazwa hosta zostata skonfigurowana w pliku HOSTS na uzywanym komputerze, dostep do ustawien sieci monitora mozna
uzyskac, wprowadzajac te nazwe z poziomu zgodnej przegladarce internetowe;j.

Przyktad 1: Jesli nazwa monitora to ,pd.xxx.co.jp’; dostep mozna uzyskac przez wprowadzenie adresu
http://pd.xxx.co.jp/index.html w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2: Jesli adres monitora to ,,192.168.73.1", dostep mozna uzyskac przez wprowadzenie adresu
http://192.168.73.1/index.html w polu adresu lub w kolumnie URL.
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Tryb obstugi

Uzyj ponizszych adresow, aby wyswietli¢ strone gtéwna.

http://<adres IP monitora>/index.html

Kliknij kazdy link w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME.

REMOTE CONTROL (PILOT)

Umozliwia sterowanie monitorem za pomocg przyciskédw na pilocie.

Ustawienia menu ekranowego w interfejsie przeglagdarkowym

Wybierz jedno z faczy po lewej stronie interfejsu przegladarkowego monitora, aby skonfigurowac ustawienia dostgpne w menu
ekranowym monitora. Petna lista elementéw menu ekranowego jest podana tutaj: strona 86.

[INPUT] (WEJSCIE), [PICTURE] (OBRAZ), [AUDIO] (DZWIEK), [SCHEDULE] (HARMONOGRAM), [SLOT] (GNIAZDO),
[PROTECT] (OCHRONA), [SYSTEM], [NETWORK] (SIEC)

HOME REMOTE CONTROL
REMOTE CONTROL _
INPUT |p°WER | L oM {® oFF |
PICTURE |appy | [canceL | |
AUDIO
SCHEDULE — —— - -
mor INPUT SELECT D DisplayPort1 ) Displayport2 O HDMIL O HDMI2
PROTECT @® COMPUTE MODULE O optION
SYSTEM
MAIL FLUEIEE (Mol ® SVE-1 SETTING © svE-2 SETTING
7:;:,.]; O svE-3 SETTING O SVE-4 SETTING © SVE-5 SETTING
CRESTRON O NORMAL @® FuLL O wipe O 111
NAME ASPECT -
NETWORK SERVICE © zoom
2 SURRGUND © on ® oFF
UPDATE FIRMWARE MUTE O on © orr
STILL O on @ oFF
(_appLy | [ canceL
UWAGA: Przyciski w interfejsie przegladarkowym monitora dziatajg w nastepujacy sposoéb:

[APPLY] (ZASTOSUJ): Zapisuje ustawienia.

[CANCEL] (ANULUJ): Powr6t do poprzednich ustawien.

UWAGA: Po kliknieciu APPLY (ZASTOSUJ) funkcja CANCEL (ANULUJ) jest wylaczana.
[RELOAD] (WCZYTAJ NA NOWO): Ponowne wczytanie ustawien.
[RESET] (RESETUJ): Przywrdcenie ustawien poczatkowych.
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Menu Network Settings (Ustawienia sieciowe)

Kliknij opcje ,NETWORK” (SIEC) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GtOWNA).

NETWORK

NETWORK INFORMATION

1P SETTING D AUTO @ mMaNUAL

1P ADDRESS (192 |.[68 |.[o |.[10_|
SUBNET MASK (255 |.[255 |.[2z55 |.[0 |
DEFAULT GATEWAY 111
DNS PRIMARY NN N
DNS SECONDARY .
MAC ADDRESS 02:01:03:04:05:06

appLy | [ cANCEL

UPDATE FIRMWARE

IP SETTING (USTAWIENIE IP)

Wybierz ustawienie opcji IP ADDRESS (ADRES IP).

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczne ustawienie adresu IP

MANUAL (RECZNIE): Recznie ustaw adres IP monitora podfaczonego do sieci.
UWAGA: W przypadku problemoéw skontaktuj sie z administratorem.

IP ADDRESS (ADRES IP)

Ustawienie adresu IP w podsieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu
[IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).

SUBNET MASK
(MASKA PODSIECI)

Ustawienie maski w podsieci, do kiérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu
[IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).

DEFAULT GATEWAY
(BRAMA DOMYSLNA)

Ustawienie domysinej bramy w podsieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu
[IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
UWAGA: Aby usung¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

DNS Wprowadzenie adresu serwera DNS do opcji IP ADDRESS (ADRES IP).
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczne ustawienie adresu IP serwera DNS podtagczonego
do monitora.
MANUAL (RECZNIE): Recznie wprowadz adres IP serwera DNS potgczonego z monitorem.
PRIMARY DNS Woprowadz ustawienia gtéwnego serwera DNS w sieci podtaczonej do monitora.

(GLOWNY SERWER DNS)

UWAGA: Aby usung¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

SECONDARY DNS
(DODATKOWY SERWER DNS)

Whprowadz ustawienia pomocniczego serwera DNS w sieci podtgczonej do monitora.
UWAGA: Aby usung¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
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Ustawienia poczty.

Kliknij opcje ,MAI” (POCZTA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GtOWNA).

Po skonfigurowaniu i wigczeniu ustawien poczty monitor bedzie wysytat powiadomienia e-mail o wystgpieniu btedu lub utracie
sygnatu wejsciowego. Aby ta funkcja dziatata, monitor musi by¢ podtgczony do sieci LAN.

Alert Mail (Alert pocztowy)

Po wystapieniu btedu monitor wysle powiadomienie o btedzie na adresy e-mail podane w polu
Recipient’s Address (Adres odbiorcy). Zobacz tabele ,Lista komunikatow o btedach i alertach” ponize;j.
Uwaga: niewykrycie sygnatu wejsciowego nie jest btedem. Monitor wysle wiadomo$¢ e-mail o braku
sygnatu tylko po wiaczeniu opcji Status Message (Komunikat o stanie).

Zaznaczenie opcji [ENABLE] (WLACZ) powoduje wiaczenie funkcji Alert Mail (Alert pocztowy).
Zaznaczenie opcji [DISABLE] (WYLACZ) powoduje wytaczenie funkcji Alert Mail (Alert pocztowy).

Status Message
(Komunikat o stanie)

Jest to ustawienie wskazujace, czy sytuacja ,brak sygnatu” ma by¢ warunkiem ostrzegawczym.

Po wybraniu opcji [ENABLE] (WLACZ) alert pocztowy spowoduje wystanie wiadomosci e-mail, gdy
monitor nie ma sygnatu lub gdy wystapi w nim alarm.

Po wybraniu opcji [DISABLE] (WYLACZ) alert pocztowy spowoduje wystanie wiadomosci e-mail, gdy w
monitorze wystapi alarm.

Nie wysyta wiadomosci, gdy monitor nie ma sygnatu.

Sender’s Address
(Adres nadawcy)

Nalezy wprowadzi¢ adres nadawcy. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych i symboli.

SMTP Server
(Serwer SMTP)

Nalezy wprowadzi¢ nazwe serwera SMTR do ktérego jest podiaczony monitor.
Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.

Recipient’s Address 1 to 3
(Adresy odbiorcéw 1 do 3)

Whprowadz adresy odbiorcow. Mozna uzy¢é maksymalnie 60 znakdéw alfanumerycznych i symboli.

Authentication Method
(Metoda uwierzytelniania)

Wybranie metody uwierzytelniania uzywanej podczas przesytania wiadomosci e-mail.

POP3 Server (Serwer POP3)

Okreéla adres serwera POP3 uzywanego do uwierzytelniania wiadomosci e-mail.

User Name
(Nazwa uzytkownika)

Ustawia nazwe uzytkownika, ktore bedzie uzywane podczas logowania na serwerze uwierzytelniania,
jesli uwierzytelnianie jest wymagane do przesytania wiadomosci Adres e-mail. Mozna uzy¢
maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.

Password (Hasto)

Ustawia hasto, ktére bedzie uzywane podczas logowania na serwerze uwierzytelniania, jesli
uwierzytelnianie jest wymagane do przesytania wiadomoéci Adres e-mail. Mozna uzy¢é maksymalnie
60 znakow alfanumerycznych.

Test mail
(Wiadomos¢ testowa)

Klikniecie tego przycisku powoduje wystanie wiadomosci testowej. Dzigki temu mozna sprawdzié, czy
wprowadzono prawidtowe ustawienia.

UWAGA: -

Jesli alert e-mail nie zostanie odebrany podczas testu, sprawdz, czy ustawienia sieciowe i serwera oraz adres

e-mail odbiorcy sg poprawne.

+ Wiadomos¢ z alertem pocztowym moze nie zosta¢ dostarczona, jesli wprowadzono nieprawidtowy adres.
W takiej sytuaciji nalezy sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.

Lista komunikatéw o btedach i alertach

Numer btedu *

Wiadomos¢ alertu pocztowego

Objasnienie Rozwigzanie

Kod btedu
The monitor’s power supply is not functioning normally Nietypowe parametry zasilania Skontaktuj si¢ z dostawca.
70h-7Fh P . N . . -
(Zasilanie monitora nie dziata prawidiowo). w trybie gotowosci.
80h-8Fh The cooling fan has stopped (Wentylator chtodzacy nie dziata). | Nietypowe dziatanie wentylatora. | Skontaktuj sie z dostawca.
The monitor’s backlight unit is not functioning normally Nietypowe dziatanie modutu Skontaktuj sie z dostawca.
90h-9Fh - X ; Lo ) o .
(Podswietlenie monitora nie dziata prawidtowo). podswietlania.
AOh-AFh The monitor is overheated (Nadmierna temperatura monitora). | Nietypowa temperatura. Skontaktuj sie z dostawca.
BOh-BFh The monitor does not receive an input signal (Monitor nie Brak sygnatu. Sprawdz temat ,Brak obrazu” w rozdziale
otrzymuje sygnatu wejsciowego). ,Ro0zwigzywanie probleméw”.
The remaining capacity of the error log decreased (Pozostata | Dziennik z rejestrem odtwarzania | Pobierz dziennik za pomocg polecenia
DOh ) A . . . . o
pojemnos¢ dziennika btedéw zmniejszyta sie). ma godzing lub wigcej. zewnetrznego PD. Patrz strona 74.
The battery for clocks is empty (Akumulator zegaréw ulegt Akumulator jest pusty. Podtacz monitor do zasilania i nataduj
wyczerpaniu). akumulatory.
D1h Wprowadz w menu ekranowym
ustawienia opcji DATE & TIME (DATA |
GODZINA).
EOh-EFh A system error occurred in the monitor (W monitorze wystapit | Btad systemowy. Skontaktuj sie z dostawca.
btad systemowy).
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Ustawienia SNMP

Kliknij opcje ,SNMP” w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GtOWNA).

Protokot SNMP stuzy do uzyskiwania informacji o statusie monitora i do sterowania monitorem bezposrednio przez siec.

Wersja:
SNMP v1 Uwierzytelniony jawny tekstem wg nazwy spotecznosci, nie zwraca komunikatu z potwierdzeniem z putapki.

SNMP v2c  Uwierzytelniony jawny tekstem wg nazwy spotecznosci, zwraca komunikat z potwierdzeniem z putapki.

Community name (Nazwa spotecznosci):

Ustawienie domysine nazwy spotecznosci to ,,public’ Spoteczno$¢ ta jest przeznaczona tylko do odczytu. Nazwy spotecznosci
mozna ustawi¢ dla maks. 3 ustawien.

Trap (Putapka):
Po wystgpieniu btedu monitora na okreslony adres wysytane jest powiadomienie o btedzie.
Pole wyboru Objasnienie Kod btedu
Temperature (Temperatura) Nietypowa temperatura 0xAO0, 0xA1, OxA2
Fan (Wentylator) Nietypowe dziatanie wentylatora 0x80, 0x81
Power (Zasilanie) Nietypowe parametry poboru energii 0x70, 0x71, 0x72, 0x78
Inverter/Backlight (Falownik/pods$wietlenie) Nietypowe dziatanie falownika lub modutu 0x90, 0x91
podswietlania
No Signal (Brak sygnatu) Brak sygnatu 0xBO0
PROOF OF PLAY (DOWOD ODTWORZENIA) | Zmniejsz iloé¢ miejsca na dziennik. 0xDO
System Error (Btad systemowy) Bfad systemowy OxEO

Ustawienie AMX

Kliknij opcje ,AMX” w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).

AMX BEACON Wiacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywni¢ (lub wytaczy¢) funkcje wykrywania AMX Device Discovery
(WYKRYWANIE AMX) | przy faczeniu z siecig obstuga systemu sterowania NetLinx firmy AMX.
WSKAZOWKA:

Przy uzywaniu urzadzenia z obstugg AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX
NetLinx rozpoznajg urzagdzenie i pobiorg odpowiedni modut Device Discovery Modelu z serwera AMX.
Wybranie opcji [ENABLE] (WLACZ) wtacza wykrywanie urzadzenia przez funkcje AMX Device
Discovery.

Wybranie opcji [DISABLE] (WYLACZ) wylacza wykrywanie urzadzenia przez funkcje AMX Device
Discovery.
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Ustawienie CRESTRON

Kliknij opcje CRESTRON w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).
Zgodnos$c¢ z oprogramowaniem CRESTRON ROOMVIEW

Monitor obstuguje protok6t CRESTRON ROOMVIEW umozliwiajacy wspodlne zarzadzanie i sterowanie wieloma urzadzeniami
przez sie¢ za posrednictwem komputera lub sterownika.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://www.crestron.com

ROOMVIEW ROOMVIEW - zarzgdzenie z poziomu komputera.

ON (WL.): Wiacza opcje ROOMVIEW.

OFF (WYL.): Wytacza opcje ROOMVIEW.
CRESTRON CONTROL CRESTRON CONTROL - zarzadzenie z poziomu sterownika.
(STEROWANIE CRESTRON) ON (WL.): Wigcza opcje CRESTRON CONTROL.

OFF (WYL.): Wytacza opcje CRESTRON CONTROL.
CONTROLLER IP ADDRESS Ustawia adres IP serwera CRESTRON.
(ADRES IP STEROWNIKA)
IP ID (IDENTYFIKATOR IP) Ustawia identyfikator IP serwera CRESTRON.

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTRON sg wymagane tylko w przypadku korzystania z rozwigzania CRESTRON ROOMVIEW.
Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://www.crestron.com

Ustawienia nazwy

Kliknij opcje ,NAME” (NAZWA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GtOWNA).

MONITOR NAME Umozliwia dostosowanie nazwy monitora, maksymalnie do 16 znakéw. Ta nazwa jest
(NAZWA MONITORA) wyswietlana podczas wyszukiwania urzadzen w sieci podczas korzystania z aplikaciji,
takich jak NaViSet Administrator. Nadanie monitorowi unikatowej nazwy umozliwia jego
tatwa identyfikacje podczas przegladania listy monitoréw w sieci. Domysina nazwa to
nazwa modelu monitora.

HOST NAME (Nazwa hosta) Nalezy wprowadzi¢ nazwe hosta w sieci, do ktorej jest podtgczony monitor.
Mozna uzy¢ maksymalnie 15 znakéw alfanumerycznych.

DOMAIN NAME (Nazwa domeny) | Nalezy wprowadzi¢ nazwe domeny w sieci, do ktérej jest podtaczony monitor.
Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.
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Menu Network Settings (Ustawienia sieciowe)

Kliknij opcje ,NETWORK SERVICE” (USLUGA SIECIOWA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA,).

PJLINK CLASS (KLASA PJLINK)

Ustaw klase opcji PJLink*.

UWAGA: PJLink to interfejs sieciowy ustanowiony przez JBMIA.
http://pjlink.jomia.orjp/index.html

Monitor obstuguje polecenia klasy 1 i klasy 2.

NOTIFY FUNCTION ENABLE
(WLACZ FUNKCJE
POWIADAMIANIA)

Wiacz lub wytgcz powiadomienia o stanie interfejsu sieciowego monitora. Ta funkcja jest
dostepna tylko przy klasie 2.

NOTIFY ADDRESS
(ADRES POWIADAMIANIA)

Ustaw IP ADDRESS (ADRES IP), do ktérego bedzie wysytany status sieci monitoréw.
Ta funkcja jest dostepna tylko przy klasie 2.

PJLink PASSWORD
(HASLO PJLink)

Ustaw hasto opcji PJLink*. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakéw. Nie nalezy
zapomina¢ hasta. Jesli nie pamietasz hasta, skontaktuj sie ze sprzedawca.

HTTP PASSWORD
(HASEO SERWERA HTTP)

Ustaw hasto serwera HTTP Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakow.

HTTP PASSWORD ENABLE
(WLACZ HAStO SERWERA HTTP)

Funkcja HTTP PASSWORD (HAStO SERWERA HTTP) jest wymagana podczas
logowania sie do serwera HTTP ]
Ustaw nazwe monitora jako wartos¢ USER NAME (NAZWA UZYTKOWNIKA).

*Czym jest PJLink?

PJLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania urzgdzeniami réznych producentéw. Ten standardowy protokét zostat
stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) w 2005 .

To urzadzenie obstuguje wszystkie polecenia protokotu PJLink.

Informacije o liscie PD

Kliknij opcje PD LIST (LISTA PD) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).

Wyswietla liste identyfikatoréw monitoréw i adreséw IP wielu monitoréw potaczonych taricuchowo.

UWAGA:

Tylko monitor gtéwny moze wyswietli¢ te liste.
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Polecenia

Po podtaczeniu monitora za pomoca ztgcza RS-232C lub podtaczeniu do sieci przez sie¢ LAN, polecenia sterujace sa
przesytane i odbierane pomigedzy monitorem a podtaczonym urzgdzeniem. Pozwala to na zdalne sterowanie monitorem z

podtagczonego urzadzenia.
Instrukcje dotyczace formatdéw polecen sterujacych znajduja sie w dokumencie zewnetrznym ,External_Control.pdf”

(patrz strona 84).

Interfejs RS-232C

PROTOCOL (PROTOKOL) RS-232C
BAUD RATE (SZYBKOSC TRANSMISJI) 9600 b/s
DATA LENGTH (DLUGOSC DANYCH) 8 bitéw
PARITY (PARZYSTOSC) NONE (Brak)
STOP BIT (BIT ZATRZYMANIA) 1 bit

FLOW CONTROL (KONTROLA PRZEPLYYWU) | NONE (Brak)

LAN
PROTOCOL (PROTOKOL) TCP
PORT NUMBER (NUMER PORTU) 7142
COMMUNICATION SPEED (SZYBKOSC TRANSMISJI) | AUTO (10/100 Mb/s)

Polecenia sterujgce ASCII

Ten monitor obstuguje nie tylko polecenia sterujgce wymienione w pliku ,External_Control.pdf” (patrz strona 84), lecz réwniez
popularne polecenia ASCIl uzywane do sterowania monitorem lub projektorem NEC z poziomu podtgczonego komputera. Wiecej
informacji znajduje sie na naszej stronie internetowe;j.

Parametr
Wprowadz polecenie Polecenie statusu
Nazwa sygnatu wejSciowego Odpowiedz Parametr
HDMI1 hdmi1 hdmit lub hdmi2 error:temp Nietypowa temperatura
HDMI2 hdmi2 hdmi2 error:fan Nietypowe dziatanie wentylatora
DisplayPort1 DisplayPort1 DisplayPort1 error:light Nietypowe dziatanie falownika lub modutu pods$wietlania
DisplayPort2 DisplayPort2 DisplayPort2 error:system Btad systemowy
OPTION (OPCJA)* option (opcja) option (opcja)
COMPUTE MODULE compute_module | compute_module
(MODUL OBLICZENIOWY)*

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.
*2; To wejécie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.
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Dowod odtworzenia

Ta funkcja umozliwia wysytanie wiadomosci o aktualnym stanie monitora pozyskanym przez autodiagnostyke.

Aby sprawdzi¢ funkcje Proof of Play, w tym autodiagnostyke, zapoznaj sie z dokumentem ,External_Control.pdf’.

Patrz strona 84.

Pozycja kontroli Wiadomosé
- DisplayPort1/DisplayPort2/HDMI1/HDMI2/OPTION* (OPCJA)/COMPUTE MODULE (MODUL
@ | INPUT (WEJSCIE) OBLICZENIOWY)*!
@ Resolution na przyktad: (H)1920, (V)1080, (H)3840, (V)2160 lub No signal (Brak sygnatu) lub Invalid signal
(Rozdzielczos¢) (Nieprawidtowy sygnat)
Audio signal L . . L o . .
® (Sygnat audio) Audio in (Wejscie audio) lub No Audio in (Brak wejscia audio) lub N/A (Nie dotyczy)
@ (Pcl)c;lrJarg)lmage Normal Picture (Normalny obraz) lub No Picture (Brak obrazu)
AUDIO OUT . . . .
® (WYJSCIE AUDIO) Normal Audio (Normalne audio) lub No Audio (Brak audio)
® | TIME (GODZINA) (rok)/(miesigc)/(dzien)/(godzina)/(minuta)/(sekunda)
00h: Normal Proof of Play event (Normalne zdarzenie klasy Proof of Play)
01h: Proof of Play event is “last power on time” (Zdarzenie klasy Proof of Play to ,czas ostatniego
wigczenia”)
20h: Contents Copy from USB (Kopiowanie zawartosci z USB)
21h: Contents Copy form network folder (Kopiowanie zawartosci z folderu sieciowego)
EXPANSION DATA | 30h: Contents Copy Success (Kopiowanie zawartosci udane)
@ | (DANE 31h: Contents Copy Error (No media) (Btad kopiowania zawartosci (brak nosnika))
ROZSZERZAJACE) | 30h: Contents Copy Error (Connect error) (Btad kopiowania zawartosci (btad zawartosci))
33h: Contents Copy Error (Out of disk space) (Btad kopiowania zawartosci (brak miejsca na dysku))
34h: Contents Copy Error (Read/Write error) (Btad kopiowania zawartosci (btad zapisu/odczytu))
40h: Human detected (Human sensor Status) (Wykryto cztowieka (status czujnika cztowieka))
41h: Human detect cleared (Human Sensor Status) (Zaprzestano wykrywania cztowieka (status
czujnika cztowieka))

*: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.
*1: To wejscie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.

Przyktad:

@ HDMI1
(@ 3840 x 2160

® Audio in (Wejécie audio)
@ Normal Picture (Normalny obraz)

(® Normal Audio (Normalne audio)

(® 2020/1/1/0h/0m/0s

@ 30h: Contents Copy Success (Kopiowanie zawartoéci udane)

Polski-74




rozaziats  ROZWigzywanie problemow

Ten rozdziat zawiera:

= ,Problemy z obrazem i sygnatem wideo” na stronie 76

= ,Problemy sprzetowe” na stronie 77
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Problemy z obrazem i sygnatem wideo

Brak obrazu

Kabel przekazujacy sygnat powinien by¢ prawidtowo
podtaczony do karty graficznej/komputera.

Karta graficzna powinna by¢ prawidtowo zamocowana w
gniezdzie.

Sprawdz, czy gtowny przycisk zasilania jest w pozycji
ON.

Upewnij sig, ze komputer i monitor zostaty wtgczone.

Upewnij sie, ze zostata wybrana rozdzielczo$¢
obstugiwana przez karte graficzng i system. W razie
watpliwoéci zapoznaj sie z informacjami na temat karty
graficznej, systemu i opcji zmiany rozdzielczo$ci.

Sprawdz, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz
zalecane czegstotliwosci sygnatéw taktujacych.

Upewnij sig, ze styki ztgcza kabla sygnatowego nie
zostaty wygiete lub wcisniete.

Po utracie sygnatu video i uptywie okreslonego

czasu monitor jest automatycznie przetgczany w tryb
czuwania. Nacisnij przycisk zasilania na pilocie zdalnego
sterowania lub przycisk & na monitorze.

Jesli przewdd sygnatu zostanie odtgczony podczas
uruchamiania komputera, obrazy nie bedg wyswietlane.
Wytacz zasilanie monitora i komputera, a nastepnie
podtacz kabel sygnatowy i ponownie wigcz zasilanie
komputera i monitora.

Gdy korzystasz z opcjonalnych kart, sprawdz ustawienie
opcji [OPTION POWER] (ZASILANIE OPCJONALNEJ
KARTY).

Sprawdz zawartos¢ HDCP (High-bandwidth Digital
Content Protection). HDCP to system zapobiegania
nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych

wideo. Jezeli nie mozna wyswietlaé materiatéw za
posrednictwem wejscia cyfrowego, nie musi to oznaczaé
nieprawidtowego dziatania projektora. W urzadzeniach
obstugujacych system HDCP moga wystgpi¢ sytuacje,
w ktérych pewne tresci chronione tym systemem moga
nie zosta¢ wyswietlone z powodu rozmysinej decyzji
spotecznosci zarzagdzajacej standardem HDCP (Digital
Content Protection, LLC).
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Efekt powidoku

UWAGA:

Nalezy pamietac, ze w przypadku technologii
cieklokrystalicznej moze wystepowaé zjawisko znane
jako powidok (poswiata obrazu). Powidok wystepuje,
gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz
poprzedniego obrazu. W przeciwienstwie do monitorow
ekranowych CRT powidok w monitorach nie jest trwaty,
jednak nadal nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych
obrazéw przez diuzszy czas. W celu ztagodzenia efektu
powidoku nalezy wytaczy¢ monitor lub przetaczyé

go w tryb gotowosci za pomoca pilota lub wytaczyé

na tak dlugo, jak dtugo byt wyswietlany poprzedni
obraz. Przyktadowo: jezeli obraz byt wyswietlany na
monitorze przez jedng godzing i widoczny jest teraz
obraz resztkowy, nalezy wytgczy¢ monitor lub przetaczyé
go w tryb gotowosci réwniez na jedng godzine, aby
zlikwidowaé to ,widmo®

Tak jak w przypadku wyswietlaczy
konsumenckich zalecamy wyswietlanie
ruchomych obrazéw, korzystanie z ruchomego
wygaszacza ekranu lub zmiane zdje¢ w
regularnych odstepach czasu, gdy ekran bedzie
w stanie bezczynnosci albo przetgczanie
monitora w tryb czuwania lub wytgczenie go, gdy
nie bedzie uzywany.

Obraz miga

Uzywany powtarzacz, koncentrator lub ditugi przewdd
moze byé przyczyna niestabilnosci i migotania obrazu.
Jesli jakos¢ ekranu nie polepszyta sig, podtacz przewod
bezposrednio do monitora bez uzywania powtarzacza/
koncentratora lub zmien uzywany przewdd. Uzycie
skretki moze powodowac¢ chropowato$¢ obrazu przy
pewnych $rodowiskach, w ktérych znajduje sie monitor,
lub uzywanych kablach. Aby uzyskaé¢ wigcej informacii,
skontaktuj sie z dostawca.

Niektore kable HDMI moga nie pokazywac
prawidtowego obrazu. Jesli rozdzielczos¢ wejsciowa
wynosi 1920 x 2160, 3840 x 2160 lub 4096 x 2160,
uzyj kabla HDMI, ktéry jest zatwierdzony do obstugi
rozdzielczosci 4K.

Jesli sygnat wejsciowy ma rozdzielczos¢ 8K, nalezy uzyé
kabla DisplayPort z logo 8K.



Obraz jest niestabilny, nieostry lub ptywajacy Obraz w wybranej rozdzielczo$ci nie jest
Kabel sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do prawidtowo wyswietlany

ztgcza karty graficznej.

Wyreguluj ustawienia w menu [PICTURE MODE] (TRYB
OBRAZU) poprzez sprawdzenie obrazu na ekranie.

Po zmianie trybu wyswietlania moze wystapié¢
koniecznos$¢ ponownej regulacji ustawien obrazu w menu
ekranowym.

Sprawdz w menu ekranowym, czy wybrano odpowiednia
rozdzielczosé.

Jesli ustawiona rozdzielczos$¢ jest za duza lub zbyt mata,
pojawi sie okno ,OUT OF RANGE” (POZA ZAKRESEM)
jako ostrzezenie. Ustaw obstugiwang rozdzielczo$¢ na
podtaczonym komputerze.

Sprawdz, czy monitor i karta graficzna sa zgodne oraz Kontrast wideo jest albo zbyt wysoki albo zbyt niski

zalecane czestotliwosci sygnatow taktujacych.

+ Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na bez
przeplotu i ustaw czestotliwo$¢ odswiezania na 60 Hz.

Obraz moze by¢ znieksztatcony przy wigczaniu zasilania
lub przy zmianie ustawien.

Obraz nie jest prawidtowo reprodukowany

Za pomocg funkcji Image Adjust (Regulacja obrazu)
menu ekranowego zwieksz lub zmniejsz warto$é opcji
Coarse (Wstepne).

Upewnij sie, ze zostata wybrana rozdzielczos¢
obstugiwana przez karte graficzng i system.

+ W razie watpliwosci zapoznaj sie z informacjami
na temat karty graficznej, systemu i opcji zmiany
rozdzielczosci.

Sprawdz, czy dla sygnatu wejsciowego wybrana jest
wiaéciwa opcja dla parametru VIDEO RANGE (ZAKRES
WIDEO).

— Czern jest przyttumiona a biel obcieta - zmien
opcje VIDEO RANGE (ZAKRES WIDEO) na
FULL (PELNY).
Przyttumiona czer i obcieta biel moga wystapic,
gdy poziom opcji VIDEO RANGE (ZAKRES
WIDEO) monitora jest ustawiony na LIMITED
(OGRANICZONY), podczas gdy poziomy koloréw
zrodtowego sygnatu wideo to RGB Full (RGB
0-255), co powoduje utrate szczegdtow w cieniach i
rozjasnieniach oraz zbyt wysoki kontrast obrazu.

- Czern jest ciemnoszara, a biel zmetniata - zmien
opcje VIDEO RANGE (ZAKRES WIDEO) na
LIMITED (OGRANICZONY).

Przyttumiona czer i biel moga wystapi¢ przy
ustawieniu VIDEO RANGE (ZAKRES WIDEO)

na FULL (PELNY), podczas gdy poziomy kolorow
zrédtowego sygnatu wideo sg ograniczone do RGB
(RGB 16-235), co skutecznie uniemozliwia uzyskanie
przez monitor petnego zakresu jasnos$ci, a obraz
wydaje sie by¢ pozbawiony kontrastu.

W zalezno$ci od okre$lonego wzoru wyswietlania moga sig pojawi¢ stabo widoczne pionowe lub poziome pasy. Nie oznacza to awarii monitora ani pogorszenia jego jako$ci.

Problemy sprzetowe

Przycisk O nie dziata

Odtacz kabel zasilajgcy monitora od gniazda zasilania,
aby wylaczy¢ i zresetowa¢ monitor.

Sprawdz gtéwny wigcznik/wytgcznik zasilania monitora.

Brak dzwieku
Sprawdz, czy kabel audio jest prawidtowo podtaczony.

Sprawdz, czy nie uruchomiono funkcji [MUTE]
(WYCISZENIE). Uzyj pilota, aby wtgczy¢ lub wytaczy¢
funkcje wyciszenia.

Sprawdz, czy [VOLUME] (GLOSNOSC) nie jest
ustawiona na minimalng wartos$¢.

Sprawdz, czy komputer obstuguje przekazywanie sygnatu
dzwiekowego przez ziacze DisplayPort.

Jesli nie masz pewnosci, skontaktuj sie ze sprzedawca.

Jedli urzagdzenie audio HDMI CEC nie jest podtaczone,
w opcji [AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ) wybierz
ustawienie [DISABLE] (WYLACZ).
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Sprawdz ustawienie [SPEAKER SELECT] (Wybor
gtosnika). Jesli ustawienie gtosnika ulegnie zmianie,
nalezy wytgczyc¢ i ponownie wigczy¢ monitor. Po zmianie
ustawienia gto$nika nalezy zamknaé menu ekranowe,

a nastepnie wytgczy¢ i ponownie wigczy¢ monitor za
pomocg gtbwnego wylacznika zasilania.

Niedostepna funkcja pilota

Baterie mogty sie roztadowaé. Wymien baterie, a
nastepnie sprawdz, czy dziata pilot.

Sprawdz, czy baterie wtozono prawidtowo.
Sprawdz, czy pilot jest skierowany na czujnik monitora.

Sprawdz status opcji [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA
BLOKADY).

System zdalnego sterowania moze nie dziata¢, kiedy
silne Swiatto stoneczne lub sztuczne oswietlenie bedzie
odwietla¢ czujnik zdalnego sterowania monitora LCD lub,
kiedy na $ciezce promieni beda sie znajdowac jakie$
przedmioty.



Funkcja SCHEDULE (HARMONOGRAM)/
OFF TIMER (TIMER WYLACZENIA) nie dziata
prawidiowo

Funkcja [SCHEDULE] (HARMONOGRAM) zostaje
wytaczona po ustawieniu opcji [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA).

Jesli wigczono funkcje [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA) i zasilanie monitora LCD jest wytaczane
w wyniku nieoczekiwanej przerwy zasilania, funkcja [OFF
TIMER] (CZASOMIERZ WYLACZENIA) jest wylaczana.

Zasniezony obraz, niska jako$¢ dzwieku telewizji

Sprawdz potgczenia anteny/kabli. W razie koniecznosci
skorzystaj z nowego kabla.

Koncentrator USB nie dziata

Upewni¢ sie, ze kabel USB zostat prawidtowo podtaczony.
Nalezy sprawdzi¢ w instrukcji urzadzenia USB.

Sprawdz, czy port wejsciowy USB monitora jest
podiaczony z portem wyjsciowym USB komputera.
Sprawdz, czy komputer lub zasilanie USB sg wigczone.

Zaktécenia odbioru telewizyjnego

Sprawdz sktadniki pod katem ekranowania, odsun je w
razie koniecznosci.

Dziatanie wskaznika zasilania

Wskaznik LED na monitorze nie $wieci si¢ (zaden
kolor nie jest widoczny: ani zielony ani czerwony;
patrz strona 36)

Upewnij sie, ze przewdd zasilajacy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i $ciany oraz upewnij sie, ze
gtéwny witacznik monitora jest wtaczony.

+ Upewnij sig, ze komputer nie dziata w trybie
oszczedzania energii (nacisnij klawisz lub poruszaj
myszka).

W obszarze [CONTROL] (STEROWANIE) menu
ekranowego sprawdz, czy opcja [POWER INDICATOR]
(WSKAZNIK ZASILANIA) zostata wigczona.

Niedostepna funkcja sterowania przez sieé¢ LAN
lub ztacze USB albo RS-232C

Sprawdz przewdd RS-232C (typ odwrotny) lub kabel
LAN. Do potfgczenia nalezy uzywa¢ przewodu LAN
kategorii 5 lub wyzszej.

Sprawdz kabel USB podtaczony do portu USB-B.
Sprawdz, czy w opcji [EXTERNAL CONTROL]
(STEROWANIE ZEWNETRZNE) wybrano ustawienie
[ENABLE] (WLACZ), a w opcji PC SOURCE
(KOMPUTER ZRODLOWY) — [EXTERNAL PC]
(KOMPUTER ZEWNETRZNY).

Monitor przechodzi automatycznie w tryb
czuwania

Sprawdz ustawienie opcji [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA).

+ Ustaw warto$¢ funkcji [CEC] na [OFF] (WYL.). Monitor
moze przejs$¢ w tryb gotowosci, gdy podtaczone
urzgdzenie obstugiwane przez HDMI-CEC przejdzie w
tryb czuwania.

Sprawdz ustawienia opcji [POWER] (ZASILANIE) w
menu [SCHEDULE INFORMATION] (INFORMACJE O
HARMONOGRAMIE).

Kolory LED, z wyjatkiem niebieskiego, migajg lub
Swieca
Mégt wystapi¢ jaki$ btad, prosze skontaktowac sie z
dostawca.

+ Jesli monitor zostanie wylaczony ze wzgledu na zbyt
wysoka temp. panujaca jego wnetrzu, dioda LED bty$nie
szes$¢ razy na zielono, bursztynowo albo czerwono.
Pozostaw monitor na kilka minut, by ostygt, a nastepnie
wigcz go ponownie.

Monitor moze by¢ w trybie gotowosci.

Nacisnij przycisk zasilania na pilocie zdalnego
sterowania lub przycisk & na monitorze.

Polski-78



rozdziate  Dane techniczne

Ten rozdziat zawiera:

= Lista kompatybilnych sygnatéw” na stronie 80
= ,M751” na stronie 81
= ,M861” na stronie 82

Polski-79



Lista kompatybilnych sygnatéw

Czestotliwos¢ przenoszenia

NEFAVE] . s .
Jp— Rozdzielczos¢ W poziomie W pionie MODE1 | MODE2 | DisplayPort
(TRYB1) | (TRYB2)
VGA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
SVGA 800 x 600 37,9 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
XGA 1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
HD 1280 X 720 45,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
WXGA 1280 x 800 49,7 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
SXGA 1280 x 1024 64 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
WXGA 1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz Tak Nie Tak
1366 x 768 47,7 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
SXGA+ 1400 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
WXGA+ 1440 x 900 55,9 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
UXGA 1600 X 1200 75,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
WSXGA+ 1680 X 1050 65,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
Full HD 1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
WUXGA 1920 x 1200 74,6 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
4K/2 1920 x 2160 133,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
3840 x 2160 54,0 kHz 24 Hz Tak Tak Nie
3840 x 2160 52,4 kHz 24 Hz Nie Nie Tak*®
3840 x 2160 56,3 kHz 25 Hz Tak Tak Nie
3840 x 2160 65,7 kHz 30 Hz Nie Nie Tak
3840 x 2160 67,5 kHz 30 Hz Tak Tak Nie
3840 x 2160 112,5 kHz 50 Hz Nie Tak Nie
3840 x 2160 133,3 kHz 60 Hz Nie Nie Tak* Zalecane taktowanie sygnatu
4K 3840 x 2160 135,0 kHz 60 Hz Nie Tak Nie Zalecane taktowanie sygnatu
4096 x 2160 52,4 kHz 24 Hz Nie Nie Tak*3 Skompresowany obraz
4096 x 2160 54,0 kHz 24 Hz Tak Tak Nie Skompresowany obraz
4096 x 2160 56,3 kHz 25 Hz Nie Tak Nie Skompresowany obraz
4096 x 2160 65,7 kHz 30 Hz Nie Nie Tak Skompresowany obraz
4096 x 2160 67,5 kHz 30 Hz Nie Tak Nie Skompresowany obraz
4096 x 2160 112,5 kHz 50 Hz Nie Tak Nie Skompresowany obraz
4096 x 2160 133,3 kHz 60 Hz Nie Nie Tak* Skompresowany obraz
4096 x 2160 135,0 kHz 60 Hz Nie Tak Nie Skompresowany obraz
7680 x 4320** 131,4 kHz 30 Hz Nie Nie Tak*! *2 Skompresowany obraz
8K 7680 x 4320*° 132,0 kHz 30 Hz Nie Nie Tak*! *2 Skompresowany obraz
7680 x 4320*° 264,0 kHz 60 Hz Nie Nie Tak*!: *2 Skompresowany obraz
1920 x 1080 27,0 kHz 24 Hz Tak Tak Tak
1920 x 1080 28,1 kHz 25 Hz Tak Tak Tak
(?(%B\;) 1920 x 1080 33,8 kHz 30 Hz Tak Tak Tak
1920 x 1080 56,3 kHz 50 Hz Tak Tak Tak
1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
HDTV (1080i) 1920 x 1080 (z przeplotem) | 28,1 kHz 50 Hz Tak Tak Nie
1920 x 1080 (z przeplotem) | 33,8 kHz 60 Hz Tak Tak Nie
1280 X 720 37,5 kHz 50 Hz Tak Tak Tak
HDTV (720p) 1280 X 720 45,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
SDTV (576p) 720 X 576 31,3 kHz 50 Hz Tak Tak Tak
SDTV (480p) 720 x 480 31,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak
SDTV (576i) | 720 x 576 (z przeplotem) 15,6 kHz 50 Hz Tak Tak Nie
SDTV (480i) | 720 x 480 (z przeplotem) 15,7 kHz 60 Hz Tak Tak Nie

*: Tylko DP wersja 1.2 lub 1.4 zostaje ustawiona.
*1: Tylko DisplayPort1.
. Tylko DP wersja 1.4 zostaje ustawiona.

*3.

: Tylko DP wersja 1.1a zostaje ustawiona.

*4.

: Ustawiana jest tylko opcja DSC = WYLACZ.

*5.

: Ustawiana jest tylko opcja DSC = WLACZ.

*;

& E SR

UWAGA: - W zaleznosci od rozdzielczosci sygnatu wejsciowego, znaki moga wyglada¢ na zamazane lub cyfry moga by¢
znieksztatcone.

+ W zaleznosci od uzytej karty graficznej lub sterownika, obraz moze nie byé wyswietlany prawidtowo.
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M751

Dane techniczne urzadzenia

Modut LCD Przekatna 75"/189,27 cm
Rozstaw pikseli: 0,430 mm
Rozdzielczo$é: 3840 x 2160

Kolor:

Jasno$c*e:
Wsp6tczynnik kontrastu:
Kat widzenia:

Ponad 1073 milionéw koloréw (w zaleznoéci od uzywanej karty graficznej)
500 cd/m? (maks.)

1200:1

89° (typ) przy CR>10

Czestotliwos¢ W poziomie:

W pionie:

15 - 135 kHz (HDMI)/22 - 264 kHz (DisplayPort1)/22 - 134 kHz (DisplayPort2)
23 - 76 Hz

Czestotliwo$¢ zegara pikseli 25 - 600 MHz (HDMI)
25 - 2380 MHz (DisplayPort1)

25 - 570 MHz (DisplayPort2)

Widzialny obszar 1649,66 x 927,94 mm

Sygnat wejsciowy/wyjsciowy

DisplayPort Ztgcze DisplayPort Cyfrowe RGB DisplayPort (Do 7680 x 4320 (60 Hz)*', HDCP 1.3/2.2)
HDMI Ztgcze HDMI Cyfrowe YUV HDMI (Do 4096 x 2160 (60 Hz)*', HDCP 1.4/2.2)
Cyfrowe RGB
Ziacze Audio
Wejscie Ztgcze DisplayPort Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
AUDIO
Ztacze HDMI Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Wyijscie Gniazdo stereo mini jack | DZzwiek analogowy Stereo L/P 0,5 V RMS
AUDIO
Ztgcze HDMI (ARC*?) Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Moc gtosnika Gniazdo zewnetrznego gtosnika 15 W + 15 W (8 omoéw)
Gtosénik wewnetrzny 10 W + 10 W (stereo)
Sterowanie RS-232C we: 9-pinowe ztgcze D-Sub
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (We. pilota): Stereo mini jack 3,5 mm @
UsB USB-A Port USB 2.0 do urzadzen podrzednych, 5 V DC / 500 mA (maks.)
USB-B Port wejéciowy USB 2.0
SERVICE Gniazdo zasilania, 5V DC /2 A (maks.)
Ztacze do aktualizacji firmware
Zasilanie 4,9-2,0A @ AC 100 - 240 V 50/60 Hz
Zuzycie energii Standardowe dziatanie*: Ok. 205 W
Tryb oszczedzania energii*® (dioda LED $wieci sie na pomarariczowo): Maks. 2 W
Tryb oszczedzania energii*® (dioda LED miga na pomarariczowo): Maks. 0,5 W

Srodowisko pracy

Temperatura*®:
Wilgotnosé:
Wysoko$¢é n.p.m.:

0-40°C/32-104 °F
20 - 80 % (bez kondensacji)
Maks. 3000 m (Jasno$¢ moze sie zmniejsza¢ wraz z wysokos$cia)

Srodowisko przechowywania Temperatura: -20 - 60°C / -4 - 140°F
Wilgotno$¢: 10 - 80% (bez kondensaciji) / 90% - 3,5% x (Temp - 40°C) przy temperaturach ponad 40°C
Wymiar** 1682,3 (szer) x 961,1 (wys.) x 88,4 (gt.) mm/66,23 (szer) x 37,84 (wys.) x 3,48 (gt.) cala (z uchwytem)
1682,3 (szer) x 961,1 (wys.) x 83,2 (gt.) mm/66,23 (szer) x 37,84 (wys.) x 3,28 (gt.) cala (bez uchwytu)
Masa Ok. 38,2 kg (84,2 Ibs)
Kat pochylenia +15°

System montazowy 600 x 400 mm (M8, 4 otwory)

Zasilanie kart opcjonalnej 12 V/5,5 A (maks.)

Zasilanie modutu obliczeniowego Raspberry Pi 12 V1,67 A (maks.)

Zasilanie ptytki rozszerzen i ptytki Raspberry Pi Compute Module 12 V/5,5 A (maks.)

UWAGA: Dane techniczne moga sie zmieni¢ bez powiadomienia.

*

: Obraz skompresowany.

: Tylko HDMI IN1.

*3: Aby uzyskaé¢ szczegdtowe informacje na temat akcesoriéw podtaczanych do opcjonalnej karty, skontaktuj sie ze sprzedawca.

*#: Wymiary dotycza tylko monitora, a nie jego demontowalnych elementéw, ktére moga wystawac.

*5: Bez zadnej opcji, z ustawieniami fabrycznymi.

*6: Poziom jasnosci zalezy od ustawien wejscia i obrazu, od $rodowiska montazu oraz od cech charakterystycznych danego produktu.

Maksymalny poziom jasnosci spada wraz ze starzeniem produktu w wyniku jego uzytkowania. Produkt nie utrzymuje statego poziomu jasnosci w okresie swojej zywotnosci.

*:

9
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M861

Dane techniczne urzadzenia

Modut LCD Przekatna 86"/217,43 cm
Rozstaw pikseli: 0,494 mm
Rozdzielczo$é: 3840 x 2160

Kolor:

Jasno$c*e:
Wsp6tczynnik kontrastu:
Kat widzenia:

Ponad 1073 milionéw koloréw (w zaleznoéci od uzywanej karty graficznej)
500 cd/m? (maks.)

1200:1

89° (typ) przy CR>10

Czestotliwos¢ W poziomie:

W pionie:

15 - 135 kHz (HDMI)/22 - 264 kHz (DisplayPort1)/22 - 134 kHz (DisplayPort2)
23 - 76 Hz

Czestotliwo$¢ zegara pikseli 25 - 600 MHz (HDMI)
25 - 2380 MHz (DisplayPort1)

25 - 570 MHz (DisplayPort2)

Widzialny obszar 1895,04 x 1065,96 mm

Sygnat wejsciowy/wyjsciowy

DisplayPort Ztgcze DisplayPort Cyfrowe RGB DisplayPort (Do 7680 x 4320 (60 Hz)*', HDCP 1.3/2.2)
HDMI Ztgcze HDMI Cyfrowe YUV HDMI (Do 4096 x 2160 (60 Hz)*', HDCP 1.4/2.2)
Cyfrowe RGB
Ztacze Audio
Wejscie Ztgcze DisplayPort Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
AUDIO
Ztacze HDMI Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Wyijscie Gniazdo stereo mini jack | DZzwiek analogowy Stereo L/P 0,5 V RMS
AUDIO
Ztgcze HDMI (ARC*?) Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Moc gtosnika Gniazdo zewnetrznego gtosnika 15 W + 15 W (8 oméw)
Gtoénik wewnetrzny 10 W + 10 W (stereo)
Sterowanie RS-232C we: 9-pinowe ztgcze D-Sub
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (We. pilota): Stereo mini jack 3,5 mm @
UsB USB-A Port USB 2.0 do urzadzen podrzednych, 5 V DC / 500 mA (maks.)
USB-B Port wejéciowy USB 2.0
SERVICE Gniazdo zasilania, 5V DC /2 A (maks.)
Ztacze do aktualizacji firmware
Zasilanie 6,6-2,6 A@ AC 100 - 240 V 50/60 Hz
Zuzycie energii Standardowe dziatanie*: Ok. 320 W
Tryb oszczedzania energii*® (dioda LED $wieci sie na pomarariczowo): Maks. 2 W
Tryb oszczedzania energii*® (dioda LED miga na pomarariczowo): Maks. 0,5 W

Srodowisko pracy

Temperatura*®:
Wilgotnosé:
Wysoko$¢é n.p.m.:

0-40°C/32-104 °F
20 - 80 % (bez kondensacji)
Maks. 3000 m (Jasno$¢ moze sie zmniejsza¢ wraz z wysokoscia)

Srodowisko przechowywania Temperatura: 20 - 60°C / -4 - 140°F
Wilgotno$¢: 10 - 80% (bez kondensaciji) / 90% - 3,5% x (Temp - 40°C) przy temperaturach ponad 40°C
Wymiar** 1927,6 (szer) x 1099,1 (wys.) x 88,4 (gt.) mm/75,89 (szer.) x 43,27 (wys.) x 3,48 (gt.) cala (z uchwytem)
1927,6 (szer) x 1099,1 (wys.) x 83,2 (gt.) mm/75,89 (szer) x 43,27 (wys.) x 3,28 (gt.) cala (bez uchwytu)
Masa Ok. 47,9 kg (105,6 Ibs)
Kat pochylenia +15°

System montazowy 600 x 400 mm (M8, 4 otwory)

Zasilanie kart opcjonalnej 12 V/5,5 A (maks.)

Zasilanie modutu obliczeniowego Raspberry Pi 12 V1,67 A (maks.)

Zasilanie ptytki rozszerzen i ptytki Raspberry Pi Compute Module 12 V/5,5 A (maks.)

UWAGA: Dane techniczne moga sie zmieni¢ bez powiadomienia.

*

: Obraz skompresowany.

: Tylko HDMI IN1.

*3: Aby uzyskaé¢ szczegdtowe informacje na temat akcesoriéw podtaczanych do opcjonalnej karty, skontaktuj sie ze sprzedawca.

*#: Wymiary dotyczg tylko monitora, a nie jego demontowalnych elementéw, ktére moga wystawac.

*5: Bez zadnej opcji, z ustawieniami fabrycznymi.

*6: Poziom jasno$ci zalezy od ustawien wejscia i obrazu, od $rodowiska montazu oraz od cech charakterystycznych danego produktu.

Maksymalny poziom jasnosci spada wraz ze starzeniem produktu w wyniku jego uzytkowania. Produkt nie utrzymuje statego poziomu jasnosci w okresie swojej zywotnosci.

*:

9
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zacznk A LICENC]A NA znak towarowy |

oprogramowanie

Obchodni znacky

Microsoft® i Windows® sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.
NEC jest zarejestrowanym znakiem handlowym NEC Corporation.
™
DisplayPort™ i logo DisplayPort™ sg znakami handlowymi firmy Video Electronics Standards Association (VESA®) .
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Adobe i logo Adobe sg zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

MultiSync jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Sharp NEC Display Solutions, Ltd.
w Japonii i innych krajach.

Terminy ,HDMI” oraz ,Multimedialny interfejs wysokiej jakosci HDMI’, charakterystyczny ksztatt produktéow HDMI ®
(HDMI trade dress) oraz Logo HDMI stanowig znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe spétki HDMI H D m I

Licensing Administrator, Inc. HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Znak towarowy i logo PJLink sg znakami towarowymi zgtoszonymi do rejestracji lub juz zarejestrowanymi w Japonii,
Stanach Zjednoczonych Ameryki oraz innych krajach i obszarach.

Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.
CRESTON i ROOMVIEW to zastrzezone znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

TILE COMR MDSVSENSOR, MultiProfiler i TILE MATRIX sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi Sharp NEC Display Solutions,
Ltd. w Japonii i innych krajach.

NaViSet jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Sharp NEC Display Solutions, Ltd. w Japonii i innych krajach.
Intel i logo Intel sa znakami towarowymi firmy Intel Corporation lub jej spétek zaleznych.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe ich odpowiednich
wiascicieli.
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zalacnik 8 ZASODY zewnetrzne

Dodatkowe dokumenty i akcesoria oraz opcjonalne aplikacje wymienione w tym podreczniku produktu sa wymienione ponize;.

Regionalne witryny internetowe

Global: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

North America: https://www.sharpnecdisplays.us/

Europa, Rosja, Bliski Wschod i Afryka: https://www.sharpnecdisplays.eu/p/hg/en/home.xhtml

Japan: https://www.sharp-nec-displays.com/jp/

Dodatkowa dokumentacja

Dokument PDF ,External Control” (Sterowanie zewnetrzne)

Dokument ten okresla protokédt komunikacyjny do zewnetrznego sterowania i kwerendowania monitora za po$rednictwem
interfejsu RS-232C lub LAN. Protokét wykorzystuje kodowany plik binarny i wymaga obliczenia sum kontrolnych. Za pomocg
tych polecen mozna kontrolowa¢ wiekszo$¢ funkcji monitora. Dostepny jest réwniez prostszy protokét dla mniej wymagajacych
zastosowan (patrz ponizej).

Dokument ten jest dostepny do pobrania z naszej witryny w danym regionie.

Dostepny jest rowniez pakiet SDK (Software Development Kit) w jezyku programowania Python, ktéry obudowuje ten protokdt
komunikacyjny w bibliotece jezyka Python, co przyspiesza programowanie.

https://github.com/SharpNECDisplaySolutions/necpdsdk

Dokument PDF ,,Projector/Monitor Common ASCII Control Command - Reference Manual”

Ten dokument opisuje protokét komunikacyjny do zewnetrznego sterowania podstawowymi funkcjami monitora przez LAN z
wykorzystaniem prostej sktadni podobnej do jezyka angielskiego. Nadaje sie on do tatwej integraciji z istniejacymi systemami
sterowania. Dostepne sg takie funkcje, jak sterowanie i sprawdzanie stanu zasilania, wejs¢ wideo, gtosnosci i statusu. Protokot
wykorzystuje kodowanie ASCII i nie wymaga obliczania sum kontrolnych.

Dokument ten jest dostepny do pobrania z naszej witryny w danym regionie.

Dokument PDF ,,Raspberry Pi Compute Module - Setup Guide”

% Ten dokument opisuje funkcjonalno$é, montaz, tacznos¢ i konfiguracje modutu obliczeniowego Raspberry Pi, ktory
jest opcjonalnym komponentem dostepnym dla tego modelu ekranu. Wymagana do tego karta interfejsu modutu
obliczeniowego DS1-IF20CE i modut obliczeniowy Raspberry Pi sg dostepne osobno. Informacje na temat zakupu i

RaspbenryPi  dostepnosci mozna uzyskaé od autoryzowanego dealera NEC lub w naszej lokalnej witrynie internetowej.

Ten dokument mozna pobraé z:

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/manual/raspberrypi/
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Oprogramowanie

Oprogramowanie jest dostepne do pobrania w naszej witrynie.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/dp_soft/lineup.html

Oprogramowanie MultiProfiler

7#  To bezptatne oprogramowanie zapewnia petng kontrole nad ustawieniami koloréw mechanizmu SpectraView za
pomoca fatwej w uzyciu aplikacji dostepnej dla systeméw Microsoft Windows i macOS. Za pomoca tego

J/ oprogramowania mozna emulowac rézne przestrzenie koloréw, emulowac¢ wydruki wyjsciowe z uzyciem profili ICC i

tworzy¢ tabele wyszukiwania 3D w monitorze. Wymaga potaczenia USB z monitorem.

===$\

Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.

Oprogramowanie Display Wall Calibrator

r To oprogramowanie zapewnia zaawansowang konfiguracje $cian wideo i dopasowanie koloréw przez kalibracje

’ monitoréw za pomoca zewnetrznego czujnika koloru. Jest to przydatne przy przygotowywaniu konfiguracji z wieloma
| €/ | monitorami — takich jak $ciana wideo — w celu uzyskania najlepszej mozliwej jasnosci i dopasowania koloréw miedzy
ekranami oraz konfiguracji wlasciwych ustawien. Oprogramowanie jest dostepne dla kupienia w wersach dla systeméw
Microsoft Windows i macOS oraz moze wymagac uzycia obstugiwanego zewnetrznego czujnika koloréw. Informacje na temat
zakupu i dostepnosci mozna uzyska¢ od autoryzowanego dealera lub w naszej lokalnej witrynie internetowe;.

Oprogramowanie NaViSet Administrator
,gr To bezptatne oprogramowanie jest opartym na sieci zaawansowanym i rozbudowanym systemem sterowania,

E,il monitorowania oraz zarzgdzania zasobami monitoréw i projektoréw NEC. Oprogramowanie jest dostepne dla systemow
)# Microsoft Windows i macOS.

Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w naszej witrynie internetowej.

Sprzet

Czujnik koloréw USB MDSVSENSOR 3

Ten spersonalizowany czujnik koloréow X-Rite moze by¢ uzywany z wymienionym powyzej oprogramowaniem Display Wall
Calibrator. Informacje na temat zakupu i dostepnosci mozna uzyska¢ od autoryzowanego dealera lub w naszej lokalnej witrynie
internetowe;j.
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zaacznkc Lista funkceji menu OSD

Zawartos¢ tego rozdziatu

JINPUT (WEJSCIE)” na stronie 87

,PICTURE (OBRAZ)” na stronie 90

LAUDIO (DZWIEK)” na stronie 97

»+CHEDULE (HARMONOGRAM)” na stronie 98
»SLOT (GNIAZDO)” na stronie 99

,NETWORK (SIEC)” na stronie 101

,LPROTECT (OCHRONA)” na stronie 102
+SYSTEM” na stronie 104

$ & & & 8 48 48 8

Warto$ci domysine moga zostaé udostepnione na zyczenie.
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INPUT (WEJSCIE)

INPUT MENU (MENU WEJSCIA)

INPUT SELECT Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
(OIS DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, COMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY)*' lub OPTION
(OPCJA)*2.
INPUT SETTINGS
(USTAWIENIA WPROWADZANIA)
INPUT NAME W celu zmiany nazwy wejscia:
(NAZWA WEJSCIA) 1. Zaznaczy¢ pole nazwy.
2. Nacisna¢ przycisk SET na pilocie w celu aktywowania pola.
+ Za pomoca przyciskow €4/ przejs¢ do znaku, ktéry ma ulec zmianie.
+ Za pomoca przyciskow A/V¥ mozna przewija¢ dostgpne znaki (A-Z, 0-9, znaki specjalne oraz spacja).
+ Po wyborze litery mozna nacisna¢ przycisk SET, aby zmienic jej wielkosSc¢.
3. Nacisna¢ przycisk EXIT, aby zapisa¢ nazwe i wyj$¢ z pola nazwy.
Mozna ustawia¢ nazwy niestandardowe, zawierajace maksymalnie 14 znakéw, w tym spacje. Znaki moga by¢
kombinacja liter (A-Z), cyfr (0-9) i niektérych symboli.
NAME RESET Przywraca domysing nazwe biezacego wejscia. Podswietl [PROCEED] (WYKONAJ) i nacisnij SET na pilocie, by
(RESET NAZWY) zresetowaé nazwe wejscia.

QUICK INPUT CHANGE
(SZYBKIE PRZELACZENIE
WEJSCIA)

Pozwala na szybkie przetaczanie pomiedzy dwoma ztgczami wej$¢ wybranymi dla [INPUT1] i [INPUT2].
OFF (WYL.): Ztacze wejsciowe jest przetaczane z normalng predkoscia.

ON (WL.): Ztacze wejsciowe jest przetgczane z duza predkoscia.

UWAGA: -+ Gdy opcja [DUAL DAISY CHAIN MODE] jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ), lub wejscie

jest ustawione na [DisplayPort1],a parametr [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) jest
ustawiony na [1.4], ta funkcja jest wytaczona.

Gdy ta funkcja jest wytaczona, opcje [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW), STILL )
(STOPKLATKA), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) i [AUDIO INPUT] (WEJSCIE
AUDIO) réwniez zostaja natychmiast wytaczone.

AUTO INPUT CHANGE
(AUTOMATYCZNA ZMIANA
WEJSCIA)*

Funkcja ta automatycznie wybiera ztgcze wejscia z sygnatem wejsciowym.

Po wigczeniu opcja jest w stanie wykrywac i zmienia¢ wejscia w zalezno$ci od pojawienia sie lub utraty sygnatu.

Pozwala na dostosowanie priorytetu wejsc.

UWAGA: -+ Gdy opcja [DUAL DAISY CHAIN MODE] jest ustawiona na [ENABLE] (WLACZ), ta funkcja jest
wytgczona.

Gdy opcja [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE UZYTKOWNIKA) jest wiaczona, ta funkcja
zostaje wytaczona.

NONE (Brak)

Monitor nie szuka sygnatéw wideo innych wej$¢.

Jesli sygnat wideo zostanie utracony przy biezacym wejsciu lub jesli monitor zostanie recznie przetaczony na
wejscie bez sygnatu wideo, ekran zrobi sie czarny. Jesli opcja [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) jest
wigczona, monitor wejdzie w tryb oszczedzania energii po uptywie okresu czasu ustawionego dla opcji [POWER
SAVE].

FIRST DETECT
(PIERWSZY WYKRYTY)

Monitor nie szuka sygnatu wideo w innych potaczeniach wejéciowych, jesli biezace wejscie ma sygnat wideo.

Jesli biezace potaczenie wejsciowe nie ma sygnatu wideo, monitor bedzie szukat sygnatu wideo w innych
potaczeniach wejsciowych. Jezeli sygnat wideo zostanie znaleziony, monitor automatycznie przetaczy sie z
biezacego wejscia na wejscie z aktywnym zroédtem sygnatu wideo.

LAST DETECT
(OSTATNI WYKRYTY)

Monitor aktywnie szuka sygnatu wideo w innych potaczeniach wejsciowych, nawet jesli odbiera biezacy sygnat
wideo. Gdy nowe zrodto sygnatu wideo zostanie zastosowane w innym potaczeniu wyj$ciowym, monitor
automatycznie przetaczy sie na nowe zrédto.

Jesli sygnat wideo zostanie utracony w biezacym potaczeniu wejsciowe, monitor bedzie szukat sygnatu wideo w
innych potaczeniach wejSciowych. Jezeli sygnat wideo zostanie znaleziony, monitor automatycznie przetaczy sie
z biezacego wejscia na wejscie z aktywnym zrédtem sygnatu wideo.

CUSTOM DETECT
(WYKRYWANIE
NIESTANDARDOWEGO)

Monitor wyszukuje sygnat wideo tylko na wejsciach wybranych jako priorytetowe. W przypadku utraty sygnatu,
monitor wyszukuje sygnat w kolejnosci priorytetowej i automatycznie przetgcza sig na wejscie o najwyzszym
priorytecie z aktywnym sygnatem wizyjnym. Monitor aktywnie przeszukuje te wejscia. Jesli aktualne wejScie
sygnatu nie ma priorytetu 1, a na wejscia z priorytetem 1 pojawi si¢ nowy sygnat, monitor automatycznie
przefaczy sie na wejscie 0 wyzszym priorytecie.

UWAGA: -+ W przypadku wybrania opcji [CUSTOM DETECT] (WYKRYWANIE NIESTANDARDOWE)
nie mozna przetaczy¢ na sygnat wejsciowy, dla ktérego nie ustawiono opcji [PRIORITY]
(PRIORYTET).
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INPUT SIGNAL INFORMATION
(INFORMACJE O ZRODLE
SYGNALU WEJSCIOWEGO)

Wyswietlenie informacji o sygnale wejsciowym.

CURRENT INPUT (BIEZACE WEJSCIE)

RESOLUTION (ROZDZIELCZOSC)

FREQUENCY (CZESTOTLIWOSC)

COLOR FORMAT (FORMAT ZEGARA)

HDR EOTF

COLOR DEPTH (SIGNAL/DISPLAY)
(GLEBOKOSC KOLORU)
(SYGNAL/WYSWIETLACZ)

HDCP

VIDEO RANGE (ZAKRES WIDEO)

VIDEO ID CODE (KOD ID WIDEO)

OVERSCAN (ROZCIAGANIE OBRAZU)

lj‘unkcje te pokazuja ich ak;ualne ustawienia w obszarze [INPUT SIGNAL INFORMATION] (INFORMACJE O
ZRODLE SYGNALU WEJSCIOWEGO) dla wybranego sygnatu wejsciowego.

UWAGA: Wymienione tutaj funkcje nie posiadajg ustawien dla wszystkich dostepnych ztaczy wejsé.

ADVANCED (ZAAWANSOWANE)

Tylko wejscia DisplayPort1, DisplayPort2,
OPTION (DisplayPort)*2

INPUT SIGNAL SETTINGS Konfiguracja ustawier specyficznych dla ztgcza wejscia wideo.
(USTAWIENIA SYGNALU WEJSCIOWEGO)
DisplayPort Wybierz funkcje wejscia DisplayPort.

DisplayPort VERSION
(Wersja DisplayPort)

W zalezno$ci od wyboru wejscia mozna dokonac¢ nastepujacych ustawien.

DisplayPort1: 1.1a, 1.2, 1.4

DisplayPort2: 1.1a, 1.2

OPTION (DisplayPort): 1.1a, 1.2

Wybierz [SST] lub [MST], gdy ustawione jest [1.2] lub [1.4].

UWAGA: -+ Gdy odbierany jest sygnat 8K, wybierz [1.4] w ustawieniu [DisplayPort1].
Opcja [MST] jest dostepna wytacznie na ztaczu wejsciowym DisplayPort1.
Opcija [1.4] jest dostepna wytacznie na ztgczu wejsciowym DisplayPort1.

+ W przypadku wybrania [1.4], zastosowanie majg ponizsze ograniczenia:

Wytaczenie opcji [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW), [MOTION] (RUCH) w [SCREEN
SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), STILL (STOPKLATKA), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE), [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU), [QUICK INPUT CHANGE] (SZYBKIE
PRZELACZENIE WEJSCIA), [DUAL DAISY CHAIN MODE], [AUDIO INPUT] (WEJSCIE
AUDIO), [ROTATE] (OBROT), [TILE COMP] (KOMPRESJA PODOBRAZOW), [TILE CUT]
(WYCIECIE PODOBRAZOW) i [DP to HDMI CONVERT] (KONWERSJA DP DO HDMI).

Opcje [H MONITORS] (MONITORY W POZIOMIE) i [V MONITORS] (MONITORY W PIONIE) w
obszarze [TILE MATRIX] (VATRYCA PODOBRAZOW) zmieniaja wartos¢ na [2].

HDCP VERSION
(WERSJA HDCP)

W zaleznosci od ustawienia opcji [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort), ustawiane sa ponizsze parametry.
1.2: HDCP 1.3, HDCP 2.2
1.4: HDCP 1.3, HDCP 2.2

UWAGA: Gdy ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) ma warto$é [1.1a], ta funkcja
automatycznie ustawia [HDCP1.3].

HDR

W zaleznosci od ustawienia opcji [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort), ustawiane sa ponizsze parametry.
1.2: ENABLE, DISABLE (WLACZ, WYLACZ)
1.4: ENABLE, DISABLE (WLACZ, WYLACZ)

UWAGA: Gdy opcja [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) jest ustawiona na [1.1a], ta funkcja zostaje
wytgczona.

EQUALIZER
(WYROWNANIE)

Kompensacja sygnatu wideo w celu uzyskania lepszej stabilnosci obrazu.
Jesli obraz miga lub wystepuja w nim zakiécenia, nalezy zmienic¢ to ustawienie.

DSC

Umozliwia wy$wietlanie skompresowanych obrazéw. (DSC jest skrotem od Display Stream Compression, czyli
kompresji strumienia obrazu).
- Sygnat wejsciowy 8K 60 Hz Potaczenie SST. (4 monitory w wielomonitorowej konfiguracji fancuchowej (w tym
ten monitor)).
- Sygnat wejsciowy 4K 60 Hz Potgczenie MST.
UWAGA: - Funkcja DSC jest dostgpna tylko wtedy, gdy opcja [DisplayPort Version] (WERSJA DisplayPort) jest
ustawiona na [1.4]. Nalezy pamigtaé, ze wersja 1.4 jest dostepna tylko na wejsciu DisplayPort1.

W przypadku sygnatéw skompresowanych przez DSC, sygnat wejSciowy jest wyprowadzany w
stanie niezmienionym.
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Tylko wejscia HDMIA,
HDMI2, OPTION (TMDS)*2,
COMPUTE MODULE*!

HDMI
Tylko wejscia HDMI1, HDMI2,
OPTION (TMDS)*?
HDMI MODE Wybér rodzaju trybu HDMI (wersja) [MODE1] lub [MODE2].
(TRYB HDMI) MODE1 (TRYB1): Maksymalna rozdzielczosé to 3840 x 2160 (30 Hz).
MODE?2 (TRYB2): Maksymalna rozdzielczos$¢ to 3840 x 2160 (60 Hz), HDCP2.2.2 lub HDR.
HDCP VERSION Wybér [HDCP 1.4] lub [HDCP 2.2].
(WERSJA HDCP)
HDR MODE?2 (TRYB2): ENABLE, DISABLE (WLACZ, WYLACZ).
UWAGA: Jesli opcja [HDMI MODE] (TRYB HDMI) jest ustawiona na [MODE1], ta funkcja jest wytaczona.
EQUAITIZER Kompensacja sygnatu wideo w celu uzyskania lepszej stabilnosci obrazu.
(WYROWNANIE) Jesli obraz miga lub wystepuja w nim zakiocenia, nalezy zmienic¢ to ustawienie.
SIGNAL FORMAT
(FORMAT SYGNALU)
OVERSCAN ON (WL.): Obraz jest skalowany tak, aby byt najlepiej dopasowany do ekranu bez zmieniania jego proporcji.

Niektére obrazy beda miaty przyciete krawedzi. Okoto 95% obrazu bedzie widoczne na ekranie.

OFF (WYL.): Caty obraz bedzie widoczny na ekranie. To ustawienie moze powodowag, ze obraz na krawedziach
bedzie znieksztatcony.

UWAGA: Jesli korzystasz z komputera z wyjSciem HDMI, wybierz opcje [OFF] (Wyt.).
AUTO: Rozmiar obrazu jest ustawiany automatycznie.

VIDEO RANGE
(ZAKRES WIDEO)

Dostosowuje zakres tonalny zgodnie z sygnatem wideo w celu poprawienia jasnych i ciemnych obszaréw obrazu.

FULL (Petny zakres): Ustawienie uzywane w komputerach. Wyswietla petny zakres tonalny (0-255) sygnatéw
wejsciowych.

LIMITED (Ograniczony): Ustawienie uzywane w sprzecie audiowizualnym. Rozszerza zakres tonalny sygnatow
wejéciowych z 16-235 do 0-255.

AUTO: Ustawia sygnaty wejSciowe automatycznie poprzez wykrywanie podtaczonego sprzetu.

COLORIMETRY
(KOLORYMETRIA)

Wybiera ustawienie przestrzeni barw: AUTO, RGB, YCbCr (BT.601), YCbCr (BT.709), lub YCbCr (BT.2020).

CEC

Oferuje kompatybilnym z CEC (Consumer Electronics Control) odtwarzaczom multimedialnym, podtaczonym
za posrednictwem HDMI, mozliwo$é komunikacji i ograniczonej kontroli miedzy urzadzeniem a monitorem.
Dostepne tylko dla wejs¢ HDMI.

CEC

Po wybraniu opcji [MODE1] (TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2), nastepujace funkcje sa aktywowane automatycznie:

Ponadto, gdy kompatybilne urzadzenie zostanie uruchomione z trybu czuwania, to urzadzenie réwniez wtgczy

zasilanie z trybu czuwania.

- Gdy podtaczone urzadzenie multimedialne CEC rozpocznie odtwarzanie, monitor wigczy sie i/lub przetaczy sie
na wejscie HDMI, do ktérego podtgczone jest urzadzenie multimedialne.

- Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania monitora moze by¢ uzywany do sterowania niektorymi funkcjami
urzadzenia multimedialnego.

Po wybraniu opcji [MODE1] (TRYB1) dostepne sa nastepujace funkcje CEC pilota:

1(4),2(»),3(»),5(m),6 (), ENT EXIT A, V¥, 4, », MUTE, VOL+, VOL-.

Po wybraniu opcji [MODE2] (TRYB2) dostepne sa nastepujace funkcje CEC pilota:
0 do 9 i - na klawiaturze, ENT, EXIT, A, ¥V, <, », GUIDE, MUTE, SET/POINT ZOOM, VOL+, VOL-, CH/ZOOM+,
CH/ZOOM-.

W zalezno$ci od typu poditaczonego urzadzenia, funkcje CEC moga nie dziata¢ w opisany sposéb.

Nie wszyscy producenci zapewniaja ten sam poziom integracji i sterowania CEC lub moga zapewni¢ jedynie
wsparcie dla swoich produktow.

UWAGA: Po wybraniu trybu [MODE1] lub [MODEZ2], opcja POINT ZOOM zostaje wytgczona.

POWER CONTROL
LINK (LACZE
STEROWANIA
ZASILANIEM)

Urzadzenie zgodne ze standardem HDMI-CEC przechodzi w stan czuwania w tym samym czasie co monitor, gdy

na pilocie zdalnego sterowania zostanie nacisniety przycisk STANDBY lub gdy na monitorze zostanie nacisnigty

przycisk .

UWAGA: Podtaczone urzadzenie zgodne ze standardem HDMI-CEC moze nie przejs¢ w stan gotowosci, jesli
aktualnie nagrywa.

AUDIO RECEIVER
(WZMACNIACZ)

Gdy wybrana zostanie opcja [ENABLE] (WLACZ), gtosnik wewnetrzny monitora lub podtaczony gtosnik
zewnetrzny zostanie wyciszony, a dzwiek bedzie odtwarzany przez podtaczony sprzet audio z funkcjg ARC.

Gdy wybrana zostanie opcja [DISABLE] (WLACZ), podtaczony sprzet audio z funkcja ARC zostanie wyciszony, a
dzwiek bedzie odtwarzany przez gtosnik wewnetrzny monitora lub podtaczony gto$nik zewnetrzny.

UWAGA: Zmiana ustawien opcji [AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ) moze potrwa¢ chwile, ale nie jest to
awaria monitora.
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SEARCH DEVICE
(SZUKAJ URZADZENIA)

Przeszukuje wejscie HDMI pod katem podtaczonego urzadzenia zgodnego ze standardem HDMI-CEC. Jesli
urzadzenie zostanie znalezione, zostanie wyswietlony typ podtaczonego urzadzenia zgodnego ze standardem
HDMI-CEC oraz zarejestrowana nazwa urzadzenia.

Po wykryciu urzadzen zgodnych ze standardem HDMI-CEC, mozna przetaczy¢ wejscie urzadzenia, wybierajac
urzadzenie.
UWAGA: W niekt6rych sytuacjach tekst zarejestrowanej nazwy i typ urzagdzenia moga nie by¢ w widoczne

w catosci. W takim przypadku nalezy rozpoznaé¢ urzadzenie, bazujac na typie urzadzenia oraz
zarejestrowanej nazwie powigzanej z wyjsciem.

BACKGROUND COLOR Regulacja koloréw ramek, ktére sa wyswietlane, gdy obraz nie wypetnia catego ekranu.
(KOLOR TtA) Na przyktad te krawedzie sg widoczne, gdy wyswietlany jest obraz o proporcji 4:3 lub gdy wtaczona jest opcja
Obraz w obrazie w trybie Multi-Picture (Wiele obrazéw), a wejscia nie wypetniajg w petni ekranu.
Nacisnij przycisk P>, aby rozjasni¢ ramki. Poziom mozna zwiekszacé, az kolor bedzie biaty.
Nacisnij przycisk 4, aby przyciemni¢ ramki. Poziom mozna zmniejszac, az kolor bedzie czarmy.
VIDEO OUT SETTINGS
(USTAWIENIA WYJSCIA WIDEO)
DUAL DAISY CHAIN Gdy sygnat na MAIN INPUT (WEJSCIU GLOWNYM) nie zostanie wykryty, nalezy przetaczy¢ wejscie z MAIN
MODE (TRYB DUAL INPUT (WEJSCIA GEOWNEGO) na SUB INPUT (WEJSCIE DODATKOWE) w konfiguracji taicuchowej.
DAISY CHAIN) MAIN INPUT (WEJSCIE GEOWNE): DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, COMPUTE MODULE*', OPTION*2,

SUB INPUT (WEJSCIE DODATKOWE): DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, COMPUTE MODULE*!, OPTION*2,

UWAGA: - Tafunkcja wylacza opcje [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW), STILL (STOPKLATKA), POINT
ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE), [QUICK INPUT CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE
WEJSCIA), [AUTO INPUT CHANGE] (AUTOMATYCZNA ZMIANA WEJSCIA) i [AUDIO INPUT]
(WEJSCIE AUDIO).

+ Jesli wejscie jest ustawione na [DisplayPort1], a parametr [DisplayPort VERSION] (Wersja
DisplayPort) jest ustawiony na [1.4 SST], funkcja ta jest nieaktywna.

Podczas pracy w trybie [DUAL DAISY CHAIN MODE] nie mozna przetaczy¢ sie na wejscie, ktore
nie jest okreslone jako wejscie gtéwne lub wejscie dodatkowe.

DP TO HDMI CONVERT | Konwersja wejscia sygnatu wideo ze ztgcza DisplayPort do HDMI i wyprowadzenie sygnatu na ztgcze HDMI.

(KONWERSJA DP DO UWAGA: Jesli wejscie ustawiono na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort)
HDMI) na [1.4], ta funkcja jest wytgczona.
RESET (RESETUJ) Reset wszystkich ustawieri INPUT (WEJSCIE) do ustawieri domysinych, za wyjatkiem ustawier opcji [INPUT SELECT]

(WYBOR WEJSCIA), [INPUT NAME] (NAZWA WEJSCIA), [INPUT1] (WEJSCIE1) i INPUT2] (WEJSCIE2) w [QUICK
INPUT CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE WEJSCIA) i [PRIORITY] (PRIORYTET) w [CUSTOM DETECT]
(WYKRYWANIE NIESTANDARDOWEGO) w [QUICK INPUT CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE WEJSCIA).

*1: Ta funkcja jest dostepna, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi. Patrz strona 84.
*2: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty. Ta funkcja jest dostepna tylko po zainstalowaniu opcjonalnej karty.
*3: Przy pewnych urzadzeniach wykrycie moze nie zadziata¢ poprawnie.

PICTURE (OBRAZ)

PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

PICTURE MODE (TRYB OBRAZU)
Gdy opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM
SPECTRAVIEW) ma ustawienie OFF (WYL.)

Zapewnia wstepnie skonfigurowane ustawienia obrazu odpowiednie dla réznych srodowisk, w ktérych urzadzenie
moze by¢ uzywane, lub umozliwia dostosowanie ustawienia do preferenciji widza. Patrz strona 51.

BACKLIGHT

L Regulacja ogdlnej jasnoéci obrazu i tta. Nacisnij przycisk « lub P>, aby dostosowaé ustawienie.
(PODSWIETLENIE)

UWAGA: Jesli wybrana jest opcja [ON] (Wk.) w [AMBIENT LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA
POMIESZCZENIA)] w menu [ADVANCED] (ZAAWANSOWANE) nie mozna zmieni¢ tej funkcji.

VIDEO BLACK LEVEL Regulacja poziomu luminancji czerni.
(POZIOM CZERNI)
GAMMA
NATIVE (STANDARDOWE) | Za korekcje gamma odpowiada wyswietlacz LCD.
2.2 Typowy wspoétczynnik gamma monitora do uzywania w potaczeniu z komputerem.
2.4 Typowe ustawienia gamma do uzytku z filmami, na przyktad z DVD i Blu-ray.
S GAMMA (GAMMA S) Specjalny wspoétczynnik gamma dla filméw odpowiedniego typu. Zwigksza natezenie jasnych czesci obrazu, a

zmniejsza ciemnych (S-Curve).

DICOM SIM. (Symulacia DICOM)

Krzywa DICOM GSDF symulowana dla wyswietlacza LCD.

HDR-ST2084 (PQ)

Ustawienie gamma dla HDR, przewaznie do no$nikow UHD i transmisji strumieniowej.

HDR-HYBRID LOG

Ustawienie gamma do HDR, przewaznie do transmisji UHD.

PROGRAMMABLET, 2, 3
(PROGRAMOWALNA1, 2, 3)

Za pomocg naszego opcjonalnego oprogramowania mozna wgra¢ programowalng krzywa gamma.

AUTO HDR SELECT

(AUTOMATYCZNY WYBOR HDR)
Tylko wejscie HDMI

Korekcja gamma sygnatu HDR automatycznie zmienia sie na [HDR-ST2084 (PQ)] lub [HDR-HYBRID LOG].
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PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

COLOR (Kolor)

COLOR (Kolor)

Regulacja nasycenia koloréw obrazu. Naciénij przycisk « lub P>, aby dostosowaé ustawienie.

COLOR TEMP:
(TEMPERATURA BARW)

Dostosowuje temperature barw catego ekranu. Niska temperatura barwowa spowoduije, ze ekran bedzie miat
odcien czerwonawy. Wysoka temperatura barwowa sprawi, ze ekran bedzie miat odcien niebieskawy.

Ustawienie suwaka jeden krok dalej niz najwyzsze widoczne ustawienie temperatury wiacza opcje [NATIVE]
(Natywna), inicjujac domysing warto$¢ balansu bieli bez potrzeby regulacji temperatury barwowe;.

Jesli temperatura barwowa wymaga dalszej regulacji, mozesz to zrobi¢, dostosowujac ustawienia
poszczegodlnych kolorow: R/G/B GAIN. Uzyj suwakéw poszczegdinych pozioméw R/G/B GAIN, aby dostosowaé
temperature barwowa. Ustawienie [COLOR TEMP] (TEMPERATURA BARW) zmieni sie na [CUSTOM]
(NIESTANDARDOWY), gdy dostosujesz kt6rys z suwakoéw pozioméw wzmocnienia barw.

UWAGA: Wartosci tego ustawienia nie mozna zmieniac, jesli w opcji [GAMMA CORRECTION] (KOREKCJA

GAMMA) wybrano warto$¢ PROGRAMMABLE1 (PROGRAMOWALNA1), PROGRAMMABLE2
(PROGRAMOWALNA2) lub PROGRAMMABLE3 (PROGRAMOWALNAS3).

COLOR CONTROL
(STEROWANIE KOLORAMI)

Oddzielna regulacja odcienia koloru czerwonego, z6ttego, zielonego, btekitnego, niebieskiego i amarantowego.
Na przyktad, mozna zmieni¢ kolor czerwony na zétty lub fioletowy.

CONTRAST (Kontrast)

Pozwala na wyregulowanie jasno$ci obrazu w odniesieniu do sygnatu wejsciowego. Naciénij przycisk < lub »,
aby dostosowac ustawienie.

BACKLIGHT DIMMING
(SCIEMNIANIE
PODSWIETLENIA)

Automatycznie dostosowuje niezaleznie kazdy z klastréw wyréznienia ekranu LCD, zgodnie z sygnatem wejsciowym.
UWAGA: - Jesli opcja [AUTO BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC) ma wartoé¢ [MODEZ2] (TRYB2),
tej funkcji nie mozna przetaczy¢ na [OFF] (WYL.)

W momencie wysytki z fabryki, funkcia ta jest wyszarzona i nie mozna jej ustawi¢ na [OFF]
(WYL.). Aby ja wytaczyé, nalezy ustawi¢ [AUTO BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC) na
cos innego niz [MODEZ2] (TRYB2).

PICTURE MODE (TRYB OBRAZU)
Gdy opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM
SPECTRAVIEW) ma ustawienie ON (WL.)

Zapewnia wstepnie skonfigurowane ustawienia obrazu odpowiednie do rozmaitych srodowisk, w ktérych moze
by¢ uzywane to urzadzenie, lub personalizuje ustawienia zgodnie z preferencjami uzytkownika.

PICTURE MODE

Pamie¢ pieciu spersonalizowanych ustawien trybu obrazu: [1], [2], [3], [4] lub [5]. Patrz strona 45.

(TRYB OBRAZU)
EMULATION (EMULACJA)
3D LUT EMU. Tabela LUT 3D to tréjwymiarowa tabela, ktéra odwzorowuje kolory na rézne przestrzenie koloréw. Osadzony w
(EMULACJA TABELI 3D | niej mechanizm SpectraView pozwala na emulacje bezposrednio na monitorze ztozonych koloréw, takich jak
LUT) uzywane w drukarkach kolorowych. Na przyktad umozliwia podglad wydruku lub efekty filmowe lub ocene jakosci

koloréw w obrebie samego monitora.

Ta funkcja jest uzywana wraz z oprogramowaniem pomocniczym. Tabele 3D LUT sg przesytane do monitora
przez oprogramowanie aplikacji.

ON (WL.): Wiacza/aktywuje tabele 3D LUT dla wybranego trybu obrazu.
OFF (WYL.): Wytacza/dezaktywuje tabele 3D LUT dla wybranego trybu obrazu.

Compare (Poréwnanie): W tym trybie kolory lezace poza granicami tabeli 3D LUT sg wyswietlane na szaro.
Jest to przydatne do okreslania koloréw spoza gamutu.

COLOR VISION EMU
(EMULACJA SPOSOBU
WIDZENIA KOLOROW)

Zapewnia podglad typowych probleméw dotyczacych widzenia; funkcja jest uzyteczna w przypadku oceny, jak
osoby z takimi problemami widzg kolory.

Dostepne sa typy tego podgladu:

+ P (protanopia)

+ D (deuteranopia)

+ T (tritanopia)

Opcja Grayscale (Skala szaro$ci) moze by¢ uzyta do oceny postrzegania kontrastu.

UWAGA: W zaleznosci od wzroku uzytkownika, w tym uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw, beda
wystepowac rézne wrazenia postrzegania koloréw ekranu. W celu przedstawienia sposobu widzenia
uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw dostepna jest prezentacja. Nie jest to widok
rzeczywisty/ Symulacja jest reprodukcja widzenia uzytkownikéw w silnym trybie widzenia koloréw
typu Rtypu D lub typu T. Uzytkownicy z niewielkim niedoborem widzenia koloréw beda doswiadczaé
niewielkich réznic w poréwnaniu do uzytkownikéw postrzegajacych kolory normalnie.
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PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

6 AXIS COLOR TRIM Dzieki tym elementom sterowania standardowe koto koloréw jest podzielone na 6 oddzielnych zakreséw/
(G-OSIQWE PRZYCIECIE obszaréw: Czerwone, z6tte, zielone, zielone, cyjanowe, niebieskie i magentowe. Kazdy zakres moze
KOLOROW) by¢ indywidualnie dostosowany w odcieniu, nasyceniu i przesunigciu (jasnosci) dla konkretnych celéw
dopasowywania. Kolory neutralne (szare) nie beda miaty wptywu.

RED (CZERWONY) HUE (ODCIEN): Zmiana rzeczywistego koloru w swoim zakresie na kole koloréw bez zmiany

(HUE/SAT/OFFSET) nasycenia ani przesunigcia. Na przyktad zakres czerwony przesuwa czerwone

YELLOW (ZOETY) kolory w kierunku z6tci i magenty, zakres z6tty przesuwa z6tte kolory w strone

(HUE/SAT/OFFSET) czerwieni i zieleni itd.

GREEN (ZIELONY) SAT. (NASYCENIE): Zmienia intensywno$¢ zakresu koloréw bez zmiany odcienia i przesuniecia.

(HUE/SAT/OFFSET) OFFSET (PRZESUNIECIE): Zmienia jasno$¢ zakresu koloréw bez zmiany odcienia i nasycenia.

CYAN (CJAN) na przykfad.: Jest to zmiana koloru, gdy kolor czerwony jest ustawiony na warto$¢ minimalng i

(HUE/SAT/OFFSET) maksymalna w opcji HUE/SAT/OFFSET (ODCIEN/ NASYCENIE/PRZESUNIECIE).

BLUE (NIEBIESKI) Warto$¢ minimalna 0 Warto§¢ maksymalna

(HUE/SAT/OFFSET)

MAGENTA Wartoé¢ domysina ‘ (

(HUE/SAT/OFFSET)

HUE (ODCIEN)
SAT. (NASYCENIE)
OFFSET '
(PRZESUNIECIE)

UNIFORMITY » Ta funkcja poprawia reprodukcje koloréw i wyrdwnuje niejednorodno$é jaskrawosci monitora.
(JEDNORODNOSC)

UWAGA: Wyzsza warto$¢ ustawienia zapewnia lepszy efekt ale moze tez wptyna¢ na zuzycie energii i
zywotno$¢é monitora.

BACKLIGHT DIMMING

(SCIEMNIANIE PODSWIETLENIA)
Gdy opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM
SPECTRAVIEW) ma ustawienie ON (WL.)

Automatycznie dostosowuje niezaleznie kazdy z klastréw wyréznienia ekranu LCD, zgodnie z sygnatem
wejsciowym.

SPECTRAVIEW ENGINE
(MECHANIZM SPECTRAVIEW)

SPECTRAVIEW ENGINE
(MECHANIZM SPECTRAVIEW)

Wybierz opcje [ON] (WL.), aby wiaczy¢ funkcje [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW)
(patrz strona 45).

NUMBER OF PICT. MODES
(LICZBA TRYBOW OBRAZU)

Ogranicza liczbe mozliwych do wybrania trybéw obrazu.

Ograniczenie liczby mozliwych do wybrania trybéw obrazu mozna wykorzysta¢ do nastepujacych celéow:

+ Blokowanie.
Ustawienie warto$ci [1] uniemozliwi dostep do innych trybdw obrazu oraz ich regulacje.

+ Pomijanie.
Jesli wystepuja niewykorzystywane niewykorzystane tryby obrazu, mozna je pominaé, naciskajac przycisk
trybu obrazu na pilocie. Na przyktad jesli wartoscia opcji [NUMBER OF PICT MODES] (LICZBA TRYBOW
OBRAZU) jest 3, dostepne beda tryby obrazu [1, 2, 3] a pozostate tryby zostang pominiete.

METAMERISM (METAMERIA)

Polepsza dopasowanie punktu bieli podczas wyswietlania obok siebie dzigki zastosowaniu standardowej gamy
monitora. Ta funkcja zapewnia kompensacje widzenia koloréw przez ludzkie oko w poréwnaniu do postrzegania
koloréw przez urzadzenia wykorzystywane do wykonywania kalibracji. Te funkcje nalezy wytaczy¢ w aplikacjach,
w ktdrych kolor ma znaczenie krytyczne.

CALIBRATION (KALIBRACJA)

Uruchamia kalibracje autonomiczng razem z czujnikiem koloréw USB. Patrz strona 49.
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PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

ADVANCED (ZAAWANSOWANE)

UHD UPSCALING
(PODNOSZENIE
ROZDZIELCZOSCI UHD)

Umozliwia uzyskanie efektu wysokiej rozdzielczosci.

SHARPNESS (Ostros)

Regulacja ostrosci obrazu. Naciénij przycisk <« lub P>, aby dostosowaé ustawienie.

ASPECT (PROPORCJE)

Wybér wspétczynnika proporcji obrazu wyswietlanego na ekranie.

UWAGA: -+ Gdy przy uruchamianiu matrycy podobrazéw w instalacji wieloekranowej, opcja [ASPECT]
(PROPORCJE) ma wartos¢ [ZOOM] (POWIEKSZENIE), przed wigczeniem matrycy zostanie jej
nadana warto$¢é [FULL] (PELNY). Po ukoriczeniu matrycy podobrazéw zostanie przywrécone
ustawienie proporcji [ZOOM] (POWIEKSZENIE).

Zmiana przy pomniejszonym obrazie ustawier opcji [H POS] (POZYCJA W POZIOMIE) oraz
[V POS] (POZYCJA W PIONIE) nie spowoduje zmiany obrazu.
Po uruchomieniu funkcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) warto$¢ [ASPECT]
(PROPORCJE) zmienia sie na [FULL] (PELNY). Kiedy funkcja [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU) zostanie zatrzymana, warto$¢ [ASPECT] (PROPORCJE) wréci do poprzedniego
ustawienia.

+ Tafunkcja jest niedostgpna, gdy ustawienie [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER]
(WYGASZACZ EKRANU) jest aktywne.
Po zmianie ustawienia [ASPECT] (PROPORCJE) funkcja POINT ZOOM ma ograniczenia.
Zapoznaj sie z informacjami o powiekszeniu punktowym: strona 40.

Opcja [ZOOM] jest niedostepna dla obrazu w wejscia DisplayPort i sygnatu 4K (60 Hz) 10bit.

Jesli przy aktywnej matrycy podobrazéw opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma warto$¢ [ZOOM]
(POWIEKSZENIE), po wytaczeniu matrycy ustawienie to zostanie zachowane.

NORMAL (NORMALNY)

Wyswietlanie obrazu przy zachowaniu wspétczynnika proporcji obrazu zrédtowego.

FULL (PELNE)

Obraz wypetnia caty ekran.

WIDE (SZEROKIE)

Obraz w formacie 16:9 jest rozciggany na caty ekran.

1:1

Wyswietlanie obrazu w formacie 1 x 1 pikseli. Jesli rozdzielczos¢ wejsciowa jest wyzsza niz zalecana, obraz
zostanie dopasowany do ekranu.

ZOOM (POWIEKSZENIE)

Rozwija/zmniejsza obraz.

UWAGA: Obszary rozciagnietego obrazu znajdujace sig poza aktywna przestrzenig wyswietlania nie sg
widoczne. Pomniejszony obraz moze cechowac sie utratg jakosci.

Tylko wejscia HDMI1, HDMI2, OPTION
(TMDS)*2, COMPUTE MODULE*'

ZOOM (POWIEKSZENIE) | Zachowuje wspotczynnik proporcji podczas powigkszania.

HZOOM Warto$¢ powiekszenia w poziomie.

(POWIEKSZENIE

POZIOME)

VZOOM Warto$¢ powigkszenia w pionie.

(POWIEKSZENIE

PIONOWE)

H POS Pozycja w poziomie.

(POZYCJA W POZIOMIE)

V POS Pozycja w pionie.

(POZYCJA W PIONIE)
ADAPTIVE CONTRAST Ustawienie poziomu regulacji dynamicznego kontrastu.
(KONTRAST ADAPTACYJNY)

Jesli ustawiono wartos¢ HIGH (WYSOKA), obraz bedzie wyswietlany wyraznie, ale szeroki przedziat
zmiennosci kontrastu sprawi, ze jasno$¢ bedzie niestabilna.

UWAGA: Jezeli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) jest ustawiona na [ON] (WL.),
ta funkcja jest nieaktywna.

PRZYCIEMNIANIE)

UNIFORMITY Ta funkcja poprawia reprodukcje koloréw i wyréwnuje niejednorodno$é jaskrawosci monitora.
(JEDNORODNOSC) UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy ustawienie [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW)
ma warto$¢ [ON] (WL.). Zamiast tego wigczona i zapisana zostanie funkcja [UNIFORMITY]
(JEDNORODNOSC) w ustawieniach SpectraView trybu [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).
Patrz strona 90.
AUTO DIMMING Ustawienie automatyczne wyrdéznienia dla wyswietlacza LCD dostosowanego do intensywnosci Swiatta w
(AUTOMATYCZNE otoczeniu.

AUTO BRIGHTNESS
(AUTOMATYCZNA
JASNOSC)

Zmiana poziomu jasno$ci na podstawie sygnatu wej$ciowego.

UWAGA: - Gdy funkcja [AMBIENT LIGHT SENSING] (CZUJINIK OSWIETLENIA OTOCZENIA) jest ustawiona
na [ON] (WL.), opcja [MODE1] (TRYBH1) jest nieaktywna.

+ Jezeli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) jest ustawiona na [ON]
(WL.), ta funkcja jest nieaktywna.
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AMBIENT LIGHT SENSING
(CZUJNIK OSWIETLENIA
OTOCZENIA)

W zalezno$ci od iloSci $wiatta w pomieszczeniu mozna ustawi¢ zmniejszanie lub zwiekszanie jasnosci
wyswietlacza LCD. Jesli w pokoju jest jasno, pod$wietlenie monitora jest zwiekszane.

Jesli w pokoju jest ciemno, pod$wietlenie monitora jest zmniejszane. Celem tej funkciji jest zwigekszenie wygody
uzywania monitora w przypadku réznych warunkéw oswietlenia.

Ustawienia parametru otoczenia:

[AMBIENT LIGHT SENSING] (CZUJNIK OSWIETLENIA OTOCZENIA) w menu ekranowym, wybierz [ON] (W.)
i ustaw [ILLUMINANCE] (LUMINANCJA) i [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE).

IN BRIGHT (W JASNYM): Ustawienie do uzytku w jasnym pomieszczeniu.
ILLUMINANCE (LUMINANCUJA) - Poziom natezenia oswietlenia w jasnym pomieszczeniu.
BACKLIGHT (PODSWIETLENIE) - Maksymalny poziom podéwietlenia w jasnym pomieszczeniu.
IN DARK (W CIEMNYM): Ustawienie do uzytku w ciemnym pomieszczeniu.
ILLUMINANCE (LUMINANCJA) - Poziom natgzenia o$wietlenia w ciemnym pomieszczeniu.
BACKLIGHT (PODSWIETLENIE) - Maksymalny poziom pod$wietlenia w ciemnym pomieszczeniu.

STATUS (STAN): Pokazuje aktualny poziom ustawieri opcii [ILLUMINANCE] (LUMINANCJA)] i [BACKLIGHT]
(PODSWIETLENIE).

Gdy opcja [AMBIENT LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA OTOCZENIA) jest wiaczona, poziom
podswietlenia ekranu automatycznie dopasowuje sie do intensywnosci o$wietlenia w pomieszczeniu (patrz
rysunek ponizej).

100%
|— Poziom ustawienia BACKLIGHT
— | (PODSWIETLENIE) uzywany
Poziom ustawienia = przez monitor, kiedy poziom
BACKLIGHT o$wietlenia otoczenia jest wysoki.
(PODSWIETLENIE)
uzywany przez Zakres parametru BACKLIGHT
monitor, kiedy poziom (PODSWIETLENIE).
o$wietlenia otoczenia =4 Zakres ustawien parametru
jest niski. i OD/BACKLIG.HT (PODSWIETLENIE).
i A
0% L H 100%
Ciemno Jasne pomieszczenie Jasno

L - poziom parametru ILLUMINANCE (LUMINANCJA) uzywany przez monitor przy niskim poziomie o$wietlenia otoczenia.
H - poziom parametru ILLUMINANCE (LUMINANCJA) uzywany przez monitor przy wysokim poziomie o$wietlenia otoczenia.

UWAGA: - Gdy funkcja [AMBIENT LIGHT SENSING] (CZUJINIK OSWIETLENIA OTOCZENIA) jest wigczona,
funkcje [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) i [MODE1] (TRYB1) w [AUTO BRIGHTNESS]
(AUTOMATYCZNA JASNOSC) sa nieaktywne.

Nie nalezy wybieraé tej funkcji, gdy opcja [AUTO BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC)
jest ustawiona na [MODE1] (TRYB1).
Gdy opcja [AMBIENT LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA OTOCZENIA) jest
wigczona nie nalezy zakrywacé czujnika. Funkcja ta jest wtgczona, gdy jest ustawiona na [ON]
(WL.).

+ Jezeli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) jest ustawiona na [ON]
(WL.), ta funkcja jest nieaktywna.

HUMAN SENSING
(WYKRYWANIE
UZYTKOWNIKA)*®

Automatycznie dostosowuje poziom pod$wietlenia i glodnosci w zalezno$ci od tego, czy przed monitorem

wykryto obecno$¢ uzytkownika, czy tez nie.

UWAGA: - Jesli opcja [AUTO INPUT CHANGE] (AUTOMATYCZNA ZMIANA WEJSCIA) jest ustawiona na
warto$¢ inng niz [NONE] (BRAK), funkcja ta jest ustawiana na [DISABLE] (WYLACZ).

DISABLE (WYACZ)

Funkcja wykrywania uzytkownika zostaje wytaczona.

(NIESTANDARDOWY)

AUTO OFF Podswietlenie monitora automatycznie si¢ wytacza, a gtosnos¢ wycisza sig, gdy w okresie ustawionym w
(AUTOMATYCZNE [WAITING TIME] (CZAS OCZEKIWANIA) nie zostanie wykryta obecno$¢ uzytkownika.

WYLACZENIE) Pojawienie sie w poblizu monitora uzytkownika spowoduje automatycznie przywrécenie normalnej pracy.
CUSTOM Sygnat wejsciowy, poziomy pods$wietlenia i gtosnosci monitora automatycznie zmieniajg sie na wartosci

ustawione dla opcji [INPUT SELECT] (WYBOR SYGNALU WEJSCIOWEGO), [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE)

i [VOLUME] (GLOSNOSC), gdy w okresie ustawionym jako [WAITING TIME] (CZAS OCZEKIWANIA) nie

zostanie wykryta obecno$é uzytkownika.

Gdy uzytkownik ponownie znajdzie sig w poblizu monitora, monitor automatycznie przywroci podswietlenie i gloSnosc

do normalnego poziomu i odtworzy sygnat wejéciowy wybrany dla opcji [INPUT SELECT] (WYBOR WEJSCIA).

UWAGA: Funkcja [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) jest wytaczona, gdy ustawienie [SPECTRAVIEW ENGINE]
(MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma warto$¢ [ON] (WL.). Ustawienia pod$wietlenia nie moga by¢
regulowane automatycznie, gdy wiaczona jest opcja SpectraView Engine, poniewaz ustawienie jest
zapisywane w trybie obrazu.

AUTO TILE MATRIX
(AUTOMATYCZNA MATRYCA
PODOBRAZOW)

Funkcja AUTO TILE MATRIX (AUTOMATYCZNA MATRYCA PODOBRAZOW) konfiguruje automatycznie ustawienia
matrycy podobrazow dla wszystkich monitorow w faricuchu, poczawszy od monitora gtéwnego. Patrz opis funkcji AUTO
TILE MATRIX (AUTOMATYCZNA MATRYCA PODOBRAZOW) w sekcji ,Podtaczanie wielu monitoréw” na stronie 57.
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PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

TILE MATRIX ,
(MATRYCA PODOBRAZOW)

TILE MATRIX )
(MATRYCA PODOBRAZOW)

Umozliwia rozszerzenie obrazu i wySwietlenie go na wielu ekranach (do 100) za pomoca wzmacniacza
rozdzielczego. Ta opcja stuzy do recznego konfigurowania ustawieri MATRYCY PODOBRAZOW, ktére sa
konfigurowane automatycznie podczas korzystania z opcji [AUTO TILE MATRIX SETUP] (AUTOMATYCZNA
KONFIGURACJA MATRYCY PODOBRAZOW).

UWAGA: Obrazéw o niskiej rozdzielczo$ci nie nalezy rozdziela¢ na wiele monitorow.

- Do wysylania sygnatu na podtagczone monitory mozna uzy¢ wzmacniacza dystrybucyjnego lub
wyjscia DisplayPort out lub HDMI out. Te funkcje sa niedostepne, gdy funkcja [TILE MATRIX]
(MATRYCA PODOBRAZOW) jest aktywna: [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW),
STILL (STOPKLATKA) i przyciski na pilocie POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Matryca podobrazow automatycznie wytacza sie po wtaczeniu jednej z ponizszych funkcii:
- Wybér opcji [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU) w menu [IMAGE FLIP] (oprécz opcji [NONE]
(BRAK)) lub aktywacja [MOTION] (RUCH) w menu [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU).

Jesli wybranym ustawieniem proporcji obrazu jest [ZOOM], (POWIEKSZENIE) dziatajg one jako
proporcje [FULL] (PELNY), gdy matryca podobrazéw jest aktywna. Po dezaktywacji matrycy
podobrazéw, aspekt zmienia sie na [ZOOM] (POWIEKSZENIE).

Funkcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) zostaje automatycznie wytaczona,
gdy funkcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) zostanie aktywowana. Zapoznaj si¢ z
informacjami w sekcji POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE). Patrz strona 40.
Gdy sygnat wejsciowy jest dostarczany przez ztacze DisplayPort i jest sygnatem w rozdzielczosci
4K (60 Hz) 10-bit, opcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) nie jest dostepna.

+ Jesli wejscie ustawiono na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja

DisplayPort) na [1.4], ustawienia [H MONITORS] (MONITORY w POZIOMIE) i [V MONITORS]
(MONITORY w PIONIE) wynosza [2].

H MONITORS
(MONITORY W POZIOMIE)

Liczba monitoréw ustawionych poziomo.

V MONITORS
(MONITORY W PIONIE)

Liczba monitoréw ustawionych pionowo.

POSITION (POLOZENIE)

Wybierz sekcje podzielonego obrazu do wyswietlenia na biezagcym monitorze.

TILE COMP

Regulacja obrazu w celu skompensowania odstepu pomiedzy monitorami.

(PRZERZUCENIE OBRAZU)

ggDM()PB"EF’{\IASZAOCV‘://)\ Po aktywacji, rozmiar i potozenie obrazu mozna regulowa¢ za pomoca przyciskéw <« lub P na pilocie zdalnego sterowania.
UWAGA: Jesli wejscie ustawiono na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort)
na [1.4], ta funkcja jest wytaczona.
TILE CUT ) Wybor czesci obrazu i wySwietlenie go na petnym ekranie.
(WYCIECIE PODOBRAZOW) | postosuj rozmiar ramki za pomoca parametréw [H MONITORS] (MONITORY W POZIOMIE) i [V MONITORS]
(MONITORY W PIONIE), a nastepnie wybierz pozycje ramki przy pomocy funkcji [POSITION].
Potozenie ramki mozna regulowaé¢ za pomoca przyciskéw <« lub P na pilocie zdalnego sterowania.
UWAGA: Jesli wejscie ustawiono na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort)
na [1.4], ta funkcja jest wytgczona.
IMAGE FLIP

IMAGE FLIP
(PRZERZUCENIE OBRAZU)

Zmienia orientacje obrazu w lewo/w prawo, w gére/w doét lub obraca.

Aby wybraé¢ wejscie, uzyj przyciskéw « lub ».

UWAGA: Wybranie w opcji IMAGE FLIP (ODWRUCENIE OBRAZU) dowolnego ustawienia innego niz
[NONE] (BRAK) powoduje dezaktywacje nastepujacych funkcji: [MULTI PICTURE MODE] (TRYB

WIELU OBRAZOW), STILL (STOPKLATKA), POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE),
[ROTATE] (OBROT) i [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW).

Gdy podawany jest sygnat wejsciowy z przeplotem, obraz moze by¢ znieksztatcony.

Ta funkcja zostanie wytaczona, gdy wybrane zostanie jakiekolwiek ustawienie w opcji IMAGE FLIP
(ODWROCENIE OBRAZU) poza ustawieniem [NONE] (BRAK), gdy wejscie zostanie ustawione
na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) na [1.4] lub gdy
ustawieniem opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) bedzie [MOTION] (RUCH).

NONE (Brak)

Tryb normalny.

H FLIP (ODWROCENIE
W POZIOMIE)

Odwraca obraz w lewo/w prawo.

V FLIP (ODWROCENIE
W PIONIE)

Odwraca obraz w gére/w dét.

180° ROTATE
(OBROT O 180°)

Obrét obrazu o 180 stopni.

HEEE

0SD FLIP
(ODWROCENIE OSD)

Okresla kierunek menu ekranowego.

Jesli wiaczono te opcje orientacja menu ekranowego zostanie dostosowana w oparciu o ustawienie opcji [IMAGE

FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU).
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PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

MULTI PICTURE

(WIELE OBRAZOW)
MULTI PICTURE MODE Po wybraniu opcji [OFF] (WYL.) wyswietlony zostanie jeden obraz.
(TRYB WIELU OBRAZOW) | \nyhierz [2PIP], [2PBP] lub [4PBP], a nastepnie ustaw wejécie na kazdy obraz.
2PIP
A
2PBP
- e
4PBP
A - A: PICTURE 1 (OBRAZ 1) B: PICTURE 2 (OBRAZ 2)

- C: PICTURE 3 (OBRAZ 3) D: PICTURE 4 (OBRAZ 4)

UWAGA: - Funkcja ta jest zwalniana, gdy aktywne sa nastepujace funkcje: [MOTION] (RUCH) w [SCREEN
SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU) (oprocz opcii
[NONE] (BRAK), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW), [QUICK INPUT CHANGE]
(SZYBKIE PRZELACZENIE WEJSCIA), [DUAL DAISY CHAIN MODE] lub jesli wejscie ustawiono
na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) na [1.4].

+ Gdy ta funkcja jest aktywna, funkcje STILL (STOPKLATKA) i POINT ZOOM (POWIEKSZENIE

PUNKTOWE) nie beda dziatac.
Jesli opcja [CEC],jest ustawiona na [MODE1] lub [MODEZ2], ustawienie funkcji [MULTI PICTURE]
(WIELE OBRAZOW) za pomocg pilota moze by¢ przedmiotem pewnych ograniczen.
Wejscie DisplayPort bedzie ograniczone, jesli w ustawieniu liczby obrazéw wybierze sie wartos¢
[4PBP]. W wyborze [DisplayPort1], [DisplayPort2], [OPTION (DisplayPort)] mozna ustawi¢ tylko dwa
wejscia.
Gdy numer obrazu jest ustawiony na [4PBP], opcja [ROTATE] (OBROT) jest wytaczona.

AUDIO (DZWIEK) Wybor zrédta dzwieku, kidre ma byé uzywane, gdy wiaczony jest tryb [MULTI-PICTURE] (WIELE OBRAZOW).

Po wybraniu dowolnego obrazu odtwarzany jest dzwiek tego obrazu.

UWAGA: Ta funkcja wylacza funkcje [AUDIO INPUT] (WEJSCIE AUDIO).

ACTIVE PICTURE Gdy ustawienie [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) ma warto$¢ [OFF] (WYL.),

(AKTYWNY OBRAZ) aktywnym obrazem jest [PICTURE1] (OBRAZ 1). Gdy ustawienie [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU
OBRAZOW) ma warto$¢ inng niz [OFF] (WYL.), wybierz aktywny obraz sposréd dostepnych obrazéw.

ACTIVE FRAME Aktywny obraz jest pokazany w biatej ramce.

(AKTYWNA RAMKA)

PICTURE SIZE Ustawia rozmiar aktywnego obrazu.

(ROZMIAR OBRAZU) Aby zmienié rozmiar obrazu, nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. Naci$nij przycisk » lub CH/ZOOM +,
aby rozwing¢.

Naci$nij przycisk € lub CH/ZOOM-, aby zmniejszy¢.

UWAGA: - Gdy funkcja [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest ustawiona na [2PIP], a
parametr [ACTIVE PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ) jest ustawiony na [PICTURE1] (OBRAZ1), ta
funkcja zostaje dezaktywowana.

Gdy funkcja [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest ustawiona na [4PBP], ta
funkcja zostaje dezaktywowana.
PICTURE POSITION Ustawia lokalizacje aktywnego obrazu.
(POZYCJA OBRAZU) Nacisniecie przycisku B> spowoduje przesuniecie aktywnego obrazu w prawo, a naci$niecie przycisku «
przesunigcie w lewo.

Nacisnigcie przycisku A spowoduje przesunigcie aktywnego obrazu w gore, a przycisku ¥ w dot.

UWAGA: - Gdy funkcja [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest ustawiona na [2PIP], a
parametr [ACTIVE PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ) jest ustawiony na [PICTURE1] (OBRAZ1), ta
funkcja zostaje dezaktywowana.

- Gdy funkcja [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest ustawiona na [4PBP], ta
funkcja zostaje dezaktywowana.
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PICTURE MENU (MENU OBRAZ)

ROTATE (OBROT)

Ustawia rotacje wielu obrazéw.
UWAGA: - Jesli ta funkcja jest wigczona, funkcja POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) nie bedzie dziataé.

Ta funkcja zostaje anulowana, gdy parametr [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) w
[DisplayPort1] jest ustawiony na [1.4] lub funkcja [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU)
jest ustawiona na [MOTION] (RUCH) lub funkcja [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU) jest
ustawiona na [NONE] (BRAK).

Jesli sygnat wejsciowy jest z przeplotem, funkcja ta jest wytaczona.

+Jesli jako wejscie ustawiony jest port DisplayPort z sygnatem 4K (60 Hz) 10 bit, ta funkcja jest

nieaktywna.
ROTATE ALL Obrot wszystkich obrazéw.
(OBROC WSZYSTKO)
PICTURE1 (OBRAZ1) Obrét obrazu 1 [PICTURET].
PICTURE2 (OBRAZ2) Obrét obrazu 2 [PICTUREZ2].
RESET (RESETUJ) Przywrdcenie fabrycznych warto$ci ustawien opcji PICTURE (OBRAZ) z wyjatkiem ustawien [PICTURE MODE]

(TRYB OBRAZU) oraz [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).

*1: Ta funkcja jest dostepna, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi. Patrz strona 84.
*2: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty. Ta funkcja jest dostepna tylko po zainstalowaniu opcjonalnej karty.
*3: Ta funkcja jest dostgpna tylko po poditgczeniu opcjonalnego czujnika.

AUDIO (DZWIEK)

AUDIO MENU (MENU DZWIEK)

AUDIO MODE (TRYB AUDIO)

Zapewnia wstepnie skonfigurowane ustawienia dzwieku odpowiednie dla réznych srodowisk, w ktérych
urzadzenie moze by¢ uzywane, lub umozliwia dostosowanie ustawienia do preferencji widza.

NATIVE (NATYWNE): Ustawienie standardowe.
RETAIL (SKLEP): Dzwiek przestrzenny zapewniajacy czystos¢ dzwieku w sklepach detalicznych.

CONFERENCING (KONFERENCJA): Zoptymalizowane ustawienia zapewniajace czysto$¢ dzwieku w salach
konferencyjnych.

HIGHBRIGHT (WYSOKA JASNOSC): Najnizszy poziom gtosnosci w celu skupienia sie na przekazie wizualnym
(w ustawieniach fabrycznych dzwiek jest wyciszony).

TRANSPORTATION (TRANSPORT): Najnizszy poziom gto$no$ci w celu uniknigcia zaktocen w przestrzeni
publicznej (w ustawieniach fabrycznych dzwiek jest wyciszony).

CUSTOM (Ustawienie uzytkownika): Ustawienia konfigurowalne.

VOLUME (GLOSNOSC) Zwigkszanie lub zmniejszanie wyjéciowego poziomu gto$nosci.
BALANCE (BALANS) Wybierz tryb STEREO lub MONO odtwarzania dzwieku.

STEREO/MONO STEREO: Niezalezne kanaty audio do przekazywania sygnatu audio. Istnieje mozliwo$¢ regulacji balansu
dzwigku lewego i prawego kanatu wewnetrznego gtosnika monitora lub podtaczonego do monitora gtosnika
zewnetrznego.

- Nacisénij przycisk P, aby przesunaé¢ sygnat audio w prawo.

- Naci$nij przycisk «d, aby przesuna¢ sygnat audio w lewo.

MONO: Sygnaty audio sg kierowane przez jeden kanat audio. Balansu nie mozna regulowaé, a suwak bedzie
niedostepny.

SURROUND (DZWIEK Sztucznie generuje dzwiek przestrzenny.

PRZESTRZENNY)

EQUALIZER (WYROWNANIE)

TREBLE (TONY WYSOKIE) | Podkresla lub tlumi dzwigki o wysokich czestotliwosciach.

Aby zwiekszy¢ poziom [TREBLE] (TONY WYSOKIE), naciénij przycisk ».

Aby zmniejszy¢ poziom [TREBLE] (TONY WYSOKIE), nacisnij przycisk .
BASS (TONY NISKIE) Podkresla lub ttumi dzwieki o niskich czestotliwosciach.

Aby zwiekszy¢ poziom [BASS] (TONY NISKIE), nacisnij przycisk ».

Aby zmniejszy¢ poziom [BASS] (TONY NISKIE), naciénij przycisk 4.
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AUDIO MENU (MENU DZWIEK)

SPEAKER SELECT
(WYBOR GLOSNIKA)

Steruje przekazywaniem sygnatu audio pomiedzy gto$nikami wewnetrznymi a zewnetrznymi.

Jesli ustawienie gtosnika ulegnie zmianie, nalezy wytaczyc¢ i ponownie wiaczy¢ monitor. Po zmianie ustawienia
gtosnika nalezy zamkngé menu ekranowe, a nastgpnie wytaczyc¢ i ponownie wiaczy¢ monitor za pomoca
gtéwnego wytacznika zasilania.

UWAGA: Podczas stosowania ztgcza Audio Out na panelu ztaczy wybierz opcje [EXTERNAL]
(ZEWNETRZNE). Dzwigk jest zawsze dostepny w przypadku stosowania ztacza Audio Out. Gdy
wybrana zostanie opcja [INTERNAL] (WEWNETRZNE), a gto$niki beda podtaczone do ztgcza Audio
Out, dzwiek bedzie duplikowany, co moze wywotywaé sprzezenie zwrotne, echo, szum statyczny, itp.

(OPOZNIENIE DZWIEKU)

DELAY TIME (CZAS
OPOZNIENIA)

INTERNAL Przekazuje sygnat audio do gto$nikéw wewnetrznych.
(WEWNETRZNE)
EXTERNAL (ZEWNETRZNE) | Przekazuje sygnat audio do opcjonalnego gto$nika zewnetrznego.
ADVANCED
LINE OUT (WYJSCIE LINIOWE) | Wybér opcji [VARIABLE] (ZMIENNIE) umozliwia sterowanie gtosnoscia sygnatu audio na ztgczu AUDIO OUT za
pomoca klawisza VOLUME (GLOSNOSC) na pilocie lub panelu sterowania monitora.
AUDIO DELAY Wybierz te opcije, jesli wystepuje zauwazalne opdznienie migdzy obrazem wideo a wyjsciem sygnatu audio.
(OPOZNIENIE DZWIEKU) Gdy ta opcja jest wigczona, sygnat audio moze zosta¢ op6zniony o od 0 do 100 milisekund. Pozwala to
AUDIO DELAY na wprowadzenie opoznienia dzwigku w filmie, w ktérym moga wystapi¢ op6znienia wideo wynikajace z

przetwarzania obrazu (na przyktad DEINTERLACE (USUNIECIE PRZEPLOTU)) i uniknigcie synchronizacii
audio.

AUDIO INPUT
(WEJSCIE AUDIO)

Wybér zrodta dzwigku dla biezacego wejscia.

Umozliwia wybér zrodta sygnatu dzwiekowego: [DisplayPort1], [DisplayPort2], [HDMI1], [HDMI2],
[COMPUTE MODULE] (MODUL OBLICZENIOWY)* i [OPTION] (OPCJA)*'.

UWAGA: Funkcja ta jest wytaczona, gdy aktywne sg nastepujace funkcje: [MULTI PICTURE] (WIELE
OBRAZOW), [QUICK INPUT CHANGE] (SZYBKIE PRZELACZENIE WEJSCIA), [DUAL DAISY
CHAIN MODE] (TRYB DUAL DAISY CHAIN) lub jesli wejscie ustawiono na [DisplayPort1], a
ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja DisplayPort) na [1.4].

RESET (RESETUJ)

Przywraca wszystkie ustawienia AUDIO do ustawien fabrycznych z wyjatkiem opcji [AUDIO MODE] (TRYB AUDIO).

*: Ta funkcja jest dostgpna, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi. Patrz strona 84.
*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty. Ta funkcja jest dostepna tylko po zainstalowaniu opcjonalnej karty.

SCHEDULE (HARMONOGRAM)

SCHEDULE MENU (MENU HARMONOGRAMU)

SCHEDULE SETTINGS

(USTAWIENIA HARMONOGRAMU)

Tworzenie harmonogramu pracy monitora (patrz strona 44).

Za pomocg przyciskow A, ¥, <4, » mozna przegladac i zmienia¢ ustawienia harmonogramu. Aby wybraé
ustawienia, naci$nij na monitorze przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie lub przycisk Input change (Zmiana wejscia).

SETTINGS (USTAWIENIA)

Wyréznij numer i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby aktywowaé harmonogram. Pole obok liczby ma
obrys wskazujacy na aktywny harmonogram. Mozna utworzy¢ i wiaczy¢ do 14 harmonograméw. Nacisnij
przycisk € lub B>, aby przetacza¢ sie pomiedzy numerami harmonograméw.

POWER (ZASILANIE)

Ustawia stan zasilania monitora dla harmonogramu. Wybierz [ON] (WLACZ), jesli chcesz, aby harmonogram
wigczat monitor o okreslonej godzinie. Wybierz [OFF] (WYLACZ), jesli chcesz, aby harmonogram wytaczat
monitor o okreslonej godzinie.

TIME (GODZINA)

Ustaw czas startu dla harmonogramu.

UWAGA: Wypehij oba pola dla ustawienia TIME (GODZINA). Jesli w ktéryms z pdl pojawi sig [--],
harmonogram nie zostanie uruchomiony.

INPUT (WEJSCIE)

Wybierz wejscie wideo, ktérego chcesz uzy¢ dla harmonogramu. Aby zachowa¢ aktywne wejscie po
uruchomieniu harmonogramu, upewnij sie, ze wybrano ustawienie [--].

Jesli wybierzesz okreslone wejscie, w opcji [POWER] (ZASILANIE) ustaw warto$¢ [ON] (WL.)

DATE (DATA)

YEAR (ROK) Wybierz te opcije, jesli harmonogram ma trwac tylko jeden dzien lub jest to harmonogram nieregularny.
MONTH (MIESIAC)
DAY (DZIEN)

| EVERY WEEK (CO TYDZIEN) | Wybierz te opcje, aby harmonogram byt powtarzany co tydzien.

OFF TIMER (Zegar wytaczenia)

Wytgcza monitor po uptywie czasu pokazanego obok suwaka. Naci$nij przycisk < lub B> na pilocie, aby ustawi¢
zegar na warto$¢ od 1 do 24 godzin.

UWAGA: Harmonogramy nie dziatajg przy wytaczonej opcji [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA).

RESET (RESETUJ)

Przywraca wszystkie ustawienia SCHEDULE (HARMONOGRAM) do ustawien fabrycznych, z wyjatkiem
ustawienia [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA).
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SLOT (GNIAZDO)

SLOT MENU (MENU GNIAZDO)

OPTION (OPCJA)*2

Konfiguracja ustawieri dla podtaczonej karty opcjonalnej.

POWER CONTROL
(STEROWANIE ZASILANIEM)
POWER SUPPLY Steruje zasilaniem karty opcjonalne;.
(ZASILANIE) Wybierz [ON] (WL.), a nastepnie wcisnij SET na pilocie, aby wiaczy¢ zasilanie urzadzenia.
Wybierz [OFF] (WYL.), a nastepnie wcisnij SET na pilocie, aby wytaczyé zasilanie urzadzenia.
UWAGA: Opcja, ktora jest wyr6zniona w menu [POWER SUPPLY] (ZASILANIE) po otwarciu menu [POWER
CONTROL] (STEROWANIE ZASILANIEM) wskazuje aktualny stan zasilania. Jesli wyrézniona jest
opcja [ON] (WL.), zasilanie jest wiaczone. Jesli wyrézniona jest opcja [OFF] (WYL.), zasilanie jest
wytaczone.
POWER BUTTON Umozliwia przeprowadzenie takiej samej operacii, jak przycisk zasilania na zainstalowanej karcie opcjonalnej.
(PRZYCISK ZASILANIA)
FORCE SHUTDOWN Wcisnij SET aby wymusi¢ wytaczenie urzadzenia zainstalowanego w gniezdzie opcji.
(WYMUSZONE UWAGA: Funkciji tej nalezy uzywaé wytacznie wtedy, gdy nie jest mozliwe reczne wytgczenie systemu
WYLACZENIE) operacyjnego.
RESET (RESETUJ) Wecisnij SET, aby wymusi¢ wytaczenie i ponowne uruchomienie karty opcjonalnej, gdy nie odpowiada ona

na wytaczenie za pomoca funkcji [POWER BUTTON] (PRZYCISK ZASILANIA) lub [FORCE SHUTDOWN]

(WYMUSZONE WYLACZENIE).

UWAGA: - Funkcja ta moze uszkodzi¢ pliki danych na ptycie opcjonalnej lub pliki danych na urzadzeniu
pamieci masowej podtaczonym do zainstalowanej karty opcjonalnej.

Z funkcji tej nalezy korzystac tylko wtedy, gdy nie mozna wykonac funkcji [POWER BUTTON]
(PRZYCISK ZASILANIA) i [FORCE SHUTDOWN] (WYMUSZONE WYLACZENIE)].

Connection Status
(Stan pofaczenia)*®

Pokazuje stan potaczenia z kartg opcjonalng. Jesli stan nie jest ,Podtgczona’, to urzadzenie nie jest
zainstalowane.

Power Status
(Stan zasilania)*®

Pokazuje stan pracy zainstalowanej karty opcjonalne;.

Module (Modut)*® Pokazuje informacije o zainstalowanej karcie opcjonalne.
POWER SETTING
(USTAWIENIA ZASILANIA)
AUTO POWER UP Zainstalowana karta opcjonalna zostanie wtgczona automatycznie po wtaczeniu zasilania monitora.
(AUTOMATYCZNE
WLACZENIE)
AUTO SHUTDOWN Zainstalowana karta opcjonalna zostaje wytaczona po przetaczeniu monitora w tryb czuwania.
(AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE)**
POWER SUPPLY Wybranie opcji [OFF] (WYLACZ) w ustawieniu [OPTION POWER] (ZASILANIE OPCJONALNEJ KARTY)
OFF DELAY (OPOZNIENIE | powoduje ustawienie opdznienia czasowego po wykonaniu polecenia [AUTO SHUTDOWN] (AUTOMATYCZNE
WYLACZENIA ZASILANIA) | WYLACZENIE) do momentu wytaczenia zasilania karty opcjonalne;.
AUTO DISPLAY OFF Pozwala na przetaczenie monitora do tego samego stanu, gdy zainstalowane urzadzenie zostaje przetaczone w
(AUTOMATYCZNE tryb czuwania lub oszczedzania energii.
WW:ACZENIE UWAGA: Ta funkcja nie ma wptywu na zasilanie. Wiaczenie tej funkcji nie spowoduje automatycznego
WYSWIETLACZA) wigczania sie monitora wraz z wiaczeniem ptytki rozszerzen.
OFF WARNING Pokazuje ostrzezenie, ze przy wytaczaniu zasilania karty opcjonalnej urzadzenie powinno by¢ wytaczone z
(OSTRZEZENIE PRZY systemu operacyjnego urzadzenia. Tej wiadomosci nie mozna zmienié.
LR RN Komunikat ten jest wyswietlany, gdy opcja [POWER SUPPLY] (ZASILANIE) jest ustawiona na [OFF] (WYL.).
ADVANCED SETTING
(USTAWIENIA
ZAAWANSOWANE)
CHANNEL SELECT Umozliwia wyswietlanie na monitorze dwoch sygnatéw wideo, DisplayPort i TMDS urzadzenia zainstalowanego w
(WYBOR KANALU) gniezdzie opcji.
Po wybraniu opcji [AUTO], ekran wy$wietlacza jest ustawiany zgodnie ze specyfikacja urzadzenia
zainstalowanego w gniezdzie opcji.
INTERFACE CAPABILITY Pokazuje sygnaty obstugiwane przez urzadzenie zainstalowane w gniezdzie opcji.
(MOZLIWOSCI
INTERFEJSU)
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SLOT MENU (MENU GNIAZDO)

COMPUTE MODULE

Konfiguracja ustawien karty interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modutu obliczeniowego

(PRZYCISK ZASILANIA)

(MODUL OBLICZENIOWY)* Raspberry Pi.
POWER CONTROL
(STEROWANIE ZASILANIEM)
POWER SUPPLY Steruje zasilaniem modutu obliczeniowego.
(ZASILANIE) Wybierz [ON] (WL.), a nastepnie wcisnij SET na pilocie, aby wiaczy¢ zasilanie urzadzenia.
Wybierz [OFF] (WYL..), a nastepnie wcisnij SET na pilocie, aby wytaczyé zasilanie urzadzenia.
UWAGA: Opcija, ktéra jest wyrézniona w menu [POWER SUPPLY] (ZASILANIE) po otwarciu menu [POWER
CONTROL] (STEROWANIE ZASILANIEM) wskazuje aktualny stan zasilania. Jesli wyr6zniona jest opcja
[ON] (WL.), zasilanie jest wigczone. Jesli wyrdzniona jest opcja [OFF] (WYL.), zasilanie jest wytaczone.
POWER BUTTON Wykonuje normalne wytgczenie modutu obliczeniowego.

RESET (RESETUJ)

Nacisnij przycisk SET (USTAW), aby wymusi¢ wytaczenie i ponowne uruchomienie modutu obliczeniowego, gdy

nie odpowiada on na wytaczenie za pomoca funkcji [POWER BUTTON] (PRZYCISK ZASILANIA).

UWAGA: Funkcja ta moze spowodowac uszkodzenie plikéw danych w module obliczeniowym oraz plikéw
danych w urzadzeniu pamieci masowej podtaczonym do karty interfejsu modutu obliczeniowego.

Connection Status
(Stan potaczenia)*®

Pokazuje stan potaczenia z modutem obliczeniowym. Jesli stan nie jest ,Podtaczone’; to urzadzenie nie jest
zainstalowane.

Power Status (Stan zasilania)*®

Pokazuje stan pracy modutu obliczeniowego.

Module (Modut)*®

Pokazuje informacje o karcie interfejsu modutu obliczeniowego.

POWER SETTING
(USTAWIENIA ZASILANIA)

AUTO POWER UP
(AUTOMATYCZNE WEACZENIE)

Modut obliczeniowy zostanie wtgczony automatycznie po wtgczeniu zasilania monitora.

AUTO SHUTDOWN
(AUTOMATYCZNE WYLACZANIE)**

Modut obliczeniowy zostaje wytaczony po przetgczeniu monitora w tryb czuwania.

POWER SUPPLY OFF DELAY
(OPOZNIENIE WYLACZENIA ZASILANIA)

Ustawia op6znienie miedzy wystaniem sygnatu wytgczajacego i wytaczeniem modutu obliczeniowego.
Skonfiguruj te opcje, aby zapewni¢ odpowiedni czas na bezpieczne zamkniecie dowolnego oprogramowania.

AUTO DISPLAY OFF

Umozliwia przetaczenie monitora do tego samego stanu, gdy modut obliczeniowy przejdzie w tryb czuwania lub

(USTAWIENIA ZAAWANSOWANE)

(AUTOMATYCZNE WYLACZENIE | oszczedzania energii.
WYSWIETLACZA) UWAGA: Ta funkcja nie ma wptywu na zasilanie. Wigczenie tej funkcji nie spowoduje automatycznego
wigczania sie monitora wraz z wigczeniem ptytki rozszerzen.
OFF WARNING Wyswietla ostrzezenie, ze po wytaczeniu zasilania modutu obliczeniowego urzadzenie powinno byé wytaczone z
(OSTRZEZENIE PRZY poziomu systemu operacyjnego urzadzenia. Tej wiadomosci nie mozna zmienic.
WYLACZANIU) Komunikat ten jest wyswietlany, gdy opcja [POWER SUPPLY] (ZASILANIE) jest ustawiona na [OFF] (WYL.).
ADVANCED SETTING

SHUTDOWN SIGNAL

Wiacza lub wytacza uzycie sygnatu GPIO 23 do wskazywania, ze zasilanie modutu obliczeniowego zostanie

(SYGNAL WYLACZENIA) wytaczone.

IR SIGNAL (SYGNAL IR) Wiacza lub wytacza przekazywanie sygnatéw pilota.

MONITOR CONTROL Wiacza lub wytgcza wewnetrzne potaczenie szeregowe migdzy monitorem i modutem obliczeniowym.
(STEROWANIE MONITOREM)

WDT Wiacza lub wytacza wbudowana funkcje monitora Watchdog Timer (Licznik stopera) dla modutu obliczeniowego.

Po wtaczeniu, monitor bedzie oczekiwat polecenia okresowego resetowania z modutu obliczeniowego poprzez
wewnetrzny UART. Jesli polecenie nie zostanie odebrane przez trzy kolejne okresy czasu, monitor uruchomi
ponownie modut obliczeniowy.

START UP TIME (CZAS
URUCHAMIANIA)

Ustawia op6znienie czasowe, w ktérym monitor powinien rozpocza¢ odbieranie polecer resetowania WDT po
wigczeniu zasilania modutu obliczeniowego.

PERIOD TIME (OKRES)

Okresla maksymalny czas, w ktérym monitor musi odbiera¢ komendy resetowania WDT z modutu obliczeniowego.

ZASILANIE GNIAZDA
(SLOT POWER)

Umozliwia zasilanie gniazda opcjonalnej karty podczas dziatania w trybie oszczedzania energii i w trybie gotowosci.

[AUTO] (AUTOMATYCZNIE): Zasilanie jest dostarczane w sposéb ciagty do gniazda karty opcjonalnej, nawet
w trybach oszczedzania energii i czuwania. Zasilanie gniazda karty opcjonalnej jest wstrzymywane w trybach
oszczedzania energii i czuwania, gdy nie ma zainstalowanego urzadzenia.

[ON] (WL.): Zasilanie jest dostarczane w sposob ciagty do gniazda karty opcjonalnej, nawet w trybach
oszczedzania energii i czuwania.

[OFF] (WYL.): Zasilanie gniazda karty opcjonalnej jest wstrzymywane w trybach oszczedzania energii i czuwania.
UWAGA: Aby wiaczy¢ funkcje zarzadzania energig bez wprowadzania sygnatu z urzadzenia podtgczonego

do karty opcjonalnej, w obszarze [OPTION POWER] (ZASILANIE OPCJONALNEJ KARTY) nalezy
ustawi¢ warto$¢ [AUTO] (AUTOMATYCZNE) lub [ON] (WL.).

RESET (RESETUJ)

Przywraca wszystkie ustawienia gniazda [SLOT] do ustawien fabrycznych, z wyjatkiem opcji [POWER
SUPPLY] (ZASILANIE) w menu [OPTION] (OPCJA), [POWER SUPPLY] (ZASILANIE) i [ADVANCED SETTING)
(USTAWIENIA ZAAWANSOWANE) w menu [COMPUTE MODULE] (MODUL OBLICZENIOWY).

*: To wejscie jest dostgpne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi. Patrz strona 84.
*2; Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty. Ta funkcja jest dostepna tylko po zainstalowaniu opcjonalnej karty.

*3: Niektdre karty opcjonalne moga nie wyswietla¢ tego poprawnie.

*4: Jesli karta opcjonalna jest komputerem, nalezy réwniez sprawdzi¢ ustawienia po stronie komputera.
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NETWORK (SIEC)

NETWORK MENU (MENU SIEC)

NETWORK INFORMATION Automatyczna lub reczna konfiguracja ustawien sieciowych monitora.
(INFORMACJE O SIECI)

IP SETTING (USTAWIENIE IP) | Gdy wybrana jest opcja [AUTO], adres IP jest uzyskiwany automatycznie z serwera DHCP

Gdy wybrana jest opcja [MANUAL] (RECZNIE), ustawienia sieciowe nalezy wprowadzi¢ recznie. W celu
uzyskania potrzebnych informacji nalezy skontaktowac sie¢ z administratorem sieci.

UWAGA: Jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIANIA ADRESU IP) wybrano opcje [AUTO], adres IP nalezy
otrzymac od administratora sieci.

IP ADDRESS (ADRES IP) Ustawienie adresu IP w podsieci, do ktorej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING]
(USTAWIENIE ADRESU IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
SUBNET MASK Ustawienie maski podsieci, do ktorej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE
(MASKA PODSIECI) ADRESU IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
DEFAULT GATEWAY Ustawienie domysInej bramy podsieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP SETTING]
(BRAMA DOMYSLNA) (USTAWIENIE ADRESU IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
DNS Ustaw adresy IP serweréw DHCP
[AUTO] (AUTOMATYCZNIE): Serwer DNS, ktdry jest potaczony z monitorem, automatycznie przypisze adres IP
urzadzenia.

[MANUAL] (RECZNIE): Recznie wprowadz adres IP serwera DNS potgczonego z monitorem.
UWAGA: Jesli w ustawieniu [DNS] wybrano opcje [AUTO], adres IP nalezy otrzyma¢ od administratora sieci.

DNS PRIMARY Whprowadz ustawienia gtéwnego serwera DNS w sieci podtaczonej do monitora.

(PODSTAWOWY SERWER DNS) UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

DNS SECONDARY Wprowadz ustawienia pomocniczego serwera DNS w sieci podtaczonej do monitora.
(POMOCNICZY SERWER DNS) | jyaGa: Aby usung¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

MAC ADDRESS (ADRES MAC) | Wyswietla adres MAC monitora.

EXECUTE (WYKONAJ) Wykonuje ustawienia informaciji sieciowych.

NETWORK SECURITY Wiacz lub wytacz oddzielnie element sieciowy tych funkcji monitora:

(BEZPIECZENSTWO SIECI) Podczas wykonywania aktualizacji oprogramowania firmware przez sie¢, nalezy wigczy¢ wszystkie ustawienia.

INTERFACE (INTERFEJS) Wiacza lub wytacza funkcje zdalnego sterowania monitorem przez sieé.

Po wytaczeniu opciji [DISPLAY] (WYSWIETLANIE) ponizsze funkcje przestana dziataé: Sterowanie zewnetrzne,
Poczta, funkcje Daisy Chain, serwer HTTR SNMP Crestron, AMX, PJLink.

Wylaczenie ustawienia [COMPUTE MODULE] (MODUL OBLICZENIOWY) wytacza mozliwo$¢ sterowania
potaczeniami sieciowymi i monitorami za pomocg funkcji [COMPUTE MODULE] (MODUL OBLICZENIOWY).

UWAGA: Po wytaczeniu funkcji DISPLAY (MONITOR) sterowanie monitorem w konfiguracji taicuchowej
przestanie by¢ dostepne.
Pamietaj o tym przed jej wytgczeniem w instalacjach wielomonitorowych.

NETWORK PORT Wiacza lub wytgcza port sieciowy wybranego urzadzenia. Wytgczenie go powoduje zamkniecie portu i
(PORT SIECIOWY) wytgczenie kazdej funkcji.
APPLY (ZASTOSUJ) Zastosowanie ustawien zabezpieczen sieciowych.
PING Potwierdz pomysine potaczenie z siecig, komunikujgc sie ze wstepnie ustawionym adresem IP
IP ADDRESS (ADRES IP) Ustawia adres IP do wystania polecenia [PING].
EXECUTE (WYKONAJ) Sprawdza, czy monitor o wpisanym [IP ADDRESS] (ADRES IP) reaguje na polecenie [PING].
RESET (RESETUJ) Przywrécenie wszystkich ustawien opcji NETWORK (SIEC) do ustawien fabrycznych.
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PROTECT (OCHRONA)

MENU PROTECT (OCHRONA)

POWER SAVE SETTINGS
(USTAWIENIA OSZCZEDZANIA
ENERGII)

POWER SAVE
(OSZCZEDZANIE ENERGII)

Wiaczenie lub wytaczenie funkcji przej$cia monitora w tryb oszczedzania energii. Gdy wybrana jest opcja
[ENABLE] (WLACZ), monitor przechodzi w tryb oszczedzania energii po uptywie okreslonego czasu, w
ktérym nie wykryty zostat sygnat wejsciowy lub w przypadku utraty sygnatu. Gdy monitor znajduje sie¢ w
trybie oszczedzania energii, wskaznik LED zasilania zmienia kolor. Zapoznaj si¢ z informacjami w tabeli
Wskaznik zasilania (patrz strona 78). Po wybraniu opcji [DISABLE] (WYLACZ) monitor nie przechodzi w tryb
oszczedzania energii.

Informacje na temat poboru energii mozna znalez¢ w specyfikacji monitora (zob. ,M751” na stronie 81 i
,M861” na stronie 82).

UWAGA: Gdy monitor jest podtaczony do komputera, karta graficzna komputera moze nie przesta¢ wysyta¢
danych cyfrowych, mimo ze na ekranie nie ma obrazu. Jesli to nastapi, monitor nie przetaczy sie w

tryb czuwania.

Jezeli dla funkcji [HUMAN SENSING] (WYKRYWANIE UZYTKOWNIKA)*' wybrano [AUTO OFF]
(AUTOMATYCZNE WYLACZENIE) lub [CUSTOM] (NIESTANDARDOWE), funkcja oszczedzania
energii nie dziafa.

*1: Ta funkcja jest dostepna tylko po podtaczeniu opcjonalnego czujnika.

(KOMUNIKAT PRZY
OSZCZEDZANIU ENERGII)

TIME SETTING Okresla czas, przez jaki monitor powinien czeka¢ na sygnat wejsciowy przed przejsciem w tryb oszczedzania
(USTAWIENIA CZASU) energii.
POWER SAVE MESSAGE Wyswietla komunikat, gdy monitor przechodzi w tryb niskiego poboru energii.

QUICK START (SZYBKIE Po aktywowaniu tej opcji (ustawieniu na [ENABLE] (WLACZ)), monitor jest wigczany szybko po wykryciu
ROZPOCZECIE PRACY) sygnatu. Wiaczenie tej opcji powoduje zwigkszenie zuzycia energii w trybie gotowosci.
THERMAL MANAGEMENT

(ZARZADZANIE TERMICZNE)

FAN CONTROL (STEROWANIE

Po wybraniu opcji [AUTO], wentylatory wtacza sie tylko wtedy, gdy temperatura wewnetrzna osiagnie temperature

OPTION (OPCJA)

COMPUTE MODULE
(MODUL OBLICZENIOWY)

WENTYLATOREM) ustawiong na jednym z czujnikéw w tym menu. Wentylatory wytaczajg sie automatycznie, gdy monitor schiodzi
sie. Gdy wybrana jest opcja [ON] (WL.), wentylatory sg zawsze wigczone. Wentylatordw nie mozna wytgczy¢
recznie.

Uzyj przyciskéw « i B> na pilocie zdalnego sterowania, aby wyregulowa¢ maksymalng temperature wewnetrzna,
jaka monitor moze osiagna¢ przed wigczeniem wentylatora po wybraniu opcji [AUTO].

FAN SPEED (PREDKOSC Predko$¢ wentylatora w opcji [FAN SPEED] mozna ustawi¢ jako LOW (NISKA) lub HIGH (WYSOKA).

WENTYLATORA)

DISPLAY (WYSWIETLANIE)

FAN STATUS (STAN Pokazuje stan wewnetrznego wentylatora monitora.

WENTYLATORA)

INTERNAL TEMPERATURE | Wyswietla stan temperatury wewnetrznej monitora.
(TEMPERATURA
WEWNETRZNA)

SLOT (GNIAZDO) Wyswietla temperature wewnetrzng karty opcjonalne;.

FAN STATUS Pokazuje stan wentylatora karty opcjonalnej.

(STAN WENTYLATORA)

INTERNAL TEMPERATURE | WysSwietla stan temperatury wewnetrznej ptytki rozszerzen.
(TEMPERATURA
WEWNETRZNA)

SYSTEM FAN REQUIREMENT | Pokazuje wymagania ze strony karty opcjonalne;.

(WYMAGANIA DOTYCZACE

WENTYLATORA

SYSTEMOWEGO)
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MENU PROTECT (OCHRONA)

SCREEN SAVER
(WYGASZACZ EKRANU)

Zmniejsza ryzyko utrwalenia obrazu.

UWAGA: -+ Po uruchomieniu wygaszacza ekranu, aspekt obrazu zmieniony zostaje na [FULL] (PELNY). Gdy
wygaszacz ekranu przestanie by¢ wyswietlany, proporcje obrazu wréca do ustawien zgodnych z
opcja [ASPECT] (PRIOPORCJE EKRANU).

Gdy opcja [MOTION] (RUCH) jest ustawiona na [ON] (WL.), nastepujace funkcje sa niedostepne:
[MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW), [IMAGE FLIP] (ODWROCENIE OBRAZU) (za wyjatkiem
[NONE] (BRAK)), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW), STILL (STOPKLATKA), [ROTATE]
(OBROT) i POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Jesli wejscie zostanie ustawiona na [DisplayPort1], a ustawienie [DisplayPort VERSION] (Wersja
DisplayPort) na [1.4], ta funkcja zostanie wytgczona.

MOTION (RUCH)

Lekko rozszerza obraz na ekranie do wstepnie ustawionego poziomu powiekszenia, a nastepnie przesuwa go
w czterech kierunkach (géra, dét, prawo, lewo) w ustawionym odstepie czasu. Uzyj przyciskéw « i P> na pilocie
zdalnego sterowania, aby ustawi¢ czas na suwaku [INTERVAL] (ODSTEP), a procent powigkszenia na suwaku
[ZOOM] (POWIEKSZENIE).

UWAGA: Jesli jako wejscie ustawiony jest port DisplayPort z sygnatem 4K (60 Hz) 10-bit, funkcja ta jest
nieaktywna.

POWER ON DELAY
(OPOZNIENIE WEACZENIA)

Opdznia wiaczenie monitora o ustawiony czas, po nacisnieciu przycisku POWER ON.

DELAY TIME
(CZAS OPOZNIENIA)

Opdznienie mozna wybra¢ z zakresu 0-50 sekund.

LINK TO ID (POLACZENIE Z
IDENTYFIKATOREM)

taczy opcje [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) z identyfikatorem monitora. Pomaga to zapobiegaé skokom
napiecia, ktére mogtyby wystapi¢, gdyby wszystkie monitory w instalacji wielomonitorowej zostaty wiaczone
jednoczesnie. Im wyzszy identyfikator monitora, tym dtuzsze jest op6znienie przed jego wiaczeniem.
Na przyktad, jesli identyfikator monitora to 20, a parametr [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) wynosi 5 sekund,
czas pomiedzy naci$nieciem przycisku POWER ON a faktycznym witgczeniem zasilania wynosi 95 sekund.
Dzigki temu 19 monitoréw w instalacji wielomonitorowej moze sig wtacza¢ z 5-sekundowymi przerwami
pomiedzy kolejnymi zatgczeniami zasilania.
UWAGA: Jesli parametr [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) jest ustawiony na 0 sekund, nie bedzie
wydtuzonego opdznienia dla parametru [LINK TO ID] (POLACZENIE Z IDENTYFIKATOREM).
Czas op6znienia musi wynosi¢ 1 sekunde lub wigcej, aby op6zni¢ wigczenie zasilania.

SECURITY SETTINGS ’
(USTAWIENIA BEZPIECZENSTWA)

Konfiguracja funkcji bezpieczenstwa.

PASSWORD (HAStO)

Aby méc zmieni¢ ustawienia w tym menu nalezy wprowadz aktualne hasto. Domys$ine hasto to 0000.

SECURE MODE
(TRYB BEZPIECZNY)

Wybér, czy do korzystania z monitora wymagane bedzie podanie hasta zabezpieczajacego.

START-UP LOCK Hasto bezpieczenstwa jest wymagane po wigczeniu zasilania monitora.
(BLOKADA STARTU)
CONTROL LOCK Hasto jest wymagane po nacisnieciu przycisku na panelu przyciskow wyswietlacza lub na pilocie zdalnego
(BLOKADA STEROWANIA) | sterowania.
CHANGE PASSWORD Zmiana hasta do funkcji bezpieczenstwa.
(ZMIANA HASEA) UWAGA: Haso fabryczne to [0000].
CURRENT PASSWORD Nalezy wpisa¢ aktualne hasto.
(AKTUALNE HASLO)
NEW PASSWORD Nalezy wpisa¢ nowe hasto.
(NOWE HASLO)
CONFIRM PASSWORD Nalezy ponownie wprowadzi¢ nowe hasto, aby potwierdzi¢ zmiane hasta.
(POTWIERDZ HASLO)
LOCK SETTINGS Zapobiega sterowaniu monitorem za pomoca bezprzewodowego pilota, przyciskéw i klawisza na monitorze lub
(USTAWIENIA BLOKADY) obu. Zobacz ,Blokowanie przyciskéw sterujgcych” (strona 54 i strona 55).

ALERT MAIL (ALERT POCZTOWY)

Po wybraniu ustawienia [ON] (WL.) i podtaczeniu monitora do sieci, monitor moze wysta¢ wiadomo$é e-mail
w przypadku wystapienia btedu. Aby méc wystac alert pocztowy, ustawienia poczty elektronicznej musza byé
skonfigurowane w ustawieniach serwera HTTP monitora. Patrz strona 69.

RESET (RESETUJ)

Przywraca wszystkie ustawienia menu zabezpieczen SECURITY do wartosci fabrycznych, z wyjatkiem
opcji [POWER ON DELAY] (OPOZNIENIE WEACZENIA) i [SECURITY SETTINGS] (USTAWIENIA
BEZPIECZENSTWA).
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SYSTEM

MENU SYSTEM

MONITOR INFORMATION
(INFORMACJE O MONITORZE)

WysSwietla nazwe modelu, numer seryjny i wersjg oprogramowania monitora.

MODEL (MODELU)

SERIAL (NR SERYJNY)

CARBON SAVINGS Wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczednosciach wegla w kg-CO2. Wspdtczynnik weglowy
(OSZCZEDNOSC WEGLA) wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci jest oparty na wyznaczniku OECD (edycja 2008).

CARBON USAGE
(ZUZYCIE WEGLA)

Wyswietlenie informacji o szacunkowym wykorzystaniu wegla w kg-CO2. Jest to szacunkowa warto$¢é
arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Wartos¢ jest szacowana bez uwzglednienia opcji dodatkowych.

FIRMWARE

Pokazuje aktualng wersje firmware monitora.

MAC ADDRESS (ADRES MAC)

Wyswietla [MAC ADDRESS] (ADRES MAC) monitora.

DATE & TIME (DATA | GODZINA)

UWAGA: Jesli zasilanie gtéwne monitora wytaczono na tydzien, funkcja zegara przestaje dziatac. W takiej
sytuacji nalezy ponownie ustawi¢ warto$¢ parametru [DATE & TIME] (DATA | GODZINA).

TIME ZONE Ustawienie roznicy czasowej pomiedzy regionem, w ktérym uzywany jest monitor, a czasem UTC (Universal
(STREFA CZASOWA) Time, Coordinated).
INTERNET TIME SERVER Automatycznie ustawia date i czas dzigki synchronizacji z serwerem NTP sieci.

(INTERNETOWY SERWER CZASU)

Ustaw [ON] (WL.), a nastgpnie wprowadz adres IP lub nazwe hosta w pozycji Serwer NTP WYBIERZ OPCJE
[UPDATE] (AKTUALIZACJA).

YEAR (ROK)

Ustawienie biezacego roku. Nacisnij przycisk < lub B> na pilocie, aby ustawi¢ biezacy rok. Nacisnij [UPDATE]
(AKTUALIZCJA), aby zastosowa¢ zmiane.

MONTH (MIESIAC)

Ustawienie biezacego miesiaca. Nacisnij przycisk < lub P na pilocie, aby ustawi¢ biezacy miesigc. Nacisnij
[UPDATE] (AKTUALIZCJA), aby zastosowaé zmiane.

DAY (DZIEN)

Ustawieni biezacego dnia miesiaca. Nacisnij przycisk < lub P na pilocie, aby ustawi¢ biezacy dzien. Nacisnij
[UPDATE] (AKTUALIZCJA), aby zastosowa¢ zmiane.

TIME (GODZINA)

Ustawienie aktualnego czasu. Wyrdznij pole godziny, a nastepnie nacisnij przycisk <« lub P na pilocie, aby
przej$¢ do aktualnej godziny, a nastepnie powtérzyé to dla pola minut. Naciénij [UPDATE] (AKTUALIZCJA), aby
zastosowaé zmiane.

UWAGA: Zegar monitora wyswietla czas w formacie 24-godzinnym.

+Jesli monitor znajduje sie w kraju, w ktérym obowigzuje aktualnie czas letni, nalezy ustawi¢ pole
TIME (GODZINA) na czas, jaki bytby, gdyby czas letni nie obowigzywat. Nastepnie nalezy wiaczyé
funkcje [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI), aby zegar automatycznie dostosowywat sie do
aktualnej godziny.

+Jesli opcja [INTERNET TIME SERVER] (INTERNETOWY SERWER CZASU) jest ustawiona na
[ON] (WL.), ta funkcja jest nieaktywna.

CURRENT DATE TIME
(BIEZACA DATA | GODZINA)

Wyswietla biezaca date i godzine. Zmiany w ustawieniach daty i godziny zostana odzwierciedlone dopiero po
naci$nigciu przycisku SET na pilocie zdalnego sterowania.

UPDATE (Aktualizacja)

Ustawia date i godzine. Jesli opcja [INTERNET TIME SERVER] (INTERNETOWY SERWER CZASU) jest
ustawiona na [ON] (Wt.), aktualizuje czas.

DAYLIGHT SAVING (CZAS LETNI)

Automatyczna zmiana wskazan zegara czasu rzeczywistego, aby dopasowa¢ do czasu letniego.

UWAGA: Przed wigczeniem opcji [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI) nalezy ustawi¢ wartosci [DATE & TIME]
(DATA | GODZINA).

DAYLIGHT SAVING
(CZAS LETNI)

Automatyczne dostosowanie aktualnego czasu, gdy obowigzuje czas letni, na podstawie daty rozpoczecia i
zakonczenia wybranych w tym menu.

BEGIN MONTH/DAY/TIME
(MIESIAC/DZIEN/GODZINA
ROZPOCZECIA)

Ustawienie miesigca, dnia i godziny rozpoczecia obowigzywania czasu letniego.

END MONTH/DAY/TIME
(MIESIAC/DZIEN/GODZINA

Ustawienie miesigca, dnia i godziny zakoniczenia obowigzywania czasu letniego.

ZAKONCZENIA)
TIME DIFFERENCE Ustawienie roznicy czasu w celu regulacji zegara czasu rzeczywistego. Po rozpoczeciu okresu obowiazywania
(ROZNICA CZASU) czasu letniego, wskazanie zegara czasu rzeczywistego zostanie zmienione o te warto$é.

EXTERNAL CONTROL Ustawienie numeru identyfikacyjnego monitora i przydzielenie monitora do grup.

(STEROWANIE ZEWNETRZNE)

MONITOR ID (ID MONITORA)

Ustawienie numeru identyfikacyjnego monitora w zakresie od 1 do 100. Numer ten jest réwniez uzywany przez
pilota zdalnego sterowania, gdy znajduje sie on w trybie ID.

UWAGA: Jest to zdecydowanie zalecane, aby monitor mégt by¢ indywidualnie identyfikowany i kontrolowany.
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GROUP ID (ID GRUPY)

Ta funkcja przypisuje monitory do grup, co daje mozliwo$¢ wysytania polecen do wszystkich wyswietlaczy, przy
czym tak, by tylko monitory z pasujacym identyfikatorem grupy wykonaty dane polecenie. Identyfikatory grup
pozwalajg na sterowanie okreslonymi grupami monitoréw za pomoca pojedynczego polecenia, zapewniajac
szybka, réwnolegta prace. Jest to przydatne w przypadku scenariuszy, takich jak szybkie przetaczanie wej$é
wideo lub konfiguracji matrycowych na $cianie wideo. Funkcja [GROUP ID] (ID GRUPY) jest dostgpna tylko
przez komendy RS-232C z poziomu oprogramowania lub systemu sterowania. Monitory moga by¢ przypisane do
dowolnego z 10 dostepnych identyfikatoréw grupy, oznaczonych jako A-J. Kody polecert monitora znajduja sie w
pliku External_Control.pdf (patrz strona 84).

AUTO ID/IP SETTING
(AUTOMATYCZNE
USTAWIENIE ID/IP)

Automatycznie ustawia wszystkie identyfikatory monitoréw i/lub adresy IP w taricuchu LAN. Wyréznij opcje
[START] i nacisnij przycisk SET na pilocie, aby wyswietli¢ menu [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE
USTAWIENIE ID/IP).

UWAGA: -+ Wszystkich zmian w menu [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) nalezy
dokonywa¢ na monitorze gtéwnym, ktdry jest pierwszym monitorem w taricuchu LAN. Funkcja
automatycznego numerowania liczy kolejno co 1, poczawszy od monitora gtéwnego.

Nie nalezy wytacza¢ zasilania monitora, ani przetacza¢ monitora w tryb czuwania, gdy dziata
funkcja [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) lub [AUTO ID/IP RESET]
(AUTOMATYCZNE RESETOWANIE ID/IP).

Nie nalezy przerywa¢ taricucha LAN monitoréw poprzez podtgczanie urzadzen sieciowych
pomiedzy monitorami.

(ID MONITORA)

SETTING ITEM Wybér funkcji automatycznego numerowania w taricuchu LAN. Kazdy numer jest przypisywany kolejno,
(USTAWIENIE ELEMENTU) | poczawszy od numerow bazowych ustawionych w tym menu.
MONITOR ID Numery ID monitoréw sg przydzielane automatycznie dla wszystkich monitoréw w taricuchu LAN,

poczawszy od numeru ustawionego dla [BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA).
Ta opcja nie zmienia biezacych adresow IP

IP ADDRESS
(ADRES IP)

Adresy IP sg automatycznie przydzielane dla wszystkich monitoréw w taricuchu LAN. Pierwsze trzy oktety
sg ustawiane przy uzyciu formatu w [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY), czwarty oktet zaczyna sie od
BASE NUMBER (LICZBY BAZOWEJ) i liczy sie o 1 dla kazdego kolejnego monitora w taricuchu LAN.

Ta opcja nie zmienia biezacych numeréw ID monitoréw.

IDand IP (IDi IP)

Zaréwno ID monitora, jak i adres IP sg przydzielane dla wszystkich monitoréw w taricuchu LAN, poczawszy
od warto$ci [BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA) i [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY).

BASE NUMBER
(LICZBA BAZOWA)

Ustawia numer poczatkowy dla identyfikatora monitora i/lub adresu IP

Jest to numer, ktéry zostaje przypisany do monitora gtdwnego. Funkcja automatycznego numerowania
przypisuje kolejne numery, poczagwszy od tego numeru i liczac co 1, do kazdego monitora w taricuchu LAN.

Gdy dziata funkcja AUTO ID (ID AUTOMATYCZNE):

- Numery monitoréw moga zawiera¢ sie w przedziale 1-99. Jednak monitor gtéwny musi mie¢ na tyle niski
numer startowy, aby obja¢ wszystkie monitory w taricuchu LAN. Funkcja automatycznego numerowania liczy
co 1, az do osiagniecia wartosci 99. Na przyktad, jesli w faricuchu LAN znajduje sie 20 monitorow, liczba BASE
NUMBER (LICZBA BAZOWA) musi wynosi¢ 80 lub mniej.

Gdy dziata funkcja AUTO IP (IP AUTOMATYCZNE):

- Jest to czwarty oktet w adresie IP Oktety jeden do trzech sa ustawione w BASE ADDRESS (ADRES
BAZOWY). BASE NUMBER (LICZBA BAZOWA) jest automatycznie przypisywana do monitora gtéwnego i
zlicza co 1 do korica taricucha LAN.

- Jesli monitor gléwny jest podtaczony do sieci, przed uruchomieniem funkcji AUTO IP (IP AUTOMATYCZNE)
nalezy upewni¢ sie, ze nie wystepuja konflikty adreséw IP

Gdy dziata funkcja IP i ID:

- BASE NUMBER (LICZBA BAZOWA) jest numerem poczatkowym zaréwno dla identyfikatora monitora, jak i
czwartego oktetu adresu IP W zwigzku z tym, jesli monitor gtéwny ma by¢ podtaczony do sieci, a blok adreséw
IP nie jest dostgpny pod numerem, ki6ry jest wystarczajaco niski, aby uruchomi¢ funkcje automatycznego
ID, zaleca sig, aby funkcje AUTO ID i AUTO IP byty uruchamiane oddzielnie, zamiast korzystania z funkcji
grupowego automatycznego ID i IP

BASE ADDRESS
(ADRES BAZOWY)

Ustawia oktet od pierwszego do trzeciego dla adreséw IP przydzielonych podczas automatycznego
numerowania. Jesli monitor gtéwny jest podtaczony do sieci, pola te musza by¢ zgodne z numerami IP
sieci, aby umozliwi¢ dostep do monitoréw przez sieé¢ LAN, np. 192.168.0 lub 10.0.0.

Czwarty oktet jest ustawiony w polu [BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA) i jest zliczany co 1, zaczynajac
od monitora gtéwnego.

UWAGA: Opcja [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY) jest dostepna tylko wtedy, gdy jako [SETTING ITEM]
(ELEMENT USTAWIENIA) wybrano [IP ADDRESS] (ADRES IP) lub [ID and IP] (ID i IP).

ID/IP SETTING START
(POCZATEK USTAWIEN ID/
IP)

Nalezy zaznaczyé YES (TAK), a nastepnie nacisnaé przycisk SET na pilocie, aby aktywowac¢ funkcje
automatycznego numerowania, ktéra przed rozpoczeciem dziatania najpierw wykryje liczbe monitoréow
podiaczonych w tancuchu LAN.
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DETECTED MONITORS
(WYKRYTE MONITORY)

Pokazuje liczbe wykrytych monitoréw podtaczonych w faricuchu LAN. Jedli liczba jest prawidtowa, nalezy
wyrozni¢ opcje CONTINUE (KONTYNUUJ), a nastepnie nacisnaé przycisk SET na pilocie, aby rozpoczaé
automatyczne numerowanie.

Jesli liczba monitoréw jest nieprawidtowa, nalezy upewnic sie, ze wszystkie monitory sg wiaczone i

sprawcjzié potaczenie kablem LAN pomiedzy monitorami. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ opcje RETRY
(PONOW) i wcisna¢ przycisk SET, aby ponownie uruchomi¢ wykrywanie monitorow.

Gdy funkcja [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) zakonczy dziatanie, na ekranie
pojawi sie komunikat FINISH!.

UWAGA: Nie nalezy wytaczaé zasilania monitora, ani przetacza¢ monitora w tryb czuwania, gdy dziata funkcja
[AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP).

AUTO ID/IP RESET

Resetuje wszystkie identyfikatory monitoréw i/lub adresy IP w tancuchu LAN. Wyr6znij opcje START

(RESETUJ POZYCJE)

(AUTOMATYCZNE i nacisnij przycisk SET na pilocie, aby wyswietli¢ menu [AUTO ID/IP RESET] (AUTOMATYCZNE
RESETOWANIE ID/IP) RESETOWANIE ID/IP).
RESET ITEM Wybér elementu, ktory ma zostaé zresetowany dla wszystkich monitoréw w taricuchu LAN.

ID/IP RESET START
(POCZATEK
RESETOWANIA ID/IP)

Opcja [MONITOR ID] (ID MONITORA) zmieni wszystkie identyfikatory monitoréw na 1 (ustawienie
domysine).

Opcja [IP ADDRESS] (ADRES IP) zmieni wszystkie adresy IP monitoréw z powrotem do ustawien
wczesniejszych.
Opcja [ID and IP] (ID i IP) zresetuje identyfikatory i adresy IP monitoréw.

Zaznacz pole [PRESS (SET) TO EXECUTE] (Naci$nij (SET), aby wykonac), a nastepnie nacisnij klawisz
SET

DETECTED MONITORS
(WYKRYTE MONITORY)

Wyswietla liczbe wykrytych monitoréw.

COMMAND TRANSFER
(PRZESELANIE POLECENIA)

Po wybraniu opcji [ON] (WL..), polecenia wysytane do monitora gtéwnego sa przesytane do innych
monitoréw w taricuchu LAN.

LA

NGUAGE (Jezyk)

Wybor jezyka menu ekranowego.

OSD (MENU EKRANOWE)

OSD TIME (CZAS MENU
EKRANOWEGO)

Wytaczenie menu ekranowego po uptywie okre$lonego czasu bezczynnoéci. Do wyboru sa warto$ci od 10 do
240 sekund.

0SD POSITION (POZYCJA
MENU EKRANOWEGO)

Okreslenie miejsca, w ktorym ma by¢ wyswietlane menu ekranowe.

OSD SIZE (ROZMIAR MENU
EKRANOWEGO)

Zmiana rozmiaru menu ekranowego.

INFORMATION OSD
(MENU EKRANOWE
Z INFORMACJAMI)

Wybér, czy informacje o monitorze majg by¢ automatycznie wyswietlane po wigczeniu zasilania, zmianie wejscia
czy tez po zmianie biezacego sygnatu wejsciowego.

Informacije te obejmuja aktualne wejscie, zrodto dzwigku, wspdtczynnik proporciji, rozdzielczo$¢ i czestotliwosé
odswiezania. ldentyfikator i adres IP monitora sg réwniez wyswietlane, chyba ze ich ustawienie jest wytagczone
(OFF).

Nalezy pamietac, ze informacje sa wyswietlane réwniez po nacisnieciu przycisku DISPLAY na pilocie. Funkcji
zdalnego sterowania nie mozna wytaczyc.

COMMUNICATION INFO
(INFORMACJE O
KOMUNIKACJI)

Okresla, czy przy wiaczonym menu [INFORMATION OSD] (MENU EKRANOWE Z INFORMACJAMI) lub
po nacisnieciu przycisku DISPLAY na pilocie ma by¢ wyswietlana opcja [MONITOR ID] (ID MONITORA) i
[IP ADDRESS] (ADRES IP).

Informacje sa wybierane w [EXTERNAL CONTROL] (STEROWANIE ZEWNETRZNE) lub NETWORK
INFORMATION] (INFORMACJE O SIECI) w menu [NETWORK] (SIEC).

0SD TRANSPARENCY
(PRZEZROCZYSTOSC MENU
EKRANOWEGO)

Ustawienie czesciowej przezroczystosci menu ekranowego.

OSD ROTATION (OBRACANIE
MENU EKRANOWEGO)

Zmiana pozycji wySwietlania menu ekranowego pomiedzy pozioma a pionowa.

AUTO (AUTOMATYCZNIE)

Czujnik G wykrywa kierunek monitora i wyswietla menu ekranowe w odpowiedniej orientacji.

LANDSCAPE (POZIOMO) | Wyswietla menu ekranowe w utozeniu poziomym.

PORTRAIT (PIONOWO) WysSwietla menu ekranowe w utozeniu pionowym.
KEY GUIDE (INFORMATOR Wyswietlanie informatora Key Guide dotyczacego funkcji przyciskow, gdy menu ekranowe jest otwarte.
KLAWISZOWY)

Informator Key Guide jest wyswietlany tuz obok panelu z przyciskami sterujacymi i nie zmienia swojej pozycji po
zmianie potozenia menu. Jest to wizualny przewodnik wskazujacy potozenie przyciskéw, dzieki ktéremu mozna
tatwo regulowac funkcje, gdy nie korzysta sie z pilota.

UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna, gdy opcja [OSD FLIP] (WIELE OBRAZOW) jest wigczona.
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CLONE SETTING Pozwala na eksportowanie i importowanie niektorych ustawieri menu ekranowego migdzy monitorami.
(KLONUJ USTAWIENIA)
CLONE SETTING Wybiera opcje do zaimportowania lub wyeksportowania ustawiet menu ekranowego.

(KLONUJ USTAWIENIA)

USB WRITE (ZAPIS USB): Eksportuje ustawienia monitora do podtaczonego urzadzenia pamieci masowej USB.
USB READ (ODCZYT USB): Importuje ustawienia monitora z podtaczonego urzadzenia pamieci masowej USB.
LAN: Eksportuje ustawienia monitora do innego monitora za posrednictwem przewodu LAN.
UWAGA: Podczas importowania ustawien za pomocg urzadzenia pamigci masowej USB:
+ Sformatuj urzadzenie USB do systemu plikow FAT32.
Podtacz urzadzenie pamieci masowej USB do portu ustugi USB (patrz strona 33).

TARGET INPUT
(WEJSCIE DOCELOWE)

Wybiera importowanie ustawien dla wszystkich wejs¢ [ALL] lub tylko dla biezacego wejscia [CURRENT].

Wybierz poszczegodine funkcje kazdego menu ekranowego do zaimportowania. Ustawienia sa importowane z
wybranego urzadzenia [CLONE SETTING] (KLONUJ USTAWIENIA).

Dostepne opcje wyszczegolniono ponize;.

UWAGA: - Opcje te beda wytaczone, jesli wybranym ustawieniem funkcji [CLONE SETTING] (KLONUJ
USTAWIENIA) jest [USB WRITE] (ZAPIS USB).

Opcija [HTTP] stuzy do kopiowania ustawier interfejsu sieciowego monitora. W tym procesie
eksportowane i importowane sa wytgcznie ustawienia, ktére nie dotyczg wytacznie monitora.

INPUT (WEJSCIE)

PICTURE (OBRAZ)

AUDIO (DZWIEK)

SCHEDULE
(HARMONOGRAM)

SLOT (GNIAZDO)

NETWORK (SIEC)

PROTECT (OCHRONA)

SYSTEM

HTTP

COPY START
(ROZPOCZECIE KOPIOWANIA)

Zaznacz pole [PRESS (SET) TO EXECUTE] (Nacisnij (SET), aby wykonac), a nastepnie nacisénij klawisz SET,

aby rozpocza¢ importowanie lub eksportowanie ustawiert menu ekranowego.

Pole to bedzie wtgczone, gdy:

- Ustawieniem funkcji [CLONE SETTING] (KLONUJ USTAWIENIA) bedzie [USB WRITE] (ZAPIS USB).
Nacisnigcie klawisza SET rozpocznie eksportowanie ustawiert menu ekranowego do podtgczonego urzadzenia
pamieci masowej USB.

- Ustawieniem funkcji [CLONE SETTING] (KLONUJ USTAWIENIA) bedzie [USB READ] (ODCZYT USB) lub
[LAN] oraz wybrana zostanie co najmniej jedna opcja menu ekranowego w opcji [TARGET INPUT] (Wejscie

docelowe). Nacisnigcie klawisza SET rozpocznie importowanie wybranych ustawieri menu ekranowego do
wybranego wejscia docelowego [TARGET INPUT] (WEJSCIE DOCELOWE).

UWAGA: Gdy ten proces zostanie rozpoczety, nie da sie go cofnac.

POWER INDICATOR
(WSKAZNIK ZASILANIA)

Wiaczenie [ON] lub wytaczenie [OFF] diody LED, ktéra sygnalizuje, ze monitor jest wigczony i znajduje sie w
trybie aktywnym. Dioda LED zasilania monitora nie $wieci sie, gdy to ustawienie jest wytaczone (OFF).

MUTE SETTING
(USTAWIENIE WYCISZENIA)

Umozliwia wyciszenie wyjscia audio i wideo monitora.
AUDIO (DZWIEK): Wyciszenie wyjscia audio nastepuje po nacisnieciu przycisku MUTE na pilocie.
VIDEO (WIDEO): Wyciszenie wyjscia wideo nastepuje po nacisnigciu przycisku MUTE na pilocie.
AUDIO & VIDEO (AUDIO | WIDEO): Wyciszenie wyjscia audio i wideo nastepuje po nacisnigciu przycisku MUTE
na pilocie.
UWAGA: Ustawienie MUTE (WYCISZ) jest wytaczane w nastgpujacych przypadkach:
Zmiana ustawienia [INPUT] (WEJSCIE).
Wytaczenie/wtaczenie monitora za pomoca gtéwnego wytaczenia zasilania.
Wytaczenie/wtgczenie monitora za pomoca przycisku Gna pilocie lub jednostce gtéwne;j.
Wyijécie z trybu oszczedzania energii.
+  Zmiana ustawienia [MUTE SETTING] (USTAWIENIE WYCISZENIA).
+ Zmiana ustawienia [AUDIO MODE] (TRBY AUDIO).
Zmiana gtosnosci za pomoca pilota lub klawisza jednostki gtownej.
Zmiana sygnatu wideo (rozdzielczosci/czestotliwosci skanowania).
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USB

PC SOURCE (ZRODLO PC)

Wybierz urzadzenie, ktorego chcesz uzyé do sterowania monitorem oraz urzadzenie podtaczone do USB-A.
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczny wybor typu PC SOURCE.

EXTERNAL PC (ZEWNETRZNY KOMPUTER): Wybierz te opcje, aby korzysta¢ z komputera PC po podtaczeniu
go do portu USB2.

OPTION (OPCJA): Wybierz te opcje, aby skorzystaé z karty opcjonalnej. Jesli karta opcjonalna nie jest
zainstalowana, wartos¢ OPTION (OPCJA) nie bedzie dostepna jako opcja wyboru.

COMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY): Wybierz te opcje, gdy zainstalowany jest modut obliczeniowy
Raspberry Pi i karta interfejsu. Jesli modut obliczeniowy Raspberry Pi nie jest zainstalowany, opcja COMPUTE
MODULE (MODUL OBLICZENIOWY) nie bedzie dostepna.

UWAGA: -+ Dostepne opcje zalezg od tego, czy w monitorze zainstalowane sa wewnetrzne zrodta PC, czy tez
urzadzenie jest podtagczone do USB-B.

Wewnetrzny koncentrator USB upstream przetacza sig na urzadzenie podtgczone do USB-B, gdy
ustawiona jest opcja [EXTERNAL PC] (ZEWNETRZNY KOMPUTER).

USB POWER (ZASILANIE USB)

Dostarczenie zasilania do portu USB Service (2A). Wybierz opcje [ON] (WL.), aby port USB byt zasilany w trybie
czuwania.

UWAGA: Pobor mocy przez urzadzenia podtaczone do tego portu zalezy od urzadzen USB.

EXTERNAL CONTROL
(STEROWANIE ZEWNETRZNE)

Umozliwia sterowanie monitorem za pomoca urzadzenia podtaczonego do portu USB-B.

FIRMWARE UPDATE
(AKTUALIZACJA FIRMWARE)

Aktualizacja oprogramowania uktadowego poprzez podtaczenie do monitora urzadzenia pamieci masowej USB
(FAT32), ktdre przechowuje plik obrazu FIRMWARE (plik PAC).

RESET (RESETUJ)

Przywraca wszystkie ustawienia menu SYSTEM do ustawien fabrycznych, z wyjatkiem opcji [LANGUAGE]
(JEZYK), [OSD ROTATION] (OBRACANIE MENU EKRANOWEGO), [KEY GUIDE] (INFORMATOR
KLAWISZOWY), [DATE & TIME] (DATA | GODZINA) i [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI).

FACTORY RESET ;
(PRZYWROCENIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH)

| RESET (RESETUY)

Zostana przywrécone ustawienia fabryczne wszystkich opciji.
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zaacznkp INfOrmacja producenta

o recyklingu | zuzyciu energii

Ten rozdziat zawiera:

= ,Utylizacja starych produktéw firmy NEC” na stronie 110
= ,Oszczedzanie energii” na stronie 110

= ,0Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska 2012/19/WE ze zmianami)” na stronie 110

Ochrona srodowiska i recykling to jedne z najwazniejszych priorytetdw naszej firmy, kiére pozwalajg nam
minimalizowa¢ wptyw naszej dziatalnosci na srodowisko. Doktadamy wszelkich staran, aby tworzone przez nas
produkty byty przyjazne dla srodowiska i zawsze staramy sie pomagac¢ w definiowaniu i przestrzeganiu najnowszych
niezaleznych norm, takich jak ISO (International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish Trades Union).
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Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest wypracowywanie korzysci srodowiskowych poprzez ponowne stosowanie, doskonalenie, odnawianie
lub regenerowanie materiatow. Dedykowane zaktady zajmujgce sie recyklingiem gwarantuja prawidtowg obstuge i bezpieczng
utylizacje szkodliwych dla srodowiska komponentow. W celu zapewnienia najlepszego procesu recyklingu naszych produktéw
oferujemy rozmaite procedury recyklingowe i zapewniamy porady dotyczace sposobu obstugi produktéw z koricem okresu ich
eksploatacji w sposob przyjazny dla srodowiska.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

https://www.sharpnecdisplays.eu/p/greenvision/en/greenvision.xhtml (Europa)
https://www.sharp-nec-displays.com/jp/ (Japonia)

https://www.sharpnecdisplays.us/ (Stany Zjednoczone).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie wystany
sygnat DPM (Display Power Management), wtgcza sie tryb oszczedzania energii. Monitor przechodzi do jednego trybu oszczedzania.

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:
https://www.sharpnecdisplays.us/ (Stany Zjednoczone)
https://www.sharpnecdisplays.eu/p/hg/en/home.xhtml| (Europa)

https://www.sharp-nec-displays.com/global/index.html (strona miedzynarodowa)

Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska 2012/19/WE ze zmianami)

Utylizacja zuzytego produktu: W Unii Europejskiej

Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte
urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpadéw gospodarczych. Dotyczy to réwniez monitorow i akcesoriéw elektrycznych,
takich jak kable sygnatowe czy zasilajace. Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z
wytycznymi lokalnej administracji lub zapyta¢ o sposéb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt lub

_ postepowac zgodnie odpowiednim prawem lub zgodnie z zawartg umowg. Oznaczenie produktéw elektrycznych i
elektronicznych odnosi sie wytacznie do aktualnych Panstw Cztonkowskich Unii Europejskie;.

Poza terenem Unii Europejskiej

Jezeli chcesz utylizowaé zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontaktowac sie z
przedstawicielem lokalnych wtadz i zapytac¢ sie o prawidtowg metode utylizaciji.

Dotyczy UE: Przekreslony pojemnik na odpady oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do
pojemnikéw z odpadami domowymi! Istnieje oddzielny system zbiorki zuzytych baterii, ktéry zapewnia ich
prawidtowe przetwarzanie i odzysk zgodnie z obowigzujgcym prawem.

Zgodnie z dyrektywg EU 2006/66/EC i poprawkami baterie nalezy utylizowaé¢ zgodnie z wytycznymi. Baterie nalezy
zdemontowa¢ i przekaza¢ wiasciwym stuzbom lokalnym.

Wer. 2
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