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Monitor biurkowy

MultiSync PA311D

Podrecznik uzytkownika

=========

MODEL: PA311D-BK

Nazwa i numer seryjny modelu znajduja sie na tabliczce umieszczonej z tytu monitora.



Spis tresci

Uwagi dotyczace zasilania monitora...........cccceeevvveeeinenennnen. 1 Informacje O reJeStracji........cccverrvererniereiieeeee e

Wazne iNfOrmMac) ......ccuvveiiiiiiiiieece e 1 Zalecenia eksploatacyjne .........cccoveeviiiiiiiiiiiiiiiiieee s

Cechy produktu

Rozdziat1  Instalacja

Nazwy i funkcje podzespotOw...........ccevviivieiiiiiiiiieeieee 12 KONFIQUIACHA ...

Panel Sterowania............cceeiieieiiiii e 12 Zakres regulacji podstawki.........cccooceeeiiiiiiiiiicee e

Panel podtaCzen .........coocvviiiiieii e 13 Montaz elastycznego ramienia ..........ccccovcveeeiiiiennneeennne

POAIECZENIA ... 14 Demontaz podstawki w przypadku

Potaczenia Wid€0........cooueiiiiiieiiie e 14 alternatywnej metody zamocowania Moniora................
Montaz ramienia elastycznego .........cccccovvveeeiiireiiieeenne

Rozdziat2 Podstawowe opcje obstugi

Obstuga menu ekranOwego .........c..eeereeeeiieeeenieeeeee e 22 Tryby dziatania diody LED w funkgciji

Zmiana sygnatu wej$ciowego, trybu obrazu,
jaskrawosCi | GIOSNOSCi........cccueviiiiiiiiiii e 24

Rozdziat3 Obstuga zaawansowana

Zmiana trybu obrazu i ustawienia wstepnego..................... 27 Sterowanie monitorem za pomocg sieci LAN.................
Informacje o trybach obrazu SpectraView ...........cccccocveennee 27 Importowanie/eksportowanie oraz aktualizowanie
Uruchamianie kalibracji autonomicznej 59 oprogramowania uktadowego za pomocg urzadzenia

""""""""""""""""" pamieci Masowej USB..........cccceevvieeeiiie e
Korzystanie z funkcji portu USB-C...........coocvvieveeiiiieeeen 31 Personalizacja funkcji KIawiszy SKEGUW ...o..vvvooovreoon
Konfiguracja trybu wielu obrazdw ............ccccocoiiieiiiinenns 33

Rozdziat4 ROzwigzywanie problemow

Problemy z obrazem i sygnatem wideo ............ccccoeviieenennn. 39 Efekt POWIAOKU .....coivviiiiiiiiiiecec e

Problemy Sprzetowe ...........ooooueieiiiiiiiiiiee e 40

Rozdziat5 Specyfikacje

zarzadzania poborem energii ...........ccocciiiiiiiiiiccie



Dodatek A Zasoby zewnetrzne

DodatekB  Lista sterowania menu ekranowym

Picture (ODraz) .......cceiiiieiiiiieeeiie et 45 SYSIEM s 52
Vid€0 (WIE0) ...t 48 Customize (Personalizacja) ..........ccceveeeeiieeeiniie e 53
AUGIO it 49 Tools (NArzedzia) ........cueeeieeieiiiieeiiee e 54
USB e 50 Information (INformacje).........cooovviiiiieiiii e 54
Multi-Picture (Wiele obrazdw) ..........cccceevvuveeiiiiiiiieeciiieeee 51

podatekC  Informacja producenta o recyklingu
| Zuzyciu energii

Utylizacja starych produktow firmy NEC ...........c.ccceiiieens 56 Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska

Oszczedzanie energii ........cccoceeiuieieeiiie e 56 2012/19/WE Z UZUPGHNIBNIAMI)...-ovvvvesssvvvvvess v 56







Uwagi dotyczgce zasilania monitora

+ Odfaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciagnigciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno by¢
usytuowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.

+ Dla wypetienia warunkéw przepisow EN60950-1 (tzn. rowniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzgdzenia do wyposazenia instalacji elektrycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowaé, w rezerwowa ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 16 A.

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przylagczonym obwodem
ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed wtozeniem wtyczki do zero (bolec)
gniazda nalezy sprawdzi¢ miejsce przylgczenia przewodow
fazowego i zerowego w gniezdzie. Jezeli lokalizacja przewodéw nie zero
jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczenstwa uzytkowania musi
by¢ dokonana odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych
czynnosci nalezy zleci¢ specjaliscie elektrykowi. Wspétpracujace
ze soba urzadzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor
itp.) musza by¢ zasilane z tego samego zrédta z zachowaniem powyzszych zasad.

faza

Widok gniazda od strony wtyczki

Wazne informacje

A A

/\OSTRZEZENIE: W celu unikniecia niebezpieczenstwa pozaru lub porazenia pradem nie nalezy wystawia¢ urzadzenia na deszcz ani na
dziatanie wilgoci.
Nie wolno podtaczaé ani odtgczac tego urzadzenia podczas burzy.
Nalezy takze sprawdzi¢, czy bolce wtyczki kabla zasilajacego sa prawidtowo wiozone do gniazda zasilajacego lub gniazda
przedtuzacza.
Nie nalezy otwiera¢ obudowy, poniewaz wewnatrz znajduja sie elementy pod wysokim napieciem. Prace serwisowe moze
wykonywac¢ jedynie wykwalifikowany personel.

A\PRZESTROGA: W celu unikniecia niebezpieczenstwa porazenia pradem elekirycznym upewnij sie, ze wtyczka przewodu zasilajacego
zostata odtaczona od gniazdka.
Aby catkowicie odtgczyc¢ zasilanie, nalezy wyciagnaé wtyczke z gniazda zasilajgcego.
Nie wolno zdejmowac¢ ostony (ani tylnej Scianki). Wewnatrz urzadzenia nie ma zadnych elementow, kiére wymagatyby
obstugi przez uzytkownika.
Prace serwisowe moze wykonywac¢ jedynie wykwalifikowany personel.
Nalezy uzywa¢ przewodu zasilajgcego dostarczonego wraz z monitorem, zgodnie z tabelg przewodéw zasilajgcych. Jesli
przewdd zasilajacy nie zostat dostarczony z monitorem, nalezy sie skontaktowaé z firmg NEC. We wszystkich pozostatych
przypadkach nalezy stosowac kabel zasilajacy odpowiedni do gniazdka w miejscu montazu monitora. Zgodny kabel zasilajacy
odpowiada parametrom sieci zasilajacej pradem zmiennym oraz zgodny z normami bezpieczeristwa okreslonego kraju.
Kabel zasilajacy to urzadzenie musi by¢ uziemiony. Jesli kabel nie jest uziemiony, istnieje ryzyko porazenia pradem
elektrycznym. Upewnij sig, ze kabel zasilajgcy jest poprawnie uziemiony.

spowodowac porazenie pragdem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym elementem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi monitora znajduja sie w zatgczonej dokumentacji.

A Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz znajduja sie pod tak duzym napieciem, ze moze ono
A W zwiazku z tym nalezy sie szczegdtowo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia probleméw.

Typ wtyczki Ameryka Péthocna Europa kontynentalna Wielka Brytania Chiny Japonia

Ksztalt wtyczki
Obszar USA/Kanada UE Wielka Brytania Chiny Japonia
Napiecie 120* 230 230 220 100

* W przypadku uzywania monitora MultiSync z zasilaczem 125-240 V pragdu zmiennego nalezy stosowac kabel zasilajacy odpowiedni do
uzywanego gniazdka elektrycznego.

UWAGA: Ten produkt moze byé naprawiany wytacznie w kraju, gdzie zostat nabyty.
»  Zamierzone, podstawowe zastosowanie niniejszego produktu to: Sprzet informatyczny do uzywania w biurze lub w domu.
»  Produkt nalezy podtaczy¢ do komputera; urzadzenie nie jest przystosowane do wyswietlania sygnatu telewizyjnego.

C€
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Informacje o prawach autorskich

Windows jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation.
NEC jest zarejestrowanym znakiem handlowym NEC Corporation.

™
DisplayPort, logo DisplayPort Compliance sa znakami handlowymi firmy Video Electronics Standards Association zastrzezonymi .
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

MultiSync jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy NEC Display Solutions, Ltd. w Japonii i innych
krajach.

Ergo Design jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy NEC Display Solutions, Ltd. w Austrii, w krajach Beneluksu, Danii, Francji,
Niemczech, Wioszech, Norwegii, Hiszpanii, Szwecji i Wielkiej Brytanii.

HDMI oraz logo HDMI High-Definition Multimedia Interface i HDMI to znaki handlowe lub zastrzezone znaki H D m I®
handlowe firmy HDMI Licensing Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Adobe i logo Adobe sg zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe ich odpowiednich
wiascicieli.
UWAGA: (1) Nie wolno przedrukowywaé catej niniejszej instrukcji obstugi lub jej czesci bez uzyskania pozwolenia.
(2) Zawartos¢ tej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.
(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzszg starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych
informacji, btedéw lub brakéw prosimy o kontakt.
(4) Obraz widoczny w podreczniku uzytkownika ma wytacznie charakter pogladowy. Jesli rzeczywisty produkt bedzie sie réznit od
sprzetu przedstawionego na tym obrazie, zastosowanie bedzie miat wyglad rzeczywistego produktu.
(5) Niezaleznie od postanowien artykutéw (3) i (4) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utratg zyskéw ani
innymi kwestiami wynikajgcymi z uzywania tego urzadzenia.
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Informacje o rejestraciji

Informacje dotyczace kabli
PRZESTROGA: Niniejszy produkt moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie powodujg one
zaktocen odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.

W przypadku portéw DisplayPort, HDMI, USB i USB-C nalezy uzy¢ ekranowego przewodu sygnatowego.
Inne przewody i adaptery moga zaktéca¢ odbior fal radiowych i telewizyjnych.

Zalecenia Komisji FCC

A OSTRZEZENIE: Federalna Komisja ds. Komunikacji FCC nie zezwala na jakiekolwiek modyfikacje i przerébki tego urzadzenia Z
WYJATKIEM opisanych w niniejszym podreczniku przez firme NEC Display Solutions of America, Inc. Naruszenie tego
przepisu moze skutkowaé utratg prawa do korzystania z urzadzenia.

1. Kabel zasilajgacy monitor musi by¢ zatwierdzony i zgodny ze standardami bezpieczenstwa USA oraz spetnia¢ nastepujace warunki:

Przewdd zasilajacy | Nieekranowany, 3-zytowy

Ksztatt wtyczki (q?‘f
2
SA

u

2. To urzadzenie zostato poddane testom i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzagdzen cyfrowych klasy B, sformutowanymi w
czes$ci 15 Zalecen Komisji FCC. Komisja przygotowata zalecenia w celu zapewnienia prawidtowej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami
w instalacjach domowych. Niniejsze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej, dlatego
w przypadku instalacji i eksploatacji niezgodnej z instrukcjami moze powodowac¢ szkodliwe zakiocenia komunikacii radiowej. Zakiécenia
moga jednak wystepowac w okreslonych miejscach nawet w przypadku prawidtowej instalacji i eksploatacji urzgdzenia. Jesli to urzadzenie
zaktdca prace odbiornikéw radiowych lub telewizyjnych, co mozna stwierdzi¢ przez wytgczenie i wigczenie urzadzenia, uzytkownik moze
wyprébowa¢ dowolne z ponizszych metod w celu wyeliminowania zaktocen:

+  Zmiana orientacji lub przestawienie anteny odbiorczej.

»  Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

» Podtaczenie urzadzenia do gniazda elektrycznego w innym obwodzie niz odbiornik.
+  Zasiegnigcie porady wykwalifikowanego serwisanta RTV.

Jezeli jest to konieczne, uzytkownik powinien skontaktowac sie z dystrybutorem lub do$wiadczonym technikiem radiowo/telewizyjnym w celu
uzyskania dodatkowych porad. Uzytkownik moze réwniez zapoznac¢ sie z przygotowang przez komisje FCC broszura: ,Jak identyfikowac i
rozwigzywac problemy z zakiéceniami radiowymi i telewizyjnymi”. Broszura jest dostepna w wydawnictwie U.S. Government Printing Office,
Waszyngton, D.C,, 20402, nr publikacji: 004-000-00345-4.

DEKLARACJA ZGODNOSCI

To urzadzenie jest zgodne z postanowieniami Czesci 15 przepiséw Federalnej Komisji ds. tgcznosci (FCC). Eksploatacja urzadzenia jest
dozwolona po spetnieniu dwoch nastepujacych warunkéw. (1) To urzadzenie nie moze powodowac zadnych szkodliwych zaktécen; oraz (2) to
urzadzenie musi odbiera¢ zaktocenia nawet te, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

Podmiot odpowiedzialny w USA: NEC Display Solutions of America, Inc.
Adres: 3250 Lacey Rd, Ste 500
Downers Grove, IL 60515
Nr tel: (630) 467-3000
Rodzaj urzadzenia: Monitor
Klasyfikacja urzgdzenia: Urzadzenie peryferyjne klasy B
Model: MultiSync PA311D (PA311D-BK)

C

Petna lista monitoréw z certyfikatami oraz same certyfikaty TCO (w jezyku angielskim) znajduja sie na stronie
https://www.nec-display.com/global/about/legal_regulation/TCO_mn/index.html
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Zalecenia eksploatacyjne

Zasady bezpieczenstwa i konserwacji

NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD
W CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA KOLOROWEGO LCD:

Informacje o symbolach

Aby umozliwi¢ bezpieczne i prawidtowe uzytkowanie produktu, w niniejszej instrukcji obstugi wykorzystywane sa liczne symbole,
ktorych celem jest zapobieganie obrazeniom uzytkownika lub innych oséb oraz uszkodzeniom mienia. Ponizej podano symbole
oraz ich znaczenie. Nalezy sie z nimi dogtebnie zapoznaé przed przeczytaniem niniejszej instrukcji obstugi.

; Niestosowanie sig do tego symbolu i nieprawidtowe obchodzenie sie z produktem moze spowodowacé
OSTRZEZENIE X BV .
powazne obrazenia ciata lub $mierc.

Niestosowanie sie do tego symbolu i nieprawidtowe obchodzenie sie z produktem moze spowodowac
PRZESTROGA . O
obrazenia ciata lub uszkodzenie mienia.

Przyktady symboli
A Oznacza ostrzezenie lub przestroge.
Ten symbol oznacza, ze nalezy zachowa¢ ostroznos$é, aby nie zosta¢ porazonym pradem elektrycznym.
® ® Oznacza dziatanie niedozwolone.
Ten symbol oznacza pewne niedozwolone dziatanie.
@ . Oznacza dziatanie obowigzkowe.
Ten symbol oznacza, ze przewdd zasilajacy powinien by¢ odtaczony od gniazdka elektrycznego.
/A\ OSTRZEZENIE
@ Odtacz kabel zasilajacy, jesli wystapi awaria monitora.

] Jesli z monitora zacznie sie wydobywac¢ dym, nietypowy zapach lub dzwiek, monitor zostanie upuszczony
gg;‘éﬁvzgg lub jego obudowa ulegnie uszkodzeniu, nalezy go wytaczyé, a nastepnie odtaczyé przewdd zasilajacy od
ZASILAJACY elektrycznego. W przeciwnym razie moze doj$¢ do pozaru, a uzytkownik bedzie narazony na prazenie

pradem elektrycznym lub utrate wzroku. W celu naprawienia monitora nalezy skontaktowac sie z jego
dostawca.

Nie wolno naprawia¢ monitora we wtasnym zakresie. Jest to niebezpieczne.

Aby zapobiec uszkodzeniu monitora wywotanemu przewréceniem podczas trzesien ziemi lub innych
wstrzgsow, nalezy dopilnowaé zainstalowania monitora w stabilnym potozeniu oraz uzycia zabezpieczen
przed jego upadkiem.

® W razie zaistnienia nastepujacych okolicznosci nalezy niezwtocznie wytaczy¢ zasilanie, odigczy¢ monitor od
gniazdka zasilajgcego i skontaktowaé sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu. Korzystanie z monitora
w ponizszych sytuacjach moze by¢ przyczyng jego awarii, pozaru lub porazenia pradem:

podstawa monitora zostata uszkodzona,

zauwazono uszkodzenia konstrukcji, takie jak pekniecia czy zmniejszona stabilnosé.

é ® Nie otwiera¢ monitora.

Niektore elementy monitora dziatajg pod wysokim napieciem. Otwierajac lub zdejmujgc obudowe, uzytkownik
naraza sie na porazenie prgdem elektrycznym i inne niebezpieczenstwa. Wszelkie prace serwisowe moze
wykonywacé jedynie wykwalifikowany personel.
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/A\ OSTRZEZENIE

Przewod zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem ostroznoéci. Jego uszkodzenie stwarza ryzyko pozaru
lub porazenia pradem.

+ Nie wolno stawia¢ na przewodzie cigzkich przedmiotow.

+ Nie umieszczaé przewodu pod monitorem.

« Nie przykrywac¢ przewodu dywanem itp.

+ Nie zarysowywac¢ ani modyfikowaé przewodu.

+ Nie zginaé, skrecac ani ciagnaé przewodu ze zbyt duza sita.

+ Nie nagrzewa¢ przewodu.

Jesli przewdd zostanie uszkodzony (np. zyty przewodu beda widoczne lub ztamane), nalezy wymieni¢ go na
nowy u sprzedawcy monitora.

Nie wolno stawia¢ monitora na pochytych lub niestabilnych wdzkach, stojakach lub stotach, poniewaz monitor
moze spas¢ i w rezultacie ulec zniszczeniu lub niebezpiecznej awarii.

Nie uzywaé monitora, jesli upadt lub jego obudowa zostata uszkodzona.

Nie wktada¢ zadnych przedmiotéw w szczeliny obudowy, poniewaz mogg one dotknaé elementdw
znajdujacych sie pod napieciem. To z kolei moze by¢ szkodliwe dla zdrowia lub zycia oraz grozi¢ porazeniem
pradem elektrycznym, pozarem i uszkodzeniem urzadzenia.

Nie wolno rozlewac¢ cieczy na obudowe monitora ani uzywaé¢ go w poblizu wody.

W razie zaistnienia nastepujacej okolicznosci nalezy niezwtocznie wytgczy¢ zasilanie, odtgczy¢ monitor od
gniazdka zasilajgcego i skontaktowaé sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu. Korzystanie z monitora
w ponizszej sytuacji moze by¢ przyczyna jego awarii, pozaru lub porazenia pradem:

+Na monitor spadt ciezki przedmiot lub zostat wylany ptyn.

Kabel zasilajacy musi odpowiada¢ normom bezpieczenstwa kraju, w ktérym jest uzywany. (np. w Europie
nalezy stosowac typ HO5VV-F 3G 0,75 mm?).

W Wielkiej Brytanii z niniejszym monitorem nalezy stosowaé zgodny z normami brytyjskimi kabel zasilajacy z
wtyczka wyposazong w czarny bezpiecznik (5 A).

Nie rozmontowywa¢ monitora.
Nie zdejmowac ani nie otwiera¢ obudowy monitora.

Nie modyfikowa¢ monitora. Niektére elementy monitora dziataja pod wysokim napigciem. Modyfikowanie
monitora stwarza ryzyko pozaru lub porazenia pradem.

%,

Nie nalezy sie bawi¢ plastikowa torbg zakrywajaca monitor. Nie stosowacé jej w zadnym innym celu. W celu
unikniecia ryzyka uduszenia, nie przykrywac torbg swojej glowy, nosa ani twarzy. Nie przykrywac torba gtowy,
nosa ani twarzy innej osoby. Trzymac torbe z dala od dzieci.

/A\ PRZESTROGA

Monitor nalezy zainstalowa¢ zgodnie z nastepujacymi informacjami.

Nieprawidtowa instalacja monitora moze go uszkodzi¢ albo by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

Nalezy zapewni¢ wystarczajgca wentylacje wokot monitora w celu wlasciwego rozproszenia ciepta.

Nie zakrywac otworéw wentylacyjnych monitora.

Nie ustawia¢ produktu w konfiguracjach ani pozycjach nieopisanych w niniejszej instrukcji obstugi.

Nie umieszcza¢ monitora w poblizu grzejnika, innych zrédet ciepta ani w miejscach wystawionych na
dziatanie promieni stonecznych.

Nie wolno instalowa¢ monitora w obszarach narazonych na state wibracje.

Nie nalezy uzywac¢ monitora w miejscach o wysokiej temperaturze, duzej wilgotnosci, duzym zapyleniu lub
duzym zabrudzeniu smarami czy olejami.

VL@

Nie uzywaé monitora na zewnatrz budynkow.
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/A\ PRZESTROGA

Nie wspinac¢ sie na monitor ani mebel, na ktérym go postawiono. Nie instalowa¢ monitora na stole
wyposazonym w kétka, jesli ich nie zablokowano. Moze to doprowadzi¢ do upadku i uszkodzenie monitora lub
obrazen ciata uzytkownika.

Nie dotyka¢ powierzchni panelu LCD podczas transportowania, montazu ani konfiguracji. Nacisk na panel
LCD moze by¢ przyczyna powaznych uszkodzen.

Jesli monitor lub szyba zostang rozbite, nie nalezy dotyka¢ ciektych krysztatow znajdujacych sie we wnetrzu
ekranu. W przypadku potknigcia ciektych krysztatéw lub dostania sie ich do oczu nalezy dokfadnie przeptukac
usta lub oczy oraz natychmiast skontaktowac¢ sie z lekarzem.

®@0 PO o
©

Uzywanie przewodu zasilajgcego

Podtaczajac przewdd zasilajacy do gniazda AC IN monitora, nalezy upewnic sie, ze wtyczka jest wiozona
prawidtowo. Nieprawidtowe podtaczenie przewodu zasilajgcego stwarza ryzyko pozaru lub porazenia
pradem.

Nie podtgczac¢ ani nie odtgczac przewodu zasilajgcego mokrymi rekami. Stwarza to ryzyko pozaru lub
porazenia pragdem.

Podtaczajac lub odiaczajac przewdd zasilajgey, nalezy trzymac go za wtyczke. Nie nalezy ciggna¢
samego przewodu. Odfgczanie przewodu od gniazdka elektrycznego, nie trzymajac go za wtyczke, moze
uszkodzi¢ przewodd oraz stwarza ryzyko pozaru lub porazenia pradem.

+ Przed przystgpieniem do czyszczenia monitora nalezy ze wzgledéw bezpieczenstwa odtaczy¢ go od
gniazdka elektrycznego.

Aby przenie$¢ monitor w inne miejsce, nalezy najpierw go wylaczy¢, odtgczy¢ jego przewdd zasilajacy
od gniazdka elektrycznego, a nastepnie sprawdzi¢, czy wszystkie przewody tgczace monitor z innymi
urzgdzeniami sg odfgczone.

Jesli monitor nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, nalezy odtgczy¢ jego przewdd zasilajacy od
gniazdka elektrycznego.

Podczas transportu nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem.

Aby bezpiecznie przetransportowac i zainstalowa¢ monitor, nalezy poprosi¢ o pomoc tyle oséb, ile bedzie
konieczne w celu podniesienia monitora bez ryzyka uszkodzenia monitora ani wystgpienia obrazen ciata.

W celu zapewnienia niezawodnos$ci monitora otwory na tylnym panelu nalezy czysci¢ co najmniej raz w roku.

Przewod zasilajacy nalezy regularnie wyciera¢ z kurzu suchg miekkag szmatkg. Kurz zgromadzony na
przewodzie i jego wtyczce moze by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

Ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem podczas jego instalacji lub regulacji, aby unikna¢ obrazen ciata lub
uszkodzenia monitora.

>0 P

Monitor nalezy zamontowac¢ na elastycznym ramieniu lub podstawce, ktdre utrzymajg jego wage.
W przeciwnym razie monitor moze sie przewrdécié lub upasé, co moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia
lub obrazen ciata uzytkownika.

Podczas przymocowywania monitora do elastycznego ramienia lub podstawki nalezy pamietaé o
dokreceniu wszystkich srub. Nieprawidtowo dokrecona $ruba moze to doprowadzi¢ do upadku i
uszkodzenie monitora lub obrazen ciata uzytkownika.

Powierzchnie ekranu LCD monitora nalezy czysci¢ za pomoca niestrzepiacej sie miekkiej szmatki.

Nie stosowaé zadnych srodkdéw czyszczgcych. NIE WOLNO czyscié rozcienczalnikiem benzenowym,
detergentem alkalicznym, detergentem na bazie alkoholu, srodkiem do mycia szyb, woskiem, pastg do
polerowania, proszkiem mydlanym ani srodkiem owadobéjczym. Nie dopuszcza¢ do diugotrwatego kontaktu
gumy ani wtdkna winylowego z obudowg. Wymienione ptyny i materiaty moga spowodowac degradacie,
pekanie lub ztuszczanie farby.

Podczas uzywania przewodu LAN nie nalezy podtacza¢ urzadzen zewnetrznych, ktérych napiecie zasilania
moze byé zbyt wysokie.

Nie podtgczac¢ do monitora zatozonych stuchawek. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie stuchu, zaleznie od
ustawionego poziomu gtosnosci.

%)%,

Nie wigza¢ przewodu USB. Moze spowodowacé to zatrzymanie ciepta i doprowadzi¢ do pozaru.
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Efekt powidoku

Powidok wystepuje, gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz poprzedniego obrazu. W przeciwienstwie do monitoréw
ekranowych CRT powidok w monitorach ciektokrystalicznych nie jest trwaty, jednak nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych
obrazéw przez dtuzszy czas.

W celu ztagodzenia efektu poswiaty nalezy wytgczy¢ monitor i przed kolejnym wiaczeniem odczekac tak dtugo, jak dtugo byt
wys$wietlany poprzedni obraz. Przyktadowo: jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzine i widoczny jest teraz
obraz resztkowy, nalezy wytgczy¢ monitor rowniez na jedna godzine, aby zlikwidowac¢ to widmao.

UWAGA: Tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajgcych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca
regularne uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

Polski-7




Ergonomia

PRAWIDLOWE USTAWIENIE MONITORA ORAZ ODPOWIEDNIA
REGULACJA ZMNIEJSZAJA ZMECZENIE OCZU, RAMION | SZY1.
NALEZY ZASTOSOWAC SIE DO PONIZSZYCH WSKAZOWEK:

W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sie stosowanie ponizszych wskazéwek:

Po wiaczeniu zaleca sie pozostawi¢ monitor na 20 minut w celu nagrzania sie. Unika¢
diugotrwatego wyswietlania tego samego nieruchomego wzoru, poniewaz moze wystapic¢
efekt powidoku.

Nalezy tak ustawi¢ wysoko$¢ monitora, aby gorna cze$¢ ekranu znajdowata sie troche
ponizej linii wzroku. Oczy powinny by¢ skierowane lekko w dét podczas patrzenia w
Srodek ekranu.

Monitor nalezy umiescié nie blizej niz 40 cm i nie dalej niz 70 cm od oczu. Optymalna
odlegto$¢ wynosi 50 cm.

Okresowo, przez 5 do 10 minut kazdej godziny, nalezy da¢ oczom odpocza¢ patrzac na
przedmiot oddalony o przynajmniej 6 metréw.

Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych zrodet Swiatta, aby zminimalizowaé
odbicie Swiatta. Ustawi¢ przechyt monitora tak, aby $wiatto emitowane przez o$wietlenie
umieszczone na suficie nie odbijato sie od ekranu.

Jezeli odbijajgce sie $wiatto utrudnia patrzenie na ekran, nalezy zastosowac filtr antyodblaskowy.
Nalezy ustawi¢ jasnos$¢ i kontrast monitora w celu uzyskania optymalnej widzialnosci.
Uchwyty na dokumenty nalezy ustawia¢ blisko ekranu.

Przedmioty, na ktdre najczesciej kierowany jest wzrok (ekran lub dokumenty nalezy ustawi¢ naprzeciwko siebie w celu
zmniejszenia krecenia gtowg podczas pisania.

Nalezy czesto mrugaé¢ powiekami. Cwiczenia oczu pomagaja zmniejszyé zmeczenie oczu. Nalezy skontaktowaé sie ze swoim
okulista. Nalezy regularnie kontrolowa¢ wzrok.

Ustawienie sredniego poziomu jasnosci zmniejsza zmeczenie oczu. W celu uzyskania punktu odniesienia luminancji obok
ekranu LCD nalezy ustawi¢ biaty arkusz papieru.

Nie nalezy ustawia¢ kontrastu na maksymalng wartos¢.

Przy korzystaniu ze standardowych sygnatéw nalezy ustawi¢ wartosci fabryczne rozmiaru i pozyciji.
Ustawic¢ fabryczne wartosci koloréw

Uzywac sygnatéw bez przeplotu.

Nalezy unika¢ uzywania koloru niebieskiego na ciemnym tle, poniewaz jest on trudno widoczny i moze powodowac
zmeczenie oczu z powodu stabego kontrastu.

Produkt odpowiedni do zastosowan rozrywkowych, w ktérych warunki o$wietleniowe minimalizujg niepozadane odbicia
Swiatta od ekranu.

Aby uzyska¢ szczego6towe informacje na temat przygotowania ergonomicznego stanowiska pracy, nalezy skontaktowacé sie z
urzedem American National Standard for Human Factors Engineering of Computer Workstations - ANSI/HFES 100-2007 -
The Human Factors Society, Inc., PO. Box 1369, Santa Monica, California 90406.

Czyszczenie ekranu ciekfokrystalicznego

Zabrudzony ekran ciektokrystaliczny delikatnie przetrze¢ miekka tkanina.
Nie wolno przecieraé ekranu ciektokrystalicznego twardymi lub szorstkimi materiatami.
Nie wolno naciska¢ ekranu ciektokrystalicznego.

Nie wolno stosowac $rodkéw czyszczacych OA, poniewaz moga one spowodowac degradacje lub odbarwienie powierzchni
ekranu.

Czyszczenie obudowy

Odtaczy¢ zasilacz.
Delikatnie przetrzyj obudowe migkka tkaning.

Zwilzy¢ szmatke obojetnym detergentem i woda, przetrze¢ obudowe, a nastepnie ponownie jg przetrze¢ suchg szmatka.
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Cechy produktu

+ Precyzyjne odtwarzanie koloréw

Mechanizm SpectraView

Zaawansowany mechanizm przetwarzania koloru NEC zintegrowany z ekranem. £aczy on luminancje wewnetrzng,
punkt bieli, odwietlenie otoczenia, monitorowanie temperatury i czasu, a takze indywidualng charakterystyke i kalibracje
kazdego ekranu podczas produkcji. Zapewnia to niezréwnany poziom kontroli koloru, jednolitosci, doktadno$ci i
stabilnosci.

Mechanizm SpectraView daje maksymalng wszechstronno$¢; od szybszej i bardziej zaawansowanej kalibracji koloréw,
przez doktadne emulowanie przestrzeni koloréw, takich jak Adobe® RGB i sSRGB, do emulacji wydrukéw przy uzyciu
profili ICC i wewnetrznych tabel wyszukiwania 3D.

Programowalne profile trybu obrazu (patrz strona 27)

Do 10 programowalnych profili trybu obrazu zapewniajacych szybki dostep do standardowych przestrzeni kolorow lub
niestandardowych ustawien uzytkownika.

Obstuga oprogramowania MultiProfiler

Za pomoca aplikacji MultiProfiler, ktdra jest dostepna do pobrania w naszej witrynie internetowej, mozna fatwo
konfigurowaé i wybiera¢ wiele trybow koloréw.

Jednorodnos¢ (patrz strona 47).

Zapewnia bardziej rbwnomierng luminancje i kolor na catym ekranie, kompensujac réznice w jasnosci i kolorze, ktdre sa
nieodtaczne dla paneli LCD.

Technologia szerokiego kata patrzenia

Profesjonalny panel IPS (In-Plane Switching) pozwala oglada¢ obraz z minimalnymi zmianami koloréw. Zapewnia
178-stopniowy kat widzenia z dowolnego miejsca i w dowolnej orientacji. Podczas oglagdania obrazéw w stabo
os$wietlonym pomieszczeniu wyciek $wiatta w ciemnych tonacjach jest minimalny, bez wzgledu na kat widzenia.

10-bitowa gtebia koloréw

Wszystkie wejscia obstuguja 10-bitowa skale szarosci, czyli ponad miliard koloréw. Wewnetrzny system przetwarzania
obrazéw monitora jeszcze bardziej poszerza te gtebie.

Kalibracja autonomiczna (patrz strona 29).

Ta funkcja aktualizuje wewnetrzne dane referencyjne procesora kolorystycznego ekranu za pomocag pomiaréw wykonanych
za pomoca czujnika koloru. Te pomiary stang sie odniesieniem dla wszystkich ustawien koloréw na wyswietlaczu.

+  Wiele sygnaléw wejsciowych

Interfejs USB Type-C (patrz strona 31)

Obstuguje sygnaty wejsciowe wideo i audio, umozliwia zasilanie oraz zapewnia funkcje koncentratora USB w jednym
przewodzie.

FE )
N —_—
USB_C 0 OD0O000C0O0D odd
o o o
abDoocooooooco bdg
sy o o o o o o o o o o o
dDoC——/3 000D bao

Obraz/dzwigk =

c )

< tadowanie baterii / koncentrator USB
Interfejsy DisplayPort i HDMI (patrz strona 13).

To rozwigzanie przysziosciowe zapewniajace mozliwo$¢ skalowania i stosowania z nowoczesnymi monitorami. Oba
interfejsy pozwalajg na wyswietlanie najwyzszych rozdzielczos$ci z najwyzszg czestotliwoscia od$wiezania i najwiekszg
gtebia kolordw.
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Tryb PbP/PiP (patrz strona 33)

Zwieksza produktywnos$é, wyswietlajac réozne zrédta sygnatu obok siebie (obraz przy obrazie) lub maty podrzedny ekran
na duzym ekranie glownym (obraz w obrazie). Ta funkcja moze byé réwniez uzywana do wyswietlania jednego zrédta
sygnatu w dwdch réznych trybach obrazu, umozliwiajac poréwnanie ré6znych ustawier obok siebie.

Koncentrator SuperSpeed USB (USB 3.1 Gen 1) z mozliwoscig wybierania sygnatéw wejsciowych USB
(patrz strona 50)

Pozwala przetgcza¢ pomiedzy portami wejsciowymi USB (USB1/USB2/USB-C), aby podtaczone urzadzenia byty
skojarzone z biezgcym komputerem przesytajacym sygnat wejsciowy wideo.

Podczas podtaczania wielu komputeréw do kazdego z portow wejsciowych ta funkcja udostepnia tym komputerom
urzadzenia USB, np. klawiatury, myszy czy urzadzenia pamigci masowe;j.

Koncentrator SuperSpeed USB zapewnia 10-krotne zwigkszenie wydajnosci w poréwnaniu z poprzednig generacja
Hi-Speed USB oraz jest zgodny z urzgdzeniami Hi-Speed USB (USB 2.0).

Personalizacja funkcji
Ustawianie klawiszy skrétéw (patrz strona 53)
Tryby obrazu oraz inne funkcje mozna przypisywac do klawiszy na panelu przednim monitora.
Dioda LED (patrz strona 53)

Poszczegolne kolory diody LED na panelu przednim mozna przypisaé do réznych trybdw obrazu lub wejs¢ wideo, aby
utatwi¢ sobie ich identyfikacje.

Funkcja znacznika obszaru (patrz strona 54)

Wyswietla na ekranie personalizowany znacznik uzywany do oznaczania ré6znych proporcji obrazy oraz bezpiecznych
obszaréw podczas produkcji materiatéw wideo.

Zarzadzanie wyswietlaczem
Funkcja LAN (patrz strona 34)

Pozwala sterowa¢ ustawieniami monitora przez sie¢, za posrednictwem specjalnej aplikacji lub przegladarki internetowej
na podtgczonym komputerze lub smartfonie.

Importowanie/eksportowanie (patrz strona 36)

Mozliwo$¢ tworzenia kopii zapasowych lub kopiowania trybéw obrazu i ustawien monitora do urzagdzenia pamiegci
masowej USB podtaczonego do portu SENS/MEM.

Ergonomia
Czujniki otoczenia/obecnosci uzytkownika (patrz strona 12 i strona 52)

Automatycznie wykrywa obecno$¢ uzytkownika oraz srodowisko pracy w celu okre$lenia jasnosci wyswietlacza oraz
sterowania nig w celu ograniczenia poboru energii.

W petni regulowania podstawka z szybkim uwalnianiem (patrz strona 19 i strona 19)

Zapewnia elastyczno$c¢ i wygode dostosowywania potozenia monitora zgodnie z preferencjami uzytkownika. Pozwala
miedzy innymi na regulacje wysoko$ci, obrotu i nachylenia ekranu. Ponadto dZzwignia szybkiego zwalniania umozliwia
szybkie zdejmowanie podstawki w celu utatwienia instalacji monitora.
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rozdziat 1 INStalacja

Ten rozdziat zawiera:

= ,Nazwy i funkcje podzespotéw” na stronie 12
,Podtgczenia” na stronie 14

»Konfiguracja” na stronie 16

4 & &

»Montaz elastycznego ramienia” na stronie 19
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Nazwy i funkcje podzespotow

Panel sterowania

Klawisz Przypisanie domysine Funkcja
© Klawisz 1 Menu Wyswietlenie menu ekranowego.
@ Klawisz 2* | Pic.L (Lista trybéw obrazu) Wyswietlenie menu Picture Mode (Tryb obrazu), kiedy menu ekranowe jest wytgczone'.
© Klawisz 3* | Lumi (Jaskrawos$¢) Pozwala dostosowac jaskrawo$¢ obrazu, kiedy menu ekranowe jest wytaczone.
@ Klawisz 4* | Volume (Gto$nosé) Pozwala dostosowac¢ gtosnosé, kiedy menu ekranowe jest wytgczone.
@ Klawisz 5 | Mult.P (Tryb wielu obrazéw) Przetacza opcje Wiele obrazéw migdzy [On] (Wt.) lub [Off] (Wyt.).
0O Klawisz 6* | Input (Wejscie) Zmiana zrodta sygnatu wejsciowego ,Active picture” (Aktywny obraz), kiedy menu

ekranowe jest wytaczone.

@ Klawisz 7* | USB (wybdr portu wejsciowego) | Tymczasowa zmiana portu wejsciowego USB?.
Ten wybor zostanie zresetowany po zmianie sygnatu wejsciowego lub wytaczeniu
monitora.

O Klawisz 8* | Power (Zasilanie) Wiaczenie i wytaczenie monitora.

Picture mode

*: Istnieje mozliwos¢ personalizacji klawisza dotykowego na ekranie.
I:  Menu [Picture mode] (Tryb obrazu). Nalezy dotkng¢ klawiszy Up/Down (Géra/dot), aby wybrac opcje [Picture mode] (Tryb obrazu) w menu [Active picture] ;: :;;‘:RGB
(Aktywny obraz). 3-DCI
2: Aby unikng¢ utraty danych, przed zmiang portu USB wysylania danych, nalezy upewnic sig, ze zadne urzqdzenia magazynujgce USB nie sq uzywane przez ;: :‘g{‘_,?;‘g"‘

system operacyjny komputera podlgczonego do portu USB wysylania.

Pozycja Funkcja

@ Dioda LED | Oznacza wigczenie zasilania. Kolor diody LED mozna zmieni¢ w menu ekranowym. Patrz strona 53.

@ Czujnik Zapewnia wigkszy komfort pracy, poniewaz wykrywa o$wietlenie otoczenia oraz obecno$¢ uzytkownika, umozliwiajac
monitorowi regulacje ré6znych ustawien. Nie wolno zakrywac¢ tego czujnika.
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Panel podtgczen

© SENS/MEM o - ~
1 \~>
/-
@ Stuchawki ° @ |Glowny wytacznik zasilania
\ J
o——— (O Gniazdo zabezpieczajgce

!
—

@ Tabliczka znamionowa

|

Port wejsciowy USB
Type -B) (Type- C)

B A
. l&\mﬂﬂ =) = =)
T 1 T 1

© Port wyjsciowy
USB (Type-A)

-
I

Ztacze AC IN (WEJSCIE ZASILANIA)

I I I
O UsB1 ‘ @ UsB-C ‘ @ HDMI1 ‘
O UsSB2 O DisplayPort2 @ HDMI2
O DisplayPort1
© Port SENS/MEM @ Port DisplayPort IN (DisplayPort1/2)
Pozwala podtaczy¢ do monitora zewnetrzny czujnik kolorow Wejscie sygnatu DisplayPort.

USB lub urzadzenie pamieci masowej USB.

UWAGA: Ten port nie stuzy do podtgczania koncentratora © Port HDMI IN (HDMI1/2)
USB. Wyijécie sygnatu cyfrowego HDMI.

9 Gniazdko typu iaCI( do stuchawek 0 Port LAN IN (RJ'45) (LAN)

taczy ze stuchawkami. Potaczenie LAN.

©® Port wyjsciowy USB (Type-A) @ Ziacze AC IN
Pozwala podtacza¢ do monitora urzadzenia USB. Do podtaczania dostarczonego kabla zasilajacego.
taczy monitor z urzgdzeniem zewnetrznym, np. komputerem, z
gniazdem USB. () Gniazdo zabezpieczajgce

Gniazdo zabezpieczenia przed kradziezg kompatybilne z
O Port wejsciowy USB (Type-B) (USB1/2) kablami/sprzetem firmy Kensington.

taczy monitor z urzadzeniem zewnetrznym, np. komputerem. Ay zan0znaé sie z produktami, odwiedz strone internetowa

UWAGA: Ten port stuzy do sterowania monitorem z Kensington.

podtagczonego urzadzenia zewnetrznego.
@ Gtéwny przetgcznik zasilania

© Port USB-C IN (Type-C) (USB-C) Wiacznik/wytacznik stuzacy do wiaczania/wytaczania zasilania.

Laczy monitor ze sprzetem zewnetrznym, np. komputerem, z — WL. U WYL
gniazdem USB Type-C. Dodatkowe informacje mozna znalezé

w sekcji ,Rodzaje wejs¢ wideo” na stronie 14. @ Tabliczka znamionowa
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Podtgczenia

Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

UWAGA: - Nie wolno podtgczac/odtaczac kabli przy witgczonym monitorze lub innym urzadzeniu zewnetrznym, gdyz moze to
by¢ przyczyna utraty obrazu.
* Przed podtaczeniem:
+  Wylacz zasilanie urzgdzenia przed podtgczeniem go do monitora.

+ Informacje na temat dostepnych typdw potaczen i instrukcji urzgdzenia mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
urzadzenia.

+ W celu unikniecia uszkodzenia danych zaleca sie wytaczenie zasilania monitora przed podtgczeniem lub
odfaczeniem urzadzenia pamieci masowej USB.

Rodzaje wejs¢ wideo

+  HDMI — Cyfrowe potaczenie sygnatu wideo i audio w wysokiej rozdzielczosci z komputerem, odtwarzaczem multimediéw
strumieniowych, odtwarzaczem Blu-ray, konsolg do gier itp.

« DisplayPort (DP) — Cyfrowe potgczenie sygnatu wideo i audio w wysokiej rozdzielczosci z komputerem.

+ USB-C — obstuguje cyfrowe potgczenie sygnatu wideo i audio w wysokiej rozdzielczosci z komputerem (wytacznie tryb
DisplayPort Alt przez port USB Typ-C). Ten monitor nie obstuguje innych trybéw USB Type-C Alt, np .MHL czy HDMI. Ten port
nie stuzy do podtagczania takich urzadzen USB jak myszy, klawiatury czy urzadzenia pamieci masowe;.

Potaczenia wideo

Typ potaczen wideo, ktérych mozna uzy¢ do potaczenia z komputerem, zalezy od karty graficznej komputera.

Ponizsza tabela pokazuje typowy fabrycznie ustawiony czas sygnatu dla kazdego rodzaju potgczenia. Niektdre karty graficzne
moga nie by¢ w stanie obstuzy¢ wymaganej rozdzielczosci do prawidtowego odtworzenia obrazu za pomocg wybranego
potaczenia. Monitor wyswietli odpowiedni obraz, automatycznie dostosowujac fabrycznie ustawiony sygnat taktowania.

<Najwazniejsze obstugiwane czestotliwosci od$wiezania>

Rozdzielczos¢é

. Czestotliwos¢ pionowa | Rodzaj skanu
H (poz.) | V (pion.)

640 x 480 |60Hz p

720 x 400 |70Hz p

720 x 480 |60Hz p

720 x 480 |60Hz i Tylko HDMI
720 x 576 |50Hz p

720 x 576 |50Hz i Tylko HDMI
800 x 600 |60Hz p SVGA
1024 x 768 |60 Hz p XGA

1280 x 720 |24/25/30/50/60 Hz p 720p

1280 x 1024 |60/75 Hz p SXGA
1440 x 900 |60 Hz p

1600 x 1200 |60 Hz p UXGA
1920 x 1080 |24/25/30/50/60 Hz p 1080p
1920 x 1080 |50/60 Hz i 1080i, tylko HDMI
3840 x 2160 |60/30 Hz p

4096 x 2160 |60 Hz p Zalecana

p: PYDgTES)/WVl}/

i:  zprzeplotem

UWAGA: Jesli wybrana rozdzielczo$é monitora nie jest natywna rozdzielczoscig panelu, zawartos¢ tekstowa na ekranie
monitora zostanie poszerzona w pionie lub poziomie, co spowoduje wys$wietlenie obrazu w nienatywnej
rozdzielczosci. Odbywa sie to za posrednictwem technologii interpolacji rozdzielczo$ci — jest to standardowa i czesto
uzywana metoda w urzgdzeniach z ptaskimi ekranami.

Maksymalna lub zalecana rozdzielczos¢ to 3840 x 2160. Ostateczna rozdzielczo$¢ zalezy od karty graficznej
podtaczonego komputera.
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Podtaczanie do komputera za pomoca ztacza HDMI

+ Nalezy uzy¢ kabla High Speed HDMI Premium z logo HDMI. Standardowe/zwykie kable High speed HDMI nie obstuguja
rekomendowanego sygnatu wideo (4K 60 Hz).

S 1080i/720p 1080p/4K 30 Hz 4K 60 Hz (zalecany)
Standardowy HDMI Tak Nie Nie
High Speed HDMI Tak Tak Nie
High Speed HDMI typu Premium Tak Tak Tak

+  Obraz moze pojawi¢ sie na ekranie po pewnym czasie od jego wigczenia.
+ W przypadku niektérych kart graficznych i sterownikéw obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo.

+ Uzywajgc komputera z wyjsciem HDMI, w menu [Overscan] (Wykorzystanie catej powierzchni) nalezy wybraé opcje
[Auto] (Autom.) lub [Off] (Wyt.). W przeciwnym razie obrazy moga byé wyswietlane nieprawidtowo z powodu niezgodnosci
sterownikéw ekranu. Patrz strona 48.

+ Jesli zasilanie monitora zostato wtaczone po wigczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtaczony, niektore obrazy
mogag sie nie wyswietla¢. W takim przypadku wytgcz komputer i wigcz go ponownie.

Podtaczenie do komputera ze ztgczem DisplayPort

+ Nalezy uzy¢ kabla DisplayPort z logo zgodnosci z DisplayPort.
+ Obraz moze pojawi¢ sie na ekranie po pewnym czasie od jego wigczenia.
+ Podtaczajac kabel DisplayPort do urzgdzenia za pomoca konwertera sygnatu, obraz moze sie nie pojawic.

+ Niektore z nich to opcje blokowania kabla DisplayPort. Aby odigczy¢ taki kabel, nalezy trzymac¢ go od géry w celu zwolnienia
blokady.

+ Jesli zasilanie monitora zostato wtaczone po wigczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtaczony, niektdre obrazy
moga sie nie wyswietla¢. W takim przypadku wytacz komputer i wigcz go ponownie.

Potaczenie z komputerem za pomocg kabla USB typu C

+ Podczas przesytania obrazu/dzwieku za pomocg portu USB-C nalezy stosowaé kable SuperSpeed USB 10 Gb/s (USB 3.1
Gen 2) z logo USB.

+ Kable Hi-speed USB (USB 2.0) oraz kable do tadowania urzgdzen nie sg przeznaczone do przesytania obrazu/dzwieku.

+ Podczas przesytania obrazu/dzwieku za pomocg portu USB-C nalezy korzysta¢ z portu komputerowego z logo DP Alt Mode.
+ Tryby HDMI Alt Mode lub MHL nie sg obstugiwane.

+ W przypadku tadowania akumulatora komputera (zasilanie) nalezy stosowac kabel z logo USB Power Delivery.

+ Rozpoznanie sygnatu USB przez monitor moze potrwac kilka sekund.

+ Nalezy da¢ monitorowi pare chwil na rozpoznanie sygnatu USB. Nie odtgczac ani ponownie podtgczac przewodu USB
podczas rozpoznawania sygnatu przez monitor.

Dostepna funkcja

Rodzaj przewodu tadowanie Gniazdo USB Obraz/dzwigk
akumulatora | Hi-Speed USB | SuperSpeed USB Nizsza 4K 60 Hz
komputera™ (USB 2.0) (USB 3.1 Gen 1) rozdzielczos¢

Hi-Speed USB . ) .

(USB 2.0) Do 65 W Tak Nie Nie Nie
Przewod USB | SuperSpeed USB o )
Type-C (USB 3.1 Gen 1) Do 65 W Tak Tak Tak Nie

SuperSpeed USB 10 Gb/s o

(USB 3.1 Gen 2) Do 65 W Tak Tak Tak Tak
Przewod Pasywny Do 65 W Tak Tak*? Tak Tak
Thunderbolt 3 | Aktywny Do 65 W Tak Nie Nie Nie

*1: Ladowanie o mocy 65 W jest mozliwe przez przewody obstugujgce prad znamionowy 5 A. W przypadku korzystania z przewodu 3 A moc tadowania bedzie ograniczona
do 60 W. Przewody optyczne nie obstugujq funkcji tadowania akumulatora komputera.
*2: Ustawienie domysine to [USB2.0]. Aby uzy¢ ustawienia [USB3.1], patrz ,USB data setting (Ustawienia danych USB)” na stronie 50.
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Podtgczanie urzadzen USB

+ Rozpoznanie wejscia USB przez monitor moze potrwacé kilka sekund. Nie nalezy odtgczac¢ kabla USB ani odtaczacé i
ponownie podtaczaé kabla USB, zanim monitor nie rozpozna wejscia.

Przed wyfaczeniem wylacznika gtéwnego monitora lub wytgczeniem systemu Windows® nalezy wytgczy¢ funkcje USB i
odfaczy¢ kabel USB od monitora. Jesli urzgdzenie USB nie zostanie prawidtowo odtagczone, dane moga zosta¢ utracone lub
uszkodzone.

Konfiguracja

Zawarto$¢ opakowania podano w arkuszu zawarto$ci zawartym w pudetku.

Akcesoria dotgczone do monitora zalezg od lokalizacji, do ktorej zostat wystany.

W celu podtaczenia monitora do komputera nalezy wykonaé nastepujace kroki:
UWAGA: Przed rozpoczeciem instalacji nalezy zapoznaé sie z sekcja ,Zalecenia eksploatacyjne” na stronie 4.
1. Wytgczy¢ zasilanie komputera.

2. Dostosowanie wysokosci jest blokowane za pomoca przetacznika blokady. Umiescié reke na gornej czesci podstawki monitora
i ustawi¢ jg w najnizszej pozycji. Przesuna¢ przetacznik blokady, aby odblokowa¢ podstawke i unies¢ monitor (Rysunek B.1).

Chwyci¢ monitor po bokach i przechyli¢ ekran do géry pod maksymalnym mozliwym katem, a nastepnie ustawi¢ go w
najwyzszej pozycji (Rysunek B.2). Przesung¢ pokrywe na przewody w gore.

UWAGA: Nie ma mozliwosci zdjecia pokrywy na przewody.

Maksymalne pochylenie

Pokrywa na przewody

Rysunek B.1 Rysunek B.2
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3. Podtaczy¢ urzadzenia do monitora.

&\

MDVSENSOR3 ‘ | I
SENS/MEM L J
__.
Stuchawki
0 0 0O 000
0o

a 0O000Do
oboocooBoo 000
00oo0ocoocooca oo
000000000000 oo
OpoC——1 0000 coo
USB Wyjscie

.Q ey | | L TeeA

——

Port wejéciowy usB

| B '

USB1  USB2 USBC DisplayPortt DisplayPortz |HDMI1 ~ HDMI2|  LAN
b b b b b ?

L

DisplayPort ~ Mini- HDMI LAN
DisplayPort

Informacje o koncentratorze USB \

Komputery '

Urzadzenia USB

i np mysz (Wybor sygnatu
' wej§ciowego USB1
! koncentratora USB), (USB 3.1 Gen 1, Type-B)
: Type -A)
‘ Type -A)
USBZ
E (USB 3.1 Gen 1, Type-B)

(Type-A) |

s USB-C |

Port wyjsciowy USB (Type-C) !
Port wejsciowy USB

A PRZESTROGA: Niniejszy produkt moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono,
ze nie powodujg one zaktdcen odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.

W przypadku portéw DisplayPort, HDMI, USB i USB-C nalezy uzy¢ ekranowego przewodu sygnatowego.

Inne przewody i adaptery moga zaktocac odbidr fal radiowych i telewizyjnych.

A PRZESTROGA: - Nie wigzac przewodu USB. Moze spowodowaé to zatrzymanie ciepta i doprowadzi¢ do pozaru.
+ Nie podtgcza¢ do monitora zatozonych stuchawek. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie stuchu,
zaleznie od ustawionego poziomu gtosnosci.
UWAGA: - Zmiana ustawien poziomu gtosnosci oraz korektora na inne niz potozenie srodkowe moze zwigekszy¢
napiecie wyjsciowe stuchawek, podnoszac poziom natezenia dzwieku.
+ Uzy¢ kabla audio bez wbudowanego rezystora. Przewod audio z wbudowanym rezystorem zmniejsza
gtodnosé dzwiegku.
+ Nieprawidtowe podfaczenie kabli moze by¢ przyczyng wadliwego funkcjonowania monitora, redukcji jakosci
obrazu, uszkodzenia podzespotow modutu LCD i/lub skrécenia czasu eksploatacji modutu.

Polski-17



4. Zeby wszystkie przewody byty dobrze uporzadkowane, nalezy umieécié je w petli uchwytu wbudowanego w podstawe.

UWAGA: Doktadnie zaczepi¢ przewody na odpowiednich haczykach (Rysunek C.2).

Rysunek C.2

5. Po podtaczeniu kabli sprawdzi¢, czy mozliwe jest podnoszenie i opuszczanie ekranu monitora, a nastepnie przesunac
pokrywe na przewody w dot.

6. Podtaczy¢ przewdd zasilajgcy do gniazdka sieciowego.
UWAGA: - Zapoznac sie z sekcjg Uwagi niniejszej instrukcji obstugi w celu wyboru prawidtowego przewodu zasilajacego

(patrz strona 1).

Nalezy sie upewnic¢, ze monitor jest zasilany pradem o wystarczajacym natezeniu. Patrz ,Zasilanie’,
»,Rozdziat 5 Specyfikacje” na stronie 42.

7. Wrigczy¢ monitor, dotykajac klawisza ('), a nastepnie wigczy¢ komputer.

UWAGA: W razie problemdw przeczytaé rozdziat Rozwigzywanie probleméw w niniejszej Instrukcji obstugi
(patrz strona 38).
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Zakres regulacji podstawki

Przytrzymaé monitor po bokach i dostosowa¢ jego wysokos$¢ oraz pochylenie.

Informacje o przetgczaniu menu ekranowego pomiedzy orientacja pozioma a pionowa znajduja sie w sekcji Obstuga menu
ekranowego (patrz strona 52).

—
Podnoszenie i opuszczanie Pochylanie i obracanie

Montaz elastycznego ramienia

Niniejszy monitor jest przystosowany do montazu na elastycznym ramieniu. W celu uzyskania dalszych informacji nalezy
skontaktowa¢ sie z firmg NEC.

Wykona¢ zalecenia producenta uchwytu. Przed montazem nalezy zdja¢ podstawe monitora.

A PRZESTROGA: W celu spetnienia wymagan bezpieczenstwa monitor musi by¢ przymocowany do ramienia, ktére zapewnia
niezbedna stabilno$¢ monitora o okreslonej wadze. Patrz strona 42.

Demontaz podstawki w przypadku alternatywnej metody zamocowania
monitora

UWAGA: Podstawke monitora nalezy demontowac z zachowaniem ostroznosci.

Polski-19




Montaz ramienia elastycznego

Uzy¢ 4 dotaczonych do monitora $rub lub $rub typu okreslonego ponizej.

7

Sruba (M4)
Podktadka Grubosé
rubosé
Uchwy} wspornika i
montazowy I podkiadki
,,,,,,,,,,, 7 Urzadzenie \ 10-12 mm

1100 mm:
Masa zestawu LCD: 8,6 kg

Rysunek F1

A PRZESTROGA: - Monitor mozna uzywac wytacznie z zatwierdzonym ramieniem (np. marki TUEV GS).
Przykreci¢ wszystkie Sruby (zalecany moment: 98-137 N+<cm).
Montaz ramienia elastycznego powinny przeprowadzi¢ co najmniej dwie osoby, jesli nie ma mozliwosci
potozenia monitora ekranem do dotu na ptaskiej powierzchni na czas instalacji.
Jesli monitor jest uzywany w pozycji pionowej, powinien by¢ on obracany w prawo tak, aby lewa krawedz
przesuwata sie do gory, a prawa do dotu.
Zapewnia to prawidtowg wentylacje i zwieksza trwato$¢ monitora. Niewtasciwa wentylacja moze skrécié
czas eksploatacji monitora (Rysunek F2).

Dioda LED

Rysunek F2
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rozdziai2  POdStawowe opcje obstugi

Ten rozdziat zawiera:

= ,Obstuga menu ekranowego” na stronie 22

= ,Zmiana sygnatu wejéciowego, trybu obrazu, jaskrawo$ci i gtosnosci” na stronie 24

= ,Iryby dziatania diody LED w funkcji zarzgdzania poborem energii” na stronie 25
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Obstuga menu ekranowego

Oprogramowanie MultiProfiler — opracowane przez firme NEC Display Solutions — udostepnia wiele opcji, ktére sa takze
zawarte w menu ekranowym.

Najnowsza wersja oprogramowania MultiProfiler jest dostepna w witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.

Funkcje klawiszy sterowania menu ekranowym znajdujgcych sie z przodu monitora:
Dotkniecie klawiszy monitora spowoduje wyswietlenie informatora klawiszowego.

UWAGA: Dotkniecie danego klawisze spowoduje otwarcie menu przypisanej do niego funkcji. Funkcje i oznaczenia klawiszy
zmieniaja sie w zaleznosci od otwartego menu.

Dostepnosé niektérych funkcji zalezy od modelu i urzgdzen opcjonalnych.

Menu Pic.L Lumi Volume Mult.P Input USB Power

O

+ Aby uzyska¢ dostep do menu ekranowego, nalezy dotkna¢ klawisza MENU.

. ] D) (53]
Ikona menu giownego | EHE]

Element menu gtéwnego [ I
Pod Picture mode Picture mode 1
odmenu Emulation Preset AdobeRGB
6 Axis color trim
Picture settings Luminance 160 cd/m’
Calibration Black Min
Gamma
Custom value
White

Ustawienia regulaciji

Red
Green
Blue

HDMI1 4096x2160 59.9Hz RGB / USB-1

Informacje

Opisy oraz funkcje przyciskdw zmienig sie po otwarciu menu ekranowego.

Exit Reset Up Down < > Set

O
Panel sterowania

Za pomoca klawiszy

Za pomoca klawiszy Dotkna¢ klawisza Down (Dél) i Dotkna klawisza
Pown (POI) . e Set (plstaw), aby e Up (Godra) lub<i> e Exit (Wyjdz), aby
i Up (Gora) wybraé przej$¢é do menu wybraé funkcie Iub Wyjéé z menu
menu podrzedne. podrzednego '

ustawienie do regulaciji.

UWAGA: Dotkna¢ klawisza Reset, aby przywréci¢ ustawienia fabryczne wybranych elementdw.
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Ponizej znajduje sie krotkie podsumowanie miejsca elementéw kontrolnych pod kazda pozycjg menu. Tabele zawierajace
wszystkie opcje dostepne w menu ekranowym znajduja sie w sekcji ,Dodatek B Lista sterowania menu ekranowym” na
stronie 44.

Picture (Obraz): Wybor jednego z domysinych trybdw obrazu, reczne dostosowywanie ustawien koloréw, wigczanie
automatycznego ustawiania oraz jednorodnosci jasnosci, wyswietlanie emulacji sposobu widzenia barwa oraz
Y wykonywanie kalibraciji.

Video (Wideo): Wybdr zrodta sygnatu wejsciowego, konfiguracja automatycznego wykrywania sygnatu wejsciowego
I:] oraz ustawianie formatu, proporcji, ostrosci i wykorzystania powierzchni obrazu oraz formatu sygnatu.
Video

Audio (Dzwiek): Wybér zrodta, dostosowywanie gtosnosci oraz wigczanie automatycznego opdznienia.

USB: Konfiguracja koncentratora USB oraz ustawienia USB-C.

Multi-Pic (Wiele obrazéw): Wiaczenie i konfiguracja trybu wielu obrazéw.

System: Ustawianie jezyka, godziny, pozycji, przezroczystosci, obrotu oraz konfiguracja zarzagdzania zasilaniem,
wykrywania uzytkownika i ustawien sieciowych, a takze przywracanie ustawien fabrycznych.

Customize (Personalizacja): Konfiguracja funkcji przyciskdéw skrotow i koloru diody LED, wybor liczby dostepnych
trybow obrazu, blokowanie dostepu do menu ekranowego oraz zmiana nazwy biezacego sygnatu wejsciowego.

Tools (Narzedzia): Wyswietlenie na ekranie znacznika obszaru oraz zaimportowanie/wyeksportowanie ustawien
wydwietlacza.

Info (Informacje): Wyswietlenie informacji o monitorze, potagczeniu USB, stanie mechanizmu SpectraView oraz
systemie.
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Zmiana sygnatu wejSciowego, trybu obrazu,
jaskrawosci i glosnosci

Dotkniecie klawiszy monitora spowoduje wyswietlenie informatora klawiszowego.
UWAGA: - Dotkniecie danego klawisze spowoduje otwarcie menu przypisanej do niego funkcji. Funkcje i oznaczenia klawiszy
zmieniaja sie w zaleznoéci od otwartego menu.

Funkcje opisane w niniejszej sekcji sg domysinymi dziataniami klawiszy skrétow wynikajacymi z ustawien
domysinych. Niektére klawisze skrotow mozna spersonalizowaé, aby dawaty szubki dostep do réznych funkcji.
Patrz strona 583.

Menu Pic.L Lumi Volume Mult.P Input UsB Power

¢}

= = = = = = = =

Zmiana sygnatu wejSciowego
Aby zmieni¢ sygnat wejsciowy, nalezy dotknaé przycisku Input (Sygnat wejsciowy).

UWAGA: Jesli nie ma innego aktywnego sygnatu wej$ciowego, monitor przetaczy sie z powrotem na biezacy sygnat.

Dla zawartosci HDCP

HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych wideo. Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatow za
posrednictwem wejscia cyfrowego, nie musi to oznaczac nieprawidtowego dziatania projektora. W urzgdzeniach obstugujgcych
system HDCP moga wystapi¢ sytuacje, w ktérych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zosta¢ wyswietlone z powodu
rozmysinej decyzji spotecznosci zarzadzajgcej standardem HDCP (Digital Content Protection, LLC). Zawartoscig wideo HDCP sg
co do zasady komercyjne ptyty Blu-ray i DVD, transmisje telewizyjne i ustugi mediéw strumieniowych.

Zmiana trybu obrazu

1. Dotkna¢ przycisku Pic. L, aby otworzy¢ menu [Picture mode] (Tryb obrazu) (Patrz strona 45). Biezacy tryb obrazu bedzie
podswietlony.

2. Dotkna¢ przycisku Up (Géra) lub Down (Dét), aby wybra¢ inny tryb obrazu.

Picture mode

1- AdobeRGB

2- sRGB

3- High Bright
4- Full

5- DCI-P3

6- Rec.709

7- Rec.2100(HLG)

8- Rec.2100(PQ)

Exit Up

3. Dotkna¢ klawisza Exit (Wyjdz), aby zapisa¢ zmiane i zamkna¢ menu [Picture mode].
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Regulacja jaskrawosci

1. Dotkna¢ klawisza Lumi (Jaskrawos¢), aby wigczy¢ suwak regulacji jaskrawosci.

2. Zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ poziom jaskrawo$ci za pomoca klawiszy < i >.

Luminance

Exit Reset

3. Dotkna¢ klawisza Exit (Wyjdz), aby zapisa¢ zmiane i wytaczy¢ suwak [Luminance] (Jaskrawosé).

Dotkna¢ klawisza Reset (Zresetuj), aby odrzuci¢ zmiane.

Regulacja gto$nosci i wyciszenie
1. Dotkna¢ klawisza Volume (Gto$nos$¢), aby wigczy¢ suwak regulacji gtosnosci.
2. Zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ poziom gtosnosci za pomoca klawiszy < i >.
Dotkna¢ klawisza Mute (Wycisz), aby wyciszy¢ lub anulowa¢ wyciszenie dzwieku.

Volume

- —— 50

Exit Reset < > Mute
O
(=) (=) = = = = = =

3. Dotkna¢ klawisza Exit (Wyjdz), aby zapisa¢ zmiane i wylaczy¢ suwak [Volume] (Gtosnosc).

Dotkna¢ klawisza Reset (Zresetuj), aby odrzucié zmiane.

Tryby dziatania diody LED w funkcji zarzgdzania
poborem energii

Funkcja zarzagdzania oszczedzaniem energii powoduje automatyczne zmniejszenie zuzycia energii przez monitor, jesli przez
okreslony czas nie jest uzywana klawiatura lub mysz.

Tryb | Dioda LED | Zuzycie energii | Stan
Normalny tryb pracy Niebieska Okoto 84 W Normalne dziatanie (pod$wietlenie jest wigczone)
(maksymalna jasnosc)
Tryb oszczedzania Bursztynowa Okoto 10 W Spetniony jest jeden z ponizszych warunkéw, a monitor przez
energii okreslony czas nie otrzymat zadnego wejsciowego sygnatu wideo.

Do portu wejsciowego USB podtaczony jest komputer.
Opcja [Quick recovery] (Szybkie odzyskiwanie) jest wtaczona [On].

Ciemnopomaranczowa | 2 W Monitor przez okreslony czas nie otrzymat zadnego wej$ciowego
sygnatu wideo przy aktywnym sygnale wej$ciowym z sieci.

Miga powoli 0,5W Monitor przez okre$lony czas nie otrzymat zadnego wejsciowego
sygnatu wideo bez aktywnego sygnatu wejsciowego z sieci.

Wytaczony Wytaczony 0Od 0,5 do ok. 10 W | Monitor zostat wytaczony poprzez naci$niecie klawisza O. Pobér mocy
zalezy od stanu trybu oszczedzania energii.

0,3W Wytacz monitor gléwnym przetacznikiem zasilania.

UWAGA: - Zuzycie energii zalezy od ustawien menu ekranowego oraz urzadzer podtgczonych do monitora.
+ Ta funkcja dziata na komputerach obstugujacych zarzadzanie energia DPM zgodne ze standardem VESA.
+ Istnieje mozliwo$¢ dostosowania koloru diody LED wskazujgacej normalne dziatanie monitora (patrz strona 53).
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rozdziats  OStUga zaawansowana

Ten rozdziat zawiera:

»Zmiana trybu obrazu i ustawienia wstepnego” na stronie 27
,Jruchamianie kalibracji autonomicznej” na stronie 29
»Korzystanie z funkcji portu USB-C” na stronie 31
»Konfiguracja trybu wielu obrazéw” na stronie 33

»oterowanie monitorem za pomoca sieci LAN” na stronie 34

$ & & 8 0 ¢

»Importowanie/eksportowanie oraz aktualizowanie oprogramowania uktadowego za pomoca urzgdzenia pamiegci
masowej USB” na stronie 36
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Zmiana trybu obrazu i ustawienia wstepnego

Do wyboru jest wiele trybéw obrazu. Mozna sposrod nich wybrac ten, ktéry bedzie najlepiej dostosowany do danej tresci. Kazdy
tryb obrazu zawiera ustawienia [Luminance] (Jaskrawo$c), [Black] (Czarny), [Gamma], [White] (Biaty), [Red] (Czerwony), [Green]
(Zielony) oraz [Blue] (Niebieski). Ustawienia te mozna zmieni¢ w menu [Picture mode] (Tryb obrazu).

EE|(CI| @ | & | [}
Picture | Video Audio usse Multi Pic | System | Custom Tools Info

Picture:
Picture mode Picture mode 1
Emulation Preset AdobeRGB
6 Axis color trim
Picture settings Luminance 160 cd/m’
Calibration Black Min

Gamma

Custom value
White

Red
Green
Blue

HDMI1 4096x2160 59.9Hz RGB / USB-1

Aby zmieni¢ tryb obrazu:

1. Dotkng¢ klawisza Menu.

2. Przejsé do menu [Picture] (Obraz), a nastepnie zaznaczy¢ funkcje [Picture mode] (Tryb obrazu).

3. Przetaczac pomiedzy dostepnymi trybami obrazu za pomoca klawisza >.

4. Nalezy zatrzymac kursor na wybranym ustawieniu wstepnym lub zgdanych kolorach.

UWAGA: - Nalezy odczekaé chwile pomiedzy kazdym dotknieciem klawisza, aby da¢ monitorowi czas na odswiezenie ekranu

zgodnie z ustawieniami danego trybu obrazu.
Domysinie dostepnych jest 5 tryboéw obrazu. Edytujgc opcje [Number of Picture modes] (Liczba trybéw obrazu) w
menu [Custom] (Ustawienia uzytkownika) mozna ustawi¢ maksymalnie 10 trybdw obrazu (patrz strona 53).

+ Tryb obrazu mozna ustawia¢ niezaleznie dla kazdego okna, gdy wiaczona jest funkcja [Multi picture] (Wiele obrazéw).

W kazdym trybie obrazu istnieje wiele wstepnie skonfigurowanych przestrzeni barw. Istnieje mozliwos¢
dostosowania ich ustawien.

Informacje o trybach obrazu SpectraView

SpectraView (SVE) to zintegrowany z monitorem niestandardowy mechanizm koloréw. tgczy w sobie indywidualng
charakterystyke i kalibracje monitora podczas produkcji wraz z monitorowaniem temperatury i czasu. Zapewnia to niezréwnany
poziom kontroli koloru, doktadnosci i stabilnosci.

Mechanizm SpectraView daje maksymalng wszechstronnos¢; od szybszej i bardziej zaawansowanej kalibracji kolorow, przez
doktadne emulowanie przestrzeni kolordw, takich jak Adobe® RGB i sSRGB, do emulacji wydrukéw przy uzyciu profili ICC i
wewnetrznych tabel wyszukiwania 3D.

Kazdy indywidualny tryb obrazu moze przechowywaé spersonalizowane ustawienia koloréw. Pozwala to szybko przetgczaé sie
miedzy réznymi ustawieniami, po prostu przetaczajac sie miedzy trybami obrazu.

Korzystanie z mechanizmu SpectraView zapewnia réwniez dostep do innych zaawansowanych funkgiji, takich jak mozliwo$¢
emulowania kilku tryboéw ludzkiego niedowidzenia barw, a takze mozliwo$¢ wyboru kolorystyki wyjsciowej koloréw.

Aby zmieni¢ ustawienie wstepne trybu obrazu:

Kazdy [Tryb obrazu] korzysta z ustawienia wstepnego SVE. Ustawienia wstepne zostaty skonfigurowane z ustawieniami ogdélnego
zastosowania, jak opisano w tabeli ,Zaprogramowane typy” Podczas wybierania ustawienia wstepnego trybu obrazu wszystkie
ustawienia sg natychmiast dostosowywane tak, aby pasowaty do ustawienia wstepnego. Kazde ustawienie mozna oddzielnie
dostosowac stosownie do potrzeb.

1. Dotkna¢ klawisza Menu.

2. Przejs¢ do menu [Picture] (Obraz), a nastepnie zaznaczy¢ funkcje [Preset] (Ustawienie wstepne) w menu [Picture mode] (Tryb
obrazu).
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3. Przetgczac pomiedzy ustawieniami wstepnymi za pomoca klawisza >.

Wybierz tryb [Preset] najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.

Kazdy [Tryb obrazu] zawiera ustawienia [Luminance] (Jaskrawos¢), [Black] (Poziom czerni), [Gamma], [White (K)]
(Temperatura barwowa), [White (x, y)] (Punkt bieli w formacie CIE x, y), [Red] (podstawowy czerwony w formacie CIE x, y),
[Green] (podstawowy zielony w formacie CIE x, y) oraz [Blue] (podstawowy niebieski w formacie CIE x, y). Ustawienia te
mozna zmieni¢ w menu [Picture mode] (Tryb obrazu).

4. Nacisna¢ klawisz Exit (Wyjdz), aby wroci¢ do menu [Picture] (Obraz).

Picture:

Picture mode
Emulation

B Axis color trim
Picture settings
Calibration

HDMI1 4096x2160 59.9Hz RGB / USB-1

PRESET GAMUT =——FULL / HIGH BRIGHT / DICOM
——sRGB / Rec.709
0.9 ——AdobeRGB

| —DCl
0874 ... REF: PRINTER (CMYK)

Picture mode 1
Preset AdobeRGB 0.7

Luminance 160 cd/m’
Black i 0.5
Gamma

Custom value
White

Red I 02 L
Green : 0.
Blue : 0. 011

02 03 04 05 06 07 08

0 01

UWAGA: Zmiana ustawiert w menu [Picture mode] (Tryb obrazu) nie zmienia ustawiern domys$inych opciji [Preset] (Ustawienie

wstepne).

+  Symbol ,*k” jest wySwietlany, jesli ustawienia trybu obrazu zostaty zmienione z domysinych ustawien wstepnych.

Zaprogramowane typy

Ustawienie wstepne
sRGB

Przeznaczenie

Standardowe ustawienia koloréw w Internecie, systemach operacyjnych Windows®, wielu smartfonach i innych
aparatach cyfrowych. Zalecane ustawienie do ogélnego zarzadzania kolorami.

AdobeRGB Zapewnia szerszg palete kolorow wykorzystywana w wyspecjalizowanych aplikacjach graficznych, m.in. przy
profesjonalnej obrébce zdjeé oraz drukowaniu.

eciRGB_v2 Ustawienie koloréw zalecane przez europejska grupe drukarska, ECI (Europejska inicjatywa kolorowa).

DCI-P3 Ustawienie koloréw dla kina cyfrowego.

Rec.709 Ustawienia koloréw dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

Rec.2100 (HLG)

Ustawienie koloréw dla transmisji HDR (High Dynamic Range).

Rec.2100 (PQ)

Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego HDR (High Dynamic Range) na ptytach i internetowej transmisji
strumieniowej.

High Bright (Wysoka jasno$c)

Najwyzsze ustawienie jasnosci.

Low Blue (Staby niebieski)

Zmniejsza niebieskie $wiatto emitowane z monitora. Ustawienie koloru papieru.
Funkcja Low Blue (Staby niebieski) znacznie zmniejsza natezenie $wiatta niebieskiego i pomaga ograniczy¢
zmeczenie oczu.

Full (Petny) Podstawowa gamy koloréw panelu LCD Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikacji korzystajacych z
zarzgdzania kolorami.
DICOM Ustawienie koloréw dla obrazowania medycznego zgodne z normg DICOM GSDF (Grayscale Standard

Display Function — standardowa funkcja wyswietlania w skali szarosci).
UWAGA: Nie uzywac w celach diagnostycznych.

Programmable
(Programowalny)

Programowalne ustawienia narzedzia MultiProfiler i innego obstugiwanego oprogramowania. Nazwe presetu
mozna zmieni¢ za pomocg oprogramowania.

UWAGA: -

Ustawienia funkcji [Emulation] (Emulacja) i [6 Axis color trim] (Przyciecie koloréw w 6 osiach) sg przechowywane

w przypadku kazdego [Picture mode] (Tryb obrazu). Petna lista oraz opisy funkcji menu Picture (Obraz) sg
dostepne w tabeli opcji sterowania menu ekranowym w Zataczniku B. Patrz strona 45.

+ Jesli wybrany [Picture mode] (Tryb obrazu) nie zgadza sie z ustawieniami koloréw komputera (profilem ICC),
odtworzenie kolorow wyswietlanego obrazu bedzie niedoktadne.

+ Aby uzyskac szczegodtowe ustawienia koloréw i automatycznie ustawi¢ profil ICC na komputerze, zalecane jest
uzycie oprogramowania MultiProfiler. Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w
witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.
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Uruchamianie kalibracji autonomicznej

Ta funkcja umozliwia kalibrowanie koloréw monitora bez uzycia zewnetrznego komputera lub oprogramowania. Jest to przydatne
w przypadku szybkiego dopasowywania kolorow do niewielkiej liczby monitoréw. Proces ten aktualizuje rowniez fabryczne dane
pomiaru koloru uzywane przez wewnetrzny mechanizm SpectraView (SVE).

Aktualizacja fabrycznych danych kolorow za pomoca pomiardw czujnikiem skutkuje ustawieniami zwigzanymi z kolorem,
wys$wietlanymi w menu ekranowym, $cisle dopasowanymi pomiarami z czujnika koloru. W efekcie pomiary czujnikiem zostang
nowym odniesieniem dla wszystkich wewnetrznych obliczen kolorow w mechanizmie SVE. Wszystkie ustawienia domys$ine
koloréw na monitorze sg automatycznie aktualizowane w celu uzycia nowego odniesienia.

Wymagania dotyczace kalibracji samodzielnej:

«  Czujnik kolorow NEC MDSVSENSORS. Ten czujnik podiacza sie bezposrednio do portu SENS/MEM na monitorze. Monitor
automatycznie dokonuje pomiaréw ekranu bezposrednio z czujnika kolorow. Dodatek A zawiera informacje na temat zakupu i
dostepnosci.

Albo

+ Kolorymetr bliskiego zasiegu z wy$wietlaczem odczytu pomiaru w formacie CIE Y/x/y z Y w jednostkach cd/m2. Pomiary
sg wykonywane recznie, a kazdy odczyt nalezy wprowadzi¢ do monitora za pomoca menu ekranowego. Opcje [Validation]
(Sprawdzenie) i [White copy] (Biata kopia) sa niedostepne.

UWAGA: Inne modele i typy czujnikdéw koloréw nie sg obstugiwane.

UWAGA: - W celu uzyskania najlepszych wynikéw kalibracji zaleca sig, aby monitor rozgrzewat sie przez co najmniej
30 minut przed rozpoczeciem kalibracji lub pomiaru.

+ Po wykonaniu samokalibracji nie ma potrzeby ponownej kalibracji pozostatych trybéw obrazu na monitorze.
Aktualizacja wewnetrznych warto$ci odniesienia monitora automatycznie aktualizuje wszystkie ustawienia kolorow.

+ Oryginalne pomiary fabryczne mozna przywota¢ w dowolnym momencie.
+ Mozna sie spodziewac rdéznic miedzy fabrycznymi pomiarami barw a pomiarami za pomocg czujnika koloréw.
Ro6znice moga wynika¢ z wielu czynnikow, takich jak réznice miedzy technikami pomiarowymi czujnika kolorow,
kalibracjg urzadzenia i dryfem, pozycja pomiaru na ekranie i roznicg sygnatu wideo.
Otwieranie menu ekranowe kalibracji autonomicznej:

Menu kalibracji autonomicznej otwiera sie automatycznie z chwilg podtaczenia do portu SENS/MEM obstugiwanego czujnika
koloréw USB. Mozna je réwniez otworzy¢ z menu ekranowego w nastepujacy sposob:

1. Dotknag¢ klawisza Menu.

2. Przejs¢ do menu [Picture] (Obraz), a nastgpnie zaznaczy¢ funkcje [Calibration] (Kalibracja).

3. Dotkna¢ klawisza >, aby zaznaczy¢ opcje [Calibration] (Kalibracja).

4. Dotkna¢ klawisza Set, aby otworzy¢ menu [Stand-Alone Calibration] (Kalibracja autonomiczna).
Wybra¢ funkcje z menu i postepowac z instrukcjami wyswietlanymi w komunikatach menu ekranowego.

Stand-Alone Calibration A Port SENS/MEM*
Function selection

® Reset calibration i

White copy

® Self calibration
 Validation H { [E

Czujnik koloréow USB

Last calibration
2018701701 00:00

MDSVSENSOR3: Connected

Press Set key to select function

* Zdja¢ zaslepke portu SENS/MEM przed wiozeniem do niego przewodu.
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Self Calibration (Samokalibracja)

Ta funkcja aktualizuje wewngtrzny mechanizm SpectraView w celu wykorzystania pomiaréw wykonanych przy uzyciu
obstugiwanego czujnika koloru. Pomiary te stana sie odniesieniem dla wszystkich ustawien koloréw na monitorze.

Gdy czujnik koloru NEC MDSVSENSORS3 zostanie podtgczony do portu SENS/MEM monitora, monitor wykona pomiary
i zostanie automatycznie skalibrowany. Umies$¢ czujnik koloréw na srodku ekranu i postepuj zgodnie z wyswietlanymi
komunikatami.

W przeciwnym razie, jesli uzywasz kolorymetru bliskiego zasiegu, pomiary nalezy wykonywac recznie i wpisywac pozyskane
wartosci CIE Y/x/y za pomoca menu ekranowego. Y jest w jednostkach cd/m?2.

W zaleznos$ci od uzycia monitora i innych czynnikdw zalecane jest przeprowadzenie samokalibraciji [Self calibration] przynajmniej
raz w roku.

Reset calibration (Resetowanie kalibracji)

Spowoduje to usuniecie danych pomiaréw koloréw utworzonych przez funkcje [Self calibration] (Samokalibracja) oraz
przywrocenie oryginalnych wewnetrznych fabrycznych danych pomiaru koloréw. Wszystkie tryby obrazu zostang automatycznie
zaktualizowane.

Validation* (Sprawdzenie)

Opciji tej mozna uzy¢ do okreslenia, czy nalezy wykonaé samokalibracje.

Poréwnywane w niej sg pomiary réznych koloréw na ekranie osiagniete czujnikiem koloréw z oczekiwanymi warto$ciami
obliczonymi przez mechanizm SVE, ktory z kolei wykorzystuje aktualne wewnetrzne dane pomiarowe koloru odniesienia.
Wynik tego poréwnania jest wskazany jako $rednia r6znica koloru (dE). Wieksze wartosci oznaczajg, ze zachodzi wieksza
réznica migdzy pomiarami a wewnetrznym odniesieniem. Jesli warto$¢ dE jest wyzsza niz 3,0, zalecamy samokalibracje w celu
aktualizacji wewnetrznych koloréw odniesienia.

*: Zanim ta funkcja zostanie udostepniona w menu ekranowym wczes$niej musi by¢ wykonana funkcja samokalibraciji.

White copy (Biata kopia)

Ta funkcja mierzy jaskrawo$¢ i punkt bieli monitora docelowego (A) i ustawia te wartosci na biezgcy tryb obrazu monitora (B).
Uzywanie tej funkcji redukuje rozbieznosci pomiedzy réznymi wyswietlaczami, zapewniajac lepsze ich dopasowanie.

Czujnik koloréw USB

B A

} Wyswietlacz A — wyswietlacz zrédtowy punktu bieli do skopiowania.

| I Wyswietlacz B — monitor, ktéry wykonuije kopie.

Port SENS/MEM

UWAGA: -+ Obstugiwanym przez port SENS/MEM czujnikiem kolorow USB jest MDSVSENSORS.

Po witaczeniu monitora funkcja ,Color stabilizer” (Stabilizator koloréw) bedzie zajeta az do rozgrzania monitora.
Przeprowadzenie kalibracji w tym czasie wptynie na jej jakos¢.

Wyniki funkcji [Self calibration] (Samokalibracja) oraz [Validation] (Sprawdzanie poprawnosci) sg przechowywane
na monitorze i moga zosta¢ odczytane przez oprogramowanie w komputerze. Ta funkcja wymaga ustawienia czasu
w monitorze. Nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami w menu ekranowym i ustawic¢ czas. Po ustawieniu czasu
monitor odmierza go automatycznie, gdy wtaczone jest zasilanie sieciowe.

Funkcja [White copy] (Biata kopia) dostosowuje wytacznie jaskrawo$¢ i punkt bieli. Aby uzyskac bardziej
precyzyjne dopasowanie koloréw, nalezy uzy¢ oprogramowania MultiProfiler. Dodatek A zawiera informacje na
temat zakupu i dostepnosci.
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Korzystanie z funkciji portu USB-C

Wszystkie nastepujace funkcje sg dostepne za posrednictwem pojedynczego potaczenia USB-C z odpowiednim komputerem:

Obstuga sygnatdéw wideo i audio w trybie DisplayPort Alt Mode w rozdzielczosci do 4K 60 Hz z 10-bitowg przestrzenig
barw RGB.

Podtaczanie urzadzen USB, np. klawiatur, myszy czy pamieci flash z predkoscig odczytu danych do 5 Gb/s.

tadowanie przez USB (o0 mocy do 65 W) akumulatora podtaczonego komputera.

— =]

T ——

J J 1 1 1\ \

A S W W

/ Yan N \ —
k USB-C J 0D 00000000 000
000000000000 oo
0000000 UoooCo oo
JReecdgR
Obraz/dzwick =

€— Ladowanie baterii / koncentrator USB

UWAGA: - Z wszystkich tych funkcji mozna korzysta¢ jednoczesnie, ale ich dziatanie zalezy od portu lub przewodu
podtaczonego komputera.

Stan mozna sprawdzi¢ w menu [USB data setting] (Ustawienia danych USB).

Otwieranie menu ustawien USB-C:

1. Dotkng¢ klawisza Menu.

Przej$¢ do menu [Picture] (Obraz), a nastepnie zaznaczyc¢ funkcje [USB-C settings] (Ustawienia USB-C).
Dotkng¢ klawisza >, aby zaznaczy¢ opcje [Power delivery] (Zasilanie).

Zmniejszy¢ lub zwiekszyé limit mocy zasilania za pomoca klawiszy < i >.

o~ 0D

Dotkna¢ klawisza Exit, aby zapisa¢ zmiane i wyj$¢ z menu.

USB:
USB hub input select Power delivery limit
USB-C settings USB data setting

USB-C information
Video signal DisplayPort
Data 2.0

Power delivery 9V / 2.0A

HDMI1 4096x2160 59.9Hz RGB / USB-1

Funkcja wideo i audio
Uzy¢ w komputerze portu z logo zgodnosci z trybem DP Alt.
Tryby HDMI Alt Mode lub MHL nie sg obstugiwane.
Uzy¢ przewodu SuperSpeed USB 10 Gb/s (USB 3.1 Gen 2) z logo zgodnosci ze standardem USB.

Przewody High speed USB (USB 2.0) lub przewody do tadowania urzadzen nie sg przeznaczone do przesytania obrazdw.

Zasilanie przez USB
Nalezy uzy¢ komputera oraz przewodu z logo zasilania przez USB.

Jesli podtgczone urzgdzenie nie zostanie rozpoznane, wyswietlony zostanie symbol [---]. Pomimo tego urzadzenie moze by¢
zasilane przez USB.
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Funkcja koncentratora USB

Ustawienie domysine to [USB2.0]. Aby korzysta¢ z USB3.1, patrz sekcja [USB data setting] (Ustawienia danych USB) na
strona 50.

Zgodnosé
Tabela z poréwnaniem typéw przewodow znajduje sie na strona 15.
+  Witryna internetowa NEC Display Solutions zawiera informacje na temat przetestowanych urzadzen i przewodéw USB Type-C.

Ze wzgledow bezpieczenstwa i niezawodnoséci dziatania zdecydowanie zaleca sie stosowanie wytacznie przetestowanych
przewodow.
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Konfiguracja trybu wielu obrazéw

Tryb wielu obrazéw pozwala ogladac¢ sygnaty wejsciowe wideo z wielu réznych zrédet jednoczesnie. Dodatkowy sygnat wejsciowy
mozna wys$wietla¢ w oknie wstawionym na gtéwnym obrazie wideo (obraz w obrazie). Alternatywnie obrazy mozna wyswietla¢
obok siebie (obraz obok obrazu).

Aby wiaczyé tryb wielu zdjeé:
1. Dotkngé klawisza Menu.

2. Przejs¢ do menu [Multi Picture] (Wiele obrazéw), a nastepnie dotkngé klawisza Down (Dét), aby zaznaczy¢ funkcje [Multi
picture settings] (Ustawienia wielu obrazéw).

3. Dotkna¢ klawisza >, aby zaznaczy¢ opcje [Multi picture] (Wiele obrazéw).
4, Za pomocg klawiszy < i > zmieni¢ ustawienie funkcji wielu obrazéw na [On] (WHt.).

5. Dotkna¢ klawisza Down (Dét), aby zaznaczy¢ opcje [Multi picture mode] (Tryb wielu obrazéw), a nastepnie za pomoca
klawiszy < i > wybra¢ funkcje [PiP] lub [PbP].

PiP (Obraz w obrazie) — wybierz te opcje, aby drugi sygnat wejsciowy byt wyswietlany w osadzonym oknie.
PbP (Obraz obok obrazu) — wybierz te opcje, aby sygnaty wejsciowe byty wyswietlane obok siebie.

6. Dotkna¢ klawisza Exit, aby zapisa¢ zmiane i wyj$¢ z menu.

Ustawienia funkcji PiP:

1. Przej$é do opciji [Active Picture] (Aktywny obraz) w menu ekranowym.
Zmien warto$¢ tej opcji na [Picture2] (Obraz 2).

Za pomocg funkcji [Position] (Potozenie) i [Size] (Rozmiar) mozna konfigurowac ustawienia okna dodatkowego [Picture2]
(Obraz 2). Dopdki aktywny jest [Picture1] (Obraz 1), funkcje te pozostang wytaczone.

2. Dostosowa¢ ustawienia okna dodatkowego.

Picture Position (Pozycja obrazu) — dotknij przycisku Up (Gora), Down (D6t), < i >, aby przesunaé okno z obrazem
dodatkowym.

Picture Size (Rozmiar obrazu) — za pomoca klawiszy < i > zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar obrazu dodatkowego.

Ustawienia funkcji PbP:

1. Przejs¢ do opciji [Active Picture] (Aktywny obraz) w menu ekranowym.

Wybierz opcje [Picture1] (Obraz 1) lub [Picture2] (Obraz 2).

Funkcje [Position] (Potozenie) i [Size] (Rozmiar) e sg konfigurowane osobno w przypadku kazdego sygnatu wejsciowego.
2. Mozna teraz dostosowa¢ ustawienia dla kazdego okna.

+ Picture Position (Pozycja obrazu) — dotknij przycisku Up (Géra) lub Down (D6t), aby przesung¢ okno z aktywnym
obrazem.

Picture Size (Rozmiar obrazu) — za pomoca klawiszy < i > zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar aktywnego obrazu.

Polski-33



Sterowanie monitorem za pomocg sieci LAN

Funkcje sterowania za posrednictwem sieci LAN

Pozwala sterowa¢ ustawieniami monitora przez sie¢, za posrednictwem specjalnej aplikacji lub przegladarki internetowej na
podtaczonym komputerze lub smartfonie.

Przyktad potaczenia z siecig LAN:

N Koncentrator

= E E::'.\E][][][][][][]Q\ ]

Przew6d LAN
(brak w zestawie)

o [
N

=

UWAGA: nalezy uzywac przewodu LAN kategorii 5 lub wyzszej.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Monitor nalezy podigczy¢ do sieci za pomocg kabla LAN. Ustawi¢ adres IP (patrz strona 53).

Korzystanie z oprogramowania sterujacego

Oprogramowanie sterujace pozwala sterowaé¢ ustawieniami monitora i sprawdzac jego stan, w tym informacje o kalibracji.

Oprogramowanie jest przeznaczone ka komputery i dostepne do pobrania z naszej witryny internetowe;.

Sterowanie menu ekranowym za posrednictwem przegladarki internetowej (funkcja serwera HTTP)

Za posrednictwem przegladarki internetowej mozna przetgczac¢ pomiedzy trybami obrazu oraz sygnatami wejsciowymi wideo.

Aby uzyska¢ dostep do tej funkcji, nalezy wprowadzi¢ adres URL monitora w przegladarce internetowej na ekranie podtgczonego
smartfonu lub komputera.

http://<adres IP monitora>/index.html

Zamiast uzywania klawiszy dotykowych na monitorze, menu ekranowym mozna sterowac za pomoca przegladarki internetowej.
Funkcje mozna dostosowac¢ za pomoca ustawienia [Hot key] (Klawisz skroétu) w menu ekranowym.
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]

NEC PA311D 00100002TA 05D keys

Picture mode:

Up

1- AdobeRGB v < | Set >
Picture mode 1-AdobeRGB Down
Preset AdobeRGB
Luminance 160 cd/m2 gesst
Black Min
Gamma Custom
212
White 6500K
<< Home Change layout >>
x:0.313 y:0.329
Red x:0.640 y:0.330
Green x:0.210 y:0.710
Blue x:0.150 y:0.060

LUT emulation |
Ze wzgledow bezpieczenstwa mozna skonfigurowac hasto dostepu do funkcji serwera HTTRP W menu HTTP Server Password

(Hasto do serwera HTTP) nalezy wybra¢ opcje [Enable] (Wiacz). Hasto moze sie sktadacé z liter, cyfr oraz znakéw specjalnych.
Ustawienie domysine to [0000]. Nazwa monitora jest nazwa uzytkownika.

UWAGA: - Ustawienie domysine adresu IP to [Auto] (Autom.). Adres IP zostanie przypisany automatycznie po podtaczeniu
przewodu LAN lub po wybraniu opcji [Reset] w monitorze.

192.168.0.4 ]

NEC PA311D 00100002TA

HTTP Server Password

«|Enable

Input Password
Enter New Password

Confirm Password

Apply

+ Jesli monitor reaguje z duzym op6znieniem na polecenia, przyczyng moze by¢ duze wykorzystanie sieci lub
nieprawidfowe ustawienia sieciowe. W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowa¢ z administratorem sieci.

+Monitor moze nie reagowac, jesli przyciski pokazane w przegladarce beda wielokrotnie wciskane w szybkich
odstepach czasu. W takiej sytuacji nalezy chwile odczekaé. Jesli monitor nadal nie odpowiada, nalezy go
wylaczy¢ i ponownie wiaczyc.

+ Funkcja serwera HTTP jest obstugiwana na niektérych z najpopularniejszych przegladarek internetowych, ale jej
dziatanie nie jest gwarantowane na wszystkich przegladarkach.

« Jesli w przegladarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran serwera HTTR nalezy od$wiezy¢ okno
przegladarki (lub wyczysci¢ pamie¢ podreczng).

+ W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien.
Jesli przyczyna braku dostepu do funkcji jest serwer proxy, moze wystgpic¢ sytuacja, kiedy ustawienia zostang
wprowadzone, ale nie zostang one wyswietlone. Takie zachowanie wynika z wydajnosci pamieci podreczne;.
Ustawienia wprowadzone z poziomu przegladarki moga nie mie¢ odzwierciedlenia w dziataniu monitora. Zaleca
sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to niezbedne w danej sieci.
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Importowanie/eksportowanie oraz aktualizowanie
oprogramowania ukiadowego za pomocg urzgdzenia
pamieci masowej USB

Mozliwo$¢ tworzenia kopii zapasowych lub kopiowania trybow obrazu i ustawienh monitora do urzagdzenia pamigci masowej USB
podfaczonego do portu SENS/MEM.

Ponadto istnieje mozliwo$¢ zaktualizowania oprogramowania uktadowego monitora.
Po wybraniu opcji [Import / Export] (Importuj/eksportu) (patrz strona 54) w menu ekranowym lub potaczeniu urzadzenia
pamieci masowej USB do portu SENS/MEM wyswietlone zostanie menu [USB Flash Drive] (Pamig¢ flash USB).

UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna podczas uzywania portéw koncentratora USB. Ta funkcja dziata wytacznie z portem
SENS/MEM.
USB Flash Drive
Function selection

® Export monitor settings
Import monitor settings
Update Firmware

Remaove USB Drive & Exit

USB Drive: Connected

to select function

Wybra¢ funkcje z menu i postepowac z instrukcjami wyswietlanymi w komunikatach menu ekranowego.

Eksportowanie ustawierh monitora

Eksportuje ustawienia monitora do urzgdzenia pamieci masowej USB w celu skopiowania ich lub wykonania kopii zapasowe;.
Wybrac¢ typ pozycji eksportu.

Biezacy tryb obrazu: Wyeksportowanie ustawien trybu obrazu biezacego aktywnego okna.
+  Wszystkie tryby obrazu: Wyeksportowanie ustawien wszystkich trybow obrazu.
Wszystkie ustawienia monitora: Wyeksportowanie wszystkich ustawiet menu ekranowego.

Nazwa pliku eksportu jest ustawiana automatycznie w celu unikniecia tworzenia duplikatow.

Importowanie ustawienn monitora

Importuje wyeksportowany plik ustawien i zastepuje biezace ustawienia menu ekranowego.
Zastgpowane sg wytacznie ustawienia menu ekranowego zawarte w wyeksportowanym pliku.
Wyeksportowane pliki nalezy umiesci¢ w folderze gtéwnym urzadzenia pamieci masowej USB.

Jezeli adres IP monitora byt ustawiony recznie, nalezy upewnic sie, ze nie zostat zduplikowany.

UWAGA: Monitor wykrywa do 15 plikdw, wiec nie nalezy umieszczac ich wiecej na dysku.

Aktualizowanie oprogramowania uktadowego

Aktualizuje oprogramowanie uktadowe monitora. Plik z aktualizacjg oprogramowania uktadowego nalezy z wyprzedzeniem
umiesci¢ w folderze gldbwnym urzadzenia pamieci masowej USB.

Podczas aktualizacji oprogramowania uktadowego dioda LED miga na zielono. Po ukonczeniu aktualizacji monitor automatycznie
uruchomi sie ponownie. Po ponownym uruchomieniu monitora wytacz i wigcz gtéwny przetacznik zasilania.
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Odtgczanie dysku USB i zamykanie menu ekranowego

Przygotowuje urzadzenie pamieci masowej USB do odfaczenia oraz zamyka menu ekranowe.
Tej funkcji nalezy uzy¢ przed odtaczeniem urzgdzenia pamieci masowej USB od monitora.

UWAGA: -+ Obstugiwany format systemu plikéw urzadzenia pamigci masowej USB to FAT32.
+ Nie gwarantujemy wspotpracy ze wszystkimi pamieciami USB dostepnymi na rynku.
Funkcja [Import / Export] (Importuj/eksportuj) nie eksportuje ustawien zaleznych kazdego monitora, np. stanu
kalibracji. Wyeksportowany plik mozna zaimportowa¢ do monitoréw PA271Q i PA311D. Najnowsze zgodne modele
funkcji [Import / Export] (Importuj/eksportuj) sg dostepne w witrynie NEC Display Solutions.

Aby utworzy¢ plik eksportu, nalezy ustawi¢ czas. Nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami w menu ekranowym i
ustawi¢ czas. Po ustawieniu czasu monitor odmierza go automatycznie, gdy wigczone jest zasilanie sieciowe.

Informacje na temat wersji oprogramowania uktadowego znajduja sie w witrynie NEC Display Solutions.

Personalizacja funkcji klawiszy skrotow

Istnieje mozliwos$é skonfigurowania klawiszy na panelu przednim monitora w celu uzyskania szybkiego dostepu do najczesciej
uzywanych ustawienn menu ekranowego. Klawisz mozna na przykfad skonfigurowac tak, aby ustawiat okreslony tryb obrazu,
wigczat okreslony sygnat wejsciowy wideo, otwierat wybrane menu itp.

Menu Pic.L Lumi Volume  Mult.P Input USB Power

¢}

= = = = = = = =

1. Dotkniecie klawiszy monitora spowoduje wyswietlenie informatora klawiszowego.
Dotknag¢ klawisza Menu, aby otworzy¢ menu ekranowe.

Przej$¢ do menu [Custom] (Ustawienia uzytkownika).

Dotkna¢ klawisza Down (D6t), aby zaznaczy¢ opcje [Hot key] (Klawisz skrotu).
Dotkna¢ klawisza >, aby przej$¢ do listy klawiszy skrotow.

Za pomocg klawiszy Up (Géra) i Down (D6t) zaznaczyé zadany klawisz skrétu.

Dotkna¢ klawisza Set, aby otworzy¢é menu [Hot key settings: Key#] (Ustawienia klawiszy skrétow: klawisz nr).

® N o o~ 0D

Poruszac¢ sie po menu ustawien klawiszy skrotow za pomoca klawiszy Exit (Wyjdz), Up (Géra), Down (Do), i > i wybraé
opcje do przypisania do wybranego klawisza skrotu.

Do klawiszy skrétdw mozna przypisa¢ nastepujace funkcje:

Tryb obrazu: To menu pozwala przypisa¢ do klawisza skrétu okreslony tryb obrazu, np. [sSRGB] lub [Low Blue] (Stabe
Swiatto niebieskie). Liczba trybéw obrazu do wybrania z tej listy zalezy od tego, ile z nich ustawiono w opcji [Number of
Picture modes] (Liczba trybédw obrazu) menu ekranowego [Custom] (Ustawienia uzytkownika) (patrz strona 53).

Wejsciowy sygnat wideo: To menu pozwala przypisa¢ do klawisza skrotu okreslony sygnat wejsciowy, np. [DP1] lub [HDMI1].

Skrét do menu ekranowego. To menu pozwala przypisac¢ do klawisza skrotu skrét do menu ekranowego. Na przyktad
domyslnie menu [Picture mode] (Tryb obrazu) jest przypisane do Key2 (klawisza 2).

Funkcja 1: To menu pozwala przypisa¢ do klawisza skrétu okreslong funkcje regulacji. Na przyktad domysinie funkcja
[Luminance] (Jaskrawos$¢) jest przypisana do klawisza 3, natomiast funkcja [Volume] (Gtosnos¢) do klawisza 4.

Funkcja 2: To menu pozwala przypisa¢ okreslona funkcje do klawisza skrétu. Dotkniecie klawisza skrotu pozwala
przetaczyé pomiedzy dostepnymi opcjami tej funkcji. Na przyktad domysinie funkcja [Multi picture] (Wiele obrazéw)

jest przypisana do przycisku 5. Gdy menu OSD zostanie zamkniete, dotkniecie przycisku 5 wiacza opcje [Multi picture]
(Wiele obrazéw) i pokazuje wejscia jako Obraz w obrazie; ponowne dotknigcie przycisku 5 wytacza opcje [Multi picture]
(Wiele obrazéw).

9. Po zaznaczeniu funkgciji, jaka chce sie przypisaé do klawisza skrotu, nalezy dotknaé klawisza Set (Ustaw), aby zapisaé
zmiane i wréci¢ do gtbwnego menu ekranowego.

Dotknigcie panelu przedniego monitora spowoduje wy$wietlenie etykiety wybranej funkcji klawisza skrétu.

UWAGA: - Na panelu przednim znajduje sie 8 klawiszy skrotow. Klawisze od 2 do 8 mozna konfigurowa¢ pod katem tatwego
dostepu do wybranych funkcji menu ekranowego. Klawisza 1 Menu nie mozna zmieni¢, poniewaz stuzy do
otwierania menu ekranowego.

Po otwarciu menu ekranowego wszystkie klawisze skrotow stajg sie klawiszami nawigacyjnymi po menu.
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Rozdziaia ROZWigzywanie problemow

Ten rozdziat zawiera:

= ,Problemy z obrazem i sygnatem wideo” na stronie 39
= ,Problemy sprzetowe” na stronie 40

= ,Efekt powidoku” na stronie 41
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Problemy z obrazem i sygnatem wideo

Brak obrazu

+ Kabel przekazujacy sygnat powinien by¢ prawidtowo podtaczony do karty graficznej/komputera.
Karta graficzna powinna by¢ prawidtowo zamocowana w gniezdzie.
Sprawdzi¢, czy gtéwny przycisk zasilania jest w pozycji ON (Wt.).
Upewnic sig, ze wiaczono komputer i monitor.

Nalezy upewnic sie, ze zostata wybrana rozdzielczo$¢ obstugiwana przez karte graficzng i system. W razie watpliwosci
zapoznaj sie z informacjami na temat karty graficznej, systemu i opcji zmiany rozdzielczosci.

Sprawdzi¢, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz zalecane czegstotliwo$ci sygnatéw taktujacych.
Upewnij sig, ze styki ztgcza kabla sygnatowego nie zostaty wygiete lub wcisniete.

Po utracie sygnatu i uptywie okre$lonego czasu monitor jest automatycznie przetgczany w tryb czuwania.
Dotkng¢ klawisza G na monitorze.

+ W przypadku uzywania kabla USB Typ-C do podigczania monitora do monitora nalezy sprawdzi¢, czy port podtaczonego
komputera jest zgodny z trybem DisplayPort Alt.

W przypadku uzywania kabla USB Typ-C do podtaczania komputera do monitora nalezy sprawdzié, czy kabel USB Typ-C jest
zgodny ze standardem SuperSpeed USB Gb/s (USB 3.1 Gen 2).

Informacje na temat przetestowanych komputeréw i przewodéw USB Type-C do podtaczania do portu USB-C monitora
znajduja sie w witrynie NEC Display Solutions.

Obraz jest niestabilny, nieostry lub ptywajacy
+ Kabel sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do ztgcza karty graficznej.
Sprawdzi¢, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz zalecane czestotliwo$ci sygnatéw taktujacych.

Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na bez przeplotu i ustaw czestotliwo$¢ od$wiezania na 60 Hz.

Obraz nie jest prawidtowo reprodukowany

+ Za pomocg menu ekranowego przej$¢ do menu [Monitor information] (Informacje o monitorze) i upewnic¢ sie, ze wybrano
prawidfowa rozdzielczo$¢.

Obraz jest odbarwiony

Upewni¢ sie, ze opcje [3D LUT Emulation] (Emulacja tabel LUT 3D) i [Color vision emulation] (Emulacja dichromatyzmu) sg
wytgczone [Off].

Upewni¢ sie, ze ustawienie [Picture mode] (Tryb obrazu) jest takie samo jak profil ICC na komputerze.

Nieregularne kolory na ekranie
Zmniejszy¢ wartos¢ ustawienia [Luminance] (Jaskrawo$¢).

Ustawi¢ warto$¢ ustawienia [Uniformity] (Jednorodnos$¢) na [5].

Zbyt ciemny obraz
Upewni¢ sie, ze tryb [ECO mode] (Tryb ekonomiczny) jest wytaczony [Off].
Obnizenie jasnosci w przypadku ekranéw LCD jest spowodowane diugotrwatym uzywaniem lub niskimi temperaturami.

Jesli wyswietlacz nie moze osiagna¢ zadanej jasnosci, warto$¢ numeryczna jasno$ci w menu ekranowym jest zaznaczona
kolorem zottym.

W przypadku korzystania z wej$cia HDMI nalezy zmieni¢ ustawienie [Video range] (Zakres wideo).

Obraz w wybranej rozdzielczosci nie jest prawidtowo wyswietlany
Sprawdz w menu ekranowym, czy wybrano odpowiednia rozdzielczos¢.

Jesli ustawiona rozdzielczos¢ jest za duza lub zbyt mata, pojawi sie okno OUT OF RANGE (POZA ZAKRESEM) i ostrzezenie.
Ustaw obstugiwang rozdzielczo$¢ na podtagczonym komputerze.
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Zmiany jasnos$ci spowodowane uptywem czasu
Przestawi¢ opcje [Auto brightness] (Automatyczna jasno$c¢) na [Off] (Wytaczona).

UWAGA: Gdy opcja [Auto brightness] (Automatyczna jasnos$¢) jest wigczona [On], monitor automatycznie dostosowuje
poziom wzgledem otoczenia. Zmiana jasnosci otoczenia powoduje zmiane ustawien jasnos$ci monitora.

Brak obrazu
Jezeli na ekranie nie ma obrazu, nalezy dwukrotnie nacisnaé klawisz (')

Upewni¢ sie, ze komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania energii, naciskajgc dowolny klawisz podtaczonej klawiatury
lub myszy.

Niektoére karty graficzne nie wysytaja sygnatu wideo, gdy monitor zostanie wytgczony i ponownie wiaczony lub kabel zasilania
zostanie odtgczony i ponownie podtaczony przy ustawieniu niskiej rozdzielczosci i zastosowaniu ztgcza DisplayPort.

Problemy sprzetowe

Klawisz O nie dziata
Odtaczy¢ kabel zasilajacy monitora od gniazda zasilania, aby wytaczyé i zresetowa¢ monitor.

Sprawdzi¢ gtéwny wigcznik/wytgcznik zasilania monitora.

Wyswietlany jest komunikat ,,Out of range” (Poza zakresem) (ekran monitora jest czarny lub wyswietlane sa
wylacznie niewyrazne obrazy)

Wyswietlany jest niewyrazny obraz (brak pikseli) oraz ostrzezenie menu ekranowego ,Out of range” (Poza zakresem):
Mozliwe, ze czestotliwo$¢ sygnatu lub rozdzielczosé sg zbyt wysokie. Wybra¢ jeden z obstugiwanych trybdw.

Ostrzezenie menu ekranowego ,Out of range” (Poza zakresem) wys$wietlane jest na czarnym ekranie: Czgstotliwo$¢ sygnatu
wykracza poza zakres. Wybra¢ jeden z obstugiwanych trybow.

Dioda LED na monitorze nie Swieci sie

« Upewni¢ sie, ze przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do monitora i $ciany oraz upewnij sie, ze gtéwny wigcznik
monitora jest wigczony.

Zwiekszy¢ wartos¢ ustawienia opcji [LED brightness] (Jasnos¢ diody LED).

Kolory LED, z wyjatkiem niebieskiego, migajg lub swiecag
Maogt wystapié jaki$ btad, prosze skontaktowaé sie z dostawca.

+ Jesli monitor zostanie wylaczony ze wzgledu na zbyt wysoka temperature panujaca jego wnetrzu, dioda LED bty$nie na
czerwono pie¢ lub szes$¢ razy. Monitor mozna wiaczyé po upewnieniu sie, ze jego temperatura wewnatrz wrécita do normy.

Monitor moze by¢ w trybie gotowosci. Dotkng¢ klawisza ® na monitorze.

Jesli dioda LED zamiga kolorem czerwonym podczas aktualizacji oprogramowania uktadowego, nalezy dwukrotnie nacisna¢
przetacznik zasilania i ponownie rozpoczaé aktualizacje.

Brak dzwieku
+ Sprawdzié, czy nie uruchomiono funkcji [Mute] (Wycisz).
Sprawdzi¢, czy nie ustawiono minimalnego ustawienia funkcji [Volume] (Gto$nos¢).

Sprawdzi¢, czy komputer obstuguje przekazywanie sygnatu dzwigkowego przez ztgcze DisplayPort lub HDMI.
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Koncentrator USB nie dziata
Upewnic¢ sie, ze kabel USB zostat prawidtowo podtaczony. Nalezy sprawdzi¢ w instrukcji urzadzenia USB.

Sprawdzi¢ ustawienie [USB hub input select] (Wybér sygnatu wejsciowego koncentratora USB). Jesli to ustawienie zostato
zmienione, nalezy wyfaczy¢ i wigczyc¢ zasilanie.

Ustawi¢ opcje [Quick recovery] (Szybkie odzyskiwanie) na wtgczong [On].

Sprawdzi¢, czy port wejsciowy USB monitora jest podtaczony z portem wyjsciowym USB komputera. Sprawdzié, czy komputer
jest wiaczony.

+ Odtaczyé jeden przewdd USB, gdy uzywany jest drugi port przesytania.

Umozliwia wigczenie i wytaczenie zasilania.

Funkcja sterowania przez USB lub sie¢ LAN jest niedostepna
Sprawdzi¢ przewod LAN. Do potgczenia nalezy uzywac przewodu LAN kategorii 5 lub wyzszej.

« Sprawdzi¢, czy port wejsciowy USB monitora jest podtaczony z portem wyjsciowym USB komputera.

Funkcja USB Type-C nie dziata
Wyswietlany jest komunikat ,Warning: Remove USB-C cable” (Ostrzezenie: wyja¢ przewod USB-C).

Monitor wykryt nietypowe napiecie lub natezenie pradu w porcie USB-C. Nalezy natychmiast odigczy¢ przewdd USB
Type-C od monitora lub dwukrotnie nacisna¢ przetacznik zasilania.

+ Informacje na temat przetestowanych komputeréw i przewodoéw USB Typ-C znajduja sie na stronie internetowe;j
NEC Display Solutions.

tadowanie sie nie rozpoczeto lub jest niestabilne.
Sprawdzi¢, czy port podtaczonego komputera umozliwia zasilanie przez USB.
+  Sprawdzi¢, czy przewod USB Type-C umozliwia zasilanie przez USB.
Wymieni¢ przewdd USB Type-C na inny.

Informacje na temat przetestowanych komputeréw i przewodoéw USB Typ-C znajduja sie na stronie internetowe;j
NEC Display Solutions.

Wybra¢ wartos$é [15W] w menu [Power delivery limit] (Limit zasilania).

Efekt powidoku

Nalezy pamiegta¢, ze w przypadku technologii ciektokrystalicznej moze wystepowac zjawisko znane jako powidok (pos$wiata
obrazu). Powidok wystepuje, gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz poprzedniego obrazu. W przeciwienstwie do
monitoréw ekranowych CRT powidok w monitorach LCD nie jest trwaty, jednak nadal nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych
obrazéw przez dtuzszy czas.

W celu ztagodzenia efektu poswiaty nalezy wytgczy¢ monitor i przed kolejnym wiaczeniem odczekac tak dtugo, jak dtugo byt
wys$wietlany poprzedni obraz. Przyktadowo: jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzine i widoczny jest teraz
obraz resztkowy, nalezy wytgczy¢ monitor rowniez na jedna godzine, aby zlikwidowac to widmao.

UWAGA: Tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajacych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca
regularne uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.
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rozdziai s SpeEcyfikacje

Dane techniczne monitora

MultiSync PA311D Uwagi

Modut LCD Przekatna:
Przekatna widzialna:

Rozdzielczo$¢é natywna:

78,91 cm/31,1 cala
78,91 cm/31,1 cala
4096 x 2160 48-50, 60 Hz

Aktywna matryca na cienkowarstwowych tranzystorach
(TFT), wyswietlacz ciektokrystaliczny (LCD), rozmiar
plamki 0,1704 mm, biata luminacja 350 cd/m?,
stosunek kontrastu 1400:1, typowy.

Sygnat wejsciowy

DisplayPort: ztgcze DisplayPort: Digital RGB (Cyfrowe RGB) Do 4096 x 2160 60 Hz, 8/10 bitéw, HDR, HDCP 1.3/2.2
Port USB-C: Digital RGB (Cyfrowe RGB) Do 4096 x 2160 60 Hz, 8/10 bitéw, HDR, HDCP 1.3/2.2
HDMI: ztacze HDMI:  Cyfrowe RGB, YCbCr Do 4096 x 2160 60 Hz, 8/10 bitéw, HDR, HDCP 1.4/2.2
Liczba koloréw 1073 741 824 Zalezy od karty graficznej.
Zakres synchronizaciji W poziomie: 15 kHz do 135 kHz Automatyczna
W pionie: 24 Hz do 75 Hz Automatyczna
Kat widzenia Z lewej/z prawej:  +89° (CR > 10)
Od goéry/od dotu: +89° (CR > 10)
Czas reakcji 8 ms (szary do szarego standard)

Poziomo: Szer.:
Wys.:
Pionowo: Szer.:
Wys.:

Aktywna powierzchnia
ekranu

698,0 mm/27,5 cala
368,1 mm/14,5 cala
368,1 mm/14,5 cala
698,0 mm/27,5 cala

Koncentrator USB I/F:
Port:

Natezenie pradu obcigzenia:

SuperSpeed USB (USB 3.1 Gen 1)
3 wejsciowe (w tym 1 x USB-C Port)
3 wyjsciowe

Port wyjsciowy: 5 V/0,9 A (maks.)
Port USB-C: 65 W (maks.)

AUDIO

Wejscie AUDIO: Ztgcze DisplayPort:

Ztacze HDMI:

Dzwiek cyfrowy
Dzwiek cyfrowy

PCM 2 kanat. 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24bit)
PCM 2 kanat. 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24bit)

Gniazdo wyjsciowe STEREO Mini Jack:
stuchawek:

Impedancja stuchawek: 32 omy

Moc gtosnika

Gtos$nik wewnetrzny 1 W + 1 W (Stereo)

Sterowanie LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX
Port SENS/MEM: MDSVSENSORS, urzadzenie pamieci masowej USB (FAT32)
Zasilanie 100-240 V, 50/60 Hz, prad zmienny

Prad znamionowy

2,40-1,00 A

Wymiary Ustawienie poziome:

737 x 9 mm (szer) x 433,2-583,2 (wys.) x 301,6 mm (gt.)
29,1 (szer) x 17,1-23,0 (wys.) x 11,9 (gteb.) cala

Zakres regulaciji
podstawki

Regulacja wysokosci:
Przechylanie/obracanie:

150 mm/5,9 cala (orientacja pozioma)
W GORE 30° W DOt 5° / 90°

Masa

14,9 kg (32,8 funta)

Charakterystyka srodowiska operacyjnego
Temperatura eksploatac;ji:
Wilgotnoé¢:
Wysoko$¢ n.p.m.:
Temperatura przechowywania:
Wilgotnoé¢:
Wysoko$¢ n.p.m.:

5°C do 35°C

Od 20% do 80%

0 do 16 404 stop/0 do 5 000 m

Od -20°C do 60°C/od -4°F do 140°F
Od 10% do 85%

0 do 40 000 stop/0 do 12 192 m

UWAGA: Dane techniczne moga sie zmieni¢ bez powiadomienia.
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podatek A ZASODY zewnetrzne

Akcesoria oraz opcjonalne aplikacje wymienione w tym podreczniku produktu sg wymienione ponize;j.

Regionalne strony internetowe NEC Display Solutions

Caty Swiat: https://www.nec-display.com/global/

Azja i Pacyfik: https://www.nec-display.com/ap/contact/

Ameryka Pétnocna: https://www.necdisplay.com

Europa, Rosja, Bliski Wschod i Afryka: https://www.nec-display-solutions.com

Oprogramowanie

Cato$c¢ oprogramowania jest dostepna do pobrania na globalnej stronie internetowej NEC Display Solutions.

https://www.nec-display.com/dl/en/dp_soft/lineup.htmi

Oprogramowanie NEC MultiProfiler

{% To bezptatne oprogramowanie zapewnia petna kontrole nad ustawieniami koloréw mechanizmu SpectraView za
’ IFJ  pomoca tatwej w uzyciu aplikacji dostepnej dla systemow Microsoft Windows i macOS. Za pomoca tego
oprogramowania mozna emulowac rézne przestrzenie koloréw, emulowa¢ wydruki wyjsciowe z uzyciem profili ICC i
tworzy¢ tabele wyszukiwania 3D. Wymaga potaczenia USB z wyswietlaczem.

Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.

Oprogramowanie NaViSet Administrator

To bezptatne oprogramowanie jest zaawansowanym i wydajnym, sieciowym systemem kontroli, monitorowania i
zarzadzania zasobami monitorow i projektorow NEC. Oprogramowanie jest dostepne dla systeméw Microsoft Windows
i macOS.

Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.

Oprogramowanie SpectraView I

Oprogramowanie SpectraView |l zostato opracowane z mysla o profesjonalistach i zastosowaniach, w ktérych krytyczna role
odgrywaja kolory. £aczy nagradzaja technologie znang z wyswietlaczy NEC z czujnikiem koloréw oraz zaawansowanym
oprogramowaniem do kalibraciji. Jest niezwykle precyzyjnym, niezawodnym i zawierajacym wiele przydatnych funkcji
rozwigzaniem do kalibracji ekrandw i profilowania.

Sprzet/ Czujnik koloréw
Czujnik kolorow USB MDSVSENSOR3

Ten spersonalizowany czujnik koloréw X-Rite jest wymagany podczas uzywania niezaleznych funkcji do kalibracji kolorow
monitora.

Aby uzyska¢ informacje na temat ich zakupu i dostepnosci, skontaktuj sie z autoryzowanym dystrybutorem produktow NEC lub
odwiedz wiasciwg regionalng witryne NEC Display Solutions.
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podatek 8 LIStA Sterowania menu

ekranowym

Zawartos¢ tego rozdziatu

AN
AN
AN
AN
AN
AN
AN
AN
AN

wPicture (Obraz)” na stronie 45

WVideo (Wideo)” na stronie 48

»Audio” na stronie 49

,USB” na stronie 50

»Multi-Picture (Wiele obrazéw)” na stronie 51
»oystem” na stronie 52

,Customize (Personalizacja)” na stronie 53
Jools (Narzedzia)” na stronie 54

»information (Informacje)” na stronie 54

Wartosci domysine moga zostaé na zyczenie udostepnione.
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Picture (Obraz)

Menu Picture (Obraz)

Picture mode (Tryb obrazu)

Picture mode (Tryb obrazu)

Wybraé warto$¢ od 1 do 10 w menu [Picture mode].

Preset (Ustawienie wstepne)

Konfiguruje ustawienia wstepne do wykorzystania w biezacym ustawieniu [Picture mode] (Tryb obrazu)
(patrz strona 27).

3D LUT Emu.
(Emulacja tabeli LUT 3D.)

Wyswietla nazwe skonfigurowang przez uzytkownika w obstugiwanym oprogramowaniu, gdy opcja [3D LUT
Emulation] (Emulacja tabeli LUT 3D) jest dostepna.

Luminance (Jaskrawos$¢)

Regulacja jasnosci obrazu oraz tta ekranu.
Gdy ustawienie jest zbyt wysokie, aby byto mozliwe wyswietlanie obrazu, znaki OSD zmienia kolor na zotty.

Black (Czarny)

Regulacja poziomu luminancji czerni. Gdy ustawienie jest zbyt niskie, aby byto mozliwe wyswietlanie
obrazu, znaki OSD zmienig kolor na z6tty.

Gamma

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci.

sRGB: GAMMA ustawienie sRGB.
L Star: Ustawienie gamma do przestrzeni barw CIELAB Lab.
Rec.1886: Ustawienie gamma do transmisji HDTV.

HDR-Hybrid Log: Ustawienie gamma do HDR, przewaznie do transmisji UHD. Gamme systemu mozna
regulowac.

System Gamma (Gamma systemu): Gamme systemu mozna regulowac w zakresie
0,5-2,0. Po wybraniu ustawienia [Auto] gamma systemu jest automatycznie
wybierana zgodnie z ustawieniem [Luminance] (Jaskrawos¢).

HDR-ST2084 (PQ): Ustawienie gamma dla HDR, przewaznie do no$nikéw UHD i transmisji strumieniowe;.
Warto$¢ jaskrawosci szczytowej jest regulowana.

Peak Lumi. (Jaskrawos$é szczytowa): Ustawienie szczytowej wartosci jaskrawosci tak,
aby wyswietli¢ zakres HDR-ST2084 (PQ). Wieksza warto$¢ poprawia nasycenie bieli,
ale obraz staje sie ciemniejszy. Po wybraniu opcji [Auto] jako ustawienie jaskrawosci
szczytowej zostanie uzyta warto$¢ [Luminance] (Jaskrawos¢).

DICOM: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa funkcja wyswietlania
w skali szarosci) jest zazwyczaj uzywana w przypadku obrazowania medycznego.

Programmable Programowalna krzywa gamma, ktéra mozna zatadowac przy uzyciu opcjonalnego
(Programowalny): ~ oprogramowania firmy NEC.

Custom (Ustawienie uzytkownika):

Custom Value (warto$¢ uzytkownika): Warto§¢ gamma jest wybierana z zakresu

od 0,5 do 4,0 z krokiem co 0,1. W przypadku zdje¢ ogdlnych uzywana jest warto$¢
2,2. Zwiekszenie tej wartosci sprawi, ze kolory przejsciowe stang sie ciemniejsze, a
zmniejszenie jej spowoduje ich rozjasnienie.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

g

3

O,

w

O

4

= — HDR-ST2084 (PQ)

s ~— HDR-Hybrid Log

= Custom

= Rec.1886

—L Star
—DICOM
= sRGB
0 64 128 192 255
GRAY STEP [0-255]
White (Biel) (K) Dostosowanie temperatury koloru biatego o liczbe stopni lub 043 WHITE RANGE
; ; ustawienie X i y. s
White (Biaty) (x,y) 3 ) . - 3
Nizsza temperatura koloréw nada ekranowi czerwony odcien, a
wyzsza — niebieski. 035 75000k
Wieksza wartos$é x nada ekranowi czerwony odcien, wigksza wartos¢ y /Q’K
nada ekranowi zielony odcien, a mniejsze wartosci x, y zmienig ekran na oz /
niebiesko-biaty. o
025 — WHITE JEMPERATURE

0.25 030 035 0.40 045 048

x
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Menu Picture (Obraz)

Red (Czerwony) (x.y)

Green (Zielony) (x,y)

Blue (Niebieski) (x,y)

Dostosowanie gamy koloréw. Gdy to ustawienie bedzie przypadaé poza
zakres kolorystyczny panelu LCD, znaki na menu ekranowym zostang
zmienione na zétte.

SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
.9

LCDNATIVE GAMUT
GR ——GREEN MODIFIED

o - il
0 01 02 03 04 05 06 07 08
x

Emulation (Emulacja)™

3D LUT Emulation
(Emulacja tabeli LUT 3D)

Tabela LUT 3D to tréjwymiarowa tabela, ktéra odwzorowuje kolory na rézne przestrzenie koloréw. Ta funkcja
pozwala zastosowaé w sygnale wideo wtasne dane z tabeli LUT 3D.

Na przyktad umozliwia podglad wydruku lub efekty filmowe lub oceng jakos$ci koloréw w obrebie samego
monitora.

Ta funkcja jest uzywana z oprogramowaniem pomocniczym, ktére przesyta tabele LUT 3D do monitora.
ON (WL.): Stosuje zaimportowane dane z tabeli LUT 3D w sygnale wideo.
OFF (WYL.): Nie stosuje zaimportowanych danych z tabeli LUT 3D.

Compare (Poréwnanie): W tym trybie kolory lezace poza granicami tabeli 3D LUT sg wyswietlane na
szaro. Jest to przydatne do okreslania koloréw spoza gamutu.

Color vision emulation
(Emulacja sposobu widzenia
koloréw)

Zapewnia podglad typowych probleméw dotyczacych widzenia; funkcja jest uzyteczna w przypadku oceny,

jak osoby z takimi problemami widzg kolory.

Dostepne sa typy tego podgladu:

+ P (protanopia)
D (deuteranopia)
T (tritanopia)

Opcja Grayscale (Skala szarosci) moze by¢ uzyta do oceny postrzegania kontrastu.

UWAGA: W zaleznosci od wzroku uzytkownika, w tym uzytkownikéw z problemami dot. widzenia kolordw,
beda wystepowac rézne wrazenia postrzegania koloréw ekranu. W celu przedstawienia sposobu
widzenia uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw dostgpna jest prezentacja. Nie
jest to widok rzeczywisty/ Symulacja jest reprodukcja widzenia uzytkownikéw w silnym trybie
widzenia koloréw typu R typu D lub typu T. Uzytkownicy z niewielkim niedoborem widzenia
koloréw beda doswiadczac niewielkich réznic w poréwnaniu do uzytkownikéw postrzegajacych
kolory normalnie.

6 Axis color trim
(6-osiowe przyciecie koloréw)™

Dzigki tym elementom sterowania standardowe koto koloréw jest podzielone na 6 oddzielnych zakreséw/
obszaréw: Czerwone, zétte, zielone, zielone, cyjanowe, niebieskie i magentowe. Kazdy zakres moze

by¢ indywidualnie dostosowany w odcieniu, nasyceniu i przesunieciu (jasnosci) dla konkretnych celéw
dopasowywania. Kolory neutralne (szare) nie bedg miaty wptywu.

Red (Czerwony) (Hue/Sat./
Offset) (Odcieri/Nasycenie/
Przesuniecie))

Yellow (Z6tty) (Hue/Sat./
Offset) (Odcien/Nasycenie/
Przesuniecie))

Green (Zielony) (Hue/Sat./
Offset) (Odcier/Nasycenie/
Przesuniecie))

Cyan (Cyjan) (Hue/Sat./
Offset) (Odcieri/Nasycenie/
Przesunigcie))

Blue (Niebieski) (Hue/Sat./
Offset) (Odcieri/Nasycenie/
Przesunigcie))

Offset) (Odcieri/Nasycenie/
Przesuniecie))

Magenta (magenty) (Hue/Sat./

Hue (Odcien): Zmiana rzeczywistego koloru w swoim zakresie na kole koloréw bez zmiany
nasycenia ani przesuniecia. Na przyktad zakres czerwony przesuwa
czerwone kolory w kierunku zétci i magenty, zakres z6tty przesuwa z6tte

kolory w strone czerwieni i zieleni itd.
Sat. (Nasycenie) (Nasycenie): Zmienia intensywno$c¢ zakresu koloréw bez zmiany odcienia i przesuniecia.
Offset (Przesuniecie): Zmienia jasno$¢ zakresu koloréw bez zmiany odcienia i nasycenia.

na przyktad.: Jest to zmiana koloru, gdy kolor czerwony jest ustawiony na warto$¢ minimalna i maksymalna
w zakresie odcienia, nasycenia i przesuniecia.

Wartos¢
maksymalna

Wartosé
minimalna

Warto$¢ domysina

E{.

HUE (ODCIEN)

SAT. (NASYCENIE)

OFFSET
(PRZESUNIECIE)

LI
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Menu Picture (Obraz)

Picture Settings
(Ustawienia obrazu)

Auto brightness
(Auto. jasnosc)

Automatycznie dostosowuje jaskrawo$¢, wykrywajac poziom jasnosci otoczenia.

UWAGA: Nie zakrywa¢ czujnika o$wietlenia otoczenia. Ustawienie [Off] (Wyt.) jest zalecane w celu
uzyskania najlepszego odwzorowania koloréw. Przy wiaczonej funkcji [Auto Brightness] (Auto.
jasnosc¢) poziom jaskrawosci ekranu jest automatycznie zmieniany, dopasowujac sie do
warunkéw oéwietlenia pomieszczenia.

Poziom opcji
Luminance
(Jaskrawosc)
uzywany przez\
monitor, kiedy

jest niski poziom
o$wietlenia
otoczenia.

100%

/ Zakres jaskrawo$ci

——__ Poziom opcji Luminance
(Jaskrawo$¢) uzywany
przez monitor, kiedy
jest wysoki poziom
o$wietlenia otoczenia.

|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
5

L2 Lb L1 0%
Jasne pomieszczenie
< >
ciemno jasne pomieszczenie jasno

Ciemne pomieszczenie

Wartos¢ jasnosci ekranu wg funkcji Auto Brightness (Auto. jasnos$é)

Lb: Granica pomiedzy jasnym i ciemnym pomieszczeniem; ustawiona fabrycznie

L1: Poziom opcji Luminance (Jaskrawosc¢) uzywany przez monitor, kiedy jest wysoki poziom oswietlenia
otoczenia (L1>Lb)

L2: Poziom opcji Luminance (Jaskrawo$c¢) uzywany przez monitor, kiedy jest niski poziom oswietlenia
otoczenia (L2>Lb)

L1 i L2 to poziomy jasnosci ustawione przez uzytkownika w celu skompensowania zmian jasnosci
otoczenia.

Uniformity (Jednorodnos$c)

Ta funkcja poprawia reprodukcje koloréw i wyréwnuje niejednorodnosé jaskrawosci monitora. Poziom
jednorodnosci mozna ustawi¢ na poziomie od 1 do 5.

UWAGA: Wyzsza warto$¢ ustawienia zapewnia lepszy efekt, ale moze tez wptyna¢ na zuzycie energii i
zywotno$¢ monitora.

ECO mode (Tryb ECO)

Zmniejszenie zuzycia energii przez obnizenie poziomu jasnosci.
Off (Wyt.): Funkcja ECO mode jest wylaczona, a maksymalny poziom jasnosci nie jest redukowany.
On: (WL):  Zapewnia obnizenie zakresu maksymalnej jasnosci do ok. 100 cd/m2.

UHD upscaling (Podniesienie
rozdzielczosci do UHD)

Kontroluje, jak sygnat inny niz UHD jest skalowany, aby uzyskac¢ efekt wysokiej rozdzielczosci.

Cal

ibration (Kalibracja)

Calibration (Kalibracja)

Otwiera menu ekranowe [Stand Alone Calibration] (Kalibracja autonomiczna) (patrz strona 29).

Color stabilizer
(Stabilizator kolorow)

Za pomoca zewnetrznego czujnika koloréw koryguje naturalne przesuniecie barw spowodowane
dtugotrwatym uzytkowaniem.

Metamerism (Metameria)

Zwieksza dopasowanie koloru punktu bieli podczas korzystania z wielu wyswietlaczy z mechanizmem
SpectraView.

Ta funkcja zapewnia kompensacje widzenia koloréw przez ludzkie oko w poréwnaniu do postrzegania
koloréw przez urzadzenia wykorzystywane do wykonywania kalibracji.

Podczas korzystania z tej funkcji wszystkie wyswietlacze powinny mie¢ te samag wartosé.
Te funkcje nalezy wytaczy¢ w aplikacjach, w ktorych kolor ma znaczenie krytyczne.
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Video (Wideo)

Menu Video

Input (Wejscie)

Input (Wejscie)

Wybiera sygnat wejsciowy wideo.

Video settings (Ustawienia wideo)

Expansion (Rozszerzenie)

Wybiera, jak dopasowaé sygnat wideo do ekranu.

Aspect (Proporcje): Dopasowuje sygnat wideo do ekranu, utrzymujac wybrane proporcje.
Full (Petny): Wypetnia caty ekran bez wzgledu na proporcje sygnatu wideo.
1:1: Wyswietla sygnat wideo w oryginalnym rozmiarze bez powigkszenia.

Zoom (Powiekszenie): Recznie zwieksza/zmniejsza obraz.

UWAGA: Obszary rozciggnietego obrazu znajdujace sie poza aktywna przestrzenia wyswietlania nie sa
widoczne. Pomniejszony obraz moze cechowac sie utratg jakosci.
Opcja [Zoom] (Powigkszenie) jest niedostepna, jesli zrodto sygnatu wejsciowego to DisplayPort
3840 x 2160 60 Hz 10-bit lub 4096 x 2160 60 Hz 10-bit.

Zoom (Powiekszenie)

Ustawia zakres powiekszenia obrazu.

Overscan (Nadskanowanie)

Niektére formaty wideo wymagaja innych trybéw skanowania w celu wyswietlenia obrazu najwyzszej

jakosci.

On: (WL): Obszar wyswietlania tego ustawienia nadaje sie najbardziej do tresci przeznaczonych do
emisiji.
Niektore obrazy beda miaty przyciete krawedzie. Na ekranie bedzie wyswietlane ok.
95% obrazu.

Off (Wyt.): Na ekranie jest widoczny caty obszar obrazu. To ustawienie moze znieksztalci¢ krawedzie
obrazu.

Jezeli uzywany jest komputer z wyjsciem HDMI, nalezy wybra¢ ustawienie [Off] (Wyt.) w
menu [Overscan] (Nadskanowanie).

Auto (Autom.): Ta opcja prébuje wykryé ustawienie nadskanowania zrodta i wiaczyé/wytaczyc je
automatycznie.

Sharpness (Ostrosc¢)

Regulacja ostrosci obrazu.

Video range (Zakres wideo)

White (Biel)

Black (Czem)

Dostosowuje zakres gradacji zgodnie z sygnatem wideo w celu poprawy wyswietlania obszaréw biatych i
czarnych obrazu.

Auto (Autom.): Ta opcja probuje wykry¢ zakres zrédtowego sygnatu wideo i
automatycznie wigczy¢ opcje [Full] (Petny) lub [Limited] (Ograniczony).
Full (Petny): Ta opcja wyswietla poziomy szarosci sygnatu wejsciowego (0-255).

Jest to typowe ustawienie wykorzystywane w wiekszosci komputerdw.
Dzieki temu ustawieniu niektore urzadzenia AV moga wyswietlac tres¢
w najlepszej jakosci.

Limited (Ograniczony): Ta opcja rozszerza zakres pozioméw szarosci sygnatu wejéciowego
z 16-255 do petnego zakresu monitora, czyli 0-255. Jest to
typowe ustawienie wykorzystywane w wigkszo$ci urzadzen AV, np.
odtwarzaczach Blu-ray, konsolach do gier, aparatach cyfrowych,
odtwarzaczach multimedialnych oraz niektérych komputerach.

Custom (Ustawienie uzytkownika): Ta opcja pozwala recznie ustawi¢ poszczegdlne poziomy czemi i bieli.

Signal format (Format sygnatu)

Pozwala wybra¢ format koloréw sygnatu wejsciowego wideo.

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Ta funkcja probuje wykry¢ format koloréw zrédta i automatycznie wybiera jeden
z nastepujacych formatow:

RGB: Zalecany i najczesciej stosowany format koloréw w komputerach.
YCbCr (Bt.601): Format SDTV (480i), uzywany gtéwnie przez sprzet AV

YCbCr (Bt.709): Format HDTV (720p lub wyzszy), uzywany gtéwnie przez sprzet AV
YCbCr (Bt.2020): Format HDR, uzywany gtéwnie przez sprzet AV
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Menu Video

Input settings
(Ustawienia wprowadzania)

Input detect
(Wykrywanie wejscia)

Wybranie metody wykrywania sygnatu wej$ciowego, z ktérej korzysta monitor, gdy podtaczono wiecej niz
jedno urzadzenie.

None (Brak): Monitor nie szuka sygnatéw wideo innych wejsé.

Jesli sygnat wideo zostanie utracony na biezacym wejsciu lub jesli monitor recznie przetaczy
sie na wejscie bez sygnatu wideo, ekran bedzie czarny, a dioda LED zacznie migac.

First (Pierwszy): Monitor nie szuka sygnatu wideo w innych potgczeniach wejsciowych, jesli biezgce

wejscie ma sygnat wideo.

Jesli biezace potaczenie wejsciowe nie ma sygnatu wideo, monitor bedzie szukat sygnatu
wideo w innych potaczeniach wejsciowych. Jezeli sygnat wideo zostanie znaleziony,
monitor automatycznie przefaczy sie z biezacego wejscia na wejscie z aktywnym zrodtem
sygnatu wideo.

Monitor aktywnie szuka sygnatu wideo w innych potaczeniach wejsciowych, nawet jesli
odbiera biezacy sygnat wideo. Gdy nowe zrédio sygnatu wideo zostanie zastosowane w
innym potaczeniu wyjsciowym, monitor automatycznie przetaczy sie na nowe zrodto.

Jesli sygnat wideo zostanie utracony w biezacym potaczeniu wejsciowe, monitor bedzie
szukat sygnatu wideo w innych potaczeniach wejsciowych. Jezeli sygnat wideo zostanie
znaleziony, monitor automatycznie przetaczy sie z biezacego wejscia na wejscie z
aktywnym zrédtem sygnatu wideo.

Last (Ostatni):

Blank signal skip
(Pomijanie pustych sygnatéw)

Pomija wejscia nieprzekazujace sygnatu podczas zmiany sygnatu wejsciowego za pomoca klawisza Input.

DDC/CI

Wigczenie lub wytgczenie dwukierunkowej komunikacji i sterowania monitorem za pomocg przewodu wideo.

—

Z

Advanced signal settings

aawansowane ustawienia sygnatow)

DisplayPort version
(wersja DisplayPort)

(DP1/DP2/USB-C)

Wybér trybu DisplayPort [1.1a] lub [1.2].

Zalecanym ustawieniem jest [1.2]. Jesli wystapia problemy ze zgodnoscia, zaleca sie uzy¢ ustawienia
[1.1a].

HDMI mode (Tryb HDMI)
(HDMI1/HDMI2)

Wybér trybu HDMI: [Mode1] lub [Mode2]

Zalecanym ustawieniem jest [Mode?2]. Jesli wystapig problemy ze zgodnoscig, zaleca sie uzy¢ ustawienia
[Mode1].

HDCP version (Wersja HDCP)

Wybiera wersje zabezpieczenia kopii cyfrowej: [HDCP2.2] lub [HDCP1.4]/[HDCP1.3].

UWAGA: Zalecanym ustawieniem jest [HDCP2.2]. Jesli wystapia problemy ze zgodnoscia, zaleca sie
uzy¢ ustawienia [HDCP1.4]/[HDCP1.3]. Wyboér opcji [1.1a] w menu [DisplayPort version]
(Wersja DisplayPort) spowoduje automatyczne ustawienie opcji [HDCP1.3].

HDR

Wybér, czy obstugiwane maja by¢ sygnaty HDR. Zalecanym ustawieniem jest [Enabled] (Wtaczone). Jesli

wystapig problemy ze zgodnoscia, zaleca sie uzy¢ ustawienia [Disabled] (Wytaczone).

UWAGA: Wybdr opciji [1.1a] w menu [DisplayPort version] (Wersja DisplayPort) lub [Mode1] w trybie
HDMI spowoduje automatyczne wytaczenie opcji [HDR].

Bit rate (Przeptywnos$¢)
(DP1/DP2/USB-C)

Wybér przeptywnosci sygnatu wideo: [HBR] lub [HBR2].
Zalecanym ustawieniem jest [HBR2]. Jesli wystapia problemy ze zgodnoscia, zaleca sie uzyé ustawienia [HBR].

Wybér opciji [1.1a] w menu [DisplayPort version] (Wersja DisplayPort) spowoduje automatyczne ustawienie
opcji [HBR].

Equalizer (Wyréwnanie)

Kompensacja sygnatu wideo w celu uzyskania lepszej stabilnosci obrazu.
Jesli obraz miga lub wystepuja w nim zaktécenia, nalezy zmienic¢ to ustawienie.

Audio

Menu Audio

Audio Settings (Ustawienia dzwieku)

Source (Zrodto)

Wybiera zrédto sygnatu wejsciowego dzwigku: [Active picture] (Aktywny obraz), [Picture1] (Obraz1),
[Picture2] (Obraz2), [Picture3] (Obraz3), [Picture4] (Obraz4).

Volume (Gto$nos¢)

Zwigkszanie lub zmniejszanie wyjéciowego poziomu gto$nosci.

Mute on (Wyciszenie wigczone)

Stuzy do wigczania/wytgaczania dzwieku.

Audio delay
(Opodznienie dzwieku)

Synchronizacja dzwieku i obrazu poprzez op6znienie obrazu w celu unikniecia btedéw zwigzanych z
synchronizacja mowy z dzwigkiem.
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USB

Menu USB

USB hub input select
(Wybér sygnatu wejéciowego
koncentratora USB)

Przetaczenie portu wejsciowego USB w celu zsynchronizowania z wyborem wejsciowego sygnatu
wideo. Ta funkcja pozwala korzysta¢ wielu komputerom z takich urzadzen USB jak klawiatury, myszy czy
urzadzenia pamigci masowe;j.

DP1

DP2

USB-C

HDMI1

HDMI2

Konfiguracja portu wejsciowego USB (USB1/USB2/USB-C) powiazanego z kazdym sygnatem wejsciowym
wyswietlacza.
Po podtaczeniu komputeréw do kazdego z portdéw wejsciowych i zmianie sygnatu wejsciowego wideo
porty wyjsciowe USB zostang automatycznie potgczone z wybranym portem wejsciowym. W przypadku
podtaczenia tylko jednego portu wejsciowego jest on wybierany automatycznie.

Informacje o koncentratorze USB

Komputery
Urzadzenia USB
np. mysz (Wybor sygnatu
USB1
koncen!ralora
(Type r USB) / (USB3.1 Gen 1, Type-B)
>
g
Type A) | 2
usB2
USB 3.1 Gen 1, Type-B)
(Type A)
Port wyjéciowy USB H_?:e_%)
Port wejsciowy USB

USB-C settings
(Ustawienia USB-C)

Power delivery limit
(Limit zasilania)

Okreslenie maksymalnego zasilania podtgczonego komputera. Standardowo nalezy uzywac ustawienia
[65W], ale jesli tadowanie sie nie rozpocznie lub bedzie niestabilne, nalezy wybra¢ ustawienie [15W].
Opcije [15W], i [65W] okre$laja maksymalng moc, jaka mozna dostarczy¢ do podtgczonego komputera.
Rzeczywista moc zasilania moze by¢ nizsza niz wybrana opcja w zalezno$ci od typu podtaczonego
urzadzenia USB-C.

W przypadku wybrania opcji [15W] napigcie wyj$ciowe wynosi 5 V.

USB data setting
(Ustawienia danych USB)

Wybér predkosci dziatania koncentratora USB na wejsciu USB-C.
USB2.0 Ustawienie Hi-Speed USB (USB 2.0) jako predkosci dziatania koncentratora USB.

USB3.1 Ustawienie SuperSpeed USB (USB 3.1 Gen 1) jako predkosci dziatania koncentratora USB.
Podczas wyswietlania filméw przez przewdd USB Type-C obstugiwana rozdzielczo$é wideo to
maksymalnie 4096 x 2160 (30 Hz).

UWAGA: Podczas zmiany ustawien koncentrator USB zostanie tymczasowo roztgczony. Aby uniknaé
utraty danych nalezy upewnic sie, ze system operacyjny nie uzywa zadnych urzadzen pamieci
masowej USB.
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Multi-Picture (Wiele obrazéw)

Menu Multi pic (Wiele obrazéw)

Multi picture settings
(Ustawienia wielu obrazach)

Wyswietlenie tresci z wielu sygnatéw wejsciowych.

(Multi picture) Wiele obrazéw

Gdy ta opcja jest wytaczona, wyswietlany jest jeden sygnat zrédiowy.
Gdy ta opcja jest wtgczona, wyswietlanych jest wiele sygnatow zrédtowych.

Picture number
(Numer obrazu)

Wybér liczby obrazéw do wyswietlenia (2 lub 4).

UWAGA: W przypadku wybrania opciji [2] lub [4] podczas uzywania 10-bitowego sygnatu wejsciowego
DisplayPort, sygnat ten zostanie zmniejszony do 8-bitowego, a nastepnie wyswietlony w
trybie wielu obrazéw. Jesli opcja [Multi picture] bedzie wytaczona [Off], wySwietlony zostanie
pojedynczy obraz 10-bitowy.

Multi picture mode
(Tryb wielu obrazéw)

Wybor ustawienia PIP (obraz w obrazie) lub PBP (obraz po obrazie).
PiP:  Na ekranie zostanie wyswietlony drugi obraz osadzony w obrazie gtéwnym. Istnieje mozliwo$¢
regulacji rozmiaru i potozenia osadzonego obrazu.

UWAGA: Funkcja PiP jest dostepna tylko wtedy, gdy w funkgji [Picture number] (Numer obrazu) wybrano
ustawienie [2].

PbP:  Zobacz rozne wejscia wyswietlane obok siebie.

UWAGA: Wejscie DisplayPort bedzie ograniczone, jesli w ustawieniu liczby obrazéw wybierze sie
wartos¢ [4].
W opcjach [DP1], [DP2] i [USB-C] mozna wybra¢ wytacznie dwa sygnaty wejsciowe, np. [DP2],
[USB-C], [HDMI1], [HDMI2]. Nie mozna wybra¢ ustawieri [DP1], [DP2], [USB-C] ani [HDMI].

Active picture (Aktywny obraz)

Wybér docelowego obrazu dziatan w menu ekranowym.

UWAGA: Aktywna klatka to biata ramka wyswietlana wokét aktualnie wybranego aktywnego obszaru
aktywnego przy otwartym menu ekranowym. Wszystkie ustawienia menu ekranowego dotycza
aktywnego obrazu PiP lub PbP

Side Border Color
(Kolor ramki bocznej)

Dostosowanie koloru ramki bocznej.

Position / Size (Pofozenie/rozmiar)

Position (Potozenie)

Konfiguracja potozenia aktywnego obrazu na ekranie.

W trybie PiP okno osadzonego obrazu mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu. W trybie PbP aktywny obraz
przesuwa sig tylko w gére lub w dot.

UWAGA: Ta funkcja jest dostgpna tylko wtedy, gdy w funkcji [Picture number] (Numer obrazu) wybrano
ustawienie [2].

Size (Rozmiar)

Konfiguracja rozmiary aktywnego obrazu.

W trybie PiP dostosowa¢ mozna wytacznie obraz osadzony [Picture2]. W trybie PbP zwigkszenie rozmiaru
aktywnego obrazu spowoduje automatyczne zmniejszenie pozostatych obrazéw, a zmniejszenie aktywnego
obrazu spowoduje ich powigkszenie.

UWAGA: Ta funkcja jest dostgpna tylko wtedy, gdy w funkcji [Picture number] (Numer obrazu) wybrano
ustawienie [2].
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System

Menu System

Language (Jezyk)

[Languages] (Jezyki) Wybér jezyka menu ekranowego.

OSD (Menu ekranowe)

OSD time (Czas menu
ekranowego)

Wytaczenie menu ekranowego po uptywie okreslonego czasu bezczynnosci.

OSD position (Potozenie
menu ekranowego)

Okreslenie miejsca, w ktérym ma by¢ wyswietlane menu ekranowe.

OSD transparency
(Przezroczysto$¢ menu
ekranowego)

Ustawienie czes$ciowej przezroczystosci menu ekranowego.

OSD rotation (Obracanie
menu ekranowego)

Okreslenie kierunku wyswietlania menu ekranowego w orientacji poziomej lub pionowe;j.
Landscape (Poziomo): Wys$wietla menu ekranowe w utozeniu poziomym.

Portrait (Pionowo): Wyswietla menu ekranowe w utozeniu pionowym.

OSD last memory (Ostatnia
zmieniona opcja menu
ekranowego)

Otworzenie menu ekranowego na ostatniej zmienionej pozycji przed jego zamknigciem.

Information OSD (Menu
ekranowe z informacjami)

Okreslenie, czy ma by¢ wyswietlane menu ekranowe z informacjami o sygnale. Menu ekranowe
z informacjami o sygnale jest wySwietlane po zmianie sygnatu wejsciowego lub zrodta.

Boot logo (Logo przy
uruchamianiu)

Po wigczeniu zasilania monitora przez krotka chwile wyswietlane jest logo firmy NEC.

Power management
(Zarzadzanie zuzyciem energii)

Quick recovery
(Szybkie odzyskiwanie)

Wybér dziatania trybu oszczedzania energii.
Off (Wyt.): Wiaczenie najbardziej wydajnego trybu oszczedzania energii.
On: (WL):  Monitor wiacza sie szybciej niz w trybie oszczedzania energii.
UWAGA: Zuzycie energii elektrycznej jest wyzsze niz w ustawieniu [Off] (patrz strona 25).

Human sensing
(Czujnik uzytkownika)

Human sensing
(Czujnik uzytkownika)

Dzieki funkcji [Human sensing] (Czujnik uzytkownika) czujnik wykrywa ruch uzytkownika. Funkcja [Human
sensing] (Czujnik uzytkownika) ma trzy ustawienia:

Off (Wyt.):
On: (Wt):

Bez wykrywania uzytkownika.

Jesli przez pewien czas czujnik nie wykryje zadnej osoby, monitor
automatycznie przetaczy sie na tryb oszczedzania energii. Pojawienie
sie w poblizu monitora cztowieka spowoduje automatycznie
przywrécenie normalnej pracy.

Custom (Ustawienie uzytkownika): Wybér dziatania ustawien [Backlight] (Podswietlenie) i [Volume]
(Gtosnosc), jesli przez pewien czas czujnik nie wykryje zadnej osoby.

Sensor setting
(Ustawienia czujnika)

Ustawienie wartosci progowej wyczuwania uzytkownika. Aktualna warto$¢ progowa jest wyswietlona po
prawej stronie suwaka do regulacji. W celu dostosowania wartosci progowej dystansu wykrywania przez
czujnik, nalezy za pomoca klawiszy [</>] przesuna¢ suwak w lewo lub w prawo.

Wykrywa osobe w odlegtosci ok. 1,5 m od monitora.

Start time
(Czas uruchamiania)

Dostosowanie czasu oczekiwania przed przejsciem do trybu niskiej jasnosci lub trybu oszczedzania
energii, gdy czujnik uzytkownika nie wykrywa zadnej osoby.

Backlight (Podswietlenie)

Ustawienie podswietlenia po wiaczeniu funkcji [Human sensing] (Czujnik uzytkownika). Ta opcja jest
dostepna w przypadku wybrania opcji [Custom] (Ustawienie uzytkownika) w menu funkcji Human sensing.

Volume (Gto$nosc)

Ustawienie gtosnosci po wtgczeniu funkcji [Human sensing] (Czujnik uzytkownika). Ta opcja jest dostgpna
w przypadku wybrania opcji [Custom] (Ustawienie uzytkownika) w menu funkcji Human sensing.
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Menu System

Net

work Settings (Ustawienia sieciowe)

Automatyczna lub reczna konfiguracja ustawien sieciowych monitora (patrz strona 34).

IP setting
(Ustawienie adresu IP)

Auto (Autom.): Adres IP jest uzyskiwany automatycznie z serwera DHCP

Manual (Recznie): Ustawienia sieciowe nalezy wprowadzi¢ recznie. W celu uzyskania potrzebnych
informacji nalezy skontaktowac¢ sie z administratorem sieci.

Jesli w ustawieniu [IP setting] ([Ustawianie adresu IP]) wybrano opcje [Auto], adres IP nalezy

otrzymac od administratora sieci.

UWAGA:

IP address (Adres IP)

Ustawienie adresu IP w podsieci, do ktorej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP setting]
([Ustawianie adresu IP]) wybrano opcje [Manual] ([Recznie]).

Subnet Mask
(Maska podsieci)

Ustawienie maski podsieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP setting] ([Ustawianie
adresu IP]) wybrano opcje [Manual] ([Recznie]).

Default Gateway
(Brama domysIna)

Ustawienie domysinej bramy w podsieci, do ktérej jest podtaczony monitor, jesli w ustawieniu [IP setting]
(Ustawienie IP) wybrano opcje [Manual] (Recznie).

UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

Factory reset (Przywrécenie
ustawien fabrycznych)

Factory reset (Przywrécenie
ustawien fabrycznych)

Zostang przywrocone wartosci fabryczne wszystkich ustawien.

Customize (Personalizacja)

Menu Custom (Ustawienia uzytkownika)

Hot Key (Klawisz skrétu)

Key 1-8 (Klawisze 1-8)

Personalizacja siedmiu przyciskéw na panelu przednim poprzez przypisanie do nich trybéw obrazu oraz
innych funkcji. Przypisa¢ mozna nastepujace funkcje:

Tryb obrazu.
Wejscie wideo.
Skrét do menu OSD.
+ Funkcja 1: sygnat wejsciowy USB, jaskrawo$é, menu ekranowe ustawien gto$nosci.

Funkcja 2: przetaczanie takich funkcji jak emulacja, wyciszenie.
Uwaga: Opcja [Multi picture - Swap] (Obraz w obrazie — zamiana) jest dostepna, gdy opcja
[Picture number] (Numer obrazu) ma wartos¢ [2].

UWAGA: Przycisk 1 jest przyciskiem menu i nie mozna zmienié jego funkcji.

Inp

ut name (Nazwa wejscia)

Input name (Nazwa wejscia)

Mozna utworzy¢ nazwe dla obecnie uzywanego wejscia. Maks.: 14 znakéw; mozna uzywaé spacji, liter od
A do Z, cyfr od 0 do 9 i niektérych symboli.

Number of Picture modes
(Liczba trybéw obrazu)

W celu przyspieszenia przetaczania obrazéw ta funkcja pozwala ograniczyé liczbe mozliwych do wybrania
trybéw obrazu.

Number of Picture modes
(Liczba trybow obrazu)

Ograniczenie liczby mozliwych do wybrania trybéw obrazu. Mozna wybra¢ opcje [1], aby zapobiec
zmienianiu trybu obrazu.

LED indicator (Diody LED)

LED brightness
(Jasnos¢ diod LED)

Sterowanie jasnoscig diod LED na przednim panelu monitora.

LED color (Kolory diod LED)

Wybér koloréw diod LED na przednim panelu monitora — niebieski, zielony lub niestandardowy.

Custom1 (Niestandardowy 1): Zmiana koloru diody LED oraz wybranej opcji [Picture mode] (Tryb obrazu).

Custom2 (Niestandardowy 2): Zmiana koloru diody LED oraz stanu opcji [Picture mode] (Tryb obrazu).
(Default (Domysliny), Emulation on (Emulacja wt.) lub Edited (Edytowany)).

Custom3 (Niestandardowy 3): Zmiana koloru diody LED przez wybrany sygnat wejsciowy wideo.

OSD lock out
(Blokada menu ekranowego)

OSD lock out
(Blokada menu ekranowego)

Wylaczenie sterowania monitorem za pomoca menu ekranowego lub klawiszy skrotow. Nalezy
jednoczesnie dotkna¢ klawiszy [Key1] i [Key3] na pare sekund, aby wylaczy¢ blokade.

Disable (Wytacz): Dostepne sg wszystkie dziatania menu ekranowego lub klawiszy skrétow.
Enable (Wtacz): Blokada wszystkich dziatan menu ekranowego i klawiszy skrotow.

Custom (Ustawienie uzytkownika): Blokada wszystkich dziatah menu ekranowego. Dziatania klawiszy
skrétow sg dostepne.
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Tools (Narzedzia)

Menu Tools (Narzedzia)

Area marker (Znacznik obszaru)

Area marker
(Znacznik obszaru)

Wyswietlenie znacznika ramki lub wiersza.

UWAGA: Jesli znacznik wiersza jest wyswietlany przez dtuzszy czas, na panelu LCD moze byé widoczna
jego poswiata. Aby tego uniknaé, zaleca sie stosowanie znacznika ramki.

Size (Rozmiar)

Regulacja rozmiaru znacznika.

Aspect (Proporcje)

Regulacja proporcji znacznika.

Color (Kolor)

Wybér koloru znacznika wiersza lub jasnosci znacznika ramki.

Import / Export (Import/eksport)

Import / Export
(Import/eksport)

Import lub eksport ustawien wyswietlacza do urzadzenia pamieci masowej USB (patrz strona 36).

UWAGA: - Funkcja importu zastagpi biezace ustawienia monitora. W razie potrzeby mozna utworzy¢ kopie
zapasowa biezacych ustawien za pomoca funkcji eksportu przed zaimportowaniem nowych
ustawien.

+ Niektére ustawienia monitora, np. rekordy kalibracji, nie zostang wyeksportowane.

- Jesli adres IP zostat wprowadzony recznie, nalezy upewnic sie, ze jest unikatowy i w sieci nie
ma jego duplikatu.

Information (Informacje)

Menu Info (Informacje)

Monitor information
(Informacje o monitorze)

Wyswietlenie nazwy modelu, numeru seryjnego, sygnatu wejsciowego oraz informacji o dzwigku monitora.

SpectraView engine status
(Stan mechanizmu SpectraView)

Wyswietlenie stanu czujnikéw wewnetrznych oraz informacji o kalibracji monitora.

USB information
(Informacje o USB)

Wyswietlenie ustawien koncentratora USB oraz danych USB-C.

System Information
(Informacje o systemie)

Wyswietlenie wersji oprogramowania uktadowego, stanu mechanizmu SpectraView, czasu pracy w
godzinach, oszczednosci wegla, zuzycia wegla oraz adresu MAC monitora.

Hours running (Czas pracy w godzinach): Wyswietlanie catkowitego czasu pracy.

Carbon savings (Oszczednos¢ wegla): Wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczednosciach wegla w
kg-CO2. Wspoéitczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci jest oparty na wyznaczniku
OECD (edycja 2008).

Carbon usage (Zuzycie wegla): Wyswietlenie informacji o szacunkowym wykorzystaniu wegla w kg-CO2.
Jest to szacunkowa wartos¢ arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Wyliczenie jest oparte wytgcznie
na ustawieniach monitora i nie uwzglednia zadnych podtaczonych urzadzen.
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podatekc - INfOrmMacja producenta

o recyklingu | zuzyciu energii

Ten rozdziat zawiera:

= ,Utylizacja starych produktéw firmy NEC” na stronie 56
= ,Oszczedzanie energii” na stronie 56

= ,0Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska 2012/19/WE z uzupetnieniami)” na stronie 56

Firma NEC DISPLAY SOLUTIONS bardzo angazuje sie w ochrone $rodowiska i uwaza recykling za jeden z priorytetow w
swoich staraniach na rzecz ograniczenia obcigzenia srodowiska niekorzystnymi skutkami dziatalnosci przemystowej. Doktadamy
wszelkich staran, aby tworzone przez nas produkty byty przyjazne dla srodowiska i zawsze staramy sie pomagac¢ w definiowaniu
i przestrzeganiu najnowszych niezaleznych norm, takich jak ISO (International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish
Trades Union).
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Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest uzyskanie okre$lonych korzysci dla Srodowiska przez ponowne wykorzystanie, ulepszenie, regeneracje lub
odzyskanie materiatéw. Elementy szkodliwe dla srodowiska sg odpowiednio przetwarzane i utylizowane w specjalnych zaktadach
recyklingu. Aby zapewni¢ jak najwyzsza skuteczno$c¢ recyklingu produktéw, firma NEC DISPLAY SOLUTIONS oferuje szeroka
game procesow recyklingu i udziela porad w zakresie postepowania z produktami z myslg o srodowisku naturalnym, gdy nie
nadajg sie one juz do uzytku.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

https://www.nec-display-solutions.com/greencompany/ (Europa),
https://www.nec-display.com (Japonia) lub

https://www.necdisplay.com (Stany Zjednoczone).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie wystany
sygnat DPM (Display Power Management), wtgcza sie tryb oszczedzania energii. Monitor przechodzi do jednego trybu oszczedzania.

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:
https://www.necdisplay.com/ (Stany Zjednoczone)
https://www.nec-display-solutions.com/ (Europa)
https://www.nec-display.com/global/index.html (strona migdzynarodowa)
Informacje o oszczedzaniu energii: [Ustawienie domysine: Quick recovery (Szybkie odzyskiwanie) = Off (Wyt.)
Dotyczy wymagan normy ErP (sieciowy stan gotowosci):
Ustawienie: Quick recovery (Szybkie odzyskiwanie) = Off (Wyt.)
Zuzycie energii: 2 W lub mniej (miga na ciemnopomaranczowo).
Czas funkcji zarzgdzania energig: okoto 1 min

(z wyjatkiem sytuaciji, w ktérej do monitora dochodzi wiele wejsc).

Zuzycie energii: 0,5 W lub mniej (miga powoli).
Czas funkcji zarzadzania energia: okoto 5 min

(z wyjatkiem sytuaciji, w ktérej do monitora dochodzi wiele wejsc).

Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska 2012/19/WE
Zz uzupetnieniami)

Utylizacja zuzytego produktu W Unii Europejskiej

Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte
urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpadéw gospodarczych. Dotyczy to réwniez monitoréw i akcesoriéw elektrycznych,
takich jak kable sygnatowe czy zasilajace. Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac¢ zgodnie z
wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytaé sie o sposéb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt
_ lub, jesli to dotyczy, zgodnie z odpowiednimi przepisami i umowami. Wyzej wymienione oznaczenie produktéw
elektrycznych i elektronicznych odnosi sie wytacznie do aktualnych Panstw Cztonkowskich Unii Europejskiej.

Poza terenem Unii Europejskiej

Jezeli chcesz utylizowa¢ zuzyte produkty elekiryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontaktowaé sie z
przedstawicielem lokalnych wiadz i zapyta¢ sie o prawidtowg metode utylizacji.
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