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Kayit Bilgisi

Kablo bilgisi

DIKKAT: Radyo ve televizyon alimi ile karismamasi icin Griinle birlikte verilen teknik 6zellikleri belirlenmis kablolart kullanin.
DVI, USB ve mini D-Sub 15-pin icin lutfen ferrit cekirdekli korumali bir sinyal kablosu kullanin.
HDMI, DisplayPort ve D-Sub 9-pin icin litfen korumali bir sinyal kablosu kullanin.
Diger kablolarin ve adaptérlerin kullanimi radyo ve televizyon alimi ile interferans yaratabilir.

FCC Bilgisi

A\ UYARI: Federal Haberlesme Komisyonu bu tinitede NEC Display Solutions of America, Inc. tarafindan bu kilavuzda belirtilenler HARICINDE modifikasyon veya
degisiklik yapilmasina izin vermemektedir. Bu hiikiimet yonetmeligine uyulmamasi bu ekipmani kullanma hakkini gegersiz kilabilir.

Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallari bolim 15’ giren B Sinifi dijital cihaz limitlerine uygun oldugu saptanmistir. Bu limitler, ekipman ev ortaminda calistirilirken
zararl interferansa karsi kayda deger bir koruma saglamalari icin tasarlanmislardir. Bu cihaz radyo frekans enerjisi yaratir, kullanir ve yayabilir ve eger talimatlara
uygun olarak kurulmaz ve kullanilmazsa radyo iletisimine zararl interferans yaratabilir. Bununla birlikte, belirli bir kurulumda interferans olmayacaginin garantisi
yoktur. Eger bu cihaz, radyo veya televizyon alimina cihazin agilmasi ve kapatilmasi ile belirlenebilen zararli interferansa sebep olursa, kullanici interferansi asagidaki
onlemlerden bir veya birkagi ile diizeltmeyi deneyebilir:

«  Alicrantenin yoniinii veya yerini degistirin.

«  Alicrile cihaz arasindaki mesafeyi arttirin.

«  Cihaz, alicinin bagl oldugu devrenin disinda bir devreye bagl bir prize takin.

«  Yardim icin saticiniza veya deneyimli bir radyo/TV teknisyenine bagvurun.

Eger gerekliyse, kullanici ilave 6neriler icin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyenine basvurabilir.

Kullanici, Federal iletisim Komisyonu (Federal Communication Commision) tarafindan hazirlanan asagidaki kitapcigi faydali bulabilir: “How to Identify and Resolve
Radio-TV Interference Problems” (Radyo-TV Interferans Problemlerini Belirleme ve C6zme). Bu kitapgik U.S. Government Printing Office, Washington, D.C., 20402'den
saglanabilir, Stok No. 004-000-00345-4.

TEDARIKCi UYGUNLUK BILDIRiMi

Bu cihaz FCC Kurallari Boltim 15 ile uyumludur. Calistirma asagidaki iki kosula baghdir. (1) Bu cihaz zararli interferansa sebep olmaz ve (2) bu cihaz gelen
interferanslari istenilmeyen calismaya sebep olsa bile almalidir.

A.B.D Sorumlusu: NEC Display Solutions of America, Inc.
Adres: 3250 Lacey Rd, Ste 500
Downers Grove, IL 60515
Tel. No.: (630) 467-3000
Uriin Tipi: Monitdr
Cihaz Siniflandirmasi: B Sinifi Cihaz
Model: UN462A UN552A
UN462VA UN552S
UN492S UN552VS
UN492VS

(&

Windows, Microsoft Corporation’in kayitl ticari markasidir.
NEC, NEC Corporation'in tescilli markasidir.
™
DisplayPort ve DisplayPort Uyumluluk Logosu, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerde Video Electronics Standards Association’a
ait ticari markalardir. .

MultiSync, Japonya ve diger tlkelerde NEC Display Solutions, Ltd!nin ticari markasi veya tescilli ticari markasidir.
Diger tim markalar ve trtinler, sahiplerinin ticari markalari veya kayitl ticari markalaridir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface ve HDMI logosu ve Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerde H D m I®
HDMI Licensing Administrator, Inc'in ticari markasi veya tescilli ticari markasidir.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
Trademark PJLink Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerde ve bolgelerde ticari marka haklari icin uygulanan

bir ticari markadir. icro”
iCro 'S =
microSD ve microSD SDHC logolari SD-3C, LLC'nin ticari markalaridir. ms.’, >

CRESTRON ve CRESTRON ROOMVIEW Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerde Crestron Electronics, Inc'in ticari markalari
veya tescilli ticari markalaridir.

Adobe ve Adobe logosu, Adobe Systems Incorporated'in Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger tlkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari
markalaridir.

Raspberry Pi, Raspberry Pi Vakfi'nin bir ticari markasidir.
GPL/LGPL Yazilim Lisanslari

Uriin, GNU Genel Kamu Lisansi (GPL), GNU Kisith Genel Kamu Lisansi (LGPL) ve digerleri altinda lisanslanmis yazilim icerir. Her bir yazilim hakkinda daha fazla bilgi
icin NEC web sitesinde “GPL&LGPL" klasorlintin icinde “readme.pdf” dosyasina bakiniz.

NOT: (1) Bu kullanici kilavuzunun icindekiler izin alinmadigi takdirde kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
(3) Bu kullanicr kilavuzu biytik dikkat gésterilerek hazirlanmistir, bununla birlikte yanlis olabilecek noktalar, hatalar veya atlanmis yerler icin litfen bizimle
temasa gegin.
(4) (3) numaral maddeye ragmen NEC, bu cihazin kullaniimasindan kaynaklandigi distinilen kar kaybi zarari veya diger hususlarla ilgili iddialardan
sorumlu olmayacaktir.
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Onemli Bilgi

A\

BASVURUN.

UYARI

YANGIN VEYA SOK TEHLIKESINI ONLEMEK iCIN, CIHAZ YAGMUR YA DA NEME MARUZ KALMAMALIDIR. AYRICA, BU CIHAZIN POLARIZE
FISINI UCLAR TAM OTURMADIGI TAKDIRDE BIR UZATMA KABLOSU YA DA BASKA PRIZLERDE KULLANMAYIN.

ICERISINDE YUKSEK VOLTAJLI BILESENLER BULUNDUGU ICIN KASAYI ACMAKTAN KAGININ. SERVIS ICIN YETKILI SERVIS PERSONELINE

A

A\

DIKKAT

ELEKTRIK SOKU RiSKINi AZALTMAK iCiN, GUC KABLOSUNUN PRIZDEN CEKILDIGINDEN EMIN OLUN. BiRIME GIDEN GUCUN TAMAMEN
KESILDIGINDEN EMIN OLMAK ICIN, LUTFEN GUC KABLOSUNU AC PRiZINDEN CEKIN. KAPAGI (VEYA ARKAYI) ACMAYIN. iC KISIMDA
KULLANICININ ILGILENEBILECEGi HERHANGI BIR PARCA BULUNMAMAKTADIR. SERVIS ICIN YETKILI SERVIS PERSONELINE BASVURUN.

A

uyarir. Bu yiizden, cihazin icerisindeki herhangi bir parcaya temas etmek tehlikelidir.

Bu sembol, kullaniciyi bu cihazin kullanimi ve bakimi ile ilgili 5nemli belgelerin pakete dahil oldugu konusunda bilgilendirir.

é Bu sembol, kullaniciyi cihazin icindeki izole edilmemis voltajin elektrik soku yaratabilecek bilytiklikte oldugu konusunda

Bu ytizden, herhangi bir soruna yol agmamak icin dikkatle okunmalidir.

A\ DIKKAT:

Lutfen bu monitor ile birlikte saglanmis olan gli¢ kablosunu asagidaki tabloya uygun sekilde kullanin. Eger monitoriin
icinden gli¢ kablosu ¢ikmadiysa ltutfen NEC ile iletisime gecin. Diger tim durumlar igin lutfen gli¢c kablosunu, monitoriin
bulundugdu prize uygun fis stiliyle kullanin. Uyumlu giic kablosu, elektrik prizinin AC voltajina karsilik gelir ve satin alindig
Ulkenin guivenlik standartlarina uygun olarak onaylanmistir ve bu standartlara uyulmustur.

Bu ekipman, topraga bagh koruyucu bir toprak pimine sahip bir gli¢ kablosu ile kullanilmak tzere tasarlanmistir. Gli¢ kablosu toprak

baglantisina sahip degilse, elektrik carpabilir. Liitfen gli¢ kablosunun diizgilin sekilde topraklandigindan emin olun.

Fis Tipi Kuzey Amerika Kita Avrupasi ingiltere Cin
Fis Sekli

Bolge ABD/Kanada AB ingiltere Cin Japonya
Voltaj 120* 230 230 220 100

* MultiSync monitorti AC 125-240V gli¢ kaynagdi ile kullanirken, kullanilan AC gii¢ kaynaginin sagladidi voltaja uygun gii¢ kablosu kullanin.

NOT: Bu Uriine sadece satin alindigi llkede servis verilebilir.

«  Bu Uriiniin amaglanan birincil kullanimi ofis veya ev ortaminda Teknik Bilgi Ekipmani olarak kullanimdir.

. Uruin bir bilgisayara baglanmak icindir ve televizyon yayin sinyallerini géstermek amaciyla iretilmemistir.
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Giivenlik Uyarilari, Bakim & Tavsiye Edilen Kullanim

Giivenlik Uyarilari ve Bakim .

MULTI-FONKSIYON MONITORU KURARKEN VE
KULLANIRKEN EN iYi PERFORMANS iCIN LUTFEN
ASAGIDAKI NOKTALARA DIiKKAT EDIN:

« MONITORU ACMAYIN. ic kisimda kullanicinin ilgilenebilecegi

herhangi bir parca bulunmamaktadir ve kapagi agmak ya da .
cikartmak sizi ciddi sok tehlikeleri veya diger risklere maruz
birakabilir. Servis icin yetkili servis personeline basvurun. .

+  Glg kablosunu kivirmayin, katlamayin veya bagska yolla zarar
vermeyin.

+  Gug kablosu uzerine agir cisimler koymayin.
Kablodaki hasar sok ya da yangina yol acabilir.

« Baglantinin gevsemesini 6nlemek icin vida ve kelepce ile
glic kablosunu LCD monitére baglayin. (Onerilen Sikma
Glicl: 139 - 189 N-cm). .

« Lutfen monitore yeterli gli¢ geldiginden emin olun. Litfen
teknik 6zelliklerde yer alan “Gui¢ Kaynagi” bolimiine bakin.

« Kullanacaginiz gii¢ kablosu tlkenizdeki guivenlik
standartlarina uygun ve onaylanmis olmalidir.
(6rn. HO5VV-F 3G 1 mm? Avrupa'da kullanilmalidir).

- Ingiltere’de bu monitérle birlikte, BS onayl, (5 A) sigortali fisi
olan gti¢ kablosu kullanin.

«  Glg kablosu konektori sistemi gii¢ kaynagindan ayirmanin
birincil yoludur. Monitor kolayca erisilebilen bir prize yakin .
olarak kurulmahdir.

Kasaya herhangi bir sivi dokmeyin ya da monitoriiniizi su .
yakininda kullanmayin. .
« Tehlikeli voltaj noktalarina temas ederek, zararl ya da .

oldiruci olabilecedi veya elektrik soku, yangin ya da cihaz
arizasina yol acabilecedi icin kasadaki yuvalara herhangi bir
cisim sokmayin.

+ Monitériin dismesine ve ciddi sekilde hasar gérmesine
sebep olabilecedi icin bu Grtinl egimli ya da dengesiz

*1

Monitoriin giivenirliginden emin olmak icin litfen kasanin
arka kisminda bulunan havalandirma deliklerini kir ve tozu
temizlemek icin yilda bir defa temizleyin.

LAN kablosu kullanirken, asiri gerilime sahip olabilecek
kablolama ile cevresel aygitlara baglanti yapmayin.

Monitori yiiksek sicakhkta, nemli, tozlu ya da yagh alanlarda
kullanmayin.

Monitori ani sicaklik ve nem degisikligi olan yerlerde
kullanmayin, dogrudan klima tinitesinden gelen soguk
havaya maruz birakmayin. Bu kosullar monitoriin

kullanim émriini kisaltabilir veya yogusmaya yol acabilir.
Su yogusmasi olusursa, monitoriin fisini prizden cikartin ve
yogusma buharlasana kadar monitori kullanmayin.

TV'ye baglama*!

Kablo dagitim sistemi, ANSI/NFPA 70, Ulusal Elektrik
Yasasi (NEC), 6zellikle Bolim 820.93, Koaksiyel Kablonun
Dis iletken Blendajinin Topraklanmasi'na uygun sekilde
topraklanmalidir.

Ekranin eg eksenli kablosu apartmanin topraklamasina bagh
olmalidir.

Asagidaki durumlarda, monitoriiniizii hemen fisten cekin ve
servis icin yetkili servis personeline basvurun:

Gul¢ kaynagi kablosu veya fis hasar gorduyse.

Monitoriin Ustiine sivi dokildiyse veya icine herhangi bir
nesne distlyse.

Eger monitdr yagmur veya suya maruz kaldiysa.
Eger monitor diistiiyse veya kasasi hasar gordiyse.

Eger catlak veya dogal olmayan sallanti gibi yapisal hasarlar
fark ederseniz.

Eger monitor kullanim talimatlarini takip etmenize ragmen
normal ¢alismiyorsa.

: Satin aldiginiz tiriin bu ézellige sahip olmayabilir.

taslyici, stant veya masa Uizerine yerlestirmeyin. Tavsiye Edilen Kullanim
«  Bu Urtinli uzun bir stire boyunca yukari dogru, asagi dogru .

veya ters olarak monte etmeyin, aksi taktirde ekrani kalici Ergonomi

olarak zarar gorebilir. Maksimum ergonomik fayda saglamak icin asagidakileri
« Monitdrii dis mekanda kullanmayin. tavsiye ederiz:

- Cami kirilirsa dikkatli olun.

Bu monitor sicaklik kontrol fanlarina sahiptir. Bu
Grintin gtivenilir performans ve uzun émarla kullanimi
icin, monitorin Ustlindeki havalandirma kapaklari
ortiilmemelidir.

«  Eger monitdr veya cami kirilirsa sivi kristal ile temas etmeyin
ve dikkatli olun.

« Isinin dlizglin olarak dagilmasi icin, monitoriin etrafinda
yeterli havalandirma alani olmasina dikkat edin.

« Havalandirma bosluklarini kapatmayin ya da monitori
radyator veya diger 1s1 kaynagdi yakinina yerlestirmeyin.

«  Monit6rin tizerine higbir sey koymayin.
« Tasirken dikkatli olun. Ambalaji tasima icin saklayin.

Sogutma fanlari stirekli olarak kullaniliyorsa, ayda en az bir
kez havalandirma deliklerinin silinerek temizlenmesi onerilir.

Turkge-3

Monitorden optimum performans elde etmek istiyorsaniz
1Isinmasi icin 20 dakika bekleyin. Gorlintli sabitlenmesini
engellemek icin (goriintli sonrasi efektleri), monitordeki
hareketsiz goruntilerin uzun siire ekranda kalmasindan
kaginin.

Gozlerinizi periyodik olarak en az 5 feet uzaktaki bir nesneye
odaklayarak dinlendirin. Sik sik g6z kirpin.

Parlama ve yansimalari en aza indirmek icin monitori
pencere ve dider 15tk kaynaklarina 90° aci ile yerlestirin.

Okunabilirligi arttirmak icin monitoriin parlaklik, kontrast ve
keskinlik kontrollerini ayarlayin.

Dizenli g6z kontroll yaptirin.

Standart giris sinyalli 6n ayarli Boyut ve Konum kontrollerini
kullanin.

Onceden ayarli renk ayarlarini kullanin,

Titresimsiz sinyaller kullanin.




« Ana rengi maviyi karanlik bir arka plan tizerinde
gorintiilemeyin. Gormesi zordur ve yetersiz kontrast
nedeniyle g6z yorgunluguna neden olabilir.

- Ekrandan gelecek rahatsiz edici yansimalardan kaginmak
amaciyla kontrolli aydinlatma ortamlarinda eglence amacli
kullanim igin uygundur.

LCD Paneli Temizleme

+ LCD paneli tozlandiginda yumusak bir bezle temizleyin.

«  LCD panel yiizeyini tly birakmayan, agindirici olmayan
bir bez ile temizleyin. Temizleme sollisyonlari veya cam
temizleyici kullanmayin!

« Lutfen LCD paneli sert veya asindirici bir malzeme ile
ovmayin.

«  Lutfen LCD panel ylizeyi Gizerine baski uygulamayin.
Lutfen LCD panel yiizeyinde bozulma ve renk solmasina
neden olabilecek OA temizleyici kullanmayin.

Kabinin Temizlenmesi

«  Gug kablosunu cekin.
«  Kabini yumusak bir bezle hafifce silin.

Kabini temizlemek i¢in bezi n6tr bir deterjan ve su ile islatin,
kabini silin ve kurulayin.

NOT: Benzen tineri, alkalin deterjan, alkollii deterjanlar, cam
temizleyici, pasta, cila temizleyici, sabun tozu veya bécek
ilaci ile TEMIZLEMEYIN. Kauguk veya vinil uzun bir siire
boyunca kabin ile temasta olmamalidir. Bu tir sivilar
ve materyaller boyanin bozulmasina, ¢catlamasina veya
soyulmasina sebep olabilir.
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Ozellikler

« Video duvari icin optimize edilmistir

- Ultra Dar Cergeve
Ddéseme ortamlarinda optimum ¢6ziim sadlar.

- Doseme Matrisi ve Doseme Telafisi (TILE COMP), D6seme Kesme
Gerceve genisligini telafi ederken bir goriintiyl birden fazla ekran lizerinde dogrulukla gosterir.

- Cergeve Telafisi ve Dikey Ters Tarama
Yatay hareketli nesneler iceren daha blytik video duvarlarinda icerik gecikmesini telafi eder.
- HDMI/ DisplayPort papatya zinciri
Video duvarlari icin 4K papatya zincirine izin veren gelistirilmis papatya zinciri 6zellikleri.
- USB gii¢ kaynagi
Monitoriin USB CM1 terminali (5 V/2 A (Maks.)) araciligiyla harici bir cihaza gii¢ saglamasina izin verir.

+ Kesintisiz ve dogru renk iiretimi

- SpectraView Engine
Ekrana entegre edilmis gelismis NEC &6zel renk isleme motoru. Benzersiz bir renk kontrolii, benzerlik, dogruluk ve kararhhk diizeyi
saglamak icin i¢ aydinlatma, beyaz nokta, ortam aydinlatmasi, sicaklik ve zaman izlemeyi, Giretim sirasinda her bir ekranin ayri
ayri karakterizasyonu ve kalibrasyonu ile birlestirir. SpectraView motoru en Ust diizeyde ¢ok yonliliik saglar; daha hizli ve daha
gelismis renk kalibrasyonundan, Adobe®RGB ve sRGB gibi renk uzaylarini, ICC Profillerini ve dahili 3D Look-Up Tablolari kullanarak
yazici ¢ikti emilasyonlarini gerceklestirme becerisine kadar.

- Resim modu HDR icerir (bkz. sayfa 54)
Endustri standardi renk uzaylarina veya kullanici tarafindan 6zellestirilmis ayarlara hizli erisim icin 5 adete kadar programlanabilir
Resim Modu profili. HDR video da desteklenir.

- NEC Goriintii Paneli Kalibre Edicisi (NDWC) ve MultiProfiler desteklenir
Coklu renk modlari, web sitemizden indirilebilen MultiProfiler yazilimi kullanilarak kolayca yapilandirilabilir ve secilebilir.

- Degismezlik (bkz. sayfa 111)
LCD panellerin dogasinda bulunan parlaklik ve renk farkliliklarini dengeleyerek ekranda daha tutarl bir parlaklik ve renk saglar.

- Bagimsiz kalibrasyon (bkz. sayfa 51)
Bu islev monitorin dahili renk islemcisi referans verilerini, renk sunumu gelistirmek icin renk sensoriintizii kullanarak yapilan
Olctiimlerle glinceller.
Lutfen bu durumlarda monitorinizi kalibre edin:
—  TUm monitdrler ayni goriinti moduna ayarlidir, ancak her monitoriin ekran rengi ayri gorindr.
— Uzun sureli kullanim nedeniyle renk bozulmasi.
Bir kalibrasyon sensori kullanarak OSD resim 6n ayar degeri, deger sensorii dl¢limlerine eslenir.

«  Coklu sinyal girisi
- Opsiyon Karti Yuvasi
Bir Opsiyon Karti kullanabilirsiniz. Detayli bilgi icin litfen saticinizla temasa gecin.

- Medya oynaticisi (bkz. sayfa 29)
Dahili Medya Oynatici, bir microSD bellek kartinda veya monitérdeki yan terminal paneline bagl USB bellekte saklanan ses ve
video dosyalarini oynatir.

- DisplayPort ve HDMI arayiizleri (bkz. sayfa 27)
Yiiksek performansh dijital ekran baglantisi icin gelecege hazir 6lceklenebilir coziimler olarak tasarlanmistir. Her iki arayiiz de, en
yuksek ¢oztindrluk, en hizli yenileme oranlari ve en derin renk derinliklerini saglar.

- Resim yaninda Resim/Resim i¢inde Resim (bkz. sayfa 55)
iki farkh giris kaynagini eszamanl olarak gériintileyerek, yan yana (Resim yaninda Resim) veya biiyiik ana ekranda (Resim
icinde Resim) kiiclik bir alt ekran gostererek verimliligi artirir. Bu islev, farkli ayarlarin yan yana karsilastiriimasi icin iki farkh resim
modunda bir giris kaynaginin gorintilenmesi icin de kullanilabilir.
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BoItm 1 Ku rulum

Bu Bolimiin icerdikleri:

= “Kuruluma Genel Bakis” sayfa 7

= “Montaj”sayfa 9

= “Montaj Aksesuarlarinin Takilmasi” sayfa 14

= “Opsiyon Karti Montaji” sayfa 16

= “Opsiyonel Sensdr Unitesinin Takilmasi” sayfa 17
A\ DIKKAT:

Kutu icerikleri icin lUtfen kutu ile birlikte tedarik edilen icerik sayfasina bakin.

Bu cihaz Masausti Destegi veya destek icin diger montaj aksesuarlari olmadan kullanilamaz veya montajlanamaz. Dogru montaj icin
egitimli, NEC yetkili personeli kullaniimasi 6nerilir. NEC standart montaj prosedurlerini kullanmamak ekipman hasarina veya kullanici
veya montajci yaralanmasina neden olabilir. Uriin garantisi uygun olmayan kurulum nedeniyle olan hasarlari kapsamaz. Bu tavsiyelere
uymamak garanti iptali ile sonuglanabilir.
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Kuruluma Genel Bakis

1. Montaj yerini belirleyin
A\ DIKKAT: - Monitdriiniizin montaji yetkili bir teknisyen tarafindan yapiimalidir.
Daha fazla bilgi icin tedarikginizle temasa gegin.

«  LCD MONITORUN KALDIRILMASI VEYA MONTAJI iKi VEYA DAHA FAZLA KiSi TARAFINDAN YAPILMALIDIR. Bu uyariya
uyulmamasi durumunda, monitdr diiserse yaralanma gerceklesebilir.

+ Bu monitor, Opsiyon Karti icin bir fan da dahil olmak tzere dahili sicaklik sensorlerine ve sogutma fanlarina sahiptir.
Eger monitdr ¢cok isinirsa sogutma fani otomatik olarak devreye girecektir.

Sicakhk Opsiyon Kartini sogutmak icin gerekli olan normal calisma sicakligindan diisiik olmasina ragmen Opsiyon
Kartinin fani aktif. E§er sogutma fani ¢alisirken monitor asiri isinirsa, “Caution” (Uyari) uyarisi ortaya cikacaktir.
“Caution” (Dikkat) uyarisi belirirse, Uniteyi kullanmayi birakin ve sogumasi icin glictini kapatin. Sogutma faninin
kullanilmasi erken Gnite hasari olasihigini azaltacaktir ve goriinti kaybini ve “Goriinti Israr”ni azaltmaya yardimci
olacaktir.

Eger monitor kapali bir alanda kullanildiysa veya LCD panel koruyucu bir ekranla értiildiyse OSD icindeki

“HEAT STATUS” (ISI DURUMU) kontroliini kullanarak monitoriin i¢ sicakhigini dlctin (bkz. sayfa 122). Eger sicaklik
normal calisma sicakhgindan fazlaysa litfen OSD icindeki [FAN CONTROL] (Fan Kontroll) menisiindeki sogutma
fanini [ON] (A¢ik) duruma getirin (bkz. sayfa 122).

NOT: LCD panelin ¢izilmesini dnlemek icin, monitorl ylizi asagr bakacak sekilde koymadan 6nce masanin Ustline daima monitorin
ekran alanindan daha genis battaniye gibi yumusak bir orti yerlestirin.

2. Uzaktan kumanda (Opsiyonel) pillerinin takilmasi
Uzaktan kumanda iki 1,5V AAA pil ile calisir.

Pilleri takmak veya yerlestirmek igin:

O

1. Kapadi agmak icin basin ve kaydirin.
2. Yuvaicindeki (+) ve (-) isaretlerine ye gore pilleri hizalayin.

3. Kapag takin.

NEC asagidaki pillerin kullanimini tavsiye eder:

A\ DIKKAT: Yanlis pil kullanimi sizintilara veya patlamalara neden olabilir.
«  Pil bolmelerindeki (+) ve (-) isaretleri ile eslesen “AAA” ebadinda pil yerlestirin.

«  Pil markalarini kanstirmayin.

+  Yeni ve eski pilleri kombine etmeyin. Bu pil dmriini kisaltabilir veya pillerden sivi sizmasina neden olabilir.
«  Pil asidinin pil blmesine akmasini engellemek icin bitmis pilleri hemen cikarin.

+  Pil asidine dokunmayin, cildinize zarar verebilir.

NOT: Eger uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

3. Harici ekipman baglama (Bkz. sayfa 24)
«  Harici ekipmani korumak icin baglantilari yapmadan énce ana glicii kapatin.
«  Daha fazla bilgi icin cihazinizin kullanim kilavuzuna bakin.

NOT: Monitorl veya diger harici ekipmanlari agarken kablolari takip ¢ikartmayin, bu durum gériintiiniin kaybolmasina sebep olabilir.
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4. Saglanan gui¢ kablosunu baglayin
« Monitdr, kolay gecisli bir gtic ¢ikisina yakin montajlanmalidir.

A\ DIKKAT: - Vidayl ve mengeneyi takarak giic kablosunu monitore ekleyin. (Onerilen Sikma Giicii: 139 - 189 N-cm).

- Lutfen monitore yeterli glic geldiginden emin olun. Litfen teknik 6zelliklerde yer alan “Gli¢ Kaynagi” bolimiine
bakin (Bkz.“UN462A" sayfa 97, “UN462VA” sayfa 98, “UN492S" sayfa 99, “UN492VS" sayfa 100, “UN552A"
sayfa 101,“UN552S" sayfa 102 ve “UN552VS” sayfa 103).

A\ UYARI: - Uygun AC giic kablosunun secimi icin liitfen bu kullanma kilavuzunun “Onemli Bilgi” bélimiine bakin.

. Catallan gug cikisi soketinin icine tamamen yerlestirin. Gevsek bir baglanti, gérinti kararsizhgina neden olabilir ve
yangin tehlikesi olusturabilir.

5. Kablo bilgisi

A\ DIKKAT: Radyo ve televizyon alimi ile karismamasi icin iriinle birlikte verilen teknik 6zellikleri belirlenmis kablolari kullanin.
DVI, USB ve mini D-Sub 15-pin icin lUtfen ferrit cekirdekli korumali bir sinyal kablosu kullanin.
HDMI, DisplayPort ve D-Sub 9-pin icin litfen korumali bir sinyal kablosu kullanin.
Diger kablolarin ve adaptorlerin kullanimi radyo ve televizyon alimi ile interferans yaratabilir.
6. Harici ekipman ve monitor icin glicli agin

Bir bilgisayara baglandiginda, nce monitdr giiciini agin.

7. Eklenmis harici ekipmani calistirin

Ekrandaki goriintii sinyalini gdstermek icin ekli ekipmanin giris kaynagini segin.

8. Sesi ayarlayin

Gerektiginde sesin ayarlarini yapin.

9. Resim ayarlarini ayarlayin (Bkz. sayfa 107)

Gerekirse OSD PICTURE (OSD Resim) menisiinde arka isik, renk, kontrast ve goriintli pozisyonu icin ayarlamalar yapin.

10. Gerekli Ayarlar
“Gorilintl sabitlenmesi” riskini azaltmak icin kullanilan uygulamaya dayali asagidaki maddeleri litfen ayarlayin:

« [OSD PROTECT] (OSD Koruma) mentsiinde bulunan [SCREEN SAVER] (Ekran Koruma) ve [SIDE BORDER COLOR] (Kenar Sinir
Rengi) (bkz. sayfa 122).

[FAN CONTROL] (Fan Kontrolii) ayarinin da [ON] (Agik) duruma getirilmesi 6nerilir.

« [OSD SCHEDULE] (OSD Programi) mentisiinde [DATE & TIME] (Tarih ve Saat) ve [SCHEDULE SETTINGS] (Program Ayarlari)
(bkz. sayfa 112).
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Montaj

A\ DIKKAT:

Musteri icin:
Monitérii tek basiniza MONTE ETMEYIN. Dogru montaj icin egitimli, nitelikli tekniker kullanilmasi énerilir. Liitfen saticinizla goriisiin, size
kalifiye montaj profesyonelleri listesi verebilirler. Duvara veya tavana monte etme ve teknisyen kiralama musterinin sorumlulugundadir.

Bakim

«  Kayip vidalari, yariklari, tahrifatlari veya montaj ekipmaninda meydana gelebilecek diger problemleri periyodik olarak kontrol
edin. Eger bir problem tespit edilirse lttfen servis icin yetkili personele bagvurun.

+ Montaj yerini zamanla olabilecek hasarlar veya gti¢siizlikler icin diizenli kontrol edin.

Havalandirma bosluklarini montaj aksesuarlari veya diger aksesuarlar ile KAPATMAYIN.

NEC Kalifiye Personeli icin:
Kararhlik Tehlikesi

Cihaz dusebilir, ciddi kisisel yaralanmalara veya 6liime neden olabilir. Yaralanmayi 6nlemek icin bu cihaz, montaj talimatlarina uygun
olarak zemine/duvara saglam bir sekilde baglanmahdir.

Unitenin monte edilecegi yeri dikkatle kontrol edin. Biitiin duvarlar veya tavanlar birimin agirhgini destekleyecek kapasitede degildir.
Bu monitorin agirhgi teknik ozelliklerde belirtilmistir (bkz. “UN462A" sayfa 97, "UN462VA” sayfa 98, “UN492S" sayfa 99, “UN492VS”
sayfa 100, “UN552A" sayfa 101, “UN552S" sayfa 102 ve “UN552VS" sayfa 103). Uriin garantisi uygun olmayan montaj, seklini

degistirme veya dogal afetler nedeniyle olan hasari karsilamaz. Bu tavsiyelerle uyan hatalar garanti iptali ile sonuglanabilir.

Guvenli montaji garantilemek icin birimi monte ederken icin iki veya daha fazla braket kullanin. Birimi montaj yerine en az iki noktadan
monte edin.

Duvara veya tavana monte ederken lltfen asagidakilere dikkat edin:
A DIKKAT:
«  NEC tasdikli disinda montaj aksesuarlari kullanityorsaniz VESA- uyumlu (FDMIv1) montaj metoduyla uyumlu olmalidir.

«  NEC, Kuzey Amerika'da UL1678 standardi ile uyumlu montaj araytizii kullanilmasini énerir.

NEC M6 ebadinda vidalar kullanilmasini siddetle tavsiye eder (10-12 mm + braket ve pul Unite  Bosluk yok Montaj Braketi
boyunda kalinlik). E§er 10-12 mm’den uzun vidalar kullaniyorsaniz deligin derinligini kontrol \ \
edin. (Onerilen Sikma Giicii: 470 - 635 N-cm). Braket deligi ¢ 8,5 mm altinda olmalidir. Dis yok Pullar
« Montajdan 6nce, montaj yerinin birimin agirhgini destekleyecek kadar giiclii oldugunu kontrol g5 mm I 4":‘ Vida
edin bdylece birim zarar gérmeyecektir. aftinda e
«  Detayli bilgi icin montaj ekipmanlarinin icerdigi talimatlara bagvurun. 10-12mm Braketin ve

- Monitér ve braket arasinda bosluk olmadigindan emin olun. pullann kalniigr

NOT: Uzun siire boyunca video duvari konfiglirasyonunda kullanildiginda, sicaklk degisiklikleri sebebiyle monitorlerde hafif
genislemeler olabilir. Monitorlerin komsu kenarlari arasinda bir milimetreden fazla bosluk birakilmasi tavsiye edilir.

Bir video paneli yapilandirmasinda kullanildiginda monitorler arasinda bir bosluk birakmak icin ara parcalari kullanabilirsiniz.
Ara parcalari asagida belirtilen pozisyonlara takin.

Il
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UN462A/UN462VA/UN492S/UN492VS/UN552A igin:

- Ara parcalari sabitlemek icin bir tornavida kullanin.
+  Sikma torku 0,63 Nem veya daha az olmalidir.

ARA PARCA ﬂ 1
i i
8 mm: e e e o ® @ Araparca

Orn. Coklu monitér yapilandirmasinda ara parca

UN492S/UN492VsS icin:

«  Pimleri sabitlemek icin bir tornavida kullanin.
«  Sikma torku 0,63 Nm veya daha az olmalidir.

Pimler hizalama icin kullanishdir.

PiM 1

g% . e o :’_'_L
g

o o :’_'_L

Ornek: Coklu monitér yapilandirmasinda pim montaj.

Pim

T

Pim talimati
Her monitdriin pozisyonunu pimlerle sabitleyebilirsiniz.

Pimleri kullanirken, litfen asagidaki talimatlara bagvurun.
1. Tum dikey konumlu monitorleri pimleri kullanarak baglayin.

2. Pimleri kullanarak her dikey monitéri baglayin.

UN552S/UN552VS igin:

»  Litfen arka taraftaki monitoriin kenarindaki ara parcayi bulun.
- Ara parcanin arka tarafindaki ¢ift tarafli bandi kullanarak takin.

NALONAY,

WALONLV,

Lol $od

ARA PARCA

0 Ara parca

s
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Gilivenlik telinin monte edilmesi

A\ DIKKAT: - Monitorii montaj guivenlik teli kullanarak asmaya calismayin. Monitér uygun sekilde monte edilmelidir.

« Montaji yaparken LCD panele veya monitoriin herhangi bir kismina iterek veya yaslanarak asiri glic uygulamayin.
Bu, monitoriin egilmesine veya hasar gdérmesine yol acabilir.

+ Monitoru litfen monitori destekleyecek kadar gii¢li bir duvar veya tavan noktasina monte edin.
+ Monitoriin duvardan veya tavandan diismesini dnlemek icin NEC glvenlik teli kullanilmasini siddetle tavsiye eder.

« Monitdri kanca, gozlu civata ya da montaj parcalari gibi aksesuarlar ile hazirlayin ve sonra monitéri glivenlik teli ile
sabitleyin. Guivenlik teli siki olmamalidr.

«  Monte etmeden 6nce, liitfen montaj aksesuarlarinin monitori destekleyecek kadar gliclii oldugundan emin olun.

Monte edilmis hoparlérleri olan bir monitore telin monte edilmesi (sadece Yatak pozisyonda)

Teli monitore baglamak icin litfen hoparlor montaj parcalarini kullanin.

istege bagli hoparlérler monitdriin arkasina monte edilir:

Giivenlik teli icin tutamaklar

Yatay pozisyon icin guivenlik teli

Dikey pozisyon
icin guivenlik teli
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Montaj yeri

A\ DIKKAT:

- Tavan veya duvar monitdr ve montaj aksesuarlarini destekleyecek kadar glicli olmahdir.

- Birkapinin ya da kapagin carpabilecegdi yerlere birimi MONTE ETMEYIN.

. Birimin gliclii vibrasyonlara ve toza maruz kalacagi yerlere MONTE ETMEYIN.

« Monitérii ana giic kaynaginin binaya girdigi yere yakin bir konuma MONTE ETMEYIN.

« Monitdri, insanlarin Giniteye veya montaj ekipmanina kolayca ulasabilecekleri veya asilabilecekleri yerlere MONTE ETMEYIN.

« Duvar oyugu gibi gomme bir alana monte ederken, monitor ve duvar arasinda dogru havalandirma igin en az 4 in¢ (100 mm) alan
birakin.

NOT: Monitdr cevresinde uygun havalandirma veya klima saglayin béylece i1si monitérden ve montaj ekipmanlarindan dogru bir
bicimde uzaklasir.

Oryantasyon

+ Monitori dikey pozisyonda kullanirken, monitér saat yoniinde yerlestirilmeli boylece sol taraf yukari hareket ettirilir, sag taraf alta
hareket ettirilir. Bu dogru havalandirma saglayacaktir ve monitoriin kullanim stiresini arttiracaktir. Uygunsuz havalandirma monitorin
kullanim siresini kisaltabilir.

A\ DIKKAT:
« Bu monitori egimli sekilde monte etmeyin.

+  Bu UrlinG uzun bir stire boyunca yukari dogru, asagi dogru veya ters olarak monte etmeyin, aksi taktirde ekrani kalici olarak zarar

\/@
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Havalandirma Gereksinimleri

Ekli veya gdémme bir alana monte edilirken i1sinin yayilmasini saglamak icin monitor ve eklenti arasinda asagida gosterildigi gibi yeterli
bosluk birakin.

100 mm

30 mm

1100 mm

ww 00}

jﬁoo mm

40 Derece Santigrat altinda olmali. 4

NOT: Yeterli havalandirmayi saglayin veya monitériin etrafinda klima olmasini saglayin, bdylece isi Giniteden ve montaj ekipmanindan
diizglin bir sekilde dagilabilir; bu, 6zellikle birden ¢ok ekran yapilandirmasinda monitér kullandiginizda gereklidir.

Tavanlara montaj

A\ DIKKAT:

« Tavanin, birimin agirhgini ve montaj ekipmanlarini depremlere, beklenmeyen vibrasyonlara ve diger harici giiclere karsi
destekleyecek kadar gii¢li oldugundan emin olun.

«  Birimin tavanda destek kirisi gibi sert bir yapiya monte edildiginden emin olun. Civata, yayli kilit rondela, rondela ve somunla
monitorl saglama alin.

- Destekleyici i¢c yapisi olmayan alanlara MONTE ETMEYIN. Montaj icin tahta vida veya demir vida KULLANMAYIN. Birimi siislii veya
sallanan tavanlara MONTE ETMEYIN.
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Montaj Aksesuarlarinin Takilmasi

Monitor, VESA montaj sistemi ile kullaniimak icin tasarlanmistir. Aksesuarlari takarken monitorii sarsmamaya dikkat edin.

Sadece NEC montaj aksesuarlari igin*'

VESA Montaj Ara Yiizii (M6)

A\
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Li 300mm  ——p|
(UN462A/UN462VA/UN4925/UN492VS)
400 mm

(UN552A/UN552S/UN552VS)

Montaj aksesuarlari, monitor yiiziistli pozisyondayken takilabilir. LCD panelin cizilmesini dnlemek icin, monitori ylzi asag bakacak
sekilde koymadan 6nce masanin Ustiine daima monitoriin ekran alanindan daha genis battaniye gibi yumusak bir 6rtii yerlestirin.
Masanin izerinde monitdre hasar verebilecek bir sey olmadigindan emin olun.

NEC uyumlu ve onayl olanlarin disinda montaj aksesuarlari kullaniyorsaniz bunlar VESA Diiz Ekran Montaj Arabirim Standardi (FDMI) ile
uyumlu olmalidir.

NOT: Montaj 6ncesinde, monitdri ekranindan daha buiylik diiz bir ylizey Gizerinde monitdr asadi bakacak sekilde yerlestirin.
Monitoriin agirhgini kolaylikla destekleyecek giicli bir masa kullanin.
*1: UN552A/UN5525/UN552VS: WM-55UN-L veya WM-55UN-P.

UN4925/UN492VS: WM-49UN-L.
UN462A/UN462VA: WM-46UN-L3 veya WM-46UN-P2.

Duvara Montaj Adaptoriini Kullanma

Montaj aksesuari havalandirma deliklerine karisirsa, verilen duvar montaji adaptorlerini (cap 14 mm) ve vidalarini kullanin.
Adaptor vidalari ¢cok uzunsa, derinligi azaltmak icin pul kullanin. Pul dahil degildir.

Duvara montaj adaptérii (Cap 14 mm)

Unite / Montaj braketi
Pul
—> Duvara montaj
&« 18mm L
10-12mm adaptor vidasi

NOT: Resmi gosterilen montaj aksesuarlari bazi tilkelerde mevcut olmayabilir.
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Opsiyonel Masa Ustii Standin Takilmasi ve Sokiilmesi

A\ DIKKAT: - Standin takilmasi ve sokiilmesi iki veya daha fazla kisi tarafindan yapilmalidir.
+ Monitori monte ederken, parmaklarinizin ezilmemesi icin tniteyi dikkatle kaldirin.
Montaj icin stant veya montaj ekipmaniyla birlikte gelen talimatlara bakin. Sadece Uretici firma tarafindan tavsiye edilen cihazlar kullanin.
NOT: - UN462A/UN462VA/UN492S/UN492VS icin, SADECE istege bagl masa Ustli standina dahil olan kelebek vidalari kullanin.
UN552A/UN552S/UN552VS icin SADECE monitorle birlikte verilen kelebek vidalari kullanin.

- Standi, ayaklarin uzun ucu 6ne bakacak sekilde monte edin. UN462A/UN462VA/UN492S/UN492VS icin ST-322'yi ve UN552A/
UN552S/UN552VS icin ST-5220'yi kullanin.

« UN492S/UN492VS: Bu monitori zemin lGzerinde masa Ustl standi ile birlikte KULLANMAYIN. Litfen bu monitori bir masa
lizerinde veya destek icin bir montaj aksesuari ile kullanin.

Opsiyonel masa ustu destegi

Yumusak bez

Sarsmanin ﬁnlenmesi

A\ DIKKAT:

Monitorii opsiyonel masadistii destedi ile kullanirken LCD'yi bir kablo veya monitériin diismesini engellemek icin monitoriin agirhgini
destekleyebilecek bir zincir kullanarak monitdri bir duvara baglayin. Kabloyu veya zinciri saglanan mengeneler veya vidalari kullanarak
monitdre baglayin.

UN462A/UN462VA/UN492S/UN492VS icin kelepge ve vidalar, istege bagh masa Gstii standi ile birlikte verilir.

UN462A/UN462VA/UN492S/UN492VS UN552A/UN552S/UN552VS

100 mm 3259 mm
Vida Delikleri 1 Vida Delikleri

- Bl/'
o o ] o
‘ Z ]

o NIEC
1

Mengene Q w(a Kablo veya zincir ﬂ

Vida (M4)

Monitori duvara takmadan énce duvarin monitoriin agirhigini kaldirabileceginden emin olun.

A\ DIiKKAT: Kabloyu veya zinciri, monitori hareket ettirmeden 6nce duvardan kaldirdiginizdan emin olun.
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Opsiyon Karti Montaji

1. Ana gli¢ anahtarini kapatin.

2. Monitéri, monitdr ekranindan daha biyiik diiz bir ylizeye yerlestirin. Monitoriin agirhgini kolaylikla destekleyecek gii¢lu bir masa
kullanin.

NOT: LCD panelin ¢gizilmesini 6nlemek icin, monitori yiizi asadi bakacak sekilde koymadan dnce masanin tistiine daima monitoriin
ekran alanindan daha genis battaniye gibi yumusak bir 6rti yerlestirin. Masanin tGizerinde monitdre hasar verebilecek bir sey
olmadigindan emin olun.

3. Takihvidalari (Sekil 1) sokerek, saga kaydirarak (Sekil 2) ve yukari dogru hareket ettirerek (Sekil 3) ekli yuva kapagini ¢ikartin.

4. Opsiyon Kartini monitére takin ve cikartilan vidalarla yerine sabitleyin (Sekil 4). (Onerilen Sikma Giicii: 139 - 189 N-cm).

NOT: Monitdriintiz 6zel bir paketin bir parcasi olarak satin alinmadigi stirece, kutuda Opsiyon Kartlari bulunmayacak veya monitére
takili olarak gelmeyecektir. Bunlar ayrica satin alinmasi gereken istege bagl aksesuarlardir. Monitoriinliz icin mevcut Opsiyon
Kartlarinin bir listesi icin lttfen tedarikginize bagvurun.

Kartin yuvaya dogru yénde sokuldugundan emin olun.

Opsiyon Kartini vidalarla sabitlemeden 6nce degistirmek icin asiri glic uygulamayin.

A\ UYARI: Opsiyon Kartinin monitérden diismesini dnlemek icin Opsiyon Kartinin orijinal vidalarla sikica sabitlendiginden emin olun.
Opsiyon Kartinin diismesi sizin icin tehlikeli olabilir.
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Opsiyonel Sensor Unitesinin Takilmasi

Sensorl monitdre monte etmek icin, lGtfen vidayi veya cift tarafli bandi asagida gosterilen sekilde kullanin:

8mm |

Vida Pozisyonu

Vidaile sabitleme: Cercevedeki vida deliklerini kaplayan contalari cikarin. Uniteyi ekli vidayla sabitleyin.
Sensor Unitesini arkaya yakin olacak sekilde ayarlayin.

[ —

NOT: Monitorin tipine bagli olarak, montaj kisitlamalari mevcuttur. Montaj icin, monitdre zarar vermemek amaciyla asagidaki
talimatlari uygulayin.

UN462A/UN462VA/UN552A icin:

+ Sensor Unitesini monitdriin Ust kismina monte ederken, litfen viday kullanmayin. Sensor tnitesi vida kullanilarak monte
edilirse monitor zarar gorebilir.

UN492S/UN492VS icin:
- Litfen monitére takili olan M3 x 6 vidayi kullanin. Opsiyonel Sensér Unitesinin vidasini kullanmak miimkiin degildir.

Sensor birimini cerceveye sabitlerken, asagida bahsedilen vida deliklerinin kullanilmasi tavsiye edilir.

g

|

=| G

N
I n
I | QJ

—

e

Ll

Cift tarafli bant ile sabitleme: Sensor Unitesini monitorin istediginiz tarafina yerlestirebilirsiniz.
Sensor Unitesini 6n kenardan 8 mm mesafede olacak sekilde ayarlayin.

NOT: UNS552S/UN552VS icin:
. Lutfen sadece cift tarafli bant kullanin.
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ssum2  Parcalarin Ismi ve Fonksiyonlari

Bu Bolimiin icerdikleri:

= “Kontrol Paneli” sayfa 19
= “Terminal Paneli” sayfa 20

= “Kablosuz Uzaktan Kumanda (Opsiyonel)” sayfa 22
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Kontrol Paneli

™ o &1

J

MUTE INPUT/SET < YV MENU/EXIT

N—/

O 6 © 0 6 0 0 O

@ & piigmesi (giic diigmesi)
Acma ve bekleme arasinda degisiklik yapilmasini saglar.
Bkz. sayfa 33.

@ MUTE (Sessiz) diigmesi
Sesi acar/kapatir.

@ INPUT/SET (Giris/Ayarla) Diigmesi
INPUT (Girig): OSD mentisui kapaliyken kullanilabilir girigler
arasinda gecis yapar. Bkz. sayfa 26 ve sayfa 28.

[DVI], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort1], [DisplayPort2],
[VGA (YPbPr/RGB)], [VIDEO], [MP], [OPTION]*',
[COMPUTE MODULE]*2. Bunlar sadece giris igin
mevcuttur, fabrika ayarli isimleri ile gosterilmistir.

NOT: MP, Medya Oynatici igin kullanilan bir kisaltmadir.
SET (Ayarla): OSD menlisi agikken se¢im yaparken ayar digmesi
olarak kullanilir.

*1: Bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.

*2: Bu girig istege bagl Raspberry Pi Compute Moduil Araylz Karti ve Raspberry Pi
Compute Modiil yiklendiginde kullanilabilir. Bkz. sayfa 104.

e + Diigme (arti diigmesi)

OSD menusu kapatildiginda ses cikis seviyesini artirir.

OSD menu seceneklerinde gezinirken vurgulanan alani saga
hareket ettirir.

[INPUT/SET] (Giris/Ayarla) digmesiyle secildikten sonra bir OSD
meni secenedinin ayarlanmasini arttirmak icin arti digmesi
islevi gordr.

@ - Diigmesi (eksi diigmesi)
OSD menusu kapatildiginda ses cikis seviyesini azaltir.

OSD meni seceneklerinde gezinirken vurgulanan alani sola
hareket ettirir.

[INPUT/SET] (Giris/Ayarla) digmesiyle secildikten sonra bir OSD
meni secenedinin ayarlanmasini azaltmak icin eksi digmesi
islevi gorar.

O ~ piigmesi (yukan diigmesi)
OSD meniisu kapatildiginda OSD mendsiin etkinlestirir.

OSD menusuindeki ayar 6gelerini segmek icin vurgulanan alani
yukari tasimak amacli yukari diigmesi gibi calisir.

0 V Dugmesi (asagi diigmesi)
OSD mendsi kapatildiginda OSD mendistni etkinlestirir.

OSD menusuindeki ayar 6gelerini segmek icin vurgulanan alani
yukari tasimak amacl asagi digmesi gibi calisir.

6 MENU/EXIT (Menii/Cikig) Digmesi

OSD menisu kapatildiginda OSD mendsin etkinlestirir.
OSD icinde 6nceki OSD mendisiine geri donmek igin geri
digmesiislevi gorr.

Ana menideyken OSD'yi kapatmak icin cikis digmesi islevi
gordar.

Q Uzaktan Kumanda Sensérii ve Gii¢ Gostergesi

Uzaktan kumandadan sinyal alir (kablosuz uzaktan kumandayi
kullanirken). Bkz. sayfa 34.

Monitor calisir moddayken mavi isik verir*'.

[SCHEDULE SETTINGS] (Program Ayarlar) fonksiyonu
etkinlestirildiginde yesil ve kehribar rengi 151k donistimli olarak
yanip soner*2.

Monitérde bir bilesen arizasi tespit edildiginde, gosterge kirmizi

renkte yanip sénecek veya kirmizi ile mavi kombinasyonunda
yanip sonecektir.

Litfen sayfa 33'deki Glic ACIK ve KAPALI modlarina basvurun.
“I; [POWER INDICATOR]'da (Glig Géstergesi) [OFF] (Kapall) secili ise, monitor aktif
moddayken LED yanmayacaktir. Bkz. sayfa 126.

"2 [SCHEDULE INDICATOR] (Program Gostergesi) icinde “OFF” (Kapal) secildiginde,
LED yanip sénmez. Bkz. sayfa 126.
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Terminal Paneli
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@ ACIN Konektorii
Saglanan gti¢ kablosu ile baglar.

g Ana Gii¢ Anahtan
Ana glici Agmak/Kapatmak icin agma/kapatma digmesi.

9 AUDIO IN (Ses Girisi) (AUDIO1/AUDIO2)(Ses1/Ses2)

Bilgisayar veya player gibi harici cihazlardan gelen ses sinyali
girisi.

@ vGA GiRisi (Mini D-Sub 15-pin)

Kisisel bir bilgisayardan veya diger RGB cihazindan analog RGB

sinyal girisi. Bu giris RGB veya YPbPr kaynak ile kullanilabilir.

Lutfen TERMINAL SETTINGS (Terminal Ayarlan) icinden sinyal

tipini secin. Bkz. sayfa 116.

NOT: Bu konektori YPbPr icin kullandiginizda, litfen uygun
bir sinyal kablosu kullanin. Sorulariniz varsa lttfen
tedarikginizle gorusun.

e DisplayPort CIKISI (DisplayPort CIKISI (PAPATYA ZiNCiRi
CIKISI)

DisplayPort 1 veya OPTION'den (Secenek) cikis sinyali.

@ pisplayPort GiRisi (DisplayPort1 (PAPATYA ZINCiRi
GiRiSi)/DisplayPort2))

DisplayPort sinyal girisi.

o 6 o

@ HDMI GiRiSi (HDMI1 (PAPATYA ZINCiRi GiRisi)/
HDMI2 (CEC))

HDMI sinyal girisi.

@ HDMI CIKISI (HDMI CIKISI (PAPATYA ZiNCiRi CIKISI))
HDMI 1, DVI IN veya OPTION c¢ikis sinyali.

© oviairisi (pvi-D)

Dijital RGB, bir dijital RGB ¢ikisi olan bir bilgisayar veya HDTV
cihazindan gelen giris sinyalleri. Bkz. sayfa 116.

NOT: Bu konektor analog girisleri desteklemez.

(D rs-232¢ GiRi§ (D-Sub 9-pin)

RS-232C fonksiyonlarini kontrol etmek icin bir bilgisayar
gibi harici bir cihazdan gelen RS-232C girisini baglayin.
Bkz. sayfa 80.

m REMOTE (Uzaktan Kumanda)

Opsiyonel sensor birimini monitdriiniize baglayarak kullanin.
Bkz. sayfa 17.

NOT: Belirtiimemisse bu baglayiciyr kullanmayin.

@ microSD Kart Yuvasi (Medya Oynatici microSD)

Medya Oynatici ile kullanmak amagli microSD hafiza karti
okuyucusu. Bkz. sayfa 40.

MicroSD kart yuvasi kapagini takmak icin lttfen “microSD kart
yuvasl kapagini takma” bolimune bakin. Bkz. sayfa 29.
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@ USB Baglanti Noktalari

USB baglanti noktasi hakkinda daha fazla bilgi icin litfen bkz.
“Bir USB cihazinin baglanmasi” sayfa 31.

USB1 (SENSORY): USB downstream portu (USB Tip A).
USB2: USB downstream portu (USB Tip B).
USB CM1 (2A):
USB CM2*":

Gl tedariki baglanti noktasi.

Hizmet baglanti noktasi. Litfen cihazlan
baglamayin.

Medya Oynatici USB: Medya Oynatici ile kullanmak amach USB
depolama cihazi.

*1: USB islevi, istege bagl Raspberry Pi Compute Moddil Arayliz Karti ve Raspberry
Pi Compute Modlil yiiklendiginde kullanilabilir. Bkz. sayfa 104.

@ viDEO GiRisi
Kompozit video sinyal girisi.

(® LAN Baglanti Noktas: GIRISi/CIKISI (RJ-45) (LAN1
(PAPATYA ZINCIiRi GiRiSi)/LAN2 (PAPATYA ZiNCIiRi CIKISI))

Monitori ag tzerinden yonetmek ve kontrol etmek icin LAN'a
baglanin. Bkz. sayfa 81.

NOT: Litfen LAN1’e kullanim icin 6ncelik verin.

D ses

AUDIO 1/2, DisplayPort ve HDMI'dan harici bir cihaza
(stereo alici, amplifikator, vb.) ses sinyali ¢ikis.

NOT: Bu konektor, Kulaklik terminali degildir.

(D) HARiCi HOPARLOR TERMINALI

Ses sinyali ¢ikis.

Kirmizi terminal artidir (+).

Siyah terminal eksidir (-).

NOT: Bu hoparlor terminali 15W + 15 W (8 Q) hoparlor icindir.

@ Opsiyon Karti Yuvasi
Yuva 2 tipi Opsiyon Kartinin takilmasi icin yuva. Bkz. sayfa 16.

NOT: Uyumlu Opsiyon Kartlarinin bir listesi icin [itfen
tedarikginize bagvurun.

@ Giivenlik Yuvasi

Kensington giivenlik kablolari/donanimi ile uyumlu giivenlik ve
hirsizlik 6nleme kilidi yuvasi.

NOT: Uriinler icin Kensington web sitesini ziyaret edin.

@ Siniflandirma Etiketi

@ Akillr kablosuz veri sensorii

Bilgi ve ayarlar icin monit&re kablosuz iletisim sensor.
Bkz. sayfa 89.

@ Opsiyon Hoparlérii Montaj Delikleri

NOT: Uyumlu hoparlérlerin bir listesi icin litfen tedarikginize
basvurun.

@ Opsiyonel Sensor Birimi (uzaktan kumanda, oda 151g1
algilama sensorii ve insan sensorii)

Uzaktan kumanda sinyalini alir.

Ortam aydinlatmasini algilayarak, monitoriin ¢cok daha keyifli
izleme saglayacak sekilde otomatik olarak parlaklik ayari
yapmasini saglar.

Bu sensoriin Gzerini kapatmayin.

Monitoriin dniindeki insan varligini algilar.

@ Raspberry Pi Compute Modiil Yuvasi

Raspberry Pi Compute Modul Arayiiz Karti ve Raspberry Pi
Compute Modiilu kurmak icin yuva. Bkz. sayfa 104.

A\ DIKKAT:  Kurulum yetkili bir teknisyen tarafindan
yapilmalidir. Compute Modill Arabirim Karti ve
Raspberry Pi Compute Modullini kendiniz
yuklemeye calismayin.
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Kablosuz Uzaktan Kumanda (Opsiyonel)

REMOTE GONTROL RU-M124

NOT: Aciklama icermeyen diigmeler monitdriniiziin
modeliyle kullaniimaz.

@ POWER ON (Giig Acma) and STANDBY (Bekleme)
Diigmeleri

POWER ON (Gli¢ Agma), diislik glic modundan tam glice geri

dondurdr.

STANDBY (Bekleme), monitori disiik glic moduna gecirir.
Bkz. sayfa 33.

@ INPUT (Giris) diigmesi
Uygun girisler arasindan doner. Bkz. sayfa 26 ve sayfa 28.

Bunlar sadece giris icin mevcuttur, fabrika ayarli isimleri ile
gosterilmistir.

NOT: MP, Medya Oynatici igin kullanilan bir kisaltmadir.

€@ OPTION MENU (Segenek Meniisii) Diigmesi

Bir Opsiyon Karti kuruldugunda kullanim icindir. Bkz. sayfa 16.

Bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.

@ tus TakimI

Parolalari ayarlamak, degistirmek, kanali degistirmek ve
REMOTE ID'yi (Uzaktan Kumanda Kimligi) ayarlamak icin
digmelere basin. Bkz. sayfa 74.

Asagidaki digmeler CEC (Tuketici Elektronikleri Kontroli) ve
Medya Oynatici fonksiyonu (“Uzaktan Kumandayi Kullanmak”
sayfa 42) icin kullanilmistir:

@ enT Diigmesi
Medya Oynatici ayarlarinda secimler yapar. Bkz. sayfa 64.

Opsiyon Karti ile kullanim igindir. Bu fonksiyon monitérde hangi
Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.

@ DisPLAY (Goriintiile) Button
Bilgi OSD’sini gosterir/gizler. Bkz. sayfa 38.

IR LOCK SETTINGS'te (IR Kilit Ayarlan) kilitliyse, uzaktan kumanda
diigmelerinin kilidini acar. Uzaktan kumandayi agmak icin
DISPLAY (Ekran) diigmesine 5 saniyeden fazla basili tutun.

Bkz. sayfa 61.

@ MENU Diigmesi
OSD menusiini acar veya kapatir. Bkz. sayfa 38.

@ AUTO SET UP (Otomatik Ayar) Diigmesi
Otomatik kurulum mendsine girer. Bkz. sayfa 109.

© exiT (Cikis) Diigmesi

OSD icinde 6nceki OSD menisiine geri donmek icin geri
digmesiislevi gordr.

Ana meniideyken OSD'yi kapatmak icin EXIT (CIKIS) digmesi
islevi gorar.

@ A/V Digmesi (yukari/asagi diigmesi)

Vurgulanan alani yukari veya asagi hareket ettirmek icin OSD
ve Medya Oynatici mentlerinde gezinme diigmeleri olarak
kullanihr.

Goklu Resim Modunu kullanirken Aktif resmi yukari veya asagi
tasir. Bkz. sayfa 55.

@ -/+ Diigmesi (eksi/art: diigmesi)

Vurgulanan alani sola veya saga hareket ettirmek icin OSD
ve Medya Oynatici mentilerinde gezinme diigmeleri olarak
kullanihr.

Secili OSD men ayarlari icinde ayar seviyesini yiikseltir veya
alcaltir.

Goklu Resim Modunu kullanirken Aktif resmi sola veya saga tasir.
Bkz. sayfa 55.

@ SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) Diigmesi
SET (Ayarla): OSD gosterildiginde bu digme, bir se¢im
yaptiginizda ayar digmesi islevi gorir.

POINT ZOOM (Nokta Yakinlastirma): OSD gosterilmediginde

bu diigme, nokta yakinlastirma diigmesi islevi gorr.
Bkz. sayfa 37.
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(® VOLUME (Ses) +/- Diigmesi
Ses cikis seviyesini ylkseltir veya alcaltir.

(@ cH/zoom (Yakinlastir) +/- Diigmesi*
Nokta yakinlastirma seviyesini yikseltir veya alcaltir. Liitfen
Nokta Yakinlastirma talimatlarina bakin. Bkz. sayfa 37.

*: Bir Opsiyon Karti ile kullanildiginda islev, hangi Opsiyon kartinin monitérde
yukld olduguna baghdir.

(® GUIDE (Kilavuz) diigmesi

Opsiyon Karti ile kullanim icindir. Bu fonksiyon monitérde hangi
Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.

(O MUTE (Sessiz) diigmesi
Ses sinyalini susturur.

(D) PICTURE MODE (Resim Modu) Diigmesi

[HIGHBRIGHT], [STANDARD], [sRGB], [CINEMA], [CUSTOMT1],
[CUSTOM2], [SVE-(1-5) SETTINGS] resim modlari arasinda gegis
saglar. Bkz. sayfa 35.

(® AsPECT (Oran) diigmesi
[FULL], [WIDE]*, [DYNAMIC]*, [1:1], [ZOOM] ve [NORMAL]
goriintli oranlari arasinda gecis saglar. Bkz. sayfa 36.

*: Sadece HDMI1, HDMI2, VGA (YPbPr) girisler.

® AUDIO INPUT (Ses Girisi) diigmesi

[IN1], [IN2], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort1], [DisplayPort2],
[OPTION]*', [MP] ve [COMPUTE MODULE] icin ses giris kaynagini
secer*?,

*1: Bu fonksiyon monitdrde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.

*2: Bu giris, istege bagl Raspberry Pi Compute Modul Arayiiz Karti ve Raspberry Pi
Compute Modiil yiiklendiginde kullanilabilir. Bkz. sayfa 104.

@) STILL (Sabitleme) Diigmesi

ON/OFF (A¢ma/Kapama) diigmesi: Resim modunu aktive/
deaktive eder.

CAPTURE (Yakala) diigmesi: Sabit bir resmi yakalar.

NOT: - [MULTIPICTURE MODE], [TEXT TICKER], [SCREEN
SAVER], [POINT ZOOM], [IMAGE FLIP except for
NONE], [SUPER in INPUT CHANGE], [TILE MATRIX].
secildiginde bu islev devre disi kalir.

« STILL (Sabitleme) aktifken CLOSED CAPTION (Alt Yazi)
kullanilamaz.

- Giris sinyali secenekli ise, bu digmenin eylemi hangi
Opsiyon Kartinin monitérde yukli olduguna baglhidir.

@) IMAGE FLIP (Resim Gevir) Diigmesi

[H FLIP] (Yatay Cevir), [V FLIP] (Dikey Cevir), [180° ROTATE]
(180° déndiir) ve [NONE] (HICBIRI) arasinda secim yapmanizi
saglar. Bkz. sayfa 111.

@¥) ACTIVE PICTURE (Aktif Resim) Diigmesi

Multi Picture (Coklu Resim) Modu etkin oldugunda etkin
resmi secer. Bkz. sayfa 55.

¢®) MULTI PICTURE (Goklu Resim) Diigmeleri
ON/OFF (A¢ma/Kapama) diigmesi: Multi Picture (Coklu Resim)
Modunu acar veya kapatir.

MODE (MOD) diigmesi: Modu PIP (Picture-In-Picture) (Resim
icinde Resim) ve PBP (Picture-By-Picture) (Resim yaninda Resim)
arasinda degistirir.

CHANGE (Degistirme) digmesi: Resim 1 ve Resim 2 arasinda
secilen girisleri degistirir.

PICTURE ASPECT (GORUNTU ORANI) diigmesi: Aktif resim
cercevesi goruntl oranini seger.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. sayfa 55.

NOT: Multi Picture (Coklu Resim) Agikken SET/INPUT ZOOM
(Ayarla/Yakinlastirmayi Gir) digmesine basarsaniz, etkin
resmin resim boyutunu degistirebilirsiniz.

@I REMOTE ID (Uzaktan Kumanda Kimligi) Diigmesi

REMOTE ID (Uzaktan Kumanda Kimligi) fonksiyonunu aktive
eder. Bkz. sayfa 74.

¢ MTS Diigmesi

Opsiyon Karti ile kullanim icindir. Bu fonksiyon monitérde hangi
Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.

@D = piigme*
Sadece VIDEO girisi icin kapali alt yaziyi etkinlestirir.

*: Bir Opsiyon Karti ile kullanildiginda islev: hangi Opsiyon kartinin monitorde
yukli olduguna baglidir. Daha fazla bilgi icin Opsiyon Kartinin kullanici
kilavuzuna bakin.
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ssim3  Baglantilar

Bu Bolimiin icerdikleri:

= “Kablolama Semasi” sayfa 25
“Baglantilar” sayfa 25

“Harici Video Baglantilari” sayfa 26
“Dahili Video Kaynaklar” sayfa 28

$ & 0 ¢

“Bir USB cihazinin baglanmasi” sayfa 31

Harici Ekipmani Baglama
NOT: - Monitoriin ana glicli veya diger harici ekipmanin giict acikken kablolari baglamayin ya da ¢ikarmayin, aksi takdirde goriinti
kaybi olusabilir.
- Zayiflaticl (dahili direng) ses kablosu kullanmayin. Dahili direnci olan ses kablosu kullanimi ses seviyesini azaltir.

Baglantilari yapmadan 6nce:
«  Monitore baglamadan 6nce cihazin guiclinu kapatin.
«  Mevcut baglanti tiirleri ve cihaz icin talimatlar icin cihazin kullanim kilavuzuna bakin.

«  Veri bozulmasini 6nlemek icin USB depolama aygitini veya microSD bellek kartini takmadan veya ¢ikarmadan énce monit6riin ana
gliciinli kapatmanizi éneririz.
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Kablolama $
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Bilgisayar (HDMI)

atici veya

Oynatici (HDMI)

s Noktali gizgiler = diger sinyal

= Kesintisiz cizgiler = video sinyali

==== Noktali izgiler = ses sinyali

*.

‘ Bilgisayar (DisplayPort)

LAN2 (DAISY CHAIN OUT) 8 ==
cubugu
> IDEO
Media Player USB € g USB depolama
ledia PlayermlcroSD cihazi Bilgisayar (Dijital)
O REMOTE
© HDMI video oynatici veya A
RS-232C . Bilgisayar (HDMI)
©
Blu-ray veya
> @ HDMI 1 (DAISY CHAIN IN) DVD Oyna{m e AV Ses L
4 Yiikselticisi
\_ J (HDMI)

‘ Bilgisayar (DisplayPort)

‘ ikinci monitér*

‘ Bilgisayar (Analog)

H

‘ DVD Oynatici (bilesen)

‘ Bilgisayar

‘ DVD Oynatici

Stereo Amplifikator

VCR oynatici veya DVD oynatici

Papatya zincirlemeli goklu monitérler icin baglanabilir monitor sayisinin bir siniri vardir. Bkz. sayfa 71.

*1: USB2'ye bagli cihaz, USB1'e (SENSOR) bagl cihazi kontrol edebilir. Bkz. “Bir USB cihazinin baglanmasi”sayfa 31.

Baglantilar

Baglanti terminali

TERMINAL SETTINGS (Terminal
Ayarlan) icindeki ayarlar

Giris sinyali adi

Ses terminali baglantisi yapma

Uzaktan kumanda giris

diigmesi

DVI (DVI-D) DVI MODE: DVI-PC/DVI-HD DVI IN1/IN2 (Giris1/Giris2) DVI
HDMI1 (PAPATYA ZINCIRI GIRISI) VIDEO DUZEYi: RAW/EXPAND*? HDMI1 HDMI1 HDMI1
HDMI2 (CEC) VIDEO DUZEYi: RAW/EXPAND*? HDMI2 HDMI2 HDMI2
DisplayPort 1 (PAPATYA ZINCIRI GIRISI) VIDEO DUZEYi: RAW/EXPAND*? DisplayPort 1 DisplayPort 1 DisplayPort 1
DisplayPort 2 VIDEO DUZEYi: RAW/EXPAND*? DisplayPort 2 DisplayPort 2 DisplayPort 2

Raspberry Pi Compute Modiil yuvasi

VIDEO DUZEYi: RAW/EXPAND*?

(Compute Moduilu)

COMPUTE MODULE (Compute Modyilii)

VGA (RGB, YPbPr) VGA MODE (VGA Modu): RGB/YPbPr VGA: RGB/YPbPr IN1/IN2 (Giris1/Giris2) VGA (RGB/YPbPr)
VIDEO — VIDEO IN1/IN2 (Girig1/Giris2) VIDEO
Opsiyon Karti Yuvasi (SLOT2) (Yuva2) VIDEO DUZEYi: RAW/EXPAND*? OPTION (SECENEK) OPTION (SECENEK) (ANALOG/DIGITAL)*? OPTION (SECENEK)
Medya Oynatici USB/microSD — MP Medya Oynatici USB/microSD MEDYA OYNATICI
COMPUTE MODULE COMPUTE MODULE

(Compute Moddilt)

*2; Lutfen giris sinyali icin uygun ayari ayarlayin.
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Harici Video Baglantilari

Video Girisleri

«  Kompozit Video (RCA) - Standart tanimli video kalitesi ile analog video sinyal girisi, ses sinyali yok.
«  VGA - Bir bilgisayara analog video sinyal baglantisi. Sadece video, ses sinyali yok.
- DVI-D - Bir bilgisayara dijital video sinyal baglantisi. Sadece video, ses sinyali yok.

« HDMI - Bir bilgisayara yiksek ¢éziintrlikli dijital video ve ses sinyali baglantisi, medya oynatici akisi, Blu-ray oynatici, oyun
konsolu, vb.

- DisplayPort (DP) — Bir bilgisayara ylksek ¢cézinurliikli dijital video ve ses sinyali baglantisi.

Kisisel Bilgisayara Baglanma
Bir bilgisayara baglanmak icin kullanilabilecek video baglantilarinin turd, bilgisayarin ekran adaptoriine baglidir.

Asagidaki tablo, her baglanti tipi icin tipik fabrika ayarli sinyal zamanlamasini gdstermektedir. Bazi ekran kartlari segilen baglantiyla
uygun goriintl Gretimi icin gerekli ¢o6zlintrligl destekleyemeyebilir. Monitor, fabrika ayarli zamanlama sinyalini otomatik olarak
ayarlayarak uygun goriintliyl gosterecektir.

<Tipik fabrika ayarli sinyal zamanlamasi>

Tarama frekansi DisplayPort
Cozuniirluk MODE1 MODE2 Diisiinceler
(Mod1) | (Mod2) | 12

640 x 480 31,5 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

800 x 600 37,9 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1280 x 720 45,0 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1280 x 800 49,7 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz Evet Evet Hayir Hayir Hayir Hayir
1280 x 1024 64 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1366 x 768 47,7 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet
1400 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet

1440 x 900 55,9 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet
1600 x 1200 75,0 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet Sikistirilmis resim
1680 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet
1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz Evet Evet Evet Evet Evet Evet Tavsiye edilen ¢ozinurlik
1920 x 1200 74,6 kHz 60 Hz Evet*' | Evet*' Evet Evet Evet Evet Sikistiriimis resim
1920 x 2160 133,3kHz 60 Hz Hayir | Hayir Evet Evet Evet Evet Sikistirilmis resim
3840 x 2160 65,7 kHz 30Hz Hayir | Hayir Hayir Hayir Evet Evet Sikistiriimis resim
3840 x 2160 67,5 kHz 30 Hz Hayir | Hayir Evet Evet Hayir Hayir Sikistirilmis resim
3840 x 2160 133,3 kHz 60 Hz Hayir | Hayir Hayir Evet Hayir | Evet* Sikistiriimis resim
3840 x 2160 135,0 kHz 60 Hz Hayir | Hayir Hayir Evet Hayir | Evet* Sikistirilmis resim
4096 x 2160 54,0 kHz 24 Hz Hayir | Hayir Evet Evet Hayir Hayir Sikistirilmis resim

*: Sadece HBR2 ayarlanmistir.
*: Boslugu azalt.
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HDMI ile bir Bilgisayara Baglanma

Litfen HDMI logosu bulunan bir HDMI kablosu kullanin.
Sinyali bilgisayari actiktan sonra gortinmesi biraz zaman alabilir.
Bazi ekran kartlari veya surlictler goriintiiyl diizglin gostermeyebilirler.

HDMI ile bir bilgisayar kullandiginizda, ekran siriictleri tam olarak uyumlu olmayabilir ve bir goriintiiyli dogru goriintiileyemeyebilir,
lutfen [OVERSCAN] (Asiri Tarama) 6gesini [AUTO] (Otomatik) veya [OFF] (Kapali) olarak ayarlayin. Bkz. sayfa 110.

HDMI ses cikisi icin, OSD icindeki AUDIO INPUT (Ses Girisi) ayarini [HDMI1] veya [HDMI2] olarak ayarlayin ya da uzaktan kumandanin
AUDIO INPUT (Ses Girisi) dugmesine basarak [HDMI1] veya [HDMI2] secimini yapin.

Kaynak sinyali 3840 x 2160 (60 Hz) veya HDCP 2.2 veya HDR ise, liitfen [TERMINAL SETTINGS] (Terminal Ayarlari) icinde [MODE2]
ogesini [HDMI] olarak ayarlayin. Bkz. sayfa 116.

Bagli olan bilgisayar acildiktan sonra monitoriin ana glict acilirsa, bazen bir goriinti goriintilenmeyebilir. Bu durumda lttfen
bilgisayari kapatin ve sonra tekrar agin.

DisplayPort ile bir bilgisayar1 baglamak

Litfen DisplayPort uyumluluk logolu bir DisplayPort kablosu kullanin.

DisplayPort cikis konektoriini kullanmak icin, litfen Video cikisina bakin. Bkz. sayfa 73.

Sinyali bilgisayari actiktan sonra gériinmesi biraz zaman alabilir.

Bir DisplayPort kablosunu bir sinyal dontstiirme adaptoériine sahip bir bilesene baglarken bir goriintli gériinmeyebilir.
Bazi DisplayPort kablolarinda kilitleme islevi bulunur. Bu kabloyu cikartirken kilidi agmak icin Gst diigmeye basih tutun.

DisplayPort ses cikisi icin, OSD’de [AUDIO INPUT]'da (Ses Girisi) [DisplayPort1] veya [DisplayPort2]'yi ayarlayin ya da uzaktan kumanda
AUDIO INPUT (Ses Girisi) digmesiyle [DisplayPort1] veya [DisplayPort2]'yi secin.

DisplayPort OUT (DisplayPort Cikisi) konektoru ile bagh monitorlerdeki her bir gortintlyi ayri ayr goriintilemek icin litfen
[TERMINAL SETTINGS]'de (Terminal Ayarlari) bulunan [DisplayPort]'da [DisplayPort1.2] ve [MST1'yi ayarlayin. Bkz. sayfa 116.

Bagli olan bilgisayar acildiktan sonra monitériin ana giicli acilirsa, bazen bir goriintl goriintilenmeyebilir. Bu durumda litfen
bilgisayari kapatin ve sonra tekrar agin.

HDMl ile bir Medya Cihazina Baglanma

Blu-ray oynaticilar, akisl medya oynaticilar veya oyun konsollarinda en yiiksek goriinti ve ses kalitesi elde etmek icin tek bir HDMI
kablosu kullanarak baglanti yapin. Bagh medya oynatici 4K icerigi de destekliyorsa 4K UHD igerigi goriintilenir.

Blu-ray disklerinde, DVD’lerde ve akis ortamlarinda yuiksek tanimli icerigi engelleyen bir dijital haklar yonetimi tiirli olan HDCP
(Yiiksek Bant Genisligi Dijital icerik Koruma) kodlamasini destekler, yasa disi olarak kopyalanmasini veya yayinlanmasini engeller.

NOT: - Sunlar destekler: 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i, 720p@50Hz/60Hz, 576p@50Hz, 480p@60Hz, 576i@50Hz,

480i@60Hz, 3840x2160 (30Hz/24Hz/25Hz [MODET]), 3840x2160 (60Hz [MODEZ2]), 4096x2160 (24Hz).
+ Hem medya oynatici hem de ekran kapaliyken HDMI kablosunu baglayin.
« Litfen HDMI logosu bulunan bir HDMI kablosu kullanin.

- Bazi HDMI kablolari ve aygitlari farkli HDMI 6zellikleri nedeniyle goriintiiyd dogru goriintileyemeyebilir.
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HDMI-CEC (Tiiketici Elektronigi Kontrolii)

HDMI-CEC, HDMI tizerinden baglanan uyumlu medya oynaticilara iletisim kurma ve cihaz ile monitor arasinda sinirli kontrol olanagi
saglar. Ornegin bir Blu-ray oynaticinin acilmasi (izerine girisi uzaktan kumanda kullanmadan Blu-ray oynaticisina derhal degistirebilir.
Tum cihazlar tam uyumlu degildir ve bazi durumlarda medya cihaz lireticisi sadece kendi monitorleri veya TV'leri ile uyumluluk
saglayabilir. Bkz."HDMI CEC Komutu Destegi” sayfa 79.

Desteklendiginde, HDMI medya cihazini kontrol etmek icin monitoriin istege bagli Uzaktan Kumandasi kullanilabilir.
Uzaktan kumandanin CEC etkin diigmeleri sunlardir:

1(1440),2(»),3(PM),5(M),6(Il) ENT, EXIT (Ckis), A, V¥, +,-

NOT: Bu boélimdeki talimatlar, monitériin OSD mendsiindeki [CEC]'yi yapilandirmaniza yardimci olur. Bu ayarlar monitériin web
kontrolleri kullanilarak da yapilandirilabilir. Web denetimlerindeki islev adlari ve konumlar, OSD menisu ile aynidir.

CEC'yi Etkinlestirme
1. HDMI2 portuna bir CEC cihazi baglayin.
Uzaktan kumanda tizerinde HDMI2 diigmesine basin.
2. 0SD'yi agmak icin MENU (MENU) tusuna basin.
3. [CONTROL] (Kontrol) ve ardindan [CEC]'e ilerleyin.

4. [CEC]icin [ON] (Agik) secimini yapin ardindan [AUTO TURN OFF] (Otomatik Kapatma) ve [AUDIO RECEIVER] (Ses Alici) icin [YES] (Evet)
secimini yapin.

5. [SEARCH DEVICE] (Cihazi Ara) icin [YES] (Evet) se¢imini yapin.
Arama tamamlandiginda CEC bagli bir cihaza sahip HDMI baglanti noktasi adiyla birlikte gortintilenir.

CEC cihazi bulunamazsa cihazin prize takili, agik oldugundan, CEC'yi desteklediginden ve CEC'nin etkin oldugundan emin olun.
Ureticiye bagli olarak, CEC ézelligi farkl bir ada sahip olabilir. Cihazin iiriin kilavuzuna bakin.

6. Uzaktan kumanda tzerinde EXIT (Cikis) digmesine basin.

Dahili Video Kaynaklari

Monitoriin Terminal Panelindeki video baglanti noktalarinda dahili olan ve bagl olmayan bazi video kaynaklari vardir.
Bu video kaynaklari:

«  Medya Oynatici
«  OPS Opsiyon Karti
« Raspberry Pi Compute Modulu
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Medya Oynatici

Dahili Medya Oynatici, bir microSD hafiza karti veya USB depolama aygitinda saklanan ses ve video dosyalarini oynatir. Medya Oynaticiyi
kullanma hakkinda sayfa 40'da bulunan talimatlara bakin.

Uyumlu microSD Hafiza Kartini Baglama

MicroSD hafiza kartini FAT32 formatinda veya FAT16 formatinda bicimlendirin. Bilgisayarin kullanim kilavuzuna veya microSD hafiza
kartinin nasil bicimlendirilecegine iliskin yardim dosyasina bakin.
NOT: 32GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.

Monitoriin ticari olarak satilan tiim microSD hafiza kartlariyla calismasi garanti edilmez.

CPRM ile microSD desteklenmez.

microSD UHS-1 veya UHS-2 desteklenmez.

«  Bir microSD hafiza karti takarken, lGtfen microSD hafiza kartinin dogru yénde oldugundan emin olun ve takin. MicroSD hafiza kartini
tam olarak takin ve yay kilitlenene kadar igeri bastirin.

«  MicroSD kart yuvasindan microSD hafiza kartini ¢ikarirken yay kilidini serbest birakmak icin microSD hafiza kartinin ortasina basin,
sonra cikarin.

MicroSD kart yuvasi kapagini takma

MicroSD hafiza kartinizi sabitlemek icin microSD kart yuvasi kapagini takmanizi tavsiye ederiz.

Litfen microSD kart kapagin kenarini delige yerlestirin. Saglanan vida ile yerine sabitleyin.
(Onerilen Sikma Glicii: 139 - 189 Necm).

Delik microSD kart kapad: takili.
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Uyumlu USB depolama cihazini baglama

Medya Oynatici ile kullanmak icin bir USB depolama aygitini FAT32 formatinda veya FAT16 formatinda formatlayin. Bir USB depolama
cihazinin nasil bicimlendirilecegi hakkinda bilgisayarin kullanim kilavuzuna veya Yardim dosyasina bakin.

Lutfen asagidaki ¢cizime uygun olarak bu monitérle bir USB depolama cihazi kullanin.

USB depolama aygitinin fiziksel boyutu asagida listelenen desteklenen boyuttan daha biiytikse, liitfen bir USB uzatma kablosu kullanin.

44 mm altinda

UBS bellegi ——————
—— Uzatma kablosu
[ |
1 q N

NOT: - Monitor bagh bir USB depolama aygitini tanimiyorsa, dosya yapisinin FAT32 veya FAT16 oldugundan emin olun.

10,5 mm altinda

+ Monitorin ticari olarak satilan tim USB depolama cihazlariyla calismasi garanti edilmez.
+ USB depolama cihazini monitdriin yan terminal panelindeki Medya Oynatici USB baglanti noktasina takin.
+ Medya Oynatici monitdrde baska bir USB baglantisi kullanmaz (bkz. sayfa 20).

Monitor Opsiyon Kartlari

Bir Opsiyon Karti veya Raspberry Pi Compute Moduill Araytiz Karti ve Raspberry Pi Compute Moduli monitérde kuruldugunda, OSD
menisunin [INPUT] (Giris) listesinde kullanilabilir olarak goriinecektir. Opsiyon Kartlari, Raspberry Pi Compute Modiil Arayiiz Karti ve
Raspberry Pi Compute Modili ayri olarak mevcuttur ve monitore fiziksel olarak takilmalidir. Bu belge, herhangi bir ek opsiyon olmadan
monitoriin nasil kullanilacadi ile ilgili talimatlari icermektedir. Raspberry Pi Compute Modilu Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute
Modulunin kurulu oldugu yerler, Terminal Paneli semasinda belirtilir. (bkz. sayfa 20). Tam kurulum ve kullanim talimatlari cihazla
birlikte gelir veya ¢evrimici olarak da temin edilebilir.

NOT: - istege bagli DS1-IF10CE Compute Modiilii Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute Modiili ayrica temin edilebilir. Daha fazla
bilgi icin yetkili bir NEC bayisiyle temasa gecin. Kurulum yetkili bir teknisyen tarafindan yapilmalidir. Compute Moddlu
Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute Moduliini kendiniz ylklemeye caligmayin. Bkz. sayfa 104.

« Mevcut Opsiyon Kartlari icin litfen tedarikginizle temasa gegin.
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Bir USB cihazinin baglanmasi

Monitoriin terminal panelindeki bazi USB baglanti noktalarinin, bagh USB cihazinin tiriine bagh olarak farkli kullanimlari vardir.
Bu baglanti noktalarini desteklenen cihazlarla kullanirken lttfen bu talimatlari izleyin.

USB1 (SENSOR): USB downstream portu (Tip A.)

Harici USB aygitlari (kameralar, flash bellek, klavyeler vb.) tarafindan kullanilan baglantilar ve dahili cihazlar
(bir Opsiyon Karti veya Raspberry Pi Compute Moddil Arabirim Karti ve yukli oldugunda Raspberry Pi Compute
Moddl).

USB2: USB upstream baglanti noktasi (Tip B).

USB kablosu ile bir bilgisayara baglanti. USB2'ye bagl bir USB uyumlu bilgisayar, USB1 (SENSOR) baglanti
noktasina bagli cihazlari kontrol edebilir.

USB CM1* (2A): Glg tedariki baglanti noktasi.

HDMI akigh ortam veya sunum ¢ubugu gibi bagli bir USB cihazina 2 A'ya kadar gti¢ saglar. Gergek gic tiiketimi
miktari baglh olan cihaza gére degisir. 2 A'yi destekleyen bir USB kablosu kullandiginizdan emin olun.

0SD'de [CONTROL] (Kontrol) mentisiinden [USB] ayarlarinda [USB POWER] (USB GUCU) secenegini etkinlestirin.
Bkz. sayfa 127.

Lutfen glic kaynad bilgileri icin teknik 6zellikler sayfalarina bakin. Bkz. sayfa 96.

* Raspberry Pi Compute Moddilu Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute Modiili ile kullanildiginda standart bir USB baglanti noktasi gibi isler.
Bkz. sayfa 104.

USB CM2*: Hizmet baglanti noktasi.

Lutfen cihazlan baglamayin.

* Raspberry Pi Compute Moddill Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute Modili ile kullanildiginda standart bir USB baglanti noktasi gibi isler.
Bkz. sayfa 104.

Medya Oynatici USB:  USB downstream portu (Tip A.)
Bu baglanti noktasi gelecekteki yazilim ytikseltmeleri icindir.

Dahili Medya Oynatici ile kullanmak amacl USB depolama cihazi okuyucusu. Bkz. sayfa 40.

A\ DIKKAT: USB kabloyu baglamayin. Isiy1 toplayabilir ve yangina neden olabilir.

NOT: - USBaygiti veya kabloyu takarken litfen konektor seklinin ve yoniiniin dogru sekilde hizalandigindan emin olun.

- Bilgisayarin BIOS'una, isletim sistemine veya cihaza bagl olarak, USB islevi calismayabilir. Liitfen bilgisayarinizin veya
cihazinizin kullanim kilavuzunu kontrol edin.

« Monitoriin ana gli¢ anahtarini kapatmadan veya Windows®'u kapatmadan 6nce lttfen USB islevini kapatin ve USB cihazini
monitorden ¢ikarin. USB cihazi diizgiin sekilde ayrilmazsa veriler kaybolabilir veya bozulabilir.

+ Monitoriin USB girisini algilamasi bir kag saniye sirebilir. Monitoriin girisi algilamasi icin USB kablosunu ¢ikarmayin veya
USB kablosunu cikartip tekrar takin.

USB1 (SENSO'R) =
uslsz 9
USB CM1 (24)
USB CM2

= © [EATEEIT| . M;%

Media Player USB

o o|®
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ssims  1emel Calisma

Bu Bolimiin icerdikleri:

“Power ON ve OFF (Gli¢ ACIK ve KAPALI) Modlari” sayfa 33
“Opsiyonel Uzaktan Kumanda i¢in Calisma Araligi” sayfa 34
“Gug¢ Yonetimini Kullanma” sayfa 34

“Bilgi OSD’sini GOsterme” sayfa 35

“Resim Modlari Arasinda Gegis Yapma” sayfa 35

“GOoruntl Oranini Ayarlama” sayfa 36

“Point Zoom'u (Nokta Yakinlastirma) Kullanma” sayfa 37

“0SD (Ekran Ustii) Kontrolleri” sayfa 38

$ & & 46 80 8 8 48 0

“Medya Oynaticlyi Kullanma” sayfa 40
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Power ON ve OFF (Gli¢ ACIK ve KAPALI) Modlari

Monitori agmak icin Kontrol Panelinde (l) veya Uzaktan Kumandada GUC ACMA diigmesine basin.

Monitoriin gli¢ LED'i, monitériin mevcut durumunu gosterir. LED gostergesi hakkinda bilgi icin litfen asagidaki tabloya bakiniz.

LED gosterge durumu ve Sart Toparlanma
aydinlatma diizeni
Mavi yaniyor Normal 1. Monitori uzaktan kumanda veya
Yanip sonen yesil 151k*’ Asagidaki kosullardan herhangi birinde ayarladiginiz stire monitor dugmesi ile acin.
boyunca monitdr tarafindan herhangi bir giris sinyali 2. Monitdre bir AV sinyal girisi génderin.
algilanmadi:

« Monitor bir Opsiyon Karti kullaniyor.

« [INPUT DETECT] (Giris Algilama), [NONE] (HICBIRi) haricinde
bir ayara sahip.

«+ [USB POWER] (USB GUCU), [ON] (Agik) olarak ayarlanmus.

«  [TERMINAL SETTINGS]de (Terminal Ayarlari) DisplayPort
[MST] olarak ayarlanmis.

Kehribar rengi yaniyor Ayarladiginiz siire boyunca ekran tarafindan hicbir AV sinyal
girisi algilanmadi. (ag sinyal girisi ile)

Kehribar rengi yanip Ayarladiginiz stire boyunca ekran tarafindan hicbir AV sinyal
sonlyor girisi algilanmadi. (ag sinyali girisi yok)
Kirmizi yaniyor Monitori uzaktan kumanda veya monitor diigmesi ile kapatin. | Monitdri uzaktan kumanda veya monitor

digmesiile acin.

*1: [AUTO POWER SAVE] (OTOMATIK GUC TASARRUFU) igin zaman ayari [POWER SAVE]'de (Giic Tasarrufu) bulunabilir (bkz. sayfa 122).
NOT: - Monitoriin acildigi ve normal sekilde calistigini belirten mavi LED gdstergesi, monitériin OSD menii seceneklerinde
kapatilabilir. Bkz. sayfa 126.

+ Gosterge kisa ve uzun kombinasyonu seklinde kirmizi yanip séntiyorsa, belirli bir ariza gergeklesmis olabilir, litfen tedarikginiz
ile gorisin.

Uzaktan kumandadaki GUC ACMA diigmesini veya Kontrol Panelindeki d) diigmesini kullanarak monitére gtli¢c saglamak icin Ana Gli¢
anahtarinin ON (Agik) konumunda olmasi gerekir.
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OFF (Kapali) E ON (')Dugme
Ana Gli¢ Anahtar (Acik)
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Opsiyonel Uzaktan Kumanda i¢cin Calisma Araligi

Digme basma islemi sirasinda uzaktan kumandanin Ustlini monitériin uzaktan kumanda sensériine dogru yonlendirin.

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda sensoriine 7 metre mesafe icinden
veya 3,5 metre mesafe icinde yatay ve dikey 30° aci ile kullanin.

NOT: Uzaktan kumanda sistemi, dogrudan giines 1s1g1 veya glicli
aydinlatma uzaktan kumanda sensériine carptiginda veya arada
bir nesne oldugunda calismayabilir.

Uzaktan kumanda korumasi

+  Glglu carpmalara maruz birakmayin.

« Uzaktan kumandaniza su ve diger sivilarin sicramasina izin vermeyin.
Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« st ve buhardan koruyun.

«  Pilleri yerlestirme haricinde uzaktan kumandayi agmayin.

Gii¢ Yonetimini Kullanma

Bu monitdr VESA onayh DPM (Ekran Gii¢ Yonetim) fonksiyonunu izler. Bu islev kullanimda degilken monitérin glic tiketimini azaltir.

Bir bilgisayara baglandiginda, bilgisayarin gili¢ yonetimi ayarlarinda belirtilen stire boyunca klavye veya fare kullaniimadiginda monitoriin
glc tiiketimi otomatik olarak azalir. Daha fazla bilgi icin bilgisayarinizin kullanim kilavuzuna bakin.

Blu-ray, DVD veya video akisi oynaticisi gibi bir AV kaynagina baglandiginda, monitoriin “sinyal girisi yok” algilamasindan belirli bir siire
gectikten sonra monitoriin glic tiiketimi otomatik olarak azalir. Bu secenek, OSD’nin [PROTECT] (Koruma) menisiinde [POWER SAVE]
(Gu¢ Tasarrufu) ayarlarindan acilir. Bkz. sayfa 122.

NOT: - Kullanilan bilgisayara ve ekran kartina bagh olarak bu fonksiyon calismayabilir.

« Video sinyali kesildikten sonra monitér dnceden ayarlanmig bir zaman periyodunda otomatik olarak kapanir. Liitfen [POWER
SAVE] (Gli¢ Tasarrufu) sayfa 122'de [AUTO POWER SAVE TIME SETTING]'e (Otomatik Gli¢ Tasarrufu Zaman Ayari) bakin.

«  Monitoriin belirli zamanlarda acilip kapanmasi icin programlar olusturulabilir. Bkz. sayfa 47.
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Bilgi OSD’sini Gosterme

Bilgi OSD asagidakiler gibi bilgi saglar: Giris Kaynag, Resim Boyutu, IP Adresi, Monitor Kimligi vb.
Bilgi OSD'sini getirmek icin uzaktan kumanda tizerindeki DISPLAY (Ekran) diigmesine basin.

MONITOR ID: 1 o O Giris Adi
IP ADDRESS: 192.168.0.10 AUDIO:IN1 (2]
ASPECT:FULL (3] irici
Taoax7es B4 @ Ses girisi ad!

48KHz/60Hz

@ Goriintii orani

@ Giris Sinyali Bilgisi
@ Coklu Resim bilgisi
HDMI2 O iletisim bilgisi

1360x768 |5}
48.0kH2/60.0Hz

Resim Modlari Arasinda Geg¢is Yapma

SpectraView Engine resim modlari 1 ila 5 arasinda gecis yapmak icin kablosuz uzaktan kumandadaki PICTURE MODE (Resim Modu)
diigmesine basin.

Resim modlari, genel kullanim ayarlari ile &nceden yapilandiriimistir. Resim modu ayarlarini degistirme talimatlari icin “Gelismis Renk
Ayar1” sayfa 48 bolimiine bakin.
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Gorlintil Oranini Ayarlama

Mevcut giris sinyali icin mevcut secenekler arasinda gecis yapmak icin uzaktan kumandadaki ASPECT (Oran) diigmesine basin.
MP (Medya Oynatici) icin, VIDEO

«  FULL (Tam) = ZOOM (Yakinlastir) = NORMAL (NORMAL)
A |

DVI, DisplayPort1, DisplayPort2, VGA (RGB), OPTION (OPSIYON)*', COMPUTE MODULE (COMPUTE MODULU)*? iCiN

«  FULL (Tam) = 1:1 = ZOOM (Yakinlastir) = NORMAL (NORMAL)
A |

*1: Bu fonksiyon monitorde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.
*2. Bu giris, istege bagh Raspberry Pi Compute Modiil Araytiz Karti ve Raspberry Pi Compute Moddl yiiklendiginde kullanilabilir.

VGA (YPbPr), HDMI1, HDMI2 icin
«  FULL (Tam) = WIDE (Genis) = DYNAMIC (Dinamik) = 1:1 = ZOOM (Yakinlastir) = NORMAL (NORMAL)

A |
Goriintiiniin Degistirilmemis goriintii*? Goriintii orani icin tavsiye edilen se¢im*? Aciklama
gorintii orani
4:3 O O [NORMAL] O O Kaynaktan gonderilen goriintli oranini yeniden
Q (NORMAL) Q iiretir.
O O O O
[DYNAMIC] \/ K/ Dogrusallik olmadan bitiin ekrani doldurmak igin
(DINAMIK) 4:3 resimleri genisletir. Gérintinin etrafindaki bir
/\ /\ kisim alan genislemeden dolayi kesilecektir.
Sikistir O Q O [FULL] (TAM) O (Ol | Tam ekrani doldurur.
0 0 O i O
Harf kutusu [WIDE] O (Ol | Bitin ekrani doldurmak icin bir 16:9 harf kutusu
O Q O (GENIS) Q sinyalini genisletir.
O O O O

*2: Gri alanlar ekranin kullanilmamis bolGmlerini belirtir.
1:1: Gorlintlyl 1'e 1 piksel formatinda gosterir.
ZOOM (Yakinlastir)

«  Yakinlastirma islevi, gortintliyli aktif ekran alaninin 6tesine genisleterek goriintli boyutunu artirir. Gériintiintin aktif ekran alani
disindaki kisimlari gésterilmez.

ZOOM (Yakinlastir)

4 ZOOM (Yakinlastir)
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Point Zoom’u (Nokta Yakinlastirma) Kullanma

AFC@{)éF e

[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastirma) islevi goriintli boyutunu artirir ve ayni anda goriintiiyli yatay ve dikey olarak genisletir. Goriintd,
boyutunun 10 katina kadar artirilabilir.

1. Uzaktan kumandadaki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlagtirma) diigmesine basin. Ekranda bir buylite¢ simgesi belirir.

2. Buydteci, odaklanmak istediginiz gériintliniin alanina A 'V + - tuslarina basarak tasiyin.

3. Yakinlastirmak icin CH/ZOOM+ diigmesine basin. Uzaklasmak icin CH/ZOOM- diigmesine basin. Yakinlastirirken gorintd, aktif ekran
alanini gececek sekilde genisler. Buyliteg konumundaki alan, her blytitme seviyesinde ekranin merkezine yakinlasir.

4. Buyuteci kapatmak icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

5. Gorintd, buyuteg kapatildiktan sonra yakinlasmigs kalacaktir. Normal goériinti ekranina geri dénmek icin EXIT (Cikis) tusuna basin.

NOT: -

Bu islevi kullanirken goriintli bozuk goriinebilir.

[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastirma) islevi, OSD ayarlari [IMAGE FLIP] (Resim Cevir) (NONE haricinde), [MULTI PICTURE MODE]
(Coklu Resim Modu), [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu), [INPUT CHANGE]'de (Giris Degistir) [SUPER], [CLOSED CAPTION]
(alt yazi), [TILE MATRIX] (Kare Matris) ve [TEXT TICKER] (Metin Kutusu) etkinlestirildiginde kullanilamaz olur.

[ASPECT] (Gorlintli Oran) ayari [DYNAMIC] (Dinamik) veya [ZOOM] (Yakinlastir) oldugunda POINT ZOOM (Nokta Yakinlastirma)
diigmesine basmak otomatik olarak [ASPECT]'i (Goriintl Orani) [FULL] (Tam) olarak ayarlar ve ardindan [POINT ZOOM]
(Nokta Yakinlastirma) islevini baslatir.

[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir) kapatildiktan sonra, [ASPECT] (Gortintli Orani) dnceki ayarina donecektir. [POINT ZOOM]
(Nokta Yakinlastir) islemi sirasinda [ASPECT] (Gorlintl Orani) degistirilirse, [ZOOM] (Yakinlastir) [FULL] (Tam) goriintii olarak
ayarlanr.

Biyuteg simgesi aktif resim alaninin disinda hareket etmeyecektir.
Gorintd, giris sinyalini degistirdikten sonra veya ekran kapatildiginda normal boyuta déner.

[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastirma) islevi kullanilirken [ASPECT] (Goriinti Orani) degisirse [POINT ZOOM] islevi devre
disi kalir.

[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlagtirma) etkinken [STILL] (Sabitleme) islevi calismaz.
[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlagtirma), 3840 x 2160 (60 Hz) DisplayPort sinyalinde kullanilamaz.

[TERMINAL SETTINGS]'de (Terminal Ayarlar)) [HDMI] [MODEZ2] olarak ayarlanirsa [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastirma)
kullanilamaz.
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OSD (Ekran Ustii) Kontrolleri

NOT: Modele ve opsiyonel ekipmanlara bagl olarak bazi fonksiyonlar mevcut olmayabilir.

Ana Meni Maddeleri f

Alt Mena

Girig kaynagi [

Ana Mendi ikonlari

PICTURE:
PICTURE MODE
EMULATION

o=
IULTHNPUT| 0SD MULTI-DSP

6 AXIS COLOR TRIM
PICTURE SETTINGS

SHARPNESS

UHD UPSCALING
ADJUST

COLOR SYSTEM
INPUT RESOLUTION
ASPECT
ADVANCED
ROTATION

SPECTRAVIEW ENGINE

RESET

PICTURE MODE
PRESET

LUMINANCE
BLACK
GAMMA

CUSTOM VALUE
WHITE

RED
GREEN
BLUE

Programmable

400 cd/m?
0.5 cd/m?
Custom
22

10000 K
y: 0.292
y:0.332
y: 0.602
y: 0.053

DO Select O@ID:Goto Adjustment @ID:Return @D:Close

Tus Kilavuzu

* Bumenu sadece istege
bagli Raspberry Pi Compute
Moddil Arayiiz Karti ve
Raspberry Pi Compute Moddil
yuiklendiginde kullanilabilir.

Ayar Ayarlari

Uzaktan
Kumanda

Kontrol Paneli

\ - 4

Bir secenegi secmek icin INPUT/SET (Giris/Ayarla)

Alt menlye gitmek icin
A veya V tusuna basin.

MENU

Bir secenedi secmek

icin SET/POINT
ZOOM (Ayarla/

Nokta Yakinlastirma)

diigmesine basin.

<
® -8

MENU

Fonksiyonu veya
ayarlanacak ayari secmek
icin A veya V¥, + veya —

basin.

MENU

EXIT

MENU (Meni) veya
EXIT (Cikis) basin.

MENU

EXIT

e ey
o P bl G " -

dugmesine basin.

v

©©

o MUTE IIWIPUTISH + =

V MEIMUIEXIIT y

Fonksiyonu veya ayarlanacak ayari
se¢gmek icin + veya —, A veya V basin.
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Asagida kontrollerin hangi meni 6gelerinin altinda nerede oldugunun kisa bir 6zeti verilmistir. Tim seceneklerin bir listesi
“OSD Kontrolleri Listesi” sayfa 106'de verilmistir.

INPUT (Giris): Giris sinyali kaynagini segin.

PICTURE (RESIM): Varsayilan gériintii modlarindan birini secin, renk ayarlarini elle ayarlayin, SpectraView Engine'i
etkinlestirin veya devre disi birakin ve goriintii oranini, gériintii cevirmeyi ve dondiirmeyi ayarlayin.

AUDIO (Ses): Ses seviyesini, balansi, ekolayzeri, giris kaynagini ve ¢oklu resim modu ¢ikigini ayarlayin.

SCHEDULE (Programla): Otomatik agma / kapama zamanlamalari olusturun, tatil glinleri ve hafta sonu / hafta sonu
programlari ayarlayin, tarih ve saati ayarlayin, giin 1sigindan yararlanma saatini ve otomatik kapanma 6zelligini ayarlayin.

MULTI-INPUT (Coklu Giris): Picture-In-Picture (Resim icinde Resim) ve Picture-By-Picture (Resim yaninda Resim) ayarlarini,
sinyal girisini ve baglanti terminali ayarlarini secin.

OSD: Ekran mentis, dili, OSD'nin ekranda kaldigdi stire, mentiniin yeri, saydamlik, dondiirme, vb. secenekleri segin.

MULTI-DISPLAY (Coklu Ekran): Monitoriin monitdr kimligini ayarlayin, coklu monitdr kurulumu icin ayarlari yapilandirin.

PROTECT (Koruma): Monitor donanimini korumak, sogutma fanlarini yapilandirmak, otomatik gii¢ tasarrufu ve agma
gecikmesini ayarlamak, ekran koruyucuyu etkinlestirmek ve ekranda bir hata olustugunda e-postayla bildirilmesi ile ilgili
secenekleri secin.

CONTROL (Kontrol): Ag bilgilerini, glivenligi, glicti vb. seyleri ayarlayin.

OPTION (SECENEK): Yiikll ise bir Opsiyon Karti ile ilgili ayarlari segin.

SYSTEM (SISTEM): Monitér bilgilerini (model, seri numarasi, karbon ayak izi), iiriin yazilimi siiriimiinii, mac adresini
goriintileyin veya fabrika ayarlarina sifirlayin.

COMPUTE MODULE (Compute Modiilii): Bu meni sadece istege bagl Raspberry Pi Compute Modul Arayiiz Karti ve
Raspberry Pi Compute Modil yliklendiginde kullanilabilir. Bkz. sayfa 104.
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Medya Oynaticiy1 Kullanma

Dahili Medya Oynatici, bir microSD hafiza karti veya USB depolama aygitinda saklanan goriintii ve video dosyalarini oynatir. Medya
Oynatici videolari, duragan gériintdleri ve arka plan mizigini (BGM) oynatir. USB depolama cihazinin veya microSD hafiza kartinin
baglanmasi ile ilgili talimatlara sayfa 31'de bakin.

Opsiyonel uzaktan kumandadaki MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) digmesine basarak Medya Oynaticiya gegin veya OSD menustinde
[INPUT] (Giris) icin MP girisini segin.

Medya Oynatici menulerinde gezinmek icin uzaktan kumandada A ¥ +- ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmelerini
kullanin.

Medya Oynatici Ana Ekrani

MEDIA PLAYER

@ SETTINGS Slayt Gosterisi, Otomatik Oynatma yapilandirma seceneklerini ve Ag Ayarlari ekranini acar.
(AYARLAR) Bkz. sayfa 64.
ﬁ MP NETWORKS Ag ve Paylasimli Klasér ayarlarini yapilandirmak igin secenekleri gortntuler.
(MP Aglar)
% CONTENTS COPY icerigi monitére bagh bir microSD hafiza karti kopyalamak icin secenekleri gériintiiler.
(icerik Kopyasi)
D SD CARD (SD Karti) | Bagli bir microSD hafiza karti icin dosya listesini goriintiler.

(Bu bir microSD hafiza karti baglandiginda ve dosya sistemi okunabildiginde bir renk simgesidir.
Bu simge gri ise, Medya Oynatici bir microSD hafiza karti algilamaz veya okuyamaz.)

USB Bagli bir USB depolama cihazinin dosya listesini goriintler.

S

(Bu bir USB depolama aygiti baglandiginda ve dosya sistemi okunabildiginde bir renk simgesidir.
Bu simge gri ise, Medya Oynatici bir USB depolama aygiti algilamaz veya okuyamaz.)

NOT: - [TILE MATRIX] (Kare Matris) etkinken Medya Oynatici icerikleri oynatilirsa, gériintii oynatma zamanlamasinda monitorler
arasinda bir gecikme olabilir.

« Monitor hareketsiz gorlintl dosyalarini (resimler) oynatirken dikey olarak kullanilacaksa, ltitfen [OSD ROTATION] (OSD Y6nii)
secenegini [PORTRAIT] (Dikey) olarak ayarlayin. Resim yond, [OSD ROTATION] (OSD yonil) seceneginde seciminize gore degisir.

Video oynatirken monitor dikey yonde kullaniliyorsa, [OSD ROTATION] (OSD Yonui) 6gesini [PORTRAIT] (Dikey) olarak
ayarladiginizda videolar otomatik olarak dénduriilmez. Dogru yonde goriintllenmesi igin litfen saat yoniniin tersine 90°
dondurilen video dosyalarini oynatin.

+ Medya Oynaticidayken monitor kontrol paneli digmelerinden birine bastiginizda bir ekran belirecektir. Kumanda paneli
diigmelerinden OSD meniisiinii veya Medya Oynaticiyl kontrol etmeyi secebilirsiniz.

KEY CONTROL SELECT
MEDIA PLAYER
DISPLAY MENU
QU:Choose €ED:Decide @D @D:Cancel
(D DISPLAY MENU Bu simge, [KEY CONTROL SELECT] (Tus Kontroli Se¢imi) ekraninda [MEDIA PLAYER] (Medya Oynatici)
wew | (Ekran Menisi) ogesini sectikten sonra Medya Oynatici giris ekraninin sol tarafinda gériindir olur. Bu simgeye gidin ve

Medya Oynaticinin kontrol diigmelerinden kontroliini durdurmak icin INPUT/SET’e (Giris/Ayarla) basin.
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Dosya Goriintiileme Ekrani

MEDIA PLAYER

|

b i

Simge ekrani

RETURN (Geri D6n)

Bir seviye Uste gider.

PAGE UP (Sayfa Yukari)

Klasoérdeki dnceki dosya kiimesini gortntdler.

PAGE DOWN (Sayfa Asagd)

Klasordeki sonraki dosya kiimesini gorintiler.

SETTINGS (AYARLAR)

Medya Oynaticiyi yapilandirmak icin ayarlar ekranini gdsterir.

THUMBNAILS/ICON
(Ktiguik Resim/Simge)

Dosyalari gortintiilemek icin kiicik resimler veya simgeler arasinda gegis yapar.

SORT (Sirala)

Dosya gorilintlileme sirasini, isme (dosya adi), tiire (dosya uzantisi), tarihe (olusturma tarihi) veya
boyuta (dosya kapasitesi) gore degistirir. Varsayilan siralama “Ad” ile yapilir.

> m B8 | < >

EJECT (Cikart) USB depolama aygitini veya microSD hafiza kartini ¢ikarin. Dosya listesi gortintilendiginde lttfen
EJECT'i (Cikart) segin.
VA | ENT Digmesi [SLIDESHOWI] (Slayt Gosterisi) icine dahil edilecek dosyalar veya [AUTO PLAY] (Otomatik Oynatma)
(uzaktan kumanda) ve [PRESET CONTENTS] (On Ayar icerikleri) icin kullanilacak dosya benzeri 6geleri tek tek secin veya
secimlerini kaldirin.
NOT: Klasor simgeleri de dahil olmak tzere bir klasorde maksimum 300 6ge goriintilenebilir.

Gosterilebilecek maksimum klasor hiyerarsisi 16 dizeydir.

Medya tiirinlin belirlenemedigi dosyalar “?” simgesiyle belirtilir.

Medya dosyalarinin bazi medya tirleri icin kiictik resimler gériintiilenemeyebilir.
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Dosyalari Oynatma

Medya Oynatict mentilerinde gezinmek icin uzaktan kumandada A ¥ +- ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmelerini

kullanin.

1. Dosya listesini goriintilemek icin [SD CARD] (SD Karti) veya [USB] secimini yapin.

2. Slayt gosterisinde istemediginiz dosyalar kaldirin.

Dizindeki tiim dosyalar varsayilan olarak secilidir. Bir dosyaya gidin ve secimini kaldirmak icin uzaktan kumandadaki (IED)
diigmesine basin.

3. Goriintulemek istediginiz ilk dosyaya gidin ve uzaktan kumandadaki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine
basin.

Bu, manuel slayt gosterisini baslatir ve segileg dosya ekranda gorintilenir. Gorlintlyu degistirmek ve dizindeki sonraki dosyayi
gorintulemek icin uzaktan kumandadaki (D) diigmesine basin. Gortintller dosya siralama diizeninde gérintilenir.

NOT: Slayt gosterisi goriintiileri otomatik olarak degistirmek icin yapilandirilabilir. Bkz. sayfa 43.

Uzaktan Kumandayi Kullanmak

Gegerli klasérdeki 6nceki video dosyasina veya goriintli dosyasina atlar.

e
([ 1 ]
>

| Video veya slayt g0sterisini secili dosyadan baslatir.
| Duraklatildiktan sonra video veya slayt gosterisini devam ettirir.

Videonun geri sarilmasini veya ileri sarilmasini engeller.

Gegerli klasordeki bir sonraki video dosyasina veya goriintl dosyasina atlar.

Video veya slayt gosterisini durdurur.

- @ @

Video veya slayt g0osterisini duraklatir.

Oynat, Duraklat veya Durdur diigmesine basilana kadar bir video dosyasinda geri gider.

Oynat, Duraklat veya Durdur digmesine basilana kadar bir video dosyasinda ileri gider.

Yan Kenarlik Rengini Degistirme

Bir goriintiiniin kenarlarinda goriinen sinirin rengi, tim ekrani doldurmadiginda OSD meni ayarlarinda degistirilebilir.

1. OSD menustini agmak icin uzaktan kumandadaki MENU (Menii) digmesine basin.

2. OSD meniisiinde [DISPLAY PROTECTION] (EKRAN KORUMASI) = [SIDE BORDER COLOR]'a (YAN KENARLIK RENGI) gidin ve ardindan
SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

3. Uzaktan kumandadaki + ve - digmelerini kullanarak stirgliyl sola veya saga hareket ettirin. Renk 0 (siyah) ve 100 (beyaz) arasinda
ayarlanabilir.

4. OSD mensini kapatmak icin EXIT (Cikis) tusuna basin.
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Slayt Gosterisi Ayarlarini Yapilandirma

Medya Oynatici mentlerinde gezinmek icin uzaktan kumandada A ¥ +- ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmelerini
kullanin.

1. SETTINGS (AYARLAR) simgesine gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

2. [PLAY MODE]'a (Oynatma Modu) gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.
3. [AUTO] (Otomatik) secimini yapin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.
4

[INTERVAL] (Aralik) secenegine gidin, ardindan gecis yapmadan 6nce bir resmin goriintiilenme siiresini ayarlamak icin uzaktan
kumanda tizerindeki [+] ve [-] digmelerini kullanin.

Bu ayar 5 ila 300 saniye arasinda ayarlanabilir.
5. Ekayarlan gerektigi gibi yapilandirin.

«  Klasordeki son dosya gosterildikten sonra slayt gosterisinin tekrarlanmasi icin asagi ok tusuna basin ve [REPEAT]'i (Tekrar) se¢mek
icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) tusuna basin.

»  Hareketsiz goriintileri gosterirken arka plan miizigi calmak icin asagi ok tusuna basin ve ses dosyasi ekranini gostermek icin
SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin. Ses dosyasinin kaydedildigi konuma gidin, calmak istediginiz
ses dosyasini secin ve ardindan SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin. Bu hemen [MEDIA PLAYER
SETTINGS] (Medya Oynatici Ayarlar) ekranina geri donecektir.

BGM'yi secmek icin asadi oka basin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin. BGM'nin yaninda bir
onay isareti yoksa sectiginiz ses dosyasi oynatiimayacaktir.

«  Slayt gosterisi [REPEAT] (TEKRAR) olarak ayarlanmadiginda ne olmasi gerektigini secmek icin [PLAY END SCREEN]’e (Son Ekrani
Oynat) gitmek icin asadi oka basin ve ardindan SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin. istediginiz
secenedi vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

« BLACK SCREEN (siyah ekran) - son dosya oynatildiginda, uzaktan kumandadaki diigmesine basilana kadar siyah bir
ekran goriintilenir.

« FILE LIST (dosya listesi) - Medya Oynatici dosya listesi ekranina doner.

o SAVE LAST SCREEN (Son Ekrani Kaydet) - Slayt g0osterisi son ekranda duraklar, gériintli uzaktan kumandadaki \
diigmesine basilana kadar gosterilir.

6. Degisiklikleri kaydetmek ve [MEDIA PLAYER] (Medya Oynatici) ana ekranina donmek icin [OK]'e (Tamam) gidin ve SET/POINT ZOOM
(Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

NOT: - Slayt gosterisi calisirken goriintiler “siralanmis” sirayla gorintdlenir.
Hem video dosyalarinin hem de hareketsiz goriinti dosyalarinin bir karisimi varsa, dosyalar sirali sirada oynatilmaya
devam eder. Hareketsiz gortintiler goriintulenir, bir video dosyasina geldiginde video oynatilir, video tamamlaninca bir
sonraki hareketsiz goriintti dosyasi goriintilenir.

+ Bir ses dosyasi hareketsiz goriintil dosyalari icin arka plan mizigi olarak ¢aliniyorsa, bir video dosyasi oynatilirken miizik durur,
daha sonra hareketsiz goriintli dosyalarini goriintilenmeye basladiginda tekrar baslar.
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Auto Play’i (Otomatik Oynat) Etkinlestirme

Medya Oynatict mentilerinde gezinmek icin uzaktan kumandada A ¥ +- ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmelerini
kullanin.

1.
2.
3.

[SETTINGS] (Ayarlar) simgesine gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.
[AUTO PLAY]e (Otomatik Oynat) gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.
[SLIDESHOW] (Slayt GOsterisi) secimini yapin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmesine basin.

Uzaktan kumanda tizerindeki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basildiginda, menii otomatik olarak MEDIA
PLAYER SETTINGS (Medya Oynatici Ayarlari) ekranina geri déner.

[FOLDERYa (klasor) gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

[SD CARD] (SD Kart) veya [USB] secimini yapin.

Bu, slayt gosterisi dosyalarini iceren bagladiginiz cihaza gére degisir.

MicroSD hafiza karti veya USB depolama cihazinin kdk dizinini segmek icin uzaktan kumandadaki ENT diigmesine basin.

Dosyalar bir alt klasérdeyse, SD CARD (SD Karti) veya USB lizerindeki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlagtirma) diigmesine
basin, slayt gosterisi resimlerinin bulundugu klasére gidin ve uzaktan kumandadaki ENT diigmesine basin.

Menu, uzaktan kumandadaki ENT diigmesine basildiginda otomatik olarak [MEDIA PLAYER SETTINGS] (Medya Oynatici Ayarlari)
ekranina geri doner.

Degisiklikleri kaydetmek ve [MEDIA PLAYER] (Medya Oynatici) ana ekranina donmek icin [OK]'e (Tamam) gidin ve SET/POINT ZOOM
(Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

Otomatik oynatma, secilen klasoérdeki tiim resimleri veya videolari otomatik olarak oynatir. Goriintller ve videolar “siralanmis” sirayla
gosterilecektir.

[AUTO PLAY] (Otomatik Oynat) etkinlestirildiginde, monitér otomatik oynatmayi su sekilde baslatir:

« Monitore, bir USB depolama aygiti veya halihazirda baglanmis bir microSD hafiza karti takiliyken gig verilirse ve Medya Oynatici
son gli¢ kapatmada giris kaynagindaysa.

« USB depolama aygitini Medya Oynatici USB (bkz. sayfa 31) baglanti noktasina baglarken ve monitor zaten ON (Acik) iken ve
Medya Oynatici giris ekrani goriintiilenirken.

«  MicroSD hafiza kartina microSD kart yuvasina takarken (bkz. sayfa 29), monitor giicli zaten ON (Agik) konumdayken ve Medya
Oynatici giris ekrani goriintilenirken.

NOT: - Bir USB depolama aygitinin veya microSD bellek kartinin monitére 6nceden baglanmis halde takilmasi 6nerilmez.

Monitoriin hasar gdrmesini ve bagl cihazin veri dosyalarindaki olasi bozulmayi énlemek icin baglanti yapmadan énce
monitoriin ana gli¢ anahtari kapali olmalidir.

«  Bu monitorle sadece bir USB depolama aygiti taninabilir. Bu monitorle harici hub desteklenmez.
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Goruntiilenebilir/Calinabilir Dosyalar

Hareketsiz Goriintiiler — Desteklenen formatlar

Dosya adi uzantisi | Desteklenen

JPY, .jpeg, .jpe

Baseline, Progressive, RGB, CMYK

.png

Titresimli, a kanal

Hareketli Goriintiiler — Desteklenen formatlar

Dosya adi uzantisi

| Video kod ¢oziicii

| Ses kod ¢oziicii

.mpg, .mpeg MPEG1, MPEG2 MPEG Audio Layer3 (Kisaltma: MP3) AAC-LC (Kisaltma: AAC), LPCM
wmv H.264, WMV MP3, WMV Standart, WMA 9/10 Profesyonel

.mp4 H.264 MP3, AAC

.mov H.264 MP3, AAC

flv, fav H.264 MP3, AAC

BGM (Arka Plan Miizigi) — Desteklenen formatlar

Dosya adi uzantisi | Ses kod ¢oziicii

wav LPCM
.mp3 MP3
ilave Bilgi

Oge Sartlar

Cozindrlik JPEG Azami 5000 x 5000
PNG Azami 4000 x 4000
MPEG]1 480@30fps
MPEG2 MP@ML, MP@HL, 1080p@30fps / 1080i@60fps
H.264 Yiiksek profil Lv.4.2, 1080p@30fps / 1080i@60fps
WMV Gelismis@L3,Basit&Ana

Video bit tarihi - Azami 15 Kbps

Ses 6rnekleme hizi - Azami 48 kHz

Ses bit hizi MP2 Azami 384 Kbps
MP3 Azami 320 Kbps
AAC Azami 1440 Kbps

NOT: - Baz dosyalar listelenen kosullar karsiladiklarinda bile diizgiin oynatilamayabilir.

« Dosyanin bit tarihine, kullandiginiz USB depolama aygitinin veya microSD bellek kartinin tiiriine bagh olarak dogru
oynatilamayabilir.

- DRM (Dijital Hak Yonetimi) korumali dosyalar oynatilamaz.

« Video dosyalari icin maksimum ¢oztinirliik 1920 (Yatay) x 1080 (Dikey)dir.
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ssims  Gelismis Calistirma

Bu Bolumuin icerdikleri:

= “Bir Gl¢ Programi Olusturma” sayfa 47
“Gelismis Renk Ayari” sayfa 48

“Coklu Resim Modu” sayfa 55

“Guvenligi Ayarlama ve Monitor Kontrollerini Kilitleme” sayfa 59

$ & 0 ¢

“Medya Oynatici Ayarlar” sayfa 63
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Bir Gii¢ Programi Olusturma

Program fonksiyonu, monitoriin farkli zamanlarda giic agma ve bekleme modlari arasinda otomatik olarak degisim yapmasini saglar.

Programi programlamak icin:

1.

IS T o

[SCHEDULE] (Program) menustne girin.

@ [SCHEDULE SETTINGS]'i (Program Ayarlari) A ve ¥ diigmelerini kullanarak

SCHEDULE:

vurgulayin. SCHEDULE SETTINGS
P WEEKEND SETTINGS
@ Ayarlar mendstine glrkrlnek icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Noktayi Yakinlastir) Bﬁ%gm-rMsEAvmes : 0
veya [+] digmesini tiklatin. g;;;}"'“ . -
@ Istenen program numarasini vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Noktay1 R .
Yakinlastir) se¢imini yapin. MONTH:  JAN
DAY: 01
. srecek :EER
@ Numaranin yanindaki kutu sartya dénecektir. e T
Program artik programlanabilir. ®FR @ STAT @ SUN
Loy
[POWER]" (Gli¢) vurgulamak icin ¥ diigmesini kullanin. ON (Agik) olarak ® HOLIDAY

ayarlamak icin + ve - digmelerini kullanin.

QO Select Q€D Goto Adjustment @I Return ED:Close
Bir gli¢ kapatma programi ayarlamak icin, [OFF] (Kapali) ayarini yapin.

[TIME]" (Zaman) vurgulamak icin ¥ diigmesini kullanin. Zamani ayarlamak icin + ve - diigmelerini kullanin.
[INPUT]'u (Giris) vurgulamak icin A and ¥ diigmelerini kullanin. Giris kaynagini se¢mek icin + ve - digmelerini kullanin.
[PIC. MODE]'u (Resim Modu) vurgulamak icin A ve ¥.Resim modunu se¢mek igin + ve - digmelerini kullanin.

[DATE] (Tarih), [EVERY DAY] (Her glin), [EVERY WEEK] (Her Hafta), [WEEKDAY] (Hafta Giinii), [WEEKEND] (Hafta sonu) veya [HOLIDAYT'i
(Tatil) secmek icin ¥ diigmesini kullanin. Program icin uygun olan mentde SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)
diigmesine basin.

Program belirli bir glinde calistirilacaksa DATE (Tarih) secenegini secin ve ardindan SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)
digmesine basin.

Program her giin calistirlacaksa, [EVERY DAY] (Her Giin) secenegini secin ve ardindan SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)
digmesine basin.

Haftalik bir program istenirse, A ve ¥ tuslarini kullanarak haftanin glinlerini secin ve se¢gmek icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta
Yakinlastirma) diigmesine basin. Daha sonra [EVERY WEEK] (Her Hafta) secenegini vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta
Yakinlagtirma) tusuna basin. Litfen [WEEKDAY] (Hafta Gun), [WEEKEND] (Hafta Sonu) veya [HOLIDAY] (Tatil) ayarlarini ayni sekilde
yapin.

NOT: [WEEKDAY] (Hafta Gunu), [WEEKEND] (Hafta Sonu) ve [HOLIDAY] (Tatil) ayarlari [SCHEDULE] (Program) ayari altinda mevcuttur
(Bkz. sayfa 112).

Bir program programlandiktan sonra kalan programlar daha sonra ayarlanabilir. OSD'den ¢ikmak icin MENU’ye (Menu) basin veya
onceki meniiye donmek icin EXIT'e (Cikis) basin.

NOT: - Eger programlar értlsliyorsa en yliksek numarali program en diisiik numarali olana gore dncelige sahip olacaktir.

Ornegin program #7, program #1'e gére onceliklidir.

« Secili bir giris veya goriinti modu su anda kullanilamiyorsa, devre disi giris veya resim modu kirmizi olarak gosterilir.
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Gelismis Renk Ayari

SpectraView Engine (SVE), monitdre entegre edilmis 6zel bir renkli islemci motorudur. Essiz bir renk kontroli, dogruluk ve kararhlk
seviyesi saglamak icin sicaklik ve zaman izleme ile birlikte Gretim sirasinda monitoriin bireysel karakterizasyon ve kalibrasyonunu
birlestirir.

Mimkiin olan en iyi ekranlan tretmek icin SVE ile birlikte detayl bireysel fabrika ekran dl¢limlerini kullanarak ayarlanabilir renk
homojenligi dlizeltmesi mevcuttur.

SVE cok yonluligi en Gst diizeyde saglar: Daha hizli ve daha gelismis renk kalibrasyonundan, Adobe®RGB ve sRGB gibi renk uzaylarini
ICC Profilleri ve dahili 3D Look Up Tablolari kullanarak yazici ¢ikti 6ykiinmelerini gerceklestirecek sekilde dogru sekilde taklit etme
yetenegine kadar.

SVE iki moddan birinde calisabilir: On (Acik) ya da Off (Kapali)

Uzaktan kumandayi kullanarak SpectraView Engine’i etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin:
1. MENU (Meni) diigmesine basin.
2. [PICTURE] (Resim) menisiine ve ardindan [SPECTRAVIEW ENGINE] (Spectravlew Motoru) 6gesine gidin.

OSD meniisiinde gezinmek icin AV + — diigmelerini kullanin.

3. SpectraView Engine'i etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin [ON] (Acik) veya [OFF] (Kapal) secenegini vurgulayin ve
SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

4. Ana [PICTURE] (Resim) menUstine donmek icin EXIT (Cikis) digmesine basin.

SpectraView Engine’i Kullanma

SVE acikken monitoriin dahili islemcisi renk yonetimi 6zelliklerinin cogunu tstlenecek ve kullanici renk kontrolleri benzersiz bir
hassasiyet diizeyinin elde edilmesini miimkin kilacaktir. Beyaz nokta bir CIE x, y kontrolu kullanilarak ayarlanir ve ekranin gri tonlama
yaniti monitoriin kendisi tarafindan hesaplanir ve yonetilir.

SVE, en homojen parlaklik ve renk ile maksimum parlaklik arasinda bir gegisi mimkun kilmak icin farkli seviyelerde telafilerin
secilebilecegi Homojenlik Diizeltmesi icerir.

SVE, ayri ayri yapilandirilabilen ve secilebilen bes Resim Modu bellegine sahiptir. Her bir Resim Modu, tamamen 6zellestirilmis renk
ayarlarini saklayabilir. Bu, resim modlari arasinda gegis yaparak farkli ayarlar arasinda hizla gecis yapmanizi saglar.

SVE'nin kullanilmasi, ¢esitli insan renk gérme eksikligi modlarinin yani sira monitoriin ¢ikis renk gamini se¢me yetenegini taklit etme
yetenedi gibi diger gelismis islevselliklere de erisim saglayacaktir.

Her bir SVE resim modunda ayarlari degistirmek igin:

On ayarlar, bir sonraki sayfada “On Ayar Tiirleri” tablosunda aciklandigi gibi genel kullanim icin ayarlarla yapilandiriimistir. SVE resim
modu icin bir 6n ayar secerken, tiim ayarlar hemen 6n ayar ile eslesecek sekilde ayarlanir. Her ayar, gerektiginde 6zellestirmek icin ayri
ayri ayarlanabilir.

1. MENU (Meni) diigmesine basin.

2. [PICTURE] (Resim) mendistine ve ardindan [PICTURE MODE] (Resim Modu) dgesine gidin.
OSD meniisiinde gezinmek icin AV + — diigmelerini kullanin.

3. [PICTURE MODE] (Resim Modu) alanina gitmek icin + diigmesine basin.

4. [PICTURE MODE] (Resim Modu) 6gesinden 1 ile 5 arasinda bir ayar secin.

e 1=>2=>3=>4=>5
L S —
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5. [PRESET] (On Ayar) 6gesinde bir 6n ayar dgesi secin.

Gésterilen icerik veya uygulama kullanimi icin en uygun olan [PRESET]'i (On Ayar) secin.

Her [PICTURE MODE] (Resim Modu) [LUMINANCE] (Aydinlatma), [BLACK] (Siyah seviyesi), [GAMMA], [WHITE (K)](renk sicakligi),
[WHITE (x, y)l(Beyaz nokta CIE x, y), [RED] (Kirmizi Ana CIE x, y), [GREEN] (Yesil Ana CIE x, y) ve [BLUE] (Mavi Ana CIE x, y) ayarlarini
icerir. Bu ayarlari “Picture Mode” (Resim Modu) menusiinden degistirebilirsiniz.

Herhangi bir ayarin degistirilmesi gerekiyorsa, + - diigmelerini kullanarak ayarlarda gezinmek ve herhangi bir ayarlama yapmak
icin ¥ diigmesine basin.

6. Ana [PICTURE] (Resim) menUstine donmek icin EXIT (Cikis) digmesine basin.

PICTURE MODE
EMULATION
6AXIS COLOR TRIM
PICTURE SETTINGS

> PICTURE MODE 5
PRESET Programmable
LUMINANCE 400 cdim?
BLACK 0.5 cdim?
SHARPNESS GAMMA Custom
UHD UPSCALING CUSTOM VALUE 22
ADJUST WHITE 10000 K
COLOR SYSTEM x:0279 y:0.292
INPUT RESOLUTION RED x:0642 y:0.332
GREEN x:0.307 y:0.602

BLUE x:0.153 y:0.053

ATION
SPECTRAVIEW ENGINE
RESET

Q0:Select O€AD:Goto Adjustment @ID:Return @ED:Close

NOT: . [PICTURE MODE] (Resim Modu) meniisiindeki ayarlarin degistirilmesi [PRESET] (On Ayar) icin varsayilan ayarlari degistirmez.

« Resim Modu ayarlar varsayilan 6n ayar ayarlarindan degistirildiyse “>" isareti gortintulenir.

On Ayar Tiirleri
ON AYAR AMAC

sRGB internetin standart renk ayari, Windows® isletim sistemleri ve bircok akilli telefon ve diger dijital kameralar.
Genel renk yonetimi icin 6nerilen ayar.

AdobeRGB Profesyonel dijital fotograf makineleri ve baski gibi Gst dlizey grafik uygulamalarinda kullanilan daha genis renk
gami ayaril.

eciRGB_v2 Avrupa basim grubu, ECI (Avrupa Renk Girisimi) tarafindan onerilen renk ayari.

DCI-P3 Dijital sinema icin renk ayari.

Rec.709 Yiiksek ¢oziinurlikli televizyon igin renk ayar!.

Rec.2100 (HLG) HDR (Yiksek Dinamik Aralik) yayini i¢in renk ayari.

Rec.2100 (PQ) Disk ve internet lizerinden HDR (Yuiksek Dinamik Aralik) dijital sinema icin renk ayari.

Low Blue Monitérden yayilan mavi 15191 azaltir. Kagit benzeri renk ayari.

(Dustk Mavi) (Distik Mavi islevi, mavi 1s1g1 5nemli dlctide azaltir ve géz yorgunlugunu hafifletmeye yardimci olur.)

Signage (Tabela) Parlak ve yuksek renk sicakhgi olan beyaz noktalarin istendigi yiiksek ortam aydinlatma kosullarina sahip dijital
tabela uygulamalarinda kullanim icin renk ayari.

TV Studio Monitoriin ekraninin kamera tarafindan cekilecegi ve stiidyo setinin akkor 1siklandirmasiyla eslesmesi gereken

(TV Studyosu) “sette cekimde” kullanma amacgli renk ayari.

Full (Tam) Dogal LCD panel renk gami. Renkli uygulamalarla kullanim igin uygundur.

DICOM sim. DICOM GSDF (Gri Tonlamali Standart Goériintiileme Fonksiyonu) ile uyumlu tibbi goériintiileme renk ayari.

Programmable
(Programlanabilir)

MultiProfiler ve diger desteklenen yazilimlar icin programlanabilir 6n ayar. On ayar ismi yazilim tarafindan
degistirilebilir.
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SpectraView Ayarlan

SVE AYARLARI | AMAC
LUMINANCE Genel goriintii ve ekran arka plan parlakhgini ayarlar. Ayar goriintiilenemeyecek kadar yiiksek oldugunda,
(AYDINLIK) OSD karakterleri yesile doner.
BLACK (SIYAH) Siyah aydinhgini ayarlar. Ayar gortintiilenemeyecek kadar diisiik oldugunda, OSD karakterleri yesile doner.
GAMMA (Gama) Gri 6lcedi icin parlaklik seviyesini manuel olarak segmenize izin verir.

sRGB: sRGB i¢in Gamma (GAMA) ayari.
L Star: CIELAB renk uzayi Lab'i icin Gama ayari.
Rec.1886: HDTV yayini icin gama ayari.

HDR-Hybrid Log (Hibrit GunlGgu):

HDR icin Gama ayari tipik olarak UHD yayini icin. Sistem gama 6gesi
ayarlanabilir.

SYSTEM GAMMA (Sistem Gamasi): Sistem gamasi 0,5-2,0 araliginda
ayarlanabilir.“Otomatik” secildiginde, sistem gamasi “Parlaklik” ayarina
gore otomatik olarak segilir.

HDR-ST2084 (PQ):

HDR icin Gama ayari, genellikle UHD disk ortami ve akis videolari igin.
Tepe parlaklik degeri ayarlanabilir.

PEAK LUML. (Tepe Parlaklik): HDR-ST2084 (PQ) parlaklik araligini

goOstermek icin tepe parlaklik degerini ayarlar. Daha buyuk bir deger beyaz
doygunlugu artiracak ancak resim daha karanlik hale gelecektir. “Auto”
(Otomatik) secildiginde “Parlaklik’, en yiiksek parlaklik ayari olarak kullanilir.

DICOM:

Medikal gériintiileme icin DICOM GSDF (Gri Olcek Standart Ekran
Fonksiyonu) mimkiinddir.

Pragrammable (Programlanabilir):

Programlanabilir gamma egrisi istege bagli NEC yazilimini kullanilarak
yiklenebilir.

Custom (Kullanici Tanimh):

Tepe parlaklik icin 6zel bir deger belirler.

CUSTOM VALUE (Kullanici Tanimh Deger): Gama degeri 0,5 ila 4,0
araligindan 0,1’lik adimlarda secilebilir. Genel gériintdiler igin 2.2
kullanilmistir. Degerin arttirilmasi ara rengi daha koyu, disirtlmesi ise
daha parlak hale getirir.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

LUMINANCE [cd/m2]

0 64 128

—HDR-ST2084 (PQ)
—HDR-Hybrid Log
— Custom

Rec.1886
—L Star
—DICOM

sRGB

192 255

GRAY STEP [0-255]

WHITE (K) (Beyaz)

WHITE (x, y) (Beyaz)

Beyazi renk sicakhgini (K) veya CIE x, y ayarlarina gore diizenler. Daha dusuk renk sicakhigi ekrani kirmizilastirir,
daha ytiksek renk sicakligi ekrani mavilestirir. Daha biiylk bir x degeri kirmizimsi bir ekran ile sonuglanacak,
daha blyk bir y degeri ekrani yesilimsi yapacak ve daha kiiclik x, y degerleri ekrani mavimsi beyaza

cevirecektir.
WHITE RANGE

0.43

0.40

= 3000K

0.35 _"5000K

o
6500K

0.30

15000K
0.5 — WHITE TEMPERATURE |

0.25 0.30 0.35 0.40

X

0.45 0.48
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SVE AYARLARI | AMAC

RED (x,y) (Kirmizi) Renk gamini ayarlar. Renkserligi CIE x, y koordinatlariyla ayarlayin. Beyaz ve gri gibi akromatik digindaki tim
GREEN (xy) (Yesil) renkleri etkiler.
BLUE (x,y) (Mavi) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING

0-9 ~—LCD NATIVE GAMUT

0.8t REEN —— GREEN MODIFIED

07 - SETTING

0.6}

0.5

0.4 WS /

>

ol BLUE ‘
0 01 02 03 04 05 06 07 08

NOT: - [EMULATION] (Emilasyon), [6 AXIS COLOR TRIM] (6 Eksenli Renk Kirpma) ve [PICTURE SETTING] (Resim Ayari) ayarlari da her
bir [PICTURE MODE]'a (Resim Modu) kaydedilir.

- Bilgisayarinizdaki ICC Profili monitoriin ayarlariyla eslesmiyorsa, renk tiretimi hatali olabilir.

« Aynintili renk ayarlari icin ve ICC profilini otomatik olarak bilgisayarinizda ayarlamak icin MultiProfiler yazilimi 6nerilir.
PC ve monitori bir USB kablosu ile baglamaniz 6nerilir. Bkz. sayfa 104.

Bagimsiz kalibrasyonu kullanma

Bu 6zellik, harici bir bilgisayar veya yazilim kullanmadan monitoriin renk kalibrasyonunu gergeklestirir. Bu, az sayida monitorde hizl bir
sekilde renk eslestirmesi icin kullanighdir. Ayrica, monitoriin dahili SpectraView Engine (SVE) renk islemcisi tarafindan kullanilan fabrika
renk 6lciim verilerini glinceller.

Bir renk sensoriinden alinan ol¢timlerle fabrika renk verilerinin gtincellenmesi, OSD'de gésterilen renkle ilgili ayarlarla sonuglanir ve
renk sensoriinden gelen dlctimlerle yakindan eslesir. Aslinda renk sensériiniin él¢ctimleri, tim SVE'nin dahili renk hesaplamalarinin yeni
referansi haline gelir. Monitdrdeki tim renk ayarlari yeni referansi kullanmak icin otomatik olarak glincellenir.

Bagimsiz Kalibrasyon icin Gereksinimler:

« NEC MDSVSENSORS3 renk sensorii. Bu sensor, dogrudan monitérdeki USB1 (SENSOR) baglanti noktasina baglanir. Monitor otomatik
olarak ekran &l¢timlerini dogrudan renkli sensériinden alir. Satin alma ve stok durumu bilgileri icin Ek A'ya bakin.
Veya

«  CIEY/x, y formatinda Y'nin birimi cd/m? olan bir 8lciim okuma ekranina sahip yakin mesafe kolorimetre. Olciimler manuel olarak
yapilir ve her bir okuma uzaktan kumanda kullanilarak OSD Gzerinden monitore girilmelidir. [VALIDATION] (DOGRULAMA) ve [WHITE
COPY] (BEYAZ KOPYA) mevcut degildir.

NOT: Diger renk sensorii modelleri ve tirleri desteklenmez.

NOT: - Eniyikalibrasyon sonuclariicin kalibrasyon veya 6l¢tim islemine baslamadan 6nce monitdriin en az 30 dakika isinmasi nerilir.

- Kendi Kalibrasyonunu gerceklestirdikten sonra monitordeki diger Resim Modlarini yeniden kalibre etmek gerekli degildir.
Monitoriin dahili referansinin glincellenmesi tim renk ayarlarini otomatik olarak gtinceller.

« Orijinal fabrika 6l¢timleri herhangi bir zamanda geri yiiklenebilir.

+ Bu 6zelligi NEC MDSVSENSOR3 renk sensorti ile kullanmak icin her bir monitériin USB1 (SENSOR) baglanti noktasina erisim
gereklidir. Monitorleri kurarken yeterli erisim alani biraktiginizdan emin olun.

+ Fabrika renk 6lctimleri ile renk sensor ile ¢ekilenler arasinda farklar beklenir. Farkliliklar, renk sensori 6l¢tim teknolojileri,
cihaz kalibrasyonu ve sapmasi, ekran Gzerindeki 6lcim konumu ve video sinyali farkliliklar arasindaki farkliliklar gibi bircok
faktorden kaynaklanabilir.

+  Cok sayida monitoriin renk eslestirmesi ve yonetilmesi icin NEC Display Wall Calibrator yazilimi énerilir. Detaylar icin Ek A'ya
bakiniz.

« Stand Alone Calibration (Bagimsiz Kalibrasyon) OSD menisiini agmak icin OSD'de Calibration (Kalibrasyon)
(bkz. sayfa 111) se¢enegini secin. [SPECTRAVIEW ENGINE] (SpectraView Motoru) icin [ON]'un (Acik) secili oldugundan
emin olun (bkz. sayfa 111).
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Uzaktan kumandasini kullanarak STAND-ALONE CALIBRATION (Bagimsiz Kalibrasyon) penceresini agmak icin:
1. MENU (Meni) diigmesine basin.
2. [PICTURE] (Resim) menisiine ve ardindan [SPECTRAVIEW ENGINE] (Spectravlew Motoru) 6gesine gidin.
OSD meniisiinde gezinmek icin AV + — diigmelerini kullanin.
3. SpectraView Engine’i etkinlestirmek icin [ON]'u (A¢ik) vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlagtirma) diigmesine basin.

4. [CALIBRATION]a (Kalibrasyon) gidin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin. STAND-ALONE CALIBRATION
(Bagimsiz Kalibrasyon) penceresi gérinr olur.

5. Bir meniyu vurgulayin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.
6. OSD mensini kapatmak icin EXIT (Cikis) tusuna basin.
OSD mesajinda verilen talimatlari izleyiniz.

STAND-ALONE CALIBRATION N —
FUNCTION SELECTION

® SELF CALIBRATION
* RESET CALIBRATION
 VALIDATION

* WHITE COPY

USB1 (SENSOR) baglanti noktasi

= [T =

@

LAST CALIBRATION
2018/01/01 17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

1@EEE0T

Press Set key to select function

QO Choose €3D:Decide EID CAD:Close

USB renkli sensor

Kendi Kendine Kalibrasyon

Bu islev, desteklenen bir renk senséri aygiti kullanilarak alinan lgiimleri kullanmak icin monitériin dahili SpectraView Engine renk
islemcisini glinceller. Bu l¢tiimler, monitordeki tim renk ayarlari icin referans olacaktir.

Monitoriin USB1 (SENSOR) portuna bir NEC MDSVSENSORS3 renk sensérii baglandiginda, monitor ol¢limleri alir ve otomatik olarak kalibre
edilir. Renk sensoériinii ekranin ortasina yerlestirin ve goriintiilenen mesajlari takip edin.

Yakin bir mesafe kolorimetre cihaz kullaniliyorsa, cihaz ile manuel olarak ve uzaktan kumanda kullanilarak OSD (izerinden bireysel olarak
girilen CIE Y/x/y degerleriyle dlcimler yapilmalidir. Y'nin birimi cd/m?dir.

Monitor kullanimina ve diger faktorlere bagh olarak yilda en az bir kez bir Kendi Kendine Kalibrasyon yapilmasi 6nerilir.

Kalibrasyonu sifirlama

Bu, Kendi Kendine Kalibrasyon islevi tarafindan olusturulan renk dl¢tim verilerini siler ve orijinal fabrika i¢ referans renk dl¢iim
verilerine geri déner. Tum Resim Modlari otomatik olarak gtincellenecektir. NEC ekrani Wall Calibrator kullaniyorsaniz, homojenlik
ayar verileri de silinir.

Dogrulama*

Bu, Kendi Kendine Kalibrasyon isleminin gerceklestirilip gerceklestiriimeyecegini belirlemek icin kullanilabilir.
Ekranda renk sensori tarafindan cesitli renk yamalarindan alinan él¢timleri SVE tarafindan hesaplanan beklenen degerlerle karsilastirir,
SVE de mevcut i¢ referans renk 6l¢ciim verilerini kullanir. Bu karsilastirmanin sonucu ortalama renk farki (dE) degeri olarak belirtilmistir.

Daha blyuk degerler, lcimler ve dahili referans arasinda daha buyk bir fark oldugu anlamina gelir. dE degeri 3,0'dan yuksekse, i¢
referans renk verilerini glincellemek icin Kendi Kendine Kalibrasyon yapilmasi onerilir.

*:Bu islev OSD menisiinde goériinmesi icin Kendi Kendine Kalibrasyon daha dnce gerceklestirilmis olmahdir.

NOT: . Kaynak HDMI sinyal ¢c6zUnirligl 3840 x 2160 (60 Hz) ise, [Self calibration] (Kendi Kendine Kalibrasyon), [Validation]
(Dogrulama) ve [WHITE COPY] (BEYAZ KOPYA) kullanilamaz.

+ “Self calibration” (Kendi Kendine Kalibrasyon) ve “Validation” (Dogrulama) fonksiyonlarinin tarih ve saat damgali sonuclari
ekranda saklanir ve bilgisayarinizdaki yazilim izin verirse okunabilir. Bu islev icin OSD mendisiinde [SCHEDULE] (Programla) =
[DATE & TIME] (TARIH ve SAAT) ayarinin yapilmis olmasi gerekir.
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Beyaz kopya*

Bu islev, coklu monitor kurulumunda kullanildiginda parlakligi ve beyaz noktay baska bir monitdrden “kopyalamak” icin kullanilabilir.
Bu islem, bir monitoriin renginin élcllmesi ve dl¢lilen dederlerin ayarlanmakta olan monitére uygulanmasiyla yapilir. Bu, tim monitorleri
yeniden kalibre etmek zorunda kalmadan bir monitéri komsu monitorlere yaklastirmanin gerekli oldugu durumlarda yararli olabilir.

Baslamadan 6nce, tim monitorlere tam beyaz bir video sinyali gondermek gereklidir. Kopyalama isleminin Hedefi - veya kaynagi -
olacak monitori secin (A).

Bu fonksiyon kaynak monitoriin (A) parlakhgini ve beyaz noktasini 6lcecek ve bu degerleri hedef monitoriin (B) mevcut Resim Moduna
ayarlayacaktir.

Ekran rengini kontrol ederken &lciim sonucuna ince ayar yapabilirsiniz. Olciilen degere geri dénmek istiyorsaniz, yeniden 8l¢iimii secin.

*: Bu islev OSD mensiinde goériinmesi icin Kendi Kendine Kalibrasyon daha énce gerceklestirilmis olmalidir.

USB renkli sensor

Monitor A - Kopyalanacak beyaz noktanin SOURCE (Kaynak) montori.
Monitdr B - Kopyayi gerceklestiren bu monitor.

NOT: Birden fazla ekranin rengini ayarlarken, [WHITE COPY] (BEYAZ KOPYA) bélimiinden [SELF CALIBRATION] (KENDI KENDINE
KALIBRASYON) islemi yapmanizi 6neririz.

USB1 (SENSOR) (&
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Diger Resim Modlarini Kullanma

SpectraView Engine kapaliyken, beyaz nokta, tanidik kirmizi, yesil ve mavi seviye kontrolleri kullanilarak ayarlanabilir. SpectraView
Engine’i kapatmak icin, sayfa 48 sayfasinda yazih talimatlara bakin.

SpectraView Engine kapali oldugunda farkli resim modlari vardir. Bu resim modlari, asagidaki “Resim Modu Turleri” tablosunda
aciklandigi gibi genel kullanim icin ayarlarla yapilandiriimistir.

Resim modlarini degistirmek igin:

Modlar arasinda gegis yapmak icin kablosuz uzaktan kumandadaki PICTURE MODE (Resim Modu) diigmesine basin veya OSD
menustindeki [PICTURE] (Resim) listesinden modu segin.

Bu resim modlari secilen girise gore kullanilabilir olur:
« [DVIligin, [DisplayPort1], [DisplayPort2], [OPTION*'], [VGA (RGB)], [HDMI1], [HDMI2], [COMPUTE MODULE*?]

STANDARD (STANDART) = sRGB = CINEMA (Sinema) = CUSTOM1 (Ozel1) = CUSTOM2 (Ozel2) = HIGHBRIGHT (Yiiksek Parlaklik)
A |

*1: Bu fonksiyon monitdrde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.
*2: Bu giris, istege bagli Raspberry Pi Compute Modiil Araytiz Karti ve Raspberry Pi Compute Moddl yuklendiginde kullanilabilir. Bkz. sayfa 104.

« [VGA (YPbPr)], [VIDEQ], [MP] icin

STANDARD (STANDART) = CINEMA (Sinema) = CUSTOM1 (Ozel1) = CUSTOM?2 (Ozel2) = HIGHBRIGHT (Yiiksek Parlaklik)
A I

Resim Modu Tiirleri

PICTURE MODE (Resim Modu) | AMAG
HIGH BRIGHT (Yuksek Aydinlik) | En yiiksek parlaklik ayari.
STANDARD (STANDART) Standart ayardir.
sRGB Internet, Windows® isletim sistemi ve dijital kameralar icin kullanilan standart renk uzayi. Genel renk
yOnetimi icin dnerilen ayar.
CINEMA Koyu tonlari zenginlestiren ayar, filmler icin idealdir.
CUSTOM (Ozel) Ozel ayar.

NOT: OSD menisiindeki [PICTURE] (Resim) ayarlarindan herhangi birinin degistirilmesi, sadece gecerli girisin ayarlarini degistirecektir.
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Coklu Resim Modu

Coklu Resim modu, iki farkli kaynaktan gelen video girisini gérmenizi saglar. ikincil giris, ana videodaki (Resim icinde Resim) bir ic
pencerede goriintilenebilir veya iki giris yan yana goriintiilenebilir (Resim yaninda Resim).

Bu bélimdeki talimatlar, monitériin OSD mendisiindeki Coklu Resim Modunu yapilandirmaniza yardimci olur. Bu ayarlar monitoriin web
kontrolleri kullanilarak da yapilandirilabilir. Web denetimlerindeki islev adlari ve konumlar, OSD mensii ile aynidir. Bkz. sayfa 84.

Coklu resim modunu etkinlestirmek icin:

1. Ekran Ustii (OSD) meniisiinii acmak icin uzaktan kumandadaki MENU (Menii) digmesine basin.

2. OSD meniisiinde [MULTI-INPUT] (Coklu Girig) = [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) gidin, [ON] (Agik) secimini yapin ve
ardindan [PIP] veya [PBP] secimini yapin.

B\ L) ©)
INPUT | PICTURE AUDIO | SCI

MULTI INPUT:
KEEP MULTI PICTURE MODE
MULTI PICTURE MODE

ACTIVE PICTURE

INPUT SELECT

PICTURE SIZE MULTIPICTURE
PICTURE POSITION ON /
PICTURE ASPECT

TEXT TICKER @ PIP

INPUT DETECT e PBP

INPUT CHANGE

«  PIP (Resim icinde Resim) — Bir alt kiime penceresinde +  PBP (Resim yaninda Resim) — iki girdinin yan
goruntilenen ikinci bir girise sahip olmak icin bu secenegdi yana goriintilenmesini saglamak icin bu secenedi
secin. secin.

PIP (Resim icinde Resim) ayarlari:

1. OSD'de [INPUT SELECT] (Giris Sec) 6gesine gidin.

«  Picture1 (ana giris) ve Picture2 (ikincil giris) icin bir giris kaynagi secin.
2. OSD'de [ACTIVE PICTURE] (Giris Se¢) 6gesine gidin.

«  Aktif Resmi [PICTURE2] olarak degistirin.

Picture Size (Resim Boyutu), Position (Konum) ve Aspect (Gorlintl Orani) islevleri, alt resim penceresinin ayarlarini yapilandirmak
icindir (Picture2). [PICTURE1] aktif resim oldugu stirece devre disi kalacaktir.

«  Aktif Cerceve, OSD meniisu agikken secili Aktif Resim alaninin etrafinda gosterilen kirmizi ¢ercevedir. Bu 6zellik bu mentiden
acik veya kapali olarak ayarlanabilir. Coklu resim modu etkinlestirildiginde kirmizi cerceve, Coklu Giris OSD menisiinin diger
alanlarinda degisiklik yaparken hangi resmin etkin oldugunu gormeyi kolaylastirir.

3. Simdi alt resim penceresinin ayarlarini yapabilirsiniz.

+  Picture Size (Resim Boyutu) — alt resmin boyutunu biiyltmek veya kiiclltmek icin uzaktan kumandada + veya - diigmelerini
kullanin.

+  Picture Position (Resim Konumu) — alt resim penceresini hareket ettirmek icin uzaktan kumandada + veya - digmelerini
kullanin.

+  Picture Aspect (Goriintii Orani) —Alt resim penceresinin en boy oranini ayarlar.
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PBP (Resim yaninda Resim) ayarlar::

1. OSD'de [INPUT SELECT] (Giris Seg) 6gesine gidin.
«  [PICTURE1] (Resim1) ve [PICTURE2] (Resim2) dgeleri icin bir giris kaynagi secin.
2. OSD'de [ACTIVE PICTURE] (Aktif Resim) 6gesine gidin.
+ [PICTURET] (Resim1) veya [PICTURE2] (Resim2) seceneklerinden birini segin.
Resim Boyutu, Konumu ve Orani fonksiyonlari her giris icin ayri ayri yapilandirilir.

«  Aktif Cerceve, OSD menusu agikken secili Aktif Resim alaninin etrafinda gosterilen kirmizi gercevedir. Bu 6zellik bu mentiden
acik veya kapali olarak ayarlanabilir. Coklu resim modu etkinlestirildiginde kirmizi cerceve, Coklu Giris OSD menisiinin diger
alanlarinda degisiklik yaparken hangi resmin etkin oldugunu gérmeyi kolaylastirir.

3. Simdi her pencerenin ayarlarini yapabilirsiniz.

+  Picture Size (Resim Boyutu) — alt resmin boyutunu biyltmek (+) veya klgtltmek (-) icin uzaktan kumandada + veya -
digmelerini kullanin.

+  Picture Position (Resim Konumu) — Aktif resim penceresini hareket ettirmek i¢in uzaktan kumandada + veya — diigmelerini
kullanin.

«  Picture Aspect (Goriintii Orani) — Aktif resim penceresinin en boy oranini ayarlar.

Coklu Giris OSD meniisiindeki ek ayarlar:
Keep Multi-Picture Mode (Coklu Resim Modunu Tut) — Monitori kapattiktan sonra Coklu Resim modunda ve Metin Kutusu modunda
kalmak icin bu secenegi secin.

Text Ticker (Metin Kutusu) — bu secenegi etkinlestirmek icin Horizontal (Yatay) veya Vertical (Dikey) se¢imini yapin. Etkinlestirildiginde
ikincil girisin bir kismi ekran boyunca yatay veya dikey olarak gériintilenecektir. Bu alan, ikinci video giris kaynagindan érnegin bir metin
kutusu uygulamasi olarak video gériintilemek icin kullanilabilir.

ikincil videonun gériintiilendigi konum ve miktar (boyut) ayarlanabilir. ikincil giris video sinyalinin ist veya sol tarafi gériintiilenen
videonun kaynagi olarak kullanilir.

Position (Konum) — ikincil girisi ekranda gériinmesini istediginiz yere tasimak icin uzaktan kumandada + veya - kontrol
digmelerine basin.

«  Size (Boyut) — metin kutusu alani boyutunu biylitmek veya kii¢liltmek icin uzaktan kumandada + veya - diigmelerini kullanin.

Metin Kutusu islevi, ikinci kaynagin Gst bolimiini goérintiler. Metin Kutusu alaninin boyutunu ayarlamak, ikinci kaynagin tst veya
sol bolimuniin ne kadarinin goriintilenecedini ayarlar.

. Detect (Algila) — ikincil video sinyalinin varligina bagh olarak Metin Kutusu islevini otomatik olarak acar ve kapatir.
« Input Select (Giris Se¢) — Birincil [PICTURE1] (Resim1)ve ikincil [PICTURE2] (Resim2) kaynaklari icin giris sinyali.
Input Detect (Giris Algila) — Giris sinyalinin otomatik olarak algilanmasini saglamak icin fonksiyonlardan birini segin.

- First Detect (ilk Algilanan) — Monitér mevcut giriste video sinyali algilamiyorsa, diger girislerde video sinyalleri arar ve algiladign ilk
aktif video sinyaline gecer.

« Last Detect (Son Algilanan) — Monitor su anda aktif olan bir video sinyali gosterdiginde ve yeni bir ikincil kaynak algilandiginda,
ekran otomatik olarak yeni video kaynagina geger. Mevcut bir giris sinyali yoksa diger girislerde video sinyalleri arayacak ve algiladigi
ilk aktif video sinyaline gececektir.

. Custom Detect (Ozel Algila) — bu secenegi secin ve ardindan seceneklerin her biri icin bir giris kaynagi secin. Monitdr sadece
secilen video girislerinde aktif sinyali arayacaktir. Bu, bir yedek video sinyali sadece birincil video sinyali kaynagi kayboldugunda
kullanildigi zamanlarda “glivenli olmayan” uygulamalar icin kullanishdir.

Input Change (Giris Degistirme) — Bu secenek, monitoriin farkl bir video girisine donme hizini degistirir.

HDMI OUT (HDMI Cikis) baglanti noktasina bir kablo baglandiginda, giris degisme hizi daha hizli olmayabilir.

HDMI OUT (HDMI Cikis) baglanti noktasina bir kablo baglandiginda, [QUICK] (Hizli) veya [SUPER] (Siiper) ayarlanmissa bu ayar, sinyalleri
degistirirken goriintli bozulmasina neden olur.

+  Quick (Hizli) — Bu secenek Normalden (varsayilan) daha hizli gecer ancak sinyalleri degistirirken gériinti guriltist gerceklesebilir.
QUICK'i (Hizh) ayarladiktan sonra giris sinyalini DisplayPort’a degistirdiginizde, goriinti bozulur.

«  Super (Siiper) — Bu secenegi secin ve ardindan INPUT1 (Giris1) ve INPUT2 (Giris2) icin video sinyalini secin. Bu iki giris arasindaki
video sinyali.

Terminal Setting (Terminal Ayari)) — bu bdlimdeki secenekler, sinyal giris tipine 6zgi ayarlari yapilandirmak icindir.
“Ek B OSD Kontrolleri Listesi” tablolarinda “TERMINAL SETTINGS (Terminal Ayarlari)” sayfa 116’e bakin.
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PIP (Resim icinde Resim) matrisi

PIP ve PBP yapilandirmasi icin kullanilabilecek giris baglantilarinin kombinasyonu sinirlidir. Alt resim icin kullanmak istediginiz girisi
gormiyorsaniz, giris konfigiirasyonunuzun desteklenip desteklenmedigini gdrmek icin asagidaki tablolara bakiniz.

DisplayPort = 1.1a/HDMI = MODE1 (Mod1)

Alt resim

. . VGA VGA .
DisplayPort1 | DisplayPort2 | DVI HDMIN HDMI2 (RGB) | (YPbPY) Video OPTION (SECENEK) MP
DisplayPort1 HDMIN . .
Konektor (PAPATYA | DisplayPort2 | DVI-D | (PAPATYA "('CDQ"C')Z VGA (RGB, YPbPr) | VIDEO Yu\z’;s'é‘iggzgp)) Opg{g%"(a;g:ﬂ”l;;as' B}
ZINCIRI GIRISI) ZINCIRI GIRISI)
DisplayPort1
DisplayPort1 (PAPATYA ZINCIRI Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Hayr Evet Evet
GIRISI)
DisplayPort2 DisplayPort2 Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet
DVI DVI-D Evet Evet Evet Hayir Evet Evet Evet Hayir Evet Hayir Hayir
HDMI1 (PAPATYA
HDMI1 ZINCIRI GIRisi) Evet Evet Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Evet Hayir Hayir
HDMI2 HDMI2 (CEC) Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet
VGA (RGB) Evet Evet Evet Evet Evet Evet Hayir Evet Evet Evet Evet
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Evet Evet Evet Evet Evet Hayir Evet Evet Evet Evet Evet
VIDEO VIDEO Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir
omlgigr; rg : uvast Hayir Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet Evet
OPTION ( (©P)
(SEGENEK) | opsi
psiyon Karti Yuvasi
(SLOT2 (HDMI) Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet Evet Hayir Evet Evet Hayir
MP = Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet Evet Hayir Evet Hayir Evet

DisplayPort = 1.1a/HDMI = MODE2 (Mod?2)

Alt resim

. " VGA VGA .
DisplayPort1 | DisplayPort2 | DVI HDMI1 HDMI2 (RGB) | (YPbPY) Video OPTION (SECENEK) MP
DisplayPort1 HDMI1 . .
Konektér (PAPATYA | DisplayPort2 | DVI-D | (PAPATYA "('CDQ"C')Z VGA (RGB, YPbPr) | VIDEO Yu\g‘:f'é‘igf;;gp» OF’(?{(‘)’?ZK(‘"’F"B“YA‘B;"S' }
ZINCIRI GIRISI) ZINCIRI GIRISI)
DisplayPort1
DisplayPort1 (PAPATYA ZINCIRI Evet Evet Evet Hayir Hayir | Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet
GIRISI)
DisplayPort2 DisplayPort2 Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Evet
e DVI DVI-D Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet Hayir Evet Hayir Hayir
5 HDMI1 (PAPATYA
[ AR
; HDMI1 ZINCIRI GIRISi) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
=
< HDMI2 HDMI2 (CEC) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
VGA (RGB) Evet Evet Evet Hayir Hayir Evet Hayir Evet Evet Hayir Evet
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Evet Evet Evet Hayir Hayir | Hayir Evet Evet Evet Hayir Evet
VIDEO VIDEO Evet Evet Hayir Hayir Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir
Opsiyon Karti Yuvasi
Hayir Evet Evet Hayir Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Evet
OPTION (SLOT2 (DP))
(SECENEK) | 5psi
psiyon Karti Yuvasi
(SLOT2 (HDMI)) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
MP = Evet Evet Hayir Hayir Hayir Evet Evet Hayir Evet Hayir Evet
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DisplayPort = 1.2/HDMI = MODE1 (Mod1)

DisplayPort1 | DisplayPort2 | DVI HDMI HDMI2 (Y\ﬁaf;r) Video OPTION (SECENEK) MP
DisplayPort1 HDMI1 . .
Konektor (PAPATYA | DisplayPort2 | DVI-D | (PAPATYA ":gg"cl)z VGA (RGB, YPbPr) | VIDEO Yu\gz:gtgr;;gp)) Oi@{g%";:gxﬂul;;as' -
ZINCIRI GIRISI) ZINCIRI GIRISI)
DisplayPort1
DisplayPort1 (PAPATYA ZINCIRI Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayrr | Hayir Hayir Hayir Hayir
GIRISI)
DisplayPort2 DisplayPort2 Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
DVI DVI-D Hayir Hayir Evet Hayir Evet Evet Hayir Hayir Hayir Hayir
HDMI1 (PAPATYA
HDMI1 ZINCIRI GIRIS]) Hayir Hayir Hayir Evet Evet Evet Hayir Hayir Hayir Hayir
HDMI2 HDMI2 (CEC) Hayir Hayir Evet Evet Evet Evet Evet Hayir Evet Evet
VGA (RGB) Hayir Hayir Evet Evet Evet Hayir Evet Hayir Evet Evet
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Hayir Hayir Evet Evet Evet Evet Evet Hayir Evet Evet
VIDEO VIDEO Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Evet Evet Hayir Hayir Hayir
Opsiyon Karti Yuvasi
Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
OPTION (SLOT2 (DP))
(SECENEK) Opsi
psiyon Karti Yuvasi
(SLOT2 (HDMI) Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Evet Hayir Hayir Hayir Hayir
MP = Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Evet Hayir Hayir Hayir Evet

DisplayPort = 1.2/HDMI = MODE2 (Mod2)

DisplayPort1 | DisplayPort2 | DVI HDMI1 HDMI2 (Y\:’?o?r) Video OPTION (SECENEK) MP
DisplayPort1 HDMI1 . .
Konektor (PAPATYA | DisplayPort2 | DVI-D | (PAPATYA "('CDQ"C')Z VGA (RGB, YPbPr) | VIDEO Yu\z';’ls'(’g‘iggzgp)) OF’(RS%K(":‘['):A“';;“' -
ZINCIRI GIRISI) ZINCIRI GIRISI)
DisplayPort1
DisplayPort1 (PAPATYA ZINCIRI Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
GiRiSi)
DisplayPort2 DisplayPort2 Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
DVI DVI-D Hayir Hayir Evet Hayir Hayir Evet Hayir Hayir Hayir Hayir
HDMI1 (PAPATYA
HDMI1 ZINCIRI GIRIS]) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
HDMI2 HDMI2 (CEC) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
VGA (RGB) Hayir Hayir Evet Hayir Hayir Hayir Evet Hayir Hayir Evet
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Hayir Hayir Evet Hayir Hayir Evet Evet Hayir Hayir Evet
VIDEO VIDEO Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Evet Hayir Hayir Hayir
Opsiyon Karti Yuvasi
Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
OPTION (SLOT2 (DP))
(SECENEK) Oresi
psiyon Karti Yuvasi
(SLOT2 (HDMI) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
MP = Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Hayir Hayir Hayir Evet
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Giivenligi Ayarlama ve Monitor Kontrollerini Kilitleme

Normal kullanimda monitor, uzaktan kumandasini veya monitor kontrol panelini kullanan herhangi bir kisi tarafindan kontrol edilebilir.
Glvenlik ve Kilit Ayarlari seceneklerini etkinlestirerek izinsiz kullanimi ve monitor ayarlarinda yapilan degisiklikleri dnleyebilirsiniz.

Bu boélimdeki glivenlik ve kilitleme islevleri sunlardir:
- Sifreyi ayarlamak

- Sifre glivenligini etkinlestirme

« Uzaktan kumanda diigmelerini kilitler.

« Monitdr Kontrol Paneli diigmelerini kilitleme

NOT: Bu boélimdeki talimatlar ekran kontrollerine erisimi kilitlemeyi agiklar. Bu monitor icin mevcut olan diger guivenlik ayarlari, ilgili
kontroller ilgili béltimlerinde agiklanmistir:
« "Paylasimli SD Kart Ayarlar” sayfa 64 Media Oynatici igin.

« "Ay Ayarlar” sayfa 85 monitoriin web kontrolleri icin.

Ayarlar Konumu

Bu boélimdeki talimatlar, monitériin OSD mendisiindeki glivenlik ve kilitleme islevlerini yapilandirmaniza yardimci olur. Bu ayarlar
monitdriin web kontrolleri kullanilarak da yapilandirilabilir. Web denetimlerindeki islev adlari ve konumlar, OSD menisii ile aynidir.
Bkz. sayfa 84.

Gvenlik ve Kilit Ayarlari meni secenekleri hem OSD menisiinde hem de web kontrollerinde [CONTROL] (Kontrol) menisiinde bulunur.

& || FIE| 4 00| (8| =a|l]

CONTROL:
NETWORK INFORMATION
LAN

CHANGE PASSWORD
SECURITY
IR LOCK SETTINGS

KEY LOCK SETTINGS
DDCICI

PING

IP ADDRESS RESET
AUTO DIMMING
POWER INDICATOR
NETWORK FUNCTIONS
USB

CEC

RESET

Sifre Giivenligi

Sifre glivenligi etkinlestirildiginde, ana giicli acarken ve/veya OSD'ye erisirken 4 basamakli bir sifre gerekir (bkz. sayfa 60). Monitor, sifre
girildikten sonra normal sekilde ¢alisacaktir. 30 saniye boyunca hicbir tusa basiimamissa ekran otomatik olarak SECURE MODE'a (Glivenli
Mod) geri déner ve sifre tekrar istenir.

NOT: Sifreyi degistirirseniz, sifreyi glivenli bir yere not edin. Eger Ui¢ kez yanhs kod girilirse OSD mendsuine erisim kilitlenir; Monitor OSD
mendisiine erismek icin bir kurtarma sifresi almak icin teknik destege basvurmaniz gerekecektir.
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Monitor icin bir sifre ayarlama

Bu adim sadece sifreyi degistirmek istiyorsaniz gereklidir.

CONTROL:
NETWORK INFORMATION CURRENT PASSWORD:

LAN oooo
CHANGE PASSWORD NEW PASSWORD:

SECURITY ooono
IRLOCK SETTINGS CONFIRM PASSWORD:

KEY LOCK SETTINGS ooono
DDCICI

1. Uzaktan kumandayi kullanarak [CONTROL] (Kontrol) ve sonra [CHANGE PASSWORD] (Sifre Degistir) 6gelerine gidin.
2. Sifreyi [CURRENT PASSWORD] (Glincel Sifre) alanina girin. (Varsayilan sifre: 0 0 0 0).

3. Bir [NEW PASSWORD] (Yeni Sifre) girin ve ardindan tekrar [CONFIRM PASSWORD] (Sifreyi Onayla) alanina girin.

4. Yeni sifre hemen kaydedilir.

Sifre giivenligini etkinlestirme

| IREE| D) e[
INPUT PICTURE AUDIO | SCI LE [MUL PUT} 0SD MULTI-DSP || PROTECT | CONTROL | OPTION S) M | C MODULE

CONTROL:
NETWORK INFORMATION PASSWORD:

LAN
CHANGE PASSWORD SECURE MODE:

SECURITY @ OFF

IRLOCK SETTINGS e START-UP LOCK

KEY LOCK SETTINGS o CONTROL LOCK

BIIRI%ICI o BOTHLOCK

1. Uzaktan kumandayi kullanarak [CONTROL] (Kontrol) ve ardindan [SECURITY] (Guivenlik) konumuna gidin.
2. [SECURE MODE] (Glivenli Mod) ayarlarina erismek icin [PASSWORD] (Sifre) alaninda sifreyi girin.
3. Kullanmak istediginiz [SECURE MODE] (Glivenli Mod) tlriini secin:

« [OFF] (Kapah) - sifre gerektirmez

« [START-UP LOCK] (Baslatma Kilidi) - Monitorli ana glic anahtarindan acarken sifre gerekir.

Bu secenek secildiginde sifre, ana glic anahtarini kullanarak veya gii¢ kesintisinden sonra yalnizca gti¢ cevriminde gerekli olur.
Bu secenek, UZAKTAN KUMANDA GUG AGMA ve BEKLEME diigmelerini veya (') monitdr kontrol panelindeki Gli¢/Bekleme
diigmesini kullanirken sifre sormaz.

« [CONTROL LOCK] (Kontrol Kilidi) - Uzaktan kumanda veya monitordeki digmelerden herhangi birinin kullaniimasi igin sifre
gereklidir.

« [BOTH LOCK] (Her iki Kilit) - Sifre hem baslatma hem de kontrol icin gerekli hale gelir.

4. Secimler otomatik olarak kaydedilir.

Diigme Kontrollerini Kilitleme
Kilit ayarlar monitoriin, IR uzaktan kumandadaki veya monitdr kontrol panelindeki tuslara basiimasina tepki vermesini énler.

Diigme kontrollerini kilitlerken bazi digmeler, kullanicilarin ayarlari degistirmesi icin kilidi agik kalacak sekilde yapilandirlabilir.
Dugme kontrollerini kilitlemek ve agmak sifre gerektirmez.
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IR Uzaktan Kumanda diigmelerini kilitleme

[IR LOCK SETTINGS] (IR Kilitleme Ayarlari), monitoriin uzaktan kumanda kullanilarak kontrol edilmesini dnler. [IR LOCK SETTINGS]
(IR Kilitleme Ayarlari) ayarinin etkinlestirilmesi, monitor kontrol panelindeki diigmeleri kilitlemez.

(10501 D) [|oe| (@) 2|0
INPUT | PICTURE | AUDIO | SCHEDULE [WULTHNPUT| OSD | MULTLDSP || PROTECT | CONTROL | OPTION | SYSTEM | CMODULE

CONTROL:

NETWORK INFORMATION MODE SELECT CUSTOM LOCK
LAN ————————————
CHANGE PASSWORD POWER

SECURITY UNLOCK LOCK
IRLOCK SETTINGS VOLUME

KEY LOCK SETTINGS UNLOCK LOCK

DDC/CI

PING

IP ADDRESS RESET

AUTO DIMMING

POWER INDICATOR

NETWORK FUNCTIONS

USB UNLOCK SELECT

CEC DvI
RESET DisplayPort

HDMH
CHANNEL
UNLOCK |/  LOCK

ACTIVATE /| DEACTIVATE

1. Uzaktan kumandayi kullanarak [CONTROL] (Kontrol) ve ardindan [IR LOCK SETTINGS] (IR Kilitleme Ayarlari) konumuna gidin.
2. [MODE SELECT] (Mod Se¢) altinda etkinlestirmek istediginiz kilit modunu secin.
o [LOCK ALL] (Hepsini Kilitle) — tim dugmeler kilitlenir.

« [CUSTOM LOCK] (Ozel Kilit) - Kilitli veya kilitsiz olarak ayri ayri ayarlanabilen asagidaki diigmeler haricinde tiim uzaktan
kumanda diigmeleri kilitlenir.

« [POWER] (Giig) - IR Uzaktan Kumanda kilitli oldugunda (') digmesini kullanabilmek icin [UNLOCK] (Kilidi Ag) secimini yapin.
Digmevyi kilitlemek icin [LOCK] (Kilitle) secimini yapin.

« [VOLUME] (Ses) - IR Uzaktan Kumandasi kilitlendiginde, VOL+, VOL- diigmeleriyle ses seviyesini kontrol edebilmek icin
[UNLOCK] (Kilidi Ag) secenegini segin. Ses ayarini dnlemek icin LOCK (Kilitle) se¢imini yapin.

Ses kilidini etkinlestirdiginizde, ekran sesi derhal MIN VOL (Minimum Ses) degerine doner.

« [MINVOL] (Minimum Ses) ve [MAX VOL] (Maksimum Ses) — Ses diigmeleri acilir ve ses seviyesi sadece [MIN]
(Minimum) ve [MAX] (Maksimum) ayar araligi icinde ayarlanabilir.

Bu ayarin ¢alismasi icin [VOLUME] (Ses), [UNLOCK] (Kilit A¢) olarak ayarlanmahdir.

« [INPUT] (Giris) — [UNLOCK] (Kilidi Ag) gesini secin ve kilidin agik kalmasini saglamak icin en fazla 3 giris digmesi segin.
Tum giris tuslarini kilitlemek icin [LOCK] (Kilitle) secimini yapin.

« [CHANNEL] (Kanal) - IR uzaktan kumandasi kilitlendiginde kanallari CH/ZOOM+, CH/ZOOM- diigmeleriyle degistirmek icin
[UNLOCK] (Kilidi Ag) secimini yapin. Bu digmeleri kilitlemek icin [LOCK] (Kilitle) secimini yapin.

Kanal digmelerinin ¢alismasi icin istege bagh bir tuner karti takilmahdir.

3. Tum ayarlar etkinlestirmek icin [ACTIVATE] (Aktiflestir) secimini yapin.

IR Uzaktan Kumanda Kontrollerinin Kilidini Acma

+ IR Uzaktan Kumanda Kontrolli — Normal calismaya donmek icin DISPLAY (Ekran) digmesine en az 6 saniye basili tutun.
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Kontrol Paneli Diigmelerini Kilitleme

[KEY LOCK SETTINGS] (Tus Kilidi Ayarlari), monitoriin IR Uzaktan Kumanda kullanilarak kontrol edilmesini dnler. [KEY LOCK SETTINGS]
(Tus Kilidi Ayarlari) ayarinin etkinlestirilmesi, uzaktan kumanda diigmelerini kilitlemez.

(10501 D) [|oe| (@) 2|0
INPUT | PICTURE | AUDIO |SCHEDULE [WULTHNPUT| OSD | MULTLDSP || PROTECT | CONTROL | OPTION | SYSTEM | CMODULE

CONTROL:

NETWORK INFORMATION MODE SELECT CUSTOM LOCK
LAN ———————————
CHANGE PASSWORD POWER

SECURITY UNLOCK LOCK
IRLOCK SETTINGS VOLUME

KEY LOCK SETTINGS UNLOCK LOCK
DDC/CI

PING

IP ADDRESS RESET

AUTO DIMMING

POWER INDICATOR

NETWORK FUNCTIONS

UsB

CEC UNLOCK ) LOCK

RESET
ACTIVATE /| DEACTIVATE

1. Uzaktan kumandayi kullanarak [CONTROL] (Kontrol) ve ardindan [KEY LOCK SETTINGS] (IR Kilitleme Ayarlari) konumuna gidin.
2. [MODE SELECT] (Mod Seg) altinda etkinlestirmek istediginiz kilit modunu segin.
o [LOCK ALL] (Hepsini Kilitle) — tim tus digmeler kilitlenir.

« [CUSTOM LOCK] (Ozel Kilit) - Kilitli veya kilitsiz olarak ayri ayri ayarlanabilen asagidaki diigmeler haricinde tiim tus diigmeleri
kilitlenir.

« [POWER] (Giig) - Tuslar kilitli oldugunda (') digmesini kullanabilmek icin [UNLOCK] (Kilidi Ag) secimini yapin.

» [VOLUME] (Ses) — Tuslar kilitlendiginde, +, - dligmeleriyle ses seviyesini kontrol edebilmek icin [UNLOCK] (Kilidi Ag)
secenegini secin. Ses ayarini 6nlemek icin LOCK (Kilitle) se¢imini yapin.

Ses kilidini etkinlestirdiginizde, ekran sesi derhal [MIN VOL] (Minimum Ses) dederine doner.

o [MINVOL] (Minimum Ses) ve [MAX VOL] (Maksimum Ses) - [+] and [-] ses digmeleri acilir ve ses seviyesi sadece
[MIN] (Minimum) ve [MAX] (Maksimum) ayar araligi icinde ayarlanabilir.

Bu ayarin ¢alismasi icin [VOLUME] (Ses), [UNLOCK] (Kilit A¢) olarak ayarlanmahdir.
o [INPUT] (Giris) — INPUT/SET (Gir/Ayarla) diigmesini kullanarak girisleri degistirebilmek icin [UNLOCK]'u (Kilidi A¢) seciniz.
« [CHANNEL] (Kanal) - A/V dugmelerini kullanabilmek icin [UNLOCK]'u (Kilit Ag) segin.
3. Tum ayarlari etkinlestirmek icin [ACTIVATE] (Aktiflestir) secimini yapin.

Monitoriin Diigme Paneli Kontrollerinin Kilidini Acma

Key Buttons (Tus Diigmeleri) - Normal calismaya dénmek icin tus kilidi ayarlarini devre digi birakmak icin ekran kontrol
panelindeki A ve ¥ tuslarina ayni anda en az 4 saniye basin.

OSD Menu (OSD Meniisii) - normal calismaya dénmek icin uzaktan kumandayi kullanarak [CONTROL]'a (Kontrol) ve ardindan
[KEY LOCK SETTINGS]'e (Tus Kilidi Ayarlar) gidin. [MODE SELECT] (Mod Seg) altinda [UNLOCK]'u (Kilidi Ag) secin ve ardindan
[ACTIVATE]'i (Aktiflestir) secin.
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Medya Oynatici Ayarlari

Opsiyonel uzaktan kumandadaki MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) digmesine basarak Medya Oynaticlya gecin veya OSD INPUT
(OSD Giris) menustinde MP girisini segin.

Medya Oynatici menilerinde gezinmek icin uzaktan kumandada A 'V +- ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmelerini
kullanin.

Medya Oynaticinin yapilandirma ekranini goriintiilemek icin dosya listesi ekranindaki veya Medya Oynaticinin ana ekranindaki e simgesini
secin.

Medya Oynatici Ana Ekrani

MEDIA PLAYER

SELECT/PLA

Asagidaki ayarlar [SETTINGS] (Ayarlar) ekraninda yapilandirlabilir. [OK]'i (Tamam) secin ve ardindan degisiklikleri kaydetmek icin
SET/POINT ZOOM (Ayarla/ Nokta Yakinlastir) digmesine basin; aksi halde sectiginiz ayarlar kaydedilmez.

Slayt gosterisi

Menii | Fonksiyon

SCREEN SIZE (Ekran Boyutu) | [ACTUAL SIZE] (Gercek Boyut) veya [BEST FIT]'i (En Uygun) secer.

PLAY MODE (Oynatma Modu) | [AUTO] (Otomatik) veya [MANUELJ'i (Elle) secer.

INTERVAL (Aralik) Aralik stiresini ayarlar.

REPEAT (Tekrar) Slayt gosterisini tekrarlamak icin onay kutusunu isaretleyin.

AUDIO FILE (Ses Dosyasi) Bir ses dosyasi secer.

BGM BGM'yi etkinlestirmek icin onay kutusunu isaretleyin.

PLAY END SCREEN Slayt g0sterisinin bitisi icin bir ayar secer.

(Son Ekrani Oynat) Black screen (Siyah ekran): Slayt gésterisi tamamlandiginda bir siyah ekran gériintiilenir.

File list (Dosya listesi): Slayt gosterisi bittiginde, dosya listesi ekranina geri déner.

Save last screen (Son ekrani kaydet): Slayt gosterisi bittiginde, slayt gdsterisinin son goriintiisii ekranda
tutulur.

Auto Play (Otomatik Oynatma)

Secili giris olarak monitér MP ile acildiginda, secilen klasordeki tiim resimleri veya videolari otomatik olarak oynatir. Goriintiler ve
videolar “siralanmis” sirayla gosterilecektir.

Menii | Fonksiyon

AUTO PLAY (OTOMATIK OYNATMA) | OFF (Kapali): Otomatik oynatma modu kapatilir.

SLIDESHOW (Slayt gosterisi): Secilen dosyayi otomatik olarak oynatir.

FOLDER (KLASOR) Dosyalarin bulundugu USB depolama aygitindaki veya microSD bellek kartindaki konum.

SD CARD (SD Kart) veya USB cihazinin kok dizinini segmek icin [SD CARD] (SD Kart) veya [USB]'yi
secin ve ardindan ENT diigmesine basin.

Dosyalar bir alt klasordeyse, [SD CARD] (SD Karti) veya USB'yi vurgulayin ve SET/POINT ZOOM
(Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin, dosyalarin bulundugu klasére gidin ve uzaktan
kumandadaki ENT diigmesine basin.
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On Ayar icerikleri

Monitorde mevcut sinyal girisi olmadiginda ekran otomatik olarak Medya Oynatici girisine geger ve secilen klasdrdeki herhangi bir resim
veya video dosyasini oynatir. Ornegin Blu-ray oynatici gibi bir cihaz kapanirsa monitér, girisi HDMI'dan MP’ye degistirir ve dosyalari bu
ekranda secilen klasérde oynatir.

Menii | Fonksiyon
ENABLE (Etkinlestir) On Ayar icerigini etkinlestiren kutuyu isaretlemek icin [SET] (Ayarla) diigmesine basin.
FOLDER (KLASOR) Dosyalarin bulundugu USB depolama aygitindaki veya microSD bellek kartindaki konum.

SD CARD (SD Kart) veya USB cihazinin kok dizinini se¢gmek icin [SD CARD] (SD Kart) veya
[USB]'yi secin ve ardindan ENT diigmesine basin.

Dosyalar bir alt klasérdeyse, [SD CARD] (SD Kart) veya USB'yi vurgulayin ve SET/POINT
ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin, dosyalarin bulundugu klasére
gidin ve uzaktan kumandadaki ENT diigmesine basin.

Ag ve Diger Ayarlar
Asagidaki ayarlar sadece Medya Oynatici icin ag ayarlarini ve paylasimli klasér ayarlarini yapilandirmak igindir.

Ayarlari yapilandirmak icin [NETWORK & OTHER SETTINGS] (Ag Ve Diger Ayarlar) seceneklerine gidin ve uzaktan kumandadaki
SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

Medya Oynatici icin Ag Ayarlari

Menii | Fonksiyon

IP SETTING (IP Ayari) Medya Oynatici icin yapilandirilmasi gereken agla ilgili ayarlar.
IP ADDRESS (IP Adresi) Medya Oynatici IP adresinin, monitoriin IP adresinden farkli oldugunu unutmayin.
SUBNET MASK (Alt Ag Maskesi) Monitor icin manuel olarak bir IP adresi atamak isterseniz, Medya Oynaticiya da bir tane

- —— atamaniz gerekecektir. Aksi takdirde IP adresi Medya Oynaticisina otomatik olarak atanir
DEFAULT GATEWAY (VARSAYILAN AG GECIDI) | ve agda cakismalar meydana gelebili.

DNS
DNS PRIMARY (BIRINCIL DNS)
DNS SECONDARY (iKiNCiL DNS)

NETWORK INFORMATION (Ag Bilgileri), Medya Oynatici icin mevcut ag ayarlarini gosterir.

Paylasimli Klasor

SHARED FOLDER (Paylagimli Klasor) secenekleri, bir ag tizerinden microSD hafiza kartina dosya kopyalamak icin iki farkl ydontem sunar.
Bu ekranda etkinlestirildikten ve yapilandirildiktan sonra SHARED FOLDER (Paylasimli Klasor) islevini kullanarak “Dosyalari micro SD
hafiza kartina kopyalama” sayfa 65 talimatlarina bakiniz.

Paylasimh SD Kart Ayarlari

Bilgisayarlarin veya mobil aygitlarin Medya Oynaticinin IP adresi araciigiyla monitdrdeki microSD bellek kartina erismesine izin vermek
icin bu secenegi etkinlestirin. Dosyalar bir web tarayicisi kullanarak microSD hafiza kartina kopyalanabilir veya silinebilir. Bkz. sayfa 66.

Menii | Fonksiyon

ENABLE (Etkinlestir) [SHARED SD CARD SETTINGS] (Paylasimli SD Karti Ayarlari) 6gesini etkinlestirmek icin
onay kutusunu isaretleyin.

USER NAME (Kullanici Adi) Monitore erismek icin Kullanici Adi. Monitér model adidir ve degistirilemez.

PASSWORD (Sifre) MicroSD hafiza kartina erismek icin bir sifre olusturun. Sifre gerekli degildir. Hicbir sifre
ayarlanmamissa, herhangi bir kullanici/kisi microSD hafiza karti dosyalarina erisebilir ve
bunlari kopyalayabilir.

OK (Tamam) segenegini secin ve ayarlari kaydetmek icin uzaktan kumanda tizerindeki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)
diigmesine basin. OK (Tamam) tusuna basiimazsa yapilandirdiginiz ayarlar kaydedilmez.
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Paylasimli Klasor Ayarlari

Bu secenek Medya Oynaticisindan microSD hafiza kartina dosya kopyalamak icin paylasimli ag klasorlerine erismenizi saglar.
Paylasimli Klasor ayarlarina en fazla dort klasor eklenebilir. Bkz. sayfa 66.

[SHARED FOLDER SETTINGS] (Paylasimli Klasor Ayarlari) 6gesini agtiktan sonra, klasorlerden birini secin ve ag kimlik bilgilerini
yapilandirma ayarlarini gdstermek icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlagtirma) diigmesine basin.

| Fonksiyon

ENABLE (Etkinlestir) Secilen klasoru etkinlestirmek icin onay kutusunu isaretleyin.

SHARED FOLDER (Paylasimli Klasér) | IP adresini veya microSD hafiza kartina kopyalanacak dosyalari iceren ag paylasimli klasor
konumunun adini ayarlayin.

USER NAME (Kullanici Ad1) Paylasimli ag klasortine erisim izni olan kullanici adini girin.

PASSWORD (Sifre) Paylasilan klasore erismek icin kullanilan kullanici adi icin sifreyi girin.

OK (Tamam) segenegini secin ve ayarlari kaydetmek icin uzaktan kumanda lizerindeki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)
diigmesine basin. OK (Tamam) tusuna basiimazsa yapilandirdiginiz ayarlar kaydedilmez.

Sinyal Yoka Gegis
Diger video giris baglantilarinda normal calisma durumunda, Blu-ray oynaticinin kapanmasi gibi bir video sinyali kaybolmasinda monitor
“Sinyal Yok” mesajini kaydeder ve gli¢ tasarrufu moduna gecer.

Mevcut sinyal girisi Medya Oynatici oldugunda, Medya Oynatici her zaman agiktir ve monitdre video sinyali gonderir. Bu, Medya Oynatici
aktif olarak dosya oynatmiyorken bile monitoriin gl tasarrufu moduna girmesini engeller.

SHIFT TO NO SIGNAL (Sinyal Yoka Gegis) etkinlestirildiginde, Medya Oynatici temel olarak monitére gecgerli video sinyali olmadigini ve
sinyal yok moduna ge¢mesini sdyler. Bu, monitoriin “Sinyal Yok”u kaydetmesini ve video sinyali kaybi oldugunda diger video girislerinde
oldugu gibi gli¢ tasarrufu moduna girmesini saglar.

Medya Oynaticinin en son kullanildi§i zaman ve ne zaman monitore sinyal gelmemesi gerektigini bildirme zamani arasindaki siire
ayarlanabilir.

Monitor asagidaki kosullarda sinyal almayacaktir:
« Medya Oynatici icerigi oynatmayi durdurduktan sonra.

«  Monitdr, Medya Oynatici giris ekranini, USB & penceresini veya SD CARD (SD Karti) H penceresini gériintiilerken ve ayarladiginiz
zaman araligi boyunca uzaktan kumanda veya monitor kontrol panelinde hicbir tusa basiimadi.

Fonksiyon

ENABLE (Etkinlestir) [SHIFT TO NO SIGNAL] (Sinyal Yoka Gegis) 6gesini etkinlestirmek icin onay kutusunu isaretleyin.

INTERVAL (Aralik) | Monitor sinyal yok moduna ge¢mesi ve Medya Oynatici'nin en son kullanildigi zaman arasindaki streyi
ayarlayin.

OK (Tamam) secenegini secin ve ayarlari kaydetmek icin uzaktan kumanda tizerindeki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)
diigmesine basin. OK (Tamam) tusuna basilmazsa yapilandirdiginiz ayarlar kaydedilmez.

Dosyalari micro SD hafiza kartina kopyalama

Monitdre 6nceden takiliyken microSD hafiza kartina dosya kopyalamak icin iki secenek vardir. Dosyalar bir ag klasériinden veya bir
USB depolama aygitindan CONTENTS COPY (icerik kopyala) secenegi araciligiyla veya bir web tarayicisindaki SD-CARD VIEWER (SD Kart
Goruntuleyici) araciligiyla kopyalanabilir.

Dosyalari bir USB depolama aygitindan kopyalamak, microSD bellek kartini ve kapagini monitérden ¢ikarmadan microSD bellek
kartindaki icerigi kolayca degistirmek icin kullanislidir. Monitor kolayca erisilemeyen bir konumda oldugunda dosyalarin bir ag
klasériinden veya bir web tarayicisi araciligiyla kopyalanmasi faydalidir.
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Medya Oynaticicda CONTENTS COPY (icerik Kopyala) Kullanimi

CONTENTS COPY (icerik Kopyala) secenegini kullanirken microSD hafiza karti silinecek ve dosyalar secilen klasérden kopyalanacaktir.

Dosyalari micro SD hafiza kartina kopyalama

1.

Monitordeki Medya Oynatici USB baglanti noktasina bir USB depolama aygiti baglayin veya Medya Oynaticinin NETWORK & OTHER
SETTINGS] (Ag Ve Diger Ayarlar) [SHARED FOLDER SETTINGS] (Paylasimli Klasér Ayarlari) 6gesini yapilandirin (bkz. sayfa 64).

Medya Oynaticinin ana ekranindan [CONTENTS COPY] (icerik Kopyala) 8gesini secin ve SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta
Yakinlastirma) diigmesine basin.

[CONTENTS COPY] (icerik Kopyala) ekrani, bir USB depolama aygiti bagliysa, yapilandirilmis tim ag klasérlerini ve “USB” simgesini
gosterir.

MicroSD hafiza kartina kopyalamak istediginiz dosyalari iceren USB veya ag klasortinii secin ve ardindan SET/POINT ZOOM (Ayarla/
Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

Onay ekraninda OK'i (Tamam) secin ve ardindan SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin.

Ag klasori veya USB depolama aygitinin tiim icerigi microSD hafiza kartina kopyalanacaktir. MicroSD hafiza kartinin depolama
kapasitesinin eklemek istediginiz dosyalar kaydetmek icin yeterli oldugundan emin olun.

NOT: - MicroSD hafiza karti depolama kapasitesi secilen klasori kopyalamak icin yeterli degilse “Out of disk space” (Disk alani yetersiz)

mesaji goruntulenir.

- CONTENTS COPY (icerik Kopyala) islemini baslatmak icin OK (Tamam) diigmesine basinca microSD hafiza kartina kaydedilen
dnceki veriler hemen silinir. CONTENTS COPY (icerik Kopyala) islevini iptal etmek, énceki dosyalari geri yiiklemez.

« Sadece monitore bagh cihazlar gosterilir.
+  Monitor bir klasorii kopyalarken LED gdsterge kirmizi yanip soner.

« Monitor dosyalari kopyalarken microSD hafiza kartini monitdrden ¢ikarmayin ve monitériin ana glictini kapatmayin.
MicroSD kartin ¢ikartilmasi veya dosyalar kopyalanirken giiclin kapatiimasi verilerin bozulmasina yol agabilir.

« LED gosterge kirmizi yanip sénerken uzaktan kumanda tizerindeki STANDBY (BEKLEME) veya monitorde (l) digmeye
basarsaniz monitor, kopyalama tamamlandiktan sonra bekleme moduna geger.

NOT: Paylasimli bir klasére baglanti basarisiz olursa bir hata mesaji goriintilenir ve klasor simgesinde bir “x” gériintilenir. Bu durumda

asagidakileri kontrol edin:

« Ag klasoriuniin adi dogru mu?

« Ag klasori paylasim icin ayarlanmig mi?

+ Ag klasoriinde erisim haklar ayarlanmis mi?

+ Ag klasoriine kaydedilmis goriintiilenebilir dosyalar var mi?

SD-CARD VIEWER'1 (SD Karti1 Goriintiileyici) bir web tarayicida kullanma

Dosyalari microSD hafiza kartina kopyalamak icin SD-CARD VIEWER (SD Karti Gorlintileyici) kullanildiginda, icerigi silinmeden
microSD hafiza kartina ayri dosyalar eklenebilir. Dosyalar bir internet tarayicisindaki web kontrolleri aracihigiyla microSD hafiza kartina
eklendiginden dosyalar, bir bilgisayardan veya monitorle ayni aga bagl tablet gibi bir mobil cihazdan kopyalanabilir.

Dosyalari micro SD hafiza kartina kopyalama

1.

Medya Oynaticinin [NETWORK & OTHER SETTINGS] (Ag ve Diger Ayarlar) ayarlarinda [SHARED SD CARD] (Paylasimli SD Karti) ayarini
etkinlestirin (bkz. sayfa 64).

Bir bilgisayarda veya monitorle ayni aga bagli bir mobil cihazda bir web tarayicisini agin.
Web tarayicisinin adres alanina Medya Oynaticinin IP adresini girin ve web kontrollerine erismek icin Enter tusuna basin.

Medya Oynaticinin IP adresi, [NETWORK & OTHER SETTINGS] (Ag ve Diger Ayarlar) ekraninin NETWORK INFORMATION for MEDIA
PLAYER] (Medya Oynatici icin Ag Bilgileri) kisminda gosterilir.

Karta erismek icin bir sifre olusturulmusgsa kullanicr adi ve sifreyi girin.

Kullanicr adi, monitériin model adidir. Hem kullanici adi hem de sifrenin buyik/kiclk harfe duyarl oldugunu unutmayin.
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5. Bilgisayar veya mobil cihaz Medya Oynaticiya basarili bir sekilde baglandiginda, Medya Oynatici web kontrolleri tarayicida
gorintilenir. Tarayici penceresinin sol tarafindaki SD-CARD VIEWER (SD Karti Goriintiileyici) baglantisini segin.

NEC

SD-CARD VIEWER (172.16.205.25)

[zr ApoRess ( conTroL ) [a72.16.2052¢ |

BN

'SELECT UPLOAD FILE

STORAGE CAPACITY : 0% ( 4118/ 7676M8 )

e |[ceae

—
[D—— [ —_——— - ,
sa K.
-y
[m] les. O ics [photos 0

nnnnnnnn U pesert.jpg [ Hydrangeas.jpg
Chrysanthemum.jpg

B K a0

Daellyfish.jpg Dkoala.jpg Cltighthouse.jpg Dlpenguins.ipg CIsteep Away.mp3 Citulips.jpg

™
o
u]

1-14/14 PREV 1 NEXT

6. Dosya tarayicisini agmak icin Choose File (Dosya Se¢) diigmesine basin, ardindan bir dosya secin.
Dosya, microSD hafiza kartinin kok dizinine eklenecektir. MicroSD hafiza kartindaki farkli bir klasére dosya yiiklemek icin
asagidakilerden birini yapin:

« Mevcut bir klasore yiikle — Dosyay1 microSD hafiza kartindaki mevcut bir klasére eklemek isterseniz dnce klasoérid agmak icin
klasér adini secin, ardindan Choose File (Dosya Seg) digmesine basin.

«  Yeni bir klasore yiikle - Dosyayi yiiklemeden 6nce yeni bir klasér olusturmak istiyorsaniz CREATE (Olustur) diigmesine basin.
NAME (Ad) alanina bir klasér adi girin ve ardindan OK'’e (Tamam) basin. Yeni klasor microSD hafiza karti dosya listesinde gortinar.
Klasort agmak icin yeni klasori segin, ardindan Choose File (Dosya Se¢) diigmesine basin.

7. Karta eklemek istediginiz dosyalarin bulundugu yere gidin. MicroSD hafiza kartina kopyalamak istediginiz dosyayi secin ve ardindan
Open‘a (Ag) basin.

8. Dosya ylkleme islemini onaylamak icin OK’e (Tamam) basin.
9. Dosya simdi microSD hafiza kartina kopyalanacak.

Medya Oynaticinin okuyamayacadi bir dosya tlriini sectiyseniz, dosya ylikleme ekraninda dosyanin kopyalanamadigina dair bir
mesaj goriintilenir.

MicroSD hafiza kartindaki dosyalari veya klasorleri silmek icin, silmek istediginiz 6geleri se¢cmek icin onay kutularina basin ve ardindan
DELETE (SiL) tusuna basin.
NOT: - Monitor bir klasori kopyalarken LED gosterge kirmizi yanip séner.

+ Monitor dosyalari kopyalarken microSD hafiza kartini monitérden ¢ikarmayin ve monitdriin ana glictini kapatmayin.
MicroSD kartin ¢ikartilmasi veya dosyalar kopyalanirken giiclin kapatilmasi verilerin bozulmasina yol agabilir.

« LED gosterge kirmizi yanip sénerken uzaktan kumanda tizerindeki STANDBY (BEKLEME) veya monitorde (') digmeye
basarsaniz monitor, kopyalama tamamlandiktan sonra bekleme moduna geger.

« Sadece hareketsiz goriintt, hareketli video dosyalari ve BGM ses dosya formatlari kopyalanabilir.
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SD-CARD VIEWER (SD Karti1 Goriintiileyici) Web Kontrol Diigmeleri
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1. CHOOSE FILE (Dosya Sec)
Choose File (Dosya Sec), microSD hafiza kartina kopyalanacak bir dosya se¢gmek icin bir dosya tarayicisini acar.
Dosya tarayicisinda Open (Ag) secenegine basilinca secili dosyayi goriintiileyen yiikleme penceresi gériintiilenir.
OK'e (Tamam) basmak dosya yiiklemesini baslatir.

NOT: Dosyalari kopyalamadan 6nce litfen microSD hafiza karti depolama kapasitesini kontrol edin.
STORAGE CAPACITY (Depolama Kapasitesi) bagli microSD hafiza kartinin kapasitesini gosterir.

2. DELETE (Sil)
Dosyalari ve klasorleri secmek icin onay kutularina basin.
DELETE (Sil) tusuna basildiginda DELETE FOLDERS/FILES (Klasorleri Dosyalari Sil) penceresi acilir.
OK'e (Tamam) basmak secili klasér veya dosyalari siler.
3. CREATE (Olustur)
Create (Olustur), microSD hafiza kartina yeni bir klasér eklemek ve adlandirmak icin bir pencere acar.
Klasoér adini girin ve OK (Tamam) secenegini secin. Maksimum 255 alfantimerik karaktere izin verilir.
4. RELOAD (Yeniden Yiikle)
Web tarayicisinda microSD hafiza karti verilerini yeniler.
5. THUMB/LIST (Kiiglik Resim/Liste)
Dosyalari simge veya kuiclik resimler halinde goriintlileme arasinda gegis yapar.
Kuglk resim adini veya dosya adini sectiyseniz dosyanin veya klasériin agiklamasini goriintiiler.
6. SORT (Sirala)

Siralama yéntemini secer. MicroSD hafiza kartina kaydedilen klasorler, secilen siralama yontemine gore siralanir.
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Farkhl bir monitoriin SD-CARD VIEWER’ina (SD Karti Goriintiileyici) baglanma

Ag lzerinde bir Medya Oynaticiya sahip birden fazla monitor varsa, agdaki tim desteklenen monitorleri goriintiilemek icin herhangi bir
monitdriin ana web kontrollerinden arama yapabilirsiniz.

1. Monitoriin IP adresini web tarayicisinin adres alanina girin.

Monitoriin IP adresini goriintileyen ekranin Bilgi OSD'sini gostermek icin uzaktan kumanda tizerindeki DISPLAY (Ekran)
diigmesine basin.

Monitoér ve Medya Oynatici farkli IP adreslerine sahiptir; her ikisi de bir DHCP agina baglandiginda IP adresi varsayilan olarak
otomatik olarak atanir.

2. Tarayici penceresinin sol tarafindaki [SD-CARD VIEWER] (SD Karti Gériintileyici) baglantisini secin.
Bu bir [GO TO SD-CARD VIEWER] (SD Kart1 Goériintileyici) penceresi goriintiler.

3. Halihazirda bagl olan monitoriin ve ayni agdaki tim uyumlu monitdrlerin [IP ADDRESS] (IP adresi) bilgisini gériintilemek icin
SEARCH (Ara) diigmesine basin.

4. Dosyalari kopyalamak istediginiz monitér icin Medya Oynatici web kontrollerine erismek icin [IP ADDRESS (MP)] (IP Adresi MP)
stitununun altindaki IP adresini segin.

NEC

T P
[1z21820520 | o |
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Diger monitoriin web sayfasini yeni bir seskmede agmak icin, IP adresi Ustline sag tiklayin. Diger monitoriin web sayfasini yeni bir
pencerede agmak icin, IP adresi Ustline sol tiklayin.

Acil icerikleri Kullanma

Oynatma medya dosyalari 6zel bir klasére kaydedilebilir. MicroSD bellek kartindaki kék dizinde “EMERGENCY CONTENTS” (Acil icerik)
adli bir klasor olusturun ve medya dosyalarini klasére kopyalayin. Acil durum oynatmasi, harici bir komutla LAN veya RS-232C tizerinden
ekranda baslatilabilir.

EMERGENCY CONTENTS (Acil icerik) icin talimatlar “External_Control.pdf” dosyasinda bulunabilir. Bkz. sayfa 104.
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ssiime  COKIu Monitor Kurulumu

Bu Bolimiin icerdikleri:

= “Coklu Monitorleri Baglama”sayfa 71
= “Video Cikisi Baglantisi” sayfa 73

= “Uzaktan Kumanda Kimligi Fonksiyonunu Ayarlama” sayfa 74

Tirkge-70



Coklu Monitorleri Baglama

Monitorler, birden ¢cok ekran kurulumunda hem iletisim hem de video baglantisi icin birbirine baglanabilir. Video baglantilarini birlikte
zincirleme, tim ekranlarda tek bir gériintiinlin ekranlara dagitilabildigi bir video paneli olusturur. Bir video paneli kurmak icin birden
fazla monitori baglarken iletisim ve video kablosu baglantilar gereklidir ve yapilandirmalari dikkatle yapilmalidir. iletisim ve video
baglantilarini yapmak icin litfen “Kablolama Semasi” sayfa 25 belgesine bakin.

OSD ve Monitor Web sayfasi ayarlarinda video paneli yapilandirmak icin monitor ayarlari [MULTI-DISPLAY] (Coklu Ekran) altindadir.

«  [AUTOTILE MATRIX SETUP] (Otomatik Kare Matris Kurulumu) — iletisim ve video baglanti noktalari birbirine zincirlendiginde coklu
ekran ayarlarini otomatik olarak yapilandirir. Bu, monitorler arasindaki fiziksel kablolari izleyerek video panelindeki [MONITOR ID]'yi
(Monitor Kimligi) ve monitdrlerin konumunu otomatik olarak ayarlar.

Ana monitorde yatay ve dikey olarak diizenlenmis monitor sayisini girin. Otomatik ayarlari ¢alistirdiginizda asagidaki ayarlar
otomatik olarak ayarlanir: [TERMINAL SETTINGS]'de (Terminal Ayarlari) [MONITOR ID] (Monit&r Kimligi), [TILE MATRIX] (Kare Matris),
[TILE MATRIX MEM] (Kare Matris Hafizasi), [Input Signal] (Giris Sinyali), [DisplayPort] ve video ¢ikisi ayari.
NOT: « [AUTO ID] (Otomatik Kimlik) otomatik olarak ydratlir.

« Buislevi kullandiginizda, monitérlerin DisplayPort kablosuyla zincirlenmesi 6nerilir.

+ [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) 6gesinde [MOTION] (Hareket) aktiflestirildiginde bu fonksiyon serbest birakilir.

LAN Uzerinden yikleme 6rnegi: Ana monitor D1 ID:2 ID: 3:
H MONITORS (Yatay Monitorler) 3 D6 D5 D4 :|
V MONITORS (Dikey Monitorler) 3 <
ID:7 ID:8 ID:9_

« [SETTING COPY] (Ayar Kopyalama) — Zincir baglandiginda OSD men kategorilerinin bir kismini video panelindeki diger
monitorlere kopyalar.

«  [TILE MATRIX] (Kare Matris) - Bir gorlintiinin genislemesini ve dagitici bir amplifikator yoluyla coklu ekranlar tizerinde (100%e kadar)
goriintiilenmesini saglar. Video panelindeki yatay ve dikey monit&r sayisini, monitdriin duvardaki konumunu manuel olarak girin
ve Kare Telafisini acin veya kapatin. HDCP icerigini egerken, litfen“Video Cikisi Baglantisi” sayfa 73 bolimiine bakin.

«  [TILE COMP] (Kare Telafisi) - Kesintisiz bir gortintii olusturmak icin ekran cercevesinin genisligini telafi etme amacl goriintiilenen
goruntuyl olceklendirir.

« [TILE CUT] (Kare Kesme) - Gorlintlilenen goriintiiniin bir kismini segin. Secilen bélim, ekranda tam bir goriinti olarak
gorintilenir.
TILE CUT (Kare Kesme) 2x1 (Yatay) 6rnegi

Sol monitor igin:
1. H MONITORS [2] (Yatay Monitérler) ve V MONITORS [2] (Dikey Monitorler) degerlerini girin.
Bir goriintii 4'e boliinecek ve 1'den 4'e kadar sayi eklenecektir.

osD Monitor ekrani

TILE MATRIX

HMONITORS
VMONITORS
POSITION
TILE COMP
HSIZE
VSIZE
HADJUSTMENT

VADJUSTMENT
TILE MATRIX ENABLE
FRAME COMP

V SCAN REVERSE

2. [POSITION] (Konum) 6gesinden 1 ila 4 arasi secin.

orn. 1 secgiliyor
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3. [H ADJUSTMENT] (Yatay Ayar) ve [V ADJUSTMENT] (Dikey Ayar) ile secilen kareyi, gortintiilediginiz yere tam olarak
tastyabilirsiniz.

Sag monitor igin:
Ayni adimlari tekrarlayin.

orn. [POSITION]'da (Pozisyon) 2 segiliyor

«  [FRAME COMP] (Cerceve Telafisi) - Yatay ve dikey olarak diizenlenmis monitor sayisini girerek otomatik FRAME COMP

(Gergeve Telafisi) ayarini saglar.

Hizl hareket eden icerik goriintilenirse en iyi sonuglar alirsiniz. Belirli bir kurulum icin [FRAME COMP] (Cerceve Telafisi) ayarinin

yapilmasi gerekir.

[AUTO] (Otomatik) - Toplam gecikme degerini ayarlar, her gecikme degeri TILE MATRIX'te (Kare Matris) [H MONITORS] (Yatay
Monitorler), [V MONITORS] (Dikey Monitorler) ve [POSITION] (Konum) degerlerinin otomatik olarak ayarlanmasiyla ayarlanir.

[MANUAL] (El ile) - Her monitériin gecikme degerini ayarlar.

« [V SCAN REVERSE] (Dikey Ters Tarama) - Dlizglin hareketli gériintli olusturmak icin ters tarama goriinti yona.
V SCAN REVERSE (Dikey Geri Tarama)

ORIGINAL (Orijinal)

FRAME COMP (Cerceve Kompozit)

/

/

DD

/

EREE

|
T
l

V SCAN Direction
(Dikey Tarama
Yonii)

[TILE MATRIX MEMORY] (Kare Matris Hafizasi) — Kare matrisinin ayarlarinin monitérdeki tiim girislere kaydedilmesine izin verir.

[ID CONTROL] (Kimlik Kontroll) — Gegerli monitdr icin monitor kimligini ve IP grubunu ayarlar. Monitér LAN portlar birbirine
zincirlendiginde, Kimlik ve IP tiim ekranlara otomatik olarak atanabilir.
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+  Video papatya zinciri.
Bagli papatya zincirindeki tiim monitorler icin ayni monitdr modelini kullanmanizi siddetle tavsiye ederiz.

MONITORS POSITION (Monitér Konumu), Kimliginden farkhidir. Litfen sekil 1'e bakiniz.

ID:1 ID:2 ID:3
— —
POSITION 1 POSITION 2 POSITION 3
]
D6 D5 ID:4 H MONITORS (Yatay Monitorler): 3
4 — 5 — 6 <~—— V MONITORS (Dikey Monitbrler): 3
POSITION POSITION POSITION POSITION (Pozisyon): 4, 5, 6
!
ID:7 ID:8 ID:9
POSITION 7 POSITION 8 POSITION 9
Sekil 1

Video Cikisi Baglantisi

Ana resim DisplayPort1 DisplayPort2 DVI HDMI1 HDMI2 | VGA (RGB) | VGA (YPbPr) Video OPTION (SECENEK) MP
DisplayPort1 HDMI1 HDMI2 Opsiyon Karti Opsiyon Karti
Konektor (PAPATYA DisplayPort2 DVI-D (PAPATYA (CEO) VGA (RGB, YPbPr) VIDEO Yuvasi (SLOT2 Yuvasi (SLOT2
ZINCIRi GIRISI) ZINCIRI GIRISI) (DP) (HDMI))
DisplayPort Evet Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Hayir Hayir
HDMI Hayir Hayir Evet Evet Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Evet

NOT: Medya Oynatici sinyali (MP) ¢ikisi sadece ayni modellerde kullanilabilir.

HDMI kablosu ile birden ¢cok monitérii baglamak icin
«  Ayni ekran modelini kullanarak.

«  Tum bagh coklu monitérlerde [TERMINAL SETTINGS] (Terminal Ayarlan) icinde [HDMI] 6gesinde ayni ((MODE1] veya [MODE2])
ayarlarini yapin.

DisplayPort Cikisi icin
- DisplayPort Cikisindan sinyal ¢ikisi icin monitdrde DisplayPort1 veya OPTION (Segenek) girisini secin.

« Bu monitoérin sinyal ¢ikisi islevi HDCP tarafindan korunan icerikleri destekler. HDCP icerigi 3 adete kadar bagli monitére
dagitilabilir.

«  Bir Opsiyon Kartini kullanirken, litfen [SLOT2 CH SETTING] (Yuva2 Kanal Ayari) 6gesini [CH1] olarak ayarlayin, ardindan [SLOT2 CH
SELECT] (Yuva2 Kanal Seg) 6gesini DisplayPort olarak ayarlayin. Bkz. sayfa 128.

NOT: Litfen DisplayPort sinyalini veren slot2 tipi opsiyon kartlarint kullanin.

HDMI Cikisi icin
« HDMI Cikisindan sinyal ¢ikisi icin monitdrde HDMI1, DVI, MP veya OPTION (Segenek) girisini secin.
« Bumonitorin sinyal ¢ikisi islevi HDCP tarafindan korunan icerikleri destekler.

HDCP icerigi, asagida aciklandigi gibi coklu bagli monitorler arasinda dagitilabilir:

+ HDCP 1: 8 monitére kadar / HDCP 2.2: 5 monitore kadar.

+  Resmin goriintiilenmesine kadar gecen siire bagli olan monitérlerin sayisina baghdir.

+ HDCP olmadan: 9 monitére kadar.

NOT: - Kullandiginiz cihaza bagli olarak monitor baglanti sayisi degisecektir.

«  Goklu monitor ayarinda bir goriinttiylu gortintilerken, kablolari monitorlerden ¢ikarmayin. Kablolari ¢cikardiginizda litfen
once ana glicl kapatin.

«  Bir opsiyon kullanirken, litfen [SLOT2 CH SETTING] (Yuva2 Kanal Ayari) 6gesini [CH1] olarak ayarlayin, ardindan [SLOT2 CH SELECT]
(Yuva2 Kanal Se¢) 6gesini TMDS olarak ayarlayin. Bkz. sayfa 128.

NOT: Lutfen HDMI sinyalini veren slot2 tipi opsiyon kartlarini kullanin.
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HDCP icerigi icin

HDCP dijital sinyal Gizerinden gonderilen video verilerinin yasadisi olarak kopyalanmasini dnleyen bir sistemdir. Eger dijital giris
Uzerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman ekranin diizgiin sekilde ¢calismadigi anlamina gelmez. HDCP uygulamasi ile bazi
durumlarda HDCP tarafindan korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi sebebiyle

gosterilmemesi s6z konusu olabilir.

Video icerigindeki bu glvenlik kisitlamalari nedeniyle HDCP video icerigi yalnizca sinirli sayida monitére désenebilir. HDCP video igerigi
genellikle ticari olarak Uretilmis Blu-ray ve DVD'ler, televizyon yayini ve akis medya hizmetlerini icerir.

Uzaktan Kumanda Kimligi Fonksiyonunu Ayarlama

Opsiyonel uzaktan kumanda 100 adete kadar MultiSync monitérii REMOTE CONTROL ID (Uzaktan Kumanda Kimligi) MODU ILE KONTROL
ETMEYi SAGLAR. REMOTE CONTROL ID (Uzaktan Kumanda Kimligi) Monitér Kimligi ile bagh calisir, en fazla 100 ayri MultiSync monitériin
kontroliini saglar. Ornegin ayni alanda kullanilan birden fazla monitér varsa, uzaktan kumanda normal modda her monitére ayni anda
sinyal gonderir (bkz. Sekil 1). Uzaktan kumandayi REMOTE CONTROL ID (Uzaktan Kumanda Kimligi) modunda kullandiginizda grup

icindeki sadece bir monitdr kumanda edilir (bkz. Sekil 2).

Uzaktan Kumanda Kimligini Ayarlamak icin

Uzaktan kumanda tizerindeki REMOTE ID SET (Uzaktan Kumanda Kimligi Ayari)
diigmesini basili tutarken, uzaktan kumandayla kontrol edilecek monitériin Monitor
Kimligini (1-100) girmek icin KEYPAD'i (Tug Takimi) kullanin. Uzaktan kumanda daha
sonra bu belirli Monitor Kimligi numarasini alarak monitori calistirmak icin kullanilabilir.

0 secildiginde veya uzaktan kumanda normal modundayken biitiin monitérler
cahsacaktir.

Uzaktan Kumanda Modunu Ayarlamak/Sifirlamak igin

ID Mode (Kimlik modu) - Kimlik Moduna girmek icin REMOTE ID SET (Uzaktan Kumanda
Kimligi Ayari) digmesine basin ve 2 saniye basil tutun.

Normal Mode (Normal mod) - Normal Moda dénmek icin REMOTE ID CLEAR (Uzaktan
Kumanda Sifirlama) diigmesine basin ve 2 saniye basili tutun.

NOT: - Buozelligin dogru calismasi icin monitdre bir Monitor ID (Monitor Kimligi)
numarasi verilmelidir. Monitor ID (Monitor Kimligi) numarasi OSD icindeki

MULTI DISPLAY (Coklu Ekran) mensi altinda ayarlanabilir. Bkz. sayfa 120.

+ Uzaktan kumandayi istediginiz monitdriin uzaktan kumanda sensoriine
dogrultun ve REMOTE ID SET (Uzaktan Kumanda Kimligi Ayarla) digmesine
basin. Uzaktan kumandaniz Kimlik modunda oldugunda ekranda
MONITOR ID (Monitér Kimlik) numarasi gosterilir.

Kapsama Alani igindeki Tiim Monitérleri Kontrol Etmek icin Uzaktan
Kumandayi Kullanma
1. Uzaktan kumanda tizerinde, REMOTE ID SET (UZAKTAN KUMANDA KiMLIGI AYARLA)

diigmesini basili tutarken tus takimini kullanarak REMOTE CONTROL ID (UZAKTAN
KUMANDA KiMLIGI) numarasini “0” girin.

Monitor |
(Monitor Kiml

Monitor |
(Monitor Kiml

Monitor |
(Monitor Kiml

Uzaktan kumanda
cahsiyor

Uzaktan kumanda
calisiyor

Sekil 1

Uzaktan kumanda
normal modda veya
REMOTE ID (Uzaktan

Kumanda Kimligi)

0'a ayarlandi

Uzaktan kumanda
cahsiyor

Monitor | Monitor |
(Monitér Kiml (Monitoér Kiml

Monitor |
(Monitér Kiml

Uzaktan kumanda
calistyor

Uzaktan kumanda  Uzaktan kumanda
calismiyor calismiyor

Sekil 2
Uzaktan kumanda
REMOTE ID (Uzaktan
kumanda kimligi):3'u
kullanmaya ayarlandi

Bu fonksiyon icin opsiyonel uzaktan
kumanda gereklidir.

2. Uzaktan kumandanin kapsama alani icindeki tiim monitorler basilan tusa tepki verecektir.

NOT:

REMOTE ID (UZAKTAN KUMANDA KiMLIGI) “0” olarak ayarlandiginda, REMOTE ID SET (UZAKTAN KUMANDA KiMLIGINi AYARLA)

uzaktan kumanda sinyali kapsama alni icindeki tim monitorlerin ekranlarinda kendi Monitor Kimliklerini géstermelerini
saglayacaktir. Asagida agiklanan sekilde tek bir monitori kontrol etmek istiyorsaniz bu yolla o monitorin kimligini kolayca

gorebilirsiniz.
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Tanimlanmis 6zel MONITOR ID numarasina sahip monitorii kontrol etmek icin uzaktan kumandayi kullanin.

1. Monitér icin [MONITOR ID] (Monitor Kimligi) numarasi belirleyin (bkz. sayfa 120). [MONITOR ID] (Monitor Kimligi) numarasi
1-100 arasinda olabilir.

Bu [MONITOR ID] (Monitér Kimligi) numarasi uzaktan kumandanin diger monitorleri etkilemeden belirli bir monitéri kumanda
etmesini saglar.

2. Uzaktan kumanda tzerinde, REMOTE ID SET diigmesini basil tutarken tus takimini kullanarak REMOTE CONTROL ID (Uzaktan
Kumanda Kimlik) numarasini (1-100) girin. REMOTE ID NUMBER (Uzaktan Kumanda Kimligi Numarasi)kontrol etmek istediginiz
ekranin MONITOR ID (Monit&r Kimligi) numarasi ile eslesmelidir.

3. Uzaktan kumandayi istediginiz monitoriin uzaktan kumanda sensériine dogrultun ve REMOTE ID SET (Uzaktan Kumanda Kimligi
Ayarla) digmesine basin.

MONITOR ID (Monitér Kimligi) numarasi monitérde kirmizi ile gosterilir.

REMOTE CONTROLID (UZAKTAN KUMANDA KiMLIGI) “0” ise, bu durumda aralik icindeki tim monitérler kendi MONITOR ID
numaralarini kirmizi ile g0dsterir.

Eger MONITOR ID (Monitor Kimligi) numarasi ekranda beyaz ile gosterilirse, MONITOR ID (Monitor Kimligi) numarasi ve
REMOTE CONTROL ID (Uzaktan Kumanda Kimligi) numarasi ayni degildir.
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sslamz  Harici Kontrol

Bu Bolimiin icerdikleri:

= “Baglanti Araylzleri” sayfa 77
“Monitori RS-232C vasitaslyla kontrol etme” sayfa 80
“Monitort LAN vasitasiyla kontrol etme” sayfa 81

“Akilli Kablosuz Veri” sayfa 89

$ & 0 ¢

“Proof of Play (Calma Kanit1)” sayfa 90

Harici cihazi baglama

Monitori kontrol etme amacgli harici bir cihaz baglamak icin iki secenek vardir.

NEC Display Wall Calibrator veya NaViSet Administrator, monitor ayarlarini kontrol etmenizi ve kalibrasyon bilgileri dahil olmak tizere
monitor durumunu almanizi saglar.

+ RS-232C terminali.
Bir RS-232C kablosuyla monitoriin RS-232C terminaline harici bir cihazin baglanmasi.
« LAN baglanti noktasi.

Bir agin LAN kablosu (RJ45 kategori 3 veya Ustl) ile monitdriin LAN1 (DAISY CHAIN IN) (Papatya Zinciri Girisi) baglanti noktasina
baglanmasi.
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Baglanti Arayuzleri

RS-232C Arayuzu

PROTOCOL (Protokol) RS-232C

BAUD RATE (Baud Hizi) 9600 [bps]
DATA LENGTH (Veri Uzunlugu) 8 [bit]

PARITY (Parite) NONE (HIiCBIRI)
STOP BIT (Durdurma Biti) 1 [bit]

FLOW CONTROL (Akis Kontroli) | NONE (HICBIRI)

LAN arayuizii

PROTOCOL (Protokol) TCP
PORT NUMBER (Baglanti Noktasi Numarasi) | 7142
COMMUNICATION SPEED (Haberlesme Hizi) | AUTO (Otomatik) ayari (10/100Mbps)

Komutlar

Kontrol komutlari
Ekran iki temel tip komut formatini destekler:

- kili iletisim: Neredeyse tiim monitér islevlerini kontrol etmek icin destek iceren kodlanmis bir bayt dizisi.

«  ASClI Kontrol komutlari: Bu, bircok ortak islevi kolayca gerceklestirmek icin ASCII kullanarak basit “ingilizce benzeri sézdizimi” kontrol
komutlarini kullanir.

NOT: Her iki tip komut formatlar “External_Control.pdf” harici belgesinde aciklanmistir. Bkz. sayfa 104.

Asagidaki tablo, birkag ortak islev icin ikili komutlarin bazi 6rneklerini vermektedir. Veriler onaltilik bayt olarak listelenmistir. Bu 6rnekler
Monitor ID’sinin (Monitor Kimligi) 1 oldugunu varsayar.

Fonksiyon (Monitor ID = 1) Kod Verisi
Power ON (Guig ACIK) 01304130413043024332303344363030303103730d
Power OFF (Gli¢ KAPALI) 01304130413043024332303344363030303403760d
Giris Kaynagi Sec DisplayPort1 0130413045304102303036303030304603 04 0d
veya
013041304530410231 313036 3030304603 04 0d
Giris Kaynagi Seg DisplayPort2 0130413045304102303036303030313003730d
veya
0130413045304102313130363030313003730d
Giris Kaynagi Se¢ DVI 0130413045304102303036303030303303710d
veya
0130413045304102313130363030303303710d
Giris Kaynagi Se¢ HDMI1 0130413045304102303036303030313103720d
veya
0130413045304102313130363030313103720d
Giris Kaynagi Se¢ HDMI2 0130413045304102303036303030313203710d
veya
0130413045304102313130363030313203710d
Giris Kaynagi Se¢ VGA (RGB) 0130413045304102303036303030303103730d
Giris Kaynagi Se¢ VGA (YPbPr) 013041304530410230303630303030430301 0d
Giris Kaynagi Se¢ VIDEO 0130413045304102303036303030303503770d
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Fonksiyon (Monitor ID = 1) Kod Verisi

Giris Kaynagi Se¢ MP 01304130453041023030363030303837037D0d
veya
01304130453041023131303630303837037D0d

Giris Kaynagi Se¢ OPTION 0130413045304102303036303030304403060d
veya
0130413045304102313130363030304403060d

Sessiz ACIK 0130413045304102303038443030303103090d

Sessiz KAPALI 01304130453041023030384430303032030a0d

ASCII Kontrol komutu

Bu monitdr “External_Control.pdf” belgesinde (Bkz. sayfa 104) listelenen kontrol komutunu destekler, ancak ayni zamanda NEC
monitoriini veya projektort bagli bir bilgisayardan kontrol etmek icin kullanilan ortak ASCII kontrol komutunu da destekler. Daha fazla
bilgi icin litfen web sitemizi ziyaret edin.

Parametre

Giris komutu Durum komutu
DVI dvi dvi veya dvi1 error:temp Sicaklik Anormal
HDMI1 hdmi1 hdmi1 veya hdmi error:fan Sogutma fani anormal
HDMI2 hdmi2 hdmi2 error:light invertér veya arka 11k anormal
DisplayPort1 DisplayPort1 DisplayPort1 veya DisplayPort error:system Sistem hatasi
DisplayPort2 DisplayPort2 DisplayPort2
VGA vga vga, vgal, computer, computerT,

rgb veya rgb1

VIDEO video video veya video1
MP mp mp
OPTION (SECENEK) secenek secenek
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HDMI CEC Komutu Destegi

Lutfen HDMI2 baglanti noktasina bir CEC destekleyici cihaz baglayin.

OSD meniisii HDMI CEC komut adi

Aciklama

CEC (Tuketici One Touch Play CEC destekli bir HDMI cihazi acildiginda, bir HDMI CONTROL;

Elektronigi (Tek Tusla Oynatma) kablosuyla cihaza baglanan monitor de otomatik EAE;ZWORK'NFORMA“ON CEC ON

Kontrolii) olarak agilir. Monitér agildiktan sonra, [INPUT] (Giris) | [REESEEEER BRI O
otomatik olarak [HDMI2] moduna geger. R AUD'ORE%VER
HDMI CEC cihazlar agildiginda monitor acilirsa, s SEARCH?%'CE
[INPUT]'u (Giris) mevcut giristen [HDMI2]'ye i
degistirir. RETWORKFONGTIONS

Remote Control Pass Through Monitoriin kablosuz uzaktan kumanda isletimi, cec

(Uzaktan Kumanda Gegisi) HDMI CEC destekleyen cihazlarda caligir.

Ornegin monitor kablosuz uzaktan kumanda ile CEC seceneklerini ayarlamak icin lutfen asagidaki
acilirsa ve oynat diigmesine basilirsa, HDMI CEC adimlari izleyin.

destegi olan cihazlar da agilacak ve oynat islevi

calisacakur. OSD'yi agmak icin Meni tusuna basin.

Power Status (Gli¢ Durumu) Bagli HDMI CEC destekleyen cihazlar‘, [ngnitér AV - diigmelerini kullanarak CEC seceneklerine
bekleme modunda veya agiksa monitoriin glig girmek icin [CONTROL](Kontrol), sonra [CEC]
durumunu alr. daha sonra SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta

System Information Bu fonksiyon bagl olan HDMI CEC destekleyen Yakinlagtirma) diigmelerine basin.

(Sistem Bilgisi) cihazin bilgisini (CEC strimdi, Fiziki Adres) [ON] (Acik) secenegini vurgulamak icin
alir. Buna ek olarak, bu fonksiyon “Dil Degistir + - diigmelerini kullanin ve ardindan CECyi
fonksiyonu”ile de uyumludur. etkinlestirmek icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta
Monitériin dili degistirildiginde, bagli olan HDMI Yakinlastirma) digmesine basin.

CEC uyumlu cihazin dili de monitor igin segilmis

olan dile degisir.

“Dil degistirme fonksiyonu”igin, bagl olan HDMI

CEC uyumlu cihazin biden fazla dil destekliyor

olmasi gereklidir.
AUTO TURN System Standby Monitor trtinle birlikte verilen istege bagli kablosuz | [AUTO TURN OFF] (Otomatik Kapama) segimini
OFF (Otomatik | (Sistem Beklemede) uzaktan kumanda ile bekleme moduna alindiysa, yapmak icin AV dugmelerini kullanin.
Kapama) HDMI CEC destekli cihaz da ayni anda bekleme

moduna girer. (O] (Ack) o | Cici

1k) secenegini vurgulamak igin + -

HDMI CEC destekli cihaz kayit yaparken monitdr dugmeferini allomn ve SI?T/POINT SOOM (Ayarla/

bekleme moduna‘ggg'erse(.C|haz calismaya devam. Nokta Yakinlastirma) diigmesine basin ve [YES]

eder. Daha fazla bilgi icin lttfen HDMI CEC destekli (Evet) secimini yapin.

cihazla birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.
AUDIO System Audio Control Lutfen monitor ile HDMI CEC destekli cihaz [AUDIO RECEIVER]" (Ses Alici) secmek icin AV
RECEIVER (Sistem Ses Kontrolti) arasina HDMI kablo kullanarak bir HDMI CEC ses digmelerini kullanin ve ardindan SET/POINT
(Ses Alicr) amplifikator baglayin. ZOOM'a (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) basin.

istege bagli kablosuz uzaktan kumandadaki Ses

dugmesi, bagl HDM.I CEC ses amplifikatoriniin [ON] (Acik) secenegini vurgulamak icin + -

sesini kontrol edebilir. diigmelerini kullanin ve SET/POINT ZOOM

Bu fonksiyon aktifken monitore bagl harici hoparlér | (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmesine basin ve

otomatik olarak MUTE (Sessiz) seklinde ayarlanir. [YES] (Evet) secimini yapin.
SEARCH Device OSD Name Transfer YES (Evet) segenegini vurgulamak igin + - [SEARCH DEVICE] (Cihaz Ara) secimini yapmak icin
DEVICE (Cihaz OSD Ad Aktarimi) diigmelerini kullanin ve aramayi baslatmak igin AV diugmelerini kullanin.
(Cihaz Ara) SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma)

diigmesine basin.

Bu islev monitériin HDMI baglantilarinda CEC

Routing Control Bir cihaz adi sectiginizde, HDMI CEC destekli cihaz destekli cihazlan arar. Bir CEC cihazi basariyla

(Yonlendirme Kontrol(i) se¢mis oldugunuz girise degisir. Cihazi sectikten algilanirsa, bu islev cihazin adini alir. Cihazin adi ve
sonra kablosuz uzaktan kumanda, secilmis cihaz {izerinde bulunan HDMI baglantisi gérintiilenir.
izerinde islevsel olur.

Bu CEC fonksiyonu Feature Abort'u da (Ozellik iptal) destekler.
HDMI CEC cihazlarin baglantilari icin lttfen Baglantilar (bkz. sayfa 24) bélimiine basvurun.
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Monitorii RS-232C vasitasiyla kontrol etme

Bu monitdr, bir kisisel bilgisayari bir RS-232C (ters tip) terminali ile baglayarak kontrol edilebilir.
Kisisel bir bilgisayarla kontrol edilebilen bazi 6rnek fonksiyonlar sunlardir:

«  Glg¢ ACMA ya da bekleme.

- Girig sinyalleri arasindaki gegisler.

«  Sessiz ACIK veya KAPALI.

Baglanti

Monitor + bilgisayar.

- Bilgisayar monitore baglamadan dnce monitoriin ana gliclint kapatin.

- Litfen 6nce bagh bilgisayari agin ve ardindan monitoriin ana gliciini agin.

Bilgisayar ve monitori ters sira ile acarsaniz, com port calismayabilir.

Bilgisayar RS-232C

1 RS-232C Kablo a
({0 il [}

NOT: . Bilgisayarinizda 25 pin seri baglanti noktasi baglantisi varsa, 25 pin seri baglanti noktasi adaptori gereklidir.
Ayrintilar icin tedarikginizle temasa gegin.

- Pin tayiniicin, litfen asagidaki sayfa 81 sayfasinda “2) RS-232C giris/cikis” kismina bakin.

Monitori bir RS-232C kablosuyla bagh bir bilgisayardan gonderilen komutlarla kontrol etmek icin ltitfen kontrol komutunu kullanin.
Kontrol komutunun talimatlari Kontrol Komut Semasinda (bkz. sayfa 77) veya “External_Control.pdf” belgesinde bulunabilir.
Bkz. sayfa 104.

interferans
PROTOCOL (Protokol) RS-232C
BAUD RATE (Baud Hizi) 9600 [bps]
DATA LENGTH (Veri Uzunlugu) 8 [bit]
PARITY (Parite) NONE (HICBIRI)
STOP BIT (Durdurma Biti) 1 [bit]
FLOW CONTROL (Akis Kontrolli) | NONE (HICBIRI)

Bu monitdr RS-232C kumanda igin RXD,TXD ve GND hatlarini kullanir.
RS-232C kontrol igin, ters tip kablo (null modem kablosu) (pakete dahil degildir) kullaniimalidir.
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PiN TAYINI

RS-232C giris/cikis

Pin No Adi
NC
RXD
TXD 1
NC

GND 6 00O

NC
NC 00

NC
NC

D-SUB 9P (Monitor tarafi)
5

WO (N|oojnn|dh|W|N|[=

Bu monitdr RS-232C kumanda icin RXD, TXD ve GND hatlarini kullanir.

Monitorii LAN vasitasiyla kontrol etme

Ag Baglantisi

LAN kablosu kullanarak Ag Ayarlarini ve Uyari Postasi Ayarlarini HTTP sunucu fonksiyonu kullanarak belirleyebilirsiniz.

LAN baglantisi kullanmak icin IP adresi atamalisiniz. Monitor, bir DHCP agina baglandiginda otomatik olarak bir IP adresi alacaktir.

LAN baglantisi 6rnegi:

Sunucu

NOT: Kategori 5 veya Ustl LAN kablosu
kullanin.

® a-

LAN kablosu

i3]
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Coklu Monitor Baglantisi

RS-232C, REMOTE (UZAKTAN KUMANDA) veya LAN papatya zincir baglantisini kullanarak birden fazla monit6ri kontrol edebilirsiniz.

NOT: - Enfazla 100 monitor papatya zinciri seklinde baglanabilir. Kimlik numarasini manuel olarak belirterek bir monitori kontrol
etmeye calismadan dnce her monitdre otomatik olarak benzersiz kimlikler atamak icin AUTO ID/IP"yi (Otomatik Kimlik/IP)
uygulayin (bkz. sayfa 120).

Ana Monitor Alt Monitorler
Konektor Konektor
IN (GIRIS) OUT (Cikis) IN (GIRIS) OUT (Cikis)
RS-232C
REMK?J LE;E;;;( tan LAN2 (Papatya LAN1 (Papatya LAN2 (Papatya
Zinciri Cikis) Zinciri Girisi) Zinciri Cikis)
LANT (Papatya
Zinciri Girisi)

Baglanti

LAN kablosu
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HTTP Tarayici Kullanarak Ag Ayarlari

Genel Bakis

Monitori bir aga baglamak, monitoriin ayni aga bagli baska bir bilgisayardan uzaktan kontrol edilmesini saglar.

Monitoriin IP adresi ve alt ag maskesi web tarayicinin Ag Ayari ekraninda bir HTTP sunucu kullanarak ayarlanabilir. Bir DHCP sunucusuna
baglanirken monitor agildiginda IP adresi ve alt ag maskesi otomatik olarak elde edilir. Web tarayici icin “Microsoft Internet Explorer 10"
veya daha Usti kullaniimalidir.

Bu cihaz“JavaScript” ve “Cerezleri” kullanir ve tarayici bunlari kabul edecek sekilde yapilandiriimalidir. JavaScript ve Cerezleri kullanmak
amacli ayarlari degistirmek icin web tarayicisinin yardim dosyalarina bakin.

HTTP sunucusuna erismek icin monitorle ayni aga bagh bir bilgisayarda bir web tarayicisi baslatin ve web adresi alanina asagidaki
URLYyi girin:

Ay Ayari
http://<the Monitor’s IP address>/index.html

NOT: - Varsayilan IP adresi otomatik olarak monitdre atanir.

« Ag uzerinden monitorleri yonetmek icin NaViSet Administrator yazilimi 6nerilir. NEC Ekranlar web sitesinden indirilebilir
(Bkz. sayfa 104).

« Eger [MONITOR NETWORK SETTINGS] (Monitor Ag Ayari) ekrani web tarayicida belirmezse, Ctrl+F5 tuslarina basarak web
tarayicinizdaki sayfayi yenileyin (ya da 6n bellegi silin).

« Monitor komutlara veya tarayicidaki tiklamalara geg yanit veriyorsa, ya da genel isletim hizi kabul edilemez diizeydeyse bunun
sebebi ag trafigi veya aginizdaki ayarlar olabilir. Bu oldugu takdirde ag yoneticiniz ile gorisin.

+ Tarayicida gosterilen diigmelere hizl araliklarla art arda basilirsa monitor yanit vermeyebilir. Bu oldugu takdirde biraz bekleyin
ve tekrar deneyin. Eger hala yanit alamiyorsaniz, monitori kapatin ve agin.

Kullanimdan Once Hazirhik

Tarayici islemini baglatmadan 6nce monitéri aga satin alabileceginiz bir LAN kablosu ile baglayin.

Proxy sunucu tiriine ve ayar metoduna bagl olarak tarayiciy1 proxy sunucu ile ¢alistirmak miimkiin olmayabilir. Her ne kadar proxy
sunucu tipi bir faktorse de, ayarlanmis olan 6gelerin 6n bellek verimliligine bagh olarak gosterilmemesi mimkinddr, tarayicidan
ayarlanmis olan igerik calismaya yansitilamayabilir. A§ ortami gerektirmiyorsa, proxy sunucu kullanilmamasi tavsiye edilir.

Tarayia Uzerinden Calisma icin Adres Kullanimi

Bir ana bilgisayar adi asagidaki durumlarda kullanilabilir (monitoriin IP adresine karsilik gelir):

Ana makine adi, ag yoneticisi tarafindan alan adi sistemine (DNS) kaydedilmelidir. Daha sonra uyumlu bir tarayici kullanarak bu
kaydedilmis ana bilgisayar adi Gzerinden monitoriin ag ayarlarina erisebilirsiniz.

Eger ana bilgisayar adi kullanilan bilgisayarin “HOSTS” dosyasinda yapilandiriimissa, monitoriin ag ayarlarina uyumlu bir tarayici
kullanarak o ana bilgisayarin adindan ulasabilirsiniz.

Ornek 1: Monitoriin ana bilgisayar adi “pd.nec.co.jp” olarak ayarlandiginda, ag ayarina erisim adres veya URL sttunu girisine
http://pd.nec.co.jp/index.html yazilarak saglanir.

Ornek 2: Monitoriin ana bilgisayar adi “192.168.73.1" olarak ayarlandiginda, posta uyari ayarlarina erisim adres veya URL stitunu
girisine http://192.168.73.1/index.html yazilarak saglanir.
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Calistirma

HOME'u (Ana Sayfa) gostermek icin asagidaki adrese erigin.
http://<the Monitor’s IP address>/index.html
HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki her baglantiya tiklayin.

UZAKTAN KUMANDA

Monitori kontrol etmek icin bir islemi etkinlestirmek uzaktan kumanda tizerindeki digmelere basmaya denktir.

Monitor Web Kontrollerinde OSD Menii Ayarlari

Monitériin OSD’sinde bulunan ayarlari yapilandirmak icin monitér web kontrollerinin sol tarafindaki baglantilardan birini segin.
OSD menti kontrollerinin tam bir listesi icin sayfa 106 sayfasina bakin.

[INPUT] (Giris), [PICTURE] (Resim), [AUDIQ] (Ses), [SCHEDULE] (Programla), [MULTI INPUT] (Coklu Giris), [OSD], [MULTI DISPLAY] (Coklu
Ekran), [DISPLAY PROTECTION] (Ekran Korumasi), [CONTROL] (Kontrol), [OPTION] (Segenek), [SYSTEM] (Sistem), [COMPUTE MODULE]
(Compute Modiilii)

Ut ® ENGLISH GERMAN FRENCH
PICTURE LANGUAGE TTALIAN SPANISH SWEDISH
AUDIO

SCHEDULE RUSSIAN CHINESE JAPANESE

| APPLY || CANCEL |

asD

MULTI DISPLAY

DISPLAY PROTECTION 0SD TIME 6 x 5[SEC] (2 - 48)
CONTROL

OPTION | APPLY || CANCEL |

128 (0 - 255)
0SD POSITION

225 (0 - 255)

MAIL [ appLy || canceL |

A T

CRESTRON ® on £ O oFF
H INFORMATION OSD 3 SEC. (3 - 10)

PD LIST COMMUNICATION INFO. ® on O oFF

| appLy || cancEL |

0SD TRANSPARENCY ON * OFF

| APPLY || CANCEL |

NOT: Monitor web kontroll diigmeleri asagidaki gibi calisir:
[APPLY] (Uygula): Ayarlari kaydeder.

[CANCEL] (iptal): Onceki ayarlara déner.
NOT: APPLY' (Uygula) tikladiktan sonra CANCEL (iptal) devre disi birakilir.

[RELOAD] (Yeniden Yiikle): Ayarlari yeniden ykler.
[RESET] (Sifirla): ilk ayarlara sifirlar.
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Ay Ayarlan

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “NETWORK" (Ag) 6gesine tiklayin.

REMOTE CONTROL

NETWORK SETTINGS (CONTROL)

SD-CARD VIEWER

PICTURE 1P SETTING ® auto O MANUAL
AUDIO

SCHEDULE 192 . |168 - |0 .IlEI
MULTI INPUT

0sD EERNEENEEN
MULTI DISPLAY

DISPLAY PROTECTION I . . .
INPUT DNS ® auTo O MANUAL
ADVANCED

SYSTEM -
COMPUTE MODULE : E :
METWORK (CONTROL) [ - - !
NETWORK (MEDIA PLAYER)

- o
AMX

CRESTRON

HAME

NETWORK SERVICE

PD LIST

Copyright & NEC Display Solutions, Ltd. 2016. Al rights reserved.

IP SETTING (IP Ayari) IP ADDRESS (IP Adresi) ayarlamak icin bir secenek belirleyin.
AUTO (Otomatik): Bir IP adresini otomatik olarak atar.
MANUEL (El ile): Aga bagl monitér icin IP adresini manuel olarak ayarlayin.
NOTE (Not): Bir sorun yasarsaniz ag yoneticinize danisin.
IP ADDRESS (IP Adresi) [IP SETTING] (IP Ayari) icin [MANUAL] (El ile) secildiginde aga bagli monitér icin IP adresinizi ayarlayin.
SUBNET MASK [IP SETTING] (IP Ayan) icin [MANUAL] (El ile) secildiginde aga bagl monitér icin alt ag maskesi verilerinizi
(Alt Ag Maskesi) ayarlayin.
DEFAULT GATEWAY [IP SETTING] (IP Ayari) icin [MANUAL] (El ile) secildiginde aga bagli monitér icin varsayilan ag gecidinizi
(VARSAYILAN AG GECIDI) | ayarlayin.
NOT: Ayari silmek icin [0.0.0.0] olarak ayarlayin.
DNS DNS sunucunun IP ADDRESS'ini (IP adresi) ayarlayin.
AUTO (Otomatik): Monitore bagli olan DNS sunucu kendi IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
MANUEL (El ile): Monitériin baglh oldugu DNS sunucunun IP adresini manuel olarak girin.
PRIMARY DNS Monitdre bagli agin birincil DNS sunucu ayarlarini girin.
(Birincil DNS) NOT: Ayari silmek icin [0.0.0.0] girin.
SECONDARY DNS Monitére bagli agin ikincil DNS sunucu ayarlarini girin.
(IKINCIL DNS) NOT: Ayari silmek icin [0.0.0.0] girin.

NOT: OSD’nin CONTROL

(Kontrol) seceneginde ile IP ADDRES RESET (IP ADRESINI SIFIRLA) secildiginde asagidaki ayarlar fabrika

ayarlarina donecektir:

[IP SETTING] (IP Ayari): AUTO (Otomatik), [IP ADDRESS] (IP Adresi): 192.168.0.10, [SUBNET MASK] (ALT AG MASKESI): 255.255.255.0,
[DNS]: AUTO (Otomatik) [DEFAULT GATEWAY] (Varsayilan Ag Gegidi), [PRIMARY DNS] (Birincil DNS) ve [SECONDARY DNS] (ikincil
DNS) alanlari bostur.
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Posta Ayari

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “MAIL" (Posta) 6gesine tiklayin.

Mail ayarlar yapilandinldiginda, etkinlestirildiginde, monitdrde bir hata olustugunda veya giris sinyali kayboldugunda e-posta
bildirimleri génderilir. Bu 6zelligin calismasi icin monitor bir LANa bagli olmahdir.

Alert Mail (Uyari Postasi) Bir hata meydana geldiginde, monitor Alic'nin Adres alanlarinda listelenen e-posta adreslerine bir hata mesaji
gonderir. Lutfen asagidaki “Uyar hata mesaji listesi” tablosuna bakiniz.

Hicbir giris sinyali tespit edilmediginde bunun bir hata olmadigini unutmayin. Yalnizca Durum Mesaj
etkinlestirildiginde monitor hicbir sinyal girisi yok bildirim e-postasi gonderir.

[ENABLE]"l (Etkinlestir) isaretlediginizde Alert Mail (Uyari Postasi) 6zelligi etkin olur.

[DISABLE]'I (Devre Disi Birak) isaretlediginizde Alert Mail (Uyari Postasi) 6zelligi devre disi kalir.

Status Message
(Durum Mesaji)

Bu, uyari kosulu olarak sinyal kosulunun eklenip eklenmeyecedi ile ilgili bir ayardir.

[ENABLE] (Etkinlestir) secenegini belirlediginizde, monitorde sinyal olmadiginda veya uyari kosullarinda Alert
Mail (Uyari Postasi) e-posta gonderir.

[DISABLE] (Devre Disi Birak) secenegini belirlediginizde, monitériin uyari kosullarinda Alert Mail (Uyari Postasi)
e-posta gonderir.

Monitorde sinyal olmadiginda e-posta gdndermez.

Sender’s Address
(Gondericinin Adresi)

Gondericinin adresini yazin. En fazla 60 alfantimerik karakter ve sembol kullanabilirsiniz.

SMTP Server (SMTP Sunucu) | Monitdre baglanacak SMTP sunucunun adini yazin.

En fazla 60 alfantimerik karakter kullanabilirsiniz.

Recipient’s Address 1 to 3
(Alicinin Adresi 1/3)

Alicinin adresini yazin. En fazla 60 alfantimerik karakter ve sembol kullanabilirsiniz.

Authentication Method
(Kimlik Dogrulama Metodu)

Bu, e-posta iletisimi icin kimlik dogrulama metodunu secer.

POP3 Server (POP3 Sunucu) | Bu, e-postanin kimlik dogrulamasi icin kullanilan POP3 sunucunun adresini belirler.

User Name (Kullanici Adi) Bu, e-posta iletimi icin kimlik dogrulama gerektiginde kimlik dogrulama sunucusunda oturum a¢mak icin

gerekli olan kullanicr adini belirler. En fazla 60 alfantimerik karakter kullanabilirsiniz.

Password (Sifre) Bu, e-posta iletimi icin kimlik dogrulama gerektiginde kimlik dogrulama sunucusunda oturum agmak igin

gerekli olan sifreyi belirler. En fazla 60 alfantmerik karakter kullanabilirsiniz.

Test Mail (Test e-postasi) Ayarlarin dogru oldugundan emin olmak amaciyla bir test postasi gondermek icin bu diigmeye tiklayin.

NOT: - Teste-postasi uygulamasiyapilirken bir uyari e-postasi alinmazsa, ag ve sunucu ayarlarinin ve alicinin e-posta adresinin dogru

olup olmadigini kontrol edin.

« Eger testte yanlis adres girdiyseniz, Uyari e-postasi alamayabilirsiniz.
Bu olursa, Alicinin Adresinin dogrulugunu kontrol edin.

Uyari hatasi mesaj listesi

Hata numarasi *

Uyari posta Mesaji Agiklama Onlem

Hata Kodu
70h ~ 7Fh The monitor’s power supply is not functioning Bekleme giicti anormal Lutfen saticinizla gordstin.
normally. (Monitériin gii¢ kaynagi diizgtin calismiyor.)
80h ~Fh The cooling fan has stopped. (Sogutma fani durdu.) | Sogutma fani anormal Litfen saticinizla gortsan.
The monitor’s backlight unit is not functioning Aydinlatma anormal Lutfen saticinizla gortsiin.
90h ~ 9Fh normally. (Monitériin arka aydinlatma tnitesi diizglin
calismiyor.)
AOh ~ AFh The monitor is overheated. (Monitor agirt isinmis.) Sicaklik Anormal Litfen saticinizla gortistn.
Bir Sensor, OSD'de belirtilen sicaklik limitine ulasti. | [DISPLAY PROTECTION]'nda (Ekran
*Sart: DISPLAY PROTECTION (EKRAN KORUMA)- | Korumasi) [FAN CONTROLYdaki (Fan
A2h FAN CONTROL (FAN KONTROL)-COOLING FAN | Kontrold) ayarlar tekrar onaylayin.
(SOGUTMA FANI) = AUTO (Otomatik) A[tefnﬁtlf olarak liitfen tedarikginizle
gorisin.
The monitor does not receive an input signal. Sinyal Yok Lutfen “Sorun Giderme” béltimiinden
BOh ~ BFh T P ”
(Monitor bir giris sinyali almiyor.) Gorlintl yok” kismina bakin.
Doh The remaining capacity of the error log decreased. Galma Kaniti giinlik hafiza boyutu olarak 1 saat Litfen PD harici komutunu kullanarak bir
(Hata guinltgtinuin kalan kapasitesi azald.) kald. gtinlik alin. Bkz. sayfa 90.
The battery for clocks is empty. (Saatlerin pili bitti.) Pil bitti. Lutfen monitori glice baglayin ve akiyu
Dih yeniden sarj edin.
Liitfen OSD'de (DATE & TIME)'I (Tarih ve
Saat) ayarlayin.
Eoh ~ EFh A system error occurred in the monitor. Sistem hatasl. Lutfen saticinizla gordstin.
(Monitorde bir sistem hatasi olustu.)

Tirkce—86




SNMP Ayarlar

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “SNMP” 6gesine tiklayin.

SNMP protokoli durum bilgisi almak ve bir monitéri dogrudan ag tizerinden kontrol etmek igin kullanilir.

Versiyon:
SNMP v1 Topluluk adina gére dogrulanmis diiz metin, tuzagin onay mesajini déndiirmez.
SNMP v2c Topluluk adina gore dogrulanmis diiz metin, tuzagin onay mesajini dondardr.

Topluluk adi:

Varsayilan ayar “public” (herkese acik) seklindedir. Salt okunurdur. 3 ayara kadar topluluk adi ayarlayabilirsiniz.

Tuzak:

Monitdrde bir hata olustugunda belirtilen bir adrese hata mesaji génderme.

Onay kutusu Aciklama Hata kodu
Temperature (Sicaklik) Sicaklik Anormal 0xAO0, 0xA1, OxA2
Fan Sogutma fani anormal 0x80, 0x81
Power (Glig) Glic anormal 0x70, 0x71, 0x72, 0x78
Inverter/Backlight (invertdr/Arka Aydinlatma) | invertér veya arka isik anormal | 0x90, 0x91
No Signal (Sinyal Yok) Sinyal Yok 0xBO
PROOF OF PLAY (Calma Kaniti) Gunlik depolamasini azalt 0xD0
System Error (Sistem hatasi) Sistem hatasi O0xEO

AMX Ayarlari

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol siitundaki “AMX"” 6gesine tiklayin.

AMX BEACON (AMX ISARETI)

AMX’s NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen bir aga baglanti sirasinda
AMX Cihaz Kesfi ile algilamayi devreye alin veya cikartin.

IPUCU:

AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, biitiin AMX's NetLinx kontrol sistemleri cihazi
taniyacak ve bir AMX servis saglayicidan uygun bir Cihaz Kesif Modullni indirecektir.

[ENABLE] (Etkinlestir) AMX Cihaz Kesfinin secilmesi cihazi algilayacaktir.

[DISABLE] (Devre Disi Birak) AMX Cihaz Kesfinin secilmesi cihazin algilanmamasini saglayacaktir.
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CRESTRON Ayarlan

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “CRESTRON" 6gesine tiklayin.

CRESTRON ROOMVIEW uyumlulugu

Monitor CRESTRON ROOMVIEW destegine sahiptir, ag Uizerinden bagli olan birden fazla cihazin bilgisayardan veya kontrol cihazindan

yonetilmesine ve kontrol edilmesine izin verir.

Daha fazla bilgi igin http://www.crestron.com adresini ziyaret edin

ROOMVIEW Bilgisayardan yonetim icin ROOMVIEW.

ON (Acik): ROOMVIEW etkindir.

OFF (Kapal): ROOMVIEW devre disidir.
CRESTRON CONTROL Kumandadan kontrol icin CRESTRON CONTROL.

ON (AcIk): Crestron Control 6zelligini etkinlestirir.
OFF (Kapal): Crestron Control 6zelligini devre disi birakir.

CONTROLLER IP ADDRESS (Kontrolor IP Adresi)

CRESTRON SERVER (Crestron Sunucusu) IP adresini ayarlar.

IP ID (IP kimligi)

CRESTRON SERVER IP ID’nizi (Crestron Sunucu IP Kimligi) ayarlar.

iPUCU:

CRESTRON ayarlari sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim icin gereklidir.

Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com adresini ziyaret edin

Ad Ayarlari

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “NAME” (Ad) 6gesine tiklayin.

MONITOR NAME (MONITOR ADI)

Monitoriin adini maksimum 16 karakter uzunluguna kadar 6zellestirmenizi saglar.
Bu ad, NaViSet Administrator gibi bir uygulama kullanarak agdaki cihazlari ararken
gorintilenir. Monitdre benzersiz bir isim vermek, agdaki monitorlerin listesini
gorintilerken onun kolayca tanimlanmasina izin verir. Varsayilan ad, monitorin
model adidir.

Host Name (CONTROL)
(Ana Bilgisayar Adi (Kontrol))

Aga bagli olan monitoriin ana bilgisayar adini girin.
En fazla 15 alfaniimerik karakter kullanabilirsiniz.

HOST NAME (Ana Bilgisayar Adi) (MP)

Monitore bagh Medya Oynaticisinda kullanmak tizere agin ana bilgisayar adini yazin.
En fazla 15 alfaniimerik karakter kullanabilirsiniz.

Domain Name (Etki Alani Adi)

Monitore bagli agin alan adini yazin.
En fazla 60 alfanumerik karakter kullanabilirsiniz.

Ag Hizmeti Ayarlan

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “NETWORK SERVICE” (Ag Hizmeti) 6gesine tiklayin.

PJLink CLASS (PJLink Sinifi)

PJLink icin bir sinif belirleyin*.

NOT: PJLink, JBMIA'nin kurdugu bir ag arayiz standardidir.
http://pjlink.jbmia.or.jp/index.html

Bu monitorde class1 ve class2 komutlar kullanilabilir.

NOTIFY FUNCTION ENABLE
(Bildirim Fonksiyonunu Etkinlestir)

Monitoér ag durumunun bildirimini etkinlestirin veya devre disi birakin. Bu islev
sadece class2 icindir.

NOTIFY ADDRESS (Bildirim Adresi)

Monitoér ag durumunun gonderilecedi bir IP ADRESS (IP Adresi) ayarlayin. Bu islev
sadece class2 icindir.

PJLink PASSWORD (SIFRESI)

PJLink icin bir sifre belirleyiniz*. Sifre maks. 32 karakter uzunlugunda olmalidir.
Sifrenizi unutmayin. Sifrenizi unutursaniz, tedarikginize danisin.

HTTP PASSWORD (SIiFRESI)

HTTP sunucusu icin bir sifre belirleyin. Sifre maks. 32 karakter uzunlugunda olmalidir.

HTTP PASSWORD ENABLE (SIFRESI Etkinlestir)

HTTP sunucusuna giris yaparken bir HTTP PASSWORD (HTTP SIFRESI) gereklidir.
Sifreyi girerken monitor adini USER NAME (Kullanici Adi) olarak ayarlayin.

*PJLink nedir?

PJLink farkl imalatgi firma cihazlarinin kontrol edilmesi igin kullanilan protokol standardidir. Bu standart protokol, Japan Business
Machine ve Information System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda gelistirilmistir.

Cihaz PJLink komutlarinin timunt destekler.
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PD LIST (PD Listesi) Bilgisi
HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “PD LIST” (PD Listesi) 6gesine tiklayin.
Papatya zincirlemeli birden ¢cok monitériin monitor kimlikleri ve IP adreslerinin bir listesini gosterir.

NOT: Sadece ana monitér listeyi gosterebilir.

MEMO (Not) Ayarlari

HOME'un (Ana Sayfa) altindaki sol stitundaki “MEMO” (Not) 6gesine tiklayin.

Kullanici, OSD menisiinde MEMO'yu (Not) sectiginde ekranda goérintilenebilecek metni tanimlamak icin MEMO (Not) ayarlarini kullanin.
Ornegin sirketinizde musteri hizmetleri icin iletisim bilgileri saglamak isterseniz, bu bilgiler buraya girilebilir.

MEMO (Not) metninin, uzaktan kumanda kullanilarak monitériin OSD meniisiinden ayarlanamayacagini unutmayin. MEMO (Not) metni
bu bélimdeki alanlara eklenmelidir. Mesaj monitor ekraninda gorintilenir.

TITLE (Baghk) Baslik maks. 24 karakter uzunlugunda olmalidr.
MESSAGE (Mesaj) Mesaj maks. 240 karakter uzunlugunda olmalidir.
MEMO PASSWORD (Not Sifresi) Varsayilan “0000” dir.

MEMO PASSWORD ENABLE (Not Sifresi Etkinlestirme) | MEMO PASSWORD ENABLE"l (Not Sifresi Etkinlestirme) secerken MEMO
PASSWORD (Not Sifresi) gereklidir.

SD-CARD VIEWER (SD Karti Goruintileyici) ayari

HOME'un (Ana Ekran) sol tarafindaki“SD-CARD VIEWER"a (SD Karti Gortintuleyici) tiklayin.
Lutfen PAYLASIMLI SD kart AYARLARINI kullanma bélimiine bakin. Bkz. sayfa 64.

Akilli Kablosuz Veri

Bu islev, ana gli¢ kapandiginda bile kablosuz iletisim yoluyla monitér durumunu almak icin kullanilabilir. Bazi OSD secenekleri de bu
yontem kullanilarak ayarlanabilir.

Bu islevi kullanmak icin OSD ayarlarinda [DISPLAY PROTECTION] (EKRAN KORUMASI) = [INTELLI.WIRELESS DATA] (AKILLI KABLOSUZ VERI)
acilmali ve kablosuz uygulama uyumlu bir mobil cihaza kurulmalidir. Bu fonksiyon varsayilan olarak etkindir. Su anda mobil uygulama
sadece Android cihazlar icin kullanilabilir. Daha fazla bilgi icin litfen NEC web sitesine bakin.
NOT: - Sensor pozisyonu: Bkz. sayfa 20 ve sayfa 21.

+ Detayl bilgi icin lutfen saticinizla temasa gegin.

+ 1SO 15693 uyumludur.

Fonksiyon adi

Setting Copy (Ayar Kopyalama)

Setting read and write function (Ayar okuma ve yazma islevi)

Display information (Ekran bilgisi)

Security Setting (Glvenlik Ayar)
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Proof of Play (Calma Kaniti)

Bu islev, monitériin mevcut durumu icin kendi kendine teshis yapilarak mesajlarin génderilmesini saglar.

Kendi kendine teshisi de iceren Calma Kaniti islevi icin “External_Control.pdf” belgesine bakin. Bkz. sayfa 104.

Ogeyi kontrol et

@ | INPUT (Giris) DVI, DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, OPTION*, MP, VGA (RGB/YPbPr), VIDEO
@ | Resolution (Cézunirliik) orn. (H)1920, (V)1080, (H)1360, (V)768 veya Sinyal Yok veya Gegersiz sinyal
(® | AUDIO INPUT (Ses Girisi) INT, IN2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, OPTION*, MP
@ | Audio signal (Ses sinyali) Ses girisi veya Ses Girisi yok ya da YOK (IN1, IN2, OPTION (analog)*)
® | Picture Image (Resim Gériintiisti) | Normal Resim veya Resim Yok
® | AUDIO OUT (Ses cikisi) Normal Ses veya Ses Yok
@ | TIME (Saat) (yil)/(ay)/(guin)/(saat)/(dakika)/(saniye)

00 sa: Normal Calma Kaniti etkinligi

01 sa: Calma Kaniti etkinligi “gticiin agildigi son zamandir”

10 sa: MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) durdu

11 sa: MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) basladi

12 sa: MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) durduruldu

13 sa: MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) hata olustu

20 sa: USB'den icerik Kopyalama
(EGX:QZZIn?E\Z/:E\) 21 sa: Ag klasériinden icerik Kopyalama

30 sa: Icerik Kopyalama Basarih

31 sa: icerik Kopyalama Hatasi (Medya yok)

32 sa: Icerik Kopyalama Hatasi (Baglanti hatasi)

33 sa: Icerik Kopyalama Hatasi (Disk Alani Doldu)

34 sa: icerik Kopyalama Hatasi (Okuma/Yazma hatasi)

40 sa: insan algilandi (insan sensérii Durumu)

41 sa: insan algilandi temizlendi (insan sensérii Durumu)

*: Bu fonksiyon monitorde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.

Ornek:

@ HDMIT

1920 x 1080

HDMI1

IN1

Normal Resim

Normal Ses

2014/1/1/0h/0m/0s

® 10 sa: MEDIA PLAYER (Medya Oynatici) durdu

CHECNONORCONCONQ)
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sslams Sorun Giderme

Bu Bolimiin icerdikleri:
= “Ekran Gorintlsi ve Video Sinyali Sorunlarn” sayfa 92
= “Donanim Sorunlari” sayfa 93

= “GOruntu Sabitligi” sayfa 95
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Ekran Goriintlisui ve Video Sinyali Sorunlari

Goriintii Yok DVI girisinde Karli Resim, Siyah Ekran

« Sinyal kablosu ekran kartina/bilgisayara tam olarak takili .
olmalidir.

«  Ekran karti yuvasina tam olarak oturtulmus olmalidir.
« Ana Glg Anahtarinin ACIK konumda oldugunu kontrol edin. .
. Bilgisayarin ve monitoriin acik oldugundan emin olun.

«  Ekran kartinda veya kullanilan sistemde desteklenen bir
¢6zUnurligan secildiginden emin olun. Siipheye diserseniz
¢ozUnurliga degistirmek icin lGtfen ekran denetleyici veya
sisteminin kullanici kilavuzuna bakin.

Monitoriinlzi ve ekran kartini uyumluluklari ve tavsiye
edilen sinyal zamanlamalari icin kontrol edin.

« Sinyal kablosu baglayicisinda egilmis ya da iceri kagmis
olabilecek pinleri kontrol edin.

DVI girisine DVD oynatici veya bilgisayar baglandiginda
DVI MODE (DVI Modu) ayarini kontrol edin.

GOriintii sabitligi

Lutfen LCD Teknolojisinin Gorlintu Sabitligi denen bir
fenomen ile karsilasabilecedini unutmayin. Goriinta Sabitligi,
onceki goriintlinlin artik veya “hayalet” goriintlsiniin
ekranda gorinir kalmasidir. CRT monitorlerden farkli
olarak, monitdrlerde goriinti sabitligi kalici degildir ancak
tek bir sabit goriintiiniin uzun siire gériintilenmesinden
kaciilmahdir. Gorlinti kaliciligint diizeltmek icin, monitori
dnceki goriintiiniin kaldigi stire kadar kapali tutun. Ornegin,
eger goriintli monitdrde bir saat kaldiysa ve goriintiiniin
artigi hala duruyorsa, monitor gériintiiniin silinmesi icin bir
saat bekleme modunda veya kapali kalmalidir.

NOT: Tum kisisel goriintiileme aygitlarinda oldugu gibi,

+  Ekran, video sinyali kayboldugunda 6nceden ayarlanan
zaman araliginda otomatik olarak bekleme moduna
gecer. Uzaktan kumandadaki glic agma diigmesine veya
monitordeki (l) digmesine basin.

« DVl girisine DVD oynatici veya bilgisayar baglandiginda
[DVI MODE] (DVI Modu) ayarlarini kontrol edin.

NEC DISPLAY SOLUTIONS ekran bos kaldiginda diizenli
araliklarla hareketli resimlerin goriintiilenmesini ya

da sabit resimlerin diizenli araliklarla degistirilmesi

ve hareketli ekran koruyucularin kullanimini veya
kullanilmadiginda monitériin bekleme moduna alinmasi
ya da kapatilmasini tavsiye eder.

«  Bilgisayari baslatirken sinyal kablosunu gikartirsaniz, GOriintii yanip soniiyor

gorintiler gosterilmeyebilir. Monitori ve bilgisayari kapatin
ve sonra sinyal kablosunu takin ve bilgisayari ve monitori
acin.

«  Opsiyon Karti aksesuarlarini kullanirken [OPTION POWER]
(Opsiyon Glicti) ayarini kontrol edin.

- HDCP (Yiiksek Bant Genisligi Dijital icerik Korumasi)
icerigine bakin. HDCP dijital sinyal izerinden génderilen
video verilerinin yasadisi olarak kopyalanmasini énleyen bir
sistemdir. Eger dijital giris Gizerinden izleme yapamiyorsaniz
bu her zaman ekranin diizgiin sekilde calismadigr anlamina .
gelmez. HDCP uygulamasi ile bazi durumlarda HDCP
tarafindan korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun
(Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi sebebiyle
gosterilmemesi s6z konusu olabilir.
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Bir sinyal tekrarlayici, dagitici veya uzun bir kablo
kullaniyorsaniz bu, goriintl kabaligina veya bir an icin

yanip sonmesine neden olabilir. Bu durumda lutfen kabloyu
tekrarlayici veya dagitici kullanmadan dogrudan monitére
baglayin veya kabloyu daha yiiksek kalitede bir kabloyla
degistirin. Bukimli bir cift uzatici kullanmak, monitérin
bulundugu ortama veya kullandiginiz kabloya bagh olarak
goriintli kabaligina neden olabilir. Daha fazla bilgi icin lttfen
tedarikginize danisin.

Bazi HDMI kablolar dogru goriintl gostermeyebilir. Girig
¢6zUnurligl 1920 x 2160, 3840 x 2160 veya 4096 x 2160 ise
lutfen 4K ¢6zlnurligi destekleyen bir HDMI kablo kullanin.



Goriintii dengesiz, odaklanmamis ya da akis
belirgin degil
«  Sinyal kablosu bilgisayara tam olarak takili olmalidir.

Ekranda gorintulenen goriintlyd kontrol ederek lUtfen
[PICTURE MODE]'un (Resim Modu) [ADJUST]'Inda (Ayarla)
ayarlari yapin.

«  GOrintld modu degistirildiginde OSD Goérlintli Ayarlarinin
yeniden ayarlanmasi gerekebilir.

« Monitoriiniizu ve ekran kartini uyumluluklari ve tavsiye
edilen sinyal zamanlamalari icin kontrol edin.

«  Metin bozuk goriiniiyorsa, video modunu taramali olarak
degistirin ve 60 HZ'lik bir yenileme hizi kullanin.

«  Gucl acarken veya ayarlari degistirirken goriintiide
bozulma olabilir.

Bilesen sinyal goriintiisii yesilimsi

«  VGA (YPbPr) giris konektoriiniin secilip secilmedigini
kontrol edin.

Goriintii diizgiin sekilde yeniden iiretilmiyor

- Kaba ayari arttirmak veya azaltmak icin OSD Gorlinty Ayar

kontrollerini kullanin.

«  Ekran kartinda veya kullanilan sistemde desteklenen bir
¢6zUnurligan secildiginden emin olun.
Stipheye diiserseniz ¢coziinlrligu degistirmek icin lGtfen
ekran kartinin veya sisteminin kullanici kilavuzuna bakin.

Secili ¢6ziiniirlikk dogru goésterilmiyor

Uygun ¢6zlnurligin secildigini dogrulamak icin Bilgi
OSD’sini kontrol edin.

Ayarladiginiz ¢éziinrlik bir araligin tizerinde veya
altindaysa, “OUT of RANGE" (Aralik Disi) penceresi belirir
ve sizi uyarir. Litfen bagl bilgisayardaki desteklenen
¢OzUnUrligl ayarlayin.

Video kontrasti cok yiiksek veya cok diisiik

VIDEO LEVEL (VIDEO DUZEYi) icin dogru secenegin giris
sinyali icin secilip secilmedigini kontrol edin.

Bu yalnizca DisplayPort, HDMI ve OPTION girislerindeki video
sinyalleri icin gecerlidir.

— Siyah goriintiiler ezilmis, beyazlar kirpik goriiniiyor -
VIDEO LEVEL (VIDEO DUZEYi) secenegini RAW (HAM)
olarak degistirin.

Kaynak video sinyalinin renk seviyeleri RGB Full (RGB
0-255) iken, VIDEO LEVEL (VIDEO DUZEYI) secenegi
EXPAND (GENISLET) seklinde ayarli durumdayken
ezilmis siyah gortintiler ve kirpik beyazlar gercekleserek,
golgeler ve vurgularda detaylarin kaybolmasina yol acar
ve gorsel, kontrasti fazla yiiksek olarak gorindr.

— Siyah goriintiiler koyu gri, beyazlar soluk goriiniiyor -
VIDEO LEVEL (VIDEO DUZEYi) secenegini EXPAND
(GENISLET) olarak degistirin.

VIDEO LEVEL (VIDEO DUZEYi), RAW (HAM) olarak
ayarlanmisken, kaynak video sinyalinin renk seviyeleri
monitoriin tam parlaklik araligini elde etmesini
onledigi goriilen RGB Limited (RGB 16-235) seklinde
ayarl durumdayken soluk siyah ve beyaz renkler
gerceklesebilir ve gorselin kontrasti eksik gibi gorinr.

Belirli gortintli modeline bagli olarak dikey ya da yatay cizgiler gériinebilir. Bu, irlin hatasi veya bozulma degildir.

Donanim Sorunlari

() diigmesi yanit vermiyor

Uzaktan Kumanda ¢alismiyor

+ Kapatmak icin monit&riin gii¢ kablosunu AC prizinden ¢ekin .

ve monitori sifirlayin.

+ Monitériin ana Gli¢ Anahtarini kontrol edin.

Ses Yok

«  Ses kablosunun diizgtin takilip takilmadigini kontrol edin.

« [MUTE]'un (Sessiz) etkin olup olmadigini kontrol edin.

Sessiz islevini etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin

uzaktan kumandayi kullanin.

«  [VOLUME] (Ses) 6gesinin en diusuik degere ayarlanmis olup

olmadigini kontrol edin.

 Bilgisayarin DisplayPort lizerinden ses sinyalini destekleyip

desteklemedigini kontrol edin.
Emin degilseniz tedarikginizle gorusin.

« [LINE OUT] (Ses Cikis) calismiyorsa, [SURROUND]
(CEVRESEL SES) [ON] (Acik) durumda mi kontrol edin.

«  HDMI CEC ses cihazi bagh degilse, litfen [AUDIO RECEIVER]

(Ses Alici) 6gesini [OFF] (Kapali) olarak ayarlayin.

Piller bitmis olabilir. Litfen pilleri degistirin daha sonra
uzaktan kumandanin calisip calismadigini kontrol edin.

Pillerin dogru yerlestirilip yerlestiriimedigini kontrol edin.
Uzaktan Kumandanin monitdriin uzaktan kumanda

sensdriine isaret ettigini kontrol edin.

[IR LOCK SETTINGS] (IR Kilitleme Ayarlar) durumunu
kontrol edin.

Uzaktan kumanda sistemi, monitdriin uzaktan kumanda
sensoriine direkt glines 15191 ya da gucla 1sik vurdugunda
ya da algilama yolunu engelleyen bir nesne oldugunda
calismaz.

SCHEDULE/OFF TIMER (Takvim/Kapanma Zamanlayici)
fonksiyonu diizgiin calismiyor
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[OFF TIMER] (Kapanma Zamanlayici) ayarlandiginda,
[SCHEDULE] (Takvim) fonksiyonu devre disi kalir.

[OFF TIMER] (Kapanma Zamanlayici) fonksiyonu etkin
oldugunda ve LCD monitériine giden gii¢ kapatildiginda,
glic kaynagi aniden kesildiginde [OFF TIMER] (Kapanma
Zamanlayia) sifirlanacaktir.




TV'de Karhli Goriintii, Zayif Ses

« Anten/kablo baglantisini kontrol edin. Gerekirse yeni kablo
kullanin.

USB Hub calismiyor

« USB kablosunun diizgtin olarak takildigindan emin olun.
USB aygit kullanici kilavuzunuza bakin.

«  Ekrandaki USB upstream baglanti noktasinin bilgisayardaki
USB downstream baglanti noktasina bagli olup olmadigini
kontrol edin. Lutfen bilgisayarin [ON] (Acik) veya [USD
POWER]'Unlin (USB Giicg) [ON] (Acik) oldugundan emin olun.

« 2 upstream baglanti kullanirken, bir upstream USB
kablosunu gikartin.

TV'de interferans

Koruyucu icin bilesenleri kontrol edin, gerekirse monitérden
uzaklastirin.

USD, RS-232C veya LAN kontrol kullanilabilir degil

« RS-232CYyi (ters tip) veya LAN kablosunu kontrol edin.
Baglanti icin kategori 5 veya Ustli LAN kablosu gereklidir.

« USB2 portuna bagli USB kablosunu kontrol edin.
[EXTERNAL CONTROL]'Un (Harici Kontrol) [ENABLE]
(Etkinlestir) olarak ayarlandigini kontrol edin, ardindan
[PC SOURCE] (PC Kaynagi) 6gesinin [EXTERNAL PC]
(Harici PC) olarak ayarlandigini kontrol edin.

LED Gosterge Paternleri

Monitordeki LED yanmiyor (mavi veya kirmizi renk
goriilmiiyor) (bkz. sayfa 33)
«  Gug kablosunun monitére ve duvara dogru sekilde

baglandigindan emin olun ve monitdriin ana gli¢
anahtarinin ON (Acik) oldugundan emin olun.

«  Bilgisayarin bir gti¢ tasarruf modunda olmadigindan emin
olun (klavye veya fareye dokunun).

«  OSD mendslniin [CONTROL] (Kontrol) ayarlarinda [POWER
INDICATOR] (GUC GOSTERGESI) 6gesinin [ON] (Acik) olarak
ayarlandigindan emin olun.

Monitor otomatik olarak bekleme moduna gecer

+ Lutfen [OFF TIMER] (Kapanma Zamanlayici) ayarini
kontrol edin.

[CEC] fonksiyonunu [OFF] (Kapali) olarak ayarlaymn. Bagli bir
CEC destekli cihaz bekleme durumuna gectiginde monitor
bekleme moduna gecebilir.

+  [SCHEDULE SETTINGS] (Program Ayarlari) 6gesinde
[POWER]'1(Gli¢) kontrol edin.

Medya Oynatici fonksiyonu USB depolama aygitini
algilamiyor

«  Lutfen bir USB depolama aygitinin Medya Oynatici USB
baglanti noktasina bagh oldugundan emin olun.

«  Monitor tarafindan taninmiyorsa, USB depolama aygitinin
dosya formatini kontrol edin.
MicroSD hafiza karti calismiyor

+  MicroSD hafiza kartinin dogru sekilde baglandigindan
emin olun.

«microSD hafiza kartinin formatini kontrol edin.

Mavi disindaki LED renkleri yanip soniiyor veya
parhyor

+  Belirli bir ariza meydana gelmis olabilir, litfen tedarikginize
basvurun.

+  Monitdér normal ¢alisma sicakhgindan daha yuiksek olan
dahili sicaklik yiziinden kapatilirsa, LED alti kez yesil veya
sari veya kirmizi renkte yanip soner. Litfen monitori birkag
dakika sogumaya birakin, ardindan tekrar agin.

«  Monitor beklemede olabilir.

Uzaktan kumandadaki glic agma diigmesine veya
monitordeki d) diigmesine basin.
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Goruntii Sabitligi

Lutfen LCD Teknolojisinin Gorlintu Sabitligi denen bir fenomen ile karsilasabilecedini unutmayin. Goriintl Sabitligi, dnceki gériintiiniin
artik veya “hayalet” goriintlisiiniin ekranda gorinir kalmasidir. CRT monitérlerden farkli olarak, LCD panel monitorlerde goriintl sabitligi
kalici degildir ancak sabit goriintiilerin uzun sire goériintiilenmesinden kaginilmahdir.

GOruintu sabitligini azaltmak icin monitoriin ana gliciinii kapatin veya 6nceki goriinti goriintilendigi stirece bekleme moduna ayarlayin.
Ornegin bir gériintii bir saat boyunca monitérde kalir ve gériintii kalinti birakirsa, monitériin ana giicii kapatilmali veya gériintiiyii
silmek icin bir saat beklemede birakilmalidir.

Tum kisisel goriintiileme aygitlarinda oldugu gibi, NEC DISPLAY SOLUTIONS ekran bos kaldiginda diizenli araliklarla hareketli resimlerin
goriintiilenmesini ve hareketli ekran koruyucularin kullanimini veya kullaniimadiginda monitoriin ana gliciiniin kapatiimasini veya
bekleme moduna alinmasini tavsiye eder.

GOrlintd sabitligi riskini azaltmak icin [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu), [DATE & TIME] (Tarih & Saat) ve [SCHEDULE SETTINGS]
(Program Ayarlari) fonksiyonlarini ayarlayn.

Kamu Ekrani olarak uzun ¢alisma omrii icin

LCD Paneli Goriintii Yapismasi

LCD panel uzun saatler boyunca siirekli calistiginda, elektrik sarjinin az bir miktari LCD icindeki elektrotun yakininda kalir ve dnceki
gorintliniin artik veya “hayalet” goriintiisu gorilebilir. (Gorlintu Sabitligi)

GOruntu Sabitligi kalict degildir fakat sabit bir gortintli uzun bir stire goériintiilendiginde LCD igindeki iyonik bozulmalar gériintl boyunca
birikir ve kalici olabilir. (Goriintl Yapiskanhgr)

Tavsiyeler

GOriuint Yapigskanligini dnlemek icin ve LCD'yi daha uzun sire kullanmak icin asagidakiler dnerilmektedir.

+  Sabit gorlintli uzun bir stire boyunca goériintilenmemelidir. Kisa aralikla sabit goriintileri degistirin.

«  Kullanilmadiginda litfen uzaktan kumandayla monitori kapatin veya PC Gli¢ Yonetimi veya dahili Takvim Fonksiyonlarini kullanin.
- Dusuk ortam sicakliklari monitoriin kullanim émriini uzatir.

Koruyucu ylizey (cam, akrilik) monitor ekran yiizeyi tizerine takildiginda monitoriin ekran yiizeyi kisith bir alan icine yerlestirilir ve
monitor icindeki sicaklik sensorlerinden yararlanilir.

Dahili sicakhgr azaltmak icin Sogutma Fanlarini, Ekran Koruyucuyu, PC Glg Yonetimi islevini ve Dusuk Parlakligi kullanin.

«  Lutfen monitoriin “Ekran Koruyucu Modu”nu kullanin.
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BSlim 9 Ozellikler

Bu Bolimiin icerdikleri:

“UN462A" sayfa 97
"UN462VA” sayfa 98
"UN492S" sayfa 99
“UN492VS” sayfa 100
“UN552A" sayfa 101
“"UN552S" sayfa 102
“UN552VS” sayfa 103

$ & & & 80 8 8

[Bildirim] MPEG-4 AVC hakkinda,
MPEG-4 Gorsel lisans bu Griin kapsamina dahildir

1. MPEG AVC

BU URUN, TUKETICININ KiSISEL KULLANIMI ICIN VE ASAGIDA BELIRTILEN ODEME ALINMADIGI DIGER KULLANIMLAR ICIN AVC PATENT
PORTFOYU LISANSI ALTINDA LISANSLIDIR (i) VIDEO'NUN AVC STANDARDIYLA (“AVC VIDEOSU”) KODLANMASI VE/VEYA (i) KISISEL
FAALIYETLERDE BULUNAN TUKETICININ AVC VIDEOSUNUN KODUNU COZME VE/VEYA VIDEONUN AVC VIDEO SAGLAMA LISANSI OLAN
BIR VIDEO SAGLAYICIDAN TEMIN EDILMIS OLMASI. DIGER HERHANGI BIR KULLANIM ICIN LISANS VERILMEMIS VEYA VERILDIGI IMA
EDILMEMISTIR. MPEG LA, L.L.C/DEN ILAVE BILGILER ALINABILIR. HTTP://WWW.MPEGLA.COM ADRESINE BAKIN

2. MPEG-4 Visual

BU URUN, TUKETICININ KiSISEL KULLANIMI iGiN VE ASAGIDA BELIRTILEN ODEME ALINMADIGI DIGER KULLANIMLAR iGIN MPEG-4 VISUAL
PATENT PORTFOYU LiSANSI ALTINDA LISANSLIDIR (i) VIDEO'NUN MPEG-4 VISUAL STANDARDIYLA (“MPEG-4 VIDEOSU”) KODLANMASI
VE/VEYA (ii) KISISEL FAALIYETLERDE BULUNAN TUKETICININ AVC VIDEOSUNUN KODUNU GOZME VE/VEYA VIDEONUN MPEG-4 VIDEO
SAGLAMA LiSANSI OLAN BIR VIDEO SAGLAYICIDAN TEMIN EDILMiS OLMASI. DIGER HERHANGI BiR KULLANIM iCiN LISANS VERILMEMIS
VEYA VERILDIGI IMA EDILMEMISTIR. PROMOSYONEL, iC VE TICARI KULLANIMLARA VE LISANSLAMAYA iLiSKIiN BILGILERi DE ICEREN MPEG
LA, LLC'DEN ELDE EDILEN DIGER BILGILER. HTTP://WWW.MPEGLA.COM ADRESINE BAKIN.
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UN462A

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 46"/116,81 cm kosegen
Piksel araligi: 0,530 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 16 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagli olarak)
Brightness (Parlaklik): 700 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  3500:1
Goris Agist: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gordilebilir Boyut 1018.08 x 572.67 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektoru Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGAG0, SVGAG0, XGAG0, WXGAG0, SXGAG0, UXGAG0*!, WUXGAG0*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktasi
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Gli¢ kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi glincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 4,0-1,6 A @ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 125W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C tizeri oldugunda
Boyutlar*® 1022,0 (G) x 576,6 (Y) x 101,3 (D) mm/40,24 (G) x 22,70 (Y) x 3,99 (D) in¢ (sapsiz)
1022,0 (G) x 576,6 (Y) x 101,8 (D) mm/40,24 (G) x 22,70 (Y) x 4,01 (D) ing (sapli)
Agirlik 21,4 kg (47,3 Ibs)
VESA uyumlu montaj ara yiizli 300 mm x 300 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM
Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) icin giic kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistinlmis resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, liitfen detayl bilgi icin tedarikginizle gérisiin.

*3: Cogaltilan metin bulanik gorinebilir.
*4: Ortak terminal.

*5: Olglimler yalnizca monitdr élciimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.
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UN462VA

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 46"/116,81 cm kosegen
Piksel araligi: 0,530 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 16 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagl olarak)
Brightness (Parlaklik): 500 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  3500:1
Gorus Agis: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gordilebilir Boyut 1018.08 x 572.67 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*!, WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektort Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktasi
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Glig kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi giincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 3,4-1,4 A @ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 90 W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C (izeri oldugunda
Boyutlar*® 1022,0 (G) x 576,6 (Y) x 101,3 (D) mm/40,24 (G) x 22,70 (Y) x 3,99 (D) in¢ (sapsiz)
1022,0 (G) x 576,6 (Y) x 101,8 (D) mm/40,24 (G) x 22,70 (Y) x 4,01 (D) ing (sapli)
Agirlik 21,4 kg (47,3 Ibs)
VESA uyumlu montaj ara yiizli 300 mm x 300 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM
Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) icin giic kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistirnlmig resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, liitfen detayl bilgi icin tedarikginizle gérisiin.
*3: Cogaltilan metin bulanik gorunebilir.

*4: Ortak terminal.

*5: Olglimler yalnizca monitdr élctiimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.

Tirkgce—98



UN492S

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 49"/123,2 cm kosegen
Piksel araligi: 0,559 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 1073 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagli olarak)
Brightness (Parlaklik): 700 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  1100:1
Goris Agist: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gorulebilir Boyut 1073.78 x 604.00 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektoru Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGAG0, SVGAG0, XGAG0, WXGAG0, SXGAG0, UXGAG0*!, WUXGAG0*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktasi
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Gli¢ kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi glincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 3,6-1,5 A @ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 120 W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C tizeri oldugunda

Boyutlar (YAN YALITIM olmadan)*®

1075,6 (G) x 605,8 (Y) x 99,0 (D) mm/42,35 (G) x 23,85 (Y) x 3,90 (D) in¢ (sapsiz)
1075,6 (G) x 605,8 (Y) x 105,1 (D) mm/42,35 (G) x 23,85 (Y) x 4,14 (D) ing (sapli)

Agirhk 24,3 kg (53,6 Ibs)

VESA uyumlu montaj ara yiizli 300 mm x 300 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM

Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) icin giic kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistinlmis resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, liitfen detayl bilgi icin tedarikginizle gérisiin.

*3: Cogaltilan metin bulanik gorinebilir.
*4: Ortak terminal.

*5: Olglimler yalnizca monitdr élciimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.

Tirkgce—99



UN492VS

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 49"/123,2 cm kosegen
Piksel araligi: 0,559 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 1073 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagl olarak)
Brightness (Parlaklik): 500 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  1100:1
Gorus Agis: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gorulebilir Boyut 1073.78 x 604.00 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*!, WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektort Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktasi
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Glig kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi giincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 3,2-1,3 A @ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 95 W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C (izeri oldugunda

Boyutlar (YAN YALITIM olmadan)*®

1075,6 (G) x 605,8 (Y) x 99,0 (D) mm/42,35 (G) x 23,85 (Y) x 3,90 (D) in¢ (sapsiz)
1075,6 (G) x 605,8 (Y) x 105,1 (D) mm/42,35 (G) x 23,85 (Y) x 4,14 (D) ing (sapli)

Agirhk 24,3 kg (53,6 Ibs)

VESA uyumlu montaj ara yiizli 300 mm x 300 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM

Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) icin giic kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistirnlmig resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, liitfen detayl bilgi icin tedarikginizle gérisiin.

*3: Cogaltilan metin bulanik gorunebilir.
*4: Ortak terminal.

*5: Olglimler yalnizca monitdr élctiimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.

Turkce—100



UN552A

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 55"/138,8 cm kdsegen
Piksel araligi: 0,630 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 16 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagl olarak)
Brightness (Parlaklik): 700 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  4000:1
Goris Agist: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gorulebilir Boyut 1209.60 x 680.40 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektoru Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGAG0, SVGAG0, XGAG0, WXGAG0, SXGAG0, UXGAG0*!, WUXGAG0*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktas
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Gli¢ kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi glincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 4.9-1.9 A@ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 195W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C tizeri oldugunda
Boyutlar*® 1213,5 (G) x684,3 (Y) x 100,3 (D) mm/47,78 (G) x 26,94 (Y) x 3,95 (D) in¢
Agirlik 28,5 kg (62,8 Ibs)
VESA uyumlu montaj ara ytizii 400 mm x 400 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM
Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) igin gii¢ kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik &zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistinlmig resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, lutfen detayli bilgi icin tedarikginizle gorustn.

*3: Cogaltilan metin bulanik goriinebilir.
*4: Ortak terminal.

*: Olgtimler yalnizca monitdr 8lciimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.

Turkge—101



UN552S

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 55"/138,8 cm kdsegen
Piksel araligi: 0,630 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 1073 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagl olarak)
Brightness (Parlaklik): 700 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  1100:1
Gorus Agis: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gordilebilir Boyut 1209.63 x 680.34 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*!, WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektort Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktasi
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Glig kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi giincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 4.7 -1.9 A @ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 165W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C (izeri oldugunda

Boyutlar (YAN YALITIM olmadan)*®

1210,5 (G) x 681,2 (Y) x 98,6 (D) mm/47,66 (G) x 26,82 (Y) x 3,88 (D) in¢ (sapsiz)
1210,5 (G) x 681,2 (Y) x 101,9 (D) mm/47,66 (G) x 26,82 (Y) x 4,01 (D) ing (sapl)

Agirlik 25,8 kg (56,9 Ibs)

VESA uyumlu montaj ara ytizii 400 mm x 400 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM

Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) icin giic kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistirnlmig resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, liitfen detayl bilgi icin tedarikginizle gérisiin.

*3: Cogaltilan metin bulanik gorunebilir.
*4: Ortak terminal.

*5: Olglimler yalnizca monitdr élctiimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.
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UN552VS

Uriin Ozellikleri

LCD Modiil 55"/138,8 cm kdsegen
Piksel araligi: 0,630 mm
Cozlintrluk: 1920 x 1080
Renk: 1073 milyondan fazla renk (kullanilan ekran kartina bagli olarak)
Brightness (Parlaklik): 500 cd/m? (Maks.) @25 °C
Kontrast Orani:  1100:1
Goris Agist: - 89° (typ) @ CR>10
Frekans Yatay: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz- 91,1 kHz
Dikey: 50,0 - 85,0 Hz (Analog Giris)
24,0 - 85,0 Hz (Dijital Giris)
Piksel Saati Analog: 13,5 MHz, 25,0 MHz - 200,0 MHz
Dijital: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Gordilebilir Boyut 1209.63 x 680.34 mm
Input Signal (Giris Sinyali)
DVI DVI-D 24pin Dijital RGB DVI (HDCP 1.4)
VGA60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort DisplayPort Konektoru Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
VGAG0, SVGAG0, XGAG0, WXGAG0, SXGAG0, UXGAG0*!, WUXGAG0*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 3840x2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz (DisplayPort1.2))*'" *3
VGA (RGB)** Mini D-Sub 15-pin Analog RGB 0,7 Vp-p/75 ohm
VGAG60, SVGA60, XGA60, WXGA60, SXGA60, UXGA60*', WUXGA60*', 1920X1080 (60 Hz)
Sync Ayri: TTL seviyesi (Poz./Neg.)
Yesil Video'da kompozit senkronizasyon: 0.3 Vp-p Neg.
HDMI HDMI Konektor Dijital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)
Dijital RGB VGA60, SVGA60, XGA60, WXGAG0, SXGAG0, UXGA60*', WUXGAG60*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p, 1080i,
720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz, 3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz
(MODE2))*"*3, 4096x2160 (24 Hz)*"*3
VGA Mini D-Sub 15-pin Bilesen Y: 1.0 Vp-p/75 ohm, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 ohm
(YPbPr)*# HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p@50 Hz/60 Hz, 576p@50 Hz, 480p@60 Hz, 576i@50 Hz, 480i@60 Hz
Cikis Sinyali
DisplayPort DisplayPort Konektorti Dijital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
HDMI HDMI Konektor Dijital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
AUDIO (Ses)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R0,5Vrms
Girig HDMI Konektor Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
DisplayPort Konektort Dijital Ses PCM 32, 44.1, 48 kHz (16/20/24 bit)
AUDIO (Ses) Stereo Mini Jack Analog Ses Stereo L/R 0,5 Vrms
Cikis
Hoparlor Cikis Harici hoparlor Fisi 15W + 15 W (8 ohm)
Kontrol RS-232CIn: D-Sub 9-pin
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TX x 2
Remote IN (Uzaktan kumanda giris): Stereo Mini Jack 3,5 mm @
SD kart Hub Baglanti noktasi: microSD kart. 32 GB'a kadar microSDHC desteklenmektedir.
USB Hub USB1 (SENSOR):  USB 2.0 Downstream baglanti noktasi
USB2: USB 2.0 Upstream baglanti noktasi
USB CM1 (2A):  Gli¢ kaynagi baglanti noktasi, 5V/2 A (maks.)
USB CM2: Bakim amagh USB hizmet baglanti noktasi
Medya Oynatici USB:  Medya Oynatici/Cihaz yazilimi glincelleme baglanti noktasi
Gli¢ Kaynagdi 4.7 -1.9 A @ 100-240V AC, 50/60 Hz
Glig Tiiketimi Normal calisma: Yakl. 165W
Calistirma Cevresi Sicaklik*2 0-40°C/32-104°F,0-35°C/32-95 °F (Yuz yukar konumlu veya yliz asagi pozisyonlu Slot 2 tip PC)
Nem: % 20 - 80 (bugu olmadan)
Yuikseklik: 0 - 3000 m (Parlaklik ytikseklik ile azalabilir)
Depolama Cevresi Sicaklik: -20-60°C/-4-140°F
Nem: % 10 - 90 (bugu olmadan) / % 90 - % 3,5 x (Sicaklik - 40 °C) 40 °C tizeri oldugunda

Boyutlar (YAN YALITIM olmadan)*®

1210,5 (G) x 681,2 (Y) x 98,6 (D) mm/47,66 (G) x 26,82 (Y) x 3,88 (D) in¢ (sapsiz)
1210,5 (G) x 681,2 (Y) x 101,9 (D) mm/47,66 (G) x 26,82 (Y) x 4,01 (D) ing (sapl)

Agirlik 25,8 kg (56,9 Ibs)

VESA uyumlu montaj ara ytizii 400 mm x 400 mm (M6, 4 Delik)
Gli¢ Yonetimi VESA DPM

Yuva 2 tip OPTION (OPSIYON) icin giic kaynagi 16V/3,6 A

NOT: Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

*1: Sikistinlmis resim.

*2: Opsiyon karti aksesuarlarini kullanirken, liitfen detayl bilgi icin tedarikginizle gérisiin.

*3: Cogaltilan metin bulanik gorinebilir.
*4: Ortak terminal.

*5: Olglimler yalnizca monitdr élciimleridir ve ¢ikinti yapan cikarilabilir pargalar dahil edilmemistir.
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Dis Kaynaklar

Bu driin kilavuzunda belirtilen ek sartname belgeleri ve aksesuarlari ve istege bagh yazihm uygulamalari asagida listelenmistir.

NEC Ekran Coziimleri bolgesel web siteleri

Global: https://www.nec-display.com/global/

Asya Pasifik: https://www.nec-display.com/ap/contact/

Kuzey Amerika: https://www.necdisplay.com

Avrupa, Rusya, Orta Dogu ve Afrika: https://www.nec-display-solutions.com

Japonya: https://www.nec-display.com/jp/

Ek Belgeler

“NEC LCD Monitor - External Control” PDF belgesi

Bu belge, ekrani RS-232C veya LAN Uzerinden harici olarak kontrol etmek ve sorgulamak icin iletisim protokollni tanimlar. Protokol
kodlanmis ikiliyi kullanir ve saglama toplamlarinin hesaplanmasini gerektirir ve ekrandaki cogu islevsellik bu komutlar kullanilarak
kontrol edilebilir. Daha az zorlu uygulamalar icin daha basit bir protokol de mevcuttur (asagiya bakiniz).

Bu belge, bolgenizdeki NEC Ekran Coziimleri web sitesinden indirilebilir.

Python programlama dili tabanl bir SDK (Software Development Kit) yazilimi da bu iletisim protokoltini hizl gelistirme icin bir Python
kuttphanesiicine alir.

https://github.com/NECDisplaySolutions/necpdsdk

“Projector/ Monitor Common ASCIl Control Command - Reference Manual” PDF belgesi

Bu belge, basit bir ingilizce benzeri sézdizimini kullanarak LAN Gzerinden ekranin temel islevlerini harici olarak kontrol etmek icin iletisim
protokoliinli tanimlar. Mevcut kontrol sistemlerine kolay entegrasyon icin uygundur. Gii¢ durumu, video girisleri, ses seviyesi ve durumu
kontrol etme ve sorgulama gibi islevsellikler mevcuttur. Protokol ASCIl kodlamasini kullanir ve saglama toplami hesaplamasi gerektirmez.

Bu belge, bolgenizdeki NEC Ekran Coziimleri web sitesinden indirilebilir.

“Raspberry Pi Compute Module - Setup Guide” PDF belgesi

ve konfigiirasyonunu agiklamaktadir. Gerekli DS1-IF10CE Compute Moddll Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute Moddlu
~ ayrica temin edilebilir. Lutfen satin alma bilgileri ve kullanilabilirligi icin yetkili bir NEC bayisine basvurun veya bolgenizdeki
Raspberry Pi - NEC Ekran Coziimleri web sitesini ziyaret edin.

W Bu belge, bu model icin opsiyonel bir bilesen olan Raspberry Pi Compute Moduliintin 6zelliklerini, kurulumunu, baglantisini

Bu belge su adresten indirilebilir:

https://www.nec-display.com/dl/en/manual/raspberrypi/
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Yazilim

Yazilim, NEC Ekran Coézuimleri global web sitesinden indirilebilir.

https://www.nec-display.com/dl/en/dp soft/lineup.html

NEC MultiProfiler Yazilimi

y “™ Bu licretsiz yazilm, Microsoft Windows ve macOS icin kullanilabilecek kullanimi kolay bir uygulamada SpectraView Engine
\ I renkayarlarinin tam kontrolUnu saglar. Yazilim farkli renk alanlarini taklit etmek, ICC Profilleri kullanarak yazici ciktisi

__— emdulasyonlar gergeklestirmek ve ekran icinde 3D Look-up Tablolari olusturmak icin kullanilabilir. Ekrana bir USB baglantisi
gerektirir.

En yeni MultiProfiler yazilimi NEC Ekran Cozlimleri web sitesinden temin edilebilir.

NEC Display Wall Calibrator yazilimi

r Bu yazilim, harici bir renk sensérii kullanarak ekranlari kalibre ederek gelismis video paneli yapilandirmasi ve dogru renk

’ uyumu saglar. Video duvarina uygulanabilecek ekranlar ve yapilandirma ayarlari arasinda miimkiin olan en iyi parlaklik ve renk
| €| uyumunu elde etmek icin video paneli gibi ¢cok ekranl kurulumlar yaparken kullaniglidir. Microsoft Windows ve macOS icin
kullanilabilen yazilim satin alinabilir ve desteklenen harici bir renk sensoriiniin kullanimini gerektirebilir. Litfen satin alma
bilgileri ve kullanilabilirligi icin yetkili bir NEC bayisine basvurun veya bolgenizdeki NEC Ekran Cozlimleri web sitesine bakin.

NaViSet Administrator yazilimi

Bu Ucretsiz yazilim, NEC ekran monitorleri ve projektorleri icin gelismis ve giigli bir ag tabanli kontrol, izleme ve varlik yonetim
sistemidir. Yazilim Microsoft Windows ve MacOS Uzerinde kullanilabilir.

En yeni NaViSet Administrator yazilimi NEC Ekran Céztiimleri web sitesinden temin edilebilir.

Akilli Kablosuz Veri Uygulamasi

Bir NFC sensori ile donatilmis Android isletim sistemi cihazlari icin mevcut olan bu Ucretsiz yazilim, monitdriin ana giici
(( W kapali olsa bile monitdrdeki Akilli Kablosuz Veri sensori araciliiyla ayar ve okuma degerlerine ve ayarlarina erisim saglar.

GETITON

Ayrica surada da bulunabilir: || cryss NI

Donanim / Renk Sensorii

MDSVSENSOR3 USB Renk Sensorii

Bu 6zellestirilmis X-Rite renk sensorii, bu monitériin bagimsiz Renk Kalibrasyonu islevlerini kullanirken gereklidir ve ayrica yukarida
listelenen NEC Display Wall Calibrator yazilimi ile kullanilabilir. Liitfen satin alma bilgileri ve kullanilabilirligi icin yetkili bir NEC bayisine
basvurun veya bolgenizdeki NEC Ekran Coziimleri web sitesine bakin.
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OSD Kontrolleri Listesi

Bu Bolimiin icerdikleri:

$ & 6 86 80 8 8 8 8 8 0 ¢

“INPUT (Giris)” sayfa 107

“PICTURE (Resim)” sayfa 107

“AUDIO (Ses)” sayfa 112

“SCHEDULE (Programla)” sayfa 112

“MULTI-INPUT (Goklu Girig)” sayfa 114

“OSD"sayfa 117

“MULTI-DISPLAY (Coklu Ekran)”sayfa 118

“DISPLAY PROTECTION (Ekran Koruyucu)”sayfa 122
“CONTROL (Kontrol)”sayfa 123

"OPTION (SECENEK)” sayfa 128

“SYSTEM (Sistem)” sayfa 128

“COMPUTE MODULE (Compute Modili)” sayfa 129

Varsayilan degerler istek Gzerine saglanabilir.
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INPUT (Giris)

INPUT MENU (Giris Men(ist)

DVI

HDMI1

HDMI2

DisplayPort1

DisplayPort2

VGA (RGB/YPbPr)

VIDEO

MP

COMPUTE MODULE
(Compute Modul)*!

OPTION (Secenek)*?

Giris sinyali kaynagini secer.

*1.

*2.

Bu islev sadece istege bagl Raspberry Pi Compute Moddil Araylz Karti ve Raspberry Pi Compute Modiil yiiklendiginde kullanilabilir. Bkz. sayfa 104.
Bu fonksiyon kullandiginiz opsiyon kartina baglidir. Bu fonksiyon sadece opsiyon karti kurulu oldugunda etkindir.

PICTURE (Resim)

PICTURE MENU (Resim Menisi)

PICTURE MODE (Resim Modu)

SpectraView Engine = OFF (Kapali): On tanimli resim modlari [HIGHBRIGHT] (Yiiksek Parlaklik), [STANDARD]
(Standart), [sRGBI, [CINEMA] (SINEMA), [CUSTOM1] (OZEL1), [CUSTOM2] (OZEL2).

SpectraView Engine = ON (Acik): Bes 6zellestirilebilir Resim Modu bellegi [1], [2], [3], [4] veya [5]. Bkz. sayfa 48.

EMULATION'! (Emlasyon)

3D LUT EMU.
(3D LUT Emiilasyonu)

3D LUT (Look Up Table), renkleri farkli renk uzaylarina esleyen ti¢ boyutlu bir tablodur. Bu monitérdeki
SpectraView Engine, renkli yazicilar gibi karmasik renk gamlarinin dogrudan monitoérde emdle edilmesini
saglar. Ornegin bu, yazdirma énizlemelerine veya monitériin kendisinde gerceklestirilecek sinematik veya renk
derecelendirme efektlerine izin verir.

Bu 6zellik destekleyici yazilimla birlikte kullanilir. Uygulama yazilimiile 3D LUT’ler monitére yiklenir.
ON (Agik):
OFF (Kapali):

Compare (Karsilastirma): Bu modda 3D LUT sinirlarinin disinda kalan renkler gri olarak gosterilir. Gam renklerinin
belirlenmesinde faydalidir.

Secilen goriinti modu icin 3D LUT islevini aktiflestirir/etkinlestirir.

Secilen goriintli modu igin 3D LUT islevini devre disi birakir/deaktive eder.

COLOR VISION EMU. (RENK
GORUNUM EMULASYONU)

degerlendirmek icin kullanishdir.
Bu 6nizleme tirlere sahiptir:
+ P (Protanopi)
+ D (Deuteranopia)
« T (Tritanopia)
Kontrast okunabilirligini degerlendirmek igin gri tonlama kullanilabilir.

NOT: Renk korltgu olanlar dahil kullanicinin gorusiine bagl olarak ekran renklerinin nasil gériindtigi ve
deneyimlendigi arasinda farkhlik bulunacaktir. Renk korligu olanlarin nasil gérecegine iliskin bir simiilasyon
kullaniimistir. Bu onlarin gercek gortisii degildir. Simulasyon giiclii renk goriis modu tip P, tip D veya tip T icin
roproduiksiyondur. Hafif renk korligi olan kisiler normal renk goriistine sahip olanlara gére cok az farklilik yasarlar.

*1: Buislev, [SPECTRAVIEW ENGINE] [ON] (Acik) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.
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PICTURE MENU (Resim Menisti)

6 AXIS COLORTRIM"
(6 Eksenli Renk Kirpma)

Bu kontrollerle standart renk cemberi 6 ayri araliga/alana ayrilir: Kirmizilar, Sarilar, Yesiller, Cam Gobekleri, Maviler
ve Macentalar. Her bir aralikta belirli esleme amacglari icin Ton, Doygunluk ve Ofset (Parlaklik) boyutlari ayri ayri
ayarlanabilir. Notr renkler (griler) etkilenmez.

RED (Kirmizi) (HUE/SAT/OFFSET)
(Ton/Doygunluk/Ofset)

YELLOW (Sari) (HUE/SAT/
OFFSET) (Ton/Doygunluk/Ofset)

GREEN (Yesil) (HUE/SAT/OFFSET)
(Ton/Doygunluk/Ofset)

CYAN (Cam GObegi) (HUE/SAT/
OFFSET) (Ton/Doygunluk/Ofset)

BLUE (Mavi) (HUE/SAT/OFFSET)
(Ton/Doygunluk/Ofset)

MAGENTA (Macenta) (HUE/SAT/
OFFSET) (Ton/Doygunluk/Ofset)

Renk tekerlegindeki gercek rengi doygunlugu ve ofseti degistirmeden degistirir. Ornegin
Kirmizi renk araligi kirmizilari Sari veya Macenta'ya kaydirir, Sari renk araligi sarilari Kirmizi
veya Yesil'e kaydirir, vb.

HUE (Ton):

SAT. (Doygunluk):
OFFSET (Ofset):

Renk araliginin yogunlugunu, tonu ve ofseti degistirmeden degistirir.
Ton ve doygunlugu degistirmeden renk araligi parlakligini degistirir.

orn.: Kirmizi renk, HUE/ SAT./OFFSET'de (Ton/Doygunluk/Ofset) minimum
degere ve maksimum degere ayarlandiginda renk degisimleridir.

Minimum deger 0 Maksimum deger
HUE (Ton) m
SAT. LI
OFFSET
(Ofset)

PICTURE SETTING"' (resim ayar)

UNIFORMITY (Benzerlik)

Bu islev, renk yeniden Gretimini iyilestirir ve ekranin parlakligindaki esitsizligi ortadan kaldirir.

NOT: Daha yiiksek bir say1 daha iyi bir etki yaratir, ancak gli¢ tiiketimini ve monitorin kullanim émriini de
etkileyebilir.

BRIGHTNESS™ (Aydinlik)

BACKLIGHT (Arka Aydinlatma)

Ekrandaki gorlinttyl ve arka fon parlakligini ayarlar. Ayar icin [+] veya [-]'ye basin.

NOT: [ROOM LIGHT SENSING] (ODA ISIGI ALGILAMA) icinde [MODE1] (MOD1) veya [MODE2] (MOD2) segildiginde,
bu islev degistirilemez.

BRIGHTNESS™ (Aydinlk)

Arka fona bagh olarak gortintii parlakligini ayarlar. Ayar icin [+] veya [-]'ye basin.

GAMMA™ "3 (Gama) En iyi resim kalitesi i¢in bir monitér gama diizeltmesi secin. Secim, istenen kullanima baghdir.
NATIVE (DOGAL) Gamma duzeltmeleri LCD paneli tarafindan kontrol edilir.
22 Bilgisayar ile kullanim igin tipik monitér gamasi.
2.4 DVD'ler ve Blu-ray gibi videolar ile kullanmak icin tipik gama ayarlari.
S GAMMA Bazi film tiirleri icin 6zel gama. Gorselin aydinlik bolimlerini yiikseltir ve karanlk kisimlarini dustirdr (S Egrisi).
DICOM SIM. DICOM GSDF egrisi LCD tip icin uyarlanmistir.

HDR-5T2084 (PQ)

HDR icin Gama ayari, genellikle UHD disk ortami ve akis videolarr icin.

HDR-HYBRID LOG
(HDR-Hibrit Gunltig(i)

HDR icin Gama ayari tipik olarak UHD yayini igin.

PROGRAMMABLET, 2, 3
(Programlanabilir)

Programlanabilir gamma egrisi istege bagh NEC yazilimini kullanilarak yiklenebilir.

AUTO HDR SELECT

(Otomatik HDR Segimi)
Sadece HDMI girisi

HDR sinyalinin GAMA dizeltmesi otomatik olarak [HDR-ST2084 (PQ)] veya [HDR-HYBRID LOG] (HDR-Hibrit
GUnlugu) olarak degisir.

*1: Buislev, [SPECTRAVIEW ENGINE] [ON] (Acik) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.
*2 Buislev, [SPECTRAVIEW ENGINE] [OFF] (Kapali) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.
*3: Bu fonksiyon sadece [PICTURE MODE] (Resim Modu) icinde [sRGB] secildiginde kullanilabilir.
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PICTURE MENU (Resim Menisti)

COLOR™ ™ (Renk)

COLOR (Renk)

Ekranin renk doygunlugunu ayarlar. Ayarlamak icin + veya - digmesine basin.

COLOR TEMP (Renk Sicakligr)

Ekranin renk sicakligini ayarlar. Dustik renk sicakligi ekrani kirmizimsi yapacaktir. Yiiksek renk sicakligi ekrani
mavimsi yapacaktir. E§er TEMPERATURE (SICAKLIK) ilave ayar gerektiriyorsa, beyaz noktanin R/G/B/ seviyelerinin
her biri ayarlanabilir. R/G/B seviyelerini ayarlamak icin [COLOR TEMP] (Renk Sicakligi) icin [CUSTOM] (Ozel) ayarini
yapin.

NOT: [GAMMA CORRECTION] (GAMA DUZELTME) icinde [PROGRAMMABLE1] (PROGRAMLANABILIR1),
[PROGRAMMABLE2] (PROGRAMLANABILIR2) veya [PROGRAMMABLE3] (PROGRAMLANABILIR3) secildiginde, bu
islev degistirilemez.

MP, Sadece VIDEO girigleri

COLOR CONTROL Kirmizi, Sari, Yesil, Camgobegi, Mavi ve Macenta renklerinin renk tonlarini ayri ayri ayarlar. Belirtilen rengin tonunu
(Renk Kontrolu) ayarlayin. Ornegin, kirmiziy sari veya mor olarak degistirebilirsiniz.
HUE (Ton) Uyumlu video giris sinyalleriyle tiim renkler icin tonu ayarlar. Ayar icin + veya -'ye basin.

CONTRAST? "3 (Kontrast)

Giris sinyaline bagli olarak gortintli parlakligini ayarlar. Ayar icin + veya -'ye basin.

SHARPNESS (Keskinlik)

Goriuntlnin canlihgini ayarlar. Ayar icin + veya -'ye basin.

UHD UPSCALING
(UHD YUKARI OLCEKLEME)

Yiiksek netlige sahip bir etki elde etmek icin UHD olmayan sinyallerin nasil 6lceklendigini kontrol eder.

ADJUST (Ayar)

Sadece VGA (RGB) girisi

AUTO SETUP (Otomatik Kurulum)

Ekran Boyutunu, Yatay Pozisyonu, Dikey Pozisyonu, Saati, Fazi ve Beyaz Seviyesini otomatik olarak ayarlar.

Sadece VGA (RGB) girisi

AUTO ADJUST (Otomatik Ayar)

Yeni zamanlama tespit edildiginde [H POSITION] (Yatay Pozisyon), [V POSITION] (Dikey Pozisyon) ve [PHASE] (Faz)
otomatik olarak ayarlanir.

H POSITION (Yatay Pozisyon)
Sadece VGA (RGB), VGA (YPbPr) girisleri

LCD'nin ekranindaki resmin yatay pozisyonunu kontrol eder.

Saga hareket ettirmek icin +'ya basin. Sola hareket ettirmek icin -'ye basin.

V POSITION (Dikey Pozisyon)
Sadece VGA (RGB), VGA (YPbPr) girisleri

LCD'nin ekranindaki resmin dikey pozisyonunu kontrol eder.

Yukari hareket ettirmek icin +'ya basin. Asadi hareket ettirmek icin -'ye basin.

CLOCK (saat)
Sadece VGA (RGB) giris

Ekranin sagindaki resmin genisligini arttirmak icin +'ya basin.

Ekranin solundaki resmin genisligini azaltmak icin -'ye basin.

PHASE (Faz)
Sadece VGA (RGB), VGA (YPbPr) girisleri

Resim Uzerindeki gorsel “giirtiltiyd” ayarlar.

H RESOLUTION™

(Dikey Cozunurltk)
Sadece VGA (RGB) girisi

Resmin yatay boyutunu ayarlar.

V RESOLUTION™

(Yatay Coziintrliik)
Sadece VGA (RGB) girisi

Resmin dikey boyutunu ayarlar.

COLOR SYSTEM (Renk Sistemi)
Sadece VIDEO giris

Secilen Renk Sistemi giris sinyalinin video formatina bagldir.

AUTO (Otomatik)

Giris sinyaline dayali olarak Renk Sistemi ayarini otomatik olarak secer.

NTSC

PAL

SECAM

4.43 NTSC

PAL-60

Bir sinyal formati segin.

INPUT RESOLUTION
(Giris Cozlnurluga)
Sadece VGA (RGB) giris

Eger sinyal algilamasinda bir problem varsa, bu fonksiyon monitoriin sinyali istenilen ¢oztinurliikte gorintilemesi
icin zorlar. Secimden sonra gerekirse [AUTO SETUP]'I (Otomatik Kurulum) cahstirin.

Eger bir problem yoksa tek uygun opsiyon [AUTO] (Otomatik) olacaktir.

*2: Buislev, [SPECTRAVIEW ENGINE] [OFF] (Kapal) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

*3: Bu fonksiyon sadece [PICTURE MODE] (Resim Modu) i¢inde [sRGB] secildiginde kullanilabilir.

*¢: Bu fonksiyon MP girisinde hareketsiz gortint icin kullanilamaz.

*7: Bu segenegi bireysel olarak ayarladiktan sonra [AUTO SETUP]'I (Otomatik Kurulum) ¢alistirmanizi 6neririz.
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PICTURE MENU (Resim Menisti)

ASPECT (ORAN)

Ekran resminin goriinti oranini segin.

NOT:

[ASPECT] (GORUNTU ORANI) 6gesi [DYNAMIC] (Dinamik) olarak ayarlanmis bir gériintii cevirme
secenegdi secerken, goriiniim otomatik olarak [FULL] (Tam) olarak degisir. INONE] (HICBIRI) 6gesi
[IMAGE FLIP] (Goruintt Cevirme) olarak ayarlandiktan sonra goriintt orani [DYNAMIC] (Dinamik)
konumuna geri doner.

Cok ekranli kurulumlarda kare matrisini baslatirken, [ASPECT] (Goriinti Orani) 6gesi [DYNAMIC]
(Dinamik) veya [ZOOM|] (Yakinlastir) ise, dseme matrisi baslamadan 6nce [FULL] (Tam) olarak degisir.
Déseme matrisi tamamlandiktan sonra, goriiniim [DYNAMIC] (Dinamik) veya [ZOOM] (Yakinlastir)
konumuna doner.

indirgenmi§ bir goriintu ile [H POSITION] (YATAY POZISYON) ve [V POSITION] (DIKEY POZISYON)
ayarlarini degistirirseniz, goriintii degistirilmeyecektir.

SCREEN SAVER (Ekran Koruyucu) basladiginda ASPECT (Goriinti Orani) otomatik olarak FULL (Tam)
olarak degisir. SCREEN SAVER (Ekran Koruyucu) durdugunda, ASPECT (Goriintl Orani) dnceki ayarina
doner.

[SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) icindeki [MOTION] (Hareket) 6gesi aktif oldugunda bu islev
kullanilamaz.

[POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir) islevi, [ASPECT] (Goriintl Orani) degistirildiginde sinirlamalara
sahiptir. Lutfen sayfa 37 sayfasinda Nokta Yakinlastirmaya bakin.

ZOOM (Yakinlastir), 3840 x 2160 (60 Hz) giris ¢coztinurliigiine sahip bir gérintu icin mevcut degildir.
[TERMINAL SETTINGS]'de (Terminal Ayarlari) [HDMI] [MODEZ2] olarak ayarlanirsa [POINT ZOOM]
(Nokta Yakinlastirma) kullanilamaz.

Kare matris etkinken [ASPECT] (G6riinti Orani), [DYNAMIC] (Dinamik) veya [ZOOM] (Yakinlastir) ise,
kare matris birakildiginda, [ASPECT] (Goriintt Orani), [DYNAMIC] (Dinamik) veya [ZOOM] (Yakinlastir)
olacaktir.

NORMAL (NORMAL) Gorlntid oranini kaynaktan gonderildigi sekilde gorintiler.
FULL (Tam) Tum ekrani doldurur.
WIDE (Genis) Butiin ekrani doldurmak icin bir 16:9 harf kutusu sinyalini genisletir.

DYNAMIC (Dinamik)

4:3 resimleri dogrusallik olmadan tiim ekrana genisletir. Goriintinun etrafindaki bir kisim alan genislemeden
dolayi kesilecektir.

1:1

Goruntlyl 1'e 1 piksel formatinda gosterir. (Eger giris ¢coztnurligu onerilen ¢oziintrliikten daha ytiksekse,
goruntu ekrana oturmak icin klgulecektir).

ZOOM (Yakinlastir)

Resmi genisletir/kicultdr.

NOT: Genisletilmis resmin etkin ekran disinda kalan kisimlari gésterilmez. Kii¢tiltilmus goriintiinde bazi goérinti
kayiplari yasanabilir.

ZOOM (Yakinlastir)

Zoom yaparken goriinti oranini korur.

HZOOM (Yatay Yakinlastir)

Yatay yakinlastirma degeri.

VZOOM (Dikey Yakinlastir)

Dikey yakinlastirma degeri.

H POS (Yatay Pozisyon)

Yatay konum.

V POS (Dikey Pozisyon)

Dikey konum.

ADVANCED (GELISMIS)

OVERSCAN (Asiri Tarama)
Sadece HDMI1, HDMI2, VGA (YPbPr), VIDEO,
MP, OPTION*® girisleri

Bazi video formatlari resmi en iyi sekilde goriintiilemek icin farkli tarama tirlerine ihtiyag duyabilirler.

ON (Acik) Goriintd, en boy oranini degistirmeden ekrana en uygun olacak sekilde 6lceklenir. Bazi gériintuler kirpilmis
kenarlara sahip olacaktir.
Resmin yaklasik % 95'i ekranda gériintilenecektir.
OFF (Kapali) Tuim goriintd, ekran alaninda goriintilenir. Bu ayar, kenarlarda bozuk goriintiilere neden olabilir.
NOT: HDMI cikisa sahip bir bilgisayar kullandiginizda, litfen [OFF] (Kapal) ayarlayin.
AUTO (Otomatik) Gorlintl boyutu otomatik olarak ayarlanir.
NOT: Giris sinyali VGA (YPbPr), VIDEO veya MP ise bu islev kullanilamaz.

*3: Sinyal girisi icin OPTION (Segenek) secenegini sectiginizde, bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.
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PICTURE MENU (Resim Menisti)

DEINTERLACE (Ayirma)

IP (Titresimliden Asamaliya) dontisim fonksiyonunu secer.
NOT: - [IMAGE FLIP] (Gortintl Cevirme) kullanilamaz.

« [INPUT CHANGE] (Giris Degistirme) icinde [SUPER] (Stiper) secildiginde ve goruntilendiginde, bu islev
degistirilemez.

(Gurdlta Azaltma)
Sadece VIDEO giris

ON (Agik) Birbirine ge¢mis sinyalleri asamaliya donustirir. Filme bagh olarak, goriintulerde titreme olabilir. Bu, varsayilan
ayardr.
OFF (Kapali) IP donusmesini engeller. Bu ayar en iyi hareketli resimlere uyari fakat goriinti sabitlenmesi riskini arttirir.
NOISE REDUCTION Ses azaltilmasinin miktarini ayarlar. Ayar icin + veya -'ye basin.

TELECINE (Telesine)
Sadece HDMI1, HDMI2, VGA (YPbPY),

En iyi gortintl kalitesi icin kaynagin goriintl hizini otomatik olarak algilar.

AUTO (Otomatik): Film gibi 24 kare/sn’lik goriintiileri otomatik olarak algilar ve gortinti titremelerini azaltir.

MP girisleri

Sadece HDMI1, HDMI2, VIDEO, VGA (YPbPr),

MP girisler
[AUTO] (Otomatik) secildiginde, litfen [DEINTERLACE] (Ayirma) secenedini [ON] (Acik) olarak ayarlayin.
OFF (Kapalh): Goéruntiiniin hareketinin dogal olup olmadigini deneyin.

ADAPTIVE CONTRAST*? Dinamik kontrast icin ayar seviyesini ayarlar.

(Adaptif Kontrast)

HIGH (Yuksek) ayarlanmissa, goriintii net bir sekilde gériintilenir ancak kontrast varyasyonundaki genis aralik
nedeniyle parlakligi kararsiz hale getirir.

UNIFORMITY"2 (Homojenlik)

Renk yeniden retimini gelistirir ve monitoriin parlakliginda degisebilirligi ortadan kaldirir.

ROTATION (Dondiirme)

Gorlntunln yonuni sola/sada, yukari/asagiya veya dondiirmeye degistirir.
Secmek icin + veya -'ye basin.

NOT: [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) icindeki [MOTION] (Hareket) 6gesi [ON] (Acik) oldugunda bu islev
kullanilamaz.

IMAGE FLIP (Gorlintu Cevirme)

NOT: . [ASPECT] (Goriintu Orani) 6gesi [DYNAMIC] (Dinamik) olarak ayarlandiginda, [ROTATE] (D6nddir)
baslamadan 6nce goriintl [FULL] (Tam) olarak degisir.
. Bir IMAGE FLIP (Gériintii Cevirme) secenedi secildiginde, [NONE] (HICBIRI) haric, asagidaki islevler
devre disi birakilir: [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu), [TEXT TICKER] (Metin Kutusu), [STILL]
(Hareketsiz), [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir) ve [TILE MATRIX] (Kare Matris).

- Giris sinyali titresimli ise goriintui bozulabilir.

NONE (HICBIRI)

Normal mod.

H FLIP (Yatay Cevir)

Resmi sola/saga cevirir.

BB

V FLIP (Dikey Cevir) Resmi yukari/asag gevirir.
180° ROTATE Gorintlyl 180 derece dondurdir.
(180° DONDUR)
OSD FLIP (OSD'yi Cevir) OSD ment yonuni belirler.
[ON] (Acik) secilmisse, OSD yonu [IMAGE FLIP] (Goriinti Cevirme) secimine gore ayarlanir.
SPECTRAVIEW ENGINE [SPECTRAVIEW ENGINE]'i aktiflestirmek icin “ON” (Agik) secimini yapin (bkz. sayfa 48).
NUMBER OF PICT. MODES Secilebilir Resim Modlarinin sayisini sinirlar.
(Resim Modu Sayisi) Secilebilir Resim Modlarinin sayisini sinirlamak asagidaki amacglar icin kullanilabilir:
+  Kilitleme
[1]'e ayarlamak diger Resim Modlarina erisimi ve ayarlarin yapilmasini énler.
+  Atlama
Kullanilmayan Resim Modlari varsa, modlari degistirmek icin uzaktan kumandadaki Resim Modu diigmesini
kullanirken bu modlar atlanabilir. Ornegin [NUMBER OF PICT. MODES] (Resim Modu Sayis) icin [3] segiliyse
kullanilabilir resim modlari [1, 2, 3] olur ve digerleri atlanir.

METAMERISM (METAMERIZM) Monitdr standart gam ekran ile yan yana kullanildiginda beyaz nokta eslestirmesini iyilestirir. Bu 6zellik insan
g6zlnin renk algisini ekranin kalibrasyonu sirasinda kullanilan bilimsel ekipmandan cok az farkli sekilde
kompanse eder. Bu fonksiyon renk acisindan kritik uygulamalarda devre disi olmalidir.

COLOR STABILIZER

(Dokunmatik Giic)

(Mevcut degil)

CALIBRATION (KALIBRASYON)

Bir USB renkli sensor kullanirken “Bagimsiz Kalibrasyon” baslatir.

RESET (Sifirla)

[SPECTRAVIEW ENGINE] hari¢ tim PICTURE (Resim) ayarlarini fabrika ayarlarina sifirlar.

*2. Buislev, [SPECTRAVIEW ENGINE] [OFF] (Kapal) olarak ayarlandiginda kullanilabilir.
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AUDIO (Ses)

AUDIO MENU (Ses Meniisii)

VOLUME (Ses) Ses cikis seviyesini yiikseltin veya alcaltin.
BALANCE (Denge) [STEREO] veya [MONO] ses cikisi secin.
BALANCE (Denge) STEREO: Ses sinyalini yonlendirmek icin bagimsiz ses kanallari. Sol ve sag hoparlorler arasindaki ses dengesi

ayarlanabilir.
- Ses sinyalini saga tagimak icin + digmesine basin.
- Ses sinyalini sola tasimak icin - diigmesine basin.

MONQO: Ses sinyalleri tek bir ses kanali tizerinden yonlendirilir. Balans ayarlanamaz ve kaydirici kullanilamaz.

SURROUND (Cevresel Ses)

Yapay olarak cevresel ses diizeni Uretir.
NOT: Bu fonksiyon ON (Acik) yapildiginda [LINE OUT] (Ses Cikis) devre disidir.

EQUALIZER (Ekolayzir)
TREBLE (Tiz) Ses sinyallerinin yliksek frekans araligini vurgular veya kisar.
[TREBLE]'I (Tiz) artirmak icin + digmesine basin.
[TREBLE]"I (Tiz) azaltmak icin - digmesine basin.
BASS (Bas) Dusk frekansh sesi vurgular veya kisar.

[BASS]I (Bas) artirmak icin + diigmesine basin.

[BASS]'I (Tiz) azaltmak icin - digmesine basin.

AUDIO INPUT (Ses Girisi)

Ses giris kaynagini secer: [DVI], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort1], [DisplayPort2], [IN1], [IN2], [VIDEO], [MP], [OPTION]*'
ve [C MODULE].

MULTI PICTURE AUDIO
(Coklu Resim Ses)

MULTI-PICTURE (Coklu Resim) etkinlestirildiginde kullanilacak ses kaynagini secer.

iki resimden biri secildiginde, o resmin sesi cikar.

LINE OUT (Hat ¢ikisi)

[VARIABLE] (Degisken) secenegi, uzaktan kumandadaki veya ekrandaki kontrol panelindeki VOLUME (Ses) diigmesiyle
hat cikis seviyesinin kontrollini saglar.

AUDIO DELAY (Ses Gecikmesi)

AUDIO DELAY Video gorlntisu ve ses sinyali ¢cikisi arasinda fark edilebilir bir gecikme varsa bu secenegi secin. Bu se¢enek acik
(Ses Gecikmesi) oldugunda, ses sinyali 0 ila 100 milisaniye arasinda gecikebilir. Bu, dudak senkronizasyon hatalarindan kacinmak icin
DELAY TIME ses sinyalinde esit bir gecikme ile eslestirilecek olan DEINTERLACE (Ayirma) gibi video isleminden kaynaklanabilecek
el s Sl videodaki gecikmelere izin verir.

RESET (Sifirla) [VOLUME] (Ses Yuksekligi) disindaki tiim AUDIO (Ses) opsiyonlarini fabrika ayarlarina dondiriir.

*1.

Bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.

SCHEDULE (Programla)

SCHEDULE MENU (Program Menisti)

SCHEDULE SETTINGS
(Program Ayarlari)

Monitord kullanmak icin bir calisma programi olusturur (bkz. sayfa 47).

Gezinmek ve program ayarlarini degistirmek icin A, V¥, +, - digmelerine basin. Ayarlari segmek icin uzaktan
kumandadaki SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine veya monitordeki Giris degistirme
diigmelerine basin.

NOT: -
+  Yapilandirdiginiz programlar [SCHEDULE SETTINGS] (Program Ayarlari) penceresinden cikarken kaydedilir.

Programlari eklemeden 6nce [DATE & TIME]'In (Tarih ve Saat) ayarlanmasi gerekiyor.

- Birden fazla program ayni anda baslayacak sekilde ayarlanmissa en yiiksek sayiya sahip cakisan programa
oncelik verilir.

- [OFF TIMER] (Kapanma Zamanlayici) 6gesi [ON] (Acik) olarak ayarlandiginda programlar calismayacaktir.

- Bir giris sinyali veya resim modu artik gecerli degilse metni kirmizi olarak gosterilecektir. Kirmizi metni
vurgulayin ve gecerli bir ayara gecmek icin SET (Ayarla) diigmesine basin. Ornegin program icin secildikten
sonra Terminal Ayarlari bu giris icin degistirilirse, bir giris sinyali gecersiz hale gelebilir.

+  [SCHEDULE SETTINGS] (Program Ayarlari) menusi acikken programlar calismaz.

SETTINGS (AYARLAR) Numarayi vurgulayin ve programi etkinlestirmek icin SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine
basin. Programin etkinlestirildigi zaman numaranin yanindaki kutuda bir ana hat vardir. En fazla 30 program
olusturulabilir ve etkinlestirilebilir. Program numaralari arasinda gecis yapmak icin + veya - digmesine basin.

POWER (Glic) Program icin monitoriin giic durumunu ayarlar. Programin monitori belirtilen zamanda agmasini istiyorsaniz [ON] (Agik)
secenedini secin. Programin monitori belirtilen zamanda kapamasini istiyorsaniz [OFF] (Kapal) secenegini segin.
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SCHEDULE MENU (Program Menisti)

TIME (Saat) Zamanlamanin baslangic stresini ayarlayin.
NOT: TIME (Saat) ayari icin her iki alani da doldurun. Alanlardan birinde [-] goriiniirse, program calismaz.
INPUT (Giris) Program icin hangi video girisini kullanacaginizi secin. Program basladiginda aktif girisi devam ettirmek icin ayarin [--]

oldugundan emin olun.
Belirli bir giris secerseniz, [POWER]'da (Gtic) [ON] (Agik) ayarini yapin.

PIC. MODE" (Resim Modu)

Program icin kullanacak resim modunu secin. Program basladiginda aktif resim modunu devam ettirmek icin ayarin
[--] oldugundan emin olun.

Eger belirli bir PIC. MODE (Resim Modu) secerseniz [POWER]' (Gti¢) [ON] (Agik) olarak ayarlayin.

Asagidan bir 6ge secin (sadece bi

r 6ge var).

DATE (Tarih)

Program sadece bir glinde calisacaksa veya diizensiz bir programsa bu secenegi secin.

EVERY DAY (Her giin) Programin her giin tekrarlanmasini saglamak icin bu secenegi secin.

EVERY WEEK (Her Hafta) Programin her hafta tekrarlanmasini saglamak i¢in bu secenegi segin.

WEEKDAY (Hafta Gunu) Programin yalnizca hafta ici calismasini saglamak icin bu secenegi belirleyin.
NOT: “Hafta ici”, hafta sonu ya da tatil glinii olmayan herhangi bir gtindir. [WEEKEND] (Hafta Sonu) ve [HOLIDAY]
(Tatil) ayarlarinda secilmeyen glinler otomatik olarak hafta icidir.

WEEKEND (Hafta Sonu) Programin yalnizca hafta sonlari calismasini saglamak icin bu secenegi belirleyin.

NOT: “Hafta sonu” glinleri [WEEKEND SETTING] (Hafta Sonu Ayar) menustiinde segilir.

HOLIDAY (Tatil)

Programin yalnizca segcili tatilde calismasini saglamak icin bu secenegi belirleyin.
NOT: “Tatil” glinleri [HOLIDAY SETTINGS] (Tatil Ayarlar)) menustinden eklenir.

SCHEDULE LIST (Program Listesi)

Programlarin listesini ve gegerli ayarlarini gosterir. 30 program arasinda gegis yapmak icin + veya - digmesine basin.

HOLIDAY SETTINGS
(Tatil Ayarlari)

SCHEDULE (Programla) ayarlari igin hangi gtinlerin tatil oldugunu tanimlar. [HOLIDAY] (Tatil) Gzerinde ¢alisacak
sekilde yapilandirilmis programlar bu listeyi kullanir.

No.

Program ayarlari icin hangi giinlerin tatil oldugunu tanimlar. Farkli tatil glinleri yapilandirmak amagl numaralar
arasinda gezinmek icin + veya - dligmesine basin.

YEAR (Yil)

Tatilde kullanmak istediginiz yila gitmek icin + veya - diigmesine basin. Tatil her yil ayni glinde tekrarlaniyorsa, alani
bos birakin [-].

MONTH (Ay)

Tatilde kullanmak istediginiz aya gitmek icin + veya - diigmesine basin. Tatil her ay ayni glinde tekrarlaniyorsa, alani
bos birakin [-].

DAY (Giin)

Tatil, ayin 5. ginii gibi belirli bir glindeyse, DAY (GUin) secmek icin SET (Ayarla) tusuna basin. Giin alanini vurgulamak
icin ¥ digmesine, ardindan tatilde kullanmak istediginiz gline gitmek icin + veya - digmesine basin.

NOT:

MONTH (Ay) alani bossa, tatil glinlerinde calisacak sekilde yapilandirilan programlar her ay bu glinde calisir.

MONTH (Ay) secip belirli bir glinii ayarlamazsaniz, tatilin her giin oldugu kabul edilir.

WEEK (Hafta)

Tatil, 2. Pazartesi gibi bir ay icerisinde belirli bir haftadaysa, WEEK (Hafta) segmek icin SET (Ayarla) tusuna basin.
Hafta alanini vurgulamak icin ¥ diigmesine basin, ardindan o aydaki haftayi segmek icin + veya - diigmesine basin
(asagidakilerden birini secin: 1., 2, 3., 4., 5.). Gun alanini vurgulamak icin ¥ diigmesine basin, ardindan o haftadaki
glint se¢gmek icin + veya - dligmesine basin (asagidakilerden birini secin: PZT, SAL, CAR, PER, CUM, CTM, PAZ).

NOT: MONTH (Ay) alani bossa, tatil glinlerinde calisacak sekilde yapilandirilan programlar her ay bu hafta calsir.

END DAY (Bitis Gln)

Cok guinlik bir tatilin son gliniin ayarlar.

NOT: Birkag gline yayilan bir tatil yillara béltiniiyorsa, her yil icin ayri tatiller olusturun. Ornegin, tatil 25 Aralik’tan 7
Ocak’a kadar suirtiyorsa, iki ayri tatil ayarlayin. Birisi 25-31 Aralik, digeri ise 1-7 Ocak i¢in olacak sekilde diizenleyin.

SET/DELETE (Ayarla/Sil)

Gegerli tatili kaydeder veya siler.

NOT: Mevcut bir tatili degistiriyorsaniz, SET (Ayarla) secenegini vurguladiginizdan emin olun, ardindan degisiklikleri
kaydetmek icin uzaktan kumandadaki SET (Ayarla) tusuna basin. Degisiklikleri kaydetmeden uzaktan kumandadaki
EXIT (CIKIS) digmesine basarsaniz, ayarlar kaydedilmeden cikilir.

WEEKEND SETTING
(Hafta Sonu Ayart)

SCHEDULE (Programla) ayarlari icin haftanin hangi glinlerinin hafta sonu gtinleri sayilacagini tanimlar. Bir WEEKDAY
(Hafta Guinli) veya WEEKEND (Hafta Sonu) calisacak sekilde secimle yapilandirilmis programlar bu listeyi kullanir.

WEEKEND (Hafta Sonu)

Hafta sonu guini olarak segmek istediginiz glinl segin ve ardindan uzaktan kumandadaki SET (Ayarla) tusuna basin.

*1.

SPECTRAVIEW ENGINE (SPECTRAVIEW MOTORU) ON (Agik) ise bu fonksiyon kullanilamaz.
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SCHEDULE MENU (Program Menisti)

(Gunisigr Tasarrufu)

DATE & TIME (Tarih ve Saat) Gergek zamanli saatin baslangic siresini ayarlayin. [SCHEDULE] (Programla) islevinin ¢alismasi icin tarih ve saat
ayarlanmalidir. Tarih ve saati ayarladiktan sonra, ayarlari kaydetmek icin uzaktan kumanda tzerindeki SET (Ayarla)
digmesine basin. Degisiklikleri iptal etmek icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

NOT: Monitériin ana glicli iki hafta stiresince kapali kalirsa, [DATE & TIME] (Tarih ve Saat) ayarlari varsayilan ayarlarin
geri doner ve saat fonksiyonu calismayi durdurur.

YEAR (Y1) Gecerli yili ayarlar. Gegerli yila gegmek icin uzaktan kumandadaki + veya - digmesine basin.

MONTH (Ay) Gecerli ay1 ayarlar. Gegerli aya gegmek icin uzaktan kumandadaki + veya - digmesine basin.

DAY (Guin) Ayin gecerli glintiinl ayarlar. Gecerli gline gegmek icin uzaktan kumandadaki + veya - digmesine basin.

TIME (Saat) Mevcut saati ayarlar. Saat alanini vurgulayin, ardindan gecerli saate ge¢gmek icin uzaktan kumandadaki + veya -
diigmesine basin, sonrasinda bunu dakika alani icin tekrarlayin.
NOT: - Monitorln saati 24 saatlik formattadir.

+ Monitor Glnisigi Tasarrufunun miimkiin oldugu bir konumda, TIME (Saat) alanini Glinisigi Tasarrufu etkin
olmadiginda gecerli olacak saati gosterecek sekilde ayarlayin. Ardindan, saatin gecerli saate gére otomatik
olarak ayarlanmasini saglamak icin [DAYLIGHT SAVING] (Glinisigi Tasarrufu) islevini etkinlestirin.

CURRENT DATE TIME Guncel tarihi ve zamani gosterir. Bu veriler, uzaktan kumandada SET (Ayarla) digmesine basilana kadar Tarih ve Saat
(Guincel Tarih Zaman) ayarlarindaki degisiklikleri yansitmaz.
DAYLIGHT SAVING Gergek zamanli saati, Guinisigi Tasarrufu uygulamasina gore otomatik olarak degistirir.

NOT: [DAYLIGHT SAVING] (GUnisigi Tasarrufu) ayarini etkinlestirmeden once [DATE & TIME] (Tarih ve Saat) ayarini
yapin.

DAYLIGHT SAVING Bu menide secilen baslangic ve bitis tarihlerini baz alarak, Guinisigi Tasarrufu uygulamasi saatlerinin gecerli oldugu
(Gunisigi Tasarrufu) zamandaki saati otomatik olarak ayarlar.

BEGIN MONTH Gunisigi Tasarrufu uygulamasinin baslayacadi ayi, ginl ve saati ayarlayin.

(Baslangic Ayi)

END MONTH (Sonlanma Ay1)

Gunisigi Tasarrufu uygulamasinin bitecegi ayi, glinii ve saati ayarlayin.

TIME DIFFERENCE

Gergek zamanli saatin diizenlemesi icin saat farkini ayarlayin. Gunisigi Tasarrufunun baslangici, gercek zamanli saatin

(Saat Farki) ayarlanacagi stiredir.
OFF TIMER Kaydiricinin yaninda gosterilen stire sonunda monitorii kapatir. Zamanlayiciyi 1 ila 24 saat arasinda ayarlamak icin
(KAPANMA ZAMANLAYICI) uzaktan kumandadaki + veya - digmesine basin.
NOT: [OFF TIMER] (KAPANMA ZAMANLAYICI) [ON] (Acik) olarak ayarlandiginda programlar ¢alismaz.
RESET (Sifirla) [DATE & TIME] (Tarih ve Saat) ve [DAYLIGHT SAVING] (Gun Isigi Tasarrufu) disindaki tim SCHEDULE (Programla)

seceneklerini fabrika ayarlarina dondurdr.

MULTI-INPUT (Coklu Giris)

MULTI-INPUT MENU (Coklu Giris Mendisti)

KEEP MULTI PICTURE MODE""
(Goklu Resim Modunu Koru)

Bu fonksiyon agikken, ekran kapatilip tekrar acildiginda [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) veya [TEXT
TICKER] (Metin Kutusu) islevi otomatik olarak devam eder.

Bu islev kapaliyken, monitor kapatildiginda [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) ve [TEXT TICKER] (Metin
Kutusu) otomatik olarak kapatilir. MULTI-INPUT (Coklu Giris) menusiindeki ayarlarindan veya uzaktan kumandadaki
MULTI-PICTURE ON / OFF (Coklu Giris Acik/Kapali) diigmesine basilarak tekrar agilmalari gerekir.

MULTI PICTURE MODE"" "2
(Coklu Resim Modu)

Birden cok giristen gelen icerigi gorintiiler.

MULTI PICTURE
(Goklu Resim)

Bu secenek kapali oldugunda, mevcut giris goriintiilenir.

Bu secenek acikken, coklu girisler gériintulenir.

Bu ozelligi gtkinle§tirmek icin ON (Acik) secenegini vurgulayin ve uzaktan kumandadaki SET (Ayarla) tusuna basin.
PIP (Resim Icinde Resim) veya PBP'yi (Resim Yaninda Resim) secenegini secin.

PIP - ikinci bir giris ekranda eklenmis bir resimde gorintulenir. Eklenen resmin boyutu ve konumu ayarlanabilir.
PBP - farkli girisler yan yana gorintdlenir.

NOT: Bu secenek etkinlestirildiginde, OSD'deki bu islevler, etkin durumdaysa otomatik olarak serbest birakilir:

[TEXT TICKER] (Metin Kutusu), [CLOSED CAPTION] (Alt Yazi), [TILE MATRIX] (Kare Matris), [SCREEN SAVER] (Ekran
Koruyucu)'da [MOTION] (Hareket), INONE] (HICBIRI) haricindeki herhangi bir [IMAGE FLIP] (Gériintii Cevirme) secenegi
ve [INPUT CHANGE] (Giris Degistirme) kismindaki [SUPER] (Stiper).

*: Buislev [INPUT CHANGE]'de (Giris Degistirme) [SUPER] (Stiper), [SCREEN SAVER]'da (Ekran Koruyucu), [TILE MATRIX]de (Kare Matris) ve [IMAGE FLIP]'de (Gériintii Cevirme) [NONE] (HICBIRI) harici
[MOTION] (Hareket) 6gesi segildiginde serbest birakilir.
*3: Giris icin [OPTION] (Segenek) secenegini sectiginizde, bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.
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MULTI-INPUT MENU (Coklu Giris Mendisti)

ACTIVE PICTURE™ "2 (Aktif Resim)

MULTI-PICTURE MODE (Coklu Resim Modu) ayarlari icin o anda hangi girisin yapilandirildigini secer. Bu, OSD mensu

kapatildiginda uzaktan kumanda tarafindan kontrol edilen giristir.

NOT: « [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) acik oldugunda, OSD menisiini agmak yerine uzaktan
kumandadaki ACTIVE PICTURE (Aktif Resim) diigmesine basilarak aktif goriinti girisler arasinda
degistirilebilir.

[ACTIVE FRAME] (Aktif Gortintt) [ON] (Agik) iken (varsayilan ayardir), gegerli aktif resmin etrafinda bir
kare gostermek icin ACTIVE PICTURE (Aktif Resim) diigmesine bir kez basin. Girisler arasinda gecis yapmak
icin digmeye tekrar basin.

«  Secilen girislerden biri MP (Medya Oynaticisi) ise, yurutlci aktif resim olmadikca tusa tepki vermez.

»  [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) kapatildiginda, hangisi gecerli giris olursa olsun, [ACTIVE
PICTURE] (Aktif Resim) goruntilenecek olan giristir.

ACTIVE (Aktif) [MULTI PICTURE] (Coklu Resim) [OFF] (Kapali) ise, [PICTURE 11 (RESIM 1) aktif resimdir. Coklu resim ayarlari icin
yapilandirilacak girisi secer ve uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

ACTIVE FRAME Etkin resmin etrafinda gdsterilen kirmizi cerceveyi kapatir veya acar. Bu kare, OSD mensu acikken veya uzaktan

(Aktif Gorintu) kumandadaki ACTIVE PICTURE (Aktif Resim) dugmesine basildiginda gosterilir.

INPUT SELECT™ ™ (Giris Seg)

PICTURE1 (RESIM1)

PICTURE2 (RESIM2)

[MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) [ON] (Acik) oldugunda, gériintiilenen her RESIM icin kullanilacak girisi

seger.

NOT: - Mevcut ACTIVE PICTURE (Aktif Resim)’i belirten PICTURE (RESIM) sayisi icin girisi, drnek olarak [PICTURE1]
(RESIM1) 6gesini degistirirken, kumandadan SET (Ayarla) tusuna basiimadikca giris degismez. SET (Ayarla)
tusuna basmadan farkli yéne gezinirken, bu PICTURE (RESIM) icin gésterilen giris adi, ACTIVE PICTURE
(Aktif Resim) icin gecerli girise geri déner. Aktif olmayan RESIM girisi degistirilirken degisiklik hemen
kaydedilir.

+  Buislev [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) [OFF] (Kapali) oldugunda kullanilamaz.

PICTURE SIZE™ "™
(Resim Boyutu)

Aktif Resmin boyutunu ayarlar. PIP modunda, sadece eklenmis resim (PICTURE2) (RESIM2) ayarlanabilir. PBP
modunda, Aktif Resim boyutu arttikca diger resim otomatik olarak kiictiliir; Aktif Resim boyutu azaldikca diger resim
otomatik olarak buyiir.

Aktif Resmin boyutunu artirmak veya azaltmak icin uzaktan kumandadaki + ve - digmelerini kullanin.

PICTURE POSITION™" "2
(Resim Pozisyonu)

Aktif Resmin ekrandaki konumunu ayarlar.
+ diigmesine bastiginizda, Aktif Resmi sada, - digmesine bastiginizda ise sola dogru kayar.
A digmesine bastiginda Aktif Resim yukariya, ¥ diigmesine bastiginizda asagi iner.

NOT: Aktif Resmin konumu, OSD mentstini agmadan uzaktan kumanda kullanilarak tasinabilir. Tagsinacak resmi
se¢cmek icin uzaktan kumanda tizerindeki ACTIVE PICTURE (Aktif Resim) diigmesine basin. Resmin konumunu
degistirmek icin uzaktan kumandadaki ayni diigmeleri kullanin. AKTIF KARE agikken, Aktif Gériintiiniin etrafinda
kirmizi bir ana hat goriinecegini unutmayin.

PIP modunda, yerlesik resim penceresi her yone tasinabilir. PBP modunda, Aktif Gorlinti yalnizca yukari/asagi (girisler
yan yana gosterildiginde) ya da sola/sada (girisler yukari ve asagi gosterildiginde) hareket eder.

PICTURE ASPECT™" "2
(GOorilintt Orani)

Aktif Resmin cerceve icerigi icin en boy oranini ayarlar.

Ekran gorintusiiniin goriintt oranini degistirmek icin bkz. sayfa 36.

TEXT TICKER™ " (Metin Kutusu)

PICTURE1 (RESIM1)'in gériintiisii boyunca yatay veya dikey olarak gériintiilenen [PICTURE2] (RESIM2)'nin bir kismini
gosterir. Bu, 6rnegin bir metin kutusu uygulamasini goriintiilemek icin kullanilabilir.
NOT: « [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) [ON] (AgIk) ise, [TEXT TICKER] (Metin Kutusu)
etkinlestirildiginde otomatik olarak [OFF] (Kapali) olacaktir.
« Asagidakiislevlerden herhangi biri etkinlestirildiginde [TEXT TICKER] (Metin Kutusu) otomatik olarak [OFF]
(Kapali) konumuna getirilir: [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu), [TILE MATRIX] (Kare Matris),
[SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu), [IMAGE FLIP] (Goriintli Cevirme), [INPUT CHANGE] (Giris Degistirme)
bélimiindeki [SUPER] (Siiper), [CLOSED CAPTION] (Alt Yazi).
+ [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir) ve [STILL] (Hareketsiz), [TEXT TICKER] (Metin Kutusu) etkinlestirildiginde
kullanilamaz.

MODE (MOD)

Horizontal (Yatay) veya Vertical (Dikey) secenegdini secin ve [TEXT TICKER] (Metin Kutusu) ézelligini etkinlestirmek icin
SET (Ayarla) tusuna basin.

POSITION (Pozisyon)

Metin Kutusu alanini tasir.

SIZE (Boyut)

Metin Kutusu alaninin boyutunu diizenler. Metin Kutusu, ikinci kaynagin tst kismini (yatay oldugunda) veya sol
kismini (dikey oldugunda) gosterir. Metin Kutusu boyutunun ayarlanmasi, ikinci kaynagin sol veya tst kisminin ne
kadarinin gorintilenecegini belirler.

DETECT (ALGILA)

[PICTURE2] (RESIM2) icin secilen giris sinyalinin varligina bagl olarak Metin Kutusu islevini otomatik olarak acar veya
kapatir.

INPUT SELECT (Giris Seg)

Ana resim (PICTURE1) ve ikincil resim (PICTURE2) icin hangi girislerin kullanilacagini secer.

*: Buislev [INPUT CHANGE]'de (Giris Degistirme) [SUPER] (Stiper), [SCREEN SAVER]'da (Ekran Koruyucu), [TILE MATRIX]de (Kare Matris) ve [IMAGE FLIPI'de (Gériintii Gevirme) [NONE] (HICBIRI) harici
[MOTION] (Hareket) 6gesi secildiginde serbest birakilir.
*2; [TEXT TICKER] (Metin Kutusu) etkinken veya ¢oklu fotograf [OFF] (Kapali) oldugunda, bu islev kullanilamaz.

*3.

Giris icin [OPTION] (Segenek) secenegini sectiginizde, bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.

*4 [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu) [PIP] olarak ayarlanmissa ve [PICTURE1] (Resim1) [ACTIVE PICTURE]'da (Aktif Resim) ayarlanmissa bu islev kullanilamaz.
*: [INPUT CHANGE] (Giris Degistirme) icinde [SUPER] (Stper) secildiginde veya [TEXT TICKER] (Metin Kutusu) etkinken bu fonksiyon serbest birakilir.
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MULTI-INPUT MENU (Coklu Giris Mendisti)

INPUT DETECT'® (Giris Algilama)

Etkinlestirildiginde, bu secenek bir sinyal uygulandiginda veya kayboldugunda girisleri algilayabilir ve degistirebilir.
NOT: Bu OSD menu secenekleri etkin oldugunda bu secenek kullanilamaz:
» [INPUT CHANGE] (Giris Degistirme) ayarlarinda [SUPER] (Stiper) secilir.

« [HUMAN SENSING] (insan Algilama), [CONTROL] (Kontrol) meniisiindeki [AUTO DIMMING] (Otomatik
Karartma) ayarlarinda [ENABLED] (ETKIN) durumdadir.

NONE (HICBIRI)

Monitdr, diger giris baglantilarinda video sinyali aramaz.

Mevcut giriste video sinyali kaybedilirse veya monitér manuel olarak video sinyali olmayan bir girise gecirilirse,
ekran siyah olur ve LED yesil yanip soner. [POWER SAVE] (Gl Tasarrufu) etkinse, [POWER SAVE] (Gl Tasarrufu) icin
belirlenen stire gegtikten sonra monitor gii¢ tasarrufu moduna girer.

FIRST DETECT™"™

Gecerli giris video sinyaline sahipken, monitor diger giris baglantilarinda video sinyali aramaz.

(Son Algilanan)

(Ilk Algilanan) Mevcut giris baglantisinda video sinyali yoksa, monitor diger video giris baglantilarinda video sinyali arar. Bir video
sinyali bulunursa, monitor otomatik olarak mevcut giristen gecerli video kaynaginin oldugu girise gecer.
LAST DETECT™** Monitér, mevcut video sinyali mevcut olsa bile, diger giris baglantilarinda bir video sinyalini aktif olarak arar. Baska

bir giris baglantisina yeni bir video sinyal kaynagi uygulandiginda, monitér otomatik olarak yeni bulunan video
kaynagina gecer.

Mevcut giris baglantisinda video sinyali kesilirse, monitor diger video giris baglantilarinda video sinyali arar. Bir video
sinyali bulunursa, monitor otomatik olarak mevcut giristen gecerli video kaynaginin oldugu girise geger.

CUSTOM DETECT?
(Ozel Algila)

Monitér yalnizca oncelikli numaralar icin secilen girislerde video sinyali arar. Sinyal kaybolursa, monitér 6ncelik
sirasina gore sinyal arar ve otomatik olarak aktif video sinyaliyle buldugu en ytiksek 6ncelikli girise gecer. Monitor aktif
olarak bu girisleri arar. Gegerli sinyal girisi Oncelik 1 degilse ve Oncelik 1'e atanan girise yeni bir sinyal uygulanirsa,
monitér otomatik olarak daha yiiksek 6ncelikli girise gecer.
NOT: . Secenek panosu giris sinyalinin 6nceligi, yuva 2 tipi bilgisayar secenegi disinda yalnizca [PRIORITY 3]
(ONCELIK 3)'te mevcuttur.
. DisplayPort1 (EkranBaglantiNoktasi1), PRIORITY (ONCELIK) [1], [2] veya [3] olarak ayarlandiysa, [OPTION]
(SECENEK) (yuva 2 tipi PC secenegi (DP)) girisi oncelikli ayarlarin hicbiri icin secilemez. [OPTION] (SECENEK)
(yuva 2 tipi PC secenegi (DP)) PRIORITY (ONCELIK) [1], [2] veya [3] olarak ayarlanmissa, DisplayPort1
(EkranBaglantiNoktasi1) girisi oncelikli ayarlarin hicbiri icin secilemez.

INPUT CHANGE
(Giris Degistirme)

Monitorin farkl bir video girisine dénme hizini ayarlar.

QUICK (Hizl) seceneginin secgimi, giris degistirme hizini arttirir. Sinyalleri degistirirken gorinti giriltisi olabilecegini
unutmayin.
SUPER (Siiper) 6gesinin secilmesi, INPUT1 (GIRiS1) ve INPUT2 (GIRIS2) icin secilen iki giris baglantisi arasinda yiiksek
hizli gegisi saglar. Bu secenedi sectikten sonra monitdri yeniden baslatin.
NOT: - Kullanilan secenek kartina bagli olarak, OPTION (SECENEK) SUPER (Stiper) ile kullanilamayabilir.
OPTION (SECENEK) girisi, INPUT1 (GIRIS1) ve INPUT2 (GIRIS2) icin secim olarak gésterilmez.
« [SUPER] (Stiper) etkin oldugunda bu secenekler kullanilamaz: [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu),
[TEXT TICKER] (Metin Kutusu), [STILL] (Hareketsiz), [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir).
+ QUICK'i (Hizli) ayarladiktan sonra giris sinyalini DisplayPort’a degistirdiginizde, goriintii bozulur.
- HDMI OUT (HDMI Cikis) baglanti noktasina bir kablo baglandiginda, giris degisme hizi daha hizli
olmayabilir.

- HDMI OUT (HDMI Cikis) baglanti noktasina bir kablo baglandiginda, [QUICK] (Hizli) veya [SUPER] (Stper)
ayarlanmigsa bu ayar, sinyalleri degistirirken gortinti bozulmasina neden olur.

TERMINAL SETTINGS
(Terminal Ayarlari)

Sinyal girisi tlrtine 6zgu ayarlar diizenler.

DVI MODE (DVI Modu)

DVI-D giris sinyalini ayarlar.

DVI-HD: Giris sinyali HDCP kimlik dogrulamasi gerektiriyorsa bu secenegi secin. Bagh cihaz bir DVD oynaticiysa veya
HDCP icerigi gosteren bir bilgisayarsa bu secenedi kullanin.

DVI-PC: Giris sinyali HDCP kimlik dogrulamasi gerektirmiyorsa bu secenegdi secin.

VGA MODE (VGA Modu)

Analog giris tipini ayarlar. Bagl ekipmanin tiirine gore [RGB] veya [YPbPr] seceneklerinden birini secin.

SYNCTYPE (Senk. Tipi)

RGB VGA analog girisi icin senkronizasyon sinyalinin tiirlint ayarlar.

AUTO (Otomatik): Monitoriin video sinyalinin senkronizasyon tipini otomatik olarak tanimlamasi icin bu secenegi
secin.

Gorlntu [AUTO] (Otomatik) ayari kullanilirken dengesizse, giris sinyalinin 6zel senkronizasyon tipini segin.
H/V SYNC (Y/D SENK.): Giris sinyali H/V SYNC (Y/D SENK.) gerektirdiginde bu secenegi secin.

SOG: Giris sinyali SOG (Yesilde Senkronizasyon) secenegini gerektirdiginde bu secenegi secin.

NOT: [VGA MODE] (VGA Modu), [YPbPr] olarak ayarlandiginda [SYNC TYPE] (Senk. Tipi) devre disi birakilir.

*3; Coklu resim girisi icin OPTION (Segenek) secenegini sectiginizde, bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir.

*5: MP disinda

*6: Cihaza bagli olarak dogru tespit edilmeyebilir.
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DisplayPort DisplayPort modu [1.1a] veya [1.2]'yi secer.
DisplayPort 1.1a secildi, [SST] otomatik olarak ayarlandi.
DisplayPort 1.2 secildi, [SST] veya [MST*]'yi ayarlayin.

* Multi-Stream Transport (MST) kullanildiginda DisplayPort 1.2 secilmelidir. Multi-Stream Transport buna karsilik gelen
ekran karti gerektirir. Bu fonksiyonun sinirlamalari icin tedarikginizle temasa gegin.

NOT: MST DisplayPort2 sinyal girisi ile mevcut degildir.

BIT RATE (Bit Orani) DisplayPort 1.1a DisplayPort'da secildi, [HBR] otomatik olarak ayarlanir.
DisplayPort1.2 ve SST DisplayPort'da secildi, [HBR] veya [HBR2]'yi ayarlayin.
DisplayPort1.2 ve MST DisplayPort'da secildi, [HBR2] otomatik olarak ayarlanir.
HDMI HDMI modunu ayarlar.

MODE1 (Mod 1): Maksimum ¢ozlintrlik 3840 x 2160 (30 Hz)

MODE2 (Mod 2): Maksimum ¢ozlinurlik 3840 x 2160 (60 Hz), HDCP 2.2 veya HDR'dir

VIDEO LEVEL (Video Diizeyi) | Goriintliniin beyazlasmasini ve kararmasini iyilestirmek icin video sinyaline gore goriintiilenecek derecelendirme
araligini ayarlayin.

RAW (Ham): Bilgisayar ayarlari icin. 0-255 gri seviyelerinin tim giris sinyallerini goster.

EXPAND (Genislet): Gorsel-isitsel ekipman ayarlari igin. Giris sinyallerini 16-235 gri seviyeden 0-255 gri seviyelerine
genisletir.

AUTO (Otomatik): Bagh cihazlari ayarlayarak giris sinyallerini otomatik olarak ayarlar.

NOT: Bu islev sadece [HDMI] veya [DisplayPort] veya [OPTION] (Secenek) seceneklerinde bulunur ve [INPUT SIGNAL]
(Giris Sinyali) 6gesinde secilir.

SIGNAL FORMAT (Sinyal Formati) | HDMI/DisplayPort sinyali icin renk alani ayarini ve RBG'yi secer.
Sadece HDMI1, HDMI2, DisplayPort1,

DisplayPort2, COMPUTE MODULE NOT: [SLOT2 CH SETTING] (Yuva 2 Kanal Ayari) [CH2] ise, bu fonksiyon grilesir.
(Compute Modiilti), OPTION (Segenek)
RESET (Sifirla) MULTI INPUT (Coklu Giris) seceneklerini, [INPUT DETECT] (Giris Algilama) (sadece giris sinyallerinin 6nceligi),

[INPUT CHANGE] (Giris Degistirme) (INPUT1 ve INPUT2), [INPUT SELECT] (Giris Seg), [PICTURE ASPECT] (Goriintd Orani)
ve [BIT RATE] (Bit Orani) secenekleri haricinde fabrika ayarlarina geri dondurdr.

OosD

OSD MENU (OSD men(isti)
LANGUAGE (Dil) OSD tarafindan kullanilan dili segin.
ENGLISH (ingilizce)
DEUTSCH (Almanca)
FRANCAIS (Fransizca)
ITALIANO (italyanca)
ESPANOL (Ispanyolca)
SVENSKA (isvecce)
PYCCKWI (Rusca)
2254

B#<5E

OSD TIME (OSD Zamani) Aktif olmadigi belli bir siire sonunda OSD'yi kapatir. Onceden ayarlanmis segimler 10-240 saniyedir.
OSD POSITION (OSD KONUMU) | OSD'nin ekranda ortaya ¢ikacadi yeri belirler.

UP (Yukari)
DOWN (Asag)
RIGHT (Sag)
LEFT (Sol)

Turkce-117



OSD MENU (OSD men(isii)

INFORMATION OSD (Bilgi OSD)

olarak gosterilip gosterilmeyecegini secer.

Bilgiler mevcut girisi, ses kaynagini, en boy oranini, ¢ozlnrltigi ve yenileme hizini icerir. Monitorin kimligi ve
IP adresi, ayarlari OFF (Kapal) olmadik¢a da goriintilenir.

OSD Bilgilerinin ekranda goriintilenme stiresi 3 ila 10 saniye arasinda ayarlanabilir.

Uzaktan kumandadaki DISPLAY (Ekran) diigmesine basildiginda OSD bilgilerinin de goriinttlendigini unutmayin.
Uzaktan kumanda islevi kapatilamaz.

COMMUNICATION INFO

[INFORMATION OSD] (Bilgi OSD) [ON] (Acik) iken veya uzaktan kumandadaki DISPLAY (Ekran) diigmesine basildiginda

(iletisim Bilgisi) [MONITOR ID] (Monit6r Kimligi) ve [IP ADDRESS] (IP Adresi)'nin g0sterilip gosterilmeyecegini secer.
OSD TRANSPARENCY OSD'yi kismen saydam yapar.
(OSD Seffaflig)
OSD ROTATION OSD yonuini yatay ve dikey olarak degistirir.
(OSD Déndurme)
LANDSCAPE (Yatay) OSD'yi yatay yonde gosterir.

PORTRAIT (Dikey)

OSD'yi dikey yonde gosterir.

NOT: [OSD ROTATION] (OSD Déndiirme) secenegi [PORTRAIT] (Dikey) modundayken [CLOSED CAPTION] (Alt Yazi)
kullanilamaz.

KEY GUIDE (Tus Kilavuzu)

OSD Menusiini goriinttlerken monitoriin diigme kontrolleri Anahtar Kilavuzunu gosterir.

Anahtar Kilavuzu, monitériin kontrol paneli ile ayni hizadadir ve OSD POZISYONU degisirse hareket etmez. Uzaktan
kumanda kullaniimadiginda 6zelliklerin kolayca ayarlanabilmesi icin digmelerin konumunu géstermek gorsel bir
kilavuzdur.

NOT: [OSD FLIP] (OSD Dondiirme) [ON] (Acik) iken bu islev kullanilamaz.

MEMO (Not)

HTTP sunucusu Uizerinden ayarlanan MEMO bashgini ve mesajini gérintuler. Daha fazla bilgi icin lttfen “MEMO (Not)
Ayarlar” sayfa 89 belgesine basvurun.

INPUT NAME (Giris Ad1)

Gecerli girisi yeniden adlandirir.

Bosluklar dahil maksimum 14 karakterden olusan 6zel adlar ayarlanabilir. Karakterler; harfler (A-Z), sayilar (0-9) ve bazi
sembollerin karigsimi olabilir.

CLOSED CAPTION (Alt Yazi)
Sadece VIDEO giris

Alt yaziyi etkinlestirir.

NOT: Asagidaki islevlerden herhangi biri etkinlestirildiginde bu islev devre disi birakilir: [OSD ROTATION] (OSD
Dondiirme) 6gesinde [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu), [TEXT TICKER] (Metin Kutusu), [PORTRAIT]
(Dikey), [INPUT CHANGE] (Giris Degistirme) 6gesinde [TILE MATRIX] (Kare Matris), [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu),
[STILL] (Hareketsiz), [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir), [SUPER] (Stiper).

RESET (Sifirla)

OSD mendustinde asagidaki islevleri fabrika ayarlarina geri donduriir:

[OSD TIME] (OSD Zamani), [OSD POSITION] (OSD Konumu), [INFORMATION OSD] (OSD Bilgi), [OSD TRANSPARENCY]
(OSD Seffafligi), [CLOSED CAPTION] (Alt Yazi).

MULTI-DISPLAY (Coklu Ekran)

MULTI-DSP MENU (Coklu DSP Menis(i)

AUTO TILE MATRIX SETUP
(Otomatik Kare Matris
Kurulumu)

AUTO TILE MATRIX (Otomatik Kare Matris), birincil monitorden baslayarak zincirdeki tim monitérler icin Desen Matrisi
ayarlarini otomatik olarak yapar. Birincil monitorde, yatay ve dikey olarak diizenlenmis monitér sayisini girin ve sonra
[ACTIVATE] (Etkinlestir) secenegini secin.

Asagidaki ayarlar baglh monitorlerde otomatik olarak yapilandirilir: [MONITOR ID] (Monitor Kimligi), [TILE MATRIX]
(Kare Matriks), [TILE MATRIX MEM] (Kare Matris Hafizas), [input signal] (giris sinyali), video ¢ikisi ayari, [TERMINAL
SETTINGS] (Terminal Ayarlari) bélimiindeki [DisplayPort] (EkranBaglantiNoktasi).

NOT: . [AUTO ID] (Otomatik Kimlik), birincil monitérin kimliginden baslayarak art arda her monitére benzersiz bir

Monitor Kimligi atar.
- DisplayPort, monitorleri birlikte baglamak icin 6nerilen baglantidir.

+  Buislev [AUTO IP] (Otomatik IP) calistirmaz. IP adreslerinin tiim monitorlere otomatik olarak atanmasi,
[AUTO ID/IP SETTING] (Otomatik Kimlik/IP Ayar) ayarlarindan aktiflestirilebilir.

« [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) boltiimtndeki [MOTION] (Hareket) aktiflestirildiginde, [TILE MATRIX]
(Kare Matriks) otomatik olarak devre disi birakilr.

LAN Uzerinden yiikleme 6rnegi: ID:1 ID:2 ID:3

Ana monitor >
H MONITORS (Yatay Monitorler) 3
V MONITORS (Dikey Monitorler) 3 ID:g 1D:5 1ID:4

EID:7 ID:8 ID:9,
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SETTING COPY
(Ayar Kopyalama)

OSD menti kategorilerinin bir kismini birlikte baglandiklarinda diger monitorlere kopyalar.

NOT: Bu islevi kullandiginizda, monitérler icin LAN kablolari ile papatya zincirleme yapilmalidir. Ekran kapali oldugunda
hangi ayarlarin kopyalanacagini varsayilana sifirlanacak. Ayarlarin kopyalanabilecegi monitor sayisi, kullanilan LAN
kablolarinin kalitesine bagl olarak azaltilabilir. Litfen NEC web sitesinde “Setting copy.pdf” dosyasina bakiniz.

COPY START (Kopya Baslat)

Diger monitorlere kopyalanmasi gereken her ayari secmek icin SET (Ayarla) secenegini vurgulayin ve diigmesine
basin veya [ALL INPUT] (TUm Girisler) secenegini segin. Ayarlari kopyalamaya baslamak icin [YES] (Evet) secenegini
vurgulayin ve SET (Ayarla) digmesine basin.

ALL INPUT (TUm Girisler)

Bu secenek secildiginde, tim giris terminal ayarlari kopyalanir.

TILE MATRIX (Kare Matriks) Bir goriintliniin genislemesini ve dagitici bir amplifikator yoluyla coklu ekranlar tizerinde (100°e kadar)
gorintilenmesini saglar. Bu secenek, [AUTO TILE MATRIX SETUP] (Otomatik Kare Matris Kurulumu) kullanilirken
otomatik olarak yapilandirilan TILE MATRIX (Kare Matris) ayarlarini manuel olarak yapilandirmak icindir.

NOT: . Dustk ¢oztinurlik ¢cok sayida monitort dizmek icin uygun degildir.
- Dagitim arttirici olmadan daha az sayida ekranda calisabilirsiniz. [TILE MATRIX] (Kare Matris) etkin
oldugunda su islevler kullanilamaz: [MULTI PICTURE MODE] (Coklu Resim Modu), [TEXT TICKER] (Metin
Kutusu) ve OSD menustinde [CLOSED CAPTION] (Alt Yazi) ile STILL (Hareketsiz) ve POINT ZOOM (Nokta
Yakinlastir) uzaktan kumanda diigmeleri.
- Asagidaki islevlerden herhangi birini aktiflestirirken, kare matrisi otomatik olarak devre disi kalir:
- [ROTATION] (D6ndiirme) meniisiinde bir ((NONE] (HICBIRI) haricinde) bir [IMAGE FLIP] (Gériintii Cevirme)
secenegi secme.
- [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) menusiinde [MOTION] (Hareket) secenegini etkinlestirme.
»  [DYNAMIC] (Dinamik) veya [ZOOM] (Yakinlastir) secilen en boy ayari ise kare matrisi aktif oldugunda, [FULL]
(Tam) en boy ayari olarak islev goriir. Kare matrisi etkinken, gortiniim ayarinin [DYNAMIC] (Dinamik) veya
[ZOOM] (Yakinlastir) olarak degistiriimesi veya yakinlastirma seviyesinin degistirilmesi, resmi etkilemez. Kare
matrisi devre disi birakildiginda, matris etkinken degistirilen ayarlar hemen uygulanir.
» [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir) islevi, [TILE MATRIX] (Kare Matris) aktiflestirildiginde otomatik olarak
devre disi kalir. Litfen daha fazla ayrinti icin [POINT ZOOM] (Nokta Yakinlastir) islevine basvurun.
« [TILE MATRIX] (Kare Matris) etkinken Medya Oynatici icerikleri oynatilirsa, goriintii oynatma zamanlamasi
monitorler arasinda bir bosluga sahip olabilir.
+  Giris sinyali 3840 x 2160 (60 Hz) ile HDMI sinyali oldugunda, [TILE MATRIX] (Kare Matris) kullanilamaz.
H MONITORS Yatay olarak ayarlanmis monitorlerin sayisi.
(Yatay Monitorler)
V MONITORS Dikey olarak ayarlanmis monitorlerin sayisi.
(Dikey Monitorler)
POSITION (Pozisyon) Gecerli ekranda gorintilenecek desenli gorintu bolimund segin.
TILE COMP (Kare Kompozit) | Ekranlar arasindaki boslugu telafi etmek i¢in gortintlyu ayarlar.

Aktiflestirildiginde, goriintiilenen goriintii boyutu ve konumu uzaktan kumandadaki + veya - diigmesine basilarak
ayarlanabilir.

TILE CUT (Kare Kesme)

Goriuntulenen gortntiiniin bir bolimiini secer ve tam ekranda gorintiiler.

Cerceve boyutunu [H MONITORS] (Yatay Monitorler) ve [V MONITORS] (Dikey Monitorler) ile ayarlayin, sonra bir kare
[POSITION] (Pozisyon) segin.

Cerceve konumu, uzaktan kumandadaki + veya - digmesine basilarak ayarlanabilir.

(Gerceve Kompozit)

TILE MATRIX ENABLE Kare Matrisini baslatir.
(Kare Matriks Etkinlestir)
FRAME COMP Hareketli goriintuleri gosterirken desenli satirlar arasindaki kare bosluklarini azaltmak i¢in gortintiilenen videoya bir

gecikme ekler.
NOT: . Gilict acarken veya ayarlari degistirirken goriintiide bozulma olabilir.

. [FRAME COMP] (Cerceve Kompozit) 6gesi [AUTO] (Otomatik) veya [MANUAL] (El ile) olarak ayarlanmissa,
[V SCAN REVERSE] (Dikey Geri Tarama) kullanilamaz.

Cerceve Kompozit Olmadan

EDED
—> —>

/ / /\ Kare boslugu

ESED

Cerceve Kompozit ile

}Gecikmex1

} Gecikme x 2

NONE (HICBIRI)

FRAME COMP (Cerceve Kompozit) kullaniimaz.

AUTO (Otomatik)

Ekran zamanlamasini tim monitérlerin dikey yoniine otomatik olarak ayarlar.

MANUEL (EL ILE)

Ekran zamanlamasini tek monitor icin ayarlar.

Turkce-119




MULTI-DSP MENU (Coklu DSP Meniisi)

V SCAN REVERSE
(Dikey Geri Tarama)

Paneller normalde yukaridan asagiya dogru taranir. Desen halindeki ekranlarin alternatif siralarinda yonun tersine
cevrilmesi, hareketli goriintiiler gosterilirken satirlar arasindaki kare bosluklarini azaltabilir.

Dikey Geri Tarama Olmadan Dikey Geri Tarama ile

S [T ]

/ __,/ L5 /\ \ — \——> \ TPaneItaramaﬂ
Kare boslugu

ESED ESEaE)

NOT: [V SCAN REVERSE] (Dikey Geri Tarama) [AUTO] (Otomatik) veya [MANUAL] (El ile) olarak ayarlanmissa
[FRAME COMP] (Cerceve Kompozit) kullanilamaz.

NONE (HiCBIRI)

[V SCAN REVERSE] (Dikey Geri Tarama) kullanilamaz.

AUTO (Otomatik)

Otomatik olarak hesaplanmis resim tarama yoniind tim monitorlere ayarlar.

MANUEL (EL iLE)

Tarama yonun tek monitor icin ayarlar.

NON REVERSE Normal tarama yoniini ayarlar ve 1 cerceve ekran goriintli zamani geciktirir.
(Geri Degil)
REVERSE (Geri) Tek monitdr icin geri tarama yonu.
TILE MATRIX MEM Gegerli giriste yapilandirilmis Kare Matrisi seceneklerinin monitoriin tim girislerine ayarlanip ayarlanmayacagini secer.

(Kare Matris Hafizasi)

COMMON (Ortak)

[TILE MATRIX] (Kare Matris) icindeki tiim ayarlar tim sinyal girisleri icin kaydedilir.

INPUT (Giris)

[TILE MATRIX] (Kare Matris) secenegindeki tiim ayarlar, secili giris sinyali icin kaydedilir.

ID

CONTROL (Kimlik Kontrol)

Monitérin kimlik numarasini ayarlar, monitori gruplara atar ve LAN kablolariyla papatya zincirine alindiginda, coklu
ekran kurulumlarinda otomatik monitor kimligi ve IP adresi numaralandirma secenedi sunar.

MONITOR ID
(Monitor Kimligi)

Monitériin kimlik numarasini 1-100 arasinda ayarlar. Bu numara, ¢coklu ekran kurulumlarinda monitéri benzersiz
sekilde tanimlamak icin kullanilir. Bu numara, kimlik modundayken ¢oklu ekran kurulumunda tek bir monitéri kontrol
etmek icin uzaktan kumanda tarafindan da kullanihr.

NOT: Monitoriin ayri ayri tanimlanmasi ve kontrol edilebilmesi icin siddetle tavsiye edilir.

GROUP ID (GRUP KiMLIGI)

Bu fonksiyon monitorleri gruplara atar, bu sayede tim ekranlara komut gonderebilirsiniz, ancak sadece eslesen

Grup ID'sine sahip monitorler komutu gerceklestirir. Grup ID'leri tek bir komut ile belirli monitor gruplarinin
hedeflenebilmesini saglar, papatya zincirli ekranlarda yiksek hizl paralel isletime izin verir. Video girislerinin ya da bir
video paneli icindeki kare matris yapilandirmalarinin hizla degistirilmesi icin kullanishidir. [GROUP ID] (GRUP KiMLIiGI)
fonksiyonu yaziliminiz veya kontrol sisteminiz tizerinden sadece LAN veya RS-232C komutlari ile kullanilir. Monitorler
A-J seklinde etiketlenmis mevcut 10 Grup ID'sinden birine atanabilir. Monitor komut kodlari i¢in External_Control.pdf
dosyasina bakin (bkz. sayfa 104).

AUTO ID/IP SETTING
(Otomatik Kimlik/IP Ayar)

LAN zincirindeki tim monitor kimliklerini ve/veya IP adreslerini otomatik olarak ayarlar. [AUTO ID/IP SETTING]
(Otomatik Kimlik/IP Ayari) menustinii gostermek icin [START] (BASLAT) secenegini vurgulayin ve uzaktan
kumandadaki SET (Ayarla) digmesine basin.

NOT: . [AUTO ID/IP SETTING] (Otomatik Kimlik/IP Ayari) menustinde tim degisiklikler LAN zincirinin ilk monitor
olan ana monitor lzerinde yapilmalidir. Otomatik numaralandirma, ana monitérden baslayarak birer birer
artarak sayar.

+  [AUTO ID/IP SETTING] (Otomatik Kimlik/IP Ayari) veya [AUTO ID/IP RESET] (Otomatik Kimlik/IP Sifirla) devam
ederken monitoriin ana glic digmesini kapatmayin beklemeye almayin.

» Monitorler arasindaki ag cihazlarini baglayarak monitérlerin LAN zincirini kesmeyin.

(Monitor Kimligi)

SETTING ITEM LAN zincirinde hangi islevin otomatik olarak numaralandirilacagini secer. Her numara, bu mentide ayarlanan ana
(AYAR OGESI) numaralardan baslayarak art arda atanir.
Monitor ID Monitér kimlik numaralari, [BASE NUMBER] (Ana Numara) icin ayarlanan numaradan baslayarak LAN zincirindeki tim

monitorler icin otomatik olarak atanir.

Bu secenek mevcut IP adreslerini degistirmez.

IP ADDRESS IP adresleri, LAN zincirindeki tim monitérler icin otomatik olarak atanur. ilk ti¢ sekizlik [BASE ADRESS] (Ana Adres)
(IP Adresi) icindeki format kullanilarak ayarlanir, dordiinci sekizlik ise BASE NUMBER (Ana Numara) ile baslar ve LAN zincirinde
takip eden her monitor icin birer birer artarak sayar.
Bu secenek mevcut Monitor Kimliklerini degistirmez.
ID and IP Hem monitdr kimligi hem de IP adresi, [BASE NUMBER] (Ana Numara) ve [BASE ADRESS] (Ana Adres)‘ten baslayarak
(KIMLIK ve IP) LAN zincirindeki tiim monitérler icin atanir.
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BASE NUMBER
(Ana Numara)

Monitér kimligi ve/veya IP adresi icin baslangic numarasini ayarlar.

Bu, ana monitore atanan numaradir. Otomatik numaralandirma, bu numaradan baslayarak ve LAN zincirindeki her
monitdr icin 1 sayarak ardisik numaralar atar.

AUTO ID (Otomatik Kimlik) cahstirirken:
Monitor numaralari 1-100 arasinda olabilir. Bununla birlikte, ana monitorin LAN zincirindeki tim monitorleri
icerecek kadar distk bir baslangic numarasina sahip olmasi gerekir. Otomatik numaralandirma, 100'e ulasana kadar
birer birer artarak sayar. Ornegin, LAN zincirinde 20 monitér varsa, BASE NUMBER (Ana Numara) 80 veya daha diisiik
olmalidir.

AUTO IP (Otomatik IP) calistirirken:

- Bu, IP adresindeki dordlincu sekizlidir. Bir ila tic arasindaki sekizlikler BASE ADRESS (Ana Adres) olarak ayarlanmistir.
BASE NUMBER (Ana Numara) ana monitore otomatik olarak atanir ve LAN zincirinin sonuna kadar birer birer artarak
sayar.

- Ana monitor bir aga bagliysa, AUTO IP (Otomatik IP)'yi calistirmadan once IP adresi cakismadigindan emin olun.

IP ve ID calistirirken:

- BASE NUMBER (Ana Numara), hem monitér kimligi hem de IP adresinin dordiinci sekizlisi icin baslangi¢
numarasidir. Bu nedenle, ana monitor bir aga baglanacaksa ve otomatik kimligi baslatmak icin yeterince dustik bir
rakamda bir IP adresi blogu mevcut degilse, bu durumda gruplandirilmis otomatik kimlik ve IP islevini kullanmak
yerine AUTO ID (Otomatik Kimlik) ve AUTO IP (Otomatik IP)'nin ayri ayri calistirilmasi onerilir.

BASE ADDRESS Otomatik numaralandirma sirasinda atanan IP adresleri icin ilk sekizliyi G¢lincu sekizlilere ayarlar. Ana monitor bir aga
(Ana Adres) bagliysa, monitorlere bir LAN Gzerinde erisilebilmesi icin bu alanlarin192.168.0 veya 10.0.0 gibi ag IP numaralariyla
eslesmesi gerekmektedir.
Dérdiinci sekizlik [BASE NUMBER] (Ana Numara) olarak ayarlanmistir ve ana monitérden baglayarak her monitor icin
birer birer artarak sayar.
NOT: [BASE ADRESS] (Ana Adres) yalnizca [SETTING ITEM] (AYAR OGESI) icin [IP ADDRESS] (IP Adresi) veya [ID and IP]
(Kimlik ve IP) secildiginde kullanilabilir.
ID/IP SETTING START YES (Evet) secenedini vurgulayin, ardindan devam etmeden énce LAN zincirine baglh monitor sayisini algilayan
(KIMLIK/IP AYARI otomatik sayi islevini aktiflestirmek i¢in uzaktan kumandadaki SET (Ayarla) tusuna basin.
BASLAT)
DETECTED MONITORS LAN zincirine baglh algilanan monitor sayisini gdsterir. Numara dogruysa, CONTINUE (DEVAM ET) secenedini
(ALGILANMIS vurgulayin, sonra otomatik numaralandirmaya baslamak icin uzaktan kumandadaki SET (Ayarla) digmesine basin.
MONITORLER)

Monitér sayisi yanlissa, tim monitorlerin acik oldugundan emin olun ve monitorler arasindaki LAN kablosu
baglantisini dogrulayin. Ardindan RETRY (YENIDEN DENE) secenegini vurgulayin ve monitér algilamayi yeniden
baslatmak icin SET (Ayarla) digmesine basin.

[AUTO ID/IP SETTING] (Otomatik Kimlik/IP Ayar) tamamlandiginda, FINISH! (BITTI!) durumu ekranda gésterilir.

NOT: [AUTO ID/IP SETTING] (Otomatik Kimlik/IP Ayari) devam ederken monitériin ana gii¢ diigmesini kapatmayin
beklemeye almayin.

AUTO ID/IP RESET

(Otomatik Kimlik/IP Sifirla)

LAN zincirindeki tim monitér kimliklerini ve/veya IP adreslerini sifirlar. [AUTO ID/IP RESET] (Otomatik Kimlik/IP Sifirla)
menusiini gostermek icin START (BASLAT) secenegini vurgulayin ve uzaktan kumandadaki SET (Ayarla) diigmesine
basin.

(KIMLIK/IP SIFIRLAMA

RESET ITEM LAN zincirindeki tim ekranlar icin hangi 6genin sifirlanacagini secin.
(Ggeyi Sifirla)
ID/IP RESET START Secilen [RESET ITEM] (Cgeyi Sifirla) 6gesini sifirlamak icin YES (Evet) secenegini vurgulayin ve SET (Ayarla) digmesine

basin.

BASLAT) [MONITOR ID] (Monitor Kimligi), tim monitor kimliklerini 1 (varsayilan ayar) olarak degistirir.
[IP ADDRESS] (IP Adresi), tim monitor IP adreslerini dnceki ayarlarina dondurdir.
[ID and IP] hem monitor kimliklerini hem de IP adreslerini sifirlar.
DETECTED MONITORS Algilanan monitorlerin sayisini gorintuler.

(ALGILANMIS MONITORLER)

COMMAND TRANSFER
(Komut Transferi)

[ON] (Acik) secildiginde, ana monitére gonderilen komutlar LAN zincirindeki diger monitérlere aktarilir.

RESET (Sifirla)

MULTI DISPLAY (Coklu Ekran) menisu icindeki tiim ayarlari fabrika ayarlarina dénddrir.

Turkce—121




DISPLAY PROTECTION (Ekran Koruyucu)

PROTECT MENU (Koruma Mendsu)

POWER SAVE (Guig Tasarrufu)

Giris sinyali algilanmadan veya sinyal kaybr meydana gelmeden bir siire gectikten sonra monitorii glic tasarrufu
moduna (distk glic) alir. Monitor dustik glic modundayken, LED gli¢ gostergesi renk degistirir. Gli¢ LED'i gOsterge
tablosuna basvurun (Bkz. sayfa 94).

Gl tuketim bilgisi icin lUtfen monitoriin teknik 6zelliklerine bakin (bkz. “UN462A" sayfa 97, “UN462VA” sayfa 98,

“UN492S" sayfa 99, “UN492VS" sayfa 100, “UN552A" sayfa 101, “UN552S" sayfa 102 ve “UN552VS" sayfa 103).

NOT: - Monitor bir bilgisayara baglandiginda, bilgisayarin goriintti bagdastiricisi, ekranda goriinti olmamasina
ragmen dijital veri gondermeyi durdurmayabilir. Bu durumda monitér bekleme moduna ge¢gmeyecektir.

- [POWER SAVE] (Glig Tasarrufu) islevi, SCHEDULE (Programla) menustinde [AUTO OFF] (Otomatik Kapali)
acildiginda veya CONTROL (Kontrol) menustintin [AUTO DIMMING] (Otomatik Karartma) bolimuindeki
[HUMAN SENSING]*' (insan Algilama) etkinlestirildiginde devre disi birakilir.

+  Bir kablo HDMI OUT baglanti noktasina baglandiginda, bu fonksiyon kullanilamaz.

AUTO POWER SAVE TIME Gl¢ tasarrufu moduna gegmeden 6nce monitoriin giris sinyali icin bekleyecedi siireyi belirler.
SETTING (Otomatik Giig
Tasarrufu Zamani Ayari)

POWER SAVE MESSAGE Monitér dustik glic moduna girerken bir mesaj goriintdler.

(Gu¢ Tasarrufu Mesaiji)

FAN CONTROL (Fan Kontrolt)

[AUTO] (Otomatik) secildiginde, pervaneler yalnizca ic sicaklik bu mentdeki sensérlerden herhangi birinde ayarlanan
sicakliga ulasildiginda agilir. Monitér sogudugunda pervaneler otomatik olarak kapanir. [ON] (Agik) secildiginde,
pervaneler daima aciktir. Pervaneler elle kapatilamaz.

[FAN SPEED] (PERVANE HIZI), LOW (DUSUK) ve HIGH (YUKSEK) arasinda ayarlanabilir.

[AUTO] (Otomatik) secildiginde pervane acilmadan 6nce monitériin ulasabilecegi maksimum i¢ sicakligr ayarlamak
icin uzaktan kumandadaki + ve - diigmesini kullanin.

HEAT STATUS (Ist Durumu)

Fanlarin, arka isik ve sicaklik sensorlerinin gercek durumunu gosterir.

SCREEN SAVER (Ekran Koruyucu)

Goruntd sabitligi riskini azaltmak icin [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) fonksiyonunu kullanin.

NOT: - Ekran koruyucu basladiginda, goriintii en-boyu [FULL] (Tam) olarak degistirilir. Ekran koruyucu durdugunda,
gortinim mevcut [ASPECT] (ORAN) ayarina doner.

« Ekran koruyucu 3840x x2160 60 Hz sinyal girisi icin secilemez.
- [MOTION] (Hareket) secenegdi [ON] (Acik) olarak ayarlandiginda, bu islevler kullanilamaz: [MULTI PICTURE
MODE] (Coklu Resim Modu), [TEXT TICKER] (Metin Kutusu), [IMAGE FLIP] (Gortintli Cevirme) (INONE]

(HICBIRI) haric), [TILE MATRIX] (Kare Matris), [CLOSED CAPTION] (Alt Yazi), [STILL] (Hareketsiz), [POINT ZOOM]
(Nokta Yakinlastir).

GAMMA™ (Gama)

Goruntu kaliciigini azaltmak igin iyi olan bir gamaya geger.

BACKLIGHT"? (Arka Isik)

[ON] (Acik) oldugunda arka 1sigin parlakligini azaltir.

NOT: [ROOM LIGHT SENSING] (Oda Isigi Algilama), [MODE1] (Mod1) veya [MODE2] (Mod2) olarak ayarlandiginda bu
islevi agmayin.

MOTION™ (Hareket)

Ekran goruntisiini 6nceden ayarlanmis yakinlastirma diizeyine hafifce genisletir, ardindan gériintiiyt 6nceden
ayarlanan aralikta dort yonde (yukari, asadi, sag, sol) hareket ettirir. [INTERVAL] (ARALIK) kaydiricisindaki stireyi ve
[ZOOM] (Yakinlastir) kaydiricisindaki yakinlastirma yiizdesini ayarlamak icin uzaktan kumandadaki + ve - dugmesini
kullanin.

NOT: [TERMINAL SETTINGS] (Terminal Ayarlari) icindeki [HDMI], [MODE 2] (Mod2) olarak ayarlanmissa bu islev
kullanilamaz.

SIDE BORDER COLOR
(KENAR SINIR RENGI)

Bir goriintlniin tim ekrani doldurmadigini gosteren kenarliklarin rengini ayarlar.

Ornegin, bu kenarliklar 4:3'liik bir gériintii gériintiilendiginde, Multi-Picture (Coklu Resim) modunda Picture-By-
Picture (Resim Yaninda Resim) acikken ve iki giris resim, video vb. oynatirken ekrani, Ortam Yuritlicisiini tamamen
doldurmaz.

Kenarliklar daha agik yapmak icin + diigmesine basin, renk beyaz olana kadar seviye arttirilabilir.
Kenarliklari daha koyu yapmak icin — diigmesine basin, renk siyah olana kadar seviye arttirilabilir.

NOT: Bu ayrica Slayt Gosterisi penceresinin arka plan rengini de degistirir.

*1.

Fonksiyon sadece opsiyonel kontrol tnitesi baglanirken kullanilabilir.

*2 [SPECTRAVIEW ENGINE] (SPECTRAVIEW MOTORU) [ON] (Agik) ise bu fonksiyon kullanilamaz.

*3.

Sinyal girisi icin [OPTION] (Secenek) secenegini sectiginizde, bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.
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PROTECT MENU (Koruma Men{is)

POWER ON DELAY
(GUg Actk Gecikmesi)

POWER ON (GUC ACIK) diigmesine basildiginda, monitériin ayarlanan siire boyunca acilmasini geciktirir.

DELAY TIME
(Gecikme Sdiresi)

Gecikme 0 ile 50 saniye arasinda ayarlanabilir.

LINKTO ID (Kimlige Bagla)

[DELAY TIME] (Gecikme Stiresi) secenegini monitoriin kimligine baglar. Bu, coklu ekran kurulumundaki tim
monitdrlerin ayni anda agilmasi durumunda olusabilecek gli¢ dalgalanmalarinin 6nlenmesine yardimci olur. Monitor
Kimligi ne kadar yuksek olursa, monitor agilmadan énceki gecikme o kadar uzun olur.

Ornegin, Monitér Kimligi 20 ve [DELAY TIME] (Gecikme Stresi) 5 saniye ise, POWER ON (GUC ACIK) dugmesine
basildiginda ve glic gercekten acildiginda arasinda gecen siire 95 saniyedir. Bu, coklu ekran kurulumundaki
19 monitorin her agilis arasinda 5 saniyelik araliklarla agilmasini saglar.

NOT: [DELAY TIME] (Gecikme Suresi) 0 saniyeye ayarlanirsa, [LINKTO ID] (Kimlige Bagla) icin uzatilmis gecikme
olmayacaktir. Glicii agmak icin gecikme suiresi 1 saniye veya daha fazla olmalidir.

ALERT MAIL (UYARI POSTASI)

[ON] (Acik) olarak ayarlandiginda ve monitor bir aga bagh oldugunda bir hata olustugunda, monitor e-posta
iletisi gonderebilir. E-posta ayarlari, génderilecek bir ALERT MAIL (UYARI POSTASI) icin monitérin HTTP sunucusu
ayarlarindan yapilandiriimalidir. Bkz. sayfa 86.

INTELLI. WIRELESS DATA
(Akilli Kablosuz Veri)

Android mobil cihazdan monitorle kablosuz iletisim kurulmasini saglar. [INTELLIGENT WIRELESS DATA]'y1 (Akilli
Kablosuz Veri) etkinlestirmek icin [ON] secimini yapin (bkz. sayfa 89). Bu islevi kullanirken bir sifre gereklidir.

RESET (Sifirla)

DISPLAY PROTECTION (Ekran Koruyucu) menusindeki tim ayarlari [POWER ON DELAY] (Acilma Gecikmesi) ve
[INTELLI.WIRELESS DATA] (Akilli Kablosuz Veri) haricinde fabrika ayarlarina geri donduirir.

CONTROL (Kontrol)

CONTROL MENU (Kontrol menuisu)

NETWORK INFORMATION
(SEBEKE BILGISI)

Mevcut ag ayarlarini gosterir.

LAN

Monitériin ag ayarlarini otomatik veya manuel olarak yapilandirir.

NOT: LAN ayarlarini degistirirken, yeni LAN ayarlarinin uygulanmasi birkac saniye strecektir.

IP SETTING (IP Ayar)

[AUTO] (Otomatik) secildiginde, IP adresi DHCP sunucusundan otomatik olarak alinir.
[MANUAL] (El ile) secildiginde, ag ayarlarinin manuel olarak girilmesi gerekir. Bu bilgi icin Ag Yoneticisine bagvurun.
NOT: [IP SETTING] (IP Ayari) icin [AUTO] (Otomatik) secildiginde IP adresi icin ag yoneticinize danisin.

IP ADDRESS (IP Adresi)

[IP SETTING] (IP Ayar) icin [MANUAL] (EI ile) secenegi secildiginde, aga bagli monitor icin IP adresini ayarlayin.

(VARSAYILAN AG GECIDI)

SUBNET MASK [IP SETTING] (IP Ayari) icin [MANUAL] (El ile) secenegi secildiginde, aga bagli monitér icin alt ag maskesi verilerini
(Alt Ag Maskesi) ayarlayin.
DEFAULT GATEWAY [IP SETTING] (IP Ayari) icin [MANUALI (El ile) secenegi secildiginde, aga bagli monitér icin varsayilan ag gecidini

ayarlayin.
NOT: Ayari silmek icin [0.0.0.0] girin.

(BIRINCIL DNS)

DNS DNS sunucularinin IP adreslerini ayarlayin.
[AUTO] (Otomatik): Monitorin bagh oldugu DNS sunucu kendi IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
[MANUEL] (EL ILE): Monit&riin bagh oldugu DNS sunucunun IP adresini manuel olarak girin.
NOT: [DNS] icin [AUTO] (Otomatik) secildiginde IP adresi icin ag yoneticinize danisin.

DNS PRIMARY Monitére bagli agin birincil DNS sunucu ayarlarini girin.

NOT: Ayari silmek icin [0.0.0.0] girin.

DNS SECONDARY Monitére bagli agin ikincil DNS sunucu ayarlarini girin.
(IKINCIL DNS) NOT: Ayari silmek icin [0.0.0.0] girin.
CHANGE PASSWORD Guvenlik sifresinin degistirilmesini saglar.

(Sifreyi Degistir)

NOT: Fabrika ayarl sifre [0000]'dIr.
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CONTROL MENU (Kontrol mendisi)

SECURITY (Guvenlik)

Monitord kullanmak icin bir sifre girilmesi gerekir.

NOT: Bu islev, bu monitorde gorintilemeyi kisitlamak icindir.
Bu, bagl harici cihazlar veya sinyal girisleri araciligiyla virlisiin bu monitére erisimini kisitlamak veya engellemek icin
degildir.

PASSWORD (Sifre) Bu mentdeki ayarlari degistirmek icin mevcut sifreyi girin. Varsayilan sifre 0000'dir.

SECURE MODE Monitéri kullanmak igin bir gtivenlik sifresinin ne zaman gerekli olacagini secer.

(Guvenli Mod)
OFF (Kapali) Monitéri agmak ve kontrol etmek icin sifre gerekmez.
START-UP LOCK Monitori acarken sifre gereklidir.
(Baslatma Kilidi)
CONTROL LOCK Ekranin panelindeki veya uzaktan kumandadaki bir digmeye basildiginda parola gereklidir.
(Kontrol Kilidi)
BOTH LOCK Parola hem monitorii agmak, hem de diigme panelini veya uzaktan kumandayi kullanarak monit6ri kontrol etmek
(Her ki Kilit) icin gereklidir.

IR LOCK SETTINGS Monitoriin kablosuz uzaktan kumanda tarafindan kontrol edilmesini engeller.
(IRKILITLEME AYARLARI) [ACTIVATE] (Etkinlestir) secildiginde tiim ayarlar etkinlestirilir.
NOT: - [IR LOCK SETTINGS] (IR Kilitleme Ayarlari) fonksiyonu yalnizca kablosuz uzaktan kumanda diigmeleri icindir.
Bu fonksiyon uzaktan kumanda tzerindeki diigmelere erisimi kilitlemez.
» Normal calismaya dénmek icin, uzaktan kumanda tizerindeki DISPLAY (Ekran) diigmesine basin ve 5
saniyeden fazla basil tutun.

MODE SELECT (Mod Sec) [UNLOCK] (Kilit Ag), [ALL LOCK] (Timuinu Kilitle) veya [CUSTOM LOCK] (Kullanici Tanimli Kilitle) modunu secer.
UNLOCK (KILIT AC) Uzaktan kumanda tizerindeki tiim diigmeler normal kullanim icin miisaittir.
ALL LOCK Tuim uzaktan kumanda diigmelerini kilitler.
(TUMUONU KILITLE)
CUSTOM LOCK Tek tek kilitlenip acilabilmesi icin ayarlanabilen asagidaki diigmeler disinda tiim uzak diigmeler kilitlenir.
%t’i#t’é)“"c'm””v‘“ POWER (Gii): IR Uzaktan Kumanda kilitliyken POWER (Giic) diigmesini kullanabilmek icin [UNLOCK]

(KILIT AG) secenegini secin. Diigmeyi kilitlemek icin [LOCK] (KILITLE) secenegini segin.
VOLUME (Ses): IR (KIZILOTESI) Uzaktan Kumanda kilitliyken ses seviyesini VOL (Ses) +/- tusuyla kontrol

edebilmek icin [UNLOCK] (KILIT AC) secenegini secin. Ses sadece MIN VOL (MINIMUM
SES) ve MAX VOL (MAKSIMUM SES) icin ayarlanan aralikta ayarlanabilir.

Ses ayarini dnlemek icin [LOCK] (KILITLE) secenegini secin. Ses kilidini etkinlestirirken,
ekran ses seviyesi hemen MIN VOL (MINIMUM SES) degerine déner.

MIN VOL (Min. Ses) ve Ses diigmeleri acilir ve ses seviyesi yalnizca ayarlanan MIN ve MAX araliginda

MAX VOL (Maks. Ses): ayarlanabilir. Bu fonksiyon icin VOLUME (Ses) [UNLOCK] (KILIT AC) olarak
ayarlanmalidir.

INPUT (Giris): [UNLOCK] (KILIT AC) secenegini secin ve ardindan kilitleri acik kalacak en fazla 3 giris
diigmesi secin. Tim giris diigmelerini kilitlemek icin [LOCK] (KILITLE) secenegini secin.

CHANNEL (Kanal): IR (KIZILOTESI) uzaktan kumanda kilitliyken kanallari CH / ZOOM +/- tusuyla

degistirebilmek icin [UNLOCK] (KILIT AC) secenegini secin. Bu diigmeleri kilitlemek icin
[LOCK] (KILITLE) secenegini secin.

ACTIVATE/DEACTIVATE Tum ayarlar etkinlestirmek icin [ACTIVATE] (Etkinlestir) secenegini secin. Normal
(Etkinlestir / Devre Disi Birak): calismaya geri dénmek icin DISPLAY (Ekran) diigmesini 5 saniyeden uzun sire basili
tutun.
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CONTROL MENU (Kontrol mendisi)

KEY LOCK SETTINGS
(Tus Kilidi Ayarlari)

Monitoriin, monitor Gzerindeki diigme tarafindan kontrol edilmesini engeller.

[ACTIVATE] (Etkinlestir) secildiginde tim ayarlar etkinlestirilir.

NOT: -

[KEY LOCK SETTINGS] (Tus Kilidi Ayarlar), yalnizca monitoriin diigmeleri icin tasarlanan bir islevdir. Bu islev

uzaktan kumandadaki digmelere erisimi kilitlemez.

+  Kontrol tus kilidi islevini etkinlestirmek icin, A diigmesine ve ¥ diigmesine basin ve ayni anda 3 saniyeden
fazla basil tutun. Kullanict modunu devam ettirmek icin, A digmesine ve ¥ diigmesine basin ve
3 saniyeden daha uzun bir siire basili tutun..

Sadece DisplayPort2, DVI,
VGA (RGB) Girisleri

monitoru kontrol eder.

MODE SELECT (Mod Sec) [UNLOCK] (Kilit Ag), [ALL LOCK] (Timun Kilitle) veya [CUSTOM LOCK] (Kullanici Tanimli Kilitle) modunu seger.
UNLOCK (KILIT AC) Tiim diigmeler normal islemler icin kullanilabilir.
ALL LOCK Monitor kontrol panelindeki tim diigmeleri kilitler.
(TUMUONU KILITLE)
CUSTOM LOCK Tek tek kilitlenip acilabilmesi icin ayarlanabilen asagidaki digmeler disinda tiim uzak diigmeler kilitlenir.
%t’i#'[’é)'\“c' TANIMLE 1 b owER (Giig): IR Uzaktan Kumanda kilitliyken POWER (Giic) diigmesini kullanabilmek icin [UNLOCK]
(KILIT AC) secenegini secin. Diigmeyi kilitlemek icin [LOCK] (KILITLE) secenegini segin.
VOLUME (Ses): IR (KIZILOTESI) Uzaktan Kumanda kilitliyken ses seviyesini VOL (Ses) +/- tusuyla
kontrol edebilmek icin [UNLOCK] (KILIT AC) secenegini secin. Ses sadece MIN VOL
(MINIMUM SES) ve MAX VOL (MAKSIMUM SES) icin ayarlanan aralikta ayarlanabilir.
Ses ayarini énlemek icin [LOCK] (KILITLE) secenegini segin. Ses kilidini etkinlestirirken,
ekran ses seviyesi hemen MIN VOL (MINIMUM SES) degerine déner.
MIN VOL (Min. Ses) ve Ses digmeleri acilir ve ses seviyesi yalnizca ayarlanan MIN ve MAX araliginda
MAXVOL (Maks. Ses): ayarlanabilir. Bu fonksiyon icin VOLUME (Ses) [UNLOCK] (KILIT AG) olarak
ayarlanmalidir.
INPUT (Giris): [UNLOCK] (KILIT AG) secenegini secin ve ardindan kilitleri acik kalacak en fazla 3 giris
diigmesi secin. Tim giris digmelerini kilitlemek icin LOCK (KILITLE) secenegini segin.
CHANNEL (Kanal): IR (KIZILOTESI) uzaktan kumanda kilitliyken kanallari CH / ZOOM +/- tusuyla
degistirebilmek igin [UNLOCK] (KILIT AC) secenegini secin. Bu digmeleri kilitlemek
icin [LOCK] (KILITLE) secenegini secin.
ACTIVATE/DEACTIVATE Tuim ayarlari etkinlestirmek icin [ACTIVATE] (Etkinlestir) secenegini secin. Normal
(Etkinlestir / Devre Disi Birak):  calismaya geri donmek icin DISPLAY (Ekran) diigmesini 3 saniyeden uzun sure basili
tutun.
DDC/CI ENABLE/DISABLE (Etkin/Devre disi): ki yénlii haberlesmeyi [ON] (Acik) veya [OFF] (Kapali) konumuna getirir ve

PING

Onceden ayarlanmis bir IP adresiyle iletisim kurarak ag ile basarili baglantiyi onaylayin.

IP ADDRESS (IP Adresi)

[PING] gondermek icin bir [IP ADDRESS] (IP Adresi) ayarlar.

(Otomatik Parlaklik)
Sadece DVI, DisplayPort1,
DisplayPort2, VGA (RGB), MP,
OPTION* girigleri

EXECUTE (YURUT) [PING] gondererek [IP ADDRESS]'den (IP Adresi) monitore bir yanit gonderilip gonderilemedigini kontrol eder.
|P ADDRESS RESET [IP ADDRESS SETTINGS]'i (IP Adres Ayarlan) fabrika ayarlarina dondurir.
(IP Adresi Sifirlama)
AUTO DIMMING Ortam 1s1ginin miktarina bagli olarak LCD'nin arka isigini otomatik olarak ayarlar.
(Otomatik Karartma)
AUTO BRIGHTNESS™ Giris sinyaline gore parlaklik seviyesini ayarlar.

NOT: [ROOM LIGHT SENSING] (Oda Isigi Algilama) islevi, [OFF] (Kapal) disinda bir ayarda oldugunda bu islevi

secmeyin.

BACKLIGHT DIMMING™ ™
(Arka Isik Karartma)

Giris sinyaline gére LCD'nin arka 1s1ginin her bir parcasini otomatik olarak bagimsiz bicimde ayarlar.
NOT: [AUTO BRIGHTNESS] (Otomatik Parlaklik) 6gesi [MODE 2] (Mod2) olarak ayarlanmissa, bu islev kullanilamaz.

*2: Fonksiyon sadece opsiyonel sensor birimini baglarken kullanilabilir.
*3: Sinyal girisi igin [OPTION] (Secenek) secenegini sectiginizde, bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baghdir.
*4 Sadece UN492S, UN492VS, UN552S, UN552VS igin.
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ROOM LIGHT SENSING™ "
(Oda Isigi Algilama)

LCD ekranin arka aydinlatmasi oda icindeki ortam isiginin miktarina bagl olarak artacak veya azalacak sekilde
ayarlanabilir. Eger oda aydinliksa monitdr de buna bagl olarak aydinlik olur. Eger oda karanliksa monitor de buna bagh
olarak kararir. Bunun amaci degisken isik kosullarinda g6z agisindan daha konforlu bir izleme deneyimi saglamaktir.

[AMBIENT] (Ortam Isi§1) parametre ayari:

OSD'de [ROOM LIGHT SENSING] (Oda Isigi Algilama) icin [MODE1] veya [MODEZ2] seceneklerini secin ve her modda
[MAX LIMIT] (Maksimum Sinir), [IN BRIGHT] (Aydinlikta) ve [IN DARK] (Karanlikta) ayarini yapin.

MAX LIMIT (Maksimum Sinir): Maksimum arka 11k seviyesini ayarlayin.
IN BRIGHT (AYDINLIKTA): Ortam is1g1 seviyesi yiksek oldugunda arka 151gin artabilecegi maksimum seviyeyi ayarlayin.
IN DARK (KARANLIKTA): Ortam 1s1ginin seviyesi diistiiglinde arka 1sigin diisebilecegi minimum seviyeyi ayarlayin.

[ROOM LIGHT SENSING] (Oda Isigi Algilama) etkinlestirildiginde, ekranin Arka Isik seviyesi odanin aydinlatma
kosullarina gére otomatik olarak degisir (asagidaki sekle bakin).

Fabrika Ayari oo

= H/ BACKLIGHT (AYDINLATMA) arahigi
Ortam 151k seviyesi diistik MAX LIMIT (Maksimum Sinir) olarak
oldugunda monitériin ayarlandiginda BACKLIGHT (Arka Isik) aralig.
kullanacag BACKL!GHT Ortam isik seviyesi yiiksek
(AYDINLATMA) seviyesi. s

oldugunda monitoriin kullanacagi
BACKLIGHT (AYDINLATMA) seviyesi.

IN DARK (KARANLIKTA)  IN BRIGHT (AYDINLIKTA) 0%
oda aydinlik durumu

karanlik aydinhk

----------------- MODE1'e gére Ekran Arka Isik degeri
MODE2'ye gore Ekran Arka Isik degeri

MAX LIMIT (Maksimum Sinir): BACKLIGHT (Arka Isik) seviyesi ayarlanan seviyeyle sinirlidir.

IN DARK (KARANLIKTA): Ortam 151k seviyesi diisiik oldugunda monitériin kullanacagi BACKLIGHT (AYDINLATMA)
seviyesi.

IN BRIGHT (AYDINLIKTA): Ortam isik seviyesi yiiksek oldugunda monitoriin kullanacagi BACKLIGHT (AYDINLATMA)
seviyesi.

NOT: . [ROOM LIGHT SENSING] (Oda Isigi Algilama) ayarlandiginda, [SCREEN SAVER] (Ekran Koruyucu) islevlerinde
[BACKLIGHT] (Arka Isik), [AUTO BRIGHTNESS] (Otomatik Parlaklik) ve [BACKLIGHT] (Arka Isik) islevleri devre
disi birakilir.

» [AUTO BRIGHTNESS] (Otomatik Parlaklik) islevi [OFF] (Kapali) disinda bir ayarda oldugunda bu islevi
secmeyin.

« [ROOM LIGHT SENSING] (Oda Isig1 Algilama) etkin oldugunda oda isik sensoriinii kapatmayin. [ROOM LIGHT
SENSING] (Oda Isigi Algilama), [MODE1] (MOD1) veya [MODE2] (MOD2) olarak ayarlandiginda etkinlestirilir.

HUMAN SENSING™
(insan Algilama)

Monitériin 6ntinde insan varligi tespit edilip edilmedidine baglh olarak arka i1sik ve ses seviyelerini otomatik olarak
ayarlar.

NOT: [HUMAN SENSING] (insan Algilama) etkinken [INPUT DETECT] (Giris Algilama) ayarlanmissa insan algilama
otomatik olarak devre disi birakilir.

HUMAN SENSING (insan Algilama) béliimiinde [AUTO OFF] (Otomatik Kapali) veya [CUSTOM] (OZEL) secildiginde
[POWER SAVE] (Gug¢ Tasarrufu) devre disi birakilir.

(Otomatik Kapali)

DISABLE insan algilama islevi kapaldir.
(Devredisibirak)
AUTO OFF [WAITING TIME] (BEKLEME SURESI) 6gesinde ayarlanan siire boyunca herhangi bir insan varligi tespit edilmediginde

monitorin arka 15191 otomatik olarak kapanir ses kisilir.

Bir kisi tekrar monitériin yakinindayken, monitér otomatik olarak normal moda doner.

CUSTOM (Ozel)

WAITING TIME] (BEKLEME SURESI) seceneginde ayarlanan siire boyunca hicbir insan varligi tespit edilmediginde,
ekranin arka 15191 ve ses seviyeleri otomatik olarak [BACKLIGHT] (Arka Isik) ve [VOLUME] (Ses) icin ayarlanan degerlere
geger.

Bir kisi tekrar monitoriin yakinindayken, ekran arka isik ve ses seviyesini otomatik olarak normal seviyelere
dondirecek ve [INPUT SELECT] (Giris Seg) icin secilen giris sinyalini tekrar cogaltacaktir.

POWER INDICATOR

(Gu¢ Gostergesi)
POWER INDICATOR Monitérin acildigini ve etkin modda oldugunu gésteren LED'i [OFF] (Kapal) veya [ON] (Agik) konumuna getirir. Bu
(Gl¢ Gostergesi) ayar [OFF] (Kapal) oldugunda monitoriin gli¢ LED'i yanmaz.

SCHEDULE INDICATOR
(Program Gostergesi)

Monitérin [SCHEDULE SETTINGS] (PROGRAM AYARLARI) bélimiinde ayarlanmis olan bir programi calistirdigini
gosteren LED'i [OFF] (Kapal) veya [ON] (Acik) konumuna getirir. [OFF] (Kapal) secildiginde, bir program calisirken bu
ekran yanmaz.

*1: [SPECTRAVIEW ENGINE] (SPECTRAVIEW MOTORU) [ON] (Agik) ise bu fonksiyon kullanilamaz.
*2. Fonksiyon sadece opsiyonel sensor birimini baglarken kullanilabilir.

Turkce—-126




CONTROL MENU (Kontrol mendisi)

NETWORK FUNCTIONS
(Ag islevleri)

Asagidaki monitor islevleri icin ag bilesenini bagimsiz olarak etkinlestirin veya devre disi birakin:

DISPLAY (Ekran): Monitori uzaktan kontrol etmek icin ag islevini etkinlestirir veya devre disi
birakir.

Devre disi birakildiginda, su islevler calismaz: Disaridan Kontrol, e-posta,
Papatya zinciri islevleri, HTTP sunucusu, SNMP, Crestron, AMX, PJLink.

NOT: DISPLAY (Ekran) 6zelligini devre disi birakirsaniz papatya zinciri
konfiglirasyonunda monitor kontrolii mevcut olmaz. Devre disi
birakilmadan 6nce litfen ¢cok monitorli kurulumlarindaki etkisinin farkinda
olun.

COMPUTE MODULE (Compute Modiilii): Yalnizca Compute Modilii Arabirim Karti icin ag islevini etkinlestirir veya
devre disi birakir.

MEDIA PLAYER (Medya Oynatici): Yalnizca Medya Oynatici icin ag islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.

Devre disi birakildiginda, su islevler ¢alismaz: [SHARED FOLDER SETTINGS]
(Paylasimli Klasor Ayarlar) ve [SHARED SD CARD SETTINGS] (Paylagimli SD
Karti Ayarlar).

APPLY (Uygula) altinda, YES'i (Evet) vurgulayin ve daha sonra SET/POINT
ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) digmesine basin. [YES] (Evet)
secildiginde SET/POINT ZOOM (Ayarla/Nokta Yakinlastirma) diigmesine
basmazsaniz secimleriniz kaydedilmez.

NOT: Ag lzerinden bir cihaz yazilimi strimu gtincellemesi uygulamak icin,
[DISPLAY] (Ekran) ve [MEDIA PLAYER] (Medya Oynatici) etkinlestirilmelidir.

UsB

TOUCH POWER
(Dokunmatik Giic)

(Kullanilamaz)

EXTERNAL CONTROL
(Harici Kontrol)

Etkinlestirildiginde, monitdr USB2 baglanti noktasina bagli bir cihaz tarafindan kontrol edilebilir.

PC SOURCE (PC Kaynagd1)

Monitériin kontrol edilecegi bagli cihazi secin. Ve monitérii kontrol eden USB1 (SENSOR) (SENSOR) baglanti noktasina
bagl bir cihaz secin.

AUTO (Otomatik): PC SOURCE (PC Kaynag) tipini otomatik olarak seger.
HARICI BILGISAYAR: Bilgisayari USB2 baglanti noktasina bagliyken kullanmak igin bu secenegi secin.

OPTION (SECENEK): Bir Secenek karti kullanmak icin bu secenegi secin. Bir yuva 2 tipi secenek karti takili degilse,
OPTION (SECENEK) secim olarak kullanilamaz.

C MODULU: Raspberry Pi Hesaplama Modiilii ve Arayiiz Karti takiliyken bu secenegi secin. Raspberry Pi Hesaplama
Modiilii takil degilse, C MODULU secim olarak kullanilamaz.

USB POWER (USB Giict)

USB CM1 (2A) portuna gli¢ saglamak icin [ON] (Acik) secenegini secin.
NOT: Bu baglanti noktasina bagh cihazlarin giic tiiketimi USB cihazlarina baghdir.

CEC

HDMl ile baglanmis CEC (Tiiketici Elektronigi Kontroll) uyumlu ortam ydritticiileri, cihaz ve monitor arasinda iletisim
kurar ve sinirli kontrol imkani sunar.

Sadece HDMI girisleri icin kullanilabilir.

CEC

[ON] (Acik) secildiginde, asagidaki islevler otomatik olarak aktiflestirilir:

- Bagl bir CEC ortam cihazi oynatildiginda, monitor agilir ve/veya bagl ortam cihazina bagh HDMI girisine geger.

- Monitoriin kablosuz uzaktan kumandasi, ortam yuritiicl cihaz islevlerinin bazilarini kontrol etmek icin kullanilabilir.
Kablosuz uzaktan kumanda CEC fonksiyonlari: 1 (4(), 2 (»),3 (0M),5 (m), 6 (11 ), ENT, EXIT, A, V¥, +, -

Bagli cihazin tipine bagli olarak, CEC islevleri tanimlandigi gibi calismayabilir. Biittin Ureticiler ayni seviyede CEC
entegrasyonu ve kontrolii saglamazlar veya sadece uriinleri icin destek saglayabilirler.

AUTO TURN OFF
(Otomatik Kapama)

CEC cihazi, uzaktan kumandadaki STANDBY (BEKLEME) diigmesine basildiginda veya monitérde (b diigmesine
basildiginda monitérle ayni anda beklemeye gecer.

NOT: Bagh olan HDMI CEC cihazi kayit yapiyorsa bekleme moduna gecmeyebilir.

AUDIO RECEIVER (Ses Alici)

YES (Evet) secildiginde, monitor sesi kisilir ve bagh olan HDMI CEC cihazindan gelen ses CEC ses yukselticisine verilir.

NO (HAYIR) secildiginde, CEC ses yiikselticinin sesi kapanir ve bagli olan HDMI CEC cihazindan gelen ses monitoriin
hoparlorlerine verilir.

NOT: Bagh bir CEC ses yiikseltici yoksa, bu secenek kullanilamaz.

SEARCH DEVICE (Cihaz Ara)

Bagli bir CEC cihazi icin HDMI girisini arar. Bir cihaz bulunursa, baglh olan HDMI CEC cihazinin tipi ve kayitli cihaz adi
gosterilir.

HDMI CEC cihazlarini tespit ettikten sonra, cihazi secerek cihaz girisini degistirebilirsiniz.

RESET (Sifirla)

CONTROL (Kontrol) mendisi igindeki [LAN], [CHANGE PASSWORD] (Sifre Degistir), [SECURITY] (Guivenlik) ve PING
disindaki tiim ayarlari fabrika ayarlarina dondurdr.
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OPTION (SECENEK)

OPTION MENU (Secenek Menistl)

OPTION POWER (Segenek Glictli)

Monitériin gl¢ tasarrufu modu veya bekleme modunda Opsiyon Karti yuvasina glic saglamasina izin verir.
[AUTO] (Otomatik): Gli¢ kaynagi, bir Secenek Kartinin bagli olup olmamasina baghdir.

[ON] (Acik): Gli¢ tasarrufu ve bekleme modlari sirasinda bile, Secenek Karti yuvasina gug surekli olarak verilir.
[OFF] (Kapali): Segenek Karti yuvasina giden gtig, gii¢ tasarrufu ve bekleme modlari sirasinda durur.

NOT: Gui¢ yonetimi islevini bagh bir yuva 2 tip Secenek Kartindan sinyal girisi olmadan aktiflestirmek icin, lttfen
[OPTION POWER] (SEGENEK GUCU) 6gesini [AUTO] (Otomatik) veya [ON] (Acik) olarak ayarlayin.

AUDIO™ (Ses)

Yuva2 tip secenegin spesifikasyonlarina gore ses giris sinyalini secer. [DIGITAL]'i (Dijital) aktiflestirmek icin giris sinyali
icin [OPTION] (Segenek) ve [AUDIO INPUT] (Ses Giris) icin [OPTION]"I (Se¢enek) segin.

NOT: [DIGITAL] (Dijital), sadece giris sinyali icin [OPTION] (Segenek) ve [AUDIO INPUT] (Ses Giris) icin [OPTION]
(Secenek) secildiginde aktiflesir.

INTERNAL PC™" (Dahili PC)

Fonksiyon yuva 2 tip PC'de kullanilabilir.

OFF WARNING
(Kapali Uyarisi)

Dahili bilgisayara giden gtict kapatirken, bilgisayarin isletim sisteminin icinden kapatilmasi gerektigi uyarisini gosterir.
Bu mesaj degistirilemez.

Bu islev, [OPTION POWER] (SECENEK GUCU) [OFF] (Kapali) oldugunda kullanilabilir.

AUTO OFF
(Otomatik Kapal)

[ON] (Acik) secildiginde, dahili bilgisayar [OFF] (Kapali) konumuna getirildiginde ekran otomatik olarak kapanir.

NOT: [OFF] (Kapal) secenegini belirlerseniz, dahili PC [ON] (Acik) oldugunda monitor glicti otomatik olarak [ON] (Agik)
olmaz.

START UP PC (PC Baslat)

[YES] (EVET) secildiginde bagh dahili PC acilir.

FORCE QUIT
(Zorlamali Cikis)

[YES] (EVET) secildiginde, dahili PC'nin zorla kapatilmasi gerceklestirilecektir.

Lutfen bu fonksiyonu sadece isletim sistemi manuel olarak kapatilamiyorsa kullanin.

(Yuva 2 Kanal Sec¢imi)

SLOT2 CH SETTING Yuva 2 tipi secenek 6zelliklerine gore sinyal tipini secer.
(Yuva 2 Kanal Ayari)
AUTO (Otomatik) Sinyal tipini otomatik olarak ayarlar.
CH1 Ekrani tamamen [SLOT2 CH SELECT] (Yuva 2 Kanal Secimi) icinde segilen sinyalle doldurur.
CH2 Ekranin sol yarisinda DisplayPort sinyali goriintilenir, sag yarisinda TMDS sinyali gorintulenir. Dahili bilgisayar sinyal
tiplerinden birini desteklemiyorsa, mevcut sinyal otomatik olarak tam ekranda gériintiilenecektir.
SLOT2 CH SELECT Bu islev sadece [SLOT2 CH SETTING] (Yuva 2 Kanal Ayari) [CH1] oldugunda kullanilabilir.

DisplayPort Tam ekranda bir yuva 2 tipi PC seceneginden DisplayPort sinyalini gosterir.
TMDS Tam ekranda bir yuva 2 tipi PC seceneginden [TDMS] sinyalini gosterir.
RESET (Sifirla) [AUDIO] (Ses) ayarini OPTION (Secenek) menustindeki fabrika ayarlarina sifirlar.

*1: Bu fonksiyon monitérde hangi Opsiyon Kartinin kurulu olduguna baglidir. Ayari degistirirken monitériin ana giic digmesini kapatin ve tekrar agin.

SYSTEM (Sistem)

SYSTEM MENU (Sistem Menisii)

MONITOR INFORMATION
(Monitor Bilgisi)

Monitériin model adini, seri numarasini ve triin yazilimi stirimdni gosterir.
[CARBON SAVINGS] (Karbon Tasarrufu): Tahmini karbon tasarrufunu kg-CO2 olarak gosterir. Karbon tasarruf
hesaplamasindaki karbon alani ihtiyaci faktoriit OECD (2008 Suirimui) dayanmaktadir.

[CARBON USAGE] (Karbon Kullanimi): Tahmini karbon kullanimini kg-CO2 olarak gdsterir. Bu matematiksel tahmindir,
gercgek 6lctim degeri degildir. Bu tahmin hig bir opsiyon olmadan hesaplanmistir.

(Fabrika Sifirlanmasi)

FIRMWARE Monitériin mevcut Uretici yazilimi sirimini gosterir.
MAC ADDRESS (Mac Adresi) Monitériin [MAC ADDRESS] (Mac Adresi)'ni gosterir.
FACTORY RESET Tum 6geler fabrikadan gonderildikleri duruma dondurulir.

NOT: Bu, tiim papatya zinciri monitorlerindeki tim 6geleri sifirlayacaktir. Liitfen tiim 6geleri kazara sifirlamaktan
kacinin.
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COMPUTE MODULE (Compute Modulii)

Raspberry Pi Compute Moddilii Arabirim Karti ve Raspberry Pi Compute Modyill kuruldugunda, ilgili ayarlari yapilandirmak icin ek OSD menii dgeleri
kullanilabilir olacaktir. Litfen COMPUTE MODULE'tin (Compute Modiill) ayarlarini kendiniz degistirmeyin. Bkz. sayfa 104.

C MODULE MENU (C Modiili Meniisui)

POWER (Gtig)
POWER SUPPLY Compute Modiiltine giden giict kontrol eder.
(Giig Kaynag) ON (Agik): Hesaplama Modullni derhal agar.
OFF (Kapali): Hesaplama Modyiliint derhal kapatir.
NOT: Hesaplamg Modiili [SHUTDOWN SIGNAL] (Kapama Sinyali), [SERVICE MENU] (Hizmet Menisi) bélimiinde
[ENABLED] (ETKIN) durumda ise, zamanlayici sona erdiginde Hesaplama Modiiltine giden gic kesilir.
AUTO POWER ON ENABLE (Etkinlestir) - Ekran glict acildiginda Hesaplama Modiili otomatik olarak agilacaktir.

(Otomatik Agma)

DISABLE (Devre disi birak) - Hesaplama Modultnin glicti; [POWER SUPPLY] (Gli¢ Kaynad) ayari, ekrana gelen HTTP
araylzu veya ekrana verilecek bir LAN komutu ile manuel olarak kontrol edilir.

SERVICE MENU (Hizmet Men(isui)

SETTING LOCK (Ayar Kilidi)

[SERVICE MENU] (Hizmet Meniisti) bolimiindeki secenekleri ayarlamak icin sifre gerektirir. Parola varsayilan olarak
[ON] (Acik) ve [SETTING LOCK] (Ayar Kilidi) 6zelligini devre disi birakmak icin giris yapilmasi gerekir.

USB BOOT MODE
(USB'den Onyiikleme Modu)

Enable (Etkinlestir) olarak ayarlandiginda, Compute Modulu ekranda USB2 girisine baglh bir PC'ye bir USB cihazi
olarak gériinecek ve bir isletim Sistemi ile programlanabilir olacaktir. Disable (Devre Disi Birak) olarak ayarlandiginda,
Compute Modiili normal olarak 6nytikleme yapar.

IR SIGNAL (IR Sinyali)

IR uzaktan kumanda sinyallerinin iletimini etkinlestirir veya devre disi birakir.

MONITOR CONTROL Ekran ve Hesaplama Modulu arasindaki dahili seri baglantiyi etkinlestirir veya devre disi birakir.
(Monitor Kontroli)
SHUTDOWN SIGNAL Compute modidilline giden elektrigin kapanacadi sinyalini vermek icin GPIO 23 kullanimini etkinlestirir veya devre disi
(Kapama Sinyali) birakir.
POWER SUPPLY Bu, Kapama Sinyali ayarlandiktan sonra Compute Moddliine giden gti¢ kapatilana kadar gececek siireyi ayarlar.
OFF DELAY (Gti¢ Kaynagi | Herhangi bir yaziimin gtivenli bir sekilde kapanmast icin yeterli stireyi saglamak icin bunu yapilandirin.
Kapama Gecikmesi)

WDT

Hesaplama Modiilii icin monitoriin yerlesik Gozcu Saati islevini etkinlestirir veya devre disi birakir. Etkinlestirildiginde,
monitor dahili UART lzerinden Hesaplama Moddlinden periyodik bir sifirlama komutu almayi bekler. Komut arka
arkaya Ui¢ zaman asimi stiresi boyunca alinmazsa, monitér Hesaplama Moduliint yeniden baslatir.

START UP TIME Hesaplama Modiili acildiktan sonra monitériin WDT sifirlama komutlarini almaya ne zaman baslayacagdi agisindan
(Baglatma Stiresi) zaman gecikmesini ayarlar.
PERIOD TIME Monitoriin WDT reset komutlarini Hesaplama Modiliinden almasi gereken maksimum stireyi ayarlar.
(Donem Sdresi)
CHANGE PASSWORD

(Sifreyi Degistir)
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Ureticinin Geri Donlisim ve

Enerji Bilgisi

Bu Bolimiin icerdikleri:

= “Eski NEC Grinlerinizin atilmasi” sayfa 131
= “Enerji Tasarrufu” sayfa 131
= “WEEE isareti (Avrupa Yonetmeligi 2012/19/EU ve diizeltmeleri)” sayfa 131

NEC DISPLAY SOLUTIONS cevrenin korunmasi konusunda son derece hassastir ve ¢evre lizerinde yaratilan yikiin azaltilmasi
icin geri donlisiim konusunu sirketin birincil dnceliklerinden biri olarak gdormektedir. Cevre ile dost Uriinler gelistirme
konusunda duyarliyiz ve her zaman ISO (Standardizasyon icin Uluslararasi Organizasyon) ve TCO (isvec Ticaret Birligi) gibi
bagimsiz kuruluslarin olusturdugu en son standartlara uymaya kararliyiz.
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Eski NEC liriinlerinizin atilmasi

Geri donlisimuin amaci, malzemenin tekrar kullanimi, yiikseltilmesi, yeniden bicimlendirilmesi veya yeniden talep edilmesi yolu ile
cevresel fayda saglamaktir. Bu is icin hazirlanmis geri donlisim tesisleri cevreye zararli olabilecek bilesenlerin uygun ve glvenli sekilde
atilmasini saglamaktadir. Uriinlerimizle ilgili en iyi geri déniisiim uygulamasini saglamak icin, NEC DISPLAY SOLUTIONS cesitli geri
donusum prosedurleri sunmaktadir ve kullanim édmriiniin sonuna gelen uriinlerin cevreye duyarl bir sekilde atilmasi amaciyla tavsiyeler
vermektedir.

Uriinlerin atilmasi ve iilkeye 6zgii geri déniisiim bilgileri ile ilgili tim bilgiler asagidaki web sitelerimizde bulunabilir:
https://www.nec-display-solutions.com/p/greenvision/en/greenvision.xhtml (Avrupa'da)
https://www.nec-display.com (Japonya'da)

https://www.necdisplay.com (ABD'de).

Enerji Tasarrufu

Bu monitdr gelismis enerji tasarruf 6zelliklerine sahiptir. Monitore Ekran Gli¢ Yonetim Sinyalleme Standardi sinyali génderildiginde, Enerji
Tasarrufu modu aktiflesir. Monitor Enerji Tasarrufu moduna girer.

ilave bilgi icin ziyaret edin:

https://www.necdisplay.com/ (ABD)
https://www.nec-display-solutions.com/ (Avrupa)
https://www.nec-display.com/global/index.html (Global)
ErP gereksinimi icin/ErP (Ag bekleme) gereksinimi icin:

Asagidaki kosullar haricinde:  Monitor bir Opsiyon Karti kullaniyor.
[INPUT DETECT] (Giris Algilama), [INONE] (HICBIRI) haricinde bir ayara sahip.
[USB POWER] (USB GUCU), [ON] (Acik) olarak ayarlanmis.
[TERMINAL SETTINGS]'de (Terminal Ayarlari) [DisplayPort] [MST] olarak ayarlanmis.

Glig tuiketimi (Kehribar rengi yaniyor): 2,0 W veya daha diisiik (1 baglanti noktasi aktifken)/3,0 W veya daha az (tlim baglanti
noktalari bagliyken).
Glg yonetimi fonksiyonu icin stre: 10 sn. (Varsayilan ayar).

Gl tiiketimi (Kehribar rengi yanip séntiyor): 0,5 W veya daha diisuk.
Glg yonetimi fonksiyonu icin sire: 3 dk. (Varsayilan ayar).
(Monitorin ¢cogul sinyal girislerine sahip oldugu durumlar haric).

WEEE isareti (Avrupa Yonetmeligi 2012/19/EU ve diizeltmeleri)

Kullanilmisg iiriinlerinizin atilmasi: Avrupa Birligi'nde

AB genelinde, her Uye Devlet'te uygulanan yasa, atil elektrik ve elektronik triinlerden isareti (soldaki) tastyanlarin
normal ev atiklarindan ayri olarak atilmasini gerektirir. Monitorler, sinyal ve elektrik kablolari gibi elektrik aksesuarlari
buna dahildir. Bu tiir triinleri atmak istediginizde lUtfen yerel yetkilinizin rehberligini takip edin veya triini satin
aldiginiz magazaya danisin ya da gecerli yasa veya sozlesmeyi uygulayin. Elektrikli ve elektronik triinler Gizerindeki
isaretler sadece mevcut Avrupa Birligi Uye Devletleri icin gecerli olabilir. Uygulanabilirse mevcut yasal mevzuati ya da

_ anlasmay yerine getirin. Elektrikli ve elektronik tiriinler Gizerinde isaret su andaki Avrupa Birligi Uyesi Ulkelerde gecerli
olabilir.

Avrupa Birligi Disinda

Kullanilmis elektrikli ve elektronik triinleri Avrupa Birligi disinda imha etmek isterseniz, liitfen yerel yetkilinize basvurun ve dogru atma
yontemini sorun.
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