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Podrecznik uzytkownika

Odczytaj nazwe modelu z etykiety umieszczonej z tytu monitora.
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Uwagi dotyczgce zasilania monitora

Odtaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciagnieciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno by¢
usytuowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.

Dla wypetnienia warunkéw przepiséw IEC 60950 (tzn. réwniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzadzenia do wyposazenia instalacji elekirycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowaé, w rezerwowg ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 10 A.

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przytagczonym obwodem ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed
wlozeniem wtyczki do gniazda nalezy sprawdzié¢ miejsce przytaczenia przewodéw fazowego i zerowego w
gniezdzie. Jezeli lokalizacja przewodoéw nie jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczeristwa uzytkowania
musi by¢é dokonana odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych czynnosci nalezy zleci¢ specjaliscie

elektrykowi. Wspoétpracujace ze sobg urzadzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor itp.) musza by¢
zasilane z tego samego zrédia z zachowaniem powyzszych zasad.
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Widok gniazda od strony wtyczki
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W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA

NA DESZCZ LUB NA DZIALANIE WILGOCI. NALEZY TAKZE SPRAWDZIC, CZY BOLCE WTYCZKI KABLA ZASILAJACEGO SA
PRAWIDELOWO WLOZONE DO GNIAZDA ZASILAJACEGO LUB GNIAZDA PRZEDLUZACZA. WTYCZKI NIE NALEZY WKEADAC DO
GNIAZDA NA SILE.

NIE NALEZY OTWIERAC OBUDOWY, PON!EWAZ WEWNATRZ ZNAJDUJA SIE ELEMENTY POD WYSOKIM NAPIECIEM. WSZELKIE
PRACE SERWISOWE MOYE WYKONYWAZ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

N ___ UWAGA A

UWAGA: W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM UPEWNIJ SIE, ZE WTYCZKA ]
PRZEWODU ZASILAJACEGO ZOSTALA WYCIAGNIETA Z GNIAZDKA. ABY CALKOWICIE ODLACZYC ZASILANIE, NALEZY
WYCIAGNAC WTYCZKE Z GNIAZDKA ZASILAJACEGO NIE WOLNO ZDEJMOWAC OSLONY (ANI TYLNEJ SCIANKI).
WEWNATRZ MONITORA NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW, KTORE UZYTKOWNIK MOGEBY SAMODZIELNIE NAPRAWIAC.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOYE WYKONYWAZ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, Zze nieizolowane elementy wewnatrz znajdujg si¢ pod tak duzym napieciem, ze moze ono
spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Jakikolwiek bezposredni kontakt z dowolnym elementem wewnatrz obudowy jest
niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi monitora znajduja sie w zataczonej literaturze.
W zwigzku z tym nalezy sig szczeg6towo z nimi zapozna¢ w celu uniknigcia problemaow.

UWAGA! Prosze stosowaé przewdd zasilajgcy dostarczony razem z monitorem, zgodnie z ponizszg tabelg. Jezeli przewdd zasilajacy nie
zostat dostarczony razem z monitorem, nalezy skontaktowaé sie z dostawca. We wszystkich pozostatych przypadkach nalezy stosowaé
przewdd zasilajgcy odpowiedni do parametrow sieci zasilajacej pradu zmiennego oraz zgodny ze standardami bezpieczenstwa danego kraju.

Kabel zasilajgcy to urzadzenie musi byé uziemiony. Jesli kabel nie jest uziemiony, istnieje ryzyko porazenia pradem elektrycznym.
Upewnij sie, ze kabel zasilajacy jest poprawnie uziemiony.

Rodzaj wtyczki | Ameryka Péinocna | Europa kontynentalna Wielka Brytania Chinski Japonski
Ksztatt wtyczki
Kraje UE (za wyjatkiem ) . . .
Obszar USA/ Kanada Wielkiej Brytanii) Wielka Brytania Chiny Japonia
Napiecie 120* 230 230 220 100

*Jezeli monitor LCD ma by¢ zasilany ogdlnie stosowanym pradem zmiennym o napigciu 125-240 V, nalezy stosowac¢ kabel zasilajacy
odpowiedni do uzywanego gniazdka.

UWAGA: Ten produkt moze by¢ naprawiany wytgcznie w kraju, gdzie zostat nabyty.

Petna lista monitoréw z certyfikatami oraz same certyfikaty TCO (w jezyku angielskim) znajduja sie na stronie
http://www.nec-display.com/global/about/legal_regulation/TCO_mn/index.html

Windows jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation.

NEC jest zarejestrowanym znakiem handlowym NEC Corporation.

Ergo Design jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy NEC Display Solutions, Ltd. w Austrii, w krajach

Beneluksu, Danii, Francji, Niemczech, Wioszech, Norwegii, Hiszpanii, Szwecji i Wielkiej Brytanii. .
DisplayPort, logo DisplayPort Compliance sg znakami handlowymi firmy Video Electronics Standards Association

zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. .
ENERGY STAR jest zarejestrowanym znakiem handlowym w USA.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie sg znakami handlowymi lub

zastrzezonymi znakami handlowymi odpowiednich wiascicieli praw autorskich.

NEC Display Solutions of America, Inc., jako partner Enercy Star®, stwierdza, ze niniejszy produkt spetnia zalecenia

normy ENERGY STAR W zakresie oszczednosci energii. Oznaczenie ENErGY STAR nie oznacza, ze EPA promuje jakiekolwiek

produkty lub ustugi.

HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection): HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych wideo.
Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem cyfrowego wejscia sygnatu, nie musi to oznacza¢ nieprawidtowego dziatania
projektora. W urzadzeniach obstugujgcych system HDCP moga wystapi¢ sytuacje, w ktdrych pewne tresci chronione tym systemem moga
nie zostaé¢ wyswietlone z powodu rozmysinej decyzji spotecznoséci zarzadzajacej standardem HDCP (Digital Content Protection, LLC).

HDMI oraz logo HDMI High-Definition Multimedia Interface i HDMI to znaki handlowe lub zastrzezone H D m I®
znaki handlowe firmy HDMI Licensing Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

+ Zamierzone, podstawowe zastosowanie niniejszego produktu to: Sprzet informatyczny do uzywania w biurze lub w domu.
» Produkt nalezy podtaczy¢ do komputera; urzadzenie nie jest przystosowane do wy$wietlania sygnatu telewizyjnego.

(rasfe
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Informacje o rejestracji

Zalecenia Komisji FCC

1. Niniejszy monitor moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie powodujg one
zakiécen odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.

(1) Przewdd zasilajacy musi odpowiada¢ normom bezpieczenstwa w USA i spetniaé¢ nastepujace wymogi.

Przewod zasilajacy Nieekranowany, 3 zytowy
Wtyczka profilowa
.
USA

(2) Nalezy uzywac dotgczonego ekranowanego kabla sygnatu wideo.
Inne przewody i adaptery moga zakiécaé odbidr fal radiowych i telewizyjnych.

2. Wyposazenie zostato poddane testom i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen cyfrowych klasy B,
sformutowanymi w czesci 15 Zalecen Komisji FCC. Komisja przygotowata zalecenia w celu zapewnienia uzasadnionej
ochrony przed szkodliwymi zakiéceniami w instalacjach w budynkach mieszkalnych. Wyposazenie generuje, wykorzystuje
i moze emitowac energie zwigzang z falami elektromagnetycznymi o czestotliwosciach radiowych, dlatego w przypadku
instalacji i eksploatacji niezgodnej z instrukcjami producenta moze powodowac szkodliwe zakidcenia komunikacji
radiowej. Zakiocenia moga jednak wystepowaé w okreslonych lokalizacjach nawet w przypadku prawidtowej instalacji
i eksploatacji wyposazenia. Jezeli wyposazenie powoduje szkodliwe zakiécenia odbioru sygnatéw radiowych lub
telewizyjnych, identyfikowane podczas wigczania i wytgczania wyposazenia, uzytkownik powinien podjaé proby eliminacji
zaktécen korzystajgc z nastepujgcych metod:

Zmiana orientacji lub lokalizacji anteny odbiorcze;j.
Zwiekszenie odlegtosci miedzy sprzetem i odbiornikiem.
Podtaczenie sprzetu do gniazda sieciowego w obwodzie sieci zasilajgcej, do ktdrego nie jest podtgczony odbiornik.

Skontaktowanie sie z dystrybutorem lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania porady.

Jezeli jest to konieczne, uzytkownik powinien skontaktowac sie z dystrybutorem lub doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania dodatkowych porad. Uzytkownik moze uznaé za uzyteczng nastepujaca broszure,
przygotowang przez Komisje FCC: ,Jak identyfikowaé i rozwigzywaé problemy z zaktéceniami radiowymi i telewizyjnymi’.
Broszura jest dostepna w wydawnictwie U.S. Government Printing Office, Waszyngton, D.C,, 20402, nr publikacji:
004-000-00345-4.

Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie jest zgodne z postanowieniami Cze$ci 15 przepiséw Federalnej Komisji ds. tgcznoéci (FCC). Dziatanie urzadzenia
jest zgodne z dwiema ponizszymi zasadami. (1) To urzadzenie nie moze powodowac¢ zadnych szkodliwych zaktocen oraz (2) to
urzadzenie musi odbieraé zaktdcenia nawet te, ktére moga powodowaé niepozadane dziatanie.

Strona odpowiedzialna w USA: NEC Display Solutions of America, Inc.
Adres: 500 Park Boulevard, Suite 1100

Itasca, lllinois 60143
Tel. (630) 467-3000
Typ produktu: Monitor =
Klasyfikacja urzadzenia: Urzadzenie peryferyjne klasy B %
Model: MultiSync EA295WMi (EA295WMi, EA295WMi-BK) o

C Ninigjszym oswiadczamy, Ze to urzadzenie jest zgodne ze standardami
technicznymi podanymi w przepisach FCC.

Polski-3



Zalecenia dotyczace uzytkowania

Zasady bezpieczenstwa i konserwaciji
NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD
W CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA KOLOROWEGO LCD:

- NIE OTWIERAC MONITORA. Wewnatrz monitora nie ma zadnych elementéw, ktdre mogtby naprawi¢ lub obstugiwaé
uzytkownik. Zdjecie obudowy grozi porazeniem pradem elektrycznym oraz innymi niebezpieczenstwami. Wszelkie prace
serwisowe moze wykonywaé jedynie wykwalifikowany personel.

+ Nie wolno rozlewa¢ cieczy na obudowe monitora ani uzywaé go w poblizu wody.

Nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotéw w szczeliny obudowy, poniewaz mogg dotyka¢ elementéw znajdujgcych sie pod
napieciem, co moze spowodowac¢ zagrozenie dla zdrowia lub zycia, porazenie pradem elektrycznym, pozar lub uszkodzenie
sprzetu.

Nie wolno stawia¢ ciezkich przedmiotéw na przewodzie zasilajagcym. Uszkodzenie przewodu zasilajagcego moze spowodowacé
porazenie pradem lub pozar.

Nie wolno stawia¢ monitora na pochytych lub niestabilnych wdzkach, stojakach lub stotach, poniewaz monitor moze spasc i w
rezultacie ulec zniszczeniu lub niebezpiecznej awarii.

Przewdd zasilajacy musi odpowiadaé normom bezpieczenstwa kraju, w ktérym jest uzywany.

(W Europie nalezy stosowac typ HO5VV-F 3G 0,75 mm?2).

W Wielkiej Brytanii nalezy stosowaé przewdd z wtyczka wyposazong w czarny (5A) bezpiecznik przeznaczony do stosowania
z tym monitorem wymagany przez normy brytyjskie.

Nie wolno kta$¢ zadnych przedmiotéw na monitorze i nie wolno eksploatowac go pod gotym niebem.

Nie zagina¢, faldowa¢ ani w inny sposéb uszkadzaé kabla zasilajacego.

+ Nie uzywa¢ monitora w miejscach, w ktorych wystepuje wysoka temperatura, duza wilgotno$¢, duze zapylenie lub zaolejenie.
Nie nalezy zakrywaé otworéw wentylacyjnych monitora.
Wibracje moga uszkodzi¢ ekran. Nie wolno instalowa¢ monitora w miejscach narazonych na state wibracje.
W przypadku sttuczenia monitora nie dotyka¢ ciektego krysztatu i zachowaé szczeg6lng ostroznosc.
Aby zapobiec uszkodzeniu monitora wywotanemu przewrdceniem podczas trzesien ziemi lub innych wstrzaséw, nalezy
dopilnowa¢ zainstalowania monitora w stabilnym potozeniu oraz uzycia zabezpieczen przed jego upadkiem.

W razie zaistnienia nastepujacych okolicznoéci nalezy niezwtocznie wytgczy¢ zasilanie, odtgczy¢ monitor od gniazdka
zasilajgcego, przejs¢ do bezpiecznego pomieszczenia i skontaktowacé sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu. Korzystanie
z monitora w ponizszych sytuacjach moze byé przyczyng obrazen, pozaru lub porazenia prgdem:

podstawa monitora zostata uszkodzona,
+ monitor zostat potrgcony i sie chwieje,
+ z monitora wydobywa sie nieznany zapach,

kabel zasilajacy lub gniazdo sieciowe sg uszkodzone,

na monitor spadt ciezki przedmiot lub zostat wylany ptyn,

monitor byt wystawiony na dziatanie deszczu lub wody,

monitor upadt lub jego obudowa zostata uszkodzona.

Monitor nie dziata normalnie pomimo stosowania sie do zalecen zawartych w instrukcji obstugi.

+ Nalezy zapewni¢ wystarczajgca wentylacje wokot monitora w celu zapewnienia prawidtowego rozproszenia
ciepfa. Nie wolno zastania¢ otworéw wentylacyjnych oraz ustawia¢ monitora w poblizu grzejnikéw lub innych
zrédet ciepta. Nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotéw na gorng cze$¢ monitora.
Wyjmujac wtyczke kabla zasilajgcego odtgczamy monitor od zasilania.
Monitor powinien byé zainstalowany w poblizu gniazdka, do ktérego jest tatwy dostep.
+ Podczas transportu nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem. Opakowanie nalezy zachowac¢ na
wypadek transportu monitora w przysztosci.
+ Nie dotykaj powierzchni panelu LCD podczas transportowania, montazu ani konfiguracji. Nacisk na panel
LCD moze byé przyczyna powaznych uszkodzen.
Efekt poswiaty: efekt poswiaty to pozostaty obraz lub ,duch” obrazu utrzymujgcy sie na ekranie. W przeciwienstwie do
monitoréw ekranowych pos$wiata monitoréw ciektokrystalicznych nie jest stata, lecz nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych
obrazéw przez dtuzszy czas.
W celu zmniejszenia efektu poswiaty ekranu, nalezy wytaczy¢ monitor na okres, przez jaki byt wyswietlany poprzedni obraz.
Na przyktad jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzine i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytgczyé
monitor réwniez na jedng godzine, aby zlikwidowa¢ to ,widmo”
UWAGA: Tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajacych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca
regularne uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

WAZNE
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PRAWIDLOWE USTAWIENIE ORAZ REGULACJA MONITORA MOGA
ZMNIEJSZYC ZMECZENIE OCZU, RAMION | SZYI. NALEZY

ZASTOSOWAC SIE DO PONIZSZYCH WSKAZOWEK:

+ W celu zapewnienia optymalnego dziatania zaleca sig, aby po wigczeniu monitora
odczeka¢ 20 minut na jego rozgrzanie.

Nalezy tak ustawi¢ wysoko$¢ monitora, aby gorna cze$¢ ekranu znajdowata sie troche
ponizej linii wzroku. Oczy powinny by¢ skierowane lekko w dot podczas patrzenia w
$rodek ekranu.

Monitor nalezy umiescié nie blizej niz 40 cm i nie dalej niz 70 cm od oczu. Optymalna
odlegtos¢ wynosi 50 cm.

Okresowo (co 1 godzineg) nalezy da¢ oczom odpoczaé (na ok 5-10 min), patrzac na
przedmiot oddalony o przynajmniej 6 metrow.

Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych zrodet Swiatta, aby zminimalizowaé
odbicie Swiatta. Ustawi¢ przechyt monitora tak, aby Swiatto emitowane przez oswietlenie
umieszczone na suficie nie odbijato sie od ekranu.

Jezeli odbijajace sie swiatto utrudnia patrzenie na ekran, nalezy zastosowac filtr
antyodblaskowy.

Powierzchnie monitora LCD nalezy czys$ci¢ za pomoca szmatki nie pozostawiajgcej ktaczkoéw i zarysowan. Unika¢ stosowania
roztworéw myjacych i srodkéw do czyszczenia szkial

Nalezy ustawi¢ jasnos$¢ i kontrast monitora w celu uzyskania optymalnej widzialnosci.
Uchwyty na dokumenty nalezy ustawiaé blisko ekranu.

+ Przedmioty, na ktére najczesciej kierowany jest wzrok (ekran lub dokumenty nalezy ustawi¢ naprzeciwko siebie w celu
zmniejszenia krecenia gtowg podczas pisania.

Unikac¢ dtugotrwatego wyswietlania tego samego nieruchomego obrazu, poniewaz moze wystapi¢ efekt powidoku.
Czesto mrugaé powiekami. Cwiczenia oczu przyczyniajg sie do zmniejszenia zmeczenia oczu. Skontaktowaé sie z okulista.
Nalezy regularnie kontrolowaé wzrok.

Ergonomia

W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sie stosowanie ponizszych wskazéwek:

Ustawienie $redniego poziomu jasno$ci zmniejsza zmeczenie oczu. W celu uzyskania punktu odniesienia luminancji obok
ekranu LCD nalezy ustawi¢ biaty arkusz papieru.

Nie nalezy ustawia¢ kontrastu na maksymalng warto$c.
+  Przy korzystaniu ze standardowych sygnatéw nalezy ustawi¢ wartosci fabryczne rozmiaru i pozycji.
+ Ustawi¢ fabryczne wartosci koloréw

Uzywac sygnatow bez przeplotu.

Nalezy unika¢ uzywania koloru niebieskiego na ciemnym tle, poniewaz jest on trudno widoczny i moze powodowac
zmeczenie oczu z powodu stabego kontrastu.

Produkt odpowiedni do uzytku miejscach stuzgcych do rozrywki, w ktérych warunki o$wietleniowe minimalizujg niepozadane
odbicia $wiatta od ekranu.
Czyszczenie ekranu cieklokrystalicznego
Zabrudzony ekran ciektokrystaliczny delikatnie przetrze¢ miekka tkanina.
Nie wolno przecieraé ekranu ciektokrystalicznego twardymi lub szorstkimi materiatami.
+ Nie wolno naciska¢ ekranu ciektokrystalicznego.

Nie stosowac $rodkéw czyszczgcych OA, poniewaz moga one spowodowaé uszkodzenie lub odbarwienie powierzchni ekranu
ciektokrystalicznego.

Polski

Mycie obudowy
Odtacz zasilacz.
Delikatnie przetrzyj obudowe migkka tkaning.
Aby wyczyscié obudowe, nalezy zwilzy¢ tkanine neutralnym detergentem i woda, przetrze¢ obudowe, a nastepnie przetrze¢ jg
ponownie suchg Scierka.

UWAGA: NIE WOLNO czysci¢ rozcienczalnikiem benzenowym, detergentem alkalicznym, detergentem na bazie alkoholu,
$rodkiem do mycia szyb, woskiem, pasta do polerowania, proszkiem mydlanym ani srodkiem owadobéjczym.
Nie dopuszczaé do dtugotrwatego kontaktu gumy ani widékna winylowego z obudowa. Wymienione ptyny i
materiaty moga spowodowac¢ degradacje, pekanie lub ztuszczanie farby.

Aby uzyska¢ szczego6towe informacje na temat przygotowania ergonomicznego stanowiska pracy, nalezy skontaktowaé sie z
urzedem American National Standard for Human Factors Engineering of Computer Workstations - ANSI/HFES 100-2007 -
The Human Factors Society, Inc. PO. Box 1369, Santa Monica, California 90406.
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Szybkie rozpoczecie pracy

Spis tresci jest dostepny w odpowiednim arkuszu.

Mocowanie podstawy do stojaka monitora LCD:

1. Ustaw monitor ekranem w dét na migkkiej powierzchni (Rysunek 1).
2. Obroé¢ podstawke o 90 stopni w sposéb przedstawiony na Rysunku 1.

UWAGA: Podczas wyciggania podstawki nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem.

3. Przymocuj podstawe do stojaka i zablokuj srube u spodu podstawy (Rysunek 2). Rysunek 1

UWAGA: W razie koniecznosci ponownego zapakowania monitora, nalezy wykona¢ podane Sruby
czynnosci w odwrotnej kolejnosci.

W celu podtaczenia monitora LCD do komputera nalezy postepowac¢ zgodnie z nastepujgcymi /
wskazowkami: /

UWAGA: Przed rozpoczeciem instalacji nalezy przeczytaé sekcje ,Zalecane uzytkowanie” // l ‘\ \
(str. 4). Rodzaj akcesoriéw zalezy od miejsca wysyiki monitora ciektokrystalicznego. — £* i ‘\

1. Wytacz zasilanie komputera. %

2. Komputery PC lub Mac z wyjsciem cyfrowym DVI: Podtacz przewdd sygnatowy DVI do Rysunek 2

HDMI do ztgcza karty graficznej (Rysunek A.1). Dokre¢ wszystkie Sruby.

Komputery PC z wyjsciem analogowym: Podtacz 15-pinowy kabel sygnatowy mini D-SUB do ztacza karty graficznej
komputera (Rysunek A.2).

Komputery MAC z wyjsciem Thunderbolt lub Mini DisplayPort: Podtgcz kabel Mini DisplayPort do DisplayPort do ztacza
karty graficznej w systemie.Mozna réwniez uzy¢ zatwierdzonego kabla Mini DisplayPort do DisplayPort w celu potaczenia
komputera z monitorem (Rysunek A.3).

Komputery PC z wyjsciem DisplayPort: Podtacz przewdd DisplayPort do zlacza karty graficznej (Rysunek A.4).
Komputery PC z wyjsciem HDMI: Podtacz przewdd sygnatowy HDMI do ztgcza karty graficznej (Rysunek A.5).
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Kabel DVI do HDMI 15-pinowy kabel sygnatowy mini D-SUB Kabel Mini DisplayPort do DisplayPort
Rysunek A.1 Rysunek A.2 Rysunek A.3
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Przewod DisplayPort Rysunek A.4 Przewéd HDMI Rysunek A.5

UWAGA: 1. Aby odtaczyé przewdd DisplayPort, nalezy trzymaé go od gory i od dotu w celu zwolnienia blokady.
2. Nalezy uzy¢ przewodu High Speed HDMI z logo HDMIL.
3. Nalezy uzy¢ przewodu DisplayPort z logo Certified DisplayPort.
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Chwy¢ monitor za boki i pochyl ekran ciektokrystaliczny pod katem 30 stopni, a nastepnie ustaw go w najwyzszej pozycji.
Podtacz wszystkie przewody do odpowiednich ztgczy (Rysunek C.1).nacisnij przycisk Enter Jesli jest uzywany kabel USB,
nalezy podtaczy¢ wtyczke typu B do portu wejsciowego (wyzszy poziom) na tylnej $ciance monitora (z prawej strony), a

wtyczke typu A do portu wyjsciowego (nizszy poziom) komputera (Rysunek C.1a). Jezeli uzywasz przewodu od urzadzenia
USB, wykorzystaj jeden z wyjsciowych portéw z boku monitora.

UWAGA: Niewfasciwe podiaczenie kabli moze by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania monitora, obnizenia jakosci obrazu,
uszkodzenia podzespotéw modutu LCD i/lub skrécenia czasu eksploatacji modutu.

UWAGA: Uzyj kabla audio bez wbudowanego rezystora. Kabel audio z wbudowanym rezystorem ostabia dzwiek.
Pochylenie 30 stopni

%]— USB 2.0 (wyjsciowy) (USB Type-A)
Najwyzsza O ©— Stuchawki
pozycja
| >
N

podstawki

Gniazdo DisplayPort OUT*2
;i;::f Gniazdo ControlSync IN\
, o Gniazdo ControlSync QUT*!
Przewdd zasilajacy | Weiécie audio Rysunek C.1a

USB 3.1 Gen 1 (wejéciowy) (USB Type-B)
uss 3.1.Gen 1 (wyjsciowy) (USB Type-A)

HDMI2  Gniazdo DisplayPort IN
HD!\/IH D-SIUB

|
= @D- 0 0 0

()

Rysunek C.1
*1: Patrz strona 11.
*2; Usun za$lepke DP podczas uzywania ztgcza wyj. DP Patrz strona 13.

5. Zeby wszystkie przewody byty dobrze uporzadkowane, umie$é je w petli uchwytu wbudowanego w podstawe.
Umies$¢ przewdd zasilajacy i przewody DVI na odpowiednich haczykach przedstawionych na rysunku C.2 i rysunku C.3.
UWAGA: Nie ma mozliwoéci catkowitego zdjecia ostony przewodéw.

6. Po podigczeniu kabli sprawdz, czy mozliwe jest obracanie, podnoszenie i opuszczanie ekranu monitora.
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‘ Przewod zasilajacy — “ Kable HDMI

‘ ‘ Przewdd DisplayPort | Kabel audio*?
Praewod zasitajacy — | J\ M|~ Kable HDMI able D-Sub | i - Kable ControlSync

Przewod DisplayPort \ Kabel audio** o J Kable USB
Kable D-Sub Kable ControlSync Ay
Kable USB ‘

Rysunek C.2

*3; Wtyczka stereo mini jack 23,5.

7. Podtacz jeden koniec przewodu zasilajgcego do gniazda pradu zmiennego z tytu monitora, a drugi koniec do gniazdka
zasilajacego.

UWAGA: Nalezy zapozna¢ sig z czescia UWAGI niniejszej Instrukcji obstugi w celu wyboru kabla zasilajacego zgodnego z
wymaganiami.
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8. Wigcz komputer i monitor, dotykajac przycisku zasilania znajdujgcego sie na panelu przednim (Rysunek E.1).

9. Dzieki funkcji automatycznej regulacji bezdotykowej (No Touch Auto Adjust) ustawienia monitora sg konfigurowane
automatycznie po jego wigczeniu. Dodatkowa regulacja jest mozliwa za pomoca nastepujacych funkcji w menu ekranowym:

+ AUTO-CONTRAST (Automatyczna regulacja kontrastu) (tylko wejscie analogowe)

+ AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja) (tylko wejscie analogowe)

Doktadny opis dziatania poszczegdinych funkcji menu ekranowego znajduje sie w rozdziale Sterowanie niniejszego
Podrecznika uzytkownika.

UWAGA: W razie powstania jakichkolwiek probleméw nalezy w pierwszej kolejnosci szuka¢ rozwigzania w rozdziale
Usuwanie problemoéw niniejszej instrukciji.

Przycisk zasilania

’ o \@ Wweur ewy < > J

Rysunek E.1

Unoszenie i obnizanie ekranu monitora

Monitor moze by¢ podnoszony lub opuszczany w przypadku zaréwno pionowego, jak i poziomego ustawienia ekranu.
Aby unies¢ lub obnizy¢ ekran monitora, nalezy umiesci¢ obie dionie po bokach monitora i ustawi¢ w zgdanej pozyciji
(Rysunek RL.1).

UWAGA: zachowaé ostroznos¢ przy podnoszeniu lub opuszczaniu monitora.

Rysunek RL.1

Obracanie ekranu
Przed obréceniem odtacz kabel zasilania i inne kable, a nastepnie maksymalnie unies$ i pochyl ekran w celu unikniecia uderzenia

ekranem w biurko lub przyciecia palcéw.

W celu podniesienia ekranu nalezy uchwyci¢ dtonig monitor i podniesé do najwyzszego potozenia (Rysunek RL.1).

Aby obrdci¢ ekran, chwy¢ go po obu stronach i obré¢ w prawo z pozyciji poziomej do pionowej lub w lewo z pozycji pionowej do
poziomej (Rysunek R.1).

Rysunek R.1
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Pochylanie i obracanie

Po utozeniu dfoni na gornej i doinej krawedzi monitora nalezy wyregulowaé pochylenie i obrot ekranu (Rysunek TS.1).

Rysunek TS.1

UWAGA: Zachowa¢ ostroznos¢ przy pochylaniu monitora.

Montaz elastycznego wysiegnika

Niniejszy monitor ciekfokrystaliczny jest przystosowany do montazu na elastycznym wysiegniku.

Monitor mozna przystosowac do innego sposobu zamocowania zgodnie z nastepujacg procedura:
Wykonaj zalecenia producenta uchwytu.

W celu spetnienia wymagan dotyczacych bezpieczeristwa podstawa montazowa musi utrzymac ciezar monitora i mieé¢
certyfikat UL.

* W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac¢ sie z dostawcg sprzetu.

Demontaz podstawy w przypadku alternatywnej metody zamocowania monitora
Monitor mozna przystosowaé do innego sposobu zamocowania zgodnie z nastepujaca procedurg:

1. Odtacz wszystkie kable.

2. Chwy¢ monitor z dwoch stron i ustaw ekran w najwyzszej pozycji.

3. Ustaw monitor ekranem w dét na migkkiej powierzchni (Rysunek S.1).

UWAGA: Jezeli ekran monitora jest skierowany w dét, nalezy zachowac¢ ostrozno$c.

4. Najpierw odkreé 2 dolne $ruby: przesun podstawe w lewo i w prawo, aby
odkreci¢ 2 dolne sruby (Rysunek S.2, S.3).

5. Odkre¢ 2 gorne $ruby.

UWAGA: Aby nie doszto do upadku podstawki przy wykrecaniu $rub,
nalezy podtrzymywaé podstawke dtonia.
6. Zdejmij podstawe (Rysunek S.4).

7. Po wykonaniu powyzszych czynnosci monitor jest przygotowany do
zamontowania w inny sposob.

8. Podtacz kable z tytu monitora.
9. Wykonaj czynnosci w odwrotnej kolejnosci, aby ponownie przylaczy¢ podstawke.

Rysunek S.1

UWAGA: Podczas demontowania monitora nalezy zachowac ostroznosc.

UWAGA: Podczas ponownego montazu podstawki dopasuj oznaczenie TOP SIDE (géra) na podstawce z gérna powierzchnig
gtowicy monitora.
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Montaz elastycznego wysiegnika

Niniejszy monitor ciektokrystaliczny jest przystosowany do montazu na elastycznym wysiegniku.
1. Zdja¢ podstawke w sposdb opisany w czesci Demontaz podstawy monitora do mocowania.
2. Uzyj 4 $rub wykreconych z podstawy lub okreslonych $rub, aby przykreci¢ ramie do monitora (Rysunek E1).

Wazne: Aby unikna¢ uszkodzenia monitora i podstawy, nalezy uzywaé WYLACZNIE 4 srub wykreconych z podstawy lub

okre$lonych Srub (Rysunek F1).
W celu spetnienia wymagan bezpieczenstwa monitor musi zosta¢ przymocowany do ramienia, ktére zapewnia
niezbedng stabilno$¢ przy uwzglednieniu cigzaru monitora. Monitora LCD mozna uzywac¢ wytacznie z zatwierdzonym

ramieniem (np. marki TUEV GS).
UWAGA: Dokre¢ wszystkie $ruby (zalecana sita przykrecenia: 98-137 N+cm).

Podktadka sprezysta 'y vl =
prezy %g 112 mm w,ﬂ(«// “‘J
Podkfadka ptaska , | |

—>‘M4<— = =i S—

— i—— Grubo$¢ wspornika (ramienia)
[ m 2,0—3,2 mm

.

- |
i
// !

y JATT T

{

100 mm
Masa zestawu LCD: 6,6 kg

Rysunek F1

Dodatkowe otwory VESA w celu nizszego ustawienia monitora

Dodatkowe 4 otwory VESA sa przeznaczone dla uzytkownikéw, ktdrzy chca obnizy¢ gtowice monitora bardziej niz przy
fabrycznym ustawieniu na podstawie. Podstawe monitora mozna ponownie przymocowa¢ za pomocg 4 Srub do otworéw VESA w

nizszej pozyciji.
UWAGA: 1. Funkcja pochylania gtowicy monitora moze nie dziata¢ prawidtowo po przymocowaniu do otworéw VESA w nizszej
pozycji.
2. Nie nalezy uzywac¢ funkcji obracania gtowicy monitora po przymocowaniu do otworéw VESA w nizszej pozycji.

4 Sruby (M4) Dodatkowe

N % 4 VESA
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ControlSync

Funkcja ControlSync pozwala sterowa¢ wszystkimi podtgczonymi monitorami podrzednymi podtgczonymi do monitora gtéwnego,
a takze umozliwia sterowanie okreslonym monitorem z poziomu monitora gléwnego przy uzyciu funkcji INDIVIDUAL ADJUST
(INDYWIDUALNA REGULACJA) (patrz strona 23).

Sterowanie wszystkimi podtgczonymi monitorami podrzednymi (Sterowanie zsynchronizowane):

1. Podtacz monitor gtéwny do monitora dodatkowego za pomoca przewodu ControlSync (¢ 2,5) podtaczanego do gniazda
ControlSync IN/OUT.

2. Wykonaj czynno$ci zwigzane z kopiowaniem danych. Po zmianie warto$ci ustawienia monitora gtdbwnego sg automatycznie
kopiowane i wysytane do monitoréw dodatkowych.

3. Funkcja ControlSync umozliwia potagczenie szeregowe maksymalnie 24 monitorow.

UWAGA: Monitor gtéwny podigcz za pomoca ztagcza ControlSync OUT. @:@_ lkona ControlSync
Ikona ControlSync zostanie wys$wietlona w lewym gérnym narozniku ekranu monitora
dodatkowego.

Nie tgczy¢ ztgczy IN-IN ani OUT-OUT.

Nie wykonywa¢ potaczen w petli.

Po potaczeniu monitorow wigcz i wytgcz monitor gtéwny, aby sprawdzi¢, czy funkcja
ControlSync dziata prawidtowo.

Jesli monitory sg potaczone przy uzyciu kabli DisplayPort, nalezy sie upewnié, ze monitor podtagczony do komputera to
monitor gtéwny.

Monitor gtéwny

Monitor dodatkowy 1 Monitor dodatkowy 2
| — ‘nEc —] ‘e —]
OUT (czarny)
IN (szary) [ ® © L] = [ ] =
IN OUT IN  OUT Maksymalnie
24 monitory
(czarny) (szary) czarny (szary) )
L e—— Nastepny monitor
Kabel ControlSync Kabel ControlSync

Sterowanie okreslonym monitorem (funkcja Individual adjust)

1. Dotknij przycisku MENU/EXIT, aby wy$wietli¢ menu ekranowe monitora gtéwnego.

2. Uzyj przycisku DOWN/UP (GORA/DOL), aby wybraé TARGET MONITOR NO. (NUMER MONITORA DOCELOWEGO), a
nastepnie ustaw numer monitora docelowego.
Po dotknieciu przycisku INPUT/SELECT (WEJSCIE/WYBOR) kazdy monitor dodatkowy wyswietli swoj numer.
Na rysunku przedstawiajacym zaktadang instalacje, widniejacym w menu ekranowym, monitor gtbwny zaznaczony jest na
czarno, a monitor dodatkowy na zétto.

Polski

*H. MONITOR

sy MONITOR

*MONITOR NO.

*TILE COMP

sTILE MATRIX ENABLE
s TARGET MONITOR NO.

s [NDIVIDUAL ADJUST 2P

PRESS SELECT FOR
SHOWING ALL NO.

3. Dotnij przycisku DOWN/UP (GORA/DOL) i wybierz opcje INDIVIDUAL ADJUST (INDYWIDUALNA REGULACJA), a nastepnie
ustaw jg jako ON (WLACZ).

Menu ekranowym monitora podrzednego mozesz sterowac przy uzyciu przyciskéw sterowania monitora gléwnego.

UWAGA: Aby wylaczyé opcje INDIVIDUAL ADJUST (INDYWIDUALNA REGULACJA), jednoczesnie dotknij przyciskow
SELECT (WYBOR) i EXIT (WYJSCIE).
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Ponizszymi ustawieniami mozna sterowa¢ za pomocg funkcji ControlSync:

Sterowanie Indywidualna
zsynchronizowane regulacja
ECO TOOLS BRIGHTNESS* (Jasnos¢) Tak Tak
(Narzedzia CONTRAST (Kontrast) Nie Tak
ekonomiczne) ECO MODE (Tryb ekonomiczny) Tak Tak
AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$¢) Tak Tak
BLACK LEVEL (Poziom czerni) Nie Tak
OFF MODE SETTING (Ustawienie trybu wytgczenia) Tak Tak
OFF MODE SENSOR SETTING (trybu wytaczenia ustawienie czujnika) Tak Tak
OFF MODE START TIME (trybu wytaczenia czas rozpoczecia) Tak Tak
HUMAN SENSING (Czujnik uzytkownika) Tak Tak
HUMAN SENSOR SETTING Tak Tak
HUMAN SENSOR START TIME (Czas rozpoczecia (Czujnik uzytkownika)) Tak Tak
DV MODE (Dynamiczny tryb obrazu) Tak Tak
SCREEN (Ekran) AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja) Nie Tak
AUTO CONTRAST (Automatyczny kontrast) Nie Tak
LEFT / RIGHT (W lewo/W prawo) Nie Tak
DOWN / UP (W gére/W dét) Nie Tak
H.SIZE (Rozmiar obrazu w poziomie) Nie Tak
FINE (Doktadnos$¢) Nie Tak
INPUT RESOLUTION (Rozdzielczo$¢ wejsciowa) Nie Tak
H.RESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pozioma) Nie Tak
VRESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pionowa) Nie Tak
VIDEO LEVEL (Poziom wideo) Nie Tak
OVER SCAN (Rozcigganie obrazu) Nie Tak
EXPANSION (Skalowanie) Tak Tak
UNIFORMITY (Jednorodno$¢) Tak Tak
COLOR (Kolor) Color Control System (System regulacji koloréw) Tak Tak
R, G, B, nasycenie koloru Tak Tak
TOOLS (Narzedzia) | VOLUME (Gto$no$¢) Tak Tak
SOUND INPUT (Wejscie dzwieku) Nie Tak
VIDEO DETECT (Wykrywanie wideo) Nie Tak
DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyj$cia DP) Nie Tak
MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) Nie Tak
PICTURE PATTERN (WZORZEC OBRAZU) Nie Tak
PICTURE SIZE (ROZMIAR OBRAZU) Nie Tak
PICTURE POSITION (POZYCJA OBRAZU) Nie Tak
RESPONSE IMPROVE (Usprawnienie reakcii) Nie Tak
OFF TIMER (Timer wytaczenia) Tak Tak
POWER SAVE TIMER (Zegar oszczedzania energii) Tak Tak
LED BRIGHTNESS (Jasno$¢ diody LED) Tak Tak
DDC/CI Tak Tak
USB POWER (Zasilanie USB) Nie Tak
USB SELECT (Wybér USB) Nie Tak
FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) Nie Tak
MENU TOOLS LANGUAGE (Jezyk) Tak Tak
(Narzedzia menu) | OSD TURN OFF (Wytacz menu ekranowe) Tak Tak
OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) Tak Tak
HOT KEY (Klawisz skrétu) Tak Tak
SIGNAL INFORMATION (Informacije o sygnale) Tak Tak
SENSOR INFORMATION (Informacje o czujniku) Tak Tak
KEY GUIDE (Informacje o przyciskach) Tak Tak
DATA COPY (KOPIA DANYCH) Nie Nie
CUSTOMIZE SETTING (Dostosuj ustawienia) Nie Tak
MULTI DISPLAY H.MONITOR (MONITOR W POZIOMIE) Nie Nie
(Wiele monitoréw) | VMONITOR (MONITOR W PIONIE) Nie Nie
MONITOR NO. (NR MONITORA) Nie Nie
TILE COMP (USTAWIENIE MINIATUR) Tak Tak
TILE MATRIX ENABLE (WEACZENIE MACIERZY MINIATUR) Tak Tak
TARGET MONITOR NO. (NR MONITORA DOCELOWEGO) Nie Nie
INDIVIDUAL ADJUST (INDYWIDUALNA REGULACJA) Nie Nie
ECO CARBON SAVINGS (Oszczednos$¢ wegla) Nie Nie
INFORMATION CARBON USAGE (Zuzycie wegla) Nie Nie
(Informacije eko.) COST SAVINGS (Oszczedno$¢ kosztdw) Nie Nie
CARBON CONVERT SETTING (Ustawienie konwersji wegla) Tak Tak
CURRENCY SETTING (Ustawienie waluty) Tak Tak
CURRENCY CONVERT SETTING (Ustawienie konwersji waluty) Tak Tak

Inne ustawienia:
Sterowanie zasilaniem (wytacznik zasilania)
Czujnik swiatta otoczenia
Czujnik wykrywajacy obecnos$¢ uzytkownika
Wyciszenie dzwigku

UWAGA: Czujnik uzytkownika i czujnik o$wietlenia otoczenia dziatajg tylko w monitorze gtéwnym. Nie nalezy zastania¢ tych czujnikow.
Wytacz monitor przed podtaczeniem/odiaczeniem przewodu ControlSync.
Ztgczy ControlSync wolno uzywac tylko do celéw zgodnych z ich przeznaczeniem.

* Ta warto$¢ nie jest konfigurowana bezposrednio wartoscig wyjsciowa. Jej ustawienie zalezy od sytuaciji.
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Podtaczenie wielu monitorow za pomocg DisplayPort

Mozesz sterowa¢ wieloma monitorami, uzywajac potaczenia szeregowego DisplayPort.

W przypadku uzywania wielu monitoréw w trybie MST (transport wielostrumieniowy) dla kazdego potgczonego monitora ustaw
opcje DP OUT MULTISTREAM (WIELOSTRUMIENIOWE WYJSCIE DISPLAYPORT) na ,AUTO” (AUTOMATYCZNIE). Ustawienie
monitora podtgczonego do komputera zmieri w ostatniej kolejnosci. Jesli monitory nie wyswietlajg obrazu, wytgcz monitor
podtaczony do komputera, a nastepnie wiacz go ponownie.

Konieczne moze byé skonfigurowanie funkcji DisplayPort. Przeczytaj ponizsze sekcje i ustaw odpowiednio te funkcje.

OSD (patrz str. 19)

Ustawienie fabryczne.
Ustawienie portu DisplayPort 1.1a:
— SST (transmisja jednostrumieniowa).

DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyjécia DP) | Ustawienie portu DisplayPort 1.2:
— warto$¢ AUTO (Automatycznie) — SST (transmisja jednostrumieniowa) i MST (transmisja wielostrumieniowa).

DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyjscia DP)
— warto$¢ CLONE (Klonuj)

Obraz moze sie nie rozszerza¢ w zaleznosci od ustawien systemu operacyjnego.
Sprawdz ustawienia.

Uwaga: Monitory nalezy potaczy¢ przy uzyciu dotaczonego kabla DisplayPort.
W przypadku potaczenia wielu monitoréw zaleca sie uzycie tego samego modelu monitora.
Usun zaslepke DP podczas uzywania ztgcza wyj. DP
Szczegoétowe informacje mozna uzyskaé u dostawcy karty graficznej.

BIT RATE (PRZEPLYWNOSC) Maksymalna liczba monitoréw
MST (transport HBR2 (WYSOKA PRZEPEYWNOSC2, Ustawienie domysine) | 3 monitory (zawartogé HDCP: 3 monitory)
wielostrumieniowy) | HBR (WYSOKA PRZEPYYWNOSC) 1 monitor (zawarto$é HDCP: 1 monitor)

UWAGA: Liczba monitoréw, ktére mozna podtaczy¢ szeregowo, zalezy od ré6znych czynnikow.

NEC

: - ‘NE@‘ ‘NE@‘
DisplavP " o DisolavP Wyjéclie DisplayPort: | . -
isplayPort }o7—= ejscie DisplayPort | T ; =
= 4
Wejscie/Wyjscie DisplayPort Wejscie/Wyijscie DisplayPort
Kabel DisplayPort
- W
Kabel DisplayPort Kabel DisplayPort

UWAGA: Jesli monitor nie wyswietla obrazu, wykonaj procedure rozwigzywania problemu w sekcji Rozwigzywanie problemu z
brakiem obrazu i wybierz DP VER ,1.1” (ponizej). Nastepnie zacznij od pierwszego kroku.
Jesli wigczony jest tryb MST, funkcja zarzadzania energig zgodna z dyrektywa ErP nie bedzie dziataé.

Rozwigzywanie problemu z brakiem obrazu

Jesli po ustawieniu opcji DP OUT MULTISTREAM (WIELOSTRUMIENIOWE WYJSCIE DISPLAYPORT) monitory nie wyéwietlaja
obrazu, wykonaj te czynnoéci:

Wylacz komputer
Dotknij przycisku MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe (OSD) ,No Signal” (Brak sygnatu).
Nacisnij przycisk ,A’; aby pokaza¢ menu VIDEO INPUT (Wejscie wideo).

Dotknij przycisku ,A” lub ,V? aby wy$wietlié menu przetagczania portu DisplayPort. [ 1. 103
Wybierz wersje 1.1. Bk
Dotknij przycisku MENU, aby zamknaé¢ menu ekranowe (OSD).
Wiacz komputer.

No o krowbd~

UWAGA: Ustawienie opcji MST (transmisja wielostrumieniowa) oraz SST (transmisja jednostrumieniowa) wymaga odpowiedniej
karty graficznej.
Sprawdz, czy posiadana karta graficzna obstuguje standard MST (transmisja wielostrumieniowa).
Aby uzyskaé szczegotowe informacje, skontaktuj sie z dostawca.

UWAGA: Monitory powinny by¢ podigczone przez dotaczony kabel DisplayPort.
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Elementy sterowania

Funkcje przyciskéw sterowania menu ekranowym znajdujacych sie z przodu

m

onitora:

Aby przejs¢ do menu ekranowego, dotknij dowolnego przycisku sterowania.
Aby zmieni¢ wejscie sygnatowe, nalezy nacisna¢ przycisk INPUT/SELECT (Wejscie/Wybor).

UWAGA: Przed zmiang wejscia sygnatu nalezy zamkna¢ menu ekranowe.

REH)|| © +—— 8
A
17
v
SELECT LEFT RIGHT
O O (@) 0 INPUT MENU < >
| | | | | | |
1 2 3 4 5 6

Czujnik o$wietlenia
otoczenia
Czujnik obecnosci osoby

Zapewnia wiekszy komfort pracy, poniewaz wykrywa poziom o$wietlenia otoczenia oraz obecno$¢
uzytkownika, umozliwiajgc monitorowi regulacje roznych ustawien. Nie wolno zakrywac tego czujnika.

2 Dioda LED

Sygnalizuje wtaczenie lub wytgczenie zasilania.

3 Przycisk zasilania

Wiaczenie i wytgczenie monitora.

4 Przycisk INPUT/SELECT

(Wejscie/Wybor)

Wejscie do menu ekranowego. Wejscie do podmenu ekranowego.

Zmiana zrodta sygnatu wejsciowego, kiedy nie jest wyswietlane menu ekranowe. Tryb L/B (ang.
LOW BLUE LIGHT, redukcja $wiatta niebieskiego) mozna wiaczyé¢, dotykajac przycisku INPUT i
przytrzymujac go przez co najmniej 3 sekundy.

Przycisk MENU/EXIT
(Menu/Wyijscie)

Wyswietlenie menu ekranowego. Wyjscie z podmenu ekranowego. Wyjscie z menu ekranowego.
Nie bedac w menu ekranowym, dotknij klawisz na kilku sekund, by aktywowa¢ opcje RESTORE
(Przywré¢) w CUSTOMIZE SETTING (Dostosuj ustawienia).

Przyciski LEFT/RIGHT
(w lewo/w prawo)

Przejscie w lewo lub w prawo w menu ekranowym.

Ustawienie opcji USB SELECT (WYBOR USB) mozna zmienia¢ za pomoca przycisku RIGHT

(W PRAWO), gdy menu ekranowe jest wytgczone™'.

Ustawienie DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyjscia DP) oraz ustawienie TILE MATRIX
ENABLE (Wtaczenie macierzy miniatur) zmienia sie dotykajac przycisku LEFT (Lewy) na 3 sekundy
lub dtuzej, gdy menu ekranowe jest wytgczone.*

Jezeli opcja DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyjscia DP) ustawiona jest na CLONE (Klonuj),
zostaje zmieniona na AUTO.

Przyciski UP/DOWN
(w gore/w dot)

Przejscie w gére lub w dét w menu ekranowym.

Ustawienie opcji BRIGHTNESS (JASNOSC) mozna zmieniaé za pomoca przycisku UP (W GORE),
gdy menu ekranowe jest wytgczone*'.

Ustawienie opcji VOLUME (GEOSNOSC) mozna zmieniaé za pomoca przycisku DOWN (W DOL), gdy
menu ekranowe jest wylgczone™'.

[ee]

W /RESET

Przywrécenie fabrycznych ustawien elementéw menu ekranowego.

Umozliwia wybér opcji MULTI PICTURE (Wiele obrazéw), gdy menu ekranowe jest wytaczone*2.
Obraz mozna przetacza¢ migdzy ekranem gtéwnym i dodatkowym, przytrzymujac przycisk l] /RESET
przez 3 s lub po wybraniu trybu ekranu gtéwnego lub dodatkowego w opcji MULTI PICTURE (Wiele
obrazéw).*!*3

1 Gdy funkcja HOT KEY (KLAWISZY SKROTOW) jest OFF (Wyt.), ta funkcja jest niedostepna.

*2 Menu MULTI PICTURE (Wiele obrazéw).

Uzyj przyciskéw LEFT/RIGHT (W PRAWO/W LEWO), aby wybra¢ ekran priorytetowy (z mozliwosciag regulacji). Po wytaczeniu
trybu MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) wy$wietlany bedzie pojedynczy ekran.

MULTI PICTURE

*8 Zamiana obrazdw w trybie obraz przy obrazie nie jest obstugiwana. Dzwigk utrzymuje warto$¢ ustawienia SOUND INPUT

(Wejscie dzwieku).

Skalowanie utrzymuje wartosci ustawienia EXPANSION (Skalowanie) kazdego wejscia.
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E ECO TOOLS (Narzedzia trybu ekonomicznego)
BRIGHTNESS (Jasnos¢)

Ustawienie ogolnej jasnosci obrazu i ta.
Jezeli dla trybu ECO MODE (Tryb ekonomiczny) zostanie wybrane ustawienie 1 lub 2, pojawi sie pasek CARBON
FOOTPRINT (Wspotczynnik weglowy).

CONTRAST (Kontrast)

Ustawienie ogolnej jasnosci obrazu i tta wg poziomu sygnatu wejsciowego.

UWAGA: Ustawienia CONTRAST (Kontrast) i DV MODE (Dynamiczny tryb obrazu) mozna dostosowag, jesli dla funkcji
COLOR CONTROL (Kontrola barw) wybrano ustawienie inne niz L/B.

ECO MODE (Tryb ekonomiczny)

Zmniejszenie zuzycia energii przez obnizenie poziomu jasnosci.
OFF (Wyt.):Funkcja wylaczona.

1: Ustawienie jasnosci na warto$¢ od 0% do 70%.

To ustawienie umozliwia dostosowanie jasnosci w zakresie, w ktérym zuzycie energii jest obnizone o 10% w poréwnaniu
do maksymalnego poziomu jasnosci.

2: Ustawienie jasnos$ci na warto$é od 0% do 30%.
To ustawienie umozliwia dostosowanie jasnosci w zakresie, w ktérym zuzycie energii jest obnizone o 30% w poréwnaniu
do maksymalnego poziomu jasnosci.
Jezeli ta funkcja jest ustawiona na ON (Wt.), obok paska regulacji jasnosci zostanie wyswietlony pasek pasek CARBON
FOOTPRINT (Wspotczynnik weglowy).
UWAGA: Funkcja ta jest niedostepna po ustawieniu opcji DYNAMIC (Dynamiczny) DV MODE (Trybu DV).
Ta funkcja jest wytaczona, gdy w ustawieniach Color Control System (System regulacji koloréw) jest wybrane
ustawienie DICOM SIM.
Ta funkcja dziata tylko wtedy, gdy tryb MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) jest wytaczony.

AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasnos¢)
OFF (Wyt.): Funkcja wytaczona.
ON (WtL.) (AMBIENT LIGHT) (Automatyczne przyciemnianie): Automatyczne ustawienie optymalnej jasnosci przez
wykrywanie poziomu jasnosci otoczenia*'.
*1: Opis funkcji Auto Brightness (Automatyczna jasno$¢) znajduje sie na stronie 31.
UWAGA: Funkcja ta jest niedostepna po ustawieniu opcji DYNAMIC (Dynamiczny) DV MODE (Trybu DV).
Ta funkcja jest wytaczona, gdy w ustawieniach Color Control System (System regulacji koloréw) jest wybrane
ustawienie DICOM SIM. )
Ta funkcja dziata tylko wtedy, gdy tryb MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) jest wytaczony.

BLACK LEVEL (Poziom czerni)

Dostosowanie poziomu czerni.

OFF MODE SETTING (Ustawienie trybu wylgczenia)

Inteligent Power Manager (Inteligentny menedzer zasilania) umozliwia przechodzenie monitora do trybu oszczedzania
energii po uptywie zdefiniowanego okresu nieaktywnosci.

Dla opcji OFF MODE (Tryb wytaczenia) dostepne sa dwa ustawienia:

OFF (Wy}): Monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu wej$ciowego.

ON (WL.): Monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii, kiedy poziom natezenia otaczajacego
Swiatta spada ponizej poziomu okreslonego przez uzytkownika. Ten poziom mozna ustawi¢ za pomoca ustawienia
czujnika OFF MODE (TRYB WYLACZENIA).

Kiedy monitor pracuje w trybie oszczedzania energii, dioda LED z przodu monitora staje sie ciemnoniebieska. Gdy
monitor pracuje w trybie oszczedzania energii, naci$nigcie dowolnego przycisku z przodu monitora (za wyjatkiem
przycisku POWER i INPUT/SELECT ) powoduje powr6t do normalnego trybu pracy.

Gdy oswietlenie otoczenia powrdci do normalnego poziomu, monitor zostanie automatycznie przetaczony do
standardowego trybu pracy.

SENSOR SETTING (OFF MODE SETTING) (Ustawienie czujnika (Ustawienie trybu
wytaczenia))

Dostosowanie progu czujnika $wiatta otoczenia umozliwiajgcego okreslenie warunkéw ciemnosci. Wyswietlany jest
rowniez aktualny pomiar czujnika.

START TIME (OFF MODE SETTING) (Czas rozpoczecia (Ustawienie trybu
wyltaczenia))
Dostosowanie czasu oczekiwania przejscia do stanu niskiego zuzycia energii, gdy czujnik otoczenia wykryje ciemnos¢.

Polski
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HUMAN SENSING (Czujnik uzytkownika) (Tylko opcjonalny czujnik)
Dzieki funkcji HUMAN SENSING (CZUJNIK UZYTKOWNIKA) czujnik wykrywa ruch uzytkownika. Opcja HUMAN
SENSING (CZUJNIK UZYTKOWNIKA) ma trzy ustawienia:

OFF (Wyl): Bez wykrywania uzytkownika.
1 (LIGHT) (Jasny): Po wykryciu, ze przez pewien czas przed monitorem nie ma uzytkownika wigczany jest tryb niskiej

jasnosci zmniejszajgcy zuzycie energii. Gdy uzytkownik znajdzie sie przed ekranem, przywracany jest normalny tryb
pracy. Opcja START TIME (Czas rozpoczecia) pozwala dostosowac¢ czas oczekiwania.

2 (DEEP) (Gteboki): Po wykryciu, ze przed monitorem nie ma uzytkownika, wiaczany jest tryb niskiej jasnosci zmniejszajacy
zuzycie energii. Gdy uzytkownik znajdzie sie przed ekranem, nastgpuje wytaczenie trybu oszczedzania energii.

UWAGA: Wykrywa osobe w odlegtosci ok. 1,5 m od monitora.
SENSOR SETTING (HUMAN SETTING) (Ustawienia czujnika (Czujnik uzytkownika))

Ustawienie progu wykrywania uzytkownika.
Gdy ikona uzytkownika znajduje sie z prawej strony biatego paska lub czerwonej fali, 0oznacza to nieobecnos$¢ uzytkownika.

UWAGA: Po zamknigciu menu ekranowego wigczany jest czujnik uzytkownika.

START TIME (HUMAN SENSING) (Czas rozpoczecia (Czujnik uzytkownika))

Dostosowanie czasu oczekiwania przejscia do trybu niskiej jasnosci lub trybu oszczedzania energii, gdy czujnik nie
wykrywa uzytkownika.

DV MODE (Dynamiczny tryb obrazu)

W dynamicznym trybie obrazu (Dynamic Visual Mode) mozna wybiera¢ nastepujace ustawienia:
STANDARD (Standardowe): Ustawienie standardowe.

TEXT (Tekst): To ustawienie pozwala zwiekszy¢ wyrazisto$¢ liter i linii. Najlepiej nadaje sie do podstawowego
przetwarzania tekstu i arkuszy kalkulacyjnych.

MOVIE (Film): To ustawienie podkresla ciemne tony i najlepiej nadaje sie do ogladania filmow.

GAMING (Gry): To ustawienie podkre$la petne tony i najlepiej nadaje sie do gier, petnych kolorowych obrazéw o duzej
wyrazisto$ci.

PHOTO (Zdjecia): To ustawienie optymalizuje kontrast i najlepiej nadaje sie do nieruchomych zdjec.
DYNAMIC (Dynamiczne): To ustawienie powoduje optymalizacje jasnosci przez wykrywanie obszaréw czerni.

UWAGA: Tafunkcjajest wytaczona, gdy w ustawieniach Color Control System (System regulacji koloréw) jest wybrane
ustawienie L/B (NISKA EMISJA NIEBIESKIEGO SWIATLA), PROGRAMMABLE (PROGRAMOWALNE) lub
DICOM SIM (SYMULACJA OBRAZOWANIA DICOM).
Ustawienie STANDARD jest uzywane na potrzeby zgodnosci z certyfikatem TCO.
Funkcja DYNAMIC dziata tylko wtedy, gdy tryb MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) jest wytaczony.

SCREEN (Ekran)
AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja) (tylko wejScie analogowe)

Automatyczna regulacja potozenia i poziomego H.SIZE (Rozmiar poziomy) oraz FINE (Dostrajanie) korekcja obrazu.

AUTO CONTRAST (Automatyczna regulacja kontrastu) (tylko wejScie analogowe)

Regulacja obrazu wyswietlanego w przypadku niestandardowych wej$¢ wideo.

LEFT/RIGHT (Przyciski w lewo/w prawo)

Steruje poziomym potozeniem obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.

DOWN/UP (DOL/GORA)

Steruje pionowym potozeniem obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.
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H.SIZE (Rozmiar obrazu w poziomie) (tylko wejscie analogowe)
Zwigkszanie lub zmniejszanie warto$ci tego ustawienia umozliwia dostosowanie poziomego rozmiaru obrazu.

Jezeli funkcja ,AUTO ADJUST” (Automatyczna regulacja) nie umozliwia uzyskania zadowalajacych ustawien,
uzytkownik moze recznie dostosowa¢ ustawienia, uzywajac opcji ,H.SIZE” (Rozmiar poziomy). W tym celu mozna
wykorzysta¢ wzorzec testowy mory. Ta funkcja moze wptywaé na szeroko$¢ obrazu. Przyciski W LEWO/W PRAWO
pozwalajg na wysrodkowanie obrazu na ekranie. Jezeli kalibracja funkcji H.SIZE (Rozmiar poziomy) jest nieprawidtowa,
moga wystapi¢ znieksztatcenia przedstawione na rysunku po lewej stronie. Obraz powinien by¢ jednorodny.

| + 1
Il i I
I . | g |
— — ] — |

H.Size (Rozmiar poziomy) H.Size (Rozmiar poziomy) H.Size (Rozmiar poziomy)
jest nieprawidtowy. jest lepszy. jest prawidfowy.

FINE (Dostrajanie) (tylko wejscie analogowe)
Polepsza zogniskowanie, czysto$¢ oraz stabilno$¢ obrazu przez zwiekszenie lub zmniejszenie tego ustawienia.

Jezeli ustawienia opcji ,AUTO ADJUST” (Automatyczna regulacja) i ,H.SIZE” (Rozmiar poziomy) nie umozliwiajg
uzyskania zadowalajgcych ustawien, uzytkownik moze dostosowac ustawienia, uzywajgc funkcji ,FINE” (Doktadne).

W tym celu mozna wykorzysta¢ wzorzec testowy mory. Jezeli kalibracja funkcji FINE (Doktadne) jest nieprawidtowa,
moga wystapi¢ znieksztatcenia przedstawione na rysunku po lewej stronie. Obraz powinien by¢ jednorodny.

=

Warto$¢ opcji FINE Warto$¢ opcji FINE
(Doktadne) jest (Doktadne) jest
nieprawidtowa. prawidtowa.

INPUT RESOLUTION (Rozdzielczos¢ wejSciowa) (tylko wejscie analogowe)
Ustawienie priorytetu rozdzielczosci sygnatu wejsciowego na jedng z nastepujacych par:

1360 x 768 lub 1280 x 768 lub 1024 x 768 (rozdzielczo$¢ pionowa 768),

1600 x 900 lub 1280 x 960 (czestotliwos¢ pozioma 60 kHz, czestotliwosé pionowa 60 Hz),

1680 x 1050 lub 1400 x 1050 (rozdzielczo$¢ pionowa 1050).

H.RESOLUTION (Rozdzielczosé pozioma) (Tylko wejscie cyfrowe)

Umozliwia dostosowanie poziomego rozmiaru obrazu przez zwigekszenie lub zmniejszenie rozdzielczosci.
Dotknij przycisku ,RIGHT” (W PRAWO), aby zmniejszy¢ szeroko$¢ obrazu na ekranie.

Dotknij przycisku ,LEFT” (W LEWO), aby zwiekszy¢ szerokos¢ obrazu na ekranie.

UWAGA: Gdy ta funkcja nie dziata, nalezy zmniejszy¢ warto$¢ ustawienia HHRESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pozioma).

V.RESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pionowa) (Tylko wejscie cyfrowe)

Umozliwia dostosowanie pionowego rozmiaru obrazu przez zwigkszenie lub zmniejszenie rozdzielczosci.
Dotknij przycisku ,RIGHT” (W PRAWO), aby zmniejszyé wysoko$¢ obrazu na ekranie.

Dotknij przycisku ,LEFT” (W LEWO), aby zwiekszy¢ wysoko$é obrazu na ekranie.

UWAGA: Gdy ta funkcja nie dziata, nalezy zmniejszy¢ warto$¢ ustawienia VVRESOLUTION (Rozdzielczos¢ pionowa).

VIDEO LEVEL (Poziom wideo, tylko wejscie HDMI)
NORMAL (Normalne): Ustawienie przeznaczone dla komputeréw. Wyswietlane sga wszystkie sygnaty wejsciowe krokow
0-255.

EXPAND (Rozszerzenie): Ustawienie przeznaczone dla sprzetu audio-wideo. Wyswietlane sg wszystkie sygnaty
wejsciowe krokéw 16-235 do 0-255.

OVER SCAN (Rozcigganie obrazu, tylko wejScie HDMI)

Niektore formaty wideo wymagajg innych trybdw skanowania w celu wyswietlenia obrazu najwyzszej jakosci.

1: Rozmiar obrazu jest wiekszy niz mozliwy do wy$wietlenia. Krawedz obrazu zostanie przycieta. Na ekranie bedzie
wys$wietlane ok. 95% obrazu.

2: Rozmiar obrazu jest wigkszy niz mozliwy do wyswietlenia. Krawedz obrazu zostanie przycieta. Na ekranie bedzie
wy$wietlane ok. 75% obrazu.

OFF (Wyt.): Obraz pozostaje w obszarze wyswietlania. Na ekranie jest widoczny caty obraz.

Polski-17

Polski




EXPANSION (Skalowanie)

Umozliwia ustawienie metody powiekszenia.

FULL (Petne): Obraz zostanie rozszerzony do petnego ekranu niezaleznie od rozdzielczosci.

ASPECT (Proporcjonalnie): Obraz jest rozciagany bez zmiany proporciji.

OFF (Wyt.): Obraz nie jest skalowany.

UWAGA: Opcja FULL (Petny) nie dziata, gdy w trybie MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) wybrana jest opcja Left (Lewy)

lub Right (Prawy). Gdy w trybie MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) wybrana jest opcja Sub (Dodatkowy),
opcja FULL (Petny) nie zmienia wysokosci obrazu i ustawia format na 21:9.

UNIFORMITY (Jednorodnosgé)

Ta funkcja umozliwia elektroniczng kompensacije lekkich odchyler poziomu jednorodnoéci bieli oraz odchylen koloru
wystepujacych na ekranie. Takie odchylenia stanowiag charakterystyczng ceche technologii paneli ciektokrystalicznych.
Ta funkcja poprawia odwzorowanie koloréw i wyréwnuje jednorodnos$¢ luminancji ekranu.

UWAGA: Uzywanie funkcji UNIFORMITY (Jednorodnos¢) powoduje zmniejszenie ogolnej maksymalnej luminanciji
ekranu. Jezeli wymagane jest uzyskanie wigkszej luminancji kosztem jednorodnoéci wyswietlania, nalezy
wytgczy¢ funkcje UNIFORMITY (Jednorodnosé). Ustawienie ,ON” (Wtaczone) zapewnia lepszy efekt, ale moze
rowniez obnizaé¢ warto$¢ wspétczynnik kontrastu.

Color (Kolor)

Color Control System (System regulacji koloréw): Sg dostepne zaprogramowane ustawienia koloréw umozliwiajgce
zmiane ustawien koloréw (zaprogramowane ustawienia koloréw NATIVE (NATYWNE) nie moga byé zmieniane).

1, 2, 3, 4, 5: Regulujac wskaznikami kazdego z trzech koloréw: czerwonym (R), zielonym (G) i niebieskim (B) mozna
dobra¢ indywidualne nasycenie koloréw. Zmiana koloru bedzie widoczna na ekranie, a kierunek (zwigkszenie lub
zmniejszenie) jest okreslane przez paski. 4 Tryb sRGB zdecydowanie poprawia wierno$é koloréw pulpitu przez
pojedyncze, standardowe rozmieszczenie koloréw RGB. Dzieki temu uzytkownik moze tatwo i doktadnie ustawi¢ kolory
bez koniecznosci dodatkowego zarzadzania nimi.

NATIVE (Natywne): Oryginalne ustawienie kolorow, ktérego nie mozna modyfikowa¢ dla panelu LCD.

L/B (LOW BLUE LIGHT — NISKA EMISJA NIEBIESKIEGO SWIATLA): Ograniczenie niebieskiego $wiatta
emitowanego przez monitor.

UWAGA: Tryb L/B (ang. LOW BLUE LIGHT, redukcja $wiatta niebieskiego) mozna witaczyé, dotykajac przycisku
INPUT/SELECT i przytrzymujac go przez co najmniej 3 sekundy. W celu przejscia do innych ustawien z trybu
L/B dotknij przycisku INPUT/SELECT, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie przejdz do menu
sterowania kolorami.
Gdy ustawienie L/B zostanie wybrane dla opcji COLOR (KOLOR), opcja CONTRAST (KONTRAST) i tryb
DV MODE zostang wytaczone.

DICOM SIM.: Dla temperatury barwy punktu bieli i krzywej gamma sg ustawione w symulacji DICOM.

PROGRAMMABLE (Programowalny): Krzywa gamma mozna zmienia¢ za pomoca oprogramowania.

UWAGA: Jesliwmenu DV MODE (Tryb DV) zostanie wybrana opcja MOVIE (Film), GAMING (Gry) lub PHOTO (Zdjecia),
zostanie wybrana automatycznie opcja NATIVE (Standardowe). Tego ustawienia nie mozna zmienic.

Tools (Narzedzia)
VOLUME (Gto$nos¢é)

Regulacja gtosnosci dzwieku odtwarzanego przez gtosniki lub stuchawki.
Aby wyciszy¢ gtosnik, dotknij przycisku , [0 /RESET"

SOUND INPUT (Wejscie dzwieku)

Wybiera zrédto dzwieku.

Gdy opcja MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) jest wytgczona:
Za pomocg tej funkcji mozna wybrac opcje AUDIO INPUT (Wejscie audio), HDMI lub DISPLAYPORT.

Gdy dla opcji MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) jest wybrane ustawienie LEFT (Z lewej) lub RIGHT (Z prawej):
LEFT (Z lewej): Przesyta wyjsciowy sygnat dzwiekowy powigzany z lewym sygnatem wideo (tylko HDMI lub DisplayPort).

RIGHT (Z prawej): Przesyta wyj$ciowy sygnat dzwiekowy powigzany z prawym sygnatem wideo (tylko HDMI lub
DisplayPort).
AUDIO INPUT (Wejscie audio): Przesyta dzwiek z wejSciowego gniazda audio z tytu monitora.

Gdy dla opcji MULTI PICTURE (Wiele obrazow) jest wybrane ustawienie MAIN (Gtowny) lub SUB (Dodatkowy):
MAIN (GLOWNY): Przesyta wyjSciowy sygnat dZzwiekowy powigzany z gtdbwnym sygnatem wideo (tylko HDMI lub
DisplayPort).
SUB (DODATKOWY): Przesyta wyj$ciowy sygnat dZzwiekowy powigzany z dodatkowym sygnatem wideo (tylko HDMI
lub DisplayPort).
AUDIO INPUT (Wejscie audio): Przesyta dzwiek z wejsciowego gniazda audio z tytu monitora.
UWAGA: W przypadku korzystania z podzielonego ekranu ustawienie SOUND INPUT (Wejscie dzwigku) umozliwia

zmiane wejsciowego sygnatu audio przesytanego do wbudowanych gto$nikdw.
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VIDEO DETECT (Detekcja sygnatu wideo)
Wybdr metody wykrywania sygnatu wideo, gdy podigczono wiecej niz jedno wejscie wideo.

FIRST (Pierwszy): Jezeli w biezacym zrddle nie ma sygnatu, to wéwczas monitor poszukuje zrédta sygnatu z innego
portu wejéciowego wideo. Jesli sygnat wideo jest dostepny na innym porcie, monitor automatycznie zmienia port
wejsciowy sygnatu wideo na nowo znalezione zrodto sygnatu. Jesli sygnat jest przesytany z biezgcego zrodta, monitor
nie szuka innego zrddta.

NONE (Brak): Monitor nie bedzie szukat innego portu wejécia wideo, dopdki nie zostanie wigczony.

DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyjscia DP)

Wybranie trybu DisplayPort.

CLONE (KLONOWANIE): Ustawienie trybu SST (transport jednostrumieniowy). Domysine ustawienie to ,CLONE”

(KLONOWANIE).

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Wyswietlanie w trybie SST (transport jednostrumieniowy) lub MST (transport

wielostrumieniowy). Jesli uzywany jest tryb MST (transport wielostrumieniowy), nalezy wybra¢ opcje ,AUTO”

(AUTOMATYCZNIE).*

Jesli tryb SST (transport jednostrumieniowy) jest wigczony na wielu monitorach, na kazdym z nich jest wyswietlany inny

obraz.

UWAGA: Jesli monitor nie wySwietla obrazu, przeczytaj sekcje Podtaczenie wielu monitoréw za pomoca
DisplayPort (patrz strona 13).

*: Tryby MST (transport wielostrumieniowy) i SST (transport jednostrumieniowy) wymagaja odpowiedniej karty graficznej. Informacje na temat ograniczen tej
funkcji mozna uzyskaé u dealera.

MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW)
Aktywuije funkcje MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) i wybiera ekran priorytetowy (z mozliwoécia regulacii).

Ikona Nazwa

Wylaczony | Funkcja Multi picture (Wiele obrazéw) jest wytgczona.

Lewo Ekran podzielony na dwa (Obraz przy obrazie). Wybrany jest ekran z lewej strony.
Prawo Ekran podzielony na dwa (Obraz przy obrazie). Wybrany jest ekran z prawej strony.
Gtéwny Obraz w obrazie. Wybrany jest ekran gtowny.

Dodatkowy | Obraz w obrazie. Wybrany jest ekran dodatkowy.

[ = =

UWAGA: Po wybraniu opcji ,Left” (Lewy), ,Right” (Prawy), ,Main” (Gtéwny) lub ,Sub” (Dodatkowy) regulowa¢ mozna
tylko wybrany ekran.

PICTURE PATTERN (WZORZEC OBRAZU)
Wybiera rozmiar obrazu, gdy w trybie MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) wybrana jest opcja ,Left” (Lewy) lub
»Right” (Prawy).

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Pokazuje dwa ekrany zgodnie z ustawieniami INPUT RESOLUTION (Rozdzielczo$¢
wejsciowa) i EXPANSION (Skalowanie) ekranu priorytetowego (z mozliwoscia regulacji) wybranego w trybie MULTI
PICTURE (WIELE OBRAZOW).

CENTER (SRODEK): Wyswietlane sa 2 ekrany podzielone symetrycznie posrodku.

Wybiera pozycje obrazu dodatkowego, gdy w trybie MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) wybrana jest opcja ,Main”
(Gtéwny) lub ,,Sub” (Dodatkowy).

LEFT (Z LEWEJ): pozycja poczatkowa ekranu dodatkowego to lewy dolny rég ekranu gtéwnego.
RIGHT (Z PRAWEJ): pozycja poczatkowa ekranu dodatkowego to prawy dolny rég ekranu gtéwnego.

PICTURE SIZE (ROZMIAR OBRAZU)

Wybér opcji SMALL (Maty), MIDDLE (Sredni) lub LARGE (Duzy) jako wielkosci sub-obrazu uzytego w trybie obraz w
obrazie.
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PICTURE POSITION (POZYCJA OBRAZU)

Okreslenie pozycji wyswietlania sub-obrazu na ekranie.

Dotknij przycisk SELECT (Wybierz), aby wybra¢ tryb PICTURE POSITION (Pozycja obrazu) (Rysunek 1).

Przyciski LEFT (Lewo), RIGHT (Prawo), UP (Géra) i DOWN (Dot) kontrolujg pozycje pozioma oraz pionowg sub-obrazu
w ramach potdéwki monitora, ktéra zajmuje sub-obraz (Rysunek 2).

*YOLUME *VOLUME

*SOUND TNPUT *SOUND INPUT

*VIDEO DETECT *VIDEO DETECT

*DP OUT MULTISTREAM *DP OUT MULTISTREAM
*MULTI PICTURE *MULTI PICTURE
*PICTURE PATTERN *PICTURE PATTERN
*PICTURE SIZE sPICTURE SIZE
*PICTURE POSITION *PICTURE POSITION

*RESPONSE IMPROVE PRESS SELECT *RESPONSE IMPROVE &1 100% T100%
*OFF TIMER TO EXECUTE *OFF TIMER
*POWER SAVE TIMER *POWER SAVE TIMER PRESS EXIT TO EXIT

*LED BRIGHTMNESS *LED BRIGHTNESS
«DDC/CI *DDC/CI

*USE POWER *UUSE POWER

*USB SELECT *UUSBE SELECT
*FACTORY PRESET *FACTORY PRESET

Rysunek 1 Rysunek 2

RESPONSE IMPROVE (Usprawnienie reakcji)

Wigcza lub wytgcza funkcje Response Improve (Usprawnienie reakcji). Ta funkcja moze zredukowac rozmazania obrazu
wystepujace przy niektérych ruchomych obrazach.

OFF TIMER (Timer wytaczenia)

Monitor wytgczy sie automatycznie, jezeli uzytkownik wprowadzi okreslony czas.

Przed wylaczeniem zasilania na ekranie zostanie wyswietlone pytanie, czy uzytkownik chce opdzni¢ wytgczenie o
60 minut. Dotknij dowolnego przycisku menu ekranowego, aby opdzni¢ wylaczenie.

POWER SAVE TIMER (Zegar oszczedzania energii)

Funkcja POWER SAVE TIMER (Zegar oszczedzania energii) umozliwia automatyczne wytgczanie monitora po
2 godzinach ciagtego dziatania w trybie oszczedzania energii.

LED BRIGHTNESS (Jasnosé¢ diod LED)

Mozna dostosowa¢ jasnos$¢ niebieskiej diody LED.

DDC/CI
Ta funkcja pozwala wtaczyé (ON) lub wytaczy¢ (OFF) funkcje DDC/CI.

USB POWER (Zasilanie USB)

Wybierz sposéb obstugi zasilania za pomoca portu USB.

AUTO (Automatycznie): Zasilanie jest przesytane przez wyjsciowy port USB zaleznie od danego sposobu obstugi
zasilania.

ON (WL.): Zasilanie jest przesytane przez wyjsciowy port USB nawet w trybie oszczedzania energii i po wytaczeniu
zasilania urzadzenia.

UWAGA: Zuzycie energii elektrycznej zalezy od podtgczonych urzagdzen USB, nawet gdy zasilanie monitora jest
wytaczone.

USB SELECT (WYBOR USB)

Mozna zmieni¢ wejécie wysytania USB (1 lub 2) skojarzone z biezagcym monitorem. Po poditgczeniu komputera do

portu wysytania danych, mozna uzywa¢ portow USB monitora. W tym celu nalezy wybraé to ustawienie dla biezacego

sygnatu wejsciowego.

Za pomoca przycisku Input (Wejscie) (zobacz str. 14) mozna zmieni¢ aktywne wyswietlanie i kombinacje portéw USB

wysytania.

W przypadku uzywania tylko jednego portu domy$inie jest uzywany tylko podtgczony port.

UWAGA: Aby unikng¢ utraty danych, przed zmiang portu USB wysytania danych, nalezy upewni¢ sie, ze zadne
urzadzenia magazynujace USB nie sg uzywane przez system operacyjny komputera podtgczonego do portu
USB wysytania.

FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne)

Woybranie opcji Factory Preset umozliwia przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkich opcji menu ekranowego z
wyjatkiem opcji Jezyk, Blokada menu ekranowego oraz elementéw na zaktadce Wiele monitorow. PPoszczegdine
ustawienia mozna przywréci¢ do wartoéci domys$inych, dotykajac przycisku , l0 /RESET".
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MENU Tools (Narzedzia menu)
LANGUAGE (Jezyk)

Wybdr jezyka menu ekranowego.

OSD TURN OFF (Wytaczenie menu ekranowego)

Menu ekranowe pozostaje na ekranie tak dtugo, jak jest uzywane. Mozna ustawi¢ czas wytaczenia menu po ostatnim
nacisnieciu przycisku menu ekranowego. Dostepne ustawienia to od 10 do 120 sekund z 5-sekundowym przyrostem.

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego)
Opcja ta powoduje catkowite zablokowanie dostepu do wszystkich funkcji menu OSD oprécz regulacji funkcji
BRIGHTNESS (Jasnos¢), VOLUME (Gto$nosc¢) i CONTRAST (Kontrast).

Aby wigczy¢ funkcje OSD Lock Out (Blokada menu ekranowego), przejdz do menu ekranowego, wybierz funkcje OSD
LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) i dotknij jednoczeénie przycisku INPUT/SELECT (Wejscie/Wybér) i RIGHT (W
prawo). Aby wytaczyé, jednoczesnie naciénij przyciski INPUT/SELECT (Wejscie/Wyb6r) i LEFT (W lewo).

HOT KEY (Klawisz skrétu)
Po wigczeniu tej funkgji mozliwe jest dostosowanie ustawiert BRIGHTNESS (JASNOSC), VOLUME (GLOSNOSC) i
USB SELECT (WYBOR USB) za pomoca przednich przyciskéw, bez przechodzenia do menu ekranowego.

ON (WL.): Przycisk ,, l0 /RESET” na panelu monitora pozwala na zmienianie ustawien trybu MULTI PICTURE (WIELE
OBRAZOW).

Naci$nij przycisk UP (GORA), aby wyswietli¢ menu BRIGHTNESS (Jasno$¢). Przyciski LEFT/RIGHT (LEWO/PRAWO)
regulujg poziom jasnosci.

Naci$nij przycisk DOWN (DOL), aby wyséwietli¢ menu VOLUME (Gto$no$¢). Przyciski LEFT/RIGHT (LEWO/PRAWO)
regulujg poziom gtosnosci.

Naci$nij przycisk RIGHT (PRAWO), aby wyswietli¢ menu USB SELECT (WYBOR USB). Przyciski LEFT/RIGHT (LEWO/
PRAWO) wybieraja wejsciowy port USB.

Mozna zamienia¢ wy$wietlanie obrazéw na ekranie gtéwnym oraz ekranie dodatkowym, dotykajac przycisku l0 /RESET
przez 3 sekundy lub dtuzej, gdy ustawiony jest tryb Main (Gtéwny) lub Sub (Dodatkowy) dla opcji MULTI PICTURE

(Tryb wielu obrazéw).

UWAGA: Zamiana obrazéw w trybie obraz przy obrazie nie jest obstugiwana. Dzwiek utrzymuje warto$¢ ustawienia
SOUND INPUT (Wejscie dzwieku). Skalowanie utrzymuje wartosci ustawienia EXPANSION (Skalowanie)
kazdego wejscia.

OFF (Wyt.): Funkcja HOT KEY (PRZYCISK DOSTEPU) dla przycisku , i /RESET’; ,LEFT/RIGHT” (LEWO/PRAWO) i

LDOWN/UP” (D6t/Géra) jest wytaczona.

SIGNAL INFORMATION (Informacje o sygnale)

W przypadku wybrania ustawienia ,ON” (Wt.) po zmianie portu wejsciowego na ekranie zostanie wyswietlone menu
VIDEO INPUT MENU” (Wejscie wideo).

W przypadku wybrania ustawienia ,OFF” (Wyt.) po zmianie portu wejéciowego nie zostanie wyswietlone menu ,VIDEO
INPUT MENU” (Wejscie wideo).

SENSOR INFORMATION (Informacje o czujniku)

W przypadku wybrania ustawienia ,ON” (Wt.) zostanie wyswietlony komunikat ,HUMAN SENSOR ON” (Czujnik
uzytkownika wigczony). W przypadku wybrania ustawienia ,OFF” (Wyt.) nie zostanie wyswietlony komunikat ,HUMAN
SENSOR ON” (Czujnik uzytkownika wtaczony).

KEY GUIDE (Informator klawiszowy)

W przypadku wybrania ustawienia ON (Wt.) informacje o przyciskach zostang wyswietlone na ekranie po wtgczeniu
menu ekranowego.

DATA COPY (Kopia danych)
Wybierz opcje DATA COPY (Kopia danych) i dotknij przycisk INPUT/SELECT (Wejscie/Wybdr), aby rozpoczaé
kopiowanie danych z monitora gtéwnego do monitorow dodatkowych. Na ekranie pojawia sie komunikat
PROCEEDING... (W toku...).
UWAGA: Ta funkcja jest przeznaczona dla monitora glébwnego w trybie ControlSync.
Wszystkie ustawienia okreslone w trybie ControlSync sg kopiowane (patrz str. 12) z monitora gléwnego
do monitoréw dodatkowych.

CUSTOMIZE SETTING (Dostosuj ustawienia)

Zapisanie biezgcych ustawien w celu tatwego przywrdcenia.

Aby zapisaé biezace ustawienia: Dotknij przycisku ,INPUT/SELECT”. Po pojawieniu sie ostrzezenia dotknij przycisku
» 0 /RESET" Biezace ustawienia zostang zapisane.

Aby przywréci¢ ustawienia: Przytrzymaj przycisk ,MENU” przez co najmniej 3 sekundy, kiedy meny ekranowe jest
wytgczone.
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MULTI DISPLAY (WIELE MONITOROW)
H MONITOR (MONITORY W POZIOMIE)

Ustawia liczbe ekranéw w poziomie.

V MONITOR (MONITORY W PIONIE)

Ustawia liczbe ekran6w w pionie.

MONITOR NO. (NR MONITORA)

Funkcja ta stuzy do wyswietlania obrazu na wielu monitorach, ale jest rdwniez wykorzystywana w ramach opciji
INDIVIDUAL ADJUST (Indywidualna regulacja).

Wyswietlanie obrazu na wielu monitorach:

Aby przypisaé numer do kazdego z monitoréw, patrz sekcja Przyktad instalacji oraz numer monitora. Gdy opcje
H.MONITOR (Monitor w poziomie) and VMONITOR (Monitor w pionie) sg ustawione, w menu ekranowym wyswietlana
jest zatozona liczba instalacji. Po przypisaniu numeru do monitora, nalezy zainstalowaé monitor w tym samym miejscu,
w ktérym jego numer jest wySwietlany na czarno w menu.

Sterowanie monitorem podrzednym z poziomu monitora gtbwnego przy uzyciu funkcji INDIVIDUAL ADJUST
(INDYWIDUALNA REGULACJA):

Ta funkcja stuzy do sterowania monitorem podrzednym z poziomu monitora gtéwnego. Jest to przydatne, jesli monitor
podrzedny znajduje sie w niedostepnym miejscu.Przypisz numer do kazdego monitora. Jesli przypiszesz unikatowy
numer do kazdego monitora, mozesz nim sterowac. Jeéli przypiszesz ten sam numer do kilku monitoréw, mozesz
sterowaé tymi monitorami, ktére majg przypisany jednoczeénie ten sam numer.

UWAGA: Monitor gtéwny powinien by¢ podtgczony tylko do wyjscia ControlSync OUT. Nie podigczaj monitora
gtéwnego do wejscia ControlSync IN. Informacje o monitorach gtéwnych i podrzednych znajdziesz w sekc;ji
dotyczacej funkcji ControlSync (strona 11).

*H.MONITOR

o . MONITOR

sMONITOR NO.

*TILE COMP

*TILE MATRIX ENABLE

* TARGET MONITOR NO.
o [NDIVIDUAL ADJUST

Ustawienie numeru monitora gtéwnego na 1, a nastepnie pozostatych monitoréw (podrzednych) wedtug ponizszego
schematu.

Przyktadowa instalacja i numery monitoréw:

4A(21(22|23|24|25

16({17|18({19|20

11|12{13|14(15 71819

678|910 4(5|6 5|/6(7|8
112|13(4]|5 1123 112|134
H MONITOR 5 > H MONITOR 3 H MONITOR 4
V MONITOR 5 V MONITOR 3 V MONITOR 2

TILE COMP (USTAWIENIE MINIATUR)

Dziata w potaczeniu z MACIERZA EKRANOW, kompensujac szeroko$é maskownic ekranéw, celem doktadnego
wys$wietlania obrazu.

USTAWIENIE MINIATUR z 4 monitorami (czarny obszar oznacza ramke monitora):

oo 1 "1 ﬁ

TILE COMP OFF TILE COMP ON
(USTAWIENIE MINIATUR WYLACZONE) (USTAWIENIE MINIATUR WELACZONE)
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TILE MATRIX ENABLE (WLACZENIE MACIERZY MINIATUR)

Pozwala na wy$wietlanie jednego obrazu na kilku ekranach. Ta funkcja moze by¢ wykorzystywana z maksymalnie
25 monitorami (5 w pionie i 5 w poziomie). Wigczenie funkcji TILE MATRIX ENABLE (WLACZENIE MACIERZY
MINIATUR) wymaga przesytania sygnatu wyj$ciowego komputera przez wzmacniacz dystrybucyjny do kazdego
indywidualnego monitora.

TARGET MONITOR NO. (NR MONITORA DOCELOWEGO)

Pozwala sterowaé¢ menu ekranowym monitora podrzednego przy uzyciu przyciskow sterowania monitora gléwnego.

Ustawia numer monitora dodatkowego okreslony w opcji MONITOR NO. (NR MONITORA). Po dotknieciu przycisku
INPUT/SELECT (Wejscie/Wybor) na kazdym monitorze dodatkowym jest wyswietlany numer monitora.

Monitor podrzedny, kidry jest ustawiony jako monitor docelowy, jest wyswietlony na zétto w menu ekranowym.
Informacje na temat zaleznosci miedzy monitorem gtéwnym a podrzednymi znajdziesz w sekcji dotyczacej funkciji
ControlSync (patrz strona 11).

INDIVIDUAL ADJUST (INDYWIDUALNA REGULACJA)

ON (Wt.): Pozwala sterowa¢ monitorem podrzednym z poziomu monitora gtéwnego.

Po ustawieniu opcji na ON (WLACZ) opcje ustawione na monitorze gléwnym beda odzwierciedlone w menu ekranowym
monitora podrzednego.

Aby wytaczy¢ opcje INDIVIDUAL ADJUST (INDYWIDUALNA REGULACJA), jednoczesnie dotknij przyciskéw SELECT i
EXIT

UWAGA: Monitory nalezy podiaczy¢ przy uzyciu kabla ControlSync.

ECO Information (Informacje eko.)
CARBON SAVINGS (Oszczednos$é wegla): WySwietlenie informacji o szacunkowych oszczedno$ciach wegla w kg.

CARBON USAGE (Zuzycie wegla): Wyswietla informacje o szacunkowym zuzyciu wegla w kg. Jest to szacunkowa
warto$¢ arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie.

COST SAVINGS (Oszczednos$¢ kosztéw): Wyswietlenie kwoty oszczednosci wydatkéw na energie.

CARBON CONVERT SETTING (Ustawienie konwersji wegla): Dostosowanie wspotczynnika weglowego
wykorzystywanego w obliczaniu oszczednosci wegla. Ustawienie poczatkowe bazuje na normach OECD (edycja 2008).

CURRENCY SETTING (Ustawienie waluty): Wyswietlenie cen energii elektrycznej w 6 walutach.

CURRENCY CONVERT SETTING (Ustawienie konwersji waluty): Wyswietlenie oszczednos$ci energii elektrycznej w
kW/godz. (domysina waluta: USD).

UWAGA: Ustawienie poczatkowe waluty w tym modelu to ,Currency = US$’, a ustawienie Currency Convert = $0.11.

Te ustawienia mozna zmieni¢ za pomoca menu informacji ECO.

Aby uzy¢ ustawien dla jezyka francuskiego, wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Dotknij przycisku Menu i wybierz menu informacji ECO za pomocg przyciskéw LEFT/RIGHT (W LEWO/
W PRAWO).

2. Wybierz pozycje CURRENCY SETTING (USTAWIENIE WALUTY), naciskajac przycisk DOWN/UP
(GORA/DOL) w dét lub w gore.

3. Walutg dla Francji jest Euro (€). Mozna dostosowaé ustawienie waluty i wybra¢ ikone Euro (€) zamiast
ikony dolara ($), naciskajac przycisk LEFT/RIGHT (W LEWO/W PRAWO) w lewo lub w prawo w opcji
wyboru Currency (Waluta).

4. Wybierz pozycie CURRENCY CONVERT SETTING (USTAWIENIE KONWERSJI WALUTY), naciskajac
przycisk DOWN/UP (GORA/DOL) w dét lub w gére*.

5. Dostosuj ustawienie CURRENCY CONVERT SETTING (USTAWIENIE KONWERSJI WALUTY), naciskajac
przycisk LEFT/RIGHT (W LEWO/W PRAWO) w lewo lub w prawo.

Poczatkowe ustawienie euro (€) jest niemieckim odpowiednikiem OECD (edycja 2007).
Sprawdz ceny energii we Francji lub dane OECD dla Francji.
W przypadku Francji OECD (edycja 2007) to €0,12.
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Information (Informacje)
Informacje o aktualnej rozdzielczosci obrazu i parametrach technicznych obejmujgcych ustawione i uzywane taktowanie
oraz czestotliwos$¢ pozioma i pionowa. Wyswietlenie nazwy modelu i numeru seryjnego monitora.

OSD Warning (Ostrzezenia menu ekranowego)

Nacisniecie przycisku EXIT powoduje znikniecie menu ostrzezen ekranowych.

NO SIGNAL (Brak sygnatu): Funkcja wysyta ostrzezenie w przypadku braku synchronizacji poziomej lub pionowej.
Po wiaczeniu zasilania lub po zmianie sygnatu wejscia, pojawia sie okno NO SIGNAL (brak sygnatu).

OUT OF RANGE (Poza zakresem): Ta funkcja powoduje wyswietlenie zalecanej optymalnej rozdzielczo$ci i
czestotliwosci odswiezania. Po wigczeniu zasilania lub po zmianie sygnatu wejsciowego wideo albo jezeli sygnat
wejsciowy nie jest wtasciwie taktowany, zostanie wyswietlone menu OUT OF RANGE (Poza zakresem).
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Dane techniczne

Dane techniczne monitora

MultiSync EA295WMi Uwagi

Modut LCD Przekatna:
Przekatna widzialna:

Standardowa rozdzielczo$¢ (liczba pikseli):

73,02 cm/29 cali
73,02 cm/29 cali
2560 x 1080

Matryca aktywna na tranzystorach cienkowarstwowych
(TFT), wyswietlacz ciektokrystaliczny (LCD), rozmiar
plamki 0,263 mm; standardowa luminancja biata

300 cd/m?; stosunek kontrastu 1000:1 (standardowy),
(Wspéiczynnik kontrastu 5000:1, dynamiczny).

Sygnat wejsciowy
DisplayPort: Ztgcze DisplayPort:  Cyfrowe RGB DisplayPort jest zgodny ze standardem V1.2,
stosowany do HDCP
VGA: Mini D-sub 15 pinéw: Analogowego RGB 0,7 Vp-p/75 omdw
Synch. Oddzielna synchronizacja.Poziom TTL dodatni/ujemny
Synchronizacja sygnatu catkowitego. Poziom TTL
dodatni/ujemny
Synch. na zielony
(Wideo 0,7 Vp-p i synchronizacja ujemna 0,3 Vp-p)
HDMI: Ztagcze HDMI:  Cyfrowe YUV HDMI
Cyfrowe RGB
Sygnat wyjsciowy
DisplayPort: Ztacze DisplayPort: Cyfrowe RGB DisplayPort jest zgodny ze standardem V1.2,
stosowany do HDCP
Kolory ekranu 16 777 216 Zalezy od karty graficzne;.

Zakres synchronizaciji Poziomo: 31,5 kHz do 83,0 kHz (analogowy) Automatycznie
31,5 kHz do 83,0 kHz (cyfrowy) Automatycznie
Pionowo: 56 Hz do 75 Hz Automatycznie
Kat widzialnos$ci Lewo/prawo: +89° (CR > 10)
Goéra/dét:  +89° (CR > 10)

Czas formowania obrazu

6 ms (szary do szarego standard)

Dostepne rozdzielczosci ekranu

720 x 400*": VGA tekst

640 x 480*' przy 60 Hz do 75 Hz
800 x 600*" przy 56 Hz do 75 Hz
832 x 624*" przy 75 Hz

1024 x 768*' przy 60 Hz do 75 Hz
1152 x 870*' przy 75 Hz

1280 x 1024*' przy 60 Hz do 75 Hz
1400 x 1050*! przy 60 Hz

1920 x 1080*" przy 60 Hz

2560 x 1080 przy 60 Hz.........ccoooviiiiiiiiiiiinie Zalecane rozwigzania NEC DISPLAY SOLUTIONS.

Niektdre systemy moga nie obstugiwa¢ wszystkich
wymienionych trybéw

Aktywny obszar Poziomo: Szer: 672,8 mm/26,5 cali
wysSwietlenia Wys.: 283,8 mm/11,2 cali
Pionowo: Szer: 283,8 mm/11,2 cali
Wys.: 672,8 mm/26,5 cali
Gniazdo USB: I/F:  Specyfikacja USB: Wer. 2.0, USB 3.1 Gen 1 Port wej. do sterowania monitorem USB.
Port: USB 3.1 Gen 1 wej. 2
USB 2.0 wyj. 2, USB 3.1 Gen 1 wyj. 2
Natezenie pradu obcigzenia: Maks. 0,5 A na port dla USB 2.0, maks. 0,9 A na port dla USB 3.1 Gen 1
AUDIO
Wejscie AUDIO: STEREO Mini Jack: Dzwigk analogowy Stereo L/P 500 mV rms 20 kOm

Ziacze DisplayPort:  Dzwigk cyfrowy PCM 2 kanat. 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Ztacze HDMI:  Dzwiek cyfrowy PCM 2 kanat. 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Wyijscie stuchawkowe: STEREO Mini Jack: Impedancja stuchawek: 32 omy
Gtos$niki Rzeczywista moc dzwieku: 1,0W +1,0W
ControlSync (dostgpne dla WEJSCIE: Stereo Micro Jack ¢2,5
maksymalnie 5 monitoréw WYJSCIE: Stereo Micro Jack $2,5
dodatkowych)
Zasilanie prad przemienny 100-240 V ~ 50/60 Hz
Prad znamionowy 1,00-0,60 A (z dzwiekiem i USB)
Wymiary Poziomo: 705,8 mm (szer) x 410,4 — 540,4 mm (wys.) x 230,0 mm (dt.)
27,8 cala (szer) x 16,2 — 21,3 cala (wys.) x 9,1 cala (dt.)
Pionowo: 321,8 mm (szer) x 722,0 — 732,4 mm (wys.) x 230,0 mm (dt.)

Pionowa regulacja potozenia ekranu:

12,7 cala (szer) x 28,4 — 28,8 cala (wys.) x 9,1 cala (dt.)
130 mm/5,1 cala (orientacja pozioma)
10,4 mm/0,4 cala (orientacja pionowa)

Waga

9,6 kg/Bez podstawy: 6,6 kg

Charakterystyka srodowiska operacyjnego
Temperatura otoczenia:
Wilgotnos¢:
Wysokos$¢ n.p.m.:
Temperatura (przechowywanie):
Wilgotnos¢:
Wysokos$€ n.p.m.:

5°C do 35°C/41°F do 95°F
20% do 80%

0 do 16 404 st6p/0 do 5 000 m
-10°C do 60°C/14°F do 140°F
10% do 85%

0 to 40 000 st6p/0 do 12 192 m

*1 Rozdzielczosci interpolowane: Jezeli pokazywana rozdzielczo$¢ jest nizsza niz liczba pikseli modutu LCD, wéwczas tekst moze by¢ znieksztatcony. Jest to normalne
zjawisko, wystepujace we wszystkich technologiach ptaskich wyswietlaczy podczas pracy z niestandardowa rozdzielczos$cia i przy wyswietlaniu na petnym ekranie. W
technologii ptaskich wyswietlaczy kazdy punkt jest jednym pikselem, wiec aby rozszerzyé rozdzielczo$¢ na petny ekran nalezy zastosowac interpolacje rozdzielczosci.

UWAGA: dane techniczne moga ulec zmianie bez wcze$niejszego powiadomienia.
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Funkcje

Obraz przy obrazie / Obraz w obrazie: Istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego wyswietlania dwéch sygnatéw wejsciowych obok
siebie (Obraz przy obrazie) lub wy$wietlania mniejszego obrazu z ekranu dodatkowego wewnatrz obrazu na ekranie gtéwnym
(Obraz w obrazie), co zwieksza wydajnos¢ pracy.

Wyjscie DisplayPort: Ten monitor ma wyjscie DisplayPort pozwalajgce na tworzenie potaczenia taricuchowego. Dzieki temu
mozna potgczy¢ wiele monitoréw bez skomplikowanego zarzadzania kablami.

TILE MATRIX (MACIERZ MINIATUR), TILE COMP (USTAWIENIE MINIATUR): Te funkcje umozliwiaja prawidtowe
wys$wietlanie jednego obrazu na wielu ekranach z uwzglednieniem szerokosci obudowy.

Dwa porty USB do potaczenia z komputerem: Dzieki funkcji USB SELECT (Wybér USB) istnieje mozliwo$¢ sterowania
dwoma komputerami za pomoca jednego zestawu klawiatury i myszy.

ControlSync: Po podtaczeniu kabla ControlSync mozna skopiowa¢ ustawienia monitora gtéwnego do monitoréw dodatkowych,
korzystajac z funkcji DATA COPY (Kopia danych). Po zmianie warto$ci ustawienia monitora gtbwnego jest ono automatycznie
wysytana do monitoréw dodatkowych. Zapewnia to fatwe sterowanie wieloma monitorami.

INDIVIDUAL ADJUST (Indywidualna regulacja): W menu ekranowym wybranego monitora gldbwnego mozna regulowac
ustawienia monitoréw dodatkowych. Funkcja ta przydaje sie do jednoczesnego ustawiania wielu monitoréw oddalonych od
uzytkownika.

Czujniki otoczenia/obecnosci uzytkownika: Steruje jasnoscia ekranu w zaleznos$ci od obecnosci uzytkownika i o$wietlenia
otoczenia, aby zredukowaé zuzycie energii.

LOW BLUE LIGHT (Jasne swiatto niebieskie): Monitor jest wyposazony w czujnik redukcji niebieskiego swiatta. Oznacza to
mocna redukcje niebezpiecznego oswietlenia emitowanego przez monitor i mniejsze zmeczenie oczu (patrz str. 18).

Redukcja migotania: Specjalny system podéwietlenia redukuje migotania i zmniejsza przemeczenie oczu uzytkownika.

UNIFORMITY (Jednorodnosc¢): Ta funkcja zapewnia kompensacje lekkich odchylen poziomu jednorodnosci bieli
wystepujacych na ekranie oraz ulepsza kolory i wyrownuje jednorodno$é luminancji ekranu.

Kalibracja sprzetowa: Dostosowuje jasnos$¢, kolory oraz krzywg gamma w zaleznosci od preferencji uzytkownika,
wykorzystujgc oprogramowanie i czujnik kolorow.

USB Monitor Control (Sterowanie monitorem USB): Ta funkcja umozliwia regulacje kazdej pozycji z poziomu
oprogramowania aplikacyjnego po podtgczeniu przewodu USB.

RESPONSE IMPROVE (Usprawnienie reakciji): Ulepszona odpowiedz szaro$¢ do szaro$ci.

CUSTOMIZE SETTING (Dostosuj ustawienia): Umozliwia przechowywanie aktualnych ustawien i przywracanie zachowanych
ustawien.

Oprogramowanie NaViSet Administrator 2: Zapewnia poszerzony i intuicyjny interfejs graficzny pozwalajacy na fatwiejsze
regulowanie parametréw menu ekranowego za pomoca komputera.

Wptyw na srodowisko: Roczne typowe zuzycie wegla przy pracy z maksymalng wydajnoscia ($rednia $wiatowa) wynosi

w przyblizeniu 55,4 kg (obliczone wg wzoru: moc znamionowa x 8 godzin dziennie x 5 dni w tygodniu x 45 tygodni w roku x
wspétczynnik konwersji Moc-Na-Wegiel) wspdtczynnik konwersji na podstawie publikacji OECD dotyczacej emisji CO2 w
2008 r.). Ten monitor posiada produkcyjny wspotczynnik weglowy rzedu 64,3 kg.

Uwaga: Produkcyjny i operacyjny wspotczynnik weglowy sg wyliczane wedtug unikatowego algorytmu opracowanego przez
firme NEC wytacznie dla jej monitoréw.

Funkcje ErgoDesign: Wiasciwosci konstrukcyjne monitora odpowiadaja zasadom ergonomii, co pozwala na optymalizacje
Srodowiska pracy, ochrone zdrowia uzytkownika i ograniczenie wydatkow. Dzigki ergonomicznemu menu ekranowemu
ustawienie odpowiednich parametrow obrazu jest szybkie i tatwe, przechylna podstawa monitora umozliwia ustawienie
ulubionego kata patrzenia na ekran i zapewniana jest obnizona emisja, a wymiary urzgdzenia sg niewielkie.

Polski

Plug and Play: Rozwigzanie firmy Microsoft® dla systemu operacyjnego Windows® umozliwia instalacje, podczas ktorej
monitor wysyta swoje dane (takie, jak rozmiar ekranu i obstugiwane rozdzielczos$ci) bezposrednio do komputera, automatycznie
optymalizujac wyswietlanie obrazu.

Polski-25



Rozwigzywanie problemoéw

Brak obrazu
+ Kabel przekazujagcy sygnat powinien by¢ prawidtowo podtgczony do karty graficznej/komputera.

Karta graficzna powinna by¢ prawidtowo zamocowana w gniezdzie.
Monitor nie obstuguje sygnatu konwertera DisplayPort.

W przypadku uzywania sygnatu DisplayPort sprawdz, czy wejécie sygnatu nie zostato podtaczone do ztgcza wyjSciowego
DisplayPort.

Wytaczniki sieciowe komputera i monitora musza znajdowac sie w pozycji WL

+  Wiaczona funkcja POWER SAVE TIMER (Zegar oszczedzania energii) automatycznie wytgcza monitor po 2 godzinach
ciagtego dziatania w trybie oszczedzania energii. Nacisnij przycisk zasilania.

+ Upewnij sig, ze wybrany tryb graficzny jest obstugiwany przez karte graficzng lub uzywany system.
(Nalezy zapozna¢ sie z informacjami podanymi w instrukcji obstugi karty graficznej lub systemu dotyczgacymi zmiany trybu
graficznego).
Sprawdz, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz zalecane ustawienia.
Upewnij sig, ze styki ztgcza kabla sygnatowego nie zostaty wygiete lub wcisniete.

Sprawdz wejscie sygnatu.
Jezeli dioda LED z przodu monitora jest ciemnoniebieska, sprawdz stan trybu OFF MODE SETTING (Ustawienie trybu
wytaczenia) (patrz strona 15) lub HUMAN SENSOR (Czujnik uzytkownika) (patrz strona 16).

W przypadku korzystania z wejécia HDMI zmien ustawienie opcji ,OVER SCAN” (Rozciaganie obrazu).
Przycisk zasilania nie dziata
Odtacz kabel zasilajgcy monitora od gniazda zasilania, aby wytaczyc¢ i zresetowa¢ monitor.
Gdy do panelu przyklei sie dowolny przedmiot, przycisk przestanie dziataé.
Przyciski nie odpowiadaja
Sprawdz ustawienie INDIVIDUAL ADJUST (INDYWIDUALNA REGULACJA). Jesli jest ono wigczone, jednoczesnie dotknij
przyciskow MENU/EXIT i INPUT/SELECT.

Efekt poswiaty
Efekt poswiaty to pozostaty obraz lub ,duch” obrazu utrzymujacy sie na ekranie. W przeciwienstwie do monitorow CRT
poswiata w monitorach LCD nie jest trwata, jednak nalezy unika¢ wy$wietlania nieruchomych obrazéw przez dtuzszy czas.
W celu ztagodzenia efektu po$wiaty nalezy wytgczy¢ monitor i przed kolejnym wiaczeniem odczekac tak dtugo, jak dtugo
byt wyswietlany poprzedni obraz. Na przykfad, jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzine i widoczny
jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytgczy¢ monitor réwniez na jedng godzineg, aby zlikwidowac to widmo.

UWAGA: Tak jak w przypadku wszystkich urzadzen wyswietlajacych obraz firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca regularne
uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

Wyswietlany jest komunikat ,,OUT OF RANGE” (Poza zakresem) (ekran monitora jest czarny lub wyswietlane sg
wylacznie niewyrazne obrazy)
Wyswietlany jest niewyrazny obraz (brak pikseli) i ostrzezenie menu ekranowego ,OUT OF RANGE” (Poza zakresem):
Mozliwe, ze czestotliwo$¢ sygnatu lub rozdzielczosé sa zbyt wysokie. Wybierz jeden z obstugiwanych trybow.

Ostrzezenie menu ekranowego ,OUT OF RANGE” (Poza zakresem) wys$wietlane jest na czarnym ekranie: Czestotliwos¢
sygnatu wykracza poza zakres. Wybierz jeden z obstugiwanych trybow.

Obraz jest niestabilny, nieostry lub ptywajacy
Kabel sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do ztgcza karty graficznej.

Uzyj funkcji Image Adjust (Regulacja obrazu) menu ekranowego i ustaw obraz, zwiekszajac lub zmniejszajac warto$¢
parametru FINE (Dokfadne).
Po zmianie trybu wy$wietlania konieczne moze by¢ ponowne skonfigurowanie ustawien obrazu w menu ekranowym.

Sprawdz, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz zalecane czestotliwosci sygnatow taktujacych.
Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na bez przeplotu i ustaw czestotliwo$¢ od$wiezania na 60 Hz.
Dioda LED na monitorze nie swieci (ani na niebiesko ani na bursztynowo)
Wytacznik zasilania powinien by¢ ustawiony w potozeniu ON, a kabel zasilajacy powinien by¢ podtaczony.
Zwieksz warto$¢ ustawienia opcji LED BRIGHTNESS (Jasnos¢ diody LED).
Zbyt ciemny obraz
« Sprawdz, czy funkcje ECO MODE (Tryb ekonomiczny) i AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasnosé) sg wytaczone.
Jezeli jasnos¢ oscyluje, upewnij sie ze funkcja AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$cé) jest wytgczona.
+ Kabel sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony.
+ Obnizenie jasnosci w przypadku ekranéw LCD jest spowodowane dtugotrwatym uzywaniem lub niskimi temperaturami.
W przypadku korzystania z wejscia HDMI zmien ustawienie opcji ,VIDEO LEVEL (Poziom wideo).

Jezeli jasnos¢ oscyluje, upewnij sie ze dla trybu DV MODE (Dynamiczny tryb obrazu) wybrano ustawienie STANDARD
(Standardowe).
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Wysmetlany obraz ma nieprawidtowe rozmiary

Za pomocg funkcji Image Adjust (Regulacja obrazu) menu ekranowego zwieksz lub zmniejsz warto$¢ opcji Coarse
(Wstepne).

+ Upewnij sig, ze wybrany tryb graficzny jest obstugiwany przez karte graficzng lub uzywany system.
(Nalezy zapozna¢ sie z informacjami podanymi w instrukcji obstugi karty graficznej lub systemu dotyczgacymi zmiany trybu
graficznego).

+ W przypadku korzystania z wejscia HDMI zmien ustawienie opcji ,OVER SCAN” (Rozcigganie obrazu).
Sprawdz, aby sie upewni¢, czy w ustawieniach H.LRESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pozioma) | VRESOLUTION
(Rozdzielczos¢ pionowa) wybrano prawidtowg rozdzielczos¢.

Brak obrazu
Jezeli na ekranie nie ma obrazu, nalezy wytgczy¢ zasilanie, a nastepnie ponownie je wiaczyé.
Upewnij sig, ze komputer nie dziata w trybie oszczedzania energii (nacisnij klawisz lub poruszaj myszka).

Niektore karty graficzne nie wysytaja sygnatu wideo, gdy monitor zostanie wytgczony i ponownie wigczony lub kabel
zasilania zostanie odfaczony i ponownie podtgczony przy ustawieniu niskiej rozdzielczosci i zastosowaniu ztgcza
DisplayPort.

W przypadku korzystania z wejécia HDMI zmien ustawienie opcji ,OVER SCAN” (Rozciaganie obrazu).
Brak dzmeku

Upewnij sig, ze kabel gtosnikowy jest poditaczony prawidtowo.

Sprawdz, czy nie zostata wigczona funkcja wyciszenia dzwieku.

Sprawdz gtosnos¢ w menu OSD.

W przypadku korzystania ze ztgcza DisplayPort lub HDMI lub po wybraniu opcji ENABLE (Wtacz) dla funkciji

MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) nalezy wtaczy¢ opcje menu ekranowego SOUND INPUT (Wejscie dzwieku).
Zmiany jasnos$ci spowodowane uptywem czasu

Zmien ustawienie opcji AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$¢) na OFF (Wyt.) i dostosuj jasnosé.

Zmien ustawienie opcji DV MODE (Dynamiczny tryb obrazu) na STANDARD (Standardowo) i wyreguluj jasno$é.
UWAGA: Gdy opcja AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasnos$c) jest wigczona (ON), monitor automatycznie dostosowuje

poziom wzgledem otoczenia.

Zmiana jasnosci otoczenia powoduje zmiane ustawien jasnosci monitora.

Gdy ustawienie opcji DV MODE (Dynamiczny tryb obrazu) to DYNAMIC (Dynamicznie), monitor automatycznie
reguluje jasnosc.

Koncentrator USB nie dziata

Upewnij sig, ze kabel USB zostat prawidtowo podtgczony. Patrz instrukcja obstugi urzadzenia USB.
Sprawdz, czy port wejsciowy USB monitora jest podtgczony z portem wyjsciowym USB komputera. Sprawdz, czy
komputer jest wytgczony.

Czujnik uzytkownika nie dziata

Jezeli ikona uzytkownika w opcji SENSOR SETTING (HUMAN SETTING) (Ustawienia czujnika (Czujnik uzytkownika))
znajduje sie na kolorze czerwonym, obecnos$¢ uzytkownika jest wykrywana.

Upewnij sig, ze przed czujnikiem uzytkownika nie znajdujg sie zadne przedmioty.
Upewnij sie, ze przed monitorem nie znajduja sie urzadzenia emitujgce promieniowanie podczerwone.
Funkcja ControlSync nie dziata
+ Sprawdz, czy kabel ControlSync jest prawidtowo podtaczony.
Sprawdz, czy kabel ControlSync nie jest potaczony w ,petle”
Monitor gtéwny powinien byé podtaczony tylko do ztgcza OUT.
Nalezy uzyé dostarczonego kabla ControlSync.
+  Funkcja ControlSync umozliwia potaczenie maksymalnie 24 monitorow.

Polski

Brak obrazu po podigczeniu wielu monitoréw
+ Sprawdz, czy ustawiona rozdzielczos¢ jest nizsza od rozdzielczosci zalecanej.

+ Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje standard MST (transmisji wielostrumieniowej).
Liczba monitoréw podtgczonych przez SST (transmisje jednostrumieniowg) zalezy od ograniczen zawartosci HDCP
Monitory powinny byé podtaczone przez dotgczony kabel DisplayPort.

Przy uzywaniu MST (przesytania wielostrumieniowego) sprawdz, czy opcja DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja
wyjscia DP) ma wartos¢ AUTO (Automatycznie), a opcja BIT RATE (Szybkos¢ transmisji) ma wartos¢ HBR2. (patrz str. 13).
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Funkcja wykrywania obecnosci uzytkownika

Funkcja wykrywania obecno$ci uzytkownika pozwala zmniejszy¢ uzycie energii.
Opcja HUMAN SENSING (CZUJNIK UZYTKOWNIKA) ma dwa ustawienia:

MODE (TRYB) | USTAWIENIE OPCJI HUMAN SENSING Brak uzytkownika przed monitorem

LIGHT (SLABY) | 1 JASNOSC 0%

DEEP (SILNY) | 2 Tryb oszczedzania energii

Procedura wykrywania obecnosci uzytkownika

D.

. Gdy czujnik wykryje, ze przed ekranem nie ma zadnego uzytkownika, monitor wytgczy sie po czasie ustawionym w menu
HUMAN SENSING (CZUJNIK UZYTKOWNIKA) > START TIME (CZAS ROZPOCZECIA) (patrz str. 16).

Po uptywie tego czasu na ekranie monitora wyswietli sie powiadomienie.
Ekran powiadomienia mozna skonfigurowa¢ w ustawieniu SENSOR INFORMATION (INFORMACJE O CZUJNIKU)
(patrz strona 21).

gir HUMAN SENSOR ON

ENTER INTO POWER

SAVE MODE SHORTLY
REDUCE POWER 95%

Po wyéwietleniu powiadomienia, jesli w HUMAN SENSING (CZUJNIK UZYTKOWNIKA) ustawiona jest opcja LIGHT
(SLABY), ekran monitora zacznie sie stopniowo przyciemniaé, az poziom jasnosci osiggnie 0%.

Jedli ustawiona jest opcja DEEP (SILNY), monitor przejdzie w tryb oszczedzania energii.

Gdy czujnik ponownie wykryje uzytkownika, monitor automatycznie przetaczy sie z trybu oszczedzania energii do
normalnego trybu pracy.

UWAGA: Jesli w HUMAN SENSING (CZUJNIK UZYTKOWNIKA) ustawiona jest opcja LIGHT (SLABY), ekran monitora

E.

stopniowo powrdci do pierwotnego poziomu jasnosci.

Monitor powréci do trybu normalnej pracy.

Uzytkownik wychodzi Uzytkownik wraca

O

- E

Tryb normalny ' Tryb normalny + ' Tryb oszczedzania energii ' Powrét do trybu normalnego
. powiadomienie . Tryb HUMAN SENSING .
i ; (LIGHT/DEEP) i
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Ustawienie Multi Display (Wiele monitoréw)

Mozesz wyswietli¢ obraz na wielu monitorach uzywajgc dowolnego sygnatu wejsciowego.

[Przyktad 5 MONITOROW W POZIOMIE, 5 MONITOROW W PIONIE (Patrz strona 22)]
1. Dotknij przycisk MENU/EXIT (Menu/Wyjscie), aby wyswietlic menu ekranowe.
2. Naci$nij przycisk LEFT/RIGHT (LEWO/PRAWO) w lewo lub prawo, aby wybraé opcje MULTI DISPLAY (WIELE MONITOROW).

3. Naci$nij przycisk DOWN/UP (GORA/DOL) w dét, aby wybraé opcje H MONITOR (MONITOR W POZIOMIE). Naci$nij przycisk
LEFT/RIGHT (LEWO/PRAWOQ) w lewo lub prawo, aby ustawi¢ H MONITOR 5 (5 MONITOROW W POZIOMIE).

sH. MONITOR
'/ . MONITOR 2 3 4 M
sMONITOR NO.

*TILE COMP

*TILE MATRIX ENABLE
* TARGET MONITOR NO.
¢ INDIVIDUAL ADJUST

4. Naciénij przycisk DOWN/UP (GORA/DOL) w dét, aby wybraé¢ V MONITOR (MONITOBY W PIONIE). Nacisnij przycisk LEFT/
RIGHT (LEWO/PRAWO) w lewo lub prawo, aby ustawi¢ H MONITOR 5 (5 MONITOROW W PIONIE).

5. Naciénij przycisk DOWN/UP (GORA/DOL) w dét, aby wybraé MONITOR NO. (NR MONITORA), a nastepnie ustaw
indywidualny numer monitora.

Monitor widoczny w lewym dolnym rogu musi mie¢ numer 1 (monitor gtéwny).
Gdy przypiszesz numer do monitora, podtgcz go miejscu, gdzie jest oznaczony kolorem czarnym na przyktadowej instalacji.

4(21]|22|23|24|25
16|17|18(19(20
11({12{13]|14|15

678|910
112|13(4(5
>

*H.MONITOR *H.MONITOR

o/ MONITOR Y MONITOR

sMONITOR MNO. sMONITOR NO.

*TILE COMP *TILE COMP

*TILE MATRIX ENABLE *TILE MATRIX ENABLE
* TARGET MONITOR MNO. * TARGET MONITOR NO.

s INDIVIDUAL ADJUST s INDIVIDUAL ADJUST

6. Naciénij przycisk DOWN/UP (GORA/DOL) w dét, aby wybraé opcje TILE MATRIX ENABLE (WLACZENIE MACIERZY
MINIATUR), a nastepnie ustaw jg na ON (WLACZ).

Ustawo kazdy potaczony monitor, wykonujac powyzszg procedure (kroki 1-6).
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Uzywanie funkcji ControlSync w przypadku konfiguracji wieloekranowej
Sterowanie monitorem dodatkowym odbywa sie za pomocg przyciskow monitora gtéwnego.

Zainstaluj monitor gléwny w dostepnym miejscu.

Instalacja monitoréw w konfiguracji wieloekranowej

Przy dtuzszej eksploatacji monitoréw w konfiguracji wieloekranowej z powodu zmian w temperaturze moze dojsé do niewielkiego
zwiekszenia rozmiaru wy$wietlaczy. Z tego powodu zalecamy, aby miedzy krawedziami sasiednich ekranéw zachowa¢ ponad
1 mm odstepu.

[Przyktadowe potgczenie kablowe]

3 MONITORY W POZIOMIE
3 MONITORY W PIONIE

’ DN PelaiN N A
]
Komputer \
\
4 x\%|5 \/k&
\\- —‘__)'\ ‘
== \
Monitor gtéwny H
I
1}
! AN PO i 1
Wejscie DisplayPort IN ——— Kabel DisplayPort
| Wyjécie DisplayPort OUT ~ ===mmmmm- Kabel ControlSync
|

{ él é @D ¢ ero}
— wyjscie ControlSync OUT
Wejscie ControlSync IN

4 MONITORY W POZIOMIE
4 MONITORY W PIONIE, w tym 2 MONITORY W POZIOMIE i 2 MONITORY W PIONIE W TRYBIE MST.

3 14 2 Pt i
S~o ___,—’ “ / ~ == \“
1 1
1 1
I I
[/ 1
9 10 AL x| 12 «
N |‘
Komputer MST MST H

5 6 \»\ 7 )(; 8 \4<
Monitor gtowny,” >Jes._ 2\ ) \
’ == \
MST .~ MST : ':
e 1

4
\ 1 » ]2 < / e Py 4
A= R s
Wejscie DisplayPort IN. — Kabel DisplayPort
Wyijécie DisplayPort OUT =========- Kabel ControlSync
2 9 EI;I

L— Wyjscie ControlSync OUT
Wejscie ControlSync IN

Jesli monitory sg potaczone przy uzyciu kabli ControlSync, nalezy sie upewni¢, ze monitor podtaczony do komputera to monitor gtéwny.

Jedli wylaczysz jeden z monitorow w konfiguraciji wieloekranowej, obraz z innego potagczonego do niego monitora réwniez zostanie
wytgczony. Aby wyswietli¢ obraz z monitoréw, wiacz monitor, ktéry zostat wytgczony.

Gdy ustawisz tryb MST dla opgji ,DP OUT MULTISTREAM” (WIELOSTRUMIENIOWE WYJSCIE DISPLAYPORT) w konfiguracji
wieloekranowej, obraz bedzie wyswietlany na maksymalnie 4 monitorach, liczac od monitora podtaczonego do komputera.

Jesli ustawisz wyswietlanie pojedynczego obrazu w konfiguraciji wieloekranowej, ustaw numer monitora wedtug odpowiedniego
MONITOR NO. (NR. MONITORA) (patrz strona 22). Kolejno$¢ numerowania monitorow nie zalezy od sposobu potaczenia kabli.
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Korzystanie z funkcji Auto Brightness (Automatyczna

jasnosc)

W zaleznosci od ilosci swiatta w pomieszczeniu mozna ustawi¢ zmniejszanie lub zwiekszanie jasnosci wyswietlacza
ciekiokrystalicznego. Jesli w pokoju jest jasno, pod$wietlenie monitora jest zwiekszane. Jesli w pokoju jest ciemno, pod$wietlenie
monitora jest zmniejszane. Ta funkcja zapewnia zwigkszenie wygody uzywania monitora w przypadku ré6znych warunkéw o$wietlenia.

SETUP (KONFIGURACJA)

W celu ustawienia zakresu jasnos$ci uzywanego przez monitor przy wigczonej funkcji Auto Brightness (Auto. jasno$c), nalezy
wykonaé nastepujace czynnosci.

1. Ustaw poziom opcji BRIGHTNESS (Jasnos¢). Jest to poziom, do kitérego zostanie zwigkszona jasnosé, kiedy poziom oswietlenia
otoczenia jest najwyzszy. To ustawienie nalezy wybraé¢ w przypadku najwiekszego poziomu jasnosci w pomieszczeniu.
W menu AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$¢) wybierz opcje ON (Wi.) (Rysunek 1). Nastepnie uzyj przednich
przyciskéw do przesunigcia kursora w gore skali opcji BRIGHTNESS (Jasnos$¢). Wybierz zgdany poziom jasnosci (Rysunek 2).

sBRIGHTNESS

s CONTRAST

*ECO MODE

*AUTO BRIGHTNESS
*BLACK LEVEL
*OFF MODE SETTING
*SENSOR SETTING
*START TIME
*HUMAN SENSING
*SENSOR SETTING
*START TIME

sDV MODE

Rysunek 1

* CONTRAST
*ECO MODE
*AUTO BRIGHTNESS

ECOMODE: OF F

sBLACK LEVEL

sOFF MODE SETTING
#SENSOR SETTING
sSTART TIME
sHUMAN SENSING
#SENSOR SETTING
sSTART TIME

sDY MODE

Rysunek 2

2. Ustaw poziom ciemnosci (DARK). Jest to poziom, do ktérego zostanie zmniejszona jasno$¢, kiedy poziom oswietlenia
otoczenia jest niski. Przy ustawianiu tego poziomu nalezy dopilnowac¢, aby pomieszczenie byto jak najciemniejsze.

Nastepnie uzyj przednich przyciskow do przesuniecia kursora w gére do opcji BRIGHTNESS (Jasno$c¢). Wybierz odpowiedni
poziom jasnosci (Rysunek 3).

*BRIGHTNESS
*CONTRAST

*ECO MODE

*AUTO BRIGHTNESS
*BLACK LEVEL
*OFF MODE SETTING
*SENSOR SETTING
*START TIME
*HUMAN SENSING
*SENSOR SETTING
*START TIME

=DV MODE

ECOMODE: OF F

Rysunek 3

Przy witgczonej funkcji AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasnos¢), poziom jasnoéci ekranu jest automatycznie zmieniany, dopasowujgc
sie do warunkow oswietlenia pomieszczenia (Rysunek 4).

Ustaw opcje BRIGHTNESS
(Jasnosé), ktéra bedzie
uzywana, gdy poziom
o$wietlenia otoczenia jest
niski.

N

ciemno

100%
/ Zakres funkcji BRIGHTNESS (Jasnos$c)

Polski

T~

Poziom ustawienia BRIGHTNESS
(Jasnos$€) uzywany przez monitor, kiedy
poziom o$wietlenia otoczenia jest wysoki.

Jasne pomieszczenie

[

»

jasne pomieszczenie jasno

Ciemne pomieszczenie

Warto$¢ jasnosci ekranu wg funkcji Auto Brightness (Auto. jasnos$é)

Rysunek 4

Lb: Granica pomiedzy jasnym i ciemnym pomieszczeniem; ustawiona fabrycznie
L1: poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$¢) uzywany przez monitor, kiedy jest wysoki poziom oswietlenia otoczenia(L1>Lb)
L2: poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$¢) uzywany przez monitor, kiedy jest niski poziom oswietlenia otoczenia (L2<Lb)

L1 i L2 to poziomy jasno$ci ustawione przez uzytkownika w celu skompensowania zmian jasnosci otoczenia.
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Korzystanie z funkcji MULTI PICTURE (Wiele obrazéw)

Ten monitor moze wyswietlaé podzielony obraz ekranéw z dwdch zrédet przy uzyciu dowolnych kombinaciji wejsciowych
przedstawionych na str. 19.

UWAGA: Nalezy zapozna¢ sie z informacjami na temat funkcji MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) i PICTURE PATTERN
(Wzorzec obrazu) (patrz strona 19).
Opcje BRIGHTNESS (Jasno$¢) i SOUND INPUT (Wejscie dZzwieku) powinny by¢ ustawione w taki sam sposéb dla
obydwu ekranéw.

KONFIGURACJA

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

SEeC]  [ExT]  [LEFT]  [RIGHT] |”

INPUT MENU < >

LN
/

2. Wybierz opcje MULTI PICTURE (Wiele obrazéw).

W przypadku opcji obraz przy obrazie jako ekran z mozliwoscig dostosowania wybierz ekran lewy @

W przypadku opcji obraz w obrazie jako ekran z mozliwoscia dostosowania wybierz ekran gtéwny .

*VOLUME

*SOUND INPUT
*VIDEO DETECT

*P QUT MULTISTREAM
sMULTI PICTURE
*PICTURE PATTERN
*PICTURE SIZE
*PICTURE POSITION
*RESPONSE IMPROVE
*OFF TIMER

*POWER SAVE TIMER
*| ED BRIGHTNESS
DDC/CI

*USBE POWER

*USB SELECTION
*FACTORY PRESET

Przed zmiang wejscia sygnatu nalezy zamkna¢ menu ekranowe.
3. Dotknij przycisk INPUT (Wejscie), a nastepnie wybierz sygnat wejsciowy uzywany przez wybrany ekran.

(] [psugl [P ] |

INPUT MENU < >

_6

4. Powrd¢ do punktu 1, aby wybraé sygnat wejsciowy dla inneio ekranu.

W przypadku opcji obraz przy obrazie wybierz ekran prawy i okres| sygnat wejsciowy.

W przypadku opcji obraz w obrazie wybierz ekran dodatkowy i okre$l sygnat wejsciowy.
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Korzystanie z powiekszenia

Umozliwia wykorzystanie petnej powierzchni ekranu, co znacznie zwigksza rozmiar widocznego obrazu.
Umozliwia rozszerzenie obrazu wyswietlanego po $rodku.

UWAGA: Jesli w trybie MULTI PICTURE (Wiele obrazéw) wybrano ustawienie LEFT (Lewy) lub RIGHT (Prawy), drugi obraz jest
skalowany lub zmniejszany automatycznie.

SETUP (Ustawienie)

1. Wybierz opcje FULL (Petny) lub ASPECT (Proporcjonalnie) w menu EXPANSION (Skalowanie), aby wigczy¢ funkcje
powigkszenia (patrz str. 18).

EXPANSION OFF (Skalowanie wyt.)

2. Ustaw rozdzielczo$¢ za pomocg opcji H.RESOLUTION (Rozdzielczo$é pozioma) lub VRESOLUTION (Rozdzielczo$¢
pionowa) (patrz str. 17).

Skalowanie pionowe Skalowanie poziome

3. Obraz mozna przenies¢ ze srodka do lewej lub prawej strony za pomoca przyciskéw LEFT/RIGHT (Z lewej/Z prawej) albo do
goéry lub w dét przy uzyciu przyciskdbw UP/DOWN (W gére/W dét) (patrz str. 16).

Przeniesienie w lewo lub w prawo Przeniesienie w gére lub w dét

UWAGA: Podczas wyswietlania dwoch ekrandw priorytet ma rozdzielczo$¢ wejsciowa obrazu gtéwnego (z mozliwoscig
regulaciji).
A. Obraz po prawej stronie jest ustawiony jako obraz gtéwny.
W tym przypadku obraz priorytetowy jest ustawiony po prawej stronie z zastosowaniem czarnych obszaréw. Rozdzielczo$¢
wejsciowa obrazu po lewe;j stronie jest obnizona.
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B. Obraz po lewej stronie jest ustawiony jako obraz gtéwny.
W tym przypadku obraz priorytetowy jest ustawiony po lewej stronie.
Rozmiar obrazu po prawej stronie z zastosowaniem czarnych obszardw jest zmniejszony.

| JE0)

Aby powiekszy¢ podzielone obrazy, zastosuj ponizsze procedury w celu zmniejszenia obszaru czarnego i powigkszenia obrazdw.

1. W przypadku A obraz priorytetowy jest ustawiony po lewej stronie. Rozmiar czarnego obszaru mozna zmniejszyé,
dostosowujac rozdzielczo$¢ (patrz str. 17).

2. Przenie$ obraz priorytetowy na lewa strone.

S
[
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Informacje producenta dotyczgce recyklingu
| 0szczedzania energii

Firma NEC DISPLAY SOLUTIONS bardzo angazuje sie w ochrone $rodowiska i uwaza recykling za jeden z priorytetéw w swoich
staraniach na rzecz ograniczenia obciazenia Srodowiska niekorzystnymi skutkami dziatalno$ci przemystowej. Doktadamy wszelkich
staran, aby tworzone przez nas produkty byty przyjazne dla $rodowiska i zawsze staramy sie pomagac¢ w definiowaniu i przestrzeganiu
najnowszych niezaleznych norm, takich jak ISO (International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish Trades Union).

Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest uzyskanie okreslonych korzysci dla Srodowiska poprzez ponowne wykorzystanie, ulepszenie, regeneracje
lub odzyskanie materiatow. Elementy szkodliwe dla $rodowiska sg odpowiednio przetwarzane i utylizowane w specjalnych
zakfadach recyklingu. Aby zapewnic¢ jak najwyzsza skutecznos$¢ recyklingu produktéw, firma NEC DISPLAY SOLUTIONS oferuje
szeroka game procesow recyklingu i udziela porad w zakresie postepowania z produktami z mysla o $rodowisku naturalnym,
gdy nie nadajg sie one juz do uzytku.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

http://www.nec-display-solutions.com/greencompany/ (Europa),
http:/www.nec-display.com (Japonia) lub

http://www.necdisplay.com (USA).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie wystany
sygnat DPMS (Display Power Management Signalling), wtgcza sig tryb oszczedzania energii. Monitor przechodzi do jednego
trybu oszczedzania.

Tryb Zuzycie energii Kolor diody LED
Maksymalna praca 61W Niebieski
Normalna praca Ustawienie domysine: 29 W, wyt. USB/Audio Niebieski
Tryb oszczedzania energii 0,26 W~ Bursztynowy
Off Mode (Tryb wytaczenia) 0,24 W Nie swieci

*: Ustawienia fabryczne.

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:
http:/www.necdisplay.com/ (Stany Zjednoczone)
http://www.nec-display-solutions.com/ (Europa)
http://www.nec-display.com/global/index.html (strona miedzynarodowa)

Dotyczy informacji o oszczedzaniu energii: [Ustawienie domysine: DP OUT MULTISTREAM/CLONE (Multitransmisja wyjscia DP/
Klonuj)]

Dotyczy wymagan normy ErP/Dotyczy wymagan normy ErP (sieciowy stan gotowo$ci):
Ustawienie: Tools (Narzedzia) — DP OUT MULTISTREAM (Multitransmisja wyj$cia DP) — CLONE (Klonuj)
Zuzycie energii: 0,3 W lub mnie;j.
Czas aktywaciji funkcji zarzgdzania energig: ok. 1 min.

Polski

Oznaczenie WEEE (dyrektywa Komisji Europejskiej 2012/19/UE ze zmianami)
Utylizacja zuzytego produktu: w Unii Europejskiej
Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagajg, by zuzyte
urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpadéw gospodarczych. Dotyczy to rowniez monitorow i akcesoridéw elektrycznych,
takich jak kable sygnatowe czy zasilajgce. Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z
wytycznymi lokalnej administracji lub zapyta¢ o spos6b postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt lub

I  rostepowad zgodnie odpowiednim prawem lub zgodnie z zawarta umowa. Oznaczenie produktéw elektrycznych i

elektronicznych odnosi sie wytgcznie do aktualnych Panstw Cztonkowskich Unii Europejskie;j.

Poza terenem Unii Europejskiej

Jezeli chcesz utylizowac¢ zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontaktowac sie z
przedstawicielem lokalnych wtadz i zapyta¢ sie o prawidtowg metode utylizacji.
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