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Réglage du lecteur multimédia et Pecran

Réglez-les apres l'installation de lecteur multimédia sur I'écran.

@ Réglage du lecteur multimédia

POWER ON STANDBY

1. Mettez I'écran sous tension. o 0 @

DISPLAY

2. Appuyez sur le bouton « POWER ON » de ,Ialtelecommande pou,r mgttre I'écran sous tension. ﬂ ﬁ ﬁ “Gﬂ
3. Appuyez sur le bouton « OPTION » de la télécommande pour sélectionner « OPTION » HOMI  DVDMD  VDEO  SviDEO
pour I'entrée vidéo. Le lecteur multimédia démarrera dans 1 minute environ. L - -
4. Apres le démarrage du lecteur multimédia, appuyez sur le bouton « OPTION » pour afficher - . - :—9
le menu OSD du lecteur multimédia, ensuite effectuez les réglages 0) a @). I
(@ Réglage de LANGUE @ SORTIE VIDEO
Sélectionnez le japonais comme langue d'affichage. Définissez la SORTIE VIDEQ pour sélectionner la

résolution optimale pour I'écran.

Sélectionnez le mode de sortie vidéo:
M DVI 1920x1080@60
[1DVI 1360x768@60

Select Language

@ Alimentation du lecteur multimédia
Depuis le menu « AVANCE », définissez I'alimentation
sur « Activé » et sélectionnez le bouton « Appliquer ».

mm/ j / aaaa * Le réglage par défaut est « Do not supply ».
05 /05 /2008

(@ Réglage de DATE/HEURE
Définissez la date et I'heure et sélectionnez le bouton « Appliquer ».

Alimentation
(Hors Tension / En veille)
M Activé [1Désactivé

hh :mm: ss
06 :12 : 25

Minuterie de mise hors tension
[Extinction de I'écran

Minuterie de mise sous tension
[]Sélection de I'entrée d'affichage

X ' exs
@ Réglages d'affichage
i [ ) e e e

Effe’ctu.ez les etapes ®a @ PROTECTION AFFICHAGE : :
® Eteignez Iaffichage puis allumez-le de nouveau. ECONOMIE DALENERGIE VEILLE E

) MODE VEILLE
(© Ouvrez le menu OSD de I'écran au moyen du bouton « MENU ».

@ Dans « PROTECTION AFFICHAGE », sélectionnez « VEILLE » &

partir de « MODE VEILLE ». HEE

Dans « PROTECTION AFFICHAGE », sélectionnez « ECONOMIE PROTECTION AFFICHAGE :

o o .  cAloct «ON » ECONOMIE DALENERGIE RGB ON / OFF
D”ENERGIE », puis dans « OPTION », sélectionnez « ON ». MODE VEILLE VIDEO ’

@ Fermez le menu OSD au moyen du bouton MENU. e Tl OPTION
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Procédures de la méemoire USB




@ Introduction

Les programmes sont créés avec le logiciel de création fourni et distribués a I'aide de la mémoire USB.
Ce document décrit les opérations du logiciel de création, de la conception d'un programme jusqu'a son affichage avec un lecteur

multimédia.

« Création de contenu
* Programmation/
Distribution

Ordinateur
+

Logiciel de création

Préparation du contenu

Mémoire USB

@ Procédure d'utilisation du logiciel de création

v
g Enregistrement du contenu
l;
® v
D
T) Enregistrement du
() programme
> v
9
o Création de la
gl programmation
! v
Enregistrement du
programme
v
Transmission des données

2

Transfert de données

3

Affichage de contenu

Floor Guide
Ecran &

Mémoire USB

Préparez d'abord le contenu que vous voulez afficher. Cela consiste a créer des fichiers en utilisant
différents types de logiciel* de modification de contenu et a préparer des sources d'image en utilisant un
appareil photo numérique ou une caméra vidéo.

* Consultez le manuel d'utilisation du logiciel pour en savoir plus sur ['utilisation des programmes
individuels de modification de contenu.

Permet de copier les fichiers de contenu créés dans le dossier de contenu.

Enregistrez les fichiers de contenu créés comme programme pour ce systeme.

Permet d'attribuer le programme a une programmation pour créer une
programmation.

Ecrivez les données du programme et la programmation sur une mémoire USB.

Insérez la mémoire USB dans le lecteur multimédia pour transférer les données du
programme et de la programmation vers le lecteur multimédia.
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Installation du logiciel de création CD fourni

Temps requis pour l'installation : environ 5 minutes

@ Insérez le CD fourni avec le lecteur multimédia dans 'ordinateur
ou le logiciel doit étre installé.

¥

| [C¥Authoring software |

) firmware

I Manual , —_ - . .

= @ Exécutez le fichier « setup » situé dans le dossier « <Authoring
[isample data

) Viewer PPT Gonverter Software> / <ENG> » du CD fourni.

Confirmation X *

@ Sivous utilisez Windows XP, vérifiez que Microsoft NET

This software needs Microsoft \MET Framework 2.0 or 3.5 to run on Windows XP,

\1/ IF neither of them is installed, please install NET Framewark 3.5, Framework 2.0 ou 3.5 est déja installé. Si aucun des deux n'est
IF it is installed, please select "Yes", installé, sélectionnez « No », pUiS démarrez l'installation a partir de
Microsoft Windows Update. * Remarque 1)
Mo
Il est deja installe dans Windows Vista, Windows 7.
e (S'il n'est pas installé, ce logiciel se termine avec une erreur.)
InstallShield Wizard X]

Welcome to the InstallShield Wizard for
Authoring software

The Installshisld® Wizard will install Authoring software on

our computer. To cantinue, click Nex.

@ Suivez les instructions affichées et cliquez sur « Next ».

4

@ Indiquez le dossier ol doit étre installé le logiciel.
;nm\n;;ﬂ'\;w\s folder, click Newt. Tarinstall to  different folder, click Browss and sslect * Par défaut _ C_ \Authonng Soﬂ’ware
Cliquez sur « Next » pour utiliser le dossier par défaut.

InstallShield Wizard

Choose Destination Location L l

Select folder where Setup willinstall files.

Destination Folder

CAAuthoring scftware

¥

@ Suivez les instructions affichées et cliquez sur « Yes ».

InstallShield Wizard

Specify both the configuration folder and the contents folder. L

Configuration Folder.

Browse...(W)

2 The f C:\Authoring softwareiContents
2 &

Do youwart to

Contents Folder

* Remarque 1) Consultez le manuel d'utilisation du logiciel de

[cHhuthoring softwareld Browse...c) . \ . 3 ;
création pour en savoir plus sur la méthode et la confirmation de
<gse ([ won> )1 o linstallation.
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InstallShield Wizard

x ‘; @ Suivez les instructions affichées et cliquez sur « Next ».

Configralion Folder = C:\Bcthoring software\Corfig
Contents Folder = C:\Autharing seftware | Contents

B " Cancel

InstallShield Wizard

Queston L ‘; @ Cochez la case « In Desktop » et cliquez sur « Next ».

Authoring saftware wil be registered.

: [¥ i Deskiop} >
T Startp.

[ |

InstalShild Wizard @ L'installation du logiciel de création est terminée.
F—— *: Redémarrez le PC.

Authoring software has been installed.

& Hes, [ wank bo restart my computer now,
€ Mo, | willvestait my compuer ater,

Click the [Complete] button and quitthe setup.

C=D
=]

@ Aprés le redémarrage du PC, vérifiez que licone « Authoring
software » illustrée a gauche a été créée sur le bureau.
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Exécution du programme (fenétre principale)

EEX
(1) (2) Display Schedule Schedule 01 = A4/2009
(3) Start Editing |(Schedu\e managemem| << ?) < M > ‘ 2 ‘ E |
04115(Bun) | D4f20ivon) | 04i21(Tue) | 04i22pwed) | 0aamhu | 04marei | 04e5isan

08:00

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

18:00

19:00

® @ @© © (@) 1) (12 (13 (14
Edit Program | EditMeszage |Schedu|e Semng‘ Layout settings ‘ Distribution ‘ Distribution log ‘ Panel control ‘ Canfiguration ‘ Exit ‘
NUM 16:24:01

(1) Program List ............ooveenns Affiche la liste des programmes enregistrés.
(2) Display Schedule .................. Bascule sur le tableau horaire sélectionné dans la liste déroulante.
(3) Start Editing ..........ooevvreennne Démarre ou arréte la modification de la programmation affichée.
(4) Schedule management ............ Définit les informations de programmation.
(5) Schedule shifters .................. Ces boutons déplacent la programmation par mois, semaine ou jour.
(6) Edit Program .............ccccuee. Modifie les informations de programme.
(7) Edit Message ..........ccccveen. Modifie les informations de message.
(8) Schedule Setting .................. Enregistre un programme dans une programmation.
(9) Layout settings ............ccvveeee Crée et modifie une disposition.
(10) Distribution .............cccceevee Distribue (écrit sur une mémoire USB) les programmations et les programmes.
(11) Distribution log .................. Vérifie les résultats des opérations de distribution.
(12) Panel control .............c....... Sélectionne une programmation a utiliser par le lecteur multimédia.
(13) Configuration ..................... Configure I'environnement d'exploitation du systéme central.
(14) EXit oo Termine le systéme central.



Configuration

Configurez d'abord I'environnement d'exploitation du systéme. Cliquez sur « Configuration » dans la fenétre [Main].

~

Configuration 3]

] ) J: * Les données de contenu créées avec un éditeur de E
”E — T “ | contenu doivent étre au préalable stockées dans ce dossier.
oo s s et o It i I peut étre pratique de créer sur le bureau un raccourci vers |

A 1 le dossier « content ». l
Woiking Area — =C - N 4
| T — | e e ~

{| ool [ oo @ : Pu!sque les .reglagels par défaut (illustrés a gauche) sont :

............................................................................. | configurés a Installation, il nest pas nécessaire de les :

' modifier sauf si le dossier spécifié ou les autres réglages !
_caed | ._ doivent étre changés. K

Ci-dessous est détaillée la procédure pour la création du programme suivant, et
sa copie sur le lecteur multimédia, sur 1'ordinateur utilisant le logiciel de création.

* Type de disposition

[Horizontal] Séparation [Haut (Image) + Bas (Message)]

+ Affichez le programme de 8 h & 18 h tous les jours et mettez le
lecteur hors tension le reste du temps.

Image fixe + Chaque mercredi, laissez le lecteur hors tension toute la
journée.

Message

* Dans cet exemple, nous utiliserons les données d'exercice stockées sur le « CD Utility » fourni.
* Les données des trois images fixes suivantes sont stockées dans le répertoire ¥sample data du « CD Utility ».

sample01 sample02 sample03

=
r
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Modification des messages

Fenétre principale aug
||| Program List
Display Schedule: |Schedule 01 ~ ‘ 412000
P o g m N 53
¢, Boite de dialogue *
0419(Sun) 04123Thy | 04raE) | 04i25(5a
08:00} Message programs:
11:00}
12:00}
13:00}
14:00}
15:00}
16:00}
: J
EditProgrf [ EdtMessags 'chudu\uiumnn Leyoutsettings | _Distribution | Distribution log | _Panel control | Configuration Exit
N—

ez Boite de dialogue 4

[Message program 01

Dot Setings Cance

- Boite de dialogue

(2)

O -—

Scrolling Speed:

» Opacity(0)

Display Calar
' Text Color |] [BgckgroundColor ’] ......................
13
ica, 8
s

(3)

(BIUW '

l— Fast ]

(4) Cancel

@ Cliquez sur [Edit Message] dans la fenétre principale.

v
@ La boite de dialogue <Edit Message List> s'affiche.
A 4

@ Puisque nous allons créer un nouveau programme, cliguez sur

le bouton [+ (Add)].

v

@ La boite de dialogue <Edit Message Program> s'affiche.
v

@ Remplacez Message program 01 dans le champ « Message
Program Title » par « Sample Message ».

v

@ Puisque nous créons maintenant un nouveau programme de
message, cliquez sur le bouton [+ (Add)].

v

@ Saisissez « This is a sample message ».
Vous pouvez également essayer de cliquer plusieurs fois sur le
bouton [+ (Add)] pour créer plusieurs messages.

v

 L'ordre d'affichage des messages peut étre changé en
utilisant les boutons fléche haut et fléche bas.

v
@ Cliquez sur [Details Settings].
v

@ La boite de dialogue <Message Program Details> s'affiche.

v

@ Les boutons [Text Color] et [Background Color] dans la boite
de dialogue « Display Settings » permettent de régler n'importe

quelle couleur.
(L'arriere-plan du message peut étre rendu transparent en utilisant le curseur
« Opacity » (100% : non transparent / 0% : transparent) « Opacity »).

Le parametre « Scrolling speed » peut étre également configuré

sur |'un des trois niveaux.

4 Quittez la modification de message en cliquant sur [OK], puis

sur [OK] de nouveau.
*: Les réglages de message et de détails ne seront pas sauvegardés tant que
vous n'aurez pas cliqué sur [OK].
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Modification des programmes

Fenétre principale JREE
vy Sl [Sched 01 el [ 4000

suncaing | consusmonsonen|_cc< | < |_< | o] > | > | 2 | @ Cliguez sur [Edit Program] dans la fenétre principale.

04/19(Sun) 04204~ | aamir 1o | gans Thu) 04124 (Fri) 04125(Sat)
= (. BOIte de dialogue g V

] @ La boite de dialogue <Program List> s'affiche.
i v

: @ Puisque nous allons créer maintenant un nouveau
H | .
programme, cliquez sur le bouton [+ (Add)].

(1)

NOM 170151

‘ EditProgram émMessage Schedule Setting | Layoutsetiings | Distribution | Distribution log | Panel control | _Configuration Exit

Proram Properties Boite de dialogue g @ La boite de dialogue <Program Properties> s'affiche.
Program Color v
Layout: [01 (1l Fullsereenimage) | Layout settings

Object list: Dizplay Image:

Program Title:

@ Remplacez Program 01 dans le champ « Program Title » par
« Sample Program ».

[ 1. | Objectname | Objectpe [
T Penel Imge pane

Properties Sound ‘ ‘ oK Cancl ‘ ‘

— @ Remplacez la disposition « 01.[H] Full Screen (Image) » par
reminss | D oo | [ « 03.[H] Split [Top (Image) + Bottom (Ticker)] » en utilisant le
bouton =]« Layout ».

Layout

Obijectlist

)
03.[H] SpritlTap(image) +Battara Ticken]
04.[H] SpritlTap(Mavie)+Bottarn(Ticken]

N... | Objectnam

1 ooontmaer o L'image d'écran (disposition) passera a « Pane 1 » et

T Panel 06 H) SprifLetilmage)+ RighttMovie)+Botior
07| FullSoreendmage) Ticker} Hori M 1
02.1H FullSoreen(MovieNTicker)

09.H] FullSoreendmage) (Movie Ticker} | « Horizonta essage ».
T0.H SprifTop(Image)+Botiorn Ticke Dl Mes

11 V] FullScreen(Image)

120 FullScreen(voviey L e e e e

13.[v] Sprit|Right{lmage) rLeft(Ticker] | 4 \
gh(&“”” o : * N'importe laquelle des 36 dispositions peut étre |

(oo i ] o ' sélectionnée en fonction du modéle a afficher. Les |
18.V] FullScreen(Image){Movie) (Ticker) | g . aye N . A !

22 [“;”u??’?SﬁégnTﬁfv?f)f’éE?TSrff?fffrﬁi{i, : Propnetes de’ d|§p03|t|on a graln.ﬁn peuvent etr<=j !

— - également définies avec la fonction [Layout settings]. |

Program Properties Boite de dIaIOgue 9]
Program THle:  |Sample Program Program Color '

Layout 03 (Hl SpritTop(mags) Botom(Ticken] ~ ¥|  Layout settings ‘ CliqueZ sur Ie nom d'Objet « Pane1 (Image) ».

Objectlist Display Image:

2
Propetties Sound | oK. Cancel




Procédures de la mémoire USB

Enregistrement du contenu v
@ La boite de dialogue <Pane Properties> s'affiche.
Pane Mo, Panel
@ Puisque nous allons enregistrer maintenant un nouveau
contenu®, cliquez sur le
bouton [+ (Add)]. v
)
= @ La boite de dialogue <Content Properties> s'affiche.
e
. . I
e Bolte de dialogue g *0 I|Z)eﬁmssez le p?rametre « Puraltlon ». .
prErTTT— | : C'est le temps d'affichage d'une image de contenu unique.

oeneniope TR - (1) Puisque le réglage par défaut est « 30 s » passez-le @ « 15 s ».
(2
Contents [ i & | v

—

Ld

e | @ Cliquez sur l'icdne du dossier ﬁ .
Gance

4

SR X @ La boite de dialogue <File Open> s'affiche.
cf B
BIEEAT7 A | 8] sample03 PNG v
@ Les fichiers d'exemple (images) préalablement stockés dans
“ ; le dossier « Contents » s'affichent.
4 Teas Sélectionnez « Sample01 » et cliquez sur [Open]*.
- :%U (2) *: |l est également possible de double-cliquer sur ce bouton.
TrA BN [eample0t PG | ( B Q)
TrOVDIERT:  [Tmoes files (Al types) =l a
~ @ Ajoutez également « Sample02 » et « Sample03 » en
Regamitit: - Gl Romam utilisant la méme procédure.
Pane No. Panel
Cantents list: Total Time:00h:00m:45s
Type Content Duration
Contentfile samplel1.PNG 00:00:15

00:00:15
00:00:15

@ Cliquez sur [OK] pour enregistrer le contenu dans « Pane 1 ».
*: Le contenu ne sera pas sauvegardé ta que vous n'aurez pas cliqué sur [OK].

Content file

Content file

alasm[ )]
C= 1 &
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Enregistrement de message

Boite de dialogue =

Program Ttle: | Sample Program Program Color . L. . | 1
Layout [03.1H] SpritTop(mage)+Botiom(Ticken]  ~|  Layout setings ’ C“quez sur le nom d Objet < HO”ZOﬂta messaqe 2.

DObject list: Display Image v
@ La boite de dialogue <Edit Message> s'affiche.

[1..] objectname | Objecttpe [

2

Eroperties Sound Preyisw ‘ oK Cancel

. — Boite de dialogue X @ Remplacez « None » dans le champ « Edit Message » par le
— programme précédemment créé « Sample Messages ».
= v

Cancel ‘

Edit bdessage:

@ Cliquez sur [OK] pour enregistrer les messages dans

« Horizontal message 1 ».
*: Le contenu ne sera pas sauvegardé tant que vous n'aurez pas cliqué sur [OK].

v

Fenétre principale m=E

DislaySchadute: [Seheduie 01 =l [ 4009 . T
e @ Cliquez sur [OK], puis cliquez de nouveau sur [OK] pour
i | oo s | sz | oszima | ot | o terminer la modification du programme. Cela vous permet de
o revenir & la fenétre principale.
3555 ¥ Authorineg software
-8 Sample Program
Parel
0 ¥ Fm Horizonal messag
[ EdtProgram | EditMessags | Schoduls Seting | Layoutsstings | _Distibuten | Distbuion og | Panelcontl | Configuraon | Exi
L )
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Gestion des programmations

) R B # Cliquez sur [Schedule Management] dans la fenétre
:Z:: ﬂiﬁ! Boite de d|a|ogue ii iggiu oa2a(Er 042550 prInCIpaIe
# La boite de dialogue <Sche Ile Management> s'affiche.
‘This schedule is being used on a panel. B j
[CEditProgram | EditMessage | Schedule Seting | Layout setings | _Distribution | Distribution log | Panel contral | Gonfiguration Exit

NUM 174522

@ Cliquez sur « Schedule 01 » dans « Schedule List ».

Schedule List

This schedule is being used on a panel.
i

e Boite de dialogue ) N . .
@ La boite de dialogue <Schedule Control Properties>
Schedule name: Schedule 01

1) s'affiche.
v

()| @ Définissez le paramétre « Set time displayed in schedule

Settime displayed in schedule

i o | settings » sur « 8:00 - 18:00 ».
11:00]

12:00)
13:00)

@ Cliquez sur [Select Program].

Vv
@ La boite de dialogue <Program choice> s'affiche.

v

@ La valeur « sample program(s) » précédemment enregistrée
R s'affiche dans la liste.

Contents list

@ Définissez les heures de début et de fin sur « 8:00 - 18:00 ».

sample02PNG 00:00:15

@ Cliquez sur [OK] pour confirmer le réglage.

Boite de dialogue

st [y p T
s B, p T

Sample Program

Layout  03[H] SprifTop (Image) +Bottom(Ticker)]
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T Boite de dialogue 5|

Sehedule name

Startat

Basic schedule

Settime displayed in schedule

S ' I Y

Schedule 01

Ending at:

Sample Program

SelectProgram |
Delete &ll

OK. Cancel

@ La valeur « sample program » est attribuée au tableau horaire
« Basic schedule ».

v
@ Cliguez sur [OK] pour revenir a la <fenétre principale>.

i Frogram

Fenétre principale sszs

stanEding

Display Schedule: [Scheduls 01

[ |

IE]

I

i I | 3 | |

I

—gmws Boite de dialogue s was

Parel Lis

m
S

>

| Sokarssse | ssbde s Lo

ounsetings | Disivuon | Dievibuton off | Panatconvol | frontiuaton et

Edi Program

~n Fenétre principale e

Disay Snedle: [Scheduic01

Fouronst

Fousrofar

| g BoTtevde dialoguem.a =1

08

oipiEa | s
mple Pagian Sample Frosan]

e nfodm
T oz m

Boite de dialogue am

(1)
@)

sotings| R

Operation sstings

[ The power supply i tumed atthe sp
specified time of a day of the wesk.

Fower Management | Time Synchronization |

d atthe specified

Specified day of the week
M Sun W Mon ¥ Tue I wed M Thu M Fi ¥ Sat

Specified time

Power On At & E|i h{o0 = m
Fowerofar [T <] [20 5 m

Cancel

@ Cliquez sur [Panel control] dans la <fenétre principale>.

v

@ La boite de dialogue <Panel properties> s'affiche.
Vv

@ Cliquez sur licone 42

A

@ La boite de dialogue <Panel Properties> s'affiche.

@ Cliquez sur 'onglet « Power Management ».

v

@ Cochez la case « The power supply is turned on or off at the
specified time on the specified day ».

v

@ Sélectionnez les jours de la semaine différents de
Wednesday dans « Specified day of the week » de « Operation
settings ».

*: Avec ces réglages, il n'existera aucune mise sous ou hors tension le

mercredi.
v
@ La boite de dialogue <Panel properties> s'affiche.

v

& Définissez les heures de mise sous et hors tension dans
« Specified time » sur « 8:00 - 18:00 ».

v

@ Cliquez sur [OK] pour confirmer les réglages.
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Distribution

Fenétre principale s

w e | @ Cliquez sur le bouton [Distribution] dans la <fenétre
) Panet Display Schedule:  |Schedule 01 ~| R

g Horzonal messag: ) principa|e>'

StartEditing Sched, o q | > | » | >»

== Boite de dlaloguelal : : \ 4
rar Sample Prograrr Sample Prograr]

Distibution List Normal Distribution

Eraneior Sample Program Normal

(2)

@ La boite de dialogue <Distribution> s'affiche.
v
@ Sélectionnez « sample program » en cochant la case.

alal  (3) 2lefel v

Cance!

@ Cliquez sur [Execute Distribution].

Confirm Distribution Content BOTte de dialogue % Ly . . . . . "
- @ La boite de dialogue <Confirm Distribution Contents> s'affiche.
\?/ Are you sure you want to make a distribution with this content?

Distribution Type: Normal Distribution  Schedule: Schedule 01 '

# Cliquez sur [OK] pour confirmer la distribution.

Sample Pragram

< > (1)
| e e ) e e e &
N—

WM 81100 |

@ Une boite de dialogue <warning> s'affiche.

* Lors de I'exécution d'une opération de distribution, les données précédentes
sur la distribution de la mémoire USB seront toutes perdues. Veillez a utiliser
Back up importan data before using the disk. un périphérique USB ne contenant aucune information de valeur.

v

@ Cliquez sur [OK] pour confirmer la distribution.

v

Offling distribution is performed.
Insert media or selectthe output destination drive and click the Start button

Boite de dialogue

Authoring software

1 ‘Warning: Executing offline distribution erazes all the data in this disk
e

@ La boite de dialogue <online distribution> s'affiche.

Fanelname:  Fanel01 (1 ) (2) v

Target Drive - Start , . . , . . .
: ( )U D @ Sélectionnez « target drive » pour la mémoire USB insérée.

v

Send OKbyte [ Total OKbyte ’ Cllquez Sur [Start]-
Cancel

W
L'utilisation du logiciel de
création est maintenant

terminée.
e

e

NN

T Yy, e

PR

1

W

N\



Procédures de la mémoire USB

‘ Copie des données du programme vers la carte mémoire du lecteur multimédia MP-01

Cable d'extension USB

() Préparez un périphérique USB en y téléchargeant les données du programme.
Attention : la fonction « Distribution » du logiciel de création fourni doit étre utilisée pour copier les données du programme sur la mémoire USB.

v

o Mettez le lecteur multimédia hors tension en appuyant sur le bouton Standby de la télécommande, puis insérez le

périphérique USB contenant les données du programme dans le lecteur multimédia.
Attention : si vous effectuez une mise a jour, les données du programme dans le lecteur multimédia seront écrasées. C'est-a-dire que les
anciennes données de programme seront perdues.

v

o Mettez le lecteur multimédia sous tension en appuyant sur le bouton Power de la télécommande. Une fenétre de
confirmation de I'opération de mise a jour s'affiche a I'écran. Appuyez sur le bouton SET. Les fichiers du périphérique

USB sont copiés sur la carte mémoire du lecteur multimédia.
Attention : si vous effectuez une mise a jour, les données du programme dans le lecteur multimédia seront écrasées. C'est-a-dire que les
anciennes données de programme seront perdues.

v

o Une fois la copie terminée, le lecteur multimédia redémarre automatiquement. Une fois l'initialisation du lecteur
multimédia terminée (cela prend environ 60 secondes), la fenétre de confirmation de I'opération de mise a jour
s'affiche de nouveau a I'écran. Annulez |'opération de mise & jour en appuyant sur le bouton EXIT.

v

() Retirez le périphérique USB du lecteur multimédia.
Attention : la capacité maximale de mémoire pour les données du programme est de 1,8 Go (lorsque la carte SD fournie (2 Go) est utilisée). La
taille du contenu stocké sur la mémoire USB ne doit pas dépasser cette valeur lors de la copie des données du programme sur le lecteur
multimédia. La capacité de la carte mémoire insérée dans le lecteur multimédia peut étre vérifiée via la rubrique « Memory Card » du menu OSD.
Lorsque le volume des données est de 1,8 Go, la durée nécessaire pour la mise a jour des données du programme est d'environ 15 minutes tout
au plus.
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@ Introduction

Cet outil est utilisé pour afficher le contenu du programme créé en combinant des images, de I'audio et d'autres éléments.
Les programmes sont créés avec le logiciel de création fourni, puis distribués sur un réseau.
Ce document décrit les opérations du logiciel de création, de la conception d'un programme jusqu'a son affichage avec un lecteur.

1 2 3

+ Création de contenu
Transfert de données } Affichage de contenu

+ Programmation/
Distribution

Ordirlateur Floor Guide
Logiciel de création | ! @
l . PRI
= LAN =
I -
. Organigramme de fonctionnement
Configuration réseau du Le menu OSD du lecteur multimédia est utilisé pour ces réglages.
lecteur multimédia C'est Ia que sont configurés I'adresse IP et les autres éléments.

v Préparez d'abord le contenu que vous voulez afficher. Cela consiste a créer des fichiers en

utilisant différents types de logiciel* de modification de contenu et & préparer des sources

d'image en utilisant un appareil photo numérique ou une caméra vidéo.
*: Consultez le manuel d'utilisation du logiciel pour en savoir plus sur l'utilisation des programmes individuels de

Préparation du contenu

v modification de contenu.
Enregistrement du lecteur
multimédia dans le logiciel Permet d'enregistrer 'adresse IP du lecteur multimédia raccordé au réseau.
de création
. Perm ier les fichier: nten )
= Enregistrement du contenu ermet de copier les fichiers de contenu
© créés dans le dossier de contenu.
il
©
- v
o E d
nregistrement du ' [ ichi - N
3 P Comon s tomme progame purco |53 Operations sont es mémes que
° prog N prog P celles des procédures de mémoire USB.
9 systéme.
2 v
m ’ by
3 Création de la Permet d'attribuer le programme a une
programmation programmation pour créer une )
programmation.
Transmission des données Permet de distribuer les données du programme et de la programmation au lecteur multimédia via le
réseau.




@ Connexion au LAN
() Lecteur multimédia

Ordinateur Connecteur LAN
+

Logiciel de création Céble direct LAN

||

‘ — LAN
- Routeur ou concentrateur Lecteur multimédia
— Connecteur LAN| &=
AN Cable drect LAN
o
o 02@ >
* Le contenu peut étre distribué a un maximum de 20 lecteurs multimédia. —

. Configuration réseau du lecteur multimédia

@ Mettez le lecteur multimédia sous tension.

v
DATE/HEURE " IP atatique” @ Appuyez sur le bouton du menu OSD de la télécommande et,
RESEAU 1P 192 168.0 2 lorsque le menu OSD s'affiche, sélectionnez « Network ».
PREVIEW Masque réseau: 255 .255.255 .0 A 4
MINUTERIE Passerelle: 192 .168.0 .1 )
LANGUE DNS: 0 0 0 0 @ Configurez I'adresse IP et le masque réseau.
SORTIE VIDEO  |MAG: 00:50:41:80:02:A9 ,
CARTE MEMOIRE | %}Proxy: Exemple de réglages
COMMANDE IR Sil'adresse IP de 'ordinateur est « 192.168.0.3 » et le masque
DIAPORAMA Mode mise a jour via le réseau : réseau « 255.255.255.0 »
AVANCE M Mode Pousser [_]Mode Tirer
IP:192.168.0.2
Netmask : 255.255.255.0
7
v

@ Configurez Gateway sur 192.168.0.1 (valeur d'usine).

<

# Désactivez DNS (0.0.0.0).

<

@ Sélectionnez « push mode » pour le paramétre « Update
Method from LAN ».

<

@ Cliquez sur « Set ».

' Installation et exécution du logiciel de création

Consultez les pages 3 et 4 de la section « Procédures de la mémoire USB ».
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. Enregistrement des lecteurs multimédia dans le logiciel de création

Fenétre principale

_— @ Cliquez sur <Panel control> dans la fenétre
Display Scheduls; [Sehedle 01 | L.
! principale.

Soncdiing | Sohodule Mansgament| << | <¢ |« | Tod] > [ 35 [ 555 |
iz ife e dialogie) g+
e
|
|
= (2)

[T 5 E@

(1)

| s e e | e | | e | &

1154 )
—

Boite de dialogue a=

Panel Setting Wizard

im 1. Dastination Name Setting

@ Cliquez sur [Next].

Set the desfination name.

“ou can set any name for the destination that is not dupicats to
oltiers

(Exxample] Panel 01

Destination Name:

Cancel

Boite de dialogue &

Panel Setting Wizard |
E @ Sélectionnez LAN(fixed IP) et cliquez sur [Next].
2. Connection Made S etting

i_—_ Select the connection made of the destination,

“You select the optimum mode according to the connection status with
the destination.

Fied PR f the destination has a fived IF connection

" LANIDHCP) If the: destination has a DHCP connection

! g " Difline: IF the destination has no connection

<Back Cancel

Boite de dialogue =

Panel Setting Wizard

' @ Saisissez |'adresse IP du lecteur multimédia et cliquez sur

EE 3. IP Address Setting [NeXt] .

e Specily the IP address of the destination.

[ |P Address: 192168 0 . 2 ]

<Back Cancel
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. Enregistrement des lecteurs multimédia dans le logiciel de création (suite)

Panel Setting Wizard BOIte de dlalogue X

4 Schedule Setting
Specily the schedule ta use o the destination.

Schedue:

@ Cliquez sur [Next].

Panel Setting Wizard Bo‘ite de dialogue &‘

@ Définissez les heures de mise sous et hors tension du
i [] lecteur multimédia, puis cliquez sur [Next].

every day.
Do you want to power on/off the destinalion at the specified tine?

& el

PowerOnat: | EveyDay [7 = h [0

Power Of ot

Mo

Panet SetingWizard Boite de dialogue g

@ Configurez « Automatic Time Correction » et cliquez sur
i 6 Automiatc Time Conection Seting [Next]

‘You can adjust the system time on the destination to the time on
the Center System PC at regular intervals.

Do you wank to make time setings regularly?

© ieg
Evcouea: EveyDay [127 h [0 <m
CNg

<Eal:k| Newt> l cancel |

Panel Setting Wizard Bo‘ite de dialogue 3]

@ Cliquez sur [Finish].

7. Final Canfimation

Destinalion Name:  Panel 02

Connection Mode: LAN FFired IF)
Distibution Schedue Of
1P Address: 192168.0.2

Automatic Power O Every O7h00m
Autamatic Power OFF: Every 20k 00m
Automatic Time Every 12h.00m

Click the [Complete] buton to apply the setting and qui the wizard.

Panel Control B

- @ Cliquez sur [OK].

[ Destination [ connection M... [ IP Address [Used Schedule
Panel 01 Offline = Schedule 01
Fanel 02 LaM (Fixed IP) 182.168.0.2 Schedule 01

<

There are panel(s) correspanding ta the number
of 2120
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. Enregistrement de contenu / Enregistrement des données du programme et des programmations

Consultez les pages 1 a 14 de la section « Procédures de la mémoire USB »

@ Distribution

Display Scheduls: | Schedule 01 | ‘

Fenétre principale

@ Cliquez sur [Distribute].

- Boite de dialogue

Program Program..|
DPrograms 01 Normal

Panel Contol | Configuraion | Bxt |
() o A
Boite de dialogue @ Sélectionnez la « distribution target » et le «
program for distribution », puis cliquez sur
Distribution List - Momal Distribution . . .
Dosinaton e o] [Execute Distribution].
[ Programs 01 Hormal I
[Panemz l
(1) (2)
e, Boite de dialogue g @ Cliquez sur [OK].
\?) Are you sure you want o make a distribution with this content?

@ La boite de dialogue Distribution s'affiche.

L

Panel 02 : Mormal Distribution

Stop MP
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Distribution Status

L

Panel 02 : Mormal Distribution
INENEREEEEN
Send PlayerControl ADOsP3ummy : 1 T6MByte

25MByte £ 176MExe ]

@ La fenétre « Distribution Status » s'affiche.

Le transfert des données du PC au lecteur multimédia démarre.

@ Ecrans sur l'unité d'affichage

@ Le message « Mise a jour en cours... Veuillez ne pas couper
I'alimentation. » s'affiche a I'écran.

Remarque : aucun message ne s'affiche lorsqu'il n'y a pas d'affichage (écran noir).

Mise a jour en cours... Veuillez ne pas couper I' alimentation.

+

@ Une fois la « distribution » des données terminée, le lecteur
multimédia redémarre. Le nouveau programme démarre a son tour.

Remarque : aucun message ne s'affiche lorsqu'il n'y a pas d'affichage (écran noir).

+

@ Le contenu s'affiche.

Floor Guide rgE e A

Lo B

k>




Opérations utilisant le logiciel de

création




Installation du logiciel de conversion Viewer PPT Converter

@ Insérez le CD fourni avec le MP-01 contenant le logiciel de
conversion Viewer PPT Converter dans l'ordinateur ou le logiciel
doit étre installé.

) Authoring software
) firmweare
12 Manual

| sample data
[ Viewer PPT Converter |

@ Exécutez le fichier « setup.exe » situé dans le dossier « Viewer
PPT Converter » du CD fourni.

1@ Viewer PPT Converter 3.0 - InstallShield Wizard g|
Welcome to the InstallShield wizard for

Viewer PPT Converter 3.0

The Instalishield(R,) Wizard will allow you ta repair, of remove ‘ SuiveZ |eS inStrUCtionS afﬁChéeS et C”queZ Sur « NeXt ».

Wiewer PPT Converter 3.0, To continue, dick Mext.

e R

1& Viewer PPT Converter 3.0 - InstallShield Wizard

License Agreement A v& @ La boite de dialogue « End User License Agreement » s'affiche.

Please read the following licanse agreement carsfully.

Sélectionnez « | accept the agreement » (A) et cliquez sur Next.

END UTSER LICENSE AGEEEMENT

>

FLEARE READ THIZ BOFTWARE LICENSE CAREFULLY EEFORE
COMFLETING THE INSTALLATION FROCERS. IT FROVIDES

THE TEREMS OF THIS LICENSE

BY CLICKING ON THE "I accept the terms in the license agreement”
BUTTON, ¥YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
AGEEEMENT. IF YOU DO NOT AGEEE TO ATL OF THE TEEMS

OF THIZ ACEEEMENT, CLICK THE 'T do not accept the terms in

the license agreement” BEUTTON AND THE INSTATLATION A

®3 accept the terms in the lcense apreement]

(1 do nat: accept the terms in the license agreement

< Back Mext > Cancel
e ——




&%, Viewer PPT Converter 3.0 - InstallShield Wizard

Destination Folder

Click Next tainstall to this Folder, or click Change to install to a different Folder.

G Install Viswer PPT Converter 3.0 to:
C\Program Files\NEC Projector User Supportwarelifiewer PPT

Converter 3.01

< Back fexk > Cancel
~

{8 Viewer PPT Converter 3.0 - InstalShield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready ta begin installation,

Click Install ko be-gin the installation,

TF you wartk to review or change any of your installation settings, cick Back. Click Cancel ko
st the wizard,

e
< Back S Install | Cancel

& Viewer PPT Converter, 3.0 - InstallShield Wizard

Installing Viewer PPT Converter 3.0 \ ‘ l

The program features you selected are being installed.

_JE]  Please wait while the InstalShield Wizard installs Viewer PPT Converter 3.0,
|',;:_.'= This may take several minutes,

Status:

[

< Back Dt = [Cance |

& Viewer PPT Converter, 3.0 - InstallShield Wizard X

Installshield wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed Viewer PPT
Conwerter 3.0, Click Finish to exit the wizard,

< Back Cancel

@ Indiquez le dossier d'installation.

* Cliquez sur « Next » pour utiliser le dossier par défaut situé dans C:¥Program
Files¥.

@ Suivez les instructions affichées et cliquez sur « Next ».

@ Suivez les instructions affichées et cliquez sur « Install ».

@ L'installation du logiciel de conversion Viewer PPT Converter est
terminée.

< |l peut étre pratique de créer sur le bureau
un raccourci vers ce programme.




| de conversion Viewer PPT Converter

i# Viewer PPT Converter 3.0 |Z||:|E|

Type the name of a PowerPoint file

E:\Documents and Settingshywosiy Documents\Product ppt

Help
Wersion 3.07

@ Viewer, PPT Converter 3.0

Tvpe a name and a location of index to be output,

Card Drive

= = |

|p|oducdidx J < Export >
[~ Canfirm slide Yiew < Back

-] Options

Wplw device to be used
q [1820 1080 dais |
\rﬂh beraticunl the slide

T flle conyersion

Switching method of slide shows

o Follows the sefting of the display device
" Set a duration

oK | Cancel |

@ Démarrez Viewer PPT Converter.

.

@ Sélectionnez le fichier PowerPoint dans lequel le contenu a été
créé.

@ Cliquez sur « Next ».

-

@ Indiquez le disque de stockage des données.

v

@ Saisissez la valeur de « Index name ».
@ Cliquez sur « Options » et indiquez la résolution de sortie.
@ Indiquez la « automatic file conversion method » et cliquez sur

« OK ».
A 4

@ Cliquez sur « Output ».

Viewer PPT Converter 3.0 E|

.
1 ) eiproduct.ids ¢ Stark index output.

@ Cliquez sur « OK ».



& PowerPoint File Importation - E:\Documents and Settings\yo\My Docu... [X]

<Previous page | ewpage > Quput ouptdl | Corplees |

11

Cancel

Introduction

‘What is Media Player (MP-01)?

Media Player is a tool for showing programs
created from the combination of graphics and
sound contents (materials) on a
display.Programs are created using the
attached authoring software and supplied by
USB memory.

& Viewer PPT Gonverter 3.0

W oA T DADBRERPFE AL TR
B-bk312

[Sa

ESUES Viewer PP Converter 3.0

A7

saihin idx

.
1 ) e:\product idx : Index has been created,

I A ERRLETSEAN TS

i Viewer, PPT| Converter 3.0

Type the name of 2 PaweiPaint fe.

E-\Documents and Settingshyohy Documents\Produict ppt

Wersion 3.07

Browise

Help

=eih0002 pre

=eih0003 pre

@ La conversion des données démarre.

@ Lorsque le message « Index created. » s'affiche, cliquez sur
« OK ».

@ Cliquez sur « Exit ».

+Pour créer un autre index, cliquez sur « Next » et utilisez la
procédure de la page précédente pour créer un nouvel index.

@ Les données PPT sont converties et les données (image PNG)
créées dans le dossier indiqué sont copiées dans le dossier de
contenu du logiciel de création.

Par défaut
— C:¥Program Files¥Authoring software¥Contents¥
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