Media Player SB-L008KU

Kurziubersicht

Version 1.1

NEC Display Solutions, Ltd.

Hinweise

Die Bildschirmfenster in der tatsachlichen Software weichen mdglicherweise etwas
von den in diesem Handbuch dargestellten ab.

Der Inhalt dieses Handbuchs oder Teile daraus dirfen ausschlieRlich mit vorheriger
schriftlicher Genehmigung von NEC Display Solutions, Ltd. reproduziert oder kopiert
werden.

Microsoft, MS, Windows(R), PowerPoint(R), Windows Media(R), Internet Explorer(R) und das
Internet Explorer(R)-Logo sind entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und anderen Landern.




Autorensoftware - Handbuch fiir den Grundbetrieb

Inhaltsverzeichnis

W Einstellung des Media Player und den Bildschirm ein

EinstellungdesMediaPlayers ® 00000000 0000000000000 00000 00000

Bildschirmeinstellungen © 0 0000000000000 0000000000000 0 0000 00 2

W USB-Speichervorginge
Einfﬁhmng © 0 00000000 000000000 0000000000 000000000000 0 00
Anwendungsablauf der Autorensoftware eeccccccccccccccccccconse
InstallierenderAutOrenSoftware ® 0 0000000000000 00000006060600 0000

Ausfiihren des Programms (Hauptfenster) eeeccccccccccccccccccccce

Konfiguration...........................................

Ubung ® 0000000000000 0000000000000 000000000000 000 00000

© 0 00 3 Wn A~ A~

Meldungen bearbeiten ceccescecccscoscoccssccscsscsscssons
Programme bearbeiten e¢ecceccesccscoscoscoscoscoscoscoscos |0
Registrierung von Inhalt *eseeeeccccsccccscoscscsccscscsscscs |]
Registrieren von Meldungen eeececscccccsccsccsccsccsccsccss |2
Programmplansteuerung e escescccccsccsccossccsccsccscoscns |3
Bedienfeldsteuerung (Energieeinstellungen) eecccccccccccccccccccce |4
Ubertragung seeecccccccssscccssssccccccccsssssssssscccce |5

Kopieren von Programmdaten auf die Speicherkarte des Media Player MP-01 = 16

W Netzwerkvorgange

Einfijhmng ® 0000000000000 0000000000000 000000000000000 00 18

Ablaufschema escesecscsscscsscsscsssscsossscssssscsssssssass |8
Verbindung mit dem LAN eceecceccoccoscoscoscoscoscsscssccs |9
Aufbau des Media Player Netzwerkes ececcccccccccccccccccccccce |9
Registrieren von Media Playern in der Autorensoftware ecececccccccccce 20
Ubertragung ©00c000000000000000000000000000000000000000 )

AnZeigenaufdemBildSchim ® 0 0 0000000000000 0000000600600 00000 23

™ Vorgange mit der mitgelieferten Software

Installieren des Viewer PPT Converter e¢eeeececcccccccccsssccccce )5

Anwenden des Viewer PPT Converter eeeecccccccccccccssccccocce )7



Einstellung des Media Player

und den Bildschirm ein




Stellen Sie folgende Einstellungen ein, nachdem Sie den Media Player auf dem Bildschirm installiert haben.

. Einstellung des Media Players

1. Schalten Sie den Hauptstromschalter des Bildschirms ein.

ginzuschalten.

POWER ON ‘STANDBY

10 ()

2. Driicken Sie die ,POWER ON“-Taste auf der Fernbedienung, um den Bildschirm DR ven  mammy

ovI POR

HDMI DVD/HD VIDEO  S-VIDEO

3. Driicken Sie die ,OPTION"-Taste der Fernbedienung und wahlen Sie ,OPTION* fiir - e

den Videoeingang. Der Media Player wird in etwa 1 Minute gestartet.
4. Nachdem der Player gestartet wurde, driicken Sie die ,OPTION"-Taste, um das
Bildschirmanzeigemenii des Media Players anzuzeigen, und fiihren Sie die

Einstellungen (@) bis @ durch.

@ Einstellung von
SPRACHEW4&hlen Sie Japanisch als Anzeigesprache aus.

Select Language

@ Einstellung von DATUM/UHRZEIT

Stellen Sie Datum und Uhrzeit ein und wéhlen Sie die
Taste ,Bestdtigen®.

mm/ dd / yyyy
05 /05/2008

:mm: ss
112 1 25

@ Bildschirmeinstellungen

Fiihren Sie Schritte B bis (9 aus.
() Schalten Sie den Bildschirmstrom AUS und dann wieder EIN.

(® Offnen Sie die Bildschirmanzeige des Bildschirms mit der Taste
,MENU".

@ Wahlen Sie ,STANDBY* aus ,STANDBY-MODUS" in
,MONITORSCHUTZ".

Wihlen Sie ,ENERGIESPAREN" aus ,MONITORSCHUTZ" und
wahlen Sie ,EIN“ aus ,OPTION*.

(® SchlieBen Sie die Bildschirmanzeige mit der Taste MENU.

PICTURE
MODE  ASPECT SOUND  OPTION

“1°

® VIDEO-AUSGANG

Stellen Sie ,VIDEO-AUSGANG" ein, um die optimale
Bildaufldsung fiir den Bildschirm auszuwahlen.

M DVI 1920x1080@60
[]DVI 1360x768@60

@ Stromversorgung des Media Players

Stellen Sie im Menii ,ERWEITERT" die Stromversorgung
auf ,aktivieren” und wahlen Sie die Taste ,Bestétigen”.

* Die Werkseinstellung ist ,Do not supply”.
(im Display Ausschalten / Stromsparmodus)
M aktivieren [Ideaktivieren

Timer fiir Ausschalten
[]Display Auschaltung

Timer fiir Einschalten
[]Display Eingang fiir Player auswéhlen

WY

0a0] || EDY( = W] ] nlal] @ (e

MONITORSCHUTZ :
ENERGIESPAREN ECO-STANDB

STANDBY-MODUS

C| 0 = Cd| G e

MONITORSCHUTZ :
ENERGIESPAREN RGB ON / OFF

STANDBY-MODUS VIDEO
UBERHITZUNGSSTATUS OPTION
VENTILATORSTEUERUNG
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USB-Speichervorgange




USB-Speichervorginge

Die Programme werden mit der mitgelieferten Autorensoftware erstellt und mit Hilfe des USB-Speichers iibertragen.
Dieses Dokument beschreibt die Ablaufe von der Programmerstellung mit der Autorensoftware bis hin zur Anzeige des Programms mit
Hilfe eines Media Players.

2

* Inhaltserstellung
* Programmierung/
Ubertragung

Inhaltsanzeige

} Datentibertragung

Floor Guide
Computer . .
Autorensoftware BIldSCIINrm
| :
- < &
____________ >
[ = e F—
USB-Speicher USB-Speicher

@ Anwendungsablauf der Autorensoftware

% Bereiten Sie zun4chst den Inhalt vor, den Sie anzeigen méchten. Dazu gehért die Erstellung von

Inhaltsvorbereitung Dateien mit verschiedenen Arten von Inhaltsbearbeitungs-Software* und die Vorbereitung von
k Bildquellen mit einer Digitalkamera oder einer Videokamera.

*: Nahere Informationen iiber die Verwendung der einzelnen Inhaltsbearbeitungsprogramme finden

h 4 Sie im Benutzerhandbuch der jeweiligen Software.
Inhaltsregistrierung Kopieren Sie die erstellten Inhaltsdateien in den Inhaltsordner.

2
: v
“ . . . . . . I .
"6 Programmregistrierung Registrieren Sie die erstellten Inhaltsdateien als ein Programm fiir dieses System.
1)
c
g v
‘5 Erstellung von Weisen Sie das Programm einem Programmplan zu, um einen Programmplan zu
g Programmplénen erstellen.

v

Programmregistrierung Schreiben Sie die Programmdaten und weisen Sie sie dem USB-Speicher zu.
A4
i Stecken Sie den USB-Speicher in den Media Player, um das Programm zu {ibertragen und Daten an
Datenbertragung den Media Player zuzuweisen.
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Installieren der Autorensoftware Mitgelieferte CD

Fiir die Installation benétigte Zeit: Etwa 5 Minuten

@ Legen Sie die mit dem Media Player mitgelieferte CD in den PC
ein, auf dem die Software installiert werden soll.

. \ 4
|2y Manual

g @ Fiihren Sie die Datei ,setup" im Ordner ,<Authoring Software> /
[isample data
() Viewer PPT Gonverter <ENG>" auf der mitgelieferten CD aus.

| [C¥Authoring software |
I firmware

Confirmation X *

@ Wenn Sie Windows XP verwenden, stellen Sie sicher, dass

This software needs Microsoft \MET Framework 2.0 or 3.5 to run on Windows XP,

2/ TFneither of themis installd, please instal NET Frameork 3.5. Microsoft .NET Framework 2.0 oder 3.5 bereits installiert ist. Wenn
I itis installed, please select "es", keins von beiden installiert ist, wahlen Sie ,No* und starten Sie dann
die Installation vom Microsoft Windows Update. *Hinweis 1)
Mo
In Windows Vista, Windows 7 ist es bereits installiert.
- - (Wenn es nicht installiert ist, wird die Software mit einem Fehler

abgeschlossen.)

Welcome to the InstallShield Wizard for
Authoring software

The Installshisld® Wizard will install Authoring software on
our computer. To cantinue, click Nex.

@ Folgen Sie den angezeigten Anweisungen und klicken Sie auf
JNext’.

InstallShield Wizard (X] '

Choose Destination Location "‘
: @ Geben Sie den Ordner an, in dem die Software installiert werden
Setup wil install Authoring software in the following folder.
To imstall to this falder, click Nest. Tainstall to a dffersnt falder, click Brawse and select sol | .
anather folder.
*: Standardordner: C: \ Authoring software
Klicken Sie auf ,Next*, um den Standardordner zu verwenden.
Destination Falder
C:M\Authoring software

¥

@ Folgen Sie den angezeigten Anweisungen und klicken Sie auf

InstaliShield Wizard
Specify both the configuration folder and the contents folder. L

,yes”.
Browse...(W)
&) s
[enabarig saar _rowse-t0 | *Hinweis 1) Nahere Informationen iiber die Installationsbestatigung
und -methode finden Sie im Benutzerhandbuch der Autorensoftware.
< Back ‘ Cancel
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InstallShield Wizard

5 ‘7' @ Folgen Sie den angezeigten Anweisungen und klicken Sie auf

,Next*.

Configralion Folder = C:\Bcthoring software\Corfig
Contents Folder = C:\Autharing seftware | Contents

B " Cancel

InstallShield Wizard

Gusston = ‘7 @ Aktivieren Sie das Auswahlkéstchen ,In Desktop” und klicken
Sie auf ,Next".

Authoring saftware wil be registered.

: [¥ i Deskiop} >
T Startp.

[ |

InetalSieid Wizard @ Dies schlieRt die Installation der Autorensoftware ab.
E— *: Starten Sie den PC neu.

Authoring software has been installed.

& Hes, [ wank bo restart my computer now,
€ Mo, | willvestait my compuer ater,

Click the [Complete] button and quitthe setup.

C=D
=]

@ Nachdem der PC neu gestartet wurde, (iberprifen Sie, ob das
links dargestellte Symbol ,Autorensoftware” auf dem Desktop
erstellt wurde.
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Ausfiihren des Programms (Hauptfenster)

Starten Sie das Programm, indem Sie auf das Symbol ,Autoring software” auf dem Desktop
klicken.

Wenn die ,Autoring software” startet, wird das unten dargestellte Fenster angezeigt.

EEX
(1 ) (2) Display Schedule: | Schedule 01 - | 412008
(3) Start Editing ﬁ84ch)edu\e managemem| CC!?)« | < |M Ed ‘ >> ‘ 2> |
0419(8un) | 04re0ivon) | 0421(Tue) | 0400(wed) | oaizamhe | oadrd | 04s(Ean

05:00

03:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:.00

15:00

16:00

17:00

18:00

13:00

(6) 7 @ (© o) M) (12 (13 (14
Edit Program | EditMeszage |Schedu|e Semng‘ Layout settings ‘ Distribution ‘ Distribution log ‘ Panel control ‘ Canfiguration ‘ Exit ‘
NUM 16:24:401

(1) Program List ....................... Zeigt eine Liste aller registrierten Programme an.
(2) Display Schedule.................. Wechselt zur im Listenkasten angezeigten Programmplanseite.
(3) Start Editing............ccoevennn. Startet oder beendet die Bearbeitung des angezeigten Programmplans.
(4) Schedule management ............ Stellt die Informationen des Programmplans ein.
(5) Schedule shifters.................. Schalten den Programmplan in Einheiten von Monat, Woche oder Tag um.
(6) Edit Program................c.... Bearbeitet die Programminformationen.
(7) Edit Message....................... Bearbeitet die Meldungsinformationen.
(8) Schedule Setting.................. Registriert ein Programm in einem Programmplan.
(9) Layout settings.................... Erstellt und bearbeitet ein Layout.
(10) Distribution .............c..ce. Ubertragt (schreibt auf USB-Speicher) Programmpléne und Programme.
(11) Distribution log .................. Uberpriift die Ergebnisse von Ubertragungsvorgéngen.
(12) Panel control..................... Wahlt einen Programmplan, der vom Media Player verwendet werden soll.
(13) Configuration ..................... Konfiguriert die Betriebsumgebung des Centersystems.
(14) EXit oo Beendet das Centersystem.
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Konfiguration

Konfigurieren Sie zunachst die Betriebsumgebung des Systems. Klicken Sie auf ,Configuration” im [Hauptfenster].

Configuration X / . o ) .. )

]| .4 * Die mit einem Inhaltseditor erstellten Inhaltsdaten missen E

b Eromert .-~ 1 zuvorin diesem Ordner gespeichert werden. Es ist zu '

Dayof the week tostart | TN~ - - | . . “ :

e \ .- «empfehlen, einen Link zum Ordner ,content* auf dem |
Show canfimation window when center spstem is terminatec | - 1

' Desktop anzulegen. |

1

Installation eingerichtet werden, missen sie nicht geandert
werden, auler wenn der festgelegte Ordner oder andere
o | \ Einstellungen geandert werden sollen.

Als nachstes stellen wir das Verfahren zum Erstellen des
folgenden Programms und zum Kopieren auf den Media Player
auf dem Computer mit Hilfe der Autorensoftware vor.

* Layout-Art

[Horizontal] Split [Top (Image) + Bottom (Message)]

* Zeigen Sie das Programm taglich von 8:00 bis 18:00 Uhr an
und schalten Sie das Gerét zu anderen Uhrzeiten aus.
Standbild * Lassen Sie das Gerét jeden Mittwoch den ganzen Tag lang
ausgeschaltet.

Meldung

* In diesem Beispiel verwenden wir die Ubungsbeispieldaten von der mitgelieferten ,Utility CD*.
* Die Daten fiir die folgenden drei Standbilder sind im Verzeichnis ¥sample data auf der ,Utility CD* gespeichert.

Beispiel01 Beispiel02 Beispiel03
. py

1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1

* Bitte kopieren Sie die oben dargestellten drei Bilder vorab in den Ordner ,Contents”.
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Meldungen bearbeiten

Hauptfenster

W Proeram List

Display Schedule: |Schedule 01 | ‘ 412009

sacus | s Dialogfenster <> | |

04119(3ur} 0423y | 0424y | 04125(5a

@
@ JLE

EditProgrf [ EdtMessags 'chudu\uiumng Layoutsetings | _Distribution | Distribution log | Panel control | Configuration Exit
N—

NUM 164325

Dialogfenster

Dialogfenster

Details Of Message Program DlalogfenSter g|
Display Calar (2)
' Text Color | ] [ Background Calor ’] ......................

» Opacity(0)

(0| | —
Scrolling Speed: (3)
(BIUW ‘_‘l_' Fast ]

(4) Cancel

@ Klicken Sie auf [Edit Message] im Hauptfenster.

v
@ Das Dialogfenster <Edit Message List> wird angezeigt.
v

4 Da wir ein neues Programm erstellen, klicken Sie auf die
Schaltfldche [+ (Add)].

v

@ Das Dialogfenster <Edit Message Program> wird angezeigt.
Vv

@ Andern Sie ,Message Program Title* fiir Message program 01
zu ,Sample Message®.

© Da wir ein neues Meldungsprogramm erstellen, klicken Sie
auf die Schaltfléche [+ (Add)).

v

@ Geben Sie ,This is a sample message“ ein.
Sie sollten auch versuchen, erneut auf die Schaltflache [+ (Add)]
zu klicken, um mehrere Meldungen zu erstellen.

v

@ Die Reihenfolge, in der die Meldungen angezeigt werden,
kann mit den Hoch- und Runter-Pfeiltasten geandert werden.

v
@ Klicken Sie auf [Details Settings).

v

@ Das Dialogfenster <Message Program Details> wird

angezeigt.
v

@ Mit den Schaltflachen [Text Color] und [Background Color] im
Dialogfenster ,Display Settings* kann dem Text und Hintergrund

jede beliebige Farbe zugewiesen werden.
(Der Meldungshintergrund kann transparent gemacht werden, indem der
Schieberegler ,Opacity” (100% : nicht transparent / 0% : transparent) ,Opacity“)

Die ,scrolling speed” kann ebenfalls auf eine von drei Stufen
eingestellt werden.

@ Beenden Sie die Meldungen, indem Sie auf [OK] und dann
erneut auf [OK] klicken.

*: Die Einstellungen fiir die Meldung und Details werden nur gespeichert, wenn
Sie auf [OK] klicken.
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Programme bearbeiten

M Hauptfenster AREE]

Display Schedule:

[eemede 0

El |

412008

(DL

v

‘ EditProgram émMessage Schedule Setting | Layoutsetiings | Distribution | Distribution log | Panel control | _Configuration Exit

NOM 170151

Proeram Properties Dialogfenster X
Program Color | [
| Layout settings

Object list: Dizplay Image:

Program Title:

Layout: [01 (1l Fullsereenimage)

[ 1. | Objectname | Objectpe [
T Penel Imge pane

Properties Sound ‘ ‘ oK Cancl ‘

Program Propertics DlalogfenSter X

Program Title: | Sample Frogram Program Colar
e = Rmana R a R ARy 5
Layout Layout setings | =

(CETETTTT T o

Obijectlist

03.[H] SpritTop(irmage)+Bottorn (Ticker)]
N[ Objectnarm| 4H 8PrilTop(Movie)BattomTicken]

H) Sprif_eftMoviey+ R
T Panel 06 H) SprifLetilmage)+ RighttMovie)+Botior
07.[H] FullScreendmage) Ticker}

08.[H] FullZcreendiMovie)Ticker}

08.[H] FullZcreendmage) {MoviedTicker: 1
10.[H] SpriffTop(image) +Bottern (Ticker)] Moy
11.[V] FullScreen(Image)

12.[V] FullScreen(ovie)

13.[v] Sprit|Right{lmage) rLeft(Ticker]

14.[V] Sprit{Right{Movie)+Left(Ticker)]

15.[V] SpritlTop(ho eftl

16.] SprifTop{imag efti
Properties 17.] FullSereen(image){Ticker} J oK Cancel
18] FullScreen(Mavie) Ticker
18] FullScreen(image)iMavie) (Ticker)
20.] Sprit{Right(lm age) +Left(Tickerl{Movie
21 [H] SprilLeft(iovis)+ Right(mage)] Ticker
22.H] SpritfLeftl Rightt] |iTicke

Program Properties DlalonenSter 9]
Frogram Color
Layout 03 (Hl SpritTop(mags) Botom(Ticken] ~ ¥|  Layout settings

Objectlist Display Image:

Program THle:  |Sample Program

Propetties Sound

N e N O . N R # Klicken Sie auf [Edit Programm] im Hauptfenster.
— 04/18(Sun) 04/20(Mon} 7W’“‘." ~ | aamona | 0423(Thu) 04124 (Fri) 04125(Sat)
sl T Dialogfenster g v
o | (o [Possmioms | @ Das Dialogfenster <Program List> wird angezeigt.
2 @

@ Da wir hier ein neues Programm erstellen, klicken Sie auf die
Schaltflache [+ (Add)].

¥

@ Das Dialogfenster <Program Properties> wird angezeigt.

v

# Andem Sie ,Program Title* fiir program 01 zu ,Sample
Program®.

£

@ Andern Sie das Layout von ,01.[H] Full Screen (Image) “ zu
,03.[H] Split [Top (Image) + Bottom (Ticker)]*, indem Sie auf die
Schaltflache =] ,layout* klicken.

Das Anzeigebild (Layout) wird zu ,Pane 1“und ,Horizontal
message 1* geandert.

* Es kann zwischen 36 Layouts gewahlt werden, je
nach Muster, das angezeigt werden soll. Die
feinkdrnigen Layout-Eigenschaften kénnen auch mit
der Funktion [Layout settings] eingestellt werden.

N 4

@ Klicken Sie auf den Objektnamen ,Pane1 (image)“.

£
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Inhaltsregistrierung

sovp— Dialogfenster 4 4
@ Das Dialogfenster <Pane properties> wird angezeigt.
Tj::‘gmﬂm Content Duration I
@ Da wir hier neuen Inhalt* registrieren, klicken Sie auf die
Schaltflache
+ (Add)].
v
®
= @ Das Dialogfenster <Content properties> wird angezeigt.
e

*ih

@ Stellen Sie die Dauer: ,Duration** ein.
— *: Dies ist die Zeit, die ein einzelnes Inhaltsbild angezeigt werden
: soll.

Da die Standardeinstellung ,30" Sekunden betragt, andern Sie es

Contents: ‘ @ ZU ,,1 5“ Sek

o | A 4
e | @ Klicken Sie auf das Ordnersymbol ﬁ .

4

T7ANERK @3]
771 I B . . . .
iy ° 4 Das Dialogfenster <File Open> wird angezeigt.
BIEEAT7 A | 8] sample03 PNG
?Egj;ﬂ '
¥ g; @ Die Beispieldateien (Bilder), die zuvor im Ordner
# «g @) ,Contents* gespeichert wurden, werden angezeigt.
w02 Wahlen Sie ,Sample01" und klicken Sie auf [Open]*.
i }j:j:f:]e:“j” — j (‘ﬂ‘ *: Diese Schaltflache kann auch doppelgeklickt werden.

g

@ Flgen Sie auch ,Sample02“ und ,Sample03“ mit derselben

Program Tille:  Sample Program

Parete. Panst Vorgehensweise hinzu.

Total Time:00h:00m:45s

Content Duration
sample01 PNG 00:00:15
sam NG 00:00:15

- 00:0045

@ Klicken Sie auf [OK], um den Inhalt in ,Pane 1" zu speichern.
*: Der Inhalt wird nur gespeichert, wenn Sie auf [OK] klicken.

G

SCITRIE

0K Cancel ‘
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Registrieren von Meldungen

Frosram Praportios Dialogfenster =

Program Ttle: | Sample Program Program Color . . ) .
- e N @ Klicken Sie auf den Objektnamen ,Horizontal message 1.

Ohject list Display Image v
@ Das Dialogfenster <Edit Message> wird angezeigt.

[1..] objectname | Objecttpe [

2

Eroperties Sound Preyisw ‘ oK Cancel

. — Dialogfenster X @ Andern Sie ,None* fiir ,Edit Message* zum vorab erstellten
— Meldungsprogramm ,Sample Messages".

Edit bdessage:
Cance|
@ Klicken Sie auf [OK], um die Meldungen in ,Horizontal
message 1* zu speichern.
*: Der Inhalt wird nur gespeichert, wenn Sie auf [OK] klicken.
Hauptfenster 5 v
Display Scheduls: |Schedule 01 = [ 2008 . . .
S e —— @ Klicken Sie auf [OK] und dann erneut auf [OK], um die
s | Tt | oz | oazimn | siea | s Programmbearbeitung abzuschliefen. Sie kehren zum
Hauptfenster zuriick.
g ( )
= ™
o ¥ Authorineg software
-8 Sample Program
Parel
Fm Horizonal messag
< | 3
[ EdtProgram | EditMessags | Schoduls Seting | Layoutsstings | _Distibuten | Distbuion og | Panelcontl | Configuraon | Exi
NUM 173032 \ )
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Programmplanverwaltung

) El = R =]

Thu) 04124 (Fi] 04125(5a1)

@ Klicken Sie auf [Schedule Management] im Hauptfenster.

v
@ Das Dialogfenster <Schedule Management> wird angezeigt.

‘This schedule is being used on a panel. B j

< >

EditProgram | EditMessage | Schedule Seting | Layoutsetings | Distribution | Distribution log | Panel control | Configuration Exit

NUM 174522

@ Kiicken Sie auf ,Schedule 01° in der , Schedule list“.

Schedule List

This schedule is being used on a panel.
i

~rryempe, Dialogfenster g . . .
2 = @ Das Dialogfenster <Schedule control properties> wird

angezeigt.
v
(2)

) & Stellen Sie ,Set time displayed in schedule settings* auf

Schedule name:  |Schedule 01

Settime displayed in schedule ( )

;EEE o | ,8:00 - 18:00°.
11:00] v

# Klicken Sie auf [Select Program].

Vv
@ Das Dialogfenster <Program choice> wird angezeigt.

v

@ Die zuvor registrierten Beispielprogramm(e): ,sample
o e — program(s)* werden in der Liste angezeigt.

@ Stellen Sie die Start- und Endzeiten auf ,8:00 - 18:00.

sample02PNG 00:00:15

@ Klicken Sie auf [OK], um die Einstellung zu bestétigen.
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M Schedule control prope) DialogfenSter X
Schedule name:  [Sehedule0]

Settime displayed in schedule

Startat Ending at:
i ~n- [ =ln

Basic schedule

Sample Program GelectProgram |

Delete All

OK. Cancel

@ ,sample program“ wird der Einstellungszeit ,Basic
schedule® zugeteilt.

v

# Klicken Sie auf [OK], um zum Hauptfenster zurlickzugehen.

< >

Eotpogan | cakere

Hauptfenster s
Doy Sl [Schoauie 01 el I s
Suncaing |[schedtsmanagomen] <cc | <c | < | Tosm| > | 3 ||

jﬁns ez [ig og enster i
oo
J

(1)

et

e | Scheduls Sating | Layout setings | Distibuion nmmm‘ Panelcont lanﬂq uuuuuuu

hum

sz

Edi Program

| oo Ijialogfenster.a =

Disslay Schedule: [Schedule 01 2009

puses

~on Hauptfenster ey

oipiEq |

i Fragiar Bamals roair]

fed
Porone [f 0 [0 m
Foweronsc B 20 [0 2] m

Crrm— Dialogfenster g

Seftin

0

h atthe sp
¥ specited time of  day of the week

as | n Results Power Management | Time ynchronization |

peration seftings

wer supply is turned atthe specified

MmE

pecified day of the week:
M Sun W Mon ¥ Tue I wed M Thu M Fi ¥ Sat

®)

Specified time

Power On At & E|i h{o0 = m
Fowerofar [T <] [20 5 m

Cancel

@ Klicken Sie auf [Panel control] im <Hauptfenster>.
v

@ Das Dialogfenster <Panel properties> wird angezeigt.
v

# Klicken Sie auf das Symbol :

\ 4

@ Das Dialogfenster <Panel properties> wird angezeigt.

# Klicken Sie auf die Registerkarte ,Power Management".

v

@ Aktivieren Sie das Auswahlkastchen ,The power supply is
turned on or off at the specified time on the specified day".

v

& Wahlen Sie die Wochentage aulRer Mittwoch unter ,Specified

day of the week" in ,Operation settings” aus.
*: Mit diesen Einstellungen wird das Gerat am Mittwoch nicht ein- oder

ausgeschaltet.

@ Das Dialogfenster <Panel properties> wird angezeigt.

v

@ Stellen Sie die Ein- und Ausschaltzeiten unter ,Specified
time* auf ,8:00 - 18:00".

v

@ Klicken Sie auf [OK], um die Einstellungen zu bestétigen.



USB-Speichervorginge

Ubertragung

—— Hauptfenster sms
8 Froeram List
= S Display Schedule: [Schedule 01 k| [ 42008
]
SunEdiing | Schedumanager Dialogfenster I % B |

i Sarnple Prog

Eraneior Sample Program Normal

ala]  (3) afalal

Cance!

< > (1)
| e e ) e e e &
N—

WM 81100 |

2
\‘/ Are you sure you wantto make a distribution with this cantent?

Distribution Type: Normal Distribution  Schedule: Schedule 01

Authoring software

1 ‘Warning: Executing offline distribution erazes all the data in this disk
1 Back up impartan data before using the disk.

Offline distribution DlalogfenSte

Offling distribution is performed.
Insert media or selectthe output destination drive and click the Start button

Fanel name:  Fansl01 (1) (2)
e () (== 1)

Send OKbyte / Total OKbyte

Cancel

NN

////////////// oy

@ Klicken Sie auf die Schaltflache [Distribution] im
Hauptfenster.

v

@ Das Dialogfenster <Distribution> wird angezeigt.

v

@ Wahlen Sie ,sample program*, indem Sie das Kastchen
aktivieren.

v
# Klicken Sie auf [Execute Distribution].

\ 4

@ Das Dialogfenster <Confirm Distribution Contents> wird
angezeigt.
v

# Klicken Sie auf [OK], um die Ubertragung zu bestétigen.

4

@ Eine Dialogfenster <warning> wird angezeigt.

*Wenn ein Ubertragungsvorgang durchgefiihrt wird, gehen alle vorherigen
Daten auf dem Ubertragungs-USB-Speicher verloren. Verwenden Sie einen
USB-Speicher, auf dem keine wertvollen Informationen enthalten sind.

v
# Klicken Sie auf [OK], um die Ubertragung zu bestétigen.

v

@ Das Dialogfenster <online distribution> wird angezeigt.

A 4
& Wihlen Sie den ,target drive® fiir den eingesteckten
USB-Speicher.

v
# Klicken Sie auf [Start].

’/W

Dies schliel3t die
Vorgange mit der

Autorensoftware ab.
e

W
PR

N
&



USB-Speichervorginge

. Kopieren von Programmdaten auf die Speicherkarte des Media Players MP-01

0 000

USB-Verlangerungskabel

OOOOOOOOO

X3

() Bereiten Sie ein USB-Speichergerat vor, das die Programmdaten enthéit.

Vorsicht: Um Programmdaten auf den USB-Speicher zu kopieren, muss die Funktion ,Distribution” der mitgelieferten Autorensoftware verwendet
werden.

v

@ Schalten Sie den Media Player aus, indem Sie die Standby-Taste auf der Fernbedienung driicken, und stecken Sie

dann das USB-Speichergerat mit den Programmdaten in den Media Player.

Vorsicht: Wenn eine Aktualisierung durchgefiihrt wird, werden die Programmdaten im Media Player tberschrieben. Das bedeutet, dass die alten
Programmdaten verloren gehen.

v

() Schalten Sie den Media Player ein, indem Sie den An-/Aus-Schalter auf der Fernbedienung driicken. Ein
Bestatigungsdialog fiir die Aktualisierung erscheint auf dem Bildschirm. Driicken Sie die Taste SET. Die Dateien auf
dem USB-Speichergerat werden auf die Speicherkarte im Media Player kopiert.

Vorsicht: Wenn eine Aktualisierung durchgefiihrt wird, werden die Programmdaten im Media Player tiberschrieben. Das bedeutet, dass die alten
Programmdaten verloren gehen.

v

[ ) Nach AbschlieRen des Kopiervorgangs wird der Media Player automatisch neu gestartet. Wenn die Initialisierung des
Media Players selbst abgeschlossen ist (dies dauert etwa 60 Sekunden), wird der Bestétigungsdialog fiir die
Aktualisierung erneut angezeigt. Brechen Sie diesen Aktualisierungsvorgang ab, indem Sie auf die Schaltflache EXIT
driicken.

v

@ Entfernen Sie das USB-Speichergerat vom Media Player.
Vorsicht: Die Hochstspeicherkapazitat fir Programmdaten betragt 1,8 GB (wenn die mitgelieferte SD-Karte (2 GB) verwendet wird). Die GrolRe
des auf dem USB-Speicher gespeicherten Inhalts darf diesen Wert nicht tibersteigen, wenn Programmdaten auf den Media Player kopiert werden.
Die Kapazitat der in den Media Player eingelegten Speicherkarte kann tiber den Punkt ,Memory Card* auf der Bildschirmanzeige tberprift
werden.
Bei einer Datenkapazitat von 1,8 GB betrégt die erforderliche Zeit fiir die Programmdatenaktualisierung hdchstens ca. 15 Minuten.
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Netzwerkvorgange



Netzwerkvorgidnge

Mit diesem Tool kann Programminhalt angezeigt werden, der durch Kombinieren von Bild, Audio und anderem Inhalt erstellt wurde.
Die Programme werden mit der mitgelieferten Autorensoftware erstellt und (iber ein Netzwerk iibertragen.

Dieses Dokument beschreibt die Ablaufe von der Programmerstellung mit der Autorensoftware bis hin zur Anzeige des Programms mit
einem Abspielgerét.

1 2 3

* Inhaltserstellung

* Programmierung/ } Datenilbertragung } el
Computer
+ H .
Autorensoftware BlldSChllrm
°
LAN

@® Ablaufschema

e el [ eeta Elevar Fur diese Einstellungen wird das Bildschirmanzeigemenu des Media
N c y Players verwendet. Hier werden die IP-Adresse und andere Punkte
etzwerks eingerichtet.
sesssasssasssasscasscassc Bereiten Sie zunachst den Inhalt vor, den Sie anzeigen mochten. Dazu gehdrt die Erstellung
: Inhaltsvorbereitung = von Dgtelen mit vgrsghledgngn Arten von Inha!tsbea.rbeltungs-Software und die Vorbereitung
1 :  von Bildquellen mit einer Digitalkamera oder einer Videokamera.
srmmmmmmsmmsmmsmsssssss=® o * Nahere Informationen iiber die Verwendung der einzelnen Inhaltsbearbeitungsprogramme finden Sie im
v Benutzerhandbuch der jeweiligen Software.
Registrieren des Media
Players in der Registrieren Sie die IP-Adresse des Media Players, der ans Netzwerk angeschlossen ist.
Autorensoftware
v
[ Kopieren Sie die erstellten Inhaltsdateien in )
o g g den Inhaltsordner.
s v
%
g Programmregistrierung E‘f‘gﬁgﬁﬁ?;'aelgfi:r;:g"t;?nm firr dieses Dies sind dieselben Vorgénge wie bei
o 9 den USB-Speichervorgangen.
s System.
5 v
< Erstellung von Weisen Sie das Programm einem
Programmplanen Programmplan zu, um einen
Programmplan zu erstellen. Y
v
Dateniibertragung Ubertragen Sie die Programmdaten und weisen Sie sie dem Media Player tiber das Netzwerk zu.




@ Verbindung mit dem LAN

Computer
+

LAN-Anschluss SO

Netzwerkvorginge

Media Player

Autorensoftware

’~—, ||

LAN
R

outer oder Hub

gerades LAN-Kabel

Media Player

LAN-Anschluss| &

gerades LAN-Kabel

*: Inhalt kann an bis zu 20 Media Player (ibertragen werden.

‘ Aufbau des Media Player Netzwerks

DATUM/UHRZEIT ' statische IP I
NETZWERK I 192 .168.0 .
VORSCHAU Netzmaske: 255 .255.255 .

Gateway: 192 .168.0 .
DNS: 0 0 0 .
MAU: 0U:50:41:80:02:AY
“ Proxy

2
0
1
0

SPEICHERKARTE

IR FERNBEDIENUNG
DIASCHAU
ERWEITERT

Update Modus via LAN:
M Push Mode  []Pull Mode

/i

@ Schalten Sie den Media Player ein.
v

@ Driicken Sie die Taste fiir das Bildschirmanzeigemenii auf der

Fernbedienung; wenn das Bildschirmanzeigemeni angezeigt wird,
wahlen Sie ,Network".

@ Stellen Sie die IP-Adresse und Netzmaske ein.

Beispieleinstellungen
Wenn die IP-Adresse des PCs ,192.168.0.3" und die Netzmaske
,255.255.255.0“ lautet v

IP-Adresse: 192.168.0.2
Netzmaske: 255.255.255.0

v

@ Stellen Sie das Gateway auf 192.168.0.1 (die
Standardeinstellung).

@ Deaktivieren Sie DNS (0.0.0.0).
v

# Wahlen Sie ,push mode" als Aktualisierungsmethode vom LAN.

@ Klicken Sie auf ,Set".

' Installieren und Ausfiihren der Autorensoftware

Siehe Seiten 3 und 4 im Abschnitt ,USB-Speichervorgange”.



Netzwerkvorginge

. Registrieren von Media Playern in der Autorensoftware

Hauptfenster

11 Authoring software.

@ Klicken Sie auf <Panel control> im Hauptfenster.

Dipley Schecule: [Schodt 01 El ] s

e[ e e =]

|_o7r2sun) | 07r30Mon) | 07014 H Thu) 071 7(Fii 07118(Sat)
ne Dialogfenster z=
g Pane! Control X
10:
W
2] [Destinston [ Gonnectont. [ 1PAddress [ Used Schedule
13 Panel 01 Offline - Schedule 01
L i
15:
il
17
18: 2
D (2)
&

There are pansl(s) corrssponding tothe number l m !
of 1120 | B @
E3 Cancal

(1)

| s e e | e | | e | &

1154 )
—

Dialogfenster a=

Panel Setting Wizard

im 1. Dastination Name Setting
-

Set the desfination name.

@ Kilicken Sie auf [Next].

“ou can set any name for the destination that is not dupicats to
oltiers

(Exxample] Panel 01

Destination Name:

Cancel

Dialogfenster 5

iﬂ oo @ Wahlen Sie LAN (feste IP) und Klicken Sie auf [Next].

——— Select the connection made of the destination,

“You select the optimum mode according to the connection status with
the destination.

 LANIFied [PE f the destination has a fived IF connection

" LANIDHCP) If the: destination has a DHCP connection

! g " Difline: IF the destination has no connection

<Back Cancel

Dialogfenster =

Panel Setting Wizard

' @ Geben Sie die IP-Adresse des Media Players ein und
EE 3.1P Adehess Seting klicken Sie auf [NeXt]

e Specily the IP address of the destination.

[ |P Address: 192168 0 . 2 ]

<Back Cancel




Netzwerkvorginge

@ Registrieren von Media Playern in der Autorensoftware (Fortsetzung)

) Dialogfenster o=

4 Schedule Setting
Specily the schedule ta use o the destination.

Schedue:

‘ @ Klicken Sie auf [Next].

et setig Wiard Dialogfenster g

&

@ Stellen Sie die ,player's power on time and off time“ ein und
i EyAummanci:’nwjlD;Q/EIFF[SDE/DI:\’E‘:T:M]‘SE‘HMQ“h » k“Cken S|e an [NeXt]

every day.
Do you want to power on/off the destinalion at the specified tine?

& el

PowerOnat: | EveyDay [7 = h [0
Power Dff at:

Mo

— Dialogfenster ar=
Fn i e LUy & @ Stellen Sie die ,Automatic Time Correction” ein und
klicken Sie auf [Next].

6 Automalic Time Conrection Setting
‘You can adjust the system time on the destination to the time on
the Center System PC at regular intervals.

Do you wank to make time setings regularly?

© ieg
Evcouea: EveyDay [127 h [0 <m
CNg

<Eal:k| Newt> l cancel |

— Dialogfenster a= . . -
S @ Kicken Sie auf [Finish].

7. Final Canfimation

Destinalion Name:  Panel 02

Connection Mode: LAN FFired IF)
Distibution Schedue Of
1P Address: 192168.0.2

Automatic Power O Every O7h00m
Autamatic Power OFF: Every 20k 00m
Automatic Time

Every 12h.00m

Click the [Complete] buton to apply the setting and qui the wizard.

Panel Control D X
@ Klicken Sie auf [OK].
[ Destination [ connection M... [ IP Address [Used Schedule
Panel 01 Offline = Schedule 01
Fanel 02 LaM (Fixed IP) 1921

Schedule 01

<

There are panel(s) correspanding ta the number
of 2120




Netzwerkvorginge

. Registrieren von Inhalt/ Registrieren von Programmdaten und Programmplanen

Siehe Seiten 1 bis 14 im Abschnitt ,,USB-Speichervorgange*.

@ Ubertragung

Display Scheduls: | Schedule 01 | ‘

Hauptfenster

712009

@ Klicken Sie auf [Distribute].

e I@ialogfenster"JJ—I -

Distribution

Program Program..|
DPrograms 01 Normal

. Di2logfenster g @ Wahlen Sie das ,distribution target* und ,program for
distribution” aus und klicken Sie auf [Excute Distribution].
Bzt .\T‘St [
(E=) )
(1)
@ Kilicken Sie auf [OK].
\?) Areyol
4 Das Dialogfenster fiir die Ubertragung wird
L] 4@ angezeigt.

Panel 02 : Mormal Distribution

Stop MP




Netzwerkvorginge

Distribution Status 3

e

Panel 02 : Mormal Distribution

Send PlayerControl AD0sP3.wmy : 176MByte e |
25MBite i 17BMBvte AN

@ Der ,Distribution Status" wird angezeigt.

Die Datentibertragung vom PC auf den Media Player beginnt.

@ Anzeigen auf dem Bildschirm

@ Eine Meldung ,Datenaktualisierung.. Bitte nicht ausschalten*
wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Hinweis: Es wird keine Meldung angezeigt, wenn der Bildschirm in einem Zustand

Datenaktualisierung.. Bitte nicht ausschalten ohne Bild ist (Schwarzbild).

¥

@ Wenn die ,distribution” abgeschlossen ist, wird der Media Player
neu gestartet. Das/die neue(n) Programm(e) wird/werden dann
gestartet.

Hinweis: Es wird keine Meldung ange~~‘gt, wenn der Bildschirm in einem Zustand

ohne Bild ist (Schwarzbild).

@ Der Inhalt wird angezeigt.

Floor Guide rgE e A




Vorgange mit der mitgelieferten Software

Vorgange mit der mitgelieferten

Software




Vorgange mit der mitgelieferten Software

Installieren des Viewer PPT Converter

@ Legen Sie die mit dem MP-01 mitgelieferte CD mit dem Viewer
PPT Converter in den PC ein, auf dem die Software installiert
werden soll.

I Authoring software
i) firmweare

L) Marwal

) sample data p—
[13) Viewer PPT Gonverter |

@ Fihren Sie die Datei ,setup.exe” im Ordner ,Viewer PPT
Converter* auf der mitgelieferten CD aus.

1@ Viewer PPT Converter 3.0 - InstallShield Wizard E|
Welcome to the InstallShield wizard for

Viewer PPT Converter 3.0

The Instalishield(R,) Wizard will allow you ta repair, of remove ‘ F0|gen Sle den angezeigten AnweiSUngen Und incken Sle an

Wiewer PPT Converter 3.0, To continue, dick Mext.
NeXt"
» .

e R

1& Viewer PPT Converter 3.0 - InstallShield Wizard

License Agreement “ L

Please read the following licanse agreement carsfully.

@ Das Dialogfenster ,End User License Agreement" wird

END UTSER LICENSE AGEEEMENT

>

AT FEAL THIS SOFTWARE L1CENEE CARTFULLT BEFCEE] angezeigt. Wahlen Sie | accept the agreement* (A) und klicken
COMFLETING THE INSTALLATION FROCESSE. IT FROVIDES
THE TERMS COF THIS LICENEE Sie auf ,Next".

BY CLICKING ON THE "I accept the terms in the license agreement”
BUTTON, ¥YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
AGEEEMENT. IF YOU DO NOT AGEEE TO ATL OF THE TEEMS

OF THIZ ACEEEMENT, CLICK THE 'T do not accept the terms in

the license agreement” BEUTTON AND THE INSTATLATION A

®3 accept the terms in the lcense apreement]

(1 do nat: accept the terms in the license agreement

< Back Mext > Cancel
e ——




Vorgange mit der mitgelieferten Software

@ Geben Sie den Ordner an, in dem die Software installiert werden
soll.

1 Viewer PPT Converter 3.0 - InstallShield Wizard
Destination Folder
Click Next toinstall ta this Falder, or click Change ta install to a different Folder.
* H H “ .
Ci e ——— Klicken Sie auf ,Next*, um den Standal rdner zu verwenden, der sich unter
C:\Program Files\NEC Projector User Supportware!iewer PPT i 1 C¥Program Flles¥ beﬂndet

Converter 3.01

< Back fexk > Cancel
~

@ Folgen Sie den angezeigten Anweisungen und klicken Sie auf
JNext*.

{8 Viewer PPT Converter 3.0 - InstalShield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready ta begin installation,
Click Install ko begin the installation,

TF you wartk to review or change any of your installation settings, cick Back. Click Cancel ko
st the wizard,

@ Folgen Sie den angezeigten Anweisungen und wahlen Sie
,Install®.

e
< Back S Install | Cancel

& Viewer PPT Converter, 3.0 - InstallShield Wizard

Installing Viewer PPT Converter 3.0 \ ‘ l

The program features you selected are being installed.

_JE]  Please wait while the InstalShield Wizard installs Viewer PPT Converter 3.0,
|',;:_.'= This may take several minutes,

Status:

[

< Back Dt = [Cance |

& Viewer PPT Converter, 3.0 - InstallShield Wizard X

@ Dies schlieRt die Installation des Viewer PPT Converter ab.

Installshield wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed Viewer PPT
Conwerter 3.0, Click Finish to exit the wizard,

< Es st zu empfehlen, einen
Link zu diesem Programm auf dem
Desktop anzulegen.

Cancel

< Back




@ Anwenden des Viewer PPT Converter

@ Starten Sie den Viewer PPT Converter.

.

i Viewer PPT Converter 3.0 FE® @ Wahlen Sie die PowerPoint-Datei, in der der Inhalt erstellt
Type the name of a PowerPoint file d
E:\Documents and Settingshywosiy Documents\Product ppt wurae.
# Kilicken Sie auf ,Next".
Help
Wersion 3.07
) C et D
Exit

@ Viewer PPT Converter 3.0 |

Tvpe a name and a location of index to be output,

Card Diive @ Geben Sie das Laufwerk an, auf dem die Daten gespeichert

= = |

werden sollen.

® . .
( roductide ) C ot )—— @ Geben Sie den ,Index name" ein.
I~ Confirm glide View < Back

@ Klicken Sie auf ,Options" und geben Sie die Ausgabe-

Auflésung an.

& Options _ v
Wplw device to be used . . ] . «
QO 1520741050 o | @ Geben Sie die ,automatic file conversion method* an und
[ Coemmpestsationl the slids -

klicken Sie auf ,OK".

WISIDH >
G -
Vv

Switching method of slide shows

o Follows the sefting of the display device ‘ K“Cken S'e an ,,OUtpUt“.

" Set 3 duration
= Viewer PPT Converter 3.0 E|

.
oK | Cancel | \J ) eiproduct.idx @ Start index autput,

Cancel |

@ Klicken Sie auf ,0K*.



Vorgange mit der mitgelieferten Software

& PowerPoint File Importation - E:\Documents and Settings\yoly Docu... [X] ’ Die Datenkonvertierung beginnt.

<Previous page | ewpage > Quput ouptdl | Corplees |

Cancel

11

Introduction

‘What is Media Player (MP-01)?

Media Player is a tool for showing programs
created from the combination of graphics and
sound contents (materials) on a
display.Programs are created using the
attached authoring software and supplied by
USB memory.

5 Viewer PPT Converter 3.0 X] 4 Wenn die Meldung ,Index created.” angezeigt wird, klicken Sie
WIS DA T DADBREIRREAIL TR 1o “

TR auf ,,OK .

=T =] A1
ESAER Viewer PPT Converter 3.0 |z‘

.
1 ) e:\product idx : Index has been created,

A7

seihinidx Hh I

I A ERRLETSEAN TS <ED
A%

i Viewer, PPT| Converter 3.0

Type the name of 2 PaweiPaint fe.
E-\Documents and Settingshyohy Documents\Produict ppt ‘ Klicken Sie auf .Exit*
” .

Browise

+Um einen weiteren Index zu erstellen, klicken Sie auf ,Next‘ und
Helo erstellen Sie einen neuen Index mit Hilfe des Verfahrens auf der
vorherigen Seite.

Wersion 3.07

@ Die PPT-Daten werden konvertiert und die im angegebenen
Ordner erstellten Daten (PNG-Bild) werden in den Inhaltsordner fiir
die Autorensoftware kopiert.

Standard:
— C:¥Program Files¥Authoring software¥Contents¥

=eih0002 pre =eih0003 pre
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