NEC

Media Player
(SB-LO0SKU)

Bedienerhandbuch Ver. 1.10

Einflihrung

eWas ist der Media Player?

Der Media Player ist ein Gerdt, mit dem Programme, die aus Graphik- und Soundinhalten erstellt wurden, auf einem Bildschirm angezeigt werden
kdnnen. Die Programme werden mit der angehdngten Autorensoftware erstellt und iber LAN oder USB-Speicher iibertragen.
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eWas ist Autorensoftware?

Layout-Einstellung
Das gewtinschte Layout kann durch das Kombinieren von Filmen, Standbildern und Meldungen erstellt werden.

Bunpaiy

Meldung

Programmierfunktion
Diese Funktion zeigt das Programm zu einem festgelegten Zeitpunkt an. Sie konnen die tégliche Programmstart- und Programmendzeit oder die
Programmstart- und Programmendzeit fiir einen bestimmten Tag einstellen.

Ubertragungsfunktion
Programmdaten werden per USB-Speicher oder tiber LAN an maximal 20 Media Player (ibertragen.

Wichtige Information

Dieses Gerdt ist ein informationstechnisches Gerdt der Klasse A geméal den Bestimmungen des Voluntary Control Council for Interference (VCCI)
fir informationstechnische Geréte.
Dieses Produkt kénnte im Wohnbereich Funkstdrungen verursachen; in diesem Falle kann vom Betreiber verlangt werden, entsprechende
MaBnahmen durchzufiihren.
Dieses Gerét entspricht dem VCCI-Standard, wenn das mitgelieferte Signalkabel angeschlossen wird.
VORSICHT
Dieses Gerdt ist als VCCI Klasse A zertifiziert. Wenn dieses Gerét an einen LCD-Bildschirm der Klasse B angeschlossen wird, wird die VCCI-Kennzeichnung
des Bildschirms von Klasse B zu Klasse A gedndert.
Hinweise zum Gebrauch finden Sie im Abschnitt ,Sicherheitshinweise, Wartung & Gebrauchsempfehlungen* des LCD-Monitors im
Benutzerhandbuch.




Konformitatserklarung

Fir die USA

FCC-Hinweis

1.

Verwenden Sie die angegebenen, im Lieferumfang des Media Players (SB-LO08KU) enthaltenen Kabel, um Stérungen des Rundfunk- bzw.
Fernsehempfangs zu vermeiden.

(1) Verwenden Sie das mitgelieferte oder ein gleichwertiges Netzkabel, damit die FCC-Konformitat gewahrleistet ist.

(2) Verwenden Sie ein hochwertiges abgeschirmtes Videosignalkabel.
Die Verwendung anderer Kabel und Adapter kann zu Stérungen des Rundfunk- und Fernsehempfangs fuhren

. Dieses Geréat wurde getestet und halt die Grenzwerte fir digitale Gerate der Klasse A geméaB Abschnitt 15 der FCC-Richtlinien ein. Diese Grenzwerte

sollen einen nachhaltigen Schutz wahrend des Betriebs in einer tblichen Umgebung gegen unerwiinschte Stérungen gewahrleisten. Dieses Gerét
kann Energie im HF-Bereich erzeugen, verwenden und abstrahlen.

Wird es nicht nach MaBgabe der Bedienungsanleitung installiert, kann es zu Stérungen der Kommunikation im HF-Bereich kommen. Der Betrieb
dieses Gerats in einem Wohngebiet wird wahrscheinlich zu unerwlinschten Stérungen flhren. In diesem Fall muss der Benutzer diese Stérungen auf
eigene Kosten beheben.

Der Benutzer sollte sich gegebenenfalls mit seinem Handler oder einem erfahrenen Rundfunk-/Fernsehtechniker in Verbindung setzen, um weitere
Maoglichkeiten zu erfragen. Nutzliche Hinweise enthélt auch die folgende Broschure der Federal Communications Commission: ,How to Identify and
Resolve Radio-TV Interference Problems*. Diese Broschire kdnnen Sie unter der Bestellnummer 004-000-00345-4 vom U.S. Government Printing
Office, Washington, D.C., 20402, anfordern.

Fur Kanada

Konformitétserklarung - Canadian Department of Communications
DOC: Dieses digitale Gerat der Klasse A erflllt alle Anforderungen der kanadischen Richtlinien zu funkstérenden Geraten.

Erklarung

Erklarung des Herstellers

Wir bestéatigen hiermit, dass der Media Player und mit folgendem Siegel gekennzeichnet ist :
(SB-L008KU) folgenden Richtlinien entspricht :

EG-Direktive 2006/95/EG:

- EN 60950-1

EG-Direktive 2004/108/EG:
- EN 55022 . .
— EN 61000-3-2 NEC Display SoI.utlons, Ltd.
— EN 61000-3-3 4-13-2'3, Shibaura,
—EN 55024 Minato-Ku

Tokyo 108-0023, Japan

Warnung
Dies ist ein Produkt der Klasse A. Dieses Produkt kann Funkstdérungen in der hduslichen Umgebung
verursachen. Sollte dies der Fall sein, ist der Benutzer angehalten, entsprechende MaBnahmen zu ergreifen.

Intel und Intel Pentium sind Warenzeichen der Intel Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Léndern. Das SD-Logo ist ein Warenzeichen. Microsoft®,
MS, Windows®, PowerPoint®, Windows Media®, Internet Explorer® und das Internet Explorer®-Logo sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern. Alle anderen Marken und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.



Installation

ACHTUNG:
Stecken Sie wahrend der Installation keine Fremdkorper in das Gehduse.
1 N
° ° [o]] [o]]
©
| \_ -
2 O O O O o© _Ig! _Igl_

Legen Sie die SD-Speicherkarte fest in den Speicherkartenanschluss des Media Players mit der Aufkleberseite nach oben ein.

Vorsicht
Stellen Sie sicher, dass der Schreibschutzschalter nicht in der Sperrposition ist.

2 3
Schalten Sie den Losen Sie die 2 Schrauben
Hauptstromschalter des (Schraube B) und entfernen
Bildschirms aus. Sie die Abdeckung vom
Losen Sie die 2 Schrauben OPTION-Schlitz.
(Schraube A) und entfernen
Sie den Griff.
4 5
Stecken Sie den Media Player \ o Befestigen Sie den Media
in den Bildschirm. Player mit 2 Schrauben
(Schraube B) am Monitor.
6
Bringen Sie den Griff mit 2 \ o :

Schrauben (Schraube A)
wieder an.




Inhalt

L4 Speicher karte L4 Utillty Discs (beiliegende Software und Benutzerhandbuch)
e USB-Verlidngerungskabel ¢Konvertierungskabel fliir Komponenteneingang
¢ Installationshandbuch

Anschlussfeld
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(D Schnittstellenschlitz (®DVI-Ausgang (DVI-D)
Anschluss zum Anschliefien an den Bildschirm. Wird an den DVI-Eingang des externen Bildschirms angeschlossen.
(2)Speicherkartenanschluss Media Player Bilder knnen auf einem externen Bildschirm angezeigt werden.
Setzen Sie die mitgelieferte Speicherkarte ein. HINWEIS
. . * Programme, die Videobilder des Videoeingangs benutzen, knnen nicht
@V|deoe|ngangsbuchse an den DVI-Ausgang ausgegeben werden. Sie konnen nur auf dem
SchlieBen Sie Videogerate wie DVD-Player an, um Filme, Telop Bildschirm ausgegeben werden, der an dieses Gerat angeschlossen ist.
err Starllldb|IQer.v0n den Videogerdten zu ub?rtragen. | @USB-Speicher Anschluss
Videogeréte mit einem Komponentenausgang knnen entweder mit Anschluss fiir den USB-Speicher mit den Programmdaten.
dem S-Terminalausgang oder dem beiliegenden Konvertierungskabel - verwenden Sie das beiliegende USB-Verlingerungskabel, wenn der
fiir Komponenteneingang angeschlossen werden. Anschluss schwierig anzubringen ist, wie etwa an schwer zu
@Audioeingangsbuchse erreichenden Standorten.
Verbindet Qen Audioausgang vom Videogerat bei Verwendung  (7)LAN-Anschluss
der Videoeingangsbuchse. Anschluss fiir das LAN-Kabel, wenn Programmdaten per LAN

iibertragen werden.



Grundbetrieb

Zur Verwendung dieses Gerdts benutzen Sie die mit dem Bildschirm mitgelieferte Fernbedienung.

Auswahl des Media Players

Driicken Sie die Taste ,OPTION® auf der Fernbedienung. o = “gv

Offnen des Bildschirmanzeigemeniis des Media Players e o s

Wenn das Eingangssignal des Bildschirms ,0PTION® ist, driicken Sie die Taste ,OPTION®, HOMI  DVOMD  VIDEO  SVIDEO

um das Bildschirmanzeigemenii des Media Players ein- oder auszuschalten. pﬁa ASP-ECT & C?m
Drahtlose Fernbedienung

C RN

HINWEIS :

Einzelheiten (iber andere Vorgénge als die im folgenden dargestellten finden Sie im
Benutzerhandbuch des Bildschirms.

1. AN-/AUS-Schalter
Schaltet das Gerdt ein oder in den Standby-Betrieb.

2. Taste OPTION

Setzen Sie das Eingangssignal auf ,Media Player”. Wenn ,Media Player” eingestellt ist,
schalten Sie das Bildschirmanzeigement des Media Players ein/aus.

3. TASTENFELD

Zum Eingeben von Einstellungen wie Datum und Uhrzeit.

MUTE —_

" = = €
ON/OFF CAPTURE =

|

=pp
GN/OFF INPUT

4. MENU-Taste

Zum Ein-/Ausschalten des Bildschirmanzeigementis.

CHANGE

=REMOTE ID AUDIO
SET CLEAR MTS INPUT

5. Taste HOCH/RUNTER

Zum Auswahlen von Menipunkten im Bildschirmanzeigemend. NEC

REMOTE CONTROLLER RU-M117

6. Taste MINUS/PLUS (-/+)

Zum Auswahlen von Meniipunkten im Bildschirmanzeigemeniiu.

7. Taste EXIT

Um zum vorherigen Men( innerhalb des Bildschirmanzeigemenis zuriickzugehen.

8. Taste LAUTSTARKE

Erhoht oder reduziert die Audioausgabe.

9. Taste MUTE

Zum Ein-/Ausschalten des Lautlos-Modus.

10. Taste SET

Diese Taste speichert die Auswahl auf der Bildschirmanzeige.



Verbindung

Gehen Sie bei der Verwendung von LAN zu ,LAN Anschluss / Einstellung” (Seite 14), nachdem Sie den Teil ,Anschluss / Einstellung" in diesem Kapitel abgeschlossen haben.

Vorbereitung
Um den Media Player zum Anzeigen des Programms auf dem Bildschirm zu verwenden, sind die mitgelieferte Autorensoftware, ein

Computer und ein USB-Speicher (wenn das Programm mit einem USB-Speicher tibertragen wird) erforderlich.

Autorensoftware
Die Autorensoftware befindet sich auf der mitgelieferten CD-ROM. Installieren Sie die Autorensoftware beim ersten Gebrauch auf Ihrem Computer.

Informationen zur Installation finden Sie im Benutzerhandbuch der Autorensoftware.

USB-Speicher
Verschliisselte USB-Speicher kdnnen nicht verwendet werden.
Anschluss bei Verwendung von USB-Speichern zum Ubertragen der Programme

1. Legen Sie die beigefuigte Speicherkarte in den Speicherkartenanschluss ein. (Seite 3)

]

VORSICHT:
Legen Sie die Speicherkarte mit der
Aufkleberseite nach oben ein. Stellen
Sie sicher, dass der . . ' —
Schreibschutzschalter nicht in der =
Sperrposition ist.

o
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USB-Verldngerungskabel
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2. Befestigen Sie den Media Player am
Bildschirm.

3. SchlieBen Sie ein USB-
Verlangerungskabel an den USB-

Anschluss an.
(Wenn das Programm mit einem USB-
Speicher libertragen wird) geltorts Forbedienug

o
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Anschluss und Einstellung (Fortsetzung)

Einstellung des Media Players
1. Schalten Sie den Hauptstromschalter des Bildschirms ein.

2. Dricken Sie die ,POWER ON“-Taste auf der o V-9 g
Fernbedienung, um den Bildschirm einzuschalten. @

3. Driicken Sie die ,OPTION“-Taste der Fernbedienung und . . .-
wéhlen Sie ,OPTION* fiir den Videoeingang. Der Media
Player wird in etwa 1 Minute gestartet. - - . )

4. Nachdem der Player gestartet wurde, driicken Sie die I

,OPTION"“-Taste, um das Bildschirmanzeigemen( des
Media Players anzuzeigen, und fihren Sie die Einstellungen (D bis @ durch.

(DEinstellung von SPRACHE (®VIDEO-AUSGANG
Wahlen Sie Japanisch als Anzeigesprache aus. Stellen Sie ,VIDEO-AUSGANG* ein, um die optimale
DATE/TIME Select Language Bildauflosung flr den Bildschirm auszuwéhlen.

DATUM/UHRZEIT |Video Ausgang auswahlen:

(2Einstellung von DATUM/UHRZEIT
Stellen Sie Datum und Unrzeit ein und whlen Sie die Taste ,Bestitigen®.  (@Stromversorgung des Media Players
— Stellen Sie im Menii ,ERWEITERT* die Stromversorgung auf
atum:

mm/ dd / yyyy ,,gkthlerQn undl wahle'n'Sle die Taste ,Bestatigen®.
|05 /05 /2008 * Die Werkseinstellung ist ,deaktivieren®.

Uhrzeit:
hh :mm: ss
06 :12 : 25

DATUM/UHRZEIT |Stromversorgung
(im Display Ausschalten / Stromsparmodus)
M aktivieren [[]deaktivieren

Timer fiir Ausschalten
[1Display Auschaltung

Timer fiir Einschalten
[1Display Eingang fiir Player auswéhlen

Bildschirmeinstellungen
Fiihren Sie Schritte B bis (@ aus.

(5) Schalten Sie den Bildschirmstrom AUS und dann

. MO = —
wieder £IN. s,
® Offnen Sie die Bildschirmanzeige des Bildschirms B
mit der Taste ,MENU".

(@ Wahlen Sie ,STANDBY* aus
+STANDBY-MODUS“ in ,MONITORSCHUTZ".

Wahlen Sie ,[ENERGIESPAREN” aus ENERGIESPRENL e ou 1 07
,MONITORSCHUTZ* und wahlen Sie ,EIN“aus [ S g
,LOPTION®. ’ )

(@ SchlieBen Sie die Bildschirmanzeige mit der Taste

MENU.
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Energiezustande und Vorgange

*Strom AN

Driicken Sie die ,POWER ON*-Taste der Fernbedienung. Der Media Player und der Bildschirm werden zur selben Zeit eingeschaltet.
Hinweis

Der Media Player braucht etwa 1 Minute, um zu Starten, nachdem er eingeschaltet wurde. Wahrend des Startens erscheint méglicherweise eine Meldung auf
dem Bildschirm mit dem Hinweis, dass kein Signal vorhanden ist.

*Strom AUS
Driicken Sie die ,STANDBY“-Taste der Fernbedienung. Der Media Player und der Bildschirm werden ausgeschaltet.
*Energiesparmodus

Wenn der Media Player in einem Zeitraum gestartet wird, in dem das Programm nicht festgelegt ist, erscheint eine Meldung ,Momentan ist kein
geplantes Programm vorhanden., und nach etwa 1 Minute geht der Bildschirm in den Energiesparmodus Giber.

Die Betriebsanzeige blinkt orangefarben.

Wenn ein Programm gestartet wird, wechselt das Gerédt automatisch vom Energiesparmodus zum Strom AN-Betrieb und das Programm wird
angezeigt. Um das Bildschirmanzeigemenii des Media Players im Energiesparmodus anzuzeigen, driicken Sie die ,POWER ON“-Taste der
Fernbedienung, um das Gerdt einzuschalten, driicken Sie dann die ,0PTION"-Taste.
Hinweis
In den folgenden Situationen wechselt der Bildschirm nicht in den Energiesparmodus.
Driicken Sie die Taste OPTION, um die Bildschirmanzeige des Media Players anzuzeigen.

e Wenn die Einstellung ,Power save setting in the OPTION setting” des Bildschirms auf OFF eingestellt ist.
e Wenn ,Power Supply”im ,Advanced Menu“ des Media Players auf [Do not supply] eingestellt ist.

Mogliche Vorgange in Energiezustanden

In der folgenden Tabelle werden die maglichen Vorgdnge dargestellt.

0: Einschalten, X: Ausschalten

Strommodi Strom AN Strom AUS Energiesparmodus
Funktionen Grin* Orange* Blinkt orange*
Programmiibertragung per LAN O O O
Anzeige der geplanten Programme O X O

* Betriebsanzeige



Erstellen von Programmdaten

Vorbereiten des Inhalts
Bereiten Sie zundchst den Inhalt vor, den Sie anzeigen machten.

Zur Verwendung mit der Autorensoftware stehen folgende Arten von Inhaltsdateien zur Verfiigung:

Dateiformat Erweiterung
Standbild (JPEG, PNG, BMP) *jpg, *.jpeg, *.png, *.bmp
Film MPEG1, MPEG2 *.mpeg, *.mpg, *.m2p, *.m2yv, *.vob
Windows Media Video 9 *.wmy
Audio *mp3
VORSICHT:
Einige Dateien kénnen nicht verwendet werden. Néhere Informationen hierzu unter , Technische Daten Inhalt*.

HINWEIS:
Mit der Prasentationssoftware PowerPoint® (*.ppt) erstellte Daten kénnen auf diesem Gerdt verwendet werden, indem sie mit Hilfe der Umwandlungssoftware
Viewer PPT Converter auf der beigefligten Utility Disc zu Standbildern (*.jpg, *.png, *.bmp) umgewandelt werden.
Animationen und Filme kénnen jedoch nicht umgewandelt werden.

Erstellen von Programmdaten mit Hilfe der Autorensoftware

Klicken Sie auf die Autorensoftware auf dem Computer, um das Programm zu starten. Nahere Informationen zur Verwendung von Autorensoftware
finden Sie im Benutzerhandbuch der Autorensoftware.

Speichern Sie die erstellten Programmdaten auf einem an den Computer angeschlossenen USB-Speicher mit Hilfe der Ubertragungsfunktion der
Autorensoftware.



Kopieren der Programmdaten auf die Speicherkarte des Media Players

1. Bereiten Sie den USB-Speicher mit den Programmdaten vor.

2. Dricken Sie die ,STANDBY*-Taste der Fernbedienung und schalten Sie den Media Player aus,
bevor Sie den USB-Speicher mit dem Programm in das USB-Verlangerungskabel stecken.

HINWEIS:
Wenn das USB-Verlangerungskabel nicht gebraucht wird, stecken Sie den USB-Speicher direkt in den USB-Speicheranschluss am Hauptgehduse des Media Players.

VORSICHT:
Wenn das Programm aktualisiert wird, werden die Programmdaten im Media Player (iberschrieben. Bitte beachten Sie, dass die alten Programmdaten
verloren gehen.

3. Dricken Sie den ,POWER ON*- Taste der Fernbedienung und schalten Sie den Media
Player ein. Der Bestatigungsdialog fur die Aktualisierung wird angezeigt; dricken Sie die
Taste ,SET".

Die Datei im USB-Speicher wird auf die Speicherkarte im Gerat kopiert.

VORSICHT:

Wenn die Meldung ,Update lauft gerade. .. Wichtig!!" angezeigt wird, entfernen Sie keinesfalls den USB-Speicher und schalten Sie das Gerat nicht aus. Die
Daten im USB-Speicher oder auf der Speicherkarte kénnten beschédigt werden.

4. Nachdem die Dateien kopiert wurden, wird das Gerat automatisch neu gestartet. Nachdem
das Gerét die Initialisierung abgeschlossen hat (ca. 1 Minute), wird der Bestatigungsdialog
far die Aktualisierung erneut angezeigt. Dricken Sie die Taste EXIT und verlassen Sie den
Dialog.

5. Entfernen Sie den USB-Speicher vom USB-Verlangerungskabel.

VORSICHT:
Die Hochstkapazitat der Programmdaten betrdgt 1,8 GB (im Fall der mitgelieferten SD-Karte (2 GB)).
Stellen Sie beim Kopieren der Programmdaten auf den Media Player sicher, dass die Kapazitét der Inhaltsdaten im USB-Speicher diese GroBe nicht
iiberschreitet. Die Hochstkapazitdt der SD-Karte im Media Player kann tiber ,SPEICHERKARTE" auf der Bildschirmanzeige tiberpriift werden.
Die Aktualisierungszeit der Programmdaten betrdgt etwa 15 Minuten (maximal) bei einer Datenkapazitét von 1,8 GB.SPEICHERKARTE
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Bildschirmanzeige

Hauptmenii Untermenti Beschreibung
B?]trggt Stellen Sie aktuelles Datum und Uhrzeit ein.
DATUM/UHRZEIT NTP Server Wird nicht verwendet in diesem Gerat.
Zeitzone Wird nicht verwendet in diesem Gerat.
Statische IP/DHCP Wahlen Sie die Einstellmethode fiir die IP-Adresse.
P Stellen Sie die verwendete IP-Adresse bei Wahl einer statische IP ein. Die
Standardeinstellung ist (192.168.0.2)
Netzmaske Stellen Sig die verwe.ndete Netzmaske bei Wahl einer statische IP ein. Die
Standardeinstellung ist (255.255.255.0)
NETZWERK Gateway Wird nicht verwendet in diesem Gerat. Lassen Sie die Standardeinstellung bei (192.168.0.1)
DNS Wird nicht verwendet in diesem Gerat. Lassen Sie die Standardeinstellung bei (0.0.0.0)
MAC Dies ist die MAC-Adresse fiir dieses Gerdt.
Proxy Wird nicht verwendet in diesem Gerdt. Lassen Sie die Standardeinstellung bei (0.0.0.0)
Update Modus via LAN Stellen Sie den ,Push Mode" ein (Standardeinstellung). Der ,Pull Mode" wird bei diesem Gerat nicht verwendet.
Spielen Sie das gewahite Programm ab. Wahlen Sie das Programm filr die Vorschau aus der
Programmliste”. Wahrend der Vorschau, driicken Sie eine beliebige Taste auf der Fernbedienung, um das
VORSCHAU Endmenii der Vorschau anzuzeigen. Die Vorschau wird wiederholt angezeigt, bis sie manuell beendet wird.
* Wenn das Bildschirmanzeigementi ausgewahit wird, wahrend der ,Slide Show Modus" angezeigt
wird, wird die ,VORSCHAU" nicht angezeigt.
Schaltet das Gerat ein/aus. Wenn Programmdaten bestehen, die die Zeit fiir das Ein-/
TIMER Power-Ein/Power-Aus Ausschalten festlegen, gilt die Einstellung der Programmdaten, und die Einstellung
des Timers ist ungiiltig. Die im Programm eingestellte Zeit wird angezeigt.
SPRACHE Wahlen Sie die Sprache fiir das Bildschirmanzeigementl.

VIDEQ-AUSGANG

Wihlen Sie die optimale visuelle Ausgabe fiir den verwendeten Bildschirm.

SPEICHERKARTE

Frei

Dies ist der verbleibende verfiighare Bereich.

Verfiighar

Dies ist die Hochstkapazitdt von verwendbarem Inhalt. Als grobe Richtlinie sollte sie
etwa 90% der Kapazitdt der Speicherkarte betragen. (Im Fall der mitgelieferten
Speicherkarte (2 GB) wird sie als etwa 1,8 GB angezeigt.)

Alle Inhalte [6schen

Der gesamte Inhalt wird geldscht.

DIASCHAU

Normaler Modus

Das Programm wird je nach der in der Autorensoftware eingestellten Programmierung angezeigt.

Slide Show Modus

Aktivieren Sie ,Slide Show Modus" und wahlen Sie ,Bestatigen®. Die Diashow
beginnt. Driicken Sie die Richtungstasten A, ¥ um das vorige oder ndchste
Standbild anzuzeigen. Stellen Sie die Einstellung Diashow auf ,Normaler
Modus"“. Die Diashow wird angezeigt, bis sie neu gestartet wird.

Video Endlosschleife

Aktivieren Sie ,Video Endlosschleife” und wéhlen Sie ,Bestatigen®, starten Sie dann neu.
Das Bewegtbild wird abgespielt. Der Modus ,Video Endlosschleife” wird fortgesetzt, bis die
Einstellung der Diashow auf ,Normaler Modus® eingestellt und neu gestartet wird.

ERWEITERT

Stromversorgung
(im Display Ausschalten/ Stromsparmodus)

Legen Sie fest, ob der Media Player mit Strom versorgt werden soll, wenn der
Bildschirm ausgeschaltet ist oder sich im Energiesparmodus befindet.
W[aktivieren]

Normalerweise wird dies verwendet.

* Anzeigeeinstellungen sind ebenfalls erforderlich. Siehe ,Einstellungen” auf Seite 6.

W[deaktivieren]
Es konnen weder die Timer-Funktion noch die Programmiibertragung per
LAN verwendet werden.
*Diese Einstellung kann den Energieverbrauch reduzieren, wenn der Bildschirm ausgeschaltet ist.

Timer fiir Ausschalten
ODisplay Auschaltung

W(aktivieren): Schaltet sowohl den Media Player als auch den Bildschirm aus, wenn der Timer
fiir den Media Player ausgeschaltet ist.

[(deaktivieren)Schaltet nur den Media Player aus, wenn der Timer fir den Media Player ausgeschaltet ist
*Die Werkseinstellung ist ,Invalid".

Timer fiir Einschalten
ODisplay Eingang fiir Player auswahlen

M(aktivieren): Wechselt die Bildschirmeingabe zum Media Player, wenn der Timer fiir den
Media Player eingeschaltet ist.

O(deaktivieren)Die Bildschirmeingabe wechselt nicht, wenn der Timer flr den Media Player eingeschaltet ist.
“Die Werkseinstellung ist ,deaktivieren".

Component-Video-Eingangsfrequenz

Wahlen Sie 50Hz oder 60Hz entsprechend der Component-Videogingangsquelle.
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Slide Show Modus/Video Endlosschleife

Diese Funktionen zeigen fortlaufend Standbilddaten (*.jpg, *.jpeg, *.png, *.bmp) oder Filmdateien (WMV9, MPEG1, MPEG2) im USB-
Speicher in der Reihenfolge der Dateinamen an.

Die Standbild- oder Filmdaten kénnen ohne Verwendung der Autorensoftware angezeigt werden.

Einstellen des Slide Show Modus

1. Setzen Sie den USB-Speicher mit den Standbilddaten, die Sie im Media Player anzeigen mdchten, ein.
HINWEIS:

e findern Sie den Namen des Ordners mit den Standbildern zu einem anderen als ,media”“.

2. Wabhlen Sie ,Slide Show Modus* im Punkt ,DIASCHAU" des Bildschirmanzeigemends.
3. Die Zeit kann von 3 Sekunden bis zu 60 Sekunden eingestellt werden. Wenn ,Manual” eingestellt
wird, kann die Anzeige mit den Richtungstasten A, ¥ auf der Fernbedienung umgestellt werden.
VORSICHT:

Die Einstellung fir die Anzeigezeit wird nach einem Neustart wirksam.

4.  Drlicken Sie die Taste SET in ,Ordner* und wéhlen Sie den Ordner mit den Standbildern, die Sie anzeigen mdchten, aus.
VORSICHT:

Ordner, die tiefer als 2 Ebenen liegen, kdnnen nicht ausgewdhlt werden. Die Auswahl des Ordnernamens wird nach einem Neustart wirksam.

5. Wabhlen Sie ,Bestatigen“ und wahlen Sie dann ,Ja“ auf der Bestatigungsanzeige. Das
Gerat wird automatisch neu gestartet.
HINWEIS:

Driicken Sie wdhrend des Anzeigens von Standbildern die Richtungstasten A, ¥ und das vorige oder ndchste Standbild wird angezeigt.

Einstellen des Video Endlosschleife

1. Setzen Sie den USB-Speicher mit der Bewegtbilddatei, die Sie im Media Player anzeigen méchten, ein.
Hinweis
o findern Sie den Namen des Ordners mit der Bewegtbilddatei zu einem anderen als ,media®.

2. Wahlen Sie ,Video Endlosschleife” im Punkt ,DIASCHAU" des Bildschirmanzeigemenus.

VORSICHT:
o Wihlen Sie Vollbild, und das Bild wird stets als Vollbild angezeigt.

3. Dricken Sie die Taste SET in dem “Ordner” und wahlen Sie den Namen des Ordners mit
den Filmen, die Sie anzeigen méchten, aus.

VORSICHT:

Ordner, die tiefer als 2 Ebenen liegen, konnen nicht ausgewdhlt werden. Die Auswahl des Ordnernamens wird nach einem Neustart wirksam.

4. Wabhlen Sie ,Bestatigen“ und wahlen Sie dann ,Ja“ auf der Bestatigungsanzeige. Das
Gerat wird automatisch neu gestartet.

Aufheben des Slide Show Modus/Video Endlosschleife

1. Drlcken Sie wahrend der Diashow oder der Film-Wiedergabe die Taste MENU auf der
Fernbedienung und zeigen Sie das Bildschirmanzeigemenu an.

2. Nachdem Sie ,Normaler Modus” in ,DIASCHAU" auf dem Bildschirmanzeigemend
ausgewahlt haben, wahlen Sie ,Ja“ auf der Bestatigungsanzeige aus. Das Gerat wird
automatisch in ,Normaler Modus* neu gestartet.
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Erstellen von Programmdaten unter Verwendung von externem Video

Externes Videobild vom S TERMINAL-Eingang kann mit Standbildern und Meldungen
angezeigt werden. (Nahere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der

Autorensoftware.)

Beispiel fiir ein Programmlayout

Externes Videobild Standbild

Meldung

Im Folgenden wird der Anschluss mit handelstiblichen Kabeln dargestellt.

Verbindung mit dem Netzgerat mit einem S-Terminalausgang

Externe Netzgeréte Audioausgang

]
]
n
]
; ")ut ut

AUD\O VIDEO 8-\ VIDEO

00 @®
‘ S Terminal Videoausgang

AUDIO IN

.-----------
(][ [[[[ 1D e
.- EEEEEEEN Audiokabel (handelstiblich)

S Terminal-Eingangsstecker

[
| |

— —

Video, Spielautomaten, etc.

S Terminal-Videokabel (handelstiblich)

Verbindung mit dem Netzgerdt mit Komponentenausgangen

Externe Netzgerate Aud\oausgang

’)ut ut

AUD\O
Ph Pr

GABAR

Komponentenausgang

AUDIO IN

cm (30 ——

Audiokabel (handelstiblich)

| Komponentenkabel (handelsiiblich) Konvertierungskabel fir Komponenteneingang
= = R : Rot
Video, Spielautomaten, efc. B : Griin
G Blau HINWEIS:

Programme, die externe Videobilder verwenden, kénnen
nicht auf dem DVI-Ausgang ausgegeben werden. Sie
konnen nur auf dem Bildschirm ausgegeben werden, der an
dieses Gerat angeschlossen ist.
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<Verwendung von LAN>

LAN-Anschluss und Einrichtung

Einfuhrung

Wenn Programmdaten per LAN (ibertragen werden, sind eine LAN-Verbindung und -einrichtung erforderlich.
Es gibt zwei Methoden, die IP-Adresse einzurichten, eine fiir eine statische IP-Adresse und eine unter Verwendung von DHCP-Servern.

Im Fall der statische IP-Adresse schauen Sie bitte unter ,LAN-Anschluss/Einrichtung: Verwendung von statische IP-Adresse*, und bei Verwendung
von DHCP-Server sehen Sie unter ,LAN-Anschluss/Einrichtung: Verwendung von DHCP-Server* nach.

HINWEIS:

Der DHCP-Server versorgt Gerdte auf dem NETZWERK mit IP-Adressen. Normalerweise sind sie mit Routern eingebaut.

Das Verfahren fiir die LAN-Einrichtung ist folgendes.

. _Einri Offnen Sie die Bildschirmanzeige des Media Players mit der mitgelieferten
Media Player LAN E|nr|chtung Fernbedienung und fiihren Sie die Einstellungen durch.

Die Media Player-Namenseinstellung des Rufen Sie vom Internet Explorer des Computers aus die Einstellungsanzeige
Media Players (nur im DHCP-Modus erforderlich) fiir den Media Player per LAN auf und fihren Sie die Einstellungen durch.
* * Nicht erforderlich fiir feste IP.

Fiihren Sie die Einstellungen mit Hilfe des Assistenten fiir die Einrichtung

Autorensoftware LAN-Elnrlchtung des Bedienfelds unter ,panel management" der Autorensoftware durch.

v

LAN-Verbindungstest U die LAN-Einrichtung zu bestdtigen, fiihren Sie den Verbindungstest durch.
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<Verwendung von LAN>
LAN-Anschluss und Einrichtung (Fortsetzung)

eBeim direkten Anschluss an einen Computer

Computer
+
Autorensoftware
LAN-Anschluss
] |
e l Media Player
-—
-—
| < gerades LAN-Kabel >
I

eBeim Anschluss mehrerer Computer tiber Hub

—) Media Player

J—-m—
RE5XC)
Computer LAN-Anschluss >
Autorengoﬂware gerades LAN-Kabel
L [}
LLL] { ‘32 0
| Hub o i@ p—
— O° -
= \ )
e S LAN-Anschluss , E
gerades LAN-Kabel Media Player
>
-/
*Beim Verwenden eines DHCP-Servers (in Router eingebaut)
HINWEIS:
Siehe ,LAN-Anschluss/Einrichtung: Verwendung von DHCP-Servern.*
Media Player
Computer LAN-Ansch
Autoren;oﬂware gerades LAN-Kabel
vl
_— Hub R
[ = G s
Rout \ LAN-Anschlus:
outer
— gerades LAN-Kabel Media Player
>
-/
HINWEIS:
Es kdnnen hdchstens 20 Media Player angeschlossen werden.
VORSICHT:

SchlieBen Sie den Computer und den Media Player ans LAN-Terminal und nicht an das WAN-Terminal der Router an.
Verwenden Sie handelsiibliche Router, LAN-Kabel und Hub.
Verwenden Sie LAN-Kabel mit Kategorie 5 oder hoher.
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<Verwendung von LAN>

LAN-Anschluss und Einrichtung Verwendung von statische IP-Adresse

1. Einstellung des Media Players fir statische IP-Adresse

1) Schalten Sie den Media Player und den Bildschirm ein.
2) Zeigen Sie die Bildschirmanzeige mit den Mendtasten der Fernbedienung an und 6ffnen

Sie das ,NETZWERK.* Einstellung statische IP-Adresse
. , DATUM/UHRZEIT (" statische IP
3) Ste"en Sle dle |P-Adl’eSSG ein. _ 'IP:SaISC 8192 168 0 .
Netzmaske:255 .255 .255 .
o . . Gateway: 192 168 0 .
(@ Verwenden Sie die Links- und Rechts-Tasten der Fernbedienung, um die D;;Y”ay 0 0 0 0
statische IP* auszuwahlen. VIDEO-AUSGANG MAG: 00:50:41:30:02:A9
. . B SPEICHERKARTE | %) Proxy
(2 Wahlen Sie den ,Push Mode*. DIASCHAU
® Verwenden Sie die Nummerntasten der Fernbedienung und fiihren Sie die —

Einstellungen wie in der untenstehenden Tabelle dargestellt durch. Schreiben
Sie die IP-Adresse auf und bewahren Sie sie gut auf.

(M Push Mode | []Pull Mode

@ Wahlen Sie ,Bestitigen*.
® SchlieBen Sie die Bildschirmanzeige mit den EXIT-Tasten.
|P-Adresse Ermitteln Sie die IP-Adresse des Computers, dndern Sie nur die letzte Ziffer der Adresse und richten Sie die Adresse mit der IP-Adresse ein,
die nicht dieselbe wie bei anderen Media Playern ist.
Bsp) IP-Adresse des GComputers: Im Fall von 192.168.0.10 richten Sie den ersten Media Player als 192.168.0.2 ein.
Richten Sie den zweiten Media Player als 192.168.0.3 ein.
Netzmaske Stellen Sie denselben Wert ein wie die Netzmaske des Computers. Die Standardeinstellung ist (255.255.255.0)
Gateway Lassen Sie die Standardeinstellung stehen. Die Standardeinstellung ist (192.168.0.1)
DNS Lassen Sie die Standardeinstellung stehen. Die Standardeinstellung ist (0.0.0.0)
VORSICHT:

Richten Sie die IP-Adresse des Computers entsprechend der Netzwerkumgebung ein.

HINWEIS:

Um die IP-Adresse und Netzmaske des Computers zu bestdtigen, starten Sie die ,command prompt” (Im Startmenti>Alle Programme>Zubehtr.) bei Windows
XP/Vista/7 und fiihren Sie C:\> ipconfig aus.
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LAN-Anschluss und Einrichtung Verwendung von statische |

<Verwendung von LAN>
P-Adresse (Fortsetzung)

2. Registrierung des Bedienfelds der Autorensoftware

Klicken Sie auf die Taste ,Panel Control“ im MenU ,panel
management” der Autorensoftware.

(@ Einstellung der Verteilerliste
Wenn keine Anderungen erforderlich sind, klicken Sie auf ,Next.”
(2 Stellen Sie ,LAN (statische IP)* in der Einstellung fiir die Verbindungsart ein.
(3 Geben Sie die in 1 eingerichtete IP-Adresse ein.
@ - ® Fihren Sie die Einstellungen wenn nétig durch und Klicken Sie auf ,Next*.
@ Uberpriifen Sie die einzelnen Einstellungen und klicken Sie dann auf ,Complete*.

Flihren Sie fiir alle Media Player Schritte 1 bis 7 aus und bestétigen Sie dann die Einstellungen im
Meni ,Panel Control”,

HINWEIS:

Startknopf fiir den Assistenten fiir die Einrichtung
des Bedienfelds der Autorensoftware

¥

als[3]

[ Careal

Thamrs ars pusas) comazpeneing to e numbar

Einrichten der IP-Adresse der
Autorensoftware

Syt kit o t chstmaten,

i [ ] e

Die obengenannten Einstellungen kénnen unter ,Panel Property“ in ,Panel Control“ gedndert werden.

Beispiel: Registrieren von 2 Media Playern

" oa|a|m|w
3. LAN -verblndunQSteSt Eingabedialog fur Benutzername und Passwort
1) Starten Sie den Internet Explorer auf dem Computer und geben %?%
Sie die in der Autorensoftware eingestellte statische IP-Adresse
nach dem ,http://“ in die Adresszeile ein. s (o y
/~ Media Flayer Settine — Windows In S [sees |
@ -'—"H.II - é h"p-,ngz‘lm [ Remember my password
2) Wenn der Eingabedialog fiir Benutzername und Passwort ——-
angezeigt wird, geben Sie den Benutzernamen: ' '
default und das Passwort: 0000 ein. WEB-Einstellungsanzeige
3) Vergewissern Sie sich, dass die Einstellungsanzeige Media Player Setting
angezeigt Wird' System Date Metwork Log Timer Configure
H I NWEIS: = Player Name

Die Einstellung fiir den Media Player kann auf der WEB-Einstellungsanzeige bestatigt werden.

= Device Mame

VORSICHT:

In anderen Browsern als dem Internet Explorer wird sie moglicherweise nicht richtig angezeigt.

Kened Version V3.7

MCU Version W35

= Storage Info
Free: 17GB
Available: 1 5GB

= Web Version

Player Name: D5348000e@ [ Changs Player Name |

Device Name: D5348000e8

= Firmware Version
Literary Viersson: VO 6

Loader Version: V3.2

Version w3.2.0427

Load Default

|_Factory Reset
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<Verwendung von LAN>

LAN-Anschluss und Einrichtung Verwendung eines DHCP-Servers

1.

1)

2)

3)

Stellen Sie den Media Player auf den DHCP-Modus. DHCP-Einstellung
DATUM/UHRZEIT (C/DHCP. ) |€));
NETZWERK P 168 .0 3
: : : : VORSCHAU 255 255 255.0
Schalten Sie den Media Player, Bildschirm, Hub und  [eits T
Router ein. SPRACHE 192 168 .0 1
. . . . VIDEO-AUSGANG
Verwenden Sie die Men(taste der Fernbedienung,  HZEEE00

um die Bildschirmanzeige anzuzeigen, und 6ffnen  Hasas
Sie ,NETZWERK".

Stellen Sie die Bildschirmanzeige wie unten
dargestellt ein.

(®Wiahlen Sie ,DHCP* mit den Links- und Rechts-Tasten der Fernbedienung.
(2)Wihlen Sie den ,Push Mode*.
(®Wahlen Sie ,Bestatigen*.

2.

Bestatigen und Einstellen des Namens fur den Media Player

Der Name des Media Players ist erforderlich in ,Panel Control” in der Autorensoftware.

1) SchlieBen Sie den Computer, Media Player und DHCP-Server (oder Router) im
NETZWERK an und schalten Sie den Strom ein.

2) Offnen Sie NETZWERK* auf der Bildschirmanzeige des Media Players, stellen Sie sicher, dass die
IP-Adresse richtig auf dem DHCP-Server eingestellt ist, und notieren Sie die IP-Adresse.
(Sie kann beliebig eingestellt werden mit Ausnahme von 0.0.0.0.)

3) Vergewissern Sie sich, dass die IP-Adresse des Computers eingestellt ist.

HINWEIS:

Die IP-Adresse wird eingestellt, wenn der DHCP in der Bildschirmanzeige oder wahrend des Starts eingestellt wird.

4) Starten Sie den Internet Explorer auf dem Computer, geben Sie die unter 2) bestatigte IP-Adresse
des Media Playersnach dem ,http:/“ in die Adresszeile ein und klicken Sie die ,Go"-Taste.
5) Der Eingabedialog fir Benutzername und Passwort wird angezeigt. Geben Sie den
Geben Sie Benutzernamen und Passwort in
/= Media Player Setting — Windowse In| der Emstellungsanzmge ein
—— :
€ 1A Bsp. htp: /192.168.0.2
Benutzernamen in 1-Byte-Zeichen ein und das ;
Standardpasswort 0000, und klicken Sie dann auf ,OK*“. wercane: (@ defout ] 9
Password: P"-- §
VORSICHT: [CIRemember my passwor d
eBereiten Sie Router vor, die einen DHCP-Server oder eine DHCP-Serverfunktion haben.
o |m Falle von Routern aktivieren Sie die DHCP-Serverfunktion.
eRichten Sie die IP-Adresse des Computers entsprechend der Netzwerkumgebung ein.
HINWEIS:

Um die IP-Adresse und Netzmaske des Computers zu bestatigen, starten Sie die ,command prompt* (Im Startmen(i>Alle Programme>Zubehor.) bei Windows
XPNVista/7 und fiihren Sie C:\> ipconfig aus.
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<Verwendung von LAN>

LAN-Anschluss und Einrichtung: Verwendung eines DHCP-Servers (Fortsetzung 1)

6) Bestatigen Sie nach dem Aufrufen der Einstellungsanzeige

Name des Media Players auf der Einstellungsanzeige

den Namen des Media Players (player Name). Med ia Player Set‘l

Klicken Sie zum Andern des Namens auf die Taste

,Change Player Name®, geben Sie den Namen aus

héchstens 15 1-Byte-Zeichen beginnend mit einem

System Status

Buchstaben ein, und klicken Sie dann die Taste
»oubmit”. (Verwenden Sie keine Symbole oder

= Player Name

Leerzeichen.)

P|ayerName[Ds34800099J[ Changs Player Name J

Notieren Sie den Namen des Media Players.

Den Namen des Media Players dndern

7) SchlieBen Sie den Internet Explorer. 2 Player Name

New Player Name:ii\\aveﬂﬂ /I I\II Subm\ll]

VORSICHT:

Der Name darf nicht der gleiche wie von anderen Media Playern sein.
Es wird nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschieden.

HINWEIS:

Die Standardeinstellung fiir den Namen des Media Players ist DS34XXXXXX.
XXXXXX steht fiir die letzten 6 Ziffern der MAC-Adresse des Media Players.
Die MAC-Adresse kann in der ,MAC" von ,NETZWERK" der Bildschirmanzeige bestatigt werden.

Beispiel
Im Fall von MAC: 0050418000€9 lautet der Name des Media Players DS348000e9.
Er kann verwendet werden, ohne den Namen zu dndern.

3. Registrierung des Bedienfelds der Autorensoftware

Klicken Sie auf den Assistenten flr die Einrichtung des
Bedienfelds im Menu ,,Panel Control“ der Autorensoftware und
starten Sie den Assistenten.

(1 Namensginstellung der Verteilerliste
Wenn keine Anderungen erforderlich sind, klicken Sie auf ,Next.”
(2 Stellen Sie ,LAN (DHCP)* in der Einstellung fiir die Verbindungsart ein.
(3 Geben Sie den eingestellten Namen des Media Players ein.
@ - (® Fuhren Sie die folgenden Einstellungen nach Bedarf aus und klicken Sie dann auf ,Next.
@ Uberpriifen Sie die einzelnen Einstellungen und klicken Sie auf ,Complete".

Fiihren Sie Schritte (D-@) fiir alle Media Player aus.
Bestdtigen Sie dann die Einstellungen im Menii ,Panel Control*.
Die Einstellungen sind abgeschlossen.

HINWEIS:

Die obengenannten Einstellungen kénnen unter ,Panel Property” in ,Panel Control* gedndert werden.
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<Verwendung von LAN>

LAN-Anschluss und Einrichtung: Verwendung eines DHCP-Servers (Fortsetzung 2)

4. LAN-Verbindungstest

Eingabedialog fiir Benutzername und Passwort

1) Starten Sie den Internet Explorer auf dem Computer und geben  |EEESEREEEES

Sie den in der Autorensoftware eingestellten Namen des Media
Players nach dem http:// in die Adresszeile ein.

/2 Media Player Setting - Windows Internet EA

"f"‘- e — -
@ Jv |E] hitp//DS3440314b

HINWEIS:

Es wird nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung beim Namen des Media Players unterschieden.

Bsp. http: //DS3440314b

User name: | deraur |
Password: | sese ‘
[JRemember my password

2) Wenn der Eingabedialog flr Benutzername und Passwort angezeigt wird, geben Sie den
,Benutzernamen: default und das Passwort: 0000“ ein.

3) Vergewissern Sie sich, dass die Einstellungsanzeige

angezeigt wird.

HINWEIS:

Die Einstellung fiir den Media Player kann auf der WEB-Einstellungsanzeige bestétigt werden.

VORSICHT:

In anderen Browsern als dem Internet Explorer wird sie mdglicherweise nicht richtig angezeigt.
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WEB-Einstellungsanzeige

Media Player Setting

Timer Configure Video

System Status

2 Player Name

Piayer Name: D5348000e9 [ Change Playsr Hare |

= Device Name
Device Neme DS348000e9

= Firmware Version
" Library Version VO.6
Keamel Version V3.7
Loader Version V32
MCU Versiom V35

= Storage Info
Free: 17GB
Mvaitabie: 1 8GB

= Web Version
Veersion w3 2 0427

Load Default

[_Factory Reset |




<Verwendung von LAN>
Programmdaten an den Media Player Gbertragen

1. Erstellen Sie ein Programm mit Hilfe der Autorensoftware.

Siehe ,SB-LO08KU Kurzlbersicht* auf der beigelegten CD-ROM.

Schalten Sie die Gerate im Netzwerk ein, wie etwa Media Player, Computer, Hubs und Router.
Klicken Sie auf die Taste ,Distribution” in der Autorensoftware.

Wahlen Sie den Empfanger (Media Player) in der ,Distribution-Liste“.

Wahlen Sie das benétigte Programm. (Wenn Sie den Empfanger wéhlen, wird das in der
Programmierung registrierte Programm ausgewabhlt.)

Klicken Sie auf die Taste ,execute distribution®.

Die Programmdaten werden an die ausgewéahlten Empfanger in Empfanger und Programm auswéhlen
der Verteilerliste Ubertragen. Nachdem das Programm an alle '
Empféanger Ubertragen wurde, wird es geschlossen.

HINWEIS:

Die Fehlerinformationen und das Ubertragungsprogramm kénnen im Verteilerprotokoll bestatigt werden.

ANl A

N o

Faeel 02 Hpmal Distrlsatin

8. Wenn die Ubertragung startet, beendet der Media Player die Anzeige des Programms und
empféngt die Programmdaten. Beim Empfang der Daten wird die folgende Meldung angezeigt.

Datenaktualisierung.. Bitte nicht ausschalten.

VORSICHT:

e\Wenn Daten empfangen werden, wenn kein Programm angezeigt wird, wird die Meldung nicht angezeigt und der Bildschirm bleibt schwarz.

9. Nach Empfang der Programmdaten generiert der Media Player die Programmdaten.

10. Der Media Player wird neu gestartet (dies dauert etwa 1 Minute), und danach wird das
Programm der Programmierung entsprechend angezeigt.

VORSICHT:

o Wenn die Ubertragung ausgefiihrt wurde, werden die alten Programme auf der SD-Speicherkarte geldscht.
¢ Um ein Programm mit 100 MB an einen Media Player zu tibertragen 1) dauert es etwa 1 Minute, die Autorensoftware zu bertragen, und 2) 1 Minute, die
Programmdaten seitens des Media Players nach der Ubertragung zu generieren.
*Die Zeit variiert je nach Leistung des Computers und Programmdetails.
*Nach Schritt 2) dauert es etwa 1 Minute, bis der Media Player neu startet.
e Schalten Sie das Gerdt nicht aus, wahrend die Daten tibertragen werden oder wéhrend die Programmdaten generiert werden.
e Wahrend der Media Player die Programmdaten generiert, und Sie dann Daten von der Autorensoftware (in den obigen Schritten 9. und 10.) tibertragen,
entsteht ein Ubertragungsfehler. Ubertragung nach dem Neustart des Media Players durchfiihren.
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<Verwendung von LAN>
Uber die Ubertragung der Abweichungen der Programmdaten

Bei Programmen, die zur Zeitersparnis tiber LAN umverteilt werden, werden nur die neu hinzugefiigten Filme, Standbilder und Audiodateien im
Programm (ibertragen.

Programmart Ubertragungsdatei
Neu zu (ibertragendes Programm| ~ Alle im Programm registrierte Dateien
Umzuverteilendes Programm | Nur die neu hinzugefiigten Filme, Standbilder und Audiodateien (bertragen
Hinweis 1) Hinweis 2)

Hinweis 1) Umverteilung bedeutet, dass ein Programm mit demselben Namen zuvor zum Media Player iibertragen wurde.

Hinweis 2) Die Meldungsdateien und die Programmierdatei werden immer tibertragen.
Hinweis 3) Nach der Ubertragung generiert der Media Player ein neues Programm aus alten bestehenden Dateien. Unnétige alte Dateien und alte Programme werden geldscht.

Hochstkapazitat fur Programmdaten

Die Hochstkapazitat fiir Programmdaten eines Media Player kdnnen Sie der untenstehenden Tabelle entnehmen.
Wenn eine Fehlermeldung (iber unzureichende SD-Speicherkartenkapazitét (Fehlercode 441) wahrend der Ubertragung angezeigt wird, reduzieren
Sie die Programmdaten oder erhthen Sie die SD-Speicherkartenkapazitét.

Ubertragungsmethode Hochstkapazitat fiir Programmdaten Bsp)

. : . o Im Falle einer SD-Karte mit 2 GB: bis zu 1,8
USB-Speicher Innerhalb 90% der SD-Speicherkartenkapazitat. Hinweis 1), Hinweis 2) OB

Als Richtlinie sollte sie weniger als 45% der SD-Speicherkartenkapazitét betragen. | I Falle einer SD-Karte mit 2 GB: bis zu 0,9

LAN o
Hinweis 3), Hinweis 2) GB als Richtlinie.

Hinweis 1) Die Programmdatenkapazitét ist die Gesamtkapazitét fir die Daten eines jeden Programms.
Die Kapazitét der Programmdaten eines Programms ist die Gesamtkapazitét der registrierten Bewegtbilder, Standbilderund Audiodateien.
Bsp) Wenn das Programm, das an einen Media Player iibertragen wurde, Programm 1 (Standbild 1 und Film 1) und Programm 2 (Standbild 2 und Film 1) registriert, dann
entspricht die Programmdatenkapazitat der Gesamtkapazitét fiir Standbild 1 + Film 1 + Standbild 2 + Film 1.
Hinweis 2) Nach der Ubertragung kann der von der SD-Karte belegte Speicherplatz in den Meniipunkten ,SPEICHERKARTE* der Bildschirmanzeige tiberpriift werden.

Hinweis 3) Je nach Programmstruktur kann die Hochstkapazitdt erhoht werden.
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Fehlerbehebung (Starten, Video-/Audio-Ausgang, Fernbedienung, Betriebsanzeige)

Problem Zustand Ursachen und MaBnahmen Siehe Seite
Kein Strom Die Betrigbsleuchte auf dem Bildschirm ist nicht an. Siehe Fehlerbehebung” im Benutzerhandbuch des Bildschirms —
Wenn keine Programme programmiert sind, wechselt das Gerét in den Energiesparmodus. S8
Wenn ein Programm gestartet wird, schaltet sich das Gerat automatisch ein und das Programm wird angezeigt. )
Es wird kein Bild auf dem Bildschirm angezeigt. Uberpriifen Sie, ob der Eingang ,OPTION® fiir den Bildschirm ausgewahlt ist. Dieser kann S5
Kein Bild oder Ton ausgewahlt werden, indem die Taste OPTION auf der Fernbedienung gedriickt wird. )
Uberpriifen Sie, ob der Media Player vollstandig in den Bildschirm eingelegt ist. S.3
Es werden keine Bilder vom DVI-Ausgang ausgegeben | Programme, die externe Videobilder verwenden, kdnnen nicht vom DVI-Ausgang ausgegeben werden. | S. 13
Kein Ton Siehe ,Fehlerbehebung" im Benutzerhandbuch des Bildschirms —
Die Fernbedienung reagiert nicht Siehe ,Fehlerbehebung” im Benutzerhandbuch des Bildschirms —
Uberpriifen Sie, ob die Optionseinstellung fiir den Energiesparmodus auf ON eingestelltist. | S.7
Das Gerét geht nicht in den Stromsparmodus (iber, wenn keine Programme geplant sind. Wenn ,Power Supply”im ,Advanced Menu* des Bildschirmanzeigementis auf [Do not S 11
supply] eingestellt ist, wechselt das Gerét nicht in den Energiesparmodus. )
- ) o . o Uberpriifen Sie, ob die Einstellung [Standby mode] fiir den Bildschirm auf [Standby] eingestellt ist.
Die Timer-Funktion funktioniert nicht [ Das Gerat kann nicht eingeschaltet werden Uberpriifen Sie, ob die Einstellung [Power supply] fiir den Media Player auf [Supply] eingestelltist. 5.7
ordnungsgem. Das Gerat kann nicht ausgeschaltet werden Uberprifen Sie, ob die Einsteliung [Power OFF timer] im ,Advanced Menu® auf [Valid] eingestelltist. | S. 11
Die Meldung , I failed to access the memory card" wird angezeigt. | Die Speicherkarte wurde mdglicherweise entfernt. Stellen Sie sicher, dass die Speicherkarte fest angebrachtist. | S.3
Die Meldung , It failed to recover library (.img) file. Entfernen Sie die Speicherkarte und tiberpriifen Sie, ob sich eine Datei mit der Erweiterung .img
There is no library file in the memory card” wird auf dem Computer befindet. Wenn sich eine solche Datei nicht auf dem Computer befindet, S.26
angezeigt. beschaffen Sie eine Datei von der mitgelieferten CD-ROM und kopieren Sie die Datei.
) o Vergewissern Sie sich, dass die Einstellungen fiir Datum und Uhrzeit korrekt sind. S.7. 11
Die Meldung , Momentan ist kein geplantes Programm [~Tjuerifen S die Programmiereinstellung des Autoren-Tools, Um sicher 2 Stellen, dess keine Fehler Desien.
vorhanden.” wird angezeigt. Wenn es gingn Fehler gibt, korrigieren Sie die Programmierung und filhven Sie eine Inhaltsakiualisierung aus. | —
Wahrend des Startens wird die Die Meldung ,Medienordner im USB-Speicher gefunden. [Set] driicken | Dies wird angezeigt, wenn ein USB-Speicher angeschlossen wird. Wenn keine Inhaltsaktualisierung
Warnanzeige angezeigt. um Daten vom USB Speicher zu aktualisieren. wird angezeigt. ausgefiihrt werden soll, driicken Sie die Taste EXIT und entfernen Sie den USB-Speicher. *
Die Meldung ,Bitte USB Speicher anschliessen um
Slide Show zu starten.” oder ,Bitte USB Speicher Dies ist der Diaschau-Modus oder die Video-Endlosschleife. Schlieen Sie einen
anschliessen um Videoendlosschleife zu starten.“ wird | USBSpeicher mit Standbildern oder Film an. Wenn Sie diesen Modus nicht benutzen
angezeigt. mdchten, driicken Sie die Taste EXIT und beenden Sie ihn, stellen Sie dann den Slide S.11,12
Die Meldung ,Keine SlideShow Datei auf dem USB Show Modus oder den Video Endlosschleife auf ,Normaler Modus* im Diashow-Menti
Speicher vorhanden.“ oder ,Keine Video-Datei auf dem| der Bildschirmanzeige.
USB Speicher vorhanden. wird angezeigt.
Uberpriifen Sie mit Hilfe des Computers, ob ein Ordner namens media auf dem USB-
Selbst wenn das Gerét eingeschaltet wurde und der Speicher vorhanden ist. Wenn kein Ordner namens media vorhanden ist, verwenden Sie | —
USB-Speicher angebracht ist, wird die Meldung die Autorensoftware, um die Programmdaten auf dem USB-Speicher zu speichern.
,Medienordner im USB-Speicher gefunden. [Set] Uberpriifen Sie die Verbindung des USB-Verlangerungskabels. S.6
driicken um Daten vom USB Speicher zu aktualisieren.” | Stellen Sie sicher, dass das USB-Speicherformat nicht das NTFS-Format ist. —
nicht angezeigt. Stellen Sie sicher, dass der USB-Speicher nicht verschlisselt ist. —
) . Versuchen Sie es mit einem anderen USB-Speicher. —
Inhalt kann nicht aktualisiert werden. (e Wachricht ,Keine Datendatel gefunden. Update Verwenden Sie die Autorensoftware, um die Programmdaten auf dem USB-Speicher zu
wurde abgebrochen.” wird angezeigt. speichern. —
Die Nachricht ,Medien zu groB. Bitte Datenmenge Verwenden Sie die Autorensoftware, um das Programm zu reduzieren, so dass die GroRe kleiner
reduzieren und erneut aktualisieren.” wird angezeigt. wird. Die Hochstkapazitat fiir Inhalt betrégt 1,8 GB (im Fall der mitgelieferten Speicherkarte (2 GB)). | —
Der Slide Show Modus ist eingestellt. Wahrend die Diashow angezeigt wird, driicken Sie
Die Diashow beginnt wahrend des Starts die Taste MENU, um das Bildschirmanzeigementi anzuzeigen, dndern Sie die Einstellung | S. 11,12
von Diashow zu ,Normaler Modus" und starten Sie dann neu.
Die Timer-Funktion der Die Timer-Einstellung im Bildschirmanzeigemend kann| Wenn Stromregelung mit der Inhaltsaktualisierung eingestellt wird, wird die Timer- S 11
Bildschirmanzeige funktioniert nicht ] nicht eingestellt werden Funktion ungiltig. )
Stellen Sie sicher, dass die Stromregelung nicht in TIMER oder in der Autorensoftware eingestellt ist. Wenn
Das Gerdt wird automatisch ausgeschaltet. sie eingestellt ist, heben Sie sie bei Bedarf auf. Nahere Informationen zum Aufheben der Stromregelung in der | —
Autorensoftware finden Sie im Abschnitt iber EnergiemaBnahmen im Benutzerhandbuch der Autorensoftware.
Beim Einschalten des Geréts wird die Meldung ,Keine Uberpriifen Sie, ob Standbilder oder Filme auf dem USB-Speicher vorhanden sind, oder S 11 12
SlideShow Datei auf dem USB Speicher vorhanden.” oder | Uberpriifen Sie die Ordnereinstellung von ,DIASCHAU" im Bildschirmanzeigemenl. Y
Keine Video-Datei auf dem USB Speicher vorhanden. Bitte | Uberpriifen Sie, ob die Standbilddatei oder die Filmdatei eine von dem Media Player S 28
einen anderen USB Speicher anschliessen." angezeigt. unterstiitzte Datei ist. )
Der Diaschau-Modus oder die ‘ g:;altJSS Slrsdpg‘lgh’are‘\;tuﬁggeas&he\%sssgnssglirhte)?\an;sEClgls‘gtsl:\etﬂenug]es Uberpriifen Sie die Verbindung des USB-Verlangerungskabels. S.6
Vidgo-Endlosschleife funktionieren nicht.| e Show zu starten.“oder , Bitte USB Speicher anschliessen ) L }
um Videoendlosschleife 2u sarten.* angezeigt Versuchen Sie es mit einem anderen USB-Speicher. —
ZY:TL%Z?@:;E;T}Q;%S gﬁgeBzeesi;hOgéjgrgj:;alog fur Uberpriifen Sie, ob der Slide Show Modus im Menii,DIASCHAU" der Bildschirmanzeige | g 1,12

bestehende Programm wird angezeigt.

ausgewdhlt ist.

23




Fehlerbehebung (Programm, Inhaltsanzeige)

Symptome Zustand Ursache und MaBinahmen Siehe Seite
Die Meldung ,Der Video Codec wird nicht unterstiitzt.”
wird ange‘zNeilrgdt,arr]]lchts.wnd angezeigt, oder das Symbol Uberpriifen Sie, ob der Codec des Films, den Sie anzeigen machten, von diesem Gerat
gezeigt. P
R unterstitzt wird.
Die Meldung , Der Video Codec wird nicht unterstiitzt.” | Die Datei kann nicht gedffnet oder wiedergegeben werden.
wird angezeigt, nichts wird angezeigt, oder das Symbol | Das Dateiformat wird mglicherweise nicht unterstiitzt. Bestétigen Sie die
r wird angezeigt. Formatangaben unter ,Content Specifications”. S.28
% 1 (2 Anderenfalls konnte die Datei beschadigt werden. Uberpriifen Sie, ob sie auf dem
Der Film wird nicht richtig angezeigt. Computer wiedergegeben werden kann.
Die Meldung ,Der Video Codec wird nicht unterstiitzt.“ | Wenn die Bitrate des Bewegtbildes den Héchstwert Gberschreitet, wird es nicht angezeigt.
wird angezeigt, nichts wird angezeigt, oder das Symbol| Verwenden Sie die Bearbeitungssoftware des Bewegtbildes, um die Bitrate zu reduzieren.
wird angezeigt. Referenz: Bewegtbilder mit
BS (DateigroBe Bewegtbild (Bytes)/Spielzeit (Sek.)) x 8-Bit ), die groBer als die Hochstbitrate
sind, werden nicht angezeigt.
Der Film wird angezeigt, aber der Ton funktioniert nicht. | Uberpriifen Sie, ob das Audio in der Bewegthilddatei eine von diesem Gerdt unterstiitzte Dateiist. | S. 28
Wenn das Programm auf dem Media Player angezeigt wird, | Die Filme werden auf dem Media Player nicht automatisch im vertikalen Layout gedreht. Bevor Sie
dreht sich der Film im vertikalen Layout nicht um 90 Grad. die Autorensoftware verwenden, drehen Sie das Bild mit Hilfe der Bearbeitungssoftware der Filme. |
Bewegtbilder mit einer Urheberrechis-Schutzfunktion knnen nicht wiedergegeben werden. —
Die Meldung ,Die Bilder sind nicht unterstiitzt.” wird Uberpriifen Sie, ob das Format der Bilddatei, die Sie anzeigen mdchten, mit diesem Gerét
angezeigt, einige Bilder werden nicht angezeigt oder das | angezeigt werden kann. S.28
Die Standbilder werden nicht richtig | Symbol wird angezeigt. Uberpriifen Sie, ob der Codec der Bilddatei, die Sie anzeigen mdchten, mit diesem Gerét
angezeigt. angezeigt werden kann. 5.28
Die Datei ist mdglicherweise beschédigt. Uberpriifen Sie, ob sie auf dem Computer angezeigt werden kann. | —
Es wird nichts angezeigt. Uberpriifen Sie die Meldungseinstellungen der Autorensoftware. —
) . . 1-Byte, , <" und ,>" Zeichen werden nicht angezeigt. Machen Sie die Zeichen zu 2-Byte-Zeichen. | —
Angegebene Zeichen werden nicht angezeigl. Eine geringe Anzahl von Sonderzeichen wird moglicherweise nicht angezeigt.
Die Meldung wird nicht richtig angezeigt. Z\[l]egr;ggs:n\/eegél:stl]eerl;iylgﬁg Sg;g:,géh“ sl, werden (=),(,),(" ) werden nicht gedreht.
o o Wenn die Anzahl der Zeichen in einer Meldung steigt, wird auch die Zeit, bis die
Es dauert, bis die Meldung angezeigt wird. Meldung angezeigt wird, langer. Es dauert etwa 7 Sekunden, um 100 Zeichen anzuzeigen. | —
Es dauert, bis die Meldung angezeigt wird. Stellen Sie die Hohe der Meldung auf weniger als 30% der gesamten Anzeige ein. —
Programme, die externe Videobilder verwenden, kdnnen nicht auf dem DVI-Ausgang Programme, die externe Videobilder verwenden, kdnnen nicht auf dem DVI-Ausgang
| _ausgegeben werden. ausgegeben werden. -
. N ) Beim Umschalten des Bewegtbildes gibt es etwa 10 bis 20 Sekunden ohne Bild oder
Zwischen den Programmen wird nichts angezeigt. Audio. Dies ist jedoch kein Fehler oder keine Fehlfunktion. —
Stellen Sie sicher, dass keine Fehler in der Programmiereinstellung des Autoren-Tools bestehen.
Die Anzeige erfolgt nicht gemaB der Programmiereinstellung. Wenn es Fehler gibt, korrigieren Sie die Programmierung und aktualisieren Sie den Inhalt. *
Vergewissern Sie sich, dass die Einstellungen fir Datum und Uhrzeit korrekt sind. S.7. 11
Fehlerbehebung (bei Verwendung von LAN)
Autorensoftware . .
Symptome Zustand Fehlercode Ursache und MaBnahmen Siehe Seite
Im Fall von Uberpriifen S@e, ob die in der Autqrensoﬂware eingegtellte IP-Adresse korrekt ist.
Einstellungen fir Fehlercode: -1 Uberprufgn Sle, ob die Ngtzwque|nslellung des Medla} Players kgrrekt ist. . S 16,17
statische IP Fehlercode: 102 Stellen Sie sicher, dass sich die IP-Adressen der Media Player nicht tiberschneiden. - 19
Uberpriifen Sie die Netzwerkeinstellung des Computers.
Uberpriifen Sie, ob die DHCP-Server der Router giiltig sind.
Im Fall von Fehlercode: -1 Uberpriifen Sie, ob der Media Player-Name des Media Players korrekt ist.
Einstellungen fir DHCP Fehlercode: 100 Uberpriifen Sie, ob der Media Player-Name der Autorensoftware korrekt ist. $.18,19,20
Fehlercode; 102 Stellen Sie sicher, dass sich die Media Player-Namen nicht tiberschneiden.
“Es wird nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung beim Namen des Media Players unterschieden.
P Uberpriifen Sie die LAN-Kabelverbindung. S.15
:Eann n}cht upertragen wgrden. Fehlercode: -1 Uberpriifen Sie, ob Router und Hub eingeschaltet sind. —
ann nicht mit dem Verbindun Fehl . TS P T durch eine Fewall e i -
gstest verbunden werden. ehlercode: 100 Uperpru en"S\e, ob die or}nummer nicht durcl eine Fireial oder Sicherheitssoftware geschlossen wird.
Fehlercode: 101 Dieses Gerét verwendet beim Senden von dem Media Player den Port 137, 138 oder 1900. —
Gemeinsame statische| Fehlercode: 102 Ein optionaler Port wird beim Senden von der Autorensoftware verwendet.
|P/DHCP-Einstellung Der Media Player startet. Warten Sie einen Moment, bevor Sie umverteilen. —
Fehlercode: 434 Der Media Player aktualisiert. Warten Sie einen Moment, bevor Sie umverteilen. —
. Die SD-Speicherkarte hat nicht gentigend Kapazitét. Reduzieren Sie die Programmdaten
Fenlercode: 441 oder tauschen Sie die SD-Speicherkarte durch eine mit groBerer Kapazitat aus. S.26
Beim Offline-Betrieb Fehlercode: 501 Der USB-Speicher wird moglicherweise nicht erkannt. Laden Sie den USB-Speicher erneut. | —
(bei der Verwendung Fehlercode: 507 Der USB-Speicher ist eventuell kodiert. It cannot be used by this device. —
eines USB-Speichers) : Stellen Sie sicher, dass die Kapazitét einer Datei nicht die Obergrenze von 4Gigabyte tberschreitet. | —
—— ok ElgnE?gﬁﬂ;ﬂ;%eggi%ﬂ der Eingabe von Geben Sie den Benutzernamen: default und das Passwort: 0000 ein. S.18,20
ie WEB-Einstellungsanzeige kann : - - - T :
nicht gedfnet werdegn. g Der Name des Media Players kann nicht eingestelltwerden. (Geben Sie 15 oder weniger 1-Byte-Zeichen (Buchstaben oder Zahlen) beginnend mit einem Buchstaben ein. $.18.19

Leerzeichen und Symbole knnen nicht verwendet werden. Nach der Fingabe klicken Sie die Taste , Submit".

Die Auswahltaste wird nicht angezeigt.

Dies kann vorkommen, wenn ein anderer Browser als der Internet Explorer verwendet wird.

HINWEIS:

Bei Problemen mit dem Verbindungstest lesen Sie bitte die ndchste Seite.
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Fehlerbehebung (Verwendung eines Ping-Befehls zum Durchfiihren eines LAN-Verbindungstests)

Wenn die Daten nicht per LAN iibertragen werden kénnen, verwenden Sie den Ping-Befehl im Computer, um einen LAN-Verbindungstest durchzufiihren.

Im Fall einer statische IP-Adresse Anzeige: Eingabeaufforderung

(@ Suchen Sie die IP-Adresse unter ,NETZWERK* in der Bildschirmanzsige. (Ci\>ping 192.168.0.2 ) ®

DATUM/UHRZEIT b
NETZWERK ) Pinging 192.168.0.2 with 32 bytes of data:
VORSCHAU @

T . . Reply from 192.168.0.2: bytes=32 time<1ms TTL=64
(2 Starten Sie die Windows-Eingabeaufforderung im Computer. Reply from 192.168.0.2: bytes=32 time<1ms TTL=64

(3 Geben Sie C: \>ping <IP Address> ein. Reply from 192.168.0.2: bytes=32 time<ims TTL=64
@ Wenn eine Antwort zurtickkommt, wurde die Verbindung hergestel . Reply from 192.168.0.2: bytes=32 time<1ms TTL=64

Ping statistics for 192.168.0.2:
Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 0 (0% loss),
Approximate round trip times in milli-seconds:
Minimum = Oms, Maximum = 0ms, Average = Oms

Bei Verwendung eines DHCP-Servers.
(@ Suchen Sie die IP-Adresse unter ,NETZWERK* in der Bildschirmanzeige.

DATUM/UHRZEIT I N
192 168.0 3 )
755 255 2550
192 168 .0 .1

(@ Offnen Sie den Internet Explorer im Computer und geben Sie ,http: //<IP Address>* in die Adresszeile ein.
@ Uberpriifen Sie den Namen des Media Players, wenn die WEB-Einstellungsanzeige angezeigt wird.
Anzeige: Eingabeaufforderung

Media Player Sett (Comsa 7 )®
Successful purge and preload of the NBT Remote
| Sysom | Dste | Nework | Log ___Time

he N Table.
System Status Cache Name Table

5 Player Name (Ci>ping 0534800069 ) ©
PrayerName([w el e Pinging ds3440314b([192.168.0.3] ®ith 32 bytes of data:
@ Starten Sie die Windows-Eingabeaufforderung. Reply from 192.168.0.3: bytes=32 t@me<1 ms TTL=64 | (g9
© Gaten S C: it in oo flom 192.166.03: byteac? tmecim TTL_64
® Geben Sie C: \>ping <Name des Media Players> ein. Reply from 192.168.0.3: bytes=32 time<1ms TTL=64

@ Uberpriifen Sie, ob eine IP-Adresse angezeigt wird. . f
: . . N . e ing statistics for 192.168.0.3:
Uberpriifen Sie, ob sie mit der IP-Adresse in (D {ibereinstimmt. Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 0 (0% 0s9),

(@ Wenn eine Antwort zurtickkommt, wurde die Verbindung hergestellt. Approximate round trip times in milli-seconds:
Minimum = Oms, Maximum = 0ms, Average = Oms

HINWEIS:

Wenn keine Verbindung hergestellt werden kann, iiberpriifen Sie noch
einmal die LAN-Kabelverbindung, Media Player- und Computer-
Einstellungen, und die Stromversorgung des Bildschirms.

Wenn mit diesem Test eine Verbindung hergestellt, jedoch nicht iibertragen
werden kann, tberpriifen Sie, ob die Firewall oder Sicherheitssoftware
nicht so eingestellt ist, dass sie die FTP-Ubertragung blockiert.
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Maximale Wiedergabezeit fur Bewegtbilder

Im Fall der mitgelieferten Speicherkarte (2 GB) ist sie wie folgt.
*Die Wiedergabezeit variiert je nach SD-Speicherkartenkapazitét und der VIDEO- und AUDIO-Bitrate. Dies betrifft nicht Standbilder und Meldungen.

. " Bitrate Wiedergabezeit
SD-Speicherkartenkapazitat VIDED AUDI0 (Min.) Anmerkungen
26GB 25Mbps 128kbps 10 920 x 1080 MPEG2
2GB 10Mbps 128kbps 25 920 x 1080 WMV9
268 6Mbps 128kbps 40 20 x 480 MPEG2

Die ungefahre Zeit kann mit folgender Formel berechnet werden.
Wiedergabezeit (Sek.) = (SD-Speicherkartenkapazitat (GB) x 0,9) x 1024 (Mb) x 1024 (kb) x 8-Bit / ((VIDEO Bitrate (Mbps) x 1024 (kb)) + AUDIO
Bitrate (kbps))

Bsp) SD-Speicherkarte: 2 GB, VIDEQ Bitrate: 10 Mbps, AUDIO Bitrate: 128 kbps
(2Gx0,9x1024 x 1024 x 8) / (10 x 1024 + 128) = 25 min.

Bezuglich Speicherkarten

Die Firmwaredateien (Dateien mit .img-Erweiterung) sind auf der mitgelieferten Speicherkarte vorgeschrieben. Sollte sie versehentlich gelscht
werden, verwenden Sie den Computer zum Kopieren der Firmwaredateien vom Ordner firmware auf der mitgelieferten CD-ROM auf die Speicherkarte.
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Technische Daten

Kompatible Bildschirme fiir den Media Player SB-LO0S8KU
LCD-P401, LCD-P461, LCD-M401, LCD-M406

Technische Daten Media Player (SB-L0O08KU)

Interne

Schnittstelle

Punkt Technische Daten
) B 1920 x 1080 / 60 Hz (Werkseinstellungen)
Interne Bildausgabe Aufldsung 7360 X 768/ 60 iz
Audio-Ausgang Analoger Audioausgang Ausgangsleitung L/R x 1
Eingangsstrom +16V

SD-Kartenschnittstelle

SD-Kartenschnittstelle x 1 Hochstkapazitat: 8 GB (mitgelieferte SD-Karte: 2 GB)

Visuelle Ausgabe

(gibt dieselben Signale wie die interne visuelle Ausgabe aus)

Auflsung

1920 x 1080 / 60 Hz (Werkseinstellungen)

1360 x 768 / 60 Hz

Schnittstelle

DVI-D

USB-Speicher Schnittstelle

Nur mit USB-Speicher kompatibel. Maximale USB-Speicherkapazitét: 8 GB

Externe

LAN

Anschluss : RJ45 x 1, 10/100BASE-TX *Hinweis 1)

Schnittstelle

Video-Eingang

Anschluss: Mini DIN 7P
S-VIDEO: NTSC / PAL
Komponenteneingang *1
1080i,720p:60Hz,50Hz, 480p,480i:60Hz, 576p,576i:50Hz

Audio-Eingang

Eingangsleitung L/R x 1, 3,50 Stereo-Minibuchse

Timer-Funktion Sicherungsbatterie

BR2032 Lithium-Knopfzelle

Externes

SD-Speicherkarte

2 GB SD-Speicherkarte mitgeliefert* Empfohlenes Produkt: auf unserer Webseite aufgefiihrt

Speichergerat

USB-Speicher

Entspricht Schnittstelle USB 2.0. Separate Vorbereitungen erforderlich. *Empfohlenes Produkt: auf unserer Websgite aufgefiihrt

Mitgelieferte

Autorensoftware

Software zum Erstellen von Programmdaten
Betriebssystem : Windows XP, Vista

Software

Viewer PPT Converter

Software zum Konvertieren von PowerPoint-Dateien in Standbilder
Betrigbssystem : Windows XP. Vista

Externe Mafe

247,6(8) x 143,6(T) x 33,7(H).

Stromversorgung | Eingangsstrom +16 V5%
Standard Media Player : 12 W (Gleichstrom)
Wenn ,aktivieren” in der Anzeige ,Stromversorgung” des Media Player : 11 W (Gleichstrom)
Stromverbrauch | Standby- oder Bildschirmanzeigemeniis ,ERWEITERT" gewdhlt ist. *3 Gesamtstromverbrauch inklusive Bildschirm: ca. 356 W

Stromsparmodus *2

Wenn ,deaktivieren® in der Anzeige ,Stromversorgung” des
Bildschirmanzeigemeniis ,ERWEITERT" gewahlt ist. *4

Media Player : 0 W (Gleichstrom)
Gesamt-Stromverbrauch einschlieBlich Anzeige: ungefahr derselbe wie der Strom der Anzeige im Standy-Modus

Bestimmungen Elekiromagnetische Interferenz VCCI-A
Packungsmale Finzelkarton 376,0 mm (B) x 85,0 mm (H) x 225,0 mm (T)
Gewicht Nur Gerat 1.0kg
Mit Karton 1.5kg
Betriebstemperatur 0-40°C
Temperafur Lagertemperatur —10-60 °C
. Betriebstemperatur 10 - 80% (ohne Kondenswasser)
Feuchtigkeit Lagertemperatur 10 - 90% (ohne Kondenswasser)

*Hinweis1) Programme, die externe Videobilder verwenden, kdnnen nicht auf dem DVI-Ausgang ausgegeben
werden. Sie kénnen nur auf dem Bildschirm ausgegeben werden, der an dieses Gerét angeschlossen ist.

Technische Daten Autorensoftware

*Hinweis2) Energiesparmodus
Wenn kein Programm festgelegt ist, wechselt der Media Player in den Energiesparmodus, um Strom zu sparen.
Driicken Sie den An-/Aus-Schalter, um das Gerét zu starten.

*Hinweis3) In den meisten Situationen stellen Sie [Supply] ein

*Hinweisd) Wenn [Do not supply] eingestellt ist, kinnen weder die Timer-Funktion noch die Programmiibertragung per LAN verwendet werden.

Technische Daten Viewer PPT

Layout-Funktion

Layout der Bewegtbilddatei (oder Videoeingangsbild),
Standbilddatei und Meldung auf dem Bildschirm.

Converter

Meldung erstellen

Japanisch, Englisch

Quelldatei

Programmierung erstellen

e Programmierung fiir das erstellte Programm téglich oder
individuell einstellen

o Stromregelung EIN/AUS am Media Player wochentlich
einstellen

Microsoft PowerPoint-Datei (*.PPT)

Konvertierungsformat: JPEG/PNG/BMP

Konvertierungs-Ausgabedalei Auflosung: Bis maximal 1920 x 1080 dots

Programme (ibertragen

Anzahl der per LAN iibertragenen: hochstens 20
Ausgang zu USB-Speicher

Empfohlene

Systemanforderungen

CPU

INTEL Pentium 3 1,0 GHz oder hoher empfohlen

Speicher

256 Mbytes oder mehr

Auflosung

1024 x 768, 65,536 Farben oder mehr

Kompatible
Betriebssysteme

Microsoft Windows Vista Ultimate 32-bit Ver.

Microsoft Windows Vista Business 32-bit Ver.

Microsoft Windows XP Professional 32-bit Ver.

Microsoft Windows XP Home Edition 32-bit Ver.

CPU INTEL Pentium 3 1,0 GHz oder hoher empfohlen
Speicher 256 Mbytes oder mehr
Hdchstaufldsung 1024 x 768, 65,536 Farben oder mehr
Microsoft Windows Vista Ultimate 32-Bit Ver.
Empfohlene Microsoft Windows Vista Business 32-bit Ver.
Computerbedingungen ) Microsoft Windows XP Professional 32-bit Ver.
Kompatible Microsoft Windows XP Home Edition 32-bi Ver.
Belriebssysteme Microsoft Windows 7 Professional 32-bit Ver.
Microsoft Windows 7 Home Premium 32-bit Ver.
Microsoft Windows 7 Ultimate 32-bit Ver.

Microsoft Windows 7 Professional 32-bit Ver.

Eine der folgenden Software muss installiert werden.
PowerPoint 2000

Microsoft Windows 7 Home Premium 32-bit Ver.

PowerPoint PowerPoint 2002

Sonstiges

Fiir Windows XP, Microsoft .NET Framework Version 2.0

oder 3.5

PowerPoint 2003

PowerPoint 2007

Einschrankungen

© PowerPoint Add-in-Funktion
Dieses Gerat unterstiitzt keine Add-in-Funktionen, deshalb registrieren Sie sie bitte nicht.

 \lerwenden Sie das Gerét, ohne die Einstellung fiir die Option ,Slide switch method* zu dndern. Auch wenn
LSwitching Time* ausgewdhlt ist, ist es ungltig.

 Standbildformat

Wenn Sie eine Datei zur Ausgabe auswéhlen, achten Sie darauf, nur Standbildformate auszuwahlen, die von diesem
Gerat unterstiitzt werden. Die unterstitzten Formate sind jpeg, BMP full color und PNG full color.
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Technische Daten (Fortsetzung)

Technische Daten Inhalt

(1) Bewegtbilddatei

Art

Video
/Audio

. ) Hochstkapazitét/
Detaillierte Angaben Erweiterung Bewegtbilddatei

WMV9
Hinweis 6)

Video

e (Codec
Windows Media Video 9 (WMV3)

eBitrate N
Normale Auflésung (bis 720 x 480): hichstens 20 Mbps Hinweis 1)
Hohe Auflosung (1920 x 1080 oder 1280 x 720): hochstens 35 Mbps Hinweis 4)

eHochstauflésung
1920 x 1080 25p (progressiv)
1280 x 720 30p (progressiv)

e Codec
Windows Media Video 9 Advanced Profile (WMVA)

Bitrate
Normale Aufldsung (bis 720 x 480): hochstens 20 Mbps Hinweis 2)
Hohe Auflésung (1920 x 1080 oder 1280 x 720): héchstens 35 Mbps Hinweis 4)

eHochstauflésung
1920 x 1080 25p (progressiv), 50i (interlace)
1280 x 720 30p (progressiv), 60p (interlace)

wmv

Audio

e(Codec A
Windows Media Audio 9 (échstens 2 Kanile) Hinweis 5)
Windows Media Audio 9 Professional (hdchstens 2 Kanéle) FAT16:2GB

MPEGT
Hinweis 6)

Video

Codec: MPEG-1 Video Hinweis 4) FAT32:4GB

Audio

e (Codec MPEG-1 Audio layer 2 .mpg Hinweis 7)
eBitrate: hiichstens 384 kbps .mpeg
e Anzahl der Kandle: 2 Kanéle

o Sampling grade: 16-Bit/24-Bit, 32 kHz/44 1 kHz/48 kHz

MPEG2
Hinweis 6)

Video

Bitrate
Normale Aufldsung (bis 720 x 480): hochstens 20 Mbps
Hohe Auflésung (1920 x 1080 oder 1280 x 720): hdchstens 35 Mbps Hinweis 3)

eHochstauflosung Hinweis 4)
1920 x 1080 25p (progressiv), 60i (interlace)
1280 x 720 60p (progressiv) .mpg

Audio

e Codec .mpeg
MPEG-1 Audio layer 2, MPEG-2 Audio layer 2,
MPEG-1 Audio layer 3, MPEG-2 Audio layer 3,

eBitrate
Layer 2: hochstens 384 kbps vob
Layer 3: héchstens 320 kbps

®Anzahl der Kandle: 2 Kandle

e Sampling grade
16-Bit/24-Bit, 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz

.m2p
.m2v

Hinweis 1) MP@HL (Main Profile, High Level): Bis 1280 x 720 30p oder 1920 x 1080 25p
Folgendes wird nicht unterstiitzt.

©Complex-Profil
eInterlace-Modus

o Mit WMV9 BETA-Encoder erstellte Datei

*WMV1 oder WMV2

Hinweis 2) MP@HL (Main Profile, High Level): Bis 1280 x 720 30p oder 1920 x 1080 25p
AP@L3 (Advanced Profile, L3 Level): Bis 1920 x 1080 50i oder 1920 x 1080 25p oder 1280 x 720 60p

Hinweis 4) Dateien mit Urheberrechts-Schutzfunktion kénnen nicht wiedergegeben werden.

sind, kdnnen nicht angezeigt werden.

Hinweis 5) Mit Windows Media Audio Lossless aufgenommene WMA-Dateien sind nicht kompatibel.
Hinweis 6) Bewegtbilddateien, die nicht den genannten Spezifikationen entsprechen, werden tibersprungen und die

Bewegtbilder mit (DateigroBe Bewegtbild (Bytes)/Spielzeit (Sek.)) x 8-Bit, die groBer als die Hochstbitrate

ndchste Bewegtbilddatei wird angezeigt. Wenn keine anderen Bewegtbilddateien vorhanden sind, die

Folgendes wird nicht unterstitzt. Hinweis 7) Dies variiert je nach Format der SD-Speicherkarte.
©Complex-Profil
o Mit WMV9 BETA-Encoder erstellte Datei
*WMV1 oder WMV2

Hinweis 3) MP@HL (Main Profile, High Level): Bis 1920 x 1080 25p oder 1920 x 1080 60i oder 1280 x 720 60p

Die mitgelieferte Speicherkarte ist nach FAT16 formatiert.

(2) Standbilddatei (3) Audiodatei

angezeigt werden konnen, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Wenn der Videocodec den Spezifikationen
entspricht, jedoch der Audiocodec nicht, wird das Video angezeigt, jedoch kein Audio ausgegeben.

©Anzahl der Kandle: 2 Kandle
e Sampling grade
16-Bit/24-Bit, 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz

Art Details Erweiterung Auflgsung Art — Details Erweiterung
- - . » One image/screen ©L0gec
JPEG | Unterstitzt Baseline JPEG dpeg. 09 |7 B Big/Bildschim MPEG-1 Audio layer 2, MPEG-2 Audio layer 2, MPEG-1
. . § Audio layer 3, MPEG-2 Audio layer 3
PNG Unterstiitzt RGB 24-Bit-Format .png o ;;:Tgﬁg:igﬁ gs)éhzl?g dots oBitrate
- Unterstizt 24 bpp (BT/PHeN omp Héchstens 1920 x 1080 dots MP3 Layer 2: h@chstens 384 kbps .mp3
Unterstizt nicht 8 bop, 16 bpp oder 32 bop. : oder 1080 x 1920 dots Layer 3: hachstens 320 kbps
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WEEE Mark (European Directive 2002/96/EC)

Within the European Union
E EU-wide legislation, as implemented in each Member State, requires that waste electrical and electronic
products carrying the mark (left) must be disposed of separately from normal household waste. This includes
mmmm | monitors and electrical accessories, such as signal cables or power cords. When you need to dispose of your
NEC display products, please follow the guidance of your local authority, or ask the shop where you purchased
the product, or if applicable, follow any agreements made between yourself and NEC.

The mark on electrical and electronic products only applies to the current European Union Member States.

Outside the European Union

If you wish to dispose of used electrical and electronic products outside the European Union, please contact your
local authority so as to comply with the correct disposal method.
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Die Software-Lizenzinformationen

Dieses Produkt enthdlt Open Source Software. Informationen tiber die Gebrauchsbedingungen von Open Source Software finden Sie auf folgenden
Seiten. Schauen Sie auBerdem auf der offiziellen Webseite der jeweiligen Open Source Software nach.

GNU Lesser General Public License (,,GNU LGPL*): (,,Software license information.pdf*
S.3-16)
e DirectFB

GNU General Public License version 2 (,,GNU GPL v.2%): (,,Software license
information.pdf“ S. 17 - 26)

e Der Linux Betriebssystemkern
*BusyBox

eFreeType

o Wget

e inux fusion

¢ Dosfstools

Informationen liber die Lizenz der folgenden Software finden Sie auf den untenstehenden Seiten.
e|ntel® SDK for UPnP™ Geréte ,Software license information.pdf* S. 27)

(
o Net-SNMP (,Software license information.pdf* S. 28 - 34)
e Thitpd (,Software license information.pdf* S. 35)
e Pure-FTPd (,Software license information.pdf* S. 36)
e ibjpeg (,Software license information.pdf* S. 37 - 39)
eLibpng (,Software license information.pdf* S. 40 - 43)
(

e TinyXML ,S0ftware license information.pdf* S. 44)

Informationen liber das Copyright der folgenden Software finden Sie auf den
untenstehenden Seiten.

e Ntpdate (,Software license information.pdf* S.45)

Die obengenannte Software hat jeweils einen Urheberrechtsinhaber.

Dieses Produkt benutzt GPL/LGPL Anwendungssoftware, und unsere Kunden behalten
das Recht vor, den Quellcode der jeweiligen Software zu erlangen, verédndern und
weiterzugeben. Um Quellcodes abzurufen, gehen Sie bitte auf folgende URL.

http://www.coretronic.com/digisign/691/index.html
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