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- Apple, Mac, Mac OS, MacBook i iMac sa znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych
i innych krajach.

+ App Store jest znakiem ustugowym firmy Apple Inc.

« 10S jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Cisco w Stanach Zjednoczonych i innych krajach,
ktdry jest uzywany na mocy licencji.

+ Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami towarowymi
lub znakami towarowymi firmy Microsoft w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

« MicroSaver to zastrzezony znak towarowy firmy Kensington Computer Products Group, oddziatu firmy ACCO Brands.

- W aplikacji Virtual Remote Tool wykorzystano biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

- Pojecia HDMI i HDMI-Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- HDBaseT™ jest znakiem towarowym firmy HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

» DLP jest znakiem towarowym firmy Texas Instruments

« Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz w
innych krajach i obszarach.

« Wi-Fi°, Wi-Fi Alliance’, Wi-Fi Protected Access’, Wi-Fi Direct’ to zastrzezone znaki towarowe stowarzyszenia Wi-Fi Alliance’.
WPA™, WPA2™, Wi-Fi Protected Setup™, Miracast™ to zastrzezone znaki towarowe Wi-Fi Alliance’.

« Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.

- CRESTON i ROOMVIEW to znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. zastrzezone w Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach.

« Ethernet jest zarejestrowanym znakiem towarowym lub znakiem towarowym Fuji Xerox Co., Ltd.
« Google Play i Android sg znakami towarowymi firmy Google Inc.

+ Wszelkie inne nazwy produktéw lub loga firm wymienione w niniejszej instrukcji obstugi moga by¢ znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

« Licencje GPL/LGPL na oprogramowanie

Ten produkt zawiera oprogramowanie objete licencja GPL (ang. General Public License) GNU, LGPL (ang. Lesser General
Public License) GNU oraz innymi licencjami.

Dalsze informacje dotyczace roznych aplikacji zawiera plik,,readme.pdf” w folderze,,about GPL&LGPL" na dostarczonej ptycie
CD-ROM.

UWAGI
(1) Nie wolno przedrukowywac catej niniejszej instrukcji obstugi lub jej czesci bez uzyskania pozwolenia.
(2) Zawartosc tej instrukgji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzsza starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych
informacji, bledéw lub brakow prosimy o kontakt.

(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utrata zyskéw oraz innymi kwestiami
wynikajgcymi z uzywania projektora.



Wazne informacje

Przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

Srodki ostroznosci

Przed uzyciem projektora firmy NEC nalezy dokfadnie przeczytac te instrukcje i zachowac jg w dostepnym miejscu do przy-
sztego wykorzystania.

A

PRZESTROGA

Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy odtaczy¢ wtyczke z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno sie znajdowac jak najblizej urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

PRZESTROGA

NIE WOLNO OTWIERAC OBUDOWY, ABY NIE DOSZtO DO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNATRZ URZADZENIA ZNAJDUJA SIE ELEMENTY DZIALAJACE POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

A
A
A

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz urzadzenia znajdujg sie pod tak duzym
napieciem, ze moze ono spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym ele-
mentem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi urzadzenia znajduja sie w
zataczonej dokumentacji.

Nalezy sie z nimi szczegétowo zapozna¢ w celu unikniecia problemow.

OSTRZEZENIE: ABY UNIKNAC POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA NA DESZCZ ANI
NA DZIALANIE WILGOCI.

NIE WOLNO UZYWAC PRZEDLUZACZY ANI PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA, DO KTOREGO NIE PASUJA
WSZYSTKIE WTYKI.

Utylizacja zuzytego produktu

=i
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Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte urza-
dzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone takim znakiem (umieszczony po lewej stronie), byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpaddéw gospodarczych. Dotyczy to projektoréow oraz akcesoridow elektrycznych. Przy
utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytac sie o
sposob postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostajg one w odpowiedni sposdb wykorzystane ponownie i poddane recyklingo-
wi. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograniczy¢ ilos¢ odpaddw oraz ograniczy¢ do minimum negatywny
wplyw na srodowisko i zdrowie ludzkie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktow elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Parnstw
Cztonkowskich Unii Europejskiej.

Dotyczy UE: Przekreslony pojemnik na odpady oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do pojemnikéw
zodpadami domowymil! Istnieje oddzielny system zbidrki zuzytych baterii, ktéry zapewnia ich prawidtowe przet-
warzanie i odzysk zgodnie z obowigzujagcym prawem.

Zgodnie z dyrektywa UE 2006/66/WE bateria nie moze by¢ utylizowana niezgodnie z procedurami. Baterie nalezy
przekazac¢ do odpowiednich stuzb lokalnych.



Wazne informacje

Wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Te instrukcje dotyczace bezpieczenstwa maja zapewnic dtugi okres eksploatacji projektora oraz zapobiegac porazeniu pragdem
i pozarowi. Nalezy je doktadnie przeczytac i przestrzegac wszystkich ostrzezen.

A Instalacja

- Projektora nie wolno instalowa¢ w nastepujacych warunkach:
- Nazewnatrz
- na niestabilnym wézku, podstawce lub stole;
- w poblizu wody, wanny i wilgotnych pomieszczer;
- w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego, w poblizu grzejnikéw i urzadzen emitujacych
ciepto;
- w $rodowisku petnym dymu, kurzu lub pary;
na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.
« Nie nalezy montowac i przechowywac projektora w nastepujacych okolicznosciach. Nieprzestrzeganie powyzszego zale-
cenia moze spowodowac usterke.
- W zasiegu silnego pola magnetycznego
- W srodowisku gazéw korozyjnych
» W razie instalacji projektora pod sufitem:
- Nie wolno prébowac wiasnorecznie instalowac projektora.
- Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie i zmniejszy¢ ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowa¢ wykwalifikowani
technicy.
- Ponadto sufit musi by¢ wystarczajgco wytrzymaty, aby méc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych.
- W celu uzyskania dalszych informacji nalezy sie skontaktowac ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE
» Nie nalezy zakrywac obiektywu ostong ani innym przedmiotem w czasie, gdy projektor jest wtaczony. Takie postepo-
wanie moze doprowadzi¢ do stopienia ostony na skutek ciepta emitowanego przez lampe.

«  Bezposrednio przed obiektywem projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do stopienia takiego przedmiotu spowodowanego dziataniem ciepta lampy.

AKX )

+  Nie rozpylac¢ tatwopalnego gazu w celu usuniecia pytu i zabrudzen nagromadzonych na obiektywie i filtrach. Moze to
spowodowac pozar.

Umies¢ projektor w pozycji poziomej.
Kat nachylenia projektora nie powinien przekraczac 4 stopni, a projektor nie powinien by¢ instalowany w miejscu innym niz
biurko lub sufit, w przeciwnym wypadku zywotnos¢ lampy moze skrécic sie radykalnie.




Wazne informacje

A Srodki ostroznosci dotyczace pozaru i porazenia pradem elektrycznym A

Aby zapobiec nagromadzeniu sie ciepta wewnatrz projektora, nalezy zadba¢ o wystarczajagca wentylacje oraz o to, by
odpowietrzniki nie byty niczym zastoniete. Nalezy pozostawic¢ co najmniej 10 cm (4 cale) przestrzeni miedzy projektorem
i Scianami.

Nie wolno préobowac dotykac otworéw wylotowych po prawej stronie urzadzenia (patrzac od przodu), poniewaz dochodzi
do jego rozgrzania po wiaczeniu i bezposrednio po wylaczeniu projektora. Elementy projektora moga sie tymczasowo na-
grzewac w przypadku wytaczenia projektora za pomoca przycisku ZASILANIA lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas
normalnej pracy projektora.

Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac¢ ostroznosc.

HOT

Nie wolno pozwoli¢ na wpadanie ciat obcych (takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru) do wnetrza projektora. Nie
wolno préobowac wyjmowac przedmiotéw, ktére wpadty do wnetrza projektora. Do wnetrza projektora nie wolno wktadac
metalowych przedmiotéw, takich jak drut czy srubokret. W razie dostania sie jakiegokolwiek przedmiotu do wnetrza projek-
tora nalezy natychmiast odigczy¢ go od zasilania i zleci¢ usuniecie takiego przedmiotu wykwalifilkowanemu pracownikowi
serwisu.

Na gornej powierzchni projektora nie wolno kfas¢ zadnych przedmiotéw.

Nie wolno dotyka¢ wtyczki przewodu zasilajacego podczas burzy z piorunami. Moze to spowodowac pozar lub porazenie
pradem.

Projektor jest przeznaczony do pracy z zasilaniem 100-240V pragdu zmiennego o czestotliwosci 50/60 Hz. Przed pierwszym
uruchomieniem projektora nalezy sie upewnic, ze uzywane zrédto zasilania ma odpowiednie parametry.

Nie wolno patrze¢ w obiektyw przy wigczonym projektorze. Moze to spowodowac powazne uszkodzenie wzroku.

e —

Wszystkie przedmioty takie, jak szkto powiekszajace, nalezy utrzymywac z dala od toru promieni Swietlnych projektora.
Swiatto emitowane przez obiektyw jest intensywne i w zwigzku z tym kazdy nietypowy przedmiot, ktéry moze przekiero-
wac swiatto wychodzace z soczewki, moze réwniez powodowac nieprzewidywalne skutki, takie jak pozar lub uszkodzenie
wzroku.

Z przodu odpowietrznikéw wylotowych projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.
Moze to spowodowac stopienie przedmiotu lub poparzenie rak cieptem emitowanym z wylotowego odpowietrznika.
Nie pryskac¢ woda na projektor. Moze to spowodowac pozar lub porazenie pradem. Jesli projektor sie zamoczy, nalezy go
wylaczy¢, odtaczyc kabel zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie wykwalifilkowanemu pracownikowi serwisu.

Kabel zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem szczegdlnej ostroznosci. Uszkodzony lub wystrzepiony kabel zasilajacy
moze by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

- Nie wolno uzywac innych kabli zasilajacych poza dostarczanym z projektorem.

- Nie wolno nadmiernie zginac i szarpa¢ kabla zasilajgcego.

- Kabla zasilajagcego nie wolno umieszcza¢ pod projektorem oraz innymi ciezkimi przedmiotami.

- Kabla zasilajacego nie wolno zakrywa¢ migkkimi materiatami, takimi jak dywany.

- Nie wolno rozgrzewac kabla zasilajacego.

- Wtyczki kabla zasilajacego nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami.

W nastepujacych sytuacjach projektor nalezy wytaczy<, odtgczyc kabel zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie wykwalifikowa-
nemu pracownikowi serwisu:

- Kabel zasilajacy lub jego wtyczka sa uszkodzone lub przetarte.

- Doszto do rozlania ptynu na projektor lub byt on narazony na dziatanie deszczu lub wody.

- Projektor nie dziata w standardowy sposoéb przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tej instrukcji obstugi.

- Doszto do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.

- Wystapita znaczaca zmiana w dziataniu projektora, sygnalizujaca konieczno$¢ dokonania przegladu serwisowego.
Przed przeniesieniem projektora nalezy odtgczyc¢ kabel zasilajacy oraz wszystkie inne kable.

Przed umyciem obudowy lub wymiang lampy nalezy wytaczy¢ projektor i odtaczy¢ kabel zasilajacy.

Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy go wytaczyc i odtaczyc kabel zasilajacy.

Podczas uzywania kabla sieci LAN:

Ze wzgledu na bezpieczenstwo nie wolno podigcza¢ do zigcza urzadzen peryferyjnych, ktérych napiecie zasilania moze
by¢ zbyt wysokie.
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A PRZESTROGA

« Stopki pochylajacej nie wolno uzywac do celédw niezgodnych z przeznaczeniem. Nieprawidtowe uzytkowanie, na przyktad
chwytanie za stopke lub wieszanie projektora na $cianie przy uzyciu stopki, moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

- Projektora nie wolno transportowac¢ w miekkim futerale (przy transporcie przez kuriera lub jako tadunek towarowy).
Moze dojs¢ do uszkodzenia projektora wewnatrz miekkiego futeratu.

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni nalezy wybrac ustawienie [WYSOKI] opcji Tryb wentylatora.
(Z menu wybierz kolejno pozycje [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [TRYB WENTYLATORA] — [WYSOKI]).

« Zasilania sieciowego nie wolno wyfaczac¢ przez 60 sekund po wiaczeniu lampy oraz kiedy wskaznik POWER (Zasilanie)
miga na niebiesko. Moze to spowodowac przedwczesne uszkodzenie lampy.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Z pilotem zdalnego sterowania nalezy obchodzi¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.

« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewac¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

- Baterii nie wolno wyrzucac do ognia.

« Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.
« Upewnic sie, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

+ Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub baterii r6znego typu.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.
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Informacja dla mieszkancéw Stanéw Zjednoczonych
Lampa zastosowana w tym urzadzeniu zawiera rte¢. Utylizowac zgodnie z przepisami lokalnymi, stanowymi i krajowymi.

Wymiana lampy

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy wymienionej w specyfikacji.

W celu wymiany lampy nalezy wykonac wszystkie instrukcje opisane na stronie 118.

Lampe nalezy wymieni¢ po ukazaniu sie wiadomosci [LAMPA OSIAGNELA KRES TRWALOSCI. PROSZE WYMIENIC LAMPE.].
Dalsze korzystanie z lampy po osiagnieciu jej kresu trwatosci moze spowodowac pekniecie zaréwki, a kawatki szkta moga
zostac rozsypane wewnatrz obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga spowodowac obrazenia
ciata.

W takim przypadku nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca celem zlecenia wymiany lampy.

Charakterystyka lampy

Projektor jest wyposazony w lampe wytadowcza do celéw specjalnych, ktdra jest wykorzystywana jako Zrédto Swiatta.
Cechg charakterystyczna tej lampy jest fakt, ze jej jasno$¢ stopniowo obniza sie wraz z wiekiem. Ponadto wielokrotne
wiaczanie i wylaczanie lampy zwieksza prawdopodobienistwo obnizenia jasnosci.

Rzeczywisty czas pracy lampy moze by¢ inny w zaleznosci od rodzaju, warunkéw srodowiskowych i sposobu uzywania lampy.

A PRZESTROGA:

« NIEWOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Jest ona wtedy niezwykle goraca. Nalezy wytaczy¢ projektor
i odtaczy¢ kabel zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.

«+ Przy wyjmowaniu lampy z projektora zamontowanego podsufitowo nalezy sie upewni¢, ze nikt nie stoi pod projektorem.
Jezeli doszto do przepalenia lampy, moga wypas¢ fragmenty szkta.

Informacje o trybie Duza wysokos¢

Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1200 metréw (4000 stép) nalezy ustawi¢ opcje [DUZA WYSOKOSC]
parametru [TRYB WENTYLATORA].

Uzywanie projektora na wysokosci 1200 metréw (4000 stép) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spo-
wodowac przegrzanie i wytaczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wigczy¢ projektor.
Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1200 metréw (4000 stop) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spo-
wodowac nadmierne schtodzenie lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru
[TRYB WENTYLATORAL.

Uzywanie projektora na wysokosci 1200 metrow (4000 stop) i wiekszej moze skrocic okres eksploatacji elementéw optycz-
nych urzadzenia, takich jak lampa.

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazéw:

Nalezy pamietac, ze uzywanie tego projektora w celu osiggania zyskéw lub przyciggania uwagi publicznosci w takich miejscach,
jak kawiarnie lub hotele, oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej
czesci moze zostac uznane za naruszenie praw autorskich, ktére sa chronione miedzynarodowymi przepisami.

Funkcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], powiekszanie oraz inne podobne funkcje.
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Funkcja zarzadzania energia

Projektor posiada funkcje zarzadzania energia. Aby zmniejszy¢ zuzycie energii, funkcje zarzadzania energig (1 i 2) sg ustawione
fabrycznie zgodnie z ilustracjg ponizej. W celu obstugi projektora z urzadzenia zewnetrznego, poprzez potaczenie kablem
LAN lub kablem szeregowym, nalezy skorzysta¢ z ekranu menu, aby zmienic ustawienia dla 11 2.

1. TRYB GOTOWOSCI (Ustawienie fabryczne: NORMALNY)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [GOTOWOSC TRANSMISJI] dla [TRYB GOTOWOSCI].

UWAGA:
- Gdy opcja [NORMALNY] jest wybrana dla [TRYB GOTOWOSCI], nastepujqce ztgcza i funkde nie bedq dziatac:
ztgcze MONITOR OUT, ztgcze AUDIO OUT, funkcje LAN, funkcja Mail Alert, DDC/CI (Virtual Remote Tool)

2. AUTO. WYLACZ. (Ustawienie fabryczne: 60 min.)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [WYLACZ.] dla [AUTO. WYLACZ.].

UWAGA:
« Gdy opgja [1:00] jest wybrana dla [AUTO. WYLA(Z.], mozna ustawic by projektor wytqczyt sie automatycznie po 60 minutach jesli nie ma sygnatu przez wejscie lub jesli nie
Zzostanie wykonana zadna czynnosc.

A Zalecenia zdrowotne przy ogladaniu obrazéw 3D

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy koniecznie przeczytac zalecenia zdrowotne, ktére znajduja sie w instrukcji obstugi

dofaczonej do okularéw migawkowych lub do materiatéw kompatybilnych z 3D, takich jak DVD, gry wideo, filmy kom-

puterowe itp.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

+ Nie nalezy uzywac okularéw migawkowych LCD do ogladania materiatéw innych, niz obrazy 3D.

+  Miedzy ekranem a uzytkownikiem nalezy zachowac odlegtos¢ co najmniej 2 m/7 stép. Ogladanie obrazéw 3D ze zbyt
bliskiej odlegtosci moze nadwyrezy¢ oczy.

+ Nalezy unika¢ ogladania obrazéw 3D przez dtuzszy okres czasu. Nalezy zrobi¢ co najmniej 15 minutowa przerwe po
kazdej godzinie ogladania.

+ JesliuCiebie, lub u cztonka Twojej rodziny wystepowaty napady epilepsji wywotane swiattem, zasiegnij porady doktora
przed ogladaniem obrazéw 3D.

» Jedlipodczas ogladania obrazéw 3D wystapig objawy choroby, takie jak nudnosci, zawroty gtowy, mdtosci, bél gtowy,
zmeczenie oczu, niewyraznie widzenie, konwulsje i odretwienie, nalezy przerwac ogladanie. Jesli objawy nie ustapia,
nalezy skontaktowac sie z lekarzem.

- Ogladaj obrazy 3D od frontu ekranu. Oglagdanie pod katem moze powodowac zmeczenie lub béle oczu.

Numer modelu jednostki sieci bezprzewodowej LAN

Jednostka sieci bezprzewodowej LAN jest urzadzeniem opcjonalnym.
Aby dowiedziec sie, ktéry model jest odpowiedni dla danego regionu, nalezy odwiedzi¢ strone internetowg firmy:
pod adresem: http://www.nec-display.com/global/support/index.html

Vi
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1. Wprowadzenie

@ Zawartosé opakowania

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementéw
skontaktuj sie z dealerem.

Zachowaj oryginalne opakowanie i materiaty opakowaniowe, poniewaz beda one przydatne w razie koniecznosci wysytki
projektora.

Projektor

&

Zdalne sterowanie Baterie (AAA X 2)
(7N901122)

Przewdd zasilajqcy Przewdd komputerowy (VGA) Pasek pokrywki obiektywu
(USA: 7N080240/7N080243) (7N520089)

(UE: 7N080027/7N080029)
Wytqcznie w Ameryce Pétnocnej
Ograniczona gwarancja
Klienci w Europie:
Nasza aktualna polityka gwarancyj-

na jest dostepna na naszej witrynie

internetowej:
- Wazne informacje (7N8N6981) Ptyta CD-ROM do projektora firmy NEC www.nec-display-solutions.com
« Instrukcja szybkiej konfiguracji Podrecznik uzytkownika (PDF) i oprogra-
(7N8N6991) mowanie narzedziowe
(7N952322)



1. Wprowadzenie

@ Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajace informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkgji i elementéw sterowania.

Ogodlne

« Projektor jednouktadowy z systemem DLP o wysokiej jasnosci i rozdzielczosci obrazu
Nazwa modelu Panel DMD Rozdzielczos¢ Wsp. ksztattu obrazu
P502H/P452H Typu 0,65 1920 x 1080 pikseli 16:9
P502W/P452W Typu 0,65 1280 x 800 pikseli 16:10

« Okres eksploatacji lampy do 5000 godzin

Uzywanie trybu ekologicznego pozwala wydtuzy¢ okres eksploatacji lampy do 5000 godzin (do 3000 godzin, gdy TRYB
EKOLOGICZNY jest WYLACZONY).

«  Wbudowany gtosnik 20 W dla zintegrowanego rozwigzania dzwieku /obstugiwane wejscie mikrofonowe

Potezny 20 watowy monofoniczny gtosnik zapewnia poziom gtosnosci wystarczajacy dla duzych pomieszczen, uzywania
mikrofonu dynamicznego lub pojemnosciowego.

Instalacja

* Mechanizm przesuwania obiektywu w celu prostej regulacji potozenia wyswietlanego obrazu
Potozenie wyswietlanego obrazu zmienia sie, obracajac dwoma pokrettami na gérze obudowy projektora: jednym do
regulacji w pionie i drugim do regulacji w poziomie.

Filmy

« Szeroki wybor zlaczy wejsciowych (HDMI x 2, HDBaseT itp.)

Projektor zostat wyposazony w wiele réznych ztaczy wejsciowych: HDMI (x 2), komputerowe (analogowe), wideo, HDBaseT,
itp. Ztacze wejsciowe HDMI w tym produkcie obstuguje HDCP. HDBaseT to standard dla potaczen urzadzer domowych,
ktory zostat ustanowiony przez HDBaseT Alliance.

« Format HDMI 3D jest obstugiwany

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomocg dostepnych w sprzedazy okularéow 3D z aktywnymi
migawkami oraz emiteréw, ktére obstugujg Xpand 3D.

Siec

« Na korzystanie z sieci pozwala wyposazenie w MENU APPS.
MENU APPS oferuje rozne funkcje, takie jak VIEWER, PODLACZANIE PULPITU ZDALNEGO, IMAGE EXPRESS UTILITY, Miracast,
USTAWIENIA SIECI (Przewodowa sie¢ LAN/Bezprzewodowa sie¢ LAN) oraz ZEGAR PROGRAMOWANIA.

« Wygodne w uzyciu oprogramowanie uzytkowe dostarczane w standardzie
Mozna korzystac z pieciu programoéw narzedziowych znajdujacych sie na zatgczonej ptycie CD Projektora NEC (Image
Express Utility Lite (dla systemu operacyjnego Windows/OS X), Wirtualny pilot zdalnego sterowania, PC Control Utility
Pro 4 (dla systemu operacyjnego Windows) oraz PC Control Utility Pro 5 (dla systemu operacyjnego Mac).

. Kompatybilne z CRESTRON ROOMVIEW

Ten projektor obstuguje CRESTRON ROOMVIEW, co pozwala na zarzadzenie wieloma urzagdzeniami podtagczonymi do sieci
z komputera lub kontrolera.



1. Wprowadzenie

Oszczedzanie energii

« 0,26 W (100-130V pradu przemiennego)/0,33 W (200-240V pradu przemiennego) w trybie czuwania z technologia
oszczedzania energii
Wybranie parametru [NORMALNY] dla [TRYB GOTOWOSCI] w menu pozwala wprowadza¢ projektor w tryb oszczedzania
energii.
NORMALNY: 0,26 W (100-130 V pradu przemiennego)/0,33 W (200-240 V pradu przemiennego)
GOTOWOSC TRANSMISJI: 2,7 W (100-130 V pradu przemiennego)/2,7 W (200-240 V pradu przemiennego)

« ,TRYB EKOLOGICZNY” w celu zapewnienia niskiego zuzycia energii i wskaznika, LICZNIKA WEGLA"
Kiedy wtaczony jest [TRYB EKOLOGICZNY], uzyskana oszczedno$¢ energii jest przeliczana na obnizenie emisji CO,, a

wynik obliczen jest wyswietlany w specjalnym komunikacie przy wyfgczaniu projektora oraz na ekranie [INFORM.] menu
ekranowego (LICZNIK WEGLA).

Informacje o tym podreczniku uzytkownika

Aby najszybciej rozpocza¢ uzytkowanie projektora, nie spiesz sie, tylko zréb wszystko w prawidtowy sposéb za pierwszym
razem. Poswie¢ teraz kilka minut na zapoznanie sie z podrecznikiem uzytkownika. Moze to zapewni¢ oszczedno$¢ czasu w
przysztosci. Na poczatku kazdego rozdziatu tej instrukcji obstugi znajduje sie streszczenie. Jezeli dany rozdziat nie dotyczy
danej sytuacji, mozna go pomina¢.



1. Wprowadzenie

© Nazwy czesci projektora
Przéd

Pokretta przesuwania soczewki (pozio-
me/pionowe)
(— strona 17)

Ostona lampy
(— strona 119)

Dzwignia zoomu

Zdalny czujnik
(— strona 19)

(— strona 9)

Pokrywa funkcji sieci bezprzewodowej

Obiektyw (— strona 83)

Pierscieri ustawiania ostrosci
(— strona 19)

Wylot powietrza
Pokrywka obiektywu
Nazwa modelu
Zdalny czujnik N:JZ.VI;Z n;lodelu jest podana na spodzie
(— strona 9) projextora
Otwor wlotowy powietrza Stopka nachylenia
(— strona 113) (— strona 20)

Montaz paska pokrywki obiektywu

1. Wiéz koricowke paska w otwor mocowania pokrywki obiektywu i przetéz
koncowke z suptem przez powstatq petle.

Otwdr mocowania pokrywki obiektywu

2. Wtéz wezet w otwor mocowania paska (duzy) na spodzie projektora, a
nastepnie wcisnij go w wgski (maty) otwor.
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Tyt

Zdalny czujnik
(— strona 9)

Potqczenie ostony kabli (lewe/prawe)
Otwory na Sruby
(— strona 132)

Zlqcza
(— strona 7)

Gniazdo zasilania

Tutaj nalezy podtqczy¢ dostarczonq
tréjwtykowq wtyczke przewodu zasila-
jgcego. Drugi koniec przewodu nalezy
podtqczyc do dziatajqcego Sciennego
gniazdka sieciowego. (— strona 11)

Gtosnik monofoniczny

Otwor wlotowy powietrza
(— strona 113)

Wskazniki
(— strona 6)

Elementy sterowania
(— strona 6)

Wbudowane gniazdo zabezpieczajqce
()*

Otwor na taricuch zabezpieczajqcy
Przymocowac zabezpieczenie przeciw-
kradziezowe.

Do otworu na taricuch zabezpieczajqcy
mozna podtqczy¢ druty zabezpieczajq-
ce lub taricuchy o srednicy do 4,6 mm/
0,18 cali.

Filtr wlotu powietrza
(—strona 113,123)

* To gniazdo bezpieczenstwa ob-
stuguje system zabezpieczajacy
MicroSaver".
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Elementy sterowania/wskazniki

2 3 4 5

- :
=t 6

POWER  STATUS LAMP

1. Przycisk () (ZASILANIE)
(— strona 12, 24)

2. Wskaznik POWER (Zasilanie)
(—strona 11,12, 24, 125)

3. Wskaznik STATUS (Stan)
(— strona 125)

4. Wskaznik LAMP (Lampa)
(— strona 125)

5. Przycisk ECO (Ekologiczny)
(— strona 28)

6. Przycisk SOURCE (Zrédto)
(— strona 14)

7. Przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja)
(— strona 23)

8. Przycisk MENU
(— strona 37)

9. AV 4P /Przyciskiregulacji gtosnosci €» / Przycisk
regulacji znieksztatcenia trapezowego ¥
(— strona 13, 21, 23, 37)

10. Przycisk ENTER
(— strona 37)

11. Przycisk EXIT (Zamknij)
(— strona 37)
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Cechy panelu zlaczy
11 15 10 12 9 3 4 2 1 5
| ea|lenl ¢ | |
o [ ‘ =|[E2] ¢ c@mo c@me
LAN UsB r%";;gg; HDMI T IN HDMI2IN | AUDIO IN COMPUTER IN MONITOR OUT (COMP)
L/MONQ.. R .
® ® o 2P e® @ e
3D SYNC IQOTE ILDW 2 AUDIO IN E IZONTROL AUDIO;I'
| | ] | |
13 16 7 8 14 6
1. COMPUTER IN/wejscie sygnatu komputerowego 14. Port PC CONTROL [OPROGRAMOWANIE NARZE-
(Mini D-Sub 15-szpilkowe) DZIOWE ,,PC CONTROL"] (D-Sub 9-szpilkowe)
(— strona 75,79, 81) (— strona 137)
2. Mini jack COMPUTER AUDIO IN (Stereo mini) Tego portu uzywa sie do podtaczenia komputera lub
(= strona 75, 79) systemu sterujacego. Pozwala to sterowac projektorem za
3. Ziacze HDMI 1IN (typ A) p9m9cq protokotu komunlklaqlszeregoweJ.W przypadk'u
(s strona 75, 76, 80) pisania wiasnych programéw typowe kody sterowania
T komputera przedstawiono na stronie 137.
4. Zk HDMI 2 IN (typ A
qcze (typ A) 15. Port SERVICE (USB typ B)
(— strona 75, 76, 80) . . .
(wyfacznie do celédw serwisowych)
5. Zlacze MONITOR OUT (COMP.) (Mini D-Sub 15-szpil-
ko?;:) (COMP.) (Mini D-Sub 15-szpi 16. Ztacze REMOTE (Stereo Mini)
(s strona 77) Uzyj tego zlacza przewodowego pilota zdalnego stero-
o . wania projektora, uzywajac pilota NEC dla serii PX750U/
6. Mini jack AUDIO OUT (Stereo mini) PH1000U/PH1400U/PX602UL/PH1202HL.
(- strona 77) Podtacz opcjonalnego pilota do projektora za pomoca
7. Ziacze VIDEO IN (RCA) kabla dostepnego w sprzedazy.
(— strona 78, 81)
8. VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA) UWAGA:
(= strona 78) « Kiedy kabel pilota przewodowego jest podtqczony do gniazda REMOTE, obstuga
pilotem bezprzewodowym nie jest moZliwa.
9. PortEthernet/HDBaseT (RJ-45) « Kiedy wybrana zostata opcja [HDBaseT] dla [ZDALNY CZUINIK], a projektor jest
(— strona 82, 86) podtqczony do dostepnego w sprzedazy urzqdzenia nadajqcego, ktdre obstuguje
10. Port LAN (RJ-45) standard HDBasel, nie mozna przeprowadzic operacji za pomocq pilota zdalnego
(— strona 82, 87) sterowania przy uzyciu podczerwieni, jesli nadawanie sygnatow pilota zdalnego
11. Port USB (Sie¢ bezprzewodowa LAN) fterowanic.lzo.stafo UStaM‘/ior.le na.urzqcljzeniu nadajqcym. Jednqkz'e,pilotuz’ywq—
jacy promieni podczerwieni moze byc przenoszony, kiedy zasilanie urzqdzenia
(= strona 85) transmisyjnego jest wytqczone.
12. Port USB (typu A)
(— strona 89)
13. Zkacze 3D SYNC (Mini DIN 3-szpilkowe)

(— strona 35)
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@ Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

S — c P1 COMP2 «UTO
8 — \HDMH HDMI2 DISPIayPor — 10
9 \@ﬁ)‘B‘aseT US 16
11 APPS =713
15 — \ 12
14 __(:E FREE}EW 17
188> °
19 —
22—
23 —
24 V€ PICTURE L +—
27 —+® © -f 29
/H.%P FOCUS ASPEC 30
33 \ 31
— 32

HD 472E

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17

18.

19.

Nadajnik podczerwieni
(— strona 9)

Przycisk POWER ON
(— strona 12)

Przycisk POWER STANDBY

(— strona 24)

Przycisk SOURCE (Zrédto)

(— strona 14)

Przycisk COMPUTER 1

(— strona 14)

Przycisk COMPUTER 2

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk AUTO ADJ. (Automatycz-
na regulacja)

(— strona 23)

Przycisk HDMI 1

(— strona 14)

Przycisk HDMI 2

(— strona 14)

Przycisk DisplayPort

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk VIDEO

(— strona 14)

Przycisk HDBaseT

(— strona 14)

Przycisk USB-B

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk APPS

(— strona 14, 88)

Przycisk ID SET

(— strona 57)

Przyciski klawiatury numerycz-
nej/przycisk CLEAR

(— strona 57)

. Przycisk FREEZE

(— strona 26)
Przycisk AV-MUTE
(— strona 26)

Przycisk MENU
(— strona 37)

20.

21.

22,

23.

24,

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Przycisk EXIT (Zamknij)
(— strona 37)

Przycisk AV <>

(— strona 37)

Przycisk ENTER

(— strona 37)

Przycisk D-ZOOM (+)(-)

(— strona 27)

Przycisk MOUSE L-CLICK*

(Ten przycisk nie bedzie dziataé przy
projektorach tej serii)

. Przycisk MOUSE R-CLICK*

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk PAGE V/A
(— strona 89)

Przycisk ECO (Ekologiczny)
(— strona 28)

Przycisk KEYSTONE

(— strona 21)

Przycisk PICTURE

(— strona 43, 45)

Przycisk VOL. Przycisk (+)(-)
(— strona 23)

Przycisk ASPECT
(— strona 48)

Przycisk FOCUS/ZOOM
(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk HELP
(— strona 66)
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Instalacja baterii

1. Silnie nacisnij i zsun ostone baterii. 2. WI6z nowe baterie (AAA). Upewnij 3. Wsun ostonezpowrotem na baterie,
sie, czy prawidtowo ustawiono bie- az do jej zatrzasniecia. Nie wolno
guny baterii (+/-). fqczyc starych i nowych baterii lub

réznych rodzajoéw baterii.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

«  Obchodz sie ostroznie z pilotem zdalnego sterowania.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania natychmiast wytrzyj go do sucha.

+ Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

+ Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

» Nie wolno wyrzuca¢ baterii do ognia.

- Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, wyjmij z niego baterie.
« Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

» Nie wolno miesza¢ starych i nowych baterii lub baterii r6znego typu.

« Zuzyte baterie oddaj do utylizacji zgodnie z lokalnymi przepisami.

Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie projektora

=

30°
S

Zdalne sterowanie

Zdalne sterowanie 7m/23,0 stopy

7m/
23,0 stopy

IFNEFEEEEEES

H boooo@voﬁ

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie projektora

- Sygnat podczerwieni zalezy od linii widzenia i siega na odlegtos¢ okoto 7 m (23 stop) w obrebie 60-stopniowego kata
czujnika zdalnego sterowania w obudowie projektora.

+ Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajduja sie przeszkody albo silne $wiatto
pada na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniajg prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

W tym rozdziale zawarto opis witaczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

@ Procedura wyswietlania obrazu

Punkt 1

« Podtqczenie komputera / przewodu zasilajqcego (— strona 11)

U

Punkt 2

« Wiqczenie projektora (— strona 12)

U

Punkt 3

« Wybranie zrédta (— strona 14)

U

Punkt 4
» Regulacja wymiaréw i potozenia obrazu (— strona 16)
» Korekcja znieksztatcen trapezowych [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] (— strona 21)

U

Punkt 5

» Regulacja obrazu i dzwieku
- Automatyczna optymalizacja sygnatu komputerowego (— strona 23)
- Zwiekszanie lub zmniejszanie gtosnosci (— strona 23)

U

Punkt 6

» Prezentacja

U

Punkt 7

« Wylqgczenie projektora (— strona 24)

U

Punkt 8

» Podczas przenoszenia projektora (— strona 25)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Podlaczenie komputera/przewodu zasilajacego

1. Podtqcz komputer do projektora.

W tym rozdziale przedstawiono informacje dotyczqce podstawowego podtqczania projektora do komputera. Informacje doty-
czqce innych potqczen zawiera rozdziat 5. Montaz i potqczenia” na stronie 69.

Podftqcz przewdd komputerowy (VGA) do wejscia COMPUTER IN projektora i portu komputera (mini D-Sub 15-szpilkowy). Ob-
racajqc Sruby radetkowane obu ztqczy, zamocuj przewdd komputerowy (VGA).

2. Podtqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do projektora.

Najpierw podtqcz dostarczonq tréjstykowq wtyczke przewodu zasilajgcego do wejscia AC IN projektora, a drugi koniec przewodu
do dziatajqcego sciennego gniazdka sieciowego.

WskazZnik zasilania projektora bedzie miga¢ przez kilka sekund, a nastepnie zaswieci sie na czerwono* (tryb gotowosci).

*  Bedzie to dotyczy¢ obu wskaznikéw po wybraniu opcji NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI]. Patrz sekcja Wskaznik
POWER (Zasilanie). (— strona 125)

o I I | COMPUTER IN
POWER  STATUS LAMP

UE 1090 =&

/(/ Upewnij sie, czy wtyki sq dobrze podtgczone do wej-
~ scia AC IN oraz sciennego gniazdka sieciowego.

Do gniazdka sieciowego <

A PRZESTROGA:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytaczenia projektora za pomoca przycisku POWER.
Zachowaj ostrozno$¢ podczas przenoszenia projektora.

11



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wiaczanie projektora

1.

Zdejmij pokrywke obiektywu.

Weiskajqc blokade pokrywki obiektywu, pociqgnij jg naprzéd i
zdejmij.

. Nacisnij przycisk @ (POWER, zasilanie) na obudowie pro-

jektora lub przycisku POWER ON (Wiqczenie zasilania) na
pilocie zdalnego sterowania.

Wskaznik POWER zaswieci na niebiesko, a obraz zostanie wyswie-
tlony na ekranie.
WSKAZOWKA:

- Wyswietlenie komunikatu ,PROJEKTOR JEST ZAMKNIETY! WPROWADZ SLOWO
KLUCZOWE.” 0znacza, Ze wigczono funkcje [BEZPIFCZENSTWO]. (—> strona 31)

Po wtqczeniu projektora upewnij sie, czy wtqczono komputer lub
Zrédfto obrazu.

UWAGA: Przy braku sygnatu wejsciowego wyswietlana jest informacja o braku sygnatu
(ustawienie fabryczne).

12

Tryb gotowosci

POWER

State czerwone Swiatto

(— strona 125)

ON D

Stwoey | SQURCE

Miga Zasilanie wiaczone
URlR.;
POWER POWER
Migajace $wiatto (] State swiatto
niebieskie niebieskie




2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)

Po pierwszym wiaczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna wybrac jeden z 30 jezykéw
menu.

Aby wybra¢ jezyk menu, nalezy wykonac wymienione czynnosci:

1. Uzyjprzycisku A, V¥, €lub¥», aby wybraéjeden z 30 jezykéw e/

AV-MUTE FREEZE

menu. ME»S ‘ EXI)T
\
[

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

O  ENGLISH DANSK SUOMI @ o4 b @
DEUTSCH PORTUGUES NORSK
FRANCAIS CESTINA TURKCE i O—™—Q
ITALIANO MAGYAR ROMANA N X&)
ESPAROL POLSKI HRVATSKI
SVENSKA NEDERLANDS INDONESIA
PYCCKWIA BB APCKW EAAHNIKA
e 11 Tna
Sea¥ Es gh=o]
H#&ZE g funing TIENG ViET
EXIT & EXIT 4 iSELECT o :SELECT
2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢ wybor. J DO @
MENU EXIT
AUTO
. . . sz N AD.
Po wykonaniu tej procedury mozna przej$¢ do obstugi menu.

W razie potrzeby mozna pézniej wybrac jezyk menu.

(— DJEZYK] na stronach 39 52) ©) ®

ECO KEYSTONE PICTURE

_O
o@

UWAGA:

« Kiedy projektor jest wigczony, obiektyw powinien mie¢ zdjetq ostone.
Jesli ostona bedzie zatozona na obiektyw, moze ona ulec wypaczeniu pod wptywem wysokiej temperatury.

« W razie wystqpienia jednej z nastepujqcych sytuagi projektor nie zostanie wtgczony.

- Kiedy temperatura wnetrza projektora jest za wysoka, projektor wykryje anormalnie wysokq temperature. W takim stanie projektor nie zostanie wigczony, aby chroni¢
podzespoly wewnetrzne. W takiej sytuacji nalezy zaczekac na ochtodzenie podzespotdw wewnetrznych projektora.

- Pozakoriczenia okresu eksploatacji lampy projektor nie zostanie wigczony. W takim przypadku nalezy wymieni¢ lampe.

- Zapalenie sie wskaznika STATUS na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania oznacza wtqczenie funkcji [BLOKADA PANELU STER. ]. Blokade mozna anulowac
przez jej wytgczenie. (— strona 55)

- Jezeli lampa sie nie zaswieci, a wskaznik LAMPA miga szes¢ razy w cyklu, nalezy odczekac petng minute i nastepnie wigczy¢ zasilanie.

Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytqczy¢ zasilania za pomocq przycisku zasilania.

« Bezposrednio po wtqczeniu projektora moze wystepowac miganie obrazu. Jest to normalne zjawisko. Odczekaj 3-5 minut do ustabilizowania Swiecenia lampy.

- Powtqczeniu projektora osiggniecie petnej jasnosci lampy moze troche potrwac.

« W razie wigczenia projektora natychmiast po wytqczeniu lampy lub kiedy temperatura jest za wysoka, przez kilka minut wentylatory bedq pracowac bez wyswietlania
obrazu, a dopiero pézZniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu.

13



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wybieranie zrédta

Wybieranie komputera lub zrédia obrazu

UWAGA: wigcz komputer lub urzqdzenie Zrddta obrazu podtqczone do projektora.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Nacisnij raz przycisk SOURCE (Zrédto). Projektor wyszuka dostepne zrodto
sygnatu wejéciowego i je wyswietli. Zrédto sygnatu wejsciowego bedzie
zmieniane w nastepujacy sposob:

[HDMI1] — [HDMI2] — [KOMPUTER] — [VIDEO] — [HDBaseT] — [APPS]

«  Po wyswietleniu ekranu ZRODtO mozna kilkukrotnie nacisng¢ przycisk
SOURCE (Zrédto), aby wybra¢ zrédto sygnatu wejsciowego.

ZRODLO
(=) HDMI1
= HDMI2
—J| © KOMPUTER
] VIDEQ
P . HDBaseT
[i=) APPS
L EXIT | s

WSKAZOWKA: jesli brak jest sygnatu wyjsciowego, dane wejscie zostanie pominiete.

Korzystanie z bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

Naci$nij dowolny z przyciskéw COMPUTER 1, HDMI1, HDMI2, VIDEO, HDBaseT
lub APPS.

14
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Wybieranie zrédta domysinego
Mozna skonfigurowac zrodto tak, ze bedzie wyswietlane zawsze po wigczeniu projektora.

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby wybra¢ [USTAW.], po czym nacisnij przycisk V lub przycisk ENTER, aby wybrac
opcje [OGOLNE].

3. Nacisnij czterokrotnie przycisk », aby wybrac element [OPCJE(2)].
4. Nacisnij pieciokrotnie przycisk V¥, aby wybrac element [WYBOR DOM. ZRODLA] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO  SKORYGU) [IDEL NFORM.  WYZER.
EES) s 3D >

TRYB GOTOWOSC NORMALNY

BEZP. Wi. ZASILANIA WYLACZ.

AUTO. WEACZ. WYLACZ.

AUTO. WYLACZ. 1:00

WYBGR DOM. ZRODEA OSTATNI

PRZELICZNIK WEGLA 0.505[kg-co2/kWh]

WALUTA $

PRZELICZNIK WALUTOWY 0.11[$/kWh]
€D WYBGR ZAKOR. + :PRZESUN  « :PRZESUN

2 KOMPUTER %) ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [WYBOR DOM. ZRODEA].
(— strona 63)

WYBGOR DOM. ZRODLA

& OSTATHI

AUTO
HDMI1
HDMI2
KOMPUTER
VIDED
HDBaseT
APPS

L EAIT ] s

5. Wybierz zrédto uzywane jako Zrédto domysine i nacisnij przycisk ENTER.
6. Kilka razy nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby zamknq¢ menu.
7. Ponownie uruchom projektor.

Nastgpi wyswietlenie Zrédta wybranego w punkcie 5.

WSKAZOWKA:

- Jesli projektor jest potqczony z komputerem i projektor pracuje w trybie gotowosci, mozna wiqczac zasilanie projektora i wyswietlac obraz z komputera automatycznie,
poprzez wykrycie sygnatu komputera lub sygnatu HDMI z komputera.
([AUTO. WEACZ] — strona 62)

« Na przenosnym komputerze z systemem Windows mozna wtqczy¢/wytqezy¢ wyjscie zewnetrzne przy pomocy kombinagji klawisza Fn oraz jednego z klawiszy funkcyjnych.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Regulowanie wymiaréw i polozenia obrazu

Za pomocg pokretta przesuwania obiektywu, dzwigni stopki nachylenia, dZzwigni zoomu/pierscienia powiekszania lub pier-
$cienia ustawiania ostrosci mozna wyregulowac potozenie i wymiary obrazu.
W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla przejrzystosci.

Regulowanie potozenia wyswietlanego obrazu w pionieiw
poziomie [Zmiana soczewki]
(— strona 17)

Regulacja ostrosci [Pierscien ostrosci]
(— strona 19)

Precyzyjna regulacja wymiaréw obrazu
[DZzwignia zoomu]
(— strona 19)

Regulowanie wysokosci i przechylenia poziomego wyswie-
tlanego obrazu
[Stopka nachylenia]
(— strona 20)

Regulacja znieksztatcenia trapezowego [Znieksztatc. trapez.]
(— strona 21)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zmiana pionowego potozenia obrazu (Przesuwanie obiektywu)

A PRZESTROGA
Regulacji dokonuj, stojac za projektorem lub obok niego. Regulowanie z pozycji sprzed projektora naraza oczy na silny i
szkodliwy strumien Swiatta.

1. Obracajpokrettami przesuwania obiektywu zgodnie ze wskazéowkami zegara lub w przeciwnym kierunku.
Pokretto regulacji pionowej
Obracaj nim w prawo lub w lewo, aby ustawi¢ wyswietlany obraz w pionie.
Pokretto regulacji w poziomie
Obracaj nim prawo lub w lewo, aby ustawi¢ wyswietlany obraz w odpowiedniej pozycji w poziomie.

Pokretto przesuwania obiektywu
(w poziomie)

\@ O»
W prawo W lewo

Pokretto przesuwania obiektywu
(w pionie)

W dot W gére

UWAGA:

- Pokretta mogq by¢ przekrecane o wiecej niz jeden petny obrdt, ale pozycja wyswietlanego obrazu nie zmieni sie w zakresie wigkszym niz podany na nastepnej stronie.
Nie obracaj pokrettami na site. Takie postepowanie moze spowodowac uszkodzenie pokretet

«Jesli obiektyw zostanie przesuniety w maksymalnym stopniu po przekqtnej, krawedzie ekranu bedq czarne lub zacienione.

- Zakoricz regulacje przesuniecia w pionie, kiedy obraz jest przesuniety do gdry. Jesli requlacja przesuniecia w pionie zostanie zakoriczona, kiedy obraz bedzie przesuniety
w dot, requlacja zoomu/ostrosci lub silny wstrzqs mogq spowodowac, ze wyswietlany obraz przesunie sie nieznacznie w ddt.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

WSKAZOWKA:

- Schemat ponizej przedstawia zakres regulacji przesuwania obiektywu ([ORIENTACA]: [PRZEDNI BIURKOWY]).
« Aby uzyskac informacje na temat zakresu przesuwania obiektywu dotyczqce projekcji [PRZEDNI SUFITOWY], patrz strona 73.

[P502H/P452H]
25%H 25%H
62%V /
e 100%V i o
éé.—ii., —
100%H
25%H 25%H
[P502W/P452W]
28%H 28%H
59%V /
100%V M@ .-
100%H ‘ ‘
T ™
28%H 28%H

Szerokos¢ wyswietlanego obrazu

Wysokos¢ wyswietlanego obrazu

Szerokos¢ wyswietlanego obrazu

Wysokosc¢ wyswietlanego obrazu

Opis symboli: V oznacza wymiar pionowy (wysokos¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar poziomy (szerokos¢ wyswietlanego obrazu).
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Ostrosé

Obracaj pierscieniem regulacji ostrosci w celu uzyskania odpowiedniej ostrosci.

UWAGA:

«Zalecasie, aby wykonac regulacje ostrosci po pozostawieniu projektora w stanie, w ktérym OBRAZ TESTOWY byt wyswietlany przez ponad 30 minut. Szczegétowe informacje
0 OBRAZIE TESTOWYM mozna znaleZ¢ na stronie 58.

Pierscien ustawiania ostrosci \

Zoom

Przestawiaj dzwignie zoomu zgodnie ze wskazéwkami zegara i w przeciwnym kierunku.

DZwignia zoomu
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Regulacja nachylenia (stopka nachylenia)
Dostosowywanie lewej i prawej stopki.

1. Dokonaj regulacji, krecqc lewq i prawq stopkq.

Stopki w trakcie krecenia wydtuzajq sie i skracajq.

Za pomocq lewej i prawej stopki mozna regulowac wysokos¢ wyswietla-
nego obrazu.

Jesli wyswietlany obraz jest przekrzywiony, obroc¢ jednq ze stopek, aby
doprowadzi¢ do wypoziomowania obrazu.

« Jesliwyswietlany obraz jest znieksztatcony, patrz,,6 Korekcja znieksztat-
ceni trapezowych [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]” (— strona 21).

« Stopki regulacji nachylenia mogq by¢ wydtuzone maksymalnie o 18
mm.

« Za pomocgq stopek regulacji nachylenia mozna pochyli¢ projektor
maksymalnie o 4°.

Dot

Stopka nachylenia

UWAGA:

- Stopek regulagji nachylenia nie uzywaj w Zadnym innym celu niz do requlowania kqta projekdji.
Niewtasciwe korzystanie ze stopek, na przyktad jako uchwytu podczas przenoszenia projektora lub do zawieszania projektora na Scianie moze doprowadzic do uszkodzenia
projektora.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

O Korekcja znieksztalcen trapezowych [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]

Kiedy projektor nie jest ustawiony dokfadnie prostopadle do ekranu, w obrazie obserwowane s znieksztatcenia trapezowe.
Aby je wyeliminowac, mozna skorzystac z funkcji, korekgji znieksztatcen trapezowych” Jest to cyfrowa metoda korekgji, usu-
wajaca znieksztatcenia trapezowe i dajaca w efekcie klarowny, prostokatny obraz.

Ponizej opisano sposéb uzycia korekgji znieksztatcen trapezowych obrazu z uzyciem ekranu menu [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.].
Kiedy projektor jest ustawiony pod katem do ekranu,

Kiedy projektor jest ustawiony pod katem wzgledem ekranu, w menu reguluj korekcje pozioma, aby dolna i gérna krawedz
obrazu na ekranie byty do siebie rownolegte.

T

1. Kiedy jako Zrédto nie jest wybrane APPS, a menu nie jest wyswietlane, EEIEEALCERIIES
nacisnij przycisk ¥ znajdujqcy sie na obudowie projektora. POZIOME

0
Na ekranie pojawi sie menu korekcji znieksztatceni trapezowych. e e
+ Nacisnij przycisk KEYSTONE podczas uzywania pilota. ZAKON. ZAKON. % :PRZESUN o :DOSTOSUJ
« Patrz strona 22, aby uzyskac informacje o opcji [WYZER.].
2. Nacisnijprzycisk ¥, aby wybrac opcje [PIONOWE], a nastepnie zapomocq Obszar wyswietlanego obrazu

przyciskéw 4 lub» doprowadz lewq i prawq krawedz obrazu do utozenia Ramy ekranu
wzajemnie réwnolegtego.

* Wykonaj regulacje pionowego znieksztatcenia trapezowego.

3. Wyrdéwnaj lewy (lub prawy) bok ekranu z lewym (lub prawym) bokiem
wyswietlanego obrazu.

« Jako punkt wyjscia przyjmij krétszy bok wyswietlanego obrazu.
« W przyktadzie po prawej uzyj lewego boku jako punktu wyjscia.

—— Wyréwnaj lewy bok
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

4. Nacisnij przycisk A, aby wybra¢ opcje [POZIOME], a nastepnie za po-
mocq przyciskéw € lub » doprowadz gérnq i doinqg krawedz obrazu do
ufozenia wzajemnie rownolegfego.

«  Wyreguluj poziome znieksztatcenia trapezowe.

ZNEKSZTALC. TRAPEZ.

ooooooo T—— &>
PIONOWE. . —

(D ZAKON.  &TD ZAKOR. & PRZESUN w iDOSTOSU,

5. Powtarzaj kroki 2 i 4, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe.

6. Po zakoriczeniu korekcji nacisnij przycisk EXIT.
Ekran korekcji znieksztatcen trapezowych zostanie zamkniety.

« Aby ponownie wykonac korekcje znieksztatcer trapezowych, nacisnij
przycisk ¥, aby przejs¢ do odpowiedniego ekranu i powtérz opisane wyzej
czynnosciod 1do 6.

Aby przywréci¢ domyslne ustawienia regulacji korekcji znieksztatcenia trapezowego:
1. Nacisnij przycisk V¥, aby wybraé [WYZER.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

POZIOME

PIONOWE

LDy WYBOR (ZAKON. 3 :PRZESUN « ——-

2. Nacisnij przycisk € lub», aby wybrac [TAK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

A ZNIEKSZTALCENIE TRAPEZ. ZOSTANIE ZRESETOWANE.
STRONIE ZOSTANA PONOWNIE NASTAWIONE.

TAK L NE__J

Ustawienia zostanq wyzerowane.
« Podczas zerowania wartosci regulacji dla [POZIOME] i [PIONOWE] réwniez sq zerowane.

+  Funkcja ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. moze powodowac nieznaczne rozmycie obrazu, poniewaz korekcja jest przeprowadzana
elektronicznie.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Automatyczna optymalizacja jakosci sygnatu komputerowego
Regulacja obrazu za pomoca funkcji automatycznej regulacji

Automatyczna optymalizacja obrazu komputerowego. (KOMPUTER)
Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczne dostosowanie), aby automatycznie zoptymalizowac obraz przesytany zkomputera.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

[Obraz o niskiej jakosci] [Obraz normalny]

@ O &S
“ &8 e e
=) @

AVMITE FREF7R

UWAGA:

Wyswietlenie niektdrych sygnatow moze potrwac dtuzszy czas, a niektére sygnaty mogq nie by¢ prawidtowe wyswietlane.

- Jezelifunkcja automatycznej requlagji nie moze zoptymalizowac sygnatu komputerowego, sprdbuj recznie wyrequlowac parametry [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR] i [FAZA].
(— strona 46, 47)

@ Zwiekszanie lub zmniejszanie gltosnosci

Poziom gtosnosci gtosnika lub wyjscia audio mozna regulowac.

WSKAZOWKA: kiedy nie widac zadnego menu, przyciski < i W projektora stuzq jako elementy sterowania

—
poziomem gtosnosci.

UWAGA:
« Sterowanie gtosnosciq za pomocq przyciskow < lub W nie jest mozliwe, kiedy powiekszono obraz za
pomocq przycisku D-Z00M (+), po wyswietleniu menu lub po wyswietleniu sie APPS.

WSKAZOWKA: nie mozna dostosowac poziomu glosnosci déwieku funkgi [SYGNAE AKUSTYCZNY]. Abywy- || Qo0
tqczy¢ diwiek funkgji [SYGNAE AKUSTYCZNY], z menu wybierz kolejno [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [SYGNAL
AKUSTYGZNY] > [WYEACZ].
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

© Wylaczanie projektora
Aby wylaczy¢ projektor:

1. Najpierw nacisnij przycisk @ (POWER, zasilanie) na obu-
dowie projektora lub przycisk STANDBY na pilocie zdalnego
sterowania.

Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia.

«  Komunikat potwierdzenia wyswietlany podczas wytqczania
zasilania informuje o redukcji CO, podczas danej sesji oraz o
pozostatej zywotnosci lampy (— strona 29).

WYLACZENIE ZASILANIA
C2ZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[z-C0D2]

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY

100[%]
2. Nastepnie ponownie nacisnij przycisk ENTER albo przycisk 7asilanie wiazone Wentylator obracasie  Tryb gotowosci
(POWER, zasilanie) lub STANDBY.

Lampaii zasilanie sq wytgczane, wentylator chtodzqcy przestaje o 'D‘ G
sie obracac, projektor przechodzi w TRYB GOTOWOSCI. W trybie
gotowosci wskaznik POWER swieci sie na czerwono, a wskaznik POWER POWER POWER
STATUS wytqczy sie, gdy wybrana zostanie opcja [NORMALNY] State $wiatlo Migajace éwiatto (] State czerwone
dla parametru [TRYB GOTOWOSCI]. niebieskie pomarariczowe Swiatto

3. Zatoz pokrywke obiektywu.
Umies¢ gorng strone pokrywki obiektywu z prawej strony na
obudowie i wcisnij czes¢ dolng. Blokada jest przymocowana do
projektora.
Blokada

A PRZESTROGA:
Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytgczenia projektora za pomoca przycisku POWER.
Zachowaj ostrozno$¢ podczas przenoszenia projektora.

UWAGA:

« Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytgczy¢ zasilania za pomocq przycisku zasilania.

« Nie mozna wytqczy¢ zasilania przez 60 sekund bezposrednio po jego wigczeniu i wyswietlaniu obrazu.

« Odczekaj okoto 10 sekund, aby wytqczy¢ zasilanie po wykonaniu requlacji lub zmianie kazdego ustawienia i zamknieciu jego menu. Jesli zasilanie zostanie wytqczone w tym
czasie, requlacja i zmiana moze zosta¢ wyzerowana do ustawienia domysinego.

« Nie odtgczaj przewodu zasilajgcego, dopdki obraca sie wentylator chtodzqcy. Moze to spowodowac usterke.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

() Podczas przenoszenia projektora

Przygotowanie: upewnij sig, ze projektor jest wytaczony.

1. Jesli sprzedawana oddzielnie ostona kabli jest zamontowana, zdejmij jq.
(— strona 132)

2. Odlqcz przewdd zasilajqcy.

3. Odtqczinne przewody.
« Odtgcz pamiec USB, jezeli podtgczono jq do projektora.
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3. Przydatne funkcje

@ Wytaczanie obrazu i dzwieku

Za pomoca przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) mozna wytaczy¢ na
krotki czas obraz i dZzwiek. Ponowne nacisniecie tego przycisku przywroci
odtwarzanie obrazu i dzwieku.

UWAGA:
« Nawet po wytqczeniu obrazu menu jest nadal wyswietlane na ekranie.

@) Zamrozenie obrazu

Naci$nij przycisk FREEZE. Jesli wyswietlany jest obraz z odtwarzacza DVD
itp., wyswietlany obraz zostanie zatrzymany. Ponownie nacisnij przycisk
FREEZE, aby wznowi¢ odtwarzanie filmu.

AV-MUTE FREEZE

UWAGA: obraz jest zamrozony, lecz oryginalny materiat wideo jest dalej odtwarzany.
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3. Przydatne funkcje

@ Powiekszanie obrazu

Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA:
« Maksymalne powiekszenie moze by¢ mniejsze niz czterokrotne w zaleznosci od uzywanego sygnatu.

W tym celu wykonaj nastepujace czynnosci:

ey (W ey

1. Nacisnij przycisk D-ZOOM (+), aby powiekszy¢ obraz. AITE FREE

MENU @ O EXIT

Do przesuwania powiekszonego obrazu mozna uzywac przyciskéw A, 'V, <4
lub ».

ECO KEVSTONE PICTURE

®©@0O0 @
HELP ogls AFEOTuOL

2. Nacisnij przycisk AV <4p. o

MENU @ O EXIT

Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety.

ECO KEVSTONE PICTURE

®0O0 @
HELP oBls ASTECTNOL

3. Nacisnij przycisk D-ZOOM (-). -

Kazde nacisniecie przycisku D-ZOOM (-) powoduje pomniejszenie obrazu.

UWAGA:
« Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do srodka ekranu.
« Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezqcego powigkszenia.
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3. Przydatne funkcje

@ Zmiana trybu ekologicznego/sprawdzenie oszczednosci energii
Uzywanie trybu ekologicznego [TRYB EKOLOGICZNY]

Tryb ECO MODE (TRYB EKOLOGICZNY) (NORMAL (NORMALNY) i ECO (EKOLOGICZNY)) wydtuza zywotnos¢ lampy przy jed-
noczesnym obnizeniu zuzycia energii oraz zmniejszeniu emisji CO,.
Mozna wybrac cztery tryby jaskrawosci lampy: Tryby [WYLACZ.], [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY], oraz [ECO].

[TRYB EKOLOGICZNY] Opis Stan wskaznika LAMP (Lampa)
[WYLACZ] Poziom jasnosci lampy to 100%.
D Wytacz.
S LAMP
[AUTO-EKOLO- rﬂ Poboér mocy lampy bedzie automatycznie wybierany mie-
GICZNY] dzy [WYLACZ.] a [ECO] zgodnie z poziomem obrazu.
UWAGA: Jasne przejscia mogq by¢ mniej widoczne w zaleznosci od obrazu.
[NORMALNY] ﬂ} Zywotno$¢ lampy mozna zwiekszy¢, obnizajac moc lampy.
’ (okoto 80% jasnosci) Okres eksploatacji lampy wydtuzy sie, | w40 )
zmniejszajac moc lampy. 0 State zielone
$wiecenie

[EKOLOGICZNY] ﬂ}} Zuzycie energii przez lampe (okoto 60% jasnosci). Okres | S LAMP

. eksploatacji lampy moze by¢ dtuzszy niz w trybie NORMAL
(NORMALNY). Pozwala na to sterowanie energia odpo-
wiednio do uzywanej lampy. Maksymalne zuzycie energii
bedzie réwnowazne zuzyciu przy ustawieniu NORMAL
(NORMALNY).

Aby witaczy¢ funkcje [TRYB EKOLOGICZNY] nalezy wykonac nastepujace czynnosci:
1. Nacisnij przycisk ECO (Ekologiczny) na pilocie zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ ekran [TRYB EKOLOGICZNY].

2. Ponownie nacisnij przycisk ECO (Ekologiczny), aby wybrac zqdany tryb.
« Kazde nacisniecie przycisku ECO (Ekologiczny) powoduje zmiane trybu w nastepujqcym cyklu:
OFF (WYtACZ.) — AUTO ECO (AUTO-EKOLOGICZNY) — NORMAL (NORMALNY) — ECO (EKOLOGICZNY) — OFF (WYtACZ.)

WSKAZOWKA:
« Symbol liscia u dotu menu przedstawia biezqcy wybér trybu EKOLOGICZNY.

0

UWAGA:

« Funkgje TRYB EKOLOGICZNY oraz KONTRAST DYNAMICZNY sterujq mocq lampy. Niektdre obrazy mogq stac sie skrajnie jasne wskutek uzywania jednoczesnie funkgji TRYB
EKOLOGICZNY oraz KONTRAST DYNAMICZNY do sterowania mocq lampy. Aby unikngc tego efektu, nalezy wytqczy¢ TRYB EKOLOGICZNY i KONTRAST DYNAMICZNY.

« Natychmiast po wybraniu pozycji menu dla [TRYB EKOLOGICZNY] ekran moze migac. Nie oznacza to usterki.

« Uzywanie projektora w trybie [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY] dla [TRYB EKOLOGICZNY] moze spowodowac stabszq jakos¢ péftondw, w zaleznosci
od wyswietlanego obrazu.

« Gy [ECO] zostato ustawione na [TRYB EKOLOGICZNY], odgtosy wentylatora mogq sie zmienia¢ w okreslonym cyklu.

Funkgje [TRYB EKOLOGICZNY] mozna réwniez zmieniac z poziomu menu projektora.

Wybierz kolejno [USTAW.] — [0GOLNE] — [TRYB EKOLOGICZNY].

« Pozostaty czas pracy lampy oraz przepracowanq liczbe godzin lampy mozna sprawdzac za pomocq funkji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA]. Wybierz element [INFORM.]. —([(ZAS
WYKORZYSTYWANIA].

«  Projektor zawsze pracuje w trybie [NORMAL] (NORMALNY) przez 90 sekund po wtgczeniu lampy oraz kiedy wskaznik POWER (Zasilanie) miga na zielono. Zmiana ustawienia
trybu [ECO MODE] (TRYB EKOLOGICZNY) nie bedzie mie¢ zadnego wptywu na stan lampy.

« Po uptywie 1 minuty od wyswietlenia informacji o braku sygnatu, ekranu logo lub czarnego/niebieskiego tryb [ECO MODE] (TRYB EKOLOGICZNY) zostanie automatycznie
przetgczony na [ECO] (EKOLOGICZNY).

- Wrazie przegrzania projektora w trybie [OFF] (WYtACZ.) moze dojs¢ do automatycznego przetqczenia opji [ECOMODE] (TRYB EKOLOGICZNY) na tryb [NORMAL] (NORMALNY)
w celu ochrony projektora. Kiedy projektor pracuje w trybie [NORMAL] (NORMALNY), jasnos¢ obrazu jest mniejsza. Gdy temperatura projektora wrdci do normalnego poziomu,
tryb [ECO MODE] (TRYB EKOLOGICZNY) zostanie ponownie przetgczony do trybu [OFF] (WYEACZ.).

Symbol termometru [ I ] wskazuje automatyczne wtgczenie trybu [NORMAL] (NORMALNY) funkji [ECO MODE] (TRYB EKOLOGICZNY) z powodu zbyt wysokiej temperatury
wewnetrznej.
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3. Przydatne funkcje

Sprawdzanie wpltywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczedzania energii na redukcje emisji CO, (kg), gdy zostanie ustawiony tryb [TRYB
EKOLOGICZNY] projektora. Ta funkcja nosi nazwe [LICZNIK WEGLA].

Wyswietlane sa dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ.WEGLA] i [OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA]. Komunikat [CALK. OSZCZ.WEGLA]
przedstawia catkowitg ilos¢ redukcji emisji CO, od momentu wysytki do chwili biezacej. Wartos¢ parametru [CZAS WYKORZY-
STYWANIA] mozna sprawdzi¢ z poziomu funkgji [INFORM.] menu. (— strona 66)

ZRADEO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.

< CZAS WYKORZYSTYWANIA » ZRODEO(1) >
POZOSTALA ZYWOT. LAMPY e —— ] 0
ILOSE GODZIN UZYTK. LAMPY  00002[H]
ILOSCE GODZ. UZYTK. FILTRA  00002[H]
CALK.D8ZCZ. WEGLA 0.218[kg-C02]
CALK.DSZCZ. WYDATK. 0.04[$]

CENTER o) :ZAKON. * :PRZESUN  « :PRZESUN

2] KOMPUTER & ZAAWANS.
Komunikat [OKRES OSZCZEDZANIAWEGLA] przedstawia ilos¢ redukgcji emisji CO, od momentu przejscia na TRYB EKOLOGICZNY
bezposrednio po wtaczeniu zasilania i wytaczeniu zasilania. Komunikat [OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA] bedzie wyswietlany
w komunikacie [WYLACZENIE ZASILANIA / CZY JESTES PEWIEN?] w momencie wytaczania zasilania.

WY LACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[g-C0O2]

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY
100[%]

WSKAZOWKA:

« W dalszej czesci przedstawiono wzdr uzywany do wyliczenia poziomu redukji emisji C0,.
Wielkos¢ redukdji emisji (0, = (zuzycie energii przy opgji [WYtACZ ] ustawionej dla funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] — zuzycie energii w [TRYB EKOLOGICZNY]) X przelicznik
0,.* Po wytqczeniu obrazu za pomocq przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) nastepuje dalsze obnizenie emisji (0.
* Wyliczenie ilosci redukgji emisji C0, jest wykonywane na podstawie publikacji OECD, CO, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emisje C02 ze spalania paliwa,

wydaniez 2008 ).
- Wartos¢ opgji [CALK. 0SZCZ. WEGLA] jest wyliczana na podstawie oszczednosci rejestrowanych w 15-minutowych odstepach.
«Ten wzdr nie ma zastosowania do zuZycia energii, na ktdre wtqczenie lub wytqczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] nie ma zadnego wplywu.
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3. Przydatne funkcje

@ Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
[BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg menu mozna ustawi¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzywanie przez nieautoryzo-
wanych uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wiaczeniu projektora pojawi sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie
wyswietla¢ obrazu do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta.

Ustawienia funkgji [BEZPIECZENSTWO] nie ulegaja zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Zeby wlaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.

. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij przycisk V lub ENTER, aby wybrac

opcje [OGOLNE].

. Nacisnij przycisk », aby wybrac opcje [INSTALACJA].
. Trzy razy nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ element [BEZPIECZENSTWOY] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRGDL0  SKORYGUJ [MUERETMN INFORM.  WYZER.
« INSTALACJA = DPCJE(1) D

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400hps
PORT SZEREGOWY OPROGR, ,PC CONTROL”
ZDALNY CZUJNIK WSZYSTKO
ID STEROWANIA
OBRAZ TESTOWY
USTAWIENIA SIECI

CIEY WYBGR :ZAKON. $ :PRZESUN  « :PRZESUN

i~ KOMPUTER P ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.
. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac element [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

® WYLACZ.

® WELACZ.

L EAIT ] s

Pojawi sie ekran [HASEO BEZPIECZENSTWA].

. Wprowadz kombinacje czterech przyciskéw AV 4V i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: hasto (stowo kluczowe) musi mie¢ dtugos¢ od 4 do 10 znakdw.

HAStO BEZPIECZENSTWA

WPROW. iZAKON. % :WEJSCIE  « :WEJSCIE

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ StOWO KLUCZOWE].
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3. Przydatne funkcje

7. Wprowadz te samq kombinacje przyciskéw AV 4P i nacisnij przycisk ENTER.

POTWIERDZ SLOWO KLUCZOWE

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
8. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

A FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBLOKOWANA.
STRONIE ZOSTANA PONOWNIE NASTAWIONE.

TAK L NE__J

Funkcja BEZPIECZENSTWO zostata wiqczona.

Aby wlaczy¢ projektor przy wtaczonej funkcji [BEZPIECZENSTWO]:

1. Nacisnij przycisk POWER (zasilanie).
Projektor zostanie wiqczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.
2. Nacisnij przycisk MENU.

HASEO BEZPIECZENSTWA

K992-45L8-JNGJ-4XU3-1YAT-EEA2

3. Wprowadz prawidtowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie obrazu.

HAStO BEZPIECZENSTWA

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

UWAGA: tryb blokady bezpieczeristwa jest utrzymywany do momentu wytqczenia zasilania lub odtqczenia przewodu zasilajgcego.
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3. Przydatne funkcje

Zeby wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Wybierz opcje [USTAW.] — [INSTALACJA] — [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRAODLO SKORYGUJ INFORM. WYZER.
ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

WEACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
PORT SZEREGOWY OPROGR, ,,PC CONTROL”
ZDALNY CZUJNIK WSZYSTKO
ID STEROWANIA
OBRAZ TESTOWY
USTAWIENIA SIECI

ENTER EXIT
2 KOMPUTER & ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.
3. Wybierz opcje [WYLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

@ WLACZ.

Pojawi sie ekran HAStO BEZPIECZENSTWA.

HASLO BEZPIECZENSTWA

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Funkcja BEZPIECZENSTWO zostanie wytqczona po wprowadzeniu prawidtowego hasta.

UWAGA: w razie zapomnienia hasta skontaktuj sie ze sprzedawcq. Sprzedawca poda hasto po uzyskaniu informagji o kodzie Zqdania. Kod zqdania jest wyswietlany na ekranie

potwierdzenia hasta. W tym przyktadzie cigg [K992-45L8-INGJ-4XU9-1YAT-EEA2] jest kodem Zqdania.
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3. Przydatne funkcje

O Ogladanie obrazéw 3D

Projektor wyswietla obraz 3D widoczny dla uzytkownikéw korzystajacych z dostepnych w sprzedazy okularéw migawkowych
LCD.

/\ PRZESTROGA

Srodki ostroznosci dotyczace zdrowia

Przed rozpoczeciem projekcji koniecznie przeczytaj zalecenia zdrowotne, ktére znajduja sie w instrukcji obstugi dotaczonej

do okularéw migawkowych lub do materiatéw kompatybilnych z 3D, takich jak DVD, gry wideo, komputerowe pliki wideo itp.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, przestrzegaj ponizszych zalecen:

+ Nie uzywaj okularéw migawkowych LCD do ogladania materiatéw innych niz obrazy 3D.

+ Miedzy ekranem a uzytkownikiem zachowaj odlegtos¢ co najmniej 2 m/7 stép. Ogladanie obrazéw 3D ze zbyt bliskiej
odlegtosci moze nadwyrezyc¢ oczy.

+ Unikaj ogladania obrazéw 3D przez dtuzszy czas. Zréb co najmniej 15 minutowa przerwe po kazdej godzinie ogladania.

+ Jesli u Ciebie lub u cztonka Twojej rodziny wystepowaty napady epilepsji wywotane $wiattem, zasiegnij porady lekarza
przed ogladaniem obrazéw 3D.

« Jesli podczas ogladania obrazéw 3D wystapia objawy choroby, takie jak nudnosci, zawroty gtowy, mdtosci, bél gtowy,
zmeczenie oczu, niewyraznie widzenie, konwulsje i odretwienie, przerwij ogladanie. Jesli objawy nie ustapia, skontaktuj
sie z lekarzem.

+ Ogladaj obrazy 3D od przodu ekranu. Ogladanie pod katem moze powodowa¢ zmeczenie lub bdle oczu.

Okulary migawkowe LCD (zalecane)

Uzywaj dostepnych w sprzedazy okularéw migawkowych LCD kompatybilnych z DLP® Link lub innymi metodami.

Kroki w celu ogladania obrazéw 3D na projektorze.

1.
2.

Podtqcz projektor do swojego urzqdzenia video.
Wiqcz projektor, wyswietl menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WELACZ.] dla trybu 3D.
Aby uzyskac procedure wiqczenia trybu 3D, patrz ,Ekranowe menu dla obrazéw 3D” na nastepnej stronie.

. Odtworz swojq tres¢ kompatybilng z 3D i uzyj projektora, aby wyswietli¢ obraz.
. Zatéz okulary migawkowe, aby oglgdac obrazy 3D.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi dotqczonej do okularéw migawkowych.

Ekranowe menu dla obrazéw 3D

Postepuj zgodnie z nastepujacymi krokami w celu wyswietlenia menu 3D.
1. Nacisnij przycisk MENU.

Zostanie wyswietlone menu ekranowe.

2. Nacisnij dwukrotnie przycisk [>.

Zostanie wyswietlone menu [USTAW.]

ZRODLO  SKORYGUJ DAL NFORM.  WYZER.
+ OGOLNE s MENU 3

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

KOLOR $CIANY WYEACZ.

USTAWIENIA EKO

ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.

REGUL. CZASOWY WYL. WYEACZ.

NARZEDZIA

JEZYK Bd  PoLski

L5 WYBGOR :ZAKON. 4 :PRZESUN  « :PRZESUN
) KOMPUTER & ZAAWANS.

3. Nacisnij raz przycisk \/, a nastepnie nacisnij przycisk > pie¢ razy.
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3. Przydatne funkcje

Zostanie wyswietlone menu [3D]

ZRODLD SKORYGUJ USTAW. INFORM. WY ZER.
< OPCJE(2) = 3D »

HDMI1 WYLACZ.

HDOMI2 WYLACZ.

KOMPUTER WYLACZ.

VIDEQ WYLACZ.

HDBaseT WYLACZ.

L) WYBOR :ZAKON. 4 :PRZESUN < :PRZESUN
2 KOMPUTER & ZAAWANS.

. Nacisnij przycisk \/, aby wybrac sygnat, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Wyswietli sie ekran 3D (SZCZEGOEOWE NASTAWIENIA).

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA KOMPUTER
3D WYLACZ.

OKULARY DLP® Link

FORMAT OBRAZ PRZY OBRAZIE

CIEY WPROW. :ZAKON. $ :PRZESUN < i---

. Nacisnij przycisk \/, aby wybrac¢ [SZKLA], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran ustawieri [SZKLA].

. Nacisnij przycisk \/, aby wybrac¢ odpowiedniq metode obstugi okularéw i nacisnij przycisk ENTER.
W razie potrzeby ustaw inne opcje menu powiqgzane z 3D, takie jak [FORMAT] i [ODWROCENIE L/P].

Po przetqczeniu na obraz 3D pojawi sie ekran ostrzezenia dotyczqcy oglgdania obrazu 3D (zgodnie z ustawieniami fabrycznymi).
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz strona 54.

. Nacisnij przycisk A lub \/, aby wybrac [3D], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran ustawien trybu 3D.

. Nacisnij przycisk \/, aby wybrac element [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

Wybrany sygnat zostanie przetqczony na tryb 3D.

Wybranie wej$cia podtaczonego do zrédta obrazu 3D [HDMI1/HDMI2/KOMPUTER/VIDEO/HDBaseT]
Ta funkcja powoduje przetaczenie trybu 3D pomiedzy WLACZ. a WYLACZ. dla kazdego wejscia.

UWAGA:

Aby potwierdzic, ze obstugiwany sygnat 3D jest przyjmowany, uzyj jednego ze sposobéw ponizej:
« Upewnij sig, ze w prawym gdrnym rogu ekranu po wyborze Zrddta wyswietlane jest [3D].
- Wyswiet! menu [INFORM.] — [ZRODO (2)] — [SYGNAL 3D] i sprawd?, czy jest wyswietlane , 0BSEUGIWANE
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3. Przydatne funkcje

Aby ogladac obrazy 3D, patrz strona 33.
Wybierz [HDMI1], [HDMI2], [KOMPUTER], [VIDEO] lub [HDBaseT].

UWAGA:
« Maksymalna odlegtos¢ dla oglqdania obrazow 3D wynosi 10 m / 394 cali od powierzchni ekranu z nastepujqcymi ograniczeniami:
- Jaskrawos¢ projektora: przynajmniej 2000 lumendw
- Wspdtczynnik wzmocnienia ekranu: 1
- Pozycja oglgdania: na wprost srodka ekranu
- Swiatto zewnetrzne: brak
- Okulary migawkowe LCD: okulary 3D kompatybilne z DLP® Link

Jesli tres¢ 3D jest odtwarzana na komputerze, a wydajnos¢ jest niska, powodem moze byc procesor lub uktad graficzny. W takim przypadku mogq wystqpic trudnosci z

oglgdaniem obrazéw 3D w ich zamierzony sposéb. Sprawdz, czy komputer spetnia wymagania podane w instrukgji dotqczonej do tresci 3D.

« Okulary migawkowe LCD kompatybilne z DLP" Link pozwalajq na oglgdanie obrazdw 3D przez odbicr sygnatw synchronizacyjnych, ktére sq zatgczone do obrazéw dla lewego
i prawego oka, odbitych od ekranu. W zaleznosci od otoczenia lub warunkdw, takich jak jasnosc otoczenia, rozmiar ekranu lub odlegtos¢ od obrazu, okulary migawkowe
moggq nie odebrac sygnatéw synchronizacyjnych, co powoduje niskq jakos¢ obrazu 3D.

« Gdy tryb 3D jest wtqczony, zakres korekdji trapezowej jest wezszy.

Gdy tryb 3D jest wtgczony, ponizsze ustawienia sq niewazne.

[KOLOR SCIANY], [NASTAWIONY], [ODNOSNIK], [TEMP BARWOWA]

- Aby uzyskacinformace, czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z 30, patrz ekran [ZRODEO (2)] w menu [INFORM.].

« Sygnaty inne, niz te wymienione w ,Liscie kompatybilnych sygnatow wejsciowych” na stronie 136 bedq poza zakresem lub zostang wyswietlone w 2D.

Korzystanie z emitera 3D

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomoca dostepnych w sprzedazy okularéw 3D z aktywnymi
migawkami. Aby méc zsynchronizowac film 3D z okularami, podtacz do projektora (po stronie projektora) dostepny w sprze-
dazy emiter 3D.

Okulary 3D otrzymaja informacje od emitera 3D i uruchomig otwieranie i zamykanie po lewej oraz prawej stronie.

Przygotowania okularéw 3D i emitera 3D

Uzywaj okularéw 3D z aktywnymi migawkami, ktére sg zgodne ze standardem VESA.

Zaleca sie dostepne w sprzedazy odbiorniki emitery typu RF wykonane przez firme Xpand.
Okulary 3D cooeeeeumeeeeeeeennne Xpand X105-RF-X2

Emiter3D....vveerereens Xpand AD025-RF-X1

Podtacz emiter 3D do ztacza 3D SYNC projektora.

UWAGA:

- Uzywaj aktywnych okularéw migawkowych 3D (spetniajqcych standardy VESA)

- SprawdZ warunki pracy opisane w podreczniku uzytkownika odtwarzacza Blu-ray.

« Podtqcz ztqcze DIN emitera 3D do wejscia 3D SYNC projektora.

« Okulary 3D umozliwiajq oglgdanie filméw w 3D dzieki odbieraniu zsynchronizowanych sygnatéw optycznych wysytanych przez emiter 30. W rezultacie na jakos¢ obrazu 3D
mogq mie¢ wptyw warunki, takie jak jasnos¢ otoczenia, rozmiar ekranu, odlegtos¢ oglgdania itp.

« Podczas korzystania z oprogramowania 3D na komputerze, jakos¢ obrazu 3D moze obnizac niska wydajnos¢ procesora komputera oraz karty graficznej. Sprawdz wymagane
Srodowisko pracy komputera, ktdre jest podane w podreczniku uzytkownika dotgczonym do oprogramowania do filméw 3D.
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3. Przydatne funkcje

Rozwigzywanie probleméw z ogladaniem obrazéw 3D

Jesli obrazy nie sg wyswietlane w 3D lub obrazy 3D sg wyswietlane jako obrazy 2D, sprawdz informacje w ponizszej tabeli.
Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi dotaczonej do tresci 3D lub okularéw migawkowych.

Mozliwe przyczyny

Rozwiazania

+ Odtwarzana tres¢ nie jest zgodna z 3D.

« Odtworz tre$¢ zgodna z 3D.

« Tryb 3D zostat wytaczony dla wybranego Zrédta.

« Uzyj menu projektora, aby wtaczy¢ tryb 3D dla wybranego zZrédta.
(— strona 64)

- Nie sa uzywane rekomendowane przez nas okulary migawkowe
LCD.

- Zastosuj rekomendowane przez nas okulary migawkowe LCD. (—
strona 33)

+ Jesdli migawka okularéw migawkowych LCD nie moze zsyn-
chronizowac sie z aktualnie wyswietlanym zrédtem, mozliwe sa
nastepujace przyczyny:

- Okulary migawkowe nie sa wtaczone.

- Wihacz okulary migawkowe LCD.

Przy uzyciu emitera 3D:

- Zaleca sie korzystanie z aktywnych okularéw migawkowych 3D i
emitera 3D

« Lub za pomocg menu prOJektora wybierz [BRAK ODWROCENIA]
dla [ODWROCENIE L/P].

- W pobllzu ogladajacego znajduja sie zrodta Jaskrawego Swiatta
lub inne projektory.

« Lub za pomocg menu pro;ektora wybierz [BRAK ODWROCENIA]
dla [ODWROCENIE L/P].

- Jeslikomputer nie jest skonfigurowany do ogladania 3D, mozliwe
Sq nastepUche przyczyny:

« Sprawdz, czy komputer spetnia wymagania podane w instrukcji
dofaczonej do tresci 3D.

- Komputer nie jest ustawiony na wySW|etIan|e 3D

Przy uzyciu emltera 3D:

- Miedzy odblorn|k|em optycznym okularéw 3D a emiterem 3D
znajduje sie przeszkoda.

« Usun przeszkode.

- Format 3D filmu 3D nie jest obstugiwany.

« Prosze skontaktowac sie z firma sprzedajaca ten ﬁlm 3D.
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4. Korzystanie z menu ekranowego

@ Uzywanie menu

UWAGA: menu ekranowe moze nie zostac prawidtowo wyswietlone przy wyswietlaniu obrazu wideo z przeplotem.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ menu.

ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.

HOMI1
HDMI2
KOMPUTER
VIDEO
HDBaseT
APPS

B @0

L5 WYBGOR :ZAKON. 4 :PRZESUN  « :PRZESUN
) KOMPUTER & ZAAWANS.

UWAGA: polecenia takie, jak ENTER, EXIT, AV, ¥ na dole przedstawiajq przyciski dostepne do obstugi.

2. Naciskaj przyciski 4» na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnijprzycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby podswietli¢ najwyzszy element lub pierwszq
karte.

4. Naciskaj przyciski AV na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wybrac element, ktéry ma zostac wyregu-
lowany lub ustawiony.

Do wybierania zqgdanej karty mozna uzy¢ przyciskéw 4 na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosuj poziom lub wiqcz/wytqcz wybrany element za pomocq przyciskéw AV 4P na pilocie zdalnego sterowania
lub projektorze.

Zmiany pozostana zapisane do czasu kolejnej regulacji.

7. Powtdrz czynnosci z punktow 2-6, aby wyregulowac kolejny element, lub nacisnij przycisk EXIT (Zamknij) na pilocie
zdalnego sterowania lub projektorze, aby zamknq¢ menu.

UWAGA: po wyswietleniu menu lub komunikatu moze nastqpic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawien.

8. Nacisnij przycisk MENU, aby zamknq¢ menu.
Nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby powrdcic¢ do poprzedniego menu.
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4. Korzystanie z menu ekranowego

Elementy menu

Karta

ZRODLO

SKORYGUJ USTAW.

INFORM.

NASTAWIONY 2 (= [ = 3—+—— Wypetniony tréjkqt
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST . L 32 ]
JASKRAWOSE « ——fF——+ E»
0STROSE T ——r EB
KOLOR ——fF— -
BARWA ——— a
WYZER.
Dostepne przyciski
. EMTER EXIT
Zrédto J| KOMPUTER ZAAWANS.
Podswietlenie
FLTen] 2o SKORYGUJ  USTAW.  INFORM. WYZER.
Przycisk opcji
= > HDMI
= ¢ HOMI2 KOLOF: $CIANY
@® KOMPUTER
@ O VIDEQ  WYLACZ.
=~  HDBaseT > BIALA TABLICA
& ¢ APPS > TABLICA
> TABLICA (SZARA)
5 JASND ZOETY
> JASNOD NIEBIESKI
> JASND ROZOWY

ENTER

) KOMPUTER & & s8:00 ZAAWANS.

Symbol sieci bezprzewodowej

Tryb menu
Symbol trybu ekologicznego

Pozostaty czas do wytqczenia
Symbol trybu duzej wysokosci

Symbol termometru Symbol ktédki

Okna menu i okna dialogowe na 0gé6t maja nastepujace elementy:

ENTER EXIT

Podswietlenie .........ccccceevveunccerreennns Wskazuje wybrane menu lub element.

Wypetniony trojKat ..........evveveeessnnee Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wyboréw. Podswietlony trojkat oznacza aktywny element.

Karta Oznacza grupe funkgji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej strony na pierwszy plan.
Przycisk OpQi....eeeeemmmeeeeeeesmnsnereeennns Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opgji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane Zrddto.

Pozostaty czas do wylyczenia........... Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiaczeniu funkcji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji.
Symbol trybu ekologicznego. .. Wskazuje ustawienie TRYBU EKOLOGICZNEGO.

SyMBOlKOAKi ...vvvvvevveerrerevnrannee Wskazuje wiaczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometrU..........cveeeevunnee. Wskazuje, ze projektor znajduje sie w stanie [WYMUSZONY TRYB EKOLOGICZNY].
Symbol trybu duzej wysokosci......... Wskazuje ustawienie trybu [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].

Symbol sieci bezprzewodowe; ......... Wskazuje wiaczenie bezprzewodowego potaczenia sieci LAN.
Wskazuje menu [ZAAWANSOWANE] lub menu [PODSTAWOWY].

Tryb menu
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4. Korzystanie z menu ekranowego

@) Lista elementéw menu

Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od zrodta wejsciowego. Wymienione nizej elementy menu znajduja

sie w menu zaawansowanym. Znak (B) jest dodany do elementéw znajdujacych sie w menu podstawowym.
Patrz strona 88, aby uzyska¢ informacje o MENU APPS.

Pozycja menu Domyslny Opgje
RODEO HDMIN (B) *
HDMI2 (B) *
KOMPUTER (B) *
VIDEO (B) *
HDBaseT (B) *
APPS (B) *
SKORYGU) 0BRAZ NASTAWIONY * 1-8
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA | ODNOSNIK * WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, KINO, GRAFIKA, sRGB, NATURALNY, DICOM SIM.
KOREKCJA GAMMA*! DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
ROZMIAR EKRANU*? * DUZY, SREDNI, MAEY
TEMP. BARWOWA * 5000, 6500, 7800, 9300
WZBOGACENIE KOLORU * WYEACZ., NISKI, SREDNI, WYSOKI
KONTRAST DYNAMICZNY * WYLACZ., WEACZ.
KONTRAST (B) 32
JASKRAWOSC (8) 32
0STROSC (8) *
KOLOR (8) 32
BARWA (B) 16
WYZER. (B)
OPCJE OBRAZU ZEGAR *
FAZA *
POZIOME *
PIONOWE *
WYK. POW. DO WYSW. OBR. AUTO AUTO, WYLACZ., WEACZ.
WSP. KSZTALTU OBRAZU * AUTO, 4:3,16:9, 15:9, 16:10, SKRZYNKA NA LISTY, NATURALNY
REDUKCJA SZUMOW WYACZ. WYACZ., NISKI, SREDNI, WYSOKI
USTAWIANIE 0GOLNE INIEKSZTALC. TRAPEZ. (B) [POZIOME 0 -25-25
PIONOWE 0 -30-30
WYZERU)
KOLOR SCIANY (8) WYHACZ. WYLACZ., BIALATABLICA, TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNO ZOKTY, JASNO NIEBIESKI,
JASNO ROZOWY
USTAWIENIA EKO TRYB EKOLOGICZNY WYACZ. WYACZ., AUTO-EKOLOGICZNY, NORMALNY, ECO
OPCJE AUTO-EKO
AUTO PRZYCIEMNIENIE WYACZ. WYACZ,, 0:01, 0:03, 0:10, 0:20
OPCJE NORMALNE
STALA JASNOSC WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
OPCJAECO
STALA JASNOSC WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYACZ. WYACZ., OPIST, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST1, TEKST2, TEKST3, TEKST4
REGUL. CZASOWY WYE. (8) WYACZ. WYFACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
NARZEDZIA (B) do MENU APPS
JEZYK (8) ANGIELSKI ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPAROL, SVENSKA, <58

DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI

NORSK, TURKGE, PYCCKUW, <22, ENnvikd, faI# e 32, BH= 04,
TIENG VIET

ROMANA, HRVATSKI, BbITTAPCKY, INDONESIA, 23T,
Iy, V3% 5 BRI

* Gwiazdka (*) oznacza, ze domysélne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
*1 Element [KOREKCJA GAMMA] jest dostepny po wybraniu opcji parametru [ODNOSNIK] innej niz [DICOM SIM.].
*2 Element [ROZMIAR EKRANU] jest dostepny po wybraniu opcji [DICOM SIM.] parametru [ODNOSNIK].
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4. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslny Opgje
USTAW. MENU WYBOR KOLORU KOLOR KOLOR, MONOCHROMAT.
WYSWIETLANIE ZRODEA WEACZ. WYHACZ., WEACZ.
1D WYSWIETLACZ WEACZ. WYHACZ., WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC_ [RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
TH0 NIEBIESKIE NIEBIESKIE, CZARNE, LOGO
KOMUNIKAT OSTRZEGAWCZY 3D WHACZ. WYLACZ., WEACZ.
FILTRUJ KOMUNIKAT WYLACZ. WYEACZ., 100H, 500H, 1000H, 2000H
INSTALACJA ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY | PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY, PRZEDNI SUFITOWY
BLOKADA PANELU STER. WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
BEZPIECZENSTWO WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
SZYBKOSCTRANSMIS)I 38400 bps {4800 bps, 9600 bps, 19200 bps, 38400 bps
PORT SZEREGOWY OPROGRAMOWANIE [ OPROGR, , PC CONTROL", HDBaseT
NARZEDZIOWE,PC
CONTROL”
ZDALNY CZUINIK WSZYSTKO | WSZYSTKO, PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY, HDBaseT
1D STEROWANIA [NUMER D STEROWANIA 1 1-254
[ID STEROWANIA WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
OBRAZTESTOWY
USTAWIENIA SIECI do MENU APPS
OPCJE(1) TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, WYSOKI, DUZA WYSOK0SC
TRYB WXGA WYLACZ WYACZ., WEACZ.
USTAWIENIA HDMI [HDMI1 P0ZIOM WIDEO AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
HDMI2 P0ZIOM WIDEO AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
HDBaseT | POZIOM WIDEO AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
WYBORAUDIO  |[HDMI1 HOMI1 HDMI1, KOMPUTER
HDMI2 HDMI2 HDMI2, KOMPUTER
HDBaseT HDBaseT HDBaseT, KOMPUTER
SYGNAL AKUSTYCZNY WHACZ. WYLACZ., WEACZ.
OPCJEQ2) TRYB GOTOWOSCI NORMALNY NORMALNY, GOTOWOSC TRANSMIS)I
BEZP. W¥. ZASILANIA WYACZ. WYEACZ., WEACZ.
AUTO. WEACZ. WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
AUTO. WYLACZ. 1:00 WYEACZ., 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
WYBOR DOMYSLNEGO ZRODEA OSTATNI OSTATNI, AUTO, HDMI1, HDMI2, KOMPUTER, VIDEO, HDBaseT, APPS
PRZELICZNIK WEGLA
WALUTA $ $, €, JP¥, RMB¥
PRZELICZNIK WALUTOWY
3D HDMI1 3D WYLACZ. WYACZ., WEACZ.
SZKEA DLP® Link DLP® Link, INNE
FORMAT AUTO AUTO, FRAME PACKING, OBRAZ PRZY OBRAZIE, GORA | DO, SEKWENCJA RAMEK
ODWROCENIE L/P BRAK ODWROCENIA | BRAK ODWROCENIA, ODWROCENIE
HDOMI2 3D WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
SZKEA DLP® Link DLP® Link, INNE
FORMAT AUTO AUTO, FRAME PACKING, OBRAZ PRZY OBRAZIE, GORA | DOk, SEKWENCJA RAMEK
ODWROCENIE L/P BRAK ODWROCENIA | BRAK ODWROCENIA, ODWROCENIE
KOMPUTER 3D WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
SZKEA DLP® Link DLP® Link, INNE
FORMAT OBRAZPRZY  [OBRAZ PRZY OBRAZIE, GORA | DO, SEKWENCJA RAMEK
OBRAZIE
ODWROCENIE L/P BRAK ODWROCENIA [ BRAK ODWROCENIA, ODWROCENIE
VIDEO 3D WYEACZ. WYACZ., WEACZ.
ODWROCENIE L/P BRAK ODWROCENIA | BRAK ODWROCENIA, ODWROCENIE
HDBaseT 3D WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
SZKEA DLP® Link DLP® Link, INNE
FORMAT AUTO AUTO, FRAME PACKING, OBRAZ PRZY OBRAZIE, GORA | DO, SEKWENCJA RAMEK
ODWROCENIE L/P BRAK ODWROCENIA | BRAK ODWROCENIA, ODWROCENIE

* Gwiazdka (¥) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
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4. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslny Opgje
INFORM. C(ZASWYKORZY-  (B) | POZOSTALA ZYWOTNOSC LAMPY (B)
STYWANIA ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY (B)
1L0SC GODZ. UZYTK. FILTRA (
CALK. 0SZ(Z. WEGLA (8)
CAEK. 0SZCZ. WYDATK. (
ROZDZIELCZ0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZACJI SYNCHR. ROZDZIEL., SYNCHRONIZACJA COMPOSITE, SYNCHR. WDG. ZIELONEGO, SYNCHR.
WDG. WIDEQ

ZRODLO(T) (B

BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU PRZEPLOT, BRAK PRZEPLOTU

TYP SYGNALU RGB, VIDEQ, YChCr

SYSTEM WIDEQ NTSC, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
GEEBIA BITOWA 8[bits], 10[bits], 12[bits]

POZIOM WIDEQ PEENY, WZMOCNIONE, DOMYSLNY

SYGNAE 3D OBSEUGIWANE, NIEOBStUGIWANE

HDBaseT JAKOSC SYGNAtU NORMALNY, OSTRZEZENIE, NIETYPOWE

TRYB PRACY HDBaseT, ETHERNET, NISKI POZIOM ENERGII, ROZtACZ
STANACZA BRAK POLACZENIA, HDBaseT, NISKI POZIOM ENERGII, ETHERNET
STAN HDMI BRAK HDMI, HDMI Wk., HDCP Wk.

KABLOWA SIEC ADRES IP

LOKALNA MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE

ADRES MAC

SIEC BEZPRZEWODOWA |ADRES IP

MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE

ADRES MAC

SSID

TYP SIECI

BEZPIECZENSTWO

KANAE

POZIOM SYGNAtU

VERSION(1) (B) [FIRMWARE

DANE

FIRMWARE2

NAZWA PROJEKTORA (B)
NAZWA HOSTA (B)
MODEL NO. (B)
NUMER SERYINY (B)
LAN UNITTYPE

1D STEROWANIA (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA]) (B)

IRODLO(2) (B

VERSION(2) (B
INNE (B

WYZER. BIEZACY SYGNAL
WSZYSTKIE DANE
KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY
KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

* Gwiazdka (¥) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
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© Opis menu i funkcji: [ZRODLO]

HDMI1 i HDMI2
Wybranie urzagdzenia z wyjsciem HDMI podtaczonego do ztagcza HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN.

KOMPUTER
Pozwala wybra¢ komputer podtaczony do gniazda COMPUTER.
UWAGA: jesli sygnat komponentowy jest doprowadzony do ztgcza COMPUTER IN, wybierz ustawienie [KOMPUTER].

VIDEO
Wybranie urzadzenia podfaczonego do ztacza wejsciowego VIDEO: magnetowid, odtwarzacz DVD lub kamera.

HDBaseT
Wyswietla sygnat przesytany przez ztacza obstugujace HDBaseT. (— strona 86)

APPS
Wyswietla MENU APPS lub ostatnio uzyta funkcje w MENU APPS.
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@ Opis menu i funkcji: [SKORYGUJ]
[OBRAZ]

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybranie zoptymalizowanych ustawien wyswietlanego obrazu.

Mozna dostosowac zabarwienie neutralne dla koloru zéttego, cyjanu lub purpurowego.

Dostepnych jest osiem ustawien fabrycznych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOLOWE NA-
STAWIENIA], aby wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspétczynnika gamma lub koloru.
Wprowadzone ustawienia zostajg zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 8].

1]

WYS. JASN...oooorrrrrereennne Opdja zalecana do stosowania w jasno oswietlonych pomieszczeniach.
PREZENTACJA Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO..... ... Opqja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
DYNAMICZY Opdja zalecana dla ogladania filméw.
GRAFIKA......oooreeerrerreeene Opdja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.
L2 Standardowe wartosci kolorow
NATURALNY ....oooorrrrrnnes Dobrze zrownowazone ustawienia jasnosci i koloru
DICOM SIM. ...oovovrrrrnnns Opdja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

WAGA:

Opgja [DICOM SIM.] jest przeznaczona wytqcznie do celéw szkoleniowych/referencyjnych i nie nalezy jej wykorzystywac do diagnostyki.

« DICOM— skrdt od Digital Imaging and Communications in Medicine (Obrazowanie cyfrowe i komunikacja w medycynie). Jest to standard opracowany przez stowarzyszenie

ACR (American College of Radiology) i NEMA (National Electrical Manufacturers Association).
Okresla on sposdb przesytania cyfrowych danych obrazu pomiedzy systemami.
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[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

Zapisanie whasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]
Ta funkcja pozwala zapisa¢ ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 8].
Najpierw wybierz podstawowy tryb ustawien z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustaw warto$¢ parametréw [KOREKCJA GAM-
MA] i [TEMP. BARWOWA].
WYS. JASN...coorrrreeens Opcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

Opdja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
Opdja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
Opdja zalecana dla ogladania filméw.

Opdja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.
Standardowe wartosci kolordw.

Dobrze zrdwnowazone ustawienia jasnosci i koloru

Opdja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

Wybranie trybu korekcji wspétczynnika gamma [KOREKCJA GAMMA]
Kazdy tryb jest zalecany dla:

DYNAMICZNY oo Obraz o wysokim kontrascie.
NATURALNY .....covvvvvrvvnnnns Naturalne odwzorowanie obrazu.
CZARNE DETALE............... Podkreslenie szczegétow w ciemnych obszarach obrazu.

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu opgji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOOWE NASTAWIENIA].

Wybranie rozmiaréw ekranu dla opcji DICOM SIM [ROZMIAR EKRANU]
Ta funkcja pozwala skorygowac wspotczynnik gamma w sposéb odpowiedni do rozmiaréw ekranu.
174 GO Dla ekranu 110 cali

SREDNI ..o Dla ekranu 90 cali
MALY oo Dla ekranu 70 cali

UWAGA: Ta funkja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA].

Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]
Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.

UWAGA: Po wybraniu opgji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] ta funkcja nie jest dostepna.

Wzbogacanie koloru [WZBOGACENIE KOLORU]

Ta funkcja pozwala na dostosowanie gestosci koloréw obrazu.

Gtebia koloru obrazu bedzie sie zwieksza¢ wraz z wyborem kolejno,NISKI’,,SREDNI"i, WYSOKI’, a obraz bedzie coraz ciemniejszy.
W przypadku wybrania , WYLACZ!, funkcja WZBOGACENIE KOLORU nie bedzie dziatac.

UWAGA: ta funkgja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [PREZENTACJA] parametru [ODNOSNIK].

Regulowanie jasnosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]
Ta funkcja pozwala na optyczne dopasowanie wspétczynnika kontrastu.
Aby zwiekszy¢ wspoétczynnik kontrastu, nalezy wybra¢ opcje [WLACZ.].

UWAGA:
« Elementu [DYNAMICZNY KONTRAST] nie mozna wybra¢ w nastepujqcych przypadkach:
- Gdy dziata funkgja [STALA JASNOSC] w stanie [TRYB EKOLOGICZNY] ustawionym na [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY] dla [USTAWIENIA EKO].
- Kiedy [WEACZ ] jest wybrane dla [3D] podczas wyswietlania obrazow.
« Funkgje TRYB EKOLOGICZNY oraz KONTRAST DYNAMICZNY sterujq mocq lampy. Niektdre obrazy mogq stac sie skrajnie jasne wskutek uzywania jednoczesnie funkcji TRYB
EKOLOGICZNY oraz KONTRAST DYNAMICZNY do sterowania mocq lampy. Aby uniknqc tego efektu, nalezy wytqczy¢ TRYB EKOLOGICZNY i KONTRAST DYNAMICZNY.
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[KONTRAST]

Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.

[JASKRAWOSC]
Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastréw wstecznych.

[0STROSC]
Sterowanie szczeg6tami obrazu.

[KOLOR]

Zwiekszenie lub zmniejszenie poziomu nasycenia koloréw.

[BARWA]

Zmiana koloru od +/- zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako odniesienie.
Sygnat wejsciowy KONTRAST JASKRAWOSC OSTROSC KOLOR BARWA
KOMPUTER/HDMI/HDBaseT (RGB) Tak Tak Tak Nie Nie
KOMPUTER/HDA/HDBaseT Tok Tok Tok Tok Tok
VIDEO Tak Tak Tak Tak Tak
APPS, SIEC Tak Tak Tak Nie Nie

Tak = mozliwos¢ regulacji, Nie = brak mozliwosci regulacji

[WYZER.]

Nastapi przywrdcenie wartosci fabrycznych wszystkich ustawien i parametréw opcji [OBRAZ] z wyjatkiem nastepujacych
elementéw: wstepnie ustawione wartosci liczbowe oraz warto$¢ parametru [ODNOSNIK] na ekranie [NASTAWIONY].
Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie sg aktualnie wybrane, nie
zostang zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]
Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia zegara i fazy.

}='\ [ = =
[T Ao o S e [ 1 ] T I O I

%

A LCT. SO Tego elementu uzywa sie do szczegétowego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia pionowych paskéw. Za pomoca tej funkgji
mozna dostosowac czestotliwos¢ zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

o) = oD
] CLOOCI T T T T T T T T T T T T T T T TT]

%

FAZA e Tego elementu uzywa sie do requlacji fazy zegara lub do redukdji szuméw obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu. (Ten problem jest
sygnalizowany $wieceniem czesci obrazu).

Opdji [FAZA] uzywaj dopiero po ukoriczeniu konfiguracji opcji [ZEGAR].
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Regulacja pozycji w pionie/poziomie [POZIOME/PIONOWE]

Regulacja potozenia obrazy w poziomie i w pionie.
[T« =1 [+ T4]
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- Podczas regulacji elementéw [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie oznacza to usterki.

- Ustawienia parametréw [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostaja zapisane w pamiecii przypisane do biezagcego
sygnatu. Przy nastepnym korzystaniu z danego sygnatu do wyswietlania obrazu nastapi ustawienie tej samej rozdziel-
czosci, czestotliwosci poziomej i pionowej oraz pozostatych parametrow.

Aby skasowa¢ zmiany zapisane w pamieci, wybierz zmenu kolejno opcje [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAL] lub [WSZYSTKIE
DANE]. Nastapi skasowanie wszystkich zmian.

Wybieranie procentu przeskanowania [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]
Opcja ta pozwala ustawi¢ odpowiednia powierzchnie wyswietlania odbieranego sygnatu.

AUTO covreeeecreeennnne Wyswietla odpowiednio wykryta powierzchnie obrazu (ustawienie fabryczne).
WYEACZ. ... Nie zmienia powierzchni obrazu.
WEACZ. oo Zmienia powierzchnie obrazu.

Wyswietlany obraz

Przeskanowanie o 10%

UWAGA:
- Funkgja [WYK. POW. DO WYSW. 0BR.] nie moze zosta¢ wigczona, gdy uzywane sq sygnaty VIDEQ, lub gdy [WSP. KSZTALTU OBRAZU] jest ustawiony na [NATURALNY].
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Wybieranie wspétczynnika ksztaltu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Termin ,wspétczynnik ksztattu obrazu” dotyczy stosunku szerokosci wyswietlanego obrazu do jego wysokosci.

Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowiedniego wspétczynnika ksztattu
obrazu.

« Tatabela zawiera typowe rozdzielczosci i wspdtczynniki ksztattu, obstugiwane przez wiekszos¢ komputerdw.

Rozdzielczo$¢ Wsp. ksztattu obrazu
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
Full HD 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
Opcje Funkcja

AUTO Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowied-
niego wspotczynnika ksztattu obrazu. (— nastepna strona)

W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspotczynnik ksztattu obrazu. W takiej
sytuacji wybierz jeden z nastepujacych wspétczynnikow ksztattu.

4:3 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 4:3.

16:9 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspoétczynnika ksztattu 16:9.

15:9 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 15:9.

16:10 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 16:10.

SKRZYNKA NA LISTY Obraz sygnatu nadawanego w standardzie letterbox (skrzynka na listy) zostaje rozciggniety
réwnomiernie w pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu. Czesci
wyswietlonego obrazu zostajg przyciete przy gornej i dolnej krawedzi (nie beda widoczne).

NATURALNY Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat kom-

putera ma nizsza rozdzielczo$¢ od natywnej rozdzielczosci projektora.

[Przyktad] Wyswietlanie sygnatu wejsciowego o rozdzielczosci
800 x 600:

UWAGA:
« Przy wyswietlaniu sygnatu pochodzqcego z innych urzqdzen niz komputer opcja [NATURALNY] nie jest dostepna.
« Przy wyswietlaniu sygnatu o wyZszej rozdzielczosci od rozdzielczosci natywnej projektora opcja [NATURALNY] nie jest dostepna.
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Przyktadowy obraz z automatycznym ustaleniem odpowiedniego wspétczynnika ksztattu obrazu.

[Sygnat z komputera]

Wspotczynnik ksztattu obrazu 43 5:4 16:9 159 16:10
sygnatu wejsciowego
P502H/P452H
-

Przyktadowy obraz z automatycz- Y,
nym ustaleniem odpowiedniego
wspotczynnika ksztattu obrazu. P502W/P452W

% }2 E{ f : \

N N J

[Sygnat wideo]

Wspotczynnik ksztattu obrazu
sygnatu wejsciowego

Skrzynka na listy

Sciéniecie

Przyktadowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem wspétczynnika
ksztattu obrazu.

N N )
0
OO

UWAGA: W celu prawidtowego wyswietlenia obrazu
sygnatu letterbox (skrzynka na listy) nalezy wybra¢
opaje [LETTERBOX].

UWAGA: W celu prawidtowego wyswietlenia obrazu ze
Scisnieciem nalezy wybrac opcje [16:9].

WSKAZOWKA:

«Termin ,skrzynka na listy” oznacza obraz o bardziej panoramicznych proporcjach w pordwnaniu z obrazem wideo o standardowym wspétczynniku propordji wynoszqcym

4:3.

Sygnat skrzynki na listy ma wspdtczynniki ksztaftu obrazu zapewniajqce obraz perspektywiczny , 1,85:1” lub kinowy ,2,35:1"
«Termin ,Scisniecie” dotyczy skompresowanego obrazu, ktdrego wspétczynnik ksztattu zostat przekonwertowany z wartosci 16:9 na 4:3.

Wiaczanie redukcji szuméw [REDUKCJA SZUMOW]

Ta funkcja pozwala na wybranie poziomu redukcji szumow.

Projektor jest fabrycznie ustawiony, aby zoptymalizowac¢ poziom dla kazdego sygnatu.
Wybierz odpowiednig pozycje dla sygnatu, jezeli szumy sg zauwazalne.

Dostepne opcje to [WYLACZ.], [NISKI], [SREDNI] i [WYSOKI].

UWAGA: ta funkdja nie jest dostepna dla sygnatu RGB. Wytqczenie redukdji szuméw pozwala uzyskac lepszq jakos¢ obrazu dzieki poszerzeniu pasma. Wigczenie redukgji szuméw

powoduje zmiekczenie obrazu.
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@ Opis menu i funkcji: [USTAW.]

[OGOLNE]

Reczna korekcja znieksztalcenia trapezowego [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]

Mozna recznie korygowaé poziome lub pionowe znieksztatcenie trapezowe. Mozna wybrac¢ korekcje pozioma [POZIOME] i
pionowg [PIONOWE] (mozna regulowac jednoczesnie).

UWAGA:

« Niektdre elementy sq niedostepne, kiedy aktywny jest jeden element. Niedostepne elementy sq wyswietlone w kolorze szarym.

« Aby przetqczyc z jednego elementu na inny, wyzeruj pierwszy element.

« Wartosci requlagji zostang nadpisane. Ustawienia nie zostang usuniete nawet po wytqczeniu projektora.

« Korzystanie z funkgji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] moze powodowac nieznaczne rozmycie obrazu, poniewaz korekcja jest przeprowadzana elektronicznie.

[0 VALV —— Koryguje poziome znieksztatcenia trapezowe. (— strona 21)

PIONOWE .... ... Koryguje pionowe znieksztatcenia trapezowe. (— strona 21)

WYZER. ....oovveeecrrrennnne Przywrécenie fabrycznych wartosc wszystkich powyzszych ustawien.
WSKAZOWKA:

« Maksymalny zakres korekgji funkgji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] wynosi +25°w poziomie i +30° w pionie.
- Wzaleznosci od sygnatu wejscioweqo, zakres requlacji moze by¢ wezszy.
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Uzywanie funkcji korekgji koloru sciany [KOLOR SCIANY]

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybkg adaptatywna korekcje koloru w przypadku wyswietlania obrazu na tle, ktére
nie jest biate.

Rézne ustawienia zwigzane z jaskrawosciq lampy [USTAWIENIA EKO]
Ta opcja pozwala zmniejszy¢ zuzycie energii, lub wydtuzy¢ zywotnos¢ lampy przez sterowanie jaskrawoscia lampy.

TRYB EKOLOGICZNY
TRYB EKOLOGICZNY wydtuza zywotnos¢ lampy, zarazem obnizajac pobdr mocy i redukujac emisje CO2. Mozna wybrac cztery
tryby jaskrawosci lampy: Tryby [WYLACZ.], [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] oraz [ECO]. (— strona 28)

UWAGA: Element [WYtACZ] jest wybierany automatycznie dla [TRYBU EKOLOGICZNEGO], gdy [WEA(Z] jest wybrane dla [3D] w czasie wyswietlania obrazow.

OPCJE AUTO-EKO
Ustawiane opcje, gdy dla [TRYB EKOLOGICZNY] wybrane jest [AUTO-EKOLOGICZNY].

AUTO PRZYCIEMNIENIE WYLACZ. Funkcja AUTO PRZYCIEMNIENIE nie bedzie dziatac.

0:01,0:03, 0:10, 0:20 (min.) | Opcja ta automatycznie przyciemni $wiatto lampy, gdy brak
jest sygnatu wejsciowego przez pewien czas: 0:01,0:03,0:101
0:20 (minut). Po osiggnieciu nastawionego czasu, jaskrawos¢
lampy obnizy sie do okoto 30% natychmiast po tym, jak ekran
przyciemni sie na chwile. Zmiana obrazu przywréci pierwotng

jaskrawosc.

OPCJE NORMALNE
Ustawiane opcje, gdy dla [TRYB EKOLOGICZNY] wybrane jest [NORMALNY].
STALA JASNOSC:

WYEACZ. ... Funkcja STALA JASNOSC nie bedzie dziatac. Jaskrawo$¢ lampy bedzie stopniowo obnizac sie przez dtuzszy okres czasu.

WEACZ. oo Jaskrawos¢ lampy bedzie rosnac zgodnie z czasem uzywania lampy i bedzie utrzymywana na poziomie jasnosci odpowiadajacym ustawieniu

jaskrawosci NORMALNY. Po osiagnieciu maksymalnej jaskrawosci lampy jaskrawos¢ bedzie sie stopniowo obnizac przez dtuzszy okres.

OPCJAECO
Ustawiane opcje, gdy dla [TRYB EKOLOGICZNY] wybrane jest [ECO].
STALA JASNOSC:

LA Funkcja STALA JASNOSC nie bedzie dziatac. Jaskrawo$¢ lampy bedzie stopniowo obnizac sie przez dtuzszy okres czasu.

WEACZ. oo Jaskrawos¢ lampy bedzie rosnac zgodnie z czasem uzywania lampy i bedzie utrzymywana na poziomie jasnosci odpowiadajacym ustawieniu

jaskrawosci ECO. Po osiagnieciu maksymalnej jaskrawosci lampy jaskrawos¢ bedzie sie stopniowo obnizac przez dtuzszy okres. Jaskrawos¢
lampy bedzie utrzymywana dtuzej, niz na ustawieniu NORMALNY.
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Ustawianie napisow [ZAMKNIETY OPIS]
Za pomoca tej opcji mozna ustawic jeden z kilku trybéw napiséw, pozwalajacych na nakfadanie tekstu na wyswietlany obraz
sygnatu VIDEO lub S-VIDEO.

WYLACZ. ... Wytaczenie trybu napisow.

.. Tekst jest nakfadany.

Tekst jest wyswietlany.

UWAGA:
« Napisy nie sq dostepne w nastepujqcych warunkach:
- wyswietlane sq komunikaty lub menu.
- powiekszono, zamrozono lub wyciszono obraz.
« (zes¢ natozonego tekstu lub napisow moze zostac przycieta. W takiej sytuacji nalezy sprébowac umiescic natozony tekst lub napisy w obrebie ekranu.
« Projektor nie obstuguje opcjonalnych znakdw rozszerzonych w napisach.

Uzywanie wylacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]

1. Wybierz zqdany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYtACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.

3. Nastgpirozpoczecie odliczania pozostatego czasu.

4. Projektor zostanie wytqczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:
« Aby anulowac zaprogramowany czas, nalezy wybrac opcje [WYtACZ] albo wytqczy¢ zasilanie.
«Poosiggnieciu 3 minut do wytgczenia projektora u dotu ekranu pojawi sie stosowny komunikat z informacjq o zblizajqcym sie wytqczeniu projektora.

Wyswietlanie menu narzedzi [NARZEDZIA]
Ta funkcja wyswietla menu narzedzi. (— strona 91)

Wybieranie jezyka menu [JEZYK]
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 30 jezykdw.

UWAGA: Ustawienie tej opcji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[MENU]

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedng z dwdch opcji koloru menu: KOLOR lub MONOCHROMAT.

Wiaczanie/ wylaczanie wyswietlania zrédta [WYSWIETLANIE ZRODLA]

Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie w prawym gérnym rogu ekranu nazwy sygnatu wejsciowego,
np. HDMI1, HDMI2, KOMPUTER, VIDEO, HDBaseT, APPS.

Kiedy nie ma dostepnego zadnego sygnatu wejsciowego, na srodku ekranu pojawi sie komunikat o braku sygnatu zmonitem
o sprawdzenie i wyszukanie odpowiedniego sygnatu wejéciowego. Po wybraniu opcji [APPS] dla parametru [ZRODLO] nie
bedzie wyswietlany komunikat o braku sygnatu.

Wiaczanie/ wylaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]
IDWYSWIETLACZ............ Za pomoc tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po naciénieciu przycisku ID SET (Ustaw ID) na
pilocie zdalnego sterowania.

Wiaczanie/ wylaczanie komunikatu o trybie ekologicznym [KOMUNIKAT EKOLOGICZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczyc¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie nastepujacych komunikatéw po wiaczeniu projektora.

Komunikat ekologiczny przekazuje prosbe o oszczedzanie energii. Po wybraniu opcji [OFF] (WYLACZ.) dla funkcji [ECO MODE]
(TRYB EKOLOGICZNY) zostanie wyswietlony monit o wybranie opcji [AUTO ECO] (AUTO-EKOLOGICZNY), [NORMAL] (NORMAL-
NY) lub [ECO] (EKOLOGICZNY) dla trybu [ECO MODE] (TRYB EKOLOGICZNY).

Gdy zostanie wybrana opcja [AUTO ECO] (AUTO-EKOLOGICZNY), [NORMAL] (NORMALNY) LUB [ECO] (EKOLOGICZNY) dla
trybu [ECO MODE] (TRYB EKOLOGICZNY)

TRYB EKOLOGICZNY AUTO-EKOLOGICZNY

DZIEKUJEMY ZA RATOWANIE $RODOWISKA,

I :ZAKON. ZAKON., & ==-- » i---

Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ dowolny przycisk. Komunikat zniknie po 30 sekundach bez naciskania zadnego
przycisku.

Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

LICZNIK WEGLA

TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

STOSOWANIE TRYBU EKOLOGICZNEGO ZMNIEJSZA SLAD
WEGLOWY | WYD£UZA ZYWOTNOSC LAMPY.

I SWYBOR ZAKON., & ==-- o« -—-

Naci$niecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie ekranu [TRYB EKOLOGICZNY]. (— strona 28)
Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ przycisk EXIT (Zamknij).

Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomoca tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe ma by¢ wyswietlane na
ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SEC] jest
domysing wartoscig fabryczna.
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4. Korzystanie z menu ekranowego

Wybieranie koloru lub logo tta [TLO]

Za pomoca tej funkcji mozna wyswietlac niebieski/ czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny zaden sygnat obrazu. Do-

myslnie wybrana jest opcja [NIEBIESKI].

UWAGA:

- Po wiqczeniu opgji [WYSWIETLANIE ZRODA] kiedy nie ma dostepnego Zadnego sygnatu wejsciowego, na Srodku ekranu pojawi sie komunikat o braku sygnatu z monitem
o sprawdzenie | wyszukanie odpowiedniego sygnatu wejsciowego.

- Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

[KOMUNIKAT OSTRZEGAWCZY 3D]

Wybor wyswietlania lub nie ostrzezenia po przetaczeniu na wideo 3D.
Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest WLACZ.

Nie zostanie wyswietlony ekran ostrzezenia 3D.

Ekran ostrzezenia 3D zostanie wyswietlony po przefaczeniu na wideo 3D. Nacisnij przycisk ENTER, aby anulowac komunikat.

« Wiadomos¢ zniknie automatycznie po 60 sekundach lub po nacisnieciu innego przycisku. Jesli ostrzezenie 3D zniknie
automatycznie, zostanie ponownie wyswietlone po przetaczeniu na wideo 3D.

Wybieranie czasu pauzy dla komunikatu o filtrach [FILTRUJ KOMUNIKAT]
Za pomoca tej funkcji mozna wybrac czas wyswietlenia komunikatu o koniecznos$ci wyczyszczenia filtréw. Filtr nalezy wyczysci¢
po wyswietleniu komunikatu,PLEASE CLEAN THE FILTER” (NALEZY OCZYSCIC FILTR). (— strona 113)
Jest dostepnych pie¢ opcji:
WYLACZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]

UWAGA: Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[INSTALACJA]

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]
Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostepne sa nastepujace opcje projekgji: przedni
biurkowy, tylny sufitowy, tylny biurkowy i przedni sufitowy.

PRZEDNI BIURKOWY TYLNY SUFITOWY

Wylaczenie przyciskéw na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ funkcje BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:
« Ta BLOKADA PANELU STER. nie ma wptywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.
« Jak zwolnic¢ BLOKADE PANELU STER.
1. Kiedy projektor wyswietla obraz lub znajduje sie w trybie uspienia, nalezy nacisngé i przytrzymac przez okoto 10 sekund przycisk ZRODEO na obudowie projektora.
BLOKADA PANELU STER. zostanie zwolniona.
2. Kiedy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, nalezy nacisnqciprzytrzymac przycisk ZASILANIE znajdujqcy sie na obudowie projektora. Wtqcza to zasilanie projektora.
Po sprawdzeniu, czy projektor wyswietla obraz, nalezy wykonac poprzedni krok 1.

WSKAZOWKA: Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER ] jest wigczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktddki [ L 1
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Wiaczanie zabezpieczer [BEZPIECZENSTWO]
Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazu do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (— strona 30)

UWAGA: Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawic¢ szybkos¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostepne sg war-
tosci z zakresu od 4800 do 38400 bps (bitéw na sekunde). Wartoscig domysing jest 38400 bps. Wybierz odpowiednia szybkos¢
transmisji w bodach dla podtaczanego urzadzenia (w zaleznosci od urzadzenia moze by¢ zalecana nizsza predkosc¢ transmisji,
np. w przypadku dtugiego okablowania).

UWAGA: wybrana szybkos¢ transmisji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie portu szeregowego [SERIAL PORT]

Pozwala wybra¢, ktore ztgcze projektora bedzie odbierac sygnaty sterowania szeregowego do zdalnego sterowania projektorem
za pomocg dostepnych w sprzedazy urzadzen nadajacych HDBaseT (sygnaty sterujgce do wtaczania i wytgczania zasilania,
itp.). Nie ma potrzeby regulowania tego ustawienia, jesli nie steruje sie projektorem zdalnie (tylko przesyt wideo i audio).

PCCONTROL....ooovvnmmeneee Sygnaty sterujace z programu (komunikacja szeregowa RS232C) s3 odbierane przez ztacze PC CONTROL.
HDBaseT

.. Sygnaty wideo/audio oraz sygnaty sterujace (komunikagja szeregowa RS232C) s3 odbierane przez port Ethernet/HDBasel.

UWAGA:
- Gdyustawione jest [HDBaseT], funkcja nie bedzie dziatac, gdy projektor pracuje w trybie gotowosci niezaleznie od tego, czy [TRYB GOTOWOSCI] (— strona 61) jest ustawiony
na [NORMALNY], czy [GOTOWOSC TRANSMISJI] (wigczenie zasilania jest niemozliwe).
Ponizszych sposobéw mozna uzy¢ do wigczenia zasilania projektora, gdy projektor pracuje w trybie gotowosci.
« Projektorem mozna sterowac, podfqczajgc komputer do projektora poprzez ztqcze komunikacji szeregowej RS232C (w projektorze stosujqc ztgcze PC CONTROL i aplikacje
PC Control Utility, ustawiajqc [TRYB GOTOWOSCI] na [GOTOWOSC TRANSMISJI]).
« Projektorem mozna sterowac, podtqczajgc komputer do projektora poprzezsie¢ (w projektorze stosujgc port LAN i aplikacje PC Control Utility, ustawiajqc [TRYB GOTOWOSCI]
na [GOTOWOSC TRANSMISJI]).

WSKAZOWKA:
« Podczas sterowania projektorem z uzyciem portu LAN, ta funkcja dziata z oboma ustawieniami.

Wiaczanie i wylaczanie czujnika pilota [ZDALNY CZUJNIK]

Konfiguruje czujniki zdalnego sterowania na przednim i tylnym panelu projektora oraz czujnik zdalnego sterowania HDBaseT.
Dostepne sg nastepujace opcje: WSZYSTKO, PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY oraz HDBaseT.

UWAGA:
- Gy ustawionejest [HDBaseT], funkcja nie bedzie dziatac, gdy projektor pracuje w trybie gotowosci niezaleznie od tego, czy [TRYB GOTOWOSCI] (— strona 61) jest ustawiony
na [NORMALNY], czy [GOTOWOSC TRANSMISJI] (wiqczenie zasilania jest niemozliwe).

WSKAZOWKA:
«Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata pod wptywem promieni stonecznych lub silnego strumienia Swiatta sztucznego, wybierz inng opje.
« Zdalne sterowanie przy pomacy promieniowania podczerwonego nie jest dostepne, gdy kabel zdalnego sterowania jest podtqczony do ztgcza REMOTE.
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Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcjg ID STEROWANIA mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka
projektoréw. W razie przypisania tego samego identyfikatora do wszystkich projektoréw mozna wygodnie obstugiwac
wszystkie projektory razem za pomocg jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu przypisz numer identyfikacyjny do
kazdego z projektorow.

NUMER ID STEROWANIA.........ccoer Wybierz numer od 1 do 254, ktéry chcesz przypisac do projektora.
(10RO — Wybierz opcje [WYLACZ.], aby wyfaczy¢ funkcje ID STEROWANIA lub [WEACZ.], aby ja waczyc.
UWAGA:

Po wybraniu opgji [WEACZ.] parametru [ID STEROWANIA] projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomocq pilota zdalnego sterowania bez funkgji ID STEROWANIA.
( W takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora.)

« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

« Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID STEROWANIA.

Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania

1. Wiqcz projektor.

2. Nacisnij przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania. %‘3 H%ﬁ ()
Pojawi sie ekran ID STEROWANIA. =&

ID STEROWANIA (AKTYWNE)

NUMER ID STEROWANIA

= = 2 NG b
ACILY :ZAKON. ZAKON. & i--- *> i--= N 4°

Jesli projektor mozna obstugiwac za pomocq biezgcego ID pilota zdalnego sterowania, zosta-
nie wyswietlone [AKTYWNE]. Jesli projektora nie mozna obstugiwa¢ za pomocq biezqcego ID
pilota zdalnego sterowania, zostanie wyswietlone [NIEAKTYWNE]. Aby obstugiwac nieaktywny
projektor, przypisz ID sterowania uzywany dla projektora poprzez wykonanie nastepujqcej
procedury (Krok 3).

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania, a
nastepnie jeden z przyciskow klawiatury numerycznej.

Przyktad:

Aby przypisac ID o wartosci 3, nacisnij przycisk 3" na pilocie zdalnego sterowania.

Brak ID pozwala obstugiwac wszystkie projektory razem za pomocq jednego pilota zdalnego el

sterowania. W celu ustawienia braku identyfikatora wprowadZ ID o wartosci, 000" lub nacisnij (

przycisk CLEAR (Wyczys¢). ‘

WSKAZOWKA: zakres identyfikatoréw wynosi od 1 do 254. % v(;

4. Puséprzycisk ID SET (Ustaw ID).

Pojawi sie zaktualizowany ekran ID STEROWANIA. ::: ::ﬂ:i:::tf

000

UWAGA: NEC

« Identyfikatory mozna kasowac po zuzyciu lub wymianie baterii.
« Przypadkowe nacisniecie dowolnego z przyciskéw pilota zdalnego sterowania spowoduje skasowanie aktualnie okreslonego

1D bez wyjmowania baterii.
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Uzywanie obrazu testowego [OBRAZ TESTOWY]

Umozliwia wyswietlenie obrazu testowego w celu regulacji znieksztatcenia na ekranie oraz ostrosci podczas konfiguracji
projektora. Gdy zostanie wybrany [OBRAZ TESTOWY] w menu ekranowym, pojawi sie wzornik przeznaczony do regulacji. Jesli
odnajdziesz znieksztatcenie na wzorniku, wyreguluj kat instalacji projektora lub skoryguj znieksztatcenie, naciskajac przycisk
KEYSTONE na pilocie zdalnego sterowania. Jesli niezbedna jest regulacja ostrosci, uzyj dzwigni ostrosci. Nacisnij przycisk EXIT,
aby zamkna¢ obraz testowy i powréci¢ do menu.

UWAGA:
« Zaleca sig, aby wykonac requlacje ostrosci po pozostawieniu projektora w stanie, w ktérym OBRAZ TESTOWY byt wyswietlany przez ponad 30 minut.

Konfiguracja sieci [USTAWIENIA SIECI]
Ta funkcja wyswietla menu ustawien sieci. (— strona 90)
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[OPCJE(1)]

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]
Funkcja trybu wentylatora pozwala ustawic szybkos¢ pracy wewnetrznego wentylatora chtodzacego.

AUTO.coovoereeeresneeens Whbudowane wentylatory pracuja ze zmienng predkoscia requlowang automatycznie w zaleznosci od temperatury wewnatrz urzadzenia.
WYSOKI...onvveerrrrereereenne Whbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach.
DUZAWYSOKOSC ............ Whbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Te opcje nalezy wybrac przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej
1200 metréw (4000 stop).
UWAGA:

W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni bez przerwy zaleca sie wybranie opgji Wysoki

« Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajqcej 1200 metrdw (4000 stdp) nalezy ustawié opcje [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA.

- Uzywanie projektora na wysokosci 1200 metréw (4000 stdp) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowaé przegrzanie i wytqczenie projektora.
W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wigezy¢ projektor.

« Uzywanie projektora na wysokosci 1200 metréw (4000 stdp) i wiekszej moZe skrdcic okres eksploatacji elementdw optycznych urzqdzenia, takich jak lampa.

« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wiaczanie i wylaczanie trybu WXGA [TRYB WXGA]

Wybranie opcji [WLACZ.] spowoduje przyznanie priorytetu sygnatom WXGA (1280 x 768)/WUXGA (1920 x 1200) w funkgcji
rozpoznawania sygnatu wejsciowego.

Po ustawieniu opcji [WLACZ.] parametru [TRYB WXGA], sygnaty XGA (1024 x 768)/UXGA (1600 x 1200) moga nie zostac roz-
poznane. W takiej sytuacji wybierz opcje [WYLACZ.].
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Konfiguracja HDMI1, HDMI2 lub HDBaseT [USTAWIENIA HDMI]
Przeprowadz regulacje ustawien wszystkich pozioméw wideo, jesli korzystasz z potaczenia HDMI i ztacza Ethernet/HDBaseT.

POZIOMWIDEQ............... Wybranie opcji [AUTO] pozwala automatycznie wykrywac poziom obrazu. Jezeli funkcja automatycznego wykrywania nie dziata prawidtowo,
wybierz opcje [NORMALNY], aby wyfaczy¢ funkcje [WZMOCNIONE] urzadzenia HDMI, albo wybierz opcje [WZMOCNIONE], aby poprawi¢
kontrast obrazu i uwydatnic szczegéty w ciemnych obszarach.

Regulacja dzwieku [WYBOR AUDIO]
Przeprowadz regulacje ustawien wszystkich poziomoéw audio, jesli korzystasz z potaczenia HDMI i ztacza Ethernet/HDBaseT.
Dokonaj wyboru pomiedzy poszczeg6lnymi urzagdzeniami a komputerem.

HOMIT, HDMIZ.....oovoeevennnee Wybierz [HDMI1] lub [HDMI2], aby przetaczy¢ na cyfrowy sygnat audio zHDMI 1IN lub HDMI 2 IN albo wybierz [KOMPUTER], aby przetaczy¢
na sygnat audio ze ztacza COMPUTER.

HDBASeT .....urveernererernnens Wybierz [HDBaseT] lub [KOMPUTER], aby przefaczy¢ zrddto sygnatu podtaczone do sieci.

Wiaczanie dzwieku klawiszy i btedow [SYGNAL AKUSTYCZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ emisje sygnatu akustycznego przyciskdw lub alarméw po wystapieniu btedu
albo wykonaniu jednej z nastepujacych czynnosci:

- wyswietlenie gtéwnego menu,

- przefgczenie Zrédta obrazu,

- zresetowanie danych za pomoca funkcji [WYZER.],
- Nacisniecie przycisku POWER ON lub STANDBY.
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[OPCJE(2)]

Wybieranie trybu oszczedzania energii [TRYB GOTOWOSCI]

Projektor ma dwa tryby gotowosci: INORMALNY] i [GOTOWOSC TRANSMISJI].
Tryb NORMALNY pozwala wprowadzi¢ projektor w stan oszczedzania energii elektrycznej, w ktérym zuzywa on mniej pradu
niz w trybie GOTOWOSC TRANSMISJI.

NORMALNY <.covvvvvrmcrrnenmmnnens Wskaznik POWER: czerwone $wiatto/wskazZnik STATUS: wyfaczony
Gdy wybrane jest [NORMALNY], dziataja tylko nastepujace przyciski i funkcje:

Przyciski POWER na obudowie projektora oraz pilocie, a takze wiaczanie poprzez przestanie polecenia z komputera przez PC Control
oraz AUTO. WEACZ.

GOTOWOSCTRANSMISIL......... Wskaznik POWER: pomarariczowe $wiatto/wskaznik STATUS: wylaczony

Kiedy wybrane jest [GOTOWOSC TRANSMIS)I], projektor mozna wiacza¢ poprzez przewodowe/bezprzewodowe potaczenie sieci lokalnej
LAN, a tylko nastepujace przyciski, zlacza i funkcje dziafaja:

Przyciski POWER na obudowie projektora i pilocie zdalnego sterowania, uruchamianie poleceniem PC Control, AUTO. WEACZ., obstu-
giwanie za pomoca oprogramowania uzytkownika, ustugi sieciowej, programatora czasowego.

Wazne:
« Gdy wybrane jest [GOTOWOSC TRANSMISJI], [AUTO. WYEACZ ] zmienia kolor na szary i zostaje wytqczone, a [0:10] zostaje wybrane automatycznie dia [AUTO. WYEACZ.].
- Wnastepujqcych przypadkach requlacja ustawienia [TRYB GOTOWOSCI] jest niemozliwa, a projektor przejdzie w tryb USPIENIA*.
*Tryb uspienia odnosi sie do trybu bez ograniczert funkcjonalnych ustawienia [TRYB GOTOWOSCI]. Pobdr mocy w trybie USPIENIA jest stosunkowo wyzszy niz w trybie
[GOTOWOSC TRANSMISJI]. Wskaznik stanu zaswieci sie na zielono.
Kiedy [TRYB GOTOWOSCI] — jest wybrane dla [GOTOWOSC TRANSMISJI]
- Kiedy wybrane jest [UStUGA SIECI] — [USTAWIENIA AMX] — [DOSTEPNY]
- Kiedy wybrane jest [USEUGA SIECI] — [USTAWIENIA CRESTRON] — [KONTROLA CRESTRON] — [DOSTEPNY]
- Kiedy [USTAWIENIA SIECI] — [SIEC BEZPRZEWODOWA] — Z wyjqtkiem [ZABLOKOWANY] i mocowania jednostki sieci bezprzewodowej do projektora
- Kiedy sygnat jest przesytany do ztqcza komputerowego, HDMI 1IN lub HDMI 2 IN

UWAGA:
« Kiedy nadajnik HDBaseT jest podtqgczony do portu Ethernet/HDBasel, nie mozna sterowac projektorem w trybie gotowosci (nie mozna wiqczyc zasilania), niezaleznie od
ustawienia [TRYB GOTOWOSCI].

WSKAZOWKA:

« Nawet po wybraniu opji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] zasilanie mozna wigcza¢ i wytqczac za pomocq portu PC CONTROL.
« Pobdr mocy w trybie gotowosci nie jest uwzgledniany w obliczeniach redukgji emisji 0,

- Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wiaczanie funkcji bezposredniego wtaczania zasilania [BEZP. Wk. ZASILANIA]

Automatyczne wigczenie projektora po podtaczeniu przewodu zasilajgcego do dziatajacego gniazdka sieciowego. Eliminuje
to koniecznos¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
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Wiaczanie projektora przez zastosowanie sygnatu komputerowego [AUTO. WLACZ.]

Po wtaczeniu trybu gotowosci projektora pojawienie sie sygnatu komputerowego lub HDMI z komputera podtaczonego do
wejscia COMPUTER IN, HDMI1 lub HDMI2 spowoduje wigczenie zasilania projektora i jednoczesne rozpoczecie wyswietlania
obrazu.

Ta funkgja eliminuje koniecznos¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie pro-
jektora do wiaczania zasilania projektora.

Aby mozna byto uzywac tej funkcji, nalezy najpierw podtaczy¢ komputer do projektora, a projektor do dziatajacego gniazdka
sieciowego.

UWAGA:
« Odfqczenie sygnatu komputerowego od komputera nie spowoduje wytqczenia zasilania projektora. Zaleca sie uzywanie tej funkgji w potqczeniu z funkcig AUTO. WYEACZ.
« Tafunkdja nie bedzie dostepna w nastepujqcych warunkach:
- po przytqczeniu sygnatu sktadowego do ztgcza COMPUTER IN
- po podtqczeniu sygnatu synchronizaji przy zieleni RGB lub catkowitego sygnatu synchronizacji
« Aby wigezy¢ AUTO. WEACZ. po przejsciu na tryb uspienia wytqczajgcego projektor, odczekaj 5 sekund, a nastepnie wyslij sygnat komputerowy lub HOMI.
Jesli sygnat komputerowy lub HDMI bedzie wcigz wysytany, kiedy projektor jest wytgczony, AUTO. WEACZ. nie bedzie prawidtowo dziatac, a projektor pozostanie w trybie
gotowosti.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYLACZ.]
Kiedy wybrana jest ta opcja, mozna wtaczy¢ automatyczne wytgczanie projektora (po uptywie okreslonego czasu: 5 min., 10
min., 15 min., 20 min., 30 min., 60 min.) pod jednym z ponizszych warunkéw.

- Nie jest odbierany zaden sygnat.

- Wyswietlony zostat ekran miniatur.

- Nie zostata wykonana zadna operacja.

UWAGA:
« Ta funkcja moze by¢ wybrana tylko wiedy, gdy opcia INORMALNY] jest wybrana dla [TRYB GOTOWOS(I].
« Kiedy wybrane jest [GOTOWOSC TRANSMISJI], [AUTO. WYtACZ.] zmieni kolor na szary i zostanie wytqczony jego wybdr, a zostanie automatycznie wybrane ustawienie [0:15].
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Wybieranie domysinego zrédta [WYBOR DOM. ZRODLA]
Mozna ustawi¢ domyslinie uzywane zrédto stosowane po kazdym wtaczeniu projektora.

Po wiaczeniu projektora domysinie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejscie.

Wyszukiwanie aktywnego Zrddta w kolejnosci [HDMI1] — [HDMI2] — [KOMPUTER] — [VIDEO] — [HDBaseT] — [APPS] i wyswietlenie
pierwszego odnalezionego Zrodfa.

Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego HDMI 1IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

... Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze zlacza wejsciowego HDMI 2 IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego COMPUTER IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie Zrddfa obrazu ze ztacza wejsciowego VIDEO IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

Wyswietla sygnat przesytany przez ztacza obstugujace HDBaseT.

Pojawi sie MENU APPS.

UWAGA:
« Nie mozna wykry¢ [APPS], jesli wybrane jest [AUTO]. Aby wyswietli¢ obraz z APPS, wybierz [APPS] lub [LAST].

Ustawianie czynnika emisji wegla dla funkcji [PRZELICZNIK WEGLA]

Dostosowuje wspodtczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci wegla. Ustawienie poczatkowe to 0,505
[kg-CO2/kWh] w oparciu 0,02 Emissions from Fuel Combustion (edycja 2008)", opublikowanym przez OECD.

Wybieranie waluty [WALUTA]
Wyswietlenie cen energii elektrycznej (dostepne w 4 walutach).

S s sssaeees dolary amerykanskie
S ST Euro

JP¥ i japoriski jen

RMB¥ ....oooreeerrreeennnens chiniski yuan

Zmiana ustawien waluty i przeliczania waluty [przelicznik walutowy]
Zmienia ustawienia waluty i przeliczenia waluty dla LICZNIKA WEGLA.
Ustawienia poczatkowe sg nastepujace:

dolar amerykariski......... 0,11 [$/kWh]
T 0,19 [€/kWh]
20 [¥/kWh]
0,48 [¥/kWh]

japoniski jen

chiriski yuan

Wstepne ustawienia dla dolaréw, euro i jenédw sg oparte na publikacji OECD ,Energy Prices and Taxes (second quarter 2010)"
Wstepne ustawienie dla yuandéw jest oparte o publikacje JETRO,Chinese Data File (2010)".
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[3D]

Wybranie wejscia podtaczonego do zrédta obrazu 3D [HDMI1/HDMI2/KOMPUTER/VIDEO/HDBaseT]

[3D]
Ta funkcja powoduje przetaczenie trybu 3D pomiedzy WLACZ. a WYLACZ. dla kazdego wejscia.
WEACZ. v Wiacza tryb 3D dla wybranego wejscia.
UWAGA:
Aby potwierdzic, ze obstugiwany sygnat 3D jest przyjmowany, uzyj jednego ze sposobow ponizej:
« Upewnijsig, ze w prawym gérnym rogu ekranu po wyborze Zrdta wyswietlane jest [3D].
« Wyswiet! menu [INFORM.] — [ZROD£0 (2)] — [SYGNAL 3D] i sprawdZ, czy jest wyswietlane , 0BSLUGIWANE:
WYEACZ. ... Wytacza tryb 3D dla wybranego wejscia.
[SZKLA]
Wybierz metode okularéw 3D.
DLP LinK.ceeereeveeeveeneens Dla okularéw 3D (rekomendowane s3 wyprodukowane przez XPAND) lub okularéw migawkowych LCD kompatybilnych z DLP° Link.
INNE worreeerereeereeeeeenens Dla innych okularéw migawkowych LCD, takich jak typu IR (w podczerwieni) lub przewodowe migawkowe LCD.
UWAGA:

« Podczas korzystania z okularéw migawkowych z krysztatami innych niz oparte o metode DLP® synchronizacja moze by¢ niemozliwa, w zaleznosci od okularéw.
«Tafunkcja nie dziata w przypadku Zrddta VIDEO.

[FORMAT]
Ustawia format 3D.
AUTO.coooeeeeeersseeessnnenne Automatycznie wybiera odpowiedni format. Obstugiwane s3 wytacznie formaty HDMI 3D.
FRAME PACKING......ccvvvvvrrnnnnnee Wybiera format dla obrazu 3D FRAME PACKING. FRAME PACKING jest formatem przechowujacym obrazy dla lewego i prawego oka
bez kompresji.
OBRAZ PRZY OBRAZE ............. Wybiera format dla obrazu 3D 0BRAZ PRZY OBRAZIE. 0BRAZ PRZY OBRAZIE jest formatem przechowujacym wyswietlane obok siebie
obrazy dla lewego i prawego oka. Obstugiwana jest tylko potowa rozdzielczoéci poziomej.
GORATDOE ..o Wybiera format dla obrazu 3D GORA | DOL. GORA | DOK jest formatem przechowujacym wyswietlane nad soba obrazy dla lewego i
prawego oka. Obstugiwana jest tylko potowa rozdzielczosci pionowej.
SEKWENCJA RAMEK ................ Wybiera format dla obrazu 3D SEKWENCJA RAMEK. SEKWENCJA RAMEK jest formatem wyswietlajacym obrazy dla lewego i prawego
oka naprzemiennie.
UWAGA:

«Tafunkcja nie dziata w przypadku Zradta VIDEO.
« Kiedy odbierany jest sygnat 3D, obstuga jest mozliwa tylko wtedy, gdy [SZKLA] jest ustawione na ,DLP® Link”.
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[ODWROCENIE L/P]
Zmien to ustawienie, jesli wystepuja trudnosci z ogladaniem obrazéw 3D.

BRAK ODWROCENIA ........ Normalne ustawienie.
ODWROCENIE

Imienia kolejnos¢ wyswietlania obrazéw dla lewego i prawego oka.

UWAGA:
« Kiedy obstuga [ODWROCENIF L/P] jest niemozliwa, ekran [ODWROCENIE L/P] nie zostanie wyswietlony, nawet po wcishieciu przycisku video na pilocie zdalnego sterowania.
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O Opis menu i funkcji: [INFORM.]

Wyswietlanie stanu biezgcego sygnatu oraz eksploatacji lampy. Ten element ma dziewie¢ stron. Zawiera nastepujace informacje:

WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania powoduje wyswietlenie elementéw menu [INFORM.].

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

[POZOSTALA ZYWOT. LAMPY] (%)*
[ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY] (H)

[ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA] (H)
[CALK. OSZCZ. WEGLA] (kg-CO2)
[CALK. OSZCZ. WYDATK.]($)

*

Wskaznik postepu przedstawia procentowga wartos$¢ pozostatej zywotnosci zaréwki.

Przedstawiona wartosc¢ informuje o liczbie godzin pracy lampy. Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiagnie 0, wskaznik
paskowy POZOSTALA ZYWOT. LAMPY zmieni warto$¢ z 0% na 100 godzin i rozpocznie sie odliczanie.

Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiggnie 0 godzin, projektora nie bedzie mozna wiaczy¢.

« Wiadomos¢ informujaca, ze lampa powinna zosta¢ wymieniona bedzie wyswietlana przez minute po wtgczeniu projektora
i gdy nacisniety zostanie przycisk POWER na projektorze lub STANDBY na pilocie zdalnego sterowania.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisnag¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Zywotnosé lampy (godz.) Jaskrawos¢, tryb
WYLACZ. |AUTO-EKOLO-| NORMALNY ECO WYLACZ. |AUTO-EKOLO-| NORMALNY ECO
GICZNY GICZNY
3000 godz. | 3000godz.do | 4000 godz. 5000 godz. 100% od WYLACZ.do| Okoto 80% Okoto 60%
5000 godz. ECO

[CALK. OSZCZ. WEGLA]

Wyswietla szacowang oszczednos¢ wegla w kilogramach. Wspétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczed-
nosci bazuje na OECD (edycja 2008). (— strona 29)
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[ZRODLO(1)]

[ROZDZIELCZOSC]
[CZESTOTLIWOSC PIONOWA]
[BIEGUNOWOSC SYNCHR]

[ZRODLO(2)]

[TYP SYGNALU]
[GLEBIA BITOWA]
[SYGNAL 3D]

[HDBaseT]

[JAKOSC SYGNALU]
[STAN LACZA]

[KABLOWA SIEC LOKALNA]

[ADRES IP]
[PRZEJSCIE]

[SIEC BEZPRZEWODOWA]

[ADRES IP]
[PRZEJSCIE]

[SSID]
[BEZPIECZENSTWO]
[POZIOM SYGNA¢LU]

[VERSION(1)]
Wersja [FIRMWARE]

[VERSION(2)]
Wersja [FIRMWARE2]

[INNE]

[NAZWA PROJEKTORA]
[MODEL NO/]
[LAN UNITTYPE]

[CZESTOTLIWOSC POZIOMA]
[TYP SYNCHRONIZACJI]
[RODZAJ SKANU]

[SYSTEMWIDEQ]
[POZIOMWIDEQ]

[TRYB PRACY]
[STAN HDMI]

[MASKA PODSIECI]
[ADRES MAC]

MASKA PODSIECI]
ADRES MAC]

TYP SIECI]
KANAL]

—_ —

Wersja [DANE]

[NAZWA HOSTA]
[SERIAL NUMBER]
[ID STEROWANIA] (gdy [ID STEROWANIA] jest ustawione)
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@ Opis menu i funkcji: [WYZER.]

Powroét do ustawien fabrycznych [WYZER.]

Za pomoca funkcji WYZER. mozna przywréci¢ ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji powigzane ze wszystkimi
zrédtami. Nie dotyczy to nastepujacych opcji:

[BIEZACY SYGNAL]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.

Nastapi zresetowanie nastepujacych parametréw: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLOR, [BARWA], [OSTROSC],
[WSP. KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW. DO WYSW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréw, wszystkich sygnatow.

Mozna zresetowac wszystkie elementy ZA WYJATKIEM NASTEPUJACYCH: [JEZYK], [TLO], [FILTRUJ KOMUNIKAT], [ORIEN-
TACJA], [PORT SZEREGOWY], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [ID STEROWANIA], [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB
WENTYLATORA], [PRZELICZNIK WEGLA], [WALUTA], [PRZELICZNIK WALUTOWY], [POZOSTALA ZYWOT. LAMPY], [ILOSC GODZIN
UZYTK. LAMPY], [ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA], [CALK. OSZCZ. WEGLA], [NAZWA PROJEKTORA], [KABLOWA SIEC LOKALNA] i
[SIEC BEZPRZEWODOWA], [IMAGE EXPRESS UTILITY LITE], [USLUGA SIECIOWA], [DATA | GODZINA], [TRYB ADMINISTRATORA]
oraz [POLACZENIE ZDALNEGO PULPITU].

Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY]
Wyzerowanie zegara lampy. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz odpowiedz
[TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

UWAGA: Czas pracy lampy nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

UWAGA: Projektor zostanie wytqczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuadji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przy-
datnosci lampy do uzytku. W takim stanie nie mozna wyzerowac czasu uzytkowania lampy z poziomu menu. W takiej sytuacji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund
przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy. Te czynnos¢ mozna wykonac dopiero po wymianie lampy.

Zerowanie licznika godzin pracy filtra [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA]

Wyzerowanie licznika godzin pracy filtra. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz
odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Czas pracy filtra nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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5. Podiaczanie do innych urzadzen

@ Konfiguracje ekranu i projektora

Zastosuj informacje zawarte w tym rozdziale, aby ogoélnie oszacowac rozmiar ekranu po ustawieniu projektora w danym
potozeniu, dowiedzie¢ sie, jaki rozmiar ekranu bedzie potrzebny, a takze by pozna¢ odlegtos¢ od projektora konieczng do
projekcji obrazu o zadanych rozmiarach.

Zakres odlegtosci projekcji pozwalajacy na ustawienie ostrosci wynosi od 0,79 m (dla modelu 30) do 14,19 m (dla modelu
300). Zainstaluj projektor w miejscu znajdujacym sie w tym zasiegu.

[P502H/P452H]
(cale) Gdy dZwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokatny
1

300
)/ Gdy dzwignia zoomu jest
przestawiona na dtuga

240 ogniskowa

200
180

150 .
120

100 rea
60

40
30 H

Rozmiar ekranu

0 1 2 3 4: 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)

: [Odlegtos¢ projekcji]
Goly diwignia zoomu jest pze- Stopki regulacji nachylenia ustawione na 4° i obraz ustawiony na szerokokatny
(m; . stawiona na obraz szerokokatny | Gdy dZwignia Izoomu jest przestawiona na dtuga ogniskowa
£ : T
& : o L
= 4 s S—— ~
s )
3 T w
$ ¥ 1+
2 ppeseeees bocoee eoposccsades easeedss L —1 == Linia $rodka ekranu (dtuga
B .1 | i -— ogniskowa)
e / ] - 9
é 1 L . L= =~ | . —11~ T
< -2 A
A - —_—
E o IS - -
s 3 | [
= ;gg 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)

Srodek obiektywu projektora Linia Srodka ekranu (szerokokatny)

* Liczby podane dla,wysokosci ekranu od srodka obiektywu projektora”w tabeli odlegtosci projekcji dotyczac przesuniecia obiektywu 62%
V.

[Odczytywanie tabeli]

W oparciu o gérng tabele na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 150 wymaga instalacji w odlegtosci
okoto 4,1 m od przodu ekranu.

Podobnie, w oparciu o dolna tabele widzimy, ze wymagana jest odlegtos¢ okoto 2,1 m od $rodka obiektywu projektora do
goérnej krawedzi ekranu. Skorzystaj z tych informacji, aby zobaczy¢, czy mozliwe jest zapewnienie wystarczajacej odlegtosci
projektora od sufitu i do instalacji ekranu. Schemat przestawia odlegtos¢ projekgji, gdy projektor jest zainstalowany poziomo.
Wyswietlany obraz mozna przesuwac do gory i w dét oraz w lewo i w prawo przy pomocy funkgji przesuwania obiektywu.
(— strona 17)
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[P502W/P452W]
(cale) Gdy dZwignia zoomu jest przestawiona na obraz szerokokatny
300 i
)/ Gdy dZwignia zoomu jest
przestawiona na dtuga
240 / ogniskowa
200 —
2 180
< 150
b :
8 120 : —
100 +
80 /
60 :
40 :
30 H
0 1 2 3 4: 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)
[0dlegtos¢ projekaji]
Gl diwignia zoomu jest prze- Stopki regulacji nachylenia ustawione na 4° i obraz ustawiony na szerokokatny
(m) * stawiona na obraz szerokokatny Gdy dZwignia zoomu jest przestawiona na dtuga ogniskowa
s 5 : 7
g : R
S : X ! L —
H : Ry ; L+
2 3 e :
§ %3al I
§ pfmeenpeeeenpeeneen ":'-’"/ L === | Linia $rodka ekranu (dfuga
3 i — — /_/—/ ogniskowa)
g P = L -—T
s 1 — —————
= {% 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)

Srodek obiektywu projektora Linia $rodka ekranu (szerokokatny)

*  Liczby podane dla,wysokosci ekranu od srodka obiektywu projektora”w tabeli odlegtosci projekcji dotyczac przesuniecia obiektywu 59%

V.

[Odczytywanie tabeli]

W oparciu o gorng tabele na tej stronie, projekcja panoramicznego obrazu na ekranie 150 wymaga instalacji w odlegtosci
okoto 4,1 m od przodu ekranu.

Podobnie, w oparciu o dolna tabele widzimy, ze wymagana jest odlegtos¢ okoto 2,1 m od srodka obiektywu projektora do
gornej krawedzi ekranu. Skorzystaj z tych informacji, aby zobaczy¢, czy mozliwe jest zapewnienie wystarczajacej odlegtosci
projektora od sufitu i do instalacji ekranu. Schemat przestawia odlegtos¢ projekgji, gdy projektor jest zainstalowany poziomo.
Wyswietlany obraz mozna przesuwac do géry i w dét oraz w lewo i w prawo przy pomocy funkgji przesuwania obiektywu.

(— strona 17)
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Tabele rozmiaréw i wymiaréw ekranu

[P502H/P452H]

Rozmiar (cale) Szerokos$¢ ekranu Wysokos¢ ekranu
(cale) (cm) (cale) (cm)
Wysokosc Rozmiar ekranu 30 26 664 15 374
ekranu (przekqtna) 40 35 88,6 20 49,8
50 44 110,7 25 62,3
60 52 132,8 29 74,7
‘ 80 70 1771 39 99,6
[ > 100 87 2214 49 124,5
Szerokoéc ekranu 120 105 265,7 59 149,4
150 131 332,1 74 186,8
200 174 442,8 98 249,1
250 218 5534 123 311,3
300 261 664,1 147 373,6

[P502W/P452W]
3 Rozmiar (cale) Szerokos¢ ekranu Wysokos¢ ekranu
(cale) (cm) (cale) (cm)
. . 30 25 64,6 16 40,4
Wysokosc Rozmiar ekranu 20 34 86.2 51 538
ekranu (przekqtna) 50 42 107,7 26 67,3
60 51 129,2 32 80,8
80 68 172,3 42 107,7
‘ 100 85 2154 53 134,6
~ g 120 102 258,5 64 161,5
Szerokosc ekranu 150 127 323,1 79 201,9
200 170 430,8 106 269,2
250 212 538,5 132 336,5
300 254 646,2 159 403,9
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

Przykiad instalacji na biurku

Rysunek ponizej przedstawia przyktad korzystania z projektora na biurku.
Potozenie projekcji w poziomie: réwna odlegtos¢ w prawo i w lewo od srodka obiektywu
Potozenie projekcji w pionie: (patrz tabela ponizej)

[P502H/P452H]

Srodek obiektywu Powierzchnia ekranu

"1 Dolna krawedz ekranu przy 62% V

:4} Pomiar +H

Pomiar -H

Okoto 81 do 86 mm —| ‘
1

Dolna krawedz ekranu przy 0% V
Odlegtos¢ projekcji L

(Uwaga) Wysokos¢ od srodka obiektywu do dolnej krawedzi ekranu (z wkreconymi stopkami regulacji nachylenia)

Rozmiar ekranu (cale) QOdlegtos¢ wyswietlania L Wysokos¢ H
Szerokokatny Dtuga ogniskowa 0%V -62%V
(cale) (m) (cale) (m) (cale) (cm)
30 31 0,79 55 1,39 -74 - +1,7 —-18,7 - 44,3
40 42 1,07 73 1,86 -98 - +23 -249 - 458
50 53 1,34 92 2,34 -122 - 428 =311 - 47,2
60 64 1,62 111 2,81 147 - +34 -374 - 487
80 86 2,17 148 3,76 196 - +4,6 -498 - +11,6
100 107 2,72 185 4,71 —245 - 457 —-623 - +14,5
120 129 3,28 223 5,66 -294 - 46,9 -74,7 - +174
150 162 4,11 279 7,08 -368 - +85 -934 - +21,7
200 216 5,49 372 9,45 -490 - +114 1245 - 4289
250 270 6,87 465 11,82 —61,3 - +143 —155,7 - 436,2
300 325 8,25 559 14,19 735 - +171 —-186,8 - 4434
[P502W/P452W1]
Srodek obiektywu /Powierzchnia ekranu
... Dolna krawedz ekranu przy 59% V
R =L Pomiar +H
"""" Pomiar -H
| —1 .."'-w»,____
Okoto 81 do 86 mm —| -1
Dolna krawedz ekranu przy 0% V

Odlegtos¢ projekcji L

(Uwaga) Wysokos¢ od srodka obiektywu do dolnej krawedzi ekranu (z wkreconymi stopkami regulacji nachylenia)

Rozmiar ekranu (cale) Qdlegtos¢ wyswietlania L Wysokos$¢ H
Szerokokatny Dtuga ogniskowa 0%V -59%V
(cale) (m) (cale) (m) (cale) (cm)
30 32 0,81 56 1,42 -80 - +1,3 -202 - +34
40 43 1,09 75 1,90 -106 - +1,8 —269 - +46
50 54 1,37 94 2,39 -133 - +272 —33,7 - +57
60 65 1,66 113 2,87 =159 - +2,7 -404 - 46,9
80 87 2,22 151 3,84 —21,2 - 436 -538 - 49,2
100 110 2,78 189 4,81 —26,5 - +4,5 -673 - +11,5
120 132 3,35 227 5,78 -31,8 - +54 -80,8 - +13,8
150 165 4,19 285 7,23 -398 - +68 -101,0 - +17,2
200 221 5,60 380 9,65 -53,0 - 49,1 -1346 - +23,0
250 276 7,01 475 12,08 -663 - +113 -1683 - +28,7
300 332 8,43 571 14,50 -795 - +13,6 —201,9 - 4345

72



5. Podlaczanie do innych urzadzen

Zakres przesuwania obiektywu

Ten projektor jest wyposazony w funkcje przesuwania obiektywu (— strona 17), ktéra pozwala regulowac potozenie wyswie-
tlanego obrazu za pomoca pokretet. Przesuniecie obiektywu mozna regulowac w zakresie podanym nizej.

UWAGA:
« Wprzypadku, gdy wielkos¢ przesuniecia obiektywu przekracza przedstawiony ponizej zasieg, rozmycie i ciert mogq pojawic sie wokdt brzegéw wyswietlanego obrazu.

Legenda: V Vertical” odnosi sie do wysokosci ekranu, a H,Horizontal” odnosi sie do szerokosci ekranu. Zakres przesuniecia
obiektywu jest wyrazony jako wspétczynnik, odpowiednio, wysokosci i szerokosci.

[P502H/P452H]

Zakres przesuwania obiektywu:
W pionie: +62%, —0%

W poziomie: £25%

25%H 25%H
Szerokos¢ wyswietlanego obrazu
62%V /
100%V [ i e Y o
== Wysokos¢ wyswietlanego obrazu
100%H
25%H 25%H
[P502W/P452W]
Zakres przesuwania obiektywu:
W pionie: +59%, —0%
W poziomie: £28%
28%H 28%H
Szerokos¢ wyswietlanego obrazu
59%V / Y I
100%V i s B
— Wysokos¢ wyswietlanego obrazu
100%H \ l
28%H 28%H

*  Zakres przesuwania obiektywu jest taki sam, jak dla montazu sufitowego.
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

(Przykfad) Podczas uzywania do projekgji na ekranie 150"

[P502H/P452H]

Zgodnie z,Tabelg rozmiaréw i wymiaréw ekranu” (— strona 71), H=130,8"/332,1 cm,V = 73,6"/186,8 cm.

Zakres regulacji w pionie: wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety do géry 0 0,62 x 73,6"/186,8 cm = 45,3"/115 cm (kiedy
obiektyw znajduje sie w potozeniu srodkowym).

Zakres regulacji w poziomie: wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w lewo 0 0,25 x 130,8"/332,1 cm = 32,7"/83 cm, a w
prawo o okoto 32,7"/83 cm.

[P502W/P452W]

Zgodnie z,Tabelg rozmiaréw i wymiaréw ekranu” (— strona 71), H=127,3"/323,1 cm,V = 79,5"/201,9 cm.

Zakres regulacji w pionie: wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety do géry o 0,59 x 79,5"/201,9 cm = 46,9"/119 cm (kiedy
obiektyw znajduje sie w potozeniu srodkowym).

Zakres regulacji w poziomie: wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w lewo 0 0,28 x 127,3"/323,1 cm = 35,4"/90 cm, a w
prawo o okoto 35,4"/90 cm.

*  Wartosci réznig sie o kilka % ze wzgledu na fakt przyblizenia obliczen.

OSTRZEZENIE

* Instalacja projektora pod sufitem musi zostac przeprowadzona przez wykwalifilkowanego technika. W celu uzyskania dal-
szych informacji skontaktuj sie ze sprzedawca firmy NEC.

* Nie wolno prébowac wtasnorecznie zainstalowac projektora.

- Projektora mozna uzywac wytacznie na poziomej i twardej powierzchni. W razie upadku projektora na podtoge moze dojs¢
do obrazen ciata oraz powaznego uszkodzenia urzadzenia.

- Projektora nie wolno uzywac w miejscach o duzej zmiennosci temperatur. Projektora mozna uzywac w zakresie temperatur
od 5°C (41°F) do 40°C (104°F) (tryb ekologiczny uruchamiany automatycznie w zakresie temperatur od 35°C do 40°C/95°F
do 104°F).

- Nie wolno wystawia¢ projektora na dziatanie wilgoci, pytéw i dymu. Takie warunki negatywnie wptywaja na jakos$¢ wyswie-
tlanego obrazu.

- Zapewnij wystarczajacg wentylacje wokoét projektora w celu zapewnienia prawidtowego rozpraszania ciepta. Nie wolno
zakrywa¢ odpowietrznikéw z boku i z przodu projektora.

Odbijanie obrazu

Uzywanie lustra do odbicia obrazu projektora pozwala uzyska¢ znacznie wiekszy obraz w mniejszych pomieszczeniach.
W celu uzyskania dalszych informacji dotyczacych systemu luster skontaktuj sie ze sprzedawca firmy NEC. Jezeli obraz jest
odwrdcony przy stosowaniu systemu luster, uzyj MENU i przyciskow AV 4P znajdujacych sie na obudowie projektora albo
pilocie w celu skorygowania orientacji obrazu. (— strona 55)
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

@ Podlaczanie kabli

Podlaczanie komputera

Do komputera mozna podtaczy¢ przewody komputerowe i HDMI. Kabel HDMI nie jest dotaczony do zestawu projektora.
Przygotuj odpowiedni przewdd do podtaczenia.

UWAGA: sygnaty obstugiwane w standardzie Plug & Play (DD(2)

WEJSCIE
COMPUTER IN HDMI 1IN HDMI 2 IN
analogowe cyfrowy cyfrowy
Tak Tak Tak
Przewéd HDMI (brak w zestawie)
Uzyj przewodu HDMI® zapewniajqcego przesyt z wysokq predkosciq (High
Speed).
HDMI 1IN HDMI 2 IN
JCOMPUTER IN
Przewéd komputerowy (VGA) (dostarczany)
Podtgczany do 15-szpilkowego ztgcza mini D-
',;l -Sub projektora. Zaleca sie uzycie dostepnego w
" sprzedazy wzmacniacza rozdzielajgcego w razie
podtqgczania dtuzszego od dostarczanego przewo-
du sygnatowego.
UWAGA: aby podtqczy¢ projektor do portu wideo komputera
Mac, uzyj dostepnejw sprzedazy przejsciowki (brak w zestawie).
Stereofoniczny przewod
audio z wtyczkq mini-plug ﬁ §
(brak w zestawie) & %
.
o — é I
( [==6de [ ) J J

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego zlgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

- s Przycisk SOURCE (Zrodto) na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Korcéwka wejsciowa ' ;
projektora wania
HDMI 1IN =) HDMI1 (HDMI 1%)
HDMI 2 IN = HDMI2 (HDMI 2%)
COMPUTER IN KOMPUTER (KOMPUTER 1)
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

UWAGA: projektor nie jest kompatybilny z dekodowanymi wyjsciami wideo przetqcznika 155-6020 firmy NEC.

UWAGA: obraz moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany w trakcie odtwarzania Zrédta Video przez dostepne w sprzedazy konwertery sygnatéw wideo.
Wynika to z faktu, Ze domysinie projektor przetwarza sygnat wideo jako sygnat komputerowy. W takiej sytuacji wykonaj nastepujqce czynnosci.
* Po wyswietleniu obrazu z zaczernionq dolnq i gérnq czesciq ekranu lub przy nieprawidtowym wyswietlaniu ciemnych obrazow:

Wyswietl obraz, ktéry wypetni ekran, a nastepnie nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
Wiqczanie zewnetrznego ekranu komputera
Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przenosnego nie musi oznaczac przesytania sygnatu do projektora.
Jesli uzywany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wigczy¢/wytqczyc ekran zewnetrzny.
Na ogdt kombinacja klawisza ,Fn” i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiqezyc lub wytqczy¢ zewnetrzny ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC
do przetqczania pomiedzy opciami ekranéw zewnetrznych wykorzystywana jest kombinacja klawisza fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell — kombinacja
klawisza Fn i klawisza F8.

Ostrzezenia dotyczace korzystania z sygnatu DVI
« Jeslikomputer jest wyposazony w gniazdo wyjsciowe DVI, uzyj dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego, aby potaczy¢
komputer ze ztaczem HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN projektora (mozliwe przesyfanie tylko cyfrowego sygnatu wideo).

\HDMI1INL JHDMIZIN\

UWAGA: przy odtwarzaniu z cyfrowego Zrédta DVI

« Przed podtqczeniem kabla wytqcz projektor i komputer.

W przypadku podtqczenia magnetowidu za posrednictwem konwertera sygnatu itp. wyswietlany obraz moze nie by¢ prawidtowy podczas przewijania do przodu i do tytu.

« Stosuj kabel DVI-HDMI zgodny ze specyfikacig DOWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) w wersji 1.0.
Przewdd nie powinien by¢ diuzszy niz 5 m/197"

« Przed podtqczeniem przewodu DVI-HDMI wytqcz projektor i komputer.

« Aby wyswietli¢ sygnat z cyfrowego Zrddta DVI: podiqcz przewody, wigcz projektor i wybierz wejscie HDMI. Na koricu wigcz komputer.
Nieprzestrzeganie tej procedury moze spowodowac, Ze cyfrowe wyjscie karty graficznej nie zostanie wtgczone i nie pojawi sie Zaden obraz. W takiej sytuacji ponownie
uruchom komputer.

« Nie odtgczaj przewodu DVI-HDMI, dopdki projektor pracuje. Jesli przewdd sygnatowy zostanie roztqczony i ponownie podtqczony, obraz moze nie zosta¢ wyswietlony
prawidfowo. W takiej sytuacji ponownie uruchom komputer.

- Zqcza wejsciowe wideo COMPUTER obstugujq standard Windows Plug and Play.

« W celu podtgczenia komputera Mac moze byc konieczne uzycie specjalnego adaptera sygnatu (dostepny w sprzedazy).
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie monitora zewnetrznego
Do projektora mozna podtaczy¢ oddzielny, zewnetrzny monitor celem jednoczesnego ogladania wyswietlanych analogowych

obrazéw na ekranie komputerowym.
AUDIO OUT\ / MONITOR OUT (COMP.)|

Przewdd komputerowy (VGA) (dostarczany)

)
SJ

Przewdd komputerowy (VGA) (brak w zestawie)

Q
E

= © 5
. ® AUIRIO
-@
-1

Stereofoniczny przewdd audio z wtyczkq mini-plug (brak w zestawie)

UWAGA:

« Gniazdo mini AUDIO OUT nie obstuguje wtykow stuchawkowych.

« Po podtqczeniu urzqdzenia audio nastepuje wytqczenie gtosnika projektora.

- Sygnatwysytany z MONITOR OUT (COMP) z tego projektora jest przeznaczony do wyswietlania obrazu wytqcznie na jednym ekranie.

« Jesli przez ponad 3 minuty nie wystano zadnego sygnatu, gdy projektor znajduje sie w stanie gotowosci, kiedy GOTOWOSC TRANSMISJI jest ustawiona w trybie gotowosci,
wysytanie przez ztgcze MONITOR OUT (COMP) lub AUDIO OUT zostanie zatrzymane. W takim wypadku odtqcz przewdd komputerowy i podtqcz go ponownie po wystaniu
sygnatu wideo

Wyjscie monitora i tryb uspienia:

- Ztgcze MONITOR OUT (COMP) nie dziata, gdy INORMALNY] jest wybrane dla [TRYB GOTOWOSCI].

Ztqcze MONITOR OUT (COMP) dziata tylko w trybie uspienia.
Przestanie sygnatu przez ztqcze COMPUTER IN przetqczy projektor w tryb uspienia, co pozwala na korzystanie ze ztgcza MONITOR OUT(COMP) i gniazda AUDIO OUT typu mini
jack.
Tryb uspienia to jeden z trybéw gotowosci. Trybu uspienia nie mozna wybiera¢ z menu.
« Witrybie gotowosci transmisji emitowany bedzie dzwiek z ostatnio wyswietlanego komputera lub Zrédta wideo.
Sygnat po konwersji ze ztgcza BNC do COMPUTER IN nie bedzie przesytany w trybie gotowosci ani w trybie uspienia.
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Podlaczanie odtwarzacza DVD lub innego urzadzenia audio-wideo

Podfgczanie wejscia Video
1 VIDEO IN

{

n

Przewdd wizyjny (brak w zestawie) Przewdd audio (brak w zestawie)

Urzgdzenia audio

©lo®

l
v
SVIDEO VIDEO | L R
o0 VIDEO OUT || AlkIO AT

O]

>
c
)
=

[
-—=[-

-f:j]]]:l=->@r

e
*
:

r
]
L

n

: Q-.-'
‘-------------]-----------------o

Przewéd audio (brak w zestawie)

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wtaczeniu projektora

L . - Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koncéwka wejsciowa . - .
dowie projektora wania
VIDEO IN ®VIDEO (VIDEO)
UWAGA: aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo urzqdzenia, zapoznaj sie z instrukcjq obstugi magnetowidu.

UWAGA: obraz moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany w trakcie przewijania Zrddta Video do przodu lub tytu przez dostepne w sprzedazy konwertery sygnatéw wideo.
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Podlaczanie wejscia komponentowego sygnatu obrazu

Przytacze dla sygnatu podzespotu. Moze by¢ wyswietlony sygnat ze ztagcza wyjsciowego sygnatu réznicy koloréw na odtwa-
rzaczu DVD (wyjscie video DVD) i ztgcza wyjsciowego YPbPr na video Hi-vision. Zaleca sie podfaczenie ztacza wyjscia audio
na odtwarzaczu DVD do urzadzenia audio.

Stereofoniczna wtyczka mini - do - przewdd audio RCA (brak w —i

Urzgdzenia audio

COMPUTER IN

i

©)
ol

Adapter przewoddw 15-szpilek - do - RCA (zeriskie) X
3 (ADP-CVTE)

zestawie)

<

=<
-

<

Kabel sygnatu komponentowego obrazu x 3 (brak w
zestawie)

AUDIO IN

1]

i

V¥

4%:

Przewéd audio (brak w zestawie)

Y Cb Cr

-@ O CICIO,
ALDIO (’AUT Component OUT

Odtwarzacz DVD

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

Koncéwka wejsciowa

Przycisk SOURCE (Zr6dto) na obu-
dowie projektora

Przycisk na pilocie zdalnego stero-
wania

COMPUTERIN

KOMPUTER

(KOMPUTER 1)

UWAGA: aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo odtwarzacza, zapoznaj sie z instrukcjq obstugi odtwarzacza DVD.
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Podlaczanie wejscia HDMI

Do wejscia HDMI IN projektora mozna podtacza¢ odtwarzacze DVD, odtwarzacze z twardym dyskiem, odtwarzacze Blu-ray
lub komputer przenosny klasy PC z obstuga standardu HDMI.

HDMI 1IN \ / HDMI 2 IN

@

o |woow  comurm | wouosour courl
Q

Przewdd HDMI (brak w zestawie)
Uzyj przewodu HDMI" zapewniajqcego przesyt z wysokq

‘ predkosciq (High Speed).
5
- .

S-VIDEO VIDEO AUDIO IN

HDMI OUT VIDEO OUT _ || AUDIO OUT L R
A A

= 1= ® @

A A

T T

Przewdd audio (brak w zestawie)

+  Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

A s Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koricéwka wejsciowa . . .
dowie projektora wania
HDMI 1IN == HDMI1 (HDMI1*)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI2%)

« W przypadku podfaczenia odtwarzacza DVD do ztagcza HDMI 1 IN (lub HDMI 2) projektora, poziom wideo projektora mozna
ustawi¢ zgodnie z poziomem wideo odtwarzacza DVD. W menu wybierz opcje [USTAWIENIA HDMI] — [POZIOM WIDEQ] i
wprowadz odpowiednie ustawienia.

« Jedli nie stycha¢ dzwieku z wejscia HDMI, w menu wybierz [WYBOR AUDIO] — [HDMI1] lub [HDMI2]. (— strona 60)
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Podlaczanie wizualizera
Mozna podtaczy¢ wizualizer i wyswietla¢ wydrukowane dokumenty itp.

L VIDEO IN / COMPUTER IN

)
©
:

Nazwa, potozenie i kierunek ztqcz rézniq
sie w zaleznosci od modelu kamery. Aby
uzyskac szczegétowe informacje, patrz
podrecznik uzytkownika kamery.

Przewdd komputerowy (VGA)
(w zestawie)

—I_Q:]]]D=_

Przewdd wizyjny (brak w zestawie)

+ Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

s o Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koricéwka wejsciowa . - .
dowie projektora wania
COMPUTER IN KOMPUTER (KOMPUTER 1)
VIDEO IN ®VIDEO (VIDEO)
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Podlaczanie do przewodowej sieci LAN

Projektor jest standardowo wyposazony w port sieci Ethernet/HDBaseT (RJ-45) oraz port LAN, ktére pozwalaja na korzystanie
z pofaczenia LAN z uzyciem kabla LAN.

Aby moc uzywac potaczenia sieci LAN, skonfiguruj ustawienia przewodowej sieci LAN w menu projektora. Wybierz kolejno
[USTAW.] — [INSTALACJA] — [USTAWIENIA SIECI]. (— strona 58).

Ustawienia sieci mozna réwniez wybra¢ z menu APPS.

Przyktad podtaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Serwer

1) } Koncentrator

Przewdd LAN (brak w zestawie)

UWAGA: uzywaj przewodu LAN kategorii 5 lub
Wyzszej.

Ethernet
HDBaseT

E]I@

UWAGA:
«Informacja o portach Ethernet/HDBaseT i LAN projektora
Porty Ethernet/HDBaseT i LAN sq takie same, z wyjqtkiem funkji HDBasel. Aby potqczy¢ sie z sieciq LAN, uzyj tylko 1 portu (podtqczenie obu portow do sieci LAN jest
niemozliwe).
W celu sterowania projektorem z uzyciem nadajinika HDBaseT, ktdrego sygnatsterujqcy niejest obstugiwany (lub ktérego nie mozna podtqczyc do projektora), albo przez sie¢,
dokonaj potqczenia poprzez port LAN. Jednoczesnie, aby sterowac przez sie projektorem z wigczonym ustawieniem GOTOWOSC TRANSMISJI, wykonaj potqczenie poprzez
port LAN.
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Podtaczanie bezprzewodowej sieci LAN (opcja: seria NPO5LM)

Urzadzenie USB bezprzewodowej sieci LAN pozwala nawigza¢ bezprzewodowe pofaczenie z siecig LAN. Aby uzywac bezprze-
wodowego pofaczenia LAN, przypisz projektorowi adres IP.

Wazne:

W przypadku uzywaniu projektora z urzqdzeniem USB bezprzewodowej sieci LAN w miejscach, gdzie zabrania sie uzywania urzqdzen bezprzewodowych sieci LAN, odfqcz
urzqdzenie USB od projektora.

« Zakup urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN odpowiednie dla danego kraju lub regionu.

UWAGA:
« Adapter bezprzewodowej sieci LAN (lub karta sieciowa) komputera musi by¢ kompatybilny z normq Wi-Fi (IEEE802.11a/b/g/n).

Podiaczanie urzadzenia USB bezprzewodowej sieci LAN

UWAGA:

«Urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN podtqcz do odpowiedniego portu projektora z zachowaniem prawidtowej orientacji. Nie mozna go wtozy¢ do portu na odwrdt.
W razie wtozenia urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN na odwrdt i zastosowania nadmiernej sify moze dojs¢ do uszkodzenia portu USB.

« Przed dotknieciem urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN dotknij metalowego przedmiotu (np. klamki lub aluminiowej ramy okiennej), aby roztadowac fadunki elek-

trostatyczne z ciafa.

Urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci L AN zawsze podfqczaji odiqczaj przy wytgczonym zasilaniu. Nieprzestrzeganie powyzszego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie

projektora albo urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN. Jezeli projektor nie dziata prawidfowo, wytqcz go, odiqcz przewdd zasilajqcy i podtqcz go ponownie.

« Nie podtgczaj innych urzqdzeri USB do portu USB (sieci bezprzewodowej) pod ostong LAN. Urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nie wolno podtgczac do portu USB.

UWAGA: gdy zamontowana jest ostona kabli, zdejmij jq przed podtqczeniem urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN.

Przygotuj wczesdniej Srubokret krzyzakowy.

1. Nacisnij przycisk POWER (Zasilanie), aby wylqczy¢ projektor i wpro-
wadzié go w tryb gotowosci, a nastepnie odtqcz przewdd zasilajqcy.
2. Zdejmij ostone bezprzewodowej sieci LAN.

Obréc w lewo srube mocujqcq pokrywy bezprzewodowej sieci LAN i na-
stepnie zdejmij jq z projektora.

3. W1tz urzqdzenie bezprzewodowej sieci LAN w port USB bezprzewo-
dowa sie¢ LAN).

UWAGA: Urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nie wolno podtqczac z wykorzystaniem sity.
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

4. Zatoz ostone bezprzewodowej sieci LAN.

(1) Wtéz zaczep na spodzie ostony w rowek w projektorze i zamknij ostone
bezprzewodowej sieci LAN. Rowek

(2) Przykrec srube, obracajqc jq zgodnie ze wskazéwkami zegara.

Zaczep

* W celu odlqczenia urzqgdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN naj-
pierw odlqcz przewdd zasilajqcy i skorzystaj z opisanej procedury.

UWAGA:
« Nie wolno naciskac przycisku na urzqdzeniu USB bezprzewodowej sieci LAN. Nie dziata on z tym
modelem.
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

Przyktad podtaczenia bezprzewodowej sieci LAN

Aby méc uzywac potaczenia sieci LAN, skonfiguruj ustawienia bezprzewodowej sieci LAN w menu projektora. Wybierz kolejno
[USTAW.] — [INSTALACJA] — [USTAWIENIA SIECI]. (— strona 58).
Ustawienia sieci mozna réowniez wybra¢ z menu APPS.

Komputer PC z podtqczonqg Komputer PC z wbudowanym
kartq bezprzewodowej sieci modemem bezprzewodowej
LAN sieci LAN

Urzqdzenie USB bezprzewo-
dowej sieci LAN

Punkt dostepu sieci bezprzewodowej

Kablowa siec¢ lokalna LAN
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie urzadzenia nadawczego HDBaseT (dostepne w sprzedazy)

HDBaseT to norma pofaczen urzadzer domowych ustanowiona przez HDBaseT Alliance.

Uzyj dostepnego w sprzedazy kabla LAN, aby podfaczy¢ port Ethernet / HDBaseT projektora (RJ-45) do dostepnego w sprze-
dazy urzadzenia nadawczego HDBaseT.

Sygnaty sterujace (szeregowe i LAN) oraz sygnaty zdalnego sterowania (w podczerwieni) z urzadzenia zewnetrznego sa ob-
stugiwane tylko wtedy, gdy zasilanie projektora jest wigczone.

Przyktad potaczenia

L i

Komputer (do wysytania)

Zdalne sterowanie

Wired-Remote.

>0 5 <o> eEDO lB
red-Rer n ‘Ro2020  \AUDIOIN COMPUTERIN _ HDMIIN
I
—J

Przyktad urzgdzenia nadawczego

<<<<<

bl

EtherneUHDBaseT Urzqdzenle video z wyjsciem HDMI

D

j{m.mﬂ

@@

UWAGA:

« Uzyj ekranowanego skrecanego kabla dwuzytowego (STP) kategorii 5e lub wyZszej do potqczenia LAN (dostepny w sprzedazy).

« Maksymalna odlegtos¢ transmisji przez kabel LAN wynosi 100 m.

« Nie uzywaj innych urzqdzeri nadajqcych miedzy projektorem a urzqdzeniem nadajqcym HDBasel. W rezultacie moze nastqpic pogorszenie jakosci obrazu.
« Nie ma gwarancji, Ze ten projektor bedzie dziatat ze wszystkimi dostepnymi w sprzedazy urzqdzeniami nadawczymi HDBaseT.
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5. Podlaczanie do innych urzadzen

WSKAZOWKA:
« Wprzypadku korzystaniaz portu Ethernet/HDBaseT, zdalne sterowanie jest niedostepne, gdy projektor pracuje w trybie gotowosci (komunikacja szeregowa jest niedostepna).
(zdalne sterowanie staje sie dostepne po wiqczeniu zasilania projektora). Ponizszych 2 (dwdch) sposobdw mozna uzy¢ do wigczenia zasilania projektora, gdy projektor
pracuje w trybie gotowosci.
1. Projektorem mozna sterowac. podtqczajgc komputer do projektora paprzez sie¢ (w projektorze stosujqc port LAN i aplikacje PC Control Utility, ustawiajqc [TRYB GOTOWOSCI]
na [GOTOWOSC TRANSMISJI] (— strona 107).

@
 eeessssssss g
= [=—
—— Komputer (do wysytania)
Komputer (do sterowania projektorem)
mmr Przyktad urzqdzenia nadawczego
Se—{1)
i gg=- )
L]
——1
MY o Yo [ s [ s } = =

. . Urzqdzenie wideo z wyjsciem HDMI
Koncentrator przetqczajqcy itp.

€}
pom

womn
W
ot ‘ VoW AUDON

2. Projektorem mozna sterowac poprzez komunikacje szeregowq RS232C (w tym projektorze uzyj ztgcza PC CONTROL oraz oprogramowania PC Control Utility i wybierz
[OPROGR, ,,PC CONTROL"] dla [SERIAL PORT]), ustawiajqc [TRYB GOTOWOSCI] na [GOTOWOSC TRANSMIS/I].
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6. MENU APPS

@ Mozliwosci MENU APPS

Dzieki MENU APPS mozliwy jest wybor funkcji rozszerzenia przedstawionych ponizej i réznych ustawien.
Aby wyswietli¢ MENU APPS, naciénij przycisk APPS na pilocie lub wybierz [APPS] jako [ZRODtO] w menu ekranowym.

INFORMACJA

Szczegotowe informacje dotyczace kazdej funkcji w MENU APPS znajduja sie na naszej stronie internetowej. Mozna ich
szuka¢ wedtug nazwy modelu danego projektora.
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Ekran MENU APPS

PODtACZANIE PULPITU
ZDALNEGO

VIEWER

OSTROSC

Wskazywanie wybranego
elementu.

Otoczone z6ttym kwadra-
tem.

Wybér profilu sieci bezprze-
wodowej

USTAWIENIA SIECI

NARZEDZIA

UST. UDOSTEPNIANIA WWW/
WYSWIETLENIE HAStA
DOSTEPU

ZN

VIEWER

MENU APPS

>

PODEACZANIE PULPITU

IMAGE EXPRESS UTILITY

Miracast

Biezqca data i godzina
Wazne:

Przed skorzystaniem z funkgji
MENU APPS ustaw date i
godzine.

INFORMACJE O SIECI

UWAGA:

= Gdy ten projektor nie jest w sieci, nie mozna wybra¢ [PODEACZANIE PULPITU ZDALNEGO], [IMAGE EXPRESS UTILIITY], [Miracast] ani [UDOSTEPNIANIE WWW].
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6. MENU APPS

VIEWER

Wybierz zapisane zdjecia/filmy i wyswietl je poprzez projektor. Ta funkcja jest dostepna zgodnie z ponizszym opisem:

(1) Pamie¢ projektora: zdjecia i filmy tymczasowo zapisane we wbudowanej pamieci projektora wykorzystujacej UDOSTEP-
NIANIE WWW.

(2) Pamie¢ USB: zdjecia i filmy zapisane w pamieci USB podfgczonej do projektora.

(3) Udostepniony folder: zdjecia i filmy zapisane w udostepnionym folderze w sieci, do ktérej podtgczony jest projektor.

PODLACZANIE PULPITU ZDALNEGO

+ Wybierz komputer podfgczony do tej samej sieci co projektor, a nastepnie projektor wyswietli obraz na komputerze przez
siec.
Dostepnej w sprzedazy klawiatury USB mozna uzywac do sterowania komputerami z systemami Windows 8 lub Windows
7 podtaczonymi do tej samej sieci, co projektor.

IMAGE EXPRESS UTILITY

« Jesli rézne urzadzenia koncowe, takie jak komputer, smartfon lub tablet, s podtgczone do tej samej sieci, co projektor,
umozliwia to przesytanie zdje¢ zapisanych na kazdym z tych urzadzen do projektora i wyswietlanie ich przez projektor.

« Do projektora mozna jednocze$nie podtaczyc¢ urzadzenia koricowe z réznymi systemami operacyjnymi (Windows, Mac OS,
Android oraz iOS).

« Projektor odbiera zdjecia przekazane z wielu urzadzen koricowych (maks. 50 urzadzen) i wyswietla je na ekranie jednocze-
$nie, dzielac go (maksymalnie 4 x 4).

Jednoczesne wyswietlanie

Wysytanie Stop

- Zainstaluj oprogramowanie ,Image Express Utility Lite” znajdujace sie na ptycie CD-ROM dotaczonej do projektora na
komputerach. (— strona 94, 97)

- Dla smartfonow i tabletow pobierz aplikacje ,Wireless Image Utility” z naszej strony internetowej i jg zainstaluj. (— strona
112)

Miracast

Podtaczajac bezprzewodowo do projektora urzadzenia koncowe obstugujgce Miracast, takie jak urzadzenia z systemem
Android, mozna wyswietla¢ obraz z tych urzadzen z uzyciem projektora.
Przed podtaczeniem tych urzadzen, ustaw [Miracast] w [USTAWIENIA SIECI] w projektorze.
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6. MENU APPS

FUNKCJA SERWERA WEB

UDOSTEPNIANIE WWW
Mozliwe jest udostepnianie zdjec i plikéw, bez korzystania ze specjalnego oprogramowania, miedzy projektorem a kompu-
terami w tej samej sieci, przez serwer sieciowy projektora, wykorzystujac przegladarke internetowa.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE

Umozliwia sterowanie wzorem podziatu ekranu i wyswietlania potozenia zdjecia, ktére sg jednoczesnie przesytane z kazdego
zfacza wykorzystujacego oprogramowanie aplikacji Image Express Utility Lite lub Wireless Image Utility na ekranie przegladarki
komputerowej. Dostepne jest precyzyjne sterowanie, takie jak zmiana liczby czesci i stron ekranu do wyswietlenia.

STEROWANIE PROJEKTOREM
Umozliwia obstuge projektora na ekranie przegladarki internetowej na komputerach.

JAK UZYSKAC DOSTEP DO SERWERA WEB

Podfacz projektor i komputery w sieci, a nastepnie wejdz pod ponizszy adres URL za pomoca przegladarki internetowej
komputerow.

URL: http://<adres IP projektora>

USTAWIENIA SIECI
Skonfiguruj ponizsze ustawienia w celu potaczenia projektora z przewodowa/bezprzewodowa siecig LAN.

NAZWA PROJEKTORA
Skonfiguruj nazwe projektora i nazwe hosta. Numer seryjny projektora jest ustawiony domysinie.

INFORMACIJE O SIECI

Wyswietla informacje, gdy projektor potaczy sie z siecig (przewodowa/bezprzewodowa LAN)
KABLOWA SIEC LOKALNA

Skonfiguruj w celu potaczenia projektora z przewodowa siecig LAN.

SIEC BEZPRZEWODOWA
Skonfiguruj w celu potaczenia projektora z bezprzewodowgq siecig LAN. Jednoczesnie, skonfiguruj, aby korzysta¢ z funkgji
TYLKO PUNKT DOSTEPU, Wi-Fi Direct i Miracast.

IMAGE EXPRESS UTILITY
Skonfiguruj TRYB (WOLNE MIEJSCE, UZYWANY) dla IMAGE EXPRESS UTILITY.

USLUGA SIECI
Skonfiguruj rézne ustawienia dla parametréw: AMX, serwer HTTP, PJLink, alarm poczty i CRESTRON.
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6. MENU APPS

NARZEDZIA

Skonfiguruj rézne funkcje takie jak: mysz, zegar programowania, data i godzina, tryb administratora oraz aplikacja domysina.
MYSzZ

Do obstugi MENU APPS mozna uzywac dostepnej w sprzedazy myszy USB. Wykonaj konfiguracje, aby uzy¢.

ZEGAR PROGRAMOWANIA

Po ustawieniu daty i godziny mozna automatycznie wtacza¢ projektor/przetacza¢ go w tryb gotowosci, przetacza¢ sygnaty
wejsciowe oraz wtaczac tryb ekologiczny.

DATA | GODZINA

Ustaw biezaca date i godzine w projektorze.

TRYB ADMINISTRATORA

Wybieranie trybu menu projektora, wigczanie/wytaczanie zapisywania wszystkich ustawionych wartosci projektora oraz
konfiguracja hasta dla trybu administratora.

APLIKACJA DOMYSLNA

Kiedy wybrane jest zrédto inne niz,APPS” i przefaczy sie na zrédto ,APPS”, funkcja wybrana jako domysina aplikacja zostanie
uruchomiona automatycznie.

Gdy projektor jest wiaczony przy wybranym zrédle ,APPS’, aplikacja wybrana w [APLIKACJA DOMYSLNA] zostanie urucho-
miona automatycznie.
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7. Programy uzytkownika

@ Oprogramowanie dostarczone na ptycie CD-ROM

Nazwy i funkcje programéw dotaczonych w pakiecie

Nazwa programu

Funkcje

Image Express Utility Lite
Image Express Utility Lite for Mac

« Jest to program uzywany do wyswietlania ekranu komputera za posrednictwem
sieci przewodowej lub bezprzewodowej. Nie ma potrzeby uzywania przewodu
komputerowego (VGA). (— strona 93)

« Tego programu mozna uzywac do kontrolowania wigczania/wytaczania zasilania
oraz wyboru zrédfa projektora z poziomu komputera.

- Narzedzie korekcji geometrycznej Geometric Correction Tool (GCT) pozwala ko-
rygowac znieksztatcenia obrazéw rzutowanych na zakrzywiong sciane. (— strona
98)

* Funkcja,GCT" nie jest obstugiwana przez komputery Mac.

Nazwa programu

Funkcje

PC Control Utility Pro 4
PC Control Utility Pro 5 (tylko sys-
tem Mac OS)

Jest to program uzywany do obstugi projektora z poziomu komputera po potaczeniu
komputera i projektora za pomocg przewodu szeregowego albo przewodowej lub
bezprzewodowej sieci LAN. (— strona 101)

Nazwa programu

Funkcje

Virtual Remote Tool

Jest to program uzywany do kontrolowania wiaczania/wytaczania zasilania oraz wybo-

(Tylko system Windows) ru zrédta projektora z poziomu komputera przy uzyciu potaczenia za pomoca dostar-
czonego przewodu komputerowego (VGA) oraz innych przewoddw. (— strona 106)
Ponadto za pomoca potfaczenia szeregowego mozna przesta¢ do projektora obraz i
zarejestrowac go jako logo projektora. Po zarejestrowaniu mozna zablokowac logo,
aby uniknac¢ jego zmiany.
UWAGA:

«Image Express Utility Lite nie obstuguje ,Meeting Mode” w Image Express Utility 2.0 dotgczonych do naszych innych modeli.

Ustuga pobierania danych i Srodowisko pracy
W celu uzyskania informacji na temat srodowiska pracy i ustugi pobierania danych dla kazdego z programoéw, odwiedz naszg

strone internetowa:

Odwiedz strone: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html
Download - Projector — Software & Driver

Nazwa i funkcje aplikacji dla systemu Android / iOS.

Nazwa aplikacji:

Wireless Image Utility (Android /iOS)

Funkcje:

taczac projektor ze smartfonem, umozliwia przesytanie zdjec i dokumentéw zapisanych na smartfonie i wyswietlanie ich na

projektorze. (— strona 112)

* Wireless Image Utility nie jest dostepne na dostarczonej ptycie CD-ROM.
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@ Wyswietlanie ekranu komputera za pomoca projektora
podiaczonego za pomoca sieci LAN (Image Express Utility Lite)

Za pomocg programu Image Express Utility Lite zamieszczonego na ptycie CD-ROM dostarczanej razem z projektorem firmy
NEC mozna wysytac do projektora obraz ekranu komputera po potaczeniu urzadzen przewodowa/bezprzewodowa siecig LAN.
Program Image Express Utility Lite jest zgodny z systemami Windows.

Program Image Express Utility Lite for Mac OS jest zgodny z OS X. (— strona 97)

W tym rozdziale zaprezentowano zarys informacji pozwalajacych podtaczy¢ projektor do sieci LAN oraz uzywaé programu
Image Express Utility Lite. Informacje dotyczace obstugi programu Image Express Utility Lite zawiera pomoc tego programu.

Etap 1: zainstaluj program Image Express Utility Lite na komputerze.
Etap 2: podtacz projektor do sieci LAN.
Etap 3: uruchom program Image Express Utility Lite.

WSKAZOWKA:
« Program Image Express Utility Lite (dla systemdw Windows) mozna uruchamiac z wigkszosci dostepnych w sprzedazy nosnikow wymiennych, takich jak pamieci USB lub
karty SD, bez koniecznosci instalowania programu na komputerze. (— strona 96)

Co mozna zrobic za pomoca programu Image Express Utility Lite

Przesytanie obrazéw (w systemach Windows i OS X)

«  Ekran komputera mozna przesta¢ do projektora za posrednictwem przewodowej i bezprzewodowej sieci LAN bez ko-
niecznosci podtaczania kabla komputerowego (VGA).

Mozliwos¢ przesytania dzwieku (tylko w systemach Windows)

« Image Express Utility Lite umozliwia przesytanie obrazu ekranu komputera i dZzwieku do projektora przez potaczenie
przewodowe/bezprzewodowe LAN.

«  Mozliwos¢ przesytania dZzwieku jest dostepna tylko, gdy komputer jest potaczony z projektorem za pomoca sieci peer-to-
-peer.

Geometric Correction Tool [GCT] (Narzedzie korekcji geometrycznej) (tylko w systemach Windows)

Patrz @ Wyswietlanie obrazu pod katem (narzedzie korekcji geometrycznej GCT w programie Image Express Utility Lite)”.
(— strona 98)
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7. Programy uzytkownika

Uzywanie w systemie Windows
Etap 1: zainstaluj program Image Express Utility Lite na komputerze.

UWAGA:

« Aby zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika w systemie Windows musi miec uprawnienia administratora.

« Przed rozpoczeciem instalagji programu zamknij wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

« Program Image Express Utility Lite zostanie zainstalowany na dysku systemowym komputera.
Jesli pojawi sie komunikat , There is not enough free space on destination” (Zbyt mato wolnego miejsca na dysku docelowym), zwolnij odpowiedniq ilos¢ miejsca (okofo
100 MB), aby zainstalowac program.

1. Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.

NEC Projector NEC
User’s Manual & User Supportware

)
2
E
S
E
E
V)
4

%,
%

WSKAZOWKA:

Jezeli okno menu sie nie pojawia, wykonaj nastepujqce czynnosci.
W systemie Windows 7:

1. Kliknij przycisk ,Start” systemu Windows.

2. Kliknij menu ,,Wszystkie programy” — , Akcesoria” — ,,Uruchom”.

3. Wpolu,Nazwa” wprowadz nazwe stacji CD-ROM (na przyktad:, Q:\") i,,LAUNCHER.EXE". (na przyktad: Q:\LAUNCHER.
EXE)

4. Kliknij przycisk ,,OK”
Zostanie wyswietlone okno menu.

2. Kliknij opcje ,Installing Image Express Utility Lite” (Instalacja programu Image Express Utility Lite) w oknie menu.
Instalacja zostanie rozpoczeta.
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).
Doktadnie przeczytaj te umowe.
3. Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje ,| agree” (Akceptuje warunki) i kliknij przycisk ,,Next” (Dalej).
« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Po zakoriczeniu instalacji nastgpi powrét do okna menu.
Po zakoniczeniu instalacji pojawi sie stosowny komunikat.
4. Kliknij przycisk ,,OK”
Na tym instalacja zostata zakoriczona.
WSKAZOWKA:
« Dezinstalacja programu Image Express Utility Lite

Aby odinstalowac program Image Express Utility Lite, wykonaj te same czynnosci, jakie opisano w paragrafie , Dezinstalacja programu Virtual Remote Tool” Wszedzie, gdzie
jest mowa o programie ,Virtual Remote Tool’, podstaw program ,Image Express Utility Lite” (— strona 109)
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Etap 2: podiacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 82),
,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 83).

Etap 3: uruchom program Image Express Utility Lite.

1.

W systemie Windows kliknij kolejno elementy ,,Start” — ,Wszystkie programy” — ,,NEC Projector User Supportware”
— ,Image Express Utility Lite” — ,,Image Express Utility Lite".

Uruchomi sie program Image Express Utility Lite.
Pojawi sie okno wyboru potqczenia sieciowego.

. Wybierz siec i kliknij przycisk ,,OK".

W oknie wyboru miejsca docelowego bedzie widac liste projektoréw, jakie mozna podtqczyc.
+ Przy podtqczaniu komputera bezposrednio do projektora zaleca sie skorzystanie z funkcji,, TYLKO PUNKT DOSTEPU”.

- Aby sprawdzi¢ dostepne sieci dla podtqczonych projektoréw z poziomu menu, wybierz opcje [INFORM.] — [SIEC BEZPRZE-
WODOWA] — [SSID].

. Umiesc¢ symbol zaznaczenia obok podtqczanych projektorow i kliknij polecenie ,,Connect” (Podtqcz).

«  Powyswietleniu jednego lub wiekszej liczby projektoréw, z menu projektora wybierz opcje [INFORM.] — [SIEC BEZPRZEWO-
DOWA] — [ADRES IP].

Po podtqczeniu projektora okno sterowania Image Express Utility Lite pojawi sie na gérze ekranu. Komputerem mozna sterowac

za pomocq okna sterowania.

. Skorzystaj z okna sterowania.

2

Hide Forbid Exit

(1) (Transmisja potokowa) ......lkona ta nie jest dostepna w tym projektorze.

(2) LTI LL0) D, Wybranie Zrddta wejéciowego projektora.
(3) =N (0b122) .o Wtaczenie lub wyfaczenie funkgji AV-MUTE (Wyciszenie obrazu), FREEZE (zamrozenie obrazu), wyswietlacza i GCT (narzedzie

korekeji geometrycznej). Szczeg6towe informacje o GCT mozna znalez¢ na stronie 98.
(4 EQ (Dzwigk).... . Whczaj lub wytaczaj funkcje AV-MUTE (Wyciszenie dZwieku), odtwarzaj dZwiek i zwiekszaj lub zmniejszaj gtosnosc¢.
) IER (INN€) e Opdje,Update” (Aktualizuj), , HTTP Server” (Serwer HTTP), , Settings” (Ustawienia) i, Information” (Informacje).

(6) (Wyswietl)....ovvevevveeeeeeeeennns Umozliwia zmiane rozmiaru ekranu dla prezentacji, wyswietlanie menu (ukryj/pokaz), zakaz roztaczania/akceptacja roztaczania.
Umozliwia to takze wytaczanie projektora.
(7) B (POMOCQ) ....oovvvvvveerreresssnsenns Wyswietla pomoc programu Image Express Utility Lite.
UWAGA:

- Wybranie opcji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu spowoduje, ze wytqczony projektor nie bedzie wyswietlany w oknie wyboru urzqdzenia docelowego.
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7. Programy uzytkownika

WSKAZOWKA:
Wyswietlenie pliku pomocy programu Image Express Utility Lite

Wyswietlanie pomocy programu Image Express Utility Lite, kiedy jest on uruchomiony.

Kliknij ikone [?] (pomoc) w oknie sterowania.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

Wyswietlanie pomocy funkcji GCT, kiedy jest ona uruchomiona.

Kliknij ,Help” (Pomoc) — ,Help” (Pomoc) w oknie edycji.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,Image Express
Utility Lite” — ,Image Express Utility Lite Help”

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

Uruchamianie programu Image Express Utility Lite z pamieci USB lub karty pamieci SD

Program Image Express Utility Lite mozna uruchamia¢ z dostepnych w sprzedazy nosnikéw wymiennych, takich jak pamieci
USB lub karty pamieci SD, jesdli zostanie on na nie wcze$niej skopiowany. Taka mozliwos¢ eliminuje koniecznos¢ instalowania
programu Image Express Utility Lite na komputerze.

1.

Skopiuj program Image Express Utility Lite na nosnik wymienny.
Skopiuj do gtéwnego katalogu nosnika wymiennego wszystkie foldery i pliki (fgczny rozmiar ok. 7 MB) z folderu ,IEU_Lite (re-
movable-media)” ptyty CD-ROM dotqczonej do projektora NEC.

. Wtéz nosnik wymienny do komputera.

Na komputerze zostanie wyswietlony ekran ,Autoodtwarzanie”.

WSKAZOWKA:
- Jesli ekran , Autoodtwarzanie” nie jest wyswietlony, otwdrz folder ,Komputer” (,Mdj komputer” w systemie Windows XP).

. Kliknij opcje ,,Otwérz folder, aby zobaczy< pliki’.

Zostanie wyswietlony plik IEU_Lite.exe, drugi folder oraz pliki.

. Dwukrotnie kliknij ikone pliku ,,IEU_Lite.exe” ( = ).

Uruchomi sie program Image Express Utility Lite.
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Uzywanie w komputerze Mac

Etap 1: instalacja programu Image Express Utility Lite for Mac na komputerze

1. W6z dotqczong do zestawu ptyte CD-ROM projektora NEC do napedu CD-ROM komputera Macintosh.
Ikona ptyty CD-ROM zostanie wyswietlona na pulpicie.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ptyty CD-ROM.
Zostanie wyswietlone okno ptyty CD-ROM.

3. Kliknij dwukrotnie folder,,Mac OS X”.

4. Dwukrotnie kliknij plik ,Image Express Utility Lite.dmg”.
Zostanie wyswietlone okno ,,Image Express Utility Lite”.

5. Przeciqgnij i upusé folder ,Image Express Utility Lite” w folderze aplikacji w systemie OS X.

Etap 2: podiacz projektor do sieci LAN

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 82),
,Podfgczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 83).

Etap 3: uruchomienie programu Image Express Utility Lite for Mac
1. Otworz folder aplikacji w systemie OS X.
2. Dwukrotnie kliknij folder ,,image Express Utility Lite".
3. Dwukrotnie kliknij ikone ,,Image Express Utility Lite".
Po uruchomieniu programu Image Express Utility Lite for Mac zostanie wyswietlone okno wyboru urzqdzenia docelowego.

«  Przy pierwszym uruchomieniu, przed ekranem wyboru urzqdzenia docelowego, zostanie wyswietlony ekran ,END USER
LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym).

Przeczytaj umowe ,END USER LICENSE AGREEMENT” i kliknij opcje ,I accept the terms in the license agreement” (Akceptuje
warunki umowy licencyjnej), a nastepnie kliknij przycisk ,OK"

4. Wybierz projektor, z ktorym chcesz sie potqczyé, i kliknij polecenie ,,Connect” (Pofqcz).
Na projektorze zostanie wyswietlony ekran pulpitu.

WSKAZOWKA:

Wyswietlenie pomocy do programu Image Express Utility Lite for Mac

« Na pasku menu kliknij ,,Help” (Pomoc) — ,Image Express Utility Lite Help” (Pomoc programu Image Express Utility
Lite), gdy program Image Express Utility for Mac jest uruchomiony.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy

Odinstalowanie programu
1. Umies¢folder,,Image Express Utility Lite” na ikonie kosza.
2. Przenies plik konfiguracji programu Image Express Utility Lite for Mac na ikone kosza na $mieci.

+  Plik konfiguracji programu Image Express Utility Lite for Mac znajduje sie w ,/Users/<your user name>/Library/Preferences/
jp.necds.Image_Express_Utility_Lite.plist”
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@ Wyswietlanie obrazu pod katem (narzedzie korekcji geometrycznej
GCT w programie Image Express Utility Lite)

Narzedzie korekcji geometrycznej (Geometric Correction Tool, GCT) pozwala korygowac znieksztatcenia obrazéw, ktére sa
rzutowane réwniez pod pewnym katem.

Mozliwosci narzedzia GCT
- Narzedzie GCT oferuje ponizsze trzy funkgje.

Korekcja 4-punktowa: rzutowany obraz mozna fatwo dopasowac¢ do granic ekranu, wyréwnujac cztery narozniki
obrazu do naroznikéw ekranu.

« Korekcja wielopunktowa: mozna skorygowac znieksztatcony obraz wyswietlany w rogu sciany lub na ekranie o
nieregularnym ksztatcie. Ekran dzieli sie na szereg mniejszych ekrandw i stosuje sie na nich korekcje 4-punktowa.

« Korekcja parametryczna: znieksztatcony obraz mozna skorygowac, stosujac szereg gotowych przeksztatcen geo-
metrycznych.

W tym rozdziale przedstawiono przykfad uzycia korekgji 4-punktowej.
Informacje na temat, korekcji wielopunktowej”i, korekcji parametrycznej” zawiera plik pomocy programu Image Express
Utility Lite. (— strona 96, 97)

«  Dane korekcji mozna zachowa¢ w pamieci projektora lub komputera i wczytaé w razie potrzeby.

« Narzedzie GCT moze dziata¢ za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN lub przez kabel wideo.

Wyswietlanie obrazu pod katem (GCT)
Zainstaluj Image Express Utility Lite na komputerze i uruchom go, aby wyswietli¢ ekran sterowania. (— strona 94, 95)

Przygotowanie: dopasuj pozycje projektora lub zoom obrazu, aby wyswietlany obraz pokrywat caty obszar ekranu.

[+

1. Kliknijikone , IE1 ” (Inne), a nastepnie przycisk ,, %8 " (Opcje).

Update & r Optiohs Infa.

Zostanie wyswietlone okno opcji.

2. Zaznacz pole wyboru ,,Use the multiple connection feature” (Uzyj
funkcji wielokrotnego potqczenia), a nastepnie usun zaznaczenie.

Options =

[ Transmission Screen | Sound | Search | Connection | others

Use the multiple connection feature

["IHide the transferred image after the connection

User name  Alienware

3. Kliknij przycisk ,,OK".
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4. Kliknijikone ,l=21” (Projekcja), anastepnie przycisk,,” (Zakoricz).

a0
Pr n

Hide

5. Kliknij, Tak”.
6. Ponownie uruchom Image Express Utility Lite.

7. Kliknij ikone , [=] ” (Obraz), a nastepnie przycisk ,, B3

Wyswietli sie okno korekdji ,4-punktowej”.

8. Kliknij przycisk ,,Start Correction” (Uruchom korekcje), a nastepnie
przycisk ,Start 4-point Correction” (Uruchom korekcje 4-punktowq).

Zostanie wyswietlona zielona ramka i wskaznik myszy (=i ).
« W czterech naroznikach zielonej ramki bedq sie znajdowac cztery

znaczniki [ @ ].
GCT : 4-point Correction = )
File Option Help
[#point Correction | [ start Comecton | [ Performance Test... ]
Start 4-point Correction
Show grid
GCT : 4-point Correction [=l = =4

Eile Option Help

4-point Correction ] stopCorrecton | [ Initiaize. . ] ‘ ) H o ‘

Start 4-point Correction

[ Show grid

9. Kliknij myszq znacznik [ @ ] tego naroznika, ktory chcesz przesungc.
Obecnie wybrany znacznik [ @ ] zmieni kolor na czerwony.

= )

(W powyzszym przyktadzie ekrany systemu Windows zostaty pominiet w celu
zachowania przejrzystosci).
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10.Przeciqgnijwybrany znacznik [ ® ] do korygowanego punktu i upusé
go.
+ Po kliknieciu dowolnego miejsca wyswietlanego obrazu najblizszy
znacznik [ @ ] zostanie przesuniety do pozycji wskaznika myszy.

11.Powtarzaj czynnosciz punktéw 9i 10, az do skorygowania znieksztat-
cen obrazu.

12.Po zakoniczeniu kliknij prawym przyciskiem myszy.
Zielona ramka i wskaZnik zniknq z obrazu. Korekcja zostaje zakoriczona.

13.Kliknij przycisk ze znakiem ,X” (Zamknij) w oknie ,,4-point Correc-
tion” (Korekcja 4-punktowa).

Okno korekdji ,4-punktowej” zostanie zamkniete i korekcja zostanie za-
stosowana.

14.Kliknij przycisk ,, ” w oknie sterowania, aby zamkngq¢ narzedzie
GCT.

WSKAZOWKA:

« Po wykonaniu korekgji 4-punktowej mozna zapisac jej dane w pamieci projektora, wybierajqc polecenia ,File” (Plik) — ,Export to the projector...” (Zapis w pamieci

projektora) w oknie ,4-point Correction” (Korekcja 4-punktowa).

« Doktadny opis , korekgji 4-punktowej” i funkgji innych niz GCT zawiera pomoc programu Image Express Utility Lite. (— strona 96, 97)
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@ Sterowanie projektorem za posrednictwem sieci LAN (program PC
Control Utility Pro 4/Pro 5)

Za pomoca programu,,PC Control Utility Pro 4”i,PC Control Utility Pro 5” zamieszczonego na ptycie CD-ROM dotaczonej do
projektora firmy NEC mozna sterowac projektorem za posrednictwem komputera podtgczonego do sieci LAN.

Program PC Control Utility Pro 4 jest zgodny z systemami Windows. (— ta strona)

Program PC Control Utility Pro 5 jest zgodny z systemami Mac OS. (— strona 104)

Funkcje sterowania

Wiaczanie/wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dzwieku, regulacje, powia-
damianie o komunikatach btedéw, harmonogram zdarzen.

£/ PC Control Utility Pro 4 o=

Flle View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB Bk

Setting Name Setting Status Lamp. Rema. Rems. Input Termi. MAG Addr

Ekran programu PC Control Utility Pro 4

W tym rozdziale oméwiono przygotowanie do uzycia programu PC Control Utility Pro 4/Pro 5. Informacje na temat sposobu
korzystania z programu PC Control Utility Pro 4/Pro 5 zawiera pomoc do tego programu. (— strona 103, 105)

Etap 1: zainstaluj na komputerze program PC Control Utility Pro 4/Pro 5.
Etap 2: podtacz projektor do sieci LAN.
Etap 3: uruchom program PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

« Do uruchomienia PC Control Utility Pro 4 pod Windows 8.1, Windows 8 oraz Windows XP wymagany jest,Microsoft .NET
Framework Version 2.0". Microsoft .NET Framework Version 2.0, 3.0 lub 3.5 dostepne sa na stronie internetowej firmy Mi-
crosoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.

WSKAZOWKA:
« Dzieki PC Control Utility Pro 4 mozna réwniez sterowac projektorem poprzez sygnaty szeregowe RS-232C podtqczone do ztqcza PC CONTROL projektora.

Uzywanie w systemie Windows
Punkt 1: zainstaluj program PC Control Utility Pro 4 na komputerze.

UWAGA:
« Aby zainstalowac lub odinstalowac program, konto uZytkownika w systemie Windows musi mie¢ uprawnienia [Administratora].
« Przed rozpoczeciem instalacji programu zamknij wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jeZeli dziata inny program.

1 Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.
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WSKAZOWKA:

Jezeli okno menu sie nie pojawia, wykonaj nastepujqce czynnosci.
W systemie Windows 7:

. Kliknij przycisk , Start” systemu Windows.

-

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,,Akcesoria” — ,,Uruchom’.

3. Wpolu,Nazwa” wprowadz nazwe stacji CD-ROM (na przyktad:, Q:\") i,,LAUNCHER.EXE". (na przyktad: Q:\LAUNCHER.
EXE)

. Kliknij przycisk ,,OK”

N

Zostanie wyswietlone okno menu.

2 Kliknij,,PC Control Utility Pro 4” w oknie menu.
Instalacja zostanie rozpoczeta.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

‘Welcome to the InstallShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

‘The Installshield(R) wizard wil install PC Contral tiity Pro 4 on
your computer, To continue, click Next,

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Bax

ok

Po zakoriczeniu instalacji pojawi sie okno Welcome (Witamy).
3 Kliknij polecenie ,,Next” (Dalej).
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).

1) PC Centrol Utility Pro 4 - InstallShield Wizard

License Agreement
Please rezd the folloning license agreement carefully

[END USER LICENSE AGREEMENT -

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE
[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|AGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the license

" BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

acceot e temsin e e areement

© Ido not accept the terms in the license agreement

InstaliShield

<Back || nmext> | [ cancel

Doktadnie przeczytaj te umowe.

4 Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje ,| accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki
umowy licencyjnej).

« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Po zakoriczeniu instalacji nastgpi powrét do okna menu.

WSKAZOWKA:

« Dezinstalacja programu PC Control Utility Pro 4

Aby odinstalowac program PC Control Utility Pro 4, wykonaj te same czynnosci, jakie opisano w paragrafie ,Dezinstalacja programu Virtual Remote Tool” Wszedzie, gdzie jest
mowa o programie ,Virtual Remote Tool;, podstaw program ,PC Control Utility Pro 4” (— strona 109)
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Etap 2: podiacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 82),
,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 83).

Punkt 3: uruchom program PC Control Utility Pro 4.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,PC Control
Utility Pro 4” — ,PC Control Utility Pro 4"

UWAGA:

« Abyfunkgja,Schedule” (Harmonogram) programu PC Control utility Pro 4 dziatata, komputer musi dziatac, a nie pracowac w trybie gotowosci/uspienia. Przed uruchomieniem
programu planujqcego wybierz element , Opcje zasilania” w ,Panelu sterowania” systemu Windows i wytqcz tryb gotowosci/uspienia.

[Przyktad] W systemie Windows 7:

Wybierz kolejno , Panel sterowania” — , System i zabezpieczenia” — , Opcje zasilania” — ,Zmiert moment przejscia komputera w stan uspienia” — ,Przetqcz komputer w

stan uspienia” — ,Nigdy”.

UWAGA:

- Wybraniezmenu opcji [INORMALNY] dia ustawienia [TRYB GOTOWOSCI] uniemozliwia whqczenie projektora za postednictwem sieci (przewodowej lub bezprzewodowe sieci
LAN).

WSKAZOWKA:

Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4

« Wyswietlanie pliku pomocy programu PC Control Utility Pro 4, kiedy jest on uruchomiony.
Kliknij element ,Help (H)” (Pomoc) — ,Help (H) ...” (Pomoc) okna programu PC Control Utility Pro 4.
Pojawi sie wyskakujqce menu.

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,,PC Control
Utility Pro 4” — ,,PC Control Utility Pro 4 Help”.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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Uzywanie w komputerze Mac

Punkt 1: zainstaluj program PC Control Utility Pro 5 na komputerze.

1. W6z dotqczong do zestawu ptyte CD-ROM projektora NEC do napedu CD-ROM komputera Macintosh.
Ikona ptyty CD-ROM zostanie wyswietlona na pulpicie.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ptyty CD-ROM.
Zostanie wyswietlone okno ptyty CD-ROM.

3. Kliknij dwukrotnie folder,,Mac OS X”.

4. Kliknij dwukrotnie ,,PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Uruchomi sie program instalacyjny.

5. Kliknij polecenie,,Next” (Dalej).
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).

6. Przeczytajlicencje ,,END USER LICENSE AGREEMENT” i kliknij ,,Next” (Dalej).
Zostanie wyswietlone okno potwierdzenia.

7. Kliknij opcje ,, 1 accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki umowy licencyjnej).
Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Etap 2: podiacz projektor do sieci LAN

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 82),
,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 83).

Punkt 3: uruchom program PC Control Utility Pro 5.
1. Otworz folder aplikacji w systemie OS X.
2. Kliknij folder ,,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij ikone ,,PC Control Utility Pro 5”.
Program PC Control Utility Pro 5 zostanie uruchomiony.

UWAGA:

« Aby funkgja ,Schedule” (Harmonogram) programu PC Control Utility Pro 5 dziatata, komputer musi by¢ uruchomiony i nie moze dziata¢ w trybie uspienia. Wybierz opcje
,Energy Saver” (Oszczedzanie energii) w oknie ,System Preferences” (Preferencje systemu) na komputerze Mac i wytqcz tryb uspienia przed uzyciem harmonogramu.

- Wybraniezmenu opcji [INORMALNY] dla ustawienia [TRYB GOTOWOSCI] uniemozliwia wigczenie projektora za posrednictwem sieci (przewodowej lub bezprzewodowej sieci
LAN).
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WSKAZOWKA:

Odinstalowanie programu

1. Umies¢ folder, PC Control Utility Pro 5” na ikonie kosza.

2. Umies¢ plik konfiguracji PC Control Utility Pro 5 na ikonie kosza.

+  Plik konfiguracji programu PC Control Utility Pro 5 znajduje sie w ,/Users/<your user name>/Application Data/NEC Projector
User Supportware/PC Control Utility Pro 5"

Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5
« Wyswietlanie pliku pomocy programu PC Control Utility Pro 5, kiedy jest on uruchomiony.
e Na pasku menu kliknij kolejno ,,Help” (Pomoc) — ,,Help” (Pomoc).

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

» Wyswietlanie pomocy za pomoca paska Dock (paska dokowania)
1. Otworz, Application Folder” (Folder aplikacji) w systemie OS X.

2. Kliknij folder ,,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij ikone ,,PC Control Utility Pro 5 Help” (Pomoc programu PC Control Utility Pro 5).
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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@ Uzywanie przewodu komputerowego (VGA) do obstugi
projektora (Virtual Remote Tool)

Za pomoca programu,Virtual Remote Tool” zamieszczonego na ptycie CD-ROM dotaczonej do projektora firmy NEC na ekranie
komputera mozna wyswietla¢ ekran (lub pasek narzedzi) wirtualnego pilota zdalnego sterowania.

Pomaga to w takich operacjach, jak wiaczanie i wytgczanie zasilania projektora oraz wybieranie sygnatu przy potaczeniu za
pomoca kabla komputerowego (VGA), kabla szeregowego lub potaczenia sieci LAN. Ponadto za pomoca potaczenia szere-
gowego mozna przestac do projektora obraz i zarejestrowac go jako logo projektora. Po zarejestrowaniu mozna zablokowac¢
logo, aby uniknac jego zmiany.

Funkcje sterowania
Wiaczanie/wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dzwieku, przesytanie logo
do projektora oraz obstuga zdalna przez pilota z komputera.

[vibEo™ | 5-vibEo m

0000

m ¥ w0 Series  Computer cable (VGA)
[ vaure Jreze ] i | ] B 3 :
NEC C_) % K 1] m @
Ekran Virtual Remote (Wirtualny pilot zdalnego sterowania) Pasek narzedzi

W tym rozdziale zawarto opis przygotowania programu Virtual Remote Tool do uzycia.
Informacje dotyczace sposobu uzywania programu Virtual Remote Tool zawiera pomoc tego programu. (— strona 111)

Punkt 1: zainstaluj program Virtual Remote Tool na komputerze. (— strona 107)
Punkt 2: podtacz projektor do komputera. (— strona 109)
Punkt 3: uruchom program Virtual Remote Tool. (— strona 110)

WSKAZOWKA:

« Programu Virtual Remote Tool mozna uzywac z sieciq LAN i potqczeniem szeregowym. Potqczenie USB nie jest obstugiwane przez narzedzie Virtual Remote Tool.

« W celu uzyskania informacji dotyczqcych aktualizacji programu Virtual Remote Tool odwiedZ naszq witryne internetowg:
http://www.nec-display.com/dl/en/index.htm/
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UWAGA:
« Powybraniu opji [KOMPUTER] jako Zrddta obrazu na ekranie komputera pojawi sie rowniez ekran lub pasek narzedzi programu Virtual Remote.
« Aby méc uzywac programu Virtual Remote Tool, uZyj dostarczonego przewodu komputerowego (VGA), aby potqczy¢ ztgcze COMPUTER IN bezposrednio z wyjsciem monitora
komputera.
Uzywanie przetqcznika lub przewoddw innych od dostarczonego przewodu komputerowego (VGA) moze spowodowac btgd w przesytaniu sygnatu.
Zqcze przewodu VGA:
Szpilki nr 12i 15 sq wymagane przez funkcje DDC/CI.
Program Virtual Remote Tool moZe nie dziata¢ w zaleznosci od specyfikacji komputera oraz wersji karty graficznej lub jej sterownikdw.
« Do uruchomienia Virtual Remote Tool pod Windows 8.1 i Windows 8, wymagany jest ,Microsoft .NET Framework Version 2.0" Microsoft .NET Framework Version 2.0, 3.0
lub 3.5 dostepne sq na stronie internetowej firmy Microsoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.
« Dane logo (grafika), ktdre mozna wystac na projektor za pomocq programu Virtual Remote Tool, podlegajq ponizszym ograniczeniom:
(Tylko przez potqczenie szeregowe)
- Rozmiar pliku: mniej niz 768 KB
- Rozmiar obrazu (rozdzielczos¢):
P502H/P452H: 1920 punktdw w poziomie X 1080 punktdw w pionie lub mniej
P502W/P452W: 1280 punktdw w poziomie < 800 punktw w pionie lub mniej
- Aby z powrotem ustawic¢ domysine logo firmy NEC jako tto, zarejestruj je jako logo tta z uzyciem pliku obrazu (P502H/P452H: /Logo/NEC_logo2015_1920x1080.bmp,
P502W/P452W: /Logo/NEC_logo2015_1280x800.bmp) umieszczonego na plycie CD-ROM dotgczonej do zestawu projektora.

WSKAZOWKA:

« Ztgcze COMPUTER IN projektora obstuguje standard DDC/CI (ang. Display Data Channel Command Interface). DDC/Cl to norma interfejs komunikacji dwukierunkowej pomiedzy
ekranem/projektorem i komputerem.

« Dzieki Virtual Remote Tool mozna sterowac projektorem poprzez siec (przewodowq/bezprzewodowq sie¢ LAN) oraz pofqczenia szeregowe.

Punkt 1: zainstaluj program Virtual Remote Tool na komputerze.

UWAGA:
« Aby zainstalowac program Virtual Remote Tool, konto uZytkownika w systemie Windows musi mie¢ uprawnienia administratora.
« Przed rozpoczeciem instalacji programu Virtual Remote Tool zamknij wszystkie dziatajgce programy. Instalacja moze nie zosta¢ zakoriczona, jeZeli dziata inny program.

1 Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.
WSKAZOWKA:
Jezeli okno menu si¢ nie pojawia, wykonaj nastepujqce czynnosci.
W systemie Windows 7
1. Kliknij przycisk ,,Start” systemu Windows.

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,,Akcesoria” — ,,Uruchom”.

3. Wpolu,Nazwa” wprowadz nazwe stacji CD-ROM (na przyktad:,,Q:\") i,,LAUNCHER.EXE". (na przyktad: Q:\LAUNCHER.
EXE)

4. Kliknij przycisk ,,OK”
Zostanie wyswietlone okno menu.
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2 Kliknij polecenie ,Install Virtual Remote Tool” (Zainstaluj program Virtual Remote Tool).
Instalacja zostanie rozpoczeta.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

Po zakonriczeniu instalacji pojawi sie okno Welcome (Witamy).
3 Kliknij polecenie , Next” (Dalej).
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).

) Virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard =

License Agreement
Please read the folloning license agreement carefully.

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agresment”
(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|JAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|JAGREEMENT, CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement” BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

@ § 3ccept the terms in the license agreement
(© 1 do not accept the terms in the license agreement

Instzlishield

<gack [ text> ] [ cancel

Doktadnie przeczytaj te umowe.

4 Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje I accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki
umowy licencyjnej).

« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Po zakoriczeniu instalacji nastgpi powrét do okna menu.
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WSKAZOWKA:

Dezinstalacja programu Virtual Remote Tool.

Przygotowanie:

Zamknij program Virtual Remote Tool przed jego odinstalowaniem. Aby odinstalowa¢ program Virtual Remote Tool, konto
uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 i Windows Vista)
lub administratora komputera (Windows XP).

« W systemach Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 i Windows Vista
1 Kliknij przycisk ,Start” i otworz ,,Panel sterowania”.

Pojawi sie okno Panelu sterowania.
2 Waplecie ,Programy” kliknij polecenie ,,Odinstaluj program”.
Pojawi sie okno ,,Programy i funkcje”
3 Wybierzi kliknij element ,Virtual Remote Tool".
4 Kliknij polecenie ,,Odinstaluj/zmien” lub ,,Odinstaluj’.
« Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk ,Kontynuuj’.
Aby ukonczy¢ dezinstalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Punkt 2: podiacz projektor do komputera.

1 Uzyj dostarczonego przewodu komputerowego (VGA), aby potqczyc ztgcze COMPUTER IN bezposrednio z wyjsciem
monitora komputera.

2 Podltqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do wejscia AC IN projektora i gniazdka sieciowego.

/ COMPUTER IN

Projektor pracuje teraz w trybie gotowosci.

f(m@

Gniazdo zasilania —=

Przewdd zasilajqcy (dostarczany)

\Z

— Do gniazdka sieciowego

i ; i

WSKAZOWKA:
« Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno , Easy Setup” (Prosta konfiguracja) pomagajqce w nawigagji po potqczeniach.
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Punkt 3: uruchom program Virtual Remote Tool.

Uruchomienie za pomoca ikony skrétu
« Dwukrotnie kliknij ikone skrétu EE na pulpicie systemu Windows.

Uruchomienie za pomoca menu Start

« Kiliknijkolejno elementy [Start] — [Wszystkie programy] lub [Programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno ,Easy Setup” (Prosta konfiguracja).

T Vit Remote Too! =

Easy Setup S 16

Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Po zakoriczeniu prostej konfiguracji pojawi sie ekran programu Virtual Remote Tool.

oFF o

UWAGA:

- Wybranie opgi [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wigczenie projektora za posrednictwem przewodu komputerowego (VGA) lub potqczenia
sieciowego (przewodowego lub bezprzewodowego).

WSKAZOWKA:
« Ekran (lub pasek narzedzi) programu Virtual Remote Tool mozna wyswietlic bez wyswietlania okna , Easy Setup” (Prosta konfiguracja).
W tym celu liknij pole wyboru [ "] Do not use Easy Setup next time” (Nie uzywaj nastgpnym razem prostej konfiguracji) w punkcie 6 procedury prostej konfiguracji.
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Zamykanie programu Virtual Remote Tool.
1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eﬁ na pasku zadan.
Pojawi sie wyskakujqce menu.

Hide Remaote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

Exit

e [

2 Kliknij przycisk , Exit” (Zakoricz).
Program Virtual Remote Tool zostanie zamkniety.

Wyswietlanie pliku pomocy programu Virtual Remote Tool
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca paska narzedzi
1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eil na pasku zadan przy uruchomionym programie Virtual Remote Tool.

Pojawi sie wyskakujqce menu.

Show Remote Contrel
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

,
Help.

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Kliknij,,Help” (Pomoc).
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

5 Ve Tt il o

About Virtual Remote Tool

 connscted by LAN
catle

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca menu Start.
1. Kliknij kolejno ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,,NEC Projector User Supportware” — ,Virtual
Remote Tool’; —, a nastepnie opcje ,Virtual Remote Tool Help” (Pomoc programu Virtual Remote Tool).

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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O Wyswietlanie zdjec lub dokumentéw zapisanych na smartfonie za
pomoca sieci bezprzewodowej LAN (Image Express Utility Lite)

Korzystanie zWireless Image Utility umozliwia przesytanie zdje¢ i dokumentdw, zapisanych na urzadzeniach takich jak smartfon
lub tablet, do projektora przez bezprzewodowa sie¢ LAN i wyswietlanie ich.

Istniejg dwa rodzaje oprogramowania Wireless Image Utility, jedno dla systemu Android i drugie dla systemu iOS, ktére moga
by¢ pobrane z Google Play lub App Store.

Dla systemu Android
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_android/wiu_for-android.html

Dla systemu iOS
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_ios/wiu_for-ios.html

112


http://www.nec-display.com/dl/en/pj_android/wiu_for-android.html
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_ios/wiu_for-ios.html

8. Konserwacja

W niniejszym rozdziale zawarto opis prostych procedur konserwacyjnych, ktére nalezy wykonywac celem oczyszczania filtréw,
obiektywu, obudowy oraz przy wymianie lampy i filtréw.

@ Czyszczenie filtrow

Filtry s zamocowane w dwoch miejscach na tym projektorze.
Filtr wlotu powietrza:

Na dole panelu sterujacego.

Chroni wnetrze projektora przed gromadzeniem sie kurzu i brudu.
Filtr kofa barw:

Zamocowany wewnatrz pokrywy lampy.

Chroni koto barw przed gromadzeniem sie kurzu i brudu.

W niniejszym podreczniku filtr wlotowy nazwano ,Filtr (A)", a filtr kota barw jako ,Filtr (B)".
Jesli kurz i brud zgromadzi sie na filtrze (A), moze to spowodowac problemy z powodu przegrzania. Czy$¢ regularnie. Nie jest
konieczne czyszczenie filtra (B).

A OSTRZEZENIE
+ Nie nalezy rozpylac¢ fatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu i brudu z filtréw. Moze to spowodowac pozar.

UWAGA: Komunikat o koniecznosci czyszczenia filtra bedzie wyswietlany przez 1 minute po wigczeniu projektora. Po wyswietleniu komunikatu nalezy oczyscic filtr.
Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisnq¢ dowolny przycisk na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania.

A PRZESTROGA

+  Przed rozpoczeciem czyszczenia filtra nalezy najpierw wytaczy¢ projektor i odiaczy¢ przewdd zasilajacy. Nalezy od-
czekac i upewnic sie, ze urzadzenie catkowicie ostygto. Zdejmowanie pokrywy filtra, gdy urzadzenie pracuje moze
spowodowac poparzenia.

Przed czyszczeniem obudowy lub przed wymiang lampy nalezy wytaczy¢ projektor i odigczy¢ przewdd zasilajacy.
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1. Wylqcz zasilanie i wyjmij wtyczke z gniazda sciennego.
2. Scisnij pokretto na dole obudowy filtra i wyciqgnij je.

W przypadku utozenia projektora do géry nogami w celu czyszczenia,
jak przedstawiono na ilustracji, prosze podfozyc¢ na macie np. szmatce

w celu ochrony gdrnej czesci obudowy przed uszkodzeniem.

3. Wyjmijfiltr (A) z obudowy filtra.

4. Odkurz caly kurz znajdujqcy sie na filtrze (A) i obudowie filtra.

Usun kurz nagromadzony na wlocie powietrza projektora.

Upewnij sie, ze uzywasz odkurzacz z przystawkq ze szczotkq. Nigdy
nie przyktadaj weza odkurzacza ani jego dyszy bezposrednio do filtra

i obudowy filtra bez zamontowanej przystawki ze szczotkgq.

Zwrdc szczegolng uwage na uszkodzenia filtra (A).

Nie wolno my¢ filtréw wodq z mydtem. Woda z mydtem uszkodzi bfony

filtrujgce.
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5. Ustaw wyczyszczony filtr (A) na obudowie filtra.

Ustaw czes¢ odcinanq czes¢ filtra (A) w stycznosci z czesciq pokretta na Pokretto
obudowie filtra.

Odetnij

6. Wtoz obudowe filtra do obudowy projektora.
Upewnij sie, czy obudowa filtra jest wtozona w odpowiedniq strone.

7. Wyzeruj licznik godzin filtra.

Podtqcz wtyczke kabla zasilajqcego do gniazda sciennego i wigcz projektor. Wybierz [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA] w celu [WYZER.]
na menu ekranowym. (— strona 68)
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@ Czyszczenie obiektywu

Przed czyszczeniem wylacz projektor.
Nie zarysuj ani nie zabrudz szklanego okna projekcji.

Do czyszczenia okna projekgji uzyj dmuchawy lub papieru do obiektywéw. Zachowaj ostroznos¢, aby nie zadrapac ani
nie zabrudzi¢ powierzchni szklanej.
Nigdy nie wolno uzywac alkoholu i srodkéw do czyszczenia szklanych obiektywéw, poniewaz spowoduje to uszkodzenie
plastikowej powierzchni obiektywu.

A OSTRZEZENIE
« Nie nalezy rozpyla¢ tatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu i brudu z soczewki projekcyjnej. Moze to spowodowac
pozar.
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@ Czyszczenie obudowy
Przed czyszczeniem nalezy wytaczyc¢ projektor i odigczy¢ przewdd zasilajacy.
«  Uzyj miekkiej, suchej sciereczki do starcia kurzu z obudowy.
W przypadku duzego zabrudzenia nalezy uzy¢ delikatnego detergentu.
« Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentéw i rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol i rozcienczalniki.

« W celu czyszczenia wlotéw lub gtosnikéw, uzyj odkurzacza z przystawka ze szczotka. Nie przyktadaj weza odkurzacza ani
jego koncowki bezposrednio do wlotéw lub gtosnikéw.

Usun kurz ze szczelin wentylacyjnych.

«  Zablokowane otwory wentylacyjne moga podnosi¢ temperature wewnatrz projektora, co z kolei moze doprowadzi¢ do
awarii.
+ Obudowy nie wolno uderza¢ i drapa¢ palcami ani twardymi przedmiotami

- Informacje dotyczace czyszczenia wnetrza projektora mozna uzyskac u dealera.

UWAGA: Obudowy, okna obiektywu ani ekranu nie wolno czysci¢ srodkami lotnymi takimi, jak Srodki owadobdjcze. Nie wolno dopuszczac do przedtuzonego kontaktu elementow
gumowych i winylowych z takimi Srodkami. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie wykoriczenia powierzchni lub ztuszczenie powtoki.
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@ Wymiana lampy i filtrow

Kiedy lampa osiagnie kres trwatosci, wskaznik LAMP na obudowie bedzie migac na czerwono i pojawi sie komunikat,LAMPA
DOBIEGtA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WIEMIENIC LAMPE | FILTR” (*). Chociaz sama lampa moze jeszcze dziata¢, nalezy ja
wymieni¢, aby zachowac optymalne dziatanie projektora. Po wymianie lampy nalezy pamietac o wyzerowaniu licznika godzin
pracy lampy. (— strona 68)

A PRZESTROGA

« NIEWOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Jest ona wtedy niezwykle goraca. Nalezy wytgczy¢ projektor
i odtaczyc przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczekad przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.

«  Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy wymienionej w specyfikacji.
Aby wymienic¢ lampe, nalezy znac jej typ.
Lampa zamienna:
NP39LP: P502H/P502W
NP38LP: P452H/P452W
Lampy zamienne sa sprzedawane w zestawie z filtrami. Nalezy jednocze$nie wymieni¢ lampe i filtry (A) (B).

« NIENALEZY ODKRECAC ZADNYCH SRUBEK poza jedng srubka pokrywy lampy i trzema $rubkami obudowy lampy. Niesie
to ze soba ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

+  Nie wolno ttuc szkfa obudowy lampy.

Nalezy stara¢ sie nie zostawia¢ odciskéw palcéw na powierzchni lampy. Odciski palcéw na powierzchni lampy moga
powodowac niepozadane cienie i niska jakos¢ obrazu.

«  Projektor zostanie wyfaczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuacji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin
od momentu zakonczenia konca okresu przydatnosci lampy do uzytku. W takiej sytuacji trzeba koniecznie wymienic¢
lampe. Dalsze korzystanie z lampy po osiagnieciu przez nig kresu zywotnos$ci moze spowodowac strzaskanie zaréwki i
rozprys$niecie odtamkéw szkfa w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga spo-
wodowac obrazenia ciata. W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy NEC celem
zlecenia wymiany lampy.

*UWAGA: Ten komunikat bedzie wyswietlany w nastepujqcych warunkach:
- przezjednq minute po wiqczeniu zasilania projektora;
« po nacisnieciu przycisku é@ (POWER, zasilanie) na obudowie projektora lub przycisku STANDBY na pilocie zdalnego sterowania.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania.

Opcjonalna lampa i narzedzia niezbedne do wymiany:
- Srubokret krzyzakowy

+ Lampa zamienna

Procedura wymiany lampy i filtrow

Punkt 1. Wymienié¢ lampe i filtr (B)
Punkt 2. Wymienic filtr (A) (— strona 123)
Punkt 3. Wyzerowacé liczbe godzin pracy lampy i filtréw (— strona 124)
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Aby wymienic lampe i filtr (B):

1. Zdejmij pokrywe lampy.
(1) Obluzuj srube pokrywy lampy
Tej sruby nie mozna zupetnie wykrecic.

(2) Nacisnij i odsuri pokrywe lampy.

2. Wyciqgnij obudowe filtra. Scisnij uchwyt obudowy filtra i pociqgnij
go w kierunku pokazywanym przez strzatke.

3. Wymienicfiltr (B).
(1) Wyciggnqc filtr (B) z obudowy filtra.
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(2) Odkurz nagromadzony kurz i brud wewnqtrz i na zewnqtrz obudowy
filtra.

(3) Zamocowac nowy filtr (B) na obudowie filtra.

4. Zdejmij obudowe lampy.

(1) Poluzujtrzy sSrubki mocujqce obudowe lampy, az srubokret krzyzakowy
przejdzie w stan luzu.

Tych trzech srub nie da sie wyjqc.

(2) Wyjmij obudowe lampy, chwytajqc jq rekami.

& PRZESTROGA:
Przed wyjeciem lampy nalezy upewnic sie, czy obudowa lampy
ma odpowiednia temperature.
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5. Zainstaluj nowq obudowe lampy.
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(2) Wcisnij gérng, srodkowgq czes¢ obudowy lampy, aby jq pewnie osadzi¢

na miejscu.

(3) Przykre¢ obudowe trzema srubami.

« Pamietaj o dokreceniu Srub.

6. Wtoz w celu zresetowania obudowy filtra.
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7. Ponownie zatéz pokrywe lampy.
(1) Przesun pokrywe lampy z powrotem do tytu az do jej zatrzasniecia na
miejscu.

(2) Dokrec srube, aby zamocowac pokrywe lampy.
+ Pamietaj o dokreceniu sruby.

Ta czynnos¢ konczy wymiane lampy i filtra (B).
Przejdz do wymiany filtra (A).

UWAGA: Dalsze korzystanie z projektora przez kolejnych 100 godzin po osiggnieciu kresu zywotnosci lampy sprawi, Ze projektora nie bedzie mozna wtqczyc, a menu nie bedzie

wyswietlane.
W takiej sytuagji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampsy.

Po wyzerowaniu zegara czasu pracy lampy wskaznik LAMP (Lampa) gasnie.
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Aby wymienic filtr (A).

UWAGA:

« Przed wymiang filtréw nalezy zetrze¢ kurz i zabrudzenia z obudowy projektora.

« Projektor to precyzyjne urzqdzenie. Podczas wymiany filtrow nalezy chronic projektor przed kurzem i zabrudzeniami.

« Nie wolno my¢ filtrow wodq z mydtem. Woda z mydtem uszkodzi btony filtrujqce.

« Nalezy zatozy¢ filtry na miejsce. Nieprawidtowe przytqczenie filtra moze spowodowac dostawanie sie kurzu i zabrudzeri do wnetrza projektora.

Przed wymiang filtra (A) nalezy upewnic sie, ze wymieniono lampe i filtr (B). (— strona 119)

1. Scisnij pokretto na dole obudowy filtra i wyciqgnij je.

« W przypadku utozenia projektora do géry nogami w celu wymiany
filtra (A), jak przedstawiono na ilustracji, prosze podtozy¢ na macie np.
szmatce w celu ochrony gdrnej czesci obudowy przed uszkodzeniem.

Pokretto

2. Wyjmij filtr (A) z obudowy filtra.

G

Filtr (A)

Obudowa filtra

3. Odkurz caly kurz wewngqtrz i na zewnqtrz obudowy filtra.
 Usun kurz nagromadzony na wlocie powietrza projektora.
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8. Konserwacja

4. Zamocuj nowy filtr (A) na obudowie filtra.

« Ustaw czes¢ odcinanqg czes¢ filtra (A) w stycznosci z czesciq pokrettana Pokretto
obudowie filtra.

Odetnij

5. Wtéz obudowe filtra do obudowy projektora.
Upewnij sie, czy obudowa filtra jest wtozona w odpowiedniq strone.

Ta czynnos¢ konczy wymiane filtra.
Przejdz do czyszczenia lampy i licznikéw pracy filtréow.

Aby wyzerowac liczbe godzin pracy lampy i filtrow:

1. Umies¢ projektor w miejscu, w ktérym jest uzywany.

2. Podlqcz wtyczke kabla zasilajgcego do gniazda Sciennego i nastepnie wiqcz projektor.

3. Wyzeruj liczbe godzin pracy lampy i filtrow.
1. Zmenu wybierz [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY] i wyzeruj godziny uzytkowania lampy.
2. Wybierz [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA] i wyzeruj godziny uzytkowania filtréw. (— strona 68)
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@ Rozwiazywanie probleméw
Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga pomdc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z konfiguracja i uzywaniem
projektora.
Komunikaty wskaznikow

Wskaznik POWER (Zasilanie)

Stan wskaznika

Stan projektora

Uwaga

[TRYB GOTOW0SCI]

Wylacz Zasilanie jest wytaczone Bez podtaczania kabla zasilajacego.
Migajaca  |Niebieski 0,5 s wt,, Trwa przygotowywanie projektora do wiaczenia. Poczekaj chwile
lampka 0,55 wyt,
2,5swh, Uruchomiono wyfaczenie wyfacznika czasowego. -
0,55 wyt, Zegar programowy (requlator czasowy wyt.)
Pomaranczowe (krétkie btyski) |Chtodzenie Poczekaj chwile
Pomarariczowe (dtugie btyski) |Uruchomiono wiaczenie wytcznika czasowego. -
Zeqgar programowy (requlator czasowy wt.)
State Niebieski Wtaczono projektor. -
Swiecenie  [Pomaraniczowy Tryb uspienia* Gdy wskaznik STANU $wieci sie na zielono
W stanie gotowosci [GOTOWOSC TRANSMIS)I] jest |~
wybrane dla [TRYB GOTOWOSCI]
(zerwony W stanie gotowosci [NORMALNY] jest wybrane dla |-

Wskaznik STATUS (Stan)

Stan wskaznika

Stan projektora

Uwaga

Wylacz. Normalny lub tryb gotowosci -
Migajaca  |Czerwony |1 cykl (0,5swt, 2,5 |Btad pokrywy Pokrywa lampy nie jest wtasciwie ustawiona. Ustaw pokrywe lampy.
lampka swyt.) (—> strona 122)
2cykl (0,5swt, 0,5 |Btad temperatury Projektor jest przegrzany. Przenies projektor w chtodniejsze miejsce.
swyt.)
3cykl (0,5swt, 0,5 |Btad zasilania Zasilacz nie dziata prawidfowo. Skontaktuj sie z dealerem.
swyt.)
4cykl (0,5swt, 0,5 [Bfad wentylatora Wentylatory nie dziataja prawidfowo.
swyt.)
6 cykl (0,5swt, 0,5 |Btad lampy Lampa nie jest wiaczona. Odczekaj minute i nastepnie wiacz ponownie
swyt) zasilanie projektora. Nawet jesli lampa nie jest wkaczona, popros dealera
lub serwis 0 naprawe.
Poma-  |1cykl (0,5swt, 2,5 [Konflikt sieciowy Nie mozna jednoczesnie podtaczac projektora do tej samej sieci za
ranczowy |s wyt.) pomoca potaczenia przewodowego i bezprzewodowego.
Aby jednoczesnie korzystac z przewodowego i bezprzewodowego
potaczenia z siecig LAN, nalezy potaczyc sie z réznymi sieciami.
UWAGA: w stanie gotowosci wskaznik stanu na obudowie nie miga na
pomarariczowo, nawet w przypadku konfliktu sieciowego.
Zielony |0,5swt, Ponowna aktywacja lampy (trwa chtodzenie Poczekaj chwile
0,5swyt, projektora)
State Zielony Tryb uspienia* Gdy wskaznik POWER (Zasilanie) Swieci sie na pomarariczowo
Swiecenie  |Pomarariczowy Wiaczono opcje BLOKADA PANELU STER. Nacisnieto przycisk na obudowie projektora przy wtaczonej opji Blokada

Panelu Ster.

Blad opcji ID STEROWANIA

Identyfikatory pilota zdalnego sterowania i projektora nie pasuja do
siebie.

* Tryb uspienia dotyczy trybu, w ktérym ograniczenia funkcji spowodowane przez ustawienia dla [TRYB GOTOWOSCI] s3 wyeliminowane.

Wskaznik LAMP (Lampa)

Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
Wyhacz. Normalny -
Migajaca | Czerwony Koniec okresu eksploatacji lampy. Pojawi sie komuni- | Wymienr lampe.
lampka kat o koniecznosci wymiany lampy.
State (zerwony Lampy uzywano po zakoriczeniu jej okresu eksploata- |Wymier lampe.
Swiecenie gji. Nie bedzie mozna wiaczy¢ projektora do momentu
wymiany lampy.
Zielony Tryb [TRYB EKOLOGICZNY] zostanie ustawiony na [AU- |—
TO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] LUB [EKOLOGICZNY].

125




9. Dodatek

Zabezpieczenie przed przegrzaniem

Jesli temperatura wewnatrz projektora nadmiernie wzrosnie, lampa zostanie automatycznie wytaczona, a wskaznik stanu
zacznie migac (2 cykle wh. i wyt.).

W takiej sytuacji nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

» Odtacz przewod zasilajacy po zatrzymaniu wentylatorow chtodzacych.

«+ Przenies$ projektor w chtodniejsze miejsce, jezeli w biezacym pomieszczeniu jest za ciepto.

« Wyczys¢ otwory wentylacyjne, jezeli zatkat je kurz.

» Odczekaj okoto 60 minut az do wystarczajacego ostygniecia wnetrza projektora.
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Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania
(—,Wskaznik POWER (Zasilanie)/STATUS (Stan)/LAMP (Lampa)” na stronie 125.)

Problem Sprawdz nastepujace elementy
Nie wiacza sie « Sprawdz, czy podfaczono przewdd zasilajacy i czy wiczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania.
lub wytacza sie (—>strony 11, 12)

« Upewnij sig, czy prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy. (— strona 121)

« Sprawdz, czy projektor sie nie przegrzat. W razie niewystarczajacej wentylacji wokot projektora lub szczegélnie wysokiej temperatury w
miejscu wyswietlania, przenies projektor w chtodniejsze miejsce.

- Sprawdz, czy projektor nie jest uzywany przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przydatnosci lampy do uzytku.
W takim przypadku nalezy wymienic¢lampe. Po wymianie lampy nalezy pamigtac o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona
68)

« Lampa moze sie nie rozswietla¢. 0dczekaj minute i nastepnie wicz ponownie zasilanie.

« Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1200 metréw (4000 stép) nalezy ustawic opcje [DUZA WYSOKOSC] parametru
[TRYB WENTYLATORA]. Uzywanie projektora na wysokosci 1200 metrow (4000 stop) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC]
moze spowodowac przegrzanie i wytczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie waczy¢ projektor. (—
strona 59)

W razie wiaczenia projektora natychmiast po wytaczeniu lampy przez kilka minut wentylatory beda pracowac bez wyswietlania obrazu,
a dopiero pozniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu. Poczekaj chwile.

« Jesli przypuszczasz, ze problemy nie s3 spowodowane przez wyzej wymienione warunki, odtacz przewdd zasilajacy od gniazda sieciowego.

Odczekaj 5 minut, a nastepnie ponownie podtacz zasilanie. (— strona 24)

ylacza sie « Upewnij sig, czy wytaczono opgje . Jlu . J. (— strona 52,
Wiyt i U ijsi i je [REGUL. CZASOWY WYL.] lub [AUTO. WYLACZ.]. ( 2,62)

Brak obrazu « Sprawdz, czy wybrano odpowiednie wejécie. (— strona 14) W razie dalszego braku obrazu, ponownie nacisnij przycisk SOURCE lub jeden
z przyciskéw Zrédta sygnatu.
« Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podfaczone.
« Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 45)
« Sprawdz, czy przyciski AV MUTE (wytaczenie obrazu) nie s3 wcisniete.
« Przywr6¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkji [WYZER.] w menu. (— strona 68)
- Wprowadz hasto, jezeli wiaczono funkcje Bezpieczeristwo. (— strona 30)
« Jedlinie mozna wyswietli¢ sygnatu ze ztacza HDMI 1IN lub HDMI 2 IN, sprébuj ponizszych rozwiazan.
- Zainstaluj ponownie sterownik karty graficznej komputera lub zastosuj nowsza wersje sterownika.
Sposob ponownej instalacji lub aktualizacji sterownika jest opisany w instrukcji obstugi dotaczonej do komputera lub karty graficznej.
Ewentualnie mozna go uzyskac od producenta komputera.
Uzytkownik we wtasnym zakresie odpowiada za skutki instalacji aktualnych sterownikéw lub systemu operacyjnego.
Nie ponosimy odpowiedzialnosci za zadne ewentualne problemy i awarie powstate w wyniku takiej instalagji.
- Sygnaty moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od urzadzenia nadawczego HDBaseT. Réwniez sygnatu podczerwieni ani RS232C nie
mozna uzywac w niektdrych przypadkach.
« Nalezy pamietac, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer przenosny nie jest
wiaczony.
W wiekszosci wypadkéw sygnat wyjsciowy z komputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podtaczenia projektora do wiaczonego
komputera.
*Zgasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera lub
oprogramowania zarzadzania zasilaniem.
- Patrz rdwniez: nastepna strona.

Nagte zaciemnienie obrazu « SprawdZ, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury otoczenia. W takim przypadku
obniz wewnetrzng temperature projektora, wybierajac opcje [WYSOKI] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona 59)

Nietypowe odcienie lub - Sprawdz, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednig opcje. (— strona 51)
barwy koloréw « Dostosuj ustawienia opcji [BARWA] parametru [0BRAZ]. (— strona 45)

Obraz na ekranie nie jest - Imien potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 16)

kwadratowy « Uzyj funkgji korekeji znieksztatcen trapezowych, aby zlikwidowac takie znieksztatcenia. (— strona 21)

Niewyrazny obraz + Wyreguluj ostrosc. (— strona 19)

- Imien potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 16)

« Upewnij sig, ze odlegtos¢ pomiedzy projektorem i ekranem znajduje sie w zakresie regulacji obiektywu. (— strona 69)

« (zy obiektyw zostat przesuniety na odlegtos¢ przekraczajaca deklarowany zasieg? (— strona 73)

« Wrazie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wiaczenia go bez odczekania do wyréwnania temperatur moze dojs¢
do tworzenia skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy odczeka, dopéki na obiektywie nie przestana sie tworzyc skropliny.

Przewijanie obrazu w kierun- | «  Sprawdz rozdzielczo$¢ i czestotliwos¢ obrazu komputerowego. Upewnij sie, ze dana rozdzielczos¢ jest obstugiwana przez projektor. (—
ku poziomym, pionowym lub strona 136)
w obu kierunkach + Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomoca opcji [POZIOME]/[PIONOWE] parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 47)
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Problem Sprawdz nastepujace elementy
Pilot zdalnego sterowania « W16z nowe baterie.(— strona 9)
nie dziata « Upewnij sig, ze pomigdzy pilotem i projektorem nie ma zadnych przeszkdd.

« St w odlegtosci maks. 7 m (22 stop) od projektora. (— strona 9)

Wskaznik swieci lub miga « Patrz: Wskaznik POWER (Zasilanie)/STATUS (Stan)/LAMP (Lampa). (— strona 125)

Przeplot koloréw w trybie « Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania. (— strona 23)
RGB « Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opcji [ZEGAR]/[FAZA] parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 46)

Aby uzyska¢ wiecej informacji, nalezy skontaktowac sie z dealerem.

Jesli wystepuje brak obrazu lub nieprawidlowe wyswietlanie obrazu.

« Wiacz zasilanie projektora i komputera.
Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer
przenosny nie jest wtaczony.
W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy z komputera przeno$nego nie zostaje wtaczony w razie podtaczenia projektora
do witgczonego komputera.
UWAGA: czestotliwos¢ poziomq biezqcego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie INFORM. Jezeli ma ona wartos¢ 0 kHz, oznacza to, ze komputer nie
przekazuje sygnatu. (— strona 67 lub przejdz do kolejnego punktu)

+ Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera.
Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przeno$nego nie musi oznaczac przesytania sygnatu do projektora. Jesli uzywany
jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wiaczyé/wytaczy¢ ekran
zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza, Fn"ijednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub wytaczyé zewnetrzny
ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetaczania pomiedzy opcjami ekranédw zewnetrznych
wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell — kombinacja klawisza
Fniklawisza F8.

« Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer
Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym, obraz moze nie by¢ pra-
widtowo wyswietlany. W takiej sytuacji wytacz ekran LCD komputera, kiedy uzywany jest projektor. Wytaczanie/ponowne
wiaczanie ekranu LCD kazdego komputera przenosnego odbywa sie w inny sposéb, co opisano we wczesniejszej czesci.
Szczegotowe informacje na ten temat s zawarte w dokumentacji komputera.

» Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac
Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac ustaw przetacznik DIP adaptera komputeréw Mac (brak w zestawie z
projektorem) zgodnie z rozdzielczoscig. Po wprowadzeniu tego ustawienia ponownie uruchom komputer Mac, aby zasto-
sowac zmiany.
W przypadku ustawienia trybéw wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawien
przetacznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne podbicie lub brak obrazu. W takiej sytuacji ustaw
przetacznik DIP na staty tryb 13 cali i ponownie uruchom komputer Mac. Nastepnie przywrd¢ ustawienie przetacznika DIP
na tryb, ktéry mozna wyswietli¢, i jeszcze raz ponownie uruchom komputer Mac.
UWAGA: do komputerdw MacBook bez 15-szpilkowego ztgcza mini D-Sub potrzebny jest przewdd z adapterem wideo wyprodukowany przez firme Apple Inc.

« Obraz lustrzany na komputerach MacBook
* Przy uzywaniu projektora z komputerami MacBook nie mozna ustawi¢ rozdzielczosci 1024 x 768 bez wytaczenia funkgji
odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. Informacje na temat tej funkcji sg dostepne w instrukcji obstugi dotgczone;j
do komputera Mac.
« Foldery lub ikony sa ukryte na ekranie komputera Mac
Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [View] (Widok) —
[Arrange] (Wyréwnaj), aby rozmiescic¢ ikony.
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@) Dane techniczne

W tym rozdziale zamieszczono informacje dotyczace wydajnosci projektora.

Nazwa modelu

NP-P502H

| NP-P502W

| NP-P452H

NP-P452W

Metoda

Typu DLP z jednym procesorem

Dane techniczne gtéwnych czesci

Panel DMD Rozmiar 0,65" (wspotczynnik  |0,65" (wspdtczynnik  [0,65" (wspdtczynnik  [0,65" (wspdtczynnik
ksztattu: 16:9) ksztattu: 16:10) ksztattu: 16:9) ksztattu: 16:10)
Piksele (" 2073600 (1920 punk- |1024000 (1280 punk- {2073600 (1920 punk- 1024000 (1280 punk-
tow x 1080 linii) tow x 800 linii) tow x 1080 linii) téw x 800 linii)
Obiektywy do projekcji F=20,f=18,2-31,1 mm
Zoom Reczny (wspdtczynnik zoomu = 1,7)
Ostros¢ Recznie
Przesuwanie H: +£25%, V: +62%, H: +£28%, V: +59%, H: +£25%, V: +62%, H: +28%, V: +59%,
obiektywu —0% —0% —0% —0%
Lampa 375W ~ 335W~

(299 W przy ustawieniu NORMALNY)
(226 W w trybie EKOLOGICZNY)

(267 W przy ustawieniu NORMALNY)
(202 W w trybie EKOLOGICZNY)

Urzadzenie optyczne

1zolacja optyczna z uzyciem lustra dichroicznego w pofaczeniu z pryzmatem dichroicznym

Moc Swiatta 2 (3

5000 Im (NORMALNY: 80%, ECO: 60%)

[4500 Im (NORMALNY: 80%, ECO: 60%)

Wspotczynnik kontrastu 2 (catkowita biel/
catkowita czern)

6000:1 przy pomocy sterowania lampa

Rozmiar ekranu (odlegtos¢ projekgji) 30 do 300 cali 30 do 300 cali 30 do 300 cali 30 do 300 cali
(0,8-14,2m) (0,8-14,5m) (0,8-14,2m) (0,8-14,5m)

Kat wyswietlania 0Od 0do 15,9 stopni  |Od 0do 14,8 stopni |Od 0 do 15,9 stopni  [Od 0 do 14,8 stopni
przy 80" przy 80" przy 80" przy 80"

Odlegtos¢ projekgji (od obiektywu)

Szeroki kat: od 0,8 m
do8,2m

Dtuga ogniskowa: od
1,4mdo 142 m

Szeroki kat: od 0,8 m
do84m

Dtuga ogniskowa: od
1,4mdo 14,5m

Szeroki kat: od 0,8 m
do8,2m

Dtuga ogniskowa: od
1,4mdo142m

Szeroki kat: od 0,8 m
do 84 m

Dtuga ogniskowa: od
1,4mdo 14,5m

Odwzorowanie barw

10-bitowe przetwarzanie barw (okoto 1,07 mid kolorow)

Czestotliwosc¢ skanowania

Poziome Analogowa: 15 kHz, 24 do 100 kHz (24 kHz lub wiecej dla wejs¢ RGB), zgodna z normami
VESA
Cyfrowa: 15 kHz, 24 do 153 kHz, zgodna z normami VESA

Pionowe Analogowa: 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz zgodna z normami VESA

Cyfrowa: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz zgodna z normami VESA

Gtéwne funkcje regulacji

Reczny zoom, reczna ostros¢, reczne przesuwanie obiektywu, przefaczanie sygnatow
wejsciowych (HDMI1/HDMI2/KOMPUTER/VIDEO/HDBaseT), automatyczna regulacja ob-
razu, powiekszanie obrazu, wyciszanie (wideo), wiaczanie zasilania/tryb gotowosci, menu

ekranowe/wybor itp.

Maks. rozdzielczo$¢ obrazu (pozioma x

Analogowa: 1920 x 1200 (przetwarzana przez funkcje Advanced AccuBlend)

pionowa) Cyfrowa: 1920 x 1080 (przetwarzana przez funkcje Advanced AccuBlend)
Sygnaty wejsciowe
R, G,B,H,V RGB: 0,7 Vp-p/75 Q

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (z synchronizacja polaryzacji uiemnej)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

Synchronizacja PION./POZ.: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizacja kompozytowa: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizacja G: 1,0 Vp-p/75 Q (z synchronizacjg)

Wideo kompozytowe

1,0Vp-p/75 Q

Component

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (z synchronizacja)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

DTV: 480i, 480p, 720p,
576i, 576p, 720p,

1080i, 1080p (60 Hz)
1080i, 1080p (50 Hz)

DVD: sygnat progresywny (50/60 Hz)

Audio

Stereo L/P: 0,5V rms/22 tys. Q lub wiecej

Wejscia/wyjscia

Komputer/Kompo- |Wejicie wideo Mini D-Sub 15-szpilkowe x 1
nentowe Wyijscie wideo Mini D-Sub 15-szpilkowe x 1
Wejscie audio RCA x 2 (dla wideo), gniazdo stereo typu mini (dla komputera)
Wyijscie audio Gniazdo stereo typu mini (wyboér miedzy: komputer/wideo/HDMI)
HDMI Wejscie wideo Ztacze HDMI' typu A x 2

Deep Color (gtebia barw): zgodnos¢ z gtebia 8-/10-/12-bitowa
Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 oraz YcbCr422
Zgodnos¢ z LipSync, zgodnos$¢ z HDCP 4, obstuga 3D

Wejscie audio

HDMI: czestotliwo$¢ probkowania — 32/44,1/48 kHz, bity prébkowania — 16/20/24 bitéw
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Nazwa modelu

NP-P502H | NP-P502W | NP-P452H | NP-P452W

HDBaseT Wejscie wideo

Deep Color (gtebia barw): obstuga gtebi 8-/10-/12-bitowe;j
Kolorymetria: obstuga RGB, YCbCr444 oraz YCbCr422
Obstuga LipSync, HDCP 4, 3D

Wejscie audio

Czestotliwos¢ probkowania: 32/44,1/48 kHz
Bity probkowania: 16/20/24

Ziacze zdalnego sterowania

Stereo miniJack X 1

Port USB Typ A 1 dla pamieci USB
Typ B 1 dla serwisu
Port Ethernet/HDBaseT RJ-45 X 1, obstuga BASE-TX

Ztacze wyjscia SYNCHRONIZACJI 3D

5V /10 mA, zsynchronizowane wyijscie sygnatu do uzytku z 3D

Ztacza sterujace

Ztacze RS-232C (sterowanie z kompu-
tera PC)

D-Sub 9-szpilkowe x 1

Wbudowany gtosnik

20 W (monofoniczny)

Srodowiska pracy

Temperatura robocza: 5 do 40°C
Wilgotnos¢ robocza: 20 do 80% (bez skraplania pary wodnej)

Temperatura przechowywania: —10 do 50°C 9
Wilgotno$¢ przechowywania: 20 do 80% (bez skraplania pary wodnej)

Wysokos¢ robocza: 0 do 2400 m/8000 stép
(Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1200 metréw/4000 stép nalezy
ustawi¢ opcje [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].)

Prad zmienny 100-240V, 50/60 Hz

465 W (100-130V)
445 W (200-240 V

426 W (100-130V)
416 W (200-240V)

379W (100-130V
366 W (200-240V

346 W (100-130V)
340 W (200-240V)

Zasilanie
Zuzycie TRYB EKO- |WYLACZ.
energii LOGICZNY
NORMALNY
ECO

311W(100-130V
305 W (200-240V)

288 W (100-130V)
286 W (200-240V)

TRYB GO- [NORMALNY
TOWOSCI |{GOTOWOSC
TRANSMISJI
Znamionowe natezenie wejsciowe
Wymiary zewnetrzne

0,26 W (100-130V)/0,33 W (200-240 V)
2,7 W (100-130V)/2,7 W (200-240 V)

2,2A(240V~)to54A(100V ~) |2,0 A(240V~)to49A(100V ~)

14,3" (szerokosc) x 5,1" (wysokosc¢) x 11,9" (gtebokos¢)/

362 (szerokosc) x 129 (wysokos¢) x 302 (gtebokosc) mm (bez elementéw wystajacych)
14,3" (szerokosc) x 5,5" (wysokosc¢) x 12,1" (gtebokos¢)/

362 (szerokosc) x 139 (wysokos¢) x 306 (gtebokos$é) mm (z elementami wystajgcymi)
5,2 kg (11,46 funta)

Ciezar

*1 Dziatajace piksele to ponad 99,99% ogélnej liczby pikseli.

*2 Zgodno$¢ znorma 1SO21118-2012

*3 Jest to wartos$c¢ strumienia Swietlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY]. W razie wybrania jakiej-
kolwiek innej opcji trybu [NASTAWIONY], wartos¢ strumienia $wietlnego moze troche sie zmniejszyc.

*4 HDMI" (Deep Color, Lip Sync) z HDCP
Czym jest technologia HDCP/HDCP?
HDCP to akronim od angielskich stéw High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepusto-
wosci). HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przez interfejs High-Definition Multimedia Interface
HDMI.
Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznacza¢ nieprawidtowego dziatania projektora.
Z powodu systemu HDCP mogg wystapic sytuacje, gdzie okreslona zawartos¢ jest chroniona tym systemem i nie moze zosta¢ wyswietlona
z powodu decyzji spotecznosci systemu HDCP (Digital Content Protection, LLC; ochrona zawartosci cyfrowej).
Wideo: Deep Color (gtebia koloréw); 8/10/12-bitowy, LipSync
Audio: LPCM; maks. dzwigk 2-kanatowy, czestotliwo$¢ probkowania 32/44,1/48 KHz; liczba bitéw: 16/20/24

*5 35 do 40°C -, Wymuszony tryb ekologiczny”

« Te parametry techniczne oraz konstrukcja produktu podlegajg zmianie bez uprzedzenia.

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Caty swiat: http://www.nec-display.com/global/index.html

W celu uzyskania informacji dotyczacych naszych opcjonalnych akcesoriéw odwiedz naszag witryne internetowg lub zapoznaj
sie z naszymi broszurami.

Parametry techniczne podlegaja zmianie bez uprzedzenia.
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© Wymiary
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@ Mocowanie opcjonalnej ostony kabli (NPO9CV)

Po wykonaniu potaczen przymocuj dostarczong ostone kabli, aby prawidtowo zamaskowac kable.

A PRZESTROGA:

- Pamietaj, aby po zatozeniu ostony kabli dokreci¢ sruby. W przeciwnym razie ostona moze odpas¢ i spowodowac obrazenia
ciata lub ulec uszkodzeniu.

- Nie wkfadaj kabli zwigzanych w wiagzke pod ostone kabli. Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia kabla
zasilajacego i pozaru.

«» Nie wolno dociskac ostony kabli zbyt mocno ani trzymac za nig podczas przenoszenia projektora. Moze to doprowadzi¢
do uszkodzenia ostony kabli i obrazen ciata.

Mocowanie ostony kabli

Potrzebne narzedzie:
« Srubokret krzyzakowy o dt. ok 12 cm/4,7 cali

) —

12.cm/4,7 cale

1. Wyréwnaj prawe i lewe otwory na sruby mocujqce na ostonie
kabla i projektorze, a nastepnie wtéz sruby w kazdy otwor.

UWAGA:
- Uwazaj, aby nie przytrzasnqc kabli miedzy krawedziq ostony a projektorem.

Otwoér na Srube mocujqcq ostone
kabla

Sruba mocujqca

2. Przykrec sruby mocujqce ostone.
« Pamietaj o dokreceniu srub.
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Zdejmowanie ostony kabli

1. Wykrecaj sruby ostony kabli, az sSrubokret krzyzakowy zacznie
obracac sie w miejscu i zdemontuj ostone.

W przypadku gdy projektor jest podwieszony pod sufitem, trzymaj
osfone kabli, aby nie spadfta.

Srub nie mozna wyjqé.
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@ Funkcje szpilek oraz nazwy sygnatéw giéwnych zlaczy
Ztacze COMPUTER IN (Mini D-Sub 15-szpilkowe)

Podlaczenie i poziom sygnatu kazdej ze szpilek

Szpilka nr Sygnat RGB (analogowy) Sygnat YCbhCr

1 Czerwony Cr

2 Zielony lub synchronizacja wg zielonego Y

3 Niebieski Cb

4 Uziemienie

. 5 Uziemienie

Pozmm'sygnalu 6 Czerwone uziemienie Cr uziemienie
Sygnat wideo: 0,7Vp-p (analogowy) 7 Zielone uziemienie Y uziemienie
Sygnat synchronizacji: poziom TTL 8 Niebieskie uziemienie Cb uziemienie

9 Hot Plug

10 Uziemienie sygnatu synchronizacji

11 Brak potgczenia

12 Dane dwukierunkowe (SDA)

13 Synchronizacja pozioma lub synchronizacja

kompozytowa
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych

Ztacze HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (typu A)

Szpilka nr Sygnat Szpilka nr Sygnat
1 Dane TMDS 2+ 11 Ekran zegara TMDS
e s {7 Ho Hinfrsirsiizito 2 Ekran danych TMDS 2 12 Zegar TMDS —
-—.—- 3 Dane TMDS 2— 13 CEC
4 Dane TMDS 1+ 14 Rozigczenie
5 Ekran danych TMDS 1 15 SCL
6 Dane TMDS 1-— 16 SDA
7 Dane TMDS 0+ 17 Uziemienie DDC/CEC
8 Ekran danych TMDS 0 18 Zasilanie +5V
9 Dane TMDS 0— 19 Wykrywanie hot plug
10 Zegar TMDS +
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Port Ethernet/HDBaseT/LAN (RJ-45)

ilelslilslelol

b A

Port USB (typu A)

Port PC CONTROL (D-Sub 9-stykowy)

O|38880}0

Protokot komunikacyjny

Szpilka nr Sygnat
1 TxD+/HDBTO+
2 TxD—/HDBTO0-—
3 RxD+/HDBT 1+
4 Roztgczenie/HDBT2+
5 Roztgczenie/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-—
7 Roztgczenie/HDBT3+
8 Roztgczenie/HDBT3—
Szpilka nr Sygnat
1 Veus
2 —
3 D+
4 Uziemienie
Szpilka nr Sygnat
1 Nieuzywana
2 RxD dane odbioru
3 TxD dane nadawane
4 Nieuzywana
5 Uziemienie
6 Nieuzywana
7 RTS Zadanie transmisji
8 CTS dopuszczona transmisja
9 Nieuzywana
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O Lista kompatybilnych sygnatéw wejsciowych

Analogowy RGB HDMI
Sygnat Rozdzielczos¢ | WSP.KSZTALTU|  Czestotliwosc sygnal Rozdzielczos¢  [WSP.KSZTALTU|  Czestotliwosc
(punkty) OBRAZU odswiezania (Hz) (punkty) OBRAZU odswiezania (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/iMac VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/ SVGA 800 x 600 4:3 60
iMac XGA 1024 x 768 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/iMac WXGA 1280 x 768 *2 15:9 60
WXGA 1280 x 768 *? 15:9 60 1280 x 800 *? 16:10 60
1280 x 800 *? 16:10 60 1366 x 768 16:9 60
1360 x 768 * 169  * 60 Quad-VGA 1280 X 960 43 60
1366 x 768 *3 16:9 60 SXGA 1280 x 1024 5:4 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75 SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75 WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60 WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60 WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 *3 16:9 60 HDTV (1080p) 1920 x 1080 *' 16:9 50/60
UXGA 1600 x 1200 ** 43 60 HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60 HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
HD 1280 x 720 16:9 60 SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
Full HD 1920 x 1080 *' 16:9 60 SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
WUXGA 1920 x 1200 ** 16:10 60 SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75 SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
MAC 21" 1152 x 870 4:3 *3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65 3D
Rozdzielczos¢ WSP. KSZTALTU Czestotliwos¢
COMPONENT Sygnat (ounkty OBRAZU | odéwiezania (Ha)
Sygnat Format WSP. KSZTALTU Czqstqtliwos’c’ Dla sygnatu z komputera
OBRAZU odéwiezania (Hz) XGA 1024 x 768 4:3 60/120%
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60 HD 1280 x 720 16:9 60/120%°
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60 WXGA 1280 x 800 16:10 60/120%
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60 HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60 Dla sygnatu wideo
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50 SDTV (480i) | 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50 HDMI 3D
. Rozdzielczo$¢ WSP. KSZTALTU | Czestotliwosc
Wideo kompozytowe Sygnat (punkty) OBRAZU | odéwiesania (H2)
Sygnat WSP. KSZTALTU C,ze.stqtli\{voéé Struktura: Frame Packing
OBRAZU odswiezania (Hz) 1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
NTSC 4:3 60 720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
PAL 4:3 50 Struktura: obraz przy obrazie (p6t)
PAL60 4:3 60 1080i 1920 x 1080 16:9 | 50/59,94/60
SECAM 4:3 50 Struktura: géra i dot
1080p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60

*1 Natywna rozdzielczo$¢ w modelu 1080p (NP-P502H/NP-P452H)

*2 Natywna rozdzielczo$¢ w modelu WXGA (NP-P502W/NP-P452W)

*3 Projektor moze nie wyswietla¢ prawidtowo sygnatu tego typu, jesli opcja
[AUTO] jest wybrana dla [WSP. KSZTALTU OBRAZU] w menu ekranowym.
Ustawieniem domysinym opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] jest [AUTO]. Aby
wyswietlac tego typu sygnaty, dla opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] wybierz
ustawienie [16:9].

*4 TRYB WXGA: WYLACZ.
*5 TRYB WXGA: WEACZ.
*6 Sygnaty 120 Hz s obstugiwane wyfacznie dla sekwencji ramek.

UWAGA:

« 0Obraz o rozdzielczosci wyzszej lub nizszej od rozdzielczosci naturalnej projektora (1280 x 800) bedzie wyswietlany z wykorzystaniem funkcji Advanced AccuBlend.
- Sygnaty synchronizacji wedtug zielonego oraz synchronizacji kompozytowej nie sq obstugiwane.
- Sygnaty inne od wymienionych w tabeli mogq nie by¢ prawidtowo wyswietlane. W takiej sytuacji zmieri czestotliwos¢ odswiezania lub rozdzielczos¢ komputera PC. Procedury

opisano w rozdziale instrukcji obstugi komputera poswieconym wiasciwosciom wyswietlania.
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@ Kody sterowania komputerem i polaczenie przewodowe
Kody sterowania komputerem

Funkcja Dane kodu

Wk. ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYL ZASILANIA 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

WYBOR WEJSCIA COMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
WYBOR WEJSCIA HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 2H
WYBOR WEJSCIA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1BH 2H
WYBOR WEJSCIA VIDEQ 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
WYBOR WEJSCIA APPS 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 23H 2BH
WYBOR WEJSCIA HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH BFH (7H
WE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 12H

WYE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

WE. WYCISZENIA DZWIEKU 02H 12H 00H 00H 00H 144

WYk, WYCISZENIA DZWIEKU 02H 13H 00H 00H 00H 15H

UWAGA: w celu uzyskania petnej listy kodéw sterowania komputerem skontaktuj sie z najblizszym dealerem firmy NEC

Polaczenie przewodowe
Protokét komunikacyjny

Szybkos¢ transmisji 38400 b/s
Dtugos¢ danych 8 bitéw
Parzystos¢ Brak parzystosci
Bit zatrzymania Jeden bit
Xwh/wyt Brak

Procedura komunikagji...........eerveeemereeererreenns Petny dupleks

UWAGA: w zaleznosci od urzqdzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dhigiego okablowania.

Zlacze sterowania komputerem (D-SUB 9P)
Do TxD komputera >

Do RxD komputera >
Do GND komputera
o)
®OO®@
Do RTS komputera
Do CTS komputera >

UWAGA 1:szpilki 1,4, 6 i 9 nie sq uzywane.

UWAGA 2: natdz razem zworki , Request to Send” (Zqdanie wystania) i, Clear to Send” (Wyczysé, aby wystac) na obu koricach przewodu, aby uproscié potqczenie kablowe.

UWAGA 3: w przypadku dtugiego okablowania zaleca sie ustawic predkosc transmisji na poziomie menu projektora na 9600 bps.
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@ Aktualizacja oprogramowania

Za pomoca przegladarki internetowej na komputerze pobierz aktualizacje oprogramowania dla projektora z naszej strony
internetowej i zainstaluj ja na projektorze za pomoca przewodowego potgczenia LAN.

UWAGA:

- Jedynq przeglgdarkq, ktéra umozliwia aktualizacje oprogramowania, jest Internet Explorer 11.

« Przed wykonaniem aktualizacji oprogramowania, upewnij sig, Ze komputer jest potqczony z projektorem za pomocq kabla LAN. Potqczenie bezprzewodowej sieci LAN nie
jest obstugiwane.

« Upewnij sie, ze [GOTOWOSC TRANSMIS/I] jest ustawiona jako tryb gotowosci projektora. Domysinym ustawieniem dla trybu gotowosci jest INORMALNY] (— strona 61)

«Aktualizacja oprogramowania jest mozliwa tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w stanie gotowosci. Podczas aktualizacji oprogramowania nie wtqgczaj projektora.
Jednoczesnie, nie wytqczaj zasilania.

« Nigdy nie odswiezaj strony przeglqdarki w czasie aktualizacji oprogramowania. UniemoZliwia to komputerowi poprawne wyswietlanie strony internetowej.

1. Dostep do pomocy na stronie w pobieraniu oprogramowania na naszej stronie internetowej.
Adres URL: http://www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.html
2. Sprawdz, czy oprogramowanie zainstalowane na projektorze jest zaktualizowane.
«  Wersje oprogramowania mozna sprawdzi¢ zaréwno w [VERSION(1)] jak i [VERSION(2)] w menu ekranowym [INFORMACJA].

3. Jesliwersja oprogramowania nowsza od zainstalowanej w projektorze zostanie przestana na naszq strone internetowg,
pobierz jq i zapisz w odpowiednim folderze na swoim komputerze.

4. Wylqcz zasilanie projektora i przetqcz go w stan gotowosci.

Wazne:
«Nie mozna przeprowadzic¢ aktualizacji oprogramowania, kiedy tryb gotowosci zostat ustawiony na NORMALNY.

5. Podtqcz projektor do komputera za pomocq kabla LAN.

6. Uruchom przeglqdarke internetowq na komputerze, a nastepnie wprowadz nastepujqcy adres:
URL (dotyczy aktualizacji oprogramowania): http://<adres IP projektora>/update.htm|
Pojawi sie ekran aktualizacji oprogramowania.

SOFTWARE UPDATE
'SOFTWARE INFORMATION
VERSION

FIRMWARE : -
DATA : Ep—
FIRMWARE2

SOFTWARE UPDATE

UPDATE FILE : Browse.

START UPDATING

UPDATING STATUS

<NOTE>

DURING THE SOFTWARE UPDATE, PLEASE PAY ATTENTION TO BELOW:
* DO NOT TURN OFF THE AC POWER FOR THE PROJECTOR.
* DO NOT RELOAD OR MOVE THIS WEB PAGE.
* DO NOT CLOSE THIS WEB PAGE.

1. UPLOADING THE UPDATE FILE :  —
2. CHECKING THE UPDATEFILE : —
3. WRITING IN THE UPDATE FILE :
4. COMPLETE UPDATING

REBOOT

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.

7. Kliknij [Przeglqdaj....] posrodku ekranu, a nastepnie wybierz oprogramowanie, ktore zostafo zapisane w procedurze
3.

« SprawdZz nazwe pliku podangq na liscie UPDATE FILE.
8. Kliknij [START UPDATING] posrodku ekranu.
Ekran zmieni sie, a komputer rozpocznie aktualizacje oprogramowania.
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UWAGA:

« Podczas aktualizacji oprogramowania przestrzegaj nastepujqcych zalecen:
- Nie wytqczaj zasilania projektora.
- Nie odSwiezaj ani nie zmieniaj strony internetowej.
- Nie zamykaj strony internetowej.

« Jesli aktualizacja oprogramowania zostanie poprawnie przeprowadzona, wyswietlone zostanq nastepujqgce komunikaty:
1. UPLOADING THE UPDATE FILE: COMPLETED (przesytanie pliku aktualizacyjnego: zakoriczone)

2. CHECKING THE UPDATE FILE: COMPLETED (sprawdzanie pliku aktualizacyjnego: zakoriczone)

3. WRITING IN THE UPDATE FILE: COMPLETED (zapisywanie pliku aktualizacyjnego: zakoriczone)

4. COMPLETE UPDATING: PLEASE REBOOT. (aktualizacja zakoriczona: uruchom ponownie)

. Kliknij [REBOOT] (uruchom ponownie) w prawej dolnej czesci ekranu.

Aktualizacja oprogramowania zostata zakoriczona i projektor przejdzie w tryb gotowosci.

1]

WAGA:

Jesli podczas aktualizacji oprogramowania wystqpi btqd, zostanie wyswietlony ponizszy kod bledu w kolumnie , UPDATING STATUS” (stan aktualizacji).
2001: przesytanie pliku nie powiodfo sie.

2007: przesytany plik jest za duzy.

2011: przestany plik jest uszkodzony.

2012: przestany plik jest uszkodzony.

4001: nie odebrano sygnatu transmisji HTTP

Kody bteddw inne niz podane powyzej rawniez mogq zostac wyswietlone.

Jesli podczas aktualizacji oprogramowania wystqpi btqd, wiqcz projektor i ponownie zaktualizuj plik.

Jesli aktualizacja oprogramowania nie zostanie poprawnie zakoriczona, nawet jesli podjeto probe kilkukrotnie, skontaktuj sie ze sprzedawc.
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9. Dodatek

© Lista kontrolna rozwigzywania probleméw

Przed skontaktowaniem sie z dealerem lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przedstawiong lista, aby upewnic
sie, czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapoznac sie z rozdziatem Rozwigzywanie probleméw w instrukgji
obstugi. Przedstawiona lista kontrolna moze pomdc w skutecznym rozwigzaniu problemu.

* Wydrukuj te i kolejna strone i uzyj ich podczas kontroli.

Czestosc wystepowania [ ]zawsze [ czasami (Jak czesto?

) [inne ( )

Zasilanie

Brak zasilania (wskaZnik POWER (Zasilanie) nie $wieci na niebiesko). Patrz rowniez:
,Wskaznik STATUS (Stan)”.

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazdka
$ciennego.

Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.

Po wymianie lampy wyzerowano liczbe godzin pracy lampy.

Brak zasilania mimo nacisniecia i przytrzymania przez jedna sekunde przycisku
POWER (Zasilanie).

Wyfaczanie podczas pracy.

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazdka
$ciennego.

Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.
Wyfaczono funkcje [AUTO. WYLACZ ] (tylko modele z funkcja [AUTO. WYLACZ.]).

Wytaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.] (tylko modele z funkca [REGUL.
CZASOWY WYL.]).

Obraz i dzwiek
[T Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo. [ 1 Niektére czesci obrazu zostaj utracone.
—{ 1 Nadal brak obrazu pomimo podtaczenia najpierw projektora do komputera, a — ] Bezzmian pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna requlacja).
dopiero pdzniej wiaczenia komputera. {1 Bez zmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
(] Wigczanie przesytania sygnatu komputera do projektora. [ 1 Przesunigcie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.
= Odpowiednia kombinacja lawiszy pozwoliwiqczy(/wylqezyc ekran zewnetrzny. —1{_1 Prawidtowe wyregulowanie pozycji w pionie  poziomie sygnatu komputerowego.
Na ogdtkombinacja klawisza ,Fn" i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala o o . . .
whqczye lub wylqezyc zewnetrzny ekran. —1 1 Rozdzielczosci czestotliwosc zrodta wejsciowego s obstugiwane przez projektor.
—{ 1 Brak obrazu (niebieskie lub czame tho, brak obrazu). L] Utrataiektdrych piksel.
—{_] Nadal niema obrazu pomimo nacisniecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna (] Migotanie obraz.
regulacja). —{_| Bezzmian pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja).
—{_| Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu — ] Bezzmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
projektora. —{_] Migotanie lub dryf koloréw obrazu przy sygnale zkomputera.
L] Wtyczka przewodu sygnatowego jest zupetnie wiozona do ziacza wejsciowego. —{ 1 Bezzmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opgji
—1_] Naekranie pojawia sie komunikat. [WYSOKI] na [AUTO].
( ) L] Rozmyty lub nieostry obraz.
(] Zradto podtaczone do projektora jest aktywne i gotowe. —_1 Bez zmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na komputerze oraz jej
—{_] Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawosc i kontrast. zmiany na natywna rozdzielczos¢ projektora.
| Rozdzielczos¢i czestotliwosc zrédta wejsciowego sa obstugiwane przez projektor. ] Nadal brak zmian pomimo wyregulowania ostrosci.
Obraz jest za ciemny. [ Brakdziwieku.
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu. —{_] Prawidtowo podtaczono przewdd audio do wejscia audio projektora.
Obraz jest znieksztatcony. —{_1 Nadal brak zmian pomimo wyregulowania poziomu gtosnosci.
Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulacji funkcja (| Ztacze AUDIO OUT jest podtaczone do urzadzenia audio (wylacznie modele ze
[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]). ztgczem AUDIO OUT).
Inne

Pilot zdalnego sterowania nie dziata.
Brak przeszkéd pomiedzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania.

Projektor umieszczono w poblizu swiatta fluorescencyjnego, ktore moze zaktdcac
dziatanie czujnikéw podczerwieni.

ID (identyfikatory) projektora i pilota s3 takie same.

Przyciski na obudowie projektora nie dziataja (wytacznie modele z funkcja [BLOKADA
PANELU STER.]).

Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wiaczona lub zostata wytaczona na
poziomie menu.

Nadal brak zmian pomimo naciéniecia i przytrzymania przycisku SOURCE przez
o najmniej 10 sekund.
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9. Dodatek

Opisz szczegétowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz Srodowiska eksploatadji projektora.

Projektor

Numer modelu:

Nr seryjny:

Data zakupu:

(zas pracy lampy (godziny):

TRYB EKOLOGICZNY:  [JWYLACZ. [C]AUTO-EKOLOGICZNY
[JNORMALNY [JECO

Informacje o sygnale wejsciowym:

1 kHz

Pionowa czestotliwos¢ synchronizagji [ 1Hz

HO(+) =)

VO H=)

[[] Oddzielna [[] Kompozytowa
(1 Synchr. wdg. zielonego

Pozioma czestotliwos¢ synchronizacji [

Polaryzacja synchronizacji

Typ synchronizacji

Wskaznik STATUS (Stan):
State Swiecenie (] Pomarariczowy []Zielony
Migajaca lampka [ ] cykli

Numer modelu pilota zdalnego sterowania:

Srodowisko instalacji

Rozmiar ekranu: cali

Rodzaj ekranu: [] Biaty matowy []Kulki []Polaryzacja
(] Szeroki kat (] Wysoki kontrast
Odlegtos¢ wyswietlania: stopy/cale/m
Orientacja: [[] Mocowanie sufitowe [] Biurko
Itacze zasilania:
] Podfaczenie bezposrednio do gniazdka Sciennego

] Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia (liczba podtaczo-

Projektor

Odtwarzacz DVD

nych urzadzers )
] Podfaczenie do przedtuzacza w szpuli lub innego urzadzenia (liczba
podtaczonych urzadzen )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny [[1/ stacjonarny [
Natywna rozdzielczos¢:

(zestotliwos¢ odswiezania:

Adapter wideo:

Inne:

Kabel sygnatowy

Standardowy firmy NEC czy innego producenta?

Numer modelu: Dtugosé: cale/m
Wzmacniacz dystrybugji
Numer modelu:
Przefacznik
Numer modelu:
Adapter

Numer modelu:

Urzadzenie wideo

Magnetowid, odtwarzacz DVD, kamera wideo, gra wideo lub inne
urzadzenie

Producent:

Numer modelu:
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9. Dodatek

() ZAREJESTRUJ SWOJ PROJEKTOR! (dla mieszkancéw Stanéw
Zjednoczonych, Kanady i Meksyku)

Zachecamy do zarejestrowania projektora. Pozwoli to aktywowac ograniczong gwarancje na czesci i robocizne oraz aktywowac
program serwisowy InstaCare.

Wystarczy odwiedzi¢ witryne www.necdisplay.com, klikna¢ pozycje centrum pomocy/rejestracja produktu i przesta¢ wypet-
niony formularz przez Internet.

Po otrzymaniu formularza przeslemy potwierdzenie zawierajace szczegétowe informacje potrzebne do skorzystania z szyb-
kich i niezawodnych programoéw gwarancji i serwisowania oferowanych przez firme NEC Display Solutions of America, Inc.
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