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+ Apple, Mac, Mac OS a MacBook jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc. registrované v USA a dalsich zemich.

+ Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework a PowerPoint jsou registrované ochranné zndmky
nebo ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a/nebo dalsich zemich.

« MicroSaver je registrovanou obchodni znamkou spole¢nosti Kensington Computer Products Group, jez je divizi spole¢nosti
ACCO Brands.

» Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader a Acrobat jsou registrované ochranné zndmky nebo ochranné zndmky spole¢nosti Adobe
Systems Incorporated ve Spojenych statech americkych a/nebo dalsich zemich.

- Aplikace Virtual Remote Tool vyuzivéa knihovnu Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

« HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky

spole¢nosti HDMI Licensing LLC.
Hoimlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort a logo shody s DisplayPort jsou ochranné zndmky ve vlastnictvi spole¢nosti Video Electronics Standards Asso-

ciation.
®

« HDBaseT™ je ochrannou zndmkou spole¢nosti HDBaseT Alliance.

¢HDBT’

« DLP je ochrannou zndmkou spolec¢nosti Texas Instruments.

« Trademark PJLink je ochrannd zndmka pouzivand pro prava na pouzivani ochrannych zndmek v Japonsku, Spojenych statech
americkych a dalsich zemich a oblastech.

« Blu-ray je ochrannd zndmka spole¢nosti Blu-ray Disc Association

« CRESTRON a ROOMVIEW jsou registrované ochranné zndmky spole¢nosti Crestron Electronics, Inc. ve Spojenych statech
americkych a dalsich zemich.

- Ethernet je budregistrovanou ochrannou zndmkou, nebo ochrannou zndmkou spolec¢nosti Fuji Xerox Co., Ltd.
« Extron a XTP jsou registrované ochranné znadmky spole¢nosti RGB Systems, Inc. ve Spojenych statech.

« Ostatni produkty a ndzvy spolec¢nosti uvedené v této uzivatelské pfiru¢ce mohou byt ochrannymi zndmkami nebo regist-
rovanymi ochrannymi zndmkami pfislusnych vlastnika.

« Softwarové licence TOPPERS
Tento vyrobek obsahuje software poskytovany pod licenci TOPPERS.

Pro vice podrobnosti o kazdém softwaru viz soubor ,readme_English.pdf” umistény v adresafi,,about TOPPERS” na doda-
vaném disku CD-ROM.

POZNAMKY
(1) Obsah tohoto navodu k obsluze jako celek, ani jeho ¢asti nesmi byt bez svoleni pretiskovany.
(2) Obsah tohoto navodu k obsluze se mUiZe bez predchoziho upozornéni zménit.

(3) Pripravé tohoto navodu k obsluze byla vénovana velka péce. Pokud byste presto objevili jakékoli sporné body, chyby nebo
opomenuti, kontaktujte nas prosim.

(4) Bez ohledu na ¢lanek (3) spolecnost NEC nenese odpovédnost za zadny usly zisk nebo jiné zaleZitosti povazované za
dlsledek pouzivani projektoru.



Dulezité informace

Bezpecnostni upozornéni

Bezpecnostni opatieni
Pfed prvnim pouzitim projektoru NEC si tento ndvod pozorné prectéte a ulozte jej na dostupné misto pro mozné budouci pouziti.

UPOZORNENI

Chcete-li vypnout napajeni, nezapomente vytdhnout zastr¢ku ze zasuvky.
Sitova zasuvka by méla byt co nejblize pfistroje a snadno dostupna.

UPOZORNENI

ABY NEDOSLO K URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEOTEVIREJTE SKRIN.
UVNITR SKRINE SE NACHAZEJi VYSOKONAPETOVE SOUCASTI.

SERVIS PRENECHEJTE KVALIFIKOVANYM SERVISNIM OSOBAM.

Tento symbol varuje uZivatele, Ze neizolované napéti uvniti jednotky muize byt dostate¢né na to, aby zpUsobilo
uraz elektrickym proudem. Proto je jakykoli kontakt s kteroukoli vnitini souéastkou pfistroje nebezpecny.

Tento symbol upozornuje uZivatele na duleZité informace tykajici se provozu a udrzby tohoto zafizeni.
Aby nedochazelo k potizim, je tfeba si informace pozorné predist.

> b

VAROVANI: ABY NEDOSLO K POZARU NEBO URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM CI VLHKEM.
ZASTRCKU ZARIZENI NEZAPOJUJTE DO PRODLUZOVACT SNURY ANI ZASUVKY, POKUD NELZE VSECHNY KOLIKY ZCELA
ZASUNOUT.

Oznameni o souladu s DOC (pouze pro Kanadu)
Tento digitalni pfistroj tfidy A spliuje veskeré pozadavky kanadskych standard(i ICES-003.

Piredpis o informacich tykajicich se hluku pfistroje - 3. GPSGV,
Nejvyssi uroven akustického tlaku ¢ini v souladu s normou EN ISO 7779 méné nez 70 dB (A).

Likvidace pouzitého produktu

Legislativa EU, tak jak je v jednotlivych ¢lenskych statech zavedena, vyzaduje, aby byly pouzité elektrické a elek-
tronické vyrobky oznacené symbolem (vlevo) likvidovany oddélené od béZzného domovniho odpadu. To zahrnuje
projektory a jejich elektrické pfislusenstvi. Pfi likvidaci takovych vyrobkl postupujte podle pokynt mistnich Gradd,
pfipadné se informujte v obchodé, kde jste vyrobek zakoupili.

Po sbéru se pouzité vyrobky znovu vyuziji a fadné recykluji. Tato snaha ndm pomuze snizit na nejnizsi moznou
uroven mnozstvi vytvareného odpadu a rovnéz jeho negativni vliv na lidské zdravi a Zivotni prostredi.

Oznaceni na elektrickych a elektronickych vyrobcich se vztahuje pouze na stavajici ¢lenské staty Evropské unie.

=i

padem. Pro pouzité baterie existuje samostatny sbérny systém, ktery umozriuje spravné zpracovani a recyklaci
podle platné legislativy.
Podle smérnice EU 2006/66/EC se baterie nesmi likvidovat nespravnym zpisobem. K likvidaci baterie je tfreba vyuzit
mistni samostatnou sbérnou sluzbu.

E: EU: Preskrtnuty symbol popelnice znaci, Ze pouzité baterie by nemély byt likvidovany s béznym domacim od-
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VAROVANI
Jedna se o vyrobek tfidy A.V domacim prostiedi mUiZze tento vyrobek vyvolavat radiové ruseni.V takovém pfipadé bude
uzivatel muset ucinit vhodna opatfeni.

UPOZORNENI

+ Aby se snizily dopady jakéhokoli ruseni pfijmu rozhlasového a televizniho signalu, pouzivejte signalni kabel s pfipojenym
feritovym jadrem. Pouziti signalnich kabel( bez feritového jadra muze zplsobit ruseni rozhlasového a televizniho pFijmu.

« Tento pfistroj byl testovan a spliiuje limity pro digitalni zafizeni tfidy A podle oddilu 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou
stanoveny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu pred skodlivym rusenim pfi provozu pfistroje ve firemnim prostiedi.
Tento pfistroj vytvaii, vyuziva a mlze vyzarovat vysokofrekvencni energii a, pokud neni osazen a pouzivan v souladu
s navodem, m(ize zplGsobovat skodlivé ruseni radiové komunikace. Provoz tohoto pfistroje v obytnych prostorech bude
pravdépodobné zplisobovat skodlivé ruseni.V takovém piipadé je uzivatel povinen odstranit ruseni na vlastni ndklady

VAROVANI PRO OBCANY KALIFORNIE:

Manipulace s kabely dodanymi s timto produktem vas vystavuje ucinkéim olova, o kterém je statu Kalifornie zndmo, ze
zpUsobuje vrozené vady nebo jind poskozeni lidské reprodukce. PO MANIPULACI S| UMYJTE RUCE.

Pouze pro Velkou Britanii: Ve Velké Britanii ma BS schvéleny napdjeci kabel s tvarovanou zastr¢kou ¢ernou (15 A) pojistku,
nainstalovanou pro pouZiti s timto pfistrojem. Pokud neni napajeci kabel soucasti tohoto zafizeni, obratte se prosim na svého
dodavatele.

Diilezita bezpecnostni opatieni
Ucelem téchto bezpe&nostnich pokyn je zajistit dlouhou Zivotnost projektoru a ochranu pred pozarem a elektrickym tGrazem.
Peclivé si je proctéte a dbejte na dodrzovani vsech varovani.

& Montaz

Pro Udaje o prepravé a osazeni projektoru se obratte na svého prodejce. Nepokousejte se projektor prepravovat a osazo-

vat sami. Projektor musi namontovat kvalifikovani technici, aby bylo zajisténo jeho fadné fungovani a aby se snizilo riziko

zranéni osob.

Projektor neumistujte za nasledujicich podminek:

- na nestabilni vozik, stojan nebo stolek.

- v blizkosti vody, koupelen nebo do mistnosti s vysokou vihkosti.

- na pfimé slunecni svétlo, do blizkosti topnych téles nebo zatizeni vyzafujicich teplo.

- v prostfedi prasném, zakouteném nebo plném pary.

- na papiry, tkaniny, deky nebo koberce.

Neosazujte ani neskladujte projektor za nize uvedenych podminek. Jinak by se mohl porouchat.

- Vsilnych magnetickych polich

-V prostredi vyskytu korozivnich plynt

- Venku

Pokud chcete projektor osadit pod strop:

- Nepokousejte se projektor namontovat sami.

- Projektor musi namontovat kvalifikovani technici, aby bylo zajisténo jeho fadné fungovéni a aby se snizilo riziko zranéni
osob.

- Kromé toho musi byt strop dostatecné pevny, aby projektor udrzel, a montaz musi byt provedena v souladu s mistnimi
stavebnimi predpisy.

- Pro dalsi informace se prosim obratte na svého prodejce.
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VAROVANI
+ Nenasazujte na ¢ocku vicko nebo podobny predmét, pokud je projektor zapnuty. Mohlo by dojit k roztaveni vicka
teplem vychdazejicim ze svételného zdroje.

«  Pred ¢ocku projektoru neumistujte zadné predméty, které mize teplo snadno poskodit. Mohlo by dojit k roztaveni
predmétu teplem vychdazejicim ze svételného zdroje.

AR

Projektor pfi pouziti nenaklanéjte doleva ¢i doprava. To by mohlo zapf¥icinit jeho poruchu, nicméné umisténi na vysku* je
mozné. Pred ptipadnym umisténim projektoru na vysku si prosim prectéte varovani tykajici se tohoto umisténi. (— strana 140)

A Bezpecnostni opatieni tykajici se pozaru a trazu elektrickym proudem A

Zajistéte, aby bylo kolem projektoru dostatecné vétrani a aby nebyly vétraci otvory ni¢im blokovany.V opa¢ném piipadé by
mohlo dojit ke hromadéni tepla uvnitt projektoru. Mezi projektorem a zdi ponechejte dostatecny volny prostor. (— strana
ix)

Davejte pozor, aby do projektoru nenapadala cizi télesa, napfiklad kanceldfské sponky nebo kousky papiru. Nepokousejte
se vytahovat predméty, které do projektoru zapadnou. Do projektoru nevsunujte zadné kovové pfedméty, napriklad draty
nebo Sroubovak. Pokud néjaky predmét do projektoru zapadne, okamzité projektor odpojte a povolejte kvalifikovaného
servisniho pracovnika, aby predmét vytéhl.

Na projektor nepokladejte zadné predméty.

Béhem bourky se nedotykejte napdjeci zastrcky. Mohlo by dojit k poZaru nebo Urazu elektrickym proudem.

Projektor je uréen k provozu za napajeni elektfinou o napéti 100 — 240V, stt. proudu, 50/60 Hz. Pfed zapojenim projektoru
zkontrolujte, Ze napajeci zdroj témto pozadavkim vyhovuje.

Kdyz je projektor zapnuty, nedivejte se do cocky. Mohli byste si zdvazné poskodit zrak.

Nedivejte se do zdroje svétla za pouziti optickych nastroji (napfiklad zvétsovacich skel a zrcadel). Mohlo by dojit k poskozeni
zraku.

Pfi zapinani projektoru se ujistéte, Ze se nikdo v dosahu promitani nediva do ¢ocek objektivu.

b —

Do dréhy svétla projektoru nevkladejte zddné predméty (lupu apod.). Svétlo promitané z ¢ocky je velmi silné. Proto jaké-
koli neobvyklé pfedméty, které dokazou presmérovat svétlo vychazejici z ¢ocky, mohou rovnéz zpusobit nepredvidatelné
dlsledky, napfiklad pozar nebo poskozeni zraku.
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« S napdjecim kabelem zachazejte opatrné. Poskozeny nebo roztiepeny napajeci kabel miize zpUsobit pozar nebo Uraz
elektrickym proudem.
- Nepouzivejte zadné jiné napajeci kabely nez ty, které jsou dodavany spolecné s projektorem.
- Napajeci kabel neohybejte ani za néj prudce netahejte.
- Nepokladejte napajeci kabel pod projektor nebo pod jiné tézké predméty.
- Nezakryvejte napajeci kabel mékkymi latkami, naptiklad koberci.
- Napédjeci kabel nezahfivejte.
- Nedotykejte se napdjeciho kabelu mokryma rukama.
« V nésledujicich pfipadech vypnéte projektor, odpojte napéjeci kabel a nechte projektor zkontrolovat kvalifikovanym ser-
visnim pracovnikem:
- Pokud doslo k poskozeni nebo roztfepeni napajeciho kabelu ¢i zastrcky.
- Pokud doslo k vyliti tekutiny do projektoru nebo pokud byl projektor vystaven desti ¢i vodé.
- Pokud projektor nefunguje normalné, i kdyz dodrzujete pokyny popsané v tomto navodu k obsluze.
- Pokud projektor spadl nebo byla poskozena jeho skfin.
- Pokud projektor vykazuje patrné zmény ve vykonu, které znaci nutnost servisu.
« Chcete-li projektor prenést, odpojte napajeci kabel a vSechny ostatni kabely.
- K presunu projektoru je zapotiebi nejméné ctyr lidi. Nejprve je treba pevné uchopit predni a zadni drzadla a pak teprve
projektorem hybat.
- Pred ¢isténim skiiné vypnéte projektor a odpojte napajeci kabel.
- Pokud nebudete projektor delsi dobu pouzivat, vypnéte jej a odpojte napajeci kabel.
+ Kdyz pouzivéte LAN kabel:
Z bezpecnostnich dvodl jej nepfipojujte ke konektoru perifernich zafizeni, ktery m{ize mit vyssi napéti.

A UPOZORNENI

+ Nedotykejte se rukama prostoru lizka ¢ocky, pokud pravé probiha posun ¢ocky. V opa¢ném piipadé by mohlo dojit k
pfiskfipnuti prstd mezi skiini a pouzdrem cocky.

«+ Vyrovnavaci Sroub nepouzivejte k jinému Ucelu, nez k jakému je urcen.

+ Pokud pouzivate bezpecnostni kryt (proddvany samostatné), nepfendsejte projektor za néj. Kryt by se mohl uvolnit a
projektor spadnout a zpUsobit tak Uraz.

- Neodpojujte napdjeci kabel ze zasuvky ve zdi nebo z projektoru, pokud je projektor zapnuty. Pokud tak ucinite, mize
to zpUsobit poskozeni AC IN konektoru projektoru a (nebo) koliku zastrcky napajeciho kabelu.
Chcete-li vypnout sitové napdjeni, kdyz je projektor zapnuty, pouzijte hlavni vypinac¢ napajeni projektoru, rozbocku s
vypinacem nebo prerusovacem.

OpatFeni pii osazovani nebo vyméné samostatné prodavané jednotky soustavy cocek (KALIBRACE
OBJEKTIVU)

Po osazeni ¢i vyméné jednotky soustavy ¢ocek provedte bud' stisknutim tlacitka LENS CALIBRATION na projektoru, nebo za
soucasného podrzeni stisknutého tlacitka CTL stisknutim tlacitka INFO/L-CALIB. na dalkovém ovladaci [KALIBRACI OBJEKTIVU].
(— strana 16, 106)

Provedenim [KALIBRACE OBJEKTIVU] se zkalibruje rozsah nastaveni zoomu a zaostieni v ramci [PAMET COCKY].

Pro osazeni a vyménu jednotky soustavy cocek se obratte na svého prodejce.

e v v

Budte obezietni pfi manipulaci s volitelnymi ¢ockami

Pfi pfepravé projektoru s osazenymi ¢ockami je pred jeho expedici vyjméte. Pokazdé, kdyz neni ¢ocka pravé osazena na pro-
jektor, nasadte na ni kryt proti prachu. Co¢ka a mechanismus posunu ¢o¢ky mohou byt poskozeny nespravnou manipulaci
béhem prepravy. Pokud chcete vyjmout jednotku soustavy ¢ocek, obratte se na svého prodejce.
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Bezpecnostni opatieni dalkového ovladace

S dalkovym ovladacem zachazejte opatrné.

Pokud je dalkovy ovladac¢ vihky nebo mokry, ihned jej osuste.
Zabrante styku s nadmérnym teplem a vlhkosti.

Baterie nezkratujte, nezahfivejte ani nerozebirejte.

Baterie nevhazujte do ohné.

Nebudete-li dalkové ovlddani delsi dobu pouzivat, baterie vyjméte.
Ujistéte se, Ze vkladate baterie otoc¢ené spravné dle polarity (+/-).
Nemichejte nové a staré baterie, ani r(izné typy baterii.

Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

Svételny modul

1.

2
3.
4

Svételny modul obsahujici nékolik laserovych diod je osazen ve vyrobku coby jeho svételny zdroj.
Tyto laserové diody jsou zatavené ve svételném modulu. Pro provoz svételného modulu neni potieba tdrzba ani servis.
Koncovém uzivateli neni dovoleno vyménovat svételny modul.

Kontaktujte kvalifikovaného prodejce ohledné vymény svételného modulu a pro dalsi informace.

Laserové bezpecnostni varovani

Do tohoto vyrobku je zabudovan laserovy modul.

Pouziti ovladact nebo upravenych postup jinych nez téch, které jsou zde uvedeny, miize vést k vystaveni nebezpecnému
zareni.

Tento vyrobek je klasifikovan jako tfida 1 dle IEC60825-1, tieti edice z roku 2014. Pokud jde o montaz a spravu pfistroje,
dodrzujte zdkony a predpisy své zemé.

Modré cerpaci laserové diody: vinové délka 448 nm, vystupni vykon 300 W

Modré laserové diody: vinova délka 462 nm, vystupni vykon 56 W

Kdyz je projektor zapnuty, nedivejte se do ¢ocky. Mohli byste si zavazné poskodit zrak. Davejte dostatecny pozor na déti.
Na projektoru se nachazi nize uvedeny nakres.

XS )

Nedivejte se do zdroje svétla za pouZziti optickych nastrojl (napfiklad zvétsovacich skel a zrcadel). Mohlo by dojit k poskozeni
zraku.

P¥i zapinani projektoru se ujistéte, Ze se nikdo v dosahu promitani nedivé do ¢ocek objektivu.

BEHEM POUZIVANI SE NEDIVEJTE DO COCEK OBJEKTIVU.
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Diilezité

. Stitek je nalepen na nize znazornéném misté.

[l [

Stitek

RISK GROUP 3
WARNING

Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Do not look at operating lamp. Eye injury may result.
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AVERTISSEMENT

Ce produit peut émettre des rayonnements optiques dangereux.
Ne regardez pas la lampe en fonctionnement. Il pourrait en résulter
de graves blessures aux yeux.

RISIKOGRUPPE 3
WARNUNG

Dieses Produkt emittiert méglicherweise gefahrliche optische Strahlung.
Schauen Sie nicht in die Projektionslampe. Eine Augenverletzung
kénnte die Folge sein.
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Informace o rezimu vysoké nadmoiské vysky
+ Pouzivani projektoru ve vyssich nadmorskych vyskach miize zkratit Zivotnost optickych soucasti, napfiklad svételného
modulu.

Informace o autorskych pravech pavodnich promitanych obrazki:

Pouzivani tohoto projektoru za Ucelem komercniho zisku nebo prilakani pozornosti verejnosti v riznych podnicich (jako jsou
kavarny nebo hotely) a vyuziti komprese nebo rozsiteni obrazu pomoci nize uvedenych funkci mdze vyvolat podezieni na
poruseni autorskych prav chranénych zakonem o autorskych pravech.
[POMER STRAN], [TRAPEZ], funkce pfiblizovéni a jiné podobné funkce.

Informace k turecké smérnici RoHS relevantni pro turecky trh
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Tento pfistroj neni urcen k pouziti v pfimém zorném poli pracovist se zobrazovaci technikou. Abyste zabranili nepfijemnym
odrazdm na pracovistich se zobrazovaci technikou, nesmi byt tento pfistroj umistén do jejich pfimého zorného pole.

Vii
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A Zdravotni bezpecnostni opatieni pro uzivatele, ktefi si prohlizeji 3D obrazky

Pred prohlizenim si nezapomente precist zdravotni bezpecnostni opatieni, kterd naleznete v ndvodu k obsluze pfilozeném k
vasim 3D brylim nebo 3D kompatibilnimu obsahu, jako jsou Blu-ray disky, video hry, po¢itacové video soubory a podobné.
Abyste zabranili nepftiznivym symptom(m, vénujte pozornost nasledujicim vécem:

« Nepouzivejte 3D bryle k prohlizeni jinych materiald nez 3D obrazkd.

« Mezi promitaci plochou a uZivatelem nechte odstup alespori 2 m. Prohlizeni 3D obrazka z pfilis kratké vzdalenosti vam
muze namahat oci.

+ Vyhnéte se prohlizeni 3D obrazk{ po delsi dobu. Udélejte si prestavku alespon 15 minut po kazdé hodiné prohlizeni.

+ Pokud méte vy nebo nékdo ze ¢lent vasi rodiny historii citlivosti na svétlo vyvolanych zachvatd, proberte prohlizeni 3D
obrazkd se svym lékafem.

+ Pokud se vdm béhem prohlizeni 3D obrazkd udéla Spatné, napfriklad pocit na zvraceni, zavrat, nevolnost, bolest hlavy,
Unava oci, rozmazané vidéni, kiece a pocit necitlivosti, prestarite s prohlizenim. Pokud symptomy pretrvavaji, poradte
se s lékarem.

+ 3D obrazky si prohlizejte zeptedu promitaci plochy. Prohlizeni z Ghlu mdze zpUsobit Unavu nebo naméhani oc¢i.

Funkce Fizeni spotieby elektfiny

Za Ucelem udrzeni nizké spotieby elekttiny, byly pfi expedici z vyroby nastaveny nize popsané funkce fizeni spotieby elekttiny
(1) a (2). Vyvolejte prosim nabidku na obrazovce a upravte nastaveni (1) a (2) podle zamysleného vyuziti projektoru.

1. POHOTOV. REZIM (STDBY) (Tovdrni nastaveni: NORMALNE)

- Pokud je v nabidce pro [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zvolena moznost [NORMALNE], nebudou ndsledujici konektory a
funkce fungovat:

Konektor HDMI VYSTUP, Ethernet/HDBaseT port, USB port, funkce LAN, funkce Posta pro vystrahu
(— strana 122)

2. AUTOMATICKE VYPNUTI (Tovdrni nastaveni: 1 hodina)

- Kdyz je v polozce [AUTOMATICKE VYPNUTI] nastavena moznost [1:00], umoZriujete tim projektoru automatické vypnuti,
jestlize nebyl po dobu jedné hodiny pfijat Zadnym vstupem Zddny signdl nebo nebyl proveden Zddny tikon.

(— strana 123)
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Dilezité informace

Volny prostor pro instalaci projektoru

Mezi projektorem a jeho okolim ponechte dostatecny prostor, jak je to zndzornéno nize.

Jinak by mohl horky vzduch vyfukovany pfistrojem byt do néj opétovné nasan.

Neprovadéjte proto instalaci projektoru na misté, kde je proud vzduchu z topeni klimatizace nasmérovan na projektor.
Ohraty vzduch z topeni klimatizace mUize byt nasan ventilatorem projektoru. Pokud k tomu dojde, zvysi se pfilis teplota uvnitf
projektoru a chrani¢ proti prehtati automaticky vypne jeho napdjeni.

- Pred nastavenim projektoru na vysku si prosim prectéte stranu 140, Promitani na vysku.

Priklad 1 - Pokud jsou zdi po obou stranach projektoru.

30 c¢m nebo vice 30cm nebo vice
S——

Nasdvaci vétraci otvor Nasdvaci vétraci otvor

POZNAMKA:
Ndkres ukazuje sprdvné rozméry volného prostoru potiebného pred, za a nad projektorem.

Pfiklad 2 - Pokud je zed'za projektorem.
(1) P¥i osazeni na podlahu:

70 cm nebo vice

H

Vyfukovy otvor

POZNAMKA:
Ndkres ukazuje sprdvné rozméry volného prostoru potiebného za, vpravo od, vievo od a nad projektorem.

(2) Pf osazeni pod strop:

$ 30 cm nebo vice

Cocka

k5

70 cm nebo vice

POZNAMKA:
1. Ndkres ukazuje sprdvné rozméry volného prostoru potiebného pred, vpravo od, vlevo od, za a pod projektorem.
2. Pri zavéSeni projektoru do 30 cm od stropu ponechte dostatecny volny prostor na viechny Ctyfi strany od projektoru i pod nim.
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1. Uvod
@ Co baleni obsahuje?

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje viechny polozky uvedené na seznamu. Pokud kterdkoli z polozek chybi, obratte se na prodejce.
Origindlni krabici a obalovy materidl si uschovejte pro pfipad, Ze by bylo nutno projektor pfepravovat.

Projektor

Kryt na ¢ocku proti prachu Ddlkovy ovladac AA alkalické baterie (2x)
Kryt je pfiloZen na ochranu pred vniknutim (7N901041)
prachu v pripadé, Ze je jednotka soustavy
cocek vyjmuta z projektoru. Nevyhazujte jej.
* Projektor se doddvd bez cocky. Dalsi
informace o typech ¢ocek a promitacich
vzddlenostech naleznete na strané 156.

Napdjeci snira Servisni klice (2) (24C09081)

(USA: 7N080244) VAROVANI:

(EU: 7N080030) Pro pouziti servisnim technikem.
Nepokousejte se je pouzivat sami, je to
nebezpecné.

Pouze pro Severni Ameriku:

Omezend zdruka

Pro zdkazniky v Evropé:

Aktudlni platné zdrucni podminky nalez-
nete na nasi webové strdnce:
www.nec-display-solutions.com

« Ddlezité informace (7NSN5563) Disk CD-ROM k projektoru NEC
« Privodce rychlym nastavenim (pro Ndvod k obsluze (PDF)

severni Ameriku: 7N8N5572) (Pro (7N952143)

ostatni zemé mimo severni Ameri-

ky: 7N8N5572 a 7N8N5582)
« Bezpecnostni Stitek

(Tuto samolepku pouZzijte pfi nasta-

vovdni bezpecnostniho hesla.)




1. Uvod

@ Projektor - uivod

Tato ¢ast vas seznami s vasim novym projektorem a popisuje jeho funkce a ovlddaci prvky.

Blahopiejeme vam k zakoupeni projektoru

Tento projektor patfi k tém nejlepsim, které jsou v soucasné dobé dostupné. Umozni vdm promitat pfesné zaostfeny obraz
o rozmérech az 12,7 m (méreno po uhloptficce) z vaseho pocitace PC nebo Mac (stolniho ¢i notebooku), videorekordéru, Blu-
-ray prehrdvace nebo snimaci kamery.

Projektor mGzete umistit na stdll nebo na vozik, mlzete jej pouzit k promitani obrazu zpoza plochy a miZzete jej i trvale upevnit
pod strop*'. Dalkovy ovladac Ize pouzit bezdratové.

*1 Nepokousejte se namontovat projektor pod strop sami.

Projektor musi namontovat kvalifikovani technici, aby bylo zajisténo jeho radné fungovani a aby se snizilo riziko zranéni
osob.

Kromé toho musi byt strop dostatecné pevny, aby projektor udrzel, a montaz musi byt provedena v souladu s mistnimi
stavebnimi predpisy. Pro dalsi informace se prosim obratte na svého prodejce.

Obecné

« Tricipovy DLP projektor s vysokym rozliSenim a vysokym jasem

Zkonstruovan k promitani obrazu v rozliseni 1920 x 1080 pixel{ (Full HD), poméru stran 16:9 a jasu 12000 Im. Schopen
promitat plny HD obraz v pdivodnim rozliseni.

« Vyborné prachu odolna konstrukce

Prevzal cyklicky systém chlazeni ke chlazeni optickych souc¢astek. Pomoci tohoto systému se vzduch ve svételném zdroji
chladiakoluje v uzavieném okruhu.V disledku toho nejsou optické soucasti vystaveny vzduchu z vnéjsku a jsou si schopny
zachovat svUj jas bez znecisténi prachem.

*  Znecisténi prachem nelze zabrénit zcela.

Svételny zdroj - Jas

« Ve svételném modulu je zabudovana laserova dioda s dlouhou Zivotnosti
Vlyrobek Ize provozovat s nizkymi naklady, protoze laserovy svételny zdroj mize byt pouzivan po dlouhou dobu bez
nutnosti vymény ¢i udrzby.
Kromé toho, pokud je vybran reZim optimalizace Zivotnosti svételného modulu [DLOUHA ZIVOTNOST], Ize jeho Zivotnost
prodlouzit.

« Jaslze nastavit v Sirokém rozmezi
Na rozdil od béznych svételnych zdrojl Ize jas nastavit od 30 do 100% v krocich po 1%.

« Rezim [STALY JAS]
Jas obvykle s pFibyvajici dobou pouzivani slabne, ale pFi vybéru rezimu [STALY JAS] &idla uvnitf projektoru sleduji a auto-
maticky upravuji vykon, aby bylo zajisténo zachovani stalého jasu béhem celé doby zivotnosti svételného modulu.
Nicméné, pokud je svételnost zdroje nastavena na maximum, bude s pfibyvajici dobou pouzivani klesat.

Montaz

« Velky vybér volitelnych cocek, které si miizete zvolit podle mista osazeni
Tento projektor podporuje 6 typ volitelnych ¢ocek a nabizi tak celou skalu ¢ocek prizptsobenych riznym mistim osazeni
a zpUsobUm promitani. Pii expedici z vyroby neni namontovana zadna ¢ocka. Pro ndkup a vyménu téchto volitelnych a
samostatné dostupnych ¢ocek se obratte na svého prodejce.

« Promitani na vysku bez naklonu
Projektor mize byt nastaven v jakémkoli svislém uhlu v rozsahu 360°.

Rovnéz dokéze otocit obraz 0 90° do orientace na vysku, nicméné vedle promitani na vysku jej uz nelze osadit s ndklonem
doprava ¢i doleva.

» Motorické ovladani cocky pro rychlé a snadné sefizeni

Pomoci tlacitek na projektoru a na dalkovém ovladani Ize sefidit zoom, zaostteni a polohu (posun ¢ocky).
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1. Uvod

Videa

Sit

Siroky vybér vstupnich/vystupnich konektori (HDMI, DisplayPort, HDBaseT, BNC atd.)

Projektor je vybaven velkym vybérem vstupnich/vystupnich konektort: HDMI, DisplayPort, HDBaseT, BNC (5jadrovy),
pocitacovy (analogovy) atd.

Vstupni/vystupni HDMI konektory a vstupni konektor DisplayPort projektoru podporuji HDCP.

HDBaseT, propagovany a podporovany HDBaseT Allianci, je propojovacim standardem domacich spotiebicd.
Slot pro volitelnou desku

Tento projektor ma slot pro volitelné desky (proddvané samostatné).

Soucasné promitani 2 obrazt (PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.)

Dva obrazy Ize promitat sou¢asné pomoci jediného projektoru.

Kdispozici jsou dva typy vzajemného rozvrzeni pro oba obrazy:,obrazek v obrazku” (PIP), kdy je vedlejsi obrazek zobrazen
na hlavnim obrazu, a ,jeden obrazek vedle druhého” (JEDEN OBR. VEDLE DRUH.), kdy se hlavni i vedlejsi obraz zobrazi
vedle sebe.

Promitani vice obrazii nékolika projektory

Tento projektor je vybaven nékolika HDMI vstupnimi a vystupnimi koncovkami, s jejichz pomoci Ize propojit nékolik
projektor(i sériové v fadé. Vysoce kvalitniho obrazu je dosazeno rozdélenim a promitanim videi s vysokym rozlisenim
nékolika riznymi projektory soucasné.

Kromé toho jsou okraje obraz{i vyhlazeny pomoci funkce prolinani okrajd.

Funkci bezproblémového prepinani, pro plynulejsi bezvypadkové zmény obrazu p¥i pfepinani signalu

P¥i prfepnuti vstupniho konektoru se obraz zobrazovany pfed prepnutim udrzi tak dlouho, aby bylo mozno na novy obraz
prepnout bez preruseni zplisobeného nepfitomnosti signalu.

Podporuje HDMI 3D format

Tento projektor Ize pouzit ke sledovéni 3D videi s pomoci bézné v obchodech dostupnych aktivnich 3D bryli clonového
typu a 3D vysilact podporujicich Xpand 3D.

Podpora kabelové sité LAN

Video Ize do HDBaseT/Ethernet portu prenaset z pocitace vybaveného portem RF-45 a pfipojeného prostfednictvim
kabelové LAN k projektoru a rovnéz Ize z tohoto pocitace projektor ovladat.

Kompatibilita s CRESTRON ROOMVIEW

Tento projektor podporuje funkci CRESTRON ROOMVIEW umoznuijici fizeni nékolika k siti pfipojenych zatizeni z pocitace
¢i ovladace.

Uspora energie

~REZIM SVETLA” pro nizkou spotiebu energie a zobrazeni,,Méfi¢e ispory uhliku”

Projektor je vybaven ,REZIMEM SVETLA" pro snizeni spotieby energie béhem pouzivani. Kromé toho je vysledek 3etfeni
energie pfi nastaveném REZIMU SVETLA pfeveden na objem Uspory emisi CO,, ktery se ukazuje v potvrzovaci zpravé
zobrazované pfi vypnuti napajeni a v polozce Informace” v ramci nabidky na obrazovce (MERIC USPORY UHLIKU).



1. Uvod

O tomto navodu k obsluze

NejrychlejsizpUsob, jak zacit, je nespéchat a udélat vse spradvné hned napoprvé. Vénujte proto nyni par minut procteni tohoto
navodu k obsluze. Treba tak usetfite ¢as pozdéji. Na zacatku kazdé kapitoly ndvodu najdete jeji stru¢ny prehled. Pokud danou
kapitolu nepotiebujete, mUzete ji preskocit.



1. Uvod

@ Nazvy casti projektoru
Pfedni/Vrchni
Cocky se prodavaji zvlast. Nize uvedeny popis ukazuje pfiklad, kdy je namontovana ¢o¢ka NP-9LS16ZM1.

Ovlddaci prvky/Panel ukazateldi
(— strana 7)

Koncovky
(— strana 8)

Senzor ddlkového ovldddni (umistén
vepredu a vzadu)
(—strana 11)

Koncovka vstupu sitového napdjeni AC
VSTUP

Sem pripojte tfikolikovou zdstrcku pfi-
loZeného napdjeciho kabelu a opacny
konec zapojte do aktivni elektrické
zdsuvky. (— strana 13)

Cocka

Hlavni prepina¢ napdjeni —— Drzdk

Za doddvky proudu ze sité prepnéte

hlavni prepinac napdjeni do polohy

ZAPNUTO (), projektor tim prejde do
pohotovostniho stavu.

Vyrovndvaci sroub
(— strana 21)

Nasdvaci vétraci otvor

Nasdvd okolni vzduch k chlazeni
jednotky.

V dolni &dsti se nachdzi nasdvaci otvor a
vétraci otvory.

(— strana ix, 57, 142)



1. Uvod

Zadni

Nasdvaci vétraci otvor

Nasdvd okolni vzduch k chlazeni
jednotky.

(— stranaix, 57, 142)

Vyrovndvaci sroub
(— strana 21)

Senzor ddlkového ovidddni (umistén
vepredu a vzadu)
(—strana 11)

Zadni LED
(—strana 112)

Vyfukovy otvor
Odtud vychdzi horky vzduch.

Drzdk

Ndzev modelu
Ndzev modelu vaseho projektoru je
uveden zde na stitku.



1. Uvod

Ovladaci prvky/Panel ukazateli

1 7 65 4 3

L )1

168
17 ——O/O

LENS SHIFT/
HOME POSITION

SOURCE AUTOAD) 3D REFORI < )Q

QA 19
— 18
Oq LENS CALIBRATION | 2 1

( @ zoom+
‘ ) ZOOM—

FOCUS+

22— ;

|

FOCUS—

. Tlacitko osvétleni
Podsvécuje ovladaci panel a panel ukazateld. Je k dispozi-
Ci pfi zapnutém napdjeni a pfi vybrané moznosti POHOT.
REZ. HDBaseT u pohotovostniho rezimu.
(— strana 16)
. (® Tiacitko (NAPAJENI)
(— strana 16, 26)
. Kontrolka POWER
(—strana 15, 16, 26, 175)
. Kontrolka STATUS
(— strana 175)
. Kontrolka LIGHT
(— strana 28, 176)
. Kontrolka TEMP.
(— strana 176)
. Kontrolka SHUTTER
(— strana 28, 176)
. LCD panel ukazatela
Projektor zde zobrazuje svij stav, informace o vstupnim
signalu a informace o chybdach, kdykoli je pfipojen ke
zdroji napajeni.
Zobrazené informace

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

Stav projektoru: pohotovostni rezim (spanek), napajeni
zapnuto/vypnuto

Informace o vstupnim signdlu: vstupni koncovka, cislo v
seznamu zdznamd, nazev zdroje, vodorovna frekvence,
svisla frekvence

Informace o chybéch: kéd chyby, popis chyby
Tlac¢itko SHUTTER

(— strana 28, 105)

Q tlatitko (svételny zdroj)

(— strana 28)

Tla¢itko MENU

(— strana 68)

Tlacitka AV <)

(— strana 68)

Tlacitko ENTER

(— strana 68)

Tlacitko EXIT

(— strana 68)

KEY LOCK tlacitko/kontrolka

(— strana 28)

Tlaéitko OSVETLENI

(— strana 31)

Tlacitko SOURCE

(— strana 18)

AUTO AD.J. tlacitko

(— strana 25)

Tlacitko 3D REFORM

(— strana 34, 94)

Tlacitko LENS SHIFT/HOME POSITION

(— strana 22, 158)

Tlacitko LENS CALIBRATION

(— strana 16, 106)

Tlacitko FOCUS +/—

(— strana 24)

Tlac¢itko ZOOM +/-

(— strana 24)



1. Uvod

Funkce koncovek

__.D 0000 00000 o)t sy /Ayfleccococoocooocooodoooooo
cooo i  Eflooood ©00000000000000000
—

10.

11.

12,

13 14 15

LAN
REMOTE Rs-232

HDMI OUT HDMI IN

Eth s /@
9 ol 3D SYNC

Display Port IN

1
= (:.; B

@@60@

R/Cr/CV G/Y/Y B/Ck \

8 17 3 10
Konektor POCITAC VSTUP/Komponentni vstupni
konektor (15kolikovy konektor Mini D-Sub)
(— strana 13, 129, 135, 169)
Konektor DisplayPort VSTUP (DisplayPort 20koliko-
vy)
(— strana 130, 169)

2 6 5

kabelu dalkového ovlddani vybaveného stereo mini
zastr¢kou (23,5 mm (bezodporového).

Propojte projektor a pfibalené dalkové ovladani pomoci
bézné v obchodech dostupného kabelu pro dalkové
ovladani.

(—strana 11)

Konektor HDMI VSTUP (typ A)
(— strana 130, 132, 136, 169)

Vstupni konektory BNC [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H,
V] (BNC x 5)

(— strana 129, 135)

Vstupni konektor BNC (Y/C) (BNC x 2)

(— strana 134)

Vstupni konektor BNC (CV) (BNC x 1)

POZNAMKA:
« Kdyz je kabel ddlkového ovldddni zapojen do konektoru REMOTE, nelze projektor

ddlkové oviddat pomoci infracervenych paprskd.

« Ddlkovy ovladac nelze z REMOTE konektoru napdjet elektrinou.
- KdyZ vyberete [HDBaseT] v nabidce [SENZOR DALK. OVLADANI] a projektor je

pripojeny k béZné v obchodech dostupnému zafizeni pro prenos, které podporuje
HDBaseT, nelze infracervené ddlkoveé ovldddni provddét, pokud byl prenos signdlii
ddlkového ovidddni nastaven v zarizeni pro prenos. Nicméné ddlkoveé ovidddni
pomoci infracervenych paprski Ize provddét, jestliZe je u prenosového zarizeni
vypnuté napdjeni elektfinou.

(— strana 134)

13. Ethernetovy port (LAN) (RJ-45)

Port USB (typ A)

(— strana 170)

(Pro budouci rozsiteni. Tento port umoziiuje napajeni
elektfinou.)

Konektor HDMIVYSTUP (typ A)
(— strana 133)

Ethernetovy/HDBaseT port (RJ-45)
(— strana 138, 139, 170)

Konektor 3D SYNC (4kolikovy Mini DIN)

(— strana 41) 16

Konektor 3D (3D) (15kolikovy D-sub)
Koncovka pro pfipojeni zobrazovaciho systému 3D ob-
razu k projektoru.

Tento konektor je zde pouze ze servisnich ddvoda.

14. Port USB (USB) (typ A)

Tento konektor je zde pouze ze servisnich divoda.

15. Konektor PC Control (RS-232) (9kolikovy D-SUB)

Koncovka urcena pro ovladdani projektoru z PC prostied-
nictvim RS-232C nebo umoznujici servisnimu persondlu
nastaveni dat u projektoru.
Propojte projektor a PC pomoci bézné v obchodech
dostupného rovného RS-232C kabelu.

. Koncovka externiho ovladani (GP 1/0) (37kolikovy
D-sub)
Koncovka pro externi ovladani projektoru nebo pro
ovladani externich zafizeni pres projektor.

Konektor REMOTE (Stereo Mini) 17.SLOT

Tento konektor typu jack vyuzijte k dalkovému ovladani
projektoru pomoci bézné v obchodech dostupného

(— strana 159)



1. Uvod

@ Nazvy prvkii dalkového ovladace
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20 30%0)RM\ AUTOCADJ. 18
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1. Infracerveny vysila¢
(—strana 11)
2. Konektor Remote typu jack
Pro kabelové dalkové ovladani do
néj pfipojte bézné v obchodech
dostupny kabel dalkového ovladani.
(—strana 11)
3. Tlac¢itko POWER ON
(— strana 16)
4. Tlacitko POWER OFF
(— strana 26)
5. INFO/L-CALIB. tlacitko
Vyvolava obrazovku [ZDROJ(1)] z
nabidky na obrazovce.
(— strana 125)
[KALIBRACE OBJEKTIVU] jednotky
soustavy cocek se provadi za sou-
¢asného podrzeni tlacitka CTL ve
stisknuté poloze.
(— strana 16, 106)
6. Tlacitka VOL./FOCUS +/—
(— strana 24)
7. Tlacitka D-ZOOM/ZOOM +/-
(— strana 24, 30)
8. Tlacitko TEST
(— strana 20, 76)
9. Tlacitko ECO/L-SHIFT
(— strana 23, 31)
10. Tlacitko MENU
(— strana 68)
11. Tlaéitko EXIT
(— strana 68)
12. Tlacitko ENTER
(— strana 68)
13. Tladitko AV <>
(— strana 68)
14. Tlac¢itko ON-SCREEN
(— strana 29)
15. Tlac¢itko SHUTTER
(— strana 28, 105)
16. Tla¢itko AV-MUTE
(— strana 29)
17. Tlacitko PICTURE
(— strana 80)

18. Tlacitko SOURCE
(— strana 18)

19. Tlacitko 3D REFORM
(— strana 34, 94)

20. Tlacitko PIP/FREEZE
(— strana 29, 58)

21. AUTO ADJ. tlacitko
(— strana 25)

22, 23, 24. Tla¢itko COMPUTER 1/2/3
(23 a 24 nejsou u projektort této fady
k dispozici)
(— strana 18)

25. Tlacitko VIDEO
(— strana 18)

26. Tlacitko S-VIDEO
(— strana 18)

27. Tlac¢itko HDMI
(— strana 18)

28. Tlacitko DisplayPort
(— strana 18)

29. Tlaéitko VIEWER
(Tlacitko VIEWER u projektora této
fady nefunguje.)

30. Tla¢itko NETWORK
(— strana 18)

31. Tlacitko SLOT
(— strana 18, 160)

32. Tlacitko ID SET
(— strana 101, 113)

33. Ciselna tlaéitka (0 az 9/CLEAR)
(— strana 113)
(Tlacitko AUX u projektord této fady
nefunguje.)

34. Tlaéitko CTL
Toto tlacitko se pouziva zaroven s
jinymi tlacitky, podobné jako klavesa
CTRL na pocitaci.

35. Tla¢itko OSVETLENI
Toto tlacitko se pouziva k zapnuti
podsviceni tlacitek dalkového ovla-
dace.
Podsviceni se vypne, pokud nedojde
béhem 10 sekund ke stisknuti zadné-
ho tlacitka.

36. Tlatitko HELP
(— strana 125)



1. Uvod

Vlozeni baterii
1. Stisknéte uchytku a vyjméte 2. VlozZte nové baterie (AA). Ujis- 3. Nasurite kryt zpét pres baterie, dokud neza-
kryt baterii. téte se, Ze vkldddte baterie klapne na své misto.
(():;)c)ene sprdvné dle polarity POZNAMKA: Nemichejte riizné typy baterii ¢ nové baterie se starymi.

Bezpecnostni opatieni dalkového ovladace

« Sdalkovym ovlada¢em zachdzejte opatrné.

«  Pokud je dalkovy ovladac vlhky nebo mokry, ihned jej osuste.

«  Zabranite styku s nadmérnym teplem a vihkosti.

«  Baterie nezkratujte, nezahtivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

«  Nebudete-li ddlkové ovladani delsi dobu pouzivat, baterie vyjméte.
«  Ujistéte se, ze vkladate baterie otocené spravné dle polarity (+/-).

« Nemichejte nové a staré baterie, ani rlizné typy baterii.

«  Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

10



1. Uvod

Provozni dosah bezdratového dalkového ovladace

15m 15m

30°

30°

Dadlkovy ovlada¢
Senzor ddlkového ovidddni na skiini projektoru

30°

30°

5m 15m

- Infracerveny signél funguje na vyse uvedenou vzdélenost (v metrech) v ptimé viditelnostia v ihlu 60° od senzoru dalkového

ovladani nachazejiciho se na skfini projektoru.
« Jsou-li mezi délkovym ovlada¢em a senzorem projektoru néjaké objekty nebo dopada-li na senzor silné svétlo, nebude
projektor reagovat. Spravnému ovladani projektoru rovnéz zabrani slabé baterie v dalkovém ovladaci.

Pouziti dalkového ovladace kabelové
Zasurnite jeden konec kabelu délkového ovladani do REMOTE koncovky a druhy konec do jack konektoru na dalkovém ovladaci.

/REMOTE] |

Rewdre 223

ell=
71N =

% Aﬁf Konektor Remote typu jack

POZNAMKA:
« Pokud je kabel ddlkového ovidddni zapojen do REMOTE jack konektoru, ddlkovy oviadac nefunguje pro infracervenou bezdrdtovou komunikaci.
« Ddlkovy ovladac nelze pres REMOTE jack konektor napdjet elektfinou z projektoru. Pii poufZiti ddlkového oviadace kabelové je zapotiebi jej napdjet baterii.

11



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tato ¢ast popisuje, jak zapnout projektor a jak promitat obraz na plochu.

@ Postup pfi promitani obrazu

Krok 1

« Pripojeni poéitace / Pfipojeni napdjeciho kabelu (— strana 13)

U

Krok 2

« Zapnuti projektoru (— strana 15)

U

Krok 3

« Vybérzdroje (— strana 18)

U

Krok 4
« Prizplisobenivelikosti a polohy obrazu (— strana 20)
« Korekce trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] (— strana 34)

U

Krok 5
« Uprava obrazu
- Automatickd optimalizace pocitacového signdlu (— strana 25)

U

Krok 6

o Promitnuti obsahu

U

Krok 7
« Vypnuti projektoru (— strana 26)

12



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Piipojeni pocitace/Pripojeni napajeciho kabelu

1. Pripojte pocéitac k projektoru.
Tato cdst vds sezndmi se zdkladnim pripojenim k pocitaci. Pro informace o dalSich moznostech pripojeni viz , 1. Pfipojovani
pocitace” na strané 129.
Propojte vystupni koncovku displeje (15kolikovy konektor mini D-Sub) na poéitaci se vstupni koncovkou POCITAC VSTUP na

projektoru bézné dostupnym pocitacovym kabelem (s feritovym jddrem) a poté konektory zasroubovdnim postrannich kolicki
zajistéte.
2. Pripojte dodany napdjeci kabel k projektoru.

Nejdrive pripojte 3kolikovou zdstr¢ku dodaného napdjeciho kabelu do koncovky AC VSTUP na projektoru a az poté zapojte jeho
druhy konec do elektrické zdsuvky.

VAROVANI: ABY NEDOSLO K POZARU NEBO URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM CIVLHKEM.

ZASTRCKU ZARIZENI NEZAPOJUJTE DO PRODLUZOVACI SNURY ANI ZASUVKY, POKUD NELZE VSECHNY KOLIKY ZCELA
ZASUNOUT.

Ddlezité informace:

+  Predzapojovdnim ¢i odpojovdnim doddvaného napdjeciho sitového kabelu nezapomerite pfepnout hlavni prepinac napdjeni
do polohy vypnuto [O]. V opacném pripadé muze dojit k poskozeni projektoru.
« NepouZivejte trifdzovy zdroj napdjeni. Mohlo by dojit k poruse.

-

o
JOMPUTER IN e

)

© [[COMPUTERIN

IN
=

K elektrické zdsuvce ve zdi

Pocitacovy kabel (s feritovym jadrem) (k
dostdniv obchodech) Ujistéte se, Ze jsou zdstrcky plné zasunuty do koncov-
ky ACVSTUP i do elektrické zdsuvky.

S

A UPOZORNENI:

Casti projektoru se mohou do¢asné zahtat, pokud je projektor vypnut pomoci tla¢itka POWER nebo pokud dojde k odpojeni
sitového napdjeciho zdroje béhem normélniho provozu projektoru.
Pri zvedani projektoru budte opatrni.

13



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pouziti kovové svorky napajeciho kabelu

Aby nedoslo k nechténému vytazeni napdjeciho kabelu z AC VSTUPU projektoru, pfimontujte kovovou svorku napajeciho
kabelu.

& UPOZORNENI

«  Aby se napdjeci kabel neuvolrioval, ujistéte se pred jeho upnutim kovovou svorkou, Ze jsou viechny jeho koliky pIné
zasunuty do koncovky AC VSTUP projektoru. Uvolnény kontakt napéjeciho kabelu muize zpUsobit pozéar nebo uraz
elektrickym proudem.

Nasazeni kovové svorky napajeciho kabelu
1. Stisknéte a vytdhnéte klapku kovové svorky napdjeciho kabelu, kterd je umisténa nad konektorem AC VSTUP.

[ | SN

Spodni zamN

Pro uvolnéni vytdhnéte klapku kovové svorky nahoru, dokud svorka nezapadne do horni zardzky.

14




2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Zapnuti projektoru

POZNAMKA:
« Projektor md dva prepinace napdjeni: hlavni prepinac napdjeni a tlacitko POWER (POWER ON a OFF na ddlkovém ovladaci)
« Zapnuti projektoru:
1. Stisknutim pFepnéte hlavni pfepinac napdjeni do polohy ZAPNUTO (I).
Projektor prejde do pohotovostniho rezimu.
2. Stisknéte tlacitko POWER.

Projektor je tim pfipraven k pouZiti.

« Vypnuti projektoru:
1. Stisknéte tlacitko POWER.

Zobrazi se potvrzovaci zprdva.

2. Znovu stisknéte tlacitko POWER.
Projektor prejde do pohotovostniho rezimu.

3. Stisknutim prepnéte hlavni pfepinac napdjeni do polohy VYPNUTO (O).
Projektor se vypne.

1. Prepnéte hlavnipfepinac napdjenido polohy ZAPNUTO (1).
Kontrolka POWER se rozsviti cervené.*

* Tim ddvd najevo, e se POHOTOV. REZIM (STDBY) nachdzi v
nastaveni [NORMALNE].

(—strana 122, 175)

- Zvuk bzuédku se spusti, kdyz je u polozky [BZUCAK] moznost
[NASTAVENI UPOZORNENI] prepnuta na ZAPNUTO.

A\ varovANi

Projektor vyzafuje silné svétlo. Pfed zapnutim napajeni se
ujistéte, ze se nikdo v promitacim rozsahu nediva do ¢ocky.

POZNAMKA:

« Pokud jsouvyuZivdny sitové sluzby i projektor obdrZi signdl HDBaseT, bude zneplatnéno
nastaveni [POHOTOV. REZIM (STDBY)] a projektor prejde do rezimu spdnku. V rezimu
spdnku se vétrdky uvnitf projektoru obcas rozbéhnou za ticelem ochrany jeho vnitinich
soucdsti. Pro informace o reZzimu spdnku viz strana 122.

U1/

V////////4
V/////4
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2. Stisknéte tlacitko @ POWER na sk¥ini projektoru nebo tla- (Mi% o é )
citko POWER ON na ddlkovém ovladadi. am OO &
Kontrolka POWER prejde z cerveného neprerusovaného sviceni E?m&w%ﬁ)m

do modrého blikdni a na plochu se promitne obraz.

+  Pfi ovldddni ddlkovym ovladacem stisknéte tlacitko POWER O

O N HOME POSITION
O FOCUS+ O Z0OM+

+ Pokud neni Zadny signdl, bude pfistroj promitat modrou ob- Meee A
razovku (tovdrni prednastaveni nabidky).

« Pokud je promitany obraz rozmazany, zaostete jej pomoci Pohotovostnirezim Bliké Napdjeni zapnuto

Upravy zaostreni obrazovky. (— strana 24) POWER POWER POWER
+ Kdyzjetma, stisknéte tlacitko & (svétlo). Zapne se podsviceni | x
panelu kontrolek a rozsviti se LED svétlo na pravé strané pro- O ':'" ’
jektoru. (— strana 7)
TIP:
«  Pristroj je vybaven funkci Zapnuti clony, kterd umoZiuje vypnout zdroj svétla, i kdyZ
je pripojen k napdjeni. (— strana 103) (— strana 175)
- Stisknutim tlacitka se pfistroj nespusti, pokud kontrolka KEY LOCK oranZové blikd.
(— strana 28)

« Pokud sezobrazizprdva,,PROJEKTOR JEZAMKNUTY! ZADEITE SVE HESLOZ znamend
to, Ze funkce [ZABEZPECENI] je zapnuta. (— strana 38)

Sviti Cervené svétlo Blikéd modré svétlo | [ Sviti modré svétlo

Po zapnuti projektoru se ujistéte, Ze je zapnuty pocitac ¢i zdroj
videa.

POZNAMKA: Modrd obrazovka (IMODRE] pozadi) se zobrazuje, pokud nenik dispozici Zddny
vstupni signdi (dle tovdrniho pfednastaveni nabidky).

Provedeni kalibrace ¢ocky (0007100

« Po osazeni nebo vyméné samostatné dodavané jednotky sou-
stavy ¢ocek (nize*) provedte stisknutim tlacitka LENS CALIBRA-
TION na projektoru nebo za sou¢asného podrzeni stisknutého
tlacitka CTL stisknutim tlac¢itka INFO/L-CALIB. na dalkovém
ovladaci [KALIBRACI OBJEKTIVU].

Provedenim [KALIBRACE OBJEKTIVU] se zkalibruje rozsah na-

staveni zoomu a zaostfeni v ramci [PAMET COCKY]. ey L

Pokud potrebujete osadit nebo vyménit jednotku soustavy g?@()@g? Qe

¢ocek, obratte se na svého prodejce a prenechejte tento tikon O o0 O 80

jEmU. % S%J%E ‘6‘” 3”6""” VDR SWiDEo o

DisplayPort VIEWER NETWORK

LENS SHIFT/

'HOME POSITION LENS CALIBRATION
O FOCUS+ +
Orocusf -

16



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Poznamka ke spoustéci obrazovce (Obrazovka s vybérem jazyka nabidky)
Pfi prvnim zapnuti projektoru se objevi spoustéci nabidka. Zde si mizete zvolit néktery z 29 jazykl coby jazyk nabidky.

Pro volbu jazyka nabidky postupujte dle nasledujicich krok:

1. Pomoci tlacitek A, V¥, 4 nebo W zvolte jeden z 29 jazykii

o]
MENU KEYLOCK
v nabidce. :
bid (@NoNGNel
5°%°S O
LANGUAGE EE LIGHT  SOURC \DJ 3D REFORM QO
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. O O
O > DANSK < suoMml LENS SHIFT/
O DEUTSCH O PORTUGUES ¢ NORSK O Quusouman
> FRANCAIS < GESTINA <> TURKCE Opeast Orone
O ITALIANO O MAGYAR O ROMANA Mvovee M
> ESPANOL > POLSKI > HRVATSKI
& SVENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA
> PYCCKMRA > BBITAPCKM & EAAHNIKA
O s O fE@ O v
O agad O EERE O g
O B#EE O EEd
2. Pro potvrzenivolby stisknéte tlacitko ENTER. e o
O 0.6 o

& 00 & O

Poté muizete zacit pracovat s nabidkou.
URCE  AUTOADJ 3D REFORM OO

Pokud chcete, mlzete provést volbu jazyka nabidky i pozdéji.
(— [JAZYK] na strané 72 a 101)

LENS SHIFT/
ONM POSITION OLENS CALIBRATION
Orasr Quonr

Mencie late

POZNAMKA:

« Pokud blikd kontrolka KFY LOCK, znamend to, Ze byl nastaven [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] a stisknuti tlacitka @ nezapne napdjeni piistroje. Uvolnéte tedy [ZAMEK
OVLADACIHO PANELU]. (—> strana 28)

« Pokud kontrolka POWER blikd modre v krdtkych cyklech, nemiiZe byt projektor vypnut pomoci tlacitka napdjeni. (Pokud kontrolka POWER blikd modfe v dlouhyich cyklech,
CASOVAC VYPNUTI se aktivuje a napdjeni projektoru Ize vypnout.)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Vybér zdroje

Vybér zdroje: Pocitac nebo Video

POZNAMKA: Zapnéte pocitac nebo zatizeni poskytujici video pFipojené k projektoru.

Automaticka detekce signalu

Stisknéte tla¢itko SOURCE po dobu jedné sekundy nebo déle. Projektor za- @) OQO (@)
¢ne vyhledévat dostupny vstupni zdroj a zobrazi jej. Vstupni signal se bude @)
prepinat nasledovné:

O
HDMI — DisplayPort — BNC — BNC(CV) — BNC(Y/C) - COMUPTER — o O
HDBaseT — SLOT — ...

Pro vyvolani obrazovky [VSTUP] jej kratce stisknéte.

L
'HOME POSITION

OFUCUS+ OZUOM+
Qrocus— QZOOM—

INFO.

) SEZNAM ZAZNAMU
& ZKUS.VZOR

e

3
n

COCOOCC®

Drmgs

CIDY:VYBRAT

«:PRESU.

— HOMI ROZSIRENA

Pomoci tlacitek ¥/ A oznacte cilovou vstupni koncovku a poté stisknutim
tlacitka ENTER vstup prepnéte. Pro ukonceni zobrazovani nabidky na
obrazovce [VSTUP] stisknéte tlacitko MENU nebo EXIT.

TIP: Neni-li vstupni signdl dostupny, bude dotycny vstup preskocen.

Nastaveni pomoci dalkového ovladace

Stisknéte kterékoli z tla¢itek HDMI, DisplayPort, COMPUTER 2, VIDEO, S-VIDEO, o 2D,

COMPUTER 1, NETWORK ¢i SLOT.
Tla¢itko COMPUTER 2 vybird vstupni video koncovku BNC.

Tlacitko VIDEO vybird vstupni koncovku BNC (CV) (kompozitni video).
Tlacitko S-VIDEO vybira vstupni koncovku BNC (Y/C) (S-Video).




2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Vybér vychoziho zdroje
Nastavenim vychoziho zdroje muzete urcit, ktery zdroj se bude zobrazovat po kazdém zapnuti projektoru.

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknéte tlacitko » pro zvoleni poloZky [NASTAV.] a poté stisknéte tlacitko V¥ nebo tlacitko ENTER pro vybér mozZnosti
[ZAKLADNI].

3. Stisknéte tlacitko » pro vybér [NASTAVENI ZDROJE].
4. Stisknéte étyrikrdt tlacitko V pro vybér polozky [VYBER VYCH. VSTUPU] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPOS. ZOBRAZ. INFO.
AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE
SYSTEM BAREV
VYBER VYCH. VSTUPU POSLEDNI
BEZPROBLEMOVYE PREPNUTI  VYPNUTO
SKRYTE TITULKY VYPNUTO
POZADI MODRA
ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [VYBER VYCH. VSTUPU]J.
(— strana 120)

VYBER VYCH. VSTUPU

AUTOMAT
HDMI
DisplayPort
BNC
BNC(CV)
BNC(¥/C)
POCITAE
HDBaseT
SLOT

COCCOCCOOH

5. Vyberte zdroj, ktery mad byt pouzit jako vychozi, a stisknéte tlacitko ENTER.
6. Pro zavieni nabidky stisknéte trikrdt tlacitko EXIT.
7. Restartujte projektor.

Promitne se obraz ze zdroje, ktery jste vybrali v kroku 5.

POZNAMKA: | kdy? je zapnutd funkce [AUTOMAT], polozka [HDBaseT] nebude zvolena automaticky. Pro nastaveni vasi sité jako vychoziho zdroje zvolte moznost [HDBaseT].

TIP:

- Kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pouZijete pocitacovy signdl z pocitace pripojeného ke vstupnimu konektoru POCITAC VSTUP projektor se zapne a zdroveri zacne
promitat obraz z pocitace.
([VYBER AUT. ZAPNUTI] — strana 123)

« Kombinace kidves Windows a P na kldvesnici ve Windows 7 umoZiiuje snadné a rychlé nastaveni externiho displeje.



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Piizpiisobeni velikosti a polohy obrazu

Pro ptizplsobeni velikosti a polohy obrazu pouzijte kolecko posunu ¢ocky, packu vyrovnavaciho Sroubu, packu/krouzek
zoomu a zaostrovaci krouzek.
Pro lepsi prehlednost jsou v ndkresech této kapitoly vynechdny kabely.

Uprava nastaveni projektoru Prizplisobenivodorovné a svislé polohy promitaného obrazu
[Vyrovnavaci Sroub] [Posun c¢ocky]
(— strana 21) (— strana 22)

s

3

Sefizeni zaostreni Jemné nastaveni velikosti obrazu
[Zaostreni] [Zoom]
(— strana 24) (— strana 24)

TIP:
« Vestavéné zkusebni obrazce lze vyborné vyuZit k sefizeni velikosti a polohy obrazu. (— strana 76)
Zkusebni obrazec vyvoldte stisknutim tlacitka TEST. Tlacitky < a B> Ize vybrat urcity zkusebni obrazec. Pro vypnuti zkusebniho obrazce vyberte jiny zdroj.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

«  Prizplsobeni provedte zezadu nebo ze strany projektoru. Provadéni pfizplsobeni zepredu
by mohlo vystavit vase oci silnému svétlu, jez by je mohlo poskodit.

/A\ UPOZORNENI

- Nedotykejte se rukama prostoru lGzka ¢ocky, pokud pravé probiha posun ¢ocky.V opac-
ném pfipadé by mohlo dojit k pfiskfipnuti ruky pohybem ¢ocky.

Sefizeni nastaveni projektoru (vyrovnavaci srouby)

Projektor je tfeba umistit kolmo k promitaci plose, jinak se na plose mUze projevit trapézové zkresleni obrazu. K nastaveni
projektoru do roviny kolmé k promitaci plose pfi pohledu ze strany pouZijte vyrovnéavaci Srouby osazené v kazdém rohu
spodni strany projektoru. Nejvétsi nastavitelna délka vyrovnavacich Sroubt ¢ini 10 mm.

Priklad nastaveni

=+ Vyrovndvaci sroub

......

Zvednout

POZNAMKA:

« Nevysouvejte kterykoli vyrovndvaci Sroub o vice neZ 10 mm. Pokud byste se o to silou snaZili, mohl by vyrovndvaci sroub vypadnout a doslo by k poskozeni projektoru.

« Dadvejte pozor, abyste dva vyrovndvaci Srouby vepfedu vysouvali ¢i zasouvali soucasné. TotéZ plati pro zadni Srouby, v opacném pfipadé by vaha projektoru spocivala jen na
jednom vyrovndvacim Sroubu a mohla by jej poskodit.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Nastaveni svislé polohy promitaného obrazu (posun ¢ocky)

POZNAMKA:
« Posun ¢ocky do mezni polohy ve dvou smérech soucasné zptisobi, Ze okraje obrazu ztmavnou nebo se objevi stiny.

Sefizeni pomoci tlacitek na skiini projektoru
1. Stisknéte tlacitko LENS SHIFT/HOME POSITION.

Otevre se obrazovka [POSUN COCKY].

POSUN EOEKY

A

v

L ENTER B EXT BECRT

2. Stisknéte tlacitko VA<« ci ».
Pomocitlacitek V A 4» posunete promitany obraz.

o

O 0. O 0o
ENTER O O T o
S 60

LIGHT  SOUR DJ 3D REFORM OO

LENS SHIFT/ \

HOME bOSTION O LENS CALIBRATION |

Orocus+ Ozoom+

Orocusf Ozonmf
f)
.
.

« Ndvrat posunu cocky do vychozi polohy
Stisknutim a podrZenim tlacitka LENS SHIFT/HOME POSITION po dobu 2 sekund vrdtite posun cocky do vychozi polohy (témér

stfedni polohy)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Sefizeni pomoci dalkového ovladace
1. Podrzte tlacitko CTL a stisknéte tlacitko ECO/L-SHIFT.
Otevre se obrazovka [POSUN COCKY].

POSUN COEKY
'y
L] »
v

CiEy o + o

2. Stisknéte tlacitko VA« ci P.
Pomocitlacitek V A 4® posunete promitany obraz.

1)
VOL_ |D-ZOOM
el =)o)

TIP:
« NiZe uvedeny obrdzek uvddi rozsahy posunu cocky (promitaci reZim: stolni/pfedni) u jednotek soustavy cocek NP-9LSO8ZM1, NP-9LS12ZM1, NP-9LS13ZM1, NP-9LS16ZM1
a NP-9LS20ZM?1. Ohledné jednotky NP-9LS40ZMT1 viz strana 158.

11%H 11%H
/ Sitka promitaného obrazu
50%V / —
20%V 20%V
f
B 100%V. — Vyska promitaného obrazu
|
20%er 20%V
50%V T
100%H
11%H 11%H

Popis symboldi: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H vodorovnou (Sitka promitaného obrazu).
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zaostieni

POZNAMKA:
« Usoustavy cocek NP-9LS08ZM1 je tieba sefidit stiedové i okrajové zaostreni. Pomoci tlacitka FOCUS +/— sefidite stiedové zaostreni. Pokud neni okrajové zaostreni spravné
sefizeno, obratte se na svého prodejce, at jej seridi.
1. Stisknéte tlacitko FOCUS +/—.
« Vpripadé ddlkového ovldddni stisknéte tlacitko VOL/FOCUS (+) ¢i (-) za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

Tim dojde k zaostieni obrazu.

MENU e

O 0.0 0O
5006 3 8

LIGHT  SOURCE AUTOAD) 3D REFORM

(ON©)

Q

)
DisplayPort VIEWER NETWORK

7)) LENS SHIFT/
D, ([©) Oncmfmsmm Oumcmmm
T AX
OFOCUS+ Ozoom+

?T?m{us Ozoomf

TIP: Pro co nejlepsi zaostreni provedte ndsledujici kroky (pfi osazenf projektoru napevno)
Pfiprava: Zahfejte projektor po dobu jedné hodiny.
1. Pokuste se nastavit co nejlepsi zaostfeni pomoci tlacitka FOCUS +/—. Pokud ani pak neni vysledek dokonaly, posurite projektor vpied i vzad.
2. Znabidky vyberte [ZKUS.VZOR] a zobrazte zkusebni obrazec. (—> strana 76)
« Zkusebni obrazec miiZete zobrazit rovnéZ pomoci tlacitka TEST na ddlkovém oviadaci.
3. Opakované tisknéte tlacitko FOCUS —, dokud mfizka zkusebniho obrazce nezmizi.
4. Opakované tisknéte tlacitko FOCUS +, dokud nedosdhnete nejlepsiho zaostreni.
Pokud pfi nastavovdni presdhnete bod nejlepsiho zaostreni, vratte se do kroku 3 a zopakujte postup.

Zoom
1. Stisknéte tlacitko ZOOM +/-.
« Vpripadé ddlkového ovldddni stisknéte tlacitko D-ZOOM/ZOOM (+) ¢i (—) za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

Tim dojde k sefizeni zoomu.

0 /4\\\
MENU kerTook / 1 So
O 0.0 0O /1 .
ENTER O O EXIT me / : \\\
B0 6 g -
LIGHT ~ SOURCE AUTOAD) 3D REFORM Oo Vi 1 \\
(oNe) / 1 3
/ 1 Q
LENS SHIFT/ ()LENS CALBRATION S
HOME POSITION So

Orocus+ O Z00M+

Orocusf ?i?zoom




2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

O Automaticka optimalizace poéitacového signalu

Nastaveni obrazu pomoci tlac¢itka Automatického pfizpusobeni

Pokud je pFi promitani obrazu z konektortt HDMI IN, DisplayPort IN, vstupni konektor BNC (analogové RGB), POCITAC VSTUP
¢i HDBaseT ofiznuty okraj nebo je kvalita obrazu nizk3, Ize toto tlacitko pouzit k automatické optimalizaci obrazu na plose.

Stisknutim tla¢itka AUTO ADJ. automaticky optimalizujete obraz pocitace.
Tuto Upravu bude nejspiSe potieba provést pfi prvnim pfipojeni pocitace.

O 0,0 O
50006 O

LIGHT  SOURCE AUTOAD) 30 REFORM OO

LENS SHIFT/

JHOME POSITION ()"“‘s CALBRATION
Qrocus+ onom+
Omcus— Ozoom—

[Nekvalitni obraz]

[Normdilni obraz]

g
=]

POZNAMKA:
Nekteré signdly se nezobrazi sprdvné nebo jejich zobrazeni néjakou dobu trvd.

« Nepodafi-li se optimalizace pocitacového signdlu pomoci tikonu Automatického prizpiisobeni, zkuste nastavit ruéné polozky [VODOROVNE], [SVISLE], [TAKT ] a [FAZE]. (—

strana 84, 85)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Vypnuti projektoru

Jak vypnout projektor:

1. Nejdrive stisknéte tlac'itko@ (POWER) na skrini projektoru Mcf”ﬁ ®) CO) o
nebo tlacitko POWER OFF na ddlkovém ovladaci. & OOO A
Objevise zprdva: [VYPNOUT/JSTE SIJISTI? / USPORA UHLIKU - OD 85588
POSLEDNIHO ZAPNUTI 0,000 [g-CO2]].
SYENOUT oo OLENS(AUBRAT\GM
JSTE 81 JISTI? Opase Qoo
. . Orocusf Ozwmf
SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[z-C02]
2. Ddle stisknéte tlacitko ENTER nebo znova stisknéte tlacitko Napdjeni zapnuto Pohotovostni rezim
@ (POWER) ¢i POWER OFF.
Jakmile se projektor nachdzi v POHOTOV. REZIMU (STDBY), kon- POWER POWER
trolka POWER se rozsviti cervené. (Pokud je polozka [POHOTOV. (l)
REZIM (STDBY)] nastavena na hodnotu [NORMALNE])

«  Pred tim, ne se kontrolka NAPAJENI rozsviti cervené, rozezni
se zvuk bzucdku, jestlize je u polozky [BZUCAK] moznost [NA- Sviti modré svétlo ottt Svii cervené svétlo
STAVENI UPOZORNENI] prepnuta na ZAPNUTO.

3. Ujistétese, Ze se projektor nachdzi POHOTOVOSTNIM REZIMU

a poté vypnéte hlavni prepinaé napdjeni (O VYPNUTO)

Kontrolka POWER zhasne a hlavni napdjeni projektoru se vypne.

«  Pokud kontrolka POWER blikd modre v krdtkych cyklech, pro-
jektor nelze vypnout.

A UPOZORNENI:
Dojde-li béhem provozu projektoru ¢i pfi béZicim vétracku k vypnuti projektoru pomoci hlavniho pfepinace napéjeni nebo
k odpojeni sitového napajeciho zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné prehiat. Manipulujte s nimi proto opatrné.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

POZNAMKA:

« Neodpojujte napdjeci kabel z projektoru nebo z elektrické zdsuvky, zatimco se stdle promitd obraz. Mohlo by tak dojit poskozeni koncovky sitového napdjeni projektoru nebo
kontaktd zdstrcky. Cheete-li vypnout sitové napdjeni, kdyz je projektor zapnuty, poufZijte hlavni vypina¢ napdjeni projektoru, rozbocku s vypinacem nebo prerusovacem.

« Nevypinejte hlavni prepina¢ napdjeni ani neodpojujte sitové napdjeni do 10 sekund od sefizovdni pristroje nebo provedenizmén a uzavieni nabidky. Mohlo by dojit ke ztrdté
tprav ¢i nastavenych hodnot.
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3. Praktickeé funkce

@ Zastaveni promitani
1. Stisknéte tlacitko SHUTTER na projektoru nebo na ddlkovém ovladaci.

Zdroj svétla se vypne a svétlo vychdzejici z projektoru docasné zhasne. Kont-
rolka SHUTTER se rozsviti zelené.

Na projektoru
Kontrolka SHUTTER

Stisknéte tlacitko znovu a promitdni se opétovné rozbéhne. Kontrolka SHUTTER
zhasne.

Svétlo promitdni Ize nastavit na postupné rozsvécovadni ¢i stmivadni.

< SRR e, UGS rone
L

Na ddlkovém ovladaci

MENU m(?a((
@) OOO O O
ENTER EXIT
LIGHT  SOURCE AUTOADJ 3D REFORM
O00O0
Ofu’ﬁ?';&?fnm OLENSCAUBRAWN
OFOCUS+ OZOOM+
OFOCUS* OZOOM*
ré L] 4
@ Vypnuti zdroje svétla
Kontrolka LIGHT

1 Stisknéte tlaéitko @ (svételny zdroj) na projektoru.
Vpripadé, Ze je napdjeni zapnuté, podrzte tlacitko stisknuté po dobu tii sekund
pro pfimé vypnuti svételného zdroje (vétrdk chlazeni se rovnéz zastavi). Kon-
trolka LIGHT zhasne.
- Pokud poté znovu podrzite tlacitko @ (svételny zdroj) po dobu tii sekund
stisknuté, rozblikd se kontrolka LIGHT zelené.

@ Uzamcéeni projektoru tak, Ze jej neni mozno ov

1 Stisknéte tlacitko KEY LOCK na projektoru po dobu jedné sekundy nebo
déle.

Kontrolka KEY LOCK se rozsviti oranZové a veskerd tlacitka ovldddni projektoru
se zablokuji.

Opétovnym stisknutim tlacitka KEY LOCK po dobu jedné sekundy nebo déle
kontrolka KEY LOCK zhasne a tlacitka se odblokuji.

TIP:
« Je-li funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta, v pravé dolni ¢dsti obrazovky s nabidkou se zobrazi ikona B
« | pokud jsou tlacitka na skfini pfistroje zablokovdna, Ize projektor stdle oviddat pomoci ddlkového oviadace.
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ENTER O O e
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LIGHT  SOURCE AUTOAD) 3D REFORM ?( TF Q

LENS SHIFT/

HOME POSITION O LENS CALBRATION
Qrocus+ O 200M+
Omcusf Ozoomf
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MENU pos
0. o
ENTER O O
&0~ (Mo
LIGHT  SOURCE AUTOAD) OO

LENS SHIFT/

HOME POSITION O LENS CALBRATION
Qrocus+ O 200M+
Omcusf OZoomf




3. Praktické funkce

@ Skryti obrazu (AV Mute)

Stisknutim tlacitka AV-MUTE vypnete na kratkou dobu obraz. Opétovnym
stisknutim se obraz opét objevi.

TIP:
« Obraz zmizi, avsak nikoli zobrazend nabidka.

@ Vypnuti nabidky na obrazovce (skryti nabidky)

Stisknutim tla¢itka ON-SCREEN na dalkovém ovladaci skryjete nabidku na
obrazovce, oznaceni zdroje a ostatni oznameni. Opétovnym stisknutim je
znovu zobrazite.

COMPUTER
VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK

TIP:

« Pro ovéren, Ze je funkce Skryti z obrazovky zapnuta, stisknéte tlacitko MENU. Pokud se nabidka na obrazovce nezobrazi, prestoze jste stiskli tlacitko MENU, znamend to, Ze
je funkce Skryti z obrazovky zapnuta.

« Nastaveni funkce Skryti z obrazovky ziistane zachovdno, i kdyzZ je projektor vypnuty.

« PodrZenim tlacitka MENU stisknutého po dobu nejméné 10 sekund vypnete funkci Skrytiz obrazovky.

O Zmrazeni obrazu

Podrzenim tlacitka CTL stisknutého a sou¢asnym stisknutim tlacitka PIP/FRE-
EZE zmrazite obraz. Opétovnym stisknutim se obraz opét rozjede.

POZNAMKA: Obraz je zmrazen, ale pivodn video se stdle piehrdvd.
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3. Praktické funkce

@ Piiblizovani obrazu

Obraz muzete ptiblizit az ¢tyfnasobné.

POZNAMKA:
« Vzdvislosti na vstupnim signdlu miize byt maximdini zvétseni nizsi nez ctyindsobné ¢i miize byt tato funkce omezena.

Postup:

1. Pro pfiblizeni obrazu stisknéte tlacitko D-ZOOM (+).

2. Stisknéte tlacitko AV 4.
Zobrazend oblast zvétseného obrazu se posune

3. Stisknéte tlacitko D-ZOOM (-).
Pfi kazdém stisknuti tlacitka D-ZOOM (=) se obraz oddaill. Py &
(O] (zoow)

VoL [D-Z00M ([CEHF)

POZNAMKA:
« Obraz se priblizuje a oddaluje vZdy do a od stredu plochy.
« Zobrazenim nabidky se stdvajici zvétseni obrazu zrusi.
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3. Praktické funkce

© Zména funkce REZIM SVETLA/Kontrola efektu tispory energie pomoci
svételného rezimu [REZIM SVETLA]

Jestlize je zvolen bud' [EKO1], nebo [EKO2] v

[REZIM SVETLA], je hluk pohybu projektoru omezen snizenim jasu jeho svételného

zdroje. Pomoci Uspory spotieby energie Ize u tohoto projektoru snizit emise CO,.

REZIM SVETLA

Ikonka na spodku
nabidky

Popis

NORMALNI

100% jas
Plocha bude jasné osvétlena.

EKO1

Jas bude pfiblizné na 80% urovni.
Vétracek chlazeni rovnéz pfislusné zpomali.
Niz3i spotfeba energie

EKO2

Jas bude pfiblizné na 50% urovni.
Vétracek chlazeni rovnéz prislusné zpomali.
Znacné nizsi spotfeba energie

DLOUHA ZIVOTNOST

0

Jas je priblizné na 90% urovni.
Toto nastaveni zrychli chladici vétrac¢ek a prodlouZi Zivotnost svételného
zdroje.

*  Pfi snizeni jasu se rychlost vétracku chlazeni rovnéz prislusné snizi.

Chcete-li zapnout [REZIM SVETLA], postupujte nasledovné:

1. Stisknéte tlacitko OSVETLENI na skFini projektoru. O OOO O O¢
ENTER EXIT
« Rovnéz Ize stisknout tlacitko ECO/L-SHIFT na ddlkovém ovladaci. 9 ouﬁpmromm Oo
NORMALNE R @ T
STALY JAS VYPNUTO Orows Oroons
FRIZPUS. LY e—— m Orocusf OzooM—

€I VYBRAT EIH:KONEC

Otevre se obrazovka [REZIM SVETLA].
2. Stisknéte tlacitko ENTER.

REZIM SVETLA

O
¢ O EKo1
¥ O EKo2
¥

(O DLOUHA ZIVOTNOST

L ENTER B ExiT SR

$:PRESU.

Otevre se obrazovka vybéru [REZIM SVETLA].

3. Pomoci tlacitek V A vyberte jednu z moZnosti a poté stisknéte tlacitko
ENTER.

Na displeji se znovu objevi obrazovka [REZIM SVETLA] a projevi se zvolené
zmény.

Stisknutim tlacitka MENU se vrdtite na ptvodni obrazovku.
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3. Praktické funkce

POZNAMKA:

[REZIM SVETLA] lze zménit v nabidce.
Vyberte [NASTAV.] — [INSTALACE] — [REZIM SVETLA] — [REZIM SVETLA].

« Pocet nasvicenych hodin svételného modulu miZete zkontrolovat v poloZce [CAS POUZITI]. Zvolte moznost [INFO.] — [CAS POUZITI].
« Pouplynuti 1 minuty od okamZiku, kdy projektor zobrazi modrou nebo cernou obrazovku ¢i obrazovku s logem, pepne se nastaveni [REZIM SVETLA] automaticky na [EKO].

Pri automatickém nastaveni na rezim [EKO] se projektor automaticky resetuje do predchoziho nastavent, jakmile rozpoznd vstupni signdl.

Dojde-li k prehtdti projektoru v rezimu [NORMALNI], miiZe nastat situace, kdy projektor automaticky sniz jas za ticelem ochrany. Tato situace se nazyvd ,Vynuceny EKOLO-
GICKY REZIM". Kdyz se projektor nachdzi ve vynuceném EKOLOGICKEM REZIMU, snizi se trochu jas obrazu a kontrolka TEPLOTA se rozsviti oranZové. Zdroveri se zobrazi symbol
teploméru [ l ] v pravém dolnim rohu obrazu.

Jakmile se obnovi béZnd teplota projektoru, vynuceny EKOLOGICKY REZIM skonci a polozka [REZIM SVETLA] se prepne zpét na moznost [NORMALNE].
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3. Praktické funkce

Kontrola u¢inku uspory energie [MERIC USPORY UHLIKU]

Tato funkce zobrazi vysledek uspory energie v podobé snizeni emisi CO, (kg), paklize je rezim [REZIM SVETLA] projektoru
nastaven bud na [EKO1], [EKO2], nebo na [DLOUHA ZIVOTNOST]. Tato funkce se nazyvéa [MERIC USPORY UHLIKUI.

Najdete zde dvé oznameni: [CELKOVA USPORA UHLIKU] a [USPORA UHLIKU OD POSLEDNIHO ZAPNUTI]. Oznameni [CELKOVA
USPORA UHLIKU] zobrazuje celkovy objem snizeni emisi CO, od chvile expedice projektoru az do sou¢asnosti. Tento Gdaj
muzete zkontrolovat v polozce [CAS POUZITI] moznosti [INFO.] v nabidce. (— strana 125)

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

< CAS POUZITI « ZDROJ(1) = ZDRDJ(2) * ZDROJ(3) = (1/3)
DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
DOBA PROVOZU FILTRU 00000 [H]

CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-CO2]

EIP:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

—— HDMI ROZSIRENA

0Oznameni [USPORA UHLIKU - OD POSLEDNIHO ZAPNUTI] zobrazuje objem snizeni emisi CO, od okamziku pfepnuti na REZIM
SVETLA bezprosttedné po zapnuti projektoru do okamziku jeho vypnuti. Oznameni [USPORA UHLIKU - OD POSLEDNIHO
ZAPNUTI] se zobrazi také ve zpravé [VYPNOUT/JSTE SI JISTI?] pfi vypinani projektoru.

VYPNOUT
JSTE 81 JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[¢-C02]

TIP:
- NiZe uvedeny vzorec se pouzivd k vypoctu snizeni emisi CO,. Objem snizeni emisi (0, = (Spotieba energie v REZIMU SVETLA [NORMALNI] — Spotreba energie pfi soucasném
nastaveni) X prevodn faktor CO,.* Nastaveni [REZIM SVETLA] na [FKOT], [EKO2], nebo [DLOUHA ZIVOTNOST] zvysuje tisporu emisi (0.
* Vypocet objemu snizeni emisi (0, je zaloZen na publikaci organizace OECD s ndzvem ,CO, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emise C0° ze spalovdni paliy,
vyddnizr. 2008).
« [CELKOVA USPORA UHLIKU] se vypocitdvd na zdkladé tispor zaznamenanych v 15 minutovych intervalech.
- Tento vzorec se nevztahuje na tu spotiebu energie, na niz nemd vliv zapnuti & vypnuti polozky [REZIM SVETLA.

33



3. Praktické funkce

© Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE
ZKRESLENI]

Pouzijte funkci [ROHOVE ZKRESLENI] pro korekci trapézového zkresleni prodluzovanim nebo zkracovanim horniho & spodniho
a levého ¢i pravého okraje zasazené plochy tak, aby byl promitany obraz pravounhly.

1. Pro reset aktudlnich tprav stisknéte a podrzte tlacitko 3D REFORM po dobu nejméné 2 sekund.
Aktudlni dpravy polozky [GEOMETRICKA KOREKCE] budou vymazdny.
2. Promitejte obraz tak, aby byla promitaci plocha mensi nez plocha rastru.

Obrdzek zndzorruje pravy horni roh.

Promitany obraz

3. Vyberte si kterykoli z rohii a zarovnejte roh obrazu s rohem plochy.

4. Stisknéte tlacitko 3D REFORM.

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
<+ GEOMETRICKA KOREKCE * PROLINANT OKRAJU = (

TRAPEZ

ROHOVE ZKRESLENI

VODOROVNY ROH

SVISLY ROH

PODUSKOVITE

DEFORMACE

PC NASTROJ VYPNUTO
RESET.

COE»:VYBRAT @I:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

— HDMI ROZSIRENA

Vyvolejte obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] z nabidky na obrazovce.
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3. Praktické funkce

5. Stisknéte tlacitko V pro najeti kurzoru na polozku [ROHOVE ZKRESLENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

ROHOVE ZKRESLENI
A «
« KONEC > Obrdzek ukazuje situaci s vybranou levou horni ikonou ().
» v 4

ENTER EXIT

Obraz se ptepne na obrazovku [ROHOVE ZKRESLENI].

POZNAMKA:

« Pokud bylanastavenajind [GEOMETRICKA KOREKCE] nez [ROHOVF ZKRESLENI], obrazovka [ROHOVE ZKRESLENI] se nezobrazi. Pokud se obrazovka nezobrazuje, stisknéte
bud'tlacitko 3D REFORM po dobu 2 ¢i vice sekund, nebo provedte [RESET ] v obrazovce [GEOMETRICKA KOREKCE] pro vymazdni hodnot dpravy polozky [GEOMETRICKA
KOREKCE].

6. Pomoci tlacitka AV 4 vyberte jednu ikonu (A) mifici smérem, kterym chcete posunout okraj promitaného obrazu.
7. Stisknéte tlacitko ENTER.
8. Pomoci tlacitka AV 4P posouvejte okraj promitaného obrazu zplisobem zndzornénym v nasem piikladu.

9. Stisknéte tlacitko ENTER.
10. Pomoci tlacitka AV 4 vyberte jinou ikonu, kterd mifi potfebnym smérem.

11. Pro dokonéeni sefizeni rohového zkresleni zopakujte kroky 7 az 10.
12. Na obrazovce [ROHOVE ZKRESLENI] zvolte [EXIT] nebo stisknéte tlacitko EXIT na ddlkovém ovldddni.

KONEC REZIMU PRIZPUSOBENI.
o=

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
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3. Praktické funkce

13. Stisknutim tlacitka < ¢i » zvyraznéte moznost [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Tim je ndprava zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] dokonéena.
«  Po ndvratu na obrazovku [ROHOVE ZKRESLENI] zvolte [STORNO] a stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:
« I kdyz je projektor znovu zapnut, pouZivaji se posledné pouZité hodnoty korekce.
« Provedte kterykoli z ndsledujicich tikond k vymazdni hodnoty tprav pro [ROHOVE ZKRESLEN].
« Vkroku 12 vyberte [RESET.] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
« Stisknéte tlacitko 3D REFORM po dobu 2 sekund i déle.
- Spustte [OBRAZ] — [GFOMETRICKA KOREKCE] — [RESET] z nabidky na obrazovce.
« PouZiti korekce ROHOVE ZKRFSLENI miize zpiisobit miré rozmazdni obrazu, protoZe je provddéna elektronicky.
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3. Praktické funkce

(Y Zamezeni neopravnénému pouziti projektoru [ZABEZPECENI]

V nabidce miiZete nastavit heslo pro zabezpeceni vaseho projektoru a zabranit tak neopravnénému pouziti. Pokud je na-
staveno heslo, objevi se po zapnuti projektoru obrazovka pro zadani hesla. Projektor nemuze promitat obraz, dokud neni
zadano spravné heslo.

« Nastaveni [ZABEZPECENI] neni mozné zrusit pomoci piikazu [RESET.] v nabidce.

Pro zapnuti funkce zabezpeceni:

1.

Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

. Stisknéte dvakrdt tlacitko » pro zvoleni polozky [NASTAV.] a ndsledné tlacitko ¥ nebo ENTER pro volbu polozky [NA-

BIDKA].

. Stisknéte tlacitko » pro vybér [OVLADANI].
. Stisknéte trikrdt tlacitko V¥ pro zvoleni funkce [ZABEZPECENI] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
NASTAVENI UPOZORNENI

ZABEZPEEEN( VYPNUTO

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps

KONTROLNI 1D

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

TYP COEKY S CIDLEM

ENTER EXIT

— HOMI ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka VYPNUTO/ZAPNUTO.

. Stisknutim tlacitka V¥ vyberte [ZAPNUTO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

ZABEZPEGENI

® VYPNUTO

io

Otevre se obrazovka [HESLO ZABEZPECENI].

. Zadejte kombinaci ctyF tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA: Heslo musi byt v délce 4 a 10 cislic.

HESLO ZABEZPECGENI

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [POTVRDIT HESLO].
POZNAMKA: Heslo si poznamenejte a uloZte jej na bezpecné misto.

w
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3. Praktické funkce

7. Zadejte stejnou kombinaci tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER.

POTYRDIT HESLO

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.

8. Zvolte mozZnost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

FUNKCE ZABEZPECENI BUDE ZAPNUTA.
JSTE 81 JISTI?

Funkce ZABEZPECENI je nyni zapnuta.

Pro zapnuti projektoru s nastavenou funkci [ZABEZPECENI]:

1. Stisknéte tlacitko ©). 5o 8
o
 Priovildddni ddlkovym ovladacem stisknéte tlacitko POWER ON. % OOC) & &
Projektor se zapne a zobrazi zprdvu, Ze je uzamcen. UGHT  SOURCE ATOAD) 3RO
) p p J 5888
v POSTON Q"“ CALBRATION
OFUCUS+ OZO0M+
MNNenie I Y

2. Stisknéte tlacitko MENU.

HESLO ZABEZPEEENI

3. Zadejte sprdvné heslo a stisknéte tlacitko ENTER. Projektor zobrazi obraz.

HESLO ZABEZPEGENI

ENTER EXIT

POZNAMKA: Rezim vytazeni zabezpeceni z provozu se udriuje aZ do chvile vypnuti hlavnim vypinacem nebo do chvile odpojeni napdjeciho kabelu.

»
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3. Praktické funkce

Pro vypnuti funkce ZABEZPECENI:

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Zvolte moznost [NASTAVENI] — [OVLADANI] — [ZABEZPECENI] a stisknéte tlaéitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
NASTAVENI UPOZORNENI

ZABEZPEEEN(

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps

KONTROLNI 1D

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

TYP COEKY S CIDLEM

ENTER EXIT

— HOMI ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka VYPNUTO/ZAPNUTO.

3. Zvolte moznost [VYPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

ZABEZPEGENI

& VYPNUTO
@ ZAPNUTO

Otevre se obrazovka HESLO ZABEZPECENI.

HESLO ZABEZPECGENI

ENTER EXIT

4. Zadejte své heslo a stisknéte tlacitko ENTER.
Po zaddni sprdvného hesla bude funkce ZABEZPECENI vypnuta.

POZNAMKA: Zapomenete-Ii heslo, obratte se na svého prodejce. Ten vam poskytne heslo vyménou za vds kdd Zddosti (tzv. request code). Vids kéd Zddosti se zobrazuje na obrazovce

Potvrzeni hesla. V nasem prikladu je kdd Zddosti [NB52-YGK8-2VD6-K585-INEG-EYAS].

»
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3. Praktické funkce

@ Promitani 3D videi
Tento projektor podporuje DLP-Link bryle a 3D vysilac.

A UPOZORNENI

Zdravotni bezpecnostni opatieni

Pred pouzitim si prosim nezapomerite precist veskeré zdravotni pokyny, které jsou pfipadné uvedeny v ndvodech k pouziti
pfiloZzenych k 3D brylim a 3D video softwaru (Blu-ray prehrévag, hry, pocitatové animované soubory atd.).

Abyste se vyhnuli nepfiznivym vliviim na zdravi, vénujte prosim pozornost nasledujicimu:

- Nepouzivejte prosim 3D bryle k jinym uceliim nez ke sledovani 3D videi.

« Pri sledovéni videi prosim dodrzujte vzdalenost alespori 2 m od promitaci plochy. Sledovani videa pfilis blizko plochy

zvysi Unavu oci.

+ Nesledujte prosim videa nepfetrzité po dlouhou dobu. Udélejte si prosim prestavku 15 minut po kazdé hodiné sledovani.
« Nezzacnete se sledovénim, poradte se prosim s Iékafem, pokud jste vy nebo ¢lenové vasi rodiny nékdy v minulosti trpéli

zachvaty zpUsobenymi citlivosti na svétlo.

« Prestante prosim okamzité se sledovanim a odpocirite si, pokud se vdm béhem néj za¢ne délat fyzicky zle (zvraceni, za-

vrat, nevolnost, bolesti hlavy, podrazdéné oci, rozostfené vidéni, kiece a necitlivost koncetin atd.).V pfipadé, Ze pfiznaky
pretrvavaji, poradte se prosim s |ékafem.

- 3D videa sledujte prosim z mista pfimo pred promitaci plochou. Pokud budete sledovat 3D video Sikmo ze stran, mize

se u vas projevit celkova Unava a Unava zraku.

Postup pro sledovani 3D videi pomoci tohoto projektoru

Pfiprava 3D bryli a 3D vysilace
Pouzivejte 3D bryle s aktivnim clonovym systémem ptizplsobené standardim VESA.
Doporucované bryle typu RF vyrabéné spole¢nosti Xpand

1.
2.
3.

3D bryle: Xpand X105-RF
3D vysilac: Xpand AD025-RF-X1

Pripojte videozafrizeni k projektoru.
Zapnéte projektor.
Spustte 3D video software a zahajte promitdni videa projektorem.

Ze nenik dispozici zddny 3D signdl nebo tento 3D signdl neni rozpozndn projektorem. V takovém pripadeé nastavte formdt ru¢né.

. Vyberte formdt 3D videa.

(1) Stisknéte tlacitko MENU.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
- » MOZNOSTI OBRAZU » VIDEQ » (1/2)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 2:PREZENTACE GIs
NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST T @D
JAS e () ]
OSTROST ' &
RESET.

CLL»:VYBRAT  @E:KONEC  #PRESU. «+:PRESU.

— HOMI ROZSIRENA

Zobrazi se NABIDKA.

(2) Stisknutim tlacitka W vyberte [PRIZPUS.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zvyrazni se polozka [OBRAZ].

(3) Pomoci tlacitka » vyberte moznost [3D NASTAVENI].
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3. Praktické funkce

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
STEREO PROHLIZEE SAMOSTATNY &I
FORMAT AUTOMAT

OBRATIT L/P VYPNUTO G
ENTER EXIT

— HDMI ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [3D NASTAVENI].
(4) Pomoci tla¢itka ¥ najedte kurzorem na polozku [FORMAT] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

FORMAT

VYP(2D)

SADA RAMOVANI

VEDLE SEBE(NAPUL)
VEDLE SEBE(UPLNE)
NAHORE A DOLE
ALTERNATIVNI RAMOVANI
ALTERNATIVNI RADKOVANI

COCCOCCH

Otevre se obrazovka [FORMAT].

(5) Pomoci'tlacitek V¥ /A najedte kurzorem na nékterou z poloZek formdtu a poté stisknutim tlacitka ENTER provedte nastaveni.
Zobrazeni se vrdti na obrazovku [3D NASTAVENI].
Stisknutim tlacitka MENU se vrdtite na puvodni obrazovku.

Pri prepnuti na 3D video se objevi obrazovka s 3D vystraznou zprdvou (jednd se o vychozi nastaveni pii expedici z vyroby).
Pro sprdvné sledovdni videf si prosim prectéte ,Zdravotni bezpecnostni opatreni” na predchozi strané. Obrazovka zmizi po
60 sekunddch nebo po stisknuti tlacitka ENTER. (— strana 102)

5. Zapnéte napdjeni 3D bryli a nasadte si je, abyste mohli sledovat video.

Pokud je vstup nastaven na 2D video, promitne se normdlni video.
Pro sledovdni 3D videa v 2D vyberte polozku [VYP(2D)] na obrazovce [FORMAT] zminéné vyse v kroku (5).

POZNAMKA:

Po prepnuti na 3D obraz budou zruseny nebo zablokovdny ndsledujici funkce: [BLANKING (ZA TEMNOVANI)], [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.], [GEOMETRICKA KOREKCE],
[PROLINANI OKRAJU] (nastavené hodnoty setizeni u [GEOMETRICKA KOREKCE] a [PROLINANI OKRAJU] ziistanou zachovdny.,)

« Vzdvislosti na viastnostech 3D vstupniho signdlu se vystup nemusi automaticky prepnout na 3D video.

« Zkontrolujte provozni podminky popsané v ndvodu k obsluze Blu-ray prehrdvace.

« Prosim pfipojte DIN koncovku 3D vysilace do 3D SYNC konektoru hlavniho projektoru.

« 3D bryle umozniuji sledovdni videa ve 3D diky pfijmu synchronizovanych optickych signdlnich vystupd ze 3D vysilace.

Pri piehrdvdni 3D video softwaru na pocitaci mize byt kvalita 3D obrazu ovlivnéna pripadnym nizkym vykonem procesoru nebo grafické karty pocitace. Zkontrolujte prosim
poZadované operacni prostredi pocitace, tak jak je uvedené v ndvodu k obsluze priloZzeném k 3D video software.

< Vzdvislosti na signdlu nemusi byt mozné vybrat polozky [FORMAT] a [OBRATIT L/P]. V takovém pFipadé zméiite signdl.




3. Praktické funkce

Co délat v pripadé, Ze nelze zobrazit video ve 3D

Nasledujici body prosim zkontrolujte v pfipadé, kdy nelze videa zobrazit ve 3D.

Déle si prosim proctéte ndvod k obsluze pfilozeny k 3D brylim.

Mozné priciny

Reseni

Vybrany signal nepodporuje 3D vystup.

Iméiite prosim vstup video signlu na takovy, ktery podporuje 3D.

Formét pro vybrany signal je pfepnut na [VYP(2D)].

Pfepnéte prosim format v nabidce na obrazovce na [AUTO] nebo na format, ktery
podporuje 3D.

PouZivate typ bryli, které projektor nepodporuje.

Zakupte si prosim komercné dostupné 3D bryle ¢ 3D vysila¢ (doporuceno). (—
strana 40)

Nésledujici body prosim zkontrolujte v piipadé, kdy video nelze zobrazit ve 3D za
pouZiti projektorem podporovaného typu 3D bryli.

Napdjeni 3D bryli elektfinou je vypnuté.

Zapnéte prosim napdjeni 3D bryli.

Vnitini baterie 3D bryli je vybita.

Nabijte nebo vymérite prosim baterii.

Divak je pfilis daleko od promitaci plochy.

Priblizujte se prosim k plo3e, dokud neuvidite video ve 3D.

Prepnéte prosim polozku OBRATIT L/P v nabidce na obrazovce na [VYPNUTO].

Pokud béZi soucasné vice 3D projektori blizko sebe, mohou se vzajemné
ovliviiovat. Pfipadné se mlize pobliz promitaci plochy vyskytovat zdroj
jasného svétla.

UdrZujte prosim dostatecnou vzdalenost mezi projektory.

Pfemistéte prosim zdroj svétla dale od plochy.

Piepnéte prosim polozku OBRATIT L/P v nabidce na obrazovce na [VYPNUTO].

Mezi optickym pfijimacem 3D brylia 3D vysilacem se nachézi prekdzka.

Odstranite ji prosim.

3D format 3D video obsahu neni podporovan.

Obratte se prosim na spolecnost prodavajici dotycny 3D video obsah.
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(@ Ovladani projektoru pomoci HTTP prohlizece
Piehled

Funkce HTTP serveru umoznuje nasledujici nastaveni a ukony:
1. Nastaveni pro kabelovou sit (NASTAVENI SITE)

Pro pouzivdni kabelového LAN pripojeni, pfipojte projektor k pocitaci komeréné dostupnym LAN kabelem. (— strana 138)
2. Nastaveni funkce upozornéni e-mailem (POSTA PRO VYSTRAHU)

Pokud je projektor pfipojen ke kabelové siti, jsou hldseni o chybdch zasildna e-mailem.
3. Ovldddni projektoru

K dispozici jsou zapnuti/vypnuti napdjeni, volba vstupu a tpravy obrazu.
4. Nastaveni polozky HESLO PJLink a AMX BEACON (AMX BEACON)

Pristup k funkci HTTP serveru je mozny nasledujicim zptsobem:
« Prostiednictvim sité pFipojené k projektoru spustte na pocitaci webovy prohlize¢ a zadejte ndsledujici adresu URL:

http://<IP adresa projektoru>/index.html

TIP: Tovdrni nastaveni IP adresy najdete v [DHCP ZAP].

POZNAMKA:

« Pokud chcete pouZivat projektor v siti, obratte se na sprdvce sité ohledné jejiho nastaveni.

« Odezva displeje nebo tlacitek miiZe byt zpomalena nebo tikon nemusi byt v zdvislosti na nastaveni sité pfijat.
Pokud tato situace nastane, obratte se na sprdvce sité. Projektor nemusi reagovat, jsou-li jeho tlacitka opakované stisknuta rychle po sobé. Pokud tato situace nastane, chvili
vyckejte a poté akci zopakujte. Pokud stdle nedoslo k Zddné odezvé, projektor vypnéte a znovu zapnéte.

« Pokud se ve webovém prohlizeci nezobrazi obrazovka PROJECTOR NETWORK SETTINGS (Nastaveni sité projektoru), stisknutim kombinace kldves Ctrl + F5 obnovte strdnku
(nebo vymaZte mezipamét).

«Tento projektor pouZivd jazyk , JavaScript” a soubory ,.cookies” a prohliZec by mél byt nastaven tak, aby tyto prvky akceptoval. Metoda nastaveni se bude lisit v zdvislosti na
verzi prohliZece. Postupujte dle souborii ndpovédy a ostatnich informaci dostupnych ve vasem softwaru.

Pfiprava pied pouzitim

Pfed provedenim jakychkoli operaci prostiednictvim webového prohlizece pfipojte projektor k bézné dostupnému kabelu
sité LAN. (— strana 138)

Zachdzeni's prohlize¢em, ktery vyuzivé proxy server, nemusi byt mozné v zavislosti na typu proxy serveru a metodé nastaveni.
Ackoliv bude typ proxy serveru hrét roli, je mozné, Ze se polozky, které byly ve skute¢nosti nastaveny, nezobrazi v zavislosti na
efektivité mezipaméti a obsah nastaveny v prohlizeci se v provddéném ukonu nemusi odrazit. Doporucujeme server proxy
nepouzivat, neni-li to nevyhnutelné.
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Prace s adresou pro ovladani prostiednictvim prohlizece

Co se tyce skute¢né adresy zadané do sloupce URL pfi ovladani projektoru prostfednictvim prohlizece, Ize nazev hostitele
pouzit tak, jak je, pokud byl nazev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru zaregistrovan spravcem sité na serveru DNS
nebo pokud byl nazev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru nastaven v souboru,HOSTS” v pouzivaném pocitaci.

Priklad 1: Byl-li nazev hostitele projektoru nastaven na,pj.nec.co.jp’, pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy
http://pj.nec.co.jp/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

Priklad 2: Je-li IP adresa projektoru,192.168.73.1" pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy
http://192.168.73.1/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

NASTAVENI PROJEKTORU

["ProsEcTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS |

PICTURE voLume |
L 2 J o J s J 4 ] 4 JEN o
BRIGHTNESS CONTRAST  COLOR HUE  SHARPNESS —
L v J v ] v J v ] v N v
J
SOURCE SELECT AvmuE |
=n ==
HOMI DisplayPort BNC m
80 eee
BHC(GV) BNG(YIC) COMPUTER
HDBaseT stor
PROJECTOR STATUS
ERROR STATUS:
LIGHTHOURS USED- 0 hrs NORMAL OPERATION -
FILTER HOURS USED: 0 hrs :

Copyright (C} NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.

NAPAJENI: Toto nastaveni ovlada napajeni projektoru.
ZAPNUTO.....cooereverrreeene Napdjeni je zapnuto.

VYPNUTO ... Napdjeni je vypnuto.

HLASITOST: Nelze pouzit u tohoto zafizeni.

AV-MUTE: Toto nastaveni ovlada funkci vypinani obrazu/zvuku projektoru.

OBRAZ ZAPNUT................ Skryva video.

OBRAZVYPNUT .........ccnn.. Rusi skryti videa.

ZVUK ZAPNUT ... Tuto funkdi nelze u tohoto pfistroje pouZit.
ZVUKVYPNUT.....crreeene Tuto funkci nelze u tohoto pfistroje poufZit.
VSEZAPNUTO............... Skryvé funkce videa.

VSEVYPNUTO.. ... Rusi funki skryti vech video funki.
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3. Praktické funkce

OBRAZ: Ovlada nastaveni videa projektoru.

JAS Ao Zvyseni hodnoty nastaveni jasu.

N SniZeni hodnoty nastaveni jasu.
KONTRAST A......oooeees Zvy3eni hodnoty nastaveni kontrastu.
KONTRAST V... Snizeni hodnoty nastaveni kontrastu.
L7/ \— Zvyseni hodnoty nastaveni barev.

BARVAV.... ... Snizeni hodnoty nastaveni barev.

(7 —— Zvy3eni hodnoty nastaveni odstinu.
XYLV ZS— Snizeni hodnoty nastaveni odstinu.
OSTROST A ..o Zvyseni hodnoty nastaveni ostrosti.
OSTROST V7 ..ovrrvvvnnne SniZeni hodnoty nastavent ostrosti.

« Funkce, které Ize ovlddat, se méni v zavislosti na signalu, ktery je na vstupu projektoru. (— strana 82, 83)

VOLBA ZDROJE: Pfepina vstupni konektor projektoru.

HDMLeeeeeeeerrreeeenees Prepne na konektor HDMI VSTUP.

DisplayPort ........ccccoennr Prepind na DisplayPort VSTUP.

BNC.... ... Prepind na BNC video vstup.

31\ () p—— Prepind na BNC (CV) video vstup.

[ 7L T— Prepind na BNC (Y/C) video vstup.

010}/ Piepne na konektor POCITACVSTUP.

HDBASeT ...ovnrvvererrrverens Pfepnuti na vstup obrazu vysilaného ze zafizeni pro pfenos, které podporuje HDBaseT.

1) (1] [ V pfipadé, Ze je vybaven volitelnou deskou (prodejnd samostatné), projektor se pfepne na video vstup z ni.

STAV PROJEKTORU: Zobrazuje stav projektoru.
DOBA PROVOZU SVETLA.. Zobrazuje pocet hodin provozu svételného modulu.

DOBA PROVOZU FILTRU .... Zobrazuje pocet hodin provozu filtru.
STAV CHYB....oovvrreerreennnne Zobrazuje stav chyb, které se vyskytly na projektoru.

ODHLASENI: Umoziiuje odhlaseni projektoru a navrat na obrazovku ovéfovani uzivatele (obrazovku PRIHLASENI).
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3. Praktické funkce

NASTAVENI SITE

POWER ON [ LOGOFF

PROJECTOR ADJUSTMENT rNETW(]RK sErnNGs]

(SEWINGSWM(ALERI MAIL | NETWORK SERVICE [ CRESTRON || INFORMATION |

[ WIRED LAN

(®) PROFILE 1
) PROFILE 2

ODISABLE

SETTING

SETTING

Copyright (€] NEC Display Solutions, L. 2014 Al ights reserved.
« NASTAVENI
KABELOVA
NASTAVENI Nastaveni pro kabelovou LAN.
ZADAT Zada vase nastaveni pro kabelovou LAN.
PROFIL 1/PROFIL 2 Lze zadat dvé nastaveni pro pfipojeni ke kabelové siti LAN. Vyberte PROFIL 1 nebo PROFIL 2.
VYPNOUT Vypne kabelové pfipojeni LAN
DHCP ZAPNUTO Automaticky pfifazuje IP adresu, masku podsité a vychozi branu projektoru z vaseho DHCP
serveru.
DHCP VYPNUTO Nastavte IP adresu, masku podsité a vychozi branu projektoru pfidélenou vasim spravcem sité.
IP ADRESA Nastavuje vasi IP adresu v siti, k niz je projektor ptipojen.
MASKA PODSITE Nastavuje ¢islo vasi masky podsité v siti, k niz je projektor pripojen.
BRANA Nastavuje vychozi branu v siti, k niz je projektor pfipojen.
AUTO DNS ZAPNUTO DHCP server automaticky pfidéli IP adresu DNS serveru pfipojeného k projektoru.
AUTO DNS VYPNUTO Nastavte vlastni IP adresu DNS serveru pfipojeného k projektoru.
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3. Praktické funkce

« NAZEV

NAZEV PROJEKTORU

Zadejte nazev svého projektoru, aby jej mohl pocitac identifikovat. Nazev projektoru mize
mit nanejvys 16 znaka.
TIP: Nazev projektoru neovlivni, ani kdyZ z nabidky provedete [RESET.].

NAZEV (HOSTNAME)

Zadejte nazev hostitele sité, k niz je projektor pfipojen. Nazev hostitele miize mit nanejvys
15 znaka.

NAZEV DOMENY

Zadejte ndzev domény sité, k niz je projektor pfipojen. Nazev domény maize mit nanejvys
60 znakd.

« POSTA PRO VYSTRAHU

POSTA PRO VYSTRAHU

Pri pouziti kabelové sité LAN umoznuje tato funkce upozornovaniVaseho pocitace e-mailem
na vyskyt chybovych zprav.
Zatrzenim poli¢ka funkci Upozornéni e-mailem zapnete.
Zrusenim zatrzeni policka funkci Upozornéni e-mailem vypnete.
Priklad zpravy zaslané z projektoru:

Predmét: [Projektor] Informace o projektoru

CHLADICI VETRAK SE ZASTAVIL.

[INFORMACE]

NAZEV PROJEKTORU: Rada PH1202HL

DOBA PROVOZU SVETLA: 0000 [h]

DOBA PROVOZU FILTRU: 0000 [h]

ADRESA ODESILATELE

Zadejte adresu odesilatele.

NAZEV SMTP SERVERU

Zadejte nazev serveru SMTP, k némuz hodlate pripojit projektor.

ADRESA PRIJEMCE 1, 2,3

Zadejte adresu pfijemce. Mohou byt zadany az tfi adresy.

ZKUSEBN[ POSTA

Odeslete zkusebni postu pro kontrolu, zda jsou vase nastaveni spravna i nikoli

POZNAMKA:

« Provedete-i zkousku, upozornéni e-mailem nemusite obdrZet. Pokud takovd situace nastane, zkontrolujte, zda jsou nastaveni
sité sprdvnd.

- Jestlize jste béhem zkousky zadali nesprdvnou adresu, upozornéni e-mailem neobdrZite. Pokud takovd situace nastane,
zZkontrolujte, zda je adresa prijemce sprdvnd.

uLozIT

Kliknéte na toto tlacitko pro ulozeni svych nastaveni do paméti projektoru.
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3. Praktické funkce

« SERVIS SITE

PJLink HESLO

Nastaveni hesla pro PJLink*. Heslo mGze mit maximalné 32 znak(. Nezapomente své heslo.
Pokud se tak prece jen stane, obratte se na svého prodejce.

HTTP HESLO

Nastaveni hesla pro HTTP server. Heslo muze mit maximalné 10 znak.
Po nastaveni hesla budete pfi PRIHLASENI pozadani o zadéani svého uzivatelského jména
(libovolné) a hesla.

AMX BEACON

Zapnuti nebo vypnuti rozpoznani z AMX Device Discovery pfi pfipojeni do sité typu podpo-
rovaného systémem ovladani NetLinx spole¢nosti AMX.

TIP:

Pouzivdte-lizafizeni, které podporuje AMX Device Discovery, jakdkoli verze systému ovidddni AMX NetLinx dotycné zarizeni rozpoznd
a stdhne ze serveru spolecnosti AMX prislusny modul Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite rozpozndni projektoru z AMX Device Discovery.

Zrusenim zatrhnuti tohoto policka znemoZnite rozpozndni projektoru z AMX Device Discovery.

Extron XTP

Nastaveni pro pfipojeni tohoto projektoru k vysila¢i Extron XTP. Zatrhnutim tohoto poli¢ka
povolite pfipojeni pomoci XTP vysila¢e. Odskrtnutim tohoto policka zakazete pfipojeni
pomoci XTP vysilace.

POZNAMKA: Zapomenete-i heslo, obratte se na svého prodejce.

*Co je PJLink?

PJLink je standardizaci protokolu pouzivaného k ovladani projektor( rtiznych vyrobcu. Tento standardizovany protokol
byl vytvoren asociaci Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Tento projektor podporuje viechny pfikazy PJLink t¥idy 1.

Nastaveni PJLink neni ovlivnéno, ani kdyz v nabidce provedete [RESET.].

CRESTRON

« ROOMVIEW pro spravu z pocitace.

VYPNOUT

Vypne ROOMVIEW.

ZAPNOUT

Povoli funkci ROOMVIEW.

» CRESTRON CONTROL pro spravu z ovladace.

VYPNOUT Vypne CRESTRON CONTROL.
ZAPNOUT Povoli funkci CRESTRON CONTROL.
IP ADRESA Nastavte IP adresu svého CRESTRON SERVERU.
IPID Nastavte IP ID CRESTRON SERVERU.
« INFORMACE
KABELOVA LAN Zobrazi seznam nastaveni pro kabelové LAN pfipojeni.
AKTUALIZOVAT Zaktualizuje nastaveni, pokud se zméni.

TIP: Nastaveni CRESTRON se vyZaduji pouze pfi pouZiti CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte http://www.crestron.com
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(® Ukladani zmén posunu ¢ocky, zoomu a zaostieni [PAMET COCKY]

Upravené hodnoty Ize ulozit do paméti projektoru pfi pouZziti tlacitek LENS SHIFT, ZOOM a FOCUS projektoru. Upravené hod-
noty Ize pouzit na vami zvoleny signal. Tim se odstrani potfeba upravovat posun ¢ocky, zaostfeni a zoom v okamziku vybéru
zdroje. Existuji dva zpUsoby, jak ulozit upravené hodnoty posunu ¢ocky, zoomu a zaostieni.

Nazev funkce Popis strana

REF. PAMET COCKY Upravené hodnoty spole¢né pro véechny vstupni signaly. V okamziku mon- | — strana 106
taze projektoru Ize zaznamenat dva druhy upravenych hodnot.

Pokud nejsou v [PAMETI COCKY] uloZené zadné hodnoty, pouziji se k Upravé
hodnot ¢o¢ky upravené hodnoty z vybraného profilu ([REF. PAMET COCKY]).

PAMET COCKY Upravené hodnoty kazdého jednotlivého vstupniho signélu. — strana 91
Pouzijte upravené hodnoty signalu s riznym pomérem stran ¢i rozlisenim.
Upravené hodnoty Ize pouzit v okamziku vybéru zdroje.
POZNAMKA:

« Povyméné jednotky soustavy Cocek nezapomeiite [KALIBRACI OBJEKTIVU] provést. (— strana 16, 106)
Pokud potfebujete vyménit jednotku soustavy cocek, obratte se na svého prodejce a prenechejte tento tikon jemu.

Priklad pouziti
Pokud chcete na plose s pomérem stran 4:3 zobrazit NTSC nebo jiny signal s pomérem stran 4:3 a SXGA nebo jiny signal s
pomérem stran 5:4:

Provedte Upravy posunu ¢ocky, zaostfeni a zoomu pro nastaveni svislé velikosti obrazovky na vysku postaveného poméru
stran 5:4 na standardni hodnotu.

Nyni Ize zobrazovat jak signaly s pomérem stran 4:3, tak signaly s pomérem stran 5:4.

Méjte na paméti, ze s témito Upravami posunu cocky, zaostieni a zoomu se na plose zmensi obraz signalu s pomérem stran 4:3.
Abyste toto zmenseni odstranili, provedte Upravu posunu ¢ocky, zaostfeni a zoomu na optimalni troven pro kazdy signal s
pomérem stran 4:3 a pro kazdy signal s pomérem stran 5:4.

Pamét (ulozeni) kazdé z téchto hodnot umozni pii prepinani signélu promitani na optimalni drovni.

Chcete-li ulozit upravené hodnoty do polozky [REF. PAMET COCKY]:
1. Stisknéte tlacitko MENU.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ NABIDKA = INSTALACE = OVLADAN] »

JAZYK 34 GESTINA
VYBER BARVY BARVA
ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO
ID DISPLEJ ZAPNUTO
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO
&AS ZOBRAZENI MANUALNT
ZPRAVA FILTRU VYPNUTO

CIX»:VYBRAT @GID:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HOMI ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka.
2. Stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
3. Stisknutim tlacitka » vyberte [INSTALACE].
4. Stisknutim tlaéitka V vyberte [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.
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3. Praktické funkce

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
ORIENTACE STOLNI PREDNI

TYP OBRAZOVKY/PLATNA PLATNO 4:3

BARVA ZDI VYPNUTO

REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REZIM SVETLA
NASTAVENI CLONY
REF. WHITE BALANCE
REF. PAMET COCKY

KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].

5. Ujistéte se, Ze je zvyraznénd polozka [PROFIL], a poté stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET €0CKY

PROFIL
ULOZIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].
6. Stisknutim tlacitek V/A vyberte Cislo [PROFILU] a stisknéte tlacitko ENTER.

PROFIL

O
o

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni [REF. PAMETI COCKY].
7. Vyberte moznost [ULOZIT] a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET COCKY

PROFIL 1
PRESU.
RESET.
NAGIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
8. Stisknutim tlacitka € vyberte [YES] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

A JSTE 81 JISTI?
E@r» T

Vyberte &islo [PROFILU] a uloZte do néj upravené hodnoty polozek [POSUN COCKY], [ZOOM] a [ZAOSTRENI].

Nastaveni [NUCENE ZTISENI] zastavi promitdni béhem posunu ¢ocky. (— strana 105)

9. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka se zavre.

A

0
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TIP:
« Pro uloZeni upravenych hodnot kaZdého vstupniho signdlu poufZijte funkci Pamét cocky. (— strana 91)

Chcete-li vyvolat své upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET COCKY]:

1. Stisknéte tlacitko MENU.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ.

+ NABIDKA
JAZYK GESTINA
VYBER BARVY BARVA
ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO
ID DISPLEJ ZAPNUTO
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO
&AS ZOBRAZENI MANUALNT
ZPRAVA FILTRU VYPNUTO
ENTER EXIT
= HOMI ROZSIRENA
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

3. Stisknutim tlacitka » vyberte [INSTALACE].

4. Stisknutim tlacitka V vyberte [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
ORIENTACE STOLNI PREDNI

TYP OBRAZOVKY/PLATNA PLATNO 4:3

BARVA ZDI VYPNUTO

REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REZIM SVETLA
NASTAVENI CLONY
REF. WHITE BALANCE
REF. PAMET EOEKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].

5. Ujistéte se, Ze je zvyraznénd polozka [PROFIL], a poté stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET COCKY

PROFIL
ULOZIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

—ry

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].
6. Stisknutim tlacitek V/A vyberte Cislo [PROFILU] a stisknéte tlacitko ENTER.

a
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3. Praktické funkce

PROFIL

O 2

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni [REF. PAMETI COCKY].
7. Vyberte moznost [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET GOGKY

PROFIL 1
ULOZIT
RESET.
NAGIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Cocka se posune dle upravenych hodnot uloZenych ve vybraném [PROFILU].
8. Stisknutim tlacitka 4 vyberte [YES] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

ﬁ JSTE S1 JISTI?

Upravené hodnoty se pouziji u aktudliniho signdlu. .
9. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka se zavre.
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TIP:
Chcete-li vyvolat upravené hodnoty z polozky [PAMET COCKY1:

1. Vnabidce vyberte [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

PRESU.

RESET.

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
2. Stisknutim tlacitka 4 vyberte [YES] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Pokud byly upravené hodnoty u vstupniho signdlu uloZeny, bude béhem promitdni dochdzet k posunu cocky. Pokud nebyly,
¢ocka se posune dle upravenych hodnot ulozenych v [PROFILU] [REF. PAMETI COCKY] vybraného ¢isla.

Pro automatické pouziti upravenych hodnot v okamziku vybéru zdroje:
1. V nabidce vyberte [NASTAV.] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET EOEKY

PROFIL 1
ULOZIT
PRESU.
RESET.

NAGIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

2. Stisknutim tlacitka V vyberte [ZAPNUTO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Tim se cocka v okamziku vybéru zdroje automaticky presune do polohy dle upravenych hodnot.

NAGIST SIGNAL

> VYPNUTO

i@

POZNAMKA: Funkce Pamét cocky nemusi poskytovat zcela zarovnany obraz (kviili tolerancim u cocek) pfi pouZitiupravenych hodnot uloZenych v projektoru. Po vyvoldni a pouZiti
upravenych hodnot z funkce Pamét cocky jemné vyladte posun cocky, zoom a zaostreni k dosazZeni nejlepsiho mozného obrazu.




4. Promitani vice obrazu

@ K éemu vSéemu Ize vyuzit promitani vice obrazu

Tento projektor Ize pouzivat samostatné nebo v soustavé s dalsimi jednotkami k promitani vice obraz(.
Seznamime vas s touto funkci na pfikladu dvou promitanych obraz(.

P¥ipad 1
Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhd videa soucasné
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

Pripad 2
Pouziti ¢tyr projektor( (rozliseni: FULL HD) k promitani videa s rozlisenim 3840 x 2160 pixel
[SKLADANI OBRAZU]

Piipad 1. Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhii videa [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]
Priklad pfipojeni a promitaného obrazu

V pfipadé rezimu [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] V pfipadé rezimu [PIP]

Prace s nabidkou na obrazovce

Otevfete obrazovku [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR.VEDLE DRUH.] — [REZIM] v nabidce na obrazovce a vyberte [PIP] & [JEDEN
OBR.VEDLE DRUH.].
Podrobnosti naleznete v kapitole ,4-2 Zobrazeni dvou obrazd soucasné”. (— strana 58)
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Piipad 2. Pouziti ¢ty projektort (rozliSeni: FULL HD) k promitani videi s rozliSenim 3840 x 2160
pixeléi [SKLADANI OBRAZU]

Priklad pfipojeni a promitaného obrazu

Prace s nabidkou na obrazovce
1 Jsou zobrazena ctyFi podobnd videa p¥i promitdni ze ctyF projektorii.
PoZddejte prosim prodejce, aby sefidil promitaci polohu kazdého projektoru.
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2 Vnabidce na obrazovce rozdélte pomoci ctyF prislusnych projektorii obraz na Cty¥i cdsti.
Oteviete obrazovku [ZOBRAZ.] — [VICE OBRAZU] — [NASTAVENIOBRAZU] v nabidce na obrazovce a vyberte [SKLADAN/OBRAZU].
(1) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek vedle sebe vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jednotek vodorovné vedle sebe)
(2) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek nad sebou vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jednotek svisle nad sebou)
(3) Na obrazovce pro nastaveni pofadi jednotek vedle sebe vyberte [PRVNI JEDNOTKA] nebo [DRUHA JEDNOTKA].
(podivejte se na obrazy, ten nalevo je [PRVNI JEDNOTKA] zatimco ten napravo je [DRUHA JEDNOTKA])
(4) Na obrazovce pro nastaveni pofadi jednotek nad sebou vyberte [PRVNI JEDNOTKA] nebo [DRUHA JEDNOTKA].
(podivejte se na obrazy, ten nahore je [PRVNI JEDNOTKA] zatimco ten dole je [DRUHA JEDNOTKA])

3 Sefidte posun cocky na kazdém projektoru pro jemné vyladéni okrajii obrazu.
Dalsi jemné vyladéni provedte tpravou [ZOBRAZ.] — [PROLINANI OKRAJU] v nabidce na obrazovce kazdého projektoru.
Podrobnosti naleznete v kapitole ,4-3 Zobrazeni obrazu za vyuziti [PROLINANI OKRAJU]"
(— strana 62)
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Véci, které si je tieba uvédomit p¥i montazi projektori

- Pfi osazeni projektord vedle sebe mezi nimi ponechte mezeru nejméné 60 cm, aby nasavaci otvory projektort nebyly za-
kryty. Dale ponechte prostor alespori 30 cm mezi nasdvacim otvorem a sténou a alespori 70 cm mezi vyfukovym otvorem
a sténou. V pripadé zakryti nasavaciho a vyfukového otvoru teplota uvniti projektoru stoupne a mohla by zpUsobit jeho
poruchu.

60 cm nebo vice

« Neskladejte projektory pfimo na sebe.

Projektory naskladané pfimo na sebe by mohly spadnout a zplsobit zranéni. Projektor(y) by se

A VAROVANI také mohly poskodit nebo rozbit.

« Priklad vice projektor(i namontovanych spole¢né
Pi pouzivani vice projektor(i spole¢né pro promiténi vice obrazovek soucasné je tfeba je osadit do specializované projek-
torové skiing, jako je ta vyobrazena nize.
[PFiklad osazeni]

Zadni strana Zadni strana

S

Vyfukovdni
vzduchu

<=

Nasdvdni vzdu-
chu

LI U

N\

Nasdvaci vétraci otvor Skrinka Nasdvaci vétraci otvor

|

A\ varoVANi

Pozédejte prosim prodejce o zvlastni montéazni sluzby, napfiklad v pfipadé, kdy projektor montujete pod strop. Montaz
nikdy neprovéadéjte sami. Projektor by vdm mohl spadnout a zpUsobit zranéni. Projektor prosim nechte nainstalovat do
robustni skfinky, kterd unese jeho vahu. Nestavte prosim projektory jeden pfimo na druhy.

POZNAMKA:
« Rozsah promitacich vzddlenosti naleznete v Dodatku v ¢dsti, Promitaci vzddlenost a velikost promitaci plochy”. (— strana 156)
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@ Zobrazeni dvou obrazii sou¢asné

Projektor ma funkci, kterd umozriuje prohlizet dva rlizné signaly zaroven. Mate na vybér dva rezimy: Rezim obraz v obraze
(PIP) a rezim jeden obraz vedle druhého (JEDEN OBR. VEDLE DRUH.).
Video, které se na plose promitd jako prvni, se nazyva hlavni obraz, zatimco pozdéji vyvolané video se nazyva vedlejsi obraz.
Vyberte promitaci rezim v polozce [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] — [REZIM] z nabidky na obrazovce (vychozim
tovarnim nastavenim pfi expedici projektoru je PIP). (— strana 92)

- Pfizapnuti napajeni se promitd jen jeden obraz.

Funkce Obraz v obraze (PIP)
Maly vedlejsi obraz se zobrazi uvnitf hlavniho obrazu.

Vedlejsi obraz Ize nastavit a pfizplsobit nasledovné. (— strana 93)

« Vyberte, zda chcete vedlej$i obraz zobrazit v pravém hornim, levém hornim, pravém Hlavni obraz Pmmmm-ooog
dolnim nebo levém dolnim rohu obrazovky (velikost vedlejsiho obrazu Ize také ' Vedlefi obraz E
vybrat a jeho polohu Ize jemné vyladit) ! '

. Prepinejte hlavnia vedlej$iobraz ~~ b————————Fmm=%

Funkce jeden obraz vedle druhého (JEDEN OBR. VEDLE DRUH.)

Hlavni a vedlejsi obraz se zobrazi vedle sebe.

i

Hlavni a vedlej3i obraz Ize nastavit a pfizpUsobit nasledovné. (— strana 93) ) i

« Vyberte okraje (pomér) hlavniho a vedlejsiho obrazu Hlauniobraz Vedlefiobraz |

- Pfepinejte pofadi hlavniho a vedlejsiho oboraza .| ¢ |

Vstupni koncovky, které Ize pouzit pro hlavni a vedlejsi obraz.

Hlavni a vedlejsi obraz maji k dispozici nasledujici vstupni koncovky.

« Hlavni a vedlejsi obraz podporuji pocitacové signdly az po WUXGA@60HZzRB.

Vedlejsi obraz ¢i jakykoli dal3i obraz _
HDMI [ DisplayPort BNC BNC(CV) BNC(Y/C) POCITAC HDBasel SLOT
HDMI Ne Ano Ano Ano Ano Ne Ne
DisplayPort Ano Ano Ano Ano
BNC Ano Ano Ne Ano Ano
Hlavni obraz BNC(CV) Ano Ano Ne Ano Ano Ano
BNC(Y/C) Ano Ano Ano Ano Ano
POCITAC Ano Ano Ne Ano Ano Ne Ano Ano
HDBaseT Ne Ano Ano Ano Ano Ne Ne
SLOT Ne Ano Ano Ano Ano Ne Ne
POZNAMKA:

« Vzdvislosti na rozliSeni se nemusi nékteré signdly objevit.
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Promitani dvou obrazi
1. Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni nabidky na obrazovce a vyberte [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
SUB VSTUP VYPNUTO
REZIM PIP

NASTAY. OBR. V OBR.

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Tim vyvoldte obrazovku [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] v nabidce na obrazovce.

2. Pomoci tlaéitek V/A vyberte [SUB VSTUP] (VSTUP VEDLEJSIHO OBRAZU) a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim vyvoldte obrazovku [SUB VSTUP] (VSTUP VEDLEJSIHO OBRAZU).

3. Pomoci tlacitek V/A vyberte vstupni signdl a stisknéte tlacitko ENTER.

SUB VSTUP

O

= C HDMI

> DisplayPort
BNC
BNC(CV)
BNC(Y/C)
POCITAC
HDBaseT
SLOT

(

®

O
O
O
O
O
&)

r@ss

ENTER EXIT

Zacne se promitat bud' [PIP] (OBRAZ V OBRAZE), nebo [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] dle nastaveni v poloZce [REZIM]. (— strana
92)

+ Pokud se ndzev signdlu zobrazuje Sedé, znamend to, Ze dotycny signdl nem{iZe byt vybrdn.
« Signdl Ize také vybrat stisknutim PIP/FREEZE tlacitka na ddlkovém ovladaci.

4. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka na obrazovce zmizi.

5. Pfindvratu k jediné obrazovce, zobrazte na obrazovce jesté jednou [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a vyberte [VYPNU-
TO] na obrazovce [SUB VSTUP] z kroku 3.

TIP:
« Béhem promitdni na dvou monitorech, pokud neni vybrany vstup podporovdn vedlejsi obrazovkou, bude se vedlejsi monitor jevit jako Cernd obrazovka.
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Prepinani hlavniho obrazu na vedlejsi a naopak
1. Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni nabidky na obrazovce a vyberte [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

V8TUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
SUB VSTUP HDMI

REZIM PIP

PROHOZENI OBRAZU VYPNUTO

NASTAY. OBR. V OBR.

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Tim vyvoldte obrazovku [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] v nabidce na obrazovce.

2. Pomoci tlacéitek V/A vyberte [PROHOZENI OBRAZU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Objevi se obrazovka pro prepnuti poloh obraz(.

3. Pomocitlacitka V vyberte [ZAPNUTO] poté stisknéte tlacitko ENTER.

PROHOZENI OBRAZU

® VYPNUTO
L

=
Video z hlavniho obrazu se prohodi s videem z vedlejsiho.

Video vedlejsiho obrazu Video hlavniho obrazu
|

\> — Video vedlejsiho obrazu
e

sl

Video hlavniho obrazu HHHH

Kdyz je funkce ,VYPNUTA”  Kdyz je funkce ,ZAPNUTA”

Vystup signdlu z vystupni koncovky HDMI VYSTUP se nezméni, ani kdyz se polohy videi prohodi.
4. Stisknéte tlacitko MENU.

Nabidka na obrazovce zmizi.



4. Promitani vice obrazu

Omezeni

Nasledujici ukony jsou dostupné pouze pro hlavni obraz.

«  Vizuadlni Gpravy

+  Priblizeni / oddéleni videa pomoci tlacitek +/— ¢aste¢ného D-ZOOM/ZOOM.
Nicméné priblizeni / oddéleni se provede jen do ohrani¢eni nastaveného polozkou [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].
ZKUS.VZOR

Nasledujici operace jsou dostupné jak pro hlavni, tak pro vedlejsi obraz. Tyto Ukony nelze provést samostatné pro kazdy
obraz.

+  Kratkodobé vymazani videa

+ Pozastaveni videa

[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit pfi promitani 3D videa.

P¥i pouziti funkce [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.], Ize pouzit [SKRYTE TITULKY] a [DYNAMICKY KONTRAST].
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit v pfipadé, Ze ma vstup signalu rozliseni 1920 x 1080 ¢i vyssi.

Vystupni koncovka HDMI VYSTUP ma funkci zesilovace. Vystupni rozliseni je omezeno nejvyssim rozlisenim pfipojeného
monitoru a projektoru.
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© Zobrazeni obrazu za vyuziti [PROLINANi OKRAJU]

Video s vysokym rozlisenim Ize promitat na jesté vétsi plochu zkombinovanim vice projektort zleva, zprava, shora a zdola.
Projektor je vybaven funkci,PROLINANI OKRAJU* diky které jsou okraje (hranice) promitaného obrazu nerozeznatelné.

POZNAMKA:

« Proinformace o promitaci vzddlenosti viz,Promitaci vzddlenost a velikost promitaci plochy” na strané 156.

« Pied provedenim funkce Prolindni okrajii umistéte projektor do sprdvné pozice tak, aby se z obrazu stal (tverec vhodné velikosti, a pak provedte optickd nastaveni (posun
Cocky, zaostreni a zoom).

« Upravte jas kazdého projektoru pomoci moznosti [PRIZPUS.] v polozce [REZIM SVETLA]. Po tipravé jasu miizete jeho nastavenou tirovers zachovat ZAPNUTIM rezimu [STALY
JAS]. Ddle pouZijte [RFF. ROVNOVAHA BILE] pro dpravu [KONTRASTU] a [JASU].

Pied vysvétlenim pouziti funkce Prolinani okrajt

Tato kapitola popisuje situaci u,,Prikladu: Umisténi dvou projektor(i vedle sebe”. Jak je zndzornéno na obrazku, obraz promi-
tany vlevo je oznacen jako ,Projektor A” a promitany obraz napravo jako ,Projektor B”. Pokud nedojde k daldimu upfesnéni,
oznaceni,projektor” bude nadéle pouzivano pro Ai B.

Priklad: Umisténi dvou projektoru vedle sebe

Oblast prolindni okraji

Promitand oblast Promitand oblast
|
|

I — /

Projektor A Projektor B

======= 0 U —=m==== O
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Ptiprava:

« Zapnéte projektor a zobrazte signal.

« Pti provadéni nastaveni a Gprav pomoci dalkového ovladace povolte polozku [KONTROLNI ID], aby se neaktivovaly ostatni
projektory. (— strana 113)

Nastaveni piesahu promitanych obrazi
(D Zapnout [PROLINANi OKRAJU].
1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Vyberte [PROLINANI OKRAJU].

Otevre se obrazovka [PROLINANI OKRAJU]. Najedte kurzorem na polozku [REZIM] a poté stisknéte tlacitko ENTER. Zobrazi se
obrazovka reZzimu.

PRIZPUS.

VSTUP

NASTAV. INFO.
PROLINANT OKRAJU = (2/3)

REZIM VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

3. Zvolte polozku [REZIM] — [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

® VYPNUTO

io

Tim se zapne funkce Prolindni okraju. Dostupné jsou ndsledujici polozky v nabidce:
[NAHORE], [DOLE], [VLEVOQ], [VPRAVO] a [UROVEN CERNE]

4. Vyberte moznost [VPRAVO] pro Projektor A a [VLEVO] pro Projektor B.
Stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
NAHORE

DOLE

YLEVO

VPRAVO

UROVERN EERNE

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

Ndsledujici moznosti jsou dostupné:
[OVLADANI], [UKAZATEL], [ROZSAH] a [POZICE]

(o2}
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5. Zvolte polozku [OVLADANI] — [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

OVLADANT ZAPNUTO
ZNACKA ZAPNUTO
ROZSAH e 128 ]
POZICE (f —— () ]

Kazdd polozka [NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO] a [UROVEN CERNE] md své vlastni moznosti [OVLADANI], [UKAZATEL],
[ROZSAH] a [POZICE].

« Uprojektoru A nastavte [OVLADANI] u polozek [NAHORE], [VLEVO] a [DOLE] na [VYPNUTO]. Podobné nastavte [OVLADANI]
u polozek [NAHORE], [VPRAVOQ] a [DOLE] na [VYPNUTO] u projektoru B.

(@ Pfizpusobte polozky [ROZSAH] a [POZICE] pro uréeni oblasti piekryvani hran obrazii promitanych z
kazdého projektoru.

Zapnutim funkce [UKAZATEL] zobrazite ukazatele ve fialové a zelené barvé.
Fialovy ukazatel se pouzivé pro [ROZSAH] a zeleny pro [POLOHUI.

[ROZSAH]
(Urcuje plochu prekryvajicich se okraji obrazt.)
Zapnéte polozku [VPRAVO] Zapnéte polozku [VLEVO]

Fialovy ukazatel

[POZICE]
(Urcuje polohu prekryvaijicich se okraji obrazd.)
Zeleny ukazatel

* Na obrazku jsou oba obrazy od sebe pro ilustra¢ni tcely oddéleny.
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1 Prizpisobte [ROZSAH].
Pomocitlacitka € nebo W prizplsobite prekryvanou oblast.

ROZSAH

ENTER EXIT

TIP:
« Upravte toto nastaveni pro prekryti ukazatele prvniho projektoru ukazatelem druhého projektoru.

2 Upravte polozku [POZICE].
Pouzijte tlacitko A nebo W k zarovndni okraje jednoho s okrajem druhého z prekryvanych obrazd.

ENTER EXIT

TIP:
« Kdyz zobrazujete signdi s rozdilnym rozlisenim, provedte funkci Prolindni okrajii od zacdtku.

« Nastaveni polozky [UKAZATEL] se neuloZi a vrdti se do polohy [VYPNUTO] pri vypnuti projektoru.
« Abyste zobrazili nebo skryli ukazatel, zatimco je projektor v chodu, zapnéte nebo vypnéte polozku [UKAZATEL] v nabidce.

(o2}
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Piizpiisobeni tirovné c¢erné
Tato polozka upravuje Groven ¢erné v prekryvajici se i v nepiekryvajici se ¢asti plochy slozené z vice obrazd (PROLINANI OKRAJU).
Pokud vam ptipad3, Ze je rozdil prilis velky, upravte uroven jasu.

POZNAMKA:
Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je zapnuta funkce [REZIM].
Upravitelnd oblast se lisi v zdvislosti na tom, jakd kombinace poloZek [NA HORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO] je zapnuta.

Priklad: Uprava urovné éerné pfi umisténi dvou projektord vedle sebe

Site prekryti
|
[
Prizplsobte polozku Prizplsobte polozku
[STRED] é > [STRED]
Obraz projekto- Obraz projekto-
ruA ruB
PFizptisobte polozku [UPROSTRED-VPRAVO] Prizptisobte polozku [UPROSTRED-VLEVO]

1. Zapnéte funkci [REZIM]
2. Vyberte moznost [UROVEN CERNE] a stisknéte tlacitko ENTER.
Obraz se prepne na obrazovku tpravy trovné cerné.

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
NAHORE

DOLE

YLEVO

YPRAVO

UROVEN CERNE

ENTER EXIT
— HDMI ROZSIRENA

3. Provybér polozky pouzijte tlacitko V¥ nebo A a pro tpravu trovné cerné pouzijte tlaéitko 4 nebo ».
Pokud je to zapotrebi, udélejte totéz u druhého projektoru.

UROVEN CERNE
NAHORE-VLEVO | — ) ]

NAHORE-UPROSTRED g &P
NAHORE-VPRAVO ' &P
UPROSTRED-VLEYO T &P
STRED - ‘:) > “
UPROSTRED-VPRAVO T &P
DOLE-VYLEVYO L] ‘:) > “
DOLE-UPROSTRED ' &P
DOLE-VYPRAYO (f —— () ]

ENTER EXIT

[e)) |
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Rozdéleni obrazu na 9 Gsekt pro Upravu Grovné ¢erné
Stredovy projektor

Tato funkce upravuje Urovern jasu dilG pfi rozdéleni obrazu stfedového projektoru na 9 tseku a levého dolniho projektoru na
4 Useky, jak je ukazano nize.

NAHORE-UPROSTRED

NAHORE-VLEVO NAHORE-VPRAVO

UPROSTRED-
-VLEVO

N
/7

UPROSTRED-VPRAVO

DOLE-VLEVO DOLE-VPRAVO

DOLE-UPROSTRED

NAHORE-UPROSTRED

NAHORE-VPRAVO

UPROSTRED-VPRAVO

N4

STRED

TIP:

« Pocet tisekd, na néz je obraz pro potreby nastaven tirovné cerné rozdélen (nanejvys devét), se méni'v zdvislosti na poctu vybranyich poloh pro prolindni okrajti (nahore, dole,
vlevo, vpravo). Ddle, kdyzZ jsou vybrdny horni/ spodni a levy / pravy okraj, objevi se také obrazovka s rozdélenym rohovych tisekd.

« Sika prolindni okraji je Sitkou nastavenou v rdmi rozsahu a rohovy tisek se tim pddem vytvori protnutim ploch horniho / spodniho okraje a levého / pravého okraje.

- [UROVEN CERNE] Ize nastavit pouze pro jeji zjasnéni.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce
@ Pouziti nabidek

POZNAMKA: V zdvislosti na vstupnim signdlu a na nastaven projektoru nemusi byt nabidka na obrazovce sprdvné zobrazena.

1. Pro zobrazeni nabidky stisknéte tlacitko MENU na ddlkovém ovladaci ¢i sk¥ini projektoru.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

« s MOZNOSTI OBRAZU » VIDEQ » (172)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 2:PREZENTACE (CHIC]
NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST L] ﬁ:) > “
JAS T @D
OSTROST (f —— () ]
RESET.

CIX»:VYBRAT @GID:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HOMI ROZSIRENA

POZNAMKA: Prikazy jako ENTER, EXIT, A'Y a W naspodu obrazu ukazuji momentdiné dostupnd oviddaci tlacitka.

2. Prozobrazeni podnabidky stisknéte tlacitka €4» na ddlkovém ovladacdi i skFini projektoru.
3. Prozvyraznénivrchnipolozky nebo prvnizdlozky stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladaci nebo skfini projektoru.

4. Pomocitlacitek AV na ddlkovém ovladaci nebo skfini projektoru zvolte polozku, kterou chcete upravit ¢i nastavit.
Tlacitky 4» na ddlkovém ovladaci éi sk¥ini projektoru navolite pFislusnou zdlozku.

5. Pro zobrazeni okna podnabidky stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladadi ¢i skFini projektoru.

6. Tlacitky AV €W na ddlkovém ovladaci ¢i skini projektoru nastavte tiroveri zvolené polozky nebo ji zapnéte/vypnéte.

Zmény se uloZi do doby, nez je znovu upravite.

7. Pro nastaveni dalSich polozek zopakujte kroky 2-6 nebo ukoncete zobrazeni nabidky stisknutim tlacitka EXIT na ddl-
kovém ovladaci éi sk¥ini projektoru.

POZNAMKA: Je-li zobrazena nabidka nebo zprdva, miiZe v zdvislosti na signdlu nebo nastaveni dojit ke ztrdté nékolika ddek informaci.

8. Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
Pro ndvrat do piedchozi nabidky stisknéte tlacitko EXIT.
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Prvky nabidky

Zdlozka Posuvnik

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

REZIM STANDARDNI
PREDVOLBA 2:PREZENTACE D, Znacka trojuhelniku
NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST -
JAS T @D
OSTROST (Y ———— ) ]
Dostupnd tlacitka RESET.

Zdroj ROZSIRENA
Rezim nabidky
Zvyraznéni
PRIZPOS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
Prepinaci policko

= @ HOMI 3 SEZNAM ZAZNAMO
==  DisplayPort O ZKUS.VZOR BARVA ZDI
@5 o BHNC
@@ ( BNC(CY) '
GO BNCgYIC) [] & BILA TABULE
O POGITAE [ ] TABULE
&=  HDBaseT [ ] TABULE (SEDA)
E & sLoT SVETLE ZLUTA

G

G

G

¢ SVETLE ZELENA
Bl  SVETLE MODRA

G

G

G

BLANKYTNE MODRA
SVETLE RUZOVA
ROZOVA

ROZSIRENA

Symbol REZIMU SVETLA
Zbyvaijici ¢as casovace
vypnuti

Symbol teploméru

Symbol zdmku ovlddaciho panelu

Okna nabidky nebo dialogova okna maji obvykle nasledujici prvky:

IVYRAZNENT covvvvvrseeerrereesssssssssessssnns Oznacuje zvolenou nabidku nebo polozku.

Inacka trojthelniku Oznacuje dostupnost dalSich voleb. Zvyraznény trojuhelnik oznacuje, Ze je polozka aktivni.

Z4lozka Oznacuje skupinu vlastnosti v dialogovém okné. Vybérem jakékoli zalozky dostanete jeji strénku do popredi.
Prepinaci policko...........vvrerrvverenrnees Toto kulaté policko pouZijte pro vybér jedné z moznosti v dialogovém okné.

Zdroj Oznacuje aktudIné vybrany zdroj.

ReZim NabidKy .......cccceeevreecerrrenen Oznacuje aktudlni rezim nabidky: ZAKLADNI nebo ROZSIRENY.

Ibyvajici cas Casovace vypnuti .........Ukazuje zbyvajici ¢as, pokud je nastaven [CASOVAC VYPNUTI].

Posuvnik Oznacuje hodnotu nebo smér nastaveni.

Symbol REZIMU SVETLA.........ccoccon Oznauje, 7e je nastaven [REZIM SVETLA].

Symbol zamku ovlddaciho panelu....0znacuje, ze [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] je zapnut.

Symbol teploméru........ .0znaduje vynucené prepnuti nastaveni [REZIM SVETLA] na [EKO] kviili pli§ vysoké vnitini teploté.
Symbol VYSOKE rychlosti ................. Oznacuje, Ze [REZIM VENTILATORU] je nastaven na [VYSOKA RYCHLOST].
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9 seznam poloiek nabl’dky « Polozky zdkladni nabidky jsou oznaceny stinovdnim.
Nékteré polozky nabidky nemusi byt k dispozici v zavislosti na vstupnim signalu.

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
HDMI *
| DisplayPort *
BNC *
BNC(CV) *
BNC(Y/Q) *
Vstup POCITAC -
HDBasel
SLOT
SEZNAM ZAZNAMU
IKUS.VZOR
REZIM STANDARDNI | STANDARDNI, PROFESIONALNI
PREDVOLBA * VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, sRGB, DICOM SIM.
OBECNE
REFERENCE * VYSOKY LESK, PREZElNTA(E, VIDEQ, FILM, GRAFICKY, sRGB, DICOM SIM.
. VYBRAT DYNAMICKY, PRIROZENE, CERNA MISTA
KOREKCE GAMA™ PRIROZENE NASTAVENT
VELIKOST PLOCHY*2 * VELKA, STREDNI, MALA
TEPLOTA BAREV* *
DYNAMICKY KONTRAST * VYPNUTY, POHYBOVY OBRAZ, STATICKY OBRAZ
ROVNOVAHA BILE
KONTRAST CERVENE 0
KONTRAST ZELENE 0
NASTAVENI PODROBNOSTI KONTRAST MODRE 0
JAS CERVENE 0
0BRAZ JAS ZELENE 0
JAS MODRE 0
KOREKCE BAREV
CERVENA 0
ZELENA 0
MODRA 0
1\UTA 0
FIALOVA 0
MODROZELENA 0
KONTRAST 50
JAS 50
0STROST 10
BARVA 50
P 0DSTIN 0
PRIZPUS. PEE
TAKT *
FAZE *
VODOROVNE *
SVISLE *
BLANKING (ZATEMNOVANI) * NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO
5 OVERSCAN (Roztazeni obrazu na celou plochu obrazovky) AUTO AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
MOZNOSTI OBRAZU AUTO (POCITAC) AUTO, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, PRIROZENE
AUTO (KOMPONENTNI/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, 4:3, POST. SCHRANKA, SIROKOUHLY 0BRAZ,
POMER STRAN 700M
A0 (KOMPONENTNI/VIDEO/S-VIDEO) AUTOMAT, 4:3 OKNO, POST. SCHRANKA, SIROKOUHLY
0BRAZ, PLNY
VSTUPNI ROZLISENI * -
NAHODNA RS VYPNUTO _[VYPNUTA, NIZKA, STREDNI, VYSOKA
REDUKCE SUMU RS MOSQUITO VYPNUTO _[VYPNUTA, NiZKA, STREDN, VYSOKA
RS BLOKOVEHO VYPNUTO _ [VYPNUTA, NIZKA
VIDEO NEPROKLADAT NORMALNE | NORMALNE, FILM, STATICKY
JUTENT KONTRASTU % AUTO VYPNUTO, AUTO, NORMALNE
TYP SIGNALU AUTO AUTO, RGB, KOMPONENTNT
UROVEN VIDEA AUTO AUTO, NORMALNI, ROZSIRENA, EXTRA BILA
STEREO PROHLIZEC SAMOSTATNY, DUALNI LEVA, DUALNI PRAVA
. i AUTO, VYP(2D), SADA RAMOVANT, VEDLE SEBE(NAPUL), VEDLE SEBE(PLNE), NAHORE A
SDNASTRVENT | FORMAT AUTO 1 poLE, ALTERNATIVNT RAMOVAN, ALTERNATIVN RADKOVANI
OBRATITL/P VYPNUTO __[VYPNUT, ZAPNUT
uLozIT
PAMET COCKY PRESU.
RESET.

*  Hvézdicka (*) oznacuje, Ze se vychozi nastaveni miize ménit v zavislosti na signalu.

*1  Polozka [KOREKCE GAMA] je dostupna, pokud je v poloZce [REFERENCE] zvolena jind moznost nez [DICOM SIM.].

*2  Polozka [VELIKOST PLOCHY] je dostupnd, pokud je v polozce [REFERENCE] zvolena moznost [DICOM SIM.].

*3  Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrana moznost [PREZENTACE] nebo [VYSOKY LESK], nebude funkce [TEPLOTA BAREV] k dispozici.
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
SUBVSTUP VYPNUT | VYPNUTO, HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(CV), BNC(Y/C), POCITAC, HDBaseT, SLOT
REZIM PIP PIP, JEDEN OBR. VEDLE DRUH.
PROHOZENI 0BRAZU VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
PIP/JEDEN OBR. STARTOVNI POZICE NAHORE-VLEVO |NAHORE-VLEVO, NAHORE-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-VPRAVO
VEDLE DRUH. VODOROVNA POLOHA
NASTAV. 0BR.V OBR. SVISLA POLORA
VELIKOST STREDNI [ VELKA, STREDNI, MALA
OKRAJ
VODOROVNE
SVISLE
TRAPEZ VYCHYLENT
PROJEKCNI POMER
: " NAHORE-VLEVO, NAHORE-UPROSTRED, NAHORE-VPRAVO, UPROSTRED-VLEVO,
OS] UPROSTRED-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-UPROSTRED, DOLE-VPRAVO
GEOMETRICKA VODOROVNY ROH NAHORE:VLEVO, NAHORE-UPROSTRED, NAHORE-V?RAVO, UPROSTRED-VLEVO,
KOREKCE UPROSTRED-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-UPROSTRED, DOLE-VPRAVO
SVISLY ROH NAHORE-VLEVO, NAHORE-UPROSTRED, NAHORE-VPRAVO, UPROSTRED-VLEVO,
UPROSTRED-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-UPROSTRED, DOLE-VPRAVO
PODUSKOVITE NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO
DEFORMACE
PCNASTROJ VYPNUT _ [VYPNUTY,1,2,3
RESET.
REZIM VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
OVLADANT ZAPNUT | VYPNUT, ZAPNUT
INACKA VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
NAHORE ROZSAH
POZICE
OVLADANI ZAPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
DOLE INACKA VYPNUTO _[VYPNUT, ZAPNUT
ROZSAH
POZICE
OVLADANT ZAPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
INACKA VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
Z0BRAZ. VLEVO ROZSAH
S o POZICE
PROLINANIOKRAJU OVLADANI ZAPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
INACKA VYPNUTO _[VYPNUT, ZAPNUT
VPRAVO ROZSAH
POZICE
NAHORE-VLEVO
NAHORE-UPROSTRED
NAHORE-VPRAVO
UPROSTRED-VLEVO
UROVEN CERNE STRED
UPROSTRED-VPRAVO
DOLE-VLEVO
DOLE-UPROSTRED
DOLE-VPRAVO
REZIM VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
KONTRAST BILA
KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
ROVNOVAHA BILE KONTRAST MODRE
JAS BILA
JAS CERVENE
JAS ZELENE
JAS MODRE
VICE OBRAZOVEK REZIM VYPNUTO _ [VYPNUTY, ZOOM, SKLADANI OBRAZU
VODOROVNY Z0OM
SVISLY Z0OM
Zoom VODOROVNA POLOHA
NASTAVENI 0BRAZU SVISLA POLOHA
STRKA 1JEDNOTKA, 2 JEDNOTKY, 3 JEDNOTKY, 4 JEDNOTKY
SKLADANI ~ [VYSKA 1JEDNOTKA, 2 JEDNOTKY, 3 JEDNOTKY, 4 JEDNOTKY
0BRAZU VODOROVNA POLOHA PRVNI JEDNOTKA, DRUHA JEDNOTKA, TRETI JEDNOTKA, CTVRTA JEDNOTKA
SVISLA POLOHA PRVNI JEDNOTKA, DRUHA JEDNOTKA, TRETI JEDNOTKA, CTVRTA JEDNOTKA
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANG, ESPANOL, SVENSKA, HI 2558
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
JAZYK ENGLISH | NORSK, TURKCE, PYCCKII, &2, EMvikd, 32, B304
ROMANA, HRVATSKA, EbITAPCKI, INDONESIA, Y, Tne, 05425
— - Lib i
, VYBER BARVY BARVA _|BAREVNA, JEDNOBAREVNA
NABIDKA Z0BRAZITVSTUP ZAPNUTO _ [VYPNUT, ZAPNUT
Z0BRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO _ [VYPNUT, ZAPNUT
D DISPLEJ ZAPNUTO _[VYPNUT, ZAPNUT
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO [ VYPNUT, ZAPNUT
. . AUTOMATICKY o
CAS Z0BRAZENI 155 MANUALNI, AUTOMATICKY 5 5, AUTOMATICKY 15 S, AUTOMATICKY 45 S
ZPRAVA FILTRU VYPNUTO [ VYPNUTO, 100[HJ, 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H], 10000[H], 20000[H]
ORIENTACE STOLNI PREDNI_[ STOLNI PREDNI, STROPNI ZADNI, STOLNi ZADN, STROPNI PREDNI
TYP PROMITACI PLOCHY LIBOVOLNY _[LIBOVOLNY, PLATNO 4:3, PLATNO 16:9, PLATNO 16:10
VYPNUTA, BILATABULE, TABULE, TABULE (SEDA), SVETLE ZLUTA, SVETLE ZELENA,
e, VYPNUTO | 6y 11E MODRA, BLANKYTNE MODRA, SVETLE ROZOVA, ROZOVA
REZIM VENTILATORU AUTO _[AUTO, VYSOKA RYCHLOST
REZIM SVETLA NORMALNI | NORMALNI, EKO1, EK02, DLOUHA ZIVOTNOST
NASTAV. REZIM SVETLA STALY JAs VYPNUTO _[VYPNUT, ZAPNUT
PRIZPOS. 30-100%
ZAPNUTI CLONY OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
] CLONATLUMENI OBRAZU OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
NASTAVENTCLONY CAS ROZTMIVANI 0-105
CAS ZATMIVANT 0-105
KONTRAST CERVENE
INSTALACE KONTRAST ZELENE
KONTRAST MODRE
- JAS CERVENE
REF. ROVNOVAHA BILE S TELENE
JAS MODRE
ROVNOMERNOST CERVENE
ROVNOMERNOST MODRE
PROFIL 1 1,2
ULoZIT
PRESU.
REF. PAMET COCKY RESET
NACIST SIGNAL VYPNUTO _[VYPNUT, ZAPNUT
NUCENE ZTISENT VYPNUT | VYPNUT, ZAPNUT

KALIBRACE OBJEKTIVU
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
REZIM NABIDKY ROZSIRENY _[ROZSIRENY, ZAKLADNI
REZIM ADMINIST-  [HODNOTY NASTAVENI BEZ ULOZENT VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
RATORA NOVE HESLO
POTVRDTE HESLO
ZAPNOUT VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
AKTIVNI VYPNUT, ZAPNUT
DEN NE, PO, UT, ST, CT, PA, S0, PO-PA, P0-50, KAZDY DEN
CAS
FUNKCE NAPAJENT, VSTUP, REZIM SVETLA
POKROCILE
UPRAVIT. | i nsTaVENT
CASOVAC PROGRAMU NASTAVENT NAPAJENT VYPNUT, ZAPNUT __
VSTUP HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(CV), BNC(Y/C), POCITAC, HDBaseT, SLOT
REZIM SVETLA NORMALNI, EKO1, EK02
OPAKOVAT VYPNUT, ZAPNUT
ODSTRANIT
NAHORU
DOLU
VZADU
NASTROJE ) -12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
NASTAVENI -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
CASOVEHO ~ |GMT -01:00,-00:30, 00:00, +00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
PASMA +04:00, +04;30, +05:00, +05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
+08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
NASTAV. OVLADANI DATUM MM/DD/RRRR
< |CAS HH:MM
g:TSng;U INTERNET. CAS. SERVER VYPNUT, ZAPNUT
IP ADRESA
NASTAVEN DATA AKTUALIZOVAT
ACASU ZAPNOUT VYPNUT, ZAPNUT
MES. (SPUSTENI) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
DEN (SPUSTEN) PRVNITYDEN, I?RUI!YTYDEN,TRETITYDEN, CTVRTY TYDEN, POSLEDNI TYDEN
NASTAVEN = - NE, PO, UT, ST, CT, PA, SO
LETNIHO CAVS (SPQSTENI)
AU MES. (VYSTUP) 1,2,3’,4’,5,6,7,8,9[1(!,11,1% _ v _ _
DEN (VYSTUP) PRVNITYDEN, DRUHY TYDEN, TRETITYDEN, CTVRTY TYDEN, POSLEDNITYDEN
NE, PO, UT, ST, CT, PA, SO
CAS (VYSTUP)
CASOVY ROZDIL +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
MYS (Pozndmka) Nelze pouzit u tohoto zafizeni.
ZAMEK OVLADACIHO PANELU | VYPNUT VYPNUT, ZAPNUT
. - ZADNILED ZAPNUT VYPNUT, ZAPNUT
NASTAVEN] UPOZORNENI | BZUCAK ZAPNUT VYPNUT, ZAPNUT
ZABEZPECENT VYPNUTO | VYPNUT, ZAPNUT
RYCHLOST KOMUNIKACE | 38400bps {4800 hps, 9600 bps, 19200 bps, 38400 bps, 115200 bps
‘ KONTROLNI 1D Ci5LO 1 1-254
KONTROLNTID [KONTROLNI D VYPNUT __ [VYPNUT, ZAPNUT
SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU |VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU, HDBaseT
TYP COCKY S CIDLEM S CIDLEM, BEZ CIDLA
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
PROFILY VYPNOUT, PROFIL1, PROFIL2
DHCP VYPNUT, ZAPNUT
P ADRESA 192.168.0.10
MASKA PODSITE 255.255.255.0
KABELOVA LAN BRANA 192.168.0.1
AUTO DNS VYPNUT, ZAPNUT
KONFIGURACE DNS
ZNOVU PRIPOJIT
NAZEV PROJEKTORU NAZEV PROJEKTORU Rada PH1202HL
NAZEV (HOSTNAME) necpj
DOMENA NAZEV DOMENY
POSTA PRO VYSTRAHU VYPNUT, ZAPNUT
NAZEV (HOSTNAME)
NAZEV DOMENY
o ADRESA ODESILATELE
NASTRVENTSITE | 7 pRoO YSTRAHU NAZEV SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3
ZKUSEBNI POSTA
NOVE HESLO
SERVERHTTP | p67vRDITE HESLO
] NOVE HESLO
NASTA. PlLink POTVRDTE HESLO
SERVIS SITE AMX BEACON VYPNUT, ZAPNUT
ROOMVIEW VYPNUT, ZAPNUT
CRESTRON CONTROL (POVOLIT,
BTN | conTROLLER IP ADDRESS,
IPID)
Extron XTP VYPNUTO, ZAPNUTO
AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE [ VYPNUTO, NORMALNI, JEMNE
SYSTEM BAREY [BNC(VIDEO) AUTOMAT | AUTO, NTS(3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
[BNC(Y/Q) AUTOMAT | AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
NASTAVENI ZDROJE |VYBERVYCH. VSTUPY POSLEDNI | POSLEDNI, AUTO, HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(CV), BNC(Y/C), POCITAC, HDBaseT, SLOT
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI VYPNUTO [ VYPNUT, ZAPNUT
SKRYTETITULKY VYPNUT | VYPNUTE, CAPTION1, CAPTION2, CAPTION3, CAPTION4, TEXT1, TEXT2, TEXT3, TEXT4
POZADI MODRA | MODRE, CERNE, LOGO
POHOTOV. REZIM (STDBY) NORMALN__ [NORMALNI, POHOT.REZ. HDBaseT
PRIME ZAPNUTI VYPNUT | VYPNUT, ZAPNUT
MOINGST! VYBER AUT. ZAPNUTI VYPNUTO [ VYPNUTY, HDMI, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT, SLOT
NAPAJENT AUTOMATICKE VYPNUTT 1:00 VYPNUTO, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
CASOVACVYPNUTI | VYPNUT [ VYPNUT, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
ZAPNOUT PROJEKTOR ZAPNUTO [ VYPNUT, ZAPNUT
kb [PROJEKTOR V STANDBY ZAPNOUT __[ODPOJIT, POVOLIT
AKTUALNI SIGNAL
RESE. VSECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)

VYNULOVAT POCITADLO FILTRU
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Polozka nabidky

Vychozi

Moznosti

CAS pouZITl

DOBA PROVOZU SVETLA

DOBA PROVOZU FILTRU

CELKOVA USPORA UHLIKU

IDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENT

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAZNAM C.

IDROJ(2)

TYP SIGNALU

TYPVIDEA

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

RYCHLOST SPOJENT

CESTA PRIPOJENT

3D FORMAT

IDROJ3)

INFO.

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENT

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAZNAM C.

IDROJ(4)

TYP SIGNALU

TYPVIDEA

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

RYCHLOST SPOJENT

CESTA PRIPOJENT

3D FORMAT

KABELOVA LAN

IP ADRESA

MASKA PODSITE

BRANA

MACADRESA

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

SUB-CPU

VERSION(2)

FIRMWARE3

JINE

DATUM

NAZEV PROJEKTORU

C.MODELU

SERIAL NUMBER

KONTROLNI ID (je-li moznost [KONTROLNI ID] nastavena)

PODMINKY

NASAVANA TEPLOTA

ODVADENA TEPLOTA

ATMOSFERICKY TLAK

HDBasel

KVALITA SIGNALU

PROVOZNI REZIM

STAV PROPOJENT

STAV HDMI
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@ Popis a funkce nabidky [VSTUP]

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
== @ HDMI & SEZNAM ZAZNAMO
==  DisplayPort & ZKUS.WZOR
®x5 (& BNC

®®® (& BNC(CY)
@®® O BNC(Y/C)
O PORITAG
&= (& HDBaseT
(= O sLoT

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI ROZEIRENA

HDMI
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMIVSTUP.

DisplayPort
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky Display Port VSTUP.

BNC

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni video koncovky.
(Promita analogovy RGB signal nebo komponentni signal.)

BNC(CV)

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni video koncovky BNC (CV).
(Promita kompozitni video signal.)

BNC(Y/C)

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni video koncovky BNC (Y/C).
(Promita signal S-video.)

POCITAC

Tato polozka umoznuje promitéani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky POCITAC VSTUP.
(Promita analogovy RGB signal nebo komponentni signal.)

HDBaseT
Promita HDBaseT signal nebo signal KABELOVE LAN.

SLOT
Promita obraz prostrednictvim volitelné desky (proddvané samostatné) vsunuté do SLOTU.

SEZNAM ZAZNAMU
Zobrazi seznam signala. Viz nasledujici stranky.

ZKUS.VZOR

Zavie nabidku a pfepne na obrazovku se zkusebnim obrazcem.
Vyberte obrazec pomoci tlacitek 4p>.
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Pouziti seznamu zaznamu

Pfi ukladani [MOZNOSTI OBRAZU] a [PAMETI COCKY] se upravené hodnoty signalu automaticky ulozi do [SEZNAMU ZAZNAMU]
projektoru. V ptipadé potteby Ize k ulozenym upravenym hodnotam pfistupovat ze [SEZNAMU ZAZNAMUL.

Nicméné do seznamu zaznamu Ize registrovat maximalné 100 vzorct. Kdyz pocet vzorcl registrovanych do seznamu zaznami
dosahne 100, zobrazi se ndsledovné chybova zprava a zZddné dalsi vzorce nebude mozné registrovat. Proto byste méli vymazat
signaly (s upravenymi hodnotami), které jiz nejsou zapotiebi.

Zobrazeni seznamu zaznamu
1. Stisknéte tlacitko MENU.

Zobrazi se nabidka.

2. Provybér [VSTUPU] stisknéte tlacitko 4 i ».

Zobrazi se seznam VSTUPU.

PRIZPUS.
== @ HDMI
&= ) DisplayPort
@x5 O BNC
e®@® O BNC(CV)
@@® (O BHNC(Y/C)
O POCITAE
&= O HDBaseT
= O sLoT
ENTER EXIT
— HDMI

ZOBRAZ.

O SEZNAM ZAZNAMU

NASTAV.

INFO.

O ZKUS.VZOR

ROZSIRENA

3. Pomocitlacitek 4, », A &i 'V vyberte [SEZNAM ZAZNAMU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Otevre se okno SEZNAM ZAZNAMU.
Pokud se okno s polozkou SEZNAM ZAZNAMU nezobrazi, prepnéte nabidku na moznost [ROZSIRENE].

Pro prepnuti nabidky mezi [ROZSIRENE] a [ZAKLADNI], vyberte [NASTAV.] — [OVLADANI] — [NASTROJE] — [REZIM ADMINIST-

RATORA] — [REZIM NABIDKY]. (— strana 107)

SEZNAM ZAZNAMU

001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 POGITAG v v

002 NTSC358 1024 x 768 BNC(CY) v

003 AAA 1024 x 768 HOMI

004 004 1024 x 768 HDBaseT v v .
005005 1024 x 768 BNC(CV) Z
006 008 1024 x 768 sLoT

007 007 1024 x 768 POGITAS v v

008 008 1024 x 768 BNC(CV) v
009 009 1024 x 768 HOMI

010 010 1024 x 768 POGITAS v v
o1 o1 1024 x 768 BNC(CV) v
012 012 1024 x 768 HOMI -
013018 1024 x 768 POGITAS v vI[z
|



5. Pouziti nabidky na obrazovce

Zadani aktualné promitaného signalu do seznamu zaznam@ [ULOZIT]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte jakékoli cislo.
2, Stisknutim tla¢itka € nebo > vyberte moznost [ULOZIT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

SEZNAM ZAZNAMOD

001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 POEITAE v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(CV) v

003 AAA 1024 x 768 HDMI
004 004 1024 x 768 HDBaseT v v =

005 005 1024 x 768 BNC(CV) v
006 008 1024 x 768 SLOT

007 007 1024 x 768 POEITAE v v

008 008 1024 x 768 BNC(CY) v
009 009 1024 x 768 HDMI

010 010 1024 x 768 POEITAE v v
011 011 1024 x 768 BNC(CV) v
012 012 1024 x 768 HDMI =

013 013 1024 x 768 POGITAS v v STR. DOLU

|
| @Imd:NaSiST  @IKONEC  #PRESU.  e:PRESU.
Vyvolani signalu ze seznam zaznami [NACIST]
Stisknutim tlacitka A nebo ¥ vyberte signdl a nasledné stisknéte tlacitko ENTER.
Uprava signalu ze seznam{ zaznamii [UPRAVIT]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte signdl, ktery chcete upravit.

2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moznost [UPRAVIT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Zobrazi se okno Uprav.

UPRAVIT

ZAZNAM &. 6

| NAZEV ZDROJE [
ROZLISENT 1024 x 768
VSTUP [HDMI | » |
[] & ZAMEK

(1% PRESKOGIT

NAZEV ZDROJE Zadejte nazev signdlu. Mlizete pouzit az 18 alfanumerickych znakd.
VSTUP Vstupni koncovku Ize zménit. Je mozné prepinani mezi HDMI/DisplayPort/BNC/BNC (CV)/BNC

(Y/C)/Potita¢/HDBaseT/SLOT.

Zmény provedené po zapnuti ZAMKU nelze ulozit.

ZAMEK Nastavte jej tak, aby zvoleny signal nemohl byt vymazan, jestlize je spusténa funkce [VSE SMAZAT].

PRESKOCIT Nastavte tuto moznost tak, aby byl zvoleny signal preskocen béhem automatického hledani.

3. Nastavte vyse uvedené polozky, vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA: Vstupni koncovku nelze zménit na aktudiné promitany signdl,
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Vyjmuti signalu ze seznam zaznami [VYJMOUT]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte signdl, ktery chcete smazat.
2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moznost [VYJMOUT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Signdl bude vymazdn ze seznamu zdznamd a vymazany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamd.

POZNAMKA:
« Aktudiné promitany signdl nelze vymazat.
« Kdyz je zvolen uzamceny signdl, zobrazi se Sedé, coZ znamend, Ze neni k dispozici.

TIP:
« Data ve schrdnce mohou byt presunuta do seznamu zdznamd.
« Data ve schrdnce nebudou ztracena po uzavieni seznamu zdznamd.

Kopirovani a vkladani signalu ze seznamu zaznami [ZKOPIROVAT] / [VLOZIT]

1. Stisknutim tlaéitka A nebo V vyberete signdl, ktery chcete zkopirovat.

2. Stisknutim tlaéitka 4, », A nebo V¥ vyberte moznost [ZKOPIROVAT] a ndsledné stisknéte tlaéitko ENTER.
Zkopirovany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamdi.

3. Stisknutim tlacitka 4 nebo W se presunete do seznamu.

4. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberete signdil.

5. Stisknutim tlaéitka <4, », A nebo V vyberte moznost [VLOZIT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Data ve schrdnce budou vloZena do signdlu.

Vymazani véech signal( ze seznamu zaznam [VSE SMAZAT]

1. Stisknutim tlacitka <, », A nebo V vyberte moznost [VSE SMAZAT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci zprdva.
2. Stisknutim tlacitka 4 nebo P> vyberte moznost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA: Uzamceny signdl nelze vymazat.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Popis a funkce nabidky [PRIZPUS.]
[OBRAZ]

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

<« OBRAZ » MOZNOST| OBRAZU » VIDEQ » 1/2)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 2:PREZENTACE (N IDD)

NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST T @

JAS B e—— () )

0OSTROST T &P

RESET.

CIE»:VYBRAT  EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

—— HDMI ROZSIRENA
[REZIM]

Tato funkce vdm umoziuje ur¢it, jak uloZit nastaveni pro [PODROBNA NASTAVENI] v polozce [PREDVOLBA] pro kazdy vstup.

STANDARDNI ...oorccvrvvee UloZi nastaveni pro kazdou polozku funkce [PREDVOLBA] (Pfedvolba 1a77)
PROFESIONALNI............... Ulozi vdechna nastaveni moznosti [0BRAZ] pro kazdy vstup.
POZNAMKA:

« Kdyz je zobrazen [ZKUSEBNI VZORI, nelze vybrat polozku [REZIM].

[PREDVOLBA]

Tato funkce umoznuje zvolit optimalni nastaveni pro promitany obraz.

Je mozné nastavit neutrdlni odstin u zluté, modrozelené nebo fialové barvy.

Pro rGizné typy obrazk je k dispozici sedm nastaveni od vyrobce. Déle je mozné pouzit moznost [NASTAVENI PODROBNOSTI]
k upravé uzivatelského nastaveni jednotlivych drovni gama nebo barev.

Nastaveni Ize uloZit v polozce [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 71.

LA RO LA N — Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.
PREZENTACE......rveevs Doporucené nastaveni pro promitani prezentace ze souboru PowerPoint.
VIDEQ....oorveeeerrrernrreens Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
1 PO Doporucené nastaveni pro sledovani filmd.
GRAFICKY ..o Doporudené nastaveni pro obrazky.
L1 2{C1 J Standardni hodnoty barev
DICOM SIM. ..o Doporucené nastaveni pro format simulace DICOM.
POZNAMKA:

« Moznost [DICOM SIM.] slouZi pouze k vyukovym ticeliim a jako reference. Neméla by byt pouZivina pro skutecnou diagnostiku.

« Zkratka DICOM oznacuje Digital Imaging and Communications in Medicine (Digitdini zpracovdni obrazu a komunikace v ékar'stvi). Jednd se o standard vyvinuty Americkou
radiologickou spolecnosti (ACR) a Federdini asociaci vyrobcii elektroniky (NEMA).
Tento standard urcuje, jakym zpldsobem Ize piendset digitdini obrazovd data z jednoho systému do druhého.

« Nastaveni nemusi sprdvné fungovat v zdvislosti na vstupnim signdu.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[NASTAVENIi PODROBNOSTI]

h ROVNOVAHA BILE

REFERENCE PREZENTACE KONTRAST SERVENE T @

KOREKCE GAMA KONTRAST ZELENE s ———18 0 |
KONTRAST MODRE s ——18 0 |
JAS CERVENE - ﬁ:) > “

DYNAMICKY KONTRAST VYPNUTO D, JAS ZELENE i = 0 ]
JAS MODRE e () ]

KOREKCE BAREY

GERVENA

ZELENA

MODRA

ILUTA

FIALOVA

MODROZELENA

[OBECNA]

Ulozeni vlastnich nastaveni [REFERENCE]

Tato funkce umoznuje ukladat vlastni nastaveni na miru do polozek [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 71.

Nejprve vyberte zakladni predvoleny rezim z nabidky [REFERENCE] a poté nastavte hodnoty [KOREKCE GAMA] a [TEPLOTA
BAREV].

VYSOKY LESK.....occcoreee Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.

PREZENTACE ... Doporudené nastaveni pro promitani prezentace ze souboru PowerPoint.
VIDEQ....oorveeeerreernreeens Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.

1 PO Doporucené nastaveni pro sledovani filmd.

GRAFICKY «.ovvvvrrrrereennne Doporucené nastaveni pro obrazky.

L 2{C] J Standardni hodnoty barev.

DICOM SIM. ..o Doporucené nastaveni pro format simulace DICOM.

Vybér rezimu korekce gama [KOREKCE GAMA]
Kazdy rezim je doporuceny pro:

VYBRAT DYNAMICKY Vytvoreni obrazu s vysokym kontrastem.
PRIROZENE Standardni nastaveni. Nastaveni Ize upravit tak, aby vyhovovala promitanému
druhu obrazu.
CERNA MISTA ZdUraznéni detaild v tmavych ¢astech obrazu.
PRIROZENE NASTA-|Po vybéru moznosti [PRIROZENE] mUzete nastaveni upravit. Upravite je pomoci tla¢itek €/p.
VENI

POZNAMKA: Tato funkce neni dispozici, pokud je v polozce [NASTAVENI PODROBNOSTI] vybrdna hodnota [DICOM SIM.].

Vybér velikosti plochy pro DICOM SIM [VELIKOST PLOCHY]

Tato funkce slouzi k provedeni korekce gama pro prislusnou velikost promitaci plochy.
Pro velikost plochy 150"

Pro velikost plochy 100"

Pro velikost plochy 50"

POZNAMKA: Tato funkce je k dispozici pouze, pokud je v poloZce [PODROBNA NASTAVENI] vybrdna moznost [DICOM SIM.].
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Nastaveni teploty barev [TEPLOTA BAREV]

Tato moznost slouzi k vybéru pozadované teploty barev.
Lze nastavit hodnotu mezi 5000 K a 10500 K v jednotkach po 100 K.

POZNAMKA: Pokud je v polozce [REFERENCE] vybrdna moznost [PREZENTACE] nebo [VYSOKY LESK], nenf tato funkce k dispozici.

Sefizeni jasu a kontrastu [DYNAMICKY KONTRAST]

Vyberte moznost [POHYBOVY OBRAZ] ¢&i [STATICKY OBRAZ] v zavislosti na druhu obrazu, ktery chcete promitat, a kontrastni
pomér bude nastaven na optimalni hodnotu.

POZNAMKA:
« Vzdvislosti na podminkdch nemusi byt mozné nastaveni, jako je [DYNAMICKY KONTRAST], vybrat.

Sefizeni vyvazeni bilé barvy [ROVNOVAHA BILE]

Umoznuje Upravu vyvazeni bilé. Kontrast u kazdé barvy (RGB) pfi pfizptsobeni urovné bilé barvy obrazovky; jas se u kazdé
barvy (RGB) pouzivé k pfizplisobeni Urovné ¢erné barvy obrazovky.

[KOREKCE BAREV]

Opravi barvu u viech signald.
PrizpUsobi ton cervené, zelené, modré, Zluté, fialové a modrozelené barvy.

CERVENA ODSTIN Smér + Smérem k fialové
Smér — Smérem ke Zluté
SYTOST Smér + Zivéa
Smér — Nevyrazna
ZELENA ODSTIN Smér + Smérem ke Zluté
Smér — Smérem k modrozelené
SYTOST Smér + Zivéa
Smér — Nevyrazna
MODRA ODSTIN Smér + Smérem k modrozelené
Smér — Smérem k fialové
SYTOST Smér + Zivé
Smér — Nevyrazna
ZLUTA ODSTIN Smér + Smérem k ¢ervené
Smér — Smérem k zelené
SYTOST Smér + Zivéa
Smér — Nevyrazna
FIALOVA ODSTIN Smér + Smérem k modré
Smér — Smérem k Cervené
SYTOST Smér + Zivéa
Smér — Nevyrazna
MODROZELENA [ODSTIN Smér + Smérem k zelené
Smér — Smérem k modré
SYTOST Smér + Zivéa
Smér — Nevyrazna
[KONTRAST]

Slouzi k Upravé intenzity obrazu podle pFichoziho signalu.

[JAS]
Umoznuje Upravu Urovné jasu nebo intenzity rastru pozadi.

[OSTROST]
Slouzi k ovladani detail obrazu.

[BARVA]
Slouzi ke zvyseni nebo snizeni Urovné sytosti barev.
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[ODSTIN]

Umoziiuje zménu Urovné barev od +/— zelené az po +/— modrou. Uroven ¢ervené barvy se pouziva jako reference.
Vstupni signal KONTRAST JAS OSTROST BARVA ODSTIN
RGB systém koncovek,POCITAC/Display-

Port/HDMI/HDBaseT" Ano Ano Ano Ne Ne
KOMPONENTNI systém koncovek,POCI-

TAC/DisplayPort/HDMI/HDBaseT" Ano Ano Ano Ano Ano

Kompozitni Video/S-Video Ano Ano Ano Ano Ano

Ano = Lze nastavit, Ne = Nelze nastavit

POZNAMKA:

- Kdyz je zobrazen [ZKUSEBNI VZOR], nelze upravit [KONTRAST], [JAS], [OSTROST], [BARVU] a [ODSTIN].

[RESET.]

Nastaveni a Upravy moznosti [OBRAZ] se vrati na hodnoty nastavené vyrobcem, kromé ndsledujicich: pfednastavena ¢isla a

polozka [REFERENCE] na obrazovce [PREDVOLBA].

Nastaveni a Upravy provedené v nabidce [NASTAVENI PODROBNOSTI] na obrazovce [PREDVOLBAY], které nejsou pravé vybrany,

nebudou resetovény.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[MOZNOSTI OBRAZU]

¥STUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
MOZNOST| OBRAZU 4

VODOROVNE “ —; > n
SVISLE T &P
BLANKING (ZATEMNOYANI)

OVERSCAN AUTOMAT (N IDD)
POMER STRAN AUTOMAT Gl
ENTER EXIT

— HDMI ROZSIRENA

Nastaveni kmitoétu a faze [TAKT/FAZE]
Tato funkce umoznuje ruéni nastaveni funkci TAKT a FAZE.

1=
(T ol ] o = | 1 IO I T I I I I I T I NI I T TITIT11]
TAKT e Tato polozka slouzi k doladéni pocitacového obrazu nebo k odstranéni svislych pruhd, které se mohou objevit. Tato funkce upravuje frekvenci

kmitoctu pro odstranéni vodorovnych pruhii v obraze.
Tuto Gpravu bude nejspise potfeba provést pfi prvnim piiipojeni pocitace.

= Vs [+«

Immm] TTTTT11] [{{{[["'l N | | N N I I o

FAZE oo Tato polozka slouZi k Gpravé faze kmitoctu nebo ke snizeni Sumu videa, teckového ruseni nebo preslechu. (Ta je patra, jestlize se vam zda,
jako by se Cast obrazu chvéla.)

Funkdi [FAZE] pouZijte aZ po dokonéeni nastaveni hodnoty [TAKT].

POZNAMKA: Polozky [TAKT] a [FAZE] jsou dostupné pouze pro signdly RGB.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Nastaveni vodorovné nebo svislé polohy [VODOROVNE/SVISLE]

Slouzi k nastaveni polohy obrazu vodorovné nebo svisle.
1= = [ I=
[TTTTT T T TT IO T T TTTTT] LTI T T T T T T T T T T T T T T0T]

%

=l LT
LTI T T T T T T T T T T I T

=1 T

CITTICT T T T T TP T T T TTTTTTTT] E

« Béhem upravy polozek [TAKT] a [FAZE] mGze dojit k deformaci obrazu. Nejedna se o poruchu.

- Nastaveni polozek [TAKT], [FAZE], [VODOROVNE] a [SVISLE] se pro aktualni signal ulozi do paméti. PFi pfistim promitani
signalu se stejnym rozliSenim a vodorovnou a svislou frekvenci budou nastaveni vyvolana a pouzita.
Chcete-li nastaveni ulozena v paméti odstranit, vyberte v nabidce moznost [RESET.] — [AKTUALNJ SIGNAL] a resetujte
nastaveni.

[BLANKING (ZATEMNOVAN:I)]

Upravi rozsah zobrazeni (zatemnovani) v hornim, dolnim, levém a pravém okraji vstupniho signalu.

Vybér procentualni hodnoty roztazeni obrazu na celou plochu obrazovky [OVERSCAN]
Vyberte procentualni hodnotu roztazeni obrazu na celou plochu obrazovky (Auto, 0 %, 5 % a 10 %) pro signal.

———— Promitany obraz

RoztaZeni obrazu na plose obrazovky o 10 %

POZNAMKA:
« Polozka [OVERSCAN] neni k dispozici:
- pokud je vybrdna moznost [PRIROZENE] u polozky [POMER STRAN].
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Vybér poméru stran [POMER STRAN]

Tuto funkci pouZzijte pro vybér svislého:vodorovného poméru stran obrazu.

Pfed nastavenim poméru stran vyberte na obrazovce nastaveni typ promitaci plochy (plocha 4:3, plocha 16:9 nebo plocha
16:10). (— strana 104)

Projektor automaticky identifikuje vstupni signal a nastavi optimalni pomér stran.

Pro pocitacovy signal

O
O 48
O 54
O 16:9
O 15:9
O 18:10
@
&  POVODNI
== = R
Pro komponentni/Video/S-Video signaly
Kdyz je typ promitaci plochy nastaven na 4:3 Kdyz je typ promitaci plochy nastaven na 16:9 nebo 16:10
O ()
O a8 < 4:3 OKNO
O POST.SCHRANKA C POST.SCHRANKA
> SIROKOUHLY OBRAZ ¢ SIROKOUHLY OBRAZ
O ZoOM & PLNY
== = R
Rozlieni Pomér stran
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 priblizné 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD (1080p) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Moznosti Funkce
AUTO Projektor automaticky rozpozna pfichozi signél a zobrazi jej ve vhodném poméru stran.

Projektor mdze pomér stran na zékladé signalu urcit chybné. Pokud k tomu dojde, vyberte prislusny pomér stran
z nasledujicich moznosti.

4:3 Obraz se zobrazi v poméru stran 4:3.
5:4 Obraz se zobrazi v poméru stran 5:4
16:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:9
15:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 15:9
16:10 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:10
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Moznosti

Funkce

PRIROZENE

Projektor zobrazi aktualni obraz ve svém skute¢ném rozliseni, pokud ma pfichozi pocitacovy signal nizsi nebo
vyssi rozliseni, nez je prirozené rozliseni projektoru. (— strana 164)
Kdyz mé vstupni signal pocitace vyssi rozliseni, nez je ptirozené rozliseni projektoru, zobrazi se stfed obrazu.

4:3

7

A

POST. SCHRANKA

Obraz signalu typu postovni schranka (16:9) bude roztaZzen rovhomérné ve vodorovném i svislém sméru, aby se
vesel na promitaci plochu.

LETTER BOX

"""""""""""" O d
(4=

O @

SIROKOUHLY OBRAZ

Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztahne doleva a doprava v poméru 16:9.
Squeeze

O O%O @

O 0 O @

ZOOM Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztdhne doleva a doprava v poméru 4:3.
Casti zobrazeného obrazu budou zprava a zleva ofiznuty, a nebudou tedy viditelné.
Squeeze

-
O 0 ;
O O

PLNY Promita na plnou velikost promitaci plochy.

TIP:

« Pokud je vybrdn pomér stran [16:9], [15:9] nebo [16:10], Ize polohu obrazu upravit svisle pomoci moznosti [POZICE].

« Pojem ,postovni schrdnka” oznacuje obraz, ktery je jesté Sirsi neZ obraz ve formdtu 4:3, coz je standardni pomér stran pro zdroj videa.
Signdl formdtu post. schrdnka nabizi pro filmy kinofilmovy pomér stran , 1,85:1” nebo extrémné Sirokotihly cinemascope pomér ,2,35:1".

«Pojem ,stlaceny” oznacuje komprimovany obraz, jehoZ pomér stran byl pfeveden z hodnoty 16:9 na 4:3.

[VSTUPNIi ROZLISENI]

Rozliseni se pfifazuje automaticky, kdyz neni mozné rozpoznat rozliseni vstupniho signalu z pocitacové vstupnivideo koncovky
nebo BNC vstupni video koncovky (analogové RGB).
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[VIDEO]

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
<+ OBRAZ » MOZNOST| OBRAZU s VIDEQ » 4

REDUKCE $UMU

NEPROKLADAT NORMALNE G
ZVYSENT KONTRASTU

TYP SIGNALU AUTOMAT (o=
UROVEN VIDEA AUTOMAT G

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

—— HDMI ROZSIRENA

Pouziti redukce Sumu [REDUKCE SUMU]

PFi promitani obrazu videa miizete snizit 3um v obraze (hrubost a zkresleni) pomoci funkce [REDUKCE SUMUL. Tento pfistroj
je vybaven tfemi druhy funkci redukce Sumu. Vyberte funkci dle druhu Sumu. V zavislosti na Urovni Sumu, Ize redukci Sumu
nastavit na [VYPNUTO], [NiZKA], [STREDNI] nebo [VYSOKA]. [REDUKCI SUMU] Ize vybrat pro SDTV a HDTV signal a pro vstup
komponentniho signélu.

NAHODNARS ..........c..... Snii blikéni ndhodného Sumu v obrazu.
RS MOSQUITO.....ccovvreeees Snizi komihavy Sum, ktery se objevuje okolo okraji obrazu béhem Blu-ray piehravani.
RS BLOKOVEHO................ Snizi blokovy Sum nebo vzorce mozaikového typu pomoci vybéru polozky ZAPNUTO.

Vybér rezimu Proces prokladané progresivni konverze NEPROKLADAT]
Tato funkce vdm umozni vybrat proces konverze z proklddanych na progresivni video signly.

NORMALNI....ooccoerrrree Automaticky rozezndvé pohyblivy obraz od statického obrazu a vytvoi jasny obraz. Pokud se objevuje zjevné chvénia Sum, prosim vyberte
[FILM].

Vyberte v piiipadé promitani pohyblivych snimkd. Jedn se o rezim vhodny pro signaly se znacnym chvénim a Sumem.
Vyberte v pifipadé promitani statickych snimkd. Video bude v pfipadé promitani pohyblivych snimka blikat.

POZNAMKA: Tato funkce neni dostupnd u RGB signdild.

[ZVYSENi KONTRASTU]

S vyuzitim vlastnosti lidského oka se dosdhne kvality obrazu s pocitem vyrazného kontrastu a rozliseni.

VYPNUTO ... Funkce suite vision je vypnuta.
AUTO..cooooeereeereereeens Kontrast a kvalita obrazu se automaticky vylepsuji pomoci funkce suite vision.
[0 — Upravte pirlistek rucné.
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[TYP SIGNALU]

Vybér RGB a komponentnich signald. BéZné je tato funkce nastavena na [AUTO]. Zmérite prosim jeji nastaveni, pokud barva
obrazu z{istava nepfirozena.

AUTO ceovreverrerenennnns Automaticky rozeznéva RGB a komponentni signaly.

(€] O, Prepind na RGB vstup.

KOMPONENTNI........con..e. Pfepind na vstup komponentniho signdlu.
[UROVEN VIDEA]

Vybér urovné video signélu pfi pfipojeni externiho zaftizeni ke vstupni koncovce HDMI IN vstupni koncovce DisplayPort a
vstupni koncovce HDBaseT projektoru.

AUTO ceovrrveeerrssrereennes Urovefi videa se automaticky prepne podle informaci ze zafizeni, které vydava signal.

Toto nastaveni nemusi byt provedeno spravné v zdvislosti na pfipojeném zafizeni. V/ takovém pfipadé prepnéte v nabidce na moznost
,NORMALNE” nebo,ROZSIRENY” a zobrazte s optimélnim nastavenim.

NORMALNI....rsereeeere Touto moznosti se vypne roziifeny rezim.
OYAY 21— Tato moznost zlepsi kontrast obrazu vykreslovanim tmavych a svétlych sekci dynamictéji.
[ QLT[ — Zlepsi se kontrast videa a tmavé oblasti vypadaji dynamictéji.
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[3D NASTAVENI]

¥STUP
< 3D NASTAVENI

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.

STEREQ PROHLIZEG SAMODSTATNY (o=
FORMAT AUTOMAT

OBRATIT L/P VYPNUTO CID)
ENTER EXIT

—— HDMI ROZSIRENA

Pro informace o tomto postupu viz kapitola,3-11 Promitani 3D videi” (— strana 40).

STEREO PROHLIZEC

Uprava nastaveni pro promitani 3D obrazu pomoci jednoho ¢i vice projektord. Pro nastaveni pro pravé oko a levé oko 3D
bryli vyberte [STEREO PROHLIZEC].

SAMOSTATNY ... PouZiti jediného projektoru k promitani 3D videa.

DUALNILEVA........vvveeee. PouZiti vyhrazeného projektoru pro zobrazeni videi nalevo.

DUALNI PRAVA................ Pousiti vyhrazeného projektoru pro zobrazeni videi napravo.
FORMAT

Vyberte 3D video format (zaznamovy / prenosovy format). Vyberte jej tak, aby si odpovidal format 3D vysilani a format 3D
média. Bézné je vybrana moznost [AUTO]. Vyberte prosim format 3D vstupniho signalu, pokud nelze rozlisit 3D rozpoznavaci
signal formatu.

OBRATITL/P

Obraci poradi zobrazovani levého a pravého videa.
Vyberte moznost [ZAPNUTO], pokud se pfi prohlizeni 3D obrazu s vybranou moznosti [VYPNUTO] necitite dobre.
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Pouziti funkce paméti ¢ocky [PAMET COCKY]

¥STUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
PAMET COGKY » (2/2)

ULOZIT
PRESU.
RESET.

ENTER EXIT
—— HDMI ROZSIRENA

Tato funkce slouzi u kazdého vstupniho signalu k ukladani upravenych hodnot nastaveni provedenych tlac¢itky LENS SHIFT,
ZOOM a FOCUS na projektoru. Upravené hodnoty Ize pouzit na vdmi zvoleny signal. Tim se odstrani potfeba upravovat posun
¢ocky, zaostieni a zoom v okamziku vybéru zdroje.

ULOZIT Ulozeni aktudlnich upravenych hodnot do paméti pro kazdy vstupni signal.
PRESU. ... PouZije upravené hodnoty na aktudlni signal.
RESET w.ceeereeevreerevennens Vrdti upravené hodnoty do posledniho stavu.

POZNAMKA:

« Upravy posunu cocky, zoomu a zaostreni Ize provddet ddlkovym oviadacem. (— strana 23, 24)

« Kukldddni upravenych hodnot spolecnych pro vsechny vstupni zdroje pouZijte funkei REF. PAMET COCKY. Viz strana 49 a 106.

- Upravy z paméti cocky se automaticky registruji v SEZNAMU ZAZNAMU. Tyto tipravy z paméti cocky lze nacist ze SEZNAMU ZAZNAMU. (— strana 78)
Méjte na pameéti, Ze provedeni funkci [VYIMOUT] ¢i [VSE SMAZAT] v SEZNAMU ZAZNAMU vymaze tipravy paméti cocky a rovnéZ tipravy zdroje. K tomuto vymazdni nedojde
dokud nebudou nacteny dalsi ipravy.
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@ Popis a funkce nabidky [ZOBRAZ.]
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

¥STUP PRIZPUS.
<+ PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH. »

NASTAV. INFO.

£ 1/3)

SUB VSTUP VYPNUTO
REZIM PIP

NASTAY. OBR. V OBR.

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

SUBVSTUP

Vyberte vstupni signal, ktery ma byt zobrazen ve vedlejsim obraze.
Pro podrobnosti o tomto postupu viz kapitola,4-2 Zobrazeni dvou obrazd soucasné” (— strana 58).

REZIM
Pfi prepinani na zobrazeni dvou obrazl najednou vyberte bud PIP nebo JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

PROHOZENIi OBRAZU

Videa v hlavnim obrazu a vedlejsim obrazu se prohodi.
Pro podrobnosti viz kapitola ,4-2 Zobrazeni dvou obrazli soucasné” (— strana 58).

NASTAV. OBR.V OBR.
Pfi zobrazovani PIP vyberte prosim polohu, Upravy polohy a velikost vedlejsiho obrazu.

STARTOVN[ POZICE .......... Vybér polohy vedlejsiho obrazu pfi pfepnuti na zobrazovani PIP.

VODOROVNA POLOHA...... Upravte polohu vedlejsiho obrazu ve vodorovném sméru. PFisluiné rohy vam budou slouZit jako referenéni body.
SVISLAPOLOHA............... Upravte polohu vedlejsiho obrazu ve svislém sméru. Pfislusné rohy vam budou slouZit jako referencni body.
VELIKOST...oovvvvvrrrrereennne Vyberte velikost vedlejsiho obrazu.
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TIP:

Vodorovnd poloha a svisld poloha jsou vyjddteny mirou posunu od referencnich boddi. NapFiklad pfi provddéni tpravy NAHORE-VLEVO se poloha zobrazuje se stejnou mirou
posunu, i kdyZ se obraz zobrazi v jiné startovni pozici.

Maximdini mira posunu se rovnd poloviné rozliSeni projektoru.

Referenc¢ni bod ) )
Upravte pomoci vodorovné Referencni bod

polohy

Upravte pomoci svislé polohy I
NAHORE-VPRAVO

NAHORE-VLEVO

DOLE-VPRAVO

DOLE-VLEVO

T
Vedlejsiobraz  Hlavni obraz

Referenc¢ni bod Referencni bod

OKRAJ
Vyberte hranice zobrazeni hlavniho obrazu a vedlejsiho obrazu obrazovky [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

Hlavni obraz Vedlejsi obraz Hlavni obraz = Vedlejsi obraz

_—

Okraj zobrazeni

TIP:
« Na tomto projektoru si lze vybrat ze 6 krokd.
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[GEOMETRICKA KOREKCE]

¥STUP PRIZPUS.
GEOMETRICKA KOREKCE

NASTAV. INFQ.
. (2/3)

i

TRAPEZ

ROHOVE ZKRESLENI

VODOROVNY ROH

SVISLY ROH

PODUSKOVITE

DEFORMACE

PC NASTROJ VYPNUTO
RESET.

ENTER EXIT
—— HDMI ROZSIRENA

TRAPEZ

Oteviete obrazovku opravy trapézového zkresleni a upravte trapézové zkresleni promitaného obrazu.
Pro otevfeni obrazovky [TRAPEZ] vyberte v nabidce na obrazovce [ZOBRAZ.] — [GEOMETRICKA KOREKCE] — [TRAPEZ].
Obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] Ize také oteviit stisknutim tla¢itka 3D REFORM na projektoru ¢i dalkovém ovladadi.

VODOROVNE.......oossccceees Upravy pH promitani na plochu z $ikmého sméru.
/[0 1 Upravy pH promitani ze sméru nad nebo pod plochou.
AT N\ —— Upravuje zkresleni pfi provddéni trapézové korekce s obrazem posunutym svisle pomoci posunu cocky.

PROJEKCNI POMER........... Upravuje se dle promitaciho poméru pouZitych volitelnych ¢ocek.

Nazev modelu jednotky | Nastavitelny rozsah
cocek
NP-9LS12ZM1 12-19
NP-9LS13ZM1 14-23
NP-9LS16ZM1 17-29
NP-9LS20ZM1 22-42
NP-9LS08ZM1 8-14
NP-9LS40ZM1 43-68

POZNAMKA:

« Pokud ziistdvd napdjeni pfistroje zapnuté, hodnoty dFive pouZité tpravy polozky [TRAPEZ] se zachovaji, i kdyZ se ndklon pFistroje zméni.

- Provymazdni hodnot tpravy polozky [TRAPEZ] stisknéte tlacitko 3D REFORM po dobu dvou a vice sekund,

- Pfi nastavovdni jinych funkci polozky [GEOMETRICKA KOREKCE] nelze nabidku [TRAPEZ] vybrat. P¥i providéni korekce trapézového zkresleni stisknéte tiacitko 3D REFORM
po dobu dvou a vice sekund pro vymazdni hodnot dpravy polozky [GFOMETRICKA KOREKCE].

« Protoze korekce provddénd polozkou [TRAPFZ] je elektronickd, miize se nékdy zhorsit kvalita obrazu nebo poklesnout jas.
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ROHOVE ZKRESLENI

Oteviete obrazovku ¢tyfbodové opravy a upravte trapézové zkresleni promitaného obrazu.
Pro podrobnosti o tomto postupu viz kapitola,Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI]

(— strana 34).

VODOROVNY ROH/SVISLY ROH
Korekce zkresleni pro promitani do rohu, napfiklad pfi promitani na zdi.

VODOROVNY ROH............ Provadi korekci pri promitani na zed, ktera neni kolma k vodorovné roviné projektoru.

*-<

*Lze provést té7 korekci zadniho Ghlu.
TN 0] —— Provédi korekci pi promitani na zed, kterd neni kolma ke svislé roviné projektoru.

g-}g

« Pokud je prekrocen nejvyssi rozsah dpravy, prava zkresleni se zablokuje. Projektor usadte v optimdlnim dhlu, nebot se vzriistajici mirou tpravy zkresleni vzristd i mira

poklesu kvality obrazu.
« Vezméte prosim na védomi, Ze v dtisledku rozdilu vzddlenosti mezi levou a pravou ¢i horni a dolni stranou a mezi stiedem obrazu pfi promitdni do rohii se obraz rozostr.

Cocky s krdtkou ohniskovou vzddlenosti se pro promitdni do rohd rovnéZ nedoporucuji, nebot obraz se u nich také rozostfi.

* Lze provést té7 korekci zadniho Ghlu.
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Metoda upravy
1. Najedte kurzorem na polozku [VODOROVNY ROH] ¢i [SVISLY ROH] nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE] a poté stisknéte
tlacitko ENTER.

+ Objevi se obrazovka tprav.

2. Stisknutim tlacitek V A 4» najedte kurzorem (Zlutym ctvereckem) na cilovy nastavovaci bod a poté stisknéte tlacitko
ENTER.

« Kurzor se zméni na nastavovaci bod (Zlutd barva).
3. Stisknutim tlacitek V A 4» upravte rohy Ci strany obrazu a poté stisknéte tlacitko ENTER.
« Nastavovaci bod se vrdti zpét do stavu kurzoru (Zluty ramecek).
Vysvétleni zmén obrazovky
« Nastavovacimi body vsech Ctyf rohu (a, ¢, f, h na obrdzku) Ize pohybovat nezdvisle.
- Ndsledujici nastavovaci body se lisi pro polozku [VODOROVNY ROH] a [SVISLY ROH].

VODOROVNY ROH: Kdyz se posune bod oznaceny na obrdzku jako ,b*“ a ddle se posunou horni strana a bod,,g’ spodni strana
se posune rovnobézné s nimi.

SVISLY ROH: Kdyz se posune bod oznaceny na obrdzku jako ,d” a ddle se posunou levd strana a bod e’ pravd strana se posune
rovnobézné s nimi.
[Nastavovaci body obrazovky [VODOROVNY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

Bod ,b” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,a’; ,b”a ,c"

e ,Jrz ...... e

a \mmﬁ‘lm_

- S :
~{»~"’ 3 »

4 d-« ea® »-—e 4 « GEED &

Y edh —

> @ ¢

;
l

Bod ,g” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,f;,9”a ,h"

[Nastavovaci body obrazovky [SVISLY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

Bod ,d” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,a’ ,d”a ,f"

b
al e N
= —— et
<g0—> d—= sl-e (__”i) » . s
g " L
9 <
T L e h
5

Bod ,e” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,f7,9"a ,h"

4. P¥iupravé ostatnich bodii zac¢néte od kroku 2 ddle.

5. Kdyz je uprava hotovd, stisknutim tlacitek V A 4» nasmérujte kurzor na polozku [KONEC] v obrazovce tprav a stisknéte
tlacitko ENTER.

«  Prepnéte na obrazovku nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE].
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PODUSKOVITE
Upravte prohnuté zkresleni promitaného obrazu.

NAHORE ........ooscerrerernns Upravte prohnuté zkresleni horniho okraje promitaného obrazu. .

NAHORE

[0 Upravte prohnuté zkresleni dolniho okraje promitaného obraz. Lo

L Upravte prohnuté zkresleni levého okraje promitaného obrazu. o '

VPRAVO........oormrreererrrenns Upravte prohnuté zkresleni pravého okraje promitaného obrazu. VLEVO _' '_ VPRAVO

__________ e
DOLE

DEFORMACE

Korekce zkresleni pro promitani na specificky povrch, kterym je napfiklad sloup nebo koule.

PC NASTROJ

Vyvoléni dat geometrické korekce zaregistrovanych v projektoru predem.
K dispozici jsou tfi typy registrovanych dat.

POZNAMKA:

« Pokud ste vybrali jeden z registrovanyich tidajii korekce 1, 2 nebo 3 pro PC TOOL, nemdiZete vybrat jinou nabidku korekce.

« Cheete-li vymazat data [GEOMETRICKA KOREKCE], kterd byla zaregistrovdna, stisknéte tiacitko 3D REFORM na 2 sekundy nebo déle.
« ProtoZe korekce provddénd polozkou geometrickd korekce je elektronickd, muiZe ovlivnit jas a zhorsit kvalitu obrazu.

RESET.
Resetujte hodnoty nastaveni, které jste zadali v polozce GEOMETRICKA KOREKCE (navrat k plivodnim hodnotam).
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[PROLINANIi OKRAJU]

¥STUP PRIZPUS. NASTAV. INFQ.
<+ GEOMETRICKA KOREKCE » PROLINANI OKRAJO » .

REZIM VYPNUTO

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

—— HDMI ROZSIRENA

Tato funkce upravuje okraje (hranice) promitaného obrazu pfi promitani videi s vysokym rozlisenim pomoci nékolika projek-
tord v polohach nahofre, dole, vlevo a vpravo.

REZIM

Tato polozka zapne nebo vypne funkci PROLINANI OKRAJU.
Kdyz je polozka REZIM nastavena na hodnotu ZAPNUTO, Ize provést nastaveni polozek NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO a

UROVEN CERNE.
NAHORE/DOLE/VLEVO/VPRAVO

Tyto polozky vybiraji polohy PROLINANI OKRAJU vlevo, vpravo, nahote a dole na obraze.
Nasledujici nastaveni Ize upravit, kdyz je vybrana pfislusna polozka. (— strana 63)

OVLADANI Ipiistupnite funkce NAHORE, DOLE, VLEVO a VPRAVO.
DY S— Nastavite, zda pfi Gpravé rozsahu a polohy prolindni obrazu zobrazit znacku. Pfi zapnuti se zobrazi fialova znacka pro Upravu rozsahu
prolindni a zelend znacka pro Upravu polohy obrazu.
[H{0VAY.1; I Upravte rozsah (3itku) prolinani okrajd.
POZICE ...ooooeerrrns Upravte polohu obrazu pro prolindni okrajt.
UROVEN CERNE

Rozdélte obraz na devét usekll a udrzujte Uroven cerné jednotnou pro kazdy projektor.
Devét usekli obrazu jsou: NAHORE-VLEVO, NAHORE-UPROSTRED, NAHORE-VPRAVO, UPROSTRED-VLEVO, UPROSTRED, DOLE-
-VLEVO, DOLE-UPROSTRED a DOLE-VPRAVO. (— strana 66)
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[VICE OBRAZU]

¥STUP PRIZPUS.
< ViCE OBRAZOVEK »

NASTAV. INFQ.

ROVNOVAHA BILE
NASTAVENI OBRAZU

ENTER
— HDMI

EXIT

ROVNOVAHA BILE

Tato funkce upravuje rovnovahu bilé kazdého projektoru pfi promitani pomoci vice projektor(.
Upravu této funkce Ize provést, kdyz je [REZIM] nastaven na [ZAPNUTO].

JAS BILA, JAS CERVENE, JAS ZELENE, JAS MODRE
Nastaveni cerné barvy videa.

ROZSIRENA

KONTRAST BILA, KONTRAST CERVENE, KONTRAST ZELENE, KONTRAST MODRE

NASTAVENI OBRAZU

Tato funkce nastavuje podminky rozdéleni obrazu pfi promitani pomoci nékolika projektord.
Pro podrobnosti viz,4. Promitani vice obraz(” (— strana 54).

Nastaveni bilé barvy videa.

REZIM VYPNUT Pouzivani projektoru samostatné.
ZOOM Tato funkce upravuje polohu a sitku videa, které chcete rozdélit. Vzhledem k této Sifce se
automaticky nastavi také sirka prolinani okraju.
SKLADANI OB- Tato funkce pfifazuje rozdélené useky obrazu jednotlivym projektoriim. Zaroven bude auto-
RAZU maticky nastavena i funkce prolinani okrajd.
ZOOM VODOROVNY Tato funkce pfiblizi video ve vodorovném sméru.
ZOOM
SVISLY ZOOM Tato funkce priblizi video ve svislém sméru.
VODOROVNA Tato funkce posune plochu videa ve vodorovném sméru.
POLOHA
SVISLA POLOHA Tato funkce posune plochu videa ve svislém sméru.
SKLADANI OB- SIRKA Tato funkce vybira pocet vodorovné rozmisténych projektor(i.
RAZU VYSKA Tato funkce vybira pocet svisle rozmisténych projektora.
VODOROVNA Tato funkce vybira polohu projektoru pocinaje z levé strany téch vodorovné rozmisténych.
POLOHA
SVISLA POLOHA Tato funkce vybira polohu projektoru pocinaje odshora témi svisle rozmisténymi.
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Podminky pro pouziti skladani obrazu

« V8echny projektory musi splnit nasledujici podminky.
+ Velikost panelu musi byt stejna
« Velikost promitaci plochy musi byt stejna
+ Levé a pravé okraje ¢i horni a spodni okraje promitaci plochy musi byt v souladu.
« Nastaveni prolinani okraju u pravého a levého okraje je stejné
+ Nastaveni prolinani okraji u horniho a spodniho okraje je stejné
Pokud jsou podminky pro sklddéni obrazu spIinény, obraz videa projektoru v kazdé pozici instalace se automaticky vyjme
a promitne.
Pokud nejsou podminky pro sklddani obrazu splnény, upravte obraz videa projektoru v kazdé instalacni pozici pomoci
funkce zoom.

« Kazdému projektoru ptifadte jedinecné kontrolni ID.

« Nastavte ,Nastaveni barev” a,Nastaveni DeepColor” na svém Blu-ray pfehravaci ¢i na pocitaci na,Automatické” Vice infor-
maci naleznete v nadvodu k obsluze ptilozeném k vaSemu Blu-ray pfehravaci nebo pocitaci.
Propojte HDMI vystup svého Blu-ray pfehravace ¢i pocitace s prvnim projektorem. Poté je propojte se vstupnim HDMI
VSTUP konektorem druhého a dalsich projektort podilejicich se na skldadani obrazu.

Priklad nastaveni skladani obrazu) Pocet jednotek vodorovné = 2, pocet jednotek svisle = 2

Vodorovné poradi = druhd jednotka
Svislé poradi = prvni jednotka
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

O Popis a funkce nabidky [NASTAV.]

[NABIDKA]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
NABIDKA » INSTALACE » OVLADANI »

JAZYK [g GESTINA
VYBER BARVY BARVA
ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO
ID DISPLEJ ZAPNUTO
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO
&AS ZOBRAZENT MANUALN{
ZPRAVA FILTRU VYPNUTO

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI ROZEIRENA

Vybér jazyka nabidky [JAZYK] =
Pro pokyny na obrazovce Ize vybrat jeden z 29 jazykd.

POZNAMKA: Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v piipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET].

Nastaveni barvy nabidky [VYBER BARVY]

Mazete si vybrat ze dvou barevnych variant nabidky: BAREVNA a JEDNOBAREVNA.

Zapnuti a vypnuti zobrazeni zdroje [ZOBRAZIT VSTUP]

Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti zobrazeni nazvu vstupu, jako napfiklad HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(CV), BNC(Y/C),

POCITAC, HDBaseT, ktery se ukazuje v pravé horni &asti obrazovky.

Zapnuti a vypnuti zprav [ZOBRAZIT ZPRAVU]

Tato polozka slouzi k vybéru, zda chcete ¢i nechcete zobrazovat oznameni projektoru v dolni ¢asti promitaného obrazu.
| kdyz zvolite moznost,VYPNUTO", upozornéni bezpecnostniho zamku se bude stéle zobrazovat. Upozornéni bezpecnostniho

zamku se vypne po zruseni bezpecnostniho zamku.

Zapnuti nebo vypnuti kontrolniho ID [ID DISPLEJ]

ID DISPLEJ .o Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnutiidentifikacniho Cisla, které se zobrazuje pfi stisknuti tlacitka ID SET na dalkovém ovladaci. (—

strana 113)
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[3D VYSTRAZNA ZPRAVA]

Tato funkce slouzi k vybéru, zda pfi prepnuti na 3D video zobrazit vystrazna zprava.
Vychozi stav pfi expedici od vyrobce je ZAPNUTA.

VYPNUTA...ccoovorrrerinnnne 3D vystraznd zpréva se nebude zobrazovat.
ZAPNUTA......orrrvrerreeene 3D vystraznd zprava se bude zobrazovat pii spusténi 3D videa. Pro zruSeni zpravy stisknéte tlacitko ENTER.

«Iprdva zmizi automaticky po 60 sekunddch nebo po stisknuti kteréhokoli jiného tlacitka. Pokud zmizi automaticky, zobrazi se znovu pii
dal3im pfepnuti na 3D video.

Vybér éasu zobrazeni nabidky [CAS ZOBRAZENI]

Tato moznost slouZi k vybéru, jak dlouho projektor pocka od posledniho stisknuti tla¢itka do vypnuti nabidky. Pfednastavené
volby jsou [MANUALNI], [AUTOMATICKY 5 S], [AUTOMATICKY 15 S] a [AUTOMATICKY 45 S]. Z vyroby je pfednastavena hodnota
[AUTOMATICKY 45 S].

Vybér éasového useku pro zobrazeni hlaseni o filtrech [ZPRAVA FILTRU]

Tato moznost vdm umoznuje vybrat pozadovanou délku ¢asového Useku mezi zobrazenim jednotlivych hlaseni o nutnosti
vycistit filtry. Jakmile se zobrazi hlaseni,VYCISTETE PROSIM FILTR u¢ifite tak. (— strana 142)

Dostupnych je osm moznosti: VYPNUTO, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H], 10000[H], 20000[H]

Vychozim nastavenim je [VYPNUTO].

POZNAMKA: Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, e z nabidky vyberete moznost [RESET].

102



5. Pouziti nabidky na obrazovce

[INSTALACE]

PRIZPUS.
INSTALACE

¥STUP

ZOBRAZ.

ORIENTACE STOLNIi PREDNI
TYP OBRAZOVKY/PLATNA PLATNO 4:3
BARVA ZDI VYPNUTO
REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REZIM SVETLA
NASTAVENI CLONY
REF. WHITE BALANCE
REF. PAMET €OEKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
—— HDMI ROZSIRENA

Vybér orientace projektoru [ORIENTACE]

Slouzi ke zméné orientace obrazu pro vas druh promitani. K dispozici jsou nasledujici moznosti promitani: stolni pfedni pro-
jekce, stropni zadni projekce, stolni zadni projekce a stropni predni projekce.

POZNAMKA:
« Obratte se prosim na prodejce, pokud potiebujete zvldstni instalacni sluzby, napiklad pokud projektor montujete pod strop. Nikdy neinstalujte projektor sami. Mohl by
spadnout a zplisobit zranéni osob.

STOLNI PREDNI STROPNI ZADNI

EEREUNREY ECEN

STOLNI ZADNI STROPN/ PREDNI

LN
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Vybér poméru stran a polohy promitaci plochy [TYP PROMITACIi PLOCHY]

Typ promitaci | Nastavuje pomér stran promitaci plochy.

plochy LIBOVOLNY Dojde k vybéru poméru panelu. Tuto moznost vyberte pfi promitani vice obrazl
a obrazu v poméru 17:9 (2K).
platno 4:3 Pro plochu s pomérem stran 4:3
platno 16:9 Pro plochu s pomérem stran 16:9
platno 16:10 Pro plochu s pomérem stran 16:10

POZNAMKA:
« Pozméné typu plochy zkontrolujte nastaveni [POMERU STRAN] v nabidce. (— strana 86)

Pouzivani korekce barvy stény [BARVA ZDI]

®)

> BILA TABULE

O TABULE

> TABULE (SEDA)

> SVETLE ZLUTA

O SVETLE ZELENA

W O SVETLE MODRA
> BLANKYTNE MODRA
O SVETLE RUZOVA

B O ROZOVA

Tato funkce usnadnuje rychlou pfizpisobivou korekci barvy v prostiedi, kde material promitaci plochy neni bily.

Ll
|
|

Vybér rezimu ventilatoru [REZIM VENTILATORU]
Rezim ventilatoru se pouziva pro nastaveni rychlosti vnitiniho chladiciho ventildtoru.
127 Vyberte bud’ AUTO, nebo VYSOKA RYCHLOST.
AUTO: Vestavéné ventilatory automaticky bézi proménlivou rychlosti odvijejici se od vnitini teploty.
VYSOKA RYCHLOST: Vestavéné ventilatory béZi vysokou rychlosti.

POZNAMKA:
« Pokud tento pfistroj pouZivdte nepretrZité nékolik dni, ujistéte se, Ze je rychlost nastavena na [VYSOKA RYCHLOST].
« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].
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[REZIM SVETLA]

Uprava nastaveni energetickych tspor a jasu jednotlivych projektor(i pfi promitani vice obrazd. Pro nastaveni energetickych
Uspor viz strana 31,3-8. Zména funkce REZIM SVETLA/Kontrola efektu Uspory energie pomoci svételného rezimu [REZIM
SVETLAY".

REZIM SVETLA NORMALNI Svitivost (jas) svételného modulu se nastavi na 100 % a obraz se rozjasni.
EKO1 Ovladanim jasu lampy a rychlosti vétracku dle zvoleného nastaveni |ze usetfit energii, snizit jeji
EKO2 spotrebu a omezit vydavany hluk.
I?LOUHA V tomto rezimu je prioritou zZivotnost svételného modulu. Svitivost (jas) svételného modulu se
ZIVOTNOST snizi na zhruba 90 %.

STALY JAS VYPNUT Rezim [STALY JAS] bude zrusen.
ZAPNUTE Udrzuje Uroven jasu, ktera byla platna v okamziku vybéru moznosti [ZAPNUT]. Pokud neni zvole-

na moznost [VYPNUT], zGstanou stejna nastaveni platna i po vypnuti projektoru.
« Pro opétovnou Upravu jasu nejprve toto nastaveni pfed provadénim dalsich Gprav VYPNETE.

POZNAMKA:
« Rezim [STALY JAS] je funkci pouzivanou pro udrZeni jasu na stdlé trovni. Barvy vsak stdlé nebudou.

PRIZPUS. Jas |ze upravovat v krocich po 1 % v rozmezi od 30 do 100 %.
Pokud je pouzivano vice projektor( k promitani vice obrazd, jas Ize nastavit u kazdého projektoru
samostatné.
POZNAMKA:

< Kdy?je rezim [STALY JAS] nastaven na [ZAPNUT], moznosti [REZIM SVETLA] a [PRIZPUS.] nefunquji.

TIP:

- Jas obvykle s pribjvajici dobou pouZivdni sidbne, ale pfi vybéru rezimu [STALY JAS] senzory uvnitf projektoru detekuji intenzitu jasu a automaticky upravuji vykon, aby bylo
zajisténo zachovdni stdlého jasu béhem doby Zivotnosti svételného modulu.
Nicméné, pokud je vystup nastaven na maximum, bude jas s pribyvajici dobou pouzivdni klesat.
7 tohoto diivodu se pFi promitdni vice obrazii doporucuje upravit jas na mirné nizsi roveri a teprve poté nastavit rezim [STALY JAS] na [ZAPNUT].

[NASTAVENI CLONY]

Zapinani a vypinani funkce clony ¢ocky. Rovnéz mizete nastavit, jak dlouho bude trvat, nez se pfi stisknuti tlacitka SHUTTER
svétlo zatmi a rozetmi.

ZAPNUTI CLONY OTEVRIT Kdyz je zapnuto napdjeni, svételny zdroj se rozsviti a zacne se promitat obraz.
ZAVRIT Svételny zdroj se pfi zapnuti napajeni nerozsviti.
Stisknutim tlacitka SHUTTER se clona vypne a svételny zdroj se rozsviti.
CLONA TLUMENI OTEVRIT PFi vypnuti obrazu béhem prepinani mezi vstupnimi koncovkami svételny zdroj
OBRAZU stale sviti.
ZAVRIT Pfi vypnuti obrazu béhem prepinani mezi vstupnimi koncovkami svételny zdroj
zhasne.

CAS ROZTMIVANI Nastaveni, jak dlouho bude trvat roztmivani svétla po stisknuti tla¢itka SHUTTER.
Tento ¢asovy Usek Ize nastavit v rozmezi 0 az 10 sekund s kroky po 1 sekundé.

CAS ZATMIVANI Nastaveni, jak dlouho bude trvat stmivani svétla po stisknuti tla¢itka SHUTTER.
Tento ¢asovy Usek |ze nastavit v rozmezi 0 az 10 sekund s kroky po 1 sekundé.
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[REF. ROVNOVAHA BILE]

Tato funkce vdm umozniuje Upravu vyvazeni bilé pro viechny signaly.

Urovné bilé a ¢erné barvy signalu jsou pfizpisobeny optimalni barevné reprodukci.

Rovnomeérnost barev Ize rovnéz nastavit, pokud jsou cervend (R) a modra (B) slozka bilé barvy ve vodorovném sméru obrazu
(pravolevy) zastoupeny nerovnomeérné.

KONTRAST CERVENE/KONTRAST ZELENE/KONTRAST MODRE
....................................... Tyto moznosti upravi bilou barvu obrazu.
JAS CERVENE/JAS ZELENE/JAS MODRE

....................................... Tyto moZnosti upravi cernou barvu obrazu.
ROVNOMERNOST CERVENE

....................................... Cim vice je tato moznost nastavena smérem k +, tim vyraznéjsi bude Cervend slozka na levé strané obrazu (bude plynule stoupat smérem
k levému okraji) a tim slabsi bude na pravé strané obrazu (bude plynule klesat smérem k pravému okraji).

Pri nastaveni smérem k — tomu bude obracené.
ROVNOMERNOST MODRE

....................................... Cim vice je tato moZnost nastavena smérem k -+, tim vyraznéj$i bude modra slozka na levé strané obrazu (bude plynule stoupat smérem
k levému okraji) a tim slabsi bude na pravé strané obrazu (bude plynule klesat smérem k pravému okraji).

P¥i nastaveni smérem k — tomu bude obracené.

Pouziti funkce referenéni paméti ¢ocky [REF. PAMET COCKY]

Tato funkce slouzi k ukladani vsem vstupnim zdrojiim spole¢nych upravenych hodnot nastaveni provedenych tlac¢itky LENS
SHIFT, ZOOM a FOCUS na projektoru nebo dalkovém ovladaci. Upravené hodnoty ulozené v paméti Ize pouzit jako referenci
k aktudlnim hodnotédm.

({0 | R Vybér cisla uloZeného [PROFILU].

110 | S— UloZeni aktudlnich upravenych hodnot do paméti coby reference.

PRESU. covvevveersrereeeesinns Pousiti upravenyich referen¢nich hodnot ulozenych pomoci [ULOZIT] na aktudlni signal.

1222 A Reset [REF. PAMETI COCKY] vybraného ¢isla [PROFILU] do tovémiho vjichoziho nastaveni.

NACIST SIGNAL................ Kdyz prepnete signdly, cocka se presune do hodnot posuvu ¢ocky, zoomu a zaostteni vybraného cisla [PROFILU].

Pokud nebyly do [PAMETI COCKY] uloZeny Zadné upravené hodnoty, pouZiji se upravené hodnoty z [REF. PAMET COCKY]. A pokud nebyly
74dné upravené hodnoty uloZené do [REF. PAMETI COCKY], vréti se pfistroj k vychozimu tovdrimu nastaveni.

NUCENE ZTISENT ............. Pro vypnuti obrazu b&hem posunu ¢ocky vyberte [ANO].

POZNAMKA:

- Upravené hodnoty ulozené v [REF. PAMETI COCKY] se nevrti do vjchozich nastaveni pi provedeni funkce [RESET] vybérem moznosti [AKTUALNI SIGNAL] ¢i [VSECHNY UDAJE]
znabidky.

« Pro uloZeni upravenych hodnot kaZdého vstupniho signdlu pouZijte funkci Pamét cocky. (— strana 49, 91)

- Pokud je v [NASTAVENI CLONY] u polozky [CLONA TLUMENI OBRAZU] vybrdna moznost [ZAPNUTO], funkce [NUCENE ZTISENI] vypne svételny zdroj a zastavi promitdni. (—
predchozi strana)

[KALIBRACE OBJEKTIVU]

Dojde ke kalibraci rozsahu sefizeni zoomu a zaostfeni v [PAMETI COCKY1.V priibéhu [KALIBRACE OBJEKTIVU] bliké kontrolka
SHUTTER zelené.
Po vyméné ¢ocky nezapomente [KALIBRACI OBJEKTIVU] provést.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[OVLADANI]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

OVLADANI »

NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
NASTAVENI UPOZORNENI

ZABEZPECENI VYPNUTO

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps

KONTROLNI 1D

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

TYP COCKY $ EIDLEM

ENTER EXIT

—— HDMI ROZEIRENA
NASTROJE

NASTROJE

REZIM ADMINISTRATORA
€ASOVAC PROGRAMU
NASTAVENI DATA A CASU
MY$S

REZIM ADMINISTRATORA

Tento rezim vdm umoznuje vybrat REZIM NABIDKY, uloZit nastaveni a nastavit heslo rezimu administratora.

REZIM ADMINISTRATORA

| REZIM NABIDKY  [IFHET > ||
[ | HODNOTY NASTAVEN( BEZ ULDZENT
NOVE HESLO [
POTVYRDTE HESLO [k

ENTER EXIT

REZIM NABIDKY Zvolte bud nabidku [ZAKLADNI] nebo [ROZSIRENOUL. —
(— strana 70)
HODNOTY NASTAVENI | Zatrhnutim tohoto policka se nebudou ukladat vase nastaveni projektoru. —
BEZ ULOZENI Pokud je ukladat chcete, zruste zatrZeni tohoto policka.
NOVE HESLO/POTVRZE- | Pfifadte rezimu administratora heslo. AZ 10 alfanumerickych
NI HESLA znakd
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CASOVAC PROGRAMU

ZAPNOUT

NASTAVENI

Tato moznost ve stanoveném konkrétnim ¢ase zapina projektor i jej prepind do pohotovostniho rezimu, méni video signaly
a automaticky vybira EKOLOGICKY REZIM.

POZNAMKA:

« Nezpouzijete [CASOVAC PROGRAMU]J, ujistéte se, Ze je nastavena funkce [DATUM A CAS]. (— strana 111)
Ujistéte se, Ze se projektor nachdzi v pohotovostnim rezimu a md zapojeny NAPAJEC kabel.
Projektor md vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba dvou tydnii po vypnuti napdjeni. Pokud nebude projektor napdjen po dobu dvou tydnii ¢i déle, bude
zapotiebi provést nové nastaveni v polozce [DATUM A CAS].

Nastaveni nového ¢asovace programu
1. Na obrazovce CASOVAC PROGRAMU vyberte pomoci tlaéitka A ¢i V polozku [NASTAVENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

CASOVAC PROGRAMU
ZAPNOUT

NASTAVENI

Otevie se obrazovka [SEZNAM PROGRAMU.
2. Vyberte cislo prdazdného programu a stisknéte tlacitko ENTER.

SEZNAM PROGRAMU

01

02
os TS
04

05 G
o
07 ||

08

09

10

11

12

13

14

18 hd

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [UPRAVIT].
3. Ukazdé polozky nastavte hodnoty podle potieby.

UPRAVIT
UDALDST €. 01
AKTIVNI
DEN NE >
GAsS [00:00 =
FUNKCE [NAPAJENT [ > |
POKROGILE NASTAVENI [VYPNUTO [ > |
[ ] OPAKOVAT

LV Q1L — Zatrhnutim politka tento program zapnete.
DEN coorreeereeeeeseeeeesenens Nastavte v ¢asovaci programd dny v tydnu. Aby se program spoustél od pondéli do pétku, vyberte [PO-PA]. Aby se program spousté| kazdy

den, vyberte [KAZDY DEN].
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CAS e Nastavte Cas spusténi programu. Zadejte ¢as ve 24 hodinovém formatu.

1] (o — Viyberte, jaké funkce se maji spustit. Vybér [NAPAJENI] vam umozni zapinat a vypinat projektor nastavenim polozky [POKROCILA NASTAVENI].
Viybér polozky [VSTUP] V4m umozni vybrat zdroj videa v polozce [POKROCILA NASTAVENI]. Vybér moznosti [REZIM SVETLA] vém umozni
vybrat [REZIM SVETLA] nastavenim polozky [POKROCILA NASTAVENI].

POKROCILE NASTAVENI.... Volba zapinéni a vypinni napajeni, typu zdroje videa nebo REZIMU SVETLA pro vybranou polozku v nabidce [FUNKCE].
OPAKOVAT ....oooreverrrreeene Zatrhnéte toto policko pro neustélé opakovéani programu. Pro spousténi programu pouze tento tyden, zruste zatrZeni policka.
4. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim nastaveni dokoncite.
Budete vrdceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUJ.
5. Zvolte moznost [ZPET] a stisknéte tlacitko ENTER.

SEZNAM PROGRAMU

& | DEN &as FUNKCE EX-] UPRAYIT
312 v NE 00:00 NAPAJENI-VYPNUTO e
03

04

05 D
06 ZPET
07 |

08

09

10

1

12

13

14

15 -

GIE:VYBRAT GI¥:KONEC 4:PRESU, ©: PRESU.

Budete vrdceni na obrazovku [CASOVAC PROGRAMU]J.
6. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
Budete vrdceni na obrazovku [NASTROJE].

POZNAMKA:

« Lze naprogramovat az 30 riiznych nastaveni asovace.

Kdyz je zapnuta funkce [CASOVAC PROGRAMUJ, bude se nastaveni polozky [POHOTOV. REZIM (STDBY)] ignorovat.

Funkce Casovac programu se spusti na zdkladé nastaveného casu, ne na zdkladé programu.

« Programy, které nejsou oznacené zatrhnutym polickem [AKTIVNI] na obrazovce [UPRAVIT], se nespusti, ani kdyz je Casovac programu povolen.

« Pokud jsou cas spusténi a cas vypnuti projektoru nastaveny na stejny okamZik, md pfednost cas vypnuti.

« Pokud jsou pro stejny okamZik nastaveny dva rizné zdroje, bude mit pfednost vyssi ¢islo programu.

« Kzapnutiv nastaveném Case nedojde, pokud béZi vétrdky nebo pokud se vyskytla chyba.

Pokud nastaveny cas vypnuti vyprsel za podminek, kdy neni vypnuti napdjeni mozné, nedojde k nastavenému vypnuti dokud se tyto podminky nezméni.
Jakmile dobéhne program, ktery nemd zatrhnuté policko [OPAKOVAT], automaticky se zrusi zatrhnuti policka [AKTIVNI] a program se vypne.

« Kdyz se projektor zapne pomoci casovace programu a vy jej chcete vypnout, nastavte cas vypnuti nebo jej vypnéte rucné, aby neziistdval zapnuty zbytecné dlouhou dobu.
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Aktivace ¢asovace programu

1. Na obrazovce [CASOVAC PROGRAMU] zatrhnéte policko [POVOLIT] a stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se obrazovka vybéru.

2. Stisknutim tlacitka V najedte kurzorem na polozku [ZAPNUTO)] a stisknéte tlacitko ENTER.
Vratte se na obrazovku [CASOVAC PROGRAMUL.

POZNAMKA:

« Pokud nebylo pouzitelné nastaveni [CASOVACF PROGRAMU] nastaveno jako [ZAPNUTE], program se nespusti, ani kdyz byly polozky [AKTIVNI] v seznamu programii zatrhnuty.

- Ani kdyz jsou pouZitelnd nastaveni [CASOVACE PROGRAMU] nastavena na [ZAPNUTO], [CASOVAC PROGRAMU] nebude fungovat, dokud nezavrete obrazovku [CASOVAC
PROGRAMU].

Zména naprogramovanych nastaveni

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, ktery chcete upravit, a stisknéte tlacitko ENTER.
2. Zméiite nastaveni na obrazovce [UPRAVIT].
3. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

Naprogramovand nastaveni se zméni.

Budete vrdceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUJ.

Zména poradi programti

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, jehoz pofadi chcete zménit, a stisknéte tlacitko »>.
2. Stisknéte tlacitko V provybér Aci V.
3. Nékolikrdt stisknéte tlacitko ENTER pro vybér fddku, na ktery chcete program pfesunout.

Poradi programti se zméni.

Smazani programui

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte ¢islo programu, jenz chcete smazat, a stisknéte tlacitko .
2. Stisknéte tlacitko V pro vybér polozky [ODSTRANIT].
3. Stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
4. Zvolte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Program se vymaZe.

Tim jeho vymazdni dokoncite.
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NASTAVENI DATA A CASU

MASTAVENI DATA A EASU
NASTAV. CASOV. PASMA

NASTAVENI DATA A CASU
MASTAVENI LETNIHO €ASU

ENTER EXIT

MdUzete nastavit aktualni ¢as, mésic, datum a rok.

POZNAMKA: Projektor md vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba 2 tydnii po vypnuti napdjeni. Pokud bude hlavni napdjenivypnuto po 2 tydny ¢i déle, prestanou
vestavéné hodiny fungovat. Pokud se vestavéné hodiny zastavily, nastavte datum a cas znovu. Vestavéné hodiny se nezastavi, pokud je projektor v pohotovostnim reZimu.

NASTAVENI CASOVEHO PASMA..........Vyberte své ¢asové pasmo.

NASTAVENT DATA A CASU.......ccvveee Nastavte aktudlni datum (MM/DD/RRRR) a ¢as (HH:MM).
INTERNET TIME SERVER: Pokud policko zatrhnete, synchronizuji se vestavéné hodiny s ¢asovym serverem na internetu a v
okamziku spusténi projektoru.
AKTUALIZACE: Synchronizuje vestavéné hodiny projektoru okamzité. Tlacitko AKTUALIZACE neni dostupné, pokud ziistava policko
INTERNET. CAS. SERVER nezatrzené.

NASTAVENI LETNIHO CASU .............. Pokud toto tlatitko zatrhnete, zapne se nastaveni hodin na letni cas.

[MYS]
Tuto funkci nelze u tohoto pfistroje pouzit. Je zde pouze za ucelem budouciho rozsiteni.
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Vypnuti tlaéitek na sk¥ini [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU.

POZNAMKA:

- Jak zrusit [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Pokud je polozka [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nastavena na [ZAPNUTO), stisknéte bud tlacitko KEY LOCK na skfini projektoru po dobu zhruba 1 sekundy, nebo tlacitko
SOURCE pies 10 sekund, ¢im? zrusite nastaveni funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU].

TIP:
« Je-li funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta, v pravé dolni ¢dsti nabidky se zobrazi ikona zdmku [ _' 1
- Tato funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU nemd vliv na funkce ddlkového oviadace.

[NASTAVENIi UPOZORNENI]
Toto nastaveni slouzi k zapnuti/vypnuti upozornéni pomoci bzu¢aku a zadni LED.

ZADNI LED VYPNUT [ZADNI LED] se vypne.
ZAPNUTO Kontrolka [ZADNI LED] vés informuje o stavu pfistroje stejné jako kontrolka STATUS.
BZUCAK VYPNUTO Bzucék se rozezni

ZAPNUTO Bzucak ztichne.

Zapnout zabezpeceni [ZABEZPECENI]

Tato funkce slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZABEZPECENI.
Projektor nemuze promitat obraz, dokud neni zadano spravné heslo. (— strana 37)

POZNAMKA: Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, e z nabidky vyberete moznost [RESET].

Vybér rychlosti komunikace [RYCHLOST KOMUNIKACE]

Tato funkce umoziuje nastaveni pfenosové rychlosti portu PC Control (9kolikovy D-Sub). Podporuje rychlost pfenosu dat od
4800 do 115200 bps. Vychozi nastaveni je 38400 bps. Vyberte vhodnou pfenosovou rychlost zafizeni, které chcete pfipojit
(v zavislosti na zatizeni muize byt pro dlouha kabelova spojeni vhodnéjsi nizsi pfenosova rychlost).

POZNAMKA:
« Vyberte [38400 bps] nebo méné, pokud pouZivdte User Supportware.
« Vybrand rychlost komunikace nebude ovlivnéna ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].
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Nastaveni ID pro projektor [KONTROLNI ID]

MUzete samostatné a nezavisle ovladat az nékolik projektord pomoci jednoho délkového ovladace, ktery ma funkci KONTROLNI
ID. Pokud stejné ID pfifadite vSéem projektordm, mizete pohodIné obsluhovat vSechny projektory spole¢né pomocijediného
dalkového ovladace. Chcete-li to ucinit, je treba kazdému projektoru pfiradit ¢islo ID.

KONTROLNI ID CISLO........ Viyberte €islo od 1 do 254, které chcete projektoru piifadit.
KONTROLNI ID Vlyberte moznost [VYPNUTO], chcete-li nastaveni KONTROLNI ID vypnout. Moznost [ZAPNUTO] vyberte, chcete-li toto nastaveni zapnout.

POZNAMKA:

«Je-li pro moznost [KONTROLNI ID] vybrdna hodnota [ZAPNUTO], nebude mozné projektor obsluhovat pomoci ddlkového ovladace, ktery funkci KONTROLNI ID nepodporuje.
(V takovém pripadé je mozné pouZit tlacitka na skfini projektoru.)

« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

«  Stisknutim a podrZenim tlacitka ENTER na skrini projektoru po dobu 10 sekund zobrazite nabidku pro zruseni kontrolniho ID.

Ptifazeni a zména kontrolniho ID
1. Zapnéte projektor.

2. Stisknéte tlacitko ID SET na ddlkovém ovladadi.

VIDEO SVIDEO HDMI

Otevre se obrazovka KONTROLN/ ID. 2.0 D
(©)
KONTROLNI ID
KONTROLNI ID &ISLO 1
KONTROLNI ID VYPNUTO

COE»:VYBRAT @@OD:KONEC  #:PRESU.

Pokud Ize projektor obsluhovat pomoci aktudlniho ID ddlkového ovladace, zobrazi se
moznost [AKTIVNI]. Pokud nelze projektor obsluhovat pomoci aktudiniho ID ddlkové-
ho ovladace, zobrazi se moznost [NEAKTIVNI]. Chcete-li pouzivat neaktivni projektor,
zadejte jemu pridélené kontrolni ID pomoci ndsledujiciho postupu (krok 3).

3. Stisknéte jedno z tlacitek ciselné kildvesnice a zdrover stisknéte a drzte tlacitko
ID SET na ddlkovém ovladaci.

Priklad:
Chcete-li priradit cislo , 3% stisknéte na ddlkovém ovladaci tlacitko ,3"

Hodnota ,Zddnd identifikace” znamend, Ze viechny projektory Ize pouzZivat spolecné
pomocijediného ddlkového ovladace. Chcete-linastavit hodnotu,Zddnd identifikace’,
zadejte ¢islo, 000" nebo stisknéte tlacitko CLEAR.

TIP: Identifikacni ¢isla mohou byt v rozsahu od 1 do 254.
4. Uvolnéte tlacitko ID SET.

Zobrazi se aktualizovand obrazovka KONTROLNI ID.
POZNAMKA:
« Cisla ID se mohou nékolik dni po vybiti nebo vyjmuti baterif vymazat.

« Ndhodné stisknuti kteréhokoli tlacitka na ddlkovém ovladaci s vyjmutymi bateriemi vymaZe aktudiné zvolené
ID.
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Zapinani a vypinani senzoru dalkového ovladani [SENZOR DALK. OVLADANI]

Tato moznost urcuje, ktery senzor dalkového ovladani na projektoru je v bezdratovém rezimu zapnut.
Moznosti jsou: VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU a HDBaseT.

POZNAMKA:

« Ddlkovy ovladac projektoru nebude schopen prijimat signdly, pokud je napdjeni prenosového zarizeni HDBaseT pripojeného k monitoru zapnuto a tato funkce byla nastavena
na,HDBaseT".

TIP:

« Pokud systém ddlkového ovidddni nefunguje kviili paprskdm primého slunecniho svétla ¢i umélého osvétleni dopadajicim na vybrany senzor ddlkového oviddani, zvolte jiny
senzor.

[TYP COCKY]

V zavislosti na osazené ¢occe vyberte bud'[S CIDLEM], nebo [BEZ CIDLA].
(Ao p— Pro jednotky soustavy cocek, které podporuji funkci Pamét ¢ocky
174 D]V:Y P—— Pro jednotky soustavy cocek, které nepodporuji funkci Pamét cocky
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[NASTAVENI SITE]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ NASTAVENI SITE = NASTAVENI ZDROJE »

INFQ.

KABELOVA LAN

NAZEY PROJEKTORU
DOMENA

POSTA PRO VYSTRAHU
SERVIS SITE

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

—— HDMI ROZSIRENA

Diilezité:
- Tato nastaveni proberte se spravcem sité.
« Pri pouZiti pripojen ke kabelové siti LAN pfipojte kabel LAN (kabel Ethernet) do portu LAN (RJ-45) na projektoru. (—> strana 138)

TIP: Sitovd nastaveni nebudou ovlivnéna ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

Tipy pro nastaveni pfipojeni k siti LAN

Nastaveni projektoru pro pFipojeni k siti LAN:

Vyberte polozky [KABELOVA LAN] — [PROFILY] — [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2].

Lze zadat dvé nastaveni pro kabelové sité LAN.

Poté zapnéte ¢&i vypnéte polozky [DHCP], [IP ADRESA], [MASKA PODSITE] a [BRANA], vyberte [OK] a stisknéte tlagitko
ENTER. (— strana 116)

Vyvolani nastaveni sité LAN ulozenych v éisle profilu:

Zvolte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] pro kabelovou LAN, poté vyberte [OK] a stisknéte tlacitko ENTER. (— strana 116)
Pripojeni serveru DHCP:

Zapnéte [DHCP] pro kabelovou sit LAN. Zvolte moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER. Chcete-li IP adresu zadat
bez pouziti serveru DHCP, vypnéte funkci [DHCP]. (— strana 116)

Pro pfijimani chybovych hlaseni e-mailem:

Vyberte [POSTA PROVYSTRAHU] a nastavte polozky [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] a [ADRESA PRIJEMCE].
Nakonec vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER. (— strana 118)
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KABELOVA LAN

KABELOVA LAN
PROFILY PROFIL 1 [ » ||
DHCP
IP ADRESA 192.168.0.10 -~
MASKA PODSITE 255.255.255.0 -~
BRANA 192.168.0.1 -~
AUTO DNS
KONFIGURACE DNS

ZNOVU PRIPOJIT

PROFILY - Nastaveni pro pouziti vestavéného Ethernet/HDBaseT portu pro- | —
jektoru Ize do jeho paméti ulozit dvéma zpUsoby.
+ Vyberte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] a potom provedte nastaveni [DHCP]
a dalsich moznosti.
Poté vyberte [OK] a nasledné stisknéte tlacitko ENTER. Tim sva
nastaveni ulozite do paméti.
« Pokud chcete nastaveni vyvolat z paméti:
Po vybéru [PROFIL 1] ¢ [PROFIL 2] ze seznamu [PROFILU].
Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
« Kdyz nejste pripojeni ke kabelové siti LAN, vyberte [VYPNOUT]
DHCP Zatrhnéte poli¢ko pro automatické pridélovani IP adresy projektoru | —
z vaseho DHCP serveru.
Jeho zatrzeni zruste, pokud chcete zaregistrovat IP adresu nebo masku
podsité pfidélenou vasim spravcem sité.
IP ADRESA Zde nastavte IP adresu sité pripojené k projektoru, pokud je funkce | Az 12 ciselnych znakd
[DHCP] vypnuta.
MASKA PODSITE Zde nastavte masku podsité sité pfipojené k projektoru, pokud je | Az 12 ciselnych znakd
funkce [DHCP] vypnuta.
BRANA Zde nastavte branu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce | Az 12 ¢iselnych znakud
[DHCP] vypnuta.
AUTO DNS Zatrhnéte policko pro automatické pridélovani P adresy DNS serveru | Az 12 ciselnych znakd
pridéleného projektoru vasim DHCP serverem.
Zruste jeho zatrzeni, pokud chcete sami nastavit IP adresu vaseho
DNS serveru pfipojeného k projektoru.
KONFIGURACE DNS Nastavte IP adresu vaseho DNS serveru na sit pripojenou k projektoru, | Az 12 ¢iselnych znaka
pokud neni policko [AUTO DNS] zatrzené.
ZNOVU PRIPOJIT Zopakuje pokus pripojeni projektoru k siti. Tuto funkci vyzkousejte, | —
pokud jste zménili nastaveni [PROFILY].
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NAZEV PROJEKTORU

NAZEV PROJEKTORU Zadejte jedinec¢ny néazev projektoru. AZ 16 alfanumerickych
znakl a symboll

DOMENA
Nastavte nazev hostitele a ndzev domény projektoru.

NAZEY (HOSTNAME) necpj

NAZEY DOMENY |

NAZEV (HOSTNAME) Nastavte nazev hostitele projektoru. Az 15 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Nastavte ndzev domény projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd
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POSTA PRO VYSTRAHU

POSTA PRO VYSTRAHU

Il POSTA PRO VYSTRAHU

NAZEY (HOSTNAME)
NAZEY DOMENY
ADRESA ODESILATELE
NAZEY SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3

necpj

[t1t]t[t]t/t]t

ZKUSEBNI POSTA

STORNO

POSTA PRO VYSTRAHU | P¥i pouziti bezdratové ¢i kabelové sité LAN umoziuje tato funkce | —

upozornovaniVaseho pocitace e-mailem na vyskyt chybovych zprav.
Zatrzenim policka funkci Upozornéni e-mailem zapnete.
Zrusenim zatrZent policka funkci Upozornéni e-mailem vypnete.

Priklad zpravy zaslané z projektoru:

Pfedmét: [Projektor] Informace o projektoru
CHLADICi VETRAK SE ZASTAVIL.
[INFORMACE]

NAZEV PROJEKTORU: Rada PH1202HL
DOBA PROVOZU SVETLA: 0000 [h]

DOBA PROVOZU FILTRU: 0000 [h]

NAZEV (HOSTNAME) Zadejte nazev hostitele. Az 15 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Vepiste ndzev domény sité pfipojené k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA ODESILATELE Upfesnéte adresu odesilatele. Az 60 alfanumerickych

znakt a symbolli

2,3

NAZEV SMTP SERVERU | Zadejte nazev serveru SMTP, ktery ma byt pfipojen k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd
ADRESA PRIJEMCE 1, Vepiste adresu pfijemce. AZ 60 alfanumerickych

znakt a symboltd

ZKUSEBNI POSTA

Odeslete zkusebni postu pro kontrolu, zda jsou vase nastaveni v

poradku.

POZNAMKA:

- Jestlize jste béhem zkousky zadali nesprdvnou adresu, upozornéni e-mailem neobdrZite. Pokud
takovd situace nastane, zkontrolujte, zda je adresa prijemce sprdvné nastavena.

« Pokud neni vybrdna alespori [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] ¢i [ADRESA
PRIJEMCE 1-3], funkce [ZKUSEBNI POSTA] neni dostupnd.

« Nezapomerite pled spusténim funkce [ZKUSFBNI POSTA] zvyraznit moznost [OK] a stisknout
tlacitko ENTER.
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SERVIS SITE

PJLink

AMX BEACON VYPNUTO
CRESTRON

Extron XTP VYPNUTO

ENTER EXIT

SERVER HTTP Nastavte heslo svého HTTP serveru. AZ 10 alfanumerickych
znak
PJLink Tato moznost vam umozni nastavit heslo, kdyz pouzivate funkci PJLink. | Az 32 alfanumerickych
POZNAMKA: znakd
« Nezapomerite své heslo. Pokud se tak prece jen stane, obratte se na svého prodejce.

- (ojePlLink?
PILink je standardizaci protokolu pouzivaného k ovidddni projektord riznych vyrobcd. Tento
standardizovany protokol byl vytvofen asociaci Japan Business Machine and Information
System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Tento projektor podporuje vsechny prikazy PILink tridy 1.

« Nastaveni PLink neni ovlivnéno, ani kdyZ v nabidce provedete [RESET].

AMX BEACON Zapnuti nebo vypnuti rozpoznéni z AMX Device Discovery pfi pfi- | —
pojeni do sité typu podporovaného systémem ovladani NetLinx
spole¢nosti AMX.

TIP:

Pouzivdte-li zafizent, které podporuje AMX Device Discovery, jakdkoli verze systému ovidddni
AMX NetLinx dotycné zafizeni rozpoznd a stdhne ze serveru spolecnosti AMX prislusny modul
Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite rozpoznani projektoru z AMX Device Discovery.
ZruSenim zatrhnuti tohoto politka znemoznite rozpoznéni projektoru z AMX Device Discovery.

CRESTRON ROOMVIEW: Zapnéte jej nebo vypnéte pfi ovladani projektoru z PC. | Az 12 ¢iselnych znak

CRESTRON CONTROL: Zapnéte jej nebo vypnéte pfi ovladani projek-

toru z ovladace.

« CONTROLLER IP ADDRESS: zadejte IP adresu svého CRESTRON
SERVERU.

« IPID: zadejte IP ID svého CRESTRON SERVERU.

Extron XTP Nastaveni pro pfipojeni tohoto projektoru k vysilaci Extron XTP. | —
Zatrhnutim tohoto poli¢ka povolite pfipojeni pomoci XTP vysilace.
Odskrtnutim tohoto policka zakdzete pfipojeni pomoci XTP vysilace.

TIP: Nastaveni CRESTRON se vyZaduji pouze pri pouZziti CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte http://www.crestron.com
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[NASTAVENI ZDROJE]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ NASTAVENI SITE » NASTAVENI ZDROJE »

INFQ.

AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE
SYSTEM BAREV

VYBER VYCH. YSTUPU POSLEDNI

BEZPROBLEMOVE PREPNUTI VYPNUTOQ

SKRYTE TITULKY VYPNUTO

POZADI MODRA

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

—— HDMI ROZSIRENA

Nastaveni automatického p¥izpisobeni [AUT. PRIZPUSOBENI]

Tato funkce slouzi k nastaveni rezimu automatického ptizpisobeni, aby bylo mozné automaticky nebo ru¢né sefidit pocitacovy
signal z hlediska $umu a stability. Sefizeni Ize automaticky provést dvéma zpGsoby: [INORMALNE] a [JEMNE].

VYPNUTO ... Pocitacovy signél nebude automaticky upraven. Pocitacovy signal Ize optimalizovat rucné.
NORMALNE ......cccooccoeees Vychozi nastaveni. Pocitacovy signal bude automaticky upraven. Tuto moznost vyberete za normalnich okolnosti.
B A— Tuto moznost vyberte, je-li tieba provést jemné doladéni. Pfepnuti na zdroj trvé déle nez pii vybéru moznosti [NORMALNE].

TIP:
« Vychozi nastaveni pfi expedici od vyrobce je [NORMALNE].
- Pristisknutitlacitka AUTO ADJ. se provede stejnd tprava jako pii vybéru moznosti [JEMNE].

[SYSTEM BAREV]

Tato funkce védm umoznuje vybrat televizni video signal, ktery se zemi od zemé iSi (NTSC, PAL atd.).
Tato funkce tovérné nastavena na [AUTO]. Nastavte ji, pokud projektor nedokdze identifikovat signal automaticky.

Vybér vychoziho zdroje [VYBER VYCH. VSTUPU]
Je mozné nastavit projektor, aby pii kazdém zapnuti automaticky nastavil na kterykoli ze svych vstupd.

O] —— Slouzi k nastaveni projektoru, aby se pii kazdém zapnuti automaticky nastavil na predchozi nebo posledni aktivni vstup.

AUTO cooveeveerrrrenennnne Vyhledava aktivni zdroj v potadi HDMI — DisplayPort — BNC —> BNC(CV) — BNC(Y/C) — POCITAC — HDBaseT — SLOT a zobrazi prvni
nalezeny zdroj.

HDMI...... ... Pfikazdém zapnuti projektoru zobrazi digitalni zdroj ze vstupniho konektoru HDMIVSTUP.
DisplayPort .......ccveveeeees Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitalni zdroj z konektoru DisplayPort VSTUP.
BNC.oeeeeeereiieens Promita vstupni signél ze vstupniho konektoru BNC

31\ () — Promitd vstupni signal ze vstupniho konektoru BNC(CV).

[\ (€A 76 P— Promitd vstupni signal ze vstupniho konektoru BNC(Y/C).

0107 Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi poitacovy signal ze vstupniho konektoru POCITAC VSTUP.
HDBASET.....rvvermrrreernnnns Promita HDBaseT signal nebo signal KABELOVE LAN.

1) (1] [ Promité obraz prostfednictvim volitelné desky (prodévané samostatné) vsunuté do SLOTU.
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[BEZPROBLEMOVE PREPNUTI]

Pri pfepnuti vstupniho konektoru se obraz zobrazovany pred prepnutim udrzi tak dlouho, aby bylo mozno na novy obraz
prepnout bez preruseni zpisobeného nepfitomnosti signalu.

Nastaveni skrytého titulkovani [SKRYTE TITULKY]

Tato moznost slouzi k nastaveni nékolika rezimd skrytého titulkovani, které umoznuji vlozit text navrstvené na promitany
obraz signalu Video nebo S-Video.
Titulky a text se zobrazi chvilku poté, co zmizi nabidka na obrazovce.

VYPNUTO «.oovvvrcrrnennnne Tato moznost ukonci rezim skrytého titulkovani.
TITULEK 14 ... Text je vloZen pres obraz.
TEXT 1—Accvrrinnnne Je zobrazen text.

Vybér barvy nebo loga pro pozadi [POZADI]

Tuto funkci Ize pouzit k zobrazeni modré/cerné obrazovky ¢i loga, kdyz neni k dispozici zadny signal. Vychozim pozadim je
moznost [MODRA].

POZNAMKA:
« I kdyz je logo pozadi vybrdno, pokud se dva obrazy zobrazuji v reZimu [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a neni k dispozici Zddny signdi, zobrazi se modré pozadi bez loga.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[MOZNOSTI NAPAJENI]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ MOZNOST| NAPAJENI » RESET. »

INFO.

PRIME ZAPNUTI VYPNUTO
AUTOMATICKE VYPNUTI VYPNUTO
EASOVAC VYPNUTI VYPNUTO

NAPAJENI PRES SLOT

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI ROZEIRENA

Volba moznosti Uspora energie v polozce [POHOTOV. REZIM (STDBY)]
Nastaveni spotieby energie v pohotovostnim rezimu.

[0 — V pohotovostnim rezimu je spotfeba energie projektoru snizena na minimum.
V pohotovostnim rezimu se kontrolka POWER rozsviti cervené, zatimco kontrolka STATUS zhasne.

- PHinastaveni [NORMALNE] nefunguji nasledujici koncovky a funkce: Konektor HDMIVYSTUP, Ethernet/HDBaseT port, funkce LAN, funkce
upozornéni e-mailem

POHOT.REZ. HDBaseT....... Ve srovnani s nastavenim [NORMALNE] je spotfeba energie v pohotovostnim rezimu vy33i, aviak projektor Ize napajet prostiednictvim
kabelové sité LAN.

V pohotovostnim rezimu se kontrolka POWER rozsviti oranZové, zatimco kontrolka STATUS zhasne.

Dlezité:
- KdyZje vybrdna moZnost [POHOT.REZ. HDBaseT], zasedne a zablokuje se polozka [AUTOMATICKE VYPNUTI] a automaticky se nastavi na [0:15].
- Zandsledujicich podminek se nastaveni [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zablokuje a projektor prejde do rezimu spdnku. V rezimu spdnku vétraky uvnit projektoru béZi za icelem
ochrany jeho vnitfnich soucdsti.
*ReZim spdnku je stav, kdy jsou funkéni omezeni dand nastavenimi [POHOTOV. REZIM (STDBY)] odstranéna.
« Kdyz je v polozce [SERVIS SITE] — [AMX BEACON] vybrdna moznost [ZAPNUTO]
« Pokud je zatrZeno policko [SERVIS SITE] — [CRESTRON] — [CRESTRON CONTROL]
« KdyZ je vybrdna moznost [ZAPNUTO] v nabidce [SERVIS SITE] — [Extron XTP]
« Kdyzjev polozce [OVLADANI] — [SENZOR DALK. OVLADANI] vybrdna moznost [HDBaseT]
« KdyzZ se projektor nachdzi v reZimu pohot. rez. HDBasel, ke koncovce SLOT je pripojena volitelnd deska (proddvand samostatné) a moznost [PROJEKTOR V STANDBY] u
polozky [NAPAJENI PRES SLOT] je [ZAPNUTA].
- Kdyz je vybrdna moznost [NORMALNE], polozka [VYBER AUT. ZAPNUTI] zasedne a zablokuje se a automaticky se u ni vybere moznost [VYPNUTO].

POZNAMKA:
- Pi pripojeni komercné dostupného prenosového zarizeni HDBasel, pokud je toto prenosové zafizeni nastaveno na prenos signdlii ddlkového ovidddni, zvysi se spotfeba
energie projektoru v pohotovostnim reZimu.

TIP:
« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].
- Spotieba v pohotovostnim reZimu se nezahrnuje do vypoctu sniZeni emisi C0,.

Povoleni funkce Pfimé zapnuti [PRIME ZAPNUTI]

Slouzi k automatickému zapnuti projektoru pfi zapojeni napdjeciho kabelu do aktivni zasuvky. Tim se odstrani nutnost neu-
stalého pouzivani tlacitka POWER na dalkovém ovladaci nebo skiini projektoru.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Zapnuti projektoru pouzitim poéitaéového signalu [VYBER AUT. ZAPNUTI]
PFi nastaveni [POHOT.REZ. HDBaseT] projektor automaticky rozpoznéava vstup synchroniza¢niho signélu z nasleduijicich vy-
branych koncovek a promitne pfislusny obraz: Pocita¢, HDMI, DisplayPort, HDBaseT a SLOT.

LAV (O — Funkce VYBER AUT. ZAPNUTI se vypne.

HDMI, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT, SLOT

....................................... Kdyz je rozpozndn signdl pocitace vybrané vstupni koncovky, napdjeni projektoru se automaticky zapne a zacne se promitat obrazovka
pocitace.

POZNAMKA:

« Pokud cheete spustit funkci VYBER AUT. ZAPNUTI po VYPNUTI projektoru, peruste pfivod signdlu ze vstupnich koncovek nebo odpojte pocitacovy kabel od projektoru a vyckejte
nejméné 3 sekundy, nez zacnete vysilat vstupni signdl z vybrané koncovky. KdyZ je projektor vypnut a piejde do rezimu POHOTREZ. HDBaseT, avsak z pocitace jsou do néj
stdle vysildny signdly, zistane v rezimu POHOT.REZ. HDBaseT a NEZAPNE se automaticky. Kromé toho, pokud jsou ddle do projektoru odesildny signdly z koncovek HOMI,
DisplayPort ¢i HDBaseT, miiZe se projektor v zdvislosti na nastaveni pfipojenyich externich zarizeni automaticky ZAPNOUT, i kdyz je jeho napdjeni vypnuto a béZi v rezimu
POHOT.REZ. HDBaseT.

- Tato funkce nefunguje, pokud do vstupni koncovky POCITAC prichdzeji komponentni signdly nebo pokud jsou pocitacové signdly synchronizované signdlem zelené ¢i syn-
chronizované kompozitnim signdlem.

Povoleni fizeni spotieby [AUTOMATICKE VYPNUTI]

Kdyz je tato moznost vybrana, mizete projektoru povolit automatické vypnuti (po uplynuti vybrané doby: 0:05, 0:10, 0:15,
0:20, 0:30, 1:00), pokud neni pfijat zadny signal na kterykoli vstup nebo pokud neni proveden zadny ukon.

POZNAMKA:
« Napdjeni se automaticky nevypne, pokud se promitd signdl z portu Ethernet/HDBaseT.
« [AUTOMATICKE VYPNUTI] zasedne pokud je polozka [POHOTOV. REZIM (STDBY)] nastavena na [POHOT.REZ. HDBaseT] a automaticky se nastavi [0:15].

Pouzivani éasovace vypnuti [CASOVAC VYPNUTI]

1. Vyberte pozadovanou prodlevu od 30 minut az po 16 hodin: VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladaci.

3. Zacne odpocitdvdni zbyvajiciho casu.

4. Po dokonéeni odpoditdvdni se projektor vypne.

POZNAMKA:
+ Chcete-li prednastaveny Cas zrusit, nastavte pro piednastaveny ¢as moznost [VYPNUTO] nebo vypnéte napdjeni.
«Jakmile zbyvajici éas do vypnuti projektoru dosdhne 3 minut, objevi se v dolni Cdsti obrazu zprdva [PROJEKTOR SE ZA 3 MINUTY VYPNE].

Nastaveni volitelné desky [NAPAJENI PRES SLOT]

Pfi pouziti volitelné desky osazené do slotu nastavte nasledujici moznosti:
ZAPNOUT PROJEKTOR............. Tato funkce vypind ¢i zapina napéjeni volitelné desky.

VYPNUTO: Nucené vypnuti napéjeni volitelé desky osazené ve slotu.
Zapnuto (vychozi): Zapnuti napajeni volitelé desky osazené ve slotu.
PROJEKTOR V POHOTOVOSTI..... Tato funkce automaticky povoli ¢i odstavi volitelnou desku osazenou do slotu, pokud je projektor v pohotovostnim rezimu.
ODPOJIT: Volbou této moznosti odpojite volitelnou desku béhem toho, kdy je projektor v pohotovosti.
ZAPOJIT (vychozi): Volbou této moznosti zapojite volitelnou desku béhem toho, kdy je projektor v STANDBY rezimu.

POZNAMKA:

« Pokud jsou tfi niZe uvedené podminky spinény, piejde pohotovostni reZim do reZimu spdnku.
Volitelnd deska je pfipojena
Projektor je v pohot. rez. HDBaseT
Je povolena moznost [PROJEKTOR V STANDBY] u polozky [NAPAJENI PRES SLOT]
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Navrat do tovarniho vychoziho nastaveni [RESET.]
Funkce RESET umozniuje vratit Upravy a nastaveni na vychozi tovérni hodnoty u jedné ¢i viech polozek kromé nésledujicich:

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
<« MOZNOST| NAPAJENI » RESET. » - )

AKTUALNI SIGNAL

VSECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)
VYNULOVAT POCITADLO FILTRU

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI ROZEIRENA

[AKTUALNI SIGNAL]

Slouzi k resetovani Uprav aktudlniho signdlu na vychozi tovarni hodnoty.
Resetovat Ize nasledujici polozky: [PREDVOLBA], [KONTRAST], [JAS], [BARVA], [ODSTIN], [OSTROST], [POMER STRAN], [VODO-
ROVNE], [SVISLE], [TAKT.], [FAZE] a [OVERSCAN] (RoztaZeni obrazu na celou plochu obrazovky).

[VSECHNY UDAJE]

Slouzi k resetovani véech Uprav a nastaveni vsech signalli na tovarni hodnoty.

Lze resetovat viechny polozky KROME [JAZYK], [POZADI], [ZPRAVA FILTRU], [PROLINANI OKRAJU], [VICE OBRAZOVEK], [TYP
PROMITACI PLOCHY], [GEOMETRICKA KOREKCE], [REF. ROVNOVAHA BILE], [REZIM ADMINISTRATORA], [ZAMEK OVLADACIHO
PANELU], [ZABEZPECENI], [REF. PAMET COCKY], [RYCHLOST KOMUNIKACE], [KONTROLNI ID], [POHOTOV. REZIM (STDBY)],
[REZIM VENTILATORU], [DOBA PROVOZU SVETLA], [DOBA PROVOZU FILTRU], [CELKOVA USPORA UHLIKU] a [KABELOVA LAN].

[VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)]

Resetuje viechny Upravy a nastaveni pro viechny signaly pro tovarni prednastaveni kromé [JAZYK], [POZADI], [ZPRAVA FILTRU],
[PROLINANI OKRAJU], [VICE OBRAZOVEK], [TYP PROMITACI PLOCHY], [GEOMETRICKA KOREKCE], [REF. ROVNOVAHA BILE],
[REZIM ADMINISTRATORAY], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECENI], [REF. PAMET COCKY], [RYCHLOST KOMUNIKACE],
[KONTROLNI ID], [POHOTOV. REZIM (STDBY)], [REZIM VENTILATORU], [DOBA PROVOZU SVETLA], [DOBA PROVOZU FILTRU],
[CELKOVA USPORA UHLIKU] a [KABELOVA LAN].

Také vymaze véechny signaly v polozce [SEZNAM ZAZNAMU] a vréti tovarni nastaveni.

POZNAMKA: Uzamcené signdly v seznamu zdznamii nelze resetovat.

Vynulovani poéitadla doby pouziti filtru [VYNULOVAT POCITADLO FILTRU]

Resetuje dobu pouziti filtru zpatky na nulu. Vybérem této moznosti se zobrazi podnabidka pro potvrzeni. Zvolte moznost
[ANQ] a stisknéte tlacitko ENTER.

U polozky [ZPRAVA FILTRU] je v okamziku expedice pfistroje vybrana moznost [VYPNUTO]. Pokud je vybrana moznost [VY-
PNUTO], nemusite vynulovat pocitadlo doby pouziti filtru.

POZNAMKA: Uplynulou dobu pouzivani filtru neovlivni ani v pfipad, kdy v nabidce vyberete moznost [RESET ],
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Popis a funkce nabidky [INFO.]

Zobrazuje stav aktudlniho signdlu a pouziti svételného modulu. Tato polozka ma devét stran. Obsahuje nasledujiciinformace:
TIP: Stisknutim tlacitka HELP na ddlkovém ovladaci zobrazite polozky nabidky [INFO.].

[CAS POUZITI]

¥STUP PRIZPUS.

ZOBRAZ. NASTAV.

+ CAS POUZITI
DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
DOBA PROVOZU FILTRU 00000 [H]

CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-C0O2]

EXIT
— HDMI ROZSIRENA

[DOBA PROVOZU SVETLA] (H)
[DOBA PROVOZU FILTRU] (h)
[CELKOVA USPORA UHLIKU] (kg-CO2)

+  [CELKOVA USPORA UHLIKU]

Zobrazuje odhadované informace o Uspore uhliku v kilogramech. Faktor uhlikové stopy ve vypoctu Uspory uhliku je
zalozen na normé OECD (vydani 2008). (— strana 33)

[ZDROJ(1)]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
ZDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA HDMI

ROZLISENI 1024x768

VODOROVNA FREKVENCE 48.58[kHz]

SVISLA FREKVENCE 62.13[Hz]

TYP SYNCHRONIZACE ODDELENA SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE  H:( - ) Vi( =)

TYP SNIMANI BEZ PROKLADANI

NAZEY ZDROJE 1024x768

ZAZNAM €. 1

EXIT

—— HDMI ROZSIRENA
VSTUPNI KONCOVKA ROZLISENI
VODOROVNA FREKVENCE SVISLA FREKVENCE
TYP SYNCHRONIZACE POLARITA SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI NAZEV ZDROJE
ZAZNAM C.
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[ZDROJ(2)]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

ZDROJ(2)
TYP SIGNALU RGB
TYP VIDEA NTSC
BITOVA HLOUBKA 6[hits]
UROVEN VIDEA PLNY
RYCHLOST SPOJENI 2.7[Ghps]
CESTA PRIPOJENI 1[lane]
3D FORMAT SADA RAMOVANI
EXIT
—— HDMI ROZSIRENA
TYP SIGNALU
BITOVA HLOUBKA
RYCHLOST SPOJENI
3D FORMAT
[ZDROJ(3)]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

ZDROJ(3) »

(1/3)

VSTUPNI KONCOVKA ===

ROZLISENI 1024x768
VODOROVNA FREKVENCE 48.58[kHz]
SVISLA FREKVENCE 62.13[Hz]
TYP SYNCHRONIZACE ODDELENA SYNCHRONIZACE
POLARITA SYNCHRONIZACE  H:( - ) Vi( - )
TYP SNIMANI BEZ PROKLADANI
NAZEY ZDROJE 1024x768
ZAZNAM €. 1
EXIT
— HDMI ROZSIRENA
VSTUPNI KONCOVKA
VODOROVNA FREKVENCE
TYP SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI
ZAZNAM C.
[ZDROJ(4)]
VSTUP  PRIZPUS.  ZOBRAZ. NASTAV.

ZDROJ(4)

TYP SIGNALU RGB

TYP VIDEA NTSC
BITOVA HLOUBKA &[hits]
UROVEN VIDEA PLNY
RYCHLOST SPOJENI 2.7[Ghps]
CESTA PRIPOJENI 1[lane]

3D FORMAT SADA RAMOVANI

EXIT
—— HDMI

ROZEIRENA
TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA

RYCHLOST SPOJENI

3D FORMAT

TYPVIDEA
UROVEN VIDEA
CESTA PRIPOJENI

ROZLISENI

SVISLA FREKVENCE
POLARITA SYNCHRONIZACE
NAZEV ZDROJE

TYPVIDEA
UROVEN VIDEA
CESTA PRIPOJENI

126



5. Pouziti nabidky na obrazovce

[KABELOVA LAN]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
KABELOVA LAN

IP ADRESA 192.168.0.10

MASKA PODSITE 255.255.255.0

BRANA 192.168.0.1

MAC ADRESA 00-00-00-00-00-00

EXIT

—— HDMI ROZSIRENA
IP ADRESA
BRANA
[VERZE(1)]

PRIZPUS.

ZOBRAZ. NASTAV.
WERSION(1) »

¥STUP

FIRMWARE 1.00

DATA 1.00

SUB-CPU 1.00

EXIT

— HDMI ROZSIRENA
FIRMWARE
SUB-CPU
[VERZE(2)]

VSTUP  PRIZPUS.  ZOBRAZ.  NASTAV.

+ VERSION(2)

FIRMWARES F.00

EXIT
— HDMI ROZEIRENA

FIRMWARE3

MASKA PODSITE
MAC ADRESA

DATA
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[JINE]
VSTUP  PRIZPUS.  ZOBRAZ. NASTAVY.
DATUM 01/01/2018 UT 00:00
NAZEY PROJEKTORU o
MODEL NO.

SERIAL NUMBER

EXIT

—— HDMI ROZSIRENA

DATUM

MODEL NO.

KONTROLNI ID (je-li moznost [KRONTROLNI ID] nastavena)
[PODMINKY]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
PODMINKY

NASAVANA TEPLOTA -1.1[°C]1 / -0.1[°F]
ODVADENA TEPLOTA 28.5[°C] / 83.1["F]
ATMOSFERICKY TLAK 3[hPa]

EXIT
— HDMI ROZEIRENA

NASAVANA TEPLOTA
ATMOSFERICKY TLAK

[HDBaseT]

¥STUP

PRIZPUS.

ZOBRAZ.

NASTAV.

HDBaseT *

KVALITA SIGNALU NORMALNE

PROVOZNI REZIM HDBaseT

STAV PROPOJENI HDBaseT

STAV HDMI ZADNE HDMI

EXIT

—— HDMI ROZSIRENA
KVALITA SIGNALU
STAV PROPOJENI

NAZEV PROJEKTORU
SERIALNUMBER

ODVADENATEPLOTA

PROVOZNIREZIM
STAV HDMI
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Piipojeni pocitace
Pro pfipojeni k pocitaci Ize pouZit pocitacovy kabel, BNC kabel (5jadrovy typ), HDMI kabel nebo DisplayPort kabel.
Propojovaci kabel neni pfilozen k projektoru. Pfipravte si proto prosim vhodny kabel k pfipojeni.

Pfipojeni analogového RGB signalu

.+ Pripojte potitacovy kabel k vystupni koncovce displeje (15kolikovy mini D-Sub) na po¢itaci a koncovce POCITAC VSTUP
na projektoru. PouZijte prosim pocitacovy kabel s pfipojenym feritovym jadrem.

«  Pro propojovani vystupni koncovky displeje (15-kolikovy mini D-Sub) na pocitaci a vstupni BNC koncovky projektoru
pouzijte prevodni kabel pro prevod BNC kabelu (5jddrovy) na 15kolikovy mini D-Sub kabel.

f

RGB - BNC kabel (neni
soucdsti doddvky)

V4

Pocitacovy kabel (k dostdni v obchodech)

]

O]

(

POZNAMKA: Prosim zkontrolujte ndvod k pouZiti pocitace,
nebot ndzev, umisténi a orientace konektoru se mohou u
kazdého pocitace lisit.

« Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni koncovka ki SOURiErr;a Al e Tlacitko na dalkovém ovladaci
POCITAC VSTUP POCITAC POCITAC 1
BNC ®.:s BNC POCITAC 2
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Piipojeni digitalniho RGB signalu
+  Propojte komer¢né dostupny HDMI kabel mezi vystupnim HDMI konektorem pocitace a vstupnim HDMI konektorem
projektoru.

+  Propojte komeréné dostupny DisplayPort kabel mezi vystupnim DisplayPort konektorem pocitace a vstupnim DisplayPort
VSTUP konektorem projektoru.

Kabel HDMI (neni soucdsti
doddvky)

DisplayPort kabel (neni soucdsti doddv-
ky)

-~
[==0dec = emp| )

+ Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Tlacitko SOURCE na skfini projek-

Vstupni koncovka

Tlacitko na dalkovém ovladaci

toru
HDMI VSTUP == HDMI HDMI
DisplayPort VSTUP == DisplayPort DisplayPort
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Upozornéni pfi pfipojovani kabelu HDMI
+  Pouzijte certifikovany vysokorychlostni HDMI® kabel nebo vysokorychlostni HDMI® kabel sité Ethernet.

Upozornéni pfi pfipojovani DisplayPort kabelu
«  Pouzijte certifikovany DisplayPort kabel.
Bw
« V zavislosti na pocitaci mlze chvili trvat nez se obraz zobrazi.
- Nékteré DisplayPort kabely (komer¢né dostupné) maji upevnéni pomoci Sroubu.
«  Pro odpojeni kabelu zmacknéte tlacitko na vriku jeho konektoru a nasledné jej vytahnéte.

- Do pfipojeného zafizeni Ize doddvat elektfinu z konektoru Display Port VSTUP (nanejvys 1,65 W). Nicméné pocitac elek-
tfinou napdjen nebude.

«  Kdyz jsou signaly ze zafizeni, které pouziva adaptér ménice signdlu, pfipojeny ke konektoru DisplayPort VSTUP, nemusi
se obraz v nékterych piipadech zobrazit.

«  Kdyzje vystupni konektor HDMI pocitace pfipojen ke konektoru DisplayPort VSTUP, pouzijte ménic (komer¢né dostupny).
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Upozornéni pii pouzivani DVI signalu

Jestlize md pocitac vystupni konektor DVI, pouzijte komeréné dostupny prevodni kabel pro pfipojeni pocitace ke konektoru
HDMI VSTUP projektoru (Ize pfijimat pouze digitalni video signaly).

POZNAMKA: Pti sledovdni digitdIniho signdlu DVI

= Pfed pripojenim zarizeni vypnéte napdjeni pocitace a projektoru.

« Kdyz je pripojen video prehrdvac prostrednictvim video konvertoru atd., obraz se nemusi sprdvné zobrazovat pii rychlém pietdceni vpied a vzad.

« Poutzijte propojovaci kabel DVI - HOMI vyhovujici standardu DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revize 1.0. Kabel by nemél byt delsi nez 5

m.
Pred propojenim kabelem DVI - HDMI vypnéte projektor i pocitac.

« Pro promitdni digitdIniho signdlu DVI: Propojte kabely, zapnéte projektor a poté vyberte HOMI. Nakonec zapnéte pocitac.

Pokud tak neucinite, nemusi se digitdini vystup grafické karty aktivovat, cimz se nepromitne Zddny obraz. Pokud k takovéto situaci dojde, restartujte pocitac.

« Nekteré grafické karty maji zdroven analogovy RGB (15kolikovy D-Sub) i DVI (¢i DFP) vystup. PouZiti 15kolikového D-Sub konektoru miiZe mit za ndsledek, Ze z digitdiniho

vystupu grafické karty nepiijde Zddny obraz.
Dokud projektor béZi, neodpojujte propojovaci kabel DVI - HDMI. Pokud byl kabel se signdlem odpajen a poté znovu pripojen, nemusi se obraz pfendset sprdvné. Pokud
k takovéto situaci dojde, restartujte pocitac.

«Konektory POCITAC VSUP podporuji funkci Windows Plug and Play. Vstupni konektor BNC nepodporuje funkci Windows Plug and Play.
« Pro pripojeni pocitace Mac miiZe byt nutny adaptér pro prijem signdlu Mac (komercné dostupny).

Pro pfipojeni Mini DisplayPortem vybaveného pocitace Mac k projektoru pouZijte komercné dostupny Mini DisplayPort — DisplayPort pievodni kabel.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Piipojeni externiho monitoru

H . [

0
Q 00000

Kabel HDMI (neni soucdsti doddvky) Kabel HDMI (neni soucdsti doddvky)

g0 —e)
e
HDMI IN

L

Jak je zndzornéno na obrazku, pokud je projektor pfipojen k pocitaci, zobrazuje se stejny obsah ze vstupniho signalu HDMI
na monitoru pro potvrzeni.

+ Koncovka HDMI VYSTUP nedokéze posilat analogové signaly (koncovka POCITAC VSTUP, koncovka BNC).

« Pro promitani PIP/PBP obrazu viz strana 58.

POZNAMKA:

« Provysildni HDMI signdilii zapnéte napdjeni video zafizeni na strané vystupu a udrZujte jej pripojené pied nactenim video signdlii do projektoru. Konektory HDMI VYSTUP
projektoru jsou vybaveny funkdi zesilovace. KdyZ je zafizeni pripojeno ke konektoru HDMI VYSTUP rozliseni vystupniho signdlu je omezené rozlisenim podporovanym timto
zafizenim.

-V pFipadé konektoru HDMI VYSTUP na projektoru cinf teoreticky pocet jednotek, které mohou byt zapojeny v sérii, sedm. Nejvyssi pocet zapojitelnych jednotek miize byt

omezen vnéjsim prostfedim a kvalitou signdlu ¢i kabelu atd. Pocet zapojitelnych jednotek se miiZe lisit v zdvislosti na verzi HDCP, na omezeni poctu HDCP zesilovacii zdrojového

zafizeni a kvalité kabelu. Celkovy systém je tieba pfi jeho budovdni zkontrolovat pfedem.

Pokudje [l POHOTOV REZIM (STDBY)] nastaven na [NORMALNE], video a audio se nebude odesilat, jestliZe projektor prdvé prechdzi do pohotovostniho reZimu. Nastavte reZim

na [POHOT.REZ. HDBaseT], zapnéte napdjeni zatizeni pro prenos a udrZujte jej v pFipojeném stavu.

- KdyZje [POHOTOV. REZIM (STDBY)] tohoto zatizeni nastaven na [INORMALNI], HDMi signdly nebudou odesldny. Pro vystup HDMI signdlii nastavte [POHOTOV. REZIM (STDBY)]
na [POHOT.REZ. HDBaseT], zapnéte napdjeni zatizeni pro prenos a udrZujte ho pripojené.

«Funkce HDMI zesilovace se neaktivuje, pokud prepnuti koncovek a zasunuti/vytazeni HDMI kabelu provedete na druhém ¢i dalSim projektoru.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Pripojeni piehravace Blu-ray nebo jiného AV zaFizeni

Propojeni s komponentnim video signalem/S-video signalem

Pokud je signdl kompozitnim video signdlem — ——
BNC kabel (neni doddvdn)
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Pokud je signdl S-video signdlem
BNC kabel (neni doddvdn)

Audio zarizeni
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« Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni koncovka

Tlacitko SOURCE na skfini projek-

Tlacitko na dalkovém ovladaci

toru
BNC(CV) @@® BNC(CV) VIDEO
BNC(Y/C) @®e BNC(Y/C) S-VIDEO
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pripojeni komponentniho vstupu
Pripojeni audio vystupu prehravace Blu-ray do audio zafizeni.

Kabelovy adaptér z 15-kolikového na RCA (zd-
suvka) x 3 (ADP-CV1E)

Prevodni kabel BNC (zdstrcka) - RCA (zdstrcka) X
3 (k dostdni'v obchodech)

.‘IIIIIIIIII'

1Y

Kabel komponentniho videa RCA x 3 (neni
soucdsti doddvky)

Audio zarizeni
o Y—V—W )
Prehrdvac Blu-ray VX
Y Cb Cr L R
@0® ©® a8
o0 Component OUT || AUDI® OUT X 2 05
— T — J M

" 3
‘EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE P

« Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni koncovka i SOURiI;r;a Al el Tlacitko na dalkovém ovladaci
POCITAC VSTUP POCITAC POCITAC 1
BNC ®.s BNC POCITAC 2

POZNAMKA:

« Kdyz je formdt signdlu nastaven na [AUTO] (vychozi nastaveni pfi expedici z vyroby), signdl z pocitace a komponentni signdi jsou automaticky rozpozndny a pfehozeny.

Pokud nelze signdl rozpoznat, vyberte polozku [KOMPONENTNI] pod [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [TYP SIGNALU] v menu na obrazovce projektoru.
« Pro propojeni video zarizeni s D konektorem pouZijte samostatné prodejny adaptér ménice D konektoru (model ADP-DTTE).
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pfipojeni vstupu HDMI
Ke konektoru HDMIVSTUP na projektoru Ize pfipojit vystup HDMI piehravace diskl Blu-ray, pevnych diskd nebo notebooku.

-
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Kabel HDMI (neni soucdsti doddvky)
Pouzijte vysokorychlostni kabel HDMI®.

S-VIDEO VIDEO I
HDMI OUT VIDEO OUT 338
— J H
R —
Audio kabel (neni soucdsti doddvky)
Vstupni koncovka Tlacitko SOURi(ErT skini projek- Tlacitko na délkovém ovladaci
HDMI VSTUP &= HDMI HDMI

TIP: Pro uZivatele audio/video zafizeni s konektorem HDMI:
Pokud Ize u vystupu HDMI mezi mozZnostmi ,Rozsiteny” a ,Normdiné” pepinat, vyberte spise ,Rozsiteny” nez ,Normdlné”.

Dalsi informace o nastaveni naleznete v prirucce k audio/video zafizeni, které chcete pripojit.

Pfi pfipojeni konektoru HDMIVSTUP projektoru k pfehravaci diskl Blu-ray |ze Uroveri videa projektoru nastavit dle trovné
videa prehravace diskd Blu-ray. V nabidce vyberte polozku [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [UROVEN VIDEA] a provedte potiebn4

nastaveni.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Piipojeni dokumentové kamery

Muzete pfipojit dokumentovou kameru a promitat tisténé dokumenty atd.

P00

L@ O

POZNAMKA:

« Ndzev, poloha a orientace konektord se lisi v zdvislosti na
modelu kamery. Podrobnosti prosim vyhledejte v ndvodu k

obsluze své kamery.

VIDEO

Prevodni kabel BNC (zdstrcka) a RCA
(zdstrcka) (neni soucdsti doddvky)

T =|:|1]D:3......J...................
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Pocitacovy kabel (neni soucdsti doddvky)

« Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni koncovka

Tlacitko SOURCE na skfini projek-

Tlacitko na dalkovém ovladaci

toru
POCITAC VSTUP POCITAC POCITAC 1
BNC(CV) @e@® BNC(CV) VIDEO

137



6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Piipojeni ke kabelové siti LAN
Projektor je standardné dodévan s portem Ethernet/HDBaseT (RJ-45), ktery umoznuje pfipojeni k siti LAN pomoci kabelu LAN.

Chcete-li pouzit pfipojeni k siti LAN, je tfeba sit LAN nastavit v nabidce projektoru. Zvolte [NASTAV.] — [NASTAVENI SITE] —
[KABELOVA LAN]. (— strana 115).

Priklad pfipojeni k siti LAN
Priklad pfipojeni ke kabelové siti LAN

Server

il

Rozbocovac

]E]E]E]E]E]m]}
N

Kabel LAN (neni soucdsti doddvky)

POZNAMKA: Pouzijte kabel LAN kategorie 5 nebo vysi.

Ethernet/HDBaseT
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

O Piipojeni k pfenosovému zarizeni HDBaseT (k dostani v obchodech)

HDBaseT je propojovaci standard pro domdci spotiebice vytvoreny organizaci HDBaseT Alliance.

Pouzijte komercné dostupny LAN kabel k propojeni Ethernet / HDBaseT portu na projektoru (RJ-45) s komeréné dostupnym
pfenosovym zafizenim HDBaseT.

Port Ethernet/HDBaseT na projektoru podporuje signaly HDMI (HDCP) z prenosovych zafizeni, fidici signdly z externich zafizeni
(sériovy port, LAN) a fidici signaly dalkového ovladace (pfikazy pres infraerveny port).

Priklad spojeni

Pocitac (uréeny pro vystup)

Ddlkovy ovladac
>0 Bl oo
T @]J )
— I -
Priklad prenosového zafizeni
o e000000
POZNAMKA:

« Nikdy nepouZivejte LAN port (RJ-45) na panelu koncovek k pripojeni prenosového zatizeni HDBaseT. Mohlo by dojit k poruse.

«Jako LAN kabel prosim pouZijte stinény krouceny pdrovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vyssi (k dostdni v obchodech).
« Nejvyssi prenosovd vzddlenost pres LAN kabel je 100 m (pro 4K signdi je nejvyssi vzddlenost 70 m).
« NepouZivejte prosim jiné pienosové zafizeni mezi projektorem a prenosovym zarizenim. Mohlo by dojit ke zhorseni kvality obrazu.

Utohoto projektoru neni zaruceno, Ze bude fungovat se vsemi komercné dostupnymi HDBaseT pfenosovymi zarizenimi.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Promitani na vysku (orientace obrazu svisle)

Pokud projektor namontujete svisle, mizete promitat obraz ze svého pocitace
¢i z jinych zdrojli na vysku.

A Bezpecnostni opatieni béhem montaze
+ Nestavte projektor jednoduse svisle na podlahu ¢i na stll. Mohl by se totiz prevratit a zpUsobit tak zranéni, Skodu ci
se porouchat. Rovnéz miize z dlivodu zakryti nasavaciho vétraciho otvoru dojit ke zvyseni vnitini teploty pfistroje, a v

dusledku toho k poruse nebo nebezpedi vzniku poZzaru.

+  Priosazeni na vysku je tfeba mit nasévaci vétraci otvory nahote i dole. Pro zajisténi proudéni vzduchu ke spodnimu
nasavacimu otvoru je zapotiebi pfistroj umistit do rdmu. Pro zhotoveni stojanu na miru k pouziti pfi promitani na vysku

se obratte na poskytovatele montaznich sluzeb (za poplatek).
+  Priosazeni na vysku lze projektor naklanét dopfedu a dozadu
v rozsahu + 10°. Naklanéni projektoru vpfed a vzad mimo tento rozsah nebo jeho naklanéni doleva ¢i doprava mize

zpUsobit jeho poruchu.

+  Prozajisténi proudéni vzduchu udrzujte mezi nasavacim otvorem vétrani
a povrchem, na némz je projektor osazen, alespor 30cm mezeru. ——— Nasdvaci
(POZNAMKA) Na obréazku vpravo je dostate¢né misto za, nad a po obou vetraci otvor
stranach projektoru.

Nasdvaci
vétraci otvor

30 cm nebo vice
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Konstruké¢ni a vyrobni parametry projektorového stojanu

Pro navrh a zhotoveni stojanu na miru se obratte na poskytovatele montéaznich sluzeb (za poplatek). Zajistéte prosim, aby

navrhu stojanu splrioval nasledujici podminky:

+  Na kazdé strané je po jednom nasavacim vétracim otvoru a jeden vyfukovy vétraci otvor je vzadu. Je tieba, aby zUstaly
nezakryté. Rovnéz zajistéte dostatek prostoru pro snadné sejmuti krytu filtru pfi ¢isténi filtru.

« V pfipadé, Zze nardzeji do stojanu, odmontujte vyrovnavaci Srouby a drzadla projektoru. Pro demontédz vyrovnavaciho
Sroubu jej samotny vysroubujte a pro demontaz drzadla odSroubujte jeho upevnovaci Srouby.

«  Stojan upevnéte do otvorl pro Srouby na spodni strané projektoru (6 mist) ur¢enych pro jeho montéaz pod strop.
Rozmeéry otvorll pro Srouby: u sSroubu M6 nejvétsi hloubka 10 mm (vypoctéte délku Sroubu v zavislosti na konstrukci
stojanu)

« Mechanismus Upravy polohy ve vodorovném sméru (napiiklad Srouby s matkami na 4 mistech)

- Jetfeba stojan navrhnout tak, aby se snadno neprevratil.

Referencni nakresy
* Obrazek zndzoriujici rozméry a podminky (nejednd se o skute¢ny konstrukéni plén).

(Jednotky: mm) 6X - $roub M6

150 150 300

Nasdvaci vétraci otvor

-

®]

\
)3
J

Vyfukovy otvor

Nasdvaci vétraci otvor

i

= ¥

Vyskovy stavéci Sroub
[Bocni pohled] [Celni pohled]

& UPOZORNENI

«  Projektor prenasejte alespon ve ¢tyfech osobach. Pokus pfendaset projektor bez pomoci dalsich osob muize mit za
nasledek bolesti zad ¢i jind zranéni.
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7. Udrzba

Tato ¢ast popisuje jednoduché postupy udrzby, které byste méli dodrzovat pii ¢isténi filtr(, cocky a skiiné.

@ Cisteni filtrd
Vzduchovy houbovity filtr zabraniuje priniku prachu a necistot dovnitf projektoru a je tfeba jej pravidelné ¢istit. Pokud je filtr
znecistény ¢i ucpany, muaze se vas projektor prehfat.

A\ vAROVANI

«  Kodstranéni prachu ulpélého na filtrech atd. nepouzivejte prosim spreje obsahujici hoflavé plyny.V opa¢ném pfipadé
by mohlo dojit k pozéru.

POZNAMKA: Hldseni o nutnosti vycisténi filtru se zobrazi po dobu jedné minuty po zapnuti & vypnuti projektoru. Jakmile se toto hidSeni zobrazi, vycistéte filtry. Doba, po jejimz
uplynutije tieba vycistit filtry, je pfi expedici od vyrobce nastavena na [VYPNUTO]. (— strana 102)
Pro odstranéni hldseni stisknéte kterékoli tlacitko na skrini projektoru nebo na ddlkovém ovladaci.

& UPOZORNENI

+  Pred cisténim filtru nejprve vypnéte napajeni, ujistéte se, Ze se chladici vétrak zcela zastavil, a poté vypnéte hlavni
prepinac napdjeni. Pred ¢isténim filtru se ujistéte, Ze pfistroj zcela vychladl. Sejmutim krytu filtru béhem chodu pfi-
stroje muze dojit k popdleni ¢i Urazu elektrickym proudem v ddsledku dotyku s vnitfnimi souc¢astkami.

V piistroji se pouziva tiivrstvy filtr z kovové sitoviny umistény za krytem filtru. Lze jej pouzivat opakované diky pravidelnému
cisténi.
Celkem jsou uvniti ¢tyFi filtry umisténé na pravé a levé strané. Cistéte vzdy viechny ¢tyfi sou¢asné.

Kryt filtru/Filtr

1. Sejméte kryt filtru.

(1) Vysroubovdvejte kolicek smérem doleva, dokud se nebude tocit
zcela bez odporu.

(2) Otevrete kryt filtru a sejméte jej.
« Kolicek pfi tom z krytu nevypadne.

+ Pokud nelze kolickem otdcet, pomozte si kiizovym Sroubovd-
kem.

142



7.Udrzba

2. Odepnéte upinaci pdcku na krytu filtru a vyjméte filtr.

Pokud se filtr na krytu zasekne, zatlacte na kryt jemné a filtr se
vysune.

3. Vyjmétefiltry.
(1) Otocte plosku s vystupky doleva a vysurite vrchni filtr doprava.

Vystupky na

Zdlozka zadni strané

+ Pokud se zasekne, pomalu na nékolika mistech vsurite do mezery
Spicku krizového sroubovdku, abyste jej uvolnili.

POZNAMKA:
« NesnaZte se jej otevrit velkou silou. Mohl by se tak zkfivit okrajovy rdmecek a nebylo by jiz
mozné nasadit kryt filtru.

(2) S ploskou s vystupky stdle nalevo vytdhnéte filtr umistény uvniti
smérem k sobé.

Vysunou se vsechny tfi vrstvy filtru.

4. Vysavacem z filtrii odstrarite veskery prach.

Opatrné ocistéte prach z krytt filtru a rovnéz jej vysajte zobou stran
vsech filtra.
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7.Udrzba

Rovnéz odstrante prach zmrizky na vnéjsim pldsti skfiné projektoru.

« Nékteré nasdvaci otvory nemaji mrizky. Rovnéz nezapomerite
vysavacem odsdt veskery prach ulpély na otvoru zakrytém
Zaluziovymi vodorovnymilamelami.

POZNAMKA:

« Kdykoli vysdvate filtr vysavacem, pouZivejte k tomu ndstavec s jemnym kartdcem. Jinak by
mohlo dojit k poskozeni filtru.

« Filtr neoplachujte vodou. Mohlo by dojit k poskozeni membrdny filtru a také k jeho ucpdni.

Mtizka na vnéjsim pldsti projektoru

5. Slozte jednotlivé cdsti filtru k sobé a vsadte je dovnitf krytu filtru.

Tri filtracni vrstvy musi byt poskldddny a osazeny v pevné uréeném poradi a sméru.
Jemny filtr Stredni filtr Hruby filtr

(1) Natocte jemny filtr vystupky doleva, natocte stiedni filtr (s ah-

lopricné kiizenou sitovinou) vystupky doprava a poté zasurite

jemny filtr do stedniho filtru. Vystupky na strednim

filtru

Vystupky na jemném
filtru

(2) Natocte hruby filtr otvory pro vystupky miticimi doleva. Ndsledné
vloZte jemny filtr a stfedni filtr do okrajového ramecku a poté je Otvory pro vystupky na hrubém filtru
zasunite doleva.

Jemny filtr Stredni filtr

(3) Zkontrolujte, Ze vsech Sest vystupku nasedd na okraje prislusnych
otvort a pomalu zatlacte filtr dohromady (nékteré filtry maji
deset vystupkd).

«  Pokud do sebe soucdsti filtru plné nezapadaji, nevejdou se
dovnitf krytu filtru.
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7.Udrzba

(4) Otocte filtr tak, aby byl jemny filtr nahore, nasmérujte vyrez ve
stfednim filtru do krytu filtru ve sméru naznaceném vystupky a Vyfez
pomalu filtr zasurite dovnitr.

o Smérovacivy-

(5) Zajistéte pdcku a vloZte ji do upinaciho otvoru v jemném filtru.

6. Upevnéte filtr uvnitf projektoru.

(1) Upevnéte kryt filtru zacvaknutim jeho vystupku do vyrezu ve
skrini projektoru.

(2) Otdcenim kolicku doprava jej pevné zasroubujte.

Ostatni nasdvaci otvory vétrdni vycistéte stejnym zpilisobem.

POZNAMKA:

« Pied zapnutim napdjeni'se ujistéte, Ze jsou vsechny kryty filtrii na svém misté. Pokud by nebyly sprdvné osazeny, mohl by se prach dostat dovnitf projektoru a zpdsobit jeho
poruchu.

« Po vycisténi filtrd resetujte polozku [DOBA PROVOZU FILTRU]. Pro provedeni resetu prejdéte do nabidky na obrazovce a vyberte [NASTAV.] — [RESET.] — [VYNULOVAT
POCITADLO FILTRU]. (—> strana 124)
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7.Udrzba

@ Cisténi éocky
«  Pred cisténim projektor vypnéte.

«  Kodisténi cocky pouzijte ofukovac ¢i papir na ¢ocky a davejte pozor, abyste ¢oc¢ku neposkrabali ¢i neznicili.

AVAROW’\Ni
- Kdyzje projektor ZAPNUTY, nedivejte se do zdroje svétla. Z projektoru vychazi jasné svétlo a disledkem by mohlo byt
poskozeni zraku.

«  Kodstranéniprachu ulpélého na ¢ockach atd. nepouzivejte prosim spreje obsahujici hoflavé plyny.V opa¢ném pfipadé
by mohlo dojit k pozaru.

© Cisténi sk¥iné

Pred cisténim projektor vypnéte a odpojte od elektrické sité.

«  Kisténi vétracich otvord nebo reproduktoru pouzijte vysavac. Netlacte viak kartac vysavace do otvor( ve skiini.
Pokud je skfif zna¢né znecisténd, pouzijte jemny Cistici prostiedek.

«  Prach ze skiiné ocistéte suchym mékkym hadfikem.

« Nikdy nepouzivejte silna ¢istidla nebo rozpoustédla, jako je napfiklad alkohol nebo fedidlo.

Vysajte prach z vétracich otvord.

«  Spatné vétrani zavinéné nahromadénim prachu ve vétracich otvorech (nasavacich, vyfukovych) miize mit za nasledek
pfehfati a poruchu pfistroje. Tato mista je tfeba Cistit pravidelné.

«  Neskrabejte povrch skiiné ani do ni netlucte prsty nebo jakymikoli tvrdymi pfedméty

- O disténi vnitinich ¢asti projektoru se informujte u prodejce.

POZNAMKA: K cisténi skiné, cocky ani promitaci plochy nepouZivejte tékavd cinidla, napfiklad insekticidy. Nenechdvejte cinidlo pisobit delsi dobu na gumoveé nebo vinylové
soucdsti. Mohlo by dojit k poskozeni povrchové pravy nebo odloupnuti kryci vrstvy.
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@ Provozni podminky pro User Supportware

Nasledujici softwarové programy si Ize stdhnout z nasich webovych stranek.

Nazev softwarového programu Funkce

Virtual Remote Tool (Virtudlni dal- | Pfi propojeni pocitace a projektoru pomoci sité (kabelova LAN) Ize z pocitace prova-
kové ovladani) dét ukony, jakymi jsou zapnuti a vypnuti projektoru a prepinani signalu. Je rovnéz
(pouze pro Windows) mozné odeslat obrazek do projektoru a registrovat jej jako logo na pozadi. Jakmile

je obrazek zaregistrovan, lze jej uzamknout, aby nebylo mozné logo prepsat jinym.
(— strana 150)

PC Control Utility Pro 4 Toto je softwarovy program, ktery se pouziva k ovlddéani projektoru z pocitace, kdyz
PC Control Utility Pro 5 (pro Mac jsou pocitac a projektor spojeny pres sit LAN. (— strana 153)
0S) « PC Control Utility Pro 4 mGze byt pouzivén pfi sériovém pfipojeni.

POZNAMKA:

« Pro pripojeni projektoru k siti pomoci programd Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4 ¢i PC Control Utility Pro 5 prosim nakonfigurujte nastaveni v poloZce [NASTAV.]
—> [NASTAVENI SITE] v nabidce na obrazovce (— strana 115).

Sluzba stahovani

Pro informace o aktualizaci téchto softwarovych program navstivte nase webové stranky:
Adresa URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Provozni prostredi

[Windows]

Podporovany OS Windows 8.1, Windows 8.1 Pro, Windows 8.1 Enterprise, Windows 8, Windows 8 Pro,
Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic, Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows
7 Ultimate, Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business,
Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition (32bitova verze) Service Pack 3 nebo novéjsi

Windows XP Professional (32bitova verze) Service Pack 3 nebo novéjsi

[Mac]
Podporovany OS Mac OS Xv10.6,v10.7,v10.8,v10.9,v10.10
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8. Pomocny software pro uzivatele

@ Instalace softwarovych programii
Instalace programi pro Windows

Softwarové programy s vyjimkou PC Control Utility Pro 5 podporuji Windows 8,1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista a
Windows XP.

POZNAMKA:

« Pro instalaci ¢i odinstalovdni kaZdého softwarového programu musite byt ve Windows piihldseni jako ,Spravce” (Windows 8,1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista)
nebo jako ,Spravce pocitace” (Windows XP).

«  Pred instalaci ukoncete vsechny spusténé programy. Instalace nemusi byt Uspésné dokoncena, pokud je soucasné spustén jiny program.

« Prospusténi Virtual Remote Tool i PC Control Utility Pro 4 ve Windows 8,1, Windows 8, Windows XP Home Edition a Windows XP Professional je vyZadovdn ,Microsoft .NET
Framework verze 2.0° Software Microsoft .NET Framework verze 2.0, 3.0 nebo 3.5 je dostupny na webovyich strdnkdch spolecnosti Microsoft. Stdhnéte jej a nainstalujte na
sviij pocitac.

1. PFipojte sviij pocitac k internetu a navstivte nasi webovou strdanku (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).
2. Stdhnéte podporované softwarové programy ze sekce ,,Download” a uloZte ,..exe” soubor na sviij pocitac.

Ndzev souboru se lisi v zdvislosti na verzi softwarového programu.
3. Kliknéte na ,,.exe” soubor.

Tim spustite instalaci.

Pro dokonceni instalace postupujte podle pokynt na obrazovce.

TIP:

Odinstalovani softwarového programu

Priprava:

Pred odinstalovanim je potfeba doty¢ny program ukoncit. Pro odinstalovani softwarového programu musite byt ve Windows
pfihlasenijako,Spravce” (Windows 8,1, Windows 8, Windows 7 a Windows Vista) nebo jako,Spravce pocitace” (Windows XP).

« Pro systém Windows 8,1/Windows 8/Windows 7/Windows Vista
1 Kliknéte na tlacitko ,Start” a ndsledné na moznost, Ovlddaci panely”.

Zobrazi se okno Ovlddaci panely.
2 Pod,Programy” kliknéte na,,Odinstalovat program”
Zobrazi se okno ,Programy a funkce”
3 Vyberte prislusny program a kliknéte na néj.
4 Kliknéte na ,Odinstalovat/Zménit” nebo ,Odinstalovat*.
« Po zobrazeni okna ,Rizeni uzivatelskych u¢ti” kliknéte na ,Pokracovat”
Pro dokonceni odinstalovdni postupujte podle pokynt na obrazovce.

 Pro Windows XP
1 Kliknéte na tlacitko ,Start” a ndsledné na moznost,,Ovlddaci panely”.

Zobrazi se okno Ovlddaci panely.

2 Poklepejte na ,Pridat / Odebrat programy”.
Zobrazi se okno ,Pridat / Odebrat programy”.

3 Vseznamu kliknéte na p¥islusny program a ndsledné kliknéte na ,,Odebrat”.
Pro dokonceni odinstalovdni postupujte podle pokynt na obrazovce.
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8. Pomocny software pro uzivatele

Pouziti v systému Mac OS
Krok 1: Nainstalujte do pocitace program PC Control Utility Pro 5.

. Pripojte sviij pocitac k internetu a navstivte nasi webovou strdanku (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).
. Stdhnéte si aktualizovany program PC Control Utility Pro 5 pro Mac OS z nasich webovych strdnek.

. Ve vyhleddvaci kliknéte s Controlem (stisknutd kldvesa ,,Control” + kliknuti) nebo kliknéte pravym tlacitkem na PC
Control Utility Pro 5.mpkg

. Vyberte polozku ,,Open” v horni édsti kontextové nabidky, kterd se objevi.

. Kliknéte na,,Open” v dialogovém okné. Pokud k tomu budete vyzvdni, zadejte administrdtorské jméno a heslo.

. Kliknéte na,,Dalsi".

Otevre se obrazovka,, SMLUVNI PODMINKY KONCOVEHO UZIVATELE”

. Prectéte si,,SMLUVNI PODMINKY KONCOVEHO UZIVATELE” a kliknéte na ,,Dalsi"

Zobrazi se potvrzovaci okno

. Kliknéte na ,,Prijimdm podminky licen¢ni smlouvy”.

Pro dokonceni instalace postupujte podle pokyni na obrazovce.

« Odinstalovani softwarového programu
1. Vlozte slozku ,,PC Control Utility Pro 5 do ikony Kos.
2. Vlozte konfiguracni soubor PC Control Utility Pro 5 do ikony Kos.

+ Konfiguracni soubor PC Control Utility Pro 5 je umistén na adrese ,"/Users/<vase uZivatelské jméno>/Application Data/NEC
Projector User Supportware/PC Control Utility Pro 5"
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@ Ovladani projektoru pomoci LAN (Virtual Remote Tool)

Tento postup vam pom{ize s provadénim ukond, jako je zapinani/vypinani projektoru a vybér signalu prostfednictvim pfipo-
jeni k siti LAN. Rovnéz se pouziva k odesilani obrazku do projektoru a k jeho registraci jako loga na pozadi. Po zaregistrovani
je mozné logo uzamknout proti zménam.

Funkce ovladani
Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, vypnuti zvuku, pfenos loga do projektoru a vzdalené
ovladani projektoru pres PC.

Obrazovka virtualniho dalkového ovladace

Series : Computer cabl...

=
a OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

X :
NEC O ERRImE D

Okno dalkového ovladace Panel nastrojl

Tato ¢ast popisuje pfipravu k pouziti nastroje Virtual Remote Tool.
Informace o pouziti programu Virtual Remote Tool (Virtudlni dalkové ovlddani) naleznete v ndpovédé k programu Virtual
Remote Tool. (— strana 152)

POZNAMKA:

« Data loga (grafickd), kterd Ize odeslat do projektoru prostfednictvim programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové ovidddni), maji ndsledujici omezeni:

(Pouze prostiednictvim sériového Ci LAN pripojent)

* Velikost souboru: Do 256 kilobajtii

*Velikost obrazu: V rdmi rozliseni projektoru

*Formdt souboru: PNG (pIné barvy)

Data loga (obrdzek) odesland pomoci programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkoveé zarizeni) se zobrazi ve stfedu plochy s cernym okolim.

Abyste vrdtilivychozi, Logo spolecnosti NEC” coby logo pozadi, musite jej registrovat jako logo pozadi's vyuZitim obrdzkového souboru (¥Logo¥NEC_logo2012_1920x1080.
png) uloZeného na disku (CD-ROM doddvaném k projektoru NEC.
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8. Pomocny software pro uzivatele

Piipojeni projektoru k siti LAN.

Ptipojte projektor k siti LAN podle pokyn v oddilu,,PFipojeni ke kabelové siti LAN” (— strana 138) a ,[NASTAVENI SITE]" (—
strana 115)

Spusténi programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové zaFizeni)
Spusténi pomoci ikony zastupce na plose

» Poklepejte na ikonu zdstupce E’Jﬁ na plose v systému Windows.

o

WirtUal Remote
el

Spusténi pomoci nabidky Start

Kliknéte na [Start] — [VSechny programy] nebo [Programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual Remote
Tool] — [Virtual Remote Tool].

Pri prvnim spusténi programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové zarizeni) se zobrazi okno ,Easy Setup” (Jednoduché nasta-
veni).

T Vil RemoteToo! =
Easy Setup S0 16

Step 1
Welcome

Funkce ,Easy Setup” neni u tohoto modelu dostupnd. Kliknéte na tlacitko ,Close Easy Setup”.
Zavrenim okna ,Easy Setup” se zobrazi okno ,Projector List”.

Vyberte projektor, ktery chcete pripojit. Diky tomu se objevi obrazovka virtudiniho ddlkového ovlddani.

OFF o

COMPUTER
[vibEo™ | 5-vibEo m

PICTURE m AsPECT
m [Freeze || neLe

NEC

POZNAMKA:
« Pokud je v nabidce pro [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zvolena moznost [NORMALNE], nelze projektor zapnout pomoci sitového pripojeni.

TIP:

« Obrazovku Virtual Remote Tool (VirtudIniho ddlkového ovldddni) (nebo panel ndstrojti) Ize zobrazit i bez okna , Easy Setup” (Jednoduché nastaveni).
Cheete-li tak ucinit, zatrhnéte na obrazovce policko | Do not use Easy Setup next time” (PFisté nepouzivat Jednoduché nastaven).
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8. Pomocny software pro uzivatele

Ukonceni programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové ovladani)
1 Kliknéte na ikonu Virtual Remote Tool (Virtudlni ddlkové ovldddni) LE._;; na hlavnim panelu.
Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

Hide Remote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

Help

Cancel

Exit

S| B i

2 Kliknéte na ,Exit” (Konec).

Program Virtual Remote Tool (VirtudlIni ddlkové ovldddni) se zavre.

Zobrazeni napovédy programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové ovladani)

« Zobrazeni napovédy pomoci hlavniho panelu
1 Sespusténym programem Virtual Remote Tool (Virtudlni ddlkové ovldddni) kliknéte na ikonu Virtual Remote Tool E‘;;
na hlavnim panelu.

Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

Show Remote Contrel

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings »

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Kliknéte na,,Help” (Ndpovéda).
Otevre se obrazovka s ndpovédou.

S vrener et e B
e 2 8

[

About Virtual Remote Tool

» Zobrazeni napovédy pomoci nabidky Start.

1. Kliknéte na tlacitko ,Start". ,VSechny programy” nebo ,,Programy‘. ,,NEC Projector User Supportware” (Pomocny soft-
ware pro uzivatele k projektoru spolecnosti NEC). ,Virtual Remote Tool (Virtudlni ddlkové ovidddni)” a poté ,Virtual
Remote Tool Help (Ndpovéda virtudlniho ddlkového ovidddni)” v tomto poradi.

Otevre se obrazovka s ndpovédou.
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@ Ovladani projektoru pies sitové pripojeni LAN (PC Control Utility Pro
4/Pro 5)

Pomoci programu, PC Control Utility Pro 4“ nebo,PC Control Utility Pro 5“ ptilozenych na doprovodném CD-ROM k projektoru
NEC je mozné projektor ovladat z pocitace pres sit LAN.

Program PC Control Utility Pro 4 je kompatibilni se systémem Windows. (— nasledujici strana)

Program PC Control Utility Pro 5 je kompatibilni se systémem Mac OS. (— strana 155)

Funkce ovladani

Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, vypnuti zvuku, nastaveni, upozornéni na chybové zpréavy,
planovani akci.

28 P Control Utility Pro 4 [E=SE=R =)

File View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB

Setting Name Setting Status Lamp. FRema. Rema. Wnput Termi. MAG Addr

Obrazovka PC Control Utility Pro 4

Tato ¢ast popisuje pfipravu na pouzivani programu PC Control Utility Pro 4/Pro 5. Informace o pouzivani programu PC Control
Utility Pro 4/Pro 5 najdete v ndpovédé k programu PC Control Utility Pro 4/Pro 5. (— strana 154, 155)

Krok 1: Nainstalujte do pocitace program PC Control Utility Pro 4/Pro 5.
Krok 2: Pfipojeni projektoru k siti LAN.
Krok 3: Spustte program PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

TIP:
« PC Control Utility Pro 4 miiZe byt pouZivdn pfi sériovém pripojent.
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8. Pomocny software pro uzivatele

Krok 1: Nainstalujte do pocitace program PC Control Utility Pro 4/Pro 5
Viz Instalace softwarového programu na strané 148, 149.

Krok 2: Pfipojeni projektoru k siti LAN.

PFipojte projektor k siti LAN podle pokyn(i v oddilu ,Pfipojeni ke kabelové siti LAN“ (— strana 138) a,[NASTAVENI SITE]" (—
strana 115)

(Pouziti v systému Windows)
Krok 3: Spustte program PC Control Utility Pro 4.

Kliknéte na,Start” —,Vsechny programy” nebo,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” —,PC Control Utility Pro 4”
—,PC Control Utility Pro 4"

POZNAMKA:

« Aby pldnovaci funkce programu PC Control utility Pro 4 sprdvné fungovala, musi pocitac béZet, a nesmi se nachdzet v pohotovostnim reZimu/reZimu spdnku. Pred spusténim
pldnovace zvolte ve Windows v okné ,Ovlddaci panely” moZnost ,MoZnosti napdjeni” a vypnéte pohotovostni reZim/rezim spdnku.

[Priklad] Pro Windows 7:

Vyberte, Ovlddaci panely” — , Systém azabezpeceni” — ,MoZnostinapdjeni” — ,Zménit, kdyZje pocitacv rezimu spdnku” — , Pfevést pocita¢ do rezimu spdnku” — , Nikdy:

POZNAMKA:

- KdyZje v nabidce zvolena moznost [NORMALNI] u polozky [POHOTOV. REZIM (STDBY)], projektor nelze zapnout prostrednictvim sitového (kabelového LAN) pFipajent.

TIP:

Zobrazeni napovédy k programu PC Control Utility Pro 4

« Zobrazeni ndpovédy k programu PC Control Utility Pro 4, kdyz je spustény.
V okné PC Control Utility Pro 4 kliknéte v tomto poradi na ,Help (H)” (Ndpovéda) — ,Help (H) ..."
Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

« Zobrazeni ndpovédy pomoci nabidky Start.

Kliknéte na ,Start” — ,Vsechny programy” nebo ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,PC Control Utility Pro 4”
— ,PC Control Utility Pro 4 Help”.

Otevre se obrazovka s ndpovédou.
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(Pouziti v systému Mac OS)
Krok 3: Spustte program PC Control Utility Pro 5.
1. Otevrete slozku aplikaci v systému Mac OS.
2. Kliknéte na slozku ,,PC Control Utility Pro 5
3. Kliknéte na ikonu ,,PC Control Utility Pro 5.
Spusti se PC Control Utility Pro 5.

POZNAMKA:

« Aby funkce pldnovdni programu PC Control utility Pro 5 sprdvné fungovala, musi pocitac béZet a nesmi byt v reZimu spdnku. Pred spusténim pldnovdnizvolte v systému Mac
v okné ,Systémovd nastaveni” moZnost ,Spofic napdjeni” a vypnéte reZim spdnku.

- Kdyz je v nabidce zvolena moznost [NORMALNI] u polozky [POHOTOV. REZIM (STDBY)], projektor nelze zapnout prostiednictvim sitového (kabelového LAN) pFipojeni.

TiP:
Zobrazeni napovédy k programu PC Control Utility Pro 5

« Zobrazeni napovédy k programu PC Control Utility Pro 5, kdyz je spustény.
« Nal listé nabidky kliknéte v tomto poradi na ,,Ndpovéda” — , Ndpovéda“.

Otevre se obrazovka s ndpovédou.

« Zobrazeni napovédy pomoci doku

1. Otevrete,slozku aplikaci” v systému Mac OS.
2. Kliknéte na slozku ,,PC Control Utility Pro 5"
3. Kliknéte na ikonu ,Ndpovéda programu PC Control Utility Pro 5.

Otevre se obrazovka s ndpovédou.
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9, Dodatek

@ Promitaci vzdalenost a velikost promitaci plochy

U tohoto projektoru |ze pouzit Sest rliznych ¢ocek bajonetového typu. Prihlédnéte k informacim na této strané a pouzijte ¢ocku
vhodnou pro prostfedi, v némz bude projektor instalovan (velikost promitaci plochy a promitaci vzdalenost). Pro osazeni a

vymeénu ¢ocky se obratte na svého prodejce.
Kazdé z cisel uvedenych v tabulce nize oznacuje promitaci vzdalenost mezi povrchem ¢ocky a promitaci plochy.

Typy ¢ocek a promitaci vzdalenost

jednotky =m
Velikost plochy Nézev modelu ¢ocky
NP-9LS08ZM1 NP-9LS12ZM1 NP-9LS13ZM1 NP-9LS16ZM1 NP-9LS20ZM1 NP-9LS40ZM1

60" — — — — — 58-9,1
70" 1,4-2,1 — — — — 6,7-10,5
100" 2,0-3,0 2,8-4,0 3,1-49 3,8-6,3 5,0-93 9,6-15,0
120" 24-36 34-48 3,7-59 4,5-7,6 6,0-11,1 11,5-18,0
150" 3,0-4,5 4,2-6,0 4,7-74 5,7-9,5 7,5-13,9 14,3-22,5
200" 4,0-6,0 5,6-8,1 6,2-9,9 7,6-12,7 9,9-18,5 19,0-29,9
250" 5,0-7,5 7,0-10,1 7,8-12,4 9,5-15,9 12,4-23,1 23,8-374
300" 6,0-9,0 8,5-12,1 94-14,9 11,4-19,1 14,8-27,7 28,5-44,9
350" 7,0-10,6 9,9-14,2 11,0-17,4 13,3-22,3 17,3-32,3 33,3-52,3
400" 8,0-121 11,3-16,2 12,5-19,8 15,2-25,5 19,8-36,9 38,0-59,8
450" 9,0-13,6 12,7-18,2 14,1-22,4 17,1-28,9 22,2-41,5 42,7-67,2
500" 10,0-15,1 14,1-20,2 15,7-24,8 19,0-31,9 24,7-46,1 47,5-74,7
550" 11,1-16,6 — — — — —
600" 12,1-18,1 — — — — —

TP

« Vypocet promitaci vzddlenosti z velikosti promitaci plochy
Promitaci vzddlenost (m) cocky NP-9LS08ZM1 = H < 0,90 az H x 1,35: 1,4 m (min.) aZ 18,1 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) ocky NP-9LS12ZM1=H x 1,28 az H < 1,83: 2,8 m (min.) az 20,2 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) cocky NP-9LS13ZM1=H X 1,42 az H x 2,24: 3,1 m (min.) az 24,8 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) ocky NP-9LS16ZM1=H x 1,73 az H < 2,88: 3,8 m (min.) az 31,9 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) cocky NP-9LS20ZM1 = H x 2,23 az H x 4,16: 5,0 m (min.) az 46,1 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) cocky NP-9LS40ZM1=H X 4,34 az H X 6,76: 5,8 m (min.) az 74,7 m (max.)
,H" (Vodorovné) odkazuje na sitku promitaci plochy.
* Hodnoty se lisi o nékolik % od vyse uvedené tabulky, nebot vypocet je priblizny.

Napt.: Promitaci vzddlenost pfi promitdni na plochu velikosti 300" za pouZiti cocky NP-9LS13ZM1:

Podle,, Tabulky velikosti a rozmérii promitacich ploch” (— strana 157), H (sitka promitaci plochy) = 664,1 cm.
Promitaci vzddlenost ¢ini 6,641 cm X 1,42 a7 6,641 cm x 2,24 = 9,430 cm azZ 14,876 cm (kviili zoomové Cocce).
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9. Dodatek

Rozsah promitani pro riizné c¢ocky

NP-9LS20ZM1
5,0-46,1 m

NP-9LS13ZM1
3,1-24,8 m

NP-9LS08ZM1
1,4-18,1m

100-500" 60-500"

70-600"

100-500" 100-500"

NP-9LS12ZM1

100-500"

2,8-20,2m

NP-9LS16ZM1
3,8-31,9m

NP-9LS40ZM1
5,8-74,7m

Tabulka velikosti a rozméra promitacich ploch

Velikost (palce) Sitka promitaci plochy | Vyska promitaci plochy
i och (palce) (cm) (palce) (cm)
- P Velikost promitaci plochy 60 52 132,8 29 74,7
Zﬁfﬁyp romitact 16:10 70 61 155,0 34 87,2
(na uhlopricku) 100 87 2214 49 124,5
150 131 332,1 74 186,8
200 174 4428 98 2491
\_ ﬂ\ 250 218 553,5 123 311,3
L 300 261 664,1 147 373,6
Sitka promitaci plochy 350 305 774.8 172 4358
400 349 885,5 196 4981
450 392 996,2 221 560,4
500 436 1106.9 245 622,6
550 479 1217.6 270 684,9
600 523 1328.3 294 7472
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Rozsah posunu ¢ocky

Tento projektor je vybaven funkci posunu ¢ocky pro pfizplisobeni polohy promitaného obrazu pomoci tlacitek LENS SHIFT
(— strana 22). Co¢ky Ize posunout v rozsahu uvedeném nize.

POZNAMKA:
« NepouZivejte prosim funkci posunu cocky pii promitdni na vysku. Na vysku promitejte pouze s cockou umisténou uprostred rozsahu.

Popisky: V vertikalné” popisuje vysku plochy a H,horizontélné” popisuje Sitku plochy. Rozsah posunu ¢ocky se vyjadfuje ve
formé vzédjemného poméru vysky a sirky.

Kompatibilni jednotky soustavy ¢ocek
NP-9LS08ZM1, NP-9LS12ZM1, NP-9LS13ZM1, NP-9LS16ZM1, NP-9LS20ZM1

11%H 11%H i
/ Sitka promitaného obrazu
50%V / —
20%V 20%V
¥
=== 100%Y — Vyska promitaného obrazu
'
20%er 20%V
50%V T
100%H
11%H 11%H

Kompatibilni jednotky soustavy ¢ocek
NP-9LS40ZM1

11%H %H

1
/:A—F— Sitka promitaného obrazu

55%V /

= 100%V

—= Vyska promitaného obrazu

50%V

100%H
11%H 11%H

* Rozsah posunu ¢ocky je u montaze pod strop stejny.

(PFiklad vypoctu) P¥i projekci na 300palcovou plochu pomoci soustavy coc¢ek NP-9LS13ZM1

Podle ,Tabulky velikosti a rozmér( obrazovky” (— strana 157), H = 261,5"/664,1 cm,V = 147,1"/373,6 cm.

Rozsah prizplsobeni ve svislém sméru: Promitany obraz Ize posunout smérem nahoru 0 0,5 X 373,6 cm = 187 cm, smérem
dolli 0 187 cm (pokud je cocka ve stfedové poloze). Rozsah piizpUsobenive vodorovném sméru: Promitany obraz Ize posunout
doleva 00,11 x 664,1 cm = 73 cm, doprava pfiblizné o 73 cm.

* Hodnoty se lii o nékolik %, protoze vypocet je pfiblizny.

158



9. Dodatek

@ Osazeni volitelné desky (prodavané samostatné)
UPOZORNENI
Pfed osazenim ¢i vyjmutim voliteIné desky nezapomerite vypnout projektor, vyckat, nez se vétracky zastavi, a vypnout hlavni

pfepinac napajeni.

Potfebné naradi: kfizovy Sroubovak

1. Vypnéte hlavni prepinac napdjeni projektoru.

0///1/1/4

0///1/////1/4
0////////1/4
0///1/1///174

\

2. Povolte dva srouby z krytu SLOTU pro koncovky.
Vyjméte oba srouby a kryt SLOTU.
POZNAMKA: Ponechte si oba srouby a kryt slotu.

3. Do slotu vsurite volitelnou desku.
Ujistéte se, Ze je deska plné zasunuta do otvoru, a to ve sprdvné orientaci.
Nesprdvnd orientace desky miiZe zapricinit poruchy komunikace mezi ni a projektorem.
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9. Dodatek

4. Utdhnéte oba srouby po strandch slotu.
«  Nezapomerite Srouby utdhnout.
Tim je dokonceno osazeni volitelné desky.
Pro volbu volitelné desky jako zdroje vyberte coby vstup SLOT.

POZNAMKA:
« Osazeni volitelné desky miiZe v zavislosti na jejich viastnostech zplsobit, Ze z diivodu jejiho chlazeni pobéZi vétrdcky i v pohotovostnim reZimu. RovnéZ se miZe zvysit jejich
rychlost, aby dokdzaly projektor Fddné chladit. Obé tyto situace se povazuji za normdIni a neznamenaji poruchu projektoru.
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© Seznam kompatibilnich vstupnich signalu
Analogovy pocitacovy signal

Signal Rozliseni ( body ) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 X 864 4 :3 60/70/75/85
1280 x 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 *2 16 : 9 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 X 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *3 4 : 3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Komponentni
Signal Rozliseni ( body ) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Kompozitni Video/S-Video

Signal Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
NTSC 4 : 3 60
PAL 4 : 3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4 : 3 50
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HDMI
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *1 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Rozliseni signalu (body ) Obnovovaci frekvence (Hz) Pomér stran 3D format
23,98/24 Kompvrimace snimkd
1920 x 1080p Nahote a dole
50 Vedle sebe
59,94/60 Vedle sebe
’ 50 Vedle sebe
1920 x 1080i 59,94/60 Vedle sebe
16 : 9 " —
Komprimace snimku
50 Vedle sebe
1280 x 720p Nahofeadole __
Komprimace snimku
59,94/60 Vedle sebe
Nahote a dole
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DisplayPort
Signal Rozliseni (body ) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *1 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Rozliseni signalu (body ) Obnovovaci frekvence (Hz) Pomér stran 3D format
Vedle sebe
23,98/24 Nahote a dole
Vedle sebe
» Nahofe a dole
1920 x 1080p
50 Vedlevsebe
Nahote a dole
59,94/60 Vedlevsebe
16 : 9 Nahoteadole
Nahote a dole
50 Vedle sebe
1920 x 1080i -
59,04/60 Nahote a dole
! Vedle sebe
Vedle sebe
30 Nahote a dole
1280 x 720p
50,04/60 Vedlevsebe
! Nahofte a dole

*1 Pfirozené rozliseni

*2 Projektor mize tyto signaly zobrazovat nespravné, je-li moznost [POMER STRAN] v nabidce na obrazovce nastavena na [AUTO].
Vychozi nastaveni moznosti [POMER STRAN] je [AUTO]. Pro zobrazeni téchto signél(i zmérite nastaveni moznosti [POMER STRAN] na [16:9].
*3 Projektor mize tyto signaly zobrazovat nespravné, je-li moznost [POMER STRAN] v nabidce na obrazovce nastavena na [AUTO].
Vychozi nastaveni moznosti [POMER STRAN] je [AUTO]. Pro zobrazeni téchto signali zméfite nastaveni moznosti [POMER STRAN] na [4:3].

- Signaly presahuijici rozliseni projektoru jsou zpracovavany pomoci technologie Advanced AccuBlend.

« Pomoci technologie Advanced AccuBlend mohou byt velikost znakd a linkované fadky nerovnomérné a barvy mohou byt rozmazané.
- Priexpedicije projektor nastaven na signaly se standardnim zobrazovacim rozlisenim a frekvencemi, ale i pfesto mohou byt nutné Upravy
v zavislosti na typu pocitace.
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L] y 4 L4 ]
O Technické udaje
Nazev modelu PH1202HL
Metoda 3¢ipovy DMD reflexni typ
Specifikace hlavnich soucastek
DMD panel Velikost 0,65" (pomér stran: 16:9)
Pixely 1 2073600 (1920 bodt x 1080 radka)
Promitaci ¢ocky Zoom Motoricky zoom (rozsah zoomu zavisi na ¢occe)
Zaostreni Motorické zaostreni
Posun ¢o¢ky Motoricky posun ¢ocky
Zdroj svétla Laserova dioda
Optické zafizeni Opticka izolace pomoci dichroického zrcadla v kombinaci s dichroickym hranolem
Svételny vykon (2 3 12000 Im

Kontrastni pomér 2 (cela bila/cela ¢ernd) 10000:1 s dynamickym kontrastem

Velikost promitaci plochy (promitaci vzda-  |Viz prosim technické idaje promitacich ¢ocek (promitaci ¢ocky se prodavaji samostatné).
lenost) (— strana 166)

Reprodukovatelnost barev 10bitové zpracovani barev (zhruba 1,07 miliard barev)

Snimaci frekvence Vodorovna Analogova: 15 kHz, 24 az 100 kHz (24 kHz nebo vyssi pro RGB vstupy), vyhovujici standar-
ddm VESA

Digitalni: 15 kHz, 24 az 153 kHz, vyhovuijici standardiim VESA

Svisla Analogova: 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovujici standarddim VESA

Digitalni: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovuijici standardtim VESA

Hlavni funkce Uprav Motoricky zoom, motorické zaostieni, motoricky posun cocky, prepinani signalu (HDMI/
DisplayPort/BNC/BNC(CV)/BNC(Y/C)/POCTTAC/HDBaseT/SLOT), automaticka Uprava obrazu,
pfiblizeni obrazu, clona, vypnuti (videa i audia), zapnuti napéjeni/prepnuti do pohotovostni-
ho rezimu, zobrazeni/vybér na obrazovce atd.

Nejvyssi rozliseni displeje (vodorovné x Analogové: 1920 x 1200 (spolu s funkci Advanced AccuBlend)
svislé) Digitalni: 4096 x 2160 (spolu s funkci Advanced AccuBlend)
Vstupni signaly

R.GBHV RGB: 0,7 Vp-p/75Q

Y: 1,0 Vp-p/75L (se synchronizaci zaporné polarity)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

H/V synch.: 4,0Vp-p/TTL

Synchr. kompoz. signalem: 4,0Vp-p/TTL

Synchronizace signalem zelené: 1,0 Vp-p/75Q (se synch.)

Kompozitni video 1,0 Vp-p/75Q
S-video Y: 1,0 Vp-p/75Q2

C: 0,286 Vp-p/75Q2
Komponentni Y: 1,0 Vp-p/75Q (se synch.)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q2

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p (50 Hz)

DVD: Progresivni signal (50/60 Hz)

Vstupni/vystupni konektory

Pocitacovy/kompo- |Video vstup 15kolikovy konektor Mini D-Sub x 1, BNC konektor x 5
nentni
HDMI Video vstup HDMI® konektor typu A x 1

Hluboka barva (barevna hloubka): kompatibilni s 8/10/12bitovou
Méfeni barev: RGB, YcbCr444 a kompatibilni s YcbCr422
Kompatibilni s LipSync, kompatibilni s HDCP ¥, podporuje 4K a 3D

Video vystup Zesilovac
Audio vstup HDMI: Vzorkovaci frekvence — 32/44,1/48 kHz, bitové rozliseni - 16/20/24 bitd
HDBaseT Video vstup Hlubokd barva (barevna hloubka): podporuje 8/10/12 bitt

Méreni barev: podporuje RGB, YCbCr444 a YCbCr422
Podporuje LipSync, HDCP 4, 4K, 3D

Audio vstup Vzorkovaci frekvence: 32/44,1/48 kHz

Vzorkovaci bit: 16/20/24bitova

DisplayPort Video vstup DisplayPort x 1

Datovy tok: 2,7Gb/s / 1,62 Gb/s

Pocet pasem: 1 pasmo/2 pasma/4 pasma

Barevna hloubka: 6bitova, 8bitova, 10bitova

Méfeni barev: RGB, YcbCr444 a kompatibilni s YcbCr422
Kompatibilni s HDCP 4

Audio vstup DisplayPort: Vzorkovaci frekvence — 32/44,1/48 kHz, bitové rozliseni — 16/20/24 bita
BNC (CV) Video vstup BNC x 1
BNC (Y/Q) Video vstup BNC x 2
Port USB USBtyp AXx 1
Port Ethernet/HDBaseT RJ-45 x 1, Podporuje BASE-TX
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Nazev modelu PH1202HL

[3D SYNCH. vystupni koncovka 5V /10 mA, synchronizovany vystup signalu pro 3D vyuziti
Konektory ovladani

Konektor dalkového ovladani Stereo mini jack x 1

Konektor RS-232C (PC control) 9kolikovy konektor D-Sub x 1

3D konektor 15kolikovy konektor D-Sub x 1

GP I/0 koncovka 37kolikovy konektor D-Sub x 1
Pracovni prostredi Provozni teplota: 5 az 40 °C

Provozni vihkost: 20 aZz 80 % (bez kondenzace)

Skladovaci teplota: -10 az 50 °C

Skladovaci vihkost: 20 az 80 % (bez kondenzace)

Provozni nadmofska vyska: 0 az 2600 m

* Hodnota svételného vykonu obcas klesa vyssich nadmofskych vyskach v zavislosti na
prostiedi ve.

Zdroj energie v _ 200-240V stf. proud, 50/60 Hz
Spotieba REZIM NORMALNE 1392W
energie SVETLA |EKO1 1110W
EKO2 752 W
DLOUHA ZIVOT-[1291 W
NOST
POHO-  [NORMALNI 1,83 W
TOV. POHOT.REZ. 57W
REZIM HDBaseT
(STDBY)
Jmenovity vstupni proud 92A
Vnéjsi rozméry 680 (Sitka) x 333 (vyska) x 860 (hloubka) mm (nezahrnuje kryt ¢o¢ky a vy¢nivajici ¢asti)
Hmotnost 68,0 kg (bez ¢ocky)
*1 Efektivnich pixell je vice nez 99,99 %.

*2
*3

*4

*5

V souladu s normou ISO 21118-2012

Jedna se o svételny vykon, ktery je vysledkem nastaveni polozky [REZIM SVETLA] na [NORMALNI] a nastaveni polozky [PREDVOLBA] na
[VYSOKY LESK] za pouziti ¢ocky NP-9LS16ZM1 (prodavané zvlast).

Hodnota svételného vykonu je nizsi pfi nastaveni [REZIM SVETLA] na [EKO1], [EKO2] ¢ [DLOUHA ZIVOTNOST]. ([EKO1]: zhruba 80 %, [EKO2]:
zhruba 50 %, [DLOUHA ZIVOTNOST]: zhruba 90%). Pokud je jako rezim [PREDVOLBA] vybréana jakékoli jind moznost, hodnota svételného
vykonu maze byt nizsi.

HDMI® (Deep Color, Lip Sync) s podporou technologie HDCP

Co je technologie HDCP/HDCP?

HDCP je zkratkou pro High-bandwidth Digital Content Protection (ochrana Sirokopasmového digitalniho obsahu). HDCP (High bandwi-
dth Digital Content Protection) je systém, ktery zabranuje nezakonnému kopirovani dat videa posilanych pres rozhrani High-Definition
Multimedia Interface (HDMI).

Pokud material neni mozné zobrazit pies vstup HDMI, nemusi to nutné znamenat, Ze projektor nefunguje spravné.V pfipadé implemen-
tace ochrany HDCP se urcity obsah chranény technologii HDCP nemusi zobrazit z dlivodu rozhodnuti/zaméru spolecenstvi HDCP (Digital
Content Protection, LLC).

Video: Deep Color; 8/10/12 bitd, LipSync

Audio: LPCM; az 2 kanaly, vzorkovaci frekvence 32/44,1/48 KHz, bitové rozliseni; 16/20/24 bit(

35 az 40 °C - ,Vynuceny ekologicky rezim”

Tyto technické udaje a konstrukce vyrobku se mohou bez pfedchoziho upozornéni zménit.

Dalsi informace:

USA: http://www.necdisplay.com/

Evropa: http://www.nec-display-solutions.com/

Celosvétové: http://www.nec-display.com/global/index.html

Informace o volitelném pfislusenstvi najdete na nasi webové strance nebo v brozure.
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Volitelné c¢ocky (prodavané samostatné)

NP-9LS08ZM1 Motoricky posun ¢ocek, motoricky zoom, motorické zaostteni, podpora [PAMETI COCKY]
(Promitaci pomér 0,90-1,35:1,F2,5/3,0,f=0,5-0,8"/13,3-19,9 mm)

Velikost promitaci plochy (promitaci vzdalenost): 70 - 600 palc(, 1,4- 18,1 m -
NP-9LS12ZM1 Motoricky posun ¢ocek, motoricky zoom, motorické zaostreni, podpora [PAMETI COCKY]
(Promitaci pomér 1,27-1,82:1,F2,5/2,5,f=0,7-1,1"/18,6-26,7 mm)

Velikost promitaci plochy (promitaci vzdalenost): 100 - 500 palct, 2,8 - 20,2 m
NP-9LS13ZM1 Motoricky posun ¢ocek, motoricky zoom, motorické zaostfeni, podpora [PAMETI COCKY]
(Promitaci pomér 1,41-2,23:1, F2,5/2,5,f=0,8-1,3"/20,7-32,7 mm)

Velikost promitaci plochy (promitaci vzdalenost): 100 - 500 palcd, 3,1 - 24,8 m -
NP-9LS16ZM1 Motoricky posun ¢ocek, motoricky zoom, motorické zaostteni, podpora [PAMETI COCKY]
(Promitaci pomér 1,71-2,87:1,F2,5/2,5,f = 1-1,7"/25,2-42 mm)

Velikost promitaci plochy (promitaci vzdalenost): 100 - 500 palct, 3,8 -31,9 m -
NP-9LS20ZM1 Motoricky posun ¢ocek, motoricky zoom, motorické zaostteni, podpora [PAMETI COCKY]
(Promitaci pomér 2,25-4,18:1,F2,5/2,5, f = 1,3-2,4"/32,2-60,3 mm)

Velikost promitaci plochy (promitaci vzdalenost): 100 - 500 palct, 5 - 46,1 m
NP-9LS40ZM1 Motoricky posun ¢ocek, motoricky zoom, motorické zaostteni, podpora [PAMETI COCKY]
(Promitaci pomér 4,31-6,77:1,F2,5/2,5, f = 2,4-3,9"/62,1-97,8 mm

Velikost promitaci plochy (promitaci vzdalenost): 60 - 500 palc(, 5,8 - 74,7 m
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@ Rozméry skiiné

Jednotky: mm
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Nakres pro upevnéni pfistroje s vyzna¢enymi rozméry

Jednotky: mm

6X - sSroub M6 Nejvétsi hloubka 10 mm
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O Piidéleni kolika a nazvy signali u hlavnich konektori
Konektor POCITAC VSTUP/Komponentni vstupni konektor (15kolikovy konektor Mini D-Sub)
Pfipojeni a troven signalu kazdého koliku

Uroven signalu
Video signal: 0,7Vp-p (analogovy)
Synch. signal: Uroven TTL

Konektor HDMI VSTUP (typ A)

[2){« (6 (s Jraf2lfiafislfis]
135 7 e fifsiisi7iio

Konektor DisplayPort VSTUP

{2} 4 Y6 Y8 fiofi2fi4fiefislpol

({3 ¥s }{7 o tftaisHiz]io]

C. koliku Signal RGB (analogovy) Signal YCbCr
1 Cervend Cr
2 Zelena nebo synchronizace signdlem zelené |Y
3 Modra Cb
4 Uzemnéni
5 Uzemnéni
6 Uzemnéni ¢ervené Uzemnéni Cr
7 Uzemnéni zelené UzemnéniY
8 Uzemnéni modré Uzemnéni Cb
9 Z4adné pripojeni
10 Uzemnéni synchroniza¢niho signalu
11 Zadné pripojeni
12 Dvousmérny DATA (SDA)
13 Vodorovna synchronizace nebo synchroniza-
ce kompozit. signalem
14 Svisla synchronizace
15 Takt dat
C. koliku Signal C. koliku Signal
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS stinéni taktu
2 Stinéni TMDS Data 2 12 TMDS takt—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Odpojeni
5 Stinéni TMDS Data 1 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC uzemnéni
8 Stinéni TMDS Data 0 18 +5V napajeni
9 TMDS Data 0— 19 Detekce technologie ,hot
plug” (odpojeni za béhu)
10 TMDS takt +
C. koliku Signal C. koliku Signal
1 Hlavni cesta pfipojeni 3— 11 Uzemnéni 0
2 Uzemnéni 3 12 Hlavni cesta pripojeni 0+
3 Hlavni cesta pfipojeni 3+ 13 Konfigurace 1
4 Hlavni cesta pfipojeni 2— 14 Konfigurace 2
5 Uzemnéni 2 15 Doplnkovy kanal +
6 Hlavni cesta pfipojeni 2+ 16 Uzemnéni 4
7 Hlavni cesta pfipojeni 1— 17 Doplnkovy kanal —
8 Uzemnéni 1 18 Detekce technologie ,hot
plug” (odpojeni za béhu)
9 Hlavni cesta pfipojeni 1+ 19 Navrat
10 Hlavni cesta pfipojeni 0— 20 +3,3 V napdjeni
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Ethernetovy/HDBaseT port (RJ-45)

C. koliku Signal
1 TxD+/HDBTO+
AARARAEA 7D JHDBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Odpojeni/HDBT2+
5 Odpojeni/HDBT2—
Il e 6 RxD—/HDBT1—
7 Odpojeni/HDBT3+
8 Odpojeni/HDBT3—
Port USB (typ A)
€. koliku Signal
1 VRU§
2 —
3 D+
4 Uzemnéni

Konektor RS-232C (PC control) (9kolikovy D-Sub)

@e®O® C. koliku Signal
@ ®O®®OO® @ Nepouzito

Prenosova data
Prijata data
Pfipojeni/pin 6
Uzemnéni
Pripojeni/pin 4
NepouZito
Nepouzito
Nepouzito

Komunikacni protokol

O (00 N[Oy (U1 [ W N [—

170



9. Dodatek

3D konektor (15kolikovy D-Sub)

0]0]0]0]0]0]0!
(9 (4 (13) @ () (9 ()
€. koliku Nazev signalu 1/0 Funkce
1 +12V PWR |Dodava napdjeni (+12 V) k 3D zobrazovacimu systému
2 GNDC GND  [Uzemnéni
3 GNDC GND  [Uzemnéni
4 vyhrazeno VSTUP
5 vyhrazeno VYSTUP
6 vyhrazeno VYSTUP
7 CONN_SYNC+ VYSTUP |Casovaci (+) signal ptepinani 3D L/P
(Pripojuje ke kolektoru vystupniho tranzistoru foto sdruzo-
vace uvniti projektoru)
8 vyhrazeno VSTUP
9 +12V PWR |Dodava napdjeni (+12 V) k 3D zobrazovacimu systému
10 vyhrazeno VSTUP
11 vyhrazeno VSTUP
12 vyhrazeno VSTUP
13 vyhrazeno VYSTUP
14 CONN_SYNC— VYSTUP |Casovaci (-) signal pfepinani 3D L/P
(PFipojuje k emitoru vystupniho tranzistoru foto sdruzovace
uvniti projektoru)
15 N/C — Nepouzito
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GP 1/0 konektor (externi ovladani) (37kolikovy D-sub)

©EM®EM®EEOOOOOOOOOOO
(1) 29) (39) (9) (3) (62 (1) (30) €9) 28) (21) (29) (29) (&) 29) (22) (D) (@)
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C. koliku Nazev signélu 1/0 C. koliku Nazev signélu 1/0
1 vyhrazeno VSTUP 20 vyhrazeno VSTUP
2 vyhrazeno VSTUP 21 vyhrazeno VSTUP
3 vyhrazeno 22 vyhrazeno VSTUP
4 vyhrazeno 23 vyhrazeno VSTUP
5 EXT_GPIN1+ (ovladani) VSTUP 24 EXT_GPIN1- (ovladani) VSTUP
6 EXT_GPIN2+ (ovladani) VSTUP 25 EXT_GPIN2- (ovladani) VSTUP
7 EXT_GPIN3+ (ovladani) VSTUP 26 EXT_GPIN3- (ovladani) VSTUP
8 EXT_GPIN4+ (ovladani) VSTUP 27 EXT_GPIN4- (ovladani) VSTUP
9 GPOUT1+ (Externi 3D L/P vystupni VYSTUP 28 GPOUT1- (Externi 3D L/P vystupni VYSTUP

reference +) reference -)

10 vyhrazeno VYSTUP 29 vyhrazeno VYSTUP
11 vyhrazeno VYSTUP 30 vyhrazeno VYSTUP
12 vyhrazeno VYSTUP 31 vyhrazeno VYSTUP
13 vyhrazeno VYSTUP 32 vyhrazeno VYSTUP
14 vyhrazeno VYSTUP 33 vyhrazeno VYSTUP
15 vyhrazeno VYSTUP 34 vyhrazeno VYSTUP
16 vyhrazeno VYSTUP 35 vyhrazeno VYSTUP
17 NC (nepfipojeno) — 36 NC (nepfipojeno) -
18 GND PWR 37 GND PWR
19 GND PWR



9. Dodatek

Ext_GPIN_P O
Ckoliku: 5 6

GP1/0 konektor  Uvnitf projektoru

Odpor =360 2

I

7 8

Napéti udrzované na kolicich Ext_GPIN_P a Ext_GPIN_N by se mélo pohybovat v
rozmezi 3,3 az 10V stejnosmérné.
Doporuceny provozni proud: 5 mA
Nejvyssi absolutni jmenovitd hodnota: 23 mA

C. koliku:

Pouzivani GPIO ovladani

Bxt_GPNN O |
% 5 %6 |

Foto sdruzovac
Dopredné napéti: 1,1V (@5 mA)

Kratky impuls,ZAPNUTO"” vdm umozni ovladani projektoru. Pro povoleni impulsu,,ZAPNUTO" jej drzte alespor po dobu 300
ms. Pfedtim ale jesté po dobu nejméné 300 ms podrzte , VYPNUTO". (— strana 174)
Zde je seznam funkci k ovladani projektoru prostrednictvim GPIO portu.

Foto sdruzova¢ Z

APNUT/VYPNUT

Funkce

8-27

7-26

6-25

5-24

Nasledujici funkce se uplatriuji v zavislosti na kombinaci vstupnich koncovek.

VYPNUTO

VYPNUTO

VYPNUTO

ZAPNUT

Napajeni ZAPNUTO

VYPNUTO

VYPNUTO

ZAPNUTO

VYPNUTO

Napdjeni VYPNUTO

VYPNUTO

VYPNUTO

ZAPNUTO

ZAPNUTO

Clona VYPNUTA

VYPNUTO

ZAPNUTO

VYPNUTO

VYPNUTO

Clona ZAPNUTA

VYPNUTO

ZAPNUTO

VYPNUTO

ZAPNUTO

Vybér HDMI

VYPNUTO

ZAPNUTO

ZAPNUTO

VYPNUTO

Vybér DisplayPort

VYPNUTO

ZAPNUTO

ZAPNUTO

ZAPNUTO

Vybér BNC

ZAPNUTO

VYPNUT

VYPNUT

VYPNUTO

Vybér BNC(CV)

ZAPNUT

VYPNUTO

VYPNUTO

ZAPNUTE

Vybér BNC(Y/C)

ZAPNUTE

VYPNUT

ZAPNUT

VYPNUT

Vybér POCITAC

ZAPNUTO

VYPNUT

ZAPNUTO

ZAPNUT

Vybér HDBaseT

ZAPNUTO

ZAPNUT

VYPNUTO

VYPNUTO

Vybér SLOT

ZAPNUTE

ZAPNUT

VYPNUTO

ZAPNUTO

vyhrazeno

ZAPNUTO

ZAPNUT

ZAPNUTO

VYPNUT

vyhrazeno

ZAPNUTE

ZAPNUTO

ZAPNUT

ZAPNUTE

vyhrazeno

PFiklad vypnuti zdroje napajeni (clona ZAPNUTA): Vstup ZAPNUT na 6-25 a 5-24, zatimco 8-27 a 7-26 jsou VYPNUTE.

POZNAMKA:

« Provozni pfikaz pfichdzejici z GPI/O portu se v okamZiku, kdy projektor zpracovdvd jiné tkoly, zrusi.
« Nastavte nepouzivané koliky na ,VYPNUTO".
« Provozni prikaz se provede za nepretrZitého vstupu impulzu ,ZAPNUTO” po dobu priblizné 300 ms.
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9. Dodatek

Casovy graf GPIO ovladani

Piiklad s vybérem HDMI

Vypnuto po pfinejmensim 300 ms

, piinejmensim 300 ms
N

piiblizné 300 ms

<
PN i
zapnuto f E "
5-24/7-26 : L
vypnuto :
zZapnuto E
6-25/8-27 E
vypnuto E
A
Provést
Vybér HDMI
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9. Dodatek

@ Reseni potizi

Tato ¢ast pomaha pii feSeni problémd, se kterymi se béhem nastaveni nebo pouzivani projektoru mizete setkat.

Hlaseni kontrolek
Kontrolka POWER
Chovani kontrolky Stav projektoru Postup
Vypnuta Napdjeni je vypnuté. -
Blikd Modra (kratce blikd) Pfiprava na zapnuti Pockejte chvili.
Modra (dlouze blika) @asovaé vypnuti (zapnut) -
Casovac programu (¢as vypnuti povolen)
Oranzova (kratce blika) Chlazeni projektoru Pockejte chvili.
Oranzova (dlouze blikd) Casovac programu (¢as zapnuti povolen) -
Sviti Modra Napdjeni zapnuto -
Cervena Pohotovostni rezim (NORMALNI) -
Oranzova Pohotovostni rezim (POHOT.REZ. HDBaseT) -
Kontrolka STATUS

Chovani kontrolky

Stav projektoru

Postup

Vypnutda Zadny problém nebo -
POHOTOV. REZIM (STDBY)
-,POHOT.REZ. HDBaseT"
Blika Cervena (jed- Problém s krytem Ujistéte se, ze predni kryt, vrchnikryt, bo¢nikryt a jednotky sou-
nou za cyklus) stavy ¢ocek jsou vsechny spravné upevnény na svych mistech.
Cervena (tfikrat | Selhani napajeni Vyskytuje se problém se soustavou napdjeni. Pro dohodnuti
za cyklus) opravy projektoru se obratte na centrum podpory zékaznik(
spolec¢nosti NEC.
Cervena (¢tyfi- | Problém s vétradkem Chladici vétrak se prestal otacet. Pro dohodnuti opravy pro-
krat za cyklus) jektoru se obratte na centrum podpory zdkaznikd spole¢nosti
NEC.
Cervena (3est- Problém se svételnym Problém se systémem svételného zdroje. Pro dohodnuti
krat za cyklus) zdrojem opravy projektoru se obratte na centrum podpory zakaznik(
spolec¢nosti NEC.
Cervena (devét- | Problém s hardwarem Problém s hardwarem. Pro dohodnuti opravy projektoru se
krat za cyklus) obratte na centrum podpory zdkaznikd spolecnosti NEC.
Sviti Zelena POHOTOVOSTNIREZIMv | —
rezimu spanku*
Oranzova Bylo stisknuto tlacitko ve | Tlacitka projektoru jsou zamknutd. Nastaveni musi byt zruseno,
chvili, kdy se projektor na- | abyste mohli projektor ovladat. (— strana 28, 112)
chazel v reZimu uzamde-
nych tlacitek
ID ¢islo projektoru a dal- Zkontrolujte kontrolni ID. (— strana 113)
kového ovladace se lisi

*  Rezim spanku je stav, kdy jsou funkéni omezeni dané nastavenim pohotovostniho rezimu odstranéna.
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9. Dodatek

Kontrolka LIGHT

Chovani kontrolky Stav projektoru Postup
Vypnuta Svételny modul je vy- -
pnuty.
Blika Zelena Prechod k ZAPNUTI/VY- -
PNUTI svételného modulu
Sviti Zelend Svételny modul sviti -
Kontrolka TEMP.
Chovani kontrolky Stav projektoru Postup
Vypnuté Z&dny problém
Blika Cervena (v Problém s teplotou Tepelnd ochrana je nyni aktivovana. Je-li teplota mistnosti
cyklech po 2) vysoka, pfesurite projektor na chladnéjsi misto. Pokud problém
stale pretrvava, obratte se na centrum podpory zékaznik(
projektoru spole¢nosti NEC.
Sviti Oranzova Vysoka teplota okoli (Vy- | Teplota okoli je pfili$ vysoka. Snizte pokojovou teplotu.
nuceny ekologicky rezim)
Kontrolka SHUTTER

Chovani kontrolky

Stav projektoru

Vypnuta Oteviend clona
Blika Zelena Probiha [KALIBRACE OBJEKTIVU]
Sviti Zelena Clona zaviena

Kontrolka KEY LOCK

Chovani kontrolky

Stav projektoru o

Vypnuta

[ZAMEK OVLADACIHO PANELU] [VYPNUT]

KEY LOCK

Sviti Oranzova

[ZAMEK OVLADACIHO PANELU] [ZA-

PNUT]

Pokud se aktivuje ochrana teploty

.oooo...

.O
O 0.0 o0
8000& O .....

ugr ey amzor e ()0

MENY

—
oo

o

Orous-

Qscusmsn
Qrons
O

Pokud se abnormalné zvysi vnitini teplota projektoru, svételny modul se vypne a kontrolka teploty bude blikat (opakované

v cyklu po 2).

Muze se stat, ze ochrana teploty projektoru se soucasné aktivuje a napajeni projektoru se vypne.
Pokud k tomu dojde, provedte nasledujici kroky:

- Odpojte napajeci kabel ze zastrcky.

- Pokud jej pouzivate na misté s vysokou okolni teplotou, presurite projektor na chladnéjsi misto.

- Pokud je prach ve vétracich otvorech, vycistéte je. (— strana 146)

- Pockejte asi 1 hodinu nez vnitini teplota projektoru klesne.
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Casté problémy a jejich Feseni
(—.Kontrolka POWER/STATUS/LIGHT/TEMP/SHUTTER/KEY LOCK" na strané 175, 176.)

Problém

Ovérte tyto polozky

Nezapind se
nebo nevypind

- Zkontrolujte, Ze je napdjeci kabel zapojen a Ze vypinac na skfini projektoru nebo dalkovém ovladaci funguje. (— strana 13, 14)

- Zjistéte, zda se projektor neprehtiva. Pokud neni kolem projektoru zajisténo fadné vétréni nebo pokud je v zasedaci mistnosti prilis
teplo, pfesuiite projektor na chladnéjsi misto.

« Svételny modul se nemusi rozsvitit. Pockejte jednu celou minutu a poté znovu zapnéte napdjeni.

« P¥i pouzivani projektoru ve vysich nadmoiskych vyskéch nastavte [REZIM VENTILATORU] na [VYSOKY]. Pouziti ve vysSich nad-
mofskych vyskach mlize zplisobit prehfati projektoru a jeho nasledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté
projektor zapnéte. (—> strana 104)

Pokud projektor zapnete ihned po vypnuti svételného modulu, po urcitou dobu pobéZi ventilatory, aniz by se zobrazoval obraz, a
teprve poté zacne projektor obraz promitat. Pockejte chvili.

- Vpfipadé, kdy si nelze pfedstavit, Ze by potiZ nebyla zplisobena vySe zminénymi podminkami, vytdhnéte napdjeci kabel ze zasuvky.
Poté vyckejte 5 minut a znova jej zapojte. (— strana 26)

Vypne se

« Ujistéte se, 7e je funkce [CASOVACVYPNUTI], [AUTOMATICKE VYPNUTI] nebo [CASOVAC PROGRAMU] vypnuta. (— strana 108, 123)

Zadny obraz

« Zkontrolujte, zda je vybrdn spravny vstup. (— strana 18) Pokud se obraz presto nezobrazi, stisknéte znovu tlacitko SOURCE nebo
jedno z tlacitek zdroji.
- Zkontrolujte, Ze jsou kabely fddné zapojeny.
« Pomoci nabidek upravte jas a kontrast. (— strana 82)
« Je polozka [NASTAVENI OBRAZU] v nabidce na obrazovce a nastavena [ZAVRIT]?
« Zkontrolujte, Ze nejsou stisknutd tlacitka SHUTTER (clona cocky), LIGHT SOURCE nebo AV MUTE (vypnuti obrazu).
« Pomoci moznosti [RESET.] v nabidce resetujte nastaveni nebo tpravy na vychozi tovérni hodnoty. (— strana 124)
- Zadejte zaregistrované klicové slovo, pokud je funkce zabezpedeni aktivni. (— strana 37)
« Pokud nelze zobrazit signél z koncovek HDMI VSTUP nebo DisplayPort VSTUP, zkuste nasledujici kroky.
- Preinstalujte ovladac grafické karty zabudované ve vasem pocitaci nebo pouZijte aktualizovany ovladac.
Pro prreinstalovani nebo aktualizaci vaseho ovladace viz uzivatelska prirucka doddvana k pocitaci nebo grafické karté. Popfipadé
kontaktuijte stiedisko uZivatelské podpory vyrobce svého poitace.
Aktualizovany ovladac nebo 0S nainstalujte na vlastni zodpovédnost.
Nase spolecnost nezodpovidd za Zddné potize a selhani zplisobena touto instalaci.
« Signdly nemusi byt podporovény v zavislosti na pfenosovém zafizeni HDBaseT. V urcitych pfipadech nelze pouZit ani IR (infracervené)
aRs232C.
« Projektor a PC notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyZ je projektor v pohotovostnim rezimu a pred zapnutim notebooku.
Ve vétsiné pripadu se vystupni signdl z PC notebooku nezapne, pokud neni kabel pripojen k projektoru pred zapnutim notebooku.
*Pokud béhem pouzivani délkového ovladace dojde k promitnuti prdzdného obrazu, miize se jednat o disledek spofice obrazovky
pocitace nebo softwaru pro fizeni spotieby.
+ Viz také strana 179.

Nahlé ztmavnuti obrazu

« Zkontrolujte, zda se projektor nenachzi ve vynuceném EKOLOGICKEM rezimu kviili piili& vysoké okolni teploté. Pokud se tak stane,
snizte vnitni teplotu projektoru vybrénim moznosti [VYSOKA RYCHLOST] pro [REZIM VENTILATORU]. (— strana 104)

Neobvykly ton nebo odstin
barvy

« Zkontrolujte, zda je v nabidce [BARVA ZDI] vybréna spravnd barva. Pokud ne, vyberte vhodnou moznost. (— strana 104)
« Nastavte hodnotu [ODSTIN] u moznosti [OBRAZ]. (— strana 83)

Obraz neni na promitaci

- Iméiite polohu projektoru, aby se zlepsil jeho thel vzhledem k promitaci plose. (— strana 20)

plode vyrovnan - Pomoci funkce korekce trapézového zkresleni upravte deformaci obrazu. (— strana 34)
Rozmazany obraz « Upravte ohnisko. (— strana 24)
« Iméiite polohu projektoru, aby se zlepsil jeho Ghel vzhledem k promitaci plode. (— strana 20)
« Lajistéte, aby vzdalenost mezi projektorem a promitaci plochou byla v rdmci nastavitelného rozsahu cocky.
(—> strana 156)
« Byla ¢ocka posunuta o hodnotu presahujici garantovany rozsah? (— strana 158)
« Pokud je projektor v chladu, ndsledné prenesen do tepla a zapnut, miize se na cocce sraZet para. Pokud k tomu dojde, nechte
projektor na misté, dokud pdra z cocky nezmizi.
Obraz se posouva svisle, « Zkontrolujte rozliSeni a frekvenci pocitace. Ujistéte se, Ze rozlideni, které chcete zobrazit, je projektorem podporovano. (— strana
vodorovné nebo v obou 161)
smérech « Upravte obraz potitace ruéné pomoci funkce Horizontal/Vertical (Vodorovna/Svisla) v nabidce [MOZNOSTI OBRAZU]. (— strana

85)

Délkovy ovladac nefunguje

« VloZte nové baterie. (— strana 10)
- Ujistéte se, Ze mezi projektorem a vami nejsou zdné prekdzky.
« Stijte do 15 m od projektoru. (— strana 11)
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Problém Ovéite tyto polozky
Kontrolka sviti nebo blika « Viz cast Kontrolka POWER/STATUS/LIGHT/TEMP./SHUTTER/KEY LOCK. (—> strana 175, 176)

Krizeni barevvrezimuRGB | - Stisknéte tlacitko AUTO ADJ. na skfini projektoru nebo na délkovém ovladaci. (— strana 25)
« Nastavte pocitacovy obraz ruéné pomoci hodnoty [TAKTI/[FAZE] v éasti [MOZNOSTI OBRAZU] v nabidce. (— strana 84)

Pro vice informaci se obratte na svého prodejce.
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Pokud se nepromita zadny obraz nebo pokud se obraz promita nespravné.

+  Proces zapnuti projektoru a pocitace.

Projektor a PC notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pfed zapnutim note-
booku.

Ve vétsiné pripadl se vystupni signal z PC notebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pfed zapnutim
notebooku.

POZNAMKA: Vodorovnou frekvenci aktudiniho signdlu lze zkontrolovat v nabidce projektoru v poloZce Informace. Pokud je uvedena hodnota,,0 kHz' z pocitace nevychdzi
Zddny signdl. (— strana 125 nebo prejdéte k dalsimu kroku)

«  Aktivace externiho displeje pocitace.
Zobrazeni obrazu na displeji PC notebooku nutné neznameng, Ze pocitac prenasi signal do pocitace. Pfi pouziti laptopu
kompatibilniho s PC slouzi k aktivaci nebo deaktivaci externiho displeje kombinace funkénich klédves. Obvykle Ize externi
displej zapnout a vypnout kombinaci kldvesy ,Fn” a jedné z 12 funkénich klaves. Napfiklad laptopy NEC pouzivaji k pre-
pinani mezi displeji kombinace kléves Fn + F3, zatimco laptopy Dell pouzivaji kombinaci kladves Fn + F8.

«  Nestandardni vystup signalu z pocitace
Pokud vystupni signél z notebooku neodpovida primyslovému standardu, promitany obraz se nemusi zobrazit spravné.
Pokud k tomu dojde, deaktivujte LCD displej PC notebooku, kdyz pouzivate zobrazeni na projektoru. Kazdy PC notebook
ma jiny zpUsob deaktivace a opétovné aktivace svého displeje LCD (jak je popsano v predchozim kroku). Podrobné infor-
mace najdete v dokumentaci k pocitaci.

«  Zobrazeny obraz je pfi pouzivani pocitate Mac nespravny
Pfi pouzivani pocitace Mac s projektorem nastavte prepina¢ DIP adaptéru Mac (neni soucdsti dodavky projektoru) dle
daného rozliseni. Po nastaveni restartujte pocita¢ Mac, aby se zmény projevily.
Pro nastaveni rezimG zobrazeni jinych nez rezimG podporovanych pocitacem Mac a projektorem m{ize po zméné piepi-
nace DIP adaptéru Mac dojit k tfepotani obrazu nebo se nemusi zobrazit nic. Pokud k tomu dojde, nastavte prepinac¢ DIP
na pevny rezim 13" a poté pocita¢ Mac restartujte. Poté obnovte pfepina¢ DIP na zobrazitelny rezim a znovu restartujte
pocita¢ Mac.

POZNAMKA: Kabel videoadaptéru vyrobeny spolecnosti Apple Computer je tfeba pouZit s pocitacem MacBook, ktery nemd 15kolikovy konektor mini D-Sub,

«  Zrcadleni v pocita¢i MacBook

* Pfi pouzivani projektoru s poc¢itacem MacBook nelze vystup nastavit na hodnotu 1024 x 768, pokud neni vypnuto
szrcadleni” v pocitaci MacBook. Informace o zrcadleni najdete v uzivatelské priru¢ce dodané ke svému pocitaci Mac.

«  Slozky nebo ikony jsou na obrazovce pocitace Mac skryty

Slozky nebo ikony nemusi byt na obrazovce vidét. Pokud k tomu dojde, vyberte moznost [Zobrazit] — [Uspofadat] z na-
bidky Apple a ikony usporadejte.
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@ Kody PC Control a kabelové spojeni

Kédy PC Control

Funkce Hodnoty kédt

ZAPNOUT 02H 00H 00H 00H 00H 02H

VYPNOUT 02H 0MH 00H 00H 00H 03H

VYBERVSTUPU HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
VYBER VSTUPU DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
VYBER VSTUPU BNC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H 0AH
VYBERVSTUPU BNC(CV) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
VYBERVSTUPU BNC(Y/C) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
VYBER VSTUPU POCITAC 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
VYBERVSTUPU HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
VYBERVSTUPU SLOT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ABH B3H
VYPNUTI OBRAZU ZAPNUTO 02H 10H 00H 00H 00H 12H

VYPNUTI OBRAZU VYPNUTO 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

POZNAMKA: Pokud pottebujete, obratte se na svého mistniho prodejce pro kompletni seznam kédii PC Control.

Kabelové spojeni
Komunikacni protokol

Prenosové rychlost (baud rate) ........38400 bps

Délka dat 8 bit(

Parita Bez paritnich bitli
Stop bit Jeden bit

X zap./vyp. Zadny
Komunikacni procedura..........co....... PIny duplex

POZNAMKA: V zdvislosti na vybaveni doporucujeme pFi delsich kabeldZich snizit prenosovou rychlost.

Konektor PC Control (9kolikovy D-SUB)

Ke koliku TxD pocitace

Ke koliku RxD pocitace

vy

K uzemnéni pocitace

—>

Ke koliku RTS pocitace

Ke koliku CTS pocitace

POZNAMKA 1: Koliky 1, 4, 6 a 9 se nepouzivaji.

POZNAMKA 2: Pro zjednoduseni kabelového spojeni propojte, Request to Send” (Pozadavek navysildni) a,,Clear to Send” (Povoleni k vysildni) jumperem na obou koncich kabelu.

POZNAMKA 3: PFi delsich kabeldzich doporucujeme nastavit rychlost kemunikace v nabidkdch projektoru na 9600 b/s.
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9. Dodatek

© Kontrolni seznam pro feseni potizi

Dfive nez se obrdtite na svého prodejce ¢i servisni pracovniky, projdéte si nasledujici seznam, abyste se ujistili, ze je oprava
skute¢né nutna a také nahlédnéte do oddilu ,Reseni potizi“ v uzivatelské pfiru¢ce. Nize uvedeny kontrolni seznam nam po-

muze vas problém vyiesit efektivnéji.
* Tuto a nasledujici stranku si vytisknéte pro svou kontrolu.

Frekvence vyskytu [ ]vidy [ nékdy (Jak Casto?

) [jiné ( )

Napajeni
Zadné napéjeni (kontrolka POWER nesviti modfe). Viz také, Kontrolka stavu (STATUS)".
Zéstreka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Zadné napajeni, prestoze jste stiskli a podrzeli tlacitko POWER.
Hlavni piepinac napdjeni se nachdzi v poloze,,ZAPNUTO (I)".

Vypnuti béhem provozu.
Zéstreka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI] je vypnuta (tyké se pouze modelii s funkci
[AUTOMATICKE VYPNUTI).
Funkce [CASOVACVYPNUTI] je vypnuté (tykd se pouze modelii s funkci [CASOVAC
VYPNUT]).

Video a zvuk
] Naprojektoru se neobjevuje obraz z potitace ¢ video zafizen.

—{ 1 Stale se neobjevuje zadny obraz, i kdyz jste nejdfive piipojili projektor k pocitaci
a az ndsledné pocitac zapnuli.

.

Povoleni vystupu signdlu PC notebooku na projektor.

« Zobrazenizexterniho zdroje miizete povolit/zakdzat pomocikombinace funkcnich
Kldves. Obvykle k zapnuti ¢i vypnutizobrazeniz externiho zdroje slouZ kombinace
kldvesy ,Fn" a jedné z 12 funknich kldves.

Zadny obraz (modré nebo ¢erné pozadi, 7adné zobrazeni).
Stéle se neobjevuje Zadny obraz, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST.

Stéle se neobjevuje z&dny obraz, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili piikaz
[RESET.].

Zastrcka kabelu se signélem je zcela zasunuta do vstupniho konektoru
Na plo3e se objevuje zprava.

( )
Zdroj piiipojeny k projektoru je aktivni a dostupny.

Stale se neobjevuje Zdny obraz, i kdyZ jste upravili jas a/nebo kontrast.

Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.
Obraz je pfilis tmavy.

Obraz ziistdvd nezménén, i kdyZ upravite jas a/nebo kontrast.
Obraz je zakfiveny.

Obraz se zdé byt trapézové zakfiveny (ke zméné nedojde ani po snaze o opravu
pomoci funkce [TRAPEZ] (Korekce trapézového zkreslent)).

[ ] Casti obrazu chybi.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST.

] Stéle beze zmény, i kdy? jste v nabidce projektoru zvolili pfikaz [RESET..
[ ] Obrazje posunut ve svislém ¢i vodorovném sméru.

— 1 Svislé a vodorovné pozice jsou pro pocitacovy signal spravné nastavené.
—_1 Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.

] Chybi nékteré obrazové body.

L] Obrazblik.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST.

—_] Stale beze zmény, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili pikaz [RESET.].
— ] Obrazse signalem z pocitace blika & vykazuje posun barev.

{1 stale beze zmény, i kdyZ zménite nastaveni nabidky [REZIM VENTILATORU]
7 [VYSOKA RYCHLOST] na [AUTO].

[ ] Obrazvypada rozmazané ¢i nezaostiené.

—_] Stale beze zmény, i kdyz jste zkontrolovali rozliseni signalu v poitaci a zménili
jej na pfirozené rozlideni projektoru.

{1 Stale beze zmény, i kdyz jste upravili zaostreni.

Délkovy ovladac nefunguje.
Mezi cidlem projektoru a dalkovym ovladacem se nenachdzeji Zddné prekdzky.

Projektor je umistén v blizkosti zafivkového svétla, které mize narusovat infra-
cervené dalkové ovlddani.

U dade® Seledld &L 448

Baterie jsou nové a nejsou zasunuty opacné.

Tlacitka na skfini projektoru nefunguiji (tyka se pouze modeld s funkci [ZAMEK
OVLADACIHO PANELU])

Funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] neni zapnutd nebo je v nabidce zakézana.

Stale beze zmény, i kdy jste tlacitko SOURCE podrzeli stisknuté po dobu nejméné
10 sekund.
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9. Dodatek

NiZe prosim popiste sviij problém podrobnéji.

Informace o ticelu a prostiedi, ve kterém je projektor pouZivan

Projektor

Cislo modelu:

Sériové C.:

Datum nékupu:

Doba provozu svételného modulu (v hodinéch):
Ekologicky rezim: [JVYPNUTO [CJZAPNUTO
Informace o vstupnim signdlu:

Vodorovnd synchronizacni frekvence [ 1kHz

Svisla synchronizacni frekvence [ 1Hz

Synchronizacni polarita HO(+) O(-)
v+ O

Typ synchronizace [10ddélend [ Kompozitni

(] Synchronizace signalem zelené

Prostredi instalace

Velikost plochy: am

Typ promitaci plochy: [[]Bilamatna []Balotina []Polarizovana
[ Sirokodihla [ Vysoce kontrastni

stopy/palce/m
Orientace: []Pod stropem [] Desktop
Pfipojeni do zdsuvky:

Promitaci vzdalenost:

L] Pipojen piimo do elektrické zasuvky
(] Pripojen k prodluZovacimu kabelu nebo jinam (Cislo pfipojeného

Kontrolka STATUS:
Svitf []Oranzové []Zelené
Blika [ 1 cykly
Cislo modelu délkového ovladace:
PC

Projektor

Prehrdvac Blu-ray

zafizeni )
[ Piipojen k civce napajeciho kabelu nebo jinam (Cislo piipojeného
zafizeni )
Pocitac
Vyrobce:
Cislo modelu:

PCnotebook [/ Stolni potita¢ []
Pfirozené rozliSent:

Obnovovaci frekvence:

Video adaptér:

Jiné:

Signalni kabel

Standardni kabel spole¢nosti NEC nebo kabel jiného vyrobce?

Cislo modelu: Délka: m (metry)
Distribucni zesilovac
Cislo modelu:
Prepinac
Cislo modelu:
Adaptér

(islo modelu:

Video zafizeni
Videorekordér, prehravac diskii Blu-ray, videokamera, videoherni nebo jiné
Vyrobce:

Cislo modelu:
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