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+ Apple, Mac, Mac OS ve MacBook, Apple Inc'in A.B.D. ve diger ulkelerdeki tescilli ticari markalaridir.

« Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework ve PowerPoint, Microsoft Corporationin Amerika
Birlesik Devletleri ve/veya diger tilkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari markalardir.

« MicroSaver, ACCO Brands'in bir bélimu olan Kensington Computer Products Group'un tescilli ticari markasidir.

« Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader ve Acrobat Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger llkelerde Adobe Systems
Incorporated’in tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir.

- Virtual Remote Tool Winl2C/DDC kitaphgini kullanir, © Nicomsoft Ltd.
« HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari markalari veya tescilli ticari

markalardir.
Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort ve DisplayPort Uyumluluk Logosu, Video Electronics Standards Association’in sahibi oldugu ticari markalardir.

D

« HDBaseT™, HDBaseT Alliance’in bir ticari markasidir.

¢HDBT’

« DLP, Texas Instruments'in bir ticari markasidir.

« Trademark PJLink, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger lilkelerde ve bdlgelerde ticari marka haklari icin uygulanan
bir ticari markadir.

« Blu-ray, Blu-ray Disc Association’in bir ticari markasidir

« CRESTRON ve ROOMVIEW, Crestron Electronics, Inc/in Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerde tescilli ticari markalaridir.
« Ethernet, Fuji Xerox Co,, Ltd. sirketinin bir tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

« Extron ve XTP, Amerika Birlesik Devletleri'nde RGB Systems, Inc/nin tescilli ticari markalaridir.

« Bu kullanicr kilavuzunda bahsedilen diger riin ve sirket isimleri kendileri ile ilgili sahiplerinin ticari markalari veya tescilli
ticari markalari olabilirler.

« TOPPERS Yazilim Lisanslari
Uriin TOPPERS Lisansi altinda lisanslanmis yazilim icerir.

Her yazilim hakkinda daha fazla bilgi icin, trtinle birlikte verilen CD-ROM icindeki “about TOPPERS” klasériinde bulunan
“readme_English.pdf” dosyasina bakin.

NOTLAR
(1) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler izin alinmadigi takdirde kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanici kilavuzunun icindekiler nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bu kullanicr kilavuzu biyulk dikkat gosterilerek hazirlanmistir, bununla birlikte yanhs olabilecek noktalar, hatalar veya
atlanmis yerler fark ederseniz lttfen bizimle iletisime gegin.

(4) Madde 3'ten bagimsiz olarak NEC (3), Projektoriin kullanimindan kaynaklanabilecek kar kayiplari veya diger konularda
hicbir sorumluluk kabul etmez.



Onemli Bilgiler

Giivenlik Uyarilan
Onlemler

NEC projektoriintizi kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve gelecekte referans olmasi icin saklayin.

DIKKAT

Ana guicl kapatmak icin, fisi prizden cektiginize emin olun.
Elektrik prizi ekipmana mimkin oldugunca yakin olmali ve kolaylikla erisilebilir olmalidir.

ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iCIN KASAYI ACMAYIN.
ICERIDE YUKSEK VOLTAJLI BILESENLER BULUNMAKTADIR.
SERVIS ICIN YETKILi SERVIS PERSONELINE BASVURUN.

Bu sembol, kullaniciyi cihazin igindeki yalitilmamis voltajin elektrik carpmasina yol agmaya yeterli oldugu konusunda
uyarir. Bu nedenle, Unitenin icerisindeki herhangi bir parcaya temas etmek tehlikelidir.

Bu sembol, kullaniciyr bu tnitenin kullanimi ve bakimr ile ilgili 5Snemli bilgilerin saglandidi konusunda uyarir.
Sorunlari engellemek icin bilgiler dikkatlice okunmaldir.

UYARI: YANGIN VEYA ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iCIN BU UNITEYi YAGMUR VEYA NEME MARUZ BIRAKMAYIN.
BU UNITENIN FiSINiTUM UGLARITAM OLARAK OTURMADIGI SURECE BIR UZATMA KABLOSU YA DA BIR PRIZDE KULLANMAYIN.

DOC Uyumluluk Bildirim (sadece Kanada i¢in)
Bu A Sinifi dijital cihaz Kanada ICES-003 Standartlarinin tiim gereksinimlerini karsilar.

Makine Giiriiltii Bilgisi Yonetmeligi - 3. GPSGV,
En ylksek ses basing seviyesi EN ISO 7779 ile uyumlu olarak 70 dB (A) altindadir.

Kullanilmig iiriiniiniiziin atilmasi

=i

)=

AB genelindeki yasalar her Uye Devlet'te uygulandigi gibi, kullanilmis elektrik ve elektronik Griinlerden isareti
(soldaki) tastyanlarin normal evsel atiklardan ayri olarak atilmasini gerektirir. Bu projektorleri ve bunlarin elektrikli
aksesuarlarini icermektedir. Bu gibi Urlinleri atarken, lttfen yerel idarenin talimatlarina uyun ve/veya Griini satin
aldiginiz magazadan bilgi isteyin.

Kullanilmis trrlinler toplandiktan sonra, tekrar kullanilir ve uygun sekilde geri dontisiimleri saglanir. Bu caba, atiklar
azaltmanin yani sira insan sagligina ve cevreye olan negatif etkiyi en az dlizeye indirmede bize yardimci olacaktir.
Elektrikli ve elektronik triinler (izerindeki isaret yalnizca su andaki Avrupa Birligi Uyesi Ulkelerde gecerlidir.

AB igin: Uzeri carpi ile cizilmis ¢dp kutusu pillerin genel ev atiklari ile birlikte atilmamasi gerektigini gdsterir! Kul-
lanilmis piller icin yasalara uygun sekilde islenme ve geri doniisiim saglayan ayri bir toplama sistemi mevcuttur.

AB direktifi 2006/66/EC gore piller uygun olmayan sekilde bertaraf edilemez. Piller yerel hizmet tarafindan toplanmak
iizere ayr yerde biriktirilmelidir.



Onemli Bilgiler

UYARI
Bu A Sinifi bir Griindir. Bir ev ortaminda, bu Urlin radyo etkilesimine neden olabilir bu durumda kullanicinin asagidaki
onlemleri almasi gerekebilir.

DIKKAT

+ Radyo ve televizyon sinyaliile etkilesimi azaltmak icin ferrit cekirdekli bir sinyal kablosu kullanin. Ferrit cekirdegi olmayan
sinyal kablolarinin kullaniimasi radyo ve televizyon sinyali ile etkilesime neden olabilir.

+ Bu ekipman test edilmis ve FCC Kurallari Bolim 15’e gore bir A Sinifi dijital cihaz limitlerine uyumlu oldugu saptanmis-
tir. Bu limitler, ekipman ticari bir ortamda calistirilirken zararli etkilesime karsi kayda deger bir koruma saglamalari igin
tasarlanmistir. Bu cihaz radyo frekans enerjisi yaratir, kullanir ve yayabilir ve kurulum kilavuzuna uygun olarak kurulmaz
ve kullanilmazsa radyo iletisimlerine zararli etkilesime neden olabilir. Bu cihazin evsel bir alanda kullanilmasinin zararli
etkilesime neden olmasi muhtemeldir; bu durumda kullanicinin etkilesimi kendi gayretleriyle diizeltmesi gerekecektir.

KALIFORNIYA'DA YASAYANLAR iCiN UYARI:

Bu Urlinle birlikte verilen kablolarin kullaniimasi kursuna maruz kalmaniza sebep olacaktir, bu madde Kaliforniya Eyaletinde
dogum kusurlarina veya diger tireme sorunlarina yol actigi belirlenmis bir kimyasaldir. KULLANDIKTAN SONRA ELLERINIZi
YIKAYIN.

Sadece Birlesik Krallik icin: Birlesik Krallik'ta, bu cihazla birlikte kullanim icin, BS onayli kalip fisli bir glic kablosu Siyah (15
Amper) sigortaya sahiptir. E§er bu cihazla birlikte bir gli¢ kablosu verilmediyse lltfen saticinizla iletisim kurun.

Onemli Giivenlik Bilgileri

Bu gtivenlik talimatlari projektoriiniizii uzun 6marli olmasini saglamak ve yangin ve elektrik carpmasini énlemek icindir.
Lutfen bunlari dikkatlice okuyun ve tiim uyarilara uyun.

& Kurulum

Projektoriin tasinmasi ve kurulumu hakkinda bilgiler icin saticiniza basvurun. Projektorii kendiniz tasimaya ve kurmaya calis-

mayin. Projektor diizgiin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltilmasi icin yetkili teknisyenler tarafindan kurulmahdir.

Projektori asagidaki kosullarda yerlestirmeyin:

- dengesiz taslyici, sehpa veya masa Uizerine.

- su, banyo veya nemli odalarin yakinina.

- dogrudan giines isigi alan yerler, isiticilarin veya 1si yayan cihazlarin yakini.

- tozlu, dumanli veya buharli bir ortamda.

- kagit veya giysi, kilim ya da hali Gstiinde.

Projektori asagidaki sartlarda kurmayin ve depolamayin. Bunun yapilmamasi arizaya neden olabilir.

- Gug¢li manyetik alanlarda

- Korozif gaz ortaminda

- Dis mekanlar

Eger projektorii tavana monte etmek istiyorsaniz:

- Projektori kendiniz monte etmeye calismayin.

- Projektor diizglin sekilde ¢alismasi ve yaralanma riskinin azaltiimasi icin yetkili teknisyenler tarafindan kurulmaldir.

- Buna ek olarak, tavan projektori tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj tiim yerel bina kurallarina uygun sekilde ya-
pilmalidir.

- Daha fazla bilgi icin litfen saticiniza danisin.
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UYARI
«  Projektor agikken lensi, lens kapadi veya esdederi ile 6rtmeyin. Bunun yapilmasi isik cikisindan yayilan i1si nedeniyle
kapagin erimesine yol acabilir.

« Isidan kolayca etkilenen hicbir nesneyi projektor lensinin 6niine koymayin. Koydugunuz takdirde nesne isik cikisindan
yayilan i1s1 sebebiyle eriyebilir.

AR

Projektori sola veya sagda egik sekilde kullanmayin. Bu, arizaya yol acabilir, bununla birlikte portre yonli kurulum* mimkandir.
Litfen projektori portre yoniinde ayarlamadan 6nce portre yoniine iliskin uyarilar okuyun. (— sayfa 140)

A Yangin ve Elektrik Carpmasi Onlemleri A

- Yeterli havalandirma oldugundan ve projektdr icinde isi birikmesini engellemek icin havalandirmalarin tikali olmadigindan
emin olun. Projektor ve duvar arasinda yeterli mesafe birakin. (— sayfa ix)

- Atas veya kagit parcalari gibi yabanci nesnelerin projektoriin icine diismesini 6nleyin. Projektoriin icine dlisebilecek nesneleri
¢ikartmaya calismayin. Projektoriin icine tel veya tornavida gibi metal nesneler sokmayin. Eger projektoriintiziin icine bir
sey diserse, projektorii hemen fisten cekin ve icine diisen nesneyi yetkili servis personeline cikarttirin.

« Projektoriin Ustline herhangi bir nesne koymayin.

« GOk gurdltulu firtina sirasinda fise dokunmayin. Bunu yapmak elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir.

« Projektdr 100-240 V AC 50/60 Hz gti¢ kaynagi ile calisacak sekilde tasarlanmistir. Projektoriinuizli kullanmaya ¢alismadan
once gui¢ kaynaginizin bu gereksinimi karsiladigindan emin olun.

« Projektor agikken lense bakmayin. Gozleriniz ciddi sekilde zarar gorebilir.

« Optik cihazlar (blyttecler ve aynalar gibi) kullanarak isik kaynagina bakmayin. Gérme bozukluguna yol acgabilir.

« Projektori calistinrken, projeksiyon araligindaki hi¢ kimsenin lense bakmadigindan emin olun.

s -

« Tim nesneleri (blyuteg vb.) projektdriin isik yolundan uzak tutun. Lensten yansitilan isik yolu yogundur, bu yiizden lensten
gelen 1s1gin yoniinl degistirebilen her tliir anormal nesne yangin ya da goz yaralanmasi gibi tahmin edilemeyen sonuglara
neden olabilir.



Onemli Bilgiler

+ Gug kablosunu dikkatli kullanin. Hasarl veya yipranmis glic kablosu elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir.
- Projektorle birlikte verilen disinda baska bir gii¢ kablosu kullanmayin.
- Gug¢ kablosunu asiri derecede biikmeyin veya cekmeyin.
- Gug kablosunu projektoriin veya herhangi bir agir nesnenin altina koymayin.
- Gug kablosunu hali gibi diger yumusak malzemelerle 6rtmeyin.
- Gug kablosunu isitmayin.
- Fiseslak ellerle dokunmayin.
« Asagidaki durumlarda, projektori kapatin, giic kablosunu prizden cekin ve projektoriin bir yetkili servis personeli tarafindan
kontrol edilmesini saglayin:
- GUg¢ kablosu ya da fis hasar gérdiigiinde veya yiprandiginda.
- Projektorin Gstline sivi dokildiginde veya projektor yagmur ya da suya maruz kaldiginda.
- Bu kullanicr kilavuzunda yer alan talimatlara uydugunuzda projektér normal ¢calismazsa.
- Eger projektor dustirilmisse veya kasasi hasar gérmisse.
- Projektor servis ihtiyaci oldugunu gésteren belirgin bir performans degisimi gosterirse.
- Projektori tasimadan 6nce gli¢ kablosunu ve diger tiim kablolar ¢ikartin.
« Projektérii tasimak icin dért veya daha fazla kisi gerekir. On ve arka tutacaklar sikica kavradiginizdan emin olun, ardindan
projektori tastyin.
- Kasayi temizlemeden &nce projektorii kapatin ve glic kablosunu prizden cekin.
- Eger projektor uzun bir stre kullanilmayacaksa projektori kapatin ve gli¢ kablosunu prizden cekin.
- Bir LAN kablosu kullanirken:
Guvenlik icin, asin voltaj tasityabilecek cevresel cihaz kablo tesisati terminaline baglamayin.

A DiKKAT

+ Lens kaydirma calisirken ellerinizi lens takma kismindan uzak tutun. Buna uyulmamasi, parmaklarin kasa ve lens kapagdi
arasinda sikismasina yol acabilir.

« Seviye ayarlayiciyi orijinal amaci disinda bir amag icin kullanmayin.

+ Bir emniyet kapadi (ayrica satilir) kullaniliyorsa, projektori kapagindan tutarak tasimayin. Emniyet kapadi cikabilir ve
projektor diiserek insanlarin yaralanmasina sebep olabilir.

+ Projektor acikken gli¢ kablosunu prizden veya projektorden ¢ikartmayin. Bunun yapilmasi projektoriin ACIN terminaline
ve (veya) gli¢ kablosunun fisine zarar verebilir.
AC glic kaynagini projektor acikken kapatmak icin, projektoriin ana gli¢ anahtarini, anahtarl bir uzatma kablosu veya
bir kesici kullanin.

Ayrica satilan lens iinitesinin kurulumunu yaparken veya lens iinitesini degistirirken alinmasi
gereken onlemler (MERCEK KALIBRASYONU)

Lens Unitesinin kurulumunu yaptiktan veya lens Unitesini degistirdikten sonra, ana tinitedeki LENS CALIBRATION diigmesine
veya uzaktan kumanda lizerindeki CTL diigmesine basarken INFO/L-CALIB. diigmesine basarak [MERCEK KALIBRASYONU]
islemini gergeklestirin. (— sayfa 16, 106)

[MERCEK KALIBRASYONU] yaparak, [LENS BELLEGII'nin yakinlastirma ve netleme ayar araligi kalibre edilir.

Lens Uinitesinin kurulumunu yapmak veya lens {initesini degistirmek icin saticinizla iletisime gecin.

Opsiyonel Lens Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Projektori lens ile birlikte gonderirken, projektéri gdndermeden 6nce lensi ¢ikartin. Lensin projektdre takili olmadigi her
zaman toz kapadini daima lense takin. Lens ve lens kaydirma mekanizmasi nakliye sirasinda diizgiin tasinmadidi takdirde
hasar gorebilir. Lens Unitesini ¢cikarmaniz gerekiyorsa, saticinizla iletisime gegin.
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Uzaktan Kumanda Onlemleri

Uzaktan kumandayi dikkatli kullanin.

Uzaktan kumanda islanirsa, hemen kurulayin.

Asirtisi ve nemden kaginin.

Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sokmeyin.

Pilleri atese atmayin.

Eger uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.
Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

Eski ve yeni pilleri ya da farkl tiir pilleri birlikte kullanmayin.

Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklere uygun sekilde atin.

Isik Modiilii

1.
2.

Istk kaynadi olarak, triin birden fazla lazer diyodu iceren bir 15tk moddllyle donatiimistir.

Bu lazer diyotlari 1sik moddliine sizdirmaz bir sekilde takilmistir. stk modultinin performansi icin hicbir bakim veya servis
islemine gerek yoktur.

Son kullanicinin 1sik modiiliinG degistirmeye izni yoktur.

Istk modulunin degistirilmesi ve daha fazla bilgi icin nitelikli bir distribiitor ile irtibata gegin.

Lazer Giivenlik Uyarisi

Bu dirlin lazer modiliiyle donatiimistir.

Burada belirtilenlerin disinda kontroller veya ayar prosediirlerinin kullaniimasi, tehlikeli radyasyona maruz kalinmasina
sebep olabilir.

Bu (riin, IEC60825-1 standardinin 2014 Uclincii baskisina gére Sinif 1 olarak siniflandirilmaktadir. Cihazin kurulumu ve
yonetimiyle ilgili Glkenizin yasalarina ve yénetmeliklerine uyun.

Mavi pompali lazer diyotlari: Dalga boyu 448 nm, Cikis glicii 300 W

Mavi lazer diyotlari: Dalga boyu 462 nm, Cikis glicti 56 W

Projektor acikken lense bakmayin. Gézleriniz ciddi sekilde zarar gorebilir. Cocuklara yeterince dikkat edin.

Asagidaki sema projektor tizerinde gosterilmistir.

X

Optik cihazlar (blyttecler ve aynalar gibi) kullanarak 1sik kaynagina bakmayin. Gérme bozukluguna yol acabilir.
Projektori calistirirken, projeksiyon araligindaki hi¢ kimsenin lense bakmadigindan emin olun.
KULLANIM SIRASINDA LENSE DOGRU BAKMAYIN.
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- Etiket asagida gosterilen konum lizerine yapistiriimistir.

[l [

T n

Etiket

RISK GROUP 3
WARNING

Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Do not look at operating lamp. Eye injury may result.
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AVERTISSEMENT

Ce produit peut émettre des rayonnements optiques dangereux.
Ne regardez pas la lampe en fonctionnement. Il pourrait en résulter
de graves blessures aux yeux.

RISIKOGRUPPE 3
WARNUNG

Dieses Produkt emittiert méglicherweise gefahrliche optische Strahlung.
Schauen Sie nicht in die Projektionslampe. Eine Augenverletzung
kénnte die Folge sein.
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Yiiksek irtifa modu hakkinda
« Projektori yiksek yerlerde kullanmak 1sik modiilii gibi optik bilesenlerin dmriin kisaltabilir.

Projeksiyonla gosterilen resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Bu projektorin ticari kazang amaciyla ya da kafe veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek amaciyla kullanilmasi ve ekran-
daki goriintliniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi veya genisletilmesinin telif hakki yasalari ile korunmakta
olan telif haklarinin ihlaline dair stiphe dogurabilecegini unutmayin.

[GORUNUS ORANI], [KILITTASI], Buyiitme 6zelligi ve diger benzer ézellikler.

Tiirkiye Pazarina iliskin Tiirkce RoHS bilgileri
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu cihaz gorsel teshir isyerlerinde dogrudan goris alaninda kullanim icin amaglanmamistir. Gorsel teshir isyerlerinde rahatsiz
edici yansimalari dnlemek icin bu cihaz dogrudan goris alani icine yerlestiriimemelidir.

Vii
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A 3D goriintiileri izleyen kullaniailar icin saglik 6nlemleri

izlemeden 6nce, 3D gézliikleriniz veya Blu-Ray Diskler, video oyunlari, bilgisayarinizin video dosyalari ve benzerleri gibi

3D uyumlu iceriginiz ile birlikte gelen kullanici kilavuzunda bulunabilecek saglik nlemlerini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz belirtileri nlemek icin asagidakilere uyun:

+ 3D gozliikleri 3D gorintiler disinda baska goriintileri izlemek icin kullanmayin.

« Ekran ve kullanici arasinda 2 m/7 feet veya daha fazla mesafe birakin. 3D goriintileri cok yakindan izlemek gozlerinizi
yorabilir.

+ 3D gorintdleri cok uzun siire izlemekten kaginin. Her bir saatlik izZlemenin ardindan 15 dakika veya daha uzun bir mola
verin.

« Eger sizde veya ailenizin herhangi bir Giyesinde 151§a duyarli nébet ge¢misi varsa, 3D goriintileri izliemeden 6nce bir
doktara danisin.

«+ 3D gorintdleri izlerken mide bulantisi, bas donmesi, kusma hali, bas agrisi, g6z yorulmasi, bulanik gérme, kasiimalar ve
hissizlik gibi kendinizi hasta hissederseniz, izlemeyi birakin. Belirtiler devam ederse, bir doktora danisin.

+ 3D goériintlleri ekranin 6nlinden izleyin. Bir agidan izlemek yorgunluk veya g6z yorgunluguna sebep olabilir.

Gii¢ yonetim islevi

Glic tiketimini disiik tutmak icin asagidaki (1) ve (2) glic ydnetim islevleri fabrikadan gonderilirken ayarlanmistir. Liitfen ekran
menisini goriintiileyin ve projektori kullanma amacina gére (1) ve (2) ayarlarini degistirin.

1. BEKLEME MODU (Fabrika 6n ayari: NORMAL)
« [BEKLEME MODU]J icin [NORMAL] segildiginde, asagidaki terminaller ve islevler calismayacaktir:
HDMI OUT terminali, Ethernet/HDBaseT Baglanti Noktasi, USB Baglanti noktasi, LAN islevleri, Posta Uyari islevi
(— sayfa 122)

2. OTOMATIK KAPANMA (Fabrika 6n ayari: 1 saat)

- [OTOMATIK KAPANMA] icin [1:00] secildiginde, projektérii 1 saat icinde herhangi bir giristen bir sinyal alinmadidi veya bir
islem gergeklestirilmedigi takdirde otomatik olarak kapanacak sekilde etkinlestirebilirsiniz.

(— sayfa 123)

viii
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Projektorii Kurmak icin Agikhiklar

Projektor ve etrafindaki nesneler arasinda asagida gosterildigi gibi yeterli bosluk birakin.

Cihazdan cikan yiksek sicaklikli hava tekrar cihazin icine cekilebilir.

Projektori havalandirmadan gelen hava hareketinin projektdre dogru geldigi bir yere kurmaktan kaginin.
Havalandirmadan gelen sicak hava projektoriin giris havalandirmasindan iceri alinabilir. Bu olursa, projektoriin icindeki si-
caklik cok yiikselecek ve bu da asiri sicaklik koruyucusunun projektdriin gliclinii otomatik olarak kesmesine neden olacaktir.
« Projektori portre yoneliminde ayarlamadan once, liitfen sayfa 140, Portre projeksiyonu (dikey yonelim) bolimiini okuyun.

Ornek 1 - Eger projektoriin her iki tarafinda da duvar varsa.
30cm/11.8"veya daha fazla 30cm/11.8"veya daha fazla
<—>

Hava girisi Hava girisi

Nor:
(izim, projektdriin dndi, arkasi ve distii icin gereken uygun boslugu gasterir.

Ornek 2 - Eger projektoriin arkasinda bir duvar varsa.
(1) Yere kurulum igin:

70cm/27.6"veya daha fazla

Lens

Hava cikisi

Nor:
(izim, projektdriin arkasi, sagi, solu ve distii icin gereken uygun boslugu gdsterir.

(2) Tavana montaj igin:

$ 30cm/12"veya daha fazla

Lens

70 cm/27.6"veya daha fazla

Nor:
1. Cizim, projektdriin éndi, sagi, solu ve alti icin gereken uygun boslugu gdsterir.
2. Projektdrii tavandan 30 cm'lik bir aralik icinde sarkitiyorsaniz, projektdriin dort bir yani ve alt tarafi icin yeterli bosluk birakin.
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@ Kutuda Neler Var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla iletisime gegin.
Projektoriiniizii gdndermenizi gerektirecek durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalaj malzemelerini saklayin.

Projektér

Lens icin toz kapagi Uzaktan kumanda AA alkalin piller (x2)
Toz kapadi bir lens (initesi projektérden (7N901041)
¢tkarildiginda tozu 6nlemek igin bulunur.
Cope atmayin.
* Projektor lens olmadan génderilir. Lens
tipleri ve atis mesafeleri icin, bkz. sayfa
156.

Gli¢ kablosu Servis anahtarlari (2) (24C09081)
(ABD: 7N080244) UYARI:
(AB: 7N080030) Servis teknisyeni tarafindan kullanilir.

Bu tehlikeli oldugu i¢in kendi basiniza kullan-
maya ¢calismayin.

‘ Sadece Kuzey Amerika igin
Sinirli garanti
Avrupa’daki miisteriler igin:

Mevcut gegerli Garanti Politikamizi Web

Onemli Bilgiler (7N8N5563) NEC Projektér CD-ROM'u Sitemizde bulabilirsiniz:
« Hizl Ayarlama Kilavuzu (Kuzey Kullanici kilavuzu (PDF) www.nec-display-solutions.com
Amerika icin: 7N8N5572) (Kuzey (7N952143)
Amerika disinda diger (ilkeler icin:
7N8N5572 ve 7N8N5582)

« Glvenlik Etiketi
(Gtivenlik sifresi etkin oldugunda
bu etiketi kullanin.)
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@ Projektore Giris

Bu bolim size yeni projektoriinitizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

Projektorii Satin Aldiginiz icin Tebrik Ederiz

Bu projektdr giiniimuzde satin alabileceginiz en iyi projektorlerden biridir. Projektor, PC veya Mac bilgisayarinizdan (masausti
veya dizlistii), VCR, Blu-Ray oynatici veya dokiiman kamerasindan kdseden kdseye (diyagonal 6l¢im) 500 in¢ mesafeye kadar
gorintileri hassas bir sekilde yansitmanizi saglar.

Projektori bir masa Ustlinde veya bir tasiyicl Gizerinde kullanabilirsiniz, projektori ekranin arkasindan goriintii yansitmak
icin kullanabilirsiniz ve projektor kalici bir sekilde tavana monte edilebilir*'. Uzaktan kumanda kablosuz olarak kullanilabilir.

*1 Projektoru tavana kendiniz monte etmeye ¢alismayin.
Projektor dlizglin sekilde ¢alismasi ve yaralanma riskinin azaltiimasi icin yetkili teknisyenler tarafindan kurulmalidir.

Buna ek olarak tavan, projektori tasiyacak kadar saglam olmali ve kurulum yerel bina kurallarina uygun sekilde yapil-
malidir. Daha fazla bilgi icin litfen saticiniza danisin.

Genel
« Yiiksek ¢oziiniirlige ve yiiksek parlakliga sahip i cipli DLP projektor

Gorlintliyld 1920 x 1080 piksel (Full HD) ¢6zinirlikte, 16:9 en boy oraninda ve 12000 Im parlaklikta yansitmak igin tasar-
lanmistir. Dogal ¢ozlinirlikte Full HD goriintller yansitabilir.

« Ustiin toza dayanikli yapi

Optik parcalari sogutmak icin dongii sogutma sistemini uyarlamistir. Bu sistem ile, 151k kaynagindaki hava sogutulur ve
devirdaim edilir. Sonug olarak, optik parcalar acik havaya maruz kalmaz ve toz ile kirlenmeden parlakligi koruyabilir.

* Tozile kirlenmeyi tamamen ortadan kaldiramaz.
Isik kaynags - Parlaklik
« Isik modiiliinde uzun 6miirlii bir lazer diyot bulunmaktadir

Uriin, diisiik maliyetlerle calistirilabilir ciinkii lazer 151k kaynadi degistirme veya bakim gerektirmeden uzun bir siire boyunca
kullanilabilir.

Ayrica, 15tk modiili dmriini optimize eden [UZUN OMUR] modu secilirse, 1stk modiilii mrii uzatilabilir.
« Parlaklik genis bir aralik icinde ayarlanabilir

Siradan 151k kaynaklarinin aksine, parlaklik %1’lik artimlarla %30 ila %100 arasinda ayarlanabilir.
+ [SABIT PARLAKLIK] modu

Parlaklik normalde kullanimla azalir ama [SABIT PARLAKLIK] modunun secilmesiyle projektér icindeki sensérler ciktiyi
algilar ve otomatik olarak ayarlar boylece 1sik moduliiniin &mri boyunca sabit parlaklik stirdtralir.

Yine de parlaklik ciktist maksimum seviyede ayarlanirsa, parlaklik kullanimla azalacaktir.
Kurulum
e Kurulum yerine gore kullanabileceginiz ¢ok cesitli opsiyonel lens secenekleri mevcuttur

Bu projektor 6 tip opsiyonel lens destekler ve bu sayede cesitli kurulum yeri ve yansitma yontemine uyum saglayan farkh
lens secenekleri saglanir. Fabrikadan gonderilirken projektor izerinde bir lens takili degildir. Ayrica satilan bu opsiyonel
lensleri satin almak veya degistirmek icin saticiniz ile iletisim kurun.

« Egimsiz, portre yansitma
Bu projektor, dikey bir 360° aralik icinde herhangi bir aciya ayarlanabilir.

Ayrica resmi 90° portre yoniine déndirebilir, bununla birlikte portre yansitmanin yaninda saga veya sola egimli olarak
kurulamaz.

« Hizli ve kolay ayar icin motorlu lens kontrolii

Projektor veya uzaktan kumanda lizerindeki diigmeleri kullanarak, yakinlastirma, netleme ve konumlandirma (lens kay-
dirma) ayarlanabilir.
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Videolar
« Genis giris/cikis terminalleri cesitleri (HDMI, DisplayPort, HDBaseT, BNC, vb.)

Projektor cesitli giris/cikis terminalleriile donatilmistir: HDMI, DisplayPort, HDBaseT, BNC (5 cekirdekli), bilgisayar (analog),
vb.

Projektdriin HDMI giris/cikis terminalleri ve DisplayPort giris terminali HDCP'yi destekler.

HDBaseT Alliance tarafindan sunulan ve gelistirilen HDBaseT, elektrikli ev aletleri icin bir baglanti standardidir.
« Opsiyonel kart yuvasi

Bu projektor, (ayrica satilan) opsiyonel kartlar icin bir yuvaya sahiptir.
+ 2 goriintiiniin es zamanh gosterilmesi (PIP/RESIM RESIME)

iki gériintii tek projektérden es zamanli olarak yansrtilabilir.

o

iki resim icin iki cesit yerlesim tipi vardir: alt resmin ana resim tizerinde gésterildigi

resmin yan yana gosterildigi “resim resime” (RESIM RESIME).

resim icinde resim” (PIP) ve ana ve alt

« Birden fazla projektor kullanarak ¢coklu ekrana yansitma

Bu projektdr, birden fazla projektorii papatya dizimiyle baglayabilen birden fazla HDMI giris ve ¢ikis terminallerine sahiptir.
Yiiksek kaliteli bir resim, yuksek ¢6ztntrlikll videolar cesitli projektorler arasinda bdlerek ve yansitarak elde edilebilir.

Ayrica, ekranlarin kenarlar kenar harmanlama islevi kullanilarak yumusatilabilir.

« Sinyali degistirirken daha akici ekran degisimleri icin kesintisiz degistirme islevi
Giris konektoru degistirildiginde, sinyal olmamasindan dolayi bir kesinti olmadan yeni goriintlye gegis yapilabilmesi icin
gecis yapilmadan once gosterilen goriintd tutulur.

« HDMI 3D formatini destekler

Bu projektor piyasada satilan aktif perdeli tip 3D gozliikler ve Xpand 3D destekleyen 3D yayicilar kullanilarak 3D videolari
izlemek icin kullanilabilir.

Ag
o Kablolu LAN tarafindan desteklenir

HDBaseT/Ethernet Portu Videosu kablolu LAN'a bagli bir RF-45 portu olan bir bilgisayardan projektore iletilebilir ve pro-
jektor de ayni zamanda bilgisayardan kontrol edilebilir.

e CRESTRON ROOMVIEW uyumlu

Bu projektor CRESTRON ROOMVIEW 6zelligini destekler. Bu 6zellik, aga baglanan birden fazla cihazin bir bilgisayar veya
kontrol cihazi tarafindan yonetilmesine olanak saglar.

Enerji tasarrufu
« Diisiik giic tiitketimi ve “Karbon Olcer” ekrani igin “ISIK MODU”

Projektor kullanim sirasinda gtic tiiketimini azaltmak icin “ISIK MODU” ile donatilmistir. Ayrica, ISIK MODU ayarlandigin-
daki gui¢ tasarrufu etkisi CO, emisyonlarini azaltma miktarina donisttrilir ve bu gli¢ kapatildiginda gériintilenen onay
mesajinda ve ekran menusiindeki “Bilgi” (KARBON SAYACI) icinde gosterilir.



1. Giris

Bu kullania kilavuzu hakkinda

Baslamak icin en hizli yol, acele etmemek ve her seyi ilk seferinde dogru yapmaktir. Simdi bu kullanici kilavuzunu gozden
gecirmek icin birkag¢ dakikanizi ayirin. Bu daha sonra size zaman kazandirabilir. Bu kilavuzun her b&liminlin basinda bir genel
bakis bulacaksiniz. Bliim gecerli olmadiginda atlayabilirsiniz.
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© Projektor Parcalarinin isimleri

On/Ust

Lens ayrica satilir. Asagidaki aciklama NP-9LS16ZM1 lens takildigi zaman gecerlidir.

Terminaller
(— sayfa 8)

ACIN terminali

Temin edilen gii¢ kablosunun (¢ pimli
fisini buraya takin ve diger ucu ¢alisan
bir duvar prizine takin. (— sayfa 13)

Ana gli¢ anahtari

AC glicii saglanirken, ana gli¢ anahta-
rini ACIK konuma (|) getirin, sonrasinda
projektériiniiz bir bekleme durumuna
girecektir.

Hava girisi

Uniteyi sogutmak icin dis ortam hava-
sini geker.

Alt tarafta hava giris ve havalandirma
delikleri bulunmaktadir.

(—sayfaix, 57, 142)

Kontroller/Gosterge paneli
(— sayfa 7)

Uzak Sensérler (6n ve arkada bulun-
maktadir)
(—sayfa11)

Lens

Kol

Seviye Ayarlayici
(— sayfa 21)
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Arka
Hava girisi
Uniteyi sogutmak icin dis ortam hava-
sini geker.

(—sayfaix, 57, 142)

Seviye Ayarlayici
(— sayfa21)

Uzak Sensorler (6n ve arkada bulun-
maktadir)
(—sayfa11)

Arka LED
(—sayfa 112)

Hava ¢ikisi
Sicak hava buradan disari verilir.

Kol

Model Adi
Projektériintiziin model adi buradaki
etiket lizerinde belirtilmistir.
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Kontroller/Gosterge Paneli

1 7 65 4 3

L JJ ) )

168
17 ——O/O

LENS SHIFT/
HOME POSITION

SOURCE AUTOAD) 3D REFORI < )Q

QA 19
— 18
Oq LENS CALIBRATION | 2 1

( @ zoom+
‘ ) ZOOM—

FOCUS+

22— ;

|

FOCUS—

. lsik diigmesi
Kontrol paneli ve gdsterge panelini aydinlatir. Gli¢ ACIK
durumda oldugunda ve bekleme modu olarak HDBaseT
bekleme modu secildiginde mevcuttur.
(— sayfa 16)
. ([ (GUC) Diigmesi
(— sayfa 16, 26)
. POWER Gostergesi
(— sayfa 15, 16, 26, 175)
. STATUS Gostergesi
(— sayfa 175)

. LIGHT Gostergesi
(— sayfa 28, 176)

. TEMP. Gostergesi
(— sayfa 176)

. SHUTTER Gostergesi
(— sayfa 28, 176)

. Sivi kristal gosterge paneli
Projektor bir glic kaynagina her bagh oldugunda duru-
munu, giris sinyali bilgisini ve hata bilgisini gortinttler.
Goruntulenen bilgiler
Projektor durumu: bekleme (uyku), giic acik/kapali

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

Giris sinyali bilgisi: giris terminali, giris listesi sayisi, kaynak
ad\, yatay frekans, dikey frekans
Hata bilgisi: hata kodu, hata agiklamasi

. SHUTTER Diigmesi

(— sayfa 28, 105)

Q (1sik kaynagi) diigmesi
(— sayfa 28)

MENU Diigmesi

(— sayfa 68)

AV <P Diigmeleri

(— sayfa 68)

ENTER Diigmesi

(— sayfa 68)

EXIT Diigmesi
(— sayfa 68)

KEY LOCK Diigmesi/KEY LOCK Gostergesi
(— sayfa 28)

LIGHT Diigmesi

(— sayfa 31)

SOURCE Diigmesi

(— sayfa 18)

AUTO ADJ. Diigmesi

(— sayfa 25)

3D REFORM Diigmesi

(— sayfa 34, 94)

LENS SHIFT/HOME POSITION Diigmesi
(— sayfa 22, 158)

LENS CALIBRATION Diigmesi

(— sayfa 16, 106)

FOCUS +/- Diigmesi

(— sayfa 24)

ZOOM +/—- Duigmesi

(— sayfa 24)
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Terminallerin Ozellikleri

13 14 15 11 16
REMOTE LA . RS-232 3D GP1/0
, 1
HDMI OUT HDMI IN Display Port IN COMPUTER N
Ethernet @ /@ @ 7
9 [T:j ) Q
3D SYNC BNC IN
[

10.

11

12,

HDBaseT

@,

R/Cr/CV G/Y/Y B/Ck

®

8

15 Pimli)

(— sayfa 13,129, 135, 169)

DisplayPort IN Terminali (DisplayPort 20 Pimli)
(— sayfa 130, 169)

HDMI IN Terminali (A Tipi)

(— sayfa 130, 132, 136, 169)

BNC Giris [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H, V] Terminalleri
(BNC x 5)

(— sayfa 129, 135)

BNC (Y/C) Giris Terminali (BNC x 2)

(— sayfa 134)

BNC (KV) Giris Terminali (BNC x 1)

(— sayfa 134)

USB Portu (A Tipi)

(— sayfa 170)

(ilerideki genisletmeler icin. Bu port gii¢ beslemesine
olanak saglar.)

HDMI OUT Terminali (A Tipi)

(— sayfa 133)

Ethernet/HDBaseT Portu (RJ-45)
(— sayfa 138, 139, 170)

3D SYNC Terminali (Mini DIN 4 Pimli)
(— sayfa 41)

. 3D terminali (3D) (D-sub 15P)

3 boyutlu bir goriintii sistemini projektére baglamakiicin
terminal.

REMOTE Terminali (Stereo Mini)

(13,5 stereo mini-fise (direncsiz) sahip piyasada bulunabi-
len bir uzaktan kumanda kablosu kullanarak projektoriin
kablolu uzaktan kumandasi icin bu jaki kullanin.

177 3 10 2
. COMPUTER IN/Bilesen Giris Terminali (Mini D-Sub

6 5

Projektorii ve verilen uzaktan kumandayi piyasada bulu-
nabilen bir kablolu uzaktan kumanda kablosu kullanarak
baglayin.

(—sayfa 11)

nor:

REMOTE terminaline uzaktan kumanda kablosu takildiginda, kizilétesi uzaktan
kumanda islemleri gerceklestirilemez.

« REMOTE terminalinden uzaktan kumandaya gii¢ saglanamaz.
« [UZAK SENSORLER] de [HDBaseT] segildiginde ve projektér piyasada bulunabilen

HDBaseT destekleyen bir iletim cihazina bagh oldugdunda, uzaktan kumanda
sinyallerinin iletimi iletim cihazinda ayarlanmissa kizilétesi uzaktan kumanda
islemleri yapilamaz. Bununla birlikte, kizildtesi 1sinlar kullanilarak uzaktan
kumanda islemleri, iletim cihazinin gii¢ beslemesi kapandiginda kullanilabilir.

13. Ethernet portu (LAN) (RJ-45)

14.

15

16.

Bu terminal yalnizca servis amaciyla kullanilr.

USB portu (USB) (A tipi)
Bu terminal yalnizca servis amaciyla kullanihr.

. PC kontrol terminali (RS-232) (D-sub 9P)
Projektori bir Bilgisayardan bir RS-232C araciligiyla
calistirmak ya da servis personelinin projektor icin veri
ayarlamasi icin terminal.
Projektori ve Bilgisayari piyasada bulunabilen RS-232C
diiz kablo ile baglayin.

Harici kontrol terminali (GP 1/0) (D-sub 37P)
Projektort haricen kontrol etmek veya harici cihazlan
projektor ile kontrol etmek icin terminal.

17.SLOT

(— sayfa 159)



1. Giris

@ Uzaktan Kumandanin Parca isimleri

D no———— 5
| .

6 G0 0 By
7 H °
10 ‘\ -—— 11
/ & .
14— 15
16 { %ﬁu SHUTTER \ 17

_\AV-MUTE wcTURE/sW
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1. Kizilotesi Verici
(—sayfa11)

2. Uzaktan Kumanda Jaki
Kablolu kullanim icin piyasada
bulunabilen bir uzaktan kumanda
kablosu baglayin. (— sayfa 11)

3. POWER ON Diigmesi
(— sayfa 16)

4. POWER OFF Diigmesi
(— sayfa 26)

5. INFO/L-CALIB. Diigmesi
Ekran menUsiniin [KAYNAK(1)] ekra-
nini gorintdleyin.
(— sayfa 125)
Lens Gnitesinin [MERCEK KALIBRAS-
YONU] ayni anda CTL diigmesine
bastiginizda gerceklestirilir.
(— sayfa 16, 106)

6. VOL./FOCUS +/- Diigmeleri
(— sayfa 24)

7. D-ZOOM/ZOOM +/- Diigmeleri
(— sayfa 24, 30)

8. TEST Diigmesi
(— sayfa 20, 76)

9. ECO/L-SHIFT Diigmesi
(— sayfa 23, 31)

10. MENU Diigmesi
(— sayfa 68)

11. EXIT Diigmesi
(— sayfa 68)

12. ENTER Diigmesi
(— sayfa 68)

13. AV 4P Diigmesi
(— sayfa 68)

14. ON-SCREEN Diigmesi
(— sayfa 29)

15. SHUTTER Diigmesi
(— sayfa 28, 105)
16. AV-MUTE Diigmesi

(— sayfa 29)
17. PICTURE Duiigmesi
(— sayfa 80)

18. SOURCE Diigmesi
(— sayfa 18)

19. 3D REFORM Diigmesi
(— sayfa 34, 94)

20. PIP/FREEZE Diigmesi
(— sayfa 29, 58)

21. AUTO ADJ. Diigmesi
(— sayfa 25)

22, 23,24, COMPUTER 1/2/3 Diig-
mesi
(Bu projektor serisinden 23 ve 24
mevcut degildir)
(— sayfa 18)

25. VIDEO Diigmesi
(— sayfa 18)

26. S-VIDEO Diigmesi
(— sayfa 18)

27.HDMI Diigmesi
(— sayfa 18)

28. DisplayPort Diigmesi
(— sayfa 18)

29. VIEWER Diigmesi
(VIEWER diigmesi bu projektor seri-
sinde calismayacaktir.)

30. NETWORK Diigmesi
(— sayfa 18)

31. SLOT Diigmesi
(— sayfa 18, 160)

32. 1D SET Diigmesi
(—sayfa 101, 113)

33. Sayisal (0 ila 9/CLEAR) Diigmeleri
(—sayfa 113)
(AUX diigmesi bu projektor serisinde
calismayacaktir.)

34, CTL Diigmesi
Bu diigme, bilgisayardaki CTRL tusu-
na benzer sekilde diger digmelerle
birlikte kullaniimaktadir.

35. LIGHT Diigmesi
Bu diigme, uzaktan kumanda dug-
melerinin arka aydinlatmasini calis-
tirmak icin kullanilir.
Eger 10 saniye boyunca hicbir dig-
meye basilmazsa arka aydinlatma
kapanacaktir.

36. HELP Diigmesi
(— sayfa 125)



1. Giris

Pili Takma
1. Tutucuya basin ve pil kapagini 2. Yeni piller (AA) takin. Pillerin 3. Kapagitam olarak yerine oturana kadar geriye
¢ikartin. (+/-) kutuplarinin dogru oldu- dogru itin.

gundan emin olun.

NOT: Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumanday dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa, hemen kurulayin.

« Asirtisi ve nemden kaginin.

«  Pilleri kisa devre yaptirmayin, 1sitmayin veya sékmeyin.

«  Pilleri atese atmayin.

«  Eger uzaktan kumandayi uzun bir stire kullanmayacaksaniz pilleri ¢cikarin.
«  Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

«  Eski ve yeni pilleri ya da farkl tiir pilleri birlikte kullanmayin.

«  Kullanilmis pilleri yerel yonetmeliklere uygun sekilde atin.
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1. Giris

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Arahig:

15m/42,21 ft 15m/42,21 ft

30°

30°

Uzaktan kumanda
Projektér kasasi lizerindeki uzak sensérler

30°

30°

15m/42,21 ft 15m/42,21 ft

- Kizil6tesi sinyali yukaridaki metrelerdeki goris cizgisi mesafesine kadar ve projektor kasasi Gizerindeki uzaktan kumanda
sensoriiniin 60 derecelik bir agisi icinde calisir.

« Uzaktan kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensor siddetli bir isik etkisi altinda kaldiginda projektor
yanit vermez. Zayif piller de uzaktan kumandanin projektori diizgiin bir sekilde calistirmasini engelleyecektir.

Uzaktan Kumandayi Kablolu Calismada Kullanma

Uzaktan kumanda kablosunun bir ucunu REMOTE terminaline, diger ucunu da uzaktan kumanda tizerindeki uzaktan kumanda
jakina baglayin.

/REMOTE] |IE

Oes

@

AN\
71N =

1 I

| Aﬁy Uzaktan Kumanda Jak

Nor:
« Uzaktan kumanda kablosu REMOTE terminaline takildiginda, uzaktan kumanda kizilétesi kablosuz iletisimde ¢alismaz.
«  Projektdrden uzaktan kumandaya REMOTE jaki iizerinden gii¢ saglanmayacaktir. Uzaktan kumanda kablolu olarak ¢alistigi zaman pil gerekmektedir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Bu boélum projektoriin nasil agilacagini ve ekran Gizerine bir resmin nasil yansitilacagini anlatir.

@ Bir Goriintii Yansitma Akisi

1. Adim

« Bilgisayarinizi baglama/Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 13)

U

2.Adim

» Projektorii agma (— sayfa 15)

U

3.Adim
« Bir kaynak se¢me (— sayfa 18)

U

4. Adim
» Resim boyutu ve konumunu ayarlama (— sayfa 20)
« Kilittasi distorsiyonunu diizeltme [KOSETASI] (— sayfa 34)

U

5.Adim
 Goriintiiniin ayarlanmasi

- Birbilgisayar sinyalini otomatik olarak optimize etme (— sayfa 25)

U

6. Adim

e Birsunum yapma

U

7.Adim
» Projektorii kapatma (— sayfa 26)

12



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bilgisayarinizi Baglama/Gii¢ Kablosunu Baglama

1. Bilgisayarinizi projektére baglayin.

Bu boliim size bilgisayara temel bir baglanti yapmayi gdsterecektir. Diger baglantilar ile ilgili bilgi icin bkz. “1. Bir bilgisayara
baglanma’; sayfa 129.

Bilgisayardaki ekran ¢ikis terminalini (mini D-sub 15 pimli) projektérdeki COMPUTER IN terminaline piyasada bulunabilen bir
bilgisayar kablosu (ferrit cekirdekli) ile baglayin ve ardindan sabitlemek igin terminaller tizerindeki diigmeleri cevirin.

2. Uriinle birlikte verilen gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Once iriinle birlikte verilen giic kablosunun ti¢ pimli fisini projektériin AC IN terminaline baglayin ve sonrasinda tiriinle birlikte
verilen gli¢ kablosunun diger fisini ise duvar prizine takin.

UYARI: YANGIN VEYA ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iCIN BU UNITEYi YAGMUR VEYA NEME MARUZ BIRAKMAYIN.
BU UNITENIN FiSiNi TUM UCLARITAM OLARAK OTURMADIGI SURECE BIR UZATMA KABLOSU YA DA BIR PRIZDE KULLANMAYIN.

Onemli Bilgiler:

- Uriinle birlikte verilen giic kablosunu takarken veya cikartirken, ana giic anahtarinin kapali [O] konumunda oldugundan
emin olun. Bunun yapilmamasi projektére hasar verebilir.

« Ug fazh bir gii¢ kaynagi kullanmayin. Bunu yapmak arizaya yol agabilir.

-

© [[COMPUTER IN

®

Prize

%

Fis uglarinin ACIN terminaline ve duvar prizi icine tam
olarak takildigindan emin olun.

Bilgisayar kablosu (ferrit cekirdekli) (piyasa-
da bulunabilir)

S

A DIKKAT:

Projektoriin normal calismasi sirasinda projektér POWER diigmesi veya AC gli¢ kaynaginin baglantisinin kesilmesi ile ka-
patildiginda projektoriin parcalari gegici olarak 1sinabilir.
Projektori kaldirirken dikkatli olun.

13



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Gii¢ Kablosu Sabitleme Metalini Kullanma
Glc¢ kablosunun projektoriin AC IN terminalinden kazara ¢ikmasini engellemek tizere, glic kablosu sabitleme metalini takin.

& DIKKAT

»  Glckablosunun gevsemesini dnlemek icin, gli¢ kablosu sabitleme metalini kullanmadan dnce, gli¢c kablosunun tim
uclarinin projektoriin AC IN terminaline tam olarak takildigindan emin olun. Gli¢ kablosunun gevsek bir kontagi bir
yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Gii¢ kablosu sabitleme metalini takma
1. ACIN terminali iizerinde yer alan gii¢ kablosu sabitleme metali kapagini sikistirin ve cikarin.

[ | SN

/

Gli¢ Kablosu Sabitleme Metali

I’

T

2. Sabitleme metali kapagini, sabitleme metali alt durdurucunun icine girene kadar gii¢c kablosunun iizerine cekin.

~ N 1

Alt durduN

Sabitleme metali kapagini serbest birakmak icin, sabitleme metali list durdurucunun igine girene kadar onu yukari ¢ekin.

14



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

© Projektorii Acma

Nor:

« Projektdriin iki gii¢ diigmesi vardir: Bir ana giic diiGgmesi ve bir POWER diiGmesi (Uzaktan kumandadaki POWER ON ve OFF diiGmeleri)
« Projektorii agma:

1. Ana gii¢ anahtarini ACIK konuma (1) getirin.

Projektor bekleme moduna girecektir.
2. POWER diigmesine basin.
Projektor kullanima hazir hale gelecektir.

« Projektorii kapatma:
1. POWER diigmesine basin.

Onay mesaji gériintiilenecektir.

2. POWER diigmesine tekrar basin.
Projektor bekleme moduna girecektir.

3. Ana gii¢ anahtarini KAPALI konuma (O) getirin.
Projektdr kapanacaktir.

1. Ana gii¢ anahtarini ACIK konuma (1) getirin.
POWER gdstergesi kirmizi renkte yanar.*
*  Bu, BEKLEME modunun [NORMAL] ayarda oldugunu gosterir.
(— sayfa 122, 175)
« [ZiL] icin [BILDIRIM AYARLARI] ACIK durumda oldugunda zil

sesi cikarilir. /\
A\ uvari
Projektor glicli bir 1sik olusturur. Glicti agarken, yansitma me-
safesinde kimsenin lense bakmadigindan emin olun.

Nor:

« Ag servisi kullanildiginda veya projektdr HDBaseT sinyali aldiginda [BEKLEME MODU]
ayan devre disi birakilacak ve projektdr uyku moduna girecektir. Uyku modunda, pro-
Jjektdrdeki fanlar i¢ parcalari koruma amaciyla bazen déner. Liitfen uyku modu ile ilgili
olarak 122. sayfaya bagvurun.

U1/

V//1/////4
V/////4
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

2. Projektor kasasi iizerindeki@ (GUC) diigmesine veya uzak (Mi% o é )
kumanda iizerindeki POWER ON diigmesine basin. o OO o
POWER gdstergesi sabit kirmizi isiktan, yanip sénen mavi isiga e WQW Do

déner ve resim ekrana yansitilir.

« Uzaktan kumanda kullaniliyorsa, POWER ON diigmesine
basin.

LENS SHIFT/
'HOME POSITION O LENS CALIBRATION

O FOCUS+ O Z0OM+

« Bir sinyal olmadiginda (lnite bir mavi ekran yansitacaktir e Ao
(fabrika varsayilan mentisii ayarlari).

- Eger resim bulaniksa, ekran netlemesini ayarlayin. (— sayfa Bekleme Yanip SGniyor Giig Ak
24 POWER POWER || POWER
+ Karanlik oldugunda 163 (1siklar) diigmesine basin. Gosterge | x
paneli arka aydinlatmasi ve projektériin sag tarafindaki LED ’ O ':'," ’
lambasi agilacaktir. (— sayfa 7) i
i Siirekli kirmizi itk Yanip sonen Siirekli mavi stk
IPUCU: mavi isik
« Unitenin bir giic kaynagina baglyken bile 1sik kaynagini kapatmaya olanak sagilayan
bir Gii¢ Acma Perdesi islevi vardir. (— sayfa 105) (— sayfa 175)
« Diigmeye basmak, KEY LOCK gdstergesi turuncu yanip sénerken diniteyi etkinlestir-
meyecektir. (— sayfa 28)
- “PROJEKTORKILITLI! SIFRENIZI GIRIN” mesaji gdriintiilendiginde, [GUVENLIK] dzelligi
devrede demektir. (— sayfa 38)
Projektorii calistirdiktan sonra, bilgisayar veya video kaynaginin
agik oldugundan emin olun.
NOT: Sinyal girisi olmadiginda mavi ekran ([MAVI] fon) gériintiilenecektir (fabrika varsayilan
meniisii ayarlari ile).
Lens Kalibrasyonu Yapma [(J0 007100

- Ayrica satilan lens Unitesinin (asagida*) kurulumu yapildiktan
veya lens Unitesi degistirildikten sonra, [MERCEK KALIBRAS-
YONU] yapmak icin projektor tzerindeki LENS CALIBRATION
diigmesine basin veya uzaktan kumanda tzerindeki CTL dig-
mesine basin ve ardindan INFO/L-CALIB. digmesine basin.
[MERCEK KALIBRASYONU] yaparak, [LENS BELLEGI]'nin yakin-

lastirma ve netleme ayar araligi kalibre edilir. ety D
Eger lens Unitesinin kurulumunu yapmaniz veya lens (initesini EE? OOC 9 8°
degistirmeniz gerekiyorsa, saticinizla iletisim kurun ve bu is- O 0 O e
. LIGHT ~ SOURC 10 ADJ 3D REFORM VIDEO S-VIDEO  HDMI
lemleri onlara yaptirin. O00O0O

DisplayPort VIEWER NETWORK

LENS SHIFT/

'HOME POSITION LENS CALIBRATION
O FOCUS+ +
Orocusf -
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Baslatma ekrani (Menii Dil Secim ekrami) ile ilgili not
Projektor ilk kez agtiginizda, Baslat menusi goriintllenecektir. Bu ment size 29 meni dili arasindan birini segme olanagdi saglar.

Bir menii dili se¢mek icin asagidaki adimlari izleyin:

1. Meniiden 29 dilden birini secmek icin A, V, 4 veya W diig- ey o
mesini kullanin. O 0. 0O O
5°%°S O
LANGUAGE EE LIGHT  SOURC \DJ 3D REFORM QO
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. O O
O O DANSK O suoMmI ssur
> DEUTSCH C PORTUGUES O NORSK O Quusouman
> FRANCAIS < GESTINA <> TURKCE Opeast Orone
> ITALIANO O MAGYAR > ROMANEA Meorne Moo
> ESPANOL ' POLSKI > HRVATSKI
> SVENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA
> PYCCKMRA > BBITAPCKM & EAAHNIKA
O O fEdr O v
O agad O EERE O g
O B#EE O EEd
2. Secimi gergeklestirmek icin ENTER diigmesine basin. - o
O 0.6 o

& 00 & O

Bunu yaptiktan sonra, meni islemlerine devam edebilirsiniz.
URCE  AUTOADJ 3D REFORM OO

isterseniz menii dilini daha sonra da secebilirsiniz.
(— [DIL] sayfa 72 ve 101)

LENS SHIFT/
ONM POSITION OLENS CALIBRATION
Orasr Quonr

Mencie late

Nor:

- KEYLOCK gdstergesi yanip sénerken, bu [KUMANDA PANELIKILIDIT nin ayarlandigini ve @ diigmesine basmanin iiniteyi calistirmayacagji anlamina gelir. [KUMANDA PANEL]
KiLipirni agin. (— sayfa 28)

« POWER gdstergesi kisa siirelerle mavi renkte yanip séniiyorsa, giic diigmesi kullanilarak gii¢ kapatilamaz. (POWER gdstergesi uzun araliklarla mavi renkte yanip sénerken,
ZAMANLAYICI KAPALI calismaktadir ve gii¢ kapatilabilir.)
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynag: secimi

NOT: Projektdre bagh bilgisayar veya video kaynagi cihazini agin.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

1 saniye veya daha uzun siire boyunca SOURCE diigmesine basin. Projektor
mevcut giris kaynagini arayacak ve onu goriintileyecektir. Giris kaynadi asa-
gidaki gibi degisir:

HDMI — DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — BILGISAYAR — HDBa-
seT - SLOT — ...

«  [GIRIS] ekranini gériintiilemek icin kisa bir siire basin.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi
= @® HDMI > GiRig§ LISTESI
&= " DisplayPort &> TEST SEKLI
@xs O BNC
@8® (O BHNC(KY)

@@® O BNC(Y/C)

O BILGISAYAR

&= O HDBaseT

= O sLoT

UL SECME GID:CIKIS +=TASI w:TASI

— HDMI ILERI

Hedef giris terminalini eslestirmekicin ¥/ A digmelerine basin ve ardindan
girisi degistirmek icin ENTER diigmesine basin. [GIRIS] ekraninda menii
ekranini silmek icin, MENU veya EXIT digmesine basin.

IPUCU: Herhangi bir giris sinyali yoksa, giris atlanacaktr.

Uzaktan Kumandayi Kullanma

HDMI, DisplayPort, COMPUTER 2, VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER 1, NETWORK
veya SLOT diigmelerinden herhangi birine basin.

+ COMPUTER 2 diigmesi BNC giris terminalini secer.

- VIDEO diigmesi BNC (KV) giris terminalini secer (Kompozit Video).

«  S-VIDEO diigmesi BNC (Y/C) giris terminalini secer (S-Video).

[0}
23 8-
UGHT  SoURCE AuToAD 3 Rerorm () @
) & °
Qt«m[ POSITION Q'ﬂﬂ CALBRATION
Omcu5+ OZUOM "
Qrocus— onom-

O O @_




2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Varsayilan Kaynak Secimi
Bir kaynagi varsayilan kaynak olarak ayarlayabilirsiniz bdylece projektor her calistirildiginda bu kaynak gériintilenir.

1. MENU diigmesine basin.
Menti gériinttilenecektir.

2. [AYARLAMA] égesini segmek igin » diigmesine basin ve V diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [BASIT] 6gesini
secin.

3. [KAYNAK SECENEKLERI]'ni secmek icin » diigmesine basin.

4. [VARSAYILAN GIRIS SEC] 6gesini secmek icin V¥ diigmesine dért defa basin ve ENTER tusuna basin.

GIRIS AYAR EKRAN BILGI
OTOMATIK AYAR NORMAL

RENK SISTEMI

VARSAYILAN GiRi$ SEC SON

KESINTISiZ GECi$ KAPALI

KAPALI BASLIK KAPALI

FON MAViI

ENTER EXIT

— HDMI ILERI

[VARSAYILAN GIRIS SEC] ekrani gériintiilenecektir.
(— sayfa 120)

VARSAYILAN GiRi$ SEC

OTOM.

HDMI
DisplayPort
BNC
BNC(KV)
BNC(¥/C)
BILGISAYAR
HDBaseT
SLOT

COCCOCCOOH

5. Varsayilan kaynak olarak bir kaynak secin ve ENTER tusuna basin.
6. Meniiyii kapatmak icin EXIT diigmesine ii¢ defa basin.
7. Projektorii yeniden baslatin.

5. adimda secilen kaynak gértintiilenecektir.

NOT: [OTOMATIK] agildiginda bile, [HDBaseT] otomatik olarak seilmez. Ainizi varsayilan kaynak olarak ayarlamak icin [HDBaseT] dgesini segin.

IPUCU:

« Projektdr Bekleme modunda oldugunda, COMPUTER IN girisine bagh bir bilgisayardan alnan bir bilgisayar sinyali uygulamak projektdrii calistirilir ve eszamanh olarak
bilgisayar gdriintisd yansitilir.
([OTOM. CALISMA SECME] — sayfa 123)

= Windows 7 klavyesi iizerindeki Windows ve P tuslarinin bir arada kullanilmasi, harici ekranin kolay ve ¢abuk bir sekilde ayarlanmasina olanak saglar.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Resim Boyutu ve Konumunu Ayarlama

Resim boyutu ve konumunu ayarlamak icin lens kaydirma diigmesi, seviye ayarlayici kolu, zoom kolu/zoom halkasi ve netleme
halkasini kullanin.
Bu béliimde ¢izimler ve kablolar anlasilirlik igin gbz ardi edilmistir.

Projektor ayarlarini ayarlama Yansitilan goriintiiniin dikey ve yatay pozisyonunu ayarlama
[Seviye ayarlayici] [Lens kaydirmal]

(— sayfa 21) (— sayfa 22)

s

3

Netlemeyi ayarlama GOrilintl boyutunun hassas ayari
[Netleme] [Zum]
(— sayfa 24) (— sayfa 24)

Ipucu:
« Dahili test sekilleri resim boyutu ve konumunu rahatca ayarlamak icin kullanilabilir. (— sayfa 76)
TEST diigmesine basmak test seklini goriintiileyecektir. @ veya W> diiGmesi bir test sekli segebilir. Test seklini kapatmak icin, kaynagi baskasiyla dedistirin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

«  Ayarlamayi projektoriin arkasindan veya yanindan yapin. Ayarlamanin dnden yapilmasi
gOzlerinizi gliclii 151§a maruz birakarak yaralanmalarina sebep olabilir.

A\ DIKKAT

+ Lenskaydirma calisirken ellerinizi lens takma kismindan uzak tutun. Bunun yapilmamasi,
parmaklarin hareket eden lensin arkasinda sikismasina yol acabilir.

Projektor ayarlarini ayarlama (Seviye ayarlayicilar)

Projektor ekranin karsisina yerlestirilmelidir aksi takdirde kilittasi distorsiyonu ekranda goriinebilir. Projektoriin altinda her
kdsede bulunan seviye ayarlayicilari kullanarak, projektorl yandan bakildiginda ekrana dik olacak sekilde ayarlamak igin.
Seviye ayarlayicinin maksimum ayarlanabilir uzunlugu 10 mm/0,39"dir.

Ayarlama ornegi

Seviye ayarlayici

......

Algaltin

Yiikseltin

Nor:

- Seviye ayarlayicilarin her birini 10 mm/0,39"den daha fazla uzatmayin. Béyle yapmanin etkisi seviye ayarlayicinin gkmasina neden olabilir, bu da projektdriin hasar
gormesine neden olabilir.

- Ondekiiki seviye ayarlayicy ayni anda uzatirken veya kisaltirken dikkatli olun. Arka ayarlayicilar icin de aym sekildedir, aksi takdirde projektdriin agirligi bir seviye ayarlayic
lizerine yiiklenir ve bu da onun hasar gérmesine neden olabilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Yansitilan bir goriintiiniin diisey pozisyonunun ayarlanmasi (Lens kaydirma)

NoT:
« Lensi iki ydnde bir arada maksimuma kaydirmak gdriintiiniin kenarlarinin koyu olmasina neden olacaktir veya bazi gélgelere neden olacaktir.

Kasa lizerindeki diigmelerle ayarlama
1. LENS SHIFT/HOME POSITION diigmesine basin.
[LENS KAYDIRMA] ekrani gériintiilenecektir.

LENS KAYMASI

'y

v

L ENTER B EXT BECR T

2. VA VEYA W diigmesine basin.
Yansitilan gériintiiyti hareket ettirmek icin 'V A <4W> diigmelerini kullanin.

MENU o

O 0. 0O O
&SOOéO VVVVVV

LIGHT s% 3D REFORM OO

LENS SHIFT/ \

HOME PoSITION O LENS CALIBRATION |

Orocus+ Ozoom+

Orocusf Ozonmf
f)
.
.

« Lens kaydirma konumunu baslangi¢c konumuna geri getirme
Lens kaydirma konumunu baslangic konumuna (hemen hemen merkezi konum) getirmek icin LENS SHIFT/HOME POSITION

diigmesini 2 saniye boyunca basili tutun
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Uzaktan kumandayla ayarlama
1. CTL diigmesini basili tutun ve ECO/L-SHIFT diigmesine basin.
[LENS KAYDIRMA] ekrani gériintiilenecektir.

'y
4 »
v

CiEy Gy + o

2. VA4 VEYA W diigmesine basin.
Yansitilan gértintiiyti hareket ettirmek icin 'V A 4W> diigmelerini kullanin.

1)
VOL_ |D-ZOOM
el =)o)

Ipucu:
- Asadidaki sekil NP-9LSO8ZM1, NP-9LS12ZM1, NP-9LS13ZM1, NP-9LS16ZM1 ve NP-9LS20ZM1 lens iinitelerinin lens kaydirma araliklarini gdsterir (yansitma modu: masadistii/
an). NP-9LS40ZM1 icin 158. sayfayi kontrol edin.

11%H 11%H
/ Yansitilan gortintiiniin genisligi
50%V / .
20%V 20%V
¥
= 100%Y —e Yansitilan gérdintindn ydksekligi
|
20%er 20%V
50%V -
100%H
11%H 11%H

Sembollerin agiklamasi: V/ diiseyi gdsterir (yansitilan gdriintiiniin yiikseklii), H yatay: gdsterir (yansitilan gérdintiniin genisligi).
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Netleme

NoT:

« NP-9LS08ZM1 lens iinitesi icin, hem merkezi hem de cevresel netleme ayarlanmalidir. Merkezi netlemeyi ayarlamak icin FOCUS +/— diigmelerini kullanin. Eger gevresel
netleme kapaliysa, ayarlamalari icin saticinizla irtibat kurun.

1. FOCUS +/- diigmesine basin.

+ Uzaktan kumanda lizerinde CTL diigmesini basili tutarken VOL/FOCUS (+) veya (-) diigmesine basin.

Netleme ayarlanir.

LENS SHIFT/
OHGME POSITION c)“mS CALBRATON
O FOCUS+ OzooM+

?T?m{us Ozoomf

IPUCU: En iyi netlemeyi elde etmek icin, asagidakileri yapin (sabit kurulum iin)
Hazirlik: Projektdrii bir saat isitin.
1. Eniyi netlemeyi elde ettiginizden emin olmak icin FOCUS +/— diigmelerini kullanin. Bunu yapmazsaniz, projektdrii ileri geri hareket ettirin.
2. Meniiden [TEST SEKLI] i secin ve test seklini gdriintiileyin. (— sayfa 76)
«Test seklini gdriintiilemek icin uzaktan kumanda uzerindeki TEST diiGmesini de kullanabilirsiniz.
3. Metin seklinin kilavuz izgileri gériinmeyene kadar FOCUS diigmesine basmaya devam edin.
4. En iyi netlemeyi elde etmek icin FOCUS + diigmesine basili tutun.
En iyi odak noktasinin dtesine ayarlarsaniz, 3. adima geri gidin ve islemleri tekrarlayin.

Yakinlastirma
1. ZOOM +/- diigmesine basin.
+ Uzaktan kumanda lizerinde CTL diigmesine basili tutarken D-ZOOM/ZOOM (+) veya (=) diigmesine basin.

Yakinlastirma ayarlanir.

P
(RS
MENU KerTock [l 1 S A ~
& 0.8 oo FARER NN
ENTER O O EXIT O XXXXXX /A S
B0~ O (o
LIGHT ~ SOURCE AUTOAD) 3D REFORM Oo I 1 ~
5 A ~
! 1
/ 1 |
I
overgon Qe 1
Orocus+ O zoom+ :
I
I
i

Orocusf ?i?zoom




2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bilgisayar Sinyalini Otomatik Olarak Optimize Etme
Otomatik Ayar Kullanarak Goriintiiyii Ayarlama

HDMI IN, DisplayPort IN, BNC giris terminali (analog RGB), COMPUTER IN veya HDBaseT'den bir goriintli yansitildiginda ve

kenari kesildiginde veya gortinti kalitesi diisiik oldugunda, bu diigme ekrandaki yansitma goériintlstinii otomatik olarak en
iyi hale getirmek icin kullanilabilir.

Bilgisayar gorlintisiini otomatik olarak optimize etmek icin AUTO ADJ. O . 0.0 O

digmesine basin. 50006 O
Bu ayar bilgisayari ilk baglayisinizda gerekli olabilir. %“ %‘ S ’8""‘O°

LENS SHIFT/
JHOME POSITION ()"“‘s CALBRATION

Oocus+ Oroom+
Oroas- Oroom-

[Bozuk resim] [Normal resim]

Nor:
Bazi sinyallerin gdriintiilenmesi zaman alabilir veya dogru bicimde gdriintiilenemeyebilir.
- Otomatik Ayar islemi bilgisayar sinyalini optimize edemezse, [YATAY], [DUSEY], [SAAT] ve [FAZ] ayarlarini manuel olarak yapmaya calisin. (— sayfa 84, 85)
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Projektorii Kapatma

Projektorii kapatmak icin:

1. ik énce, (&) projektér kasasi iizerindeki (GUC) diigmesine S o CO) R
veya uzaktan kumanda iizerindeki POWER OFF diigmesine i O_O o
basn. O o0 O
[GUCU KAPAT/EMIN MISINIZ ? /KARBON TASARRUFU- OTURUM
0,000[g-CO2]] iletisi gbriinttilenecektir. e
KAPALI OFOCUS+ OZDOM+
EMiN MisiNiz? Opoas- - Omom-
KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[z-C02]
.. . 'y Giig Actk Bekleme
2. Sonra ENTER diigmesine basin veya @ (GUC) veya POWER
OFF diigmesine tekrar basin.
POWER POWER

Projektér BEKLEME MODUNDA iken, POWER géstergesi kirmizi
yanar. ([BEKLEME MODU]J, [NORMAL] ayardayken)

- POWER géstergesi kirmiziyanmadan énce, [ZIL] icin [BILDIRIM
AYARLARI] ACIK oldugunda zil sesi ¢ikarilir.

3. Projektoriin BEKLEME MODU icinde oldugundan emin olun
ve sonrasinda ana gii¢ anahtarini kapatin (O KAPALI)

.

Siirekli kirmizi isik

Siirekli mavi stk

ki kez basin

POWER géstergesi sénecek ve ana gli¢c kapanacaktir.

« POWER gdstergesi kisa stirelerle mavi renkte yanip sénerken,
gli¢ kapatilamaz.

A DIKKAT:

Projeksiyon cihazinin calismasi sirasinda veya sogutma fani calisirken, projeksiyon cihazi GUC diigmesi veya AC gii¢ kay-
naginin baglantisinin kesilmesi ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari gecici olarak isinabilir. Dikkatli bir
sekilde kullanin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Nor:
« Bir gériintii yansitilirken giic kablosunu projektdrden veya prizden ¢ikartmayin. Bunu yapmak projektriin ACIN terminalini veya elektrik fisinin kontaklarini bozabilir. AC

glic kaynadini projektor agikken kapatmak igin, projektdrdin ana gii¢ anahtarini, anahtarh bir uzatma kablosu veya bir kesici kullanin.
« Ayarlama veya ayar degisikligi yaptiktan ve meniyii kapattiktan sonra 10 saniye icinde ana giic anahtarini kapatmayin veya AC gii¢ beslemesinin baglantisini kesmeyin.
Béyle yapilmasi ayar ve degisikliklerin kaybedilmesine neden olabilir.
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3. Kullanish Ozellikler

@ Projeksiyonu durdurma

1. Projektorveya uzaktan kumanda iizerindeki SHUTTER diigmesine basin.
Istk kaynagi kapanacak ve projektériin 151gi gecici olarak sénecektir. SHUTTER
gostergesi yesil renkte yanacaktir.
Diigmeye tekrar basin ve projeksiyon devam edecektir. SHUTTER géstergesi
sGnecektir.
Projeksiyon isigini kademeli olarak yanmasi veya sénmesiicin ayarlayabilirsiniz.

@ Isik kaynagini kapatma

1 Projektor iizerindeki Q (istk kaynagi) diigmesine basin.
Gli¢ acikken, isik kaynagini dogrudan kapatmak icin diigmeyi li¢ saniye bo-
yunca basil tutun (sogutma fani da duracaktir). LIGHT gdstergesi sénecektir.
« O(isik kaynadi) diigmesi tekrar ii¢ saniye basili tutulursa, LIGHT gostergesi
yesil yanip sénecektir.

© Projektorii kullanilamamasi icin kilitleme
1 Projektor iizerindek KEY LOCK diigmesine 1 saniyeden uzun siire basin.
KEY LOCK gdstergesi turuncu yanacaktir ve projektériin tiim islem diigmeleri
kilitlenecektir.
« KEY LOCK géstergesini kapatmak ve diigmelerin kilidini agmak icin KEY
LOCK diigmesine tekrar 1 saniyeden fazla stireyle basin.

IPucu:
- [KUMANDA PANELI KILIDI] acik olduunda, mendi ekraninin sag alt kisesinde bir =1 simgesi gériiniir

« Unite iizerindeki diigmeler kilitli olsa bile projektdr yine de uzaktan kumanda kullanilarak calistirilabilir.
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Projektor tizerinde

SHUTTER gdstergesi
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000
OOO

O LENS CALIBRATION
O Z00M+

LENS SHIFT/
HOME POSITION

OFOCUS+

nnnnnnn
AUTOADJ 3D REFORM

Oro(usf Ozoomf

Uzaktan kumanda
lizerinde

LIGHT gdstergesi

)

SHUTIER TEMZ  LGHT  JATUS POWER

0.8 o
ENTER O O e
. O @ O <<<<<<
LIGHT  SOURCE AUTOAD) 3D REFORM ?(TFO
LENS SHIFT/
HOME POSITION O LENS CALBRATION
Qrocus+ O 200M+
Orocs- Ooom-

=
=
=

‘

Oz

@)
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LENS SHIFT/
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OO
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3. Kullamigh Ozellikler

@ Goriintiiyii Kapatma (AV Kapatma)

GOruntlyl kisa strreligine kapatmak icin AV-MUTE diigmesine basin. Goriin-
tlyu geri getirmek icin tekrar basin.

Ipucu:
« Gariintii kaybolacaktir ancak menii ekrani kaybolmaz.

@ Ekran Meniisiinii Kapatma (Menii Kapatma)

Uzaktan kumanda lzerindeki ON-SCREEN diigmesine basiimasi, ekran me-
nusuni, kaynak ekranini ve diger mesajlan gizleyecektir. Yeniden yiiklemek
icin tekrar basin.

COMPUTER
VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK

IPUCU:

« Menii kapatmanin agik oldugunu onaylamak icin MENU diigmesine basin. MENU diigmesine bastiginiz halde ekran mendisii gériintiilenmiyorsa, bu menii kapatmanin agik
oldugu anlamina gelir.

« Projektdr kapali oldugunda bile menii kapatma devam ettirilir,

« MENU diigmesinin en az 10 saniye boyunca basili tutulmasi, menii kapatmay: kapatacaktr.

O Bir Resmi Dondurma

Bir resmi dondurmak icin CTL dligmesini basil tutarak PIP/FREEZE digmesine
basin. Hareketi kaldigi yerden devam ettirmek icin tekrar basin.

NOT: Gériintii donar ama orijinal video halen oynamaya devam eder.
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3. Kullamigh Ozellikler

@ Resmin Biiyiitiilmesi

Resim biyUkliginu dort kata kadar artirabilirsiniz.

Nor:
«  Bir giris sinyaline bagh olarak, azami biiyiitme orani dért kattan daha az olabilir veya islev sinirlandinimis olabilir.

Bunu yapmak igin:

1. Resmi biiyiitmek icin D-ZOOM (+) diigmesine basin.

2. AV 4P diigmesine basin.
Gériintiiniin blydttlmds kismi tasinacaktir

3. D-ZOOM (-) diigmesine basin.
D-ZOOM (=) diigmesine her basildiginda goriintii kii¢dltdllir. ey &]
(O] (zoow)

VoL [D-Z00M ([CEHF)

Nor:
« Gariintii ekranin ortasinda biiyiitiilecek veya kiigiiltiilecektir.
« Meniiniin gdriintiilenmesi mevcut biiyiitmeyi iptal edecektir.
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3. Kullamigh Ozellikler

© ISIK MODUNU Degistirme/ISIK MODUNU Kullanarak Enerji-Tasarrufu
Etkisini Kontrol Etme [ISIK MODU]

[EKO1] veya [EKO2] [ISIK MODU]'nda secildiginde, projektoriin hareket girtiltiis, 15tk kaynaginin parlakhgr azaltilarak kesilir.
Enerji tiiketimi tasarrufu yaparak bu projektordeki CO, emisyonu azaltilabilir.

ISIK MODU Mentnin altindaki | 0
simge

NORMAL %100 parlaklik
Ekran parlak bir sekilde yanacaktir.

EKO1 & Parlaklik yaklasik %80 olacaktir.

Sogutma fani da uygun bir sekilde yavaslayacaktir.
Daha duisuk glic tiketimi
EKO2 rl'ﬁ Parlaklik yaklasik %50 olacaktir.

Sogutma fani da uygun bir sekilde yavaslayacaktir.
Biyuk olclide daha disiik gl tiketimi
UZUN OMUR & Parlaklik yaklasik %90 olacaktir.

Bu ayar sogutma fanini hizlandirir ve isik kaynaginin servis Smriini optimize
eder.

* Parlaklik azaldiginda, sogutma fani hizi uygun bir sekilde azalacaktir.

[ISIK MODUT'nu agmak icin asagidakileri yapin:

1. Kasanin iizerindeki LIGHT diigmesine basin. O O Ov
ENTER EXIT .
«  Yada uzaktan kumanda iizerindeki ECO/L-SHIFT diigmesine basin. O O o0
LIGHT Sﬂuﬁ(E Aumm 3ux£rom Q
NORMAL TN QLHISU\UWT\UM
SABIT PARLAKLIK KAPALI Orass Oroon-
AYAR Y ——— 20 ] Orocusf Ozoomf

CLE:SECME  E:CIKIS +:TASI

[ISIK MODU] ekrani gériinttilenecektir.
2. ENTER diigmesine basin.

O
¢ O EKo1
¥ O EKo2
# O UZUN &8MUR

$
[ISIK MODU] secim ekrani gériinttilenecektir.
3. Secimyapmak icin V A diigmelerini kullanin ve ENTER diigmesine basin.

Ekran [ISIK MODU] ekranina d6necektir ve secilen secenek uygulanacaktir.
Orijinal ekrana dénmek icin MENU diigmesine basin.
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3. Kullamigh Ozellikler

Nor:

« [ISIK MODU] menii kullanilarak degistirilebilir.
[AYARLAMA] — [KURULUM] — [I$IK MODU] — [ISIK MODU] segenedini segin.

« stk modiiliiniin kullanim saatleri [KULLANIM SURESI] icinde kontrol edilebilir. [BILGI]'yi secin — [KULLANIM SURESI].

« Projektdr mavi, siyah veya logo ekrani gériintiilendikten 1 dakika sonra [ISIK MODU] otomatik olarak [EKO] olarak dedisecektir. [EKO] otomatik ayariile, projektor giris sinyali
algiladiginda otomatik olarak dnceki ayara sifirlanacaktir.

« Projektdr [NORMAL] modda asiri 1sindiginda, projektdr koruyucu bir islev olarak otomatik olarak parlakhgi diisdirdir. Buna “Zorunlu EKO. MODU” adi verilir. Projektdr Zorunlu
EKO. MODU icindeyken, resim parlakligi biraz diser ve TEMP. gdstergesi turuncu yanar. Ayni zamanda ekranin sag altinda Termometre sembolii [ i 1 gasterilir.
Projektdr sicakligi normal seviyeye geldiginde, Zorunlu EKO. MODU iptal olur ve [ISIK MODU], [NORMAL] moda geri déner.
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3. Kullamigh Ozellikler

Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme [KARBON ﬁLgER]

Bu &zellik, projektériin [ISIK MODU], [EKO1], [EKO2] veya [UZUN OMUR] olarak ayarlandiginda enerji tasarrufu etkisini CO,
salinimi diistisii (kg) olarak gdsterecektir. Bu ézellik [KARBON OLGER] olarak bilinir.

iki mesaj vardir: [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KARBON TASARRUFU-OTURUM]. [TOP. KARBON TASARRUFU] iletisi sevkiyat
tarihinden bu yana toplam CO, salinimi miktarindaki azalmayi géstermektedir. Bu bilgiyi menuniin [BILGI] 6gesinin [KULLANIM
SURESI] seceneginden kontrol edebilirsiniz. (— sayfa 125)

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
< KULLANIM SURES| » KAYMNAK(1) » KAYNAK(2) »

KULLANILAN ISIK SAATI 00000 [H]
KULLANILAN FILTRE SAATI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-CO2]

E:CIKIS +#TASI +:TASI
—— HDMI ILERI

[KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektoriin calistirilmasinin hemen sonrasinda ISIK MODUNUN secilmesi ile projek-
torlin kapatilmasi arasinda gecen siire icinde CO, salinimindaki azalmayi gosterir. [KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaiji
projektériin kapatilmasi sirasinda verilen [GUC KAPAT/EMIN MISINIZ?] iletisi icinde gériintiilenecektir.

KAPALI
EMIN MisiNiZ?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[¢-C02]

IPUCU:
- Asadgida gésterilen formiil, CO, salimimindaki azalma miktarinin hesaplanmasi icin kullanthir. CO, salimm miktarindaki azalma = (INORMAL] ISIK MODUNDAKI gii tiiketimi
— Mevcut ayardaki giig tiiketimi) x C0, déniistiirme faktor.* [ISIK MODU] u [EKO1], [EKO2] veya [UZUN OMUR] olarak ayarlamak CO, salimm tasarrufunu artirir,
* (0, salinim miktarindaki azalma hesaplamasi bir OECD yayini olan “Yakit Yanmast ile Olugan €O, Salinimlari, 2008 Baskisi"na dayanmaktadir.
- [TOP KARBON TASARRUFU] 15 dakikalik araliklarla yapilan kayrtlar baz alinarak hesaplanmaktadir.
« Bu formiil, [ISIK MODU] seceneginin agik veya kapali olmasindan etkilenmeyen gii tiiketimi icin gegerli degildir.
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3. Kullamigh Ozellikler
© Yatay ve Diisey Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]

Kilittasi (trapezoid) distorsiyonunu diizelterek Ust veya alt ve sol ya da sag kenarlari daha uzun veya daha kisa yaparak yansitilan
gériintiiniin dikdértgen bicimli olmasini saglamak amaciyla [KOSETASI] 6zelligini kullanin.

1. Mevcut ayarlari sifirlamak icin 3D REFORM diigmesini en az 2 saniye boyunca basili tutun.
[GEOMETRIK DUZELTME] icin gecerli ayarlar silinecektir.
2. Ekranin izgara alanindan daha kiiciik olacagi bir goriintii yansitin.

Yansitilan gériinti

3. Koselerden birini alin ve gériintiiniin kosesini ekranin kosesi ile hizalayin.

4. 3D REFORM diigmesine basin.

GIRIS AYAR AYARLAMA BILGI
PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZELTME »

KILITTASI

KOSETASI

YATAY KOSE

DUSEY KGSE

ICBUKEY

BUKME

FC ARACI KAPALI
SIFIRLA

L SECME =0p:CIKIS +TASI «:TASI

— HDMI ILERI

Ekran meniisiinde [GEOMETRIK DUZELTME] ekranini gériintiileyin.
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3. Kullamigh Ozellikler

5. [KOSETASI] ile hizalamak igin V¥ diigmesine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.

KGSETASI
A v
“ CIKIS > Cizim sol (ist simgenin (W) secildigini gosterir.
» v 4

ENTER EXIT

Ekran [KOSETASI] ekranina gececektir.

NOT:
« [KOSETASI] disinda baska bir [GEOMETRIK DUZELTME] islevi ayarlandiginda, [KOSETASI] ekrami gériintiilenmeyecektir. Ekran gériintiilenmediginde, 30 REFORM diigmesine
2 saniye veya daha fazla siireyle basin veya [GFOMETRIK DUZELTMET nin ayarlama dederini silmek icin [GEOMETRIK DUZFLTME de [SIFIRLA] secenegini calistirn.

6. Yansitilan gériintii cercevesini hareket ettirmek istediginiz yonii gosteren bir simgeyi (A) secmek icin AV 4» diigmesini
kullanin.

7. ENTER diigmesine basin.
8. Yansitilan gériintii cercevesini 6rnekteki gibi tasimak amaciyla AV 4 diigmesini kullanin.

9. ENTER diigmesine basin.
10. Yonii gosteren baska bir simge se¢mek icin AV 4» diigmesini kullanin.

11. Késetasi ayarini tamamlamak icin 7 ila 10 asamalarini tekrarlayin.
12. [KGSETASI] ekraninda, [CIKIS] secenedini segin veya uzaktan kumanda iizerinde EXIT diigmesine basin.

CiKis AYAR MODU.
o=

Onay ekrani gériintiilenir.
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13. [OK] 6gesini vurgulamak icin € veya » diigmesine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.
Bu [KOSETASI] diizeltmesini tamamlayacaktir.
«  [KOSETASI] ekranina dénerek [IPTAL] secenedini secin ve ENTER diigmesine basin.

Nor:
« Projektdr aildiginda bile, son kullanilmis diizeltme degerleri uygulanir.
- [KOSETASI] ayarlama degerini silmek icin asagidaki islemlerden birini yapin.
«12. Adimda, [SIFIRLA] éesini secin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
« 3D REFORM diigmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.
« Ekran meniisiinde [FKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME] —s [SIFIRLA] 6desini calistirin.
- KOSETASI diizeltmesini kullanmak gériintiiniin hafifce bulaniklasmasina neden olabilir ¢iinkii diizeltme elektronik olarak yapil.
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(@ Projektoriin izinsiz Kullaniminin Onlenmesi [GUVENLIK]

Yetkisiz bir kullanici tarafindan ¢alistirlmasini dnlemek icin Meni kullanilarak projektériiniiz icin bir anahtar kelime belirlene-
bilir. Bir anahtar kelime belirlendiginde, projektor acildiginda Anahtar kelime giris ekrani goriintiilenecektir. Dogru anahtar
kelime girilmedigi stirece projektor bir goriintli yansitamaz.

« [GUVENLIK] ayari meniiniin [SIFIRLA] secenegi kullanilarak iptal edilemez.

Giivenlik islevini etkinlestirmek icin:

1.

MENU diigmesine basin.
Mendi goriintiilenecektir.

. » diigmesine iki kez basarak [AYARLAMA] édesini secin ve V¥ diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [MENU]

dgesini segin.

. [KONTROL]'ii se¢cmek icin » diigmesine basin.
. 'V tusuna ii¢ kez basarak [GUVENLIK] 6gesini secin ve ENTER tusuna basin.

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi

ARACLAR
KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
BILDIRIM AYARLARI

KAPALI
HABERLESME HiZi 38400bps
KONTROL KiMLIiGi
UZAK SENSORLER GN/ARKA
LENS TiPi SENSORLU

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

KAPALI/ACIK mendisii gértinttilenecektir.

. V¥V diigmesine basarak [ACIK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVEMNLIK

® KAPALI
L

[GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI] ekrani gériintiilenecektir.

. Dort AV 4P tusunun bir kombinasyonunu girin ve ENTER tusuna basin.

NOT: Bir anahtar kelime 4 ila 10 basamakl olmahdir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGU

ENTER EXIT

[ANAHTAR KELIME ONAYLA] ekrani gériintiilenecektir.
NOT: Sifrenizi not edin ve onu giivenli bir yerde saklayin.

w
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3. Kullamigh Ozellikler

7. AV 4P tuslarinin ayni kombinasyonunu girin ve ENTER diigmesine basin.

ANAHTAR $3ZCUK DOGRULA

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.

8. [YES] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

GUYENLIK FONKSIYONU DEVREYE GIiRER.
EMIN MISINIZ?

GUVENLIK fonksiyonu etkinlestirilmistir.

[GUVENLIK] etkin durumda projektorii calistirmak igin:

1. @dﬁg’mesine basin. Eu) o é )
+ Uzaktan kumanda kullaniliyorsa, POWER ON diigmesine basin. %OOC) & &
Projektor agilir ve projektériin kilitli olduguna iliskin bir ileti gériintiilenir. UGHT  SOURCE  ATOJD! 30 Ef0R

) ¢ proj g 3 g 56806

LENS SHIFT/
'HOME POSITION Qm BTN

Omcus+ Ozoow
N\

,,,,,, la ™™

2. MENU diigmesine basin.

GUVENLIK ANAHTAR $&ZCU&U

3. Dogru anahtar kelimeyi girin ve ENTER tusuna basin. Projektor bir goriintii goriintiileyecektir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGD

ENTER EXIT

NOT: Giivenlik devre disi modu, ana gii¢ kapatilmadikea veya gii¢ kablosu prizden ¢ekilmedikce devrede kalir.




3. Kullamigh Ozellikler

GUVENLIK fonksiyonunu devre disi birakmak icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintiilenecektir.

2. [AYARLAMA] — [KONTROL] — [GUVENLIK] secenedini segin ve ENTER tusuna basin.

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi

ARACLAR

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
BILDIRIM AYARLARI

GUVENLIK

HABERLESME HiZi 38400bps
KONTROL KiMLIiGi

UZAK SENSORLER GN/ARKA
LENS TiPi SENSORLU

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

KAPALI/ACIK mendisii gértinttilenecektir.

3. [KAPALI] 6gesini segin ve ENTER diigmesine basin.

GUVEMNLIK

@ KAPALI
@® ACMA

GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI ekrani gériintiilenecektir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGU

ENTER EXIT

4. Anahtar kelimenizi girin ve ENTER tusuna basin.
Dogru anahtar kelime girildiginde GUVENLIK islevi devre disi kalir.

NOT: Anahtar kelimenizi unutursaniz, saticnizla iletisim kurun. Satianiz talep kodunuza karsiik size bir anahtar kelime saglayacaktir. Talep kodunuz Anahtar Kelime Onay
ekraninda gdriintiilenecektir. Bu drnekte [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNE6-EYAS] bir talep kodudur.

»
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3. Kullamigh Ozellikler

@ 3D videolari yansitma
Bu projektor, DLP-Link gozlikleri ve 3 boyutlu yayiciyr desteklemektedir.

A DIKKAT

Saglik onlemleri

Kullanimdan 6nce, 3 boyutlu gézliikler ve 3 boyutlu video yazilimi (Blu-ray oynatici, oyunlar, bilgisayar animasyon dosyalari,

vb.) ile birlikte verilen kullanim kilavuzlarinda belirtilebilecek herhangi bir saglik dnlemini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz saglik etkilerini 6nlemek icin asagidakilere dikkat edin.

« Litfen 3 boyutlu gozlikleri 3 boyutlu videolari izlemek disinda bir amagla kullanmayin.

« Litfen videolari izlerken ekrandan en az 2 m'lik bir mesafede durun. Ekrana ¢ok yakin video izlemek g6z yorgunlugunu
artiracaktir.

« Litfen videolari cok uzun bir slire boyunca araliksiz olarak izlemeyin. Litfen her bir saatlik izlemeden sonra 15 dakikalik
bir mola verin.

« Litfen sizde ve ailenizin herhangi bir Gyesinde isiga duyarliliktan dolayi nébet gecirme ge¢misi varsa izlemeden 6nce
bir doktora danisin.

- izlerken fiziksel olarak iyi hissetmiyorsaniz (kusma, bas dénmesi, mide bulantisi, bas agrisi,yanan gézler, bulanik gérme,
kramplar ve kol ve bacaklarda uyusma, vb.) litfen derhal izlemeyi birakin ve dinlenin. Belirtiler devam ederse litfen bir
doktora danisin.

« Litfen 3 boyutlu bir videoyu dogrudan ekranin éniinden izleyin. 3 boyutlu bir videoyu bir aciyla kenarlardan izlerseniz,
bu fiziksel yorgunluga ve g6z yorgunluguna neden olabilir.

3 boyutlu videolar: bu projektorde izleme prosediirii

3
V
X

boyutlu gozliik ve 3 boyutlu yayic hazirhiklar
ESA ile uyumlu etkin perde sistemli 3 boyutlu gozltikler kullanin.
pand tarafindan uretilen RF tipi gozliikler kullanmaniz tavsiye edilir.
3 Boyutlu Gozlikler: Xpand X105-RF
3 Boyutlu Yayici: Xpand AD025-RF-X1

1. Video cihazini projektore baglayin.
2. Projektorii agin.
3. 3 boyutlu video yazilimini ¢alistirin ve projektorii kullanarak videoyu yansitin.
Fabrika varsayilan ayari [OTOMATIK] olarak ayarldir. 3 boyutlu bir video yansitilamadiginda, 3 boyutlu sinyalin olmamasindan
veya projektériin 3 boyutlu sinyali algilayamamasindan dolayi olabilir. Bu durumda, bicimi liitfen manuel olarak ayarlayin.
4. 3 boyutlu video bicimini segin.
(1) MENU diigmesine basin.
GIRIS

EKRAN AYARLAMA BILGI
= GORUNTU SECEN. = VIDEOQ »

MOD STANDART

AYAR 2:SUNUM GIs
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST T @D
PARLAKLIK e () ]
NETLIiK ' &
SiFiRLA

L :SECME CID:CIKIS £ TASI w:TASI

— HOMI iLERI
MENU gériintiilenecektir.

(2) » diigmesine basin, [AYAR] secenedini segin ve sonrasinda ENTER diigmesine basin.
[RESIM] 6gesi vurgulanacaktir.
(3) [3 BOYUTLU AYARLAR] secenegini secmek icin B diigmesini kullanin.
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3. Kullamigh Ozellikler

GiRiS$ EKRAN AYARLAMA BiLGi

STEREO GORUNTULEYICI TEK &I
OTOM.

SAG/SOL CEVIRME KAPALI G

ENTER EXIT

— HDMI iLERI

[3 BOYUTLU AYARLAR] ekrani goriinttilenecektir.
(4) imleci [BICIM] ile hizalamak icin ¥ diiGmesine ve daha sonra ENTER diigmesine basin.

KAPALI(2D)

CERCEVE PAKETLEME
YAN YANA(YARIM)
YAN YANA (TAM)

UST VE ALT
ALTERNATIF CERCEVE
ALTERNATIF HAT

[BICIM] ekrani gériintiilenecektir.

COCCOCCH

(5) imleci bicim seceneklerinden birine hizalamak icin V/A diigmelerini kullanin ve daha sonra ayarlamak icin ENTER diigmesine
basin.

Ekran [3 BOYUTLU AYARLAR] ekranina geri ddnecektir.
Orijinal ekrana dénmek icin MENU diigmesine basin.

Bir 3 boyutlu videoya gegerken 3 boyutlu uyari mesaji ekrani gértinttilenecektir (gonderildiginde varsayilan fabrika ayari).
Liitfen videolari dogru bir sekilde izlemek icin bir 6nceki sayfadaki “Saglik Onlemleri’ni okuyun. Ekran 60 saniye sonra veya
ENTER diigmesine basildiginda kaybolacaktir. (— sayfa 102)

5. 3 boyutlu gozliiklere giden gii¢ beslemesini acin ve videoyu izlemek icin gozliikleri takin.

2 boyutlu bir video girisi oldugunda normal bir video gdsterilecektir.

3 boyutlu bir videoyu 2 boyutlu olarak izlemek icin, yukaridaki (5) no.lu maddede bahsedilen [BICIM] ekraninda [KAPALI(2D)]
secenegini segin.

NOT:
- 3 boyutlu gériintiiye gegildidinde, asagidaki islevler iptal edilecek ve devre disi kalacaktir. [BOSLUK], [PIP/RESIM RESIME], [GEOMETRIK DUZELTME], [KENAR HARMANLAMA]

([GEOMETRIK DUZELTME] ve [KENAR HARMANLAMA] ayar degerleri korunacaktrr,)

< (ikis, 3 boyutlu bir giris sinyaline bagli olarak 3 boyutlu bir videoya otomatik olarak ge¢meyebilir.
« Blu-ray oynaticisinin kullanici kilavuzunda tarif edilen ¢alisma kosullarini kontrol edin.

Liitfen 3 boyutlu yayicinin DIN terminalini ana projektdriin 3 Boyutlu SENK.ine baglaymn.
3 boyutlu gazliikler, 3 boyutlu yayicidan ¢ikan senkronize optik sinyalleri alarak videolarin 3 boyutlu olarak izlenmesine olanak saglar.
Bunun bir sonucu olarak, 3 boyutlu gdriintii kalitesi ortamin parlakligi, ekran boyutu, izleme mesafesi, vb. gibi kosullardan etkilenebilir.

« Bir bilgisayarda 3 boyutlu video yazilimi oynatirken, 3 boyutlu goriintii kalitesi bilgisayarin CPU ve grafik ¢ipi performansi diisiikse etkilenebilir. 3 boyutlu video yazilimi ile

birlikte verilen kullanim kilavuzunda belirtilen gerekli bilgisayar ¢alisma ortamini kontrol edin.

- Sinyale bagl olarak, [BICIM] ve [SAG/SOL CFVIRME] segilemeyebilir. Liitfen bu durumda sinyali dedistirin.




3. Kullamigh Ozellikler

Videolar 3 boyutlu olarak izlenemediginde

Lutfen videolar 3 boyutlu olarak izlenemediginde asagidaki noktalari kontrol edin.
Ayni zamanda litfen 3 boyutlu gézliklerle birlikte verilen kullanim kilavuzunu okuyun.

Muhtemel sebepler

Coziimler

Secilen sinyal 3 boyutlu giktiyr desteklemiyor.

Liitfen video sinyal girdisini 3 boyutu destekleyen bir sinyalle degistirin.

Secilen sinyal icin format [KAPALI(2D)]'ye doniistiirilmils.

Liitfen format ekran meniisiinde [OTOMATIK] olarak veya 3 boyutu destekleyen bir
formata degistirin.

Projektor tarafindan desteklenmeyen bir gozliik kullanilyor.

Liitfen piyasada satilan 3 boyutlu bir gozliik veya 3 boyutlu bir yayiai (tavsiye edilir)
satin alin. (— sayfa 40)

Bir video, projektdr tarafindan desteklenen 3 boyutlu bir gozliik kullanilarak 3
boyutlu olarak izlenemiyorsa liitfen asagidaki noktalar kontrol edin.

3 boyutlu gozliiklerin giic beslemesi kapalidir.

Liitfen 3 boyutlu gdzliiklerin giic beslemesini agin.

3 boyutlu gozliiklerin dahili pili bitmistir.

Liitfen pili sarj edin veya degistirin.

izleyici ekrandan cok uzaktadir.

Liitfen video 3 boyutlu olarak goriilebilene kadar ekrana yaklasin.

Liitfen ekran mendisiindeki SAG/SOL CEVIRME'yi [KAPALI] olarak degistirin.

Ayni anda ayni bélgede birden fazla 3 boyutlu projektdriin ¢alismasi nedeniyle,
projektorler birbirleriyle kanisabilir. Alternatif olarak, ekrana yakin parlak bir isik
kaynag olabilir.

Liitfen projektorler arasindaki yeterli mesafeyi koruyun.

Liitfen 11k kaynagini ekrandan uzaklastirin.

Liitfen ekran mendisiindeki SAG/SOL CEVIRME'yi [KAPALI] olarak degistirin.

3 boyutlu gozliiklerin optik alicisi ve 3 boyutlu yayici arasinda bir engel var.

Liitfen engeli kaldirin.

3 boyutlu video iceriklerinin 3 boyut formati desteklenmiyor.

Liitfen 3 boyutlu video icerikleri satan sirketle kontrol edin.
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(® HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol Etme
Genel bakis

HTTP Sunucusu islevi asagidakiler icin ayar ve calistirma saglar:
1. Kablolu ag ayarlari (AG AYARLARI)

Kablolu LAN baglantisi kullanmak icin, projektér ile bilgisayar piyasada bulunabilen bir LAN kablosu ile baglanir. (— sayfa 138)
2. Posta Alarmi Ayari (POSTA ALARMI)
Projektdr bir kablolu ag ile baglantil oldugunda, hata mesajlari e-posta lizerinden génderilecektir.
3. Projektorii calistirma
Glic acik/kapall, giris secimi ve resim ayarlari yapilabilir.
4. PJLink SiFRESIi ve AMX BEACON ayarlama
HTTP sunucusu islevine erisim mevcuttur:
« Projektore bagl ag araciligiyla bilgisayardaki Web tarayicisini baslatin ve asagidaki URL'yi girin:
http://<projektériin IP adresi>/index.html

IPUCU: Fabrika ayar IP adresi [DHCP ACIK] tir.

NoT:

« Projektdriin bir ag icinde kullanilmasi icin ag ayarlan ile ilgili olarak ag yoneticinize damisiniz.

« Ekran veya diigmenin yaniti yavaslatilabilir veya aginizin ayarlarina bagl olarak calisma kabul edilmeyebilir.
Bu oldugu takdirde ag ydneticinize danisin. Projektdr diigmelere kisa araliklarla sik sik basildigi takdirde yanit vermeyebilir. Bu oldugu takdirde, biraz bekleyin ve tekrarlayin.
Eder hala yanit alamiyorsaniz, projektdrii kapatin ve geri agin.

- Eger PROJEKTOR AG AYARLARI ekrani web tarayicisinda belirmezse, Ctrl-+F5 tuslarina basarak web tarayicinizdaki sayfay: yenileyin (ya da én belledi silin).

« Buprojektor “JavaScript”ve “Cerezler” kullanir ve tarayici bu islevleri kabul edecek sekilde yapilandiriimalidir. Ayar yontemi tarayicinin siiriimiine bagh olarak farklilik gdsterir.
Liitfen yardim dosyalarina ve yazilim ile birlikte gelen diger bilgilere bakin.

Kullanimdan once Hazirhk

Tarayici islemini baglatmadan once projektori piyasada bulunabilen bir LAN kablosuna baglayin. (— sayfa 138)

Proxy sunucu tirline ve ayar metoduna bagli olarak proxy sunucu kullanan bir tarayiciyr calistirmak mimkiin olmayabilir.
Her ne kadar proksi sunucu tipi bir faktorse de, ayarlanmis olan 6gelerin 6n bellek verimliligine bagl olarak gosterilmemesi
mumkiindur ve tarayicidan ayarlanmis olan icerik calismaya yansitilamayabilir. Mimkiin oldugu siirece proxy sunucu kulla-
nilmamasi tavsiye edilir.
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Tarayia Uzerinden Calisma igin Adres Kullanimi

Adres icin girilmis olan gercek adres veya projektoriin calismasi web tarayici lizerinden oldugunda URL siitununa girilen adres,
projektoriin IP adresine karsilik gelen ana bilgisayar adi ag yoneticisi tarafindan alan adi isim sunucusuna kaydedilmisse ya
da projektériin IP adresine karsilik gelen ana bilgisayar adi kullanilan bilgisayardaki“HOSTS” (ANA BILGISAYARLAR) dosyasina
ayarlanmissa, ana bilgisayar adi oldugu gibi kullanilabilir.

Ornek 1: Projektériin ana bilgisayar adi“pj.nec.co.jp” olarak ayarlandiginda, adres veya URL'nin giris siitunu icin
http://pj.nec.co.jp/index.html
belirtilerek ag ayarina erisim elde edilir.

Ornek 2: Projektériin IP adresi“192.168.73.1” oldugunda, adres veya URL'nin giris siitunu icin

http://192.168.73.1/index.html
belirtilerek ag ayarina erisim elde edilir.

PROJEKTOR AYARLAMA

POWER ON [__oFF ] [ LOGOFF )

["ProsEcTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS |

PICTURE voLume |
L 2 J o J s J 4 ] 4 JEN o
BRIGHTNESS CONTRAST  COLOR HUE  SHARPNESS —
L v J v ] v J v ] v N v
J
SOURCE SELECT AvmuE |
=n ==
HOMI DisplayPort BNC m
CT0) ALON
BHC(GV) BNG(YIC) COMPUTER
HDBaseT stor
PROJECTOR STATUS
ERROR STATUS:
LIGHTHOURS USED- 0 hrs NORMAL OPERATION -
FILTER HOURS USED: 0 = E

Copyright (C} NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.

GUC: By, projektér giiciini kontrol eder.
ACIK e Giig devrededir.

KAPALL ...covrereeerreeerens Giig devre disidir.

SES DUZEYi: Bu cihaz icin kullanilamaz.

AV-SESSIZ: Bu projektériin sessizlestirme islevini kontrol eder.

[N Y — Videoyu sessizlestirir.

RESIM KAPALL.........coc.... Video sessizlestirmeyi iptal eder.

SES ACIK ... Bu dhaz icin kullanilamaz.

SES KAPALI....oorvverrreeene Bu cihaz icin kullanilamaz.

LUV — Video islevlerini sessizlestirir.

TUMU KAPALL........cccvve. Video islevlerinin sessizlestirilmesini iptal eder.
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RESIM: Projektoriin video ayarini kontrol eder.
PARLAKLIK A ................. Parlaklik ayar degerini artirr.

PARLAKLIK ¥ ........cccr Parlaklik ayar degerini azaltir.
Kontrast ayar degerini artinr.
Kontrast ayar degerini azaltir.
Renk ayar dederini artirir.

... Renk ayar degerini azaltir.
Ton ayar degerini artinr.

Ton ayar degerini azaltir.
Netlik ayar degerini artirir.

Netlik ayar degerini azaltir.
+ Kontrol edilebilir olan fonksiyonlar projektore gelen sinyale bagh olarak degisecektir. (— sayfa 82, 83)

KAYNAK SECME: Bu projektoriin giris terminalini degistirir.

HDMLeeeeeeeerrreeeenees HDMI IN terminaline gecis yapar.

DisplayPort ........ccccoennr DisplayPort IN'e gecis yapar.

BNC.... ... BNCvideo girisine gecis yapar.

31\ (€] — BNC (KV) video girisine gegis yapar.

1\ (€ L6 T—— BNC (Y/C) video girisine gegis yapar.

COMPUTER.....oerrrrerrerrreene COMPUTER IN terminaline gegis yapar.

HDBASeT ...ovnrvvererrrverens HDBaseT destekleyen bir iletim cihazindan gdnderilen goriintii giriine gecis yapin.

1) (1] [ stege bagli bir kart (ayn olarak satilan) takili oldugu zaman projektor opsiyonel karttan video girisine gecer.

PROJEKTOR DURUMU: Bu projektériin durumunu goriintiiler.

KULLANILAN ISIK SAATI........... Istk modiiliiniin ka saat kullanilmig oldugunu gosterir.
KULLANILAN FILTRE SAATI....... Kullanilan filtre saati saysi goriintiilenir.
HATA DURUMU. ..o Projektor icinde ortaya cikan hatalarin durumunu gosterir.

OTURUMU KAPAT: Projektorden cikis yapar ve kimlik dogrulama ekranina (OTURUM ACMA ekrani) geri doner.
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AG AYARLARI

POWER ON [ LOGOFF

PROJECTOR ADJUSTMENT rNETW(]RK sErnNGs]

(SEWINGSWM(ALERI MAIL | NETWORK SERVICE [ CRESTRON || INFORMATION |

[ WIRED LAN

(®) PROFILE 1
) PROFILE 2

ODISABLE

SETTING

SETTING

Copyright (€] NEC Display Solutions, L. 2014 Al ights reserved.
* AYARLAR
KABLOLU
AYAR Kablolu LAN icin ayar yapar.
UYGULA Ayarlarinizi Kablolu LAN icin uygular.
PROFIL 1/PROFiL 2 Kablolu LAN baglantisi icin iki ayar yapilabilir. PROFIL 1 veya PROFIL 2 secenegini secin.
DEVRE DISI Kablolu LAN baglantisini kapatir
DHCP ACIK DHCP sunucunuzdan projektore otomatik olarak IP adresi, altsebeke maski ve gecit atar.
DHCP KAPALI Ag yoneticiniz tarafindan atanan IP adresini, altsebeke maskini ve geciti projektore atar.
IP ADRESI Projektore bagl agin IP adresini ayarlayin.
ALTSEBEKE MASKI Projektore bagl agin altsebeke maski numarasini ayarlar.
GECIT Projektore bagh agin varsayilan gecidini ayarlar.
OTOMATIK DNS ACIK DHCP sunucusu projektdre bagli DNS sunucusunun IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
OTOMATIK DNS KAPALI Projektdre bagli DNS sunucusunun IP adresini ayarlayin.
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3. Kullamigh Ozellikler

«isim

PROJEKTOR ISMi

Bilgisayarinizin projektori tantyabilmesi icin projektdriintz igin bir isim girin. Projektor ismi
16 karakter veya daha kisa olmalidir.
IPUCU: Mentiiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile projektér ismi etkilenmeyecektir.

ANA BILGISAYAR ADI

Projektore bagh agin ana bilgisayarinin adini girin. Ana bilgisayar adi 15 karakter veya daha
kisa olmalidir.

ALAN ADI Projektore bagh agin alan adini girin. Alan adi 60 karakter veya daha kisa olmalidir.
« POSTA ALARMI
POSTA ALARMI Bu secenek, hata mesajlarini kablolu LAN kullanirken e-posta ile bilgisayariniza bildirecektir.

isaretlediginizde Posta Alarmi 6zelligi etkin olur.
isareti kaldirdiginizda Posta Alarmi ézelligi kapanacaktir.
Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:

Konu: [Projektor] Projektor Bilgileri

SOGUTMA FANI DURDU.

[INFORMATION]

PROJEKTOR ISMi: PH1202HL Serisi

KULLANILAN ISIK SAATI: 0000[S]

KULLANILAN FILTRE SAATI: 0000[S]

GONDERENIN ADRESI

GOnderenin adresini girin.

SMTP SUNUCU ADI Projektore baglanacak SMTP sunucusunun adini girin.
ALICININ ADRESI 1, 2,3 Alicinizin adresini girin. En fazla (i adres girilebilir.
POSTATESTI Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol icin bir deneme postasi gdénderiniz
Nor:
« Eder test yaparsaniz, bir Posta alarmi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, ag ayarlarnin dogrulugunu kontrol edin.
« Eder testte yanlis bir adres girdiyseniz, bir Posta alarmi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicainin Adresinin dogrulugunu
kontrol edin.
KAYDETME Ayarlarinizi projektor bellegine kaydetmek icin bu diigmeye tiklayin.
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3. Kullamigh Ozellikler

« AG SERViISI

PJLink SIFRESI PJLinkicin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 32 karakter veya daha kisa olmalidir. Sifrenizi unutmayin.
Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.

HTTP SIFRESI HTTP sunucusu icin bir sifre belirleyin*. Sifre 10 karakter veya daha kisa olmalidir.
Bir sifre olusturuldugunda, OTURUM ACMA sirasinda kullanici adiniz (istege bagh) ve sifrenizi
girmeniz istenecektir.

AMX BEACON AMX'in NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen bir aga baglanti sirasinda AMX Cihaz
Kesfiile algilamayi agin veya kapatin.
Ipucu:
AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, biitiin AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi taniyacak ve bir AMX sunucu-
sundan uygun bir Cihaz Kesif Modiilii indirecektir.
saretlediginizde AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektéiriin algilanmasini etkinlestirecektir.
sareti kaldirdiginizda AMX Gihaz Kesf iizerinden projektdriin algilanmasi devre disi kalacakair.

Extron XTP Bu projektérii Extron XTP vericisine baglamak icin ayarlayin. isaretlediginizde XTP vericisiyle
baglanmay: etkinlestirecektir. isareti kaldirdiginizda XTP vericisiyle baglanmayi devre disi
birakacaktir.

NOT: Sifrenizi unutursaniz, saticinizla iletisim kurun.

*PJLink nedir?

PJLink farkliimalatgi firma projektorlerinin kontrol edilmesiicin kullanilan bir protokol standardizasyonudur. Bu standart pro-
tokolii Japan Business Machine ve Information System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda kurulmustur.
Projektor PJLink Sinif 1 komutlarinin timdni destekler.

PJLink ayari [SIFIRLA] islemi meniiden yapildiginda bile etkilenmeyecektir.

CRESTRON

« Bilgisayardan yonetmek icin ROOMVIEW.

DEVRE DISI ROOMVIEW 6zelligini devre disi birakir.
ETKIN ROOMVIEW 6zelligini etkinlestirir.

« Kontrol ilinitesinden yonetmek icin CRESTRON CONTROL.

DEVRE DiSi CRESTRON CONTROL 6zelligini devre disi birakir.
ETKIN CRESTRON CONTROL 6zelligini etkinlestirir.
IP ADRESI CRESTRON SERVER'In IP adresini ayarlar.
IPID CRESTRON SERVER'In IP ID’sini ayarlar.

« BILGI
KABLOLU LAN Kablolu LAN baglantisi ayarlarinin listesini gorintaler.
GUNCELLE Degistirildiklerinde ayarlari yansitir.

IPUCU: CRESTRON ayarlan, sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim icin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com sitesini ziyaret edin.
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(® Lens Kaydirma, Yakinlastirma ve Netleme icin Degisiklikleri
Kaydetme [LENS BELLEGi]

Projektoriin LENS SHIFT, ZOOM ve FOCUS diigmelerini kullanirken ayarlanan degerler projektor belleginde depolanabilir. Ayar-
lanan degerler sectiginiz sinyale uygulanabilir. Bu kaynak secimi sirasinda lens kaydirma, netleme ve yakinlastirmayi ayarlama
ihtiyacini ortadan kaldiracaktir. Lens kaydirma, yakinlastirma ve netleme icin ayarlanan degerleri kaydetmenin iki yolu vardir.

islev adi Aciklama sayfa

REF. LENS BELLEGI Ayarlanan degerler tiim giris sinyallleri icin ortaktir. Kurulum sirasinda, iki — sayfa 106
cesit ayar degeri kaydedilebilir.

Eger [LENS BELLEGII'nde hic ayar degeri depolanmamissa, lens ayari icin
secilen profilden ayarlanan degerler ([REF. LENS BELLEGI]) uygulanacaktir.

LENS BELLEGI Her giris sinyali i¢cin ayarlanan degerler. — sayfa 91
Farkli bir goriintis orani veya ¢ozlinirliige sahip sinyal icin ayarlanan deger-
leri kullanin. Ayarlanan degerler kaynak secimi sirasinda uygulanabilir.

Nor:
«Lens iinitesini degistirdikten sonra [MERCEK KALIBRASYONU] yaptiginizdan emin olun. (— sayfa 16, 106)
Eder lens dinitesini degistirmeniz gerekiyorsa, saticinizla iletisim kurun ve bu islemleri onlara yaptirin.

Kullanim Ornegi

4:3 gorlints oranina sahip bir ekranda bir NTSC veya diger 4:3 gorlinis orani sinyali ve bir SXGA ya da degier 5:4 goriinis
orani sinyali goriintiilemek istiyorsaniz.

Disey olarak uzun 5:4 goriinis ayari sinyalinin diisey ekran boyutunu standarda ayarlamak icin kaydirma, netleme ve yakin-
lastirma ayarlari yapin.

Hem 4:3 g6riinis orani sinyalleri hem de 5:4 goriinls orani sinyallleri artik goriintilenebilir.

Bu kaydirma, netleme ve yakinlastirma ayarlari ile, 4:3 goriints orani sinyali ekranda daha kii¢lik hale gelecegini unutmayin.
Boyut kiigcilmesini ortadan kaldirmak icin, kaydirma, netleme ve yakinlastirmayi her 4:3 goriinis orani sinyali ve 5:4 goriinls
orani sinyali icin en elverisli kosula ayarlayin.

Bu degerlerin her birinin belledi (depolama) sinyal degistirmeden sonra en elverisli durumda projeksiyona olanak saglayacaktir.

Ayarlanan degerleri [REF. LENS BELLEGi]'nde depolamak icin:
1. MENU diigmesine basin.

GiRi$ AYAR EKRAN
+ MENU » KURULUM s KONTROL s AG AYARLARI »

piL (39 TURKCE

RENK SECiMi RENK

GIRIS EKRANI ACMA

MESAJ GESTERGESI ACMA

KiMLiK GGSTERGESI ACMA

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GHSTERGE SAATI MANUEL

SUZME MESAJi KAPALI

€Iy SECME CI:CIKIS  $:TASI o:TASI

Mendi gdriintiilenecektir.
2. [AYARLAMA] secenegini secmek icin » diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
3. [KURULUM]'u se¢mek icin » diigmesine basin.
4. [REF. LENS BELLEGI]'ni se¢mek icin V diigmesine basin ve GIRIS tusuna basin.
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3. Kullamigh Ozellikler

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi
YGNLENDIRME MASAUSTU ON

EKRAN TiPi 4:3 EKRANI

DUVAR RENGI KAPALI

FAN MODU OTOM.

ISIK MODU

PERDE AYARLARI
REFERANS BEYAZ DENGE
REF. LENS BELLEGI
MERCEK KALIBRASYONU

ENTER EXIT
— HDMI iLERI

[REF. LENS BELLEGI] ekrani gériintiilenecektir.
5. [PROFIL] égesinin vurgulandigindan emin olun, ardindan ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGI

PROFiL

KAYIT

TASI

SiFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

[PROFIL] secim ekrani gériiniir.
6. [PROFIL] numarasini segmek icin V/A diigmelerine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.

PROFIL

O
o

ENTER EXIT

[REF. LENS BELLEGI] ayar ekranina geri déniin.
7. [KAYIT] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGI

PROFIL 1

TASI

SIFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.
8. [YES] 6gesini se¢mek icin A diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

ﬁ EMIN MiSiNiZ?

Bir [PROFIL] sayisi secin ve ayarlanan [LENS KAYDIRMA], [ZUM] ve [NETLEME] degerlerini oraya kaydedin.
[ZORUNLU SESSIiZ HAL] ayari lens kaydirma sirasinda projeksiyonu durdurur. (= sayfa 105)

A
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3. Kullamigh Ozellikler

9. MENU diigmesine basin.
Menti kapanacaktir.

Ipucu:
« Her giris kaynadi icin ayarlanan degerleri depolamak icin, Lens Bellegi islevini kullanin. (— sayfa 91)

Ayarlanan degerleri [REF. LENS BELLEGi]'nde depolamak igin:
1. MENU diigmesine basin.

GiRi$  AYAR  EKRAN BiLGi
DiL TURKCE

RENK SECiMi RENK

GiRi$ EKRANI ACMA

MESAJ GESTERGESI ACMA

KiMLiK GBSTERGESI ACMA

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GOSTERGE SAATI MANUEL

SUZME MESAJi KAPALI

ENTER EXIT

=] iLERI

Mendi gdriintiilenecektir.

2. [AYARLAMA] secenegini secmek icin » diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

3. [KURULUM]’u se¢cmek icin » diigmesine basin.
4. [REF. LENS BELLEGI]'ni secmek icin V diigmesine basin ve GIRIS tusuna basin.

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi
YGNLENDIRME MASAUSTU ON

EKRAN TiPi 4:3 EKRANI

DUVAR RENGI KAPALI

FAN MODU OTOM.

ISIK MODU

PERDE AYARLARI
REFERANS BEYAZ DENGE
REF. LENS BELLEGI
MERCEK KALIBRASYONU

ENTER EXIT
— HDMI iLERI

[REF. LENS BELLEGI] ekrani gériintiilenecektir.

5. [PROFIL] égesinin vurgulandigindan emin olun, ardindan ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGI

PROFiL

KAYIT

TASI

SiFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

—ry

ENTER EXIT

[PROFIL] secim ekrani gériiniir.

6. [PROFIL] numarasini secmek igin V/A diigmelerine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.

a

1



3. Kullamigh Ozellikler

PROFiIL

O 2

ENTER EXIT

[REF. LENS BELLEGI] ayar ekranina geri déniin.
7. [TASI] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGi

PROFIL 1
KAYIT

SIFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

Lens kaydirma secilen [PROFIL]de depolanan degerlere dayali olacaktir.
8. [YES] 6gesini se¢mek icin A diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

ﬁ EMIN MiSiNiZ?

Ayarlanan degerler gecerli sinyale uygulanacaktir. .
9. MENU diigmesine basin.
Menti kapanacaktir.



3. Kullamigh Ozellikler

Ipucu:

Ayarlanan degerleri [LENS BELLEGI'nde cagirmak icin:
1. Meniiden, [AYAR] — [LENS BELLEGI] — [TASI] secenedini secin ve ENTER diigmesine basin.

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI

SiFIRLA

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

Onay ekrani gériintiilenecektir.
2. [YES] 6gesini secmek icin 4 diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

Projeksiyon sirasinda, edger bir giris sinyali icin ayarlanan degerler kaydedilmisse, lens kaydirilacaktir. Kaydedilmemisse, lens
secilen [REF. LENS BELLEGI] [PROFIL] numarasinda kaydedilen ayar degerlerine gére kaydinlacaktr.

Kaynak secimi sirasinda ayarlanan degerleri otomatik olarak uygulamak igin:
1. Meniiden, [AYARLAMA] — [REF. LENS BELLEGI] — [SINYALE GORE YUKLE] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGi

PROFIL 1
KAYIT
TASI
SiFIRLA
KapALi

ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

2. [ACIK] 6gesini se¢mek icin ¥V diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
Bu lensi ayarlanan dederlere gére otomatik olarak kaynak se¢imi sirasindaki konuma tasiyacaktir.

SINYALE GORE YUKLE

(> KAPALI

i@

NOT: Lens Belledi islevi projektdrde depolanan ayar dederlerini kullanarak tamamen hizal bir gériintii iiretmeyebilir (lenslerdeki tolerans dolayisiyla). Lens Bellegi islevinden
ayarlanan degerleri cagirip uyguladiktan sonra, miimkiin olan en iyi goriintiiydi iiretmek icin lens kaydirmaya, yakinlastirmaya ve netlemeye ince ayar yapin.




4. Coklu Ekrana Yansitma

@ Coklu ekrana yansitma kullanilarak yapilabilecekler

Bu projektor tek basina veya ¢oklu ekrana yansitma icin birden fazla tnite ile kullanilabilir.
Burada iki projektor ekrani kullanmanin bir 6rnegini sunacagiz.

1. Durum

Tek bir projektorl ayni anda iki tip video yansitmak icin kullanma
[PIP/RESIM RESIME]

2.Durum

Dort projektor kullanarak (¢oziindrlik: FULL HD) 3840 x 2160 piksel ¢oziinirligunde bir video yansitmak icin kullanma
[BIRLESTIRME]

1. Durum Tek bir projektérii iki tip video yansitmak igin kullanma [PIP/RESiM RESIME]
Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

[RESIM RESIME] durumunda [RESIM ICINDE RESIM] durumunda

Ekran meniisii islemleri

Ekran meniisiinde [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] ekranini gériintiileyin ve [RESIM iCINDE RESIM] veya [RESIM
RESIME] secenegini secin.
Ayrintilar icin, |Gtfen “4-2 Ayni Anda iki Resim Goriintiileme” béliimiine basvurun. (— sayfa 58)
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4. Coklu Ekrana Yansitma

2. Durum Dort projektorii (¢oziiniirliik: FULL HD) 3840 x 2160 piksel ¢oziiniirliigiinde videolar
yansitmak icin kullanma [BIRLESTIRME]

Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

Ekran meniisii islemleri
1 Dort projektor yansitildiginda dort benzer video goriintiilenir.
Liitfen saticidan her projektériin yansitma konumunu ayarlamasini rica edin.
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2 Goriintiiyii dort parcaya bélmek icin ayri ayri dort projektor kullanarak ekran meniisiinii calistirin.
Ekran mendisiinde [EKRAN] — [COKLU EKRAN] — [RESIM AYARI] Ekranini gériintiileyin ve [BIRLESTIRME] secenedini secin.
(1) Yatay (inite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenegini secin. (yatay yéndeki (inite sayisi)
(2) Diisey (inite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenedini secin. (diisey yéndeki iinite sayisi)
(3) Yatay sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenedini secin.
(ekranlara bakin, soldaki (inite [1. UNITE], sagdaki ise [2. UNITE]dir)
(4) Diisey sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenegini secin.
(ekranlara bakin, (istteki (inite [1. UNITE], alttaki ise [2. UNITE] dir)

3 Her projektoériin lens kaydirmasini ekranin kenarlarini ince ayarlamak icin ayarlayin.

Dahafazlaince ayarlamaicin, her bir projektér icin ekran mendisiinde [EKRAN] — [KENAR HARMANLAMA] secenedini kullanarak
ayarlama yapin.

Ayrintilar icin, liitfen “4-3 [KENAR HARMANLAMA] Kullanarak bir Resim Goriintiileme” béliimiine basvurun.
(— sayfa 62)

o . :
m ae=n Gl = .

s < I
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Projektorlerin kurulumu yapilirken dikkat edilmesi gerekenler

Projektorler yan yana kuruldugunda, projektorler arasinda 60 cm/23,6" veya daha fazla mesafe birakin boylece projektoriin
havalandirma giris delikleri engellenmez. Ayrica, hava girisi ve duvar arasinda en az 30 cm/11,8"lik, hava ¢ikisi ve duvar
arasinda ise en az 70 cm/27,6"lik bir bosluk birakin. Hava girisi ve bosaltma cikislari engellendiginde, projektoriin icindeki
sicaklik artacaktir ve bu bir arizaya neden olabilir.

60 cm/23.6" veya daha fazla

= R  —

Projektor Unitelerini dogrudan istiflemeyin.

A UYARI Dogrudan istiflenen projektorler diisebilir ve yaralanmaya neden olabilir. Projektor(ler) ayni
zamanda hasar gorebilir veya kirilabilir.

Birden fazla projektoriin birlikte kurulmasinin érnegi

Birden fazla projektori coklu ekran projeksiyonu icin birlikte kullanirken, onlari asagidaki gibi 6zel bir projektor dolabinda
kurdugunuzdan emin olun.

[Kurulum 6rnegi]

Arka Arka

S

Hava bosaltma

<=

Hava girisi

|

N\

Hava girisi

Hava girisi

A UYARI

Lutfen saticidan projektori tavana monte etmek gibi 6zel kurulum hizmetleri icin talepte bulunun. Kurulumu asla kendi
basiniza yapmayin. Projektor diisebilir ve yaralanmaya sebep olabilir. Litfen kurulum icin projektoriin agirigina dayana-
bilecek saglam bir kasa kullanin. Litfen projektérleri dogrudan birbirlerinin tzerine istiflemeyin.

Nor:
«Yansitma mesafesi araligi icin, liitfen “Atis mesafesi ve ekran boyutu” Ekine basvurun. (— sayfa 156)
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@ Ayni Anda iki Resim Gériintiileme

Projektér iki farkli sinyali eszamanli olarak gériintiilemenize izin veren bir 6zellige sahiptir. iki mod vardir: resim icinde resim

(RESIM ICINDE RESIM) modu ve resim resime (RESIM RESIME) modu.

ilk ekranda yansitilan video ana ekran olarak bilinir, daha sonra yansitilan video ise alt-ekran olarak bilinir.
Ekran meniistindeki [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] altindan yansitma islevini secin (génderildigindeki varsayilan

fabrika ayari RESIM ICINDE RESIM'dir). (— sayfa 92)
« Glg acildiginda tek bir ekran yansitilr.

Resim icinde Resim islevi (RESiM iCINDE RESiM)
Ana ekranin icinde kii¢lk bir alt ekran gorintilenir.

Alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa 93)

« Alt ekranin sag Ustte, sol Ustte, sag altta veya sol altta gériintiilemeyi secin (alt Ana Ekean Pmmmm-ooog
ekranin boyutu secilebilir ve konumu ince ayarlanabilir) E Alt Ekran E
+ Ana ekrani alt ekranla degistirin ! !
Resim resime islevi (RESiIM RESIME)
Ana ekrani ve alt ekrani yan yana goriintileyin.
i
Ana ekran ve alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa 93) i
« Ana ekran ve alt ekranin ekran sinirlarini (oranini) secme Ana Elgan AltBiaan |
+ Anaekrani ve alt ekrani degigtiin | 5 |
Ana ekran ve alt ekran icin kullanilabilen giris terminalleri.
Ana ekran ve alt ekran asagidaki giris terminallerini saglayabilirler.
+ Ana ekran ve alt ekran, bilgisayar sinyallerini WUXGA@60HzRB'ye kadar destekler.
Alt ekran veya ilave ekran _
HDMI [ DisplayPort BNC BNC(KV) BNC(Y/Q) BILGISAYAR HDBaseT SLot
HDMI Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Havir
DisplayPort y Evet Evet Evet Evet y y
BNC Evet Evet Hayir Evet Evet
Ana Ekran BNC(KV) Evet Evet Hayir Evet Evet Evet
BN((Y/C) Evet Evet Evet Evet Evet
BILGISAYAR Evet Evet Hayir Evet Evet Hayir Evet Evet
HDBaseT Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir
SLOT Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir
NoT:

« Bazi sinyaller ¢ziiniirliiGe bagh olarak goziikmeyebilir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

iki ekran yansitma
1. Ekran meniisiinii gériintiilemek icin MENU diigmesine basin ve [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] seenegini segin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
ALT GIRIS KAPALI
MOD RESIM ICINDE RESIM

RESIM ICINDE RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

Bu ekran mendisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.

2. V/A diigmelerini kullanarak [ALT GIRIS] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu [ALT GIRIS] ekranini gériintiiler.

3. V/A diigmelerini kullanarak giris sinyalini secin ve ENTER diigmesine basin.

ALT GIiRI$

O

= C HDMI

> DisplayPort
BNC
BNC(KV)
BNC(Y/C)
BILGiSAYAR
HDBaseT
SLOT

(

®

O
O
O
O
O
&)

r@ss

ENTER EXIT

[MOD] altinda kurulan [RESIM ICINDE RESIM] veya [RESIM RESIME] ekrani yansitilir. (— sayfa 92)

« Sinyal adi gri gériintiilendiginde, bu secilemeyecedi anlamina gelir.

« Sinyal ayni zamanda uzaktan kumandadaki PIP/FREEZE diigmesine basilarak da secilebilir.
4. MENU diigmesine basin.

Ekran mendisii kaybolacaktir.

5. Tek ekrana geri donerken, [PIP/RESIM RESIME] ekranini bir kez daha gériintiileyin ve 3. Adimin [ALT GiRi$] ekraninda
[KAPALI] segin.

Ipucu:
« (ift ekran yansitma sirasinda, seilen giris alt ekran tarafindan desteklenmiyorsa, alt ekran siyah bir ekran olarak gériinecektir.



4. Coklu Ekrana Yansitma

Ana ekrani alt ekranla degistirmek ve tersi
1. Ekran meniisiinii gériintiilemek icin MENU diigmesine basin ve [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] secenegini segin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
ALT GiRIS HDMI
MOD RESIM iCINDE RESIM

RESIM DEGi$ TOKUS ETME KAPALI
RESIM iCiNDE RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI iLERI

Bu ekran mentisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.

2. V/A diigmelerini kullanarak [RESIM DEGIS TOKUS ETME] 6gesini segin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
Ekran konumlarini dedistirmek icin ekrani gériintiileyin.

3. Vdiigmesini kullanarak [ACIK] 6gesini secin ve ardindan ENTER diigmesine basin.

RESIM DEGi$ TOKUS ETME

® KAPALI
L

e e B
Ana ekranin videosu alt ekraninkiyle degisecektir.

Alt ekran videosu Ana ekran videosu

:} r Alt ekran videosu

a2
Ana ekran videosu HHHH HHH{

“KAPALI” oldugunda  "ACIK” oldugunda

HDMI OUT terminalinden gelen sinyal ¢ikisi ekran konumlari degistirilse bile degismez.
4. Menii diigmesine basin.
Ekran menlisii kaybolacaktir.



4. Coklu Ekrana Yansitma

Sinirlamalar
« Asagidaki islemler yalnizca ana ekran icin etkindir.
«  Gorsel ayarlamalar
+  Kismi D-ZOOM/ZOOM +/- diigmeleri kullanilarak video biylGtme/kiglltme.
Bununla birlikte, buyiitme/kiiclltme yalnizca [RESIM RESIME] ile ayarlanan sinira kadardir.
TEST SEKLI
+ Asagidaki islemler hem ana hem de alt ekran icin etkindir. Bu islemler bagimsiz olarak uygulanamaz.
+  Videonun anlik silinmesi
+ Video duraklatma
- [PIP/RESIM RESIME] 3 boyutlu bir video gériintilenirken kullanilamaz.
«  [PIP/RESIM RESIME] islevini kullanirken, [KAPALI BASLIK] ve [DINAMIK KONTRAST] kullanilabilir.
« [PIP/RESIM RESIME] sinyal girisi ¢dziiniirligii 1920 x 1080 veya daha fazla oldugunda kullanilamaz.

« HDMI OUT terminalinin tekrarlayici bir islevi vardir. Cikis ¢6ztintrligi bagli monitériin ve projektdriin maksimum ¢6zi-
narlaga ile sinirhdir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

© [KENAR HARMANLAMA] Kullanarak bir Resim Gériintiileme

Yuksek ¢oztinurlikli bir video sol, sag, Ust ve altta birden fazla projektor bir arada kullanarak daha da buyik bir ekrana
yansitilabilir.

Projektor bir yansitma ekraninin kenarlarini (sinirlarini) birbirinden ayirt edilemez hale getiren bir “KENAR HARMANLA-
MA islevi"ne sahiptir.

Nor:

« Projektdr yansitma mesafeleri icin 156. sayfadaki “Atis mesafesi ve ekran boyutu” béliimiine basvurun.

« Kenar Harmanlama slevini gerceklestirmeden énce, projektdrii gdriintii uygun boyutta kare olacak sekilde dogru konumda yerlestirin ve ardindan optik ayarlamalar yapin
(lens kaydirma, netleme ve yakinlastirma).

- [ISIKMODU] altindaki [AYAR] segenegini kullanarak her bir projektdriin parlakiiini ayarlaym. Parlakligi ayarladiktan sonra ayarlanan parlakiik seviyesini [SABIT PARLAKLIK]
modunu ACIK hale getirerek sabitleyebilirsiniz. Ayrica, [KONTRAST] ve [PARLAKLIK] dGelerini ayarlamak icin [REF. BEYAZ DENGESI] segenegini kullann.

Kenar Harmanlama islevinin kullanimini agciklamadan 6nce

Bu bélim “Ornek: iki projektérii yan yana yerlestirme” durumunu aciklar. Gosterildigi gibi, soldaki yansitilan gériintii “Projektor
A”ve sagdaki yansitilan goriinti “Projektdr B” olarak nitelendirilmistir. Aksi belirtilmedikce buradan sonra, “projektdr” kelimesi
hem A hem de B i¢in kullaniimaktadir.

Ornek: iki projektorii yan yana yerlestirme

Kenar Harmanlama alani
Yansitilan alan Yansitilan alan
|
|
| — /
%
Projektor A Projektor B
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Hazirhk:

« Projektori agin ve bir sinyal goriintdleyin.

« Ayarlar ve ayarlamalari uzaktan kumandayi kullanarak yaparken, diger projektorleri etkinlestirmemek icin [KONTROL
KIMLIGI]'ni etkinlestirin. (— sayfa 113)

Yansitma ekranlarinin iist liste gegcmesini ayarlama
(D [KENAR HARMANLAMAT'y1 etkinlestirin.
1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintiilenecektir.
2. [KENAR HARMANLAMA]'yi segin.

[KENAR HARMANLAMA] ekrani gériintiilenecektir. imleci [MOD] diigmesi ile hizalayin ve ardindan ENTER diigmesine basin. Mod
ekrani goriintiilenecektir.

AYARLAMA

GIRIS AYAR

BILGI
<+ KENAR HARMANLAMA

MOD KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

3. [MOD] — [ACIK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

@ KAPALI

io

Bu Kenar Harmanlama islevini etkinlestirir. Asagidaki mendii 6geleri kullanilabilir:
[UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESI]

4. Projektor A icin [SAG] ve Projektér B icin [SOL] segin.
ENTER diigmesine basin.

GIRIS AYAR AYARLAMA BILGI

MOD ACMA
UsT

ALT

SOL

SAG

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

Asadidaki 6geler kullanilabilir:
[KONTROL], [iSARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]

(o2}

3



4. Coklu Ekrana Yansitma

5. [KONTROL] — [ACIK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

S0OL

KONTROL ACMA

iSARETLEYiCi ACMA

ARALIK e 128 ]
POZiSYON (f —— () ]

Her [UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESII'nin kendi [KONTROL], [ISARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]'u vardir.

- Projektér A icin [UST], [SOL] ve [ALT] icin [KONTROL]'ii [KAPALI] olarak ayarlayin. Benzer olarak Projektér B icin [UST], [SAG]
ve [ALT] icin [KONTROL]'li [KAPALI] olarak ayarlayin.

(@ Her projektorden yansitilan goriintiilerin list iiste gecen kenarlarinin bir alanini belirlemek icin
[ARALIK] ve [POZISYON]'u ayarlayin.

[ISARETLEYICi]'yi acmak magenta ve yesil isaretleyicileri gériintiileyecektir.

Magenta isaretleyici [ARALIK] icin, yesil isaretleyici ise [POZISYON] icin kullanilir.

[ARALIK]
(Goriintiilerin Uist Uste gecen kenarlarinin bir
alanini belirleyin.)

[SAG]'1 agin [SOL]'u agin

[POZISYON]
(Goriintiilerin Ust lste gecen kenarlarinin konumunu belirleyin.)
Yesil isaretleyici

* 2 ekran diyagramda agiklayici sebeplerden otird ayrnimistir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

1 [ARALIK]'1 ayarlayin.
Ust tiste gecen alani ayarlamak icin A veya W diigmesini kullanin.

ARALIK

ENTER EXIT

Ipucu:
- Bir projektdriin isaretleyicisi ile diger projektdriin isaretleyicisini iist iiste getirmek iin ayarlayin.

2 [POZISYON]'u ayarlayin.
Ust iiste gecen gériintiilerin bir kenarini diger kenariyla hizalamak icin < veya W diigmesini kullanin.

POZiSYON

ENTER EXIT

Ipucu:

« Farkh bir oziindirliikte bir sinyal goriintiilerken, Kenar Harmanlama islevini bastan yapin.

« [ISARETLEYICi] ayar: kaydedilmeyecektir ve projektdr kapatildiginda [KAPALI]'ya dénecekir.

« Projektdr calisirken isaretleyici gériintiilemek veya gizlemek icin, meniiden [ISARETLEYICI]'yi agin veya kapatin.

(o2}
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Siyah Seviyesi Ayarlama

Bu coklu ekranin Ust liste gecen ve (st Gste gecmeyen alaninin siyah seviyesini ayarlar (KENAR HARMANLAMA).
Eger farkin ¢ok fazla oldugunu distiniiyorsaniz parlaklik seviyesini ayarlayin.

No:
Bu fonksiyon sadece [MOD] agik oldugunda etkindir.
Ayarlanabilir alan, [UST], [ALT], [SOL] VE [SAG]in hangi kombinasyonunun agik olduguna gére degisi.

Ornek: iki projektor yan yana yerlestirildiginde Siyah Seviyesini ayarlama

Ust tiste gecmenin genisligi

[ORTA]'y1 ayarlayin % [ORTA]'y ayarlayin

T

Projektdr A'nin Projektdr B'nin
gordinttsi gordinttisi

[ORTA-SAG]" ayarlayin [ORTA-SOL]'u ayarlayin

1. [MOD]'u a¢in
2. [SIYAH SEVIYESI]'ni segin ve ENTER diigmesine basin.
Ekran siyah seviyesi ayarlama ekranina gegecektir.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi

MOD ACMA
usT
ALT
SOL
SAG

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

3. Birge se¢mek icin V veya A diigmelerini kullanin ve siyah seviyesini ayarlamak icin € veya » diigmelerini kullanin.
Bunu gerekirse diger projektér icin de yapin.

SiYAH SEVIYESI
UsT-s0L

UST-ORTA
UST-SAG
ORTA-SOL
ORTA
ORTA-SAG
ALT-S0L
ALT-ORTA
ALT-SAG

L B B B B B

A A & A & A A& &

I1]1]

ENTER EXIT

[e)) |
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Siyah Seviyesi ayarlamasi icin 9 parcali kisimlar
Orta projektor

Bu islev asagida gosterildigi gibi orta projektor icin 9 parcali kisimlarin ve sol alt projektdr icin 4 parcali kisimlarin parlaklik
seviyesini ayarlar.

” UST-ORTA ) 5
UsT-soL UST-SAG
__________ ORTA-SOL
> ORTA-SAG
ALTSOL ALT-SAG
ALT-ORTA
UST-ORTA ) 5
UST-SAG
S ORTA-SAG
7 ORTA

IPUCU:

« Siyah seviyesi béliim ekranlarinin sayisi (maksimum 9 béliim) segilen kenar harmanlama konumlarinin sayisina gére degisir (iist, alt, sag, sol). Ayrica, iist/alt ve sol/sag
uclar segildiginde, kdse béliim ekrani gdrdiniir.

« Kenar harmanlama genislii aralikta ayarlanan genisliktir ve kdse kesisen alanin iist/alt uglari veya sol/sag uglar tarafindan olusturulmaktadir.

< [SIYAH SEVIYESI] yalnizea onu daha parlak hale getirmek iin ayarlanabilir.
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5. Ekran Mentisiiniin Kullanilmasi

@ Meniilerin Kullanilmasi

NOT: Giris sinyaline ve projektdr ayarina bagh olarak ekran mendisii diizgiin bir bicimde gériintiilenmeyebilir.

1. Meniiyii goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki MENU diigmesine basin.

GiRI$

EKRAN AYARLAMA BiLGi
s GORUNTU SECEN. » VIDEQ »

MOD STANDART

AYAR 2:SUNUM (CHIC]
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST L] ﬁ:) > “
PARLAKLIK T @D
NETLIiK (f —— () ]
SiFIRLA

I SECME =0p:CIKIS +=TASI w:TASI

— HDMI ILERI

NOT: Alt kisimdaki ENTER, EXIT, AV, W gibi komutlar yapacaginiz islem icin kullanilabilir diigmeleri gdsterir.

2. Alt meniiyii goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki €W diigmelerine basin.

3. En iist 6geyi veya ilk sekmeyi vurgulamak icin uzaktan kumanda iizerindeki veya projektor kasasindaki ENTER diig-
mesine basin.

4. Ayarlamak istediginiz 6geyisecmek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV diigmelerini kullanin.
Isteginiz sekmeyi se¢mek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki 4 diigmelerini kullanabilirsiniz.

5. Alt menii penceresini goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki ENTER diigmesine basin.
6. Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV €W diigmelerini kullanarak seviyeyi ayarlayin veya segilen
ogeyi acip kapatin.

Degisiklikler yeniden ayarlanana kadar saklanir.

7. llave bir 6geyi ayarlamak igin 2-6 arasindaki adimlari tekrar edin veya menii ekranindan ¢tkmak igin uzaktan kumanda
ya da projektor kasasi iizerindeki EXIT diigmesine basin.

NOT: Bir menii veya mesaj gdriintiilendiginde, sinyal veya ayarlara bagl olarak birkag satir bilgi kaybolabilir.

8. Meniiyii kapatmak icin MENU diigmesine basin.
Onceki meniiye dénmek icin EXIT diigmesine basin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogeleri

Tirnak Kaydirma ¢ubugu

EKRAN

AYARLAMA BilGi

MOD STANDART

AYAR 2:3UNUM aD lgi dolu tiggen
AYRINTI AYARLARI
KONTRAST . » @
PARLAKLIK T @D
NETLIK (Y ———— ) ]
Kullanilabilir diigmeler SIFIRLA
Kaynak
Menii modu
Vurgula
AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi
Radyo diigmesi
= @ HOMI > GiRi§ LISTESI
==  DisplayPort > TEST SEKLI DUVAR RENGI
@5 o BHNC
®2® (& BNC(KY) '
@® O BNC(Y/C) [] © BEYAZ TAHTA
> BILGISAYAR B O KARA TAHTA
&=  HDBaseT W O KARA TAHTA (GRi)
= O sLoT O ACIK SARI
> ACIK YESIL
B O ACIK MAVI
DAL O GOK MAVIS
ILERI > ACIK PEMBE
W O PEMBE

ISIK MODU sembolli

Kapanma Zamanlayicisi-
nin kalan siresi
Termometre sembolli

Tus Kilidi sembolii

Menii pencereleri veya iletisim kutulari genel olarak asagidaki 6gelere sahiptir:

Vurgula Secilen mendi veya dgeyi gosterir.

KeSintisiz GEgen ..u.uuuvvveeessnerereseesssnsnnnenes Diger seceneklerin mevcut oldugunu gdsterir. Vurgulanmis iiggen dgenin aktif oldugunu gosterir.

Sekme Bir iletisim kutusundaki bir grup dzelligi gdsterir. Herhangi bir sekmeyi segmek onun sayfasini dne getirir.
Radyo diigmesi Bu yuvarlak diigmeyi iletisim kutusu icindeki secenegi se¢mek icin kullanin.

Kaynak Gegerli olarak seili kaynagi gdsterir.

Menii modu Gegerli menii modunu gdsterir: BASIT veya ILERI.

Kapanma Zamanlayicisi kalan siresi........[ZAMANLAYICI KAPALI] ayarlandidinda kalan geri sayim siiresini gosterir.

Kaydirma qubuGU.........ooeeemerrrereernerrrenns Ayarlari veya ayarin yoniinii gdsterir.

ISIK MODU sembolii ...[ISIK MODU] secenedinin ayarli oldugunu gdsterir.

Tus Kilidi sembolii [KUMANDA PANELI KILIDI]nin etkin oldugunu gésterir.

Termometre Sembolii...........errveererreernnne ic sicaklik cok yiiksek oldugu icin zorunlu olarak [ISIK MODUI'nun [EKO] olarak ayarlandigini gdsterir.
Yo [FAN MODUT'nun [YUKSEK] mod olarak ayarli oldugunu gésterir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Ogelerinin Listesi

Giris kaynagina bagl olarak bazi ment 6geleri kullanilamaz.

« Temel menti 6geleri gélgeli alanla gosterilir.

Menii Gg'esi Varsayilan Secenekler
HDMI *
| DisplayPort *
BNC *
BNC(KV) *
- BNC(Y/C) *
GIRl3 BILGISAYAR *
HDBasel
SLot
GIRIS LISTESI
TEST SEKLI
MoD STANDART | STANDART, PROFESYONEL
AYAR * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, FILM, GRAFIK, sRGB, DICOM SIM.
GENEL
REFERANS * Y. PARLAKLIK, SUNUl\lﬂ, VIDEO, FILM, GRAFIK, sRGB, DICOM SIM.
o ” SECME DINAMIK, NATUREL, SIYAH DETAY
GAMA DUZELTMESI*! DOCGAL AVAR
EKRAN BOYUTU*2 * BUYUK, ORTA, KUCUK
RENK SICAKLIGI* *
DINAMIK KONTRAST * KAPALI, HAREKETLI GORUNTU, DURAGAN GORUNTU
BEYAZ DENGESI
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
AYRINTI AYARLARI KONTRASTB 0
PARLAKLIK R 0
RESIM PARLAKLIK G 0
PARLAKLIK B 0
RENK DUZELTMESI
KIRMIZI 0
YESIL 0
MAVI 0
SARI 0
MAGENTA 0
SIYAN 0
KONTRAST 50
PARLAKLIK 50
NETLIK 10
RENK 50
AYAR TON 0
SIFIRLA
SAAT *
FAZ *
YATAY *
DUSEY *
BOSLUK * UST, ALT, SOL, SAG
GORUNTU SECEN. | ASIRI TARAMA OTOM. OTOM., 0[%], 5[%], 10[%]
OTOM. | (BILGISAYAR) OTOM., 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, DOGAL
GORUNUS ORAN OTOM. (KOMPONENT/ViDEO/S-ViDEO) 0TOM., 4:3, MEKTUP KUTUSU, GENIS EKRAN, ZUM
(KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) OTOM., 4:3 PENCERE, MEKTUP KUTUSU, GENIS EKRAN,
OTOM. DOLU
GIRIS COZUNURLUGU * -
RASGELE GUR. AZALTMA KAPALI KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
GURULTU AZALTMA SIVRISINEK GUR. AZALTMA KAPALI KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
BLOK GURULTU AZALTMA KAPALI KAPALI, DUSUK
VIDEO AYIRMA NORMAL __|NORMAL, FILM, RESIM
KONTRAST GELISTIRME m:)z?w( OTOM. KAPALI, OTOM., NORMAL
SINVALTiPI OTOM. OTOM., RGB, KOMPONENT
VIDEO DUZEYI 0TOM. OTOM., NORMAL, GELISTIRILMIS, SUPER BEYAZ
STEREQ GORUNTULEYICi TEK, CIFT SOL, CIFT SAG
3BOYUTLU BigiM oToM OTOM., KAPALI(2D), CERCEVE PAKETLEME, YAN YANA(YARIM), YAN YANA (TAM), USTVE
AYARLAR . ALT, ALTERNATIF CERCEVE, ALTERNATIF HAT
SAG/SOL CEVIRME KAPALI KAPALI, ACIK
KAYIT
LENS BELLEGI TASI
SIFIRLA

Yildiz (¥) varsayilan ayarlarin sinyale gére degistigini gosterir.

*1  [GAMA DUZELTMESI] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] disinda bir 6ge secildiginde kullanilabilir.

*2  [EKRAN BOYUTU] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] secildiginde kullanilabilir.

*3  [REFERANS] 6gesinde [SUNUM] veya [Y. PARLAKLIK] segildiginde [RENK SICAKLIGI] kullanilamaz.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
ALT GIRIS KAPALI KAPALI, HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
MOD RES:;\Q;%ANDE RESIM iGNDE RESIM, RESIM RESIME
RESIM DEGIS TOKUS ETME KAPALI KAPALI, ACIK
PIP/RESIM RESIME BASLANGIC KONUMU UsT-soL UST-SOL, UST-SAG, ALT SOL, ALT SAG
. : YATAY POZISYON
RESIM ICINDE RESIM AYARI DUSEY POZISYON
BOYUT ORTA BUYUK, ORTA, KUCUK
KENAR
YATAY
i DUSEY
KILITTASI EGiM
ATMA ORANI
GEOMETRIK KﬁSETA%i qST—SOL, QST-ORTA, qST—SA(:i, ORTA-SOL, ORTA-SA(:E, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SA(:E
DUZELTME YI.\TAY K0§E !ST—SOL, yST—ORTA, yST—SA(_i, ORTA-SOL, ORTA-SA(_S, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SAG_
DUSEY KOSE UST-SOL, UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SAG
ICBUKEY UST, AL, SOL, SAG
BUKME
PCARACI KAPALI KAPALI, 1,2,3
SIFIRLA
MOD KAPALI KAPALI, ACIK
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
usT ISARETLEYICi KAPALI KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
AT | ISARETLEYiCi KAPALI KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
ISARETLEYiCi KAPALI KAPALI, ACIK
SoL
EKRAN ARA!.lK
KENAR POZISYON
HARMANLAMA KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
Al ISARETLEYICI KAPALI KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
UST-S0L
UST-ORTA
UST-SAG
ORTA-SOL
SIYAH SEVIYES] ORTA
ORTA-SAG
ALT-SOL
ALT-ORTA
ALT-SAG
MOD KAPALI KAPALI, ACIK
CONTRASTW
KONTRASTR
KONTRAST G
BEYAZ DENGESI KONTRAST B
PARLAKLIK W
PARLAKLIK R
PARLAKLIK G
PARLAKLIK B
COKLU EKRAN MOD KAPALI KAPALI, ZUM, BIRLESTIRME
YATAY ZUM
DUSEY ZUM
Z0M YATAY POZISYON
RESIM AYARI DUSEY POZISYON
GENISLIK 1 UNITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 UNITE
: : YUKSEKLIK 1 UNITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 UNITE
BIRLESTIRME YATAY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. UNITE, 4. UNITE
DUSEY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. UNITE, 4. UNITE
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Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, HI Z<5&
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
DL ENGLISH | NORSK, TURKCE, PYCCKII, &2, EMnvikd, 1 32, B304
ROMANA, HRVATSKA, EbITAPCKI, INDONESIA, Y, Tne, 05425
— , R
MEND RENK SECIMi RENK RENK, SIYAH-BEYAZ
GIRIS EKRANI ACKK KAPALI, ACIK
MESAJ GOSTERGES ACKK KAPALI, ACIK
KIMLIK GOSTERGES] ACIK KAPALI, ACIK
3 BOYUTLU UYARI MESAJI ACKK KAPALI, ACIK
GOSTERGE SAATI OTOMATIK 45 SN [ MANUEL, OTOMATIK 5 SN, OTOMATIK 15 SN, OTOMATIK 45 SN
SUZME MESAJI KAPAL [ KAPAL, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H], 10000[H], 20000[H]
YONLENDIRME MASAUSTU ON_| MASAUSTU ON, TAVAN ARKA, MASAUSTU ARKA, TAVAN ON
EKRANTIPI SERBEST | SERBEST, 4:3 EKRANI, 16:9 EKRAN, 16:10 EKRAN
A - [KAPALI, BEYAZ TAHTA, KARA TAHTA, KARA TAHTA (GRI), ACIK SARI, ACIK YESIL, ACIK
AN KAPALE | \iavi, GOk MAVI, ACIK PEMBE, PEMBE
FAN MODU OTOMATIK _ [OTOM., YUKSEK
I5IK MODU NORMAL _[NORMAL, EKO1, EK02, UZUN OMUR
ISIK MODU SABIT PARLAKLIK KAPALL  [KAPALI, ACIK
AYARLAMA AYAR 30-100%
GUC ACMA PERDES] ACMA_ [ACMA, KAPATMA
RESIM SESSIZ PERDESI ACMA_ [ACMA, KAPATMA
PERDE AYARLARI ACILMA SURESI 0-105N
KARARMA SURESI 0-105N
KONTRAST R
KURULUM KONTRAST 6
KONTRAST B
) PARLAKLIK R
REF. BEYAZ DENGESi PARLAKLIK G
PARLAKLIK B
TEKLIKR
TEKLIK B
PROFIL 1 1,2
KAYIT
. TASI
REF. LENS BELLEGI SRR
SINYALE GORE YUKLE KAPALL  [KAPALI, ACIK
Z0RUNLU SESSIZ HAL KAPALL  [KAPALI, ACIK
MERCEK KALIBRASYONU
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
MENU MODU ILERI ILERI, BASIT
PR KAYDETMEME AYARI DEGERLERI KAPALI KAPALI, ACIK
YONETICI MODU VEN] SIFRE
SIFREY DOGRULA
ETKIN KAPALI KAPALI, ACIK
ETKIN KAPALI, ACIK
GUN PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS, PZT-CUM, PZT-CTS, HER GUN
ZAMAN
ISLEV GUG, GIRIS, ISIK MODU
DEGISTIR [ILERI AYARLAR
PROGRAM [di4 KAPALI, ACIK
ZAMANLAYICISI AYARLAR GIRIS HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
ISIK MODU NORMAL, EKO1, EK02
TEKRAR KAPALI, ACIK
SILME
up
DOWN
GERI
-12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
ARACLAR ZAMAN -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
DILIMi GMT -01:00, -00:30, 00:00, +00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
AYARLARI +04:00, +04;30, +05:00, +05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
+08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
TARIH AA/GG/YYYY
AYARLAMA KONTROL TARH JAMAN SS0D
VE SAAT INTERNET SAAT SUNUC. KAPALI, ACIK
AYARLARI 1P ADRESI
TARIH VE SAAT GUNCELLE
AYARLARI ETKIN KAPALI, ACIK
AY(BASLA) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
GON(BASLA) ILK HAFTA, IKINCI HAFTA, UCUNCU HAFTA, DGRDUNCU HAFTA, GECEN HAFTA
PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS
YAZSAATI  |ZAMAN(BASLA)
AYARLARI AY(CIK) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
GUN(CIK) ILK HAFTA, IKINCI HAFTA, UCUNCU HAFTA, DORDUNCU HAFTA, GECEN HAFTA
PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS
ZAMAN(CIK)
SAAT FARKI +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
FARE (Not) Bu cihaz icin kullanilamaz.
KUMANDA PANELI KILIDI KAPALI KAPALI, ACIK
I ARKA LED ACIK KAPALI, ACIK
BILDIRIM AYARLARI lﬂ ACK KAPALL, ACIK
GUVENLIK KAPALI KAPALI, ACIK
HABERLESME Hizi | 38400bps  [4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
- KONTROL KIMLIGI NUMARASI 1 1-254
KONTROL KIMLIGI [KONTROL KIMLIGI KAPALI KAPALI, ACIK
UZAK SENSORLER ON/ARKA | ON/ARKA, ON, ARKA, HDBaseT
LENSTIPi SENSORLU [ SENSORLU, SENSORSUZ
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
PROFILLER DEVRE DS, PROFIL1, PROFiL2
DHCP KAPALI, ACIK
IP ADRESI 192.168.0.10
ALTSEBEKE MASKI 255.255.255.0
KABLOLULAN GECIT 192.168.0.1
OTOMATIK DNS KAPALI, ACIK
DNS KONFIGURASYONU
YENIDEN BAGLAN
PROJEKTOR ISMi PROJEKTOR ISMi PH1202HL Serisi
ANA BILGISAYAR ADI necpj
ALAN ALAN ADI
POSTA ALARMi KAPALI, ACIK
ANA BILGISAYAR ADI
ALAN ADI
. GONDERENIN ADRESI
AG ATARLARI POSTA ALARMI SMTP SUNUCU ADI
ALICININ ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3
POSTA TESTI
HTTP YENI SIFRE
SUNUCUSU__[SIFREYi DOGRULA
) YENI SIFRE
AARLAVA PiLink SIFREYT DOGRULA .
A SERViSI AMX BEACON KAPAL], ACIK
ROOMVIEW KAPALI, ACIK
CRESTRON CONTROL (ETKIN,
CRESTRON CONTROLLER IP ADDRESS,
IPID)
Extron XTP KAPALI, ACMA
OTOMATIK AYAR NORMAL _[KAPALI, NORMAL, INCE
RENK SISTEM [BNC(ViDEO) OTOM. | OTOMATIK, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
KATNAK _ [BNC(Y/Q) OTOMATIK | OTOMATIK, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
SECENEKLERI VARSAYILAN GIRIS SEC SON___[SON, OTOM., HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(/C), BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
KESINTISIZ GECIS KAPALI | KAPALI, ACIK
KAPALI BASLIK KAPALI | KAPALI, BASLIK 1, BASLIK 2, BASLIK 3, BASLIK 4, METIN 1, METIN 2, METIN 3, METIN 4
FON MAVi MAV, SIYAH, AMBLEM
BEKLEME MODU NORMAL _[NORMAL, HDBaseT BKLM. MODU
DOGRUDAN ACMA KAPALI | KAPALI, ACIK
OTOM. CALISMA SECME KAPALI _[KAPALI, HDMI, DisplayPort, BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
GUC SECENEKLERI | OTOMATIK KAPANMA 1:00 KAPALI, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
ZAMANLAYICI KAPALI | KAPALL | KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
. PROJEKTOR ACIK ACIK KAPALI, ACIK
storeucy [ PROJEKTOR BEKLEMEDE ETKIN DEVRE Disi, ETKIN
AKIM SINYALI
SFRLA BUTUN VERILER

BUTUN VERILER (GIRIS LISTES| DAHIL)

FILTRE SAATLERINI TEMiZLE
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi

Varsayilan

Secenekler

BiLGi

KULLANIM SURESI

KULLANILAN ISIK SAATI

KULLANILAN FILTRE SAAT

TOP. KARBON TASARRUFU

KAYNAK(1)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

SENK. TiPi

SENKRON. POLARITES]

TARAMATIPI

KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

KAYNAK(2)

SINYALTIPI

VIDEOTIPI

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYi

BAGLANTI ORANI

BAGLANTI HATTI

3 BOYUTLU BICiM

KAYNAK(3)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

SENK. TiPi

SENKRON. POLARITESI

TARAMATIPI

KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

KAYNAK(4)

SINYALTIPI

VIDEOTIPI

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEY|

BAGLANTI ORANI

BAGLANTI HATTI

3 BOYUTLU BICiM

KABLOLU LAN

1P ADRESI

ALTSEBEKE MASKI

GECIT

MAC ADRESI

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

SUB-CPU

VERSION(2)

FIRMWARE3

DIGERLERI

TARIH SAAT

PROJEKTOR ISMi

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

KONTROL KIMLIGI ([KONTROL KIMLIGI]

0

m

KOSULLAR

GIRIS SICAKLIGI

CIKIS SICAKLIGI

ATMOSFER BASINCI

HDBasel

SINYAL KALITESI

CALISMA MODU

BAGLANTI DURUMU

HDMIDURUMU
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

© Menii Agiklamalar ve islevler [GIRiS]

AYAR EKRAN AYARLAMA BILGI

== @ HDMI > GIRIS LISTESI
==  DisplayPort > TEST SEKLI
®x5 (& BNC

®@@ (> BNC(KV)
@®® O BNC(Y/C)
> BILGISAYAR
&= (& HDBaseT

B & sLoT

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI

— HDMI iLERI
HDMI

Bu HDMI IN terminaline bagli cihazin videosunu yansitir.

DisplayPort
Bu Display Port IN terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.

BNC

Bu video giris terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.
(Bu analog RGB sinyali veya komponent sinyali yansitir.)

BNC(KV)

Bu BNC(KV) video giris terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.
(Bu kompozit video sinyali yansitir.)

BNC(Y/C)

Bu BNC(Y/C) video giris terminaline bagh cihazin videosunu yansitir.
(Bu S-video sinyali yansitir.)

BiLGiSAYAR

Bu COMPUTER IN terminaline bagli cihazin videosunu yansitir.
(Bu analog RGB sinyali veya komponent sinyali yansitir.)

HDBaseT
HDBaseT veya KABLOLU LAN sinyalini yansitma.

SLOT

SLOT icine yerlestirilen opsiyonel kart (ayrica satilan) araciligiyla resimleri yansitir.

GIRiS LISTESI
Sinyallerin bir listesini goriintuler. Takip eden sayfalara bakin.

TEST SEKLI

MentiyU kapatir ve test sekli ekranina gecer.
4P diigmelerini kullanarak sekli secin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Giris Listesini Kullanma

[GORUNTU SEGEN.] ve [LENS BELLEGII'ni kaydettiginizde, sinyalin ayarlanan degerleri otomatik olarak projektérin [GIRIS
LISTESII'ne kaydedilir. Gerektiginde, kaydedilen ayar degerlerine [GIRIS LISTESIT'nden erisilebilir.
Bununla birlikte, Giris Listesine yalnizca en fazla 100 sekil kaydedilebilir. Giri Listesine 100 sekil kaydedildiginde, bir hata

mesaji gorlntilenir ve baska ilave sekiller kaydedilemez. Bu ylizden artik ihtiyaciniz olmayan sinyallerin (ayar degerlerini)
silmeniz gerekir.

Giris Listesini Goriintiileme
1. MENU diigmesine basin.

Mendi gdriintiilenecektir.
2. [GIRIS§] secenegini segmek icin € veya » diigmesine basin.
GIRIS listesi gériinttilenir.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

= @& HDMI O GIRI§ LISTESI
&= ) DisplayPort > TEST SEKLI
@x5 O BNC

®®® (O BNC(KV)

®@®® O BNC(Y/C)

O BILGISAYAR

&> O HDBaseT

= O sLoT

ENTER EXIT

= HOMI iLERI

3. [GIRIS LISTESI] égesini segmek igin 4, », A veya V diigmelerini kullanin ve ENTER diigmesine basin.
GIRIS LISTESI penceresi gériinttilenecektir.

GIRIS LISTESI penceresi gériintiilenmediyse, mendiyii [ILERI] secenegine getirin.

Meniiyii [ILERI] ve [BASIT] arasinda degistirmek icin, [AYARLAMA] — [KONTROL] — [ARACLAR] — [YONETICi MODU] — [MENU
MODU]J segenegini segin. (— sayfa 107)

GIRIS LISTESI
NO.

KAYNAK iSMi CHZUNURLUK  GiRiS COE] -
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 BILGISAYAR v v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(KV) v

AAA 1024 x 768 HDMI

004 1024 x 768 HDBase T v

1024 x 768 BNC(KV) %

006 008 1024 x 768 sLoT
007 007 1024 x 768 BILGISAYAR v
008 008 1024 x 768 BNC(KV) v
009 009 1024 x 768 HDMI T
010 010 1024 x 768 BILGISAYAR v
o1 o1 1024 x 768 BNC(KV) v
012 012 1024 x 768 HOMI =
013 018 1024 x 768 BILGISAYAR v v[=
|
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Yansitilmakta olan sinyali Giris Listesine girme [KAYIT]

1. Herhangi bir sayi secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. dveya W diigmesine basarak [KAYIT] 6gesini segin ve ENTER diigmesine basin.

GiRiS LISTESI

KAYNAK ISMi COZUNURLUK  GIRIS a
001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 BILGISAYAR v v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(KY) v =
003 AAA 1024 x 768 HDMI C KES ]
004 004 1024 x 768 HDBaseT v v
005 005 1024 x 768 BNC(KV) v
006 008 1024 x 768 SLOT
007 007 1024 x 768 BILGISAYAR v v —
008 008 1024 x 768 BNC(KY) v
009 009 1024 x 768 HDMI T
010 010 1024 x 768 BILGISAYAR v v
011 011 1024 x 768 BNC(KV) v
012 012 1024 x 768 HDMI =
013 013 1024 x 768 BiLGISAYAR v v

Girig Listesinden bir sinyal cagirma [YUKLE]
A veya V¥ diigmesine basarak bir sinyal secin ve ENTER diigmesine basin.

Giris Listesinden bir sinyali diizenleme [DEGISTIR]

1. Diizenlemek istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. [DEGISTIR] 6gesini semek igin 4, >, A veya V¥ diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
Degistirme penceresi goriintiilenecektir.

DEGISTIR

GiRiS$ NO. 6

| KAYNAKiSMi [
COHZUNURLUK 1024 x 768
GiRis [HOMI D
[ & KILITLE
(% ATLA

G TG

KAYNAK ISMi Bir sinyal adi girin. En fazla 18 alfaniimerik karakter kullanabilirsiniz.
GIRIS Giris terminali degistirilebilir. HDMI/DisplayPort/BNC/BNC (KV)/BNC (Y/C)/Bilgisayar/HDBaseT/SLOT
_ arasinda gecis yapmak miimkind(ir. _
KILITLE Secilen sinyal [TUMUNU SIL] yirattldagiinde silinmeyecek sekilde ayarlayin. KILIT ylriitme ger-
ceklestirildikten sonra yapilan dedisiklikler kaydedilemez.
ATLA Otomatik arama sirasinda secilen sinyal atlanacak sekilde ayarlayin.

3. Yukaridaki dgeleri ayarlayin ve [OK] 6gesini se¢in ve ENTER diigmesine basin.

NOT: Giris terminali yansitilmakta olan sinyale dedgistirilemez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Giris Listesindeki bir sinyali kesme [KES]

1. Silmek istediginiz bir sinyali se¢mek icin A veya V diigmesine basin.
2. [KES] 6gesini secmek icin 4, », A veya V diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
Sinyal Giris Listesinden silinecektir ve silinen sinyal Giris Listesinin altinda panoda gésterilecektir.

Nor:
« Yansitilmakta olan sinyal silinemez.
« Kilitli sinyal segildiginde, kullanilabilir olmadigini gdstermek icin gri olarak gdsterilecektir.

Ipucu:
« Panodaki veri Giris Listesine aktarilabilir.
« Panodaki veri Giris Listesi kapatildiktan sonra kaybolmayacaktir.

Giris Listesinden sinyal kopyalama ve yapistirma [KOPYA]/[YAPSTR]

1. Kopyalamak istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.

2. [KOPYA] dgesini se¢mek icin 4, », A veya V diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
Kopyalanan sinyal Giris Listesinin altindaki panoda gésterilecektir.

3. Listeyi tasimak icin 4 veya W diigmesine basin.

4. Birsinyal secmek icin A veya V diigmesine basin.

5. [YAPSTR] 6gesini secmek icin 4, », A veya V diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
Panodaki veri sinyale yapistirilacaktir.

Giris Listesindeki sinyallerin tiimiinii silme [TUMUNU SiL]

1. 4, », A veya V diigmesine basarak [TUMUNU SIL] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Onay mesaji gériintiilenecektir.
2. dveya W diigmesine basarak [YES] secenegini se¢in ve ENTER diigmesine basin.

NOT: Kilitli olan sinyal silinemez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve i;levler [AYAR]
[RESIM]

GiRI$ EKRAN AYARLAMA BiLGi
RESIM = GORUNTU SECEN. = VIDEQ » -

MOD STANDART

AYAR 2:5UNUM (N IDD)

AYRINTI AYARLARI

KONTRAST T @

PARLAKLIK L — n

NETLIiK T &P

SiFiRLA

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI

—— HDMI iLERI
[MOD]

Bu islev her giris icin [AYAR] 6gesinin [AYRINTI AYARLARI] secenedi icin ayarlari nasil kaydedeceginizi belirlemenize izin verir.

STANDART .....oervverrrrrenns Her bir [AYAR] 6gesi icin ayarlan kaydeder (Ayarlar 1ila 7)
PROFESYONEL........coceveeee Her giris icin [RESIM] ayarlaninin tiimiinii kaydeder.

Nor:
« [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [MOD] secilemez.

[AYAR]

Bu islev yansitilan goriintd icin en uygun ayarlar se¢menizi saglar.

Sari, siyan ve magenta icin dogal tonu ayarlayabilirsiniz.

Farkli tiplerde gorintiler icin en uygun hale getirilmis yedi fabrika ayari vardir. Her gamayi veya rengi 6zellestirmek amaciyla
kullanici tarafindan ayarlanabilen ayarlari yapmak icin [AYRINTI AYARLARI] secenegini de kullanilabilirsiniz.

Ayarlariniz [AYAR 1] ila [AYAR 7] icine kaydedilebilir.

Y. PARLAKLIK.......ccvvvvvnneee Aydinlatmasi parlak odalar icin Gnerilir.
SUNUM oo Bir PowerPoint dosyasi kullanarak sunum yapmak icin onerilir.
11— Tipik TV programi izleme iin dnerilir.
11 Filmler icin 6nerilir.
(1271 G Grafikler icin onerilir.
L1 2{C1 J Standart renk degerleri
DICOM SIM. ..ccovvovrrernens DICOM simiilasyon formati icin onerilir.
Nor:

« [DICOM SIM.] segenedi sadece egitim/referans icindir ve gercek teshis icin kullanilmamalidir.

« DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine (Tipta Dijital Gdriintiileme ve Haberlesme) demektir. American College of Radiology (ACR) ve National Electrical
Manufacturers Association (NEMA) tarafindan gelistirilmis bir standarttir.
Bu standart dijital gdrdintii verilerinin bir sistemden dider sisteme nasil tasinabilecegini belirler.

« Giris sinyaline bagl olarak ayarlama ¢alismayabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[AYRINTI AYARLARI]
_ BEYAZ DENGESI
REFERANS SUNUM KONTRAST R e Y 0 ]
GAMA DUZELTMESI KONTRAST G e =" 0 ]
KONTRAST B e () ]
PARLAKLIK R e————— “
DINAMIK KONTRAST KAPALI D, PARLAKLIK @ i = 0 ]
PARLAKLIK B e () ]
KIRMIZI
YESIL
MAVi
SARI
MAGENTA
SiYAN
[GENEL]

Ozel Ayarlarinizi Saklama [REFERANS]

Bu islev 6zel ayarlarinizi [AYAR 1] ila [AYAR 7] icinde saklamanizi saglar.
Once [REFERANS] icinden baz 6n ayar modunu secin, sonra [GAMA DUZELTMESI] ve [RENK SICAKLIGI] ayarini yapin.
Y. PARLAKLIK..........ocovneee. Aydinlatmasi parlak odalar icin onerilir.

SUNUM.....
1] Tipik TV programi izleme iin dnerilir.

. Bir PowerPoint dosyasi kullanarak sunum yapmak icin dnerilir.

Filmler icin Gnerilir.

Grafikler icin 6nerilir.

SRGB ... Standart renk degerleri.

DICOM SIM. ...oovvvrrrrnnns DICOM simiilasyon formati icin dnerilir.

Gamma Diizeltme Modunu Secme [GAMA DUZELTMESi]
Her mod sunlar i¢in onerilir:

SECME DINAMIK Yiiksek kontrasth bir resim olusturur.
NATUREL Standart ayarlar. Ayarlar yansitilan resme uyacak sekilde ayarlanabilir.
SIYAH DETAY Resmin koyu alanlarindaki ayrintilari vurgular.

DOGAL AYAR [NATUREL] sectikten sonra ayarlari yapabilirsiniz. Onlari €4/» diigmelerini kullanarak ayarlayin.

NOT: Bu islev [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] segildiginde kullanilamaz.

DICOM SIM icin Ekran Boyutu segme [EKRAN BOYUTU]

Bu islev ekran boyutu i¢in uygun gama diizeltmesini yapacaktir.
U0 150" ekran boyutu icin

100" ekran boyutu icin

50" ekran boyutu icin

NOT: Bu islev sadece, [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] secildiginde kullanilabilir.
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Renk Sicakligini Ayarlama [RENK SICAKLIGI]

Bu secenek istediginiz renk sicakligini segmenizi saglar.
5000 K ve 10500 K arasindaki bir deger 100 K birimlerde ayarlanabilir.

NOT: [REFERANS] icinde [SUNUM] veya [YUKSEK-PARLAKLIK] secildiginde bu islev kullanilamaz.

Parlaklik ve Kontrastin Ayarlanmasi [DINAMIK KONTRAST]

Yansitmak istediginiz resme gére [HAREKETLI GORUNTU] veya [DURAGAN GORUNTU] secenegini secin ve kontrast orani en
elverisli degere ayarlanacaktir.

Nor:
« Kosullara bagh olarak, [DINAMIK KONTRAST] gibi projektér ayarlari secilemeyebilir

Beyaz Dengesini Ayarlama [BEYAZ DENGESi]

Bu beyaz dengesini ayarlamanizi saglar. Ekranin beyaz seviyesini ayarlamak icin her rengin (RGB) kontrasti; Ekranin siyah
seviyesini ayarlamak amaciyla her renk (RGB) i¢in parlaklik kullanilir.

[RENK DUZELTMESI]
Tum sinyaller icin rengi duzeltir.
Kirmiz, yesil, mavi, sari, magenta ve siyan renkleri icin ton ayari yapar.

KIRMIZI TON +Yonu Magenta yonu
—Yonu Sar1yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6ni Canli
—Yonu Zayif
YESiL TON +Yonu Sariyonu
—Yonu Siyan yonu
DOYGUNLUK |+ Yonl Canli
—Yoénu Zayif
MAVI TON +Yonul Siyan yoni
—=Yonu Magenta yonu
DOYGUNLUK  |+Yonl Canli
—Yoni Zayif
SARI TON +Yonu Kirmizi yonu
—Yonu Yesil yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6nil Canli
= Yoni Zayif
MAGENTA TON +Yoni Mavi yoni
—Yonu Kirmizi yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6ni Canli
—Yonu Zayif
SIYAN TON +Yonl Yesil yoni
—Yonu Mavi yoni
DOYGUNLUK |+ Yonl Canli
—Yonu Zayif
[KONTRAST]

Gelen sinyale gore goriintlintin yogunlugunu ayarlar.

[PARLAKLIK]
Parlaklik seviyesini veya arka 1zgara yogunlugunu ayarlar.

[NETLIK]
GOrunttnln detayini kontrol eder.

[RENK]
Renk doygunluk seviyesini artirir veya azaltir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[TON]

Renk seviyesini +/— yesilden +/— maviye degistirir. Kirmizi seviye referans olarak kullanilir.

Girig sinyali KONTRAST PARLAKLIK NETLIK RENK TON
“BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI/

HDBaseT"nin RGB sistemi Evet Evet Evet Hayir Hayrr
“BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI/

HDBaseT nin KOMPONENT sistemi Evet Evet Evet Evet Evet
Kompozit Video/S-Video Evet Evet Evet Evet Evet

Evet = Ayarlanabilir, Hayir = Ayarlanamaz

Nor:

- [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [KONTRAST], [PARLAKLIK], [NETLIK], [RENK] ve [TON] ayarlanamaz.

[SiFIRLA]

[RESiIM] icin ayarlar ve ayarlamalar asagidakiler disinda fabrika ayarlarina dénecektir; [AYAR] ekraniicindeki &n ayarli numaralar

ve [REFERANS].

[AYAR] ekraninda [AYRINTI AYARLARI] altinda mevcut olarak secilmemis olan ayarlar ve ayarlamalar sifirlanmayacaktir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GORUNTU SECEN.]

EKRAN AYARLAMA BILGI
GOHRUNTU SEGEN.

GIRIS

YATAY L] —; > n
DUSEY T &P
BOSLUK

ASIRi TARAMA OTOM. (N IDD)
GORUNUS ORANI OTOM. Gl
ENTER EXIT

— HDMI ILERI

Saati ve Fazi Ayarlama [SAAT/FAZ]
SAAT ve FAZI manuel olarak ayarlamaniza imkan verir.

[~
(Tl o [ T 1 | N | | N N N I v

LY.V, PO Bu 6geyi bilgisayar goriintiisiiniin ince ayarini yapmak veya olusabilecek diisey cizgileri yok etmek icin kullanin. Bu iglev gdriintiideki yatay
cizgileri yok etmek icin saat frekansini ayarlar.

Bu ayar bilgisayan ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

= Vs [+«

Immm] TTTTT11] [{{{[["'l N | | N N I I o

Y S, Bu ddeyi saat fazini ayarlamak veya video giiriiltiistin, nokta parazitini ya da ses karismasini azaltmak icin kullanin. (Bu gériintiiniin bir
boliimii titremeye basladijinda fark edilir.)

[FAZ] sadece [SAAT] tamamlandiktan sonra kullaniimalidir.

NOT: [SAAT] ve [FAZ] 6Geleri sadece RGB sinyalleri icin kullanilabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Yatay/Diisey Pozisyonu Ayarlama [YATAY/DUSEY]
GOruinti konumunu yatay ve diisey olarak ayarlar.

[+«
I A I A A

=1 T

CITTICT T T T T TP T T T TTTTTTTT]

A

«  GOrunti [SAAT] ve [FAZ] ayari sirasinda bozulabilir. Bu bir ariza degildir.

=

[+ Te

T A I I B

%

=

D

LTI T T T T T T T T T TP ITTTd

%

- [SAAT], [FAZ], [YATAY] ve [DUSEY] ayarlari gecerli sinyal icin bellege kaydedilecektir. Ayni ¢dziiniirliik, yatay ve diisey
frekansa sahip sinyali bir sonraki yansitisiniz sirasinda ayarlar bellekten ¢agrilacak ve uygulanacaktir.

Kaydedilmis ayarlarin bellekten silinmesi icin, mentide, [SIFIRLA] — [AKIM SINYALI] secenegini secin ve ayarlari sifirlayin.

[BOSLUK]

Goruintuleme araligini (bosluk) giris sinyalinin Ust, alt, sol ve sag kenarlarinda ayarlar.

Asin Tarama Yiizdesi Se¢me [ASIRIi TARAMA]

Sinyal icin asiri tarama ytizdesini secin (Otom., %0, %5 ve %10).

———— Yansitilan goriintii

%10 asin tarama

Nor:

« [ASIRI TARAMA] ddesi su durumlarda kullanilamaz:
- [GORUNUIS ORANI] icin [DOGAL] segildiginde.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Goriiniis Oranini Segme [GORUNUS ORANI]

Bu islevi ekranin diisey:yatay goriintis oranini segmek icin kullanin.
GOruinls oranini ayarlamadan 6nce ekran ayarinda ekran tipini (4:3 ekran, 16:9 ekran veya 16:10 ekran) secin. (— sayfa 104)
Projektor giris sinyalini otomatik olarak tanir ve en uygun goériiniis oranini ayarlar.

Bilgisayar sinyali icin

O
O 48
O 5:4
O 18:9
O 159
O 18:10
®
O DOGAL
TeEEien
Komponent/Video/S-Video sinyalleri igin
Ekran tipi 4:3 olarak ayarlandiginda Ekran tipi 16:9 veya 16:10 olarak ayarlandiginda
O O
O 43 > 4:3 PENCERE
) MEKTUP KUTUSU <> MEKTUP KUTUSU
¢ GENiS EKRAN > GENiS EKRAN
O ZUM < DoLU
CCDICHRE
Coziunurlak Goriinis Orani
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 yaklasik 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Secenekler Islev
OTOMATIK Projektor gelen sinyali otomatik olarak tanir ve bunu goriiniis oraninda gérinttiler.

Projektor sinyale bagli olarak goriiniis oranini hatali sekilde belirleyebilir. Bu oldugu takdirde, asagidaki gortinis
oranlarindan uygun olanini segin.

4:3 Goriinti 4:3 gorlinis oraninda gosterilir.
5:4 GOorlnti 5:4 gorlinus oraninda gosterilir
16:9 GOorlnti 16:9 gortinus oraninda gosterilir
15:9 GOrlintu 15:9 goriinus oraninda gosterilir
16:10 GOorlnti 16:10 goriinls oraninda gosterilir
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Secenekler islev
DOGAL Bilgisayarin giris sinyali projektoriin dogal ¢6ztinlrligiinden daha disiik veya daha yliksek oldugunda, projektor
mevcut gorlintlyl gercek ¢oziinurligiinde gorintiler. (— sayfa 164)
Gelen bilgisayar sinyali projektoriin dogal ¢oztintrliigiinden daha ylksek bir ¢oztinirlige sahipse, gériintiiniin
merkezi gosterilecektir.
4:3
-
N
MEKTUP KUTUSU Mektup Kutusu sinyali goriintlsunin (16:9) yatay ve dikey olarak ayni oranda ¢ekilerek ekrana uymasi saglanir.
LETTER BOX
"""""""""""" r N
5 Q ; O Q Q
O d E @) O
GENIS EKRAN Bir sikistirma sinyalinin (16:9) goriintiisi sola ve saga 16:9 oraninda uzatilir.

Squeeze

O O O Q O
O O O O
ZUM Bir sikistirma sinyalinin (16:9) goruintiisi sola ve saga 4:3 oraninda uzatilir.

Gosterilen gorlintlniin sag ve sol kenarlardaki kisimlari kirpildidi icin gortintiilenmez.

\

Squeeze

O

?

O

DOLU Tam ekran boyutuna yansitin.

IPUCU:

- [16:9], [15:9] veya [16:10] gériiniis oranlan segildiginde gériintii pozisyonu [POZISYON] kullanilarak diisey olarak ayarlanabili.
« “Mektup Kutusu” terimi 4:3 gdriintiiye gdre daha yatay yonlii bir gdriintiidiir, 4:3 genis bir kaynak icin standart gériindis oranidir.
Mektup kutusu gdriindis orani sinema filmleri icin ya gdriiniim boyutu “1,85:1” ya da sinemaskop boyutu “2,35:1” seklindedir.

« “Sikistirma” terimi gdriiniis orani 16:9dan 4:3'e daniistiiriilmiis sikistilmis goriintiiler anlamina gelmektedir.

[GiRiS COZUNURLUGU]
Bilgisayar video giris terminali veya BNC video giris terminalinden (analog RGB) gelen giris sinyalinin ¢oziinirlugi ayirt edi-
lemediginde ¢6zlindirlik otomatik olarak atanir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[VIDEO]

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
<+ RESIM » GORUNTU SEGEN. = VIDEQ *»

GURULTU AZALTMA

AYIRMA NORMAL G
KONTRAST GELiSTIRME

SINYAL TiPi OTOM. (o=
VIDEQ DUZEYI OTOM. G
=I5 SECME C:CIKIS £:TASI *:TASI

Giiriiltii Azaltmay: [GURULTU AZALTMA] Kullanma

Bir video gériintiisii yansitirken, ekran giriiltiisiini (piriizliiliik ve distorsiyon) azaltmak icin [GURULTU AZALTMA] islevini
kullanabilirsiniz. Bu cihaz Ui tip glirtilti azaltma islevine sahiptir. Grllti tipine gore islevi secin. Guriiltl diizeyine baglh olarak,
guiriilti azaltma etkisi [KAPALI], [DUSUK], [ORTA] veya [YUKSEK] olarak ayarlanabilir. [GURULTU AZALTMA] SDTV, HDTV sinyali
ve komponent sinyal girisi icin secilebilir.

RASGELE GUR. AZALTMA.......... Goriintil icerisindeki rastgele giiriiltii titremesini azaltir.

SIVRISINEK GUR.AZALTMA....... Blu-Ray oynatma sirasinda gériintiiniin kenarlarinda olusan sivrisinek giiriiltiisinii azaltr.
BLOK GURULTU AZALTMA......... ACIK secilerek blok parazitini veya mozaik benzeri sekilleri azaltir.

Gec¢meli Asamali Doniisiim islemi Modu Secme [AYIRMA]
Bu islev video sinyalleri icin gegmeliden asamaliya dontisiim islemini se¢menize izin verir.
NORMAL.....ccvvvverrmarrrnnns Farkli bir goriintii olusturmak icin hareketli bir gdriintiiyi duragan bir gdriintiiden otomatik olarak ayirt eder. Belirgin titresim ve giiriilti
varsa liitfen [FILM] secenegini segin.

Hareketli goriintiileri yansitirken secin. Bu cok titresimli ve gilrilltiili sinyaller iin uygundur.

Duragan goriintiileri yansitirken secin. Video hareketli bir goriintii yansitildiginda titresecektir.

NOT: Bu islev RGB sinyalleri ile birlikte kullanilamaz.

[KONTRAST GELISTIRME]

insan géziiniin karakteristiklerini kullanarak, bir kontrast ve ¢dziiniirliik hissi veren bir resim kalitesi elde edilir.

(VYN PO Siiit goriis kapalidir.
(01 (0] Siit gorilg islevi kullanilarak kontrast ve resim kalitesi otomatik olarak iyilestirilir.
0L —— Kazanci manuel olarak ayarlayin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[SINYAL TiPi]
RGB ve komponent sinyallerin secimi. Normalde, bu [OTOM.] olarak ayarlidir. Goriintlinlin rengi dogal dedilse lttfen ayari
degistirin.

L0101 R RGB ve komponent sinyallerini otomatik olarak ayirt eder.
(€] O, RGB girige gecer.
KOMPONENT ...ovvevvvernnne Komponent sinyal girisine geger.

[VIDEO DUZEYi]

Projektoriin HDMI IN terminaline, DisplayPort giris terminaline ve HDBaseT giris terminaline harici bir cihaz baglarken video
sinyal seviyesinin se¢imi.

(010 R Video seviyesi cihazin ¢ikis sinyalinden gelen bilgiye gore otomatik olarak degistirilir.

Baglanmis olan cihaza bagli olarak bu ayar diizgiin olarak yapilamayabilir. Bu durumda meniiden “NORMAL” veya “GELISTIRILMIS” secin
ve optimum ayar ile izleyin.

0 Y Bu gelismis modu devre disi birakir.
GELISTIRILMIS........cooo. Bu gdriintiiniin kontrastini iyilestirir, karanlik ve aydinlik blgeleri daha dinamik bigimde gsterir.
SUPER BEYAL.....ooccccveee Video kontrastr iyilestirilir ve karanlik alanlar daha dinamik goriinr.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[3 BOYUTLU AYARLARI]

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
< 3 BOYUTLU AYARLAR » LENS BELLEGI =

STEREOQ GGRUNTULEYICI TEK (o=
BICIM OTOM.

SAG/SOL GEVIRME KAPALI CID)
L SECME C:CIKIS 4:TASI +:TASI

—— HDMI ILERI

Latfen islem i¢in“3-11 3 Boyutlu videolari yansitma” (— sayfa 40) bolimine basvurun.

STEREO GORUNTULEYICi

Bir veya birden fazla projektorle 3 boyutlu bir gériintii yansitma icin ayarlari yapma. 3 boyutlu gézliiklerin sag g6z ve sol géz
ayarlari icin [STEREO GORUNTULEYICI] 6gesini secin.

B[ — 3 boyutlu videolar yansitmak iin tek bir projektdr kullanin.

(]2 — Soldaki videolar: gdriintiilemek icin dzel bir projektor kullanin.

(€] 1 CT— Sagdaki videolan goriintiilemek icin 6zel bir projektor kullanin.
BiCiM

3 boyutlu video bicimini se¢in (kayit/yayin bicimi). 3 boyutlu yayini ve 3 boyutlu ortami eslestirmek icin se¢in. Normalde,
[OTOM.] secildir. Bicimin 3 boyutlu algilama sinyali ayirt edilemediginde litfen 3 boyutlu giris sinyali bicimini secin.

SAG/SOL CEVIRME

Sol ve sag videolarin goriintiilenme sirasini cevirin.
[KAPALI] secildigindeki 3 boyutlu gériinti ile rahat hissetmiyorsaniz [ACIK] secenegini secin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Lens Bellegi islevini Kullanma [LENS BELLEGi]

EKRAN AYARLAMA BILGI
LENS BELLEGI »

GIRIS

KAYIT
TASI
SiFIRLA

ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

Bu islev projektoriin LENS SHIFT, ZOOM ve FOCUS diigmelerini kullanirken her bir giris sinyali icin ayar degerlerini kaydetmeye
yarar. Ayarlanan degerler sectiginiz sinyale uygulanabilir. Bu kaynak se¢imi sirasinda lens kaydirma, netleme ve yakinlastirmayi
ayarlama ihtiyacini ortadan kaldiracaktir.

Gegerli ayar degerlerini her girig sinyali icin bellekte kaydeder.
... Ayar degerlerini gecerli sinyale uygular.

Ayarlanan degerleri son durumlarina geri dondiiriir.

NOT:

« Lens kaydirma, yakinlastirma ve netleme ayarlari uzaktan kumanda ile gerceklestirilebilir. (— sayfa 23, 24)

«Tiim giris kaynaklan icin ortak ayar degerlerini kaydetmek icin, REF. LENS BELLEGI islevini kullanin. Bkz. sayfa 49, 106.

« Lens bellegi ayarlari otomatik olarak GIRIS LISTESIne kaydedilecektir. Bu lens bellegi ayarian GIRIS LISTESInden yiiklenebilir. (— sayfa 78)
GIRIS LISTESI nde [KES] veya [TUMUNU SiL] gerceklestirmenin kaynak ayarlarinin yani sira lens bellegi ayarlarimi da silecedini unutmayin. Bu silme diger ayarlar yiiklenene
kadar etkin olmayacaktir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve i;levleri [EKRAN]
[PIP/RESiM RESIME]

GiRI$ AYAR AYARLAMA BiLGi
< PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZEL TME »

ALT GIRIS KAPALI
MOD RESIM iCINDE RESIM

RESIM ICINDE RESIM AYARI

L :SECME EI:CIKIS $:TASI »:TASI
ALT GIRiS

Alt ekranda gériintllenecek giris sinyalini segin.
Litfen islemin detaylari icin “4-2 Ayni Anda iki Resim Gériintiileme” béliimiine bagvurun (— sayfa 58).

MOD
2 ekran goriintisiine gecerken RESIM iICINDE RESIM veya RESIM RESIME secenegini secin.

RESiM DEGiS TOKUS ETME

Ana ekran ve alt ekrandaki videolar degis tokus edilecektir.
Litfen detaylar icin “4-2 Ayni Anda iki Resim Gériintiileme” béliimiine basvurun (— sayfa 58).

RESiM iCINDE RESiM AYARI
RESIM ICINDE RESIM ekranindaki ekran konumunu, konum ayarini ve alt ekranin boyutunu secin.

BASLANGIC KONUMU ...... RESIM ICINDE RESIM ekranina gegerken alt ekranin ekran konumunun secimi.

YATAY POZISYON............. Alt ekranin ekran konumunu yatay yonde ayarlayin. ilgili kiseler referans noktalari gorevini gérecekir.
DUSEY POZISYON............. Alt ekranin ekran konumunu diisey yonde ayarlayin. ilgili kiiseler referans noktalari grevini gorecektir.
310N 1) O Alt ekranin ekran boyutunu secer.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Ipucu:

Yatay pozisyon ve diisey pozisyon referans noktalarindan hareket miktaridir. Ornegin, UST-SOL ayarlandiginda, dider baslangic konumlariyla gériintiilense bile konum ayni
hareket miktariyla gdrdintiilenir.

Maksimum hareket miktan projektdriin ¢dziindirliigiiniin yanisidir.

Referans noktasi
Yatay konumu kullanarak Referans noktasi
) ayarlayin
Diisey konumu kullanarak ayarlayin 1I
UsT-soL UST-SAG
ALT-SOL ALT-SAG
T
Alt ekran Ana ekran
Referans noktasi Referans noktasi

KENAR
[RESIM RESIME] ekraninda ana ekran ve alt ekranin ekran sinirini secin.

Ana ekran = Alt ekran Ana ekran = Alt ekran

e

Ekran siniri

Ipucu:
« Bu projektdrde 6 asama segilebilir.
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[GEOMETRIK DUZELTME]

GIRIS

KILITTASI
KGSETASI

AYAR

YATAY KOSE

DUSEY KOSE

ICBUKEY
BUKME
PC ARACI
SIFIRLA

ENTER
— HDMI

KILITTASI

EXIT

GEOMETRIK DUZELTME »

AYARLAMA BILGI

KAPALI

ILERI

Trapezoid diizeltme ekranini gériintileyin ve yansitma ekraninin trapezoidal distorsiyonunu ayarlayin.

[KILITTASI] ekranini gériintiilemek icin ekran meniisiinde [EKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME] — [KILITTASI] secenegini
secin. [GEOMETRIK DUZELTME] ekrani projektér veya uzaktan kumanda tizerindeki 3D REFORM diigmesine basilarak da
goruntulenebilir.

| (1) Ekrana capraz bir yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.

111 A Ekrana alt veya iist yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.

][ — Lens kaydirma kullanilarak diisey yonde hareket ettirilen ekranla trapezoidal diizeltme yapilirken distorsiyonu ayarlar.

ATMA ORANI ... Kullanilan opsiyonel lensin yansitma oranina gore ayarlar.

Lens tinitesinin model Ayarlama araligi
adi
NP-9LS12ZM1 12-19
NP-9LS13ZM1 14-23
NP-9LS16ZM1 17-29
NP-9LS20ZM1 22-42
NP-9LS08ZM1 8-14
NP-9LS40ZM1 43-68
Nor:

- Gihaza giic verildiinde, cihazm egimi degistirilse dahi daha énce kullanilan [KILITTASI] ayarlama degeri korunur.

< [KILITTASI] ayarlama dederini silerken, 3D REFORM diiGmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.

« Diger [GEOMETRIK DUZELTME] islevierini ayarlarken, [KILITTASI] meniisii secilemez. Trapezoidal diizeltme yaparken, [GEOMETRIK DUZELTME] ayarlama dederini silmek icin
3D REFORM diigmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.
« Flektriksel diizeltme [KILITTASI] tarafindan yapildidi icin parlakiik azalabilir veya bazen ekran kalitesi bozulabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

KOSETASI

4 nokta diizetme ekranini goriintiileyin ve yansitma ekraninin trapezoidal distorsiyonunu ayarlayin.
islemin detaylari icin liitfen “Yatay ve Disey Kilittag Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]” bélimiine basvurun (— sayfa 34).

YATAY KOSE/DUSEY KOSE
Duvar ylizeyleri gibi kdse yansitmasi icin distorsiyon diizeltme.

YT E (05— Yatay yone bir acida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

*-<

* Ters agl diizeltmesi de miimkiindiir.
DIV (01 — Diisey ydne bir agida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

AR

« Maksimum ayarlama aralgi asildiginda, distorsiyon ayarlamasi devre disi kalir. Gdriintii kalitesinin bozulmasi distorsiyon ayarlama seviyesi biiyiidiikce artacagindan

projektdrii en uygun agida kurun.
« Ekranin merkezinin sol ve sag taraflar veya iist ve alt taraflar arasindaki mesafe farki nedeniyle, kdselerden geen yansitmalar igin gériintiiniin netleme disinda kalacagim
liitfen unutmaymn. Gérdintii netleme disinda olacagindan daha kisa odak noktali lensler de kdseleri kesen yansitmalar icin tavsiye edilmez.

* Ters agl diizeltmesi de miimkiindiir.
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Ayarlama yontemi
1. Imleci [GEOMETRIK DUZELTME] meniisiindeki [YATAY KOSE] veya [DUSEY KOSE] ile hizalayin ve ardindan ENTER diig-
mesine basin.

« Ayarlama ekrani gériintiilenecektir.

2, Imleci (sari kutu) hedef ayarlama noktasi ile hizalamak icin ¥V A 4 diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine
basin.

- Imleg bir ayarlama noktasina degisecektir (sari renkli).
3. Ekranin kenarlari veya késelerini ayarlamak icin V A €4p> diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
« Ayarlama noktasi bir imle¢ olmaya geri dénecektir (sari kutu).
Ekran gecisinin agiklamasi
« D6rt kbsenin ayarlama noktalari (gizimdeki a, c, f ve h) bagimsiz olarak hareket edecektir.
- Asagdidaki ayarlama noktalari [YATAY KOSE] ve [DUSEY KOSE] de farklilik gésterir.

YATAY KOSE: Cizimdeki b Noktasi hareket ettiginde ve (ist kenar ve g Noktasi hareket ettiginde, alt kenar paralel bir sekilde
hareket edecektir.

DUSEY KOSE: Cizimdeki d Noktasi hareket ettiginde ve sol kenar ve e Noktasi hareket ettiginde, sag kenar paralel bir sekilde
hareket edecektir.

[[YATAY KOSE] ekraninin ayarlama noktalari ve yansitma ekraninin hareket noktalari]

b noktasi, a, b, c noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

e ,Jrz ...... e

a \mmﬁ‘lm_

- S :
~{»~"’ 3 »

4 d-« ea® »-—e 4 « GEED &

Y edh —

> @ ¢

i
::'I .

g noktasi, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

[[DUSEY KOSE] ekraninin ayarlama noktalari ve yansitma ekraninin hareket noktalari]

d noktasi, a, d, fnoktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

\

. L C

b <ug >
a\ﬂﬂ‘m‘ = C lﬂm‘ -
de - d—= r—e «—oi » « .
g ' | I
mmL. Do

g <—

<—fd}-—? ...................... h

5%

e noktasi, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

4. Diger noktalari ayarlamak icin 2. Adimdan baslayip devam edin.

5. Ayarlama tamamlandiginda, imleci ayarlama ekranindaki [CIKIS] ile hizalamak icin V A €» diigmelerine basin ve
ardindan ENTER diigmesine basin.

«  [GEOMETRIK DUZELTME] menii ekranina gegin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

ICBUKEY
Yansitma ekraninin egri distorsiyonunu ayarlayin.
U1 R Yansitma ekraninin iist kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin. st
21 OO Yansitma ekraninin alt kenannin egri distorsiyonunu ayarlaym. Lo
1] Yansitma ekraninin sol kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin. P '
SAG coeeveeresereeeesssnrineens Yansitma ekraninin sag kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin. soL _ '_ SAG
__________ e
ALT
BUKME

Bir stitun veya kiire gibi belirli bir ylizey Gzerine yansitmak icin ¢carpilma diizeltmesi.

PC ARACI

Projektorde daha 6nceden kayitli geometrik diizeltme verilerini cagirin.
Uc tip kayitli veri vardir.

Nor:

« Kayith diizeltme verileri 1, 2 veya 3 arasindan bir tanesi PC TOOL icin segildiginde, diger diizeltme mendisiinii secemezsiniz.

- Kayrtl [GEOMETRIK DUZELTME] verilerini temizlemek icin 3D REFORM diigmesine 2 saniye veya daha uzun bir siire boyunca basin.
«  Flektriksel diizeltme geometrik diizeltmede yapildigi icin, parlaklik etkilenebilir ve ekran kalitesi bozulabilir.

SIFIRLA
GEOMETRIK DUZELTME seceneginde ayarlanan ayarlama degerini sifirlayin (baslangic degerlerine geri déniin).
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KENAR HARMANLAMA]

GIRIS AYAR AYARLAMA
+ KENAR HARMANLAMA = COKLU EKRAN »

BILGI

MOD KAPALI
I SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI
—— HDMI ILERI

Bu Ust, alt, sol ve sag konumlarda birkag projektoriin bir kombinasyonunu kullanarak yiiksek ¢ozlin(rlikli videolar yansitirken
yansitma ekranin kenarlarini (sinirlar) ayarlar.

MOD

Bu KENAR HARMANLAMA islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.
MOD ACIK olarak ayarliyken, UST, ALT, SOL, SAG ve SIYAH SEVIYESI ayarlari yapilabilir.

UST/ALT/SOL/SAG

Bu ekran tizerindeki sol, sag, Ust ve altindaki KENAR HARMANLAMA konumlarini seger.
Asagidaki ayarlar bir 6ge secildiginde ayarlanabilir. (— sayfa 63)

(O 0] — UST, ALT, SOL ve SAG islevlerini etkinlestirin.
(L7021 3 p—— Aralik ve ekran konumunu ayarlarken isaretleyicinin goriintiilenip gdriintilenmeyecegini ayarlayin. Aqlldiginda, aralik ayarlama icin bir
magenda isaretleyici ve ekran konumunu ayarlama icin bir yesil isaretleyici goriintiilenecektir.
ARALIK ..ovvvvvvecrrirerrnens Kenar harmanlamanin araligini (genisligini) ayarlayin.
POZISYON......oovccerrecernes Kenar harmanlamanin ekran konumunu ayarlayin.
SIYAH SEVIYESIi

Ekrani 9 parcaya bolln ve siyah seviyesini her projektor icin esit hale getirin.
Dokuz ekran béliimi UST-SOL,UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA ve ALT-SAG'dIr. (— sayfa 66)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[COKLU EKRAN]

AYAR

AYARLAMA
COKLU EKRAN »

GIRIS

BILGI

BEYAZ DENGESI
RESIM AYARI

ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

BEYAZ DENGESI

Bu birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak yansitirken her projektor icin beyaz dengesini ayarlar.
Bu, [MOD] [ACIK] olarak ayarliyken ayarlanabilir.

PARLAKLIK B, PARLAKLIK R, PARLAKLIK G, PARLAKLIK B
....................................... Videonun siyah rengini ayarlama.
CONTRAST W, KONTRAST R, KONTRAST G, KONTRAST B
....................................... Videonun beyaz rengini ayarlama.

RESIM AYARI

Bu birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak yansitirken bélim durumunu ayarlar.
Lutfen detaylar icin “4. Coklu Ekrana Yansitma” (— sayfa 54) bélimiine bagvurun.

MOD KAPALI Projektori tek basina kullanin.
ZUM Bu bolmek istediginiz video alaninin konumunu ve genisligini ayarlar. Kenar harmanlama
genisligi de ayni zamanda otomatik olarak bu genislige ayarlanacaktir.
BIRLESTIRME Bu bollinmis ekranlari projektorlere atar. Kenar harmanlama islevi de otomatik olarak ayar-
lanacaktir.
ZUM YATAY ZUM Bu video alanini yatay yonde buyutdr.
DUSEY ZUM Bu video alanini dlisey yonde buyditir.

YATAY POZISYON Bu video alanini yatay yonde kaydirir.

DUSEY POZISYON | Bu video alanini diisey yonde kaydirir.

BIRLESTIRME GENISLIK Bu yatay olarak ayarlanacak projektér sayisini secer.

YUKSEKLIK Bu diisey olarak ayarlanacak projektor sayisini secer.

YATAY POZISYON Bu yatay olarak ayarlanan projektorler arasinda soldan baslayarak projektdr konumunu secer.

DUSEY POZISYON | Bu diisey olarak ayarlanan projektérler arasinda tstten baslayarak projektdr konumunu secer.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Birlestirmeyi kullanma kosullar

« TUm projektorler asagidaki sartlari saglamalidir.
+ Panel boyutu ayni olmalidir
+ Yansitma ekran boyutu ayni olmaldir
+ Yansitma ekraninin sol ve sag veya Ust ve alt uglari tutarli olmalidir.
« Kenar harmanlama igin sol ve sag kenarlarin ayarlari ayni olmalidir
+ Kenar harmanlama igin Ust ve alt kenarlarin ayarlari ayni olmaldir
Eger birlestirme kosullari karsilanirsa, projektortin her kurulum konumundaki video ekrani otomatik olarak cikarilacak ve
yansitilacaktir.
Eger birlestirme kosullari karsilanmazsa, her kurulum konumundaki projektériin video ekranini yakinlastirma islevini kul-
lanarak ayarlayin.

« Her bir projektore benzersiz bir kontrol kimligi atayin.

« Blu-ray oynaticinizdaki veya bilgisayarinizdaki “Renk Ayari” ve “Derin Renk Ayari” seceneklerini “Otomatik” olarak ayarlayin.
Daha fazla bilgi icin Blu-ray oynaticinizla veya bilgisayarinizla birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.
Blu-ray oynaticinizin veya bilgisayarinizin HDMI ¢ikisini birinci projektére baglayin. Daha sonra HDMI IN giris terminalini
birinci ve sonraki birlestirilmis projektorlere baglayin.

Birlestirme ayari 6rnegi) Yatay linite sayisi = 2, Diisey iinite sayisi = 2

Yatay sira = Ikinci (inite
Dtisey sira = Birinci tinite
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

O Menii Aciklamalan ve islevleri [AYARLAMA]

[MENU]

GiRI$ AYAR EKRAN
MENU » KURULUM » KONTROL » AG AYARLARI »

piL (9 TURKCE

RENK SECiMi RENK

GiRi$ EKRANI ACMA

MESAJ GHSTERGESI ACMA

KiMLiK GBSTERGESI ACMA

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GHSTERGE SAATI MANUEL

SUZME MESAJi KAPALI

UL SECME L exit He[{F] #TASI «:TASI|

Menii Dilini Se¢me [DIL] [
Ekran talimatlari icin 29 dilden birini secebilirsiniz.

NOT: Ayarimiz meniiden [SIFIRLAMA] islemi yapildiginda bile etkilenmeyecektir.

Menii Rengini Se¢gme [RENK SECiMi]
Menii rengi icin iki secenekten birini secebilirsiniz: RENK ve SIYAH-BEYAZ.

Kaynak Ekranini Acma/Kapatma [GiRi$ EKRANI]

Bu secenek ekranin sag (st kdsesinde HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT gibi giris kaynag

isimlerinin gosterilmesini acar veya kapatir.

Mesajlan gosterme ve gizleme [MESAJ GOSTERGESI]

Bu secenek projektdr mesajlarinin yansitilan goriintiiniin altinda gosterilip gosterilmeyecegini secer.
“KAPALI" secildiginde bile giivenlik kilidi mesaji gosterilir. Glivenlik kilidi uyarisi giivenlik kilidi iptal edildiginde kapanir.

Kontrol Kimligi ACMA/KAPAMA [KiMLIK GOSTERGESI]

KIMLIK GOSTERGESI ........ Bu secenek uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesine basildiginda gdsterilecek kimlik numarasini acar veya kapatir. (— sayfa 113)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[3 BOYUTLU UYARI MESAJI]

Bu 3 boyutlu bir videoya gecildiginde bir uyari mesaji gériintilenip goriintiilenmeyecedini seger.
Fabrikadan gonderildigindeki varsayilan durumu ACIK'tir.

(01 1 3 boyutlu uyan mesaji ekrani goriintiilenmeyecektir.
ACIK e 3 boyutlu uyan mesaji 3 boyutlu bir videoya gegerken gdriintiilenecektir. Mesaji iptal etmek igin ENTER tusuna basin.

+ Mesaj 60 saniye sonra otomatik olarak veya diger diigmelere basildiginda kaybolacaktir. Eger otomatik olarak kaybolursa, 3 boyutlu
uyari mesaji 3 boyutlu bir videoya gegildiginde tekrar gdriintiilenecektir.

Menii Gériintiileme Siiresini Secme [GOSTERGE SAATI]

Bu secenek projektoriin menlyi kapatmak icin bir dligmeye son basilistan sonra ne kadar bekleyecegini ayarlamanizi saglar.
Ayar secenekleri [MANUEL], [OTOMATIK 5 SN], [OTOMATIK 15 SN] ve [OTOMATIK 45 SN] seklindedir. [OTOMATIK 45 SN] fabrika
ayaridir.

Filtre Mesaji igin Aralik Siiresini Segme [SUZME MESAJI]

Bu secenek size filtreleri temizleme mesajini gériintiileme arasindaki siire tercihini secmenize olanak saglar.“LUTFEN FILTREYI
TEMIZLEYIN” mesajini aldiginizda filtreyi temizleyin. (— sayfa 142)

Sekiz secenek kullanilabilir: KAPALI, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H], 10000[H], 20000[H]

Varsayilan ayar [KAPALIT'dir.

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLAMA] islemi yapildiGinda bile etkilenmeyecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KURULUM]
GIRIS  AYAR  EKRAN BILGI
YSNLENDIRME MASAUSTU 6N
EKRAN TIPI 4:3 EKRANI
DUVAR RENGI KAPALI
FAN MODU OTOM.
ISIK MODU

PERDE AYARLARI
REFERANS BEYAZ DENGE
REF. LENS BELLEGI
MERCEK KALIBRASYONU

ENTER EXIT

—— HDMI ILERI

Projektér Yoniinii Segme [YONLENDIRME]

Bu, yansitma seklinize gore gorlintlinizii yeniden yonlendirir. Secenekler sunlardir: masalsti 6n projeksiyon, tavan arka
projeksiyon, masausti arka projeksiyon ve tavan 6n projeksiyon.

Nor:
« Projektdrii tavana monte etmek gibi dzel kurulum hizmetlerine ihtiya¢ duydugunuzda liitfen saticiya danisin. Asla projektdrii kendi basiniza kurmayin. Bunu yapmak
projektdriin diismesiyle veya insanlar yaralamasiyla sonuglanabilir.

MASAUSTU ON TAVAN ARKA

EEREUNREY ECEN

MASAUSTU ARKA TAVAN ON

LN
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Ekran igin Gériiniis Orani ve Pozisyon Se¢me [EKRAN TiPi]

Ekran tipi Yansitma ekraninin goriiniis oranini ayarlar.
SERBEST Panel orani secilir. Bunu ¢oklu ekran ve 17:9 ekran yansitirken secin (2K).
4:3 ekran 4:3 gorlinUs oranina sahip ekran icin
16:9 ekran 16:9 gorlinls oranina sahip ekran icin
16:10 ekran 16:10 goruinlis oranina sahip ekran icin
NoT:

- Ekran tipini dedistirdikten sonra, meniiden [GORUNUS ORANI] ayarini kontrol edin. (— sayfa 86)

Duvar Rengi Diizeltmesini Kullanma [DUVAR RENGi]

DUYAR RENGI

O
] © BEYAZ TAHTA
B O KARA TAHTA
Bl O KARA TAHTA (GRi)
O ACIK SARI
O ACGIK YESIL
B O ACIK MAVI
O GOK MAVISI
O AGIK PEMBE
B O PEMBE

Bu islev, ekran malzemesinin beyaz olmadigi durumlarda hizli adaptif renk diizeltmesine izin verir.

Fan Modunu Se¢me [FAN MODU]
Fan Modu dahili sogutma faninin hizini ayarlamak icin kullanilir.
10]) O OTOMATIK veya YUKSEK seceneklerinden birini secin.

OTOMATIK: Dahili fanlar ic sicakliga gére otomatik olarak degisken hizlarda caligir.
YUKSEK: Dahili fanlar yiiksek bir hizda galisir.

No:
« Bu cihaz birkag giin boyunca siirekli kullaniyorsaniz hizin [ YUKSEK] olarak ayarlandigindan emin olun.
«Ayanimiz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmeyecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[ISIK MODU]

Coklu ekrana yansitmada her bir projektoriin enerji tasarruf ayarlarini ve parlakhgini ayarlama. Enerji tasarruf ayarlari icin bkz.
sayfa 31“3-8. ISIK MODUNU Degistirme/ISIK MODUNU [ISIK MODU] kullanarak Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme”.

ISIK MODU NORMAL Istk moddill [iminansi (parlakligr) %100 olacak ve ekran parlak hale gelecektir.
EKO1 Secilen ayara gore parlakhdi ve fan hizini kontrol ederek, enerji tasarrufu yapilabilir, hareket gurdl-
EKO2 tlsi ve glic tiketimi azaltilabilir.
UZUN OMUR | Bu modda éncelik 1sik moduilii émridiir. Isik modiilii liminansi (parlakhign) yaklasik %90a diisii-
raldr.
SABIT PARLAKLIK KAPALI [SABIT PARLAKLIK] modu iptal edilecektir.
ACIK [ACIK] secildiginde etkin olan parlakligi devam ettirir. [KAPALI] secenegi secilmezse, projektér
kapatildiginda bile ayni ayarlar etkin olacaktir.
« Parlakligi yeniden ayarlamak icin daha fazla ayar yapmadan énce bu ayari KAPALI olarak ayarlayin.
NOT:
« [SABIT PARLAKLIK] modu parlaklidii sabit bir seviyede tutmak icin kullanilan bir islevdir. Renk sabitlenmeyecektir.
AYAR Parlaklik %30 ila %100 arasinda %1'lik artiglarla ayarlanabilir.
Coklu ekran yansitmasi icin birkag projektor kullanildigi zaman parlaklik her bir projektor Gizerin-
de ayri olarak ayarlanabilir.
NOT:

- [SABIT PARLAKLIK] modu [ACIK] olarak ayarl oldugunda, [ISIK MODU] ve [AYAR] etkin dedildir.

Ipucu:

Parlaklik normalde kullanimla azalir ama [SABIT PARLAKLIK] modunun secilmesiyle projektdr icindeki sensirler parlaklidi algilar ve giktiys otomatik olarak ayarlar béylece
1stk modiiliiniin 6mrii boyunca sabit bir parlaklik siirdirdiliir.

Yine de ¢ikti maksimum seviyede ayarlanirsa, parlaklik kullanimla azalacaktir.

Bu nedenle, oklu ekrana yansitma kullanirken, biraz diisiik bir seviyede parlaklik ayarlanmasi ve sonrasinda [SABIT PARLAKLIK] modunun [ACIK] konumuna ayarlanmasi

dnerilir.

[PERDE AYARLARI]

Lens perdesi islevini etkinlestirme ve devre disi birakma. Ayni zamanda SHUTTER digmesine basildiginda isigin agilmasi ve
kapanmasi icin ne kadar siire gerekebilecegini de ayarlayabilirsiniz.

GUC ACMA PERDESI | ACMA

Glg agikken, 1sik kaynagi acilir ve resim yansitilir.

KAPATMA Istk kaynadi gtic acildiginda acilmaz.
SHUTTER digmesine basildiginda, perde serbest birakilir ve 1sik kaynagdi agilr.
RESIM SESSiZ ACMA Giris terminallerini degistirmek icin resim kapatildiginda i1sik kaynadi hala agiktir.
PERDESI KAPATMA Giris terminallerini degistirmek icin resim kapatildiginda i1sik kaynagi kapanir.
ACILMA SURESI SHUTTER dugmesine bastiktan sonra isigin acilmasi icin ne kadar siire gerekecegini ayarlayin.
Sure, 1 saniyelik artislarda 0 saniyeden 10 saniyeye kadar ayarlanabilir.
KARARMA SURESI SHUTTER diigmesine bastiktan sonra isigin kapanmasi icin ne kadar siire gerekecegini ayarlayin.

Siire, 1 saniyelik artislarda 0 saniyeden 10 saniyeye kadar ayarlanabilir.
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[REF. BEYAZ DENGESI]

Bu 6zellik tiim sinyaller icin beyaz dengesini ayarlamanizi saglar.
Sinyalin beyaz ve siyah seviyeleri optimum renk reprodiiksiyonu icin ayarlanir.
Ekranin yatay (sol/sag) yoniindeki beyaz rengin kirmizilik (R) ve mavilik (B) ayari esit olmadiginda ayrica teklik de ayarlanr.

KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B
....................................... Bunlar resmin beyaz rengini ayarlar.
PARLAKLIK R/PARLAKLIK G/PARLAKLIK B
....................................... Bunlar resmin siyah rengini ayarlar.

LT Q F— Bu + tarafa ayarlandikga, resmin sol tarafindaki kirmizilik giiclenir (sol kenara dogru artarak) ve resmin sag tarafindaki kirmizilik zayiflar
(sag kenara dogru zayflayarak).

— tarafa ayarlandiginda bu tersine doner.

L[CTQ:J— Bu + tarafa ayarlandikca, resmin sol tarafindaki mavilik giiclenir (sol kenara dogru artarak) ve resmin sag tarafindaki mavilik zayiflar (sag
kenara dogru zayiflayarak).

— tarafa ayarlandiginda bu tersine doner.

Referans Lens Bellegi islevini Kullanma [REF. LENS BELLEGiI]

Bu islev projektor veya uzaktan kumandanin LENS SHIFT, ZOOM ve FOCUS diigmelerini kullanirken tiim giris kaynaklari icin
ortak ayar degerlerini kaydetmeye yarar. Bellekte kayith ayarlanan degerler gecerli ayarlar icin bir referans olarak kullanilabilir.

PROFIL wovvvsvvverresessnnsos Kayith bir [PROFIL] numarasi segin.

(0| —— Gegerli ayar degerlerini bir referans olarak bellekte kaydeder.

12 0) SO [KAYIT] icinde kayith ayarlanan referans degerlerini gegerli sinyale uygular.

1 — Segilen [PROFIL] numarasini [REF. LENS BELLEGI] fabrika varsayilan ayarlarina sifirlayin.

SINYALE GORE YUKLE....... Sinyalleri degistirdiginizde, lens secilen [PROFIL] numarasi icin olan lens kaydirma, yakinlastirma ve netleme degerlerine kaydinlacaktir.

Eger herhangi bir ayar degeri [LENS BELLEGI] ne kaydedilmemisse, lens [REF. LENS BELLFG] ayar degerlerini uygulayacaktir. Alternatif olarak,
eder herhangi bir ayar degeri [REF. LENS BELLEGI]ne kaydedilmemisse, iinite fabrika varsayilan ayarlarina geri donecektir.

ZORUNLU SESSIZ HAL ...... Lens kaydirma sirasinda goriintiiyii kapatmak icin, [YES] 6gesini sein.

Nor:

« [REF. LENS BFLLEGI]'ndeki ayar dederleri, meniiden [SIFIRLA] icin [AKIM SINYALI] veya [BUTUN VERILER] gerceklestirilirken varsayilanlara déndiiriilmeyecektir.

« Her giris kaynadi icin ayarlanan dederleri depolamac icin, Lens Bellegi islevini kullanin. (— sayfa 49, 91)

- [PERDE AYARLARI] altindaki [RESIM SESSIZ PERDESI] [ACIK] olducunda, [ZORUNLU SESSIZ HAL] 1sik kaynagini kapatacaktir ve yansitmay: durduracaktir. (— dnceki sayfa)

[MERCEK KALIBRASYONU]

[LENS BELLEGIT'nin yakinlastirma ve netleme ayarlama araligi kalibre edilir. IMERCEK KALIBRASYONU] yiiriitilirken SHUTTER
gostergesi yesil yanip soner.
Lensi degistirdikten sonra [MERCEK KALIBRASYONU] yaptiginizdan emin olun.

106
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[KONTROL]

GiRI$ AYAR EKRAN BiLGi
KONTROL
ARACLAR
KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
BILDIRIM AYARLARI
GUVENLIK KAPALI
HABERLESME HiZi 38400bps
KONTROL KiMLIGi
UZAK SENSGRLER ON/ARKA
LENS TiPi SENSGRLU
ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

ARACLAR

||>
e
>
N
-
>
=

YONETICI MODU
PROGRAM ZAMANLAYICISI
TARIH VE SAAT AYARLARI
FARE

YONETiCi MODU

Bu, MENU MODUNU secmenize, ayarlar kaydetmenize ve yénetici modu icin bir sifre ayarlamaniza olanak saglar.

YONETICI MODU

MENU MODU ILERI Ol
[ | KAYDETMEME AYARI DEGERLERi

YENi $iFRE [
SIFREY| DO&ERULA [k

ENTER EXIT

Projektdr ayarlarinizi kaydetmek icin, bu onay kutusunu kaldirin.

MENU MODU [BASIT] veya [ILERI] meniiyii secin. —
(— sayfa 70)

KAYDETMEME AYARI Bir onay isaretinin eklenmesi projektor ayarlaninizi kaydetmeyecektir. —

DEGERLERI

YENI SIFRE/SIFREYi
DOGRULA

Yonetici modu igin bir sifre atayin.

10 alfanimerik karakte-
re kadar
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PROGRAM ZAMANLAYICISI

Bu secenek projektori agar/bekleme moduna sokar ve video sinyallerini degistirir ve EKO modunu otomatik olarak belirlenmis
bir zamanda seger.

NO
« [PROGRAM ZAMANLAYICI]'y kullanmadan énce, [TARIH VE SAAT] dzelliginin ayarlanmis oldugundan emin olun. (— sayfa 111)
Projektdriin GUC kablosu bagh bir sekilde bekleme durumunda oldugundan emin olun.
Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii¢ kaynagi kapatildiktan sonra yaklasik iki hafta kadar saat calismaya devam eder. Ana gii¢ kaynagi projektdre iki hafta veya daha
fazla bir siire iin saglanmazsa, [TARIH VE SAAT] ézelliginin yeniden ayarlanmasi gerekir.

=~

Yeni bir program zamanlayicisi ayarlanmasi
1. PROGRAM ZAMANLAYICISI ekraninda, A veya V¥ diigmesini kullanarak [AYARLAR] secenegini secin ve ENTER diigmesine
basin.

PROGRAM ZAMANLAYICISI
ETKIN

AYARLAR

[PROGRAM LISTESI] ekrani gériintiilenecektir.
2. Bos bir program numarasi segin ve ENTER diigmesine basin.

NO.  GUN ZAMAN iSLEV 2B
01 .

02
o —
04

0 G
08 ——
07 ||

08

09

10

11

12

13

14

15 -

[DEGISTIR] ekrani gériintiilenecektir.
3. Her bir 6ge icin gerektigi sekilde ayarlari yapin.

DEGISTIR
OLAY NO. 01
ETKIN
GUN PZR >
ZAMAN [00:00 | ]
iSLEV [G0C [ > |
ILERI AYARLAR [KAPALI [ » |
[] TEKRAR

31— Programi etkinlestirmek icin bir onay isareti yerlestirin.
(11 Program zamanlayiasi icin haftanin giinlerini secer. Programi Pazartesiden Cumaya yiiriitmek icin, [PZT-CUM] secimini yapin. Programi

108



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

giinliik olarak yiiriitmek iin, [HER GUN] secimini yapin.
ZAMAN......covvvneerrrennnne Programi yiiriitmek icin saati ayarlayin. Saati 24 saatlik formatta girin.

11— Yiiriitiilecek birislev secin. [GUC] seceneginin secilmesi, [GELISMiS AYARLAR] ayarlamas yaparak projektorii acip kapatmanizi saglar. [GIRIS]
secenegjinin secilmesi, [GELISMIS AYARLAR] ayarlamasi yaparak bir video kaynagi secmenizi sagjlar. [I5IK MODU] seceneginin secilmesi [ILERI
AYARLAR] ayarlamasi yaparak [ISIK MODU] segenegini segmenizi saglar.

ILERI AYARLAR.........c0..... [iSLEV'de segili 63e iin giic agma/kapama, bir video kaynadi tiirii veya ISIK MODU sein.
TEKRAR ....oovevrrrrereennne Programi siirekli olarak tekrar etmek icin bir onay isareti yerlestirin. Programi sadece bu hafta kullanmak icin, onay isaretini kaldirin.
4. [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu ayarlari tamamlayacaktir.
[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiirtileceksiniz.
5. [GERI] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM LiSTESI

GUN ZAMAN iSLEV 2 B
01+ PZR 00:00 GUC-KAPALI
02
03
04
0 G
o TS
07 ||
08
08
10
11
12
13
14
15 -

CIC¥:SECME C:CIKIS £ TASI 1 TASI

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri dondiiriileceksiniz.
6. [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
[ARACLAR] ekranina geri dondiirtileceksiniz.

Nor:

« En fazla 30 degisik zamanlayici ayan programlanabilir.

« [PROGRAM ZAMANLAYICISI] agildiGinda, [BEKLEME MODU] ayan dikkate alinmaz.

« Program Zamanlayicisi, program bazl olarak dedil ayarlanan saat bazl olarak uygulanir.

- [TEKRAR] seceneginde onay isareti ile isaretlenmeyen program yiiriitiildiigiinde, [ETKIN] onay kutusundaki isaret otomatik olarak temizlenir ve program devre dist kalr.

« Aqilis saati ve kapanis saati ayni saate ayarlanmissa, kapanis saati dncelikli olur.

« Ayni saat iin iki farkh kaynak ayarlanirsa, daha biiyiik program numarasi dncelikli olur.

« Sogutma fanlari cahstyorken veya bir hata ortaya ciktiGinda, agilis saati ayan yiiriitilmez.

« Giig kapatmanin miimkiin olmamasi kosuluyla kapatma saati ayar son bulursa, kapanis saati ayan gii¢ kapatma miimkiin olana kadar yiiriitiilmez.

- [DEGISTIR] ekraninda [ETKIN] de onay kutusu ile isaretlenmemis programiar, Program Zamanlayicisi etkinlestirilse bile uyqulanmaz.

« Projektdr program zamanlayicisi kullanarak agildiginda ve projektdrii kapatmak istediginizde, kapatma saatini ayarlayin veya bunu manuel olarak yapin. Baylece, projektoriin
uzun bir siire agik kalmamasi saglanir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Program zamanlayicisinin etkinlestirilmesi

1. [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekraninda [ETKIN]'i secin ve ENTER diigmesine basin.
Secim ekrani gériintiilenecektir.

2. Imleci [ACIK] ile hizalamak igin ¥ diimesine basin ve sonrasinda ENTER diigmesine basin.
[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri d6nin.

Nor:
- [PROGRAM ZAMANLAYICISI] un etkin ayarlan [ACIK] olarak ayarlanmarmissa, program, program listesindeki [ETKIN] 6deler isaretlenmisse bile calistinimayacakt.
« [PROGRAM ZAMANLAYICISIT'nin etkin ayarlari [ACIK] olarak ayarlansa bile, [PROGRAM ZAMANLAYICISI], [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekrani kapanmadan ¢alismayacaktir.

Programlanmis ayarlarin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, diizenlemek istediginiz bir program secin ve ENTER diigmesine basin.
2. [DEGISTIR] ekraninda ayarlari degistirin.
3. [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

Programlanmus ayarlar degisecektir.

[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiirtileceksiniz.

Programlarin sirasinin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, sirasini degistirmek istediginiz bir program segin ve » diigmesine basin.
2. AveyaV secmekicin V diigmesine basin.
3. Programi tasimak istediginiz siray1 secmek icin, ENTER diigmesine birkag kez basin.

Programlarin sirasi degistirilecektir.

Programlarin silinmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, silmek istediginiz program numarasini segin ve » diigmesine basin.
2. [SILME] secenegini semek igin V¥ diigmesine basin.
3. ENTER diigmesine basin.
Onay ekrani gériintiilenecektir.
4. [YES] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Program silinecektir.

Bu programi silmeyi tamamlayacaktir.
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TARIH VE SAAT AYARLARI

TARIH VE SAAT AYARLARI
SAAT DiLIMi AYARLARI

TARIH VE SAAT AYARLARI
YAZ SAATI AYARLARI

ENTER EXIT

Mevcut saati, ayi, tarihi ve yili ayarlayabilirsiniz.

NOT: Projektcr dahili bir saate sahiptir. Ana gii kaynadi kapatildiktan sonra yaklasik 2 hafta kadar saat calismaya devam eder. Ana gii¢ kaynagi 2 hafta veya daha uzun bir
siire kapanirsa, dahili saat duracaktir. Dahili saat durursa, tarih ve saati tekrar ayarlayin. Dahili saat, bekleme modunda iken durmayacaktir.

SAAT DILIMi AYARLARL............. Saat diliminizi secin.
TARIH VE SAAT AYARLARL......... Mevcut tarihinizi (AA/GG/YYYY) ve saatinizi (5S:DD) ayarlayn.

INTERNET SAAT SUNUCUSU: Bir onay isareti koyarsaniz, projektoriin dahili saati, projektoriin baslatilmasi sirasinda bir internet saat
sunucusuyla senkronize olacaktr.

GUNCELLE: Projektoriin dahili saatini hemen senkronize eder. INTERNET SAAT SUNUC. onay kutusu isaretli olmadigji siirece, UPDATE
diigmesi kullanilamaz.

YAZ SAATI AYARLARI............... Bir onay isareti yerlestirirseniz, giin 1sigindan tasarruf etmek icin saat etkinlestirilir.

[FARE]
Bu islev bu cihazda kullanilamaz. Yalnizca ilerideki gelistirmeler amaciyla kullanihr.
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Kasa Diigmelerini Devre Digi Birakma [KUMANDA PANELI KiLiDi]
Bu secenek KUMANDA PANELI KiLiDi islevini acar veya kapatir.

NOT:

« [KUMANDA PANEL] KiLiDi] nasil iptal edilir
[KUMANDA PANELI KILIDI] [ACIK] olarak ayarlandiginda, [KUMANDA PANELI KiLiDi] ni iptal etmek icin projektdr iizerindeki KEY LOCK diiGmesine 1 saniyeden uzun siire veya
SOURCE diigmesine 10 saniyeden daha uzun siire basin.

IPucu:
+ [KUMANDA PANELI KILIDI] agik oldugunda, meniiniin sag altinda bir tus kilidi simgesi | ] gdisterili
- KUMANDA PANELI KILiDi uzaktan kumanda islevierini etkilemez.

[BILDIRiIM AYARLARI]
Bu ayar zil ve arka LED ile bildirimleri etkinlestirmek/devre digi birakmak icindir.
ARKA LED KAPALI [ARKA LED] devre disi birakilr.
ACIK [ARKA LED] ayni durum gdstergesi gibi size Uinitenin durumunu bildirir.
ZIL KAPALI Zil calar
ACIK Zil durur.

Giivenligi Etkinlestirme [GUVENLIK]

Bu 6zellik GUVENLIK islevini acar veya kapatir.
Dogru anahtar kelime girilmedigi stirece projektor bir goriintli yansitamaz. (— sayfa 37)

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLAMA] islemi yapildiGinda bile etkilenmeyecektir.

Haberlesme Hizini Segme [HABERLESME HiZi]

Bu 6zellik PC Control portunun baud hizini ayarlar (D-Sub 9P). 4800 ila 115200 bps arasindaki veri hizlarini destekler. Varsayilan
38400 bps'dir. Baglayacaginiz ekipman icin uygun baud hizini secin (ekipmana bagl olarak daha uzun kablolarda daha diistik
bir baud hizi 6nerilebilir).

Nor:
« Kullanici Destek Yazilim Programlarini kullanirken [38400bps] veya daha diisiik segin.
- Sectiginiz haberlesme hizi meniden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.
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Projektore KiMLIK verilmesi [KONTROL KiMLIiGi]

KONTROL KiMLIGI islevine sahip tek bir uzaktan kumanda ile birden fazla projektérii ayri ve bagimsiz olarak kullanabilirsiniz.
Eger tiim projektérlere ayni KIMLIK verilirse tim projektorleri rahatlikla tek bir uzaktan kumanda ile calistinlabilirsiniz. Bunu
yapmak icin her bir projektére bir KIMLIK vermeniz gereklidir.

KONTROL KIMLIGI NUMARASI.......... Projektére vermek istedidiniz numarayi 1 la 254 arasindan secin.
KONTROL KIMLIGI KONTROL KiMLIGI ayarini kapatmak icin [KAPALI] secenegini secin ve KONTROL KIMLIGI ayarini agmakicin [ACIK] seqenedini segin.

NoT:

- [KONTROL KIMLIGI] icin [ACIK] secenedi segildiginde projektcr KONTROL KIMLIGI islevini desteklemeyen uzaktan kumanda le kullamilamaz. (Bu durumda projektéir kasasindaki
diigmeler kullanilabilir.)

«Ayanimiz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmeyecektir.

« Projektdr kasasindaki ENTER diiGmesini 10 saniye basili tutmak Kontrol Kimligi iptali icin meniyii gériintiileyecektir.

Kontrol Kimligi Atama veya Degistirme
1. Projektorii agin.

2. Uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesine basin.
KONTROL KiMLIGi ekrani gériintiilenecektir. 2.5
(@]

KONTROL KiMLIiGi

KONTROL KIMLIGI NUMARASI
KONTROL KiMLIiGi KAPALI

CID):SECME  @m:CIKIS  #:TASI

Eger projektér mevcut uzaktan kumanda kimligi ile calistirilabiliyorsa [ETKIN] 6gesi
gosterilecektir. Eger projektér mevcut uzaktan kumanda kimligiyle kullanilamiyorsa
[ETKIN DEGIL] gésterilecektir. Etkin olmayan projektérii calistirmak icin asagidaki
prosediirii kullanarak projektére kontrol kimligi atayin (Adim 3).

3. Uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesini basili tutarken niimerik tus
takimindaki tuslardan birine basin.

Ornek:
“3” atamak icin, uzaktan kumanda lzerindeki “3” diigmesine basin.
Kimlik olmamasi tiim projektdrlerin tek bir uzaktan kumandai ile birlikte calistirilabile-

cegi anlamina gelmektedir. “ID Yok” ayarlamak igin, “000” girin veya CLEAR diigmesine
basin.

IPUCU: Kimliklerin araligi 1den 254% kadardir.
4. ID SET diigmesini birakin.
Giincellenmis KONTROL KIMLIGI ekrani gériintiilenecektir.
NoT:
« Kimlikler piller bittikten veya cikartildiktan birkag giin sonra silinebilir.
«  Piller gikartildiginda uzaktan kumandanin diigmelerinden birine yanhshikla basilirsa, gecerli olarak belirlenmis
kimlik silinecektir.
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Uzaktan Kumanda Sensoriin Acilmasi veya Kapatilmasi [UZAK SENSORLER]

Bu secenek, kablosuz modda projektor tizerindeki hangi uzaktan kumanda sensériintin etkinlestirildigini belirler.
Secenekler sunlardir: ON/ARKA, ON, ARKA ve HDBaseT

Nor:
« Bu "HDBaseT"ye ayarli oldugunda, projektdre bagh olan HDBaseT iletim cihazinin gii¢ beslemesi agilirsa projektdriin uzaktan kumandasi sinyal alamayacaktr.

Ipucu:
« Eger uzaktan kumanda sistemi dogrudan giines isigi veya giiclii bir aydinlatma projektdriin uzaktan kumanda sensdriine geldiginde ¢alismiyorsa, baska bir secenege
degistirin.

[LENS TiPi]

Projektore takili lense bagli olarak, [SENSORLU] veya [SENSORSUZ] secenegini secin.
[  — Lens bellegji islevini destekleyen lens iiniteleri icindir
IO (14— Lens bellegi islevini desteklemeyen lens iiniteleri icindir.
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[AG AYARLARI]

GIRIS AYAR EKRAN
MENU » KURULUM » KONTROL = AG AYARLARI »

KABLOLU LAN
PROJEKTEOR 1SMI

ALAN

POSTA ALARMI

AG SERVISI

AP SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI

—— HDMI ILERI
Onemli:

« Buayarlar hakkinda ag ydneticinize danisin.
« Kablolu LAN baglantisi kullanirken, LAN kablosunu (Ethernet kablosu) projektdriin LAN portuna (RJ-45) baglaymn. (— sayfa 138)

IPUCU: Yaptiginiz agj ayarlar meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiinda bile etkilenmeyecektir.

LAN Baglantisinin Kurulmasiyla ilgili ipuclari

Projektorii bir LAN Baglantisi icin Ayarlamak lizere:

[KABLOLU LAN] — [PROFILLER] — [PROFiL 1] veya [PROFiL 2] secin.

Kablolu LAN icin iki ayar ayarlanabilir.

Daha sonra [DHCP], [IP ADRESI], [ALTSEBEKE MASKI] ve [GECIiT] icin acin veya kapayin ve [OK] secenegini secin ve ENTER
digmesine basin. (— sayfa 116)

Profil numarasina kayith LAN ayarlarini cagirmak igin:

Kablolu LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin. (—
sayfa 116)

DHCP sunucusuna baglanmak icin:

Kablolu LAN icin [DHCP'yi acin. [ACIK] secenegini se¢in ve ENTER diigmesine basin. DHCP sunucusu kullanmadan IP adresi
belirlemek icin [DHCP]'yi kapatin. (— sayfa 116)

Hata mesajlarini e-posta ile almak igin:

[POSTA ALARMIT'ni secin ve [GONDERENIN ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] ve [ALICININ ADRESI]'ni ayarlayin. Son olarak [OK]
secenegini secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 118)
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KABLOLU LAN
KABLOLU LAN

PROFILLER PROFIL 1 [ » ||
DHCP
IP ADRESI 192.168.0.10 -~
ALTSEBEKE MASKI 255.255.255.0 b
GECIT 192.168.0.1 -~
OTOMATIK DNS
DNS KONFIGURASYONU

YENIDEN BAGLAN

D TG

PROFILLER « Projektordeki dahili Ethernet/HDBaseT portunu kullanmak icin | —
ayarlar projektor hafizasinda iki sekilde kaydedilebilir.

- [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [DHCP] ve diger
secenekler icin ayarlari yapin.
Bunu yaptiktan sonra [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine
basin. Bu, ayarlarinizi bellekte kaydedecektir.

« Bellekten ayarlari cagirmak icin:
[PROFILLER] listesinden [PROFiL 1] veya [PROFIL 2] secimini yaptik-
tan sonra.
[OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

- Bir kablolu LAN’a bagh degilken [DEVRE DiSi] secenegini secin.

DHCP DHCP sunucunuzdan projektore otomatik olarak bir IP adresi atamak | —
icin, bir onay isareti yerlestirin.

Ag yoneticinizden alacaginiz IP adresini veya altsebeke maskini kay-
detmek icin bu kutudaki isareti kaldirin.

IP ADRESI [DHCP] kapali oldugunda, projektore bagli olan agin IP adresini | 12 nimerik karaktere
ayarlayin. kadar

ALTSEBEKE MASKI [DHCP] kapali oldugunda, projektdre bagl olan agin altsebeke mask | 12 niimerik karaktere
numarasini ayarlayin. kadar

GECIT [DHCP] kapali oldugunda, projektdre bagli olan agin varsayilan ge- | 12 niimerik karaktere
cidini ayarlayin. kadar

OTOMATIK DNS DHCP sunucunuzdan projektoére baglanan DNS sunucunuzun IP | 12 nimerik karaktere
adresini otomatik olarak atamak Uzere bir onay isareti yerlestirin. kadar

Projektore bagl DNS sunucunuzun IP adresini ayarlamak icin bu onay
kutusundaki secimi kaldirin.

DNS KONFIGURASYONU | [OTOMATIK DNS] kapali oldugunda, projektére bagli olan sebekenin | 12 niimerik karaktere
DNS sunucusunun IP adresini ayarlayin. kadar

YENIDEN BAGLAN Projektdrii bir aga yeniden baglamayi deneyin. [PROFILLER]'i degis- | —
tirdiyseniz bunu deneyin.
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PROJEKTOR ISMi
[ o 2

PROJEKTOR ISMI Benzersiz bir projektor ismi ayarlayin. En fazla 16 alfaniimerik
karakter ve sembol

ALAN
Projektoriin ana bilgisayar adini ve alan adini ayarlayin.

ALAN
ANA BILGISAYAR ADI hecpj

ALAN ADi |

@D GG

ENTER EXIT

ANA BILGISAYAR ADI Projektoriin ana bilgisayar adini ayarlayin. 15 alfantimerik karakte-
re kadar

ALAN ADi Projektoriin alan adini ayarlayin. 60 alfantimerik karakte-
re kadar
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POSTA ALARMI

POSTA ALARMI

Il POSTA ALARMI
ANA BILGISAYAR ADI
ALAN ADi
GONDERENIN ADRESI
SMTP SUNUCU ADi
ALICINiN ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3

necpj

[t1t]t[t]t/t]t

POSTA TESTI

I GG

POSTA ALARMI Bu secenek, hata mesajlarini kablosuz veya kablolu LAN kullanirken | —

e-posta ile bilgisayariniza bildirecektir.
isaretlediginizde Posta Alarmi 6zelligi etkin olur.

isareti kaldirdiginizda Posta Alarmi 6zelligi kapanacaktir.
Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:

Konu: [Projektdr] Projektor Bilgileri
SOGUTMA FANI DURDU.
[INFORMATION]

PROJEKTOR ISMi: PH1202HL Serisi
KULLANILAN ISIK SAATi: 0000I[S]
KULLANILAN FILTRE SAATI: 0000[S]

ANA BILGISAYAR ADI

Bir ana bilgisayar adi girin.

15 alfanimerik karakte-
re kadar

ALAN ADI

Projektore bagh agin alan adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

GONDERENIN ADRESI

Gonderenin adresini belirleyin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve sembol

SMTP SUNUCU ADI

Projektore baglanacak SMTP sunucu adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

ALICININ ADRESI 1, 2, 3

Alicinin adresini yazin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve sembol

POSTA TESTI

Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol icin bir deneme postasi

gonderiniz.

Nor:

« Eder testte yanlhs bir adres girdiyseniz, bir Posta alarmi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda,
Alicinin Adresinin dogiru olarak ayarlandigini kontrol edin.

« [GONDERICININ ADRES[], [SMTP SUNUCU ADI] veya [ALICININ ADRESI 1-3]'iin herhangi biri
secilmedikge, [POSTA TESTI] kullanilamaz.

- [POSTA TESTI] secenedjini uygulamadan dnce, [OK] Ggesini vurguladiGinizdan ve ENTER
diigmesine bastiginizdan emin olun.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

AG SERViISI
PJLink
AMX BEACON KAPALI
CRESTRON
Extron XTP KAPALI
HTTP SUNUCUSU HTTP sunucunuz icin bir sifre belirleyin. 10 alfantimerik karakte-
re kadar
PJLink Bu secenek, PJLink 6zelligi kullandiginizda, bir sifre ayarlamanizi saglar. | 32 alfantimerik karakte-
NOT: re kadar
« Sifrenizi unutmaymn. Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.
« PlLink nedir?
PILink farkl imalati firma projektérlerinin kontrol edilmesi icin kullanilan bir protokol
standardizasyonudur. Bu standart protokolii Japan Business Machine ve Information System
Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda kurulmustur,
Projektdr PILink Sinif T komutlarinin tiimiindi destekler.
« PlLink ayar [SIFIRLA] islemi meniiden yapildiGinda bile etkilenmeyecektir.
AMX BEACON AMX'in NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen biraga baglanti | —
sirasinda AMX Cihaz Kesfi ile algilamayi agin veya kapatin.
IPucu:
AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, biitiin AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi
taniyacak ve bir AMX sunucusundan uygun bir Cihaz Kesif Modiilii indirecektir.
isaretlediginizde AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektdriin algilanmasini etkinlestirecektir.
isareti kaldirdiginizda AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektriin algilanmasi devre disi kalacaktir.
CRESTRON ROOMVIEW: Projektorii PC'nizden kontrol ederken acin veya kapatin. | 12 niimerik karaktere
CRESTRON CONTROL: Projektéri kumandanizdan kontrol ederken | kadar
acin veya kapatin.
« CONTROLLER IP ADDRESS: CRESTRON SERVER'In IP adresinizi girin.
« IP ID: CRESTRON SERVER'In IP ID'nizi girin.
Extron XTP Bu projektérii Extron XTP vericisine baglamak icin ayarlayin. isaretle- | —
diginizde XTP vericisiyle baglanmayi etkinlestirecektir. Onay isaretini
kaldirdiginizda XTP vericisiyle baglanmayi devre disi birakacaktir.

IPUCU: CRESTRON ayarlar, sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim icin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com sitesini ziyaret edin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KAYNAK SECENEKLERI]

GIRIS AYAR EKRAN
<+ KAYNAK SECENEKLERi » GUC SECENEKLERI »

OTOMATIK AYAR NORMAL

RENK SiSTEMI

VARSAYILAN GiRiS SEC SON

KESINTIiSiZ GECi$ KAPALI

KAPALI BASLIK KAPALI

FON MAVi

SR SECME E:CIKIS #TASI «+:TASI|

Otomatik Ayari Ayarlama [OTOMATIK AYAR]

Bu 6zellik Otomatik Ayar modunu ayarlar, bdylelikle bilgisayar sinyali girilti ve denge icin otomatik veya manuel olarak
ayarlanabilir. iki sekilde otomatik olarak ayar yapabilirsiniz: INORMAL] ve [INCE].

(01— Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanmayacaktr. Bilgisayar sinyalini manuel olarak optimize edebilirsiniz.

0 | Varsayilan ayar. Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanacaktir. Normalde bu secenedi secin.

[T ——— Eger ince ayar gerekliyse bu secenedi secin. Kaynaga gecis yapmak [NORMAL] secildigindekinden daha uzun siirer.
Ipucu:

« Fabrikadan génderildigindeki varsayilan ayar [NORMAL] dir.
- AUTO ADJ. diigmesine basildiGinda, ayni [INCE] ayar yapil.

[RENK SiSTEMiI]

Bu 6zellik tilkeden Ulkeye degisen TV video sinyalini secmenize izin verir (NTSC, PAL, vb.).
Fabrika ayari [OTOMATIK] olarak ayarldir. Projektor sinyali otomatik olarak tanimlayamiyorsa bunu ayarlayin.

Varsayilan Kaynagi Se¢cme [VARSAYILAN GiRI$ SEC]
Projektoru her acilisinda mevcut girislerinden herhangi birine varsayilan olarak ayarlayabilirsiniz.

SON coveerrreeeerssssseseeenns Projektdr her agilisinda dnceki ya da son etkin girise varsayilan olarak ayarlayin.

(01 [0] T — HDMI —> DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — BILGISAYAR — HDBaseT — SLOT siras! ile etkin bir kaynak arar ve ilk buldugu
kaynag goriintiiler.

HDMI...... ... Projektor her agildiginda HDMI IN terminalinden gelen dijital kaynagi goriintiiler.
DisplayPort ........cvveveeeees Projektor her agildiginda DisplayPort IN terminalinden gelen dijital kaynag goriintler.
BNC.oeeeeeeeeeiienens BNC girig terminalinden gelen giris sinyalini yansitir

[\ (€] — BNC(KV) giris terminalinden gelen giris sinyalini yansitir.

1\ (€716 T—— BNC(Y/C) giris terminalinden gelen giris sinyalini yansitir.

TR\ S— Projektdr her agildiginda COMPUTER IN konektdriinden gelen bilgisayar sinyalini goriintiiler.
HDBaSET......cvvvvvrrmrernens HDBaseT veya KABLOLU LAN sinyalini yansitir.

1) (1] [ SLOT igine yerlestirilen opsiyonel kart (ayrica satilan) araciidiyla resimleri yansitir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KESINTISIZ GECIS]
Giris konektoru degistirildiginde, sinyal olmamasindan dolayi bir kesinti olmadan yeni goriintiiye gecis yapilmasi icin gegis
yapilmadan 6nce gosterilen gérintd tutulur.

Kapali Bashik Ayarlama [KAPALI BASLIK]

Bu secenek, metnin yansitilan Video veya S-Video goriintiilerinin tzerine bindirilmesine imkan taniyan cesitli kapali baslik
modlari ayarlar.
Ekran menisi kaybolduktan kisa bir siire sonra altyazilar ve metin goriintilenecektir.

(Y PO Bu kapali baslik modundan gikartir.
TS G — Metin dist diste bindirilir.
METIN 1-4

Metin goriintiilenir.

Fon icin Renk veya Amblem Se¢me [FON]
Sinyal olmadiginda mavi/siyah ekran veya amblem gériintiilemek icin bu 6zeligi kullanin. Varsayilan fon [MAVi]dir.

NoT:
« Fon amblemi segildiginde bile, eqer [PIP/RESIM RESIME] modunda iki resim gdsteriliyorsa sinyal olmadiginda mavi fon amblemsiz olarak gériintilenir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GUG SECENEKLERI]

GIRIS AYAR EKRAN
KAYNAK SECENEKLERI » GUC SECENEKLERI »

DOBRUDAN ACMA KAPALI

KONTROL KiMLi&i NO KAPALI

ZAMANLAYIC| KAPALI KAPALI

SLOT GUcU

I SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI
—— HDMI ILERI

[BEKLEME MODU] icinde Gii¢ Tasarrufu Segme
Bekleme modunda gii¢ tliketimini ayarlama.

0] | Bekleme modunda, projektoriin giic tiiketimi en aza indirilir.
Bekleme modundayken POWER gdstergesi kirmizi yanar ve STATUS gdstergesi soner.

« [NORMAL] ayarlandidinda, asagidaki terminaller ve islevler devre digi kalacaktir. HDMI OUT terminalleri, Ethernet/HDBaseT baglanti
noktasi, LAN islevi, posta bildirimi islevi

HDBaseT BKLM. MODU ... [NORMAL]'e kiyasla, bekleme modundaki gii tiiketimi daha fazladir ancak giic projektdre bir kablolu LAN kullanilarak beslenebilir.

Bekleme modunda gii¢ gdstergesi turuncu yanar ve durum gdstergesi kapanir.

Onemli:
- [HDBaseT BKLM. MODU] segildiginde, [OTOMATIK KAPANMA] gri renge dénecek ve devre disi kalacaktir ve otomatik olarak [0:15] secilecektir.
« Asagidaki durumlarda, [BEKLEME MODU] ayan devre dist kalacaktir ve projektdr uyku moduna girecektir. Uyku modunda, projektdrdeki fanlar i¢ parcalar koruma amaciyla
daner.
* Uyku modu [BEKLEME MODU] ayarina bagli olan islevsel sinirlamalarin kalktigi moddur.
« [AG SERVIS] — [AMX BEACON] altinda [ACMA] segildiginde
« Bironay isareti [AG SERVISI] — [CRESTRON] — [CRESTRON CONTROL] icin isaretlendiginde
« [AGSERVISI] — [Extron XTP] altinda [ACMA] secildiGinde
« [KONTROL] —> [UZAK SENSORLER] altinda [HDBaseT] secildiginde
« Bir HDBaseT iletim cihazindan bir sinyal aliniyorken
- Opsiyonel kart: (piyasada satilir) SLOT terminaline baglayarak projektdr HDBaseT bekleme modundayken ve [SLOT GUCU] icin [PROJEKTOR BEKLEMEDE] [ETKIN] oldugunda.
- [NORMAL] segildiginde [OTOM. CALISMA SECME] ekrani griye déner ve devre dist kalir ve otomatik olarak [KAPALI] segilir

Nor:
«Piyasada satilan bir HDBaseT iletim cihazina baglanirken, eger iletim cihazi uzaktan kumanda sinyallerini iletmeye ayarliysa, projektdriin bekleme modundaki gdig tiiketimi
artacaktir.

Ipucu:
< Ayariniz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiGinda bile etkilenmeyecektir.
« Bekleme modundaki giic tiiketimi (O, emisyonu azaltma hesaplarina dahil edilmeyecektir.

Dogrudan A¢mayi Etkinlestirme [DOGRUDAN ACMA]

Glic kablosu aktif bir prize takildiginda projektorii otomatik olarak calistirir. Bu her seferinde uzaktan kumanda veya projektor
kasasi tizerindeki POWER diigmesinin kullanilmasi ihtiyacini ortadan kaldirir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Projektorii Bilgisayar Sinyali Uygulayarak Acma [OTOM. CALISMA SECME]

[HDBaseT BKLM. MODU] olarak ayarliysa, projektor asagidaki secili terminallerden otomatik olarak senkronize sinyal girisini
algilar ve resmi uygun sekilde yansitir: Bilgisayar, HDMI, DisplayPort, HDBaseT ve SLOT.
(011 OTOM. CALISMA SECME islevi kapatilacaktir.

HDMI, DisplayPort, BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
....................................... Segilen girig terminalinin bir bilgisayar sinyali algilanirsa, projektdriin giic kaynagi otomatik olarak agilacak ve bilgisayar ekrani yansitilacaktir.

Nor:

Projektdrii kapattiktan sonra OTOM. CALISMA SECME islevini etkinlestirmek isterseniz, giris terminallerinden sinyali kesin veya projektdrden bilgisayar kablosunu ¢ikartin ve
segilen terminalden sinyali girmeden dnce en az 3 saniye boyunca bekleyin. Projektdr kapatildiGinda ve HDBaseT BKLM. MODU moduna girdiginde ama yine de bilgisayardan
sinyaller projektdre génderilmeye devam ettiginde, projektr HDBaseT BKLM. MODU nu siirdiiriir ve otomatik olarak agilmaz. Ayrica, HDMI, DisplayPort veya HDBaseT den
gelen sinyaller projektdre gdnderilmeye devam ederse, baglanan harici cihazlarin ayarlarina bagh olarak projektor kapatilmis ve HDBaseT BKLM. MODU etkin olsa bile
projektdr otomatik olarak agilabilir.

+Buislev, komponent sinyalleri COMPUTER IN terminaline geldiginde veya bilgisayar sinyalleri Yesilde Senk. veya Bilesik Senk. oldugunda calismaz.

Gii¢ Yonetimini Etkinlestirme [OTOMATIK KAPANMA]

Bu secenek secildiginde, herhangi bir giristen bir sinyal alinmadiginda veya bir islem gerceklestiriimediginde projektori
(secilen suirede: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00) otomatik olarak kapanmasi icin etkinlestirebilirsiniz.

NoT:
«  Ethernet/HDBaseT baglanti noktasindan gelen bir sinyal yansitilirken gii¢ otomatik olarak kesilmeyecektir.
- [BEKLEME MODUJ, [HDBaseT BKLM. MODU] olarak ayarlandiginda [OTOMATIK KAPANMA] gri gériiniir ve otomatik olarak [0:15] ayarlanir.

Kapanma Zamanlayicisini Kullanma [ZAMANLAYICI KAPALI]

1. 30 dakika ile 16 saat arasinda istediginiz siireyi secin: KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Uzaktan kumanda iizerindeki ENTER diigmesine basin.

3. Kalan siire geri saymaya baslar.

4. Geri sayma tamamlandiktan sonra projektor kapanacaktir.

NoT:
« Onceden ayarlanmis siireyi iptal etmek icin dnceden ayarl zamani [KAPALI] olarak ayarlayin ya da giicii kapatm.
« Projektéir kapanmadan éince kalan siire 3 dakikaya ulastiGinda, ekranin altinda [PROJEKTOR 3 DAKIKA ICINDE KAPANACAK] mesaji gariintiilenir.

Opsiyonel Kart Ayari [SLOT GUCU]

Yuva icine kurulu opsiyonel kart kullanilirken, asagidaki secenekleri ayarlayin.
PROJEKTOR ACIK............. Bu dzellik opsiyonel karta giden giicii acacak veya kapatacaktir.

KAPALI: Yuvaya kurulan opsiyonel karta giden giicii zorla kesin.
ACIK (Varsayilan): Yuvaya kurulan opsiyonel karta giden giicii agin.
PROJEKTOR BEKLEMEDE .. Bu dzellik, projektdr beklemede oldugunda yuvaya kurulan opsiyonel karti otomatik olarak etkinlestirir veya devre dist birakir.
DEVRE DiSi: Projekttr beklemedeyken opsiyonel karti devre dist birakmak icin bu secenedi secin.
ETKIN (Varsayilan): Projektdr beklemedeyken opsiyonel karti etkinlestirmek icin bu secenedi secin.

Nor:

- Asagidaki iic kosul saglandiginda, bekleme modu uyku moduna girecektir.
Opsiyonel kart baglandiginda
HDBaseT bekleme modunda
[SLOT GUCU] icin [PROJEKTOR BEKLEME] etkin oldugunda
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Fabrika Ayarlarina Dondiirme [SIFIiRLA]
SIFIRLA 6zelligi ayarlari ve ayarlamalari asagidakiler disindaki bir (tiim) kaynak(lar) icin fabrika ayarlarina déndiirmenizi saglar:

GiRI$ AYAR EKRAN
+ SIFIRLA »

AKIM SINYALI

BUTUN VERILER

BUTUN VERILER (GiRi$ LiSTESI DAHIL)
FILTRE SAATLERINI TEMIZLE

UL SECME GE:CIKIS +TASI w:TASI|
[AKiM SiNYALI]

Akim sinyaline yapilan ayarlamalari fabrika ayari seviyelerine donddrdir.
Sifirlanabilecek 6geler sunlardir: [AYAR], [KONTRAST], [PARLAKLIK], [RENK], [TON], [NETLIK], [GORUNUS ORANI], [YATAY],
[DUSEY], [SAAT], [FAZ] ve [ASIRI TARAMAL.

[BUTUN VERILER]

Tum sinyaller icin tiim ayarlamalari ve ayarlari fabrika ayarlarina dondurdr.

Su 6geler HARiC tim 6geler sifirlanabilir: [DIL], [FON], [SUZME MESAJi], [KENAR HARMANLAMA], [COKLU EKRAN], [EKRAN
TiPi], [GEOMETRIK DUZELTME], [REF. BEYAZ DENGESI], [YONETICI MODU], [KUMANDA PANELI KiLiDI], [GUVENLIK], [REF. LENS
BELLEGI], [HABERLESME HiZzi], [KONTROL KIMLIGI], [BEKLEME MODU], [FAN MODU], [KULLANILAN ISIK SAATI], [KULLANILAN
FILTRE SAATI], [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KABLOLU LAN].

[BUTUN VERILER (GIiRi$ LISTESi DAHIL)]

Su 6geler haric tiim sinyaller icin tiim ayar ve ayarlamalari fabrika ayarina sifirlayin: [DIL], [FON], [SUZME MESAJI], [KENAR
HARMANLAMAY], [COKLU EKRAN], [EKRAN TiPi], [GEOMETRIK DUZELTME], [REF. BEYAZ DENGESI], [YONETICIi MODU], [KUMANDA
PANELI KiLIDI], [GUVENLIK], [REF. LENS BELLEGI], [HABERLESME HiZzi], [KONTROL KiMLIGI], [BEKLEME MODU], [FAN MODU],
[KULLANILAN ISIK SAATI], [KULLANILAN FILTRE SAATI], [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KABLOLU LAN].

Ayrica [GIRIS LISTESI] icindeki tiim sinyalleri de siler ve fabrika ayarlarina geri dénd(iriir.

NOT: Giris Listesindeki kilitli sinyaller sifirlanamaz.

Filtre Kullanim Saatlerini Temizleme [FILTRE SAATLERINi TEMiZLE]

Filtre kullanimini tekrar sifira sifirlar. Bu secenegi se¢mek bir onay icin alt mendyt gortintler. [YES] secenedini secin ve ENTER
diigmesine basin.

Gonderim sirasinda [SUZME MESAJi] icin [KAPALI] 6gesi secilidir. [KAPALI] secildiginde, filtre kullanim saatlerini temizlemenize
gerek yoktur.

NOT: Meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile filtre kullaniminin gegen siiresi etkilenmeyecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalan ve islevler [BILGi]

Gegerli sinyal ve 151k modilu kullaniminin durumunu gosterir. Bu 6genin dokuz sayfasi vardir. Burada yer alan bilgiler su
sekildedir:

IPUCU: Uzaktan kumanda iizerindeki HELP diigmesine basmak [BILGI] meniisii 6Gelerini gdisterecektir.

[KULLANIM SURESI]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
<+ KULLANIM SURESI

KULLANILAN ISIK SAATI 00000 [H]
KULLANILAN FILTRE SAATI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-C0O2]

EXIT
— HDMI iLERI

[KULLANILAN ISIK SAATI] (H)
[KULLANILAN FiLTRE SAATI] (H)
[TOP. KARBON TASARRUFU] (kg-CO2)

« [TOP.KARBON TASARRUFU]

Tahmini karbon tasarrufunu kg olarak gortintiiler. Karbon tasarrufu hesaplarindaki karbon ayak izi faktérii OECD'den baz
alinmistir (2008 Stirimu). (— sayfa 33)

[KAYNAK(1)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KAYNAK(1)

GiRiS TERMINALI HDMI

CHZUNURLUK 1024x768

YATAY FREKANS 48.58[kHz]

DUSEY FREKANS 62.13[Hz]

SENK. TIPi AYRI SENK.

SENKRON. POLARITESI Hi( =) Vi( =)

TARAMA TiPi GECMELi OLM. TARAMA

KAYNAK iSMI 1024x768

GIiRIS NO. 1

EXIT

—— HDMI ILERI
GIRIS TERMINALI COZUNURLUK
YATAY FREKANS DUSEY FREKANS
SENK. TiPi SENKRON POLARITESI
TARAMA TiPi KAYNAK iSMi
GiRi§ NO.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KAYNAK(2)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KAYNAK(2) »

SiNYAL TiPi RGB

VIDED TiPi NTSC

BiT DERINLiGi 6[hits]

ViDEO DUZEYi DOLU

BAGLANTI ORANI 2.7[Ghps]

BAGLANTI HATTI 1[lane]

3 BOYUTLU BiCiM CERGEVE PAKETLEME

EXIT

—— HDMI ILERI
SINYAL TiPi
BIT DERINLIGI

BAGLANTI ORANI
3 BOYUTLU BICIM
[KAYNAK(3)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KAYNAK(3)

GIRIS TERMINALI ===

CHZUNURLUK 1024x768
YATAY FREKANS 48.58[kHz]
DUSEY FREKANS 62.13[Hz]
SENK. TiPi AYRI SENK.
SENKRON. POLARITESI H:( =) Vi( =)
TARAMA TIPi GECMELI OLM. TARAMA
KAYNAK iSMi 1024x768
GIRI$ NO. 1
EXIT
—— HDMI ILERI

GIRIS TERMINALI
YATAY FREKANS
SENK. TiPi
TARAMA TiPi
GIRIS NO.

[KAYNAK(4)]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA

KAYNAK(4)
SINYAL TiPi RGB
VIDEO TiPi NTSC
BiT DERINLIG 8[hits]
ViDEO DUZEY| DOLU
BAGLANTI ORANI 2.7[Ghps]
BAGLANTI HATTI 1[lane]
3 BOYUTLU BiCiM CERCEVE PAKETLEME
EXIT
< HDMI iLER|
SINYAL TiPi
BIT DERINLIGI
BAGLANTI ORANI
3 BOYUTLU BIGiM

VIDEOTIPI
VIDEO DUZEYi
BAGLANTI HATTI

COZUNURLUK

DUSEY FREKANS
SENKRON POLARITESI
KAYNAK iSMi

VIDEOTIPI
VIDEO DUZEYi
BAGLANTI HATTI
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KABLOLU LAN]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KABLOLU LAN »

IP ADRESI 192.168.0.10
ALTSEBEKE MASKI 255.255.255.0
GECIT 192.168.0.1
MAC ADRESI 00-00-00-00-00-00
EXIT
—— HDMI ILERI
IP ADRESI
GECiT
[VERSION(1)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
<+ VERSION(1)

FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
SUB-CFU 1.00

EXIT
— HDMI ILERI

FIRMWARE
SUB-CPU
[VERSION(2)]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
VERSION(2)

FIRMWARES F.00

EXIT
— HDMI ILERI

FIRMWARE3

ALTSEBEKE MASKI
MAC ADRESI

DATA
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[DiGERLERI]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA

DiBERLERI
TARIH SAAT 01/01/2018 SAL 00:00
PROJEKTER 1SMI o
MODEL NO.

SERIAL NUMBER

EXIT
—— HDMI ILERI

TARIH SAAT
MODEL NO.
KONTROL KiMLIGI ([KONTROL KiMLIGi] ayarlandiginda)

[KOSULLAR]

GiRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KOSULLAR » (3/4)

GIRIS SICAKLIGI -1.1[°C] / -0.1[°F]
CIKI$ SICAKLIEI 28.5[°C] / 83.1[*F]
ATMOSFER BASINCI 3[hPa]
EXIT
— HDMI iLERI
GIRIS SICAKLIGI

ATMOSFER BASINCI

[HDBaseT]

GiRiS AYAR EKRAN AYARLAMA
HDBaszeT »

SINYAL KALITESI NORMAL
CALISMA MODU HDBaseT
BAGLANT| DURUMU HDBaseT
HDMI DURUMU HDMI YOK
EXIT
—— HDMI ILERI

SINYAL KALITESI
BAGLANTI DURUMU

PROJEKTOR iSMIi
SERIALNUMBER

GIKIS SICAKLIGI

CALISMA MODU
HDMI DURUMU
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

@ Bir bilgisayara baglama

Bir bilgisayar kablosu, BNC kablosu (5 cekirdekli tip), HDMI kablosu veya bir DisplayPort kablosu bir bilgisayara baglanti

yapmak icin kullanilabilir.

Baglanti kablosu projektor ile birlikte verilmez. Litfen baglanti icin uygun bir kablo hazirlayin.

Analog RGB sinyal baglantisi

« Bilgisayar kablosunu bilgisayardaki ekran ¢ikis terminaline (mini D-sub 15 pimli) ve projektdrdeki COMPUTERIN terminaline
baglayin. Lutfen ferrit cekirdekli bir bilgisayar kablosu kullanin.

- Bilgisayarin ekran cikis terminalini (mini D-Sub 15-pimli), BNC giris terminaline baglarken, BNC kablosunu (5-¢ekirdekli)
bir mini D-Sub 15-pimli kabloya donustiirmek icin bir donusturiici kablo kullanin.

f

RGB - BNC kablosu
(tirtinle birlikte verilmez)

Bilgisayar kablosu (piyasada bulunabilir)

« Projektorl actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adi secin.

V4

]

=
=)
O]

&
©

(

NOT: Terminallerin adi, konumu ve yénii bilgisayara bagh
olarak farkli olabileceginden liitfen bilgisayarin kullanim
kilavuzunu kontrol edin.

- . Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda Uzerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
COMPUTER IN BILGISAYAR COMPUTER 1
BNC @5 BNC COMPUTER 2
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

Dijital RGB sinyal baglantisi

-+ Piyasada bulunabilen bir HDMI kablosunu bilgisayarin HDMI ¢ikis terminali ile projektériin HDMI IN terminali arasina takin.

« Piyasada bulunabilen bir DisplayPort kablosunu bilgisayarin DisplayPort ¢ikis terminali ile projektoriin DisplayPort IN

terminali arasina takin.

HDMI kablosu (lirtinle birlikte
verilmez)

DisplayPort kablosu (liriinle birlikte
verilmez)

-
bie = ez )

«+ Projektorl actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adi secin.

- . Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
HDMI IN == HDMI HDMI
DisplayPort IN == DisplayPort DisplayPort
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

Bir HDMI kablosunu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
«  Onayl bir Yiiksek Hizlt HDMI* Kablosu veya Ethernetli Yiiksek Hizl HDMI® Kablosu kullanin.

Bir DisplayPort kablosu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
« Onaylu bir DisplayPort kablosu kullanin.
D
«  Bilgisayara bagli olarak, goriintii gosterilene kadar biraz siire gerekebilir.
« Bazi DisplayPort kablolarinin (piyasada bulunabilen) kilitleri vardir.

«  Kablonun baglantisini kesmek icin, kablonun terminali (izerindeki dligmeye basin ve sonra kabloyu geri ¢ekin.

- DisplayPort IN terminalinden baglanan cihaza gli¢ beslenebilir (maksimum 1,65 W). Bununla birlikte, bilgisayara glic
beslenmeyecektir.

«  Sinyal donisturicl adaptor kullanan bir cihazdan gelen sinyaller DisplayPort IN terminaline baglandiginda, bazi durum-
larda gorintl gosterilemeyebilir.

«  Bir bilgisayarin HDMI ¢ikisi DisplayPort IN terminaline baglandiginda, bir donustiriict kullanin (piyasada bulunabilen).
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

DVI sinyal kullanimr ile ilgili uyarilar

Bilgisayarin DVI ¢ikis terminali oldugunda, bilgisayari projektdriin HDMIIN terminaline baglamak icin (sadece dijital video
sinyalleri girebilir) piyasada bulunabilen dénistiiriict bir kablo kullanin.

NOT: Bir DVI Dijital Sinyali izlerken

Cihazlar baglamadan dnce projektdrii ve bilgisayar kapatin.

« Birvideo birimi tarama déniistiiriicii vb. ile baglandiginda, hizl ileri ve hizli geri sarma sirasinda gdriintii diizgiin olmayabilir.
« DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revizyon 1.0 standardi ile uyumlu DVI - HDMI déniistiiriicii kablo kullanin. Kablo 197'/5 m'lik uzunluk

icinde olmalidir.
DVI-HDMI kablosunu baglamadan dnce projektdrii ve PCyi kapatin.

- Bir DVl dijital sinyalini korumak icin: Kablolari baglayn, projektdrii agin, ardindan HDMI'yi segin. Son olarak PChizi agin.

Bunu yapmamak grafik kartin dijital cikisini etkinlestirmeyebilir, bunun sonucu olarak hicbir gdriintii gasterilmez. Bu oldugu takdirde PCizi yeniden baslatin.

« Bazigrafik kartlar hem analog RGB (15 pimli D-Sub) hem de DVI (veya DFP) gikislara sahiptir. 15 pimli D-Sub terminalin kullanilmasi grafik kartinin dijital tkisindan gériintii

gasterilmemesine sebep olabilir.
Projektdr calisirken DVI-HDMI kablosunun baglantisini kesmeyin. Sinyal kablosunun baglantisi kesildiyse ve sonra tekrar baglandiysa, gdriintii diizgiin gdsterilmeyebilir. Bu
oldugu takdirde PChizi yeniden baslatin.

« (OMPUTER IN terminalleri Windows Tak ve Calistir dzelligini destekler. BNC giris terminali Windows Tak ve Calistir dzelligini desteklemez.
« Bir Mac bilgisayara baglant: yapmak i¢in (piyasada bulunabilen) bir Mac sinyal adaptarii gerekebilir.

Mini DisplayPort ile donatilmis bir Mac bilgisayarina baglant: yapmak icin piyasada bulunabilen bir Mini DisplayPort — DisplayPort déndistiiriicii kablosu kullanin.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

@ Harici Bir Monitor Baglama

H . [

0
Q 00000

HDMI kablosu (iirtinle birlikte verilmez) HDMI kablosu (iirtinle birlikte verilmez)

g0 —e)
e
HDMI IN

L

Sekilde gosterildigi gibi, projektor bir bilgisayara bagliyken, HDMI giris sinyalinden gelen ayni icerik onay icin ekranda g6-
rintilenir.

« HDMI OUT terminali analog sinyalleri génderemez (COMPUTER IN terminali, BNC terminali).

- Lutfen PIP/PBP ekrani gortintllerken 58. Sayfaya basvurun.

Nor:

« HDMisinyalleri ikisi yapilirken, qikis tarafindaki video cihazinin giiciinii agin ve video sinyallerinin bu cihaza girisini yapmadan énce onu bagl tutun. Projektériin HOMI OUT
terminalleri tekrarlayici islevlerine sahiptir. Bir cihaz HOMI OUT terminaline baglandiginda, ¢ikis sinyalinin ¢ozéiniirliigii bagl cihazin desteklediqi ¢ziindirliik ile sinirlidir.

« Projektdriin HDMI OUT terminalinin bir seride baglanabilecek teorik iinite sayisi yedidir. Baglanabilecek maksimum iinite sayisi dis ortam ve sinyalin ve kablonun kalitesi,
vb. nedeniyle diisebilir. Baglanabilecek iinite sayisi HDCP siiriimii, kaynak cihazdaki HDCP tekrarlayici sayisi sinirlamasina ve kablo kalitesine gdre farklilik gdsterebilir. Bir
sistem kurmadan dnce tiim sistem kontrol edilmelidir.

« [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlandiginda, projektdr bekleme moduna girdiginde video ¢ikisi yapilmayacaktir. Modu [HDBaseT BKLM. MODU] olarak ayarlayim,
iletim cihazinin giiciinii agin ve onu bagh durumda tutun.

« Bu cihazin [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlandiginda, HDOMI sinyallerinin ¢ikisi yapilmaz. HDMI sinyallerinin ¢ikisini yapmak icin, [BEKLEME MODU]'nu [HDBaseT
BKLM. MODU] olarak ayarlayin, iletim cihazinin gii¢ beslemesini agin ve onu bagl tutun.

- 2. vesonraki projektdrlerde terminallerin degistirilmesi ve HDMI kablosunun takilmasi/¢ikaniimasi gerceklestirilirse, HOMI tekrarlayici islevi calismayacaktir.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

© Blu-ray Oynaticinizi veya diger AV Ekipmanini Baglama

Komponent video sinyali/S-video sinyali baglantisi

- ===
%55
e — A
= o e\ 0 |
= ) 3 ©.0

e[ B4
a4

Sinyal kompozit bir video sinyali ise ————3
BNC kablosu (liriinle birlikte verilmez)

Sinyal bir S-video sinyali ise
BNC kablosu (liriinle birlikte verilmez)

Ses ekipmani

N JiDemmmnnnn
— N Jio

|
—
|

O@
cv |y ¢ | LYR -
VIDEOOUT || AUDIGOUT @3

dEsEEsEsEEsEEEEEEEEEsnn e

« Projektorl actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adi segin.

- . Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda lizerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
BNC(KV) @@@ BNC(KV) VIDEO
BNC(Y/C) @e® BNC(Y/Q) S-VIDEO
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

Komponent Girisi Baglama

Blu-ray oynaticisinin sesini ses cihazina baglayin.

15-pim — RCA (disi) x 3 kablo adaptérii (ADP-CV'1E)

Komponent video RCA x 3 kablosu (iriinle birlikte

verilmez)

Blu-ray oynatici

il

VY

il

_1

3 (piyasada bulunabilir)

.‘IIIIIIIIII'

Ses ekipmani

BNC (erkek) - RCA (erkek) dénlistiirme kablosu x

b4
Y Cb Cr L R
CICIONICI )

10 Component OUT || AUDI® OUT

) H

w —

" 3
‘EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE P

« Projektorl actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adi segin.

- . Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
COMPUTER IN BILGISAYAR COMPUTER 1
BNC @5 BNC COMPUTER 2

Nor:

« Sinyal format: [OTOMATIK] olarak ayarliysa (génderildiGinde varsayilan fabrika ayar), bilgisayar sinyali ve komponent sinyali otomatik olarak ayrt edilir ve degistirilir. EGer

sinyaller ayirt edilemezse, projektéiriin ekran meniisiinde [AYAR] — [VIDEO] — [SINYAL TiPi] altinda [KOMPONENT] secenedini segin.
« Bir D terminaline sahip bir video cihazi baglamak icin, ayr olarak satilan D terminali déniistiiriicii adaptdriinii (model ADP-DTTE) kullann.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

HDMI Girisini Baglama

Blu-ray oynaticinizin, sabit disk oynaticinizin veya diziisti PC'nizin HDMI ¢ikisini projektdriiniiziin HDMI IN terminaline bag-

layabilirsiniz.
eo®
HDMI kablosu (iirtinle birlikte verilmez)
Yiiksek Hizli HDMI® Kablosu Kullanin.
S-VIDEO VIDEO S
HDMI OUT VIDEO OUT 338
— ) (
(YRR
Ses kablosu (tirtinle birlikte verilmez)
. s Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris terminali L .
dugmesi digme
HDMI IN == HDMI HDMI

IPUCU: HDMI terminaline sahip ses video cihazi kullanicilar icin:
Eger HDMI gikisi “Normal” ve “Gelistirilmis” arasinda gegis yapabiliyorsa “Normal” yerine “Gelistirilmis” segin.
Bu iyilestirilmis gdriintii kontrasti ve koyu alanlarda daha fazla detay saglayacaktir.

Ayarlar hakkinda daha fazla bilgi icin, baglanacak ses video ekipmaninin kullanici kilavuzuna basvurun.

«  Projektorin HDMIIN terminali Blu-ray oynaticiya baglanirken, projektoriin video diizeyi Blu-ray oynaticinin video diizeyine
gére ayarlanabilir. Meniide [AYAR] — [VIDEQ] — [VIDEO DUZEYI] secenegini secin ve gereken ayarlari yapin.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

@ Bir dokiiman kamerasi baglama

Bir dokliman kamerasi baglayabilir ve yazdirilan dokiimanlari, vb. yansitabilirsiniz.

P00

L@ O

Nor:

«Terminallerin adi, konumu ve yénii kamera modeline bagl
olarak degisir. Ayrintilar igin liitfen kameranizin kullanici

kilavuzunu kontrol edin.

kablosu (birlikte verilmez)

BNC (erkek) ve RCA (erkek) dondistiirme

<+ =|:|1]D:3......J...................
VIDEO

‘snsnsssssssnnnnnnnnnnn] ff

E€ED <

«+ Projektorl actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adi secin.

Bilgisayar kablosu (birlikte verilmez)

- . Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
COMPUTER IN BILGISAYAR COMPUTER 1
BNC(KV) @@ BNC(KV) VIDEO
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

@ Bir Kablolu LAN’a Baglanma

Projektdr standart olarak bir Ethernet/HDBaseT porta (RJ-45) sahiptir, bu port LAN kablosu ile LAN baglantisi saglar.

LAN baglantisi kullanmak icin projektér mentisiinden LAN ayarlarini yapmalisiniz. [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] — [KABLOLU
LAN] secenegini secin. (— sayfa 115).

LAN baglantisi 6rnegi
Kablolu LAN baglantisi 6rnegi

Sunucu

il

LAN kablosu (lirtinle birlikte verilmez)

NOT: Kategori 5 veya distii bir LAN kablosu kullanin.

Ethernet/HDBaseT
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

O Bir HDBaseT iletim cihazina baglanma (piyasada satilir)

HDBaseT, ev aletleri icin HDBaseT Alliance tarafindan kurulan bir baglanti standardidir.
Projektoriin Ethernet/HDBaseT baglanti noktasini (RJ-45) piyasada satilan bir HDBaseT iletim cihazina baglamak icin piyasada

satilan bir LAN kablosu kullanin.

Projektoriin Ethernet/HDBaseT baglanti noktast iletim cihazlarindan HDMI sinyallerini (HDCP), harici cihazlardan (seri, LAN)

kontrol sinyallerini ve uzaktan kumanda sinyallerini (IR komutlari) destekler.

Baglanti 6rnegi

Uzaktan kumanda

RS-232C

Wired-Remote
LA}

xw—w\

Y SSa—
O—6EEo Ee-[]i)
AUDIOIN _COMPUTER IN HDMI IN J

N
DCIN
1
—T

Bir iletim cihazi 6rnegi

IIIIIIIII e
—T

Bilgisayar (¢ikis kullanim igin)

o),

et/ DBaseT

Nor:

« Bir HDBaseT iletim cihaz baglamak icin asla projektdr terminal paneli iizerindeki LAN portunu (RJ-45) kullanmayin. Arizaya neden olabilir.
« Liitfen LAN kablosu icin (piyasada bulunabilir) Kategori 5e veya daha yiiksek ekranh biikiimlii kablo ifti (STP) kullanin.

« LAN kablosu iizerinden maksimum iletim mesafesi 100 mdir. (4K bir sinyal icin maksimum mesafe 70 mdir)
- Liitfen projektor ve iletim ekipmani arasinda baska bir iletim ekipmani kullanmayn. Resim kalitesi bunun bir sonucu olarak diisebilir.

« Bu projektdriin piyasada satilan tiim HDBaseT iletim cihazlariyla ¢alismasinin garantisi yoktur.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

@ Portre projeksiyonu (diisey yonlii)
Projektoriin kurulumunu diisey olarak yaparsaniz bilgisayarinizdan ve diger
kaynaklardan ekranlari portre yoniinde yansitabilirsiniz.

A Kurulum sirasinda onlemler

+  Projektorii zemin veya bir masa Uzerine diisey olarak kurmayin. Projektor devrilebilir, bu da yaralanmaya, hasara ve
arizaya neden olabilir. Ayni zamanda hava girisi bloke olabilir bu da tinitenin i¢ sicakhginin artirarak, ariza ve yangin

riskine neden olabilir.

+  Portre kurulumu icin, hava girislerinin kurulumu mutlaka Ustte ve altta yapilmalidir. Alt hava girisine hava akisini sagla-
mak icin, Uniteyi desteklemek tizere bir raf gereklidir. Litfen 6zel bir portre yansitma platformunun tretimi icin (Ucretli

olarak) bir kurulum servis saglayicisi tutun.

+  Portre yéneliminde kurulumu yapildiginda, projektor
+ 10° aralidi icinde 6ne veya arkaya dogru egilebilir. Projektori bu araligin disinda 6ne veya arkaya dogru egmek ya
da projektori sola veya saga egmek projektoriin ariza yapmasina neden olabilir.

«Hava akigini saglamak icin, hava girisi ile kurulum ylizeyi arasinda 30
cm/11,8"lik bosluk birakin.
(NOT) Sagdaki sekilde projektor Unitesinin arkasinda, Ustliinde ve her iki
yaninda bolca bosluk vardir.

A Hava girisi

30cm/11.8"veya daha fazla
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

Projektor platformu icin tasarim ve iiretim kosullar

Lutfen 6zel bir platformun tasarimi ve Uretimi icin (licretli olarak) bir kurulum servis saglayicisi tutun. Tasarimin asagidaki
kosullarla uyumlu oldugundan litfen emin olun:

Her iki tarafta birer hava girisi ve arkada bir hava ¢ikisi vardir. Bunlar engellenmeden kalmalidir. Ayrica, filtre temizligi icin
filtre kapaginin kolayca cikarilmasi amaciyla yeterli bosluk birakin.

Platforma vurmalari durumunda seviye ayarlayicilari veya projektor tutacaklarini ¢ikarin. Seviye ayarlayiciyi ¢cikarmak igin,
seviye ayarlayicinin kendisini ¢evirin ve tutacadi ¢cikarmak icin tutacak sabitleme vidalarini sokin.

Platformu projektoriin alt tarafindaki tavana montaj vida delikleri (6 konum) tizerine sabitleyin.

Vida deliginin boyutlar: M6 vida icin Maksimum derinlik 10 mm‘dir (Platform tasarimina gore civata uzunlugunu hesap-
layin)
Yatay ayarlama mekanizmasi (6rnegin, 4 yerde civatalar ve somunlar)

Platformu kolayca devrilmeyecek sekilde tasarladiginizdan emin olun.

Referans cizimler

*

(Birim: mm) 6- M6 avata

Boyutlari ve kosullari gosteren sekil (gercek tasarim plani degildir).

150 150 300

Hava girisi

-

=179

©]

140 | 140

\ |
)3
J

Hava gikisi

Hava girisi

i

= ¥

Yatay ayarlayic

[Yandan Goriiniim] [Onden Gériiniim]

& DIKKAT

Projektori tasirken, en az dort kisi oldugunuzdan emin olun. Projektori tek basiniza tasimaya ¢alismak sirt agrisi veya
diger yaralanmalara neden olabilir.
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7. Bakim

Bu bolim filtreleri, lensi ve kasayi temizlemek icin takip etmeniz gereken basit bakim prosediirlerini tarif eder.

@ Filtreleri Temizleme

Hava filtresi slingeri toz ve havanin projektoriin icine girmesini engeller ve sik sik temizlenmelidir. Filtre kirli veya tikalysa,
projektoriintz asirt isinabilir.

A UYARI

« Lutfen lense yapisan tozu, vb. cikarmak icin yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Bunun yapilmasi yanginlara neden
olabilir.

NOT: Filtre temizligi mesaji projektdr agildiktan veya kapandiktan sonra bir dakika boyunca gdriintiilenecektir. Mesaj gériintiilendiginde filtreleri temizleyin. Filtreleri temizleme
zamam génderim sirasinda [KAPALI] olarak ayarlanir. (— sayfa 102)
Mesaji iptal etmek icin, projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki herhangi bir diigmeye basin.

A\ pikkaT

+  Filtreyi temizlemeden 6nce, ilk olarak giicli kapatin, sogutma faninin tamamen durdugundan emin olun ve ardindan
ana gli¢ anahtarini kapatin. Filtreyi temizlemeden 6nce Unitenin tamamen sogudugundan emin olun. Filtre kapagini
Unite calisirken ¢ikarmak dahili parcalara temastan kaynaklanan yaniklara veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Unite filtre kapaginin arkasinda takili olan i¢ tabakali bir metal 6rgii filtresi kullanir. Periyodik temizlik ile tekrar tekrar kulla-
nilabilir.
Toplamda sag ve sol taraflarda yer alan dort filtre vardir. Dort filtrenin hepsini ayni anda temizleyin.

Filtre kapagi/Filtre

1. Filtre kapagini ¢ikarin.
(1) Serbest olarak dénene kadar dtigmeyi sola cevirin.
(2) Filtre kapagini agin ve onu ¢ikarin.
» Diigme ¢ikmaz.
« Digme dénmezse, yildiz basl bir tornavida kullanin.
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7.Bakim

2. Filtre kapadi iizerindeki kilit kolunu ¢6ziin ve ¢ikarin.

Egerfiltre filtre kapagi lizerine takilirsa, filtre kapagini hafifce asagi
bastirin, bu sekilde cikacaktir.

3. Filtreleri ¢ikarin.
(1) Tirnaklari sol konuma cevirin ve (st filtreyi saga kaydirin.

Arkadaki

Tirnak tirnaklar

« Edersikisirsa, yildiz bash bir tornavidanin ucunu bosluga birkag
yerden yavasca yerlestirmek onu gevsetecektir.

NOT:
« Yiiksek derecede bir kuvvet uygulamayin veya onu kanirtarak agmaya ¢alismayin. Bu flansi
deforme edebilir, bu da filtre kapagini geri takmay: imkansiz hale getirir.

(2) Tirnaklar halen sola bakan konumda olacak sekilde, icerideki
filtreyi kendinize dogru cekerek ¢ikarin.

Filtrenin ¢ tabakasinin tiimi ¢ikacaktir.

4. Bir elektrikli siipiirge kullanarak filtrelerden tiim tozu temiz-
leyin.
Tozu filtre kapaklarinin yani sira tim filtrelerin her iki tarafindan
dikkatli bir sekilde temizleyin.
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7.Bakim

Tozu projektériin dis ylizeyindeki izgaralardan da temizleyin.

 Bazi hava girislerinin i1zgaralari yoktur. Ayrica havalandirma
panjuruna (agili yatay ¢italari olan panjur) yapisan tiim tozu bir
elektrikli stiptirge ile temizlediginizden emin olun.

NoT:

« Filtreyi elektrikli siipiirge ile temizlerken, siipiirgede yumusak firca eklentisini kullanin. Bu
filtrenin hasar gérmesini Gnlemek igindir.

« Filtreyi suyla ytkamaym. Béyle yapiimasi filtre membraninin hasar gérmesine ve ayrica
tikanmaya neden olabilir.

Projektoriin disindaki izgaralar

5. Filtrenin cesitli parcalarini birlestirin ve onlari filtre kapagini i¢ine takin.

Filtrenin li¢ tabakasi mutlaka belirli bir sirada ve ydnde monte edilmeli ve takilmalidir.

ince dereceli filtre Orta dereceli filtre

(1) Ince dereceli filtrenin tirnaklarini sola cevirin, orta dereceli filtre
(capraz gecisli brqlilti) lizerindeki tirnaklari saga cevirin, ardindan
ince dereceli filtreyi orta dereceli filtre igine kaydirin.

(2) Kaba derecelifiltre lizerindeki tirnak yuvalarini sola gevirin. Sonra
ince dereceli filtre ve orta dereceli filtreyi flansa takin, ardindan
onlari sola kaydirin.

(3) Alti tirnadin tamaminin hafifce tirnak yuvalarinin icine dogru
oldugundan emin olun, ardindan yavasca filtreyle birlikte itin
(bazi filtrelerin on tirnagi vardir).

« Filtrenin pargalari birbirlerine tamamen takilmamussa, filtre
filtre kapadi icine sigmayacaktir.
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7.Bakim

(4) ince derecelifiltreyi yukari bakacak sekilde déndiiriin, orta dere-
celifiltrenin oyuk kismuni filtre kapadi icine tirnaklarla gésterilen

Oyuk kisim
y6n boyunca takin ve yavasca filtreyi iceri kaydirin.

2

o Yon tirnaklari

(5) Kolu kilitleyin ve onu ince dereceli filtre lizerindeki kilit yuvasi
icine takin.

6. Filtreyi projektor iinitesi icine sabitleyin.

(1) Sabitlemek icin filtre kapadi tirnaklarini projektdr linitesinin oyuk
kisminin igine gegirin.

(2) Yerine sabitlemek icin diigmeyi saga cevirin.

Diger hava girisi filtrelerini ayni sekilde temizleyin.

NOT:

« Giicii agmadan dnce tiim filtre kapaklarinin yerinde olduklarindan emin olun. Eger dogru takilmamislarsa projektdriin icine toz girebilir ve projektdriin ariza yapmasina
neden olabilir.

«Filtreleri temizledikten sonra [KULLANILAN FILTRE SAATI] ni sifirlayin. Sifirlamak icin ekran meniisiine gidin ve [AYARLAMA] — [SIFIRLA] — [FILTRE SAATLERINI TEMIZLE]
ddesini segin. (— sayfa 124)
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@ Lensi Temizleme

Temizlemeden 6nce projektori kapatin.

Lensi temizlemek icin bir Gfleyici veya lens kagidi kullanin ve lensi cizmemeye veya bozmamaya dikkat edin.

A UYARI

Projektor ACIK durumdayken isik kaynaginin icine dogru bakmayin. Projektérden giiclii 1sik yayilr ve gérme bozuklu-
guna neden olabilir.

Lutfen lense yapisan tozu, vb. ¢cikarmak icin yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Bunu yapmak yanginlara neden
olabilir.

© Kasanin Temizlenmesi
Temizlemeden 6nce projektori kapatin ve fisini prizden cekin.

Kasanin tozunu almak icin kuru yumusak bir bez kullanin.
Eger cok kirliyse yumusak bir deterjan kullanin.
Asla gui¢li deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢ozlculer kullanmayin.

Havalandirma kanallarini veya hoparlorleri temizlerken elektrik stipurgesi kullanin, elektrik stipiirgesinin fircasini kasanin
kanallarindan iceri zorla itmeyin.

Havalandirma kanallarindaki tozlari elektrik siiplirgesi ile temizleyin.

Havalandirma deliklerinde (giris, cikis) toz birikmesiden dolayi meydana gelen yetersiz havalandirma, asiri 1sinmaya ve
arizaya sebep olabilir. Bu bolgeler diizenli olarak temizlenmelidir.

Kasayi ¢cizmeyin veya parmaklariniz ya da herhangi bir sert cisimle kasaya vurmayin

Projektoriin icinin temizlenmesi icin saticinizla iletisim kurun.

NOT: Kasa, lens veya ekran iizerine bécek ilac: gibi ugucu maddeler uygulamayin. Kauguk veya vinil nesneleri projektdrle uzun siire temas ettirmeyin. Aksi takdirde yiizey yapisi
bozulabilir veya kaplamasi soyulabilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ Kullanici Destek Yazilimi i¢in Calistirma Ortami

Asagidaki yazilim programlari internet sitemizden indirilebilir.

Yazilim programinin ismi Ozellikler
Virtual Remote Tool Bilgisayar ve projektor bir ag (kablolu LAN) kullanarak bagl oldugu zaman projekto-
(yalnizca Windows) rii agma ve kapama ve sinyal degistirme gibi islemler gerceklestirilebilir. Projektore

goriintl gondermek ve bu goériintiyi fon amblemi olarak kaydetmek de miimkin-
dir. Goruintli kaydedildiginde, amblemin lzerine yazilmasini 6nlemek icin gorinti
kilitlenebilir. (— sayfa 150)

PC Control Utility Pro 4 Bu yazilm programi bilgisayar ve projektér LAN lzerinden baglantili oldugunda,
PC Control Utility Pro 5 (Mac OS projektori bilgisayar lizerinden ¢alistirmak icin kullanilir. (— sayfa 153)
icin) + PC Control Utility Pro 4 bir seri baglanti ile birlikte kullanilabilir.

Nor:

« Projektrii aa Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4, PC Control Utility Pro 5 kullanarak baglamak icin liitfen ekran meniisiindeki [AYARLAMA] — [AG AYARLARI]
ayarlarini yapilandirin (— sayfa 115).

indirme hizmeti

Bu yazilim programlari hakkindaki gtincelleme bilgileri icin web sitemizi ziyaret edin:
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Calistirma Ortami
[Windows]
Desteklenen isletim Sistemleri Windows 8.1, Windows 8.1 Pro, Windows 8.1 Enterprise, Windows 8, Windows 8 Pro,
Windows 8 Enterprise
Windows 7 Home Basic, Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows
7 Ultimate, Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business,
Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise
Windows XP Home Edition (32-bit stiriimi) Service Pack 3 veya daha Ustu
Windows XP Professional (32-bit stirimi) Service Pack 3 veya daha Usti
[Mac]
Desteklenen isletim Sistemleri Mac OS Xv10.6,v10.7,v10.8,v10.9,v10.10
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ Yazilim Programini Yiikleme
Windows yazilimi icin kurulum

PC Control Utility Pro 5 digsindaki yazilim programlari Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista ve Windows XP
destegine sahiptir.

Nor:

« Her bir yazilim programini kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin “Yénetici” ayricaligi (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista) veya
“Bilgisayar Yoneticisi” ayricalii (Windows XP) olmalidir.

« Kurulumdan dnce calisan tiim programlardan ¢ikin. EGer baska bir program ¢ahisiyorsa kurulum tamamlanmayabilir.

« Windows 8.1, Windows 8, Windows XP Home Edition ve Windows XP Professional siiriimlerinde Virtual Remote Tool veya PC Control Utility Pro 4 programini ¢alistirmak
icin “Microsoft .NET Framework Siiriim 2.0” gereklidir. Microsoft NET Framework Siiriim 2.0, 3.0 veya 3.5 Microsoft'un web sitesinden indirilebilir. indirin ve bilgisayariniza
kurun.

1. Bilgisayarinizi internete baglayin ve web sitemizi ziyaret edin (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).
2. Desteklenen yazilim programlarini “Download”dan indirin ve bir “.exe” dosyasini bilgisayariniza kaydedin.
Dosya adi yazilim programinin siirimiine bagh olarak farklidir.
3. “exe” dosyasina tiklayin.
Kurulum baslayacaktir.
Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Ipucu:
Yazilim Programini Kaldirma

Hazirhik:
Yazilimi kaldirmadan 6nce yazilimdan ¢ikin. Yazilm programini kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin“Yonetici”ayricaligi
(Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ve Windows Vista) veya “Bilgisayar Yoneticisi” ayricaligi (Windows XP) olmasi gereklidir.

« Windows 8.1/Windows 8/Windows 7/Windows Vista igin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 “Programlar” altinda “Bir Program Kaldir” 6gesini tiklayin
“Programlar ve Ozellikleri” penceresi gériintiilenecektir.
3 Yazilim programini segin ve tiklayin.
4 “Kaldir/Degistir” veya “Kaldir” 6gesini tiklayin.
« “Kullanici Hesabi Kontrolii” penceresi gériintiilendiginde, “Devam” dgesini tiklayin.
Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlara uyun.

» Windows XP icin
1 “Baglat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.

2 “Program Ekle/Kaldir” iizerini gift tiklayin.
Program Ekle/Kaldir penceresi gériinttilenecektir.

3 Listeden yazilim programi iizerine tiklayin ve sonra “Kaldir” iizerine tiklayn.
Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlara uyun.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Mac OS iizerinde Kullanma

1.

A i A W N =

Adim: Bilgisayara PC Control Utility Pro 5 yiikleyin.

. Bilgisayarinizi Internete baglayin ve web sitemizi ziyaret edin (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).
. Web sitemizden Mac OS i¢in giincellenen PC Control Utility Pro 5'i indirin.

. Bulucuda, PC Control Utility Pro 5.mpkg lizerine kontrol-tiklayin (“kontrol” + tiklayin) veya sag tiklayin.

. Goriinen ilgili meniiniin iistiinden “Ac¢” 6gesini segin.

. lletisim kutusunda “A¢” 6gesine tiklayin. Uyarilirsaniz, bir yonetici adi ve sifresi girin.

. “lleri” 6gesine tiklayn.

“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI” ekrani gériintiilenecektir.

. “SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI”ni okuyun ve “ileri"ye tiklayin.

Onay penceresi gériintiilenecektir

. “Lisans s6zlesmesindeki maddeleri kabul ediyorum”a tiklayin.

Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Ipucu:

« Yazilim programini kaldirma

1.
2.

“PC Control Utility Pro 5” klasériinii Cop simgesine tasiyin.
PC Control Utility Pro 5 konfigiirasyon dosyasini Cop simgesine tasiyin.

+ PC Control Utility Pro 5 icin yapilandirma dosyasi “/Users/<kullanici adiniz>/Application Data/NEC Projector User Support-
ware/PC Control Utility Pro 5” icindedir.
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© Projektorii LAN Uzerinden Calistirma (Virtual Remote Tool)

Bu, LAN baglantisi Gizerinden projektor calistirma veya kapatma ve sinyal secimi gibi islemleri gerceklestirmenize yardimci
olacaktir. Projektdre goriintli géndermek ve bu goriintliyl amblem verisi olarak kaydetmek icin de kullanilir. Kaydettikten
sonra, degistirilmesini 6nlemek icin amblemi kilitleyebilirsiniz.

Kontrol islevleri
Gug Acik/Kapali, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, Projektore Amblem transferi ve PC'nizi
uzaktan kumanda ile calistirma.

Sanal Uzak Kumanda ekrani

Series : Computer cabl...

=
a OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

m Series : Computer cable (VGA)
NEC OV HRRImMEQ
Uzaktan Kumanda Penceresi Arac¢ Cubugu

Bu bélim icinde Virtual Remote Tool kullanimi ile ilgili hazirliklarin 6zeti verilmektedir.
Virtual Remote Tool kullanimiyla ilgili bilgi icin Virtual Remote Tool Yardim bolimine bakiniz. (— sayfa 152)

NoT:

« Virtual Remote Tool ile projektdre génderebileceqiniz amblem verileri (grafikler) asagidaki kisitlamalara sahiptir:

(Yalnizca seri veya LAN baglantisi iizerinden)

*Dosya boyutu: 256 kilobayt icinde

*Gdriintdi boyutu: Projektdriin ¢oziiniirliigii iinde

*Dosya bigimi: PNG (Tam renk)

Virtual Remote Tool ile géinderilen amblem verileri (resim) ekranin ortasinda cevresindeki alan siyah olarak gdsterilecektir.

Varsayilan “NEC amblemi’ni fon amblemi olarak ayarlamak icin iiriinle birlikte gelen NEC Projektdr CD-ROM undaki gériintii dosyasini (¥Logo¥NEC_logo2012_1920x1080.
png) kullanarak fon amblemi olarak kaydetmeniz gerekir.
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Projektorii bir LAN’a baglayin.

“Kablolu LAN'a Baglanma” (— sayfa 138) ve “[AG AYARLARI]" (- sayfa 115) talimatlarini izleyerek projektérii LAN'a baglayin.

Virtual Remote Tool’'u Baslatin
Kisayol simgesini kullanarak baslatin

 Windows masaiistii iizerindeki kisayol simgesine E’Jﬁ cift tiklayin.

o

WirtUal Remote
el

Baslat meniisiinden baslatin

[Baslat] — [Tiim Programlar] veya [Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Yazilimi] — [Virtual Remote Tool]

— [Virtual Remote Tool] iizerine tiklayin.

Virtual Remote Tool ilk defa ¢alistinldiginda, “Kolay Kurulum” penceresi gériintiilenecektir.

[ Virtual Remote Tool

Easy Sotup

Welcome

Cick "Nest"tosdvence to e st st

=

S 16

e [

J

“Kolay Kurulum” ézelligi bu modelde mevcut dedildir. “Kolay Kurulumu Kapat” segenegine tiklayin.
“Kolay Kurulum” penceresini kapatinca “Projektér Listesi” penceresi agilacaktir.

Baglanmak istediginiz projektoriiniizii secin. Bu, Virtual Remote ekranini gériintiileyecektir.

BICTURE m asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

Nor:

«[BEKLEME MODU] icin meniiden [NORMAL] secildiginde, projektdr ag baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:

« Virtual Remote Tool ekrani (veya Arag Cubugu) “Kolay Kurulum” penceresi agilmadan gériintiilenebilir.
Bunu yapmak icin ekrandaki “[”| Bir dahaki sefer Kolay Kurulum Kullanma” kutusunu isaretleyin.
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Virtual Remote Tool’dan Cikis
1 Gorev Cubugu iizerindeki Virtual Remote Tool simgesine % tiklayin.
Acilir menti gériintiilenecektir.

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

Exit

Lo %) %

2 “Cikis” iistiine tiklayin.
Virtual Remote Tool kapanacaktir.

Virtual Remote Tool yardim dosyasini goriintiileme

» Gorev cubugu ile yardim dosyasinin goriintiilenmesi
1 Virtual Remote Tool ¢alisirken gérev cubugunda Virtual Remote Tool simgesi Eil iizerine tiklayin.

Acilir menti goriinttilenecektir.

Show Remote Control
Reconnect
Starting Easy Setup...
Option Settings »
About Virtual Remote Tool Cancel

Exit

2. “Yardim” iistiine tiklayin.
Yardim ekrani gériintiilenecektir.

5 Virtual Remote Tool Help [E=2E=n =)
e 2 8

e B Fmaa fm

+ Power onfoff
+ Input signal switching

« uting (temporaril disabling audiofvidso)
+ Froozing (locking the projected image]

+ Logo image transfer

+ Operating Remote Control

« Baslat Meniisii kullanilarak yardim dosyasinin gériintiilenmesi.
1. Sirasiyla “Baglat”. “Tiim programlar” veya “Programlar”. “NEC Projektor Kullanici Destek Yazilimi”. “Virtual Remote
Tool”. ve ardindan “Virtual Remote Tool Yardim” égelerine tiklayn.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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@ Projektorii bir LAN Uzerinden Kontrol Etme (PC Control Utility Pro 4/
Pro 5)

Birlikte verilen NEC Projektér CD-ROM’unda bulunan yardimci yazilimlar “PC Control Utility Pro 4” veya “PC Control Utility Pro
5"kullanilarak, projektor bir LAN tzerinden bir bilgisayardan kontrol edilebilir.

PC Control Utility Pro 4 Windows ile uyumlu bir programdir. (— sonraki sayfa)

PC Control Utility Pro 5 Mac OS ile uyumlu bir programdir. (— sayfa 155)

Kontrol islevleri

Gli¢ Acma/Kapatma, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, ayarlama, hata mesaji bildirimi, etkinlik
programi.

28 P Control Utility Pro 4 [E=SE=R =)

File View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB

Setting Name Setting Status Lamp. FRema. Rema. Wnput Termi. MAG Addr

PC Control Utility Pro 4 Ekrani

Bu boliimde PC Control Utility Pro 4/Pro 5 kullanimi igin hazirligin ana hatlari verilmektedir. PC Control Utility Pro 4/Pro 5'in
nasil kullanilacagina dair bilgi icin, bkz. PC Control Utility Pro 4/Pro 5 Yardim bolimd. (— sayfa 154, 155)

1. Adim: Bilgisayara PC Control Utility Pro 4/Pro 5 yiikleyin.
2. Adim: Projektori bir LAN'a baglayin.
3. Adim: PC Control Utility Pro 4/Pro 5'i baslatin.

Ipucu:
« PCControl Utility Pro 4 bir seri baglant ile birlikte kullanilabilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

1. Adim: Bilgisayara PC Control Utility Pro 4/Pro 5 yiikleyin.
148, 149. sayfadaki Yazilim Programi Yiikleme bélimiine bagvurun.

2, Adim: Projektorii bir LAN’a baglayin.
“Kablolu LAN’a Baglanma” (— sayfa 138) ve “[AG AYARLARI]" (— sayfa 115) talimatlarini izleyerek projektérii LAN'a baglayin.

(Windows Uzerinde Kullanma)
3. Adim: PC Control Utility Pro 4’ii baslatin.

“Baslat” — “Tum Programlar” veya “Programlar” — “NEC Projektoru Kullanici Destek Yazilimi” — “PC Control Utility Pro 4" —
“PC Control Utility Pro 4” secenegine tiklayin.

Nor:

« PC(Control Utility Pro 4 Planlama islevini calistirmak icin, bilgisayariniz ¢alisiyor olmasi ve bekleme/uyku modunda olmamasi gerekir. Windows icinde “Kontrol Paneli"nden
“Gii¢ Secenekleri” segenedini segin ve planlayiciyr calistirmadan dnce bekleme/uyku modunu devre disi birakin.

[Ornek] Windows 7 igin:

“Kontrol Paneli” — “Sistem ve Giivenlik” — “Gii¢ Secenekleri” — “Bilgisayar uykuda ise degistir”— “Bilgisayar: uyku konumuna getir” — “Hicbir zaman” secenedini segin.

Nor:

« Meniiden [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] secildiginde, projektdr ag (kablolu LAN) baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:
PC Control Utility Pro 4 Yardimini Goriintiileme

« PC Control Utility Pro 4 ¢calisir durumdayken Yardim dosyasinin gériintiilenmesi.
PC Control Utility Pro 4’tin “Yardim (H)” — “Yardim (H) ...” penceresine bu sirada tiklayin.
Acilir menti gértinttilenecektir.

« Basglat Meniisii kullanilarak yardim dosyasinin gériintiilenmesi.

“Baslat” — “Tiim Programlar” veya “Programlar” — “NEC Projektdrii Kullanici Destek Yazilimi” — “PC Control Utility Pro 4” —
“PC Control Utility Pro 4 Yardim” secenegine tiklayin.

Yardim ekrani gériintiilenecektir.
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(Mac OS iizerinde Kullanma)

3. Adim: PC Control Utility Pro 5’i baslatin.

1. Mac OS’da Uygulamalar klasériiniizii acin.

2. “PC Control Utility Pro 5” klasériine tiklayin.

3. “PC Control Utility Pro 5” simgesine tiklayin.
PC Control Utility Pro 5 baslayacaktir.

Nor:

« PCControl Utility Pro 5 Planlama islevini calistirmak icin, bilgisayarimizin calistyor olmasi ve uyku modunda olmamasi gerekir. Mac icinde “Sistem Tercihleri” izerinden “Enerji
Tasarrufu” segenedini segin ve planlayiciyr ¢alistirmadan 6nce uyku modunu devre disi birakin.

« Meniiden [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] segildiginde, projektdr ag (kablolu LAN) baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:
PC Control Utility Pro 5 Yardimini Goriintiileme

« PC Control Utility Pro 5 calisir durumdayken Yardim dosyasinin goriintiilenmesi.
« Menii cubugundan, “Yardim” — “Yardim” secenegine bu sirada tiklayin.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.

» Dock kullanarak Yardimin goriintiilenmesi
1. Mac OS’da “Uygulamalar Klasérii”nii agin.

2. “PC Control Utility Pro 5” klasériine tiklayin.
3. “PC Control Utility Pro 5 Yardim” simgesine tiklayin.
Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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9, Ekler

@ Atis mesafesi ve ekran boyutu

Alti farkl bayonet stili lens bu projektérde kullanilabilir. Bu sayfadaki bilgilere bakin ve kurulum ortamina uygun bir lens
kullanin (ekran boyutu ve atis mesafesi). Lens Unitelerinin kurulumu ve degistirilmesi icin saticinizla irtibat kurun.
Asagidaki tabloda verilen her sayi lens ylizeyi ve ekran arasindaki atis mesafesi anlamina gelir.

Lens tipleri ve atis mesafesi

birim =m
Ekran boyutu Lens model adi
NP-9LS08ZM1 NP-9LS12ZM1 NP-9LS13ZM1 NP-9LS16ZM1 NP-9LS20ZM1 NP-9LS40ZM1
60" — — — — — 58-9,1
70" 1,4-2,1 — — — — 6,7-10,5
100" 2,0-3,0 2,8-4,0 3,1-49 3,8-6,3 5,093 9,6-15,0
120" 24-3,6 34-48 3,7-59 4,5-7,6 6,0-11,1 11,5-18,0
150" 3,0-45 4,2-6,0 4,7-74 5,7-9,5 7,5-13,9 14,3-22,5
200" 4,0-6,0 5,6-8,1 6,2-9,9 7,6-12,7 9,9-18,5 19,0-29,9
250" 5,0-7,5 7,0-10,1 7,8-124 9,5-15,9 12,4-23,1 23,8-374
300" 6,0-9,0 8,5-12,1 94-14,9 11,4-19,1 14,8-27,7 28,5-44,9
350" 7,0-10,6 9,9-14,2 11,0-17,4 13,3-22,3 17,3-32,3 33,3-52,3
400" 8,0-12,1 11,3-16,2 12,5-19,8 15,2-25,5 19,8-36,9 38,0-59,8
450" 9,0-13,6 12,7-18,2 14,1-22,4 17,1-28,9 22,2-41,5 42,7-67,2
500" 10,0-15,1 14,1-20,2 15,7-24,8 19,0-31,9 24,7-46,1 47,5-74,7
550" 11,1-16,6 — — — — —
600" 12,1-18,1 — — — — —

Ipucy
« Atis mesafesinin ekran boyutundan hesaplanmasi
NP-9LS08ZMT1 lens atis mesafesi (m) = H < 0,90ila H < 1,35 : 1,4m (min.) ila 18,17 m (maks.)
NP-9LS12ZM1 lens atis mesafesi (m) = H < 1,28ila H < 1,83 : 2,8 m (min.) ila 20,2 m (maks.)
NP-9LS13ZMT1 lens atis mesafesi (m) = H X 1,42 ila H x 2,24 : 3,7 m (min.) ila 24,8 m (maks.)
NP-9LS16ZMT1 lens atis mesafesi (m) =H % 1,73 ila H x 2,88 : 3,8 m (min.) ila 31,9 m (maks.)
NP-9L520ZM1 lens atis mesafesi (m) = Hx 2,23 ila H < 4,16 : 5,0 m (min.) ila 46,7 m (maks.)
NP-9L540ZMT1 lens atis mesafesi (m) = H x 4,34ila H < 6,76 : 5,8 m (min.) ila 74,7 m (maks.)
“H” (Yatay) ekranin genisligini ifade eder.
* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukaridaki tabloya gére cesitli % oranlarinda farklilik gdsterir.
Orn.: NP-9LS13ZM1 lens kullanarak 300"k bir ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:
“Ekran boyutlan ve dlgiileri tablolar”na gére (— sayfa 157), H (ekran genisligi) = 664, 1 cm’dir.
Atis mesafesi 6,641 cm X 1,42 ila 6,641 cm X 2,24 = 9,430 cm ila 14,876 cm (zoom lensi sebebiyle).
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Farkli lensler igin yansitma araligi

5,0-46,1 m

NP-9LS20ZM1

3,1-24,8 m

NP-9LS13ZM1

NP-9LS08ZM1
1,4-18,1m

70-600"

100-500"
NP-9LS12ZM1

2,8-20,2m

100-500"

60-500"

100-500"

3,8-31,9m

NP-9LS16ZM1

100-500"

5,8-74,7m

NP-9LS40ZM1

Ekran boyutlar ve dlciileri tablosu

Ekran ytiksekligi

Boyut (ing) Ekran genisligi Ekran yuksekligi
(ing) (cm) (ing) (cm)
60 52 132,8 29 74,7
16: 7(‘3;’;’“2:(3’ utu 70 61 155,0 34 87.2
vag 100 87 2214 49 124,5
150 131 332,1 74 186,8
200 174 442,8 98 249,1
\_ ﬂ\ 250 218 553,5 123 311,3
o 300 261 664,1 147 373,6
Ekran genisligi 350 305 774,8 172 4358
400 349 885,5 196 498,1
450 392 996,2 221 560,4
500 436 1106,9 245 622,6
550 479 1217,6 270 684,9
600 523 13283 294 7472
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Lens kaydirma aralig:

Bu projektdr bir lens kaydirma fonksiyonuna sahiptir, bu fonksiyon ile yansitilan gériintiiniin pozisyonunu LENS SHIFT dig-
melerini kullanarak ayarlayabilirsiniz (— sayfa 22). Lens asagida gosterilen aralikta kaydirilabilir.

No:
« Liitfen portre gdriintiileri yansitirken lens kaydirma islevini kullanmayn. Liitfen lens ortada olacak sekilde kullanin.

Aciklama: V “Dusey” ekran yuksekligini ve H “Yatay” ekran genisligini ifade eder. Lens kaydirma araligi sirasiyla yiikseklik ve
genisligin orani olarak ifade edilir.

Uyumlu lens Uniteleri
NP-9LS08ZM1, NP-9LS12ZM1, NP-9LS13ZM1, NP-9LS16ZM1, NP-9LS20ZM1

11%H 11%H
/ Yansitilan g6riintiiniin genisligi
50%V / .
20%V 20%V
¥
T = 100%V —= Yansitilan goriintiiniin yliksekligi
'
20%V 20%V
50%V T
100%H
11%H 11%H

Uyumlu lens Gniteleri
NP-9LS40ZM1

11%H
/:A—F— Yansitilan goriintdindin genisligi

55%V /

= 100%V

11%H

—= Yansitilan gériintiiniin yliksekligi

50%V

100%H
11%H 11%H

*  Lens kaydirma araligi tavan kurulumu icin aynidir.

(Ornek hesaplama) Eger bir NP-9LS13ZM1 lens tinitesi kullanarak 300 inglik bir ekrana yansitiyorsaniz

“Ekran boyutlari ve dl¢tleri tablosu”na gore (— sayfa 157), H=261,5"/664,1 cm,V = 147,1"/373,6 cm'dir.

Dusey yonde ayar araligi: yansitilan goriintt yukariya dogru 0,5 x 147,1"/373,6 cm = 73,6"/187 cm, asagiya dogru yaklasik
73,6"/187 cm tasinabilir (lens orta konumdayken). Yatay yonde ayar araligi: yansitilan goriintii sola dogru 0,11 X 261,5"/664,1
cm = 28,7"/73 cm, saga dogru yaklasik 28,7"/73 cm tasinabilir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar cesitli % oranlarinda farklilk gosterir.
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@ Opsiyonel Kartin Takilmasi (ayrica satilir)

DIKKAT

Opsiyonel kart takilmadan veya sokiilmeden dnce projektori kapattiginizdan emin olun, fanlarin durmasini bekleyin ve ana
glic anahtarini kapatin.

Gereken alet: Yildiz tornavida (arti kafah)

1. Projektériin ana giic anahtarini kapatin.

2. Terminallerin SLOT kapadgindaki iki vidayi gevsetin.
iki adet vidayi ve SLOT kapadini ¢ikann.

NOT: fki viday: ve yuva kapagini saklayin.

3. Opsiyonel karti yuvaya yerlestirin.
Kartin yuva icine dogru yonde takildigindan emin olun.
Yanlis yénlendirme opsiyonel karta ve projektér arasinda iletisim bozukluguna yol agabilir.
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4. Yuvanin her iki tarafindaki iki vidayi sikin.
Vidalarn siktiginizdan emin olun.
Bu opsiyonel kartin kurulumunu tamamlayacaktir.
Opsiyonel kart kaynadini se¢mek icin giris olarak SLOT 6gesini segin.

NOT:
« Opsiyonel kartin takilmasi, opsiyonel karta bagh olarak sogutma amaciyla fanlarin bekleme modunda ¢alismasina yol agabilir. Fan hizi da projektérii diizgiin bir sekilde
sogutmak icin artabilir. Her iki durum da normal oldugu ve projektdr anizasi olmadigi diisiiniilir.
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© Uyumlu Giris Sinyali Listesi
Analog Bilgisayar Sinyali

Sinyal Cozunarlik (nokta) Gorlnis Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 X 864 4 :3 60/70/75/85
1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 *2 16 : 9 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 4 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *3 4 : 3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Komponent
Sinyal CozUunarlik (nokta) Gorlnis Orani Yenileme Hizi (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Kompozit Video/S-Video

Sinyal Gorlinas Orani Yenileme Hizi (Hz)
NTSC 4 .3 60
PAL 4 .3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4.3 50
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HDMI
Sinyal Cozunarluk (nokta) Goranus Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *1 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 X 1600 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 Xx 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Sinyal Coziinarligu (nokta) Yenileme Hizi (Hz) Gorinus Orani 3 Boyutlu Bicim
23,98/24 gerceve Paketleme
1920 x 1080p Ustve Alt
50 Yan Yana
59,94/60 Yan Yana
. 50 Yan Yana
1920 x 1080i 59,94/60 16 : 9 Yan Yana
: Cerceve Paketleme
50 Yan Yana
Ust ve Alt
1280 x 720p Cerceve Paketleme
59,94/60 Yan Yana
Ust ve Alt
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DisplayPort
Sinyal Cozunarluk (nokta) Goranus Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 x 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 *1 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Azaltiimis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 X 1600 16 : 10 60 (Azaltiimis Bosluk)
4K 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Sinyal Coziinurligu (nokta) Yenileme Hizi (Hz) Gorinus Orani 3 Boyutlu Bicim
Yan Yana
23,98/24 Ust ve Alt
s o
1920 x 1080p
50 YanYana
Ust ve Alt
Yan Yana
59,94/60 .o Ustve Al
: Ust ve Alt
50 Yan Yana
1920 x 1080i Ust ve Alt
59,94/60
Yan Yana
Yan Yana
50 -
1280 x 720p 3;:‘\’(2::
59,94/60 Ust ve Alt

*1 Dogal ¢oztinurlik

*2 Ekran menisiinden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektér bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.

Fabrika varsayilan ayari [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.]'dir. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNUS ORANI] icin [16:9] secin.

*3 Ekran menisiinden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektér bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.

Fabrika varsayilan ayari [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.]'dir. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNUS ORANI] icin [4:3] segin.

«  Projektorln ¢6zUinirligini asan sinyaller Gelismis AccuBlend ile kullanilir.

«  Gelismis AccuBlend ile, karakterlerin ve kuralli cizgilerin boyutu diizensiz ve renkler bulanik olabilir.

« Sevkiyat sonrasinda, projektor standart ekran ¢ézinirligu ve frekanslarindaki sinyallere gore ayarlanir ancak bilgisayarin tipine gore
ayarlar yapmak gerekebilir.
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O Teknik Ozellikler

Model Adi PH1202HL
Yontem 3 cipli DMD yansima tipi
Ana parcalarin teknik 6zellikleri
DMD paneli Boyut 0,65" (g6rinls orani: 16:9)
Piksel 1 2073600 (1920 nokta x 1080 cizqi)
Yansitma lensleri Yakinlastirma Motorlu zoom (yakinlastirma aralidi lense baghdir)
Netleme Motorlu netleme
Lens kaydirma Motorlu lens kaydirma
Isik kaynadi Lazer Diyot
Optik cihaz Dikroik prizma ile birlestirerek dikroik ayna ile optik izolasyon
Isik cikisi 2 3) 12000 Im

Kontrast orani 2 (timi beyaz/timu siyah)

Dinamik kontrastli 10000:1

Ekran boyutu (atis mesafesi)

Lutfen projeksiyon lensi teknik 6zellikerine basvurun (projeksiyon lensleri ayrica satilr). (—
sayfa 166)

Renk reprodiiksiyonu

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk)

Tarama frekansi

Yatay Analog: 15 kHz, 24 ila 100 kHz (RGB girisleri icin 24 kHz veya daha biiyiik), VESA standartla-
riyla uyumlu
Dijital: 15 kHz, 24 ila 153 kHz, VESA standartlariyla uyumlu

Dusey Analog: 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlariyla uyumlu

Dijital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlariyla uyumlu

Ana ayar islevleri

Motorlu zoom, motorlu netleme, motorlu lens kaydirma, giris sinyali degistirme (HDMI/Disp-
IayPort/BNC/BNC(KV)/BNC(Y/C)/BiLGiSAYAR/HDBaseT/SLOT), otomatik goriintu ayari, resim
buyttme, perde, sessizlestirme (video), glic acma/bekleme, ekranda goriintiileme/secim, vb.

Maks. goriintl ¢oziinurligu (yatay x disey)

Analog: 1920 x 1200 (Gelismis AccuBlend ile kullanihr)
Dijital: 4096 x 2160 (Gelismis AccuBlend ile kullanilir)

Giris sinyalleri

R.G,BHV

RGB: 0,7Vp-p/75Q2

Y: 1,0Vp-p/75Q (Negatif Polarite Senkronizasyonuile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/7582

H/V Senk.: 4,0Vp-p/TTL

Bilesik Senk.: 4,0Vp-p/TTL

G'de Senk: 1,0Vp-p/75Q (Senk. ile)

Kompozit video

1,0Vp-p/75Q

S-Video Y: 1,0Vp-p/75Q
C: 0,286 Vp-p/75 Q
Komponent Y: 1,0Vp-p/75Q (Senk. ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p (50Hz)

DVD: Asamali sinyal (50/60 Hz)

Giris/cikis terminalleri

Bilgisayar/Kompo- |Video girisi Mini D-Sub 15-pimli x 1, BNC terminali x 5
nent
HDMI Video girisi HDMI® Terminal tipi A x 1
Derin Renk (renk derinligi): 8-/10-/12-bit uyumlu
Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
LipSync uyumlu, HDCP uyumlu *4, 4K ve 3D destekler
Video cikisi Tekrarlqyla ]
Ses qirisi HDMI: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme biti — 16/20/24 bit
HDBaseT Video girisi Derin Renk (renk derinligi): 8/10/12 bit destekler
Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 destekler
I:ipSync, HDCP ¢4, 4K, 3D destekler
Ses girisi Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit
DisplayPort Video girisi DisplayPort x 1
Veri hizi: 2,7Gbps/1,62Gbps
Hat sayisi: 1 hat/2 hat/4 hat
Renk derinligi: 6-bit, 8-bit, 10-bit
Renk 6l¢limi: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
HDCP uyumlg 4 _
Ses girisi DisplayPort: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme biti — 16/20/24 bit
BNC (KV) Video girisi BNC x 1
BNC (Y/Q) Video girisi BNC x 2
USB portu USBtip AXx 1

Ethernet/HDBaseT portu

RJ-45 x 1, BASE-TX destekler

3D SENK. cikis terminali

5V/10 mA, 3D kullanimi icin senkronize sinyal cikisi

164



9. Ekler

Model Adi [PH1202HL
Kontrol Terminalleri
Uzaktan kumanda terminali Stereo mini jak x 1
RS-232C terminali (PC control) D-Sub 9-pimli x 1
3D terminali D-Sub 15-pimli x 1
GP I/O terminali D-Sub 37-pimli x 1
Kullanim ortami Calisma sicakhg: 5 ila 40°C

|Calisma nemi: %20 ila 80 (yogusmasiz)

Depolama sicakhigi: -10 ila 50 °C )

Depolama nemi: %20 ila 80 (yogusmasiz)
Calisma yiiksekligi: 0 ila 2600 m/8500 feet

* |sik cikti degeri yiksek ortamkarda bazen diser.

Glc kaynagi 200-240V AC, 50/60 Hz
Glg tuketimi  |ISIK NORMAL 1392W
MODU EKO1 1110W
EKO2 752 W
UZUN OMUR 1291 W
BEKLEME |NORMAL 1,83 W
MODU HDBaseT BKLM. |5,7 W
MODU
Nominal giris akimi 92A
Dis boyutlar 26,8" (genislik) x 13,1" (ylikseklik) x 33,9" (derinlik)/680 (genislik) x 333 (ylikseklik) x 860
(derinlik) mm (lensi tutacaklari veya diger cikinti yapan parcalar harig)
Agirlik 68,0 kg (lens haric)
*1 Etkin pikseller %99,99'dan daha fazladir.
*2 15O 21118-2012 uyumlulugu
*3 Bu, (ayriolarak satilan) NP-9LS16ZM1 lens kullanilirken [ISIKMODU] [NORMAL] olarak ve [Y.PARLAKLIK] [AYAR] olarak ayarlanmasiyla ortaya

*4

*5

cikan isik cikis degeridir.

[ISIK MODU] [EKO1], [EKO2] veya [UZUN OMUR] olarak ayarlandiginda isik ikt degeri daha dusiiktiir. ((EKO1]: yaklasik %80, [EKO2]: yaklagik
%350, [UZUN OMUR]: yaklasik %90). Eger [AYAR] modu olarak baska bir mod secilirse, isik cikis degeri biraz dusebilir.

HDMI® (Deep Color, Lip Sync) HDCP ile

HDCP/HDCP teknolojisi nedir?

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection (Yiiksek Bant Genisligi Dijital icerik Koruma) icin bir kisaltmadir. High bandwidth Digital
Content Protection (HDCP) High-Definition Multimedia Interface (HDMI) tizerinden génderilen video verilerinin yasadisi olarak kopyalan-
masini 6nleyen bir sistemdir.

Eger HDMI girisi Gizerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektoriin diizglin sekilde calismadigr anlamina gelmez. HDCP uygu-
lamasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi
sebebiyle gésterilmemesi s6z konusu olabilir.

Video: Derin Renk; 8/10/12-bit, LipSync

Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme hizi 32/44,1/48 KHz, 6rnekleme biti; 16/20/24-bit

35ila 40 °C - “Zorunlu eko. modu”

Bu 6zellikler ve Urlinlin tasarimi 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

ilave bilgi icin ziyaret edin:

ABD: http://www.necdisplay.com/

Avrupa: http://www.nec-display-solutions.com/

Kiresel: http://www.nec-display.com/global/index.html

Opsiyonel aksesuarlarimizla ilgili bilgi icin web sitemizi ziyaret edin veya brostriimuze bakin.
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Opsiyonel lens (ayrica satilir)

NP-9LS08ZM1 Motorlu lens kaydirma, Motorlu zoom, Motorlu netleme, [LENS BELLEGI] destegi
(Atis orani 0,90-1,35:1,F2,5/3,0,f=0,5-0,8"/13,3-19,9 mm)

Ekran boyutu (atis mesafesi): 70 - 600 in¢, 1,4- 18,1 m _
NP-9LS12ZM1 Motorlu lens kaydirma, Motorlu zoom, Motorlu netleme, [LENS BELLEGI] destegi
(Atis orani 1,27-1,82:1,F2,5/2,5,f=0,7-1,1"/18,6-26,7 mm)

Ekran boyutu (atis mesafesi): 100 - 500 in¢, 2,8 - 20,2 m _
NP-9LS13ZM1 Motorlu lens kaydirma, Motorlu zoom, Motorlu netleme, [LENS BELLEGI] destegi
(Atis orani 1,41-2,23:1,F2,5/2,5,f=0,8-1,3"/20,7-32,7 mm)

Ekran boyutu (atis mesafesi): 100 - 500 ing, 3,1 - 24,8 m _
NP-9LS16ZM1 Motorlu lens kaydirma, Motorlu zoom, Motorlu netleme, [LENS BELLEGI] destegi
(Atis orani 1,71-2,87:1,F2,5/2,5,f = 1-1,7"/25,2-42 mm)

Ekran boyutu (atis mesafesi): 100 - 500 in¢, 3,8-31,9m _
NP-9LS20ZM1 Motorlu lens kaydirma, Motorlu zoom, Motorlu netleme, [LENS BELLEGI] destegi
(Atis orani 2,25-4,18:1, F2,5/2,5,f = 1,3-2,4"/32,2-60,3 mm)

Ekran boyutu (atis mesafesi): 100 - 500 in¢, 5-46,1 m

NP-9LS40ZM1 Motorlu lens kaydirma, Motorlu zoom, Motorlu netleme, [LENS BELLEGI] destegi
(Atis orani 4,31-6,77:1,F2,5/2,5, f = 2,4-3,9"/62,1-97,8 mm)

Ekran boyutu (atis mesafesi): 60 - 500 in¢, 5,8 - 74,7 m
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@ Kasa Boyutlari

Unite: mm (ing)

(e'62) vvL

] ®)
" g
E ! L :
1 L YRR v 3
oz (13
& L )e!
© =
giy el
5 )
) (6°€) 098 g (5'9) 5v9l
©°98) 5826 g = (enese
- 92 1801 -

167



9. Ekler

Uniteyi sabitlemek icin 6lciilii sekil

Unite: mm (ing)

6 - M6 vida Maksimum derinlik 10 mm
o 3 o A

— —1
4O O
ol o] ol ol
© é © ©
5;““
o ©
o
s
el
)
o)
o
s
-y
ol A
[ 8
o
=1
® 0) 0 =3
OH ! F '@
I ] ] 1 "
Bim=1N
- v, . 7

140 (5,5)[140 (5,5

>

168



9. Ekler

O Ana terminallerin pim atamalari ve sinyal adlar
COMPUTER IN/Bilesen Giris Terminali (Mini D-Sub 15 Pimli)
Her pimin baglanti ve sinyal seviyesi

Sinyal Seviyesi

Video sinyali: 0,7Vp-p (Analog)
Senk. sinyali: TTL seviyesi

HDMI IN Terminali (A Tipi)

[2){« 16 (s Jraf2lfiafislfia]
135 7 e finfsiisi7iio

DisplayPort IN Terminali

{2} 4 Y6 Y8 fiofi2fi4fiefislpof

({3 ¥5 }{7 o tftaisHiz]io]

Pim No. RGB Sinyali (Analog) YCbCr Sinyali
1 Kirmizi Cr
2 Yesil veya Yesilde Senk. Y
3 Mavi Cb
4 Toprak
5 Toprak
6 Kirmizi Toprak CrToprak
7 Yesil Toprak Y Toprak
8 Mavi Toprak Cb Toprak
9 Baglanti Yok
10 Senk. Sinyal Toprak
11 Baglanti Yok
12 Cift Yonlu DATA (SDA)
13 Yatay Senk. veya Bilesik Senk.
14 Dusey Senk.
15 Veri Saati
Pim No. Sinyal Pim No. Sinyal
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS Saat Kalkani
2 TMDS Data 2 Kalkani 12 TMDS Saati—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Baglanti Kesilmesi
5 TMDS Data 1 Kalkani 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC topraklama
8 TMDS Data 0 Kalkani 18 +5V glc kaynadi
9 TMDS Data 0— 19 Sicak fis algilama
10 TMDS Saati +
Pim No. Sinyal Pim No. Sinyal
1 Ana baglanti hatti 3— 11 Topraklama 0
2 Topraklama 3 12 Ana baglanti hatti 0+
3 Ana baglanti hatti 3+ 13 Konfigtirasyon 1
4 Ana baglanti hatti 2— 14 Konfigtirasyon 2
5 Topraklama 2 15 Ek kanal +
6 Ana baglanti hatti 2+ 16 Topraklama 4
7 Ana baglanti hatti 1— 17 Ek kanal —
8 Topraklama 1 18 Sicak fis algilama
9 Ana baglanti hatti 1+ 19 Geri donls
10 Ana badlanti hatti 0— 20 +3,3 V glic kaynadi
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Ethernet/HDBaseT Portu (RJ-45)

Pim No. Sinyal
1 TxD+/HDBTO+
HARANANA > TO/HDBTO
3 RxD+/HDBT1+
4 Baglanti Kesilmesi/HDBT2+
5 Baglanti Kesilmesi/HDBT2—
Il e 6 RxD—/HDBT1—
7 Baglanti Kesilmesi/HDBT3+
8 Baglanti Kesilmesi/HDBT3—
USB Portu (A Tipi)
Pim No. Sinyal
1 VRU§
2 —
3 D+
4 Topraklama

RS-232C terminali (PC kontrolii) (D-Sub 9 Pimli)

@6 Pim No. Sinyal
@ ®O000 @ Kullanilmayan

iletim verisi
Alinan veri
Baglanti/6 Pimi
Topraklama
Baglanti/4 Pimi
Kullanilmayan
Kullanilmayan
Kullanilmayan

iletisim protokolii

O (00 N[Oy (U1 [ [N [—
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3D konektorii (D-Sub 15 pimli)

OOOEO®OO
(9 (4 (13) @ () (9 ()
Pim No. Sinyal Adi 1/0 islev

1 +12V PWR |3 boyutlu gériinti sistemine glic (+12 V) saglar

2 GNDC GND  [Toprak

3 GNDC GND  [Toprak

4 rezerve IN

5 rezerve ouT

6 rezerve ouT ]

7 CONN_SYNC+ OUT  [3D SOL/SAG cevirme zamanlama sinyali (+)
(Projektorin icindeki foto kuploriin ¢ikis transistorindn
kolektoriine baglanir)

8 rezerve IN

9 +12V PWR |3 boyutlu gériinti sistemine glic (+12 V) saglar

10 rezerve IN

11 rezerve IN

12 rezerve IN

13 rezerve ouT

14 CONN_SYNC- OUT  [3D SOL/SAG cevirme zamanlama sinyali (-)
(Projektoriin icindeki foto kuploriin ¢ikis transistériinin
yayicisina badglanir)

15 N/C — Kullanilmayan
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GP 1/0 terminali (Harici kontrol) (D-sub 37 pimli)

©EM®EM®EEOOOOOOOOOOO
(1) 29) (39) (9) (3) (62 (1) (30) €9) 28) (21) (29) (29) (&) 29) (22) (D) (@)
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Pim No. Sinyal Adi 1/0 Pim No. Sinyal Adi 1/0
1 rezerve IN 20 rezerve IN
2 rezerve IN 21 rezerve IN
3 rezerve 22 rezerve IN
4 rezerve 23 rezerve IN
5 EXT_GPIN1+ (Kontrol) IN 24 EXT_GPIN1- (Kontrol) IN
6 EXT_GPIN2+ (Kontrol) IN 25 EXT_GPIN2- (Kontrol) IN
7 EXT_GPIN3+ (Kontrol) IN 26 EXT_GPIN3- (Kontrol) IN
8 EXT_GPIN4+ (Kontrol) IN 27 EXT_GPIN4- (Kontrol) IN
9 GPOUT1+ (Harici 3D SOL/SAG Cikis ouT 28 GPOUT1- (Harici 3D SOL/SAG Cikis ouT

Referansi +) Referansi -)

10 rezerve ouT 29 rezerve ouT
11 rezerve ouT 30 rezerve ouT
12 rezerve ouT 31 rezerve ouT
13 rezerve ouT 32 rezerve ouT
14 rezerve ouT 33 rezerve ouT
15 rezerve ouT 34 rezerve ouT
16 rezerve ouT 35 rezerve ouT
17 NC (bagh degil) — 36 NC (bagh degil) -
18 GND PWR 37 GND PWR
19 GND PWR
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PimNo: 5

Ext_GPIN_P O

GP1/0 Konektdrii | Projektor icinde

Direng =360 Q2

I

7 8

Ext_GPIN_P ve Ext_GPIN_N pimleri boyunca uygulanan voltaj 3,3 Vdcila 10 Vdc
araliginda olmalidir.

Tavsiye Edilen Calisma Akimi: 5 mA
Mutlak Maksimum Derecelendirme: 23 mA

GPIO Kontroliinii Kullanma

Pim No.:

ext_GPNN O |
% 5 %6 |

Fotokuplor
ileri yonde voltaj: 1,1V (@5 mA)

Anhk “ACIK” sinyali projektori kontrol etmenize olanak saglar. “ACIK” sinyalini etkinlestirmek icin, onu en az 300 ms tutun.
“ACIK"tan 6nce “KAPALI"y1 en az 300 ms tutun. (— sayfa 174)
Burada GPIO portunu kullanarak projektori kontrol etmek icin bir iglev listesi verilmistir.

Fotokuplor ACIK/KAPALI islev
8-27 7-26 6-25 5-24  |Asadidakiislevler giris terminalleri kombinasyonuna gére gecerlidir.
KAPAL KAPAL KAPALI ACIK  |Glc¢ ACIK
KAPAL KAPAL ACIK KAPALI _|Giic KAPALI
KAPAL KAPAL ACIK ACIK  [Perde KAPALI
KAPAL ACIK KAPAL KAPALI _[Perde ACIK
KAPAL ACIK KAPAL ACIK  [HDMI'l sec
KAPAL ACIK ACIK KAPALI [DisplayPort’'u secme
KAPAL ACIK ACIK ACIK  [BNC'yi secme
ACIK KAPAL KAPAL KAPALI _[BNC(KV)'yi secme
ACIK KAPAL KAPAL ACIK  [BNC (Y/C)'yi secme
ACIK KAPAL ACIK KAPALI [Computer’i secme
ACIK KAPALI ACIK ACIK  |HDBaseT Secme
ACIK ACIK KAPALI KAPALI [SLOT't secme
ACIK ACIK KAPALI ACIK  [rezerve
ACIK ACIK ACIK KAPALI |[rezerve
ACIK ACIK ACIK ACIK  [rezerve

Gl kaynagini kapatma 6rnegi (Perde ACIK): 8-27 ve 7-26 KAPALI durumdayken 6-25 ve 5-24 icin ACIK girin.

Nor:

« GPI/0 portundan gelen islem komutu, projektar diger islemler yaparken iptal edilecektir.
« Kullanilanlar disinda diger tiim pimleri “KAPALI” olarak ayarlayin.
« Islem komutu “AGIK” sinyalinin yaklasik 300 ms siirekli girilmesi izerine yiiritiliir.
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GPIO kontroliiniin zamanlama ¢izelgesi

HDMI Secme Ornegi
En az 300 ms kapali , enaz 300 ms ,
N ~
1 yaklagik 300 ms H
<> H
agk f E H
5-24/7-26 ; L
kapali :
agk E
6-25/8-27 E
kapali E
A zZaman
Yiiriit
HDMI'l se¢
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@ Sorun Giderme

Bu boélim projektoriiniizi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢6zmenizde size yardimci olur.

Gosterge Mesajlari

POWER Gostergesi
Gosterge ekrani Projektoriin durumu Prosediir
Kapal Glg kapal. -
Yanip Mavi (kisa yanip sénme) | Glcli agmaya hazirlaniyor Bir siire bekleyin.
sonuyor Mavi (uzun yanip sénme) | Kapanma Zamanlayicisi (etkin) -
Program zamanlayicisi (kapanma zamani etkin)
Turuncu (kisa yanip Projektdr sogutuluyor Bir suire bekleyin.
sénme)
Turuncu (uzun yanip Program zamanlayicisi (agilma zamani etkin) | -
sonme)
Yanan Mavi Guc¢ Acik -
Kirmizi Bekleme modu (NORMAL) -
Turuncu Bekleme modu (HDBaseT BKLM. MODU) -
STATUS Gostergesi

Gosterge ekrani

Projektorin durumu

Prosedr

Kapali Problem yok veya BEK- -
LEME MODU -“HDBaseT
BKLM. MODU”
Yanip Kirmizi (dongt | Kapaklailgili sorun On kapak, st kapak, yan kapak ve lens tinitesinin dogru sekilde
sonlyor basina bir kez) yerine takili oldugundan emin olmak icin kontrol edin.
Kirmizi (cevrim | Glg arizasi Gl sistemi ile ilgili sorun. Onarim i¢in NEC projektdr musteri
basina 3 kez) destek merkezi ile gorisin.
Kirmizi (cevrim | Fanla ilgili sorun Sogutma faninin dénmesi durdu. Onarim icin NEC projektor
basina 4 kez) mdsteri destek merkezi ile gorisin.
Kirmizi (cevrim | Isik kaynadiileilgili sorun | Isik kaynadi sistemi ile ilgili sorun. Onarim icin NEC projektor
basina 6 kez) misteri destek merkezi ile gorisin.
Kirmizi (cevrim | Donanim sorunu Donanimla ilgili sorun. Onarim icin NEC projektdr musteri
basina 9 kez) destek merkezi ile gorisin.
Yaniyor Yesil BEKLEME MODU uyku -
modunda*
Turuncu Projektor tus kilidi Projektoriin tuslari kilitlidir. Projektori calistirmak icin ayar iptal

modundayken diigmeye
basild

edilmelidir. (— Sayfa 28, 112)

Projektoriin kimlik numa-
rasi ve uzaktan kuman-
danin kimlik numarasi
eslesmiyor

Kontrol kimliklerini kontrol edin. (— Sayfa 113)

*  Uyku modu bekleme moduna bagli olan islevsel sinirlamalarin kalktigr moddur.
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LIGHT Gostergesi
Gosterge ekrani Projektorin durumu Prosedr
Kapali Istk modull kapalidir. -
Yanip Yesil Istk modulini ACMA/ -
sonuyor KAPATMA'ya gegis
Yanan Yesil Istk modull yaniyor -
TEMP. Gostergesi
Gosterge ekrani Projektorin durumu Prosedur
Kapali Sorun yok
Yanip Kirmizi (2'li Sicaklik problemi Sicaklik koruyucu etkinlestirildi. Oda sicakligi yuksekse, projek-
sonlyor dongiiler) tori daha serin bir yere tasiyin. Sorun hala devam ediyorsa, NEC
projektor musteri destek merkezi ile temasa gecin.
Yaniyor Turuncu Yiiksek ortam sicakhigi Ortam sicakhigi yiksek. Oda sicakligini dugtriin.
(Zorunlu EKO. Modu)
SHUTTER Gostergesi
Gosterge ekrani Projektdrin durumu
Kapali Acik perde
Yanip Yesil [MERCEK KALIBRASYONU] devam ediyor
sonlyor
Yanan Yesil Perde kapali
KEY LOCK Gostergesi
e00e,
Gosterge ekrani Projektorin durumu ..". I ...’"9,“
P - O 0.6 o
Kapali [KUMANDA PANEL! K!L!D!] [KAPALI] CEYTOCK 8000& O
Yaniyor Turuncu [KUMANDA PANELI KILIDI] [ACIK] 85888
Ot O
Opass Qoo
Owws Quon-

Sicaklik koruyucu etkinlestirildiyse

Projektoriin ic 1sist anormal sekilde yiikselirse, 1sik moduli kapanir ve sicaklik gdstergesi yanip soner (tekrarli 2li dongdiler).
Projektoriin sicaklik koruyucusunun etkinlesmesi ve projektériin glictiniin kapanmasi es zamanli olarak meydana gelebilir.
Bu oldugu takdirde sunlari yapin:

- Glg kablosunu prizden cekin.

- Ortam sicakhginin yiiksek oldugu bir yerde kullaniliyorsa, projektoru farkli, serin bir yere tastyin.

- Havalandirma deliklerinde toz varsa temizleyin. (— sayfa 146)

- Projektoriin i¢ sicakliginin diismesi icin 1 saat kadar bekleyin.
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Sik Karsilagilan Sorunlar ve Coziimleri
(— “POWER/STATUS/LIGHT/TEMP./SHUTTER/KEY LOCK Gostergesi” sayfa 175, 176.)

Sorun Su Ogeleri Kontrol Edin
Agilmiyor + Gii¢kablosunun takil oldugundan ve projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki giic diigmesine basiimig oldugundan emin olun.
veya kapanmiyor (— sayfalar 13, 14)

« Projektoriin agirt ismip isnmadigini kontrol edin. Eger projektoriin cevresindeki havalandirma yeterli degilse veya sunum yaptiginiz oda
ozellikle sicaksa projektorii daha serin bir yere gétiiriin.

« Isik modiilii yanmayabilir. Bir dakika bekleyin ve sonra tekrar ain.

« Projektorii yiiksek yerlerde kullanirken [FAN MODU]'nu [YUKSEK] olarak ayarlayin. Projektorii yiiksek yerlerde kullanmak projektdriin agin
1sinmasina neden olabilir ve projektor kapanabilir. Bu oldugu takdirde birkac dakika bekleyin ve projektorii agin. (— sayfa 104)
Isik modiilii kapatildiktan hemen sonra projektdrii calistirirsaniz fanlar herhangi bir gériintii olmaksizin belli bir siire calisir ve sonrasinda
projektdr goriintiiyii yansitacaktir. Biraz bekleyin.

« Sorunun yukarida belirtilen kosullardan kaynaklanmadigi diisiiniildiigiinde, gii¢ kablosunu prizden gikartin. Sonrasinda tekrar prize
takmadan once 5 dakika bekleyin. (— sayfa 26)

Kapanacaktir

« [ZAMANLAYICI KAPALI], [OTOMATIK KAPANMA] veya [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ayarinin kapalt oldugundan emin olun. (— sayfa 108,
123)

Goriintii Yok « Uygun girisin secilip secilmedigini kontrol edin. (— sayfa 18) Eger hala resim yoksa, SOURCE diigmesine veya kaynak diigmelerinden
birine tekrar basin.
« Kablolarin dogru takildigindan emin olun.
- Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin meniileri kullanin. (— sayfa 82)
« Ekran meniisiindeki [GUC ACMA PERDESI] [KAPATMA] olarak mi ayarli?
« SHUTTER (lens perdesi), LIGHT SOURCE (1stk kaynag) veya AV MUTE (gériintii kapali) diigmelerine basilmadigini kontrol edin.
« Meniiden [SIFIRLA] islevini kullanarak ayarlari veya ayarlamalan fabrika ayar seviyelerine sifirlayin. (— sayfa 124)
« Giivenlik islevi etkinse kayith anahtar kelimenizi girin. (— sayfa 37)
« HDMIIN veya DisplayPort IN sinyali gosterilemiyorsa, sunlari deneyin.
- Bilgisayarinizin ekran kartinin siiriiciisiinii yeniden kurun veya giincellenmis bir siiriicii kullanin.
Siirliciiniizii yeniden kurmak veya giincellemek icin, bilgisayariniz veya ekran kartinizla birlikte verilen kullanma kilavuzuna bakin ya
da bilgisayar iireticinizin destek merkezi ile temasa gegin.
Giincellenmis siiriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.
Bu kurulumdan kaynaklanabilecek hig bir sorun ve arizadan sorumlu degiliz.
« HDBaseT iletim cihazina bagl olarak sinyaller desteklenmiyor olabilir. IR ve RS232C de belirli durumlarda kullanilamayabilir.
« Projektdriin ve diziistii bilgisayarin baglantisini, projektor bekleme modundayken ve diziistii PC'yi agmadan 6nce yaptiginizdan emin olun.
Cogu durumda diziistii PCnin ¢ikis sinyali, agilmadan dnce projektore baglanmadikga acik hale gelmez.
*Eger uzaktan kumandanizi kullanirken ekrandaki goriintii kaybolursa, bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu veya gii¢ yonetimi
yazilimi olabilir.
« Aynica bkz. sayfa 179.
Resim aniden karanyor « Projektoriin qok yiiksek ortam sicakligi sebebiyle Zorunlu EKO. modunda olup olmadigini kontrol edin. Eger durum buysa, projektoriin i

sicakligini diistirmek amacyla [FAN MODU icin [YUKSEK] secin. (— sayfa 104)

Renk tonu veya ton sira disi

- [DUVAR RENGI] icin uygun rengin segilip secilmedidini kontrol edin. Eger dedgilse uygun bir secenek secin. (— sayfa 104)
- [RESIM] icinden [TON] ayarini yapin. (— sayfa 83)

Goriintii ekrana dik degil

« Ekran agisini iyilestirmek icin projektorii yeniden konumlandinn. (— sayfa 20)
« Trapezoid distorsiyonu diizeltmek icin Kilittagi diizeltme islevini kullanin. (— sayfa 34)

Resim bulanik

+ Netleme ayar yapin. (— sayfa 24)

« Ekran agisini iyilestirmek icin projektorii yeniden konumlandinn. (— sayfa 20)

« Projektdor ve ekran arasindaki mesafenin lensin ayar araligr icinde oldugundan emin olun.
(— sayfa 156)

« Lens garanti edilen araligin disinda bir miktarda kaydinildi mi? (— sayfa 158)

« Eger projektdr sogukken sicak bir odaya getirilmis ve acilmis ise lenste yogunlasma olusabilir. Bu oldugu takdirde lensteki yogunlasma
kaybolana kadar projektorii bekletin.

Goriintii diisey, yatay veya
her iki yonde de kayiyor

- Bilgisayarin ¢dziiniirliik ve frekansini kontrol edin. Goriintiilemeye calistiginiz ¢oziiniirligiin projektor tarafindan desteklendiginden emin
olun. (— sayfa 161)
+ [GORUNTU SECEN.] icindeki Yatay/Diisey ile bilgisayar gdriintiisiinii manuel olarak ayarlayin. (— sayfa 85)

Uzaktan kumanda calismiyor

- Yeni piller takin. (— sayfa 10)
« Siz ve projektor arasinda engel olmadigindan emin olun.
« Projektdrden en fazla 15 m (42,21 ft) uzakta durun. (— sayfa 11)

Gosterge yaniyor veya yanip
sontiyor

« Bkz. POWER/STATUS/LIGHT/TEMP./SHUTTER/KEY LOCK Gdstergesi. (— sayfa 175, 176)
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Sorun Su Ogeleri Kontrol Edin

RGB modunda capraz renk + Projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki AUTO ADJ. diigmesine basin. (— sayfa 25)
+ Meniiicindeki [GORUNTU SECEN.] icindeki [SAAT]/[FAZ] ile bilgisayar goriintiisiinii manuel olarak ayarlayin. (— sayfa 84)

Daha fazla bilgi icin saticinizla gordsin.
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Resim yoksa veya resim diizgiin goriintiillenmiyorsa.

«  Projektor ve PCigin glic agma siireci.
Projektoriin ve dizistl bilgisayarin baglantisini, projektér bekleme modundayken ve diziistii PC'yi agmadan 6nce yapti-
ginizdan emin olun.

Cogu durumda diziisti PC'nin ¢ikis sinyali, agilmadan 6nce projektore baglanmadikgca acik hale gelmez.

NOT: Gegerli sinyalin yatay frekansini Bilgi altindaki projektdr meniisiinden kontrol edebilirsiniz. Eqer “0 kHz" gdsteriyorsa, bunun anlami bilgisayardan sinyal ¢ikisi
olmamasidir. (— sayfa 125 veya sonraki adima gegin)

- Bilgisayarin harici ekranini etkinlestirme.

Dizistl PC'nin ekraninda goriintl olmasi bunu cikis sinyali olarak projektdre génderdigi anlamina gelmez. PC uyumlu
dizlistu bir bilgisayar kullanirken, islev tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir. Genellikle,
“Fn”tusu ile birlikte 12 islev tusundan biri harici ekrani acar veya kapatir. Ornegin NEC diziistii bilgisayarlarda Fn + F3, Dell
dizlistu bilgisayarlarda Fn + F8 tus kombinasyonlari harici ekran secimini degistirir.

- Bilgisayardan standart olmayan sinyal ¢ikis

Eger diziisti PC'den gelen cikis sinyali endistri standardi degilse, yansitilan goriintl dogru gosterilmeyebilir. Bu oldugunda,
projektor ekrani kullanilirken, diziistii PC’'nin LCD ekranini devre disi birakin. Her diziistu bilgisayarin yerel LCD ekranlarini
devre disi birakmak/tekrar devreye almak icin farkli yontemleri vardir. Ayrintili bilgi icin bilgisayarinizin dokiimanlarina
bakin.

« Mac kullanirken goriintl hatali gortinttleniyor

Projektor ile bir Mac kullanirken Mac adaptériiniin (projektor ile birlikte verilmemektedir) DIP anahtari ayarini ¢6ziindrlu-
glinuize gore ayarlayin. Ayarladiktan sonra, degisikligin etkili olmasi icin Mac'i yeniden baslatin.

Mac ve projektor tarafindan desteklenenler disindaki ekran modlarini ayarlamak icin Mac adaptori Gzerindeki DIP anah-
tarini degistirmek goriintiiyl biraz kaydirabilir veya hicbir sey goriintiilenmeyebilir. Bu oldugu takdirde DIP anahtari 13"
sabit moda ayarlanmali ve sonrasinda Mac yeniden baslatiimalidir. Bundan sonra DIP anahtarlari gériintilenebilir bir moda
getirin ve sonrasinda Mac'i tekrar baslatin.

NOT: 15-pimli bir Mini D-Sub terminali olmayan MacBook i¢in Apple Computer tarafindan iiretilen Video Adaptor kablosu gereklidir.

«  MacBook tizerine Yansitma

*  Projektori MacBook ile birlikte kullanirken, MacBook icin “yansitma” kapali olmadikga, ¢ikti 1024 x 768 olarak ayarlan-
mayabilir. Yansitma icin Mac bilgisayariniz ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna basvurun.

« Mac ekraninda klasorler ve simgeler gizli

Klasorler ve simgeler ekranda gortinmeyebilir. Bu oldugu takdirde Apple menisiinden [Goriinim] — [Dizenle] secenegdini
secin ve simgeleri diizenleyin.
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© PC Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

PC Kontrol Kodlari

islev Kod Verisi

GUCACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H

GUC KAPALI 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

GIRIS SECME HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
GIRIS SECME DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
GIRIS SECME BNC 02H 03H 00H 00H 024 0TH 02H OAH
GIRIS SECME BNC(KV) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
GIRIS SECME BNC(Y/C) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
GIRIS SECME BILGISAYAR 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
GIRIS SECME HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
GIRiS SECME SLOT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ABH B3H
RESIM SESSIZ ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 124

RESIM SESSIZ KAPALI 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

NOT: Gerekli oldugu takdirde PC Kontrol Kodlarinin tam listesi icin yerel satiainizla irtibat kurun.

Kablo Baglantisi

iletisim Protokolii
Baud hizi....vooerrers 38400 bps
Veri uzunlugu.................. 8 bit
2 1O Eslik yok

Burdurma biti .... Tek bit
Xagik/kapali ...... Yok
Haberlesme prosediirii.... Tam dubleks

NOT: Gihaza bagli olarak, uzun kablolarda daha diisiik bir baud hizi Gnerilebilir.

PC Control Terminali (D-SUB 9P)

PC'nin TxDsine

PC'nin RxD'sine >
PC'nin Topragina
N
@D
®O® @
PC'nin RTS'sine
PC'nin CTS'sine

NOT 1: 1,4, 6 ve 9 numarali pimler kullaniimaz.

NOT 2: “Géindermek icin lste” ve “Géndermek icin Sil” jumper’ kablo baglantisini basitlestirmek icin kablonun her iki ucunda birliktedir.

NOT 3: Uzun kablo kullanildiGinda projektdr meniileri icinde haberlesme hizinin 9600 bps olarak ayarlanmasi énerilir.
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9. Ekler

© Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personeli ile gériismeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin asagidaki listeyi kontrol ettiginizden
emin olun, ayrica kullanici kilavuzunuzdaki “Sorun giderme” béltiimiine de bakin. Asagidaki kontrol listesi sorununuzu daha

etkin sekilde ¢c6zmenize yardimci olacaktir.
* Kontrol icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Olusgma sikigi [T herzaman ] bazen (Ne siklikta?

) Cdiger ( )

Giig
Giic yok (POWER gdstergesi mavi yanmiyor). Ayrica bkz. “Durum Gostergesi (STATUS)".
Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.
GUC diigmesini basili tutmaniza ragmen gii yok.
Ana gii¢ anahtari “ACIK (I)” konumunda.

(alisma sirasinda kapanma.
Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.

[OTOMATIK KAPANMA] kapali (sadece [OTOMATIK KAPANMA] islevine sahip
modellerde).

[ZAMANLAYICI KAPALI] kapalt (sadece [ZAMANLAYICI KAPALI] islevine sahip
modellerde).

Video ve Ses
] PCveya video ekipmaninizdan projektdre gériintii gelmiyor.

—{_1 Projektorii once PC'ye baglayip sonra PC'yi agmis olmaniza ragmen hala
goriinti yok.

.

Diziistii PC'nizin sinyal gikisini projektdre gonderme.

- Islev tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir.
Genellikle, “Fn” tusu ile birlikte 12 islev tusundan biri harici ekrani agar veya
kapatr.

Goriintii yok (mavi veya siyah fon, goriintii yok).
AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala gériintii yok.

Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] islemi gerceklestirmis olmaniza ragmen hala
goriinti yok.

—
—
—
—{1 Giig kablosuun fisi giris terminaline tam olarak oturmus
—
—
—
—

Ekranda bir mesaj belirir.
( )

Projektdre bagli olan kaynak etkin ve kullanilabilir.

Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala gériintii yok.

Girig kaynaginin ¢oziiniirliigii ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.

Goriintii cok karanlik.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

Goriintii bozuk.

Goriintii trapezoidal beliriyor ([KILITTASI] ayarlamasi yapmaniza ragmen
degismiyor).

Diger

(] Goriintiiniin bir kismi kayip.
—{_1 AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

{1 Projektor meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis olmaniza ragmen
hala degismiyor.

[ ] Goriintii diisey veya yatay yonde kaymis.

—{ | VYatay ve diisey pozisyonlar bilgisayar sinyalinde diizgiin bir sekilde ayarland.
—{ ] Giris kaynaginin céziiniirliigi ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.
—{ 1 Baz pikseller kayip.

[ ] Goriintii titriyor.

— ] AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

— 1 Projektor meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis olmaniza ragmen
hala degismiyor.

—1{_1 Bilgisayar sinyalinde gariinti titriyor veya renk kaymasl var.
{1 [FANMODU] [YUKSEK] yerine [OTOM.] yapildigi halde hala degismiyor.
[ Goriintii bulanik veya net degil.

—{ ] PCde sinyalin oziiniirligiinii kontrol etmenize ve projektdriin dogal coziiniirlii-
Giine degistirmenize ragmen hala degismiyor.

] Netleme yapmaniza ragmen hala degismiyor.

Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektdriin sensoril ile uzaktan kumanda arasinda hicbir engel yok.

Projektdr kizilotesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek floresan isik
yakinina konulmus.

Piller yeni ve ters takilmamis.

181

Projektor kasast iizerindeki diigmeler calismiyor (sadece [KUMANDA PANELI KILiDi]
islevine sahip modellerde)

Meniiden [KUMANDA PANELI KILIDI] agilmamis veya devre disi.
Enaz 10 saniye boyunca SOURCE diigmesini basili tutmaniza ragmen degismiyor.



Asagidaki bosluga liitfen sorununuzu ayrintili bir gekilde tanimlayin.

Projektoriiniiziin kullamldigi uygulama ve ortam ile ilgili bilgi

Projektor

Model numarasi:

SeriNo.:

Satin alma tarihi:

Istk modiilii calisma siiresi (saat):
Eko. Modu:

Girig sinyaline dair bilgi:

CIKAPALI [TACIK

Kurulum ortami

Ekran boyutu: ing

Ekran tipi: []Beyaz [_]Boncuklar [_]Polarizasyon
[JGenisag []Yiiksek kontrast

Atis mesafesi: feet/ing/m

Yonlendirme: []Tavana montaj [] Masadstii

Elektrik prizi baglantisi:

[ Dogrudan prize bagl

(] Uzatma kablosuna veya baska bir seye bagli (bagh olan ekipman

Yatay senk. frekansi [ 1kHz
Diisey senk. frekansi [ 1Hz
Senk. polaritesi HO(+) =)
VO H=)
Senk. tipi CJAyn [JKompozit
[ Yesilde Senk.
STATUS gostergesi:
Siirekli yanan 11k (I Turuncu [ Yegil
Yanip sénen 1tk [ ] dongii
Uzaktan kumanda model numarasi:
PC

Projektér

Blu-ray oynatici

sayls| )
[] Uzatma kablosu makarasina veya baska bir seye bagli (bagl olan
ekipman sayisi )
Bilgisayar
Uretici:

Model numarasi:

Diziistii PC []/Masatistii []
Dogal ¢oziiniirliik:
Yenileme hizi:

Video adaptorii:

Diger:

Sinyal kablosu

NEC standart veya diger ireticinin kablosu?

Model numarasi: Uzunluk: in¢/m
Dagitim amplifikatorii
Model numarasi:
Degistirici
Model numarasi:
Adaptor

Model numarasi:

Video ekipmani
VCR, Blu-ray oynatici, Video kamera, Video oyunu veya digerleri
Uretici:

Model numarasi:
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