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DLP jest znakiem towarowym firmy Texas Instruments.

Apple, Mac, Mac OS, iMac i MacBook sg znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych
i innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework, Excel i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami towa-
rowymi lub znakami towarowymi firmy Microsoft w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Intel i Intel Core to znaki towarowe firmy Intel Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.
PowerPC to znak towarowy lub zastrzezony znak towarowy firmy International Business Machines Corporation.

Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader i Acrobat to zastrzezone znaki towarowe lub znaki towarowe firmy Adobe Systems
Incorporated w USA oraz w innych krajach.

W aplikacji Virtual Remote Tool wykorzystano biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy HDMI

Licensing LLC.
Hoimli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz w
innych krajach i obszarach.

Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® i Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® to zastrzezone znaki towarowe stowarzyszenia Wi-Fi Alliance.
Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.
CRESTRON i ROOMVIEW s3 zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Crestron Electronics, Inc. w USA i innych krajach.

NVIDIA, 3D Vision i Quadro s znakami handlowymi i/lub zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy NVIDIA w USA i/
lub innych krajach.

Wszelkie inne nazwy produktéw lub firm wymienione w niniejszej instrukgji obstugi moga by¢ znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

UWAGI

(1) Nie wolno przedrukowywac catej niniejszej instrukcji obstugi lub jej czesci bez uzyskania pozwolenia.

(2) Zawartosc tej instrukgji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzsza starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych

informacji, bledéw lub brakow prosimy o kontakt.

(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utrata zyskéw oraz innymi kwestiami

wynikajgcymi z uzywania projektora.



Wazne informacje

Przestrogi dotyczace bezpieczenstwa
Srodki ostroznosci

Przed uzyciem projektora firmy NEC nalezy dokfadnie przeczytac te instrukcje i zachowac ja w dostepnym miejscu do
wykorzystania w przysztosci.

OSTRZEZENIE
Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy odtaczy¢ wtyczke z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno znajdowac sie jak najblizej urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

OSTRZEZENIE
NIE WOLNO OTWIERAC OBUDOWY, ABY NIE DOSZtO DO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNATRZ URZADZENIA ZNAJDUJA SIE ELEMENTY DZIALAJACE POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

napieciem, ze moze ono spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym
elementem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi urzadzenia znajduja sie w
zatgczonej dokumentacji.

Nalezy sie szczeg6towo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia problemoéw.

ﬁ Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz urzadzenia znajduja sie pod tak duzym

OSTRZEZENIE: ABY UNIKNAC POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA NA DESZCZ ANI
NA DZIALANIE WILGOCI. NIE WOLNO UZYWAC PRZEDLUZACZY ANI PODLACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA,
DO KTOREGO NIE PASUJA WSZYSTKIE WTYKI.

Utylizacja zuzytego produktu

Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte urzadzenia
elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, byty utylizowane oddzielnie od
zwyktych odpadéw gospodarczych. Dotyczy to projektoréw oraz akcesoriéw elektrycznych i lamp. Przy utylizacji
takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytac sie o sposéb
postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostajg one w odpowiedni sposéb wykorzystane ponownie i poddane
recyklingowi. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograniczy¢ ilos¢ odpadéw oraz ograniczy¢ do minimum
negatywny wptyw na $rodowisko i zdrowie ludzkie zwigzany na przyktad z rteciag zawartg w lampie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktéw elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Panstw
Cztonkowskich Unii Europejskiej.

=i

OSTRZEZENIE
To jest produkt klasy A. W obszarach mieszkaniowych moze on powodowac zaktécenia fal radiowych. W takim wypadku
od uzytkownika moze by¢ wymagane podjecie odpowiednich dziatan.

OSTRZEZENIE

+ W celu ograniczenia zaktécen odbioru radia i telewizji uzywaj kabla sygnatowego z dofaczonym rdzeniem ferrytowym. Uzycie kabli
sygnatowych bez dotaczonego rdzenia ferrytowego moze powodowac zaktécenia w odbiorze radia i telewizji.

« Urzadzenie zostato przetestowane i zostata stwierdzona jego zgodnos¢ z ograniczeniami urzadzen cyfrowych klasy A zgodnie z czescig
15 norm FCC. Ograniczenia zawarte w przepisach zostaty opracowane, aby zapewni¢ odpowiedni poziom zabezpieczenia przeciw
zaktéceniom, gdy produkt jest uzytkowany w warunkach komercyjnych. Niniejsze urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze stanowic
Zrédto promieniowania energii o czestotliwosci radiowej; jezeli nie zostanie wiec zainstalowane i nie bedzie uzytkowane zgodnie
z instrukcja, moze stac sie zrédtem szkodliwych zaktécerh w komunikacji radiowej. Uzytkowanie urzadzenia w rejonie mieszkalnym
moze powodowac szkodliwe zaktécenia. W takim przypadku uzytkownik bedzie zmuszony do usuniecia zaktécen na wiasny koszt.
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Wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Teinstrukcje dotyczace bezpieczenstwa maja zapewnic diugi okres eksploatacji projektora oraz zapobiegac porazeniu pradem
i pozarowi. Nalezy doktadnie je przeczytac i przestrzegac wszystkich ostrzezen.

A Instalacja

«+ Projektora nie wolno instalowa¢ w nastepujacych warunkach:
- na niestabilnym wézku, podstawce lub stole;
- w poblizu wody, wanny i wilgotnych pomieszczen;
- w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie $wiatfa stonecznego, w poblizu grzejnikéw i urzadzen generujacych
ciepto;
- w $rodowisku petnym dymu, kurzu lub pary;
- na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.
+ Nie wolno instalowa¢ ani przechowywac projektora w ponizszych warunkach. W przeciwnym wypadku moze wystapic¢
usterka.
- W obrebie silnych p6l magnetycznych
- W miejscu narazonym na dziatanie zracych gazéw
- Nazewnatrz
« W przypadku instalacji projektora pod sufitem:
- Nie wolno prébowac wiasnorecznie instalowa¢ projektora.
- Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani
technicy.
- Ponadto sufit musi by¢ wystarczajaco wytrzymaty, aby méc podwiesi¢ projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych.
- W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE
-« Nienalezy zakrywac obiektywu ostong aniinnym przedmiotem w czasie, gdy projektor jest witgczony. Takie postepowanie
moze doprowadzi¢ do stopienia ostony na skutek ciepta emitowanego przez lampe.

»  Bezposrednio przed obiektywem projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do stopienia takiego przedmiotu pod dziataniem ciepta lampy.

A

NolI )

Orientacja i tryb wentylatora

« Nie nalezy przechyla¢ projektora w lewo ani w prawo. Przechylanie moze spowodowac awarie. Nie ma zadnych ograniczen
co do kata przechylenia do przodu lub do tytu. Wybierz odpowiednie ustawienie opcji [FAN MODE] (Tryb wentylatora),
wiasciwe dla kata montazu.

« Podczas zmiany ustawienia projektora, zmien réwniez odpowiednio opcje [USTAWIENIA] w [TRYB WENTYLATORA].
(—str. 127,128, 133)
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& Srodki ostroznosci dotyczace pozaru i porazenia pradem elektrycznym A

Nalezy upewnic¢ sie, czy zapewniona jest wystarczajgca wentylacja oraz czy odpowietrzniki nie sa niczym zastoniete, aby
zapobiec nagromadzeniu sie ciepta wewnatrz projektora. Nalezy zapewni¢ minimalng odlegtos¢ miedzy projektorem i
$ciang. (— strona v i vi)

Nie wolno dotykac wylotu wentylacyjnego z tytu obudowy urzadzenia, poniewaz po wigczeniu i bezposrednio po wylaczeniu
projektora dochodzi do jego rozgrzania. Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytaczenia projektora
za pomocg przycisku POWER (Zasilanie) lub odtgczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznos¢.

HOT

Nie wolno pozwoli¢ na wpadanie ciat obcych (takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru) do wnetrza projektora. Nie
wolno préobowac wyjmowac przedmiotéw, ktére wpadty do wnetrza projektora. Do wnetrza projektora nie wolno wktadac
metalowych przedmiotoéw, takich jak drut czy Srubokret. W razie dostania sie jakiego$ przedmiotu do wnetrza projektora
nalezy natychmiast odfaczy¢ go od zasilania i zleci¢ usuniecie takiego przedmiotu wykwalifikowanemu pracownikowi
serwisu.

Na gérnej powierzchni projektora nie wolno kfas¢ zadnych przedmiotow.

Nie wolno dotykac wtyczki przewodu zasilajgcego podczas burzy z piorunami. Moze to spowodowac pozar lub porazenie
pradem.

Projektor przez jest przeznaczony do pracy z zasilaniem 200-240V, prad zmienny, 50/60 Hz. Przed pierwszym uruchomieniem
projektora nalezy upewnic sie, ze uzywane zrédto zasilania ma odpowiednie parametry.

Nie wolno zaglada¢ w obiektyw przy wtagczonym projektorze. Moze to spowodowaé powazne uszkodzenie wzroku.
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Wszystkie przedmioty takie, jak szklo powiekszajace, nalezy utrzymywac z dala od toru promieni swietlnych projektora.
Swiatto emitowane przez obiektyw jest intensywne i w zwigzku z tym kazdy nietypowy przedmiot, ktéry moze przekierowac
Swiatto wychodzace z soczewki, moze réwniez powodowac nieprzewidywalne skutki, takie jak pozar lub uszkodzenie
wzroku.
Z przodu odpowietrznikdéw wylotowych projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.
W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do stopienia takiego przedmiotu lub oparzenia dfoni cieptem emitowanym przez
wylot.
Przewdd zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem szczegdlnej ostroznosci. Uszkodzony lub wystrzepiony przewdéd
zasﬂa;qcy moze by¢ przyczyng porazenia pragdem elektrycznym lub pozaru.

Nie wolno uzywac innych przewoddw zasilajacych poza okreslonym przez producenta.
- Nie wolno nadmiernie zgina¢ i szarpac przewodu zasilajagcego.
- Przewodu zasilajgcego nie wolno umieszcza¢ pod projektorem oraz innymi ciezkimi przedmiotami.
- Przewodu zasilajgcego nie wolno zakrywac miekkimi materiatami takimi, jak dywany.
- Nie wolno podgrzewac przewodu zasilajacego.
- Wityczki przewodu zasilajacego nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami.
W nastepujacych sytuacjach projektor nalezy wylaczy¢, odtaczy¢ przewdd zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie
wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu:
- Przewdd zasilajacy lub jego wtyczka sg uszkodzone lub przetarte.
- Doszto do rozlania ptynu na projektor lub byt on narazony na dziatanie deszczu lub wody.
- Projektor nie dziata w standardowy sposéb przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tym Podreczniku uzytkownika.
- Doszto do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.
- Wystapita znaczaca zmiana w dziataniu projektora, sygnalizujgca konieczno$¢ dokonania przegladu serwisowego.
Przed przeniesieniem projektora nalezy odtaczyc¢ przewdd zasilajacy oraz wszystkie inne przewody.
Przed umyciem obudowy lub wymiana lampy nalezy wytaczy¢ projektor i odtgczy¢ przewdd zasilajacy.
Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy go wytgczy¢ i odtgczy¢ przewod zasilajacy.
Przy korzystaniu z kabla LAN:
Ze wzgleddw bezpieczenstwa nie wolno podtaczac do ztacza urzadzen peryferyjnych, ktérych napiecie zasilania moze by¢
zbyt wysokie.
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A PRZESTROGA

« Projektor powinny przenosi¢ co najmniej dwie osoby. W przeciwnym razie moze on wywrdcic sie lub upas¢, powodujac
obrazenia ciata.

+ Nie nalezy dotykac¢ obudowy obiektywu w trakcie automatycznego jego przesuwania.

W przeciwnym razie dtonie moga zostac przytrzasniete poruszajgcym sie obiektywem.

« Stopki pochylajacej nie wolno uzywac do celéw niezgodnych z jej przeznaczeniem. Nieprawidtowe uzytkowanie, na
przyktad chwytanie za stopke lub wieszanie projektora na $cianie przy uzyciu stopki, moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

+ Projektora nie wolno transportowac¢ w miekkim futerale (przy transporcie przez kuriera lub jako tadunek towarowy).
Moze dojs¢ do uszkodzenia projektora wewnatrz miekkiego futeratu.

« Jedli projektor bedzie uzywany codziennie, nalezy skonfigurowa¢ ustawienia [LAMP SELECT] (WYBOR LAMPY) i [LAMP
INTERVAL MODE] (TRYB INTERWALU LAMPY). W tym celu z menu nalezy wybra¢ kolejno opcje [LAMP MODE] (TRYB
LAMPY) — [LAMP SELECT] (WYBOR LAMPY) i [LAMP INTERVAL MODE] (TRYB INTERWALU LAMPY).

- Uzycie funkcji bezposredniego wytaczenia zasilania jest dopuszczalne dopiero po uptywie przynajmniej 20 minut od
wiaczenia projektora i rozpoczecia wyswietlania obrazu.

+ Nie nalezy odtaczac kabla zasilajacego od gniazda $ciennego ani od projektora, kiedy projektor jest wigczony. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia zlacza zasilajgcego projektora lub bolcéw kabla zasilajacego.

Aby méc odtaczyc zasilanie sieciowe w czasie, kiedy projektor jest wtaczony, nalezy uzy¢ gtéwnego wytacznika zasilania
projektora lub listwy zasilajagcej wyposazonej w przetacznik i bezpiecznik.

« Zasilania sieciowego nie wolno wytaczac¢ przez 60 sekund po wiaczeniu lampy oraz kiedy wskaznik POWER (Zasilanie)
miga na niebiesko. Moze to spowodowac przedwczesne uszkodzenie lampy.

 Zalecane jest uzycie gniazda $ciennego z bezpiecznikiem o mocy znamionowej 20 A lub wigkszej.

Kalibracja po zamontowaniu obiektywu opcjonalnego

Nalezy koniecznie przeprowadzi¢ [KALIBRACIJE], naciskajac i przytrzymujac przycisk ORIENTATION/CALIBRATION przez co
najmniej 2 sekundy lub przytrzymujac przycisk CTL i naciskajac przycisk INFO/L-CALIB na pilocie po instalacji lub wymianie
soczewki. (— str. 19, 130) Kalibracja dostosowuje powiekszenie i zakres ostrosci.

Obiektywy wymagajace kalibracji:

« NP26ZL, NP27ZL, NP28ZL, NP29ZL, NP32ZL

Srodki ostroznosci dotyczace noszenia projektora/opcjonalnego obiektywu

Przesytajac projektor z obiektywem, nalezy przed wysytka zdemontowac obiektyw. llekro¢ obiektyw nie jest zamontowany na
projektorze, nalezy zawsze zaktadac na niego ostone. Obiektyw i mechanizm przesuniecia obiektywu moga ulec uszkodzeniu
podczas transportu.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Z pilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzi¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

+Nie wolno wyrzucac baterii do ognia.

« Jedli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.
+  Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

+ Nie wolno mieszac¢ starych i nowych baterii lub réznych rodzajéw baterii.

«  Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.
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Wymiana lampy

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy okreslonej w specyfikacji.

W celu wymiany lampy nalezy wykonac wszystkie instrukcje opisane na stronie 189.

Lampe nalezy wymieni¢ po wyswietleniu komunikatu [LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WYMIENIC
LAMPE 1 (lub 2). ZE WZGLEDU NA BEZPIECZENSTWO | WYDAJNOSC NALEZY UZYWAC LAMPY OKRESLONEJ W
SPECYFIKACJL]. Dalsze korzystanie z lampy po osiggnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowac strzaskanie
zaréwki i rozprys$niecie odtamkoéw szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga
spowodowac obrazenia ciata.

W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca celem zlecenia wymiany lampy.

Charakterystyka lampy

Projektor jest wyposazony w lampe wytadowcza do celéw specjalnych, ktéra jest wykorzystywana jako zrédto Swiatfa.
Cecha charakterystyczng tej lampy jest fakt, ze jej jasnos¢ stopniowo obniza sie wraz z wiekiem. Ponadto wielokrotne
wiaczanie i wylaczanie lampy zwieksza prawdopodobienstwo obnizenia jasnosci.

A PRZESTROGA:

« NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Bedzie ona niezwykle goraca. Nalezy wytaczy¢ projektor i
odtaczy¢ przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczekad przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.

+ Przy wyjmowaniu lampy z projektora zamontowanego podsufitowo nalezy upewnic sig, ze nikt nie stoi pod projektorem.
Jezeli doszto do przepalenia lampy, moga spasc fragmenty szkta.

Wymagane miejsce do instalacji projektora

Nalezy zapewnic¢ wystarczajaca ilos¢ miejsca miedzy projektorem a innymi obiektami, tak jak pokazano ponizej.

Nalezy unikac instalowania projektora w miejscu, gdzie bytby na niego kierowany strumien powietrza z systemu HVAC
(ogrzewania, wentylacji i klimatyzacji).

Ogrzane powietrze z systemu HVAC moze zostac zassane przez otwér wlotowy projektora. W takim przypadku temperatura
wewnatrz projektora zbytnio wzrosnie, co spowoduje automatyczne odfgczenie zasilania urzadzenia przez uktad ochrony
przed przegrzaniem.

Przyktad 1 — $ciany po obu stronach projektora.

50.cm (19.7 cali) lub wiecej 30 cm (12 cali) lub wiecej

UWAGA:
Na rysunku oznaczono wymagang ilos¢ miejsca z przodu i z tytu projektora oraz od gdry urzqdzenia.
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Przyktad 2 — $ciana z tytlu projektora.

(1) W przypadku instalacji na podtodze:

70 cm (27.6 cali) lub wiecej

UWAGA:
Na rysunku oznaczono wymagangq ilos¢ miejsca z tytu i po bokach projektora oraz od gory urzqdzenia.

(2) W przypadku montazu na suficie:

30cm (12 cali)
lub wiecej
=2 o
|
H Obiektyw

70 cm (27.6 cali) lub wiecej

UWAGA:
1. Na rysunku oznaczono wymaganq ilos¢ miejsca z przodu, z tyhu i po bokach projektora oraz od dotu urzqdzenia.
2. W przypadku zawieszenia projektora w odlegtosci 30 cm (12 cali) od sufitu nalezy zapewni¢ odpowiedniq ilos¢ miejsca ze wszystkich stron projektora i pod urzqdzeniem.

Informacje o trybie Duza wysokos¢

Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1600 metréw (5500 stop) nalezy ustawic¢ opcje [DUZA WYSOKOSC] w
parametrze [TRYB WENTYLATORA].

Uzywanie projektora na wysokosci 1600 metréw (5500 stdp) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze
spowodowac przegrzanie i wytaczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wiaczy¢
projektor.

Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1600 metréw (5500 stép) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze
spowodowac nadmierne schtodzenie lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybra¢ opcje [AUTO] parametru
[TRYB WENTYLATORAL.

Uzywanie projektora na wysokosci 1600 metréw (5500 stop) lub wiekszej moze skroci¢ okres eksploatacji elementéw
wewnetrznych urzadzenia, takich jak lampa.



Wazne informacje

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazéw:

Nalezy pamieta¢, ze uzywanie tego projektora w celu osiggania zyskéw lub przyciggania uwagi publicznosci w takich miejscach,
jak kawiarnie lub hotele oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej
czesci moze zostac uznane za naruszenie praw autorskich, ktére sa chronione miedzynarodowymi przepisami.

Funkcje [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [3D REFORM] (KOREKCJA GEOMETRYCZNA), [D-ZOOM] (POWIEKSZENIE CYFROWE) i
podobne.

A Zalecenia zdrowotne przy ogladaniu obrazéw tréjwymiarowych

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy zaznajomic sie z zaleceniami zdrowotnymi w instrukcji obstugi dotaczonej do
okularéw migawkowych lub do materiatéw w formacie tréjwymiarowym, w rodzaju filméw DVD, gier wideo lub plikow
komputerowych.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzega¢ ponizszych zalecen:

Okularéw migawkowych nie nalezy uzywa¢ do ogladania zadnych materiatéw niezgodnych z formatem
tréjwymiarowym.

- Nalezy zachowac odlegtos¢ przynajmniej 2 m od ekranu. Ogladanie obrazéw tréjwymiarowych z mniejszej odlegtosci
moze nadwyrezyc¢ oczy.

- Nalezy unika¢ ogladania obrazéw tréjwymiarowych przez zbyt dtugi czas. Po kazdej godzinie nalezy zrobi¢
15-minutowg przerwe.

- Jezeli uzytkownik lub ktokolwiek z jego rodziny cierpiat kiedykolwiek na dolegliwosci nasilajace sie pod wptywem
$wiatta, przed ogladaniem obrazéw tréjwymiarowych nalezy zasiegnac porady lekarskiej.

- Jesli podczas ogladania obrazéw tréjwymiarowych wystapia takie objawy, jak nudnosci, zawroty i béle gtowy,
zmeczenie oczu, nieostros¢ widzenia, konwulsje lub dretwienia, nalezy zaprzesta¢ ogladania. Jesli objawy nie ustapia,
nalezy zwréci¢ sie do lekarza.

- Obrazy tréjwymiarowe nalezy oglada¢ na wprost ekranu. Ogladanie pod katem moze wywotywac zmeczenie i béle oczu.
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1. Wprowadzenie

@ Jaka jest zawartosé opakowania?

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementéw

nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Oryginalne opakowanie i materiaty uzyte do pakowania nalezy zachowac, poniewaz beda one przydatne w razie koniecznosci

wysytki projektora.

Projektor

Ostona obiektywu

* Projektor jest dostarczany bez obiektywu
w komplecie. Informacje na temat typéw
obiektywow i odlegtosci wyswietlania zawiera
strona 219.

Pilot zdalnego sterowania Baterie alkaliczne AA (x2)

(7N901041)

Przewdd zasilajqcy x 2

(79TM1021)

Europa/Azja/Ameryka Potudniowa

(79TM1011 dla prqdu przemiennego 200 V)
Ameryka Pétnocna

Blokada przewodu zasilajgcego (79TM1111)

Naktadka antykradziezowa na jednostke LAN (do opcjonalnej jednostki bezprzewodowej sieci LAN) (79TM1091)

Wazne informacje (7N8N3713)
Instrukcja szybkiej konfiguracji (7N8N3721/7N8N3731)
Ograniczona gwarancja (Ameryka Pétnocna)

Klienci w Europie:

Nasze aktualne warunki gwarancji sa dostepne na naszej witrynie
internetowej:

www.nec-display-solutions.com

Ptyta CD-ROM do projektora firmy NEC
Podrecznik uzytkownika (PDF)
(7N951924)




1. Wprowadzenie

@ Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajace informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkgji i elementéw sterowania.

Gratulujemy zakupu nowego projektora

Jest to w tej chwili jeden z najlepszych projektoréw na Swiecie. Za pomoca tego projektora mozna wyswietla¢ precyzyjne
obrazy o przekatnej do 500 cali (200 cali na NP25FL/600 cali na NP32ZL) przy przesytaniu sygnatu zkomputera PC lub Macintosh
(przenosnego lub stacjonarnego), magnetowidu, odtwarzacza DVD lub kamery.

Projektor mozna zainstalowac na biurku lub wézku. Mozna réwniez uzywac projektora do wyswietlania obrazéw zza ekranu
albo zamontowac¢ go na state pod sufitem*'. Pilot zdalnego sterowania pozwala na bezprzewodowa obstuge projektora.

*1 Nie wolno prébowac wtasnorecznie instalowac projektora pod sufitem.
Aby zapewnic¢ prawidiowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani
technicy.
Ponadto sufit musi by¢ wystarczajgco wytrzymaty, aby mdc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepisow budowlanych. W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Cechy, ktore juz wkrotce docenisz:

Projektor DLP® o wysokiej rozdzielczosci i duzej jasnosci

Obrazy o wysokiej rozdzielczosci — rozdzielczos¢ standardowa WUXGA (1920 x 1200, 16:10)

Szeroki wybor opcjonalnych obiektywow, odpowiednio do miejsca instalacji.

Projektor obstuguje 6 typdw obiektywdw opcjonalnych, co pozwala spetni¢ wiele ré6znych wymagan w zakresie instalacji.
Dodatkowo obiektywy moga by¢ tatwo montowane i zdejmowane.

Fabrycznie projektor nie ma zamontowanego zadnego obiektywu. Opcjonalne obiektywy nalezy zakupic¢ oddzielnie.
System dwulampowy

System dwulampowy pozwala przedtuzy¢ okres eksploatacji lamp, zaoszczedzi¢ energie i zapewni¢ nadmiarowos¢.
Mozliwos¢ instalacji dwoch urzadzen jednoczesnie — nadmiarowosc i spetnienie wymagan w zakresie wysokiej
jasnosci

Zastosowanie dwéch projektoréw jednoczesnie zwieksza jasnos¢ i wyrazistos¢ obrazu.

Funkcja EDGE BLENDING (Rozmycie krawedzi)

Funkcja EDGE BLENDING (Rozmycie krawedzi) umozliwia wyswietlenie obrazu z wielu ekranéw na jednym duzym ekranie
w wysokiej rozdzielczosci.

Funkcje mechanicznego przesuwania obiektywu, powiekszenia i ostrosci zapewniaja elastycznos¢ instalacji

Mozliwos¢ mechanicznego przesuwania obiektywu w ptaszczyznie poziomeji pionowej pozwala na wyswietlanie obrazu
z pozycji spoza centrum ekranu. Mechaniczne funkcje regulacji powiekszenia i ostrosci umozliwiaja szybkie korygowanie
ustawien.

Zwrd¢ uwage, ze ostros¢ mozna regulowac recznie w przypadku obiektywu NP25FL.

Szeroki wybor gniazd wejsciowych i wyjsciowych (HDMI, DisplayPort, BNC itp.)

Projektor jest wyposazony w szeroki wybér ztaczy wejsciowych i wyjsciowych: komputer (analogowe), 5-wtykowe BNC, HDMI,
DisplayPort, Video, S-Video itp. (Ztacza komputer (analogowe) i BNC obstuguja takze komponentowy sygnat wejsciowy).

Ztacza wejsciowe HDMI i DisplayPort obstuguja protokét HDCP.

Gniazdo plyty opcjonalnej

Projektor wyposazono w gniazdo ptyty opcjonalnej (SB-0THC lub inne ptyty interfejsu NEC).

Uktad cyfrowego przetwarzania obrazu o wysokiej jakosci.

Procesor wideo Reon-VX jest uzywany do wyswietlania obrazéw o wysokiej jakosci.

Energooszczedna konstrukcja o poborze energii w trybie czuwania na poziomie 0.5 W lub mniejszym.

Kiedy wybrany jest energooszczedny tryb gotowosci w menu ekranowym, zuzycie energii pozostaje na poziomie 0,5 W.
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1. Wprowadzenie

« ,Tryb ekologiczny” zapewnia niskie zuzycie energii i wskaznik ,emisji tlenkéw wegla”.
Projektor moze pracowac w ,trybie ekologicznym?”, ktéry charakteryzuje sie obnizonym zuzyciem energii. Ponadto, kiedy
wiaczony jest tryb ekologiczny, energia, ktéra udato sie zaoszczedzi¢, jest przeliczana na wartos$¢ obnizonej emisji CO,.
Wynik obliczen jest wyswietlany w specjalnym komunikacie podczas wytaczania projektora oraz na ,ekranie informacyjnym”
menu ekranowego — LICZNIK WEGLA (CARBON METER).

« Funkcja ptynnego przetaczania ekranu podczas zmiany zrédta sygnatu

Po podtaczeniu kabla do ztacza wejsciowego obraz wyswietlany bezposrednio przed podtaczeniem go zostaje zatrzymany,
aby projektor mogt wyswietli¢ nowy bez przechodzenia do czarnego ekranu.

» Roéwnoczesne wyswietlanie dwéch obrazéw (obraz w obrazie/obraz przy obrazie)
Jeden projektor pozwala wys$wietla¢ dwa obrazy z dwéch zrédet réwnoczesnie.

Dwa obrazy moga by¢ potaczone na dwa sposoby: ,obraz w obrazie”, w ktérym obraz podrzedny jest wyswietlany jako
fragment obrazu gtéwnego, i ,ukfad”, w ktérym obrazy gtéwny i podrzedny sa utozone obok siebie.

« Zabezpieczenie przed uzyciem przez osoby niepowotane.
Ten projektor zostat wyposazony w nastepujace zabezpieczenia:

- Zabezpieczenie hastem: Jesli menu ekranowe zostanie zabezpieczone hastem, po wiaczeniu zasilania pojawi sie
komunikat z prosba o wpisanie hasta.

« Zgodnosc¢ z siecig przewodowa i bezprzewodowa (adapter sieci bezprzewodowej do nabycia oddzielnie).

Projektor jest wyposazony w port LAN (RJ-45), pozwalajacy podfaczy¢ kabel sieci przewodowej. Sie¢ umozliwia m.in.
transmisje obrazéw z komputera oraz sterowanie projektorem z komputera.

Ponadto, po wyposazeniu w oferowany oddzielnie adapter sieciowy Wi-Fi, projektor moze funkcjonowac w sieci
bezprzewodowej (NPO2LM).

« Wygodne oprogramowanie narzedziowe do pobrania z Internetu

Z naszej witryny internetowej pobra¢ mozna pie¢ programéw narzedziowych (Image Express Utility 2.0, PC Control Utility
Pro 4 (dotyczy systemu Windows)/Pro 5 (dotyczy systemu Mac OS), Image Express Utility 2 for Mac, i Virtual Remote Tool).

» Przycisk przegladarki zgodnej z siecig LAN.
Przegladarka zainstalowana w projektorze pozwala wyswietla¢ zdjecia i filmy zawarte w folderach udostepnionych na
komputerze przytgczonym do sieci przewodowej lub bezprzewodowe;j.
- Przegladarka obstuguje funkcje ,udostepnianie multimediéw” z programu Windows Media Player 11.

« Obstuga oprogramowania CRESTRON ROOMVIEW

Projektor obstuguje protokét CRESTRON ROOMVIEW, umozliwiajacy wspdlne zarzadzanie i sterowanie wieloma
urzadzeniami przez sie¢ za posrednictwem komputera lub sterownika.

« Obstuga obrazéw tréjwymiarowych

Projektor wyswietla obrazy 3D uzytkownikowi korzystajacemu z dostepnych w sprzedazy okularéw migawkowych LCD.
« NVIDIA® 3D Vision™ Pro jest obstugiwany

Projektor umozliwia ogladanie obrazéw 3D poprzez uzywanie z obstugiwanga karta graficzng lub oprogramowaniem.
Informacje o tej instrukcji obstugi

Aby jak najszybciej rozpocza¢ uzytkowanie projektora, nie nalezy sie $pieszy¢, tylko zrobi¢ wszystko w prawidtowy sposéb
za pierwszym razem. Poswiec teraz kilka minut na zapoznanie sie z instrukcja obstugi. Moze to da¢ oszczednos¢ czasu w
przysztosci. Na poczatku kazdego rozdziatu tej instrukcji obstugi znajduje sie streszczenie. Jezeli dany rozdziat nie dotyczy
danej sytuacji, mozna go pominac¢.



1. Wprowadzenie

@ Nazwy czesci projektora
Przéd/ géra
Obiektyw mozna naby¢ oddzielnie. Ponizszy opis dotyczy projektora zzamontowanym obiektywem NP27ZL.

Port USB (LAN) (do opcjonalnego
adaptera bezprzewodowej sieci LAN)
(— strona 178)

Kolumna tqczqca

Zawleczka bezpieczeristwa

Swiatta LED (szes¢ lokacji)

Czujnik pilota (umieszczony z przodu i z
tytu obudowy)

(— strona 10)

Dzwignia zwalniania obiektywu/
DZwignia bezpieczeristwa (obie
dzwignie sq zlokalizowane wewnqtrz
zastony obiektywu). (— strona 167)

Panel sterowania
(— strona 6)

Obszar wskaznikéw
(— strona 6)

Ostona obiektywu
Obiektyw

Zastona obiektywu

Gniazdo zasilania

Tutaj nalezy podtqczy¢ dostarczonq
trojwtykowq wtyczke przewodu
obiektyw). zasilajgcego. Drugi koniec przewodu
nalezy podtqczy¢ do dziatajqcego
Sciennego gniazda elektrycznego.
(— strona 15)

Ostona obiektywu
(Ostona obiektywu jest zatozona na

Otwor wentylacyjny (wlot)

Pokrywa filtra —— Gniazdo blokady przewodu
zasilajgcego (— strona 16)

Stopka regulacji nachylenia z
mozliwosciq dostosowania
(— strona 24)

Gtéwny wytqcznik zasilania

Uchwyt Panel podtqczeri
(— strona 7)

WSKAZOWKA:
« (ztery kolumny tgczqce mogq zostac usuniete z projektora.
(— strona 183)



1. Wprowadzenie

Tyt

A PRZESTROGA:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytaczenia projektora za pomoca przycisku POWER (Zasilanie)
lub odfaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowa¢ ostroznosc.

Kolumna tgczqcq

Zawleczka bezpieczeristwa

Otwor wentylacyjny (wylot)
Tutaj wylatuje podgrzane powietrze.

Czujnik pilota (umieszczony z przodu i z
tytu obudowy)
(— strona 10)

Pokrywa lampy (1)
(— strona 190, 191) Pozioma gatka regulacji
Stopka regulacji nachylenia z Uchwyt
mozliwosciq dostosowania
(= strona 25) Otwor wentylacyjny (wlot)
Pokrywa lampy (2)

(— strona 190, 191)

Pokrywa filtra (— strona 184, 192)

Tylny panel podtqczen (3D)
(— strona 8)




1. Wprowadzenie

Panel sterowania/Obszar wskaznikow

W ® N v A WwN=

10.
11.

2I Z? 4 5 6

i 1111

POWER STATUS LAMP1 LAMP2 TEMP

HUTTER

S
L w.\ 4 9
o H

1 7 8 9
AuTO | 3p- |+ oRiEnTATN o
SOURCE| ‘ADJ. REFORM | == B HOME POSITION
SHIFT
O'sX0, 9 e

MENU EXIT

12 1314 15 16 17 18

@ Przycisk (POWER) (Zasilanie) (— strona 19, 34)

Wskaznik POWER (Zasilanie) (— strona 19, 34, 232)

Wskaznik STATUS (Stan) (— strona 232)

Wskazniki LAMPA 1 (LAMP 1) i LAMPA 2 (LAMP 2) (— strona 189, 232)

TEMP. Wskaznik (— strona 233)

Wskaznik ZASLONKA (SHUTTER) (— strona 233)

Przycisk SOURCE (Zrédto) (— strona 22)

Przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) (— strona 33)

Przycisk KOREKCJA GEOMETRYCZNA (3D REFORM) (— strona 41)

Przycisk ORIENTATION/CALIBRATION (Orientacja/kalibracja) (— strona 19, 21)
Przycisk ZASLONKA/POZYCJA WYJSCIOWA (SHUTTER/HOME POSITION) (- strona 27, 37)

UWAGA: ,Potozenie wyjsciowe” przesuniecia obiektywu w przypadku obiektywu z zakresem przesuniecia nie jest potozeniem srodkowym. Potozenia wyjsciowego nalezy
uzywac podczas montazu obiektywu.

12
13.
14
15.
16.
17.
18.
19.

. Przycisk MENU (— strona 104)

Przyciski AV €4 (— strona 104)

. Przycisk ENTER (— strona 104)

Przycisk EXIT (Zamknij) (— strona 104)

Przyciski LENS SHIFT (PRZESUNIECIE OBIEKTYWU) AV <4 (— strona 27)
Przyciski FOCUS (OSTROSC) +/- (— strona 29)

Przyciski POWIEKSZENIE (ZOOM) +/—- (— strona 30)

Przycisk Swiatta

Oswietla panel sterowania i panel terminalu



1. Wprowadzenie

Cechy panelu zlaczy

W e NV REWDN-=
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= O
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HDMIN Displa}Port IN COMPUTER 2 IN compUler 11N
@ LAN é @ ﬁ ® (-S ®
I

MONITOR OUT S-VleEO IN

PC CONTROL @REMOTE (COMP 1)

)
@)

=)

COMPUTER 3 IN

@ ) @]

SLoT

13 11 12 14 6

Wejscie COMPUTER 1 IN/wejscie sygnatu komponentowego (Mini D-Sub, 15 stykéw) (— strona 15, 170, 175)
Wejscie COMPUTER 2 IN/wejscie sygnatu komponentowego (Mini D-Sub, 15 stykéw) (— strona 170, 175)
Wejscie COMPUTER 3 IN/wejscia sygnatu komponentowego (R/Cr, G/Y, B/Cb, H, V) (BNC x 5) (— strona 170, 175)
Wejscie HDMI IN (typ A) (— strona 171, 172, 176)

Ztacze DisplayPort IN (DisplayPort 20P) (— strona 171)

Wyjscie MONITOR OUT (COMP 1) (Mini D-Sub 15 stykéw) (— strona 173)

Wejscie VIDEO IN (BNC) (— strona 174)

Wejscie S-VIDEO IN (Mini DIN 4 styki) (— strona 174)

Port LAN (RJ-45) (— strona 177)

. Port USB (Typ A) (— strona 82)
. Port PC CONTROL (D-Sub, 9 stykow) (— strona 237)

Tego portu uzywa sie do podfaczenia komputera lub systemu sterujacego. Pozwala to sterowac projektorem za
pomoca protokotu komunikacji szeregowej. W razie pisania wtasnych programoéw typowe kody sterowania komputera
przedstawiono na stronie 237.

Gniazdo REMOTE (typu stereo mini)

To gniazdo stuzy do podtaczenia przewodowego pilota projektora za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla do pilotéw
z wtyczka stereo typu mini o Srednicy 3,5 (bez opornosci).

Podfacz dotaczony pilot do projektora za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla do pilotéw przewodowych. (— strona
11)

UWAGA:
«Podiqczenie kabla zdalnego do mini jacka REMOTE (ZDALNY) na panelu terminalu spowoduje, Ze dziatanie bezprzewodowe bedzie niedostepne.

13.
14.

Port USB (LAN) % (do opcjonalnego adaptera bezprzewodowej sieci LAN) (— strona 178)
Gniazdo opcjonalne (SLOT) (— strona 223)



1. Wprowadzenie

Tylny panel podtaczen (cecha panelu 3D)

STEREO DVI

15

6@ O

SYNCOUT  SYNCIN

17

15. Zkgcze STEREO DVI (DVI-D, Dual Link, 24p) (— strona 76)
16. Ztacze SYNC OUT (BNC) (— strona 76)
17.Ztacze SYNCIN (BNC) (— strona 76)



1. Wprowadzenie

@ Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania
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1. Nadajnik podczerwieni
(— strona 10)

2. Gniazdo pilota
Aby uzywac pilota w trybie prze-
wodowym, podfacz w tym miejscu
dostepny w sprzedazy kabel do
pilotéw. (— strona 11)

3. Przycisk POWER ON (Wk. zasila-
nie)
(— strona 19)

4. Przycisk POWER OFF (Wyt. zasila-
nie)
(— strona 34)

5. Przycisk INFO/L-CALIB.
(— strona 19) (Funkcja przycisku
INFO nie bedzie dziata¢ na projek-
torach tej serii.)

6. Przyciski VOL./FOCUS +/-
(— strona 29)

7. Przyciski D-ZOOM/ZOOM +/-
(— strona 30)

8. Przycisk TEST
(— strona 24)

9. Przycisk ECO/L-SHIFT
(— strona 28)

10. Przycisk MENU
(— strona 104)

11. Przycisk EXIT (Zamknij)
(— strona 104)

12. Przycisk ENTER
(— strona 104)

13. Przycisk AV <>
(— strona 104)

14. Przycisk ON-SCREEN
(— strona 37)

15. Przycisk SHUTTER (ZASLONKA)
(— strona 37)

16. Przycisk AV-MUTE
(— strona 37)

17. Przycisk PICTURE (Obraz)
(— strona 113, 115)

18. Przycisk SOURCE (Zrédto)
(— strona 22)

19. Przycisk 3D REFORM
(— strona 41)

20. Przycisk PIP/FREEZE
(— strona 37, 45)

21. Przycisk AUTO ADJ. (Automatycz-
na regulacja)
(— strona 33)

22,23, 24. Przycisk COMPUTER 1/2/3
(— strona 22)

25. Przycisk VIDEO
(— strona 22)

26. Przycisk S-VIDEO
(— strona 22)

27. Przycisk HDMI
(— strona 22)

28. Przycisk DisplayPort
(— strona 22)

29. Przycisk VIEWER
(— strona 22, 78)

30. Przycisk NETWORK (Sie¢)
(— strona 22)

31. Przycisk SLOT

32. Przycisk ID SET (Konfiguracja ID)
(— strona 132)

33. Przyciski numeryczne (0 do 9/
CLEAR)

34. Przycisk CTL
Tego przycisku uzywa sie tacznie z
innymi przyciskami, podobnie jak
klawisza CTRL na komputerze.

35. Przycisk LIGHT
Tym przyciskiem wtacza sie podswie-
tlenie przyciskoéw pilota.
Podswietlenie wytaczy sie, jeslizaden
przycisk nie zostanie nacisniety w
ciagu 10 sekund.

36. Przycisk HELP (Pomoc)
(— strona 138)

37. AUX Button
(— strona 76)



1. Wprowadzenie

Zaktadanie baterii

1. Nacisnij zatrzask i zdejmij po- 2. Wto6znowe baterie (AA). Upew- 3. Wsun ostone nad baterie az do jej zatrzasniecia.
krywe baterii. nij sie, czy prawidtowo usta-
wiono bieguny baterii (+/-).

UWAGA: Nie wolno tqczy¢ starych i nowych baterii lub réznych rodzajow
baterii.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Zpilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzi¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

« Nie wolno wyrzucac baterii do ognia.

- Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.
«  Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

«  Nie wolno miesza¢ starych i nowych baterii lub r6znych rodzajéw baterii.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

7m 7m
Bop— ©
30° (il
30°
30°
30°

\W Pilot zdalnego
sterowania

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie projektora

£ 30°
300‘\ Troeoe ] (o -
ol 30
E | = -
’m - N 7m

»  Sygnat podczerwieni zalezy od linii widzenia i siega na odlegtos¢ okoto 7 m (22 stép) w obrebie 60-stopniowego kata
czujnika zdalnego sterowania w obudowie projektora.

« Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajdujg sie przeszkody albo silne swiatto
bedzie pada¢ na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniajg prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.

10



1. Wprowadzenie

Uzywanie pilota w trybie przewodowym
Jeden koniec kabla pilota podigcz do gniazda REMOTE typu mini w projektorze, a drugi koniec do gniazda w pilocie.

Gniazdo pilota

UWAGA:

« Gdy kabel pilota podtgczony jest do gniazda REMOTE, pilot nie dziata w trybie bezprzewodowej komunikacji na podczerwien.

- Gdy kabel pilota jest podtqczony do gniazda REMOTE, funkcje [0SZCZEDZANIA ENERGII] oraz [GOTOWOSCI TRANSMISJI] nie bedq dziata¢ w [TRYBIF GOTOWOSCI].
«  Pilot nie bedzie zasilany z projektora poprzez gniazdo REMOTE. W trybie przewodowym w pilocie niezbedna jest bateria.

11



1. Wprowadzenie

@ Srodowisko operacyjne dla oprogramowania pobieranego

Z naszej witryny internetowej mozna pobrac nastepujace oprogramowanie.

Nazwa programu

Funkcje

Image Express Utility 2.0

Jest to program uzywany do przesyfania zawartosci ekranu komputera do projektora
za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN (tryb zebrania).
Wyswietlane obrazy moga by¢ przesytane na komputery osobiste i zapisywane na
nich.

Kiedy uzywany jest tryb ,Meeting Mode” (Zebranie), wyswietlane obrazy moga by¢
wysytane na komputery osobiste i zapisywane. Obrazy mozna wysyta¢ zkomputera
nie tylko na jeden projektor, lecz takze na dwa lub wiecej projektoréw réwnoczesénie.
(— strona 198)

PC Control Utility Pro 4/
PC Control Utility Pro 5
(do systemdéw Mac OS)

To oprogramowanie stuzy do obstugi projektora z komputera, kiedy komputer jest
potaczony z projektorem w sieci lokalnej (przewodowej lub bezprzewodowej). (—
strona 209)

Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac z potaczeniem szeregowym.
PC Control Utility Pro 4 pozwala na regulowanie ustawien 3D.

Image Express Utility for Mac

Jest to program uzywany do przesytania zawartosci ekranu komputera Macintosh
do projektora za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowe;j sieci LAN. Aby
uzyskac informacje o srodowisku operacyjnym Macintosh, patrz strona 212.

Virtual Remote Tool

Kiedy komputer jest potaczony z projektorem przez sie¢ (przewodowa lub
bezprzewodowg), mozna za jego posrednictwem wykonywac takie czynnosci, jak
wigczanie i wytaczanie projektora lub przetaczanie zrédta sygnatu. Mozna tez przestac
do projektora obraz i zarejestrowac go jako logo. Po zarejestrowaniu logo mozna
zablokowa¢, aby unikna¢ jego zastapienia. (— strona 216)

* Do korzystania z bezprzewodowej sieci lokalnej wymagany jest adapter sieci bezprzewodowej, dostepny w oddzielnej sprzedazy.

UWAGA:

« Program Image Express Utility for Mac nie obstuguje , trybu zebrania” (Meeting Mode) dostepnego w programie Image Express Utility 2.0.

Ustuga pobierania danych

Aby pobrac lub zaktualizowac te programy, nalezy odwiedzi¢ nasza witryne internetowa:
Adres URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

12
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1. Wprowadzenie

Srodowisko operacyjne

W dalszej czesci opisano srodowisko operacyjne programu Image Express Utility Lite 2.0. Informacje dotyczace innych
programow zawiera funkcja pomocy kazdego programu.

Obstugiwane systemy Windows 8 (Core Edition)

operacyjne Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition z dodatkiem Service Pack 2 lub nowszym

Windows XP Professional z dodatkiem Service Pack 2 lub nowszym

Windows XP Tablet PC Edition 2005 lub nowszy (Windows XP Tablet PC Edition z dodatkiem

Service Pack 2 lub nowszym)

+ Funkcja ,fatwego podfaczania” obstuguje uprawnienia administracyjne wytacznie w
systemach Windows XP i Windows 7/Windows Vista

« Funkcja oszczedzania energii systemu Windows nie jest obstugiwana.

Procesor + Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Wymagany procesor Pentium 4/Pentium M 800 MHz lub szybszy
Zalecany procesor dwurdzeniowy 1 GHz lub szybszy
+ Windows XP
Procesor Pentium IIl 800 MHz lub szybszy
Zalecany procesor Pentium 4 1,6 GHz lub szybszy

Pamiec + Windows 8/Windows 7/Windows Vista
512 MB lub wiecej
Zalecane 1 GB lub wiecej
+ Windows XP
128 MB lub wiecej
Zalecane 192 MB lub wiecej
* Wieksza ilos¢ pamieci moze by¢ wymagana w celu jednoczesnego uruchamiania
dodatkowych aplikacji.

Karta graficzna + Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Wynik czastkowy elementu Grafika 3,0 lub wiecej Indeksu wydajnosci systemu Windows.

Srodowisko sieciowe Przewodowa lub bezprzewodowa sie¢ LAN kompatybilna z protokotem TCP/IP
(* Nalezy uzy¢ urzadzenia bezprzewodowej sieci LAN zgodnego ze standardem Wi-Fi).

Rozdzielczos¢ + Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Wymagana SVGA (800 x 600) lub wyzsza
Zalecana XGA (1024 x 768) lub wyzsza

+ Windows XP
Wymagana VGA (640 x 480) lub wyzsza
Zalecana XGA (1024 x 768) lub wyzsza

Kolory ekranu High Color (15-bitowe, 16-bitowe)
True Color (24-bitowe, 32-bitowe) (zalecane)
« 256 lub mniej koloréw nie jest obstugiwane.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

W tym rozdziale zawarto opis wtaczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

@ Procedura wyswietlania obrazu

Punkt 1

« Podtqczenie komputera/dotqczonego przewodu zasilajgcego (— strona 15)

U

Punkt 2

« Wilqczenie projektora (— strona 18)

U

Punkt 3

« Wybranie zrédta (— strona 22)

U

Punkt 4
» Regulacja wymiaréw i potozenia obrazu (— strona 24)
« Korekcja znieksztatcen trapezowych [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] (— strona 31)

U

Punkt 5
» Regulacja obrazu
- Automatyczna optymalizacja sygnatu komputerowego (— strona 33)

U

Punkt 6

» Prezentacja

U

Punkt 7

» Wytqczenie projektora (— strona 34)

U

Punkt 8

« Noszenie projektora (— strona 36)

14



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Podlaczenie komputera/dotaczonego przewodu zasilajacego

UWAGA:
« Przed wykonaniem ponizszych krokdw zamontuj obiektyw. (— strona 167)

1.

Podtqcz komputer do projektora.

W tym rozdziale przedstawiono informacje dotyczqce podstawowego podtqczania projektora do komputera. Informacje doty-
czqce innych potqczeni zawiera rozdziat,,(2). Montaz i potqczenia” na stronie 170.

Podtqcz przewdd komputerowy (VGA) do wejscia COMPUTER 1IN projektora i portu komputera (mini D-Sub 15 stykéw). Obracajqc
Sruby radetkowane obu ztqczy, zamocuj przewdd komputerowy (VGA).

. Podlqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do projektora.

OSTRZEZENIE: ABY UNIKNAC POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA NA DESZCZ ANI
NA DZIALANIE WILGOCI.

NIE WOLNO UZYWAC PRZEDLUZACZY ANI PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA, DO KTOREGO NIE PASUJA
WSZYSTKIE WTYKI.

Wazne informacje:

+ Podczas podtqczania lub odtqczania dostarczonego w zestawie przewodu zasilajgcego nalezy upewnic sie, ze gtdwny wytqcznik
zasilania znajduje sie w pofozeniu [O] (zasilanie odtqczone). Nieprzestrzeganie powyzszego zalecenia moze spowodowac
uszkodzenie projektora.

« Nie korzystaj z zasilania tréjfazowego. Takie postepowanie moze spowodowac awarie.

Najpierw podtqcz dostarczonq tréjwtykowq wtyczke przewodu zasilajqcego do wejscia ACIN projektora, a drugi koniec przewodu
do dziatajqcego sciennego gniazda sieciowego.

Jo] ®

® ®
i I -
e

Gtéwny wytqcznik zasilania

—
Upewnij sie, czy wtyki sq dobrze podtqczone do wejscia — \l/
1 ACIN oraz Sciennego gniazda sieciowego. Do gniazda

S — N LT

k© =i @‘% I ) elektrycznego

Korzystanie z dofaczonych przewodoéw zasilajacych
Wybierz przewdd zasilajacy odpowiedni do twojego kraju lub regionu.

Europa/Azja/Ameryka Potudniowa Ameryka Pétnocna

(— strona 229)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Korzystanie z blokady przewodu zasilajacego

Aby zapobiec przypadkowemu wyciggnieciu przewodu zasilajgcego z gniazda AC IN projektora, nalezy zamontowac blokade
przewodu zasilajacego, ktéra mocuje go na state.

UWAGA:
« Nie nalezy spinac przewodu zasilajgcego z innymi kablami. W przeciwnym razie moze nastqpic emisja szumu wplywajqca negatywnie na przewdd sygnatowy.

&PRZESTROGA

« Aby zapobiec obluzowaniu sie kabla zasilajacego, nalezy upewnic sie, ze wszystkie bolce kabla zasilajagcego sa
catkowicie wcisniete do gniazda zasilania w projektorze, zanim zostanie uzyta zatyczka kabla zasilajacego w celu
przymocowania kabla zasilajagcego. Obluzowanie kabla zasilajgcego moze spowodowac pozar lub porazenie pradem
elektrycznym.

«  Nie wolno zwija¢ przewodu zasilajgcego. Moze to spowodowac przegrzanie lub pozar.

+ Nie nalezy spina¢ dwoch przewodéw zasilajacych, ktére postuza do zasilania projektoréw umieszczonych na sobie.
Moze to wywotac niebezpieczenstwo pozaru.

UWAGA: Nalezy uwaza¢, aby nie wtozy¢ paska w odwrotng strone. Po dotqczeniu paska nie bedzie mozna go wyjqc z gniazda.

Podlaczanie blokady przewodu zasilajacego
1. Wiéz koricowke paska blokady przewodu zasilajqcego do gniazda obok ztqcza AC IN na panelu potqczen.

2. Uzyj blokady przewodu zasilajqcego, aby go przypiqc.
Popchnij docisk, aby go zablokowac.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Wyjmowanie przewodu zasilajgcego z blokady

1. Pchnij docisk blokady przewodu zasilajgcego, aby uwolnié¢ przewéd.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wiaczanie projektora

UWAGA:

« Projektor jest wyposazony w dwa przetqczniki zasilania: gtowny przetqcznik zasilania i przycisk ZASILANIE (POWER); na pilocie zdalnego sterowania znajdujq sie przyciski
WEACZENIE ZASILANIA (POWER ON) i WYEACZENIE ZASILANIA (POWER OFF)

« Wiaczanie projektora:

1. Przesun gtowny wytqcznik zasilania w potozenie WEACZ (ON) — (I).

Projektor przejdzie w tryb gotowosci.
2. Nacisnij przycisk POWER (zasilanie).
Projektor jest gotowy do uzycia.

» Wylaczanie projektora:
1. Nacisnij przycisk POWER (zasilanie).

Pojawi sie komunikat potwierdzenia.

2. Nacisnij ponownie przycisk ZASILANIE (POWER).
Projektor przejdzie w tryb gotowosci.

3. Przesun gtéwny wylqcznik zasilania w potozenie WYtACZ (OFF) — (O).
Projektor zostanie wytqczony.

Zdejmij ostone obiektywu.

Y )/

1. Przesun gtéwny wylqcznik zasilania w potozenie WLACZ
(ON) —(I).
Projektor przejdzie w tryb gotowosci. W trybie gotowosci dioda
POWER (Zasilanie) miga na pomarariczowo, a dioda STATUS
(Stan) - na zielono, kiedy wybrano opcje [NORMALNY] parametru
[TRYB GOTOWOSCI]. Patrz: sekcja Wskaznik POWER (Zasilanie).
(— strona 232)

Jesli pracujesz w ciemnym pomieszczeniu, wygodnie jest uzywac
lamp LED na projektorze.
Nacisnij przycisk SWIATEO (LIGHT) aby wiqczy¢ swiatta LED, ktére
oswietlq panel sterowania i panel terminalu. Wcisnij go ponownie,
aby wytqczyc¢ swiatfo LED.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2. Nacisnij przycisk @ ZASILANIE (POWER) na obudowie
projektora lub przycisk WLACZENIE ZASILANIA (POWER ON)
na pilocie zdalnego sterowania.

SOURCE ADJ REFORM

Wskaznik POWER (Zasilanie) zmieni kolor na niebieski i projektor
bedzie gotowy do uzycia.

WSKAZOWKA: MENU EXIT
- Wyswietlenie komunikatu ,PROJEKTOR JEST ZAMKNIETY! WPROWADZ StOWO

KLUCZOWE.” oznacza, ze wigczono funkcje [BEZPIECZENSTWO]. (— strona 46)
« Kiedy wyswietlony jest komunikat trybu ekologicznego, oznacza to, Ze opcja

[KOMUNIKAT EKOLOGICZNY] jest wigczona. (— strona 126) Gotowos¢ Miganie Wiaczony

Po witgczeniu projektora upewnij sie, czy witqczono komputer lub

e ‘
Zrédto obrazu. H @II @
W

UWAGA: Kiedy na wejsciu nie ma zadnego sygnatu, wyswietlany jest ekran z logo NEC POWER POWER POWER
(domysinie) lub ekran w kolorze niebieskim albo czarnym. State swiecenie na Migajaca niebieska | | State swiecenie na
pomarariczowo lampka niebiesko

(— strona 232)

Kalibracja obiektywu * ORIENTATION + GINTENNNN
Poinstalacjilub wymianie soczewkinalezy koniecznie przeprowadzi¢ B ME —
[KALIBRACJE], naciskajac i przytrzymujac przycisk ORIENTATION

przez co najmniej dwie sekundy lub przytrzymujac przycisk CTL i @E .
naciskajac przycisk INFO/L-CALIB na pilocie. Kalibracja dostosowuje em(>) ©

powiekszenie i zakres ostrosci. Niewykonanie kalibracji moze @
powodowac obnizenie jakosci ostrosci i powiekszenia, nawet

pomimo dostosowania wartosci tych ustawien.
« Obiektywy wymagajace kalibracji: ol
NP26ZL, NP27ZL, NP28ZL, NP29ZL, NP32ZL Py i

& (¢

DispagPort VIEWER NETWORK
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)

Po pierwszym wiaczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna wybrac jeden z 27 jezykéw
menu.

Aby wybrac¢ jezyk menu, nalezy wykona¢ wymienione czynnosci.

1. Uzyj przycisku A, V¥, € lub », aby wybrac jeden z 27 jezykow

menu.
UTo D
D).

A
LANGUAGE §E SOURCE ADJ. REFORM
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. @ @ @
)

o

3
F
EXIT

O O DANSK O suoMI ~
 DEUTSCH  PORTUGUES { MNORSK (

O FRANGAIS O GESTINA ¢ TURKCE —

O ITALIAND O MAGYAR ¢ ROMANA @ @
 ESPARNOL C  POLSKI O HRVATSKI MENU

O SVENSKA > NEDERLANDS ¢ INDONESIA __/

O PYCCKMWiA O BBAAPCKM O EAAHNIKA

[@ R O fEr O

O BkE O 43X O TZe

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

CIEP:EXIT CE:EXIT $:SELECT  «:SELECT @ @ @

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢ wybor.

Po wykonaniu tej procedury mozna przejs¢ do obstugi menu. @
W razie potrzeby mozna pdzniej wybrac jezyk menu.

(— EZYK] na stronach 107 i 125) MENY
UWAGA:

« Wigczenie zasilania bezposrednio po tym, jak zostato wytgczone (bezposrednio) w trakcie wyswietlania obrazu moze spowodowac awarie. Odczekaj przynajmniej minute
przed przywrdceniem zasilania.
« Kiedy projektor jest wigczony, obiektyw powinien miec zdjetq ostone.
Jesli ostona bedzie zatozona na obiektyw, moze ulec wypaczeniu pod dziataniem wysokiej temperatury.
« Wrazie wystgpienia jednej z nastepujqcych sytuadji projektor nie zostanie wtgczony.
- Kiedy temperatura wnetrza projektora jest za wysoka, projektor wykryje anormalnie wysokq temperature. W takim stanie projektor nie zostanie wtqczony, aby chroni¢
podzespoty wewnetrzne. W takiej sytuacji nalezy zaczekac na ochtodzenie podzespotéw wewnetrznych projektora.
- Uruchamianie urzqdzenia przy niskiej temperaturze otoczenia
Jesli temperatura Srodowiska uzytkowania jest nizsza niz zalecana temperatura pracy projektora, zaswieci wskaznik TEMP. W takim przypadku zwieksz temperature
otoczenia powyzej 0°C, a nastepnie wigcz ponownie projektor.
Jesli projektor zostanie wigczony w temperaturze okoto 0°C, jego rozgrzanie moze potrwac do 5 minut.
Podczas rozgrzewania bedzie Swiecic wskaznik TEMP. Po ukoriczeniu rozgrzewania wskaznik TEMP przestanie Swiecic.
- Po zakoriczenia okresu eksploatacji lampy projektor nie zostanie wigczony. W takim przypadku nalezy wymienic lampe.
- Zapalenie sie wskaznika STATUS (Stan) na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania oznacza wtqczenie funkji [BLOKADA PANELU STER.]. Blokade mozna
anulowac przez jej wytqczenie. (— strona 131)
- Jesli lampa sie nie zaswieci, a wskaznik LAMPA 1/LAMPA 2 (LAMP 1/LAMP 2) zamiga szesciokrotnie, nalezy odczekac petng minute, a nastepnie wiqczy¢ zasilanie.
« Kiedy wskaznik POWER (Zasilanie) miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytqezy¢ zasilania za pomocq przycisku POWER (Zasilanie).
« Bezposrednio po wtqczeniu projektora moze wystepowac miganie obrazu. Jest to normalne zjawisko. Odczekaj 3-5 minut do ustabilizowania swiecenia lampy.
« Powtgczeniu projektora osiggniecie petnej jasnosci lampy moze troche potrwac.
« W razie wtgczenia projektora natychmiast po wytqczeniu lampy lub kiedy temperatura jest za wysoka, przez kilka minut wentylatory bedq pracowac bez wyswietlania
obrazu, a dopiero pdZniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Jesli wyswietlany obraz jest odwrécony lub do géry nogami
1. Nacisnij przycisk ORIENTACJA (ORIENTATION).
Zostanie wyswietlony ekran [ORIENTACJA]. D — G

2 Nacisnij przycisk ponownie, aby skorygowac orientacje.

Kazde nacisniecie przycisku ORIENTATION/CALIBRATION powoduje zmiane
wartosci wyréznionego ustawienia.

180

e

PRZEDNI SUFITOWY TYLNY SUFITOWY

3 Przestan naciska¢ przycisk ORIENTATION (Orientacja).

Menu zostanie zamkniete w ciggu okofo 2 sekund, a obraz zostanie wyswietlony
w wybranej, prawidfowej orientacji.

Zostanie wyswietlony komunikat z potwierdzeniem.

4 Nacisnij przycisk ENTER.
Komunikat z potwierdzeniem zostanie zamkniety.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wybieranie zrédia
Wybieranie komputera lub zrédta obrazu
UWAGA: Wtgcz komputer lub urzqdzenie Zrddta obrazu podtgczone do projektora.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Naci$nij raz przycisk SOURCE (Zrédto). Projektor wyszuka dostepne zrédto
sygnatu wejsciowego i je wyswietli. Zrodto sygnatu wejsciowego bedzie
zmieniane w nastepujacy sposéb:

KOMPUTER1 — KOMPUTER2 — KOMPUTER3 — HDMI — DisplayPort — VIDEO
— S-VIDEO — VIEWER — SLOT — KOMPUTERT — ...

«  Po wyswietleniu ekranu ZRODLO mozna kilkukrotnie nacisna¢ przycisk
SOURCE (Zrédto), aby wybra¢ zrodto sygnatu wejéciowego.

WSKAZOWKA: Jesli brak jest sygnatu wejsciowego, dane wejscie zostanie pominiete.

Korzystanie z bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

Nacisnij dowolny z przyciskow COMPUTER1, COMPUTER2, COMPUTER3, HDM|,
DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, NETWORK lub SLOT.

Wybieranie zrédta domysinego
Dane zrédto mozna ustawic jako zrodto domysine, ktére bedzie wyswietlane
zawsze po wtaczeniu projektora.

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym
nacisnij przycisk V¥ lub ENTER, aby wybrac opcje [BASIC] (Podstawowe).

3. Nacisnij pieciokrotnie przycisk », aby wybrac element [OPCJE(2)].
4. I\’Iac’is'nij pieciokrotnie przycisk V¥, aby wybra¢ element [WYBOR DOM.
ZRODtA] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran [WYBOR DOM. ZRODtA].
(— strona 136)
5. Wybierz zrédto uzywane jako zrédto domysine i nacisnij przycisk ENTER.
6. Kilka razy nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby zamknq¢ menu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

7. Ponownie uruchom projektor.
Nastgpi wyswietlenie Zrédta wybranego w punkcie 5.

UWAGA: Nawet po wiqczeniu opdji [AUTO] Zrédto [SIEC] nie zostanie wybrane automatycznie. Aby ustawic
siec jako domysine Zrédo obrazy, nalezy wybrac opcje [SIEC].

WSKAZOWKA:

« Po wigczeniu trybu gotowosci projektora pojawienie sie sygnatu komputerowego z komputera
podtgczonego do wejscia COMPUTER 1/ 3 IN spowoduje wtqczenie zasilania projektora i jednoczesne
rozpoczecie wyswietlania obrazu z komputera.

([AUTO. WEACZ.(COMP1/3)] — strona 136)

« Na klawiaturze systemu Windows 7 kombinacja klawisza Windows i P pozwala szybko i fatwo

skonfigurowac zewnetrzny wyswietlacz.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Regulowanie wymiaréw i polozenia obrazu

Uzyj gatki regulacji w poziomie i regulowanej stopki nachylenia, aby doktadnie wyregulowa¢ nachylenie projektora. Uzyj
przyciskéw LENS SHIFT (PRZESUNIECIE OBIEKTYWU), ZOOM (POWIEKSZENIE) i FOCUS (OSTROSC), aby wyregulowac rozmiar
i potozenie obrazu.

W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla przejrzystosci.

Przechylanie projektora Regulacja potozenia wyswietlanego obrazu w pionie i w
[Gatka regulacji w poziomie/stopka nachylenia] poziomie

[Przesuniecie obiektywul]

V

Ve m LS

/

(— strona 25) (— strona 27)

Regulacja ostrosci Precyzyjna regulacja wymiaréw obrazu
[Ostrosc] [Powiekszenie]

(— strona 29) (— strona 30)

Regulowanie korekcji znieksztatcenia trapezowego
[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]

(— strona 31)

WSKAZOWKA:
« W celu wygodnego dostosowania rozmiaru i potozenia obrazu mozna uzy¢ wbudowanych wzorcéw testowych. (— strona 109)

Nacisniecie przycisku TEST spowoduje wyswietlenie obrazu testowego. Przyciskiem < lub W mozna wybrac pojedynczy obraz testowy. Aby zamknqc obraz testowy, zmieri
Zrodto na inne.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

/\ PRZESTROGA

Regulacji nalezy dokonywa, stojac za projektorem lub obok niego. Regulowanie z pozycji
przed projektora naraza oczy na silny, szkodliwy strumien $wiatta. Podczas normalnej pracy
projektora tylne otwory wentylacyjne moga sie nagrzac. Regulujac stopke nachylenia w

tylnej czesci urzadzenia, nalezy zachowac ostroznos¢.

Nie nalezy dotyka¢ obudowy obiektywu w trakcie automatycznego jego przesuwania.
W przeciwnym razie dtonie moga zosta¢ przytrzasniete poruszajgcym sie obiektywem.

Przechylanie projektora

Projektor musi by¢ umieszczony prostopadle do ekranu, w przeciwnym razie na ekranie moga pojawic sie zaktécenia. Ten dziat

zawiera wyjasnienie, jak umiescic¢ projektor prostopadle do ekranu, jesli jest ogladany z boku.

1. Obniz przednie i tylnie stopki nachylenia.
2. Uzyj gatki regulacji w poziomie, aby doktadnie nachyli¢ projektor tak, aby byt potozony réwnolegle do ekranu.

Upewnij sie, ze gérna krawedz obrazu jest réwnolegta do dolnej krawedzi obrazu.

Skala reguladji: 4°

Réwnolegle

N

Ekran

Zgodnie

Przeciwnie  Z " uchelm
do ruchu wskazéwek
wskazéwek Z€9ara
zegara

Gatka regulacji w poziomie

3. Obracaj dwoma przednimi stopkami nachylenia, aby wyregulowa¢ wysokos¢ w celu ustawienia poziomu projektora
tak, aby gorna krawedz ekranu byta réwnolegta do gornej krawedzi wyswietlanego obrazu.

Skala regulacji: 1.8°

Réwnolegle
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

4. Obracajkazdq ze stopek nachylenia w celu wyregulowania wysokosci, utrzymujqc projektor na poziomie rownolegftym
do podtogi/sufitu i prostopadlym do ekranu widzianego z boku.

Aby unies¢ przedniq czes¢ projektora, wydtuz lewq i prawq stopke nachylenia.
Aby obnizy¢ przedniq czesc projektora, wydtuz tylnq stopke.
Skala reguladji: 2°

90°
> o
g =
N =]
Ekran

Przednia stopka nachylenia

UWAGA:
« Nie nalezy wysuwac stopek na wysokos¢ wiekszq niz 13 mm. Sita takiego dziatania moze spowodowac oderwanie tylnej stopki i uszkodzenie projektora.
«  Stopek requlacji nachylenia nie nalezy uzywac w zadnym innym celu niz do requlowania kqta projekgji.
Nie prdbuj nosic lub montowac projektor za pomocq stopek nachylenia. Takie postepowanie moze spowodowac uszkodzenie projektora lub uraz fizyczny.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zmiana pionowego polozenia obrazu (przesuniecie obiektywu)

UWAGA:

« Funkcja przesuniecia obiektywu nie jest dostepna w przypadku projektora z zainstalowanym obiektywem NP25FL (o statej ostrosci).
Przed zainstalowaniem obiektywu na projektorze nalezy wybrac pozycje wyjsciowq przesuniecia obiektywu.

« Jesli obiektyw zostanie przesuniety w maksymalnym stopniu w dwdch kierunkach, krawedzie obrazu mogq byc czarne lub zacienione.

Regulacja za pomoca przyciskéw obudowy projektora
1. Nacisnijjeden z przyciskow PRZESUNIECIE OBIEKTYWU (LENS SHIFT) V A <4p>.

@D

U

2. Uzyj przyciskéw PRZESUNIECIE OBIEKTYWU (LENS SHIFT) V A 4>, aby przesunqc¢ wyswietlony obraz.
Ustawianie pozycji wyjsciowej przesuniecia obiektywu

Nacisnij przycisk SHUTTER/HOME POSITION (POZYCJA PRZYSLONY) i przytrzymaj go przez 2 sekundy, aby powréci¢ do pozycji
wyjsciowej przesuniecia obiektywu (w poblizu potozenia centralnego).
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Regulacja za pomoca pilota zdalnego sterowania

1. Przytrzymujqc przycisk CTL, nacisnij przycisk ECO/L-SHIFT.

Zostanie wyswietlony ekran przesuniecia obiektywu.

PRZESUW. OBIEKTYWU

A

Ciy €y«

2. Nacisnij przycisk VA< lub».
Uzyj przyciskow V A 4P, aby przesunqc wyswietlony obraz.

WSKAZOWKA:

POWER O
ON OFF.
OO
[FOCUS)  (zoom)

EnlEn

VoL (Dz0oM G

Ponizszy diagram przedstawia zakres przesuniecia obiektywu przy opgi projekgji przednia biurkowa. Aby uzyskac wyzsze potoZenie obrazu, nalezy skorzystac ze stopki

requlagji nachylenia. (— strona 25)

Szerokos¢ wyswietlanego obrazu

0,55V

/

— v

T Wysokos¢ wyswietlanego obrazu

0,4V

0,2H

*
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Maksymalny zakres regulacji dla przesuniecia obiektywu (V) to 0,5V, gdy uzywany jest obiektyw NP32ZL.



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Ostros¢é

Odpowiedni obiektyw: NP26ZL/NP27ZL/NP28ZL/NP29ZL/NP32ZL
Uzyj przycisku OSTROSC (FOCUS) (+) lub (-) na obudowie projektora, aby uzyska¢ najlepsza ostro$¢ obrazu.

WSKAZOWKA: Aby uzyskac najlepszq ostros¢, wykonaj ponizsze czynnosci (w przypadku instalacji statej).
Przygotowanie: Rozgrzej projektor przez godzine.
1. Uzyj przyciskéw OSTROSC (FOCUS) +/—, aby upewnic sie, Ze uzyskano najlepszq ostrosc. Jesli bedzie to niemozliwe, przesur projektor do przodu lub do tyhu.
2. Zmenu wybierz opcje [WZORZEC TESTOWY], aby wyswietlic wzorzec testowy. (— strona 109)
« Mozna takze uzy¢ przycisku TEST na pilocie, aby wyswietli¢ obraz testowy.
3. Naciskaj przycisk 0S TROSC (FOCUS) —, az siatka wzorca testo wego stanie sie niewidoczna.
4. Naciskaj przycisk 0STROSC (FOCUS) +, az uzyskasz najlepszq ostros¢.
W przypadku wybrania ustawienia nie zapewniajqcego najlepszej ostrosci nalezy wrdcic do kroku 3 i powtdrzy¢ procedure.

UWAGA:
- 0brd¢ pierscieri ostrosci w celu uzyskania zqdanej ostrosci w przypadku obiektywu NP25FL.

Regulacja za pomoca pilota
« Przytrzymujac przycisk CTL, nacisnij przycisk VOL/FOCUS +/-.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Powiekszenie

Aby dostosowa¢ powiekszenie, uzyj przycisku POWIEKSZENIE (ZOOM) (+) lub () na obudowie projektora.

FOCUS | Z00M

7 U
@ SH\FT

\ %

mm
Ay 4
W Y—vys

Regulacja za pomoca pilota

« Przytrzymujac przycisk CTL, naci$nij przycisk D-ZOOM/ZOOM +/—.

DisplayPort VIEWER NETWORK

(@Yo Ne»)

ST AUX
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

O Korekcja znieksztatcen trapezowych

Kiedy projektor nie jest ustawiony doktadnie prostopadle do ekranu, w obrazie obserwowane sg znieksztatcenia trapezowe.
Aby je wyeliminowa¢, mozna skorzysta¢ z funkgji korekcji znieksztatcen trapezowych. Jest to cyfrowa metoda korekgji,
usuwajaca znieksztatcenia trapezowe i dajaca w efekcie klarowny, prostokatny obraz.

Ponizej opisano sposob uzycia korekcji znieksztatcen trapezowych obrazu.
Kiedy projektor jest ustawiony pod katem do ekranu,

Kiedy projektor jest ustawiony pod katem wzgledem ekranu, nalezy w menu regulowac¢ korekcje poziomga, aby dolna i gérna

krawedz obrazu na ekranie byty do siebie réwnolegte.

> =

1. Nacisnij przycisk 3D REFORM na pilocie zdalnego sterowania lub na
projektorze.

Na ekranie pojawi sie menu korekcji znieksztatcen trapezowych.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac opcje [PIONOWE], a nastepnie za pomocq
przyciskéw € lub » doprowadz lewq i prawq krawedz obrazu do utozenia
wzajemnie réownolegtego.

* Regulacja pionowego znieksztatcenia trapezowego.

3. Wyréwnajlewy (lub prawy) bok ekranu z lewym (lub prawym) bokiem wyswietlanego
obrazu.

« Jako punkt wyjscia przyjmij krétszy bok wyswietlanego obrazu.
« W przyktadzie po prawej uzyj lewego boku jako punktu wyjscia.

4. Nacisnij przycisk A, aby wybra¢ opcje [POZIOME], a nastepnie za pomocq
przyciskow € lub » doprowadz gornq i doinq krawedz obrazu do utozenia
wzajemnie réwnolegfego.

«  Wyreguluj poziome znieksztatcenia trapezowe.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

5. Powtarzaj kroki 2 i 4, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe.

6. Po zakoriczeniu korekcji nacisnij przycisk EXIT (Zakoricz).
Ekran korekcji znieksztatcen trapezowych zostanie zamkniety.

« Aby ponownie wykonac korekcje znieksztafcen trapezowych, nacisnij przycisk
3D REFORM, aby przejs¢ do odpowiedniego ekranu i powtdérz opisane wyzej
czynnosciod 1do 6.

UWAGA:

« Jesli kqt projekdji jest taki sam jak poprzednio, ostatnio stosowane ustawienia korekdji pozostajq zapisane w pamieci.

« Wykonujqc krok 2, dopasuj potozenie obrazu w taki sposdb, aby obszar wyswietlanego obrazu byt wiekszy od ekranu.

« Aby wyczysci¢ dane korekji geometrycznej, nacisnij przycisk 30 REFORM i przytrzymaj go przez przynajmniej 2 sekundy.

- Kazde nacisniecie przycisku KORFKCJA GFOMETRYCZNA (3D REFORM) bedzie zmienia¢ wybrang metode korekcji w kolejnosci: ZNIEKSZTAtC. TRAPEZ. — NAROZNIK
(CORNERSTONE) — Brak — ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. — ..

Informaqe natemat funkcji [CORNERSTONE] (Naroznik) zawiera punkt , Korekcja poziomych i pionowych znieksztatceri trapezowych (CORNERSTONE)” na stronie 41.
« Korekja korekcja naroznikéw nie bedzie dostepna, kiedy aktywna jest znieksztatceri trapezowych. Aby wykonac korekcje znieksztatceri naroznikow, nacisnij przycisk
3D REFORM i przytrzymaj go przez przynajmniej 2 sekundy, aby wyzerowac wartosci korekdji znieksztatceri trapezowych. Korekcja znieksztatcen trapezowych nie bedzie
dostepna, kiedy aktywna jest korekcja naroznikéw. Aby wykonac korekcje znieksztatcen trapezowych, nacisnij przycisk 3D REFORM i przytrzymayj go przez przynajmniej 2
sekundy, aby wyzerowac wartosci korekdji naroznikow.

« Funkcja 3D Reform (Korekcja geometryczna) moze spowodowac lekkq utrate ostrosci obrazu z powodu korekgji elektronicznej.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Automatyczna optymalizacja jakosci sygnalu komputerowego
Regulacja obrazu za pomoca funkcji automatycznej regulacji

Automatyczna optymalizacja obrazu komputerowego (KOMPUTER1/KOMPUTER2/KOMPUTER3)

Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczne dostosowanie), aby automatycznie zoptymalizowac obraz przesytany z komputera.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podfaczeniu komputera.

[Obraz o niskiej jakosci]

©0O

=Erern

UWAGA:
Wyswietlenie niektdrych sygnatow moze potrwac diuzszy czas, a niektdre sygnaty mogq nie by¢ prawidfowe wyswietlane.

«Jezeli funkcja automatycznej regulacji nie moze zoptymalizowac sygnatu komputerowego, nalezy sprébowac recznie wyregulowac parametr [POZIOME], [PIONOWE],
[ZEGAR] i [FAZA]. (— strona 116, 117)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wylaczanie projektora
Aby wylaczy¢ projektor:

1. Najpierw nacisnij przycisk@ (POWER, zasilanie) na obudowie
projektora lub przycisku POWER OFF (Wyltqczenie zasilania) na
pilocie zdalnego sterowania,

Pojawi sie komunikat [POWER OFF / ARE YOU SURE? / CARBON
SAVINGS- SESSION 0.000[g-CO2]] (Wytqczenie zasilania/ Czy na
pewno chcesz to zrobic? / Oszczednos¢ wegla w sesji 0,000 g-CO2).

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[2-C0O2]

iy aGED

2. Nastepnie ponownie nacisnijprzycisk ENTER albo przycisk@ Wiaczony Gotowoséc
(POWER, zasilanie) lub POWER OFF (Wytqczenie zasilania).
Lampa wytqczy sie. Po zakoriczeniu chtodzenia, projektor przejdzie w
tryb gotowosci. Gdy w trybie gotowosci, wskaznik zasilania zaswieci
sie na pomarariczowo, natomiast wskaznik STATUS zaswieci sie na

zielono, gdy [NORMALNY] zostanie wybrany dla [TRYB GOTOWOSCI]. POWER POWER

State Swiecenie na Nacién dwakrotnie State Swiecenie na
niebiesko pomarariczowo

3. Nacisnij przycisk zasilania do pozycji OFF [WYtACZ] (O).

Wskaznik ZASILANIE (POWER) przestanie Swieci¢, a gtéwne zasilanie
zostanie odfqczone.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

A PRZESTROGA:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytgczenia projektora za pomoca przycisku POWER (Zasilanie)
lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowa¢ ostroznosc.

UWAGA:

« Kiedy wskaznik POWER (Zasilanie) miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytqezy¢ zasilania.

- Zasilania sieciowego nie mozna wytqczy¢ przez 60 sekund po wigczeniu projektora i rozpoczecia wyswietlania obrazu.

« Aby méc wytqczy¢ projektor w trakcie wyswietlania obrazu lub podczas pracy wentylatora chfodzqcego, nalezy odczekac przynajmniej 20 minut od wigczenia zasilania (lub
od rozpoczecia wyswietlania).

« Nienalezy wyjmowac kabla zasilajgcego z gniazda sciennego ani z projektora w trakcie wyswietlania obrazu. Moze to doprowadzic do uszkodzenia stykw gniazda zasilajgcego lub
przewodu. Aby wylqezy¢ urzqdzenie w trakcie wyswietlania obrazu, nalezy uzy¢ gtownego przetqcznika zasilania projektora, wytqcznika na listwie zasilajqcej, bezpiecznika itp.

- Zasilania sieciowego nie wolno odtqczac od projektora w ciggu 10 sekund od wprowadzenia zmiany lub skonfigurowania zmian i zamkniecia menu. MoZe to spowodowac
utrate zmian i konfiguragji.

« Nie wytqczaj zasilania gtdwnego za pomocq gtdwnego wytqcznika ani poprzez odtqczenie zasilania projektora podczas wykonywania korekty obiektywu. Jesli zasilanie
Zzostanie odtgczone, gdy obiektyw jest w ruchu, osiqgniecie jego najlepszego ustawienie moze nie zosta¢ wykonane. W takiej sytuacji nalezy ponownie uruchomic projektor.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

© Noszenie projektora

Przygotowanie: Upewnij sig, ze projektor jest wylaczony.
1. Odtqcz przewdd zasilajqcy.

2. Odtqczinne przewody.
« Odtgcz nosnik USB, jezeli podtqczono go do projektora.
+ Usun obiektyw przed przewozeniem projektora.

3. Zatéz ostone na obiektyw.

4. Jesli stopki regulacji nachylenia zostaly wczesniej mocno wykrecone, przed przeniesieniem projektora wkre¢ je.

UWAGA:

« Podczas noszenia projektora nie potrzgsaj nim mocno i nie stosuj sify.

« Usuri obiektyw przed przemieszczeniem projektora. Natdz pokrywe obiektywu na obiektyw i pokrywe przeciwkurzowq na ostone obiektywu projektora.

- Uzywaj oryginalnego kartonu przewoZqc projektor bez obiektywu. Nieprawidtowe zapakowanie moze doprowadzic do uszkodzenia projektora podczas przewozenia.
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3. Przydatne funkcje

@ Blokowanie swiatta lampy: ZASLONKA
OBIEKTYWU (LENS SHUTTER)

Aby zablokowa¢ $wiatto lampy skierowane na ekran, nacisnij przycisk
ZASEONKA/POZYCJA WYJSCIOWA (SHUTTER/HOME POSITION). Aby umozliwi¢
ponowne os$wietlenie ekranu, nacisnij ponownie ten przycisk.

+  Innym sposobem na wytaczenie lampy jest nacisniecie przycisku ZASLONKA
(SHUTTER) na pilocie zdalnego sterowania.

UWAGA:

« Nie przytrzymuj nacisnietego przycisku ZASLONKA/POZYCIA WYISCIOWA (SHUTTER/HOME POSITION)
przez 2 sekundy lub dtuzej.
W przeciwnym wypadku obiektyw zostanie przesuniety do pozycji wyjsciowej.

@ Wylaczanie obrazu

Nacisniecie przycisku WYCISZ AUDIO/WIDEO (AV-MUTE) umozliwia chwilowe
wytaczenie obrazu. Ponowne nacisniecie tego przycisku przywréci obraz.

Funkcja oszczedzania energii projektora zacznie dziata¢ po kilku sekundach
od wylaczenia obrazu. Wiaze sie to z ograniczeniem mocy lampy.

UWAGA:

« Poprzywrdceniu obrazu, nawet w razie natychmiastowego nacisniecia przycisku WYCISZ AUDIO/WIDEO
(AV-MUTE) po uaktywnieniu funkdji oszczedzania energii, jasnos¢ lampy moze nie zosta¢ przywrdcona
do pierwotnego poziomu.

@ Wylaczanie menu ekranowego
(Wyciszenie ekranu)

Nacisniecie przycisku ON-SCREEN na pilocie spowoduje schowanie menu
ekranowego, wyswietlania zrédfa orazinnych komunikatow. Aby je przywrécic,
nacisnij przycisk ponownie.

WSKAZOWKA:

« Aby potwierdzic, ze wyciszenie ekranu jest wlgczone, nacisnij przycisk MENU. Jesli nawet po nacisnieciu
przycisku MENU menu ekranowe nie jest wyswietlane, oznacza to, ze wyciszenie ekranu jest wtqczone.

« Wyciszenie ekranu utrzymuje sie nawet gdy projektor jest wytqczony,

« Przytrzymanie nacisnigtego przycisku MENU przez co najmniej 10 sekund spowoduje wytqczenie wyciszenia
ekranu.

@ Zamrazanie obrazu

Nacis$nij przycisk FREEZE (Zamroz), aby zamrozi¢ obraz. Ponowne nacisniecie
przycisku spowoduje wznowienie odtwarzania.

UWAGA: Obraz jest zamroZony, lecz oryginalne wideo jest dalej odtwarzane.
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3. Przydatne funkcje

@ Powigkszanie obrazu

Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA: Maksymalne powiekszenie moze by¢ mniejsze niz czterokrotne w zaleznosci od uzywanego sygnatu.

W tym celu nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

1. Nacisnij przycisk D-ZOOM/ZOOM (+), aby powiekszyc obraz.

2. Nacisnij przycisk AV <),
Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety.

3. Nacisnij przycisk ZOOM CYFROWY (D-ZOOM/ZOOM) (-).
Kazde nacisniecie przycisku D-ZOOM/ZOOM (-) powoduje pomniejszenie
obrazu.
UWAGA:
«Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do srodka ekranu.
- Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezqcego powigkszenia.
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3. Przydatne funkcje

O Zmiana trybu ekologicznego/sprawdzenie dziatania
energooszczednego w trybie ekologicznym [TRYB EKOLOGICZNY]

Ta funkcja pozwala wybrac jeden z dwéch trybdéw jasnosci lampy:
tryby wytaczenia i wigczenia. Zywotnos¢ lampy mozna wydtuzy¢ przez wiaczenie trybu ekologicznego.

[TRYB EKOLOGICZNY] Opis
[OFFI(WYLACZONY) Jest to ustawienie domysine (100% jasnosci).
[ONJ(WLACZONY) ﬂ Niskie zuzycie energii przez lampe (okoto 75% jasnosci).

Aby witaczy¢ funkcje [TRYB EKOLOGICZNY] nalezy wykonac nastepujace czynnosci:
1. Nacisnij przycisk ECO/L-SHIFT na pilocie zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ ekran [TRYB EKO].

2. Uzyjprzyciskow A lub V¥, aby wybrac opcje [WEACZ.].
3. Nacisnij przycisk ENTER.
Aby zmieni¢ ustawienie z [WtACZ.] na [WYtACZ.], wrd¢ do kroku 2 i wybierz opcje [WYLACZ.]. Powtdrz krok 3.

UWAGA:

« Funkgje [TRYB EKOLOGICZNY] mozna réwniez zmieniac z poziomu menu projektora.
Wybierz kolejno pozycje [SETUP] (Ustawienia) — [BASIC] (Podstawowe) — [LAMP MODE] (Tryb lampy)—> [ECO MODE] (Tryb ekologiczny).

« Pozostaty czas pracy lampy oraz przepracowang liczbe godzin lampy mozna sprawdza¢ za pomocq funkgji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA]. Wybierz element [INFORM.]. —([(ZAS
WYKORZYSTYWANIA].

«Ustawienie [TRYB EKO] jest zawsze przetqczane do wartosci [WYEACZ.] natychmiast po wtgczeniu lampy. Zmiana ustawienia opgji [TRYB EKOLOGICZNY] nie bedzie mie¢
Zadnego wplywu na stan lampy.

« Po uptywie minuty od wyswietlenia ekranu logo lub czarnego/niebieskiego nastqpi automatyczne przetgczenie opgji [TRYB EKO] do wartosci [WEACZ].

W razie przegrzania projektora w trybie [WYtACZ] moze dojs¢ do automatycznego wigczenia trybu [TRYB EKOLOGICZNY], aby zapewnic ochrone projektora. Jest to

tzw. wymuszony tryb ekologiczny. Kiedy projektor dziata w wymuszonym trybie ekologicznym, jaskrawos¢ obrazu jest nieco obnizona, a wskaznik temperatury Swieci

pomarariczowym Swiattem. Jednoczesnie w dolnym prawym rogu ekranu widoczny jest symbol termometru [ l s

Po powrocie normalnej temperatury projektora nastqpi anulowanie wymuszonego trybu ekologicznego i powrdt do opji [WYEACZ.] funkgji [TRYB EKOLOGICZNY].
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3. Przydatne funkcje

Sprawdzanie wptywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczednosci energii pod postacig redukcji emisji CO2 (kg) po wiaczeniu opcji [TRYB
EKOLOGICZNY]. Ta funkcja nosi nazwe funkgji [LICZNIK WEGLA].

Wyswietlane sa dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ.WEGLA] i [OSZC. WEGLA-SESJA]. Komunikat [CALK. OSZCZ. WEGLA] przedstawia
catkowitg ilos¢ redukcji emisji CO2 od chwili zakupu do chwili biezacej. Wartos¢ parametru [CZAS WYKORZYSTYWANIA] mozna
sprawdzi¢ z poziomu funkgji [INFORM.] menu. (— strona 138)

ZRADLO SKORYGUJ
CZAS WYKORZYSTYWANIA

USTAW.

ZOSTAJE CZAS LAMPY1 —_—
ZOSTAJE CZAS LAMPY2 —_—
GODZ. UZYCIA LAMPY1 00000 [H]
GODZ. UZYCIA LAMPY2 00000 [H]
ILO$C GODZ. UZYTK. FILTRA 00000 [H]
CAELK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-C02]
EXIT
) KOMPUTER1 ZAAWANS.

Komunikat [OSZCZ. WEGLA-SESJA] przedstawia ilo$¢ redukcji emisji CO2 od momentu przejscia na TRYB EKOLOGICZNY
bezposrednio po wtaczeniu zasilania i wytaczeniu zasilania. Komunikat [0OSZCZ. WEGLA-SESJA] bedzie wyswietlany w
komunikacie wytaczenia zasilania i potwierdzenia tej operacji w momencie wytaczania zasilania.

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[g-C02]

Tak L NIE

WSKAZOWKA:

« Do wyliczenia poziomu redukgji emisji CO2 jest uzywany ponizszy wzor.
Wielkos¢ redukgji emisji (02 = (zuzycie mocy przy opgji [WYEACZ ] parametru TRYB EKO — zuzycie mocy przy opgji [WEACZ.] parametru TRYB EKO) X przelicznik C02.% Po
wytqczeniu obrazu nastepuje dalsze obnizenie emisji (02.
* Wyliczenie ilosci redukgji emisji CO2 jest wykonywane na podstawie publikacji OECD,,C02 Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emisje C02 ze spalania paliwa,

edycja 2008r.).
« Wartos¢ opgji [CALK. 0SZCZ. WEGLA] jest wyliczana na podstawie oszczednosci rejestrowanych w 15-minutowych odstepach.
« Ten wzdr nie ma zastosowania do zuzycia energii, na ktdre wigczenie lub wytqczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] nie ma zadnego wplywu.
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3. Przydatne funkcje

@ Korekcja poziomych i pionowych znieksztalcen trapezowych
[CORNERSTONE]

Za pomoca funkgji 3D Reform mozna korygowac znieksztatcenia trapezowe przez wydtuzanie lub skracanie dowolnej krawedzi
ekranu w celu doprowadzenia obrazu do postaci prostokatnej.

Funkcja CORNERSTONE (Naroznik)

1. Nacisnijprzycisk 3D REFORM (Korekcja geometryczna) i przytrzymaj go przynajmniej przez 2 sekundy, aby wyzerowa¢
obecne ustawienia.

Weczesniejsze ustawienia funkcji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] lub [CORNERSTONE] (Naroznik) zostanq wyzerowane.
2. Wyswietl obraz w taki sposob, aby byt wiekszy od ekranu.

3. Wybierz dowolny z naroznikéw obrazu i wyréwnaj go z naroznikiem ekranu.

Wyswietlany obraz

Na rysunku wybrano prawy
gaorny rég.

4. Nacisnij dwukrotnie przycisk 3D REFORM.

Pojawi sie ekran korekcji naroznikdw.

CORNERSTONE

a ]

< ZAKONCZ >

- v 4

oD © -

Na rysunku wybrano lewy gérny rég (w).

WSKAZOWKA: Jesli wybrana jest metoda korekcji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ], funkcja [CORNERSTONE] (Naroznik)
nie bedzie dostepna. W takim przypadku nacisnij przycisk 3D REFORM (Korekcja geometryczna) i przytrzymaj
go przynajmniej przez 2 sekundy, aby wyzerowac ustawienia korekgji znieksztatcen trapezowych.

5. Za pomocq przycisku AV 4> wybierz jednq ikone (A) wskazujqcq kierunek, w ktorym chcesz przesunq¢ ramy

wyswietlanego obrazu.
6. Nacisnij przycisk ENTER.
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3. Przydatne funkcje

7. Przyciskiem AV 4 przesun ramy wyswietlanego obrazu w sposob przedstawiony na ilustracji.

8. Nacisnij przycisk ENTER.

9. Za pomocq przycisku AV 4P wybierz kolejnq ikone wskazujqcq kierunek.
Wybierz przycisk [EXIT] (Zakoricz) na ekranie korekcji naroznikéw lub nacisnij przycisk EXIT na pilocie.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.

WYJSCIE Z TRYBU KORYGOWANIA.

[ ok ] ANULUJ WYZER. [

GIGE>: ZAKON. GIP:ZAKON. «+:DOSTOSUJ

10. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac przycisk [OK], i nacisnij przycisk ENTER.

Korekcja naroznikéw zostaje zakoriczona.

Wybranie opcji [CANCEL] (Anuluj) spowoduje powrdt do ekranu korekgji bez zapisywania zmian (krok 3).
Opcja [WYZER.] spowoduje powrét do ustawien fabrycznych.

Opcja [UNDO] (Cofnij) pozwala wyjs¢ bez zapisywania zmian.

UWAGA: Aby wyczyscic dane korekcji geometrycznej, nacisnij przycisk 3D REFORM i przytrzymaj go przez przynajmniej 2 sekundy.
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3. Przydatne funkcje

Zakres regulacji korekcji geometrycznej podano ponizej:

POZIOMY PIONOWY
Maks. +/— 35° (przybl.) Maks. +/— 30° (przybl.)

CORNERSTONE (Naroznik)
ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

* Maksymalny kat jest mozliwy do osiggniecia w nastepujacych warunkach:

«  Kiedy uzywany jest obiektyw NP27ZL

«  Kiedy obiektyw jest wycentrowany (zerowe przesuniecie obiektywu).
Kiedy uzywane jest przesuniecie obiektywu, a mimo to obraz nie znajduje sie na srodku ekranu, zakres regulacji moze
by¢ wiekszy lub mniejszy.

+  Obrazjest wyswietlany w trybie maksymalnie panoramicznym z powiekszeniem

UWAGA:
- Ostatnio wybrane ustawienia korekgji geometrycznej zostajq zastosowane nawet po tym, jak projektor zostanie wytqczony i wtgczony ponownie.

«Jesli ekran Cornerstone jest niedostepny (opcja wyszarzona), nacisnij przycisk 3D REFORM (Korekcja geometryczna) i przytrzymaj go przynajmniej przez 2 sekundy, aby
wyzerowac obecne ustawienia korekdji. Funkcja Cornerstone (Naroznik) stanie sie dostepna.

Zakres korekdji znieksztatceri trapezowych nie jest réwny maksymalnemu kqtowi przechytu projektora.

UWAGA: Korekcja znieksztatceri geometrycznych moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekdji elektronicznej.
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@ Wyswietlanie dwoch obrazéw jednoczesnie
Projektor jest wyposazony w mechanizm pozwalajacy wyswietla¢ sygnaty z dwéch Zrédet jednoczesnie. Do wyboru sa dwa
tryby: Tryby PIP (Obraz w obrazie) i PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie).

« Zpoziomu menu projektora mozna wybrac kolejno [USTAW.] — [PODSTAWOWE] (BASIC) — [OBRAZ W OBRAZIE/OBRAZ
PRZY OBRAZIE] (PIP/PICTURE BY PICTURE).

ZRADLO SKORYGUJ INFORM.

* MENU * INSTALACJA(1) »

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

CORNERSTONE
KOLOR $CIANY WYLACZ.
TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL, WYLACZ.
NARZEDZIA
JEZYK [ POLSKI

CIEY:WYBOR GID:ZAKON. $:PRZESUN

Opcja [PIP/PICTURE BY PICTURE] (Obraz w obrazie/Obraz przy obrazie) ma nastepujace trzy ustawienia: MODE (Tryb), POLO-
ZENIE i ZRODLO.
Uzyj przycisku A lub ¥, aby wybra¢ element [TRYB] (MODE), [POtOZENIE] lub [ZRODLO], a nastepnie naci$nij przycisk ENTER.

Wybieranie trybu PIP (Obraz w obrazie) lub PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie) [TRYB]
Ta opcja pozwala wybra¢ jeden z dwéch trybow: PIP (Obraz w obrazie) i SIDE BY SIDE (Obraz przy obrazie).

Uzyj przycisku A lub ¥, aby wybrac element [OBRAZ W OBRAZIE] (PIP) lub [OBRAZ PRZY OBRAZIE] (PICTURE BY PICTURE), a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

PIP (Obraz w obrazie): Ta opcja pozwala wyswietli¢ mniejszy obraz wewnatrz obrazu gtéwnego.
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UWAGA:
« Gfowny obraz znajdzie sie z lewej strony, a obraz podrzedny z prawej.

« Sygnat obrazu gtdwnego moze pochodzi¢ z wejs¢ COMPUTER 1, COMPUTER 2 lub COMPUTER 3.

Sygnat obrazu podrzednego moze pochodzi¢ z wejs¢ VIDEO IN i S-VIDEQ IN.

Obraz gtéwny moze by¢ przesytany jako sygnat RGB o rozdzielczosci maksymalnej 1280 x 1024 punktdw.
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3. Przydatne funkcje

Wyswietlanie dwoch obrazéw

1. Nacisnij przycisk PIP/FREEZE na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie ekran PIP/PICTURE BY PICTURE SOURCE (Zrédto obrazu w obrazie / obrazu przy obrazie).

PIP/PBP ZRODLD
O

@ (O VIDED
@® O S-VIDED

ENTER EXIT

2. Uzyjprzycisku A lub V¥, aby wybrac zrédto, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran PIP (Obraz w obrazie) lub PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie), zaleznie od opcji wybrane na ekranie
[MODE] (Tryb).

PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU

TRYB PIF/PEBP OBRAZ W OBRAZIE
PIP POLOZENIE DAL-PRAWO
PIP/PBP ZRODLEO WYLACZ.

3. Nacisnij ponownie przycisk PIP/FREEZE, aby powrdci¢ do zwyktego ekranu (z jednym obrazem).

WSKAZOWKA:
« Wybranie innego Zrddta spowoduje powrdt do zwyktego ekranu.
- Wybranie Zrédfa nie obstugiwanego jako Zrddto obrazu gtownego lub obrazu podrzednego spowoduje powrdt do normalnego ekranu.

[POLOZENIE]
Ta opcja pozwala wybra¢ potozenie mniejszego obrazu wewnatrz obrazu gtéwnego.

UWAGA:
« Wartosciq domysing jest [BOTTOM-RIGHT] (Prawy dolny rdg).

PIP POLOZENIE

> GORA-LEWO
O GORA-PRAWO
O DOL-LEWO

O
TCEcn s
Uzyj przycisku A lub V¥, aby wybra¢ potozenie obrazu podrzednego, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Dostepne sa nastepujace opcje: TOP-LEFT, TOP-RIGHT, BOTTOM LEFT i BOTTOM RIGHT (rég lewy-gérny, prawy-goérny, lewy-
dolny i prawy-dolny).

Nastepujace parametry i ustawienia sa dostepne tylko dla obrazu gtéwnego.
- Regulacja obrazu

- Powiekszanie obrazu za pomocg przycisku D-ZOOM/ZOOM +/-.

Nastepujace operacje mozna wykonywac na obrazie gtéwnym i podrzednym.
- Wyciszanie obrazu

- Zamrazanie obrazu.
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© Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
[BEZPIECZENSTWO]

Za pomoca menu mozna ustawi¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzywanie przez nieautoryzowanych
uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wiaczeniu projektora pojawi sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie wyswietlac¢
obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta.

«  Ustawienia funkgji [BEZPIECZENSTWO] nie ulegaja zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Zeby wiaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij przycisk V lub ENTER, aby wybrac
opcje [BASIC] (Podstawowe).

3. Nacisnij przycisk », aby wybrac opcje [INSTALACJA(2)].
4. Trzy razy nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ element [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.

USTAWIENIA SIECI

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

ID STEROWANIA

ENTER EXIT
) KOMPUTER1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WtACZ.
5. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac element [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

@® WYLACZ.
*

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [StOWO KLUCZOWE BEZPIECZENSTWA].
6. Wprowadz kombinacje czterech przyciskéw AV 4» i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Hasto (stowo kluczowe) musi mie¢ dfugos¢ od 4 do 10 znakdw.

HASEO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ StOWO KLUCZOWE].
UWAGA: Stowo kluczowe warto zanotowac i schowac w bezpiecznym miejscu.
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7. Wprowadz te samq kombinacje przyciskow AV 4P i nacisnij przycisk ENTER.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran potwierdzenia.

8. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBLOKOWANA,
CZY JESTES PEWIEN 7

Tak M NE
Funkcja BEZPIECZENSTWO zostata wiqczona.

Aby wlaczy¢ projektor przy wiaczonej funkcji BEZPIECZENSTWO:
1. Nacisnij przycisk POWER (zasilanie).

Projektor zostanie wiqczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.

2. Nacisnij przycisk MENU.

HASEO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

3. Wprowadz prawidtowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie obrazu.

HASLO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

UWAGA: Tryb blokady bezpieczeristwa jest utrzymywany do momentu wytqczenia zasilania lub odfqczenia przewodu zasilajgcego.
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Zeby wylaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Wybierz opcje [USTAW.] — [INSTALACJA(2)] — [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODEO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.

USTAWIENIA SIECI

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

ID STEROWANIA

ENTER EXIT
) KOMPUTER1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.

3. Wybierz opcje [WYLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

® WEACZ.

Pojawi sie ekran SEOWO KLUCZOWE BEZPIECZENSTWA.

ENTER EXIT

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Funkcja BEZPIECZENSTWO zostanie wytgczona po wprowadzeniu prawidfowego hasta.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq. Sprzedawca bedzie mdc podac hasto uniwersalne po uzyskaniu informacji o kodzie zqdania. Kod
Zqdania jest wyswietlany na ekranie potwierdzenia hasta. W tym przyktadzie cigg [NB52-YGK8-2VD6-K585-INE6-EYA8] jest kodem Zqdania.
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() Zapisywanie zmian ustawien przesuniecia obiektywu, powiekszenia i
ostrosci: [PAMIEC OBIEKTYWU] (LENS MEMORY)

Zmienione warto$ci mozna zapisa¢ w pamieci projektora uzywajac przyciskow LENS SHIFT, ZOOM i FOCUS. Dostosowane wartosci
mozna zastosowac do wybranego sygnatu. Pozwala to wyeliminowa¢ koniecznos¢ korekty przesuniecia obiektywu, ostrosci i
powiekszenia w momencie wyboru zrédta. Istnieja dwa sposoby zapisywania dostosowanych wartosci przesuniecia obiektywu,
powiekszenia i ostrosci.

Nazwa funkgji Opis strona
REFERENCYJNA PAMIEC | Dostosowane wartosci wspélne dla wszystkich sygnatéw wejéciowych. — strona 130
OBIEKTYWU (REF. LENS Jesli w obszarze [PAMIEC OBIEKTYWU] (LENS MEMORY) nie zostang zapisane
MEMORY) zadne wartosci, przesuniecie obiektywu zostanie ustalone na podstawie wartosci

zapisanych w obszarze [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY).
PAMIEC OBIEKTYWU Dostosowane wartosci dla kazdego sygnatu wejsciowego. — strona 121
(LENS MEMORY) Wartosci dostosowanych do danego sygnatu nalezy uzy¢ w przypadku innego

wspotczynnika proporcji lub innej rozdzielczosci. Wartosci te mozna zastosowac w
momencie wyboru Zrédta.

UWAGA:

« Zmiany ustawien przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci mozna wykonac za pomocq pilota zdalnego sterowania. (— strona 27, 29, 30)
« Obiektyw NP25FL nie obstuguje funkji Pamiec obiektywu.

« Upewnij sie, aby wykonac KALIBRACIE [CALIBRATION] po wymianie obiektywu.

Przykiad uzycia

Aby na ekranie o proporcjach 4:3 wyswietli¢ sygnat NTSC lub inny sygnat o proporcjach 4:3 albo sygnat SXGA lub inny o
proporcjach 5:4:

Wykonaj regulacje przesuniecia, ostrosci i powiekszenia, aby dostosowa¢ standardowy rozmiar ekranu w pionie do sygnatu
o proporcjach 5:4.

Teraz mozna wyswietla¢ zaréwno sygnat o proporcjach 4:3, jak i 5:4.

Nalezy pamieta¢, ze w przypadku wyregulowania przesuniecia, ostrosci i powiekszenia wyswietlany na ekranie sygnat o
proporcjach 4:3 bedzie mniejszy.

Aby wyeliminowac to zmniejszenie, dostosuj przesuniecie, ostros¢ i powiekszenie dla kazdego sygnatu o proporcjach 4:3
oraz kazdego sygnatu o proporcjach 5:4.

Zapisanie kazdej z tych wartosci w pamieci pozwoli na uzyskanie optymalnych parametréw wyswietlania w momencie
przetaczenia sygnatu.

Aby zapisa¢ dostosowane wartosci w obszarze [REFERENCYJNA PAMIEC' OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY)
1. Nacisnij przycisk MENU.

ZRODLO

SKORYGUJ INFORM.  WYZER.

» MENU = INSTALACJA(1) » 172)

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

CORNERSTONE
PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU

KOLOR SCIANY WYLACZ.
TRYB LAMPY

ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL. WYLACZ.
NARZEDZIA

JEZYK [ POLSKI

Ey:WYBOR GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk », aby wybrac element [KONFIGURACJA] i nacisnij przycisk ENTER.
3. Nacisnij przycisk », aby wybrac opcje [INSTALACJA(1)].
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4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac opcje [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY), i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.
ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
EKRAN

KOREKCJA GEOMETRYCZNA  WYLACZ.
KOMPENS. MULTI-SCREEN

WZORZEC BIELI

PAMIEC OBIEKT. REF.

ENTER EXIT
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY).
5. Wybierz opcje [ZAPISZ] (STORE) i nacisnij przycisk ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.
KALIBRACJA

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
6. Nacisnij przycisk 4, aby wybrac element [TAK], i nacisnij przycisk ENTER.

ﬁ C2ZY JESTES PEWIEN ?

Dostosowane wartosci przesuniecia obiektywu, powiekszenia i ostrosci zostaty zapisane w obszarze [REFERENCYJNA PAMIEC
OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY).

7. Nacisnij przycisk MENU.
Menu zostanie zamkniete.

WSKAZOWKA:
« Aby zapisa¢ dostosowane wartosci dla kazdego Zrddta sygnatu wejsciowego, nalezy uzy¢ funkgji Pamiec obiektywu (Lens Memory).

Aby wywotaé dostosowane wartosci z obszaru [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY):
1. Nacisnij przycisk MENU.

ZRODLO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.

ZMIEKSZTALC. TRAPEZ.
CORNERSTONE

PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU

KOLOR $CIANY WYLACZ.
TRYB LAMPY

ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL. WYLACZ.
NARZEDZIA

JEZYK [0 POLSKI

ENTER EXIT
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.
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Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk », aby wybrac element [KONFIGURACJA] i nacisnij przycisk ENTER.
3. Nacisnij przycisk », aby wybrac opcje [INSTALACJA(1)].

4. Nacisnij przycisk V¥, aby wybrac opcje [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY), i nacisnij przycisk
ENTER.

ZRODEO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.
ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
EKRAN

KOREKCJA GEOMETRYCZNA  WYLACZ.
KOMPENS. MULTI-SCREEN
WZORZEC BIELI

PAMIEC OBIEKT. REF.

ENTER EXIT
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY).
5. Wybierz opcje [PRZENIES] (MOVE) i nacisnij przycisk ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

ZACHOWAJ

| _PRZESUN
WYZER.
WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.
KALIBRACJA

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
6. Nacisnij przycisk 4, aby wybrac element [TAK], i nacisnij przycisk ENTER.

ﬁ CZY JESTES PEWIEN 7

Dostosowane wartosci zostanq uzyte w odniesieniu do biezqcego sygnatu.
7. Nacisnij przycisk MENU.
Menu zostanie zamkniete.
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WSKAZOWKA:

Aby wywota¢ dostosowane wartosci z obszaru [PAMIEC OBIEKTYWU] (LENS MEMORY):
1. W menu wybierz kolejno opcje [SKORYGUJ] — [PAMIEC OBIEKTYWU] (LENS MEMORY) — [PRZENIES] (MOVE) i nacisnij
przycisk ENTER.

ZRODLO USTAW. INFORM.  WYZER.

ZACHOWAJ

WYZER.

ENTER EXIT
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
2. Nacisnij przycisk 4, aby wybrac element [TAK], i nacisnij przycisk ENTER.

Dostosowane wartosci zapisane w obszarze [PAMIEC OBIEKTYWU] (LENS MEMORY) zostanq zastosowane w odniesieniu do
biezgcego sygnatu.

Aby automatycznie uzy¢ dostosowanych wartosci w momencie wyboru zrédta:
1. W menu wybierz kolejno opcje [USTAW.] (SETUP) — [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY) —
[LADOWANIE WEDLUG SYGNALU] (LOAD BY SIGNAL) i nacisnij przycisk ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

ZACHOWA
PRZESUN
WYZER.

WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.
KALIBRACJA

ENTER EXIT

2. Nacisnij przycisk v, aby wybrac element [WLACZ.], i nacisnij przycisk ENTER.

Spowoduje to automatyczne przesuniecie obiektywu w potozenie zgodne z dostosowanymi wartosciami w momencie wyboru
Zrédta.

WCZYTUJ WG SYGNALU

® WYLACZ.
L

UWAGA: Funkcja Lens Memory (Pamiec obiektywu) moze nie zapewnic w petni wyrdwnanego obrazu (ze wzgledu na tolerancje obiektywu) podczas korzystania z dostosowanych
wartosci projektora. Po wywotaniu i zastosowaniu wartosci dostosowanych za pomocq funkgji Lens Memory (Pamiec obiektywu) nalezy dostosowac przesuniecie, powiekszenie
i ostros¢ obiektu w celu uzyskania najlepszego obrazu.
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@ Wyswietlanie obrazu za pomoca funkcji [EDGE BLENDING] (Rozmycie
krawedzi)

Funkcja EDGE BLENDING (Rozmycie krawedzi) umozliwia wyswietlenie obrazu z wielu ekranéw na jednym duzym ekranie w
wysokiej rozdzielczosci.

Ta funkcja umozliwia dostosowanie naktadajacych sie krawedzi obrazéw wyswietlanych z kazdego projektora w celu uzyskania
jednorodnego obrazu skfadajacego sie ze wszystkich obrazéw.

UWAGA:

- Zagadnienia dotyczqce odlegtosci wyswietlania opisano w rozdziale , Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu” na stronach 219, 220, 221.

« Przed wigczeniem funkgji Edge Blending (Rozmycie krawedzi) projektor nalezy umiescic we wtasciwym potozeniu, aby obraz bytkwadratowy i byt wyswietlany w odpowiednim
rozmiarze. Nastepnie nalezy wykonac dostosowania optyczne (przesuniecie obiektywu, ostros¢ i powiekszenie).

Przed opisaniem funkcji Edge Blending (Rozmycie krawedzi)

W tym rozdziale wyjasniono sytuacje ,Przypadek: umieszczenie dwéch projektoréw obok siebie”. Tak jak pokazano obszar
obrazu po lewej stronie to ,Projektor A”, a po prawej, to ,Projektor B”. O ile nie zaznaczono inaczej, ,projektor” oznacza
urzadzenie Ai B.

Przyktad: Umieszczenie dwdch projektoréw obok siebie

Obszar rozmycia krawedzi

Obszar wyiwietlanego obrazu } Obszar wyswietlanego obrazu

|

1
{ — / \

Projektor A Projektor B

Przygotowanie:

« Wiacz projektor i wyswietl obraz.

«+ Aby korzystac z co najmniej dwoch projektorédw, w menu nalezy wiaczy¢ opcje [CONTROL ID] (ID sterowania). Dodatkowe
informacje przedstawiono w rozdziale ,Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]” na stronie 131.

X Wiacz funkcje [EDGE BLENDING] (Rozmycie krawedzi)
1 Wybierz opcje [SETUP] — [EDGE BLENDING] (Konfiguracja) (Rozmycie krawedzi) i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO SKORYGUJ
+ WYGLADZANIE KRAWEDZ| »

USTAW.

INFORM.  WYZER.

TRYB WYLACZ.

Ey:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.
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2 Wybierz opcje [MODE] — [ON] (Tryb) (Wiqcz) i nacisnij przycisk ENTER.

TRYB

@® WYLACZ.
® WEACZ.

ENTER EXIT

Pozwoli to na wiqczenie funkcji Edge Blending (Rozmycie krawedzi). Dostepne elementy menu:
[TOP] (Géra), [BOTTOM] (D6t), [LEFT] (Lewo), [RIGHT] (Prawo) i [BLACK LEVEL] (Poziom czerni)

3 Dla projektora A wybierz opcje [RIGHT] (Prawo), dla projektora B wybierz opcje [LEFT] (Lewo).
Nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.

TRYB WLACZ.
GORA

DOL

LEWO

FPRAWO

POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Dostepne elementy menu:
[CONTROL] (Sterowanie), [MARKER] (Znacznik), [RANGE] (Zakres) i [POSITION] (Potozenie)

4 Wybierz opcje [CONTROL] — [ON] (Sterowanie) (Wtqcz) i nacisnij przycisk ENTER.

LEWO

KONTROLA WLACZ.

MARKER WYLACZ.

ZASIEG iy — 3 1 ]
POLOZENIE (f —— () ]

ENTER EXIT

Dla kazdego elementu [TOP] (Gora), [BOTTOM] (D64), [LEFT] (Lewo), [RIGHT] (Prawo) i [BLACK LEVEL] (Poziom czerni) istniejq
opcje [CONTROL] (Sterowanie), [MARKER] (Znacznik), [RANGE] (Zakres) i [POSITION] (POtOZENIE). Wtqczenie opcji [CONTROL]
(Sterowanie) zapewnia dostep do opcji [MARKER] (Znacznik), [RANGE] (Zakres) i [POSITION] (POt OZENIE).
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X Dostosowanie opcji [RANGE] (Zakres) i [POSITION] (Potozenie) pozwala na okreslenie obszaru
naktadania sie obrazéw z kazdego projektora.

[RANGE] (Zakres)
(Okresl obszar naktadania sie obrazéw z kazde-
go projektoray).

Wybierz opcje [RIGHT] (Prawo) Wybierz opcje [LEFT] (Lewo)

[POSITION] (Potozenie)
(Okresl potozenie naktadania sie obrazéw z kazdego projektora).
Znacznik zielony

Wiaczenie opcji [MARKER] (Znacznik) powoduje wyswietlenie purpurowego i zielonego znacznika.
Znacznik purpurowy dotyczy zakresu, a zielony dotyczy potozenia.

1 Dostosujopcje [RANGE] (Zakres).
Za pomocq przyciskow i ® dostosuj obszar naktadania.

L —— ] ]
WSKAZOWKA:

« Znacznik jednego projektora powinien sie naktadac na znacznik drugiego projektora.

2 Dostosuj opcje [POSITION] (Potozenie).
Za pomocq przyciskow i ® dostosuj krawedzie naktadajqcych sie obrazéw.
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WSKAZOWKA:

« Podczas wyswietlania sygnatu o innej rozdzielczosci funkcje rozmycia krawedzi nalezy wtqczy¢ na poczgtku.

- Ustawienie opgji [MARKER] (Znacznik) nie zostanie zapisane. Po wytqczeniu projektora przywrdcone zostanie ustawienie [OFF] (Wyt.).

« Aby wyswietlic lub wytqezy¢ znacznik, gdy projektor dziata, w menu nalezy wigczy¢ opcje [MARKER] (Znacznik).

« Aby zniwelowac réznice w rawnowadze bieli i jasnosci obrazéw z réznych projektorw, nalezy dostosowac opcje [REF. WHITE BALANCE] (Referencyjna réwnowaga bieli) i
[MULTI-SCREEN COMP.] (Kompensacja wieloekranowa). (— strona 129)

Dostosowanie opcji Black Level (Poziom czerni)

W przypadku zauwazenia réznic w jasnosci obrazu nalezy uzy¢ opcji [BLACK LEVEL], aby dostosowac najciemniejszy obszar
lub poziom jasnosci.

UWAGA:
Funkja ta jest wigczona tylko, gdy wtqczona jest opja [MODE] (Tryb).
0Obszar z mozliwoscig dostosowania jest zalezny od okreslonych wtgczonych funkgji [TOP] (Gdra), [BOTTOM] (D6t), [LEFT] (Lewo), [RIGHT] (Prawo).

Przyktad: Dostosowywanie poziomu czerni po umieszczeniu dwdch projektorow obok siebie

Szerokos¢ naktadania sie
|
I
Dopasuj opcje Dopasuj opcje
[CENTER] (Srodek) é > [CENTER] (Srodek)
Obrazz Obrazz
projektora A projektora B
Dopasuj opcje [CENTER-RIGHT] (Srodek-prawo) Dopasuj opcje [CENTER-LEFT] (Srodek-lewo)

1. Wigcz opcje [MODE] (Tryb)
2. Wybierz opcje [BLACK LEVEL] (Poziom czerni) i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.

TRYB WHACZ.
GORA

DoL

LEWO

PRAWO

POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

3. Zapomocq przyciskow V i A wybierz element i uzyj przyciskow € i» w celu dopasowania poziomu czerni.
W razie potrzeby te same czynnosci wykonaj w przypadku drugiego projektora.

POZIOM CZERNI

——
GORA-SRODEK o Y (0 ]
GORA-PRAWD Tl @D
SRODEK-LEWO El ﬁ:) » “
S$RODEK T @D
$RODEK-PRAWO S —— 2 0 ]
DO -LEWO El ﬁ:) » “
DOt -§RODEK T @D
DOL-PRAWO Tl @D

ENTER EXIT

(V,] |

6
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9-segmentowe obszary dostosowanie opcji Black Level (Poziom czerni)
Srodkowy projektor

Za pomoca tej funkcji mozna dostosowac poziom jasnosci 9-segmentowych obszaréw dla projektora srodkowego i
4-segmentowych obszaréw dla lewego dolnego projektora, tak jak pokazano to ponizej.

GORA-SRODEK

GORA-LEWO GORA-PRAWO

SRODEK-LEWO

N
/7

SRODEK-PRAWO

DOt-LEWO DOt-PRAWO

DOt-SRODEK

GORA-SRODEK .
GORA-PRAWO

SRODEK-PRAWO

N4

SRODEK
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() Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP
Przeglad

Funkcja serwera HTTP udostepnia ustawienia i operacje dla:

1. Konfiguracji sieci przewodowej/ bezprzewodowej (NETWORK SETTINGS, ustawienia sieci)

Do uzywania bezprzewodowego potqczenia z sieciq LAN nalezy podtqczy¢ opcjonalny adapter USB bezprzewodowej sieci LAN
do projektora. (— strona 178)

Aby uzywac przewodowego/ bezprzewodowego potqczenia LAN, nalezy podtqczyc projektor do komputera za pomocq dostep-
nego w handlu przewodu ethernetowego (sieci LAN). (— strona 177)

2. Konfiguracji powiadomien pocztowych (ALERT MAIL, alert pocztowy)

Po podtqczeniu projektora do sieci przewodowej/ bezprzewodowej mozna wysytac pocztq elektronicznq komunikaty o btedach
i 0 koniecznosci wymianie lampy.

3. Obstuga projektora
Mozliwe czynnosci to wtqczenie/wytqczenie zasilania, wybranie wejscia i regulacja obrazu.
4. Ustawienie hasta i AMX Beacon opcji PJLink

Dostep do funkcji serwera HTTP:
« Uruchomienie przeglqdarki internetowej za posrednictwem sieci podtqczonej do projektora i wprowadzenie nastepu-
jacego adresu URL:

http://<adres IP projektora> /index.html

WSKAZOWKA: Fabrycznym ustawieniem adresu IP jest opcja [DHCP WEACZ.].

UWAGA:

« Aby uzywac projektora w sieci nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie ustawier sieciowych.

« Wyswietlanie lub odpowiedZ na nacisniecie klawiszy mogq by¢ opdZnione lub niedostepne w zaleznosci od ustawieri sieciowych.
W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowac z administratorem sieci. Projektor moze nie odpowiadac, jesi przyciski sq naciskane zbyt szybko. W takiej sytuacji nalezy chwile
odczekac. Jesli projektor nadal nie odpowiada, nalezy go wytqczy¢ i wigczy¢ ponownie.

« Jesli w przeglqdarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran PROJECTOR NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci projektora), nalezy nacisnqc klawisze Ctrl+F5, aby
odswiezy¢ okno przeglqdarki (lub wyczysci¢ pamie¢ podreczng).

« Urzqdzenie korzysta z funkgji JavaScript i Cookies — przeglgdarka musi obstugiwacte funkcje). Metody konfiguracji rdzniq sie w zaleznosci od wersji przeglqdarki. Dodatkowe
informacje sq dostepne w systemie pomocy przeglqdarki oraz innych dokumentach dodawanych do oprogramowania).

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki do projektora nalezy podtgczy¢ przewodd LAN. (— strona 177)
W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Jesli
przyczyng braku dostepu do funkgji jest serwer proxy, moze wystapi¢ sytuacja, kiedy ustawienia zostang wprowadzone,
ale nie zostanie to wyswietlone. Takie zachowanie jest zalezy od wydajnosci pamieci podrecznej. Ustawienia wprowadzone
z poziomu przegladarki moga nie mie¢ odzwierciedlenia w dziataniu monitora. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile
nie jest to niezbedne.
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Obstuga adreséw zwigzanych z obstugq za pomoca przegladarki

W przypadku adresu wprowadzanego w polu adresu lub w kolumnie URL, gdy sterowanie projektorem odbywa sie za pomoca
przegladarki internetowej, mozna uzy¢ nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora, jesli administrator zarejestrowat
te nazwe na serwerze nazw domeny lub nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora ustawionej w pliku HOSTS na
uzywanym komputerze.

Przyktad 1: Jesli nazwa projektora to,pd.nec.co.jp’, dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie adresu
http://pd.nec.co.jp/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2: Jesli adres projektora to 192.168.73.1, dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie adresu

http://192.168.73.1/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

PROJECTOR ADJUSTMENT (Regulacja projektora)

POWER  (CTIED OFF | LOGOFF
[ PROJECTOR ADJUSTIENT | NETWORK SETTINGS |
PICTURE VoLUME
BRIGHTNESS ~CONTRAST  COLOR HUE  SHARPMESS
SOURCE SELECT AV HUTE

COMPUTER1 COMPUTER2 COMPUTER3  HDMI  Display Port

ALLN

VIDEO SVIDED  VEWER  NETWORK sLot

ALLOFF

PROJECTOR STATUS

LAMP1 LIFE REMAINING:
ERROR STATUS:

LAMP2 LIFE REMAINING:

(|
s
T
|
L |

LAMP2 HOURS USED:

FILTER HOURS USED:

‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2011, All rights reserved.

POWER (Zasilanie): Sterowanie zasilaniem projektora.
ON (WL)..... ... Wiaczenie zasilania.

OFF (WYL cooornne Wyfaczenie zasilania.

VOLUME (Gto$nos¢): Ten element sterujacy nie jest dostepny w tym modelu.

AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) Sterowanie funkcja wyciszenia projektora.

PICTURE (OBRAZ) ..o Wyciszenie obrazu.

PICTURE (0BRAZ) @ ..Anulowanie wyciszenia obrazu.

YA T GOV F— Wyciszenie dZwieku.

DZWIEK (SOUND)* @.........coccc... Anulowanie wyciszenia dZwieku.

ALLON (Wt. — wszystko) ............... Wyciszenie wszystkich funkcji obrazu i dzwieku*.

ALL OFF (Wyt. — wszystko) ............ Anulowanie wyciszenia wszystkich funkcji obrazu i dZzwieku*.
UWAGA:

* Funkcja wyciszenia dZwieku jest niedostepna, poniewaz projektor nie zapewnia obstugi dZwieku.
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PICTURE (Obraz): Sterowanie funkcja regulacji obrazu projektora.
BRIGHTNESS (Jasnosc) A ....... Lwigkszenie jasnosci.

BRIGHTNESS (Jasnos¢) ¥ ....... Zmniejszenie jasnosci.
CONTRAST (Kontrast) A ......... Zwiekszenie kontrastu.
CONTRAST (Kontrast) ¥ ......... Imniejszenie kontrastu.

COLOR (Kolor) Moo Zwigkszenie koloréw.
COLOR (Kolor) V.. .. Imniejszenie koloréw.
HUE (Barwa) A ...................... Lwiekszenie barwy.

HUE (Barwa) ¥ .......ccovuuneens Imniejszenie barwy.
SHARPNESS (Ostros¢) A ......... Zwiekszenie ostrosci.
SHARPNESS (Ostros¢) ¥ ......... Imniejszenie ostrosi.
« Funkcje dostepne regulacji zalezg od sygnatu wejsciowego projektora. (— strona 115)

SOURCE SELECT (Wybor zrodta): Przetaczanie ztacza wejsciowego projektora.

KOMPUTER 1....ooorncrnens Uaktywnienie ztacza COMPUTER 1 IN.

KOMPUTER 2....ccvvrvrnnneeee Uaktywnienie ztacza COMPUTER 2 IN.

KOMPUTER3... ... Uaktywnienie ztacza COMPUTER 3 IN.
110 Uaktywnienie ztacza HDMI IN.

DisplayPort ........ceveeeens Przefaczenie na sygnat DisplayPort.
VIDEO....cveevermreecrrrennnne Uaktywnienie ztacza VIDEO IN.

S-VIDEQ....cvvvvermmerrrrennnne Uaktywnienie ztacza S-VIDEO IN.

VIEWER ....c.oorvrirrerreenns Uaktywnienie wyswietlania danych na nosniku pamieci USB.
SIEC oo Uaktywnienie sygnatu z sieci LAN.

GNIAZDO (SLOT) ..cvvvvnnnenee Przetaczenie na plyte opcjonalna.

PROJECTOR STATUS (Stan projektora): Wyswietlenie stanu projektora.
POZOSTALA ZYWOT. LAMPY 1 (LAMP 2 LIFE REMAINING).......... Wyswietlenie pozostatego okresu eksploatacji lampy 1 jako wartosci procentowe;.

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY 2 (LAMP 2 LIFE REMAINING)......... Wyswietlenie pozostatego okresu eksploatacji lampy 2 jako wartosci procentowej.

CZAS PRACY LAMPY 1 (LAMP 2 HOURS USED) .....oovrrveerrnnrrennne Wyswietlenie liczby przepracowanych godzin lampy 1.
CZAS PRACY LAMPY 2 (LAMP 2 HOURS USED) ..ccvvuevrvveerssannnnns Wyswietlenie liczby przepracowanych godzin lampy 2.
ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA Wyswietlenie liczby przepracowanych godzin filtréw.
ERROR STATUS (Stan bteddw) Wyswietlenie stanu btedéw projektora.

LOG OFF (Wyloguj): Wylogowanie projektora i powrét do ekranu uwierzytelnienia (ekran LOGON (Zaloguj)).
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NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci)

« SETTINGS (Ustawienia)

WIRED (Przewodowe) lub WIRE

POWER  (CCTIED OFF | LOGOFF

[[PROJECTOR ADJUSTMENT || NETWORK SETTINGS |

('errics | nam | aLERT WAL | NErwoRs SERvcE | cRESTRON |/ EorssaTioN |

WIRED LAN

& PROFILE 1

SETTING
SETTING

€ PROFILE2

€ DISABLE

ApPLY

WIRELESS LAN

© EASY CONNECTION

SETTING
SETTING
SETTING
SETTING

 SIMPLE ACCESS POINT
© PROFILE 1

© PROFILE2

© DISABLE

©wps

APPLY

Copyright {C) NEC , Ltd. 2011,

LESS (Bezprzewodowe)

SETTING (Ustawienie) Ustaw dla przewodowej lub bezprzewodowe;j sieci LAN.

APPLY (Zastosuj) Zastosuj ustawienia do przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN.

DHCP ON (DHCP wt.) Automatycznie przypisz projektorowi adres IP, maske podsieci i brame z serwera DHCP.
DHCP OFF (DHCP wyt.) Ustaw adres IP, maske podsieci i brame podane przez administratora sieci.

IP ADDRESS (ADRES IP) Ustawienie adresu IP sieci podtgczonej do projektora.

SUBNET MASK Ustawienie numeru maski podsieci sieci podtgczonej do projektora.

(MASKA PODSIECI)

PRZEJSCIE Ustawienie domysInej bramy sieci podtaczonej do projektora.

WINS

Okresl adres IP serwera WINS w sieci, z ktorg projektor jest potaczony. Kiedy wiaczona
jest funkcja [DHCP], ta opcja jest niedostepna.

AUTO DNS ON (Automatyczne
wi. serwera DNS)

Serwer DHCP automatycznie przypisze adres IP serwera DNS podtagczonego do projektora.

AUTO DNS OFF (Automatyczne
wyt. serwera DNS)

Ustawienie adresu IP serwera DNS podtaczonego do projektora.

Opcja parametru WIRED LAN (P

rzewodowa sie¢ LAN)

PROFILE 1/PROFILE 2 (Profil 1/
2)

Dla przewodowego potaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowac dwa profile ustawien.
Wybierz opcje PROFILE 1 lub PROFIL 2 (Profil 1/2)

DISABLE (WYLACZ)

Wytaczenie przewodowej sieci LAN

Ustawienia opcji SIEC BEZPRZEWODOWA (w krajach Europy, Azji i Australii wymagany opcjonalny adapter bezprze-

wodowej sieci LAN)

EASY CONNECTION
(Latwe potaczenie)

Nawigzanie potaczenia z bezprzewodowa siecig LAN za pomocg funkgji EASY
CONNECTION (Proste pofaczenie).

SIMPLE ACCES POINT

Konfiguracja projektora pod katem prostego punktu dostepowego.

(Prosty punkt dostepu)
WPS Uzycie protokotu WPS (Wi-Fi Protected Setup™) do skonfigurowania potaczenia z
bezprzewodowa sieciag LAN w projektorze.
UWAGA: Do tworzenia potaczers WPS i zmiany ustawien profilu WPS stuza menu projektora.
KANAL

Wybranie kanatu. Dostepne kanaty sg zalezne od kraju i regionu. Przy wybraniu opcji
[INFRASTRUCTURE] (Infrastruktura) nalezy upewnic sie, czy projektor i punkt dostepu
znajduja sie na tym samym kanale; przy wybieraniu opcji [AD HOC] nalezy upewnic sig,

czy projektor i komputer s3 na tym samym kanale.
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PROFILE 1/PROFILE 2
(Profil 1/ 2)

Dla bezprzewodowego potaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowa¢ dwa profile
ustawien. Wybierz opcje PROFILE 1 lub PROFIL 2 (Profil 1/2)

SSID

Wprowadz identyfikator (SSID) bezprzewodowej sieci LAN. Komunikacja jest mozliwa
wytacznie z urzadzeniem, ktérego SSID pasuje do SSID bezprzewodowej sieci LAN.

SITE SURVEY (Szukaj sieci)

Wyswietlenie listy dostepnych SSID bezprzewodowych sieci LAN w danym miejscu.
Wybierz SSID sieci, z ktdrg chcesz sie potaczy¢.

TYP SIECI

Wybierz metode komunikacji przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN.
INFRASTRUCTURE (Infrastruktura): Wybierz te opcje przy komunikacji z jednym lub
wieksza liczba urzadzen podtaczonych do bezprzewodowej sieci LAN za posrednictwem
punktu dostepu.

AD HOC: Wybierz te opcje przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN do bezposredniej
komunikacji zkomputerem w trybie réwnorzednym.

SECURITY TYPE
(Typ zabezpieczen)

Wiaczenie lub wylgczenie trybu szyfrowania dla bezpiecznych transmisji. Po wigczeniu
trybu szyfrowania nalezy ustawi¢ klucz WEP lub szyfrowany.

DISABLE Funkcja szyfrowania nie zostanie wtgczona. Komunikacja moze by¢
(WYLACZ) monitorowana przez osoby trzecie.

WEP 64 bit Wykorzystanie 64-bitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.

WEP 128 bit Wykorzystanie 128-bitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.
Ta opcja zwieksza prywatnosc i bezpieczenstwo w poréwnaniu do
stosowania szyfrowania 64-bitowego.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/ Te opcje zapewniajg silniejsze
WPA2-PSK TKIP / WPA2-PSK AES/ szyfrowanie niz opcja WEP.
WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/
WPA2-EAP AES EAP-TLS/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

UWAGA:

« Ustawienie WEP urzqdzenia komunikacji musi byc takie samo, jak komputera lub punktu dostepowego w sieci bezprze-
wodowej.

« Przy uzywaniu szyfrowania WEP moze dojs¢ do obnizenia szybkosci przesytu obrazow.

« Inne klucze szyfrowania niz WEP 64bit i WEP 128bit nie sq dostepne, jesli dla opgji [TYP SIECI] wybrano ustawienie [AD
Hoc].

« (Certyfikat cyfrowy mozna zainstalowac za posrednictwem menu projektora. (— strona 151)

INDEX (Indeks)

Wybierz klucz szyfrowania przy wybieraniu opcji [WEP 64 bit] lub [WEP 128 bit] parametru
[SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen).

KEY (Klucz)

Przy wybieraniu opcji [WEP 64 bit] lub [WEP 128 bit] parametru [SECURITY TYPE] (Typ
zabezpieczen).
Wprowadz klucz WEP.

Wybierz znaki (ASCII) liczby szesnastkowe (HEX)
WEP 64 bit Do 5 znakéw Do 10 znakow
WEP 128 bit Do 13 znakéw Do 26 znakéw

Przy wybieraniu opcji [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] lub [WPA2
PSK-AES]:
Wprowadz klucz szyfrowania. Klucz musi zawiera¢ od 8 do 63 znakoéw.

USERNAME (Nazwa
uzytkownika)

Okresl nazwe uzytkownika dla opcji WPA-EAP/WPA2-EAP.
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PASSWORD (Hasto)

Ustal hasto dla opcji WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

USE DIGITAL CERTIFICATE (Uzyj
certyfikatu cyfrowego)

Wybierz to ustawienie, aby uzy¢ certyfikatu cyfrowego dla opcji WPA-EAP TKIP PEAP-
MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-
EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

« NAME (Nazwa)
PROJECTOR NAME (Nazwa Wprowadz nazwe projektora, aby zapewni¢ mozliwos¢ jego identyfikacji przez komputer.
projektora) Nazwa projektora moze sktadac sie maksymalnie z 16 znakéw.

WSKAZOWKA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji
[WYZER.] dostepnej w menu.

HOST NAME (Nazwa hosta)

Wprowadz nazwe hosta w sieci, do ktérej podtaczono projektor. Nazwa hosta moze
sktadac sie maksymalnie z 15 znakdéw.

DOMAIN NAME (Nazwa
domeny)

Wprowadz nazwe domeny sieci, do ktérej podtaczono projektor. Nazwa domeny moze
sktadac sie maksymalnie z 60 znakéw.

« ALERT MAIL (Alert pocztowy)

(Wiadomos¢ testowa)

ALERT MAIL Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach lub o koniecznosci wymiany
(ALERT POCZTOWY) lampy za pomoca poczty e-mail, kiedy uzywane jest przewodowe lub bezprzewodowe
potaczenie LAN.
Zaznaczenie opcji wyboru wiacza funkcje Alert Mail (Alert pocztowy).
Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza funkcje Alert Mail (Alert pocztowy).
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor.
The lamp and filters are at the end of its usable life (Zbliza sie koniec okresu
eksploatacji lampy i filtrow). Wymien lampe.
Projector Name (Nazwa projektora): XXXXX
Czas pracy lampy 1 (Lamp 2 Hours Used): XXX [H]
Czas pracy lampy 2 (Lamp 2 Hours Used): XXX [H]
SENDER'S ADDRESS Wprowadz adres nadawcy.
(Adres nadawcy)
SMTP SERVER NAME Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktérego podtaczono projektor.
(Nazwa serwera SMTP)
ADRES ODBIORCY Wprowadz adresy odbiorcéw. Mozna wprowadzi¢ maksymalnie trzy adresy.
(RECIPIENT’S ADDRESS) 1, 2, 3
TEST MAIL Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci ustawien

UWAGA:

«Jesli zostanie wykonany test, wiadomos¢ zawierajqca alert pocztowy moze nie zostac dostarczona. W takiej sytuacji
nalezy sprawdzic, czy ustawienia sieciowe sq prawidfowe.

« Jesli wprowadzony zostat nieprawidtowy adres, wiadomos¢ zawierajqca alert pocztowy moze nie zostac dostarczona.
W takiej sytuacji nalezy sprawdzic, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.

SAVE (Zapisz)

Kliknij ten przycisk, aby zapisa¢ ustawienia w pamieci projektora.
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« NETWORK SERVICE (Ustuga sieciowa)

PJLink PASSWORD Ustaw hasto opcji PJLink*. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakéw. Nie nalezy

(Hasto PJLink) zapominac hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

HTTP PASSWORD Ustaw hasto serwera HTTP. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 10 znakéw.

(Hasto serwera HTTP)

AMX BEACON Wihacz lub wyltacz te funkcje, aby uaktywnic (lub wytaczy¢) funkcje wykrywania Device

(Wykrywnie AMX) Discovery przy podtaczaniu do sieci z obstugg systemu sterowania NetLinkx firmy AMX.
WSKAZOWKA:

Przy uzywaniu urzqdzenia z obstugq AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX NetLinx rozpoznajq urzqdzenie
i pobiorq odpowiedni modut Device Discovery Modelu z serwera AMX.

Zaznaczenie opgji wyboru wtqcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

Usuniecie zaznaczenia opji wytqcza wykrywanie projektora w funkgji AMX Device Discovery.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq.

*Czym jest PJLink?

PJLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania projektorami réznych producentéw. Ten standardowy protokot
zostat stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA)
w 2005r.

Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PJLink.

Ustawienia tej opcji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Zgodnosc z oprogramowaniem CRESTRON ROOMVIEW

Projektor obstuguje protokét CRESTRON ROOMVIEW, umozliwiajacy wspdlne zarzadzanie i sterowanie wieloma urzadzeniami
przez sie¢ za posrednictwem komputera lub sterownika.
Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adrese http://www.crestron.com

<Konfigurowanie ustawien>
Po uzyskaniu dostepu do funkcji serwera HTTP nalezy wprowadzi¢ odpowiednie ustawienia dla opcji [CRESTRON] w obszarze
[NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieciowe).

+« ROOMVIEW - zarzadzenie z poziomu komputera.

DISABLE (WYLACZ) Wytgcza opcje ROOMVIEW.
ENABLE (WLACZ) Wiacza opcje ROOMVIEW.

« CRESTRON CONTROL - zarzadzenie z poziomu sterownika.

DISABLE (WYLACZ) Wytgcza oprogramowanie CRESTRON CONTROL.

ENABLE (WLACZ) Wtacza oprogramowanie CRESTRON CONTROL.

IP ADDRESS (ADRES IP) Okresl adres IP SERWERA CRESTRON (CRESTRON SERVER).

IPID Okresl identyfikator IP SERWERA CRESTRON (CRESTRON SERVER).

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTRON sq wymagane tylko w przypadku korzystania z rozwiqzania CRESTRON ROOMVIEW.
Dodatkowe informacje dostepne pod adresem http://www.crestron.com

« INFORMATION (Informacje)

KABLOWA SIEC LOKALNA Wyswietlenie listy potaczen przewodowej sieci LAN.
SIEC BEZPRZEWODOWA Wyswietlenie listy potaczen bezprzewodowej sieci LAN.
UPDATE (Aktualizacja) Aktualizacja ustawien po ich zmianie.
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(® Wyswietlanie ekranu komputera za pomoca projektora podiaczonego
przez sie¢: [PROJEKTOR SIECIOWY] (NETWORK PROJECTOR)

Jesli wybrany projektor jest podtaczony do tej samej sieci co komputer, obraz z ekranu komputera mozna wyswietli¢ na
ekranie, przesytajac go przez sie¢. Nie ma potrzeby faczenia za pomoca kabla komputerowego (VGA).

a4

Srodowisko operacyjne

Odpowiedni system operacyjny

Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Wymagania sprzetowe

Nalezy spetni¢ specyfikacje podane przez firme Microsoft jako wymagania sprzetowe
systeméw Windows 7/Windows Vista.

Srodowisko sieciowe

Wymagana jest sie¢ LAN przewodowa lub bezprzewodowa obstugujaca protokdt TCP/IP.

Kolor ekranu

High Color (16-bitowe)
True Color (24-bitowe, 32-bitowe)
* Brak opcji 256 lub mniej koloréw.

Okreslanie sieci jako zrédta sygnatu dla projektora
1. Przy wlgczonym projektorze nacisnij przycisk SOURCE (Zrédlo).

Pojawi sie okno wyboru Zrédta.

Innym sposobem, aby wyswietli¢ okno wyboru Zrédta jest nacisniecie przycisku NETWORK na pilocie. Pojawi sie ekran APPLICATION

MENU. Przejdz do kroku 3.

ZRADLEOD

(=) o

VIDEO
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2. Nacisnij przycisk V lub A, aby wybra¢ element [SIEC] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran [APPLICATION MENU] (Menu aplikacji).

APPLICATION MENU

11/27/2010 SAT 16:44

-
0
IMAGE EXPRESS NETWORK REMOTE DESKTOP NETWORK SETTINGS
UTILITY PROJECTOR CONNECTION
=

TOOLS

ENTER EXIT

3. Na ekranie [APPLICATION MENU] (Menu aplikacji) wybierz opcje NETWORK PROJECTOR] (Projektor sieciowy).
Pojawiq sie opcje [PROJECTOR NAME/DISPLAY RESOLUTION/PASSWORD/URL] (Nazwa projektora / rozdzielczos¢ ekranu / hasto / URL).

MNETWORK PROJECTOR

PROJECTOR NAVE (1 aovancs
DISPLAY RESOLUTION PIXEL

BACK
PASSWORD
WIRED LAN URL http://192.168.0.2/lan
WIRELESS LAN URL http://192.168.0.3/wlan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.

ENTER EXIT
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Wyswietlanie obrazu przez projektor sieciowy

1. Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.

2. Kliknij opcje [Wszystkie programy].

3. Kliknij opcje [Akcesoria].

4. Kliknij opcje [Connect to a Network Projector] (Potqcz z projektorem sieciowym).

Kiedy pojawi sie okno [Permission Connect to a Network Projector] (Pozwolenie na potqczenie z projektorem sieciowym), kliknij
przycisk [Tak].

Pojawi sie okno ,,Connect to a Network Projector” (Potqcz z projektorem sieciowym).

(\f) 2= Connect to a Network Projects ‘:
iy .

il
I How do you want to connect to a network projector?

< Search for a projector (recommended)
Search for projectars that are connected to your local network.

< Enter the projector address
If you know the network address of the projector that you want to use, enter the address.
Example: http://server/prajectors/projectorl or \\server\projectors\prajectorl

Frequently asked questions about network projectors

|

5. Kliknij opcje [— Search for a projector (recommended)] (Wyszukaj projektor (zalecane)).
W polu ,Available projectors” (Dostepne projektory) pojawi sie pozycja, ,PH1400 Series”.
6. Kliknij pozycje [PH1400 Series].

W dolnej czesci okna pojawi sie komunikat ,Enter the password for the projector that you selected” (Podaj hasto dla wybranego
projektora).
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7. Wprowadz hasto w odpowiednim polu wyswietlonym w kroku 3 na stronie 66.

@ 2= Connect to a Network Projector

Select a network projector

Available projecters:

o5 WTHN Saries

Number of projectors found: 1 —

Enter the password for the projector that you selected.

Connect | [ Cancel

8. Kliknij przycisk [Connect] (Potqcz).
Funkcja projektora sieciowego zaczyna dziatac i projektor zacznie wyswietla¢ pulpit systemu Windows 7.

« Jesli rozdzielczos¢ ekranu komputera rozni sie od rozdzielczosci naturalnej projektora, funkcja projektora sieciowego moze
nie dziatac. W takiej sytuacji nalezy zmienic rozdzielczos¢ ekranu komputera na nizszq niz wskazana w kroku 3 na stronie 66.

UWAGA: Kiedy dziata funkcja projektora sieciowego, kolor tta pulpitu zostaje zmieniony na czarny. Po zatrzymaniu funkgji projektora sieciowego przywracany jest
oryginalny kolor tta.

Uzupetnienie: Jesli projektor nie zostanie odnaleziony w kroku 5, kliknij opcje [ — Enter the projector address] (Podaj adres projektora). Nastepnie wpisz adres sieciowy
(na przyktad: http://10.32.97.61/lan) oraz hasto projektora (na przyktad: 82291627) wyswietlone na ekranie z projektora.

Konczenie pracy projektora sieciowego

1. Kliknij pozycje [Projecting: PH1400 Series] na pasku zadarn systemu Windows Vista.

-
mTEEE

2. Kliknij opcje [Disconnect] (Roztqcz).
Funkcja projektora sieciowego zostanie zatrzymana.

2 Projecting: FEFRN Series == =

You are connected to BT Series

=P ( Pause | [ Dpisconnect

Learn about Presentation Settings

3. Nacisnij przycisk SOURCE projektora, aby wybrac inne zrédto sygnatu niz siec.
Przy korzystaniu z pilota zdalnego sterowania nacisnij przycisk inny niz NETWORK.
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() Korzystanie z projektora do sterowania komputerem przez sie¢
[REMOTE DESKTOP] (Pulpit zdalny)

- Jedli wybrany komputer jest podtaczony do tej samej sieci co projektor, obraz z ekranu komputera mozna wyswietli¢ na
ekranie, przesyfajac go przez siec.
Nastepnie, za pomoca klawiatury, mozna obstugiwac system Windows 7, Windows Vista lub Windows XP na komputerze
przytaczonym do sieci.

«  Dzieki ustudze Pulpit zdalny mozna zdalnie obstugiwa¢ komputer znajdujacy sie w oddaleniu od projektora.

Sala konferencyjna

UWAGA:
« Funkcja [REMOTE DESKTOP] (Pulpit zdalny) bedzie dziata¢ w nastepujqcych edycjach systemu Windows.

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Professional z dodatkiem Service Pack 3

(Uwaga)

W niniejszym podreczniku przedstawiamy opis tej funkdji na przyktadzie systemu Windows 7, ale dziata ona réwniez z systemem Windows Vista i Windows XP Professional
w wersji SP2 lub nowszej.

« Do korzystania z funkgji pulpitu zdalnego wymagana jest klawiatura.

« Do obstugi pulpitu zdalnego wystarcza sama klawiatura. Jednak obstuga jest wygodniejsza przy uzyciu bezprzewodowej klawiatury i myszy.

Uzyj dowolnego dostepnego w handlu kompletu klawiatury i myszy bezprzewodowej z bezprzewodowym odbiornikiem podtqczanym przez USB.

Uzyj dowolnej dostepnej w handlu klawiatury USB i myszy USB.

Z projektorem nie mozna stosowac klawiatury USB z wbudowanym koncentratorem USB.

- Zprojektorem nie mozna uzywac bezprzewodowej klawiatury i myszy podtgczanej przez Bluetooth.

« Firma NEC nie gwarantuje, Ze port USB projektora bedzie obstugiwac wszystkie urzqdzenia USB dostepne na rynku.
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Przygotuj dowolna dostepna w handlu klawiature bezprzewodowa (wersja zamerykanskim uktadem
klawiszy).

Podtacz bezprzewodowy odbiornik USB do portu USB (typ A) projektora. Przeprowadz niezbedng konfiguracje bezprzewodowej
klawiatury i myszy.
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Okreslanie hasta do konta uzytkownika systemu Windows 7

WSKAZOWKA: Jesli hasto dia konta zostato juz okreslone, mozna poming¢ kroki od 1 do 9.

© O NSO LA WNS=S

. Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.
. Kliknij opcje [Panel sterowania].
. Kliknij opcje [Dodaj lub usun konta uzytkownikow] w kategorii [Konta uzytkownikow].

Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.

. Kliknij przycisk [Administrator].

. Kliknij przycisk [Utworz hasto].

. Podaj hasto w polu [Nowe hasfo].

. W polu [Potwierdz nowe hasfo] podaj takie samo hasto, jak w kroku 7.
. Kliknij przycisk [Utwérz hasto].

Ustawienie konta administratora zostaje zmienione na [Ochrona hastem].

Konfigurowanie zdalnego dostepu

1.
. Kliknij opcje [Panel sterowania].

nu A W N

Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.

. Kliknij kategorie [System i bezpieczenstwo].
. W polu [System] kliknij opcje [Zezwalaj na dostep zdalny].
. Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.

Pojawi sie okno [Wtasciwosci systemul].

. W polu Pulpit zdalny kliknij opcje [Zezwalaj na potqczenia z komputeréw z dowolnqg wersjq Pulpitu zdalnego (mniej

bezpieczne)] i kliknij przycisk [OK].

System Properties ==

Computer Mame | Hardware | Adwsnced | Swystem Protection | Remote
Remote Assistance

7] Mlow Remate Assistance connections to this computer

What happens when | snsbls Remote Assistancet

Advanced

Remete Deskiop
Click an option, snd then specify who can connect, ifneeded
Den't allow connections 4o this computer

omputers running any version of

[ SelectUsers.. |

( OK. | | Cancel |

Sprawdzanie adresu IP w systemie Windows 7

1.
2.
3.

Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.
Kliknij opcje [Panel sterowania].
W polu [Sieé i Internet] kliknij opcje [Wyswietl stan sieci i zadania].
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4. Kliknij niebieskq opcje [Wyswietl stan] z prawej strony pozycji [Potqczenie lokalne] w oknie.
Pojawi sie okno [Status potqczenia lokalnego].

e T Status =)
General
Connection
IPv4 Conmectivity: Local
IPY5 Conectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Mops
| Detais... |
Actvity
sent L WY Received
Bytes: 10,236,266 451,681
@Properties | | (¢Disable || Diagnose |
| close

5. Kliknij przycisk [Szczegoty].
Zanotuj wartos¢ z pola ,Adres IP IPv4” (XXX.XXX.XXX.XXX).

Network Connection Details =]

Metwork Connection D tails:

Property Walue
Gonnsction-specific DS

Description s o arrm
Physical Address T
DHEF Ensbled

1P IF Address

1P Subnet Mask

1P Defult Gateway

1P DMS Server

1P WIS Server

MetBI0S ouer Topip Ensbl

Link-locsl IPw Address & wamd i o] i
1P Default Gateway
1P DMS Servers 3 E XL

ERE

« n b

6. Kliknij przycisk [Zamknij].
7. Kliknij przycisk [X] w prawym gérnym rogu okna.
System powrdci do pulpitu.

Uruchamianie Pulpitu zdalnego

1. Przy wiqgczonym projektorze nacisnij przycisk SOURCE (Zrédto).
Pojawi sie okno wyboru Zrédta.
Innym sposobem, aby wyswietli¢ okno wyboru zrédta jest nacisniecie przycisku NETWORK na pilocie. Pojawi sie ekran APPLICATION
MENU. Przejdz do kroku 3.

ZRODED

O
 KOMPUTER2
@x5 & KOMPUTERS
&=  HOMI

&= > DisplayPort
@ O VIDED

@ C $-VIDED
W O VIEWER
&= O SIEC

B O sLoT

L ENTER B ExiT SR
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2. Nacisnij przycisk V lub A, aby wybra¢ element [SIEC], i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran APPLICATION MENU (MENU APLIKACJI).

APPLICATION MENU 11/27/2010 SAT 16:44

& & O

IMAGE EXPRESS NETWORK REMOTE DESKTOP NETWORK SETTINGS
UTILITY PROJECTOR CONNECTION

wiarbe
]

TOOLS

ENTER EXIT

. Zmenu [APPLICATION MENU] za pomocq bezprzewodowej klawiatury wybierz opcje [REMOTE DESKTOP CONNECTION]
(Potqczenie pulpitu zdalnego).

Pojawi sie okno [REMOTE DESKTOP CONNECTION] (Potqczenie pulpitu zdalnego).

COMPUTER

ENTER EXIT

. Za pomocq klawiatury bezprzewodowej wpisz adres IP systemu Windows 7 i kliknij przycisk [CONNECTION].
Na obrazie z projektora ukaze sie ekran logowania systemu Windows 7.

. Za pomocq klawiatury bezprzewodowej wprowadz hasto uzytkownika i nacisnij klawisz ENTER.

Funkcja Pulpitu zdalnego zostata uruchomiona.

Ekran systemu Windows 7 bedzie widoczny na obrazie wyswietlanym przez projektor.

Wyloguj sie z komputera.

Za pomocq klawiatury bezprzewodowej podtqczonej do projektora obstuguj system Windows 7.

UWAGA: Podczas projekgji za posrednictwem Pulpitu zdalnego kolor tta pulpitu zostaje zmieniony na czarny.
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Zamykanie Pulpitu zdalnego

1. Za pomocq klawiatury bezprzewodowej wybierz przycisk [Start] na ekranie pulpitu komputera wyswietlanym przez
projektor.

PC Control Utility 3.0 Recent rems &

@iz Connect to a Network Projector Computer
=
q‘ Ulead Photo Explarer 8.0 SE Basic Network

To

JiN
Viewer PPT Converter 3.0

@l Desktop Control I
L
- Default Programs
B Windows Media Center

Help and Support

» All Programs Windows Security

2. Kliknij przycisk [X] z prawej strony menu Start.
Funkcja Pulpitu zdalnego zostanie zatrzymana.

3. Nacisnij przycisk SOURCE projektora, aby wybrac inne zrédto sygnatu niz siec.
Przy korzystaniu z pilota zdalnego sterowania nacisnij przycisk inny niz NETWORK.

WSKAZOWKA:

Okreslanie opgji Pulpitu zdalnego

Klikniecie pozydji [OPTIONS] (Opcje) powoduje wyswietlenie okna [PERFORMANCE] (Wydajnos¢).

Odpowiednie skonfigurowanie opgji pozwoli wyswietlac tto pulpitu lub wtgczy¢ funkcje animacji okien w trakcie pracy z Pulpitem zdalnym. Jednak efektem ubocznym bedzie
wydtuzenie czasu reakgji myszy lub ekranu.

Jesli czas reakcji myszy lub ekranu ulegnie wydtuzeniu, mozna sprébowac ponizszych rozwigzan:

DESKTOP BACKGROUND (Tto pulpitu): Usun zaznaczenie opcji, aby wyswietla¢ jednokolorowe tto pulpitu.

MENU AND WINDOW ANIMATION (Animacje menu i okien): Usun zaznaczenie opcji, aby wytaczy¢ animacje menu i okien.
THEMES (Kompozycje): Usun zaznaczenie opcji, aby nie uzywac kompozyc;ji.

SHOW CONTENTS OF WINDOW WHILE DRAGGING (Pokazywanie zawartosci okna podczas przeciggania): Usun zaznaczenie
opdji, aby podczas przeciggania widoczny byt tylko zarys okna.
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3. Przydatne funkcje

(® Ogladanie obrazéw 3D

Podczas podtaczania ztagcza STEREO DVI projektora do odtwarzacza 3D (Metoda Frame-Sequential), mozna ogladac¢ obrazy
3D przy pomocy okularéw migawkowych LCD.

A Zalecenia zdrowotne przy ogladaniu obrazéw tréjwymiarowych

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy zaznajomic sie z zaleceniami zdrowotnymi w instrukcji obstugi dotaczonej do
okularéw migawkowych lub do materiatéw w formacie tréjwymiarowym, w rodzaju filméw DVD, gier wideo lub plikow
komputerowych.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

Okularéw migawkowych nie nalezy uzywa¢ do ogladania zadnych materiatéw niezgodnych z formatem
tréjwymiarowym.

Nalezy zachowac¢ odlegtos¢ przynajmniej 2 m od ekranu. Ogladanie obrazéw tréjwymiarowych z mniejszej odlegtosci
moze nadwyrezy¢ oczy.

Nalezy unika¢ ogladania obrazéw tréjwymiarowych przez zbyt dtugi czas. Po kazdej godzinie nalezy zrobi¢
15-minutowg przerwe.

Jezeli uzytkownik lub ktokolwiek z jego rodziny cierpiat kiedykolwiek na dolegliwosci nasilajace sie pod wptywem
Swiatta, przed ogladaniem obrazéw tréjwymiarowych nalezy zasiegna¢ porady lekarskiej.

Jesli podczas ogladania obrazéw tréjwymiarowych wystapia takie objawy, jak nudnosci, zawroty i béle gtowy,
zmeczenie oczu, nieostro$¢ widzenia, konwulsje lub dretwienia, nalezy zaprzestac ogladania. Jesli objawy nie ustapia,
nalezy zwrécic sie do lekarza.

Obrazy tréjwymiarowe nalezy ogladac na wprost ekranu. Ogladanie pod katem moze wywotywac zmeczenie i béle oczu.

Przygotowanie
Przygotuj swéj NVIDIA® 3D Vision™ Pro lub ekwiwalentny system.

Karta Graficzna, taka jak NVIDIA Quadro®, obstugujgca metode frame sequential i sygnat 1080p/120 Hz (DVI Dual Link)
Komputer z wyzej wymieniong kartg graficzng lub aplikacja 3D

Okulary migawkowe LCD kompatybilne z systemem

Nadajnik synchronizacji dla okularéw migawkowych LCD, obstugujacy system
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3. Przydatne funkcje

Ogladanie obrazéw 3D

1. Podtqcz ztqcza STEREO DVI, SYNC OUT i SYNC IN do systemu.

="

I
@
== |=" E=||==syNcouT . |
E==SIS=SFI=S ostepny w sprze-
= =) | == dazy kabel Dual
¢ —r—T 3| | [€ —r—T Link
©) )]
® )
= [T 17

Dostepny w sprzedazy kabel BNC

STEREO DVI (Dual
Link)

Podfacz do zrédta 3D lub komputera z karta graficzna 3D i aplikacjami 3D.

SYNCIN Podigcz do zrédta 3D lub komputera z kartg graficzng 3D i aplikacjami 3D, aby upewnic sie, ze
zawartos¢ dla lewego/prawego oka jest zsynchronizowana z uzytkownikiem i projektorem. Nie-
ktore systemy 3D nie uzywaja tego ztacza.

SYNC OUT Podtacz do nadajnika synchronizacji, wysytajacego sygnaty L/P do odbiornika w okularach mi-

gawkowych LCD, ktére kontroluja naprzemiennie migawki L/P.

2. Nacisnij przycisk AUX na pilocie, aby wyswietli¢ obrazy 3D.

Wybierz inny sygnat wejsciowy, naciskajqc jeden z przyciskow sygnatu wejsciowego na pilocie.
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3. Przydatne funkcje

UWAGA:

Ponizsze funkgje, przyciski i opcje regulacji sq niedostepne, gdy wyswietlany jest obraz 3D
« Menu ekranowe

« Przycisk 3D REFORM (korekcja znieksztatcenia trapezowego)

« Przyciski D-ZOOM (Funkcja zoom cyfrowy)

« Przycisk FREEZE

przycisk ON-SCREEN

przycisk PICTURE

« przycisk AV-MUTE

Informacje:

Za pomoca PC Control Utility Pro 4, mozna regulowac ustawienia 3D. Zwr6¢ uwage, ze PC Control Utility Pro 5 nie pozwala
na regulowanie ustawien 3D.

Aby zainstalowac¢ PC Control Utility Pro 4 na komputerze, patrz strona 196.

Aby uzyskac informacje na temat PC Control Utility Pro 4, patrz Pomoc PC Control Utility Pro 4.

Regulacja obrazu 3D

Cplor Temperature: pozwala na wybor temperatury barwowej obrazu 3D.

White Balance: Pozwala na dostosowanie balansu bieli obrazu 3D. Kontrast dla kazdego koloru (RGB), by wyregulowac poziom
bieli ekranu. Jasnos¢ dla kazdego koloru (RGB) jest uzywana, by wyregulowa¢ poziom czerni obrazu 3D.

3D Settings: Wykonaj ustawienia dla Dark Time, Sync Invert, Sync Delay, Sync Reference zgodnie z wymaganiami.
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4. Korzystanie z funkcji Viewer

@ Mozliwosci funkcji Viewer

Funkcja Viewer pozwala przegladac slajdy i filmy zapisane w pamieci USB projektora lub w udostepnionym folderze komputera

podtaczonego do sieci.

Funkcja Viewer ma nastepujace mozliwosci.

«  Popodtaczeniu do portu USB (typu A) projektora dostepnego w handlu nosnika USB z plikami obrazéw funkcja Viewer pozwala
wyswietli¢ zapisane pliki.

Nawet jezeli nie ma dostepnego komputera, prezentacje mozna wykonywac z poziomu samego projektora.

« Mozna odtwarzac filmy z plikow.

«  Pliki w formatach Microsoft PowerPoint i Adobe PDF mogg by¢ wyswietlane bezposrednio na ekranie, bez uzycia komputera.

+ Mozna wyswietlac zdjecia i filmy zapisane w folderze komputera udostepnionym w sieci.

Komputer z oprogramowaniem Windows Media Player 11 i wiaczonga opcjg udostepniania multimediéw moze by¢ uzywany
jako serwer multimedialny.

Obstugiwane formaty graficzne

Format Rozszerzenie nazwy pliku

JPEG Jjpg, jpe, .jpeg (brak obstugi formatu CMYK.)

BMP .bmp (pole bitowe nie jest obstugiwane).

PNG .png (brak obstugi PNG z przeplotem i PNG z kanatem o..)

GIF .gif (brak obstugi GIF z przeplotem, GIF z przezroczystoscia i GIF animowanych.)

*\\ razie wybrania nieobstugiwanego typu pliku zostanie wyswietlona ikona k.

UWAGA:

Maksymalna liczba wyswietlanych pikseli:

« Progresywny JPEG: 1280 < 1280

« GIF: 1280 1280

« Inne: 4000 x 4000

« Niektdre pliki zgodne z powyzszymi wymaganiami mogq nie by¢ wyswietlane.

Obstugiwane pliki filmow

Rozszerzenie nazwy pliku Metoda kompresji i dekompresji wideo Metoda kompresji i dekompresji audio
.mpg, .mpeg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3
wmyv WMV9 WMAO9 Standard
.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Wymagania przy odtwarzaniu:
Rozdzielczo$¢: 320 x 240 do 1280 x 720
Czestotliwos¢ klatek wideo: do 30 klatek/s.
Bitrate: do 15 Mb/s

Maks. rozmiar pliku: do 2GB

UWAGA:
« Niektdre pliki zgodne z powyzszymi wymaganiami mogq nie by¢ odtwarzane.

Podczas odtwarzania obstugiwanego pliku wideo jego dZwiek nie jest odtwarzany przez ten projektor.
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

UWAGA:
« Nie mozna odtwarzac filméw po konwersji z uzyciem formatu wideo lub audio, ktdry nie jest obstugiwany przez ten projektor.
W takim przypadku plik bedzie pozbawiony ikony, aby podkreslic, ze odtworzenie go nie jest moZliwe.
« Nie mozna odtwarzac plikow zabezpieczonych mechanizmem DRM.
« Niektdre pliki nie mogq by¢ odtworzone nawet, jesli spetniajq podane wymagania.
Pliki wideo w formacie WMV bedq wyswietlane w proporcjach 1 do 1, niezaleznie od oryginalnych propordji obrazu.
7 serwera multimediow mozna odtwarzac pliki graficzne i filmowe. W programie Windows Media Player 11 (Windows XP/Windows Vista) nie mozna odtwarzac plikow mp4.

Obstugiwane pliki PDF
Rozszerzenie nazwy pliku Obstugiwany format pliku
pdf Adobe Acrobat PDF
UWAGA:
- Nie bedq wyswietlane czcionki, ktdre nie zostaty osadzone w pliku PDF

« Funkcje dodane do pliku PDF po jego utworzeniu nie bedq dziatac. Nie bedq wyswietlane zaktadki, pola tekstowe, elementy formularza ani notatki.
Nie jest obstugiwane automatyczne przerzucanie i automatyczne przejscia.
« Niektdre pliki PDF mogq nie by¢ wyswietlane.

Obstugiwane pliki PowerPoint

Rozszerzenie nazwy pliku Obstugiwany format pliku
.ppt Microsoft PowerPoint 97 - 2003
UWAGA:

+ Ruchome czcionki, kolory, zdobienia czcionek, uktad graficzny, wstawione obiekty i animacje sq obstugiwane w ograniczonym zakresie.
« Niektdre pliki Microsoft PowerPoint 97 — 2003 mogq nie by¢ wyswietlane.

Obstugiwane nosniki pamieci USB
- Nalezy zawsze uzywac nosnika USB sformatowanego w systemie plikdw FAT, exFAT, FAT32 lub FAT16.
Projektor nie obstuguje dyskéw USB sformatowanych w formacie NTFS.
Jezeli projektor nie rozpozna dysku SUB, sprawdz czy jego format jest obstugiwany.
Aby sformatowac nosnik USB w komputerze, nalezy zapoznac sie zdokumentacja lub plikiem pomocy systemu Windows.
- Firma NEC nie gwarantuje, ze port USB bedzie obstugiwac wszystkie dyski USB dostepne na rynku.

- Przed ponownym podtaczeniem nosnika pamieci USB po jego odtaczeniu (i na odwrdét) nalezy odczekac przynajmniej
5 sekund.

Projektor moze nie zidentyfikowac nosnika pamieci USB w razie jego wielokrotnego podfaczania i odtaczania w krétkich
odstepach czasu.
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

Uwagi na temat folderéw udostepnionych i serwera multimediow

«  Odtworzenie plikdw z udostepnionego folderu sieciowego lub z serwera multimedidw moze nie by¢ mozliwe, jesli na

komputerze zainstalowano oprogramowanie ochronne lub antywirusowe.

« W zaporze firewall nalezy otworzy¢ nastepujace porty:

- Serwer multimediow

Numer portu Protokot
1900 uDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 ubDP
- Folder udostepniony
Numer portu Protokot
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

- Skonfigurujudostepnianie i zabezpieczenia w komputerze tak, aby udzieli¢ dostepu do plikéw w folderze udostepnionym
i zezwol na dostep do tych plikow w ustawieniach oprogramowania antywirusowego i zapory. Szczegdtowe informacje
mozna uzyskac u administratora sieci.

«  Pliki filméw w folderze udostepnionym lub na serwerze multimediéw moga nie zosta¢ odtworzone prawidtowo, zaleznie

od charakterystyki Srodowiska sieciowego i czestotliwosci probkowania pliku.

UWAGA:

Nie przerywaj potqczenia miedzy projektorem i komputerem przez odqczenie kabla sieciowego lub wytqczenie projektora w trakcie wyswietlania pliku PowerPoint lub PDF

Z folderu udostepnionego.

Takie postepowanie doprowadzi do awarii funkji Viewer.

UWAGA:

- Nastepujqce operacje wykonywane za pomocq przyciskéw projektora nie sq mozliwe po wyswietleniu ekranu funkcji VIEWER np. ekranu pokazu slajdow i ekranu miniatur.
- Automatyczna requlacja za pomocq przycisku AUTO ADJ.
- ZamroZenie obrazu za pomocq przycisku CTL+PIP/FREEZE lub AUTO ADJ. na pilocie zdalnego sterowania nie jest mozliwe po wyswietleniu ekranu funkgji VIEWER np. ekranu

pokazu slajddw i ekranu miniatur.

« Uzydie opgji [WYZER.] — [WSZYSTKIE DANE] z poziomu menu projektora spowoduje przywrdcenie ustawier fabrycznych wszystkich ustawieri paska narzedzi funkji Viewer.
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@ Przygotowanie materialéw do prezentacji

1. Zredaguj materiaty do prezentacji i zapisz w plikach w obstugiwanym formacie na komputerze.

« Zestawienie obstugiwanych formatéw plikéw znajduje sie na stronie 103.

« Przed rozpoczeciem prezentacji publicznej sprawd?z, czy plik PowerPoint jest prawidtowo wyswietlany w przeglqdarce Viewer.

Za pomocq konwertera Viewer PPT Converter 3.0 mozna przeksztatcac pliki programu PowerPoint w pliki indeksu moZliwe
do wyswietlenia w przeglgdarce Viewer. Program Viewer PPT Converter 3.0 mozna pobrac z naszej witryny internetowej.

«  Przytworzeniu pliku PDF nalezy pamietac o osadzeniu w nim czcionek. Osadzanie czcionek wymaga petnej wersji programu

Adobe Acrobat. Nie wystarczy do tego czytnik Adobe Reader.

WSKAZOWKA:

« Korzystanie z polecenia Print

Przyktad osadzania czcionek za pomoca polecenia Print. Patrz pomoc programu Adobe Acrobat.

1. Wybierz polecenie Print (Drukuj) z menu File (Plik).
2. W polu Nazwa drukarki wybierz pozycje Adobe PDF i kliknij przycisk Wtasciwosci.

3. Kliknij przycisk Edit (Edycja) na karcie Adobe PDF Settings (Ustawienia Adobe

PDF).

4. Kliknij karte Font (Czcionka) w oknie edycji i wybierz okno osadzania czcionek

(Font Embedding).

5. Zaznacz opcje Embed all fonts (Osadz wszystkie czcionki).
Kliknij przycisk OK, aby powrdcic¢ do okna wydruku i kliknij przycisk OK, aby przystgpic¢

do zapisu pliku PDF.
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L1 Imag
=
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CECECE ]
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T Aparajita-Bokd

Show All Settings Add Name.

2. Zapisz plik na dysku.
Aby zapisac plik na nosniku USB:

Skopiuj plik na nosnik USB w Eksploracji Windows.

Umieszczanie pliku w folderze udostepnionym komputera opisano na stronie 94.

Korzystanie z funkcji udostepniania multimediow w programie Windows Media Player 11 opisano na stronie 98.
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

@ Wyswietlanie obrazéw zapisanych na dysku USB

W tym rozdziale wyjasniono podstawowe dziatanie funkcji Viewer.
Objasnienie opisuje procedure obstugi paska narzedzi funkgcji Viewer ustawionego zgodnie z domysInymi ustawieniami
fabrycznymi.

Przygotowanie: Przed uruchomieniem funkgji Viewer nalezy zapisa¢ obrazy na nosniku USB za pomoca komputera.

Uruchamianie funkcji Viewer

1. Witqcz projektor. (— strona 18)
2. Podlqgcz pamiec USB do portu USB projektora.

UWAGA:
« Nie wolno odfqczac dysku USB od projektora, kiedy miga dioda LED. W przeciwnym
wypadku moze dojs¢ do uszkodzenia danych.

WSKAZOWKA:
Nosnik USB mozna podtqczy¢ do projektora, gdy wyswietlona jest lista napeddw.

3. Nacisnij raz przycisk SOURCE (Zrédto) i wybierz pozycje
[VIEWER].
Po nacisnieciu przycisku SOURCE zostanie wyswietlona lista
wyboru Zrédfta.
Po kilku dalszych nacisnieciach przycisku SOURCE zostanie
wyswietlona lista napeddw.
Innym sposobem wyboru przeglqgdarki [VIEWER] jest nacisniecie
przycisku VIEWER na pilocie.

WSKAZOWKA:
« Wiecejinformacji na temat ekranu z listq napeddw zawiera strona 86. I
o ) . o e H >
« Wyswietlanie grafik zawartych w folderze udostepnionym opisano na stronie 94; o -
wyswietlanie zdjec i filmow z serwera multimedidw opisano na stronie 98. Sl | B
-]
=

PRESENTATION

‘SET VIEWER OPTIONS.
sSELECT & move < MOvE
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

4. Nacisnij przycisk », aby wybrac element ,,USB1”, i nacisnij
przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran miniatur plikéw z nosnika USB1.

=1

I p
v
@57

Rapon_01 Abcd.pdt

WSKAZOWKA:
« Wiecej informagji na temat listy miniatur zawiera strona 88.
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wiekszej liczby stron.
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6. Nacisnij przycisk ENTER. e NS P e

Sposéb dziatania zalezy od wybranego pliku.

« Zdjecie/grafika
Zostanie wyswietlony wybrany slajd.

Przycisku d lub » mozna uzywac do wybierania nastepnego
(prawego) lub poprzedniego (lewego) slajdu z ekranu miniatur.

« Naciskajqc ENTER mozna wyswietli¢ pasek narzedzi do
wybierania i obracania slajdu. (— strona 89)
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« Plik wideo
Nastgpi odtworzenie pliku wideo.

Po zakoriczeniu odtwarzania ekran powrdci do koloru czarnego.
Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu miniatur.

« Nacisniecie przycisku ENTER wyswietli pasek do sterowania
odtwarzaniem, pozwalajqcy m.in. pauzowad i przewijac film.

« Prezentacja programu Microsoft PowerPoint
Wyswietlony zostanie pierwszy slajd prezentacji.
Nacisnij przycisk ®, aby wybrac nastepny slajd; nacisnij przycisk
<, aby wybrac poprzedni slajd.
« Mozna tez wybrac strone za pomocq przyciskow V lub A.
Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu miniatur.
UWAGA:
« Pliki zawierajqce pokazy slajdéw lub efekty animacji mogq nie by¢ prawidtowo
wyswietlane w przeglqdarce Viewer.
Patrz punkt ,0bstugiwane pliki PowerPoint” na stronie 79, 103.

« Plik Adobe PDF
Zostanie wyswietlona pierwsza strona.
« Plik PDF wypetni catq szerokos¢ ekranu.

Przyciski V i A pozwalajq przewija¢ zawartos¢ ekranu w dét lub
w gore.

Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu miniatur.

+ Jezeli zostanie wyswietlone okno z monitem o wprowadzenie
hasta, oznacza to, ze dokument PDF jest chroniony hastem.

Po nacisnieciu przycisku ENTER pojawi sie ekranowa klawiatura.
Podaj hasto za pomocgq klawiatury ekranowej.

Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Plik PDF zostanie

wyswietlony.
«  Wiecej informacji na temat klawiatury ekranowej zawiera
strona 157.
UWAGA:

Zakiadki i notatki dodane juz po konwersji dokumentu PDF nie bedq wyswietlane.
(zcionki, ktdre nie zostaty osadzone podczas konwersji dokumentu PDF, nie bedq wyswietlane.

WSKAZOWKA:
Wyswietlenie pliku o duzym rozmiarze oraz przechodzenie migdzy stronami wielostronicowego
dokumentu PDF moze zajq¢ duzo czasu (od 30 sekund do dwdch minut).
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« Plik indeksu (rozszerzenie: .idx)

«  Pliki indeksu konwertowane za pomocq programu Viewer PPT
Converter 3.0 sq wyswietlane na ekranie miniatur.
Na ekranie miniatur sq wyswietlane tylko foldery i pliki JPEG
przekonwertowane za pomocq programu Viewer PPT Converter 3.0.

« Aby wybra¢ pokaz slajdéw plikéw indeksu, otwérz folder
[PRESENTATION] na ekranie DRIVE LIST (Lista napedow).
Pliki indeksu jednak nie bedq wyswietlane. Bedq wyswietlane tylko
foldery i pliki JPEG.

« Mozna wyswietla¢ maksymalnie cztery foldery indeksu z pamieci
USB i folderu udostepnionego. Cztery foldery bedq wyswietlane
chronologicznie w odwrotnej kolejnosci.

« Po wiozeniu pamieci USB z indeksem do gniazda USB, gdy dziata
przeglqdarka, zostanie wyswietlona zawartos¢ plikéw indeksu.

UWAGA:
- Trybodtwarzania (MANUAL/AUTO) (Recznie/automatycznie) slajdéw pliku indeksu dziata
w nastepujqcy sposéb:
Po wybraniu opcji IMANUAL] (Recznie) dla trybu [PLAY MODE] (Tryb odtwarzania)
Po wybraniu kolejno opcji [OPTIONS] (Opcje) — [SLIDE SETTING] (Ustawienia
slajdéw) — [PLAY MODE] (Tryb odtwarzania) — [MANUAL] (Recznie) pliki indeksu
zostanq skonfigurowane na potrzeby odtwarzania recznego niezaleznie od tego, czy
skonfigurowano opcje [INTERVAL] (Przedziat czasu).
Po wybraniu opgji [AUTO] (Automatycznie) dla trybu [PLAY MODE] (Tryb odtwarzania)
Po wybraniu kolejno opgji [OPTIONS] (Opcje) — [SLIDE SETTING] (Ustawienia slajdow)
— [PLAY MODE] (Tryb odtwarzania) — [AUTO] (Automatycznie) pliki indeksu zostanq
skonfigurowane na potrzeby odtwarzania automatycznego w odstepach okreslonych w
konfiguracji opgji [INTERVAL] (Przedziat czasu).
Jesli jednak dla opgji [INTERVAL] (Przedziat czasu) zostanie wybrane ustawienie [-1],
Zostanie wigczony automatyczny tryb odtwarzania zgodnie z konfiguracjq opcji [OPTIONS]
(Opcje) — [SLIDE SETTING] (Ustawienia slajdow) — [INTERVAL] (Przedziat czasu).

7. Odtqcz dysk USB od projektora.

Wré¢ do ekranu z listg napedoéw. Przed odtqczeniem nosnika USB
upewnij sie, czy nie miga jego dioda LED.

UWAGA: W razie odtqczenia nosnika USB od projektora przy wyswietlonym slajdzie projektor
moze nie dziata¢ prawidtowo. Jeslitak sie stanie, wytqcz projektor, wytqcz zasilanie za pomocq
wytgeznika gtéwnego i odtqcz przewdd zasilajqcy. Poczekaj 3 minuty, a nastepnie podtqcz
przewdd zasilajqcy, wiqcz zasilanie za pomocq wytqcznika gtownego i wigez projektor.

Zamykanie funkcji Viewer

1. Nacisnij przycisk SOURCE i wybierz pozycje innq niz [VIEWER].
Po nacisnieciu przycisku SOURCE zostanie wyswietlona lista wyboru
Zrédta.
Kolejne nacisniecia przycisku SOURCE wyswietlq nastepne Zrédfo.

« Aby zamknq¢ funkcje Viewer za pomocq pilota zdalnego
sterowania, nalezy wybrac zrédto inne niz [VIEWER].
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

Nazwy i funkcje na ekranie przegladarki Viewer

Przegladarka Viewer ma trzy ekrany: ekran z lista napeddéw, ekran miniatur i ekran slajdéw.

Kursor (z6tty)
Menu Pasek przewijania
1
| g
L
Kursor (261ty) = I~
I "l = Ikona folderu
A A A
T
L] L] | I
S [ S
o W & &
— T TS
mmv;"“.uzrw & movE. o movE = | CD saeer D wpFoLDER & movE. o movE
[Ekran z listq napedow] [Ekran miniatur]

Informacje o Sciezce
| VIEWER
ISB2:\
Informacje o napedzie/Informacje o pliku

a3
I— Photo_02.if 6/12 11/17/2010 15:49:06 401KE
I_ CiE) :SELECT €1 :UPFOLDER ¢ MOVE = :MOVE _I

Przewodnik menu Opis funkcji przyciskéw

Pasek sterowania
*Sposob obstugi w przypadku zdjec jest inny niz dla filméw.

[Ekran slajdu]

« Ekran z lista napedéow
Zawiera liste napedéw podtaczonych do projektora.

Obstuga menu
» Przyciski V i A pozwalajq przenosic¢ kursor w dét lub w gére. Wybierz pozycje menu i nacisnij ENTER, aby wyswietli¢
podmenu.

Obstuga ekranu z lista napedow
1. Nacisnij przycisk », aby przesunq¢ kursor do listy napedéw.

(Miedzy menu a listq napedéw mozna przetqczac przyciskami € lub »).
Wybierz typ napedu przyciskami V¥ lub A; wybierz konkretny naped podtqczony do projektora przyciskiem < lub ».
2. Wybierz naped i nacisnij przycisk ENTER, aby przelqczyc¢ sie na ekran miniatur dla wybranego napedu.
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Funkcje
Nazwa Opis
¢) | ODSWIEZ Wyswietla serwery multimedialne na ekranie listy napedéw.
% OPCIE Wyswietla menu OPCJE.
m | SLIDE SETTING Konfiguracja slajdéw. (— strona 91)
= (Ustawienia slajdow)
B | MOVIE SETTING Konfiguracja dla filméw. (— strona 92)
== (Ustawienia filmow)
1| AUTOPLAY SETTING Konfiguracja automatycznego odtwarzania. (— strona 92)
= (Ustawienia
autoodtwarzania)
m | SHARED FOLDER Konfiguracja folderu udostepnionego. (— strona 94)
=== (Folder udostepniony)
®_ | MEDIA SERVER Konfiguracja serwera multimediéw. (— strona 98)
S (Serwer multimediéw)
4 | RETURN (Powrot) Zamyka menu OPCJE.

e | SYSTEM SETTING
T (Ustawienie systemowe)

Przetaczenie do menu ustawien systemowych. Opis ustawien dla przewodowej
i bezprzewodowej sieci LAN, WPS, informacji o sieci, myszy i klawiatury zawiera
rozdziat 9. Menu aplikacji. (— strona 144)

USB Wyswietla ikone nosnika USB podtagczonego do portu USB projektora.
! SHARED FOLDER Wyswietla maksymalnie cztery napedy komputera podtaczonego do sieci LAN
(Folder udostepniony) (konfigurowane w celu podfgczenia folderu udostepnionego).

* Podfgczanie folderu udostepnionego zostato opisane na stronie 94.

i il MEDIA SERVER
(Serwer multimediéw)

Wyswietla maksymalnie cztery napedy komputera podfaczonego do sieci LAN
(konfigurowane w celu podigczenia serwera multimediow).
* Podtaczanie serwera multimediéw zostato opisane na stronie 98.

PREZENTACJA

Wyswietla ikone, jesli na nosniku USB lub w folderze udostepnionym znajduja
sie pliki w formacie index.

Informacje o Sciezce

Wyswietla lokalizacje folderu lub pliku.

Informacje o napedzie

[Przyktad]
USB1 314MB FREE (Wolne) /492MB

Wyswietla naped. Wyswietla wolne miejsce i pojemnos¢
nosnika w napedzie. (tylko USB)

Przewodnik menu

Wyswietla opisy polecer wybranego menu.

Opis funkgji przyciskow

Wyswietla informacje o funkcjach przyciskow.

* Wyswietlane jako trzycyfrowa liczba (z zaokragleniem)

UWAGA:

Kiedy widoczne jest menu OPCIE, nie sq wyswietlane ekran z listq napeddw i ekran z miniaturami. Aby je wyswietlic, nalezy wybra¢ ikone [POWROT] i nacisnq¢ przycisk ENTER.
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« Ekran miniatur
Wyswietla liste folderédw, miniatur i ikon w napedzie wybranym na ekranie z listg napedéw.

Obstuga menu
» Przyciski V i A pozwalajq przenosic kursor w dét lub w gére. Wybierz pozycje menu i nacisnij ENTER, aby wyswietli¢
menu lub ekran ustawien.

Obstuga ekranu miniatur
1. Nacisnij przycisk », aby przeniesc¢ kursor na ekran miniatur, kiedy menu OPCJE nie jest wyswietlone.

2. Nacisnij przycisk ¥, A, €lub», aby wybrac plik lub folder.

3. Nacisnij przycisk ENTER, aby uruchomi¢ pokaz slajdéw lub odtwarzanie wybranego pliku. Wybranie folderu pozwala
wyswietli¢ ekran miniatur.

Funkcje
Nazwa Opis
g | UP(NA GORZE) Przejscie o jeden poziom menu wyzej.
»>m| MINIATURA Przetacza wyswietlanie miedzy miniatura a ikona.
& | SORT SETTING Zmiana kolejnosci folderéw lub plikow.
S (Ustawienia

sortowania)

= ‘ LISTA NAPEDOW Powrét do ekranu z listg napeddw.

% | OPCJE Wyswietla menu OPCJE.
e | SYSTEM SETTING Otwiera menu ustawien systemowych.
- (Ustawienie
systemowe)
Pasek przewijania Na ekranie miniatur widocznych jest 12 plikéw jednocze$nie w uktadzie 4 na 3. Jesli ekran
miniatur zawiera ponad 12 plikéw lub folderéw, z prawej strony pojawi sie pasek przewijania.
Informacje o $ciezce Wyswietla lokalizacje folderu lub pliku.
Informacje o miniaturze [Przyktad]
005.jpa 5/200 11/03/2010 13:25:12 502KB
Nazwa wybranego Liczba i kolejno$¢ plikow Data utworzenia/ Rozmiar
folderu lub pliku w folderze (tylko gdy modyfikacji: M/D/R/H/M/B  pliku
wybrany jest folder)
Przewodnik menu Wyswietla opisy polecer wybranego menu.
Opis funkcji przyciskow Wyswietla informacje o funkcjach przyciskow.
WSKAZOWKA:

« W razie wybrania nieobstugiwanego typu obrazu zostanie wyswietlona ikona [?].

« Maksymalna liczba mozliwych do wyswietlenia obrazéw na ekranie miniatur wynosi 300, wliczajqc w to foldery.

«Jesli nazwa lub sciezka pliku lub folderu jest dfuzsza niz podana, Srodkowa czes¢ nazwy lub Sciezki zostanie pominieta.
Przyktad: nazwa,, 123456789.jpg” zostanie wyswietlona jako , 123..789.jpg"

88



4, Korzystanie z funkcji Viewer

« Ekran slajdow (zdjecie/film)
Wyswietla plik wybrany z listy miniatur lub ikon.
«  Postepowanie z plikami Microsoft PowerPoint i Adobe PDF opisano na stronie 84.

Obstuga paska sterowania
«  Pasek sterowania bedzie wyswietlany tylko po wybraniu zdjecia (lub pliku typu index) lub pliku wideo.

»  Pasek sterowania w przypadku zdjec jest inny niz dla filméw.
1. Nacisniecie przycisku ENTER na ekranie slajdow pozwala wyswietli¢ pasek sterowania w dolnej czesci ekranu.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac plik i nacisnij przycisk ENTER.

«  Wybrana funkcja zostanie wykonana.

Funkcje na pasku sterowania dla zdjec

Idublli‘vf.||xt

Nazwa Opis
I< WSTECZ Powrét do poprzedniego obrazu
Przycisk A spetni ta sama funkcje.
> START Wyswietlenie obrazu. Ten przycisk pozwala uruchomic¢ lub zatrzymac¢ wyswietlanie obrazu.
> DALEJ Przejscie do nastepnego obrazu.
Przycisk ¥ spetni ta sama funkcje.
o RIGHT Obrét obrazu 0 90° w prawo.
(ZPRAWEJ) |« Aby anulowa¢, wybierz inny folder.
‘a LEFT Obrét obrazu 0 90° w lewo.
(Z LEWEJ) « Aby anulowa¢, wybierz inny folder.
SIZE (ROZMIAR) DOPASOWANIE | Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej

rozdzielczosci projektora.

3 ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
== (Rozmiar
rzeczywisty)

%  ZAMKNL Zamyka pasek sterowania.
+ Aby zamkna¢ pasek sterowania, mozna tez nacisna¢ przycisk EXIT.

. KONIEC Zatrzymanie odtwarzania slajdéw, zamkniecie paska sterowania i powrét do ekranu miniatur.
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Funkcje na pasku sterowania dla filméw

Nazwa Opis
1< WSTECZ Powrdt na poczatek pliku filmowego.
« Powrét na poczatek poprzedniego pliku filmowego, w przypadku nacisniecia od razu po
uruchomieniu odtwarzania.
¢ DOTYRU Przewiniecie filmu do tytu o ok. 7 sekund.
START/PAUZA > START Odtworzenie pliku z filmem.
" PAUZA Zatrzymanie odtwarzania pliku z filmem.
pp DOPRZODU | Przewinigcie filmu do przodu o ok. 7 sekund.
> DALEJ Przejscie na poczatek nastepnego pliku filmowego.
r# TIME Wyswietla czas odtwarzania i pauzy.
** (GODZINA)
SIZE (ROZMIAR) DOPASOWANIE | Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej
rozdzielczosci projektora.
3 ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
== (Rozmiar
rzeczywisty)
%  ZAMKNL Zamyka pasek sterowania.
« Aby zamkna¢ pasek sterowania, mozna tez nacisna¢ przycisk EXIT.
T KONIEC Zatrzymanie odtwarzania filmu, zamkniecie paska sterowania i powrét do ekranu miniatur.
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

Ustawienia opcji Viewer
« SLIDE SETTING (Ustawienia slajdow)
Ustawienia dla zdjec¢ i slajdow.

SLIDE SETTING

SCREEN SIZE ACTUAL SIZE ul

PLAY MODE
INTERVAL

[ | REPEAT

[ maNuAL

5 SECOND

ENTER EXIT

Nazwa

Opcje

Opis

SCREEN SIZE
(Rozmiar ekranu)

DOPASOWANIE

Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej

rozdzielczosci projektora.

ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
(Rozmiar rzeczywisty)

PLAY MODE MANUAL (Recznie) Odtwarzanie reczne.

(Tryb odtwarzania) AUTO Odtwarzanie automatyczne.

INTERVAL (Przerwa)

5-300 sekund

Okresla dtugos¢ przerwy, kiedy opcja trybu odtwarzania ma

ustawienie [AUTO].

REPEAT (Powtarzanie)

Zaznaczenie

Wiaczanie/wytaczanie funkgcji powtarzania.

WSKAZOWKA

« Aby odtworzy¢ dowolng liczbe slajdow, nalezy je umiesci¢ w jednym folderze.
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« MOVIE SETTING (Ustawienia filmow)
Ustawienia dla plikéw wideo.

MOVIE SETTING

(Rozmiar ekranu)

B
REPEAT |OFF [ >
O e 0 eaneml
Nazwa Opcje Opis
SCREEN SIZE DOPASOWANIE Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej

rozdzielczosci projektora.

ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
(Rozmiar rzeczywisty)
REPEAT (Powtarzanie) OFF (WYL.) Wiaczanie/wytaczanie funkcji powtarzania.
ONE REPEAT Powtarzanie tylko jednego pliku.
(Powtarzanie jednego)
ALL REPEAT Powtarzanie wszystkich plikow w biezacym folderze.

(Powtarzanie wszystkich)

WSKAZOWKA

« Kiedy wigczona jest opcja [REPEAT] (Powtarzanie), w przerwie miedzy filmami widoczny bedzie czarny ekran.

« AUTO PLAY SETTING (Ustawienia autoodtwarzania)

Pozwala skonfigurowac automatyczne odtwarzanie pokazu slajdéw po podfgczeniu nosnika pamieci USB do portu USB
projektora lub po wybraniu funkgcji [VIEWER] jako zrédta.

AUTO PLAY SETTING

o
O e 1 eaneml
Nazwa Opcje Opis
AUTO PLAY OFF (WYL.) —
(Autoodtwarzanie) PICTURE (OBRAZ) Odtwarzanie pierwszego zdjecia statycznego znalezionego na
nosniku pamieci.
DYNAMICZNY Odtwarzanie pierwszego filmu znalezionego na nosniku pamieci.
PowerPoint Odtwarzanie pierwszego pliku PowerPoint znalezionego na nosniku

pamieci.

WSKAZOWKA

« Sposdb automatycznego odtwarzania pokazu slajdow jest inny po podtqczeniu nosnika pamieci USB do portu USB projektora niz po wybraniu funkgji [VIEWER] jako Zrddta.
« Automatyczne odtwarzanie rozpoczyna sie od pierwszego odnalezionego pliku, ktdrego typ jest zgodny z konfiguracjq automatycznego odtwarzania. Plik moze znajdowac

sie w katalogu gtdwnym nosnika lub w podfolderze.
« Jesli jako Zrédto wybrano funkcje [VIEWER], nastgpi automatyczne odtworzenie ostatnio wybranego pliku lub przeszukanie ostatnio wybranego folderu i odtworzenie

pierwszego znalezionego pliku.

Aby automatycznie odtworzy¢ plik filmu na nosniku pamieci USB, nalezy na nim zapisac tylko ten jeden plik z filmem albo nadac mu takq nazwe, aby znalazt sie na poczqtku

listy plikow.
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« SORT SETTING (Ustawienia sortowania)
Okresla kolejnos¢ wyswietlania miniatur lub slajdow.

SORT SETTING

SORT NAME (ABC..)

o
B

ENTER EXIT

Nazwa

Opcje

Opis

SORTUJ

NAME (ABC..) (Nazwa)
NAME (ZYX..) (Nazwa)

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej rosnacej wedtug nazwy.

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej malejacej wedtug
nazwy.

ROZSZERZENIE (EXT.)
(ABC..)

ROZSZERZENIE (EXT.)
(ZYX..)

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej rosnacej wedtug roz-
szerzenia.

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej malejacej wedtug
rozszerzenia.

DATE (NEW) Wyswietlenie plikéw w odwrotnej kolejnosci chronologicznej.
(Data - nowszy)

DATE (OLD) Wyswietlenie plikdw w kolejnosci chronologiczne;.

(Data - starszy)

SIZE (BIG) Wyswietlenie plikéw w kolejnosci malejacej wedtug rozmiaru.
(Rozmiar - wiekszy)

SIZE (SMALL) Wyswietlenie plikéw w kolejnosci rosnacej wedtug rozmiaru.

(Rozmiar - mniejszy)
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@ Wyswietlanie danych z folderu udostepnionego

Projektor

Folder udostepniony

Przygotowanie

Projektor: Podtacz projektor do sieci.

Komputer: Umies¢ pliki do wyswietlenia w folderze udostepnionym i ustal Sciezke do folderu. Zapamietaj lub zanotuj sciezke
do pdzniejszego uzycia.

. Shared Properties =

coount and password for this
4 folde

T

+ Instrukcje na temat udostepniania folderéw zawiera podrecznik lub plik pomocy dotaczony do komputera z systemem Windows.
«  Zapomoca klawiatury nadaj nazwe folderowi udostepnionemu, ztozona z liter i cyfr.

+  Abynawigzac potaczenie z folderem udostepnionym spoza danej podsieci, skonfiguruj opcje [WINS CONFIGURATION] (Konfiguracja
WINS) na ekranie [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) wybieranym z menu.

« Podpisy cyfrowy (podpis SMB) nie sg obstugiwane.

Laczenie projektora z folderem udostepnionym
1. Nacisnij przycisk VIEWER na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie okno z listqg napeddw.

sttt
BRESENTATION

PRESENTATION

SET VIEWER 0PTIONS.
o seer o wowe o wove

+ Innym sposobem uruchomienia funkcji VIEWER jest kilkakrotne nacisniecie przycisku SOURCE na obudowie projektora.
(— strona 22)
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2. Pojawi sie menu [OPCJE].
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac ikone (OPCJE) i nacisnij przycisk ENTER.

+ Kiedy widoczne jest menu OPCIE, nie jest wyswietlany ekran z listqg napeddw.
3. Przejdz do ekranu [SHARED FOLDER SETTING] (Ustawienia folderéw udostepnionych)
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac ikone USTAWIENIE FOLDFROW UDOSTEPNIONYCH (SHARED FOLDER SETTING) i nacisnij przycisk ENTER.

'SHARED FOLDER

FoLoER1 [ rowems || Foers || FooEms

] EnasLe

SHARED FOLDER

PASSWORD

4. Wybierz numer folderu i miejsce, aby go uaktywnic.

Za pomocq przyciskéw d lub ® przejdz do numeru folderu udostepnionego, nacisnij przycisk ¥, aby wybrac opcje [WEACZ] i
nacisnij przycisk ENTER.

'SHARED FOLDER

ENABLE

SHARED FOLDER W &

USER NAME

PASSWORD

5. Podaj sciezke, nazwe uzytkownika i hasto dla folderu udostepnionego.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac pole [SHARED FOLDER] (Folder udostepniony). Pojawi sie klawiatura ekranowa.
Wiecej informacji na temat klawiatury ekranowej zawiera strona 157.
« Jeslikomputer nie jest chroniony hastem, podawanie hasta nie jest konieczne.
«  Mozna dodac¢ maksymalnie cztery foldery udostepnione.

«  Maksymalna dtugosc sciezki folderu udostepnionego wynosi 15 znakéw alfanumerycznych w nazwie komputera i 23 znaki
alfanumeryczne w nazwie folderu.

EEEE

[ [ owoeRa T ([ FoLDERS T [T FoLbERe T
ENABLE
ET—
USER NAME E]\: 3)4)s) \: 7)8) ) \:
aJBJ )] E] F]a]H 1]
pAssoRD )i o) ) a) n) )
YV x) ¥ z]e] -]
O emwesr _MoDE | || sp | BS | <53

_OK ] [caNcEL |
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6. Zamknij ekran ustawien.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Ekran [SHARED FOLDER SETTING] (Ustawienia folderéw udostepnionych) zostanie zamkniety.
- Jesli pojawi sie komunikat o bfedzie, ustawienia nie sq prawidfowe. Sprébuj ponownie.

'SHARED FOLDER

|v| ENABLE

‘SHARED FOLDER \PC\SHARED\

USER NAME

[ttt ]

PASSWORD &
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Odlaczanie folderu udostepnionego od projektora

o Wylqcz takgq liczbe folderéw udostepnionych, jakq chcesz odtqczyc

Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac element [WEACZ.] i nacisnij przycisk ENTER, aby usungc¢ zaznaczenie.
UWAGA:
« Jesli wyswietlony jest plik PowerPoint lub PDF, nie odtgczaj kabla sieci LAN. W przeciwnym przypadku funkcja Viewer przestanie dziatac.

'SHARED FOLDER

WSKAZOWKA:
« Ustawienia potqczenia dla folderu udostepnionego
Mozna zapisac ustawienia dla maksymalnie czterech folderdw.

Po ponownym uruchomieniu projektora foldery o zapisanych ustawieniach bedq widoczne jako szare ikony folderw na ekranie z listq napedéw.
Wybranie szarej ikony folderu pozwoli poming¢ krok wpisywania Sciezki folderu.

« W razie niemoznosci potgczenia z folderem udostepnionym jego ikona bedzie wyrdzniona znakiem X. W takim przypadku nalezy sprawdzic ustawienia folderu.
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@ Wyswietlanie danych z serwera multimediow

Projektor

Serwer multimediow

Przygotowanie

Projektor: Podtacz projektor do sieci.

Komputer: Przygotuj pliki ze zdjeciami i filmami do wyswietlenia i skonfiguruj udostepnianie multimediéw w programie
Windows Media Player 11 lub 12.

UWAGA:
« Projektor i serwer multimediow muszq znajdowac sie w tej samej podsieci. Potqczenia z serwerami multimediow z innych podsieci nie sq moZliwe.
«Typy udostepnianych obrazéw i filméw mogq zaleze¢ od wersji systemu Windows.

Konfigurowanie udostepniania multimediéw w programie Windows Media Player 11
1. Uruchom program Windows Media Player 11.
2. ZBiblioteki wybierz pozycje Udostepnianie multimediow.

Library

Create Playlist CirleN
Create Auto Playlist

Music

®

Pictures
Video
Recorded TV
Other

Add to Library..
Media Sharing... N
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

More Options...

Help with Using the Library

Pojawi sie okno dialogowe Udostepnianie multimedidw.

Media Sharing. ==l
WGk Find and share music, pictures, and videa on your network
‘. Leom chout shoring Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[7] Share my media

@R Your network (%17-1) i a private network. Devices that you alow
P/ can find your shared mediz. Netwarkng...

How doss sharine chanes fienall settines?
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Media Sharing

4, Korzystanie z funkcji Viewer

3. Zaznacz pole wyboru Udostepnij moje multimedia i kliknij przycisk OK.

MGy Find and share music,pictures, and video on your network
‘= Leamn shout sharing Online

Sharing settings

[¥]Find media that others are sharing
[#]5hare my mediz

H

jow does sharing chanee frenall settines?

@ Your network (+»M7-5) is a private network. Devices that you allow
QP can find your shared media.

o]

Networking...

Wyswietlona zostanie lista dostepnych urzqdzen.

4. Wybierz,PH1400 Series”, a nastepnie ,Pozwol”.

Media Sharing ==
=" Leam more sbout sharine,
[Z]Find media that others are sharing
p
4
@ “four network (ub D=9 s & private network. Devices that you sllow can
(@) ayour shared med
How does sharing change firewall settings? B [ ool | [ Aww ]

Media Sharing

Przy ikonie PH1400 Series pojawi sie znacznik.

= Leam more shout sharin
[Z]Find medis that athers are sharine

Other users of |ETR Series
this FC

Hiom

@R, Your netrork Ghsh D=5 )is a private network. De vices that you dlaw can

H

jow does sharing change frenall ssttings?

[

| [ Ganesl |

[ ey ]

Po tej operacji zdjecia i filmy zawarte w Bibliotece stanq sie dostepne z poziomu projektora.

29

PH1400 Series to nazwa projektora okreslona na ekranie [INETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci)
5. Kliknij przycisk OK.



4, Korzystanie z funkcji Viewer
Konfigurowanie udostepniania multimediow w programie Windows Media Player 12
1. Uruchom program Windows Media Player 12.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..
Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

Wybierz polecenie Strumien i zaznacz opcje ,Automatycznie zezwalaj urzqdzeniom na odtwarzanie moich multimediow”.

Allew All Media Devices

==

Do you want to automatically allow devices to play your media?

I you automatically allow access to your media, any computer or device that connects to
your network can play your shared music, pictures, and videos.

Tell me more about setting up Intemnet home media access

2 Automatically allow all computers and media devices.

< Do not automatically allow computers and media devices.

Cancel

@ Automatically allowing devices te stream is recemmended enly on secure networks,

Pojawi sie okno Zezwalaj na wszystkie urzqgdzenia multimedialne.

3. Wybierz opcje ,,Automatycznie zezwalaj na wszystkie komputery i urzqdzenia multimedialne”.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

v | Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

Projektor uzyskuje dostep do plikéw graficznych i filmowych z Biblioteki.
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

Podtaczanie projektora do serwera multimediow

Nacisnij przycisk VIEWER na pilocie zdalnego sterowania.
Zostanie uruchomiona przegladarka VIEWER.

.

Innym sposobem uruchomienia funkgji VIEWER jest kilkakrotne nacisniecie przycisku SOURCE na obudowie projektora.
(— strona 22)

.

Zostanie uruchomione wyszukiwanie w sieci komputera z wtagczonym udostepnianiem multimediéw. Znaleziony komputer
zostanie uwzgledniony jako serwer multimediéw na ekranie miniatur.

Innym sposobem jest naprowadzenie kursora na serwer multimediéw, wybranie z menu miniatur pozycji [REFRESH]
(Odswiez) i nacisniecie przycisku ENTER.

UWAGA:
«  Automatycznie mozna wyszukac i wyswietli¢ maksymalnie cztery dostepne serwery multimediow. Kolejne urzqdzenia od pigtego wzwyz nie bedgq wyswietlone.

(— strona 82)
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

Odlaczanie projektora od serwera multimediow
1. Wyswietl menu OPCJE.

VIEWER

Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac ikone [OPCJE] i nacisnij przycisk ENTER.
2. Wyswietl ekran konfiguracji serwera multimediow.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac ikone serwera multimediéw i nacisnij przycisk ENTER.
3. Przerwij potqczenie.

MEDIA SERVER

B EnaELE

Nacisnij przycisk ENTER, aby usungc¢ znak zaznaczenia i przerwac potqczenie.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER, aby zamknqc¢ ekran serwera multimediow.
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4, Korzystanie z funkcji Viewer

@ Ograniczenia w wyswietlaniu plikow

Viewer pozwala wyswietla¢ pliki PowerPoint i PDF w uproszczonej postaci.
Jednak z uwagi na uproszczony sposéb wyswietlania wyglad plik moze sie r6zni¢ wygladem od postaci przygotowanej na
komputerze.

Pewne ograniczenia dotyczace plikéw PowerPoint.

Czcionki zostang automatycznie zamienione czcionkami zainstalowanymi w projektorze. Czcionki zamienne moga miec
inny rozmiar i szeroko$¢, co moze zaburzy¢ uktad graficzny dokumentu.

Niektére czcionki lub znaki moga nie by¢ wyswietlane.

Niektore funkcje dotyczace czcionek nie sg obstugiwane.

Przyktad: Istniejg pewne ograniczenia dotyczace animacji, wyboru i hipertaczy.
Przechodzenie miedzy stronami moze zajmowac wiecej czasu niz na komputerze.

Niektore pliki w formacie Microsoft PowerPoint 97-2003 moga nie by¢ wyswietlane.

Pewne ograniczenia dotyczace plikéw PDF

Czcionki, ktdre nie zostaty osadzone przy tworzeniu dokumentu PDF, moga nie zosta¢ wyswietlone.

Niektére funkcje dotyczace czcionek nie sg obstugiwane.

Przyktad: Istniejg pewne ograniczenia dotyczace adnotacji, wyboru, elementéw formularza i przestrzeni koloréw.
Przechodzenie miedzy stronami moze zajmowac wiecej czasu niz na komputerze.

Niektére pliki w formacie Adobe Acrobat moga nie by¢ wyswietlane.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Korzystanie z menu

UWAGA: Menu ekranowe moze nie zosta¢ prawidfowo wyswietlone przy wyswietlaniu obrazu wideo z przeplotem.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ menu.

ZRGDLOD SKORYGUJ USTAW. INFORM.  WYZER.
@® KOMPUTER1 = O sLoT

O KOMPUTER2 O REJESTR

@xs O KOMPUTER3 ) OBRAZ TESTOWY
&= O HDMI

== O DisplayPort

@ O VIDED

@ O S-VIDEO

O VIEWER

& O SIEC

Ey:WYBOR GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN
2 KOMPUTERT1 ZAAWANS.

UWAGA: Polecenia takie, jak ENTER, EXIT, AV, ¥ na dole przedstawiajq dostepne przyciski do uzywania.

2. Nacisnij przyciski €W na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnijprzycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby podswietli¢ najwyzszy element lub pierwszq
karte.

4. Nacisnijprzyciski AV na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wybrac element, ktéry ma zostac wyregulowany

lub ustawiony.
Do wybierania zqdanej karty mozna uzy¢ przyciskéw 4P na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.

5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosuj poziom lub wiqcz/wytqcz wybrany element za pomocq przyciskéw AV 4» na pilocie zdalnego sterowania
lub projektorze.
Zmiany zostang zapisane az do nastepnych regulacji.

7. Powtdrz czynnosci z punktow 2-6, aby wyregulowac kolejny element lub nacisnij przycisk EXIT (Zamknij) na pilocie
zdalnego sterowania lub projektorze, aby zamknq¢ menu.

UWAGA: Po wyswietleniu menu lub komunikatu moze nastqpic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawieri.

8. Nacisnij przycisk Menu, aby zamknq¢ menu.
Nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby powrdci¢ do poprzedniego menu.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Elementy menu

Karta Suwak

USTAW. INFORM.

ZRODED SKORYGUJ

STANDARD

TRYB

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA Dy Wypetniony trojkqt
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST 4 ( 50 }

JASKRAWOSE “ ﬁ:) » m

0O8TROSC Tl @

KOLOR Tl TP

BARWA “ ﬁ:) » n

Dostepne przyciski WYZER.

ENTER

Zrédto O KOMPUTERI ZAAWANS.
Tryb menu
Podswietlenie
FIGUIGI  SKORYGUJ  USTAW.  INFORM.  WYZER.
Przycisk opdgji
%) @& KOMPUTER1 B & sLoT
= & KOMPUTERZ2 > REJESTR KOL DR SCIANY
®xs O KOMPUTERS > OBRAZ TESTOWY
==  HDMI ®)
==  DisplayPort W O TABLICA
® O VIDEO Hl C TABLICA (SZARA)
® O S-VIDED O JASND ZOLTY
m O VIE\tVER H C JASNOD NIEBIESKI
& & SIEC C JASND ROZOWY

ENTER EXIT

ENTER
) KOMPUTER1 50 ™ @bs:00
Symbol sieci bezprzewodowej

ZAAWANS.

Symbol trybu ekologicznego
Pozostaty czas do

Symbol trybu duzej wysokosci
wytqczenia

Symbol termometru
Symbol ktédki

Okna menu i okna dialogowe na 0gé6t maja nastepujace elementy:

Podswietlenie..........cccceeeveerneeccrreennns Wskazuje wybrane menu lub element.

Wypetniony tréjkat .....ceeurrrveveessnnnne Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wybordw. Podswietlony tréjkat oznacza aktywny element.

Karta Oznacza grupe funkcji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej strony na pierwszy plan.
Przycisk OpQi....ceeesmmeeeeeeessmsereeeennns Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opcji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane zrédfo.

Tryb MENU coooeevecrieccrreenineee Wskazuje obecny tryb menu: BASIC (Podstawowy) lub ADVANCED (Zaawansowany).

Pozostaty czas do wylyczenia........... Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiaczeniu funkcji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji.

Symbol trybu ekologiczneqo............ Wskazuje ustawienie TRYBU EKOLOGICZNEGO.

Symbol K6dKi ....ovevvnnnccrererrrrrnnnnn, Wskazuje wiaczenie funkcji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometru .........cccceeeeuunnee. Wskazuje automatyczne wiaczenie trybu [TRYB EKOLOGICZNY] z powodu zbyt wysokiej temperatury wewnetrznej.

Symbol trybu duzej wysokosci Wskazuje ustawienie trybu [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].

Symbol sieci bezprzewodowe......... Wskazuje wtaczenie bezprzewodowego potaczenia sieci LAN.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Lista elementéw menu

Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od zrédta wejsciowego.

« Podstawowe pozycje menu wyréznione przez zacieniowanie.

Pozycja menu Wartos¢ domysina Opcje
KOMPUTER1 *
KOMPUTER2 *
KOMPUTER3 *
HDMI *
DisplayPort *
oA VIDEO *
ZRODLO S.VIDEO "
VIEWER *
SIEC *
GNIAZDO (SLOT)
ENTRY LIST (Lista wpisdw)
WZORZEC TESTOWY
MODE (TRYB) (ST/S\L’B'RAD%?NY) STANDARD (Standardowy), PROFESSIONAL (Profesjonalny)
. WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, DYNAMICZNY, GRAFIKA, sRGB,
NASTAWIONY DICOM SIM.
OGOLNE
% WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, DYNAMICZNY, GRAFIKA, sRGB,
ODNOSNIK DICOM SIM.
GAMMA CORRECTION
(KOREKCJA GAMMA) DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
ROZMIAR EKRANU*! * DUZE, SREDNI, DUZY
TEMP. BARWOWA*? * 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
KONTRAST DYNAMICZNY * WYLACZ., WEACZ.
ROWNOWAGA BIELI
KONTRAST R 0
SZCZEGOLOWE KONTRAST G 0
NASTAWIENIA KONTRAST B 0
PICTURE (OBRAZ) JASNOSCR 0
JASNOSC G 0
JASNOSC B 0
SATURATION
(Nasycenie)
RED (Czerwien) 0
GREEN (Zielen) 0
BLUE (Niebieski) 0
YELLOW (Ztty) 0
MAGENTA (Purpurowy) 0
CYAN (Niebiesko-zielony) 0
CONTRAST (KONTRAST) 50
BRIGHTNESS (JASNOSC) 50
SHARPNESS (OSTROSC) 10
ADJUST KOLOR 50
(REGULACJA) HUE (ODCIEN) 0
RESET (RESETUJ)
CLOCK (ZEGAR) *
PHASE (FAZA) *
POZIOMY *
PIONOWY *
PASY (BLANKING) * GORA (TOP), DOt (BOTTOM), LEWO (LEFT), PRAWO (RIGHT)
WYK. POW. DO WYSW. OBR. * AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
OPCJE OBRAZU * (COMPUTER1/2/3) AUTO, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, NATIVE (Naturalny)
% (COMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, 4:3, LETTERBOX (Panorama z
pasami), WIDE SCREEN (Panorama), ZOOM (Powiekszenie)
WP, (S any @il (COMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, 4:3 WINDOW (Okno 4:3),
* LETTERBOX (Panorama z pasami), WIDE SCREEN (Panorama), 4:3
FILL (Wypetnianie 4:3)
RESOLUTION * -
RANDOM NR (Redukcja * WYLACZ., LOW (Niska), SREDNIA, HIGH (Wysoka)
szumow ogdlnych)
NOISE REDUCTION  [MOSQUITO NR
(REDUKCJA (Redukcja szumow OFF (WYL.) WYLACZ., LOW (Niska), SREDNIA, HIGH (Wysoka)
SZUMOW) brzegowych)
BLOCK NR (Redukcja
VIDEO zakdécen mozaikowych)|  OFF (WYE) | WYEACZ, WEACZ
DEINTERLACE (USUWANIE PRZEPLOTU) AUTO AUTO, VIDEO, FILM
3D Y/C SEPARATION (Separacja
tréjwymiarowa Y/C) ON (WL.) WYLACZ., WLACZ.
DETAIL ENHANCEMENT (Ostros¢ szczegétdw) *
TYP SYGNALU RGB RGB, COMPONENT
POZIOM WIDEO AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
PAMIEC OBIEKTYWU |-2TORE (Zapisz)
(LENS MEMORY) PRZENIES (MOVE)
RESET (RESETUJ)

*  Gwiazdka (*) oznacza, ze domysIne ustawienie jest r6zne w zaleznosci od sygnatu.

*1

Element [ROZMIAR EKRANU] jest dostepny po wybraniu opcji [DICOM SIM.] parametru [ODNOSNIK].

*2  Po wybraniu opcji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] funkcja [TEMP. BARWOWA] nie jest dostepna.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu

USTAW.

Wartos¢ domysina Opcje
ZNIEKSZTALC. [POozZIOMY 0
TRAPEZ. [PloNOWY 0
CORNERSTONE (Naroznik)
1P (Obraz w Eg’P')\"ODE DIALY ;}%ﬁi"z’% PIP (Obraz w obrazie), PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie)
obrazie) / PICTURE  [PIP POSITION BOTTOM-RIGHT |TOP-LEFT, TOP-RIGHT, BOTTOM LEFT, BOTTOM RIGHT (rég lewy-
BY PICTURE (Obraz |(POZYCJA PIP) (Prawy dolny rég) |goérny, prawy-gérny, lewy-dolny, prawy-dolny).
przy obrazie) lefé Z?:;g}:,iif OFF (WYt)  |WYLACZ, VIDEO, $-VIDEO
¢ WYLACZ., TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNOZOLTY,
IR SAIRNY OFF (Wyt.) JASNONIEBIESKI, JASNOROZOWY
TRYB EKOLOGICZNY OFF (WYL.) WYLACZ., WEACZ.
WYBOR LAMPY PODWOJINIE ~ [PODWOJNIE (DUAL), POJEDYNCZO (SINGLE), TYLKO LAMPA 1
(LAMP SELECT) (DUAL) (LAMP1 ONLY), TYLKO LAMPA 2 (LAMP2 ONLY)
TRYB INTERWALU LAMPY WYLACZ., 12 GODZIN (12 HOURS), 24 GODZINY (24 HOURS), 1
BASIC (Podstawowe) wampiNTERvALMODE) | OFF WYE) I 1vpzien (1 week)
TRYB LAMPY (LAMP
MODE) GODZINA
PRZELACZANIA LAMPY 00:00 00:00 - 24:00
(LAMP SWITCHING TIME)
?AZ'IVEPNYPRZELACZANlA NIE (SUN), PON (MON), WTO (TUE), SRO (WED), CZW (THU), PIA (FRI),
(LAMP NIE (SUN) SOB (SAT)
SWITCHING DAY)
CLOSED CAPTION (ZAKODOWANE NAPISY) OFF (WYL.) WYLACZ., OPIS1, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST1, TEKST2, TEKST3, TEKST4
OFF TIMER (CZASOMIERZ WY£ACZENIA) OFF (WYL.) WYLACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
NARZI ADMINISTRATOR MODE, PROGRAM TIMER, TIME, MOUSE (Tryb
EDZIA - ;
administratora, Programator czasowy, Godzina, Mysz)
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, HAEE
ENGLISH DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
ANEAEE AT (ANGIELSKI)  [NORSK, TURKCE, PYCCKMI, &%, EN\quikd, B3, BH=0
ROMANA, HRVATSKA, BbJITAPCKI, INDONESIA, gﬁ'«ﬁ, ny
WYBOR KOLORU COLOR (KOLOR) |KOLOR, MONOCHROMAT
WYSWIETLANIE ZRODLA ON (Wt.) WYLACZ., WEACZ.
MESSAQE QISPLAY (Wyswietlanie ON (WL.) WYELACZ, WEACZ.
komunikatéw)
MENU ID WYSWIETLACZ ON (WL WYLACZ., WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY OFF (WYL.) WYLACZ., WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC _ |RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
TtO LOGO NIEBIESKIE, CZARNEGO, LOGO
FILTRUJ KOMUNIKAT OFF (WYL.) WYLACZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]
ORIENTACJA PRZEDNI PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY,
BIURKOWY PRZEDNI SUFITOWY
SCREEN (Ekran) ZE&E,E)' TYPE(Typ |43 SCRE_E;)' (Ekran| .3 SCREEN, 16:0 SCREEN, 16:10 SCREEN (Ekran 43, 16:9, 16:10)
GEOMETRIC CORRECTION (Korekcja geometryczna) OFF (WYL WYLACZ., 1,2,3
MULTI-SCREEN MODE (TRYB) OFF (WYt WYLACZ., WEACZ.
COMP. (Kompensacja| CONTRAST (KONTRAST) 0
wieloekranowa) BRIGHTNESS (JASNOSC) 0
KONTRAST R 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
REF. WHITE JASNOSC R 0
BALANCE JASNOSC G 0
(Referencyjna JASNOSC B 0
INSTALACJA (1) réwnowaga bieli) UNIFORMITY R
i 0
(Jednorodno$¢ R)
UNIFORMITY B 0
(Jednorodnos¢ B)
STORE (Zapisz)
PRZENIES (MOVE)
RESET (RESETUJ)
tADOWANIE
REFERENCYJNA WEDLUG SYGNALU OFF (WYL.) WYLACZ., WLACZ.
PAMIEC OBIEKTYWU |(LOAD BY SIGNAL)
(REF. LENS MEMORY) [ WYMUSZENIE
WYCISZENIA OFF (WYL.) WYLACZ., WLACZ.
(FORCED MUTE)
CALIBRATION
(KALIBRACJA)
WIRED LAN, WIRELESS LAN, WPS, NETWORK INFORMATION, PROJECTOR
S NAME, DOMAIN, ALERT MAIL, NETWORK SERVICE (Przewodowa
NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci) sie¢ LAN, Bezprzewodowa sie¢ LAN, WPS, Informacje o sieci, Nazwa
projektora, Domena, powiadomienia przez mail, Ustuga sieciowa)
BLOKADA PANELU STER. OFF (WYL.) WYLACZ., WEACZ.
INSTALACJA (2) SECURIT’Y’(BEZPIECZENSTWO) OFF (WYL.) WYLACZ., WEACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38 400 bps 4800 bps, 9600 bps, 19 200 bps, 38 400 bps, 115 200 bps
REMOTE SENSOR (Czujnik pilota) F?;?rgﬁ?,ﬁ}( FRONT/BACK, FRONT, BACK (Przéd/tyt, Przod, Tyh)
ConTroLID(D  [\NERIDSTEROWANAI 1 [1-754
STEROWANIA) STEROWANIA) OFF (WYL.) WYLACZ., WLACZ.

*

Gwiazdka (*) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu

Wartos¢ domysina

Opcje

USTAW.

AUTO ADJUST (AUTOMATYCZNA
REGULACJA)

NORMAL
(NORMALNY)

WYLACZ.,, NORMALNY, DOKEADNY

TRYB WENTYLATORA

AUTO

MODE (Tryb): AUTO, WYSOKI, DUZA WYSOKOSC

FLOOR (BLAT)

SETTING (Ustawienie): FLOOR (Blat), CEILING (Sufit), VERTICAL TILT
UP (Pochylenie pionowe w gore), VERTICAL TILT DOWN (Pochylenie
pionowe w dét) ([PION.PRZECHYL W GORE] i [PION.PRZECHYL W
DOL] sa niedostepne na tym projektorze.)

WYBOR SYGNALU(COMP3)

RGB/COMPONENT

RGB/COMPONENT, VIDEO

PLYNNE PRZEX ACZANIE (SEAMLESS

OPCJE(1) SWITCHING)

OFF (WYL.)

WYLACZ., WEACZ.

VIDEO

AUTO

AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

COLOR SYSTEM

(SYSTEM KOLORGW) [2YIDEO

AUTO

AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

KOMPUTERS3 (VIDEO)

AUTO

AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

PROJEKTOR
WEACZONY

ZASILANIE GNIAZDA |(PROJECTOR ON)

ON (Wt.)

WYLACZ., WEACZ.

(SLOT POWER) PROJEKTOR W
TRYBIE GOTOWOSCI

(PROJECTOR STANDBY)

ENABLE (WLACZ)

ZABLOKOWANY, DOSTEPNY

TRYB GOTOWOSCI

NORMAL
(NORMALNY)

NORMALNY, OSZCZEDZANIA ENERGII, NETWORK STANDBY
(Sieciowy stan gotowosci)

BEZPOSR. Wk. ZASILANIA

OFF (WYL)

WYtACZ., WEACZ.

OPCJE(2) AUTO. WEACZ.(COMP1/3)

OFF (WYt

OFF, KOMPUTER1, KOMPUTER3

AUTO. WYLACZ.

OFF (WYt

WYtACZ,, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30

WYBOR DOM. ZRODEA

OSTATNI

OSTATNI, AUTO, KOMPUTER1, KOMPUTER2, KOMPUTER3, HDMI,
DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, SIEC

EDGEBLENDING

(Rozmycie krawedzi) MODE (TRYE)

OFF (WYL.)

OFF, ON (WYL, WL.)
(ON (WL.): TOP (Géra), BOTTOM (DoY), LEFT (Lewo), RIGHT (Prawo) i
BLACK LEVEL (Poziom czerni))

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY 1 (LAMP 2
LIFE REMAINING)

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY 2 (LAMP 2

CZAS LIFE REMAINING)

WYKORZYSTYWANIA |[CZAS PRACY LAMPY 1 (LAMP 2 HOURS USED)

CZAS PRACY LAMPY 2 (LAMP 2 HOURS USED)

1ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA

CALK. OSZCZ. WEGLA

INPUT TERMINAL (Ztacze wejéciowe)

RESOLUTION

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

ZRODLO(1) TYP SYNCHRONIZACJI

BIEGUNOWOSC SYNCHR

RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODLA

ENTRY NO. (Nr pozycji)

INFORM.

TYP SYGNALU

SYSTEM WIDEO

BIT DEPTH (Gtebia bitowa)

ZRODLO(2) POZIOM WIDEO

LINK RATE (Szybkos¢ tacza)

LINK LANE (Linia t3cza)

IP ADDRESS (ADRES IP)

KABLOWA SIEC SUBNET MASK (MASKA PODSIECI)

LOKALNA PRZEJSCIE

MAC ADDRESS (ADRES MAC)

IP ADDRESS (ADRES IP)

SIEC SUBNET MASK (MASKA PODSIECI)

BEZPRZEWODOWA(1) [PRZEJSCIE

MAC ADDRESS (ADRES MAC)

SSID

TYP SIECI

SIEC WEP/WPA

BEZPRZEWODOWA(2) KANAL

POZIOM SYGNAtU

FIRMWARE

WERSJA (1) DATA

FIRMWARE2

WERSJA (2) FIRMWARE3

PROJECTOR NAME (Nazwa projektora)

MODEL NO. (Nr modelu)

INNE SERIAL NUMBER (Numer seryjny)

LAN UNIT TYPE (Typ jednostki LAN)

CONTROL ID (po ustawieniu opcji [ID
STEROWANIA])

BIEZACY SYGNAL.

WSZYSTKIE

RESET

ALL DATA (INCLUDING ENTRY LIST) (Wszystkie dane facznie z lista
WpisOw)

(RESETUJ)

KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY 1

KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY 2

KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

108



5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji: [ZRODLO]

ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM.  WYZER.

@ KOMPUTERI1 = O sLoT

C KOMPUTER2 > REJESTR

> KOMPUTER3 > OBRAZ TESTOWY
C HDMI

> DisplayPort

> YIDED

> s-VIDED

> VIEWER

O SIEE

Faaele

LI} :WYBOR CI:ZAKON. #:PRZESUN  «:PRZESUN
| KOMPUTER1 ZAAWANS.

KOMPUTER1,2i3
Wybranie komputera podigczonego do ztacza sygnatu wejsciowego KOMPUTER 1, 2 lub KOMPUTER 3.

UWAGA: Kiedy wejsciowy sygnat sktadowy podtgczono do ztgcza COMPUTER 1 IN, COMPUTER 2 IN lub COMPUTER 3 IN, nalezy wybrac odpowiednio opcje [KOMPUTERT],
[KOMPUTER2] lub [KOMPUTER3]. Projektor automatycznie wykryje, czy sygnat na wejsciu COMPUTERT, 2 lub 3 jest w formacie RGB, czy komponentowym.

HDMI
Wybranie urzadzenia z wyjsciem HDMI podtaczonego do ztgcza HDMI IN.

DisplayPort
Wyswietlanie obrazu z urzadzenia podtaczonego do gniazda wejsciowego DisplayPort.

VIDEO
Wybranie urzadzenia podfaczonego do ztacza wejsciowego VIDEO: magnetowid, odtwarzacz DVD lub rzutnik dokumentéw.

S-VIDEO
Wybranie urzagdzenia podfaczonego do ztgcza wejsciowego S-VIDEO: magnetowid lub odtwarzacz DVD.
UWAGA: Przy przewijaniu filmow do przodu lub do tyhu i wybranym Zrédle obrazu Video lub S-Video moze dochodzi¢ do zatrzymywania klatki na krdtkq chwile.

VIEWER

Ta funkcja pozwala tworzy¢ prezentacje za pomoca no$nika USB ze slajdami.
(— strona 78 ,4. Korzystanie z funkgcji Viewer")

SIEC

Wybranie sygnatu z portu sieci LAN (RJ-45) lub zainstalowanego adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN (opcja w modelach
oferowanych w Europie, Australii, Azji i w innych krajach niz w Ameryce Pétnocnej).

GNIAZDO (SLOT), do plyty opcjonalnej
Wybranie sygnatu z opcjonalnej ptyty (SB-0THC lub inne ptyty interfejsu NEC) w przypadku jej zainstalowania.

ENTRY LIST (Lista wpisow)
Wyswietlenie listy sygnatéw wejsciowych. Patrz kolejne strony.

WZORZEC TESTOWY
Wyswietla obraz testowy.

UWAGA:
« Obraz testowy mozna wyswietli¢, nawet gdy wyswietlane jest menu. Niedostepne elementy menu sq wyswietlane w kolorze szarym.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Korzystanie z listy wpisow

Kazda regulacja zrédta lub pamieci obiektywu jest automatycznie rejestrowana na liscie wpiséw. Zapamietane zmienione
wartosci zrodta sygnatu mozna w razie potrzeby zatadowac z listy wpisow.

Jednak pojemnos¢ listy wpiséw jest ograniczona do 100 pozycji. Po zapisaniu 100 pozycji wyswietlany jest komunikat o
btedzie i dodawanie kolejnych wpiséw przestaje by¢ mozliwe. Nalezy wtedy usunag¢ zmienione wartosci zrédet sygnatow,
ktore przestaty by¢ potrzebne.

Wyswietlanie listy wpisow.
1. Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk € lub» w celu wybrania opcji [ZRODLO].
Pojawi sie lista zrédet.

ZRGDEO SKORYGUJ USTAW. INFORM.  WYZER.
(8 @® KOMPUTERI1 = O sLoT

&) & KOMPUTER2 O REJESTR

@« O KOMPUTER3 ) OBRAZ TESTOWY
== O HDMI

&= ) DisplayPort

@ O VIDED

& O S-VIDED

m O VIEWER

& O SIEC

ENTER EXIT

3 KOMPUTER1 ZAAWANS.

3. Nacisnij przycisk 4, », A lub V¥, aby wybrac¢ opcje [LISTA WPISOW] (ENTRY LIST), i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie okno z listq wpiséw.
Jesli okno z listq wpiséw sie nie pojawi, przejdz do menu [ADVANCED] (Zaawansowane).

Aby przetqczy¢ miedzy menu [ZAAWANSOWANE] (ADVANCED) i [PODSTAWOWE] (BASIC), wybierz polecenia [MENU APLIKACJI]
— [NARZEDZIA] (TOOLS) — [TRYB ADMINISTRATORA] (ADMINISTRATOR MODE). (— strona 162)

ROD+LO
001 1280x1024 60Hz RGB KOMPUTER1 vV
002 NTSC358 VIDEQ VIDEQ v
003  AAA YChCr $-VIDEO
004
005
006
007
008
009 o
010
011
012
013 2
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Zapisywanie obecnie wyswietlanego sygnatu na liscie wpiséw [STORE] (Zapisz)

1. Nacisnij przycisk A lub ¥V w celu wybrania dowolnej liczby.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac opcje [ZAPISZ] (STORE), i nacisnij przycisk ENTER.

AZW A RODLO =

001 1280x1024 60Hz RGB KOMPUTERI v o

002 NTSC358 VIDEO VIDEQ e
003 AAA YChbCr S-VIDEO

004

005

0086

007

008

009 -

012 =

Wczytywanie sygnatu z listy wpisow [LOAD] (Wczytaj)
Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybrac¢ sygnat, i nacisnij przycisk ENTER.

Edycja sygnatu z listy wpiséw [EDIT] (Edycja)

1. Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybrac sygnat do edycji.
2. Nacisnij przycisk 4, », A lub 'V, aby wybrac pozycje [EDYCJA] (EDIT), i nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie okno edydji.

EDYTUJ

NR POZYCJI REJESTRU 4
NAZWA ZRODLA INPUT SIGNAL |+
TYP SYGNALU RGB
KONCOWKA WEJSCIOWA  [KOMPUTERI D
] & ZAMKNIJ
[]X POMIN
NAZWA ZRODLA Wpisz nazwe sygnatu. Mozna uzy¢ maksymalnie 18 znakéw alfanumerycznych.

INPUT TERMINAL
(Ztgcze wejsciowe)

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

LOCK (BLOKADA)

Wiaczenie tej opcji powoduje, ze dany sygnat nie moze by¢ usuniety poleceniem [ALL DELETE]
(Usun wszystko). Zmiany wprowadzone juz po wigczeniu blokady nie moga by¢ zapisywane.

SKIP (Pomijanie)

Ta opcja powoduje, ze wybrany sygnat bedzie pomijany przy automatycznym wyszukiwaniu.

3. Ustaw powyzsze elementy, wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Nie mozna zmienic ztqcza wejsciowego na sygnat obecnie wyswietlany.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Wycinanie sygnatu z listy wpiséw [CUT] (Wytnij)

1. Nacisnij przycisk A lub V¥, aby wybrac sygnat do usuniecia.
2. Nacisnij przycisk 4, », A lub ¥V, aby wybrac opcje [WYTNIJ] (CUT), i nacisnij przycisk ENTER.
Sygnat zostanie usuniety z listy wpiséw, po czym znajdzie sie w schowku ponizej listy wpiséw.

UWAGA:
« Nie mozna usungc sygnatu aktualnie wyswietlanego.
« Powybraniu sygnatu zablokowanego zostanie on wyrdzniony kolorem szarym, co oznacza, Ze jest niedostepny.

WSKAZOWKA:
« Dane znajdujqce sie w schowku mozna przenies¢ na liste wpisow.
« Dane znajdujqce sie w schowku nie zostanq utracone po zamknieciu listy wpisow.

Kopiowanie i wklejanie sygnatu z listy wpisow [COPY] (Kopiuj) / [PASTE] (Wklej)

1. Nacisnij przycisk A lub V¥, aby wybrac sygnat do skopiowania.

2. Nacisnij przycisk 4, », A lub 'V, aby wybrac opcje [KOPIUJ] (COPY), i nacisnij przycisk ENTER.
Skopiowany sygnat znajdzie sie w schowku ponizej listy wpiséw.

3. Nacisnij przycisk € lub », aby przejsc do listy.

4. Nacisnij przycisk A lub ¥V, aby wybrac sygnat.

5. Nacisnij przycisk 4, », A lub ¥V, aby wybrac opcje [WKLEJ] (PASTE), i nacisnij przycisk ENTER.
Dane w schowku zostang wklejone.

Usuwanie wszystkich sygnatéw z listy wpiséw [USUN WSZYSTKOI(ALL DELETE)

1. Nacisnij przycisk <4, », A lub ¥, aby wybra¢ opcje [USUN WSZYSTKO] (ALL DELETE), i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie komunikat potwierdzenia.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac opcje [TAK], i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Nie mozna usunq¢ sygnatu zablokowanego.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji: [SKORYGUJ]

[OBRAZ]
ZRODEO USTAW. INFORM. WYZER.
OBRAZ
TRYB STANDARD
NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (€N DY)
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIZ
KONTRAST B Y 50 ]
JASKRAWOSE El ﬁ:) » m
0O8TROSC Tl TP
KOLOR B Y 50 ]
BARWA L] ﬁ:) » “
WYZER.
ENTER EXIT
) KOMPUTERI1 ZAAWANS.
[MODE] Tryb

Ta funkcja pozwala okresli¢ sposob zapisu parametréw [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA] opcji INASTAWIONY] dla kazdego
z wejsc.

STANDARD (STANDARDOWY)........... Zapisanie ustawien dla kazdej pozycji ekranu [NASTAWIONY] (Nastawiony 1do 7)
PROFESSIONAL (Profesjonalny)........Zapisanie wszystkich parametréw opcji [0BRAZ] dla kazdego z wejsc.

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybranie zoptymalizowanych ustawien wyswietlanego obrazu.
Mozna dostosowac zabarwienie neutralne dla koloru zéttego, niebiesko-zielonego lub purpurowego.
Dostepnych jest siedem ustawien fabrycznych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOLOWE
NASTAWIENIA], aby wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspotczynnika gamma lub koloru.
Wprowadzone ustawienia zostajg zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 71.

HIGH-BRIGHT (Wysoka jasnos¢) .......0pcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

PREZENTAUA......ereereresnnnnnn) Opdja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO Opdja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
DYNAMICZNY ..oovovrrrerevverssssnrseseenns Opdja zalecana dla ogladania filmow.
GRAFIKA Opdja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.
sRGB Standardowe wartosci koloréw
DICOM SIM. .cvovevrncreverinmreeerrnennnd Opdja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

UWAGA:

« Opgja [DICOM SIM.] jest przeznaczona wytqcznie do celow szkoleniowych/referencyjnych i nie nalezy jej wykorzystywac do diagnostyki.

« DICOM— skrét od Digital Imaging and Communications in Medicine (Obrazowanie cyfrowe i komunikacja w medycynie). Jest to standard opracowany przez stowarzyszenie
ACR (American College of Radiology) i NEMA (National Electrical Manufacturers Association).
Okresla on sposdb przesytania cyfrowych danych obrazowych z systemu do systemu.

[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

_ RGWNOWAGA BIELI

ODNOSNIK PREZENTACJA KONTRAST R e = 0 ]
KOREKCJA GAMMA CZARNE DETALE G KONTRAST G Tl @D
KONTRAST B Tl @D
KONTRAST DYNAMICZNY WYEACZ. I JASNOSE R e @
JASNOSE G Tl @D
JASNOSE B Tl @D
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5. Korzystanie z menu ekranowego

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
OGOLNE « ROWNOWAGA BIEL| » NASYCENIE

CZERWONY Tl @D
ZIELONY “ ﬁ:) » n
NIEBIESKI Tl @D
ZOLETY Tl @D
KARMAZYNOWY e Y 0 ]
CYJAN Tl @D

CIE»:WYBOR EIH:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

[OGOLNE]
Zapisanie wtasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]

Ta funkcja pozwala zapisac ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 7].
Najpierw nalezy wybra¢ podstawowy tryb ustawien z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustawi¢ warto$¢ parametréw [KOREKCJA
GAMMA] i [TEMP. BARWOWA].

HIGH-BRIGHT (Wysoka jasnos() ......Op¢ja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

PREZENTACA ... Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
DYNAMICZNY «.oovvvrmrrveverssnsnrsenneens Opdja zalecana dla ogladania filmow.

GRAFIKA Opdja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.

sRGB Standardowe wartosci kolordw.

DICOM SIM. ..oovrreeereeerereeernnneens Opcja zalecana dla formatu symulacji DICOM.

Wybranie trybu korekcji wspétczynnika gamma [KOREKCJA GAMMA]
Kazdy tryb jest zalecany dla:

DYNAMIC (DYNAMICZNY)..........cveent Obraz o wysokim kontrascie
NATURALNY ....covvvvvvmmvmmnmmmmmmmmmnnnccee Naturalne odwzorowanie obrazu.
CZARNE DETALE........coooenrrrerernnnnnne Podkreslenie szczeg6téw w ciemnych obszarach obrazu.

Wybranie rozmiaréw ekranu dla opcji DICOM SIM [ROZMIAR EKRANU]

Ta funkcja pozwala skorygowac wspétczynnik gamma w sposéb odpowiedni do rozmiaréw ekranu.
DUZE Dla ekranu 200 cali

SREDNI Dla ekranu 150 cali
puzY Dla ekranu 100 cali

UWGA: Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOFOWE NASTAWIENIA].

Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]
Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.

UWAGA:
« Powybraniu opgji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] ta funkcja nie jest dostepna.
«Jesli dla opcji [KOLOR SCIANY] wybrano ustawienie inne niz [WYEACZ ], ta funkcja nie jest dostepna.

Regulowanie jasnosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]

Za pomoca tej funkcji mozna dostosowac optycznie wspétczynnik kontrastu za pomocg wbudowanej przestony.
Aby zwiekszy¢ wspotczynnik kontrastu, nalezy wybrac opcje [WLACZ.].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Regulacja balansu bieli [ROWNOWAGA BIELI]

Za pomoca tej opcji mozna wyregulowac balans bieli. Kontrast dla kazdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu bieli ekranu;
Jasnos¢ dla kazdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu czerni ekranu.

[SATURATION] (Nasycenie)

Korekcja nasycenia dla wszystkich sygnatéw.
Regulacja nasycenia koloru czerwonego, zéttego, zielonego, niebiesko-zielonego, niebieskiego i purpurowego.

Regulacja koloru w obszarach czerwonych i bliskich czerwieni.

Regulacja koloru w obszarach zielonych i bliskich zieleni.

Regulacja koloru w obszarach niebieskich i bliskich niebieskiemu.

Regulacja koloru w obszarach zéttych i bliskich zéttemu.

.. Regulacja koloru w obszarach purpurowych i bliskich purpurze.

Regulacja koloru w obszarach niebiesko-zielonych i bliskich niebiesko-zielonemu.

[KONTRAST]

Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.

[JASKRAWOSC]

Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastrow wstecznych.

[OSTROSC]
Sterowanie szczegétami obrazu.

[KOLOR]

Zwiekszenie lub zmniejszenie poziomu wysycenia koloréw.

[BARWA]

Zmiana koloru od +/- zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako odniesienie.

. CONTRAST BRIGHTNESS SHARPNESS .
Sygnat wejéciowy (KONTRAST] UASNOSE) (OSTROSC) | COLOR (KOLOR) | HUE (ODCIEN)
. Nie (Tak: SDTV/ | Nie (Tak: SDTV/

KOMPUTER/DisplayPort/HDMI (RGB) Tak Tak Tak HDTV) HDTV)
KOMPUTER/DisplayPort/HDMI
(COMPONENT) Tak Tak Tak Tak Tak
VIDEO/S-VIDEO/COMPONENT Tak Tak Tak Tak Tak
VIEWER/NETWORK Tak Tak Tak Nie Nie

Tak = mozliwos¢ regulacji, Nie = brak mozliwosci regulacji

[WYZER.]

Nastapi przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkich ustawien i parametréow opcji [OBRAZ] za wyjatkiem nastepujacych
elementéw: wstepnie ustawione wartosci liczbowe oraz warto$¢ parametru [ODNOSNIK] na ekranie [NASTAWIONY].
Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie sg aktualnie wybrane nie
zostang zresetowane.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[OPCJE OBRAZU]

ZRADLO

OPCJE OBRAZU

ZEGAR

FAZA

POZIOME

PIONOWE

WYGASZANIE

WYK. POW. DO WYSW. OBR.
WSP. KSZTALTU OBRAZU
ROZDZIELCZOSC

ENTER EXIT
) KOMPUTERI1

USTAW.

INFORM.  WYZER.

(172)

1344

AUTO
AUTO
1024x768

ZAAWANS.

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]
Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia zegara i fazy.

(T o o [ | | 1

%

CLOCK (ZEGAR)...coeevrnnnenn. Tego elementu uzywa sie do szczegétowego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia pionowych paskéw. Za pomoca tej funkdji
mozna dostosowac czestotliwos¢ zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie.

Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podfaczeniu komputera.

A

PHASE (FAZA).....cvvereveeee Tego elementu uzywa sie do requlacji fazy zegara lub do redukcji szumow obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu (ten problem jest
sygnalizowany $wieceniem czesci obrazu).

Opdji [FAZA] nalezy uzywac dopiero po ukoriczeniu konfiguradji opcji [ZEGAR].

UWAGA: Elementy [ZEGAR] i [FAZA] sq dostepne wytqcznie dla sygnatw RGB.

116



5. Korzystanie z menu ekranowego

Regulacja pozycji w pionie/ poziomie [POZIOME/PIONOWE]

Regulacja potozenia obrazy w poziomie i w pionie.
oD = Iz

T A I I B

0 T T I I

=l LT
LTI T T T T T T T T T T T I T T

= T

[T T T T T T T T T TJCT T T T T TT1] ;

- Podczas regulacji elementéw [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie jest to objaw awarii.

- Ustawienia parametréw [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostajg zapisane w pamieci i przypisane do
biezacego sygnatu. Przy nastepnym korzystaniu z danego sygnatu do wyswietlania obrazu nastagpi ustawienie tej samej
rozdzielczosci, czestotliwosci poziomej i pionowej oraz pozostatych parametrow.

Aby skasowac zmiany zapisane w pamieci, nalezy wybra¢ zmenu kolejno opcje [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAL] i skasowac
wszystkie zmiany.

[BLANKING] (Pasy)
Regulacja zakresu obrazu (paséw) w czesci gérnej, dolnej, prawej i lewej dla sygnatu wejsciowego.

Wybieranie procentu przeskanowania [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]
Wybierz procent (Auto, 0%, 5% lub 10%) przeskanowania sygnatu.

Wyswietlany obraz

Przeskanowanie o 10%

UWAGA:

- Opgja [WYK. POW. DO WYSW. OBR ] nie jest dostepna:
- po ustawieniu op¢ji INATURALNY] parametru [WSP. KSZTALTU OBRAZU].
- po wybraniu opgji [VIEWER] lub [SIEC] parametru [ZRODEO]
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Wybieranie wspoétczynnika ksztattu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Za pomocg tej funkcji mozna wybra¢ wspoétczynnik proporcji obrazu (pion:poziom).
Przed ustawieniem proporcji obrazu wybierz typ ekranu (ekran o proporcjach 4:3, 16:9 lub 16:10) w opcjach ekranu.

(— strona 128)

Projektor automatycznie rozpoznaje sygnat na wejsciu i dobiera optymalne proporcje obrazu.

Sygnat z komputera
O

Sygnaly komponentowy/Video/S-Video
Jesli wybrano typ ekranu 4:3

Jesli wybrano typ ekranu 16:9 lub 16:10

O O
O 48 O OKNO 4:3
> SKRZYNKA NA LISTY (> SKRZYNKA NA LISTY
> SZEROKI EKRAN O $SZEROKI EKRAN
& ZoOM > WYPEENIENIE 4:3
Rozdzielczos¢ Proporcje obrazu
VGA 640 x 480 4.3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 X 768 4:3
WXGA 1280 X 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 okoto 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:9
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
Opcje Funkcja
AUTO Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowiedniego
wspotczynnika ksztattu obrazu.
W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspodtczynnik ksztattu obrazu. W takiej sytuacji
nalezy wybrac jeden z nastepujacych wspotczynnikdw ksztattu.
4:3 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspotczynnika ksztattu 4:3.
5:4 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 5:4.
16:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9.
15:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 15:9.
16:10 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:10.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

NATIVE (NATYWNA)

Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat komputera ma
nizsza lub wyzsza rozdzielczo$¢ od standardowej rozdzielczosci projektora. (— strona 2, 227)

Kiedy odbierany z komputera sygnat ma rozdzielczo$¢ wyzsza od rozdzielczosci naturalnej projektora,
wyswietlana bedzie Srodkowa cze$¢ obrazu.

4:3
r iv Vi‘
N ’L A‘A

LETTER BOX
(Panoramiczny z
pasami)

Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym z pasami (16:9) zostaje rozciaggniety
réwnomiernie w pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu.

LETTER BOX

"""""""""""" O O
(] —>

@) @

WIDE SCREEN
(Panoramiczny)

Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciggniety w lewo i w prawo
w proporcjach 16:9.

Squeeze

0)md(@)

ZOOM
(POWIEKSZENIE)

Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciagniety w lewo i w prawo
w proporcjach 4:3.
Czesci wyswietlonego obrazu zostajg przyciete z lewej i prawej krawedzi (nie beda widoczne).

Squeeze

O g
—

O d

4:3 FILL
(Wypetnianie 4:3)

Obraz sygnatu nadawanego w formacie 4:3 zostaje rozciggniety w lewo i w prawo w proporcjach 16:9.

9

4:3
r ~

N A

WSKAZOWKA:

« Powybraniu wspétczynnika ksztattu obrazu [16:9], [15:9] lub [16:10] mozna requlowac w pionie potozenie obrazu za pomocq opcji [POFOZENIE].

« Termin letterbox” oznacza obraz o bardziej panoramicznych proporcjach w poréwnaniu z obrazem o standardowym wspétczynniku ksztaftu obrazéw wideo, czyli 4:3.
Sygnat letterbox ma wspdtczynniki ksztattu zapewniajqce obraz panoramiczny , 1,85:1” lub kinowy ,2,35:1".

«Termin ,Scisniecie” oznacza skompresowany obraz, ktdrego wspdtczynnik ksztattu zostat przeksztatcony z wartosci 16:9 do 4:3.

[RESOLUTION] (Rozdzielczos¢)
Ta funkcja pozwala ustawi¢ rozdzielczos¢ wyswietlonego obrazu, jesli nie zostanie on wykryty automatycznie.
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[VIDEO]

ZRADLO USTAW. INFORM.  WYZER.

<+ OBRAZ = OPCJE OBRAZU = YIDEOQ » (1/2)

REDUKCJA SZUMOW

PRZEPLOT AUTO G
ROZDZIELENIE 3D Y/C WEACZ. I
UWYDATNIANIE SZCZEGOLOW «§———————» @D
TYP SYGNALU RGB G
POZIOM WIDEO AUTO I

LS WYBOR @CEIP:ZAKON. #:PRZESUN +:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Wiaczanie redukcji szumoéw [NOISE REDUCTION] (Redukcja szumu)
Za pomocg tej funkcji mozna ograniczyc¢ zaktécenia w obrazie.

RANDOM NR (Redukgja szuméw ogélnych).............. Ograniczenie og6Inych, migoczacych zaktdceni obrazu.
MOSQUITO NR (Redukcja szuméw brzegowych) ......Ograniczenie szuméw pojawiajacych sie wokét brzegdw obrazu podczas odtwarzania DVD.
BLOCK NR (Redukcja zaktdcen mozaikowych).......... Ograniczenie zaktdcen tworzacych efekt mozaiki.

Wybér trybu konwersji sygnatu z przeplotem do postaci bez przeplotu [PRZEPLOT]
Ta funkcja pozwala wybrac sposéb konwersji sygnatu wideo z przeplotem do postaci bez przeplotu.

AUTO..creeverrresreneennns Powoduje, ze metoda konwersji sygnatu z przeplotem do postaci bez przeplotu ustalana jest automatycznie.
VIDEQ....veeveerrnrrrereennne Oznacza wybranie zwyktej metody konwersji sygnatu z przeplotem do postaci bez przeplotu.
FILM s Oznacza automatyczny wyhér metody dla sygnatéw telewizyjnych. Ta opcja jest zalecana dla filméw (obrazéw dynamicznych).

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku sygnatu RGB.

Wiaczanie i wylaczanie separacji trojwymiarowej [3D Y/C SEPARATION] (Separacja tréjwymiarowa Y/C]
Przy wyswietlaniu obrazu ze zrédfa na wejsciu VIDEO wigczenie tej opcji pozwala uzyskac najlepsza jakosc.

OFF (WYL covveveeeerennnne Wytacza funkgje separadji tréjwymiarowej.
(0] N1 e —— Wtacza funkcje separadji tréjwymiarowej.

UWAGA: Ustawienie dostepne tylko w przypadku sygnatow wideo NTSC 3.58.

[DETAIL ENHANCEMENT] (Ostrosc szczegotow)
Ta funkcja pozwala podkresli¢ kontury obrazu w sygnale komponentowym.

UWAGA:
W zaleznosci od sygnatu i ustawien ekranu ta funkcja moze nie by¢ dostepna.

[TYP SYGNALU]

Projektor automatycznie rozpoznaje, czy sygnaty na wejsciach COMPUTER 1, COMPUTER 2 i COMPUTER 3* majg format RGB,
czy komponentowy. Jesli jednak kolory wygladaja nienaturalnie, mozna sprobowac przetaczyc to ustawienie.

* W przypadku wejscia KOMPUTER 3 mozna wybra¢ sygnat komputerowy i sygnat wideo za pomoca ustawienia WYBOR
SYGNALU (KOMP3).

RGB Przefaczenie na sygnat RGB.

COMPONENT (Komponentowy)........ Przetaczenie na sygnat komponentowy.
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[POZIOM WIDEO]

Ta funkcja pozwala wybra¢ poziom sygnatu wideo wtedy, kiedy zewnetrzne urzadzenie jest podtagczone do wejscia HDMI
lub DisplayPort projektora.

AUTO..crvvreereerenennnns Poziom sygnatu wideo jest przetaczany automatycznie w zaleznosci od informacji otrzymywanych z urzadzenia Zrédtowego.

Zaleznie od podfaczonego urzadzenia to ustawienie moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim przypadku nalezy wyprébowac znajdujace sie
w menu ustawienia ,NORMALNY” lub , WZMOCNIONE" i pozostac przy ustawieniu, ktére zapewni optymalne rezultaty.

NORMAL (NORMALNY).... Wytacza tryb wzmocniony.

WZMOCNIONE................ Ta opcja podnosi kontrast obrazu, zwiekszajac dynamike migdzy partiami ciemnymi a jasnymi.

Korzystanie z funkcji pamieci obiektywu [PAMIEC OBIEKTYWU] (LENS MEMORY)
#RODED
+ PAMIEC OBIEKTYWU »

USTAW. INFORM. WYZER.
(272)

ZACHOWAJ
PRZESUN
WYZER.

CIEY:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Ta funkcja stuzy do zapisywania ustawionych wartosci dla kazdego sygnatu wejsciowego podczas uzywania przyciskow
projektora LENS SHIFT, ZOOM i FOCUS. Dostosowane warto$ci mozna zastosowac¢ do wybranego sygnatu. Pozwala to
wyeliminowac koniecznos¢ korekty przesuniecia obiektywu, ostrosci i powiekszenia w momencie wyboru zrédta.

STORE (Zapisz) ................ Zapisanie w pamieci aktualnych dostosowanych wartosci kazdego sygnatu wejsciowego.
PRZENIES (MOVE)............ Zastosowanie dostosowanych wartosci do biezacego sygnatu.
RESET (RESETU)) ......ccc.. Przywrdcenie ostatniego stanu dostosowanych wartosci.

UWAGA:

Zmiany ustawien przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci mozna wykonac za pomocq pilota zdalnego sterowania. (— strona 27, 29, 30)
« Aby zapisa¢ dostosowane wartosci typowe dla wszystkich Zrédet wejsciowych, nalezy uzy¢ funkcji REFERENCYINA PAMIEC OBIEKTYWU (REF. LENS MEMORY). Patrz strona 49, 130.
* Regulacja pamieci obiektywu bedzie automatycznie rejestrowana na liscie wpisow. Te ustawienia pamieci obiektywu mozna zatadowac z listy wpisow. (— strona 110)
Wykonanie polecen [CUT] (Wytnij) lub [ALL DELETE] (Usun wszystko) na ekranie [ENTRY LIST] (Lista wpiséw) spowoduje usuniecie ustawienri pamieci obiektywu i Zrddta.
Ustawienia nie zostanq usuniete, dopdki nie zostanq zatadowane inne zmiany.
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O Opis menu i funkcji: [USTAW.]

[PODSTAWOWE] (BASIC)

ZRODED SKORYGUJ INFORM.  WYZER.
PODSTAWOWY » MENU = INSTALACJA(1) » (1/2)

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

CORNERSTONE
PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU

KOLOR $CIANY WYLACZ.
TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL. WYLACZ.
NARZEDZIA

JEZYK POLSKI

I WYBOR CGI):ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Reczna regulacja znieksztatcen trapezowych w pionie [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]
Mozna recznie korygowac znieksztatcenia w pionie. (— strona 31)

WSKAZOWKA: Po podswietleniu tej opcji nacisniecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie suwaka uzywanego do requlacji.

Wybieranie trybu korekcji [CORNERSTONE] (Naroznik)

A v

« ZAKONCZ »

» v 4

L ENTER B EXiT B

Ta opcja pozwala skorygowac trapezowe znieksztatcenie obrazu.
Po wybraniu tego elementu zostanie wys$wietlony ekran korekgji naroznikéw. (— strona 41)

UWAGA: Pozycja [CORNERSTONE] (Naroznik) nie jest dostepna, kiedy wybrana jest opcja [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] lub [GEOMETRIC CORRECTION] (Korekcja geometryczna).

Korzystanie z funkcji PIP/PICTURE BY PICTURE (Obraz w obrazie/Obraz przy obrazie) [PIP/PICTURE BY
PICTURE]

Ta funkcja pozwala wyswietlac sygnaty z dwdch zrodet jednoczesnie. (— strona 44)

MODE (Tryb):
Ta opcja pozwala wybrac¢ jeden z dwdch trybéw: PIP (Obraz w obrazie) i PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie).
PIP (Obraz w obrazie): Ta opcja pozwala wyswietli¢ mniejszy obraz wewnatrz obrazu gtéwnego.
PICTURE BY PICTURE (Obraz przy obrazie): Ta opcja pozwala wyswietli¢ dwa obrazy obok siebie.

POSITION (pozycja):
Kiedy dla opcji [MODE] (Tryb) wybrano ustawienie [PIP] (Obraz w obrazie), mozna wybrac potozenie obrazu mniejszego
w obrazie gtéwnym.
Dostepne sa nastepujace opcje: TOP-LEFT, TOP-RIGHT, BOTTOM LEFT i BOTTOM RIGHT (rég lewy-gérny, prawy-gérny,
lewy-dolny i prawy-dolny).

UWAGA: Parametru [POSITION] (Pozycja) nie mozna wybrac, jesli wtgczona jest opcja [PICTURE BY PICTURE] (Obraz przy obrazie).
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ZRODLO:
Ta opcja pozwala wybrac sygnat dla mniejszego obrazu.
Dostepne sg nastepujace opcje: WYLACZ., VIDEO i S-VIDEO.
Opcja [WYLACZ.] oznacza anulowanie trybu PIP/PICTURE BY PICTURE i powrdt do normalnego ekranu.

Uzywanie funkcji korekgji koloru éciany [KOLOR SCIANY]

KOLOR $CIANY

O

W O TABLICA

Bl O TABLICA (SZARA)
O JASND ZOLTY

W O JASNO NIEBIESKI
> JASNO ROZOWY

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybka adaptatywna korekcje koloru w przypadku wyswietlania obrazu na tle, ktore
nie jest biate.

[LAMP MODE] (TRYB LAMPY)
Projektor zaprojektowano pod katem korzystania z dwéch lamp (system dwulampowy).

TRYB LAMPY
TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

WYBOR LAMPY PODWOJNY

ENTER EXIT

System dwulampowy umozliwia przedtuzenie okresu eksploatacji lampy, uzyskanie wysokiej jasnosci lub pozostawienie
jednej z lamp jako rezerwowej (lampa o przedtuzonym okresie eksploatacji).

Element [TRYB LAMPY] (LAMP MODE) ma 3 opcje: [TRYB EKONOMICZNY] (ECO MODE), [WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT) i [TRYB
INTERWALU LAMPY] (LAMP INTERVAL MODE).

UWAGA: Nalezy pamietac, aby uzywac tego samego typu lampy w przypadku lamp 1 2.

Ustawianie trybu ekologicznego [TRYB EKOLOGICZNY]

Opcja TRYB EKOLOGICZNY wydtuza zywotnos¢ lampy przy jednoczesnym obnizeniu zuzycia energii oraz emisji CO2.
Mozna wybra¢ dwa tryby jasnosci lampy: tryby wytaczenia i wtgczenia.

(— strona 39)
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Wybér lampy, ktéra zostanie uzyta: [WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT)
Ta funkcja umozliwia wybranie lampy, ktéra zostanie uzyta.

UWAGA: Ta opcja nie jest wyswietlana w menu Podstawowe (Basic).

LDV I O]V T0 p— Wybierz te opcje, aby uzy¢ dwdch lamp jednoczesnie w celu zwigkszenia jasnosci.

POJEDYNCZO (SINGLE).....crrvverrrreees Powoduje zaswiecenie lampy 11ub 2 w zaleznosci od tego,  ktdrej ostatnio korzystano. Ta opcja powoduje rdwniez wyhor lampy
1lub 2 zgodnie z czasem zaprogramowanym w obszarze interwatu lampy.

TYLKO LAMPA 1 (LAMP 2 ONLY)......Wybierz te opcje, aby uzy¢ tylko lampy 1. (Lampa 1znajduje sie z prawej strony w tylnej czesci urzadzenia).

TYLKO LAMPA 2 (LAMP 2 ONLY).......Wybierz te opcje, aby uzyc tylko lampy 2. (Lampa 2 znajduje sie z lewej strony w tylnej czesci urzadzenia).

WSKAZOWKA:

Po wybraniu opgji [POJEDYNCZO] (SINGLE) w parametrze [ WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT)

« Cechq charakterystycznq tej lampy jest stopniowe obnizanie jej jasnosci w miare uptywu czasu. Aby utrzymac jasnos¢ dwdch lamp na tym samym poziomie, na ile jest to
mozliwe, w parametrze [WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT) wybierz opcje [POJEDYNCZO] (SINGLE).

« Gdy w menu ekranowym sq ustawione krdtsze interwaty czasowe lampy, okres eksploatacji lampy bedzie krdtszy. Zalecane jest przedtuzenie interwatu czasowego lampy.

Ustawianie interwalu lampy [TRYB INTERWALU LAMPY] (LAMP INTERVAL MODE)
Umozliwia okreslenie czasu przetgczania miedzy obiema lampami. Ta opcja jest dostepna tylko po wybraniu opcji [POJEDYNCZO]
(SINGLE) w parametrze [WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT).

OFF (WYL.) Wyfaczenie ustawienia trybu interwatu lampy.
12 GODZIN (12 HOURS)/24 GODZINY (24 HOURS)/1 TYDZIEN (1 WEEK)..... Wybierz jedng  trzech opcji interwatu.

UWAGA:

- Tafunkdja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [POJEDYNCZO] (SINGLE) w parametrze [WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT).

- Przed ustawieniem opgji [LAMP INTERVAL MODE] (TRYB INTERWALU LAMPY), [LAMP SWITCHING TIME] (CZAS PRZELACZANIA LAMPY) lub [LAMP SWITCHING DAY] (DZIEN
PRZEEACZANIA LAMPY) nalezy sprawdzic, czy w projektorze jest wybrana prawidtowa data i godzina. Aby ustawic date i godzing w projektorze, w menu wybierz kolejno
[APPLICATION MENUS] (MENU APLIKACI) — [TOOLS] (NARZEDZIA) — [DATE AND TIME] (DATA 1 GODZINA). (— strona 166)

Ustawianie czasu zmiany lampy [CZAS PRZELACZANIA LAMPY] (LAMP SWITCHING TIME)
Umozliwia ustawienie czasu zmiany lampy.

Przyktad — w przypadku wybrania ustawienia [POJEDYNCZO] (SINGLE) w obszarze [WYBOR LAMPY] (LAMP SELECT) oraz
ustawienia [24 GODZINY] (24 HOURS) w obszarze [TRYB INTERWALU LAMPY] (LAMP INTERVAL MODE):

[ Wskazuje wiqczenie lampy.
1 Wskazuje wytqczenie lampy.

Biezqca godzina (Current Time) ~ Godzina przefqczenia (Switching Time)*  Godzina przetqczenia (Switching Time)
* \ \4 \4

Lampa 1 24 godziny 24 godziny -
Lampa 2 24 godziny 24 godziny

(*) Po skonfigurowaniu ustawienia Biezqca godzina (Current Time), jesli réznica miedzy ustawieniami Biezqca godzina (Current Time) i Godzina
przetqczania (Switching Time) wynosi mniej niz piec (5) minut, pierwsza operacja przetqczenia lampy zostanie pominieta.

124



5. Korzystanie z menu ekranowego

Ustawianie dnia zmiany lampy [DZIEN PRZELACZANIA LAMPY] (LAMP SWITCHING DAY)

Umozliwia ustawienie dnia zmiany lampy.

Dostepne s3 nastepujace opcje: NIE (SUN; niedziela), PON (MON; poniedziatek), WTO (TUE; wtorek), SRO (WED; $roda), CZW
(THU; czwartek), PIA (FRI; pigtek) i SOB (SAT; sobota).

UWAGA:
- Tafunkca jest dostepna tylko po wybraniu opgji [1 TYDZIEN] (1 WEEK) w parametrze [TRYB INTERWALU LAMPY] (LAMP INTERVAL MODE).

Ustawianie napisow [ZAMKNIETY OPIS]

Za pomoca tej opcji mozna ustawic jeden z kilku trybow napiséw, pozwalajacych na naktadanie tekstu na wyswietlany obraz
sygnatu VIDEO lub S-VIDEO.

OFF (WYL covvvverrervennne Wytaczenie trybu napisow.
OPIS 14 Tekst jest nakfadany.
TEKST T-4 e Tekst jest wyswietlany.

Uzywanie wytacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]

1. Wybierz zqdany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYtACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.

3. Nastgpi rozpoczecie odliczania pozostatego czasu.

4. Projektor zostanie wytqczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:
« Aby anulowac zaprogramowany czas, nalezy wybrac opcje [WYtA(Z] albo wytqczy¢ zasilanie.
«Po osiggnieciu 3 minut do wytqczenia projektora u dotu ekranu pojawi sie stosowny komunikat z informacjq o zblizajgcym sie wytqczeniu projektora.

[NARZEDZIA]
Patrz ,MENU APLIKACJI" na stronie 144.

Wybieranie jezyka menu [JEZYK]
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 27 jezykdw.

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[MENU]

ZRADLO SKORYGUJ INFORM.
PODSTAWOWY » MENU = INSTALACJA(1) »

WYBOR KOLORU KOLOR
WYSWIETLANIE ZRGDEA WLACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WHACZ.

1D WYSWIETLACZ WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYLACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC
TLO NIEBIESKIEGO
FILTRUJ KOMUNIKAT WYLACZ.

LS WYBOR @CEIP:ZAKON. #:PRZESUN +:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedng z dwdch opcji koloru menu: KOLOR lub MONOCHROMAT.

Wiaczanie/ wytaczanie wyswietlania zrédta [WYSWIETLANIE ZRODLA]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ wyswietlanie w prawym gérnym rogu ekranu nazwy sygnatu wejsciowego,
np. KOMPUTER 1, KOMPUTER2, KOMPUTER3, HDMI, DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, SIEC.

Wiaczanie i wylaczanie komunikatéw [MESSAGE DISPLAY] (Wyswietlanie komunikatéow)

Ta opcja decyduje o tym, czy w dolnej czesci wyswietlanego obrazu beda sie pojawiaty komunikaty projektora.
Nawet po wybraniu opcji , WYLACZ.” bedzie wyswietlane ostrzezenie o blokadzie bezpieczenstwa. Ostrzezenie to mozna
usunac tylko przez anulowanie blokady bezpieczenstwa.

Wiaczanie/wytaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]

ID WYSWIETLACZ............ Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po nacisnieciu przycisku 1D SET (Ustaw ID) na
pilocie zdalnego sterowania. (— strona 131)

Wiaczanie/wytaczanie komunikatu o trybie ekologicznym [KOMUNIKAT EKOLOGICZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ wyswietlanie nastepujacych komunikatéw po wiaczeniu projektora.

Komunikat ekologiczny przekazuje prosbe o oszczedzanie energii. Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB
EKOLOGICZNY] pojawi sie prosba o wiaczenie trybu ekologicznego.

Po wybraniu opcji [WLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

LICZNIK WEGLA

TRYB EKOLOGICZNY WLACZ.

DZIEKUJEMY ZA RATOWANIE $RODOWISKA.

CIE»:ZAKON. @EI:ZAKON.

Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ dowolny przycisk. Komunikat zniknie po 30 sekundach bez naciskania zadnego
przycisku.
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Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

STOSOWANIE TRYBU EKOLOGICZNEGO ZMNIEJSZA SLAD
WEGLOWY | WYDLUZA ZYWOTNOSC LAMPY.

ENTER EXIT

Nacisniecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie ekranu [TRYB EKOLOGICZNY]. (— strona 39)
Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ przycisk EXIT (Zamknij).

Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomoca tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe ma by¢ wyswietlane na
ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SEC] jest
domysing wartoscig fabryczna.

Wybieranie koloru lub logo tfa [TLO]

Za pomocy tej funkcji mozna wyswietla¢ niebieski/ czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny zaden sygnat obrazu.
Domyslnie wybrana jest opcja [LOGO].

UWAGA:
- Nawet jesli wybrano opcje logo w tle, jesli wtqczony jest tryb dwdch obrazéw [PIP/PICTURE BY PICTURE], to w razie braku sygnatu wyswietlane jest niebieskie tfo.

Wybieranie czasu pauzy dla komunikatu o filtrach [FILTRUJ KOMUNIKAT]

Za pomocg tej funkcji mozna wybra¢ czas pomiedzy wyswietleniami komunikatu o koniecznosci wyczyszczenia filtrow. Filtr
nalezy wyczysci¢ po wyswietleniu komunikatu ,NALEZY OCZYSCIC FILTR!. (— strona 184)

Dostepnych jest sze$¢ opcji: WYLACZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]

Wartoscig domysing jest opcja [WYLACZ.].

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

[INSTALACJA(1)]

SKORYGUJ

ZRODED INFORM.

INSTALACJA(1) »

WYZER.

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
EKRAN

KOREKCJA GEOMETRYCZNA  WYLACZ.
KOMPENS. MULTI-SCREEN

WZORZEC BIELI

PAMIEC OBIEKT. REF.

ENTER EXIT
) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]

Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostepne sg nastepujace opcje: przedni biurkowy,
tylny sufitowy, tylny biurkowy i przedni sufitowy.

UWAGA:
Podczas zmiany orientacji projektora nalezy zmienic rowniez opcje [SETTING] (Ustawienia) dotyczqcq funkgji [FAN MODE] (Tryb wentylatora). (— strona 133)
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PRZEDNI BIURKOWY

TYLNY SUFITOWY

Wybieranie proporcji i pozycji ekranu [SCREEN] (Ekran)

Rodzaj ekranu Okresla wspotczynnik proporcji ekranu.

Ekran 4:3

Dla ekranu o proporcjach 4:3

Ekran 16:9 Dla ekranu o proporcjach 16:9
Ekran 16:10 Dla ekranu o proporcjach 16:10
Pozycja wyswietlania Kiedy wybrano rodzaj ekranu 16:9 lub 16:10, to ustawienie pozwala okresli¢ pozycje

wyswietlanego obrazu w pionie.

OQOQSQE

W dot

Do gory

UWAGA:

« Pozmianie rodzaju ekranu sprawdz ustawienie opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] w menu.

(—> strona 118)

Korzystanie z funkcji korekcji geometrycznej [GEOMETRIC CORRECTION] (Korekcja geometryczna)

Ta funkcja pozwala odczyta¢ dane geometryczne zapisane w pamieci projektora.
Zarejestrowano trzy zestawy danych geometrycznych. Aby te funkcje wylaczy¢, wybierz ustawienie [WYL.].

UWAGA:

« Po zastosowaniu danych geometrycznych funkcje [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] i [CORNERSTONE] (Naroznik) przestajq by¢ dostepne.
« Aby wyczyscic dane geometryczne, nacisnij przycisk 3D REFORM i przytrzymaj go przez przynajmniej 2 sekundy.
« Funkcja [GEOMETRIC CORRECTION] (Korekcja geometryczna) moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekji elektroniczney.
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Korzystanie z funkcji kompensacji wieloekranowej [MULTI-SCREEN COMP.] (Kompensacja
wieloekranowa)

Ta funkcja umozliwia dopasowanie jasnosci obrazéw wyswietlanych za pomoca wielu projektoréw.
Przed uzyciem opcji [KOMPENSACJA WIELOEKRANOWA] (MULTI-SCREEN COMP.) nalezy dopasowac kolor obrazéw
wyswietlanych z wielu projektoréw.

MODE (TRYB) ...ovovrneeereens OFF (Wytacz): Wytacza te funkdje.

ON (Whacz): Whacza te funkcje. Mozna regulowac parametry [JASKRAWOSC] i [KONTRAST].
CONTRAST (KONTRAST)... Regulacja jasnych partii obrazu.
BRIGHTNESS (JASNOSC) .. Regulacja ciemnych partii obrazu.

Regulowanie

. Przygotuj obraz czarny i obraz biaty, ktére mozna wyswietli¢ na ekranie komputera.

. Wyswietl czarny obraz na ekranie komputera, a nastepnie wyswietl go przez projektor.

. Wybierz opcje [KOMPENSACJA WIELOEKRANOWA] (MULTI-SCREEN COMP.). — [TRYB] — [WEACZ.].
. Wyreguluj ciemne partie obrazéw.

Nacisnij przycisk W, aby wybra¢ opcje [JASKRAWOSC], i za pomocq przyciskéw <« lub ® dopasuj czarny obszar obrazu z
innego projektora.

AN W N =

5. Wyswietl biaty obraz na ekranie komputera.
Wyswietl obraz z dwdch lub wiekszej liczby projektoréw.

6. Wyregulujjasne partie obrazéw.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac opcje [KONTRAST], i za pomocq przyciskéw € lub ® dopasuj biaty obszar obrazu z innego
projektora.

Przemieszczanie suwaka w strone znaku [+] (plus) moze wptynqc na biate partie obrazu. Jesli tak sie stanie, przemies¢ suwak
w strone znaku [—] (minus), ab wyregulowac jaskrawos¢.

WSKAZOWKA:
« Uzywajqc wielu projektoréw, mozna korzystac z funkgji [ID STEROWANIA] w celu sterowania jednym lub wszystkimi projektorami za pomocq pilota. (— strona 131)
« Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

[REF. WHITE BALANCE] (Referencyjna rownowaga bieli)

Za pomoca tej funkcji mozna wyregulowac balans bieli wszystkich sygnatéw.

Poziomy bieli i czerni w sygnatach sa dobierane tak, aby zapewnic¢ optymalne odtwarzanie koloréw.

Regulowana jest takze jednolito$¢ barw, kiedy natezenia koloru czerwonego (R) i niebieskiego (B) w kolorze biatym w kierunku
poziomym (lewo-prawo) na ekranie nie sg rowne.

JASNOSC R/JASNOSC G/JASNOSCB....ovvvrveve Te opgje pozwalaja regulowac czeni w obrazie.

KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B........... Te opgje pozwalaja regulowac biel w obrazie.

UNIFORMITY R (Jednorodno$¢R) ......veeennneeen. Im ustawienie jest blizsze do znaku plusa (+), tym bardziej intensywna bedzie czerwieri z lewej strony obrazu (wzrost
intensywnosci w strone lewego brzegu) i stabsza bedzie czerwien z prawej strony obrazu (spadek intensywnosci w
strone prawego brzegu).

Relacja ta zostaje odwrdcona przy ustawieniu blizszym do znaku minusa (-).

UNIFORMITY B (Jednorodnos¢ B) .........cceeumuneece Im ustawienie jest blizsze do znaku plusa (+), tym bardziej intensywna bedzie barwa niebieska z lewej strony obrazu
(wzrost intensywnosci w strone lewego brzegu) i stabsza bedzie barwa niebieska z prawej strony obrazu (spadek
intensywnosci w strone prawego brzegu).

Relaja ta zostaje odwrdcona przy ustawieniu blizszym do znaku minusa (-).
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Korzystanie z funkcji referencyjnej pamieci obiektywu [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF.

LENS MEMORY)

Ta funkcja stuzy do zapisywania dostosowanych wartosci wspolnych kazdego sygnatu wejsciowego w przypadku korzystania
z przyciskéw PRZESUNIECIE OBIEKTYWU (LENS SHIFT), POWIEKSZENIE (ZOOM) i OSTROSC (FOCUS) na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania. Dostosowane wartosci zapisane w pamieci moga stuzy¢ jako wartosci referencyjne w odniesieniu do

biezacych.

STORE (Zapisz)

PRZENIES (MOVE)

RESET (RESETUJ)

tADOWANIE WEDLUG SYGNALU (LOAD BY SIGNAL)....
WYMUSZENIE WYCISZENIA (FORCED MUTE)......oovvvvnees

CALIBRATION (KALIBRACIA)

Zapisywanie biezacych dostosowanych wartosci w pamieci w celach referencyjnych.

Uzywanie dostosowanych wartosci referencyjnych zapisanych w obszarze [ZAPISZ] (STORE) do biezacego
sygnatu.

Przywrécenie dostosowanych wartosc referencyjnych do domysinych ustawien fabrycznych.
Aby zastosowa¢ zmiang w momencie wybierania Zrodta, wybierz opcje [TAK].

Aby wytaczy¢ obraz podczas przesuwania obiektywu, wybierz opcje [TAK].

Dostosowuje powiekszenie i zakres ostrosci.

Dostosowanie powiekszenia i zakresu ostrosci zalezy od uzywanego obiektywu. Upewnij sie, aby wykonac
KALIBRACJE [CALIBRATION] po wymianie obiektywu.

UWAGA:
Obiektywy wymagajqce kalibracji:
« NP26ZL, NP27ZL, NP28ZL, NP29ZL, NP32ZL

UWAGA:

- Dostosowane wartosci w obszarze [REFERENCYINA PAMIEC OBIEKTYWU] (REF. LENS MEMORY) nie zostanq przywrécone do domysinych w przypadku wybrania opgji [BIEZACY
SYGNAL] lub [WSZYSTKIE DANE] w odniesieniu do operacji [WYZER.] w menu.
« Aby zapisac dostosowane wartosci dla kazdego Zrddta sygnatu wejsciowego, nalezy uzy¢ funkgji Pamiec obiektywu (Lens Memory). (— strona 49, 121)
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[INSTALACJA(2)]

ZRADLO SKORYGUJ
INSTALACJA(2) » OFCJE(1) » OFCJE(2) »

INFORM.

USTAWIENIA SIECI

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
BEZPIECZENSTWO WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

ID STEROWANIA

LS WYBOR @CEIP:ZAKON. #:PRZESUN +:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

[USTAWIENIA SIECI]
Patrz ,MENU APLIKACJI" na stronie 144.

Wyltaczenie przyciskow na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:
« Ta BLOKADA PANELU STER. nie ma wptywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.
«Po zablokowaniu panelu sterowania nacisniecie i przytrzymanie przez ok. 10 sekund przycisku EXIT (Zamknij) spowoduje zmiane opji tego ustawienia na [WYtACZ].

WSKAZOWKA: Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER.] jest wtgczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktddki [ L I

Wiaczanie zabezpieczen [BEZPIECZENSTWO]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (— strona 46)

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawic szybko$¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostepne sg wartosci
z zakresu od 4800 do 115 200 bps. Wartoscia domysing jest 38 400 bps. Nalezy wybra¢ odpowiednia szybkos¢ transmisji
dla podtaczanego urzadzenia (w zaleznosci od urzadzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku
dtugiego okablowania).

UWAGA:
« Wybierz wartos¢ [38400bps] lub nizszq podczas korzystania z oprogramowania uzytkownika.
« Ustawienie tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wiaczanie i wylaczanie czujnika pilota [REMOTE SENSOR]

Ta opcja decyduje o tym, czy w trybie sieci bezprzewodowej czujnik pilota bedzie wtaczony.

Dostepne sa nastepujace opcje: FRONT/BACK, FRONT i BACK (Prz6d/Tyt, Przéd i Tyt)

Jesli system zdalnego sterowania nie dziata, gdy czujnik zdalnego sterowania jest oswietlany przez silne Swiatto stoneczne
lub sztuczne o$wietlenie, zmien kolejna opcje.

Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcjg ID STEROWANIA mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac¢ kilka
projektorow. W razie przypisania tego samego identyfikatora wszystkim projektorom mozna wygodnie obstugiwac wszystkie
projektory razem za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu nalezy przypisa¢ numer identyfikacyjny kazdemu
projektorowi.
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NUMER ID STEROWANIA............ccvvent Wybierz numer od 1 do 254, kt6ry chcesz przypisa¢ projektorowi.
CONTROL ID (ID STEROWANIA).........Wybierz opge [WYLACZ.], aby wyfaczyc funkce ID STEROWANIA lub [WEACZ.], aby ja wiaczyc.

UWAGA:

« Powybraniu opcji [IWEACZ ] parametru [ID STEROWANIA] projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomocq pilota zdalnego sterowania bez funkgji ID STEROWANIA (w
takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora).

« Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

« Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID STEROWANIA.

Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania
1. Wiqcz projektor.

2. Nacisnij przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie ekran ID STEROWANIA.

(OO NG)]
ID STEROWANIA (AKTYWNE) P
NUMER ID STEROWANIA -—-

DY ZAKON. &0 ZAKON.

VIDEO SVIDEO HDMI

Jezeli projektor mozna obstugiwac¢ za pomocq biezqcego ID pilota zdalnego
sterowania, pojawi sie napis [AKTYWNE] Jezeli projektora nie mozna obstu-
giwac za pomocgq biezqcego ID pilota zdalnego sterowania, pojawi sie napis
[NIEAKTYWNE] W celu obstugi nieaktywnego projektora nalezy przypisac
ID sterowania uzywane razem z projektorem przez wykonanie nastepujqcej
procedury (punkt 3).

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego s BB o
sterowania, a nastepnie jeden z przyciskow klawiatury numerycznej. :

Przyktad:
Aby przypisac ID o wartosci 3, nalezy nacisnq¢ przycisk 3 na pilocie zdalnego
sterowania.

Brak ID pozwala obstugiwac wszystkie projektory razem za pomocq jednego
pilota zdalnego sterowania. W celu ustawienia braku identyfikatora nalezy
wprowadzi¢ ID o wartosci 000 lub nacisnq¢ przycisk CLEAR (Wyczys¢).
WSKAZOWKA: Zakres identyfikatordw wynosiod 1 do 254.

4. Pusé przycisk ID SET (Ustaw ID).
Pojawi sie zaktualizowany ekran ID STEROWANIA.

UWAGA:

«Identyfikatory mozna kasowac po zuzyciu lub wymianie baterii.

« Przypadkowe nacisniecie dowolnego z przyciskéw pilota zdalnego sterowania spowoduje skasowanie

aktualnie okreslonego ID bez wyjmowania baterii.
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[OPCJE(1)]
INFORM.  WYZER.

ZRADLO SKORYGUJ
INETALACJA(2) » OPCJE(1) » OFCJE(2) » (2/2)

AUTO. REGULACJA NORMALNY
TRYB WENTYLATORA

WYBOR SYGNALU(KOMP3) RGB/COMPONENT
PELYNNA KOMUTACJA WYLACZ.
SYSTEM KOLORU

ZASILANIE SLOT

LS WYBOR @CEIP:ZAKON. #:PRZESUN +:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Ustawianie funkcji automatycznej regulacji [AUTO. REGULACJA]

Za pomocg tej funkcji mozna uaktywni¢ tryb automatycznej regulacji, pozwalajacy na automatyczne lub reczne
skompensowanie szumui i stabilnosci sygnatu komputerowego. Zmiany mozna automatycznie wprowadzac za pomoca opgji:
[NORMALNY]i [DOKLADNY].

OFF (WYL oo Sygnat komputerowy nie zostanie automatycznie dostosowany. Mozna recznie zoptymalizowac sygnat z komputera.
NORMAL (NORMALNY).... Ustawienie domyslne. Sygnat kemputerowy zostanie automatycznie dostosowany. Na ogét nalezy uzywac tej opji.

DOKEADNY ....oovvnevvvrrnenns Te opcje nalezy wybrac w razie koniecznosci wprowadzenia precyzyjnych poprawek. Po wybraniu opcji [NORMALNY] przefaczenie na zrédto
obrazu trwa troche dtuzej.

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]

Funkcja trybu wentylatora pozwala ustali¢ szybkos¢ pracy wewnetrznego wentylatora chtodzacego.
MODE (TRYB) ..oooruneereens Wybierz jeden z trzech tryhow szybkosci wentylatora: AUTO, WYSOKI i DUZA WYSOKOSC.
AUTO (Automatycznie): Whudowane wentylatory pracuja ze zmienng predkoscia requlowang automatycznie w zaleznosci od temperatury
wewnatrz urzadzenia.
WYSOKI: Wbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach.
DUZA WYSOKOSC: Whudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Te opcje nalezy wybrac przy uzywaniu projektora na wysokosci
przekraczajacej 1600 metréw (5500 stop).
SETTING (Ustawienie) ..... Wybierz jedng z dwéch opcji ([PODLOGA], [SUFIT]) w zaleznosci od pozydji projektora.
UWAGA:
« [PION.PRZECHYt W GORE] i [PION.PRZECHYt W DOE] sq niedostepne na tym projektorze. Nawet jesli wybierzesz [PION.PRZECHYt W GORE]
lub [PION.PRZECHYt W DO] z [TRYB WENTYLATORA], ustawienie zostanie wytgczone.
« Wybierz odpowiedniq opcje [SETTING] (Ustawienia) zgodnie z orientacjq projektora. Nieprzestrzeganie powyzszego zalecenia moze spowodo-
wac uszkodzenie projektora. By zainstalowac projektor na suficie, utrzymujqc go w pozydji biurkowej, wybierz [PODEOGA] dla [USTAWIENIA].

Aby szybko obnizy¢ temperature wnetrza projektora, nalezy wybrac opcje [WYSOKI].
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UWAGA:

« Kiedy jako tryb wentylatora wybrano opcje [DUZA WYSOKOSC], w dolnej czesci menu bedzie widoczna ikona b

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni bez przerwy zaleca sie wybranie opgji Wysoki

< Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajqcej 1600 metrdw (5500 stdp) nalezy ustawic opcje [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].

- Uzywanie projektora na wysokosci 1600 metrdw (5500 stdp) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac przegrzanie i wytqczenie projektora.
W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wigczy¢ projektor.

- Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1600 metrow (5500tdp) i ustawienie opgji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac nadmierne schtodzenie lampy i migotanie
obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opce [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA].

- Uzywanie projektora na wysokosci 1600 metrw (5500 stdp) lub wiekszej moze skrdcic okres eksploatacji elementéw wewnetrznych urzqdzenia, takich jak lampa.

- Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie formatu sygnatu [WYBOR SYGNALU (KOMP3)]
Kiedy urzadzenie Zzrédtowe jest podtgczone do wejscia wideo COMPUTER 3, ta opcja pozwala wybraé sygnat wejsciowy.

RGB/COMPONENT ......cvvvvreecne Sygnaty RGB i komponentowy s3 rozpoznawane automatycznie.

.. Taopcja przetacza na sygnat wideo.

UWAGA: Kiedy do ztqcza G/Y wejs¢ wideo COMPUTER 3 podtqczony jest (dostepny w handlu) przewdd wideo, projektor moze wyswietlac obraz wideo. W takiej sytuaji nalezy
wybrac opje,, VIDEQ".

[PLYNNE PRZELACZANIE] (SEAMLESS SWITCHING)

Po przetaczeniu ztacza wejsciowego obraz wyswietlany bezposrednio przedtem zostanie zatrzymany, aby przefaczenie na
nowy obraz nastapito bez przerwy spowodowanej brakiem sygnatu.

[COLOR SYSTEM] (System koloru)

Ta funkcja pozwala wybrac telewizyjny sygnat wideo, ktérego format zalezy od kraju (NTSC, PAL itp.).
Domyslnie wybrane jest ustawienie automatyczne [AUTO]. Ustawienie nalezy wybrac recznie, jesli projektor nie jest w stanie
rozpoznac sygnatu automatycznie.

Konfiguracja opcji [ZASILANIE GNIAZDA] (SLOT POWER) dla ptyty opcjonalnej

W przypadku korzystania z opcjonalnej ptyty zainstalowanej w gniezdzie, np. ptyty interfejsu SB-01HC, mozna skonfigurowa¢
nastepujace opcje.

PROJEKTOR WEACZONY (PROJECTOR ON)....oovoveeevccecccrrrrcinnns Ta funkcja wtacza/wytacza zasilanie ptyty opcjonalnej.

OFF (Wytacz): Wymus wyfaczenie zasilania ptyty opcjonalnej zamontowanej w gniezdzie.
WEACZ (domyslnie): Wacz zasilanie ptyty opcjonalnej zamontowanej w gniezdzie.

PROJEKTOR W TRYBIE GOTOWOSCI (PROJECTOR STANDBY)...... Ta funkcja umozliwia automatycznie wtaczanie lub wytgczanie ptyty
opcjonalnej zainstalowanej w gniezdzie, kiedy projektor znajduje sie w
trybie gotowosci.

DISABLE (Wytaczony): Te opcje nalezy wybrac, aby wytaczy¢ ptyte opcjonalna, kiedy projektor znajduje
sie w trybie gotowosci.

WEACZ (domyslnie): Te opcje nalezy wybrac, aby wiaczy¢ ptyte opcjonalng, kiedy projektor znajduje
sie w trybie gotowosci.

UWAGA:
« Jesliw gnieZdzie nie zainstalowano plyty opcjonalnej, nalezy wybrac opcie [WYtACZ.].
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[OPCJE(2)]
INFORM.  WYZER.

ZRADLO SKORYGUJ
INETALACJA(2) » OFPCJE(1) » OPCJE(2) » (2/2)

TRYB GOTOWOSCI NORMALNY
BEZP. Wt. ZASILANIA WYLACZ.
AUTO. WEACZ.(COMP1/3) WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. WYLACZ.
WYBOR DOM. ZRODEA OSTATNI

LS WYBOR @CEIP:ZAKON. #:PRZESUN +:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

Wybieranie trybu oszczedzania energii [TRYB GOTOWOSCI]
Projektor ma trzy tryby gotowosci: [NORMALNY], [0SZCZEDZANIA ENERGII] oraz [NETWORK STANDBY] (Sieciowy stan gotowosci).
Tryb OSZCZEDZANIA ENERGII pozwala wprowadzi¢ projektor w stan oszczedzania energii elektrycznej, w ktérym zuzywa on mniej
pradu niz w trybie NORMALNY. Fabrycznym ustawieniem domysinym jest tryb NORMALNY.
NORMAL (NORMALNY)......evvvrrrnnne. Wskaznik zasilania: Pomarariczowa lampka/ wskaznik stanu: Zielona lampka
OSZCZEDZANIA ENERGII] ......cvvvvvnnnee. Wskaznik zasilania: Czerwona lampka/ wskaznik stanu: Wytaczony
W tym trybie nie dziataja nastepujace ztacza, przyciski i funkcje:
- MONITOR OUT (COMP. 1) — ztacze
- funkgje sieci LAN i powiadomieri za posrednictwem poczty elektronicznej;
- przyciski na obudowie poza przyciskiem zasilania;
- przyciski na pilocie zdalnego sterowania poza przyciskiem wiaczenia zasilania.
- Funkgja Virtual Remote Tool
- [AUTO. WEACZ.(COMP1/3)]
- polecenia sterowania komputerem oprécz komendy wiaczenia
NETWORK STANDBY (Sieciowy stan gotowosci)

W trybie gotowosci dioda POWER (Zasilanie) miga na pomarariczowo, a dioda STATUS (Stan) jest zgaszona. Oznacza to, ze
zasilanie projektora mozna wiaczy¢ sygnatem z przewodowej sieci LAN.

W trybie gotowosci nastepujace zlacza, przyciski i funkcje nie beda dziatac:

- MONITOR OUT (COMP. 1) — ztacze

- adapter sieci bezprzewodowej

- [AUTO. WEACZ.(COMP1/3)]

- przyciski na obudowie poza przyciskiem zasilania;

- przyciski na pilocie zdalnego sterowania poza przyciskiem wiaczenia zasilania.
- polecenia sterowania komputerem oprdcz komendy wiaczenia

Wazne:

« « Powtqczeniu opgji [BLOKADA PANELU STER.] lub [ID STEROWANIA] albo gdy w opgji [AUTO. WEACZ.(COMP1/3)] wybrane jest ustawienie [KOMPUTER 1] lub [KOMPUTER
3], ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] nie jest dostepne.
Oznacza to, ze projektor znajduje sie w tym samym stanie, jak po wybraniu opcji [NORMALNY] dia opgji [TRYB GOTOWOS(CI].

UWAGA:

- Nawet po wybraniu opgji [0SZCZEDZANIA ENERGII] parametru [TRYB GOTOWOSCI] zasilanie mozna wiqczac i wytqczac za pomocq portu PC CONTROL.
« Pobdr mocy w trybie gotowosci nie jest uwzgledniany w obliczeniach redukgji emisji C02.

«Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wiaczanie automatycznego wiaczania zasilania [AUTO. WLACZ.]

Automatyczne wiaczenie projektora po podfaczeniu przewodu zasilajagcego do dziatajgcego gniazda sieciowego. Eliminuje
to koniecznos¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
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Wiaczanie projektora przez zastosowanie sygnatu komputerowego: [AUTO. WLACZ.(COMP1/3)]

Po wiaczeniu trybu gotowosci projektora zastosowanie sygnatu komputerowego z komputera podigczonego do wejscia
COMPUTERT IN lub COMPUTER3 IN spowoduje wtaczenie zasilania projektora i rozpoczecie wyswietlania obrazu z komputera.
Ta funkcja eliminuje konieczno$¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora
do wigczania zasilania projektora.

Aby mozna byto uzywac tej funkcji, nalezy najpierw podtaczy¢ komputer do projektora, a projektor do dziatajacego gniazda
sieciowego.

UWAGA:
« Odfqczenie sygnatu komputerowego od komputera nie spowoduje wytqczenia zasilania projektora. Zaleca sie uzywanie tej funkcji w potqczeniu z funkcjg AUTO. WYEACZ.
«Tafunkcja nie bedzie dostepna w nastepujqcych warunkach:
- po przytqczeniu sygnatu sktadowego do ztgcza COMPUTERT IN lub COMPUTER3 IN
- po podtqczeniu sygnatu RGB z synchronizacjq przy zieleni lub synchronizacji sygnatu zespolonego
Kiedy wtqczona jest opcja [AUTO. WHACZ. (COMP1/3], ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] jest niedostepne. Oznacza to, ze projektor znajduje sie w tym samym stanie, jak po
wybraniu opcji [NORMALNY] dla opji [TRYB GOTOWOSCI].
- Aby whgezy¢ opge AUTO. WEACZ.(COMP1/3) po wytqczeniu projektora nalezy odczekac 3 sekundy i przestac sygnat z komputera.

Jezelisygnat komputerowy jest nadal obecny w momencie wytqczenia projektora, opgja AUTO. WEACZ.(COMP1/3) nie bedzie dziatad i projektor pozostanie w trybie gotowosci.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYLACZ.]

Po wybraniu tej opcji mozna ustawi¢ automatyczne wytgczanie projektora (po okreslonym czasie: 5 min., 10 min., 20 min.,
30 min.), kiedy przez ustawiony czas nie odbierano zadnego sygnatu i nie wykonywano zadnych operacji.

UWAGA:
« Funkgja [AUTO. WYEACZ ] nie dziata, kiedy jako Zrddfo sygnatu wybrano opcje [VIEWER] lub [NETWORK] (Siec).

Wybieranie domyslnego zrédta [WYBOR DOM. ZRODLA]
Mozna ustawi¢ domyslinie uzywane Zrédto stosowane po kazdym wtaczeniu projektora.

OSTATNI.cvvvvvvrerrrereennne Po wiaczeniu projektora domyslnie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejécie.

AUTO.cirirrisiennne Wyszukiwanie aktywnego zrdta w kolejnosci KOMPUTERT — KOMPUTER2 — KOMPUTER3 — HDMI — DisplayPort —VIDEO — S-VIDEO
—> VIEWER — KOMPUTERT i wy$wietlenie pierwszego odnalezionego Zrodta.

KOMPUTERT....cooorercrnees Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego COMPUTER 1IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

KOMPUTER.......cvvvernnne Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego COMPUTER 2 IN przy kazdym wigczeniu projektora.

KOMPUTER3.... ... Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze zlacza wejsciowego COMPUTER 3 IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze ztacza wejsciowego HDMI IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze ztacza wejsciowego DisplayPort przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie Zrédta obrazu ze ztacza wejéciowego VIDEQ IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

... Wyswietlenie Zrédta obrazu ze ztacza wejsciowego S-VIDEO IN przy kazdym witaczeniu projektora.
Wyswietlenie slajdéw lub odtwarzanie filméw z nosnika USB przy kazdym wiaczeniu projektora.

Wyswietlane beda dane przesytane z komputera przez port LAN (RJ-45) lub z dotaczonego do projektora adaptera sieci bezprzewodowej
(do nabycia oddzielnie).

Wyswietla sygnat z opcjonalnej ptyty (SB-0THC lub innej ptyty interfejsu NEC) w przypadku jej zainstalowania.

136



5. Korzystanie z menu ekranowego

[EDGE BLENDING] (ROZMYCIE KRAWEDZI)

Ta funkcja umozliwia dostosowanie naktadajacych sie krawedzi obrazéw wyswietlanych z kazdego projektora w celu uzyskania
jednorodnego obrazu sktadajacego sie ze wszystkich obrazéw.

ZRADLO SKORYGUJ INFORM.  WYZER.
<+ WYGLADZANIE KRAWEDZI » (3/3)

USTAW.

TRYB WYLACZ.

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

) KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Wiaczanie/wylaczanie funkcji Edge Blending (Rozmycie krawedzi). [MODE] (Tryb)

Wiaczenie opcji [MODE] (Tryb) zapewnia dostep do opcji [TOP] (Géra), [BOTTOM] (D), [LEFT] (Lewo), [RIGHT] (Prawo) i [BLACK
LEVEL] (Poziom czerni). (Domyslnie: OFF (WYL.).

Wybor gérnej, dolne, lewej lub prawej czesci ekranu w celu wykonania funkcji rozmycia krawedzi.
[TOP/BOTTOM/LEFT/RIGHT] (Géra/dét/lewo/prawo).

Wiaczenie opcji [CONTROL] (Sterowanie) zapewnia dostep do opcji [MARKER] (Znacznik), [RANGE] (Zakres) i [POSITION]
(POLOZENIE). (— strona 53)

CONTROL .. vevermereversnreeens Wtacza lub wytacza opcje [TOP] (Géra), [BOTTOM] (Dof), [LEFT] (Lewo) i [RIGHT] (Prawo).

[ TY: {2 — Whacza lub wytacza znaczniki dostosowania zakresu i potozenia. Waczenie opcji [MARKER] (Znacznik) powoduje wyswietlenie purpurowego
znacznika zakresu [RANGE] i zielonego znacznika potozenia [POSITION].

LAY - Dostosowuje zakres rozmycia krawedzi (szerokosc).

POSITION. s Dostosowuje potozenie poczatku rozmycia krawedzi.

Stuzy do regulacji poziomu jasnosci obrazu obszaréw 9-segmentowych. [BLACK LEVEL] (Poziom czerni)

Obszary 9-segmentowe [TOP-LEFT] (Géra-lewo), [TOP-CENTER] (Géra-$rodek), [TOP-RIGHT] (Géra-prawo), [CENTER-LEFT] (Sro-
dek-lewo), [CENTER] (Srodek), [CENTER-RIGHT] (Srodek-prawo), [BOTTOM-LEFT] (Dét-lewo), [BOTTOM-CENTER] (D6t-$rodek) i
[BOTTOM-RIGHT] (Dét-prawo). (— strona 56)
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@ Opis menu i funkcji: [INFORM.]

Wyswietlanie stanu biezacego sygnatu oraz eksploatacji lampy. Ten element ma dziewiec stron. Zawiera nastepujace informacje:
WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania powoduje wyswietlenie elementéw menu [INFORM.].

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

ZRODED SKORYGUJ USTAW.
CZAS WYKORZYSTYWANIA = ZRODEO(1) »

ZOSTAJE CZAS LAMPY1 —_—
ZOSTAJE CZAS LAMPY2 _—
GODZ. UZYCIA LAMPY1 00000 [H]

GODZ. UZYCIA LAMPY2 00000 [H]

ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA 00000 [H]

CALK. 0SZCZ. WEGLA 0.000[kg-C02]

CGI):ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

[POZOSTALA ZYWOT. LAMPY 1] (LAMP 2 LIFE REMAINING) (%)*
[POZOSTALA ZYWOT. LAMPY 2] (LAMP 2 LIFE REMAINING) (%)*
[CZAS PRACY LAMPY 1] (LAMP 2 HOURS USED) (H)

[CZAS PRACY LAMPY 2] (LAMP 2 HOURS USED) (H)

[ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA] (H)

[CALK. OSZCZ. WEGLA] (kg-CO2)

*  Wskaznik postepu przedstawia procentowg wartos¢ pozostatej zywotnosci zarowki.

Przedstawiona wartosc¢ informuje o liczbie godzin pracy lampy. Kiedy pozostaly czas pracy lampy osiagnie 0, wskaznik
paskowy POZOSTALA ZYWOT. LAMPY zmieni warto$¢ z 0% na 100 godzin i rozpocznie sie odliczanie.

Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiggnie 0 godzin, projektora nie bedzie mozna wtaczy¢.

+ Powifaczeniu projektora oraz nacisnieciu przycisku POWER (Zasilanie) projektora lub pilota zdalnego sterowania zostanie
wyswietlony komunikat o koniecznosci wymiany lampy lub filtrow.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisna¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Czas eksploatacji lampy (H)
TRYB EKOLOGICZNY Lampa zamienna
OFF (WYL.) ON (WL.)
2500 3000 NP25LP

« [CALK.OSZCZ. WEGLA]

Wyswietla szacowanga oszczednos¢ wegla w kilogramach. Wspoétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu
oszczednosci bazuje na OECD (edycja 2008). (— strona 40)
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[ZRODLO(1)]

ZRADLO SKORYGUJ

KONCOWKA WEJSCIOWA
ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA
CZESTOTLIWOSE PIONOWA
TYP SYNCHRONIZACJI
BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

EXIT
) KOMPUTERI1

USTAW.
ZRODLO(1) =

KOMPUTER1
1024x768
48.58[kHz]
82.18[Hz]

SYNCHR. ROZDZIEL.
H:( - ) V(=)
BRAK PRZEFLOTU
1024x768

1

ZAAWANS.

INPUT TERMINAL (Ztacze wejsciowe)

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

TYP SYNCHRONIZACII
RODZAJ SKANU
ENTRY NO. (Nr pozycji)

[ZRODLO(2)]

ZRADLO SKORYGUJ

< ZRODEO(2)

USTAW.

TYP SYGNALU RGB
SYSTEM WIDEO NTSC
GLEBIA BITOWA &[bits]
POZIOM WIDED PELNY
SZYBKD$C LACZA 2.7[Ghps]
LACZNOSE LANE 1[lane]
EXIT
| KOMPUTER1 ZAAWANS.
TYP SYGNALU
BIT DEPTH (Gtebia bitowa)
LINK RATE (Szybkos¢ tacza)
[KABLOWA SIEC LOKALNA]
ZRODLO  SKORYGUJ  USTAW.

ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE
ADRES MAC

EXIT
) KOMPUTERT1

IP ADDRESS (ADRES IP)
PRZEJSCIE

KABLOWA SIEC LOKALNA =

192.168.0.10
255.255.255.0
192.168.0.1
00-00-00-00-00-00

ZAAWANS.

RESOLUTION
CZESTOTLIWOSC PIONOWA
BIEGUNOWOSC SYNCHR
NAZWA ZRODLA

SYSTEM WIDEO
POZIOM WIDEO
LINK LANE (Linia facza)

SUBNET MASK (MASKA PODSIECI)

MAC ADDRESS (ADRES MAC)
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[SIEC BEZPRZEWODOWA(1)]

ZRADLO SKORYGUJ
SIEC BEZPRZEWODOWA(1) »

USTAW.

ADRES IP 192.168.1.10
MASKA PODSIECI 255.255.255.0
PRZEJSCIE 192.168.1.1

ADRES MAC 00-00-00-00-00-00

EXIT

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.

IP ADDRESS (ADRES IP)
PRZEJSCIE
[SIEC BEZPRZEWODOWA(2)]

ZRADLO SKORYGUJ
< S|IEC BEZPRZEWODOWA(2)

USTAW.

SsID
TYP SIECI LATWE POLACZENIE
WEP/WPA WYLACZ.
KANAL 5
POZIOM SYGNA+U -—-
EXIT
) KOMPUTERT1 ZAAWANS.
SSID
WEP/WPA
POZIOM SYGNALU
[WERSJA (1)]
ZRADLO SKORYGUJ USTAW.

WERSION(1) »

FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
FIRMWARE2 1.00

EXIT
) KOMPUTERT1

ZAAWANS.

FIRMWARE
FIRMWARE2

SUBNET MASK (MASKA PODSIECI)
MAC ADDRESS (ADRES MAC)

TYP SIECI
KANAL

DATA
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[WERSJA (2)]

ZRADLO
<+ VERSION{(2)

SKORYGUJ USTAW.

FIRMWARES 1.00
EXIT

) KOMPUTERI1 ZAAWANS.
FIRMWARE3
[INNE]

ZRADLO SKORYGUJ USTAW. WYZER.

NAZWA PROJEKTORA FRITA Series

MODEL NO. WP FETERE

SERIAL NUMBER
LAN UNIT TYPE

EXIT

J KOMPUTERI1 ZAAWANS.
PROJECTOR NAME (Nazwa projektora) MODEL NO. (Nr modelu)
SERIAL NUMBER (Numer seryjny) LAN UNIT TYPE (Typ jednostki LAN)

CONTROL ID (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA])
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@ Opis menu i funkcji: [WYZER.]

ZRADLO SKORYGUJ USTAW. INFORM.

BIEZACY SYGNAL

WSZYSTKIE DANE

WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)
ZERUJ GODZ. LAMPY1

ZERUJ GODZ. LAMPY2

KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

LS WYBOR @CEIP:ZAKON. #:PRZESUN +:PRZESUN

) KOMPUTERT1 ZAAWANS.

Powrdét do ustawien fabrycznych [WYZER.]

Za pomoca funkcji WYZER. mozna przywrdéci¢ ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji powiagzane ze wszystkimi
zrédtami. Nie dotyczy to nastepujacych opcji:

[BIEZACY SYGNAL]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.

Nastapi zresetowanie nastepujacych parametréw: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLOR], [BARWA],
[OSTROSC], [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW. DO WYSW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréw, wszystkich sygnatéw.

Mozna zresetowac wszystkie elementy ZWYJATKIEM NASTEPUJACYCH: [LISTA WPISOWI, [JEZYK], [TLO], [FILTRUJ KOMUNIKAT],
[SCREEN] (Ekran), [GEOMETRIC CORRECTION] (Korekcja geometryczna), [MULTI-SCREEN COMP.] (Kompensacja wieloekranowa),
[REF.WHITE BALANCE] (Rerencyjna réwnowaga bieli), [BLOKADA PANELU STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI],
[ID STEROWANIA], [SEAMLESS SWITCHING] (Ptynne przefaczanie), [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [EDGE BLENDING]
(Rozmycie krawedzi), [REFERENCYJNA PAMIEC OBIEKTYWU], [DATA | GODZINA], [POZOSTALA ZYWOTNOSC LAMPY], [ILOSC GODZIN
UZYTK. LAMPY], [ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA], [CALK. OSZCZ. WEGLA], [KABLOWA SIEC LOKALNA] i [SIEC BEZPRZEWODOWA].
Informacje dotyczace resetowania czasu uzytkowania lampy zawiera paragraf ,Zerowanie licznika godzin pracy lampy
[KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY]".

[ALL DATA (INCLUDING ENTRY LIST)] (Wszystkie dane tacznie z lista wpisow)

Resetowane sg wszystkie ustawienia i parametry z wyjatkiem nastepujacych: [LANGUAGE] (Jezyk), [BACKGROUND] (Tto), [FILTER
MESSAGE] (Filtruj komunikat), [SCREEN] (Ekran), [MULTI-SCREEN COMP.] (Kompensacja wieloekranowa), [REF.WHITE BALANCE]
(Referencyjna rownowaga bieli), [CONTROL PANEL LOCK] (Blokada panelu ster.), [SEAMLESS SWITCHING] (Ptynne przefaczanie),
[SECURITY SETTINGS] (Ustawienia bezpieczenistwa), [COMMUNICATION SPEED] (Szybko$¢ transmisji), [CONTROL ID] (ID sterowania),
[FAN MODE] (Tryb wentylatora), [EDGE BLENDING] (Rozmycie krawedzi), [GEOMETRIC CORRECTION] (Korekcja geometryczna), [REF.
LENS MEMORY] (Referencyjna pamie¢ obiektywu), [DATE AND TIME] (Data i godzina), [STANDBY MODE] (Tryb gotowosci), [LAMP
LIFE REMAINING] (llo$¢ godzin uzytk. lampy), [LAMP HOURS USED] (Pozostata zywot. lampy), [FILTER HOURS USED] (llo$¢ godz. uzytk.
filtra), [TOTAL CARBON SAVINGS] (Catk. oszcz. wegla), [WIRED LAN] (Kablowa sie¢ lokalna) i [WIRELESS LAN] (Sie¢ bezprzewodowa).
Usuwane sa tez sygnaty zawarte na ekranie [ENTRY LIST] (Lista wpisow) i nastepuje powrdt do ustawien fabrycznych.

UWAGA: Sygnaty zablokowane na liscie wpiséw nie podlegajq resetowaniu.

Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY 1/KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY 2]

Wyzerowanie zegara lampy. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz odpowiedz
[TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

UWAGA: Czas pracy lampy nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

UWAGA: Projektor zostanie wytqczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuadji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu
przydatnoscilampy do uzytku. W takim stanie nie mozna wyzerowac czasu uzytkowania lampy z poziomu menu. W takiej sytuacji nalezy nacisnqéi przytrzymac przez 10 sekund
przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy. Te czynnos¢ mozna wykonac dopiero po wymianie lampy.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Zerowanie licznika godzin pracy filtra [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA]

Wyzerowanie licznika godzin pracy filtra. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz
odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

Fabrycznie wybrana jest opcja [WYLACZ.] parametru [FILTRUJ KOMUNIKAT]. Kiedy wybrana jest opcja [WYLACZ.], nie trzeba
zerowac licznika godzin pracy filtra.

UWAGA: Czas pracy filtra nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

143



5. Korzystanie z menu ekranowego

© Menu aplikacji

Kiedy w menu [ZRODLO] wybrana jest opcja [SIEC], wyswietlone bedzie menu aplikacji.

Menu aplikacji pozwala skonfigurowac dotagczone oprogramowanie, ustawienia sieci (NETWORK SETTINGS) oraz narzedzia
(TOOLS).

Oprogramowanie uzytkownika mozna pobrac z naszej witryny internetowe;j.

W trybie administratora [ADMINISTRATOR MODE] mozna wybra¢ menu [ADVANCED] (Zaawansowane) lub [BASIC]
(Podstawowe). (— strona 162)

Menu [BASIC] zawiera minimum niezbednych menu i polecen.

APPLICATION MENU 11/27/2010 SAT 16:44

O ;Q
~, | ; ' : '
VMAFE E.(PHES.‘ NETWORK HEMOTE DBKTOP NETWORK SETTINGS
PROJECTOR

TooLs

IMAGE EXPRESS UTILITY

Tutaj wyswietlane sg informacje o nazwie projektora, rozdzielczosci i sieci (przewodowej/bezprzewodowej), wymaganych
do pracy programu Image Express Utility.
Informacji tych mozna uzy¢ do skonfigurowania komputera.

PROJECTOR NAME
DISPLAY RESOLUTION
CONNECTION

192.168.03
266.265.265.0

EASY CONNECTION
o

OFF

NETWORK PROJECTOR (Projektor sieciowy)

Tutaj wyswietlane sg informacje o nazwie projektora, rozdzielczosci i sieci (przewodowej/bezprzewodowej), wymaganych
do korzystania z projektora sieciowego.
Informacji tych mozna uzy¢ do skonfigurowania komputera.

PROJECTOR NAME D
DISPLAY RESOLUTION PIXEL

BACK.
PASSWORD
WIRED LAN URL hitp:/192.168.0.2/1an
WIRELESS LAN URL hitp://192.168.0.3wlan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.
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REMOTE DESKTOP CONNECTION (Potaczenie Pulpitu zdalnego)

Umozliwia skonfigurowa¢ nazwe komputera i opcje Pulpitu zdalnego.

ADVANCED

B DESKTOP BACKGROUND.

[] MENU AND WINDOW ANIMATION

[} THEMES

[_| SHOW CONTENTS OF WINDOW WHILE DRAGGING

D E E

UWAGA:
« Do korzystania z funkgji Pulpitu zdalnego wymagana jest klawiatura USB.
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NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci)

NETWORK SETTINGS 11/27/2010 SAT 16:47

WIRED LAN WIRELESS LAN wPs

NAME
B =

PROJECTOR NAME DOMAIN ALERT MAIL

NETWORK
INFORMATION

‘-

NETWORK SERVICE.

ED :seLECT CD ExT + MOVE “  MOVE

Wazne:
« Nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie tych ustawien.
« Przy stosowaniu przewodowego pofqczenia z sieciq LAN nalezy podtgczyc¢ przewdd ethernetowy (sieci LAN) do portu sieci LAN (RJ-45) projektora. (— strona 177)

WSKAZOWKA: Ustawienia sieci nie ulegajq zmianie, nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w men.

Wskazowki dotyczace konfiguracji potaczenia sieci LAN

Aby skonfigurowac projektor pod katem potaczenia z siecig LAN:

Wybierz opcje [KABLOWA SIEC LOKALNA.] lub [SIEC BEZPRZEWODOWA] — [PROFILE] — [PROFIL 1] lub [PROFIL 2].

Dla przewodowego potfaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowac dwa profile ustawien.

Nastepnie wiacz lub wytacz ustawienia [DHCP], [ADRES IP], IMASKA PODSIECI] i [PRZEJSCIE], wybierz przycisk [OK] i naci$nij
przycisk ENTER. (— strona 147)

Aby przywotac ustawienia sieci LAN zapisane pod numerem profilu:

Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] dla sieci kablowej lub bezprzewodowej, nacisnij przycisk [OK] i nacisnij przycisk
ENTER. (— strona 147)

Aby podtaczy¢ serwer DHCP:

Wiacz opcje [DHCP] dla sieci przewodowej lub bezprzewodowej. Wybierz opcje [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER. Aby
okresli¢ adres IP bez uzywania serwera DHCP, wytacz opcje [DHCP]. (— strona 148)

Aby skonfigurowac urzadzenie wylacznie pod katem bezprzewodowej sieci LAN (TYP SIECI i WEP/WPA):
Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] dla sieci kablowej lub bezprzewodowej, wybierz opcje [ADVANCED] (Zaawansowane),
nacis$nij przycisk [OK] i naci$nij przycisk ENTER. Pojawi sie menu Zaawansowane. (— strona 149)

Aby wybrac identyfikator SSID:

Wybierz opcje [ADVANCED] (Zaawansowane) — [SITE SURVEY] (Szukaj sieci) i nacisnij przycisk ENTER.

Nacisnij identyfikator SSID i nacisnij przycisk > aby wybrac przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

W razie nieuzywania opgji [SITE SURVEY] (Szukaj sieci) nalezy wprowadzi¢ SSID i wybra¢ element [INFRASTRUKTURA] lub
[AD HOC]. (— strona 149)

Aby moc odbiera¢ komunikaty o btedach lub o koniecznosci wymiany lampy za posrednictwem poczty
elektronicznej:

Wybierz opcje [ALERT MAIL] (Powiadomienie poczta) i ustaw parametry [SENDER'S ADDRESS] (Adres nadawcy), [SMTP
SERVER NAME] (Nazwa serwera SMPT) i [RECIPIENT'S ADDRESS] (Adres odbiorcy). Na koniec wybierz opcje [OK] i nacisnij
przycisk ENTER. (— strona 160)

Aby uzy¢ funkcji [LATWE POLACZENIE] za pomoca programu Image Express Utility 2.0 lub Image Express
Utility 2 dla komputeréw Macintosh:

Funkcja [LATWE POLACZENIE] to tryb, za pomoca ktérego mozna skroci¢ ktopotliwe konfigurowanie ustawien sieci LAN
przy uzywaniu narzedzia Express Utility i taczeniu komputera PC oraz projektora za pomoca bezprzewodowej sieci LAN.
Programy Image Express Utility 2.0 i Image Express Utility 2 for Mac znajduja sie na zatagczonym do projektora NEC dysku
CD-ROM.

Aby uzy¢ funkcji L ATWE POLACZENIE], wybierz opcje [SIEC BEZPRZEWODOWA] — [PROFILE] — [LATWE POLACZENIE].

UWAGA: Funkcja [EATWE POLACZENIE] jest dostepna wytqcznie dla systemdw Windows 7, Windows Vista i Windows XP SP3.
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KABLOWA SIEC LOKALNA lub SIEC BEZPRZEWODOWA (tylko menu ADVANCED (Zaawansowane))

WIRED LAN WIRELESS LAN
R B 5
|| pHep DHCP
1P ADDRESS 192.168.0.10 1P ADDRESS 92.168.100.10
SUBNET MASK 265.265.255.0 ‘SUBNET MASK 55.255.256.0
GATEWAY 192.168.0.1 GATEWAY 92.168.100.1
WINS CONFIGURATION WINS CONFIGURATION

[v] autopns [v| autopns

DNS CONFIGURATION DNS CONFIGURATION

* Aby mac korzystac z funkcji bezprzewodowej sieci LAN, podtacz do projektora adapter sieci bezprzewodowej (do nabycia
oddzielnie). (— strona 178)

PROFILE + W pamieci projektora mozna zapisa¢ maksymalnie 2 ustawienia dla | —
portu LAN lub dla adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN. Mozna
tacznie zapisac cztery ustawienia.
Mozna zapisac pie¢ ustawien: dwa dla wbudowanego portu LAN, dwa
dla sieci bezprzewodowej i jeden dla WPS.
Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] i skonfiguruj ustawienia [DHCP]
oraz inne opcje.
Nastepnie wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje to
zapisanie ustawien w pamieci.
+ Aby odczytac ustawienia z pamieci:
Wybierz [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] z listy [PROFILE].
Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
« Aby zaprzesta¢ emitowania fal radiowych zadaptera USB bezprzewodowej
sieci LAN, wybierz opcje [WYLACZ] z listy [PROFILE].
+ Wybranie opcji [SIMPLE ACCESS POINT] (Prosty punkt dostepu) umozliwi
utworzenie sieci infrastrukturowej za pomoca projektora.
Nastgpi automatyczne utworzenie SSID.
Zmiana adresu IP projektora zostanie automatycznie uwzgledniona w
ciagu jednej do dwoch minut.
Zaznacz opcje ,Obtain an IP Address Automatically” (Uzyskaj adres IP
atomatycznie), aby okresli¢ adres IP podtaczonego komputera.
W systemie Windows 7/Windows Vista zmiana adresu IP komputera
zajmuje kilka sekund, w systemie Windows XP moze wymagac od jednej
do dwoéch minut.
Jesli na karcie wtasciwosci sieci bezprzewodowej w Windows wigczona jest
opcja ,Potacz automatycznie, gdy sie¢ jest w zasiegu”, przy nawigzywaniu
potaczenia z komputerem w celu zapisania profilu potaczenie z siecig
bezprzewodowa nastapi w nastepujacych warunkach:
» w chwili wigczenia komputera lub projektora;
- kiedy komputer przenosny znajdzie sie w zasiegu sieci, do ktorej
projektor jest podtaczony.
Przesytanie danych miedzy siecig bezprzewodowsq i siecia przewodowa
nie jest mozliwe.
Kiedy do przesytania obrazéw uzywany jest tryb [PROSTY PUNKT
DOSTEPU], zalecane jest pofaczenie tylko z jednym komputerem.
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« Przy wybranej opcji [WPS] potaczenie z siecig bedzie nawigzywane przy
uzyciu ustawien zapisanych automatycznie przez funkcje WPS.
Wybranie funkcji [WPS] umozliwi projektorowi dostep do sieci przy
uzyciu ustawien zapisanych automatycznie przez funkcje WPS.

DHCP

Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisa¢ adres IP do projektora z
serwera DHCP.

Wytacz te opcje, aby zarejestrowac adres IP lub numer maski podsieci
otrzymane od administratora sieci.

IP ADDRESS (ADRES IP)

Ustaw adres IP sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, jesli opcja [DHCP]
jest wylaczona.

Do 12 znakéw
numerycznych

SUBNET MASK Ustaw maske podsieci, do ktérej podfaczony jest projektor, jesli opcja | Do 12 znakéw
(MASKA PODSIECI) [DHCP] jest wytaczona. numerycznych
PRZEJSCIE Ustal domysing brame sieci, do ktérej podtgczony jest projektor, jesliopcja | Do 12 znakéw
[DHCP] jest wytgczona. numerycznych
KONFIGURACJA WINS Ustaw adres IP serwera WINS sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, | Do 12 znakéw
jesli opcja [DHCP] jest wytaczona. numerycznych
AUTO DNS Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisac adres IP serwera DNS dla | Do 12 znakéw
projektora z serwera DHCP. numerycznych
Wytacz te opcje, aby ustawi¢ adres IP serwera DNS podtaczonego do
projektora.
KONFIGURACJA DNS Ustaw adres IP serwera DNS sieci, do ktérej podtagczony jest projektor, jesli | Do 12 znakéw
opcja [AUTO DNS] jest wyfaczona. numerycznych
ADVANCED To menu pozwala okresli¢ r6zne parametry potaczenia z bezprzewodowa | —
(Zaawansowane)* siecig LAN (typ sieci, zabezpieczenia).

POLACZ PONOWNIE

Ponowna préba podfaczenia projektora do sieci. Nalezy sprébowac to
zrobi¢ po zmianie ustawien na ekranie [PROFILE].

* Ekran [ADVANCED] (Zaawansowane) jest dostepny tylko dla opcji [SIEC BEZPRZEWODOWA].

UWAGA:

« Po wybraniu opgji [EATWE POEACZENIE] parametru [PROFIL] nie mozna zmieni¢ ustawieni [DHCP] i kolejnych ustawieri za wyjqtkiem parametru [KANAL] na ekranie
[ADVANCED] (Zaawansowane).

Ustawienia zaawansowane (ustawienia wymagane tylko w przypadku korzystania z zakupionego
osobno adaptera sieci bezprzewodowej) (tylko menu ZAAWANSOWANE (ADVANCED))

ADVANCED

SITE SURVEY

ssiD PJ-WLANAP3

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE

Uue

CHANNEL 3

I :seLECT CD ExT + MOVE
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SITE SURVEY Wyswietlenie listy dostepnych SSID bezprzewodowych sieci LAN w danym | —
(Szukaj sieci) miejscu. Wybierz SSID sieci, z ktérg chcesz sie potaczyc.

Aby wybra¢ identyfikator SSID, podswietl pozycje [SSID], wybierz pozycje
[OK] przyciskiem » i nacisnij przycisk ENTER.

- Bezprzewodowy punkt dostepu
.............................. Komputer z taczem Ad Hoc
E oo Aktywne WEP lub WPA
SECURITY Wigczenie lub wylgczenie trybu szyfrowania dla zabezpieczenia transmisji. | —
(BEZPIECZENSTWO) Aby uzy¢ szyfrowania, nalezy poda¢ klucz WEP lub klucz szyfrowania.
Wybierz typ zabezpieczen odpowiedni dla komputera i dla adaptera sieci
bezprzewodowej.
DISABLE (WYtACD).......... Funkcja szyfrowania nie zostanie wiaczona. Komunikacja moze by¢
monitorowana przez osoby trzecie.
WEP(64bit) ...ovvvoerrverrnene Wykorzystanie 64-bitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.
WEP(128bit) ...ovoeevveevnnene Wykorzystanie 128-bitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.

Ta opcja zwieksza prywatno$¢ i bezpieczeristwo w poréwnaniu do
stosowania szyfrowania 64-bitowego.

WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP
....................................... Te opcje zapewniaja silniejsze szyfrowanie niz opcja WEP.

UWAGA:

- Ustawienia typu zabezpieczeri, klucza WEP i klucza szyfrowania muszq by¢ takie same, jak dla
komputera lub punktu dostepowego w sieci bezprzewodowej.

« Przy uzywaniu opqji [BEZPIFCZENSTWO] moze dojs¢ do obnizenia szybkosci przesytu obrazéw.

- Opde [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] i [WPA2-EAP] nie sq dostepne po wybraniu opgji [AD
HOC] parametru [TYP SIECI].

SSID Wprowadz identyfikator (SSID) bezprzewodowej sieci LAN. Komunikacja | Mozna uzy¢

jest mozliwa wytacznie z urzadzeniem, ktérego SSID pasuje do SSID | maksymalnie
bezprzewodowej sieci LAN. 32 znakéw
alfanumerycznych
(rozrézniane sa
wielkie i mate litery)

TYP SIECI Wybierz metode komunikacji przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN. | —

INFRASTRUCTURE (Infrastruktura) ....... Wybierz te opcje przy komunikacji z jednym lub
wieksza liczh urzadzen podtaczonych do kablowejlub
bezprzewodowej sieci LAN za po$rednictwem punktu

dostepu.
AD HOC Wybierz te opcje przy uzywaniu bezprzewodowej sieci
LAN do bezposredniej komunikacji z komputerem w
trybie réwnorzednym.
KANAL Wybranie kanatu. Dostepne kanaly s zalezne od kraju i regionu. Przy | —

wybraniu opcji [INFRASTRUCTURE] (Infrastruktura) nalezy upewnic sie,
czy projektor i punkt dostepu znajduja sie na tym samym kanale; przy
wybieraniu opcji [AD HOC] nalezy upewnic sig, czy projektor i komputer
s3 na tym samym kanale.
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Kiedy jako [SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen) wybrano opcje [WEP(64bit)] lub [WEP(128bit)]

KEY SELECT Wybor jednego z czterech kluczy WEP ponizej.

(Wybor klucza)

KEY1, KEY2, KEY3, KEY4 | Wprowadz klucz WEP.

(Klucz 1 -4) « Maksymalna liczba znakéw
Opcja Alfanumeryczne (ASCII) Szesnastkowe (HEX)
WEP 64bit 5 10
WEP 128bit 13 26

Kiedy dla parametru [SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen) wybrana jest opcja [WPA-PSK], [WPA-EAP],
[WPA2-PSK] lub [WPA2-EAP]

ENCRYPTION TYPE Wybierz opcje [TKIP] lub [AES].
(Typ szyfrowania)

KEY (Klucz) Wprowadz klucz szyfrowania. Klucz musi zawiera¢ od 8 do 63 znakéw.
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[AUTHENTICATION] (Uwierzytelnienie) (wymagane tylko w sieciach bezprzewodowych)
Ustawienie wymagane dla opcji WPA-EAP lub WPA2-EAP.

Przygotowanie przed konfiguracja
Wybierz typ uwierzytelniania WPA-EAP lub WPA2-EAP zgodny z siecig bezprzewodowsq i zainstaluj certyfikat cyfrowy w
projektorze.

1. Okresl ustawienia daty i godziny ([DATE AND TIME]) w projektorze. (— strona 166)
2. Za pomocq komputera zapisz certyfikaty cyfrowe (pliki) ustawiers WPA-EAP lub WPA2-EAP na nosniku pamieci USB.

Po zapisaniu pliku odtqcz nosnik pamieci USB od komputera.

Wazne:

« Projektor obstuguj certyfikaty cyfrowe tylko w formatach DER i PKCS#12.

« Projektor nie obstuguje certyfikatow cyfrowych o rozmiarze pliku powyzej 8 KB.
- Listy CRL (Certificate Relocation List) nie sq obstugiwane.

« Nie sq obstugiwane faricuchy certyfikatow klienta.

3. Podtqcz nosnik pamieci USB do portu USB projektora.
° ot @,
i g

@ &

Konfigurowanie ustawien
1. Wybierz opcje [USTAWIENIA SIECI] (NETWORK SETTINGS) — [SIEC BEZPRZEWODOWA] (WIRELESS LAN).

WIRELESS LAN

PROFILE 1

Iv| pHep.

VNS CONFIGURATION

|v| autopns

CiD  seLecT @ Exr B MOVE :ADJUST

2. Okresl takie opcje, jak PROFILE, DHCP, ADRES IP, MASKA PODSIECI i inne.

«  Wybierz [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] z listy [PROFILE]. Kiedy wybrana jest opcja [LATWE POtACZENIE], opcje WPA-PSK, WPA2-
PSK, WPA-EAP i WPA2-EAP nie sq dostepne.

3. Wybierz opcje [ADVANCED] (Zaawansowane) i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran ustawieri zaawansowanych.
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4. Wybierz opcje [SITE SURVEY] (Szukaj sieci) i nacisnij przycisk ENTER.

"ADVANCED

SITE SURVEY

s PowLaNAPs
D

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE

CHANNEL 5 D

Pojawi sie lista identyfikatoréw SSID.

5. Wybierz SSID sieci do potqczenia i wybierz przycisk [OK].

SITE SURVEY.

CHANNEL  WEPWPA

0 rewanap s
=) asFiBDFIDABINVTARIFSS

§ 79FEFCDG29BAD0METET ASER1CET08
J 3CH153602089466415918D3D2AC20DCD
§ sccousice

0 cans

U KikakuchousaTest

0

R A e

s
1
1
1
1
2
3

Na koniec nacisnij przycisk ENTER.

- Wybierz SSID sieci, dla ktdrej skonfigurowano opcje WPA-PSK lub WPA2-PSK.

. Wpolu [TYP SIECI] wybierz [INFRASTRUKTURA (! B)]. Kiedy wybrana jest opcja [AD HOC (Y B)], opcje WPA-PSK, WPA2-PSK,

WPA-EAP i WPA2-EAP nie sq dostepne.
6. Wybierz karte [BEZPIECZENSTWO].
Zostanie wyswietlona strona [BEZPIECZENSTWO].

7. Wybierz opcje [SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen) i nacisnij przycisk ENTER.

SECURITY

Pojawi sie lista rozwijana.
8. Wybierz opcje [WPA-EAP] lub [WPA2-EAP] i nacisnij ENTER.
9. Wybierz opcje [TKIP/AES] i nacisnij przycisk ENTER.

SECURITY TYPE WeA-EAP D

ENCRYPTION TYPE. THIP

Pojawi sie lista rozwijana.
10.Wybierz opcje [TKIP] lub [AES] i nacisnij przycisk ENTER.
Wybierz opcje [TKIP] lub [AES] zaleznie od konfiguracji punktu dostepu.
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11.Wybierz karte [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnienie).

Eap TYPE EanTis [>]
useR NAmE

Zostanie wyswietlona strona [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnianie).

Dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP) wybierz ustawienie [EAP-TLS] lub [PEAP-MSCHAPv2]. Dostepne ustawienia zalezq od typu EAP.

Patrz tabela ponizej.
Typ EAP Ustawienie elementu Uwaga
EAP-TLS User Name (Nazwa uzytkownika) Od jednego do 32 znakéw

Certyfikat klienta

Plik w formacie PKCS#12

Certyfikat CA
(Certyfikat osrodka certyfikacji)

Plik w formacie DER

PEAP-MSCHAPv2

User Name (Nazwa uzytkownika)

Od jednego do 32 znakéw

Password (Hasto)

Od jednego do 32 znakéw

Certyfikat CA
(Certyfikat osrodka certyfikacji)

Plik w formacie DER

X Wybieranie ustawienia [EAP-TLS] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP):

Ponizej opisano sposéb wybierania opcji [EAP-TLS].

Wybieranie opcji [PEAP-MSCHAPv2] opisano w kroku 12 na stronie 155.

12.Wybierz opcje [USER NAME] (Nazwa uzytkownika) i nacisnij przycisk ENTER.

O cumnTcemricTE
|28 4] 5 8) 7).
O cAcemmRcare () 8) c) o) &) 7 e) 1) )
K] L) mnjo]r|a)r]s|rT]
v wx]¥]z)el )] )
ek caem (_MODE | | sP | [ BS | <o)

Lok | cancet |

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakéw. Okres| nazwe uzytkownika.

«  Nazwa uzytkownika musi mie¢ od jednego do 32 znakdéw.

(— strona 157)
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13.Wybierz opcje [CLIENT CERTIFICATE] (Certyfikat klienta) i nacisnij przycisk ENTER.

"AUTHENTICATION SETTINGS

enpTYPE EApTLS D

usen NawE
CLIENT GEATIFICATE

Wyswietlona zostanie lista dostepnych plikéw (ekran miniatur).
« Prace zekranem miniatur opisano w rozdziale 4. ,Uzywanie funkcji Viewer” w podreczniku uzytkownika (PDF).
«Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdcic do ekranu [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnianie).

UWAGA:

Instalowanie certyfikatu cyfrowego

Kazdy certyfikat cyfrowy (certyfikat klienta i certyfikat osrodka certyfikacji) mozna zainstalowac dla profilu [PROFIL 1 (lub 2)] za posrednictwem indywidualnych plikdw.
«Jako certyfikat osrodka certyfikacji nalezy instalowac certyfikat gtéwny (root).

« Jesli nowy certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w miejsce poprzedniego, poprzedni certyfikat zostanie zastgpiony nowym.

« Pozainstalowaniu certyfikatu cyfrowego jego tresci nie mozna usunq¢ nawet po zaprzestaniu korzystania z opcji WPA-EAP lub WPA2-EAP.

14.Na ekranie miniatur wybierz cyfrowy certyfikat (plik w formacie PKCS#12) zapisany na nosniku pamieci USB i nacisnij
przycisk ENTER.

FILES AND FOLDERS

FILES AND FOLDERS

SWDEV2.DER

ENTER EXT -

Pojawi sie ekran do wpisania hasta.
15.Wybierz opcje [PASSWORD] (Hasto) i nacisnij przycisk ENTER.

WX ¥ zel -]
Cek L eaven woe | | o]

Lok | [canceL

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw. Okres| hasto klucza prywatnego. Hasto musi miec¢ od jednego do 32
znakdw.

Wybrany plik certyfikatu cyfrowego zostanie zainstalowany w projektorze.

- Jesliplik wybrany w kroku 14 nie zawiera gtéwnego certyfikatu osrodka certyfikacji, przejdz do kroku 16. Jesli certyfikat gtowny
CA znajduje sie w pliku, przejdz do kroku 18.

16. Wybierz opcje [CA CERTIFICATE] (Certyfikat osrodka certyfikacji) i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran z listg napeddw.
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17.Na ekranie miniatur wybierz cyfrowy certyfikat (plik w formacie DER) zapisany na nosniku pamieci USB i nacisnij
przycisk ENTER.

«  Wybierz tutaj gtdwny certyfikat osrodka certyfikacji.
Wybrany certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w projektorze.
18.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlona strona [WIRELESS] (Sie¢ bezprzewodowa).
19.Wybierz opcje [POLACZ PONOWNIE] i nacisnij przycisk ENTER.
20.Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Oznacza to zakonczenie konfigurowania ustawienia [EAP-TLS] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP) w metodzie [WPA-EAP] lu
[WPA2-EAP].

WSKAZOWKA:

Usuwanie certyfikatu cyfrowego zainstalowanego w projektorze

Aby usunac¢ cyfrowy certyfikat zainstalowany w projektorze, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

Procedura ta powoduje usuniecie wszystkich certyfikatéw cyfrowych dla aktualnie wyswietlonego profilu.

1. Wybierzopcje [CLEAR CERTIFICATES] (Usuri certyfikaty) w lewym dolnym © amvesmrere
rogu ekranu [ADVANCED] (Zaawansowane) i nacisnij przycisk ENTER. O ocmmeere

Pojawi sie komunikat z prosbq o potwierdzenie.
O owea
2. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER. D saeer @ ar . .

Certyfikaty cyfrowe zostanqg usuniete.

WSKAZOWKA:
« Certyfikat cyfrowy w formacie PK(S#12 zawierajqcy certyfikat osrodka certyfikacji (CA) zostanie zainstalowany jako certyfikat gtowny CA.

X Wybieranie ustawienia [PEAP-MSCHAPv2] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP):

12.Ze strony [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnienie) wybierz opcje [USER NAME] (Nazwa uzytkownika) i nacisnij przycisk
ENTER.

AUTHENTICATION SETTINGS.

EnpTYPE PEAP-HSCHSPVE D

EaR-TLS
USER NAME

PasswoRD

]

i) :seLECT. @ =T : MOVE

Pojawi sie lista rozwijana.

13.Wybierz opcje [PEAP-MSCHAPv2] i nacisnij przycisk ENTER.

14.Wybierz opcje [USER NAME] (Nazwa uzytkownika) i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw. Okresl nazwe uzytkownika.
+  Nazwa domeny moze sktadac sie maksymalnie z 32 znakéw.
(— strona 157)
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15.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [PASSWORD] (Hasto) i nacisnij przycisk ENTER.

"AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE PEAP-MSCHSPV2

PASSWORD

!Hﬂ

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw. Okresl hasto.
+ Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakdéw.
16.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [CA CERTIFICATE] (Certyfikat CA) i nacisnij przycisk ENTER.

"AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE PEAP-MSCHSPV2

USER NAME

sesQd

PASSWORD

Pojawi sie ekran z listg napeddw.
« Prace zekranem miniatur opisano w rozdziale 4. ,Uzywanie funkcji Viewer” w podreczniku uzytkownika (PDF).
« Nacisnij przycisk EXIT, aby powrécic do ekranu [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnianie).

UWAGA:

Instalowanie certyfikatu cyfrowego

Kazdy certyfikat cyfrowy (certyfikat klienta i certyfikat osrodka certyfikacji) mozna zainstalowac dla profilu [PROFIL 1 (lub 2)]
za posrednictwem indywidualnych plikéw.

«Jako certyfikat osrodka certyfikacji nalezy instalowac certyfikat gtéwny (root).

« Jesli nowy certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w miejsce poprzedniego, poprzedni certyfikat zostanie zastgpiony nowym.

+ Po zainstalowaniu certyfikatu cyfrowego jego tresci nie mozna usunqc nawet po zaprzestaniu korzystania z opcji WPA-EAP lub WPA2-EAP.

17.Na ekranie miniatur wybierz cyfrowy certyfikat (plik w formacie DER) zapisany na nosniku pamieci USB i nacisnij
przycisk ENTER.

FILES AND FOLDERS

FILES AND FOLDERS

=]
=

TLSUser!.pix

ENTER ext B

- Wybierz tutaj gtdwny certyfikat osrodka certyfikacji.
Wybrany certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w projektorze.
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18.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlona strona [WIRELESS] (Sie¢ bezprzewodowa).

19.Wybierz opcje [POLACZ PONOWNIE] i nacisnij przycisk ENTER.

20.Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Oznacza to zakonczenie konfigurowania ustawienia [PEAP-MSCHAPv2] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP) w metodzie [WPA-EAP]
lub [WPA2-EAP].

WSKAZOWKA:

Usuwanie certyfikatu cyfrowego zainstalowanego w projektorze

Aby usuna¢ cyfrowy certyfikat zainstalowany w projektorze, nalezy wykonac ponizsze czynnosci.
Procedura ta powoduje usuniecie wszystkich certyfikatéw cyfrowych dla aktualnie wyswietlonego profilu.

1. Wybierzopcje [CLEAR CERTIFICATES] (Usun certyfikaty) w lewym dolnym ) use e suruemicaTon
rogu ekranu [ADVANCED] (Zaawansowane) i nacisnij przycisk ENTER. L ccmn
Pojawi sie komunikat z prosbq o potwierdzenie. e

I :SELECT. D T t MovE o MOVE

2. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.
Certyfikaty cyfrowe zostanq usuniete.

WSKAZOWKA:

Wprowadzanie kluczy WEP (przelaczanie miedzy znakami alfanumerycznymi i szesnastkowymi)
Aby wpisac klucz w polu od [KEY1] do [KEY4], nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:
1. Wybierz jedno z p6l [KEY 1], [KEY 2], [KEY 3] lub [KEY 4] i nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw.

| e —
1 2)3)a)s)6)7) 8] 8] 0]
(28] c) o) &) F]c) H) 1) ]
K] m)n) o) )] R)s|T]

Wy x| ¥z -]
mooe | | sp | [Bs | |53
oK | [canceL |

2. Nacisnij przycisk ¥, A, € lub», aby wybrac znak i nacisnij przycisk ENTER.

«  Przy wpisywaniu klucza WEP lub hasta mozna uzy¢ znakéw alfanumerycznych (ASCII) lub szesnastkowych (HEX). Przy
wpisywaniu klucza PSK mozna uzyc¢ znakéw alfanumerycznych (ASCII).

«Nacisnij przycisk [HEX], aby zmienic format wpisywania na [ASCIl] i wprowadzi¢ cyfre ASCII. Stan przycisku mozna przetqczac
miedzy [ASCII] i [HEX].

«  Wprowadz Ox(cyfre i litere) bezposrednio przed kodem klucza.
« Liczby szesnastkowe sktadajq sie z cyfrod 0 do 9iod Ado F.

3. Po wpisaniu klucza lub hasta WEP wybierz przycisk [OK] za pomocq przyciskow ¥, A, € lub » i nacisnij przycisk ENTER.
Klawiatura ekranowa do wpisywania znakéw zostanie zamknieta.
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WPS

Kiedy punkt dostepowy bezprzewodowej sieci LAN, do ktérej podigczony jest projektor, obstuguje protokét WPS (Wi-Fi
Protected Setup TM), mozna skonfigurowac sie¢ bezprzewodowa w projektorze z uzyciem kodu PIN lub za pomoca przycisku.

PLEASE SELECT THE SETTING METHOD FOR IP ADDRESS.

AuTo D

PRZEZ PIN Okresl 4-cyfrowy lub 8-cyfrowy kod PIN WPS dla punktu dostepu, aby zakornczy¢ konfigurowanie
zabezpieczen dla SSID.

PRZEZ PRZYCISK Nacisnij specjalne przyciski na punkcie dostepowym i w adapterze sieci bezprzewodowej
projektora, aby skonfigurowac zabezpieczenia SSID.

INFORMACIJE O SIECI

Kiedy projektor jest podfgczony do sieci przewodowej lub bezprzewodowej, wyswietlane beda nastepujace informacje.

NETWORK INFORMATION

PROJECTOR NAME :
HOST NAME : necp]
DOMAIN :

CONNECTION
192.168.0.3
266.265.265.0
192.168.0.1

192.163.0.1

00-25-5¢-7¢-00-15

EASY CONNECTION
OFF

o

0%

DISPLAY THE INFORMATION IN APPLICATION MENU

PROJECTOR NAME (Nazwa projektora)
HOST NAME (Nazwa hosta)
DOMAIN (Domena)

INFORMACIJE O SIECI CONNECTION STATUS (Status potaczenia), ADRES IP, MASKA PODSIECI, PRZEJSCIE,
(SIEC KABLOWA/SIEC WINS, DNS, ADRES MAC, SSID, TYP SIECI, WEP/WPA, KANAL, POZIOM SYGNALU,
BEZPRZEWODOWA) AUTHENTICATION (Uwierzytelnienie), AUTHENTICATION PERIOD (Okres

uwierzytelnienia)

DISPLAY THE INFORMATION | Wiacza lub wytacza wyswietlanie informaciji o sieci.
IN APPLICATION MENU
(Pokaz informacje w menu
aplikacji)

Ponizej opisano znaczenie komunikatéw stanu.

Komunikat Status uwierzytelnienia
Authenticated Uwierzytelnienie przebiegto prawidtowo.
(Uwierzytelniono)

Failure (Niepowodzenie) Uwierzytelnienie nie powiodto sie.
Authenticating... Uwierzytelnienie jest w toku.

(Uwierzytelnianie...)

Expired (Wygasto) Certyfikat cyfrowy utracit waznos¢. Albo data i godzina maja nieprawidtowe ustawienia.

Time Error (Btedna godzina) Ustawienia daty i godziny‘k5§aiy wyzerowane. Nalezy ustawi¢ poprawng date i godzine.
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PROJECTOR NAME (Nazwa projektora) (tylko menu ADVANCED (Zaawansowane))
PROJECTOR NAME

PROJECTOR NAME Okresl unikalna nazwe projektora. Mozna uzy¢

(Nazwa projektora) maksymalnie
16 znakow
alfanumerycznych lub
symboli

DOMAIN (Domena) (tylko menu ADVANCED (Zaawansowane))

Ustal nazwe hosta i nazwe domeny projektora.

DOMAIN NAME
O eaven
HOST NAME Ustal nazwe hosta projektora. Do 15 znakéw
(Nazwa hosta) alfanumerycznych
DOMAIN NAME Ustal nazwe domeny projektora. Do 60 znakéw
(Nazwa domeny) alfanumerycznych

159




5. Korzystanie z menu ekranowego

ALERT MAIL (alert pocztowy, wylacznie w menu ADVANCED (Zaawansowane))

ALERT MAIL SETTINGS
W ALeRT Mal

HOST NAME necp]

[t ¢]

DOMAIN NAME

SENDER'S ADDRESS

SMTP SERVER NAME

RECIPIENT'S ADDRESS 1

RECIPIENT’S ADDRESS 2

epopooo

RECIPIENT'S ADDRESS 3

Gl :sELECT. €  ExT + MOVE

ALERT MAIL Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéow o btedach lub o | —
(ALERT POCZTOWY) koniecznosci wymiany lampy za pomoca poczty e-mail, kiedy
uzywane jest przewodowe lub bezprzewodowe potaczenie LAN.
Zaznaczenie opcji wyboru wiacza funkgje Alert Mail (Alert pocztowy).
Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza funkcje Alert Mail (Alert pocztowy).
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor.
The lamp and filters are at the end of its usable life (Zbliza sie koniec
okresu eksploatacji lampy i filtréw). Wymien lampe.
Projector Name (Nazwa projektora): NEC Projector
Czas pracy lampy 1 (Lamp 2 Hours Used): xxxx [H]
Czas pracy lampy 2 (Lamp 2 Hours Used): xxxx [H]
HOST NAME Wopisz nazwe hosta. Do 15 znakow
(Nazwa hosta) alfanumerycznych
DOMAIN NAME Wprowadz nazwe domeny w sieci, do ktérej jest podtaczony Do 60 znakéw
(Nazwa domeny) projektor. alfanumerycznych
SENDER’S ADDRESS Wprowadz adres nadawcy. Mozna uzy¢
(Adres nadawcy) maksymalnie
60 znakéw

alfanumerycznych lub
symboli

SMTP SERVER NAME Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktérego jest podtaczony Do 60 znakow
(Nazwa serwera SMTP) projektor. alfanumerycznych
RECIPIENT'S ADDRESS 1 | Wprowadz adresy odbiorcow. Mozna uzy¢

to 3 (Adresy odbiorcow maksymalnie

1do 3) 60 znakow

alfanumerycznych lub
symboli

TEST MAIL
(Wiadomos¢ testowa)

Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci

ustawien

UWAGA:

« Jesliwprowadzony zostat nieprawidtowy adres, wiadomos¢zawierajqca alert pocztowy moze
nie zostac dostarczona. W takiej sytuagji nalezy sprawdzic, czy wprowadzono prawidfowy
adres odbiorcy.

« Jeslidowolnaz opqji [SENDER'S ADDRESS] (Adres nadawcy), [SMTP SERVER'S NAME] (Nazwa
serwera SMTP) lub [RECIPIENT'S ADDRESS 1-3] (Adresy odbiorcw,) nie jest skonfigurowana,
opgja [TEST MAIL] (Wiadomos¢ testowa) nie jest dostepna.

« Pamigtaj o wybraniu opgji [OK] i nacisnieciu ENTER przed wykonaniem funkgji [TEST MAIL].
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NETWORK SERVICE (Ustuga sieciowa) (tylko menu ADVANCED (Zaawansowane))

NETWORK SERVICE 11/27/2010 SAT 17:43

B= L [0

TO NETWORK HTTP SERVER PdLink AMX
SETTINGS

ED :seLECT CD ExT + MOVE  MOVE

HTTP SERVER
(Serwer HTTP)

Ustal hasto serwera HTTP.

Do 10 znakéw
alfanumerycznych

PJLink

Ta opcja pozwala ustali¢ hasto przy korzystaniu z funkgji PJLink.

UWAGA:

« Nie nalezy zapomina¢ hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawcq.

« (zymjest PiLink?
PiLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania projektorami réznych
producentdw. Ten standardowy protokdt zostat stworzony przez stowarzyszenie Japan
Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) w 2005 r.
Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PJLink.

- Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej
w menu.

Do 32 znakow
alfanumerycznych

AMX

Wihacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnic (lub wytaczyc) funkcje
wykrywania Device Discovery przy podtgczaniu do sieci z obstuga
systemu sterowania NetLinkx firmy AMX.

WSKAZOWKA:

Przy uzywaniu urzqdzenia z obstugq AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX
NetLinx rozpoznajq urzqdzenie i pobiorq odpowiedni modut Device Discovery Modelu z serwera
AMX.

Zaznaczenie opcji wyboru wigcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.
Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.
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NARZEDZIA

TOOLS.

11/27/2010 SAT 17:44

-l j

PROGRAM TIMER

ADMINISTRATOR MODE DATE AND TIME

TO APPLICATION MENU

N

Mouse

SELECT O ExT + MOVE - MOVE.

ADMINISTRATOR MODE (Tryb administratora)

Pozwala wybrac tryb menu, zapisa¢ ustawienia i ustali¢ hasto dla trybu administracyjnego.

ADMINISTRATOR MODE SETTINGS.

ADVANCED D
[ ] NOT SAVE SETTING VALUES
NEW PASSWORD

CONFIRM PASSWORD

MENU MODE (Tryb
menu)

Wybierz menu [BASIC] (Proste) lub [ADVANCED] (Zaawansowane). | —

(— strona 106)

NOT SAVE SETTING
VALUES (Nie zapisuj
wartosci ustawien)

Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze ustawienia projektora nie beda zapisane.
Usun zaznaczenie tej opgji, aby zapisa¢ ustawienia projektora.

NEW PASSWORD/
CONFIRM PASSWORD
(Nowe hasto /
Potwierdz hasto)

Przypisz hasto dla trybu administratora.

Do 10 znakéw
alfanumerycznych

UWAGA:

Kiedy dla opcji [WYBOR DOM. ZRODEA] wybrane jest ustawienie [LAST] (Ostatnie), zaznaczenie opgji [INOT SAVE SETTING VALUES] (Nie zapisuj wartosci ustawien) spowoduje
automatyczny wybor sieci (NETWORK) jako Zrddta przy kazdym wigczeniu.

Aby tego uniknqc, wybierz ustawienie [AUTO] w opcji [WYBOR DOM. ZRODEA] przed umieszczeniem znacznika w opgji [NIE ZAPISUJ WARTOSCI USTAWIEN] (NOT SAVE SETTING

VALUES).

WSKAZOWKA:

Aby powrdéci¢ do menu ADVANCED z menu BASIC, wykonaj ponizsze czynnosci:
1. Za pomocq przycisku SOURCE na obudowie lub przycisku NETWORK na pilocie wybierz pozycje [INETWORK] (Siec), aby
wyswietli¢ ekran APPLICATION MENU (Menu aplikacji).

2. Wybierz opcje [TOOLS] (Narzedzia) — [ADMINISTRATOR MODE] (Tryb administratora) — [MENU MODE] (Tryb menu)
— [ADVANCED MODE] (Tryb zaawansowany).
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5. Korzystanie z menu ekranowego

PROGRAM TIMER (Programator czasowy)

B EnaBLE

PROGRAM LIST

GO EXT MOVE

Ta opcja pozwala witaczy¢ lub wytaczy¢ projektor, zmieni¢ sygnat wideo i wybra¢ automatycznie tryb EKOLOGICZNY o
wskazanej godzinie.

UWAGA:

« Przed uzyciem funkcji [PROGRAM TIMER] (Programator czasowy) upewnij sig, Ze ustawiono prawidfowq date i godzine. (— strona 166)

« Sprawdz, czy projektor znajduje sie w stanie oczekiwania i ma podiqczony kabel zasilajqcy.

« Projektor mawbudowany zegar. Po odtqczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto dwa tygodnie. Jesli w ciggu dwdch tygodni projektor
nie zostanie podtqczony do prqdu, wbudowany zegar zatrzyma sie.

« Kiedy programator czasowy jest wigczony, ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] staje sie niedostepne.
Oznacza to, ze projektor znajduje sie w tym samym stanie, jak po wybraniu opcji INORMALNY] dla opji [TRYB GOTOWOSCI].

Tworzenie nowego programu
1. Naekranie PROGRAM TIMER (Programator czasowy) uzyj przycisku A lub V¥, aby wybrac opcje [SETTINGS] (Ustawienia)
inacisnij przycisk ENTER.

PROGRAM TIMER

ENABLE

PROGRAM LIST

Pojawi sie ekran z listg programdw.
2. Wybierz opcje puste pole numeru programu i nacisnij przycisk ENTER.

FUNCTION

Pojawi sie ekran edycji.
3. Wpisz wartosci poszczegélnych ustawien.

EVENT NO. o1
DAY SUN D
TIME 00:00
FUNCTION POWER D
ADVANCED SETTINGS OFF D

[ ] mepeaT

ACTIVE (Aktywny)............ Zaznacz, aby wiaczy¢ dany program.

[DVNE(o74] ) p— Wybierz dni tygodnia dla programatora czasowego. Aby program byt wykonywany od poniedziatku do piatku, wybierz opcje [MON-FRI].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Aby program by wykonywany codziennie, wybierz opcje [EVERYDAY].
TIME (GODZINA)............... Okresl godzine wykonania programu. Godzine nalezy poda¢ w formacie 24-godzinnym.
FUNCTION (Funkga)........ Wybierz funkcje do wykonania. Wybranie opcji [POWER] (Zasilanie) pozwoli wtaczac i wytaczac projektor po wprowadzeniu ustawien

zaawansowanych ([ADVANCED SETTINGS]). Wybranie opcji [ECO MODE] (Tryb ekologiczny) pozwoli przetaczyc sie w ekologiczny tryb pracy
po wprowadzeniu ustawiert zaawansowanych ([ADVANCED SETTINGS]).

ADVANCED SETTING (Ustawienia zaawansowane)
................................... Wybierz wiaczenie lub wytaczenie projektora, Zrodto sygnatu wideo lub tryb ekologiczny dla opcji wybranej w polu [FUNCTION] (Funkcja).
REPEAT (Powtarzanie) .... Zaznacz te opcje, aby program byt regularnie powtarzany. Aby program byt aktywny tylko w danym tygodniu, usui zaznaczenie.
. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Konfigurowanie ustawier zostaje zakoriczone.
Nastqpi powrét do ekranu z listqg programdw.
. Wybierz opcje [BACK] (Wstecz) i nacisnij przycisk ENTER.
Nastgpi powrét do ekranu programatora czasowego.
. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Nastqpi powrdt do ekranu narzedzi.

1]

WAGA:
Mozna zaprogramowac do trzydziestu réznych ustawieri programatora.

«Kiedy programator czasowy jest wiqczony, ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] jest ignorowane.

Programator czasowy jest uruchamiany w wyznaczonym czasie, nie w trybie programu.
Po wykonaniu programu, ktdry nie ma zaznaczonej opgji [REPEAT] (Powtarzanie) jego opcja [ACTIVE] (Aktywny) zostanie automatycznie wyczyszczona i program nie bedzie
wiecej wykonywany.

- Jesli wiqczenie i wytqczenie zaprogramowano na te samq godzing, wytqczenie uzyska pierwszenstwo.
«Jesli dwa Zrddta sygnatu zaprogramowano na te samq godzing, pierwszeristwo uzyska polecenie o wyzszym numerze programu.
« Programowe wiqczenie nie zostanie wykonane, jesli o wskazanej godzinie pracujq wentylatory chtodzqce lub gdy w urzqdzeniu wystgpit btqd.

Jesli czas zaprogramowanego wytqczenia minie na skutek okolicznosci uniemoZzliwiajgcych wytqczenie, ten krok programu zostanie wykonany dopiero po tym, jak wytqcznie
znowu stanie sie moZliwe.

« Programy niemajqce zaznaczonej opgji [ACTIVE] (Aktywny) na ekranie [EDIT] (Edycja) nie bedq wykonywane, nawet jesli programator czasowy jest wiqczony.
« Kiedy projektor zostanie wtgczony przez programator i trzeba go pézZniej wytqczy¢, mozna ustawic w tym celu program wytqczenia lub tez wytqezyc¢ urzqdzenie recznie, aby

nie zostawiac projektora wigczonego przez duzszy czas.
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Wiaczanie programatora czasowego

1. Wybierz opcje [ENABLE] (Wlqcz) na ekranie [PROGRAM TIMER] (Programator czasowy) i nacisnij przycisk ENTER.
Opcja [ENABLE] (Wtqcz) zostanie uaktywniona.

2. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Ekran [PROGRAM TIMER] (Programator czasowy) zostanie zamieniony ekranem [TOOL] (Narzedzia).

UWAGA:

« Usuniecie zaznaczenia opcji [ENABLE] spowoduje wytqczenie programatora czasowego nawet, jesli program jest zaznaczony na ekranie z listq programéw.

« Kiedy wybrana jest opcja [ENABLE] (Wigcz), nie mozna modyfikowac listy programdw. Aby mdc modyfikowac programy, wybierz opcje [ENABLE] (Wigcz), aby wytqezy¢
Programator czasowy.

Zmiana zaprogramowanych ustawien

1. Na ekranie [PROGRAM LIST] (Lista programow) wybierz program przeznaczony do edycji i nacisnij przycisk ENTER.
2. Zmien ustawienia na ekranie [EDIT] (Edycja).
3. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Ustawienia programu zostang zmienione.

Nastgpi powrét do ekranu z listqg programdw.

Zmiana kolejnosci programow

1. Na ekranie [PROGRAM LIST] (Lista programéw) wybierz program przeznaczony do zmiany i nacisnij przycisk ».
2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac¢ A lub V.
3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk ENTER, aby wybrac wiersz, do ktérego program ma by¢ przeniesiony.

Kolejnos¢ programdw zostanie zmieniona.

Usuwanie programow

1. Na ekranie [PROGRAM LIST] (Lista programoéw) wybierz program przeznaczony do usuniecia i nacisnij przycisk ».
2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac opcje [DELETE] (Usun).
3. Nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzenia.
4. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.
Program zostanie usuniety.

Usuwanie programu zostaje zakoriczone.
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DATE AND TIME (Data i godzina)

12/21/2010 TUE 15:00

DATE AND TIME SETTINGS

BACK

_ CID:sELECT €D EXIT + MOVE

Mozna okresli¢ biezacg godzine, miesigc, dzien i rok.

UWAGA: Projektor ma wbudowany zegar. Po odtqczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto dwa tygodnie. Jesli w ciqgu dwdch tygodni
projektor nie zostanie podtqczony do prqdu, wbudowany zegar zatrzymasie. Jesli wbudowany zegar zostanie zatrzymany, nalezy ponowie ustawic date i godzine. Wbudowany
zegar nie zatrzyma sig, gdy urzqdzenie jest w trybie gotowosci.

TIME ZONE SETTINGS (Strefa czasowa) .......vvvveesssnrrseeeees Wybierz swojg strefe czasowa.
DATE AND TIME SETTINGS (Data i godzina) ..........ccooseeeeee Ustaw biezaca date (MM/DD/RRRR) i godzine (HH:MM).

INTERNET TIME SERVER (Internetowy serwer czasu)......... Po zaznaczeniu tej opcji wbudowany zegar projektora bedzie synchronizowany z internetowym serwerem
(zasu ¢o 24 godziny oraz przy uruchamianiu projektora.

UPDATE (Aktualizacja) Wymusza natychmiastowa synchronizacje wbudowanego zegara w projektorze. Przycisk UPDATE nie jest
dostepny, jesli nie wiaczono opgji INTERNET TIME SERVER (Internetowy serwer czasu).
SUMMER TIME SETTINGS (Czas letni)............crmrrveesmrreeenne Zaznaczenie tej opcji pozwala przetaczac projektor na czas letni.
MOUSE (Mysz)

Ta opcja pozwala zmieni¢ ustawienia dotyczace myszy USB. Ustawienia myszy dotycza wytacznie myszy USB. Wybierz odpowiednie
ustawienia:
PRZYCISK MYSZY (MOUSE BUTTON) ..ovvvvevvevrrevrvvneennnsesee [PRAWORECZNY] (RIGHT HAND) lub [LEWORECZNY] (LEFT HAND)

CZULOSC MYSZY (MOUSE SENSITIVITY) cooovvrerrevrrerrns [DUZA] (FAST), [SREDNIA] (MEDIUM) lub [MALA] (SLOW)
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

@ Montowanie obiektywu opcjonalnego

Sze$c réznych obiektywéw bagnetowych moze by¢ uzywanych z tym projektorem. Ten opis dotyczy obiektywu NP27ZL.
Zamontuj inne obiektywy w ten sam sposdéb.

UWAGA:

« Projektor i obiektyw sq to bardzo precyzyjne mechanizmy. Nie nalezy ich poddawac wstrzgsom ani silnemu naciskowi.

« Na czas przenoszenia projektora obiektyw nalezy zdjqc. W przeciwnym razie obiektyw bedzie narazony na wstrzqsy i uderzenia podczas transportu, co grozi uszkodzeniem
obiektywu i mechanizmu przesuniecia obiektywu.

«  Przed zatozeniem lub zdjeciem obiektywu nalezy wytqczy¢ zasilanie, zaczekac na zatrzymanie wentylatora i wytqczy¢ urzqdzenie za pomocq gtdwnego wytgcznika zasilania.

« Wprzypadku zdejmowania obiektywu z projektora, przed odtqczeniem zasilania nalezy umiesci¢ obiektyw w pozycji wyjsciowej. Niewykonanie tej czynnoscimoze uniemozliwi¢
zatozenie lub zdjecie obiektywu ze wzgledu na niewielkq przestrzeri miedzy projektorem a obiektywem.

« Upewnij sig, aby wykona¢ KALIBRACIE [CALIBRATION] po wymianie lub montazu obiektywu. (— str. 19, 130) Kalibracja dostosowuje powiekszenie i zakres ostrosci.
Obiektywy wymagajqce kalibragji:
- NP26ZL, NP27ZL, NP28ZL, NP29ZL, NP32ZL

«Nigdy nie nalezy dotykac powierzchni obiektywu w czasie, gdy projektor dziata.

« Nalezy zwraca¢ uwage, by nie zabrudzic, nie zattuscic lub nie zadrapac powierzchni obiektywu.

« Opisywane czynnosci nalezy wykonywac na ptaskiej powierzchni, nad rozscielonym materiatem, aby nie zadrapac obiektywu.

« Kiedy projektor przez diuzszy czas pozostaje bez obiektywu, nalezy zatozyc¢ na niego ostone, aby nie dopuscic kurzu do wnetrza.

« W przypadku posiadania kilku projektordw nalezy przestrzegac ponizszych zaleceni:
- Obiektywy NP25FL, NP26ZL, NP277ZL, NP28ZL, NP29ZL i NP32ZL zostaty zaprojektowane specjalnie dla tego modelu projektora. Te obiektywy nie sq dostepne w innych

modelach projektordw.

- Inne opcjonalne obiektywy NEC nie sq dostepne dla tego modelu projektora.

Przed zamontowaniem obiektywu:
« Przygotuj srubokret krzyzakowy

« Zdejmijzprojektora ostone obiektywu, zabezpieczajqcq przed
kurzem.

WSKAZOWKA:
« Projektor dostarczany ma zatozong pokrywe przeciw kurzowi

i’
mmmy

y /A

14

Montowanie obiektywu
1. Zdejmij zastone obiektywu. Diwignia bezpieczeristwa

(1) Poluzuj dwie sruby.

DzZwignia
zwolnienia
obiektywu

Zastona obiektywu
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

(2) Upewnij sie, ze dZzwignia zwolnienia obiektywu jest skierowana
w gore (RELEASE - ZWOLNL).

(3) Upewnij sie, ze dzwignia bezpieczeristwa znajduje sie w pozycji
odblokowanej (UNLOCK - ODBLOKU.), aby zapobiec wypadnieciu
obiektywu.

2. Zdejmij ostone obiektywu z jego tylnej czesci.
Jako przyktad uzyto obiektywu NP27ZL.

UWAGA: Montowanie obiektywu z pokrywq obiektywu w czesci tylniej do projektora moze
spowodowac nieprawidtowe dziatanie.

3. Umies¢ zawleczke prowadnicy w prawidfowej orientacji
dopasowujqc jq do wyciecia na ostonie obiektywu, a nastepnie
widz obiektyw do projektora.

Popchnij obiektyw powoli, az sie zatrzyma.

V[ e

Trzpieri prowadzqcy ~ Wciecie

4. Ustaw dZwignie bezpieczeristwa w prawidfowejpozycji (LOCK
-ZABLOKUJ), aby zablokowac obiektyw.

TN
LY
ALY

5. Powoli kre¢ dzwigniq zwolnienia obiektywu w kierunku
przeciwnym do wskazéwek zegara, az dzwignia zwolnienia
obiektywu bedzie skierowana w doéf.

Jesli dzwignie zwolnienia obiektywu nie da sie przekreci¢, oznacza
to, zZe obiektyw nie jest do korica wtozony.

Przekrec¢ dzwignie zwolnienia obiektywu do pozycji odblokowanej
i wcisnij obiektyw do projektora, az sie zatrzyma.
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6. Zatéz z powrotem zastone na ostone obiektywu.
Dokrec dwie sruby, aby zamocowac zastone obiektywu

UWAGA:
Upewnij sig, aby wykonac KALIBRACJE [CALIBRATION] po wymianie lub montazu obiektywu.
(— strona 19, 130)

Zdejmowanie obiektywu
Przed zdjeciem obiektywu:

1. Wigcz projektor. (— strona 18)

2. Nacisnij przycisk ZASLONKA/POZYCJA WYJSCIOWA (SHUTTER/HOME POSITION) i przytrzymaj go przez 2 sekundy.
Obiektyw powrdci do pozycji wyjsciowej. (— strona 27)

3. Wytqcz zasilanie i odtqcz kabel zasilajqcy.

4. Zaczekaj, az projektor w petni ostygnie przed wyjeciem obiektywu.

1. Zdejmij zastone obiektywu.
(— strona 167)

2. Powolikre¢dzwigniqzwolnienia obiektywu zgodnie z kierunkiem
wskazowek zegara, az bedzie skierowana w gore.

3. Ustaw dzwignie bezpieczenistwa w lewej pozycji (UNLOCK -
ODBLOKUJ).

LY

A RN
A LN

4. Powoli wyjmij obiektyw z projektora wyciqgajqc go prosto.
Po zdjeciu obiektywu zatéz na niego fabryczne ostony (tylng i
przedniq) dla wiasciwego przechowywania.

L Y
A RN

5. Zatéz z powrotem zastone na ostone obiektywu.

Dokre¢ dwie sruby, aby zamocowac zastone obiektywu.

Jesli projektor jest przechowywany bez obiektywu, zatéz pokrywe
przeciwkurzowq na ostone obiektywu.
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@ Podlaczanie kabli

Projektor mozna podtaczy¢ do komputera za pomoca kabla komputerowego, 5-zytowego kabla BNC, kabla HDMI lub kabla
DisplayPort.
Nalezy przygotowac kable (dostepne w sprzedazy).

Podlaczanie sygnalu analogowego RGB

« Zapomoca znajdujacego sie w zestawie kabla komputerowego potacz wyjscie monitorowe komputera (15-stykowe mini
D-Sub) i wejscie wideo projektora opisane jako Computer 1 lub Computer 2.

»  taczac gniazdo monitorowe komputera (15-stykowe mini D-Sub) z wejsciem wideo projektora opisanym jako Computer 3,
uzyj kabla przejsciowego BNC (5-zytowego) — 15-stykowe mini D-Sub.

«  Aby przestac sygnat audio z komputera, uzyj dostepnego w sprzedazy wyposazenia nagtosnieniowego.

o

|
COMPUTER 2N |
®

COMPUTER 1 IN
/4

Przewéd RGB-BNC
(brak w zestawie) ﬁ §

—— Przewdd komputerowy (VGA)
(dostarczany)

Podtqczany do 15-stykowego ztqcza
mini D-Sub projektora. Zaleca

sie uzycie dostepnego w handlu
wzmacniacza rozdzielajqcego

w razie podtqczania dfuzszego

s

od dostarczanego przewodu MNE
sygnatowego.

0 UWAGA: W przypadku komputeréw Macintosh do podtqczenia projektora do portu wideo
© =2=] ) komputera nalezy uzy¢ dostepnej w sprzedazy przejsciowki (brak w zestawie).

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

o Przycisk SOURCE (Zrédto) na Przycisk na pilocie zdalnego
Ztacze wejsciowe . . .
obudowie projektora sterowania
COMPUTER 1IN KOMPUTER 1 KOMPUTER 1
COMPUTER 2 IN KOMPUTER 2 KOMPUTER 2
COMPUTER 3 IN ®:5 KOMPUTER 3 KOMPUTER 3
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Podtaczanie sygnatu cyfrowego RGB

Za pomoca dostepnego w handlu kabla HDMI potacz wyjscie HDMI komputera z gniazdem wejsciowym HDMI projektora.

Za pomoca dostepnego w handlu kabla DisplayPort potacz wyjscie DisplayPort komputera z gniazdem wejsciowym
DisplayPort projektora.

HDMI IN DisplayPort IN]

K

Przewéd HDMI (brak w zestawie) Kabel DisplayPort (brak w zestawie)

A — * [ — LT
(| [==0de @  [==b0de «=p| )

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

L Przycisk SOURCE (Zrédto) na Przycisk na pilocie zdalnego
Ztacze wejsciowe i . ;
obudowie projektora sterowania
HDMI IN =) HDMI HDMI
DisplayPort IN == DisplayPort DisplayPort

UWAGA:

« Przed podtqczaniem kabla nalezy wytgezy¢ projektor i komputer.

- Ten projektor nie obstuguje zdekodowanych sygnatw wyjsciowych wideo w formacie NEC (model IS$-6020).

« W przypadku podtqczenia magnetowidu za posrednictwem konwertera sygnatu wyswietlany obraz moze nie by¢ prawidtowy podczas przewijania do przodu i do tytu.

WSKAZOWKA

Ztgcza wejsciowe wideo Computer 1i Computer 2 obstugujq standard Windows Plug and Play. Ztqcze wejsciowe wideo Computer 3 nie obstuguje standardu Windows Plug
and Play.

« W celu podtgczenia komputera Macintosh moze byc konieczne uzycie specjalnego adaptera sygnatu (dostepny w sprzedazy).

Aby podtqczy¢ do projektora komputer Macintosh wyposazony w gniazdo Mini DisplayPort, naleZy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego Mini DisplayPort —
DisplayPort.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla HDMI
+ Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla High Speed HDMI® lub High Speed HDMI® z Ethernet.

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla DisplayPort

«  Zaleznie od konfiguracji komputera, obraz moze sie pojawi¢ dopiero po pewnym czasie.

«  Niektére kable DisplayPort (dostepne w handlu) sa wyposazone w blokady.

«  Aby odtaczy¢ kabel, nalezy nacisnac przycisk na gérnej czesci wtyczki, po czym pociagnac¢ za nia.
«  Przez zlacze DisplayPort do podigczonego urzadzenia nie jest podawane napiecie.

« Kiedy do zlacza wejsciowego DisplayPort doprowadzone zostang sygnaty z urzadzenia wyposazonego w adapter do
konwersji sygnatéw, w niektorych przypadkach obraz moze nie zostac¢ wyswietlony.

+  Podfaczajac wyjscie HDMI komputera do gniazda wejsciowego DisplayPort, nalezy uzy¢ dostepnego w handlu konwertera.

Ostrzezenia dotyczace korzystania z sygnatu DVI
« Jedli komputer jest wyposazony w gniazdo wyjsciowe DVI, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego,
aby potaczy¢ komputer z gniazdem wejsciowym HDMI projektora (mozliwe przesytanie tylko cyfrowego sygnatu wideo).

Aby podfaczy¢ wyjscie DVI komputera do portu DisplayPort projektora, nalezy uzy¢ dostepnego w handlu kabla

przejsciowego.
i HDMI IN \

B |_! AN ©

0 o %* = = P,
?@Eeeeeemo

LI

© 0 L] @_I

UWAGA: Przy odtwarzaniu z cyfrowego Zrédta DVI
« Nalezy stosowac kabel DVI-HDMI zgodny ze specyfikacjg DOWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) wersja 1.0. Przewdd nie powinien by¢ dtuzszy
niz5m.

« Przed podtqczeniem przewodu DVI-HDMI nalezy wytgezy¢ projektor i komputer.

« Aby wyswietlic sygnat z cyfrowego Zrddta DVI: Podtqez przewody, wiqcz projektor i wybierz wejscie HDMI. Na koricu wtqcz komputer.
Nieprzestrzeganie tej procedury moze spowodowac, ze cyfrowe wyjscie karty graficzne nie zostanie wiqczone i nie pojawi sie Zaden obraz. W takiej sytuacji nalezy ponownie
uruchomic komputer.

- Niektdre karty graficzne sq wyposazone w dwa wyjscia: analogowe RGB (15-stykowe D-Sub) i DVI (lub DFP). Uzycie 15-stykowego gniazda D-Sub moze powodowac, ze
karta graficzna nie bedzie wysytac zadnych sygnatow przez wyjscie cyfrowe.

« Nie odtgczaj przewodu DVI-HDMI, dopdki projektor pracuje. Jesli przewdd sygnatowy zostanie roztgczony i ponownie podtgczony, obraz moze nie zosta¢ wyswietlony
prawidtowo. W takiej sytuacji nalezy ponownie uruchomic komputer.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Podlaczanie monitora zewnetrznego

T o3
[
Przewdd komputerowy (VGA)
(brak w zestawie)

[T

— Przewdd komputerowy (VGA)
(dostarczany) f
7N\
\J

]

o
G|o]

T
B

Do projektora mozna podtaczy¢ oddzielny, zewnetrzny monitor celem jednoczesnego ogladania wyswietlanych obrazéw
na komputerowym ekranie analogowym.

UWAGA:
« Potqczenia faricuchowe nie sq mozliwe.

« Do ztgcza MONITOR OUT (COMPT) zostanie przekazany tylko sygnat ze ztqcza wejsciowego COMPUTER 1 IN.

- Wybranie opgji [0SZCZEDZANIE ENERGII] lub [SIECIOWY STAN GOTOWOSCI] (NETWORK STANDBY) w parametrze [TRYB GOTOWOSCI] w menu ekranowym spowoduje, ze
sygnat nie bedzie przekazywany do ztgcza MONITOR OUT (COMP1) w trybie gotowosci.

Jezeli wyswietlany jest sygnat ze ztqcza wejsciowego COMPUTER 3 IN, do ztgcza MONITOR OUT (COMP1) nie bedzie przekazywany zaden sygnat wideo.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Podlaczanie odtwarzacza DVD lub innego urzadzenia audio-wideo

Podfaczanie wejscia Video/S-Video

] VIDEO IN
° [e] 0
O F3 010000
o0 ]
0O
Adapter BNC (ztqcze meskie) /§
> RCA (ztqcze zeriskie) (brak w
zestawie)
—— Przewdd S-Video (brak w
H zestawie)
Przewéd Video (brak w zestawie) — :
% ﬁ Sprzet audio
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+ Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

o Przycisk SOURCE (Zrédto) na Przycisk na pilocie zdalnego
Ztacze wejsciowe . . .
obudowie projektora sterowania
VIDEO IN ® VIDEO VIDEO
S-VIDEO IN & S-VIDEO S-VIDEO

UWAGA: Aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo urzqdzenia nalezy zapoznac sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

UWAGA:

0Obraz moze nie by¢ prawidfowo wyswietlany w trakcie przewijania do przodu lub do tytu, jesli Zrddta podtqczono do tqcza Video lub S-Video za posrednictwem konwerteréw

sygnalow wideo.

Obraz wideo moze by¢ wyswietlany, kiedy dostepny w handlu kabel wideo podtqczony jest do ztqcza G/Y wejscia wideo Komputer 3 (Computer 3).

W takim przypadku nalezy w menu ekranowym wybrac opcje USTAW. — OPCIA(1) — WYBOR SYGNALU (KOMP3) i ustawienie [VIDEO] oraz jako Zrédto sygnatu wybra¢

ztqcze Komputer 3 (Computer 3).
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Podlaczanie wejscia komponentowego sygnatu obrazu

COMPUTER 1 IN

5| fer{COMPUTER3IN |—5 sl s
- ¥B

. &+ 6’0 600 = ©

SN S

Adapter BNC (ztqcze meskie) > RCA —@
(ztacze Zeriskie) (brak w zestawie) Adapter 15-stykéw do RCA (zlqcze zeriskie) x 3 (ADP-CV1E)

Przewdd RCA komponentowego sygnatu obrazu X 3
(brak w zestawie)

RLLLLLELLLLN

Odtwarzacz DVD I I

b=

Sprzet audio
+:+:*: :‘:n o ) o o
Y Cb Cr L R
CICIONKCIC
o0 Component OUT || AUDIO OUT f?o ﬁ .o

— —

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

s Przycisk SOURCE (Zrédto) na Przycisk na pilocie zdalnego
Ztacze wejsciowe ; . ;
obudowie projektora sterowania
COMPUTER 1IN KOMPUTER 1 KOMPUTER 1
COMPUTER 2 IN KOMPUTER 2 KOMPUTER 2
COMPUTER 3 IN @5 KOMPUTER 3 KOMPUTER 3

UWAGA:

« Wnormalnej sytuagji sygnat komputerowy i komponentowy sq rozpoznawane oraz automatycznie przetqczane. Jesli jednak rozpoznanie sygnatu nie nastepuje, nalezy wybra¢
sygnatza pomocq poleceri [SKORYGUJ] — [WIDEO] — [TYP SYGNALU] w menu ekranowym projektora. Wybierz opcje ,KOMPUTER” lub , VIDEO” dla ztqcza wejsciowego
wideo Komputer 3 (Computer 3) za pomocq poleceri menu [USTAW.] — [OPCIA (1)] — [WYBOR SYGNALU (KOMP3)] (— strona 134).

« Aby podtqczyc urzqdzenie wideo ze ztgczem D, nalezy uzyc dostepnego w oddzielnej sprzedazy adaptera przejsciowego (model ADP-DTTE).
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Podlaczanie wejscia HDMI

Do wejscia HDMI IN projektora mozna podigcza¢ odtwarzacze DVD, odtwarzacze z twardym dyskiem, odtwarzacze Blu-ray
lub komputer przenosny klasy PC z obstuga standardu HDMI.

UWAGA: Wejscie HOMI IN obstuguje standard Plug & Play (DDC2B)

x HDMI IN |
® (o] ® o] o)
ol —
(s
B 9
) T o 0 )
[T =1
Przewoéd HDMI (brak w zestawie)
Nalezy uzywac przewodu HDMI® zapewniajqcego przesyt z wysokq predkosciq.
L]
< O)
S-VIDEO VIDEO L R AUDIO IN
©®] |HDMIOUT VIDEO OUT || AUDIO OUT L R
A A
=t ®
T7T
Przewdd audio (brak w zestawie)
- Przycisk SOURCE (Zrédto) na Przycisk na pilocie zdalnego
Ztacze wejsciowe . . .
obudowie projektora sterowania
HDMI IN =) HDMI HDMI

WSKAZOWKA: Dotyczy uzytkownikdw sprzetu audio-wideo ze ztqczem HDMI:

Jezeli jest to mozliwe, nalezy wybrac opcje WZMOCNIONE, a nie NORMALNY.

Zapewni to lepszy kontrast obrazu i bardziej szczegétowe wyswietlanie ciemnych obszaréw.

Dalsze informacje dotyczqce ustawieri zawiera instrukcja obstugi podtqczanego urzqdzenia audio-wideo.

«  Przy podtaczaniu ztagcza HDMI IN projektora do odtwarzacza dVD mozna ustawi¢ poziom obrazu projektora zgodnie z
poziomem obrazu odtwarzacza DVD. W menu wybierz opcje [ADJUST] (Dostosuj) — [VIDEQ] (Wideo)— [VIDEO LEVEL]
(Poziom wideo) i wprowadz odpowiednie zmiany.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Podlaczanie do przewodowej sieci LAN

Projektor jest wyposazony w standardowy port sieci LAN (RJ-45), do ktérego mozna podtaczy¢ ethernetowy przewdd sieciowy.
Aby moc uzywac potaczenia sieci LAN, trzeba skonfigurowac sie¢ LAN w menu projektora. Wybierz opcje [MENU APLIKACJI]
— [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) — [KABLOWA SIEC LOKALNA]. (— strona 147).

Przyktad podtaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Serwer

Koncentrator

JE]E]KJI}
(AN

Przewdd LAN (brak w zestawie)

UWAGA: nalezy uzywac przewodu LAN kategorii 5 lub wyzszej.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Podlaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (w oddzielnej sprzedazy)

Dostepny w oddzielnej sprzedazy adapter sieci bezprzewodowej pozwala korzysta¢ ze srodowiska bezprzewodowej sieci
lokalnej. Kiedy projektor pracuje w sieci bezprzewodowej, adres IP i inne ustawienia nalezy konfigurowac za pomoca menu
projektora.

Wazne:

+  Przyuzywaniu projektora zadapterem USB bezprzewodowej sieci LAN w miejscach, gdzie zabrania sie uzywania urzadzen
bezprzewodowych sieci LAN, nalezy odfaczy¢ adapter USB od projektora.

« Nalezy naby¢ adapter USB bezprzewodowej sieci LAN odpowiedni w danym kraju i obszarze.

UWAGA:
« Zielona dioda LED w adapterze USB bezprzewodowej sieci LAN miga, sygnalizujqc dziatanie urzqdzenia.
« Adapter bezprzewodowej sieci LAN (lub karta sieciowa) komputera musi by¢ kompatybilny z normq Wi-Fi (IFEE802.11b/g/n).

Procedura konfiguracji bezprzewodowej sieci LAN
Etap 1: Podtqcz urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN do projektora. (— strona 179)
Etap 2: Wybierz opcje [INETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) z[MENU APLIKACJI]. (— strona 146)

Etap 3: Wybierz opcje [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) — [SIEC BEZPRZEWODOWA] — [PROFILE] i ustaw opcje
[EATWE POLACZENIE], [PROFIL 1] lub [PROFIL 2]. (— strona 147)

WSKAZOWKA:
Uaktywnij funkcje serwera HTTP i wybierz opcje [INETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) — [SETTINGS] (Ustawienia) — [WIRELESS] (Sie¢ bezprzewodowa) — [tATWE
POLACZENIE], [PROFILT] lub [PROFIL2].

Podlaczanie adaptera sieci bezprzewodowej

UWAGA:

« Adapter sieci bezprzewodowej ma strone tylnq i przednig; do ztqcza sieci bezprzewodowej nalezy go podtqczy¢ w Scisle okreslonym kierunku. Konstrukcja ztqcza uniemoZliwia
zamontowanie adaptera w odwrotnym kierunku, jednak prdba sitowego montazu w ten sposéb moze doprowadzic do uszkodzenia ztqcza.

« Aby uniknq¢ szkéd wywotanych elektrycznosciq statyczng, przed dotknieciem adaptera sieci bezprzewodowej nalezy dotknq¢ dowolnego metalowego przedmiotu (klamka,
listwa aluminiowa itp.), aby usungc tadunki elektrostatyczne z ciata.

« Wytqcz zasilanie gtowne przed zamontowaniem lub zdemontowaniem adaptera bezprzewodowej sieci LAN.
Montowanie lub wyjmowanie adaptera bezprzewodowej sieci LAN w czasie, gdy projektor jest wigczony, moze spowodowac uszkodzenie adaptera lub awarie projektora.
Jesli nastqpi awaria projektora, nalezy odtqezy¢ zasilanie, wytqczy¢ zasilanie za pomocq wytqeznika gtownego i wyjq¢ weyczke kabla zasilajgcego z gniazda, po czym
ponownie jq podiqczyc.

« Nie portu USB (LAN) nie nalezy podtqczac Zadnych innych urzqdzen niz adapter sieci bezprzewodowej. Adaptera sieci bezprzewodowej réwniez nie nalezy podtgczac do
2zwyktego portu USB na panelu gniazd przytqczeniowych.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

. Nacisnijprzycisk @, aby przetqczy¢é projektor w tryb gotowosci, a nastepnie
wytqcz zasilanie za pomocq wytqcznika gtéwnego.

. Zdejmij ptyte (pokrywe ztqcza).

Poluzuj srube zabezpieczajgcq pokrywe ztgcza.
« Tej sruby nie mozna zupetnie wykrecic.

. Powoli wsun adapter bezprzewodowej sieci LAN do ztqcza USB (LAN) ( 7 ).

- Zdejmij ostone adaptera, ustaw go przedniq stronqg (ze wskaznikiem) do
gory, przytrzymaj za tylnq krawedZ i delikatnie wsuri adapter.
Nastepnie docisnij adapter sieci bezprzewodowej palcem.

- Zdjeta ostona bedzie potrzebna w przypadku, gdyby adapter sieci
bezprzewodowej miat zostac odtqczony, wiec nalezy zachowac jq w
bezpiecznym miejscu.

UWAGA: Jesli adapter sieci bezprzewodowej nie daje sie podtqczy¢ fatwo, nie wolno wciskac go nasite.

. Natoéz naktadke antykradziezowq adaptera bezprzewodowej sieci LAN.
Uzyj sruby wyjetej w kroku 2, aby zabezpieczy¢ naktadke antykradziezowgq.

JVOVVVOIIOOVVOVIY
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Odlaczanie adaptera sieci bezprzewodowej

1. Nacisnij przycisk @, aby przetqczyc projektor w tryb gotowosci, a
nastepnie wytqcz zasilanie za pomocq wytqcznika gtéwnego.
2. Zdejmij naktadke antykradziezowq.

Poluzuj srube i zdejmij naktadke antykradziezowq z adaptera bezprzewodowej
sieci LAN.

GOVVOOIIOvVVovey

3. Wyciqgnij adapter USB bezprzewodowej sieci LAN ze ztgcza USB (LAN).

1y

UWAGA:
Jesli adapter sieci bezprzewodowej LAN nie bedzie uzywany przez dhuzszy czas, odfdz plyte i zabezpiecz jq
dwoma Srubami.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Przyktad podtgczenia bezprzewodowej sieci LAN
(Typ sieci — Infrastruktura)
(— strona 149)

Komputer PC z podtgczonym Komputer PC zwbudowanym
,E_, modemem bezprzewodowej sieci LAN modemem bezprzewodowej sieci LAN

A

Adapter USB
bezprzewodowej sieci LAN

Bezprzewodowy punkt dostepu

Przewodowa sie¢ LAN

Przyktad podtaczenia bezprzewodowe;j sieci LAN (Typ sieci — Ad Hoc)

Adapter USB bezprzewodowej sieci LAN —__ &

Komputer PC z podigczonym modemem Komputer PC zwbudowanym
bezprzewodowej sieci LAN modemem bezprzewodowej sieci LAN

Aby zapewni¢ bezposrednig komunikacje pomiedzy komputerami i projektorami trzeba wybrac tryb Ad Hoc. (— strona 149)
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Laczenie projektorow
Jasnos¢ wyswietlanego obrazu mozna zwiekszy¢ dwukrotnie, umieszczajgc dwa projektory jeden na drugim bez zewnetrznych
wspornikéw. Nosi to nazwe , projekgji taczonej”.

\
ABo
\

\

A PRZESTROGA:
Projektor powinny przenosi¢ co najmniej dwie osoby. W przeciwnym razie moze on wywrdcic sie lub upas¢, powodujac
obrazenia ciata.

U

WAGA:

Projektordw o rdznych numerach modeli nie mozna potqczy¢ w ten sposdb.
W przypadku projekdi tqczonej nalezy uzy¢ modeli obiektywdw opcjonalnych o tym samym numerze.

« W przypadku projekdi fgczonej nie mozna osiqgnqc idealnego dopasowania dwdch obrazéw; w przypadku matego tekstu i szczegdtowej grafiki bedg widoczne rdznice.
« Aby przestac sygnat do dwdch ztqczy wyjsciowych dwdch projektordw, nalezy uzyc dostepnego w sprzedazy wzmacniacza, zarowno w przypadku projektora gtéwnego

(gdrnego), jak i dodatkowego (dolnego).

« Uwagi dotyczqce tqczenia

- W celu skonfigurowania i dostosowania projektoréw nalezy poprosic o pomoc wykwalifikowany personel.

- Projektory nalezy ustawi¢ w odpowiednim miejscu lub na podstawie mogqcej utrzymac wage dwdch potqczonych urzqdzen. Pojedynczy projektor z obiektywem wazy
okoto 46 kg (101 funtow).

- Aby zapabiec upadkowi projektordw, nalezy zabezpieczy¢ je w sposéb podobny do zabezpieczania urzqdzen przed trzesieniem ziemi.

- Pofqczenie dwdch projektoréw spowoduje wzrost temperatury w pomieszczeniu. Nalezy stosowac odpowiedniq wentylacje.

- Nie nalezy podejmowac préb potqczenia projektordw na suficie. tqczenie na suficie nie jest mozliwe.

- Przed rozpoczeciem projekgji nalezy rozgrzac projektory przez godzine.

- Projektory nalezy ustawic tak, aby znieksztatcenia geometryczne wyswietlanego obrazu byty jak najmniejsze. Znieksztatcenia geometryczne mozna korygowacza pomocq
obiektywu, zmieniajqc jego pozycje miedzy ustawieniem powiekszenia szerokokgtnego (+) a teleobiektywem (—).

- Obiektyw nalezy przesunq¢ w poziomie do potozenia centralnego.
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6. Podlaczanie do zewnetrznego sprzetu

Nazwy czesci i funkcje kolumny faczacej

Zawleczka bezpieczeristwa (z przewodem)

Po wyjeciu czterech zawleczek bezpieczeristwa, postaw kazdq stope gérnego projektora tutaj, a nastepnie
widz cztery zawleczki bezpieczeristwa do korica, tak, aby stopy nie mogfy sie poruszac.

Kazda zawleczka moze by¢ wtozona z obu stron.

Uchwyt stopy
Umies¢ cztery stopy w odpowiednich uchwytach.

Pozioma gatka regulacji

Doktadnie nachyl projektor w poziomie. Przekre¢ zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara, aby
zorientowac projektor w prawq strone, przekre¢ w kierunku przeciwnym do wskazéwek zegara, aby
zorientowac projektor w lewgq strone.

Maksymalny kqt rotacji: +/— 0.4°

Kofo regulacji w pionie

Przechyl projektor w pionie. Przekrec koto regulacji w pionie w kierunku zgodnym ze wskazéwkami zegara,
aby skrocic, przekrec je w kierunku przeciwnym do wskazowek zegara, aby wydtuzyc. Jesli nie mozesz
przekreci¢ go recznie, uzyj klucza francuskiego. Nie wkrecaj Srub do wewnqtrz.

Mozna wydtuzy¢ do 38 mm (1,5").

Stopa (4 lokacje)
Zamocuj projektor w czterech lokacjach.

Sruby (4 lokacje x 4 kolumny)

Uzyj czterech srub, aby przymocowac kazdq z kolumn tgczgcych do projektora.

Aby usunq¢ kazdq z kolumn tqczqcych, poluzuj cztery sruby. Srub nie da sie wyjqc.

Cztery kolumny muszq by¢ ponownie podtqczone do tych samych pozycji projektora, jesli sq ponownie
wymagane.

Kolumna tgczqca

Gorny projektor

Aby przechyli¢ gérny projektor w poziomie, uzyj gatki regulacji w poziomie
dolnego projektora.

Dolny projektor

Uzyj gatki regulacji w poziomie dolnego projektora, aby doktadnie
przechyli¢ oba projektory w poziomie.
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7. Konserwacja

Niniejszy rozdziat zawiera opis prostych procedur konserwacyjnych, ktére nalezy wykonywac celem oczyszczania filtrow,
obiektywu, obudowy oraz przy wymianie lampy i filtrow.

@ Czyszczenie filtrow

Gabka filtra powietrza nie pozwala na dostanie sie kurzu i zabrudzen do wnetrza projektora. Trzeba ja czesto czysci¢. W razie
zabrudzenia lub zatkania filtra moze dochodzi¢ do przegrzewania projektora.

A OSTRZEZENIE

+ Nienalezy rozpyla¢ tatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu z filtréw itp. Nie stosowanie sie do tego zalecenie moze
spowodowac pozar.

UWAGA: Komunikat o koniecznosci czyszczeniafiltra bedzie wyswietlany przez 1 minute po wigczeniu lub wytqczeniu projektora. Po wyswietleniu komunikatu nalezy oczysci¢
filtr. Parametr odpowiadajqcy za czas czyszczenia filtrdw fabrycznie ma ustawienie [WYACZ]. (— strona 127)
Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisnq¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

A PRZESTROGA

+  Przed rozpoczeciem czyszczenia filtréw nalezy wytgczyc¢ projektor, odtaczy¢ przewdd zasilajacy i odczekaé do
ostygniecia obudowy. W przeciwnym wypadku moze doj$¢ do porazenia pragdem lub oparzen.

Przygotowanie: Przed rozpoczeciem czyszczenia filtrow uzyj odkurzacza, aby oczysci¢ wlotowe otwory wentylacyjne.
Dwa filtry umieszczono z lewej strony w przedniej czesci urzadzenia. Wyczysc oba filtry. Oba filtry maja taki sam ksztatt.
W celu wymiany filtréw nalezy wczesniej zakupic opcjonalny filtr NPO3FT.

Pokrywa filtra

Wiot

Wiot (Wewnaqtrz znajduje sie filtr).

(Wewngqtrz znajduje sie filtr).

Czyszczenie filtra po lewej stronie

1. Zdejmij pokrywe filtra.

(1) Poluzuj obie gatki krecqc nimi w kierunku przeciwnym do wskazéwek
zegara.

Weciecie

« Gatek nie mozna usungc.

« Jesli gatka jest zamocowana zbyt mocno, zeby jq przekrecic, uzyj
wkretaka krzyzakowego.

(2) Usuni pokrywe filtra przesuwajqc jg w lewo i wyciggajqc.
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7. Konserwacja

2. Wyjmij filtr.
Wyciggnij gérng czes¢ filtra na zewnqtrz i wyjmij filtr podnoszgc go.

3. Za pomocq odkurzacza usun kurz z wnetrza filtra.
Usun kurz z filtra harmonijkowego.
Usun kurz z wnetrza pokrywy filtra i z wejScia projektora.

UWAGA:

« Przy odkurzaniu filtra nalezy uzy¢ nasadki z miekkim wtosiem. Pozwoli to unikngc¢
uszkodzenia filtru.

« Nie wolno myc¢ filtru w wodzie. Takie postepowanie moze doprowadzic do uszkodzenia
membrany filtra oraz spowodowac zapchanie.

4. Wioz filtr z powrotem na miejsce.
Wi6z filtr, skierowujqc napis & AIR FLOW 1" do projektora.
(1) Wtoz filtr do wystepu.
(2) Dopasuj gornq czes¢ filtra do wejscia.

5. Wtz pokrywe filtra z powrotem do obudowy projektora.

(1) Wtz zawleczki prowadnicy projektora (4 lokacje) do wciec
(4 lokacje) pokrywy filtra.

Weciecie
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(2) Przesuni pokrywe filtra w prawo i zamocuj obie gatki, krecqc nimi
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

UWAGA:
Upewnijsie, ze obaffiltry zostaty wyczyszczone (lewy i przedni), aby mozliwie jak najdoktadniej
wyswietli¢ godziny zuzycia filtra.

Czyszczenie filtra po przedniej stronie

1. Zdejmij pokrywe filtra.

(1) Poluzuj obie gatki krecqc nimi w kierunku przeciwnym do
wskazdwek zegara.

- Gatek nie mozna usungc.

« Jesli gatka jest zamocowana zbyt mocno, zeby jq przekreci¢, uzyj
wkretaka krzyzakowego.

(2) Wyjmij pokrywe filtra, wyciggajqc jq.

2. Wyjmij filtr.
Wyjmij filtr, pociqgajqc go w prawgq strone.

3. Za pomocq odkurzacza usun kurz z wnetrza filtra.

Usun kurz z filtra harmonijkowego.

UWAGA:

« Przy odkurzaniu filtra nalezy uzy¢ nasadki z miekkim wtosiem. Pozwoli to unikng¢
uszkodzenia filtru.

« Nie wolno my( filtru w wodzie. Takie postepowanie moze doprowadzic do uszkodzenia
membrany filtra oraz spowodowac zapchanie.
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4. Wioz filtr z powrotem na miejsce.
W6z filtr, skierowujqc napis & AIR FLOW 1" do projektora.
(1) W6z filtr do otworu wejsciowego.
(2) Dopasuj gornq czes¢ filtra do wejscia.

5. Witz pokrywe filtra z powrotem do obudowy projektora.
(1) Dopasuj gatke (srube) do otworu.

(2) Zamocuj obie gatki krecgc nimi zgodnie z kierunkiem wskazéwek
zegara.

Otwoér na Srube

6. Wyzerujliczbe godzin pracy filtrow.

Podtqcz przewdd zasilajqcy do gniazda sciennego, wiqcz zasilanie
za pomocq przetqcznika gtéwnego i wiqcz projektor.

W menu wybierz opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA], co
spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy filtréw. (— strona 143)
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@ Czyszczenie obiektywu

« Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor.
« Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywa¢ dmuchawy lub papieru do obiektywéw. Nalezy zachowa¢ ostroznos¢, aby nie

zadrapac ani nie zasmuzy¢ obiektywu.

A OSTRZEZENIE

Nie nalezy rozpylac fatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu z filtréw itp. Nie stosowanie sie do tego zalecenie moze
spowodowac pozar.

@ Czyszczenie obudowy

Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor i odtgczy¢ przewod zasilajacy.

Uzyj miekkiej, suchej $ciereczki do starcia kurzu z obudowy.
W przypadku silnego zabrudzenia mozna uzy¢ delikatnego detergentu.
Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentdéw i rozpuszczalnikdw, takich jak alkohol i rozcienczalniki.

Przy czyszczeniu szczelin wentylacyjnych lub gtosnika za pomoca odkurzacza nie wolno uzywac sity do wsuwania szczotki
odkurzacza w szczeliny obudowy.

Odkurz kurz ze szczelin wentylacyjnych

Zablokowane szczeliny wentylacyjne moga powodowac narastanie temperatury wewnatrz projektora, co z kolei moze
prowadzi¢ do nieprawidtowego dziatania.

Obudowy nie wolno uderzac i drapac palcami ani twardymi przedmiotami.

Informacje dotyczace czyszczenia wnetrza projektora mozna uzyskac u dealera.

UWAGA: Obudowy, obiektywu i ekranu nie wolno czyscic srodkami lotnymi takimi, jak Srodki owadobdjcze. Nie wolno dopuszczac do przedtuzonego kontaktu elementéw
gumowych i winylowych z takimi srodkami. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie wykoriczenia powierzchni lub ztuszczenie powfoki.
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@ Wymiana lampy i filtrow
Po zakonczeniu okresu eksploatacji lampy zacznie miga¢ czerwony wskaznik LAMP (Lampa) na obudowie projektora oraz

pojawi sie komunikat ,LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI”. NALEZY WYMIENIC LAMPE 1 (lub 2). ZE WZGLEDU NA
BEZPIECZENSTWO | WYDAJNOSC NALEZY UZYWAC LAMPY OKRESLONEJ W SPECYFIKACJI] (*). Chociaz sama lampa moze

jeszcze dziafa¢, nalezy ja wymieni¢, aby zachowac optymalne dziatanie projektora. Po wymianie lampy nalezy pamietac o

wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona 142)

A PRZESTROGA

« NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Bedzie ona niezwykle gorgca. Nalezy wytaczy¢ projektor
i odtaczyc¢ przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedna godzine do jej ostygniecia.

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy okreslonej w specyfikacji.
NIE WOLNO WYKRECAC ZADNYCH SRUB z wyjatkiem dwéch (2) $rub pokrywy lampy i trzech (3) $rub obudowy lampy.
Niesie to ze soba ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

Nie wolno ttuc szkta obudowy lampy.

Nalezy stara¢ sie nie zostawia¢ odciskdw palcéw na powierzchni lampy. Odciski palcéw na powierzchni lampy moga
powodowac¢ niepozadane cienie i niska jakos¢ obrazu.

Projektor zostanie wylaczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuacji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin od
momentu zakonczenia korica okresu przydatnosci lampy do uzytku. W takiej sytuacji trzeba koniecznie wymieni¢ lampe.
Dalsze korzystanie zlampy po osiggnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowac strzaskanie zaréwki i rozprysniecie
odfamkéw szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga spowodowac obrazenia
ciata. W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca firmy NEC celem zlecenia wymiany

lampy.

*UWAGA: Ten komunikat bedzie wyswietlany w nastepujqcych warunkach:
«  przez jedng minute po wigczeniu zasilania projektora;
« po nacisnieciu przycisku(Q) (POWER, zasilanie) na obudowie projektora lub przycisku POWER OFF (Wytqczenie zasilania) na pilocie zdalnego sterowania.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Opcjonalna lampa i narzedzia niezbedne do wymiany:
- Srubokret krzyzakowy

» Lampa zapasowa:
NP25LP

Procedura wymiany lampy i filtrow
Ponizsza przyktadowa procedura opisuje wymiane obu lamp.

Krok 1. Wymieni¢ lampe
Krok 2. Wymienic¢filtry (— strona 192)
Krok 3. Wyzerowac liczbe godzin pracy lampy i filtréw (— strona 142, 143)
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Aby wymieni¢ lampe:

1. Zdejmij pokrywe lampy.

(1) Poluzuj dwie $ruby pokrywy lampy.

« Tej sruby nie mozna zupetnie wykrecic.

(2) Pociagnij pokrywe lampy do siebie, aby ja zdja¢.

2. Zdejmij obudowe lampy.

(1) Obluzuj trzy $ruby mocujace obudowe lampy, dopdki srubokret nie zacznie sie swobodnie obracac.

« Tych trzech $rub nie mozna zupetnie wykrecic.

« Nie nalezy dotykac¢ zlacz zasilania wentylatora wylotowego.

(2) Wyjmij obudowe lampy, chwytajac ja rekami.

& PRZESTROGA:

Przed zdjeciem obudowy lampy nalezy upewni¢ sig, ze jest ona wystarczajaco chtodna, aby mozna jej byto dotknac.

\W
w SN
wy

wentylatora wylotowego

Ziqcze zasilania
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3. Zainstalujnowqg obudowe lampy.
(1) Wsun nowa obudowe lampy, az zostanie catkowicie wetknieta do gniazda.

(2) Przykre¢ obudowe trzema $rubami.
- Pamietaj o dokreceniu srub.

UWAGA:
« Pamietaj, by zamontowac zaréwno Lampe 1 jak i Lampe 2. Projektor nie wtqczy sie, dopdki obie lampy nie zostanq zainstalowane.

4. Ponownie zatéz pokrywe lampy.
(1) Dopasuj lewa strone pokrywy lampy z lewa strong obudowy lampy i ponownie zat6z pokrywe lampy. Robiac to umies¢
przewdd wewnatrz komory lampy, aby nie zostat zlapany pod pokrywa lampy.

(2) Dokre¢ dwie $ruby, aby zamocowac pokrywe lampy.
- Pamietaj o dokreceniu srub.

g

Ta czynnos$¢ konczy wymiane lampy.
Przejdz do wymiany filtrow.

UWAGA: Dalsze korzystanie z projektora przez kolejnych 100 godzin po osiqgnieciu kresu zywotnosci lampy, gdy wskazniki LAMPA T (LAMP 1) iLAMPA 2 (LAMP 2) bedq Swieci¢
na czerwono, spowoduje, Ze projektora nie bedzie mozna wtqczy¢, a menu nie bedzie wyswietlane.

W takiej sytuadji nalezy nacisnqgc i przytrzymac przez 10 sekund przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy.

Po wyzerowaniu zegara czasu pracy lampy wskaznik LAMP (Lampa) gashie. Jesli zostanie wymieniona tylko jedna lampa, nalezy wybrac opcje [WYZER.] zmenu, aby zresetowac
liczbe godzin uzytkowania lampy. Nie nalezy uzywaé przycisku POMOC (HELP).
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© Wymiana filtrow

Zaleca sie czyszczenie filtréw po 5000 godzin uzytkowania i wymiane po 10000 godzin uzytkowania. Liczba godzin moze
zaleze¢ od Srodowiska uzytkowania.

Dostepne sa dwa filtry, jeden w przedniej czesci projektora, drugi z boku.

Opcjonalne filtry NPO3FT (dwa filtry) sa dostepne.

Maty z przodu urzadzenia

Duzy z lewej strony

UWAGA:

« Nalezy wymienic oba filtry jednoczesnie.

« Przed wymiang filtrdw nalezy uzy¢ odkurzacza w celu usuniecia kurzu i brudu z wlotowych otwordw wentylacyjnych oraz suchej, miekkiej Sciereczki, aby wytrzec kurz z
obudowy.

« Projektor zawiera bardzo precyzyjne czesci. Podczas wymiany filtrow nalezy chronic projektor przed kurzem i zabrudzeniami.

« Nie wolno myc filtru w wodzie. Woda spowoduje uszkodzenie membrany filtra.

« Filtr nalezy wtozy¢ odpowiedniq strong. W przeciwnym razie we wnetrzu projektora moze zbierac sie kurz i brud, powodujqc awarie urzqdzenia.

Pokrywa filtra

Wiot

Wiot (Wewnaqtrz znajduje sie filtr).

(Wewngqtrz znajduje sie filtr).

Wymiana filtra po lewej stronie

1. Zdejmij pokrywe filtra.

(1) Poluzuj obie gatki, krecqc nimi w kierunku przeciwnym do
wskazéwek zegara.

Weciecie

« Gatek nie mozna usungc.

- Jesli gatka jest zamocowana zbyt mocno, zeby jq przekrecic,
uzyj wkretaka krzyzakowego.

(2) Usuni pokrywe filtra, przesuwajqc jq w lewo i wyciggajqc.

2. Wyjmij filtr.
Wyciggnij gérnqg czes¢ filtra na zewngqtrz i wyjmij filtr, podnoszqc go.
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3. Zainstaluj nowy filtr.
W6z filtr, skierowujqc napis & AIR FLOW 1" do projektora.
(1) W6z filtr do wystepu.

(2) Dopasuj gornq czes¢ filtra do wejscia.

4. Wtoz pokrywe filtra z powrotem do obudowy projektora.

(1) Wtz zawleczki prowadnicy projektora (4 lokacje) do wciec
(4 lokacje) pokrywy filtra.

(2) Przesuri pokrywe filtra w prawo i zamocuj obie gatki, krecgc nimi
zgodnie z ruchem wskazdwek zegara.

UWAGA:

Upewnijsie, Ze obafiltry zostaty wyczyszczone (lewy i przedni), aby moZliwie jak najdoktadniej
wyswietlic godziny zuzycia filtra.
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Wymiana filtra po przedniej stronie

1. Zdejmij pokrywe filtra.
(1) Poluzuj obie gatki, krecqc nimiw kierunku przeciwnym do wskazéwek
zegara.
« Gatek nie mozna usungc.

« Jesli gatka jest zamocowana zbyt mocno, zeby jq przekrecic,
uzyj wkretaka krzyzakowego.

(2) Wyjmij pokrywe filtra, wyciqgajqc jq.

2. Wyjmij filtr.
Wyjmij filtr, pociggajqc go w prawq strone.

3. Zainstaluj nowy filtr.
W6z filtr, skierowujqc napis L AIR FLOW 1" do projektora.
(1) WHéz filtr do otworu wejsciowego.
(2) Dopasuj gérnq czesc filtra do wejscia.

4. Witéz pokrywe filtra z powrotem do obudowy projektora.
(1) Dopasuj gatke (srube) do otworu.

(2) Zamocuj obie gatki, krecgc nimi zgodnie z kierunkiem wskazéwek
zegara.

mmmy

y 4
/4

Filtr

My -,

Otwor na Srube

Ta czynnos¢ koriczy wymiane filtrow
Przejdz do zerowania licznika godzin pracy lampy i filtrow.
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Aby wyzerowac liczbe godzin pracy lampy i filtrow:

1. Umies¢ projektor w miejscu eksploatacji.

2. Podlqcz przewdd zasilajqcy do gniazda sciennego i wiqcz projektor.
3. Wyzeruj liczbe godzin pracy lampy i filtrow.

1. W menu wybierz opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy lampy.
(— strona 142)

2. Wybierz opcje [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy filtréw. (— strona 143)
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@ Instalowanie oprogramowania

Instalowanie oprogramowania w systemie Windows

Oprogramowanie, z wyjatkiem Image Express Utility 2 dla Mac oraz PC Control Utility Pro 5, obstuguje systemy Windows 8,
Windows 7, Windows Vista i Windows XP.

1.

Pobierz zaktualizowany program z naszej witryny internetowej (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html)

1]

WAGA:

Aby mdc zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8, Windows 7, Windows Vista)
lub administratora komputera (Windows XP).

« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.
« Do uruchomienia programu Virtual Remote Tool lub PC Control Utility Pro 4 w systemie Windows 8 i Windows XP Professional, jest wymagana instalaca ,Microsoft .NET

Framework wersja 2.0". Microsoft .NET Framework wersja 2.0, 3.0 lub 3.5 dostepne sq na stronie internetowej firmy Microsoft. Pobierz jednq z wersji i zainstaluj jg na
swoim komputerze.

. Podtqcz komputer do Internetu i przejdz do naszej witryny internetowej (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).
. Pobierz obstugiwane programy z obszaru ,Download” (Pobieranie) i zapisz plik o rozszerzeniu ,.exe” na komputerze.

Nazwa pliku rézni sie w zaleznosci od wersji programu komputerowego.

. Kliknij plik ,,.exe”.

Instalacja zostanie rozpoczeta.
Aby ukoniczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

WSKAZOWKA:

Deinstalacja oprogramowania

Przygotowanie:
Program przed odinstalowaniem nalezy zamkna¢. Aby odinstalowac¢ program, konto uzytkownika systemu Windows musi
mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8, Windows 7 i Windows Vista) lub administratora komputera (Windows XP).

» W systemie Windows 7/Windows Vista

1

Kliknij przycisk Start i otworz Panel sterowania.

Pojawi sie okno Panel sterowania.

W polu Programu kliknij polecenie Odinstaluj program

Pojawi sie okno Programy i funkcje.

Wybierz program i kliknij jego nazwe.

Kliknij polecenie Odinstaluj/zmien lub Odinstaluj.

« Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.

Aby ukonriczy¢ deinstalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

« W systemie Windows XP

1

Kliknij przycisk Start i otworz Panel sterowania.

Pojawi sie okno Panel sterowania.

Dwukrotnie kliknij element Dodaj/usun programy.

Pojawi sie okno Dodaj/usuri programy.

Kliknij nazwe programu na liscie i wybierz polecenie Usun.

Aby ukoriczy¢ deinstalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
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Instalowanie oprogramowania dla komputerow Macintosh
Program Image Express Utility 2 for Mac wymaga systemu Mac OS X.

1. Podtqcz komputer Macintosh do Internetu i przejdz do naszejwitryny internetowej (http://www.nec-display.com/dl/en/
index.html).

2. Pobierz,,Image Express Utility 2 dla Mac OS(Intel)” lub ,,image Express Utility 2 dla Mac OS(PowerPC)” z,,Pobieranie”.
Nazwa pliku rézni sie w zaleznosci od wersji programu komputerowego.
3. Przeciqgnij folder Image Express Utility 2 do folderu Applications.

WSKAZOWKA:
« Deinstalacja oprogramowania

1. Przenies folder Image Express Utility 2 do Kosza.
2. Przenies plik konfiguracyjny Image Express Utility 2 do Kosza.

 Plik konfiguracyjny programu Image Express Utility 2 znajduje sie w katalogu /user/twoja nazwa uzytkownika/library/
Preferences/jp.co.nec.nevt. ImageExpressUtility.plist.

Informacje na temat instalacji/deinstalacji PC Control Utility Pro 5, patrz strona 210, 211.
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@ Wyswietlanie zdjec i filmow z projektora poprzez sie¢ LAN (Image
Express Utility 2.0)

Co mozna zrobic za pomoca programu Image Express Utility 2.0

Program Image Express Utility 2.0 pozwala przesyta¢ zawartos¢ ekranu z komputeréw na projektor przez kablowa lub
bezprzewodows sie¢ lokalna.

Obrazy do wyswietlenia mozna wysyta¢ zkomputera nie tylko na jeden projektor, lecz takze na dwa lub wiecej projektoréw
réwnoczesnie.

Kiedy uzywany jest tryb ,Meeting Mode” (Zebranie), wyswietlane obrazy moga by¢ przesytane i odbierane miedzy dwoma
lub kilkoma komputerami.

Przesytanie obrazow z duza predkoscia i w wysokiej jakosci przy uzyciu oryginalnego algorytmu kompresji firmy NEC
Oryginalny algorytm kompresji firmy NEC umozliwia przesytanie przez sie¢ obrazéw w wysokiej jakosci i z wysoka predkoscia
miedzy komputerem a projektorem.

Réwnoczesne wyswietlanie z wielu projektoréw

Obrazy mozna wysyta¢ z komputera nie tylko na jeden projektor, lecz takze na dwa lub wiecej projektoréw réwnoczesdnie.

Funkcja tatwego potaczenia przez sie¢ bezprzewodowa

Korzystajac z funkcji Easy Connection (Latwe potgczenie)*!, mozna uprosci¢ skomplikowang konfiguracje sieci
bezprzewodowej.

*1 Tafunkcja jest dostepna w systemie Windows XP, pod warunkiem posiadania uprawniert administratora komputera.
W systemach Windows 7 lub Windows Vista moze pojawi¢ sie okno na wpisanie hasta administratora.
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« Wyswietlane obrazy moga byc przesytane na komputery osobiste i zapisywane na nich.

Kiedy uzywany jest tryb ,Meeting Mode” (Zebranie), wyswietlane obrazy moga byc¢ wysytane na komputery wszystkich
uczestnikow zebrania. Odebrany obraz mozna wtedy zapisa¢ w komputerze, dotaczajac do niego notatke tekstowa.

\k\ Osoba )))

Uczestnik

« Zmiana lektora jednym kliknieciem
Kiedy podczas prezentacji nastepuje zmiana lektora, uczestnicy moga klikna¢ jeden przycisk, aby sie przetaczy¢.
« Centralne zarzadzanie wyswietlajacym komputerem

W trybie szkoleniowym, mozna z centralnego komputera (prowadzacy) zarzadza¢ wyswietlaniem z komputeréw
podrzednych (uczestnikdw). Mozna przetgcza¢ komputery, z ktérych pochodzi obraz oraz tymczasowo zawieszac
komunikacje z projektorem.

(0soba
prowadzaca)

Uczestnik B ‘ Uczestnik C

UWAGA:

Tryb szkoleniowy nie jest uwzgledniany w opdji instalacji typowej programu Image Express Utility 2.0.

Aby korzystac z trybu treningowego, na ekranie instalacyjnym programu Image Express Utility 2.0 wybierz opcje instalacji Extension (Opcje rozszerzone), a nastepnie wybierz
opdje Training Mode (Attendant) (Tryb szkoleniowy - uczestnik) lub Training Mode (Manager) (Tryb szkoleniowy - prowadzqcy).

Podlaczanie projektora do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekcji ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 177),
,Podfaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (— strona 178) i w rozdziale ,9. Menu aplikacji- NETWORK SETTINGS (Ustawienia
sieci)” (— strona 146)
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Podstawowa obstuga programu Image Express Utility 2.0
W tym rozdziale opisano trzy przyktady zastosowania programu Image Express Utility 2.0.

(1) Przesytanie obrazéw do projektora
(2) Prowadzenie konferencji

(3) Udziat w konferencji

Przesytanie obrazéw do projektora

« Podlaczanie projektora

1 Wiqcz projektor podtqczony do sieci LAN.

2 Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy — NEC Projector User Supportware — Image Express Utility 2.0
— Image Express Utility 2.0.
Pojawi sie okno wyboru potqczer sieciowych.
Wyswietlona bedzie lista urzqdzen sieciowych podtqczonych do komputera.

WAINE:
Po uruchomieniu programu na komputerze z systemem Windows XP w wersji SP2 lub nowszej wyswietlany jest ekran podobny do ponizszego.
W takim przypadku kliknij przycisk Odbloku.

= Windows Security Alert fgl

@ To help protect your computer. indows Firewall has blocked

some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&= Mame:  IEU20
Publisher: MEC Dizplay Solutions, Ltd.

Keep Blocking ] [ Unblock ] [ Azk Me Later

“Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a network. If you recognize the program or trust the publisher. you can
unblock it. hen should | unblock a program?

3 Wybierz urzqdzenie sieciowe do uzycia i kliknij przycisk [OK].

%ﬂ Selection Of Metwork Connections =
Select the network connection to be used.
Network Connection > 0K
PR ‘
Easy Connection [jmewicd Wl wegiga Trosclulis ramess L4

Wybierz urzqdzenie sieciowe z napisem Easy Connection (tatwe potqczenie), jesli w konfiguracji sieci LAN wigczono opcje Easy
Connection (tatwe potqczenie). Spowoduje to wyswietlenie okna z listq projektordw.
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4 Wybierz ("]) projektor, ktory chcesz podtqczyc i kliknij polecenie [Connect] (Podtqcz).
Jesli na liscie nie ma nazwy odpowiedniego projektora lub jest ona ukryta, kliknij przycisk [Update] (Aktualizuj).

& Connect to
List Help
Connect to

[t s P i i1 s Cormpre ~

nect to IP Address status Resolution
m Kliknij ——| T T 1 L) Avalable 1024 x 768

— 2 o

Projektor wyswietli zawartos¢ ekranu komputera.

Jednoczesnie Zrédto sygnatu projektora zostanie automatycznie przetqczone na NETWORK (Siec).

UWAGA:
« W przypadku wykrycia projektora w polu rozdzielczosci zostanie wyswietlone ustawienie , 1280 x 800".

« Przesylanie obrazéw
Kiedy komputer ma juz potaczenie z projektorem, projektor zaczyna wyswietla¢ obraz ekranu komputera. Aby przeprowadzi¢
prezentacje z uzyciem pliku PowerPoint, wystarczy otworzy¢ ten plik i przystapi¢ do prelekcji.
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8. Dolaczone oprogramowanie

« Zatrzymywanie i wznawianie przesytania obrazow
Przesyfanie zawartosci ekranu komputera na projektor mozna tymczasowo zatrzymad, a nastepnie wznowic.

1 Kliknijikone projektora {E} na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Optiens...

Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk...

Projector Control

About
Help
Exit

2 Kliknij polecenie [Stop Sending] (Zatrzymaj wysytanie).

Ikona projektora na pasku zadan zmieni wyglgd (H - E).

UWAGA:
Nawet jesli zawartos¢ ekranu komputera zmieni sie, obraz wyswietlony przez projektor nie ulegnie zmianie.
Zatrzymanie przesytania jest uzyteczne, gdy na komputerze trzeba wykonac pewne czynnosci nieprzeznaczone do publicznego oglgdu.

3 Kliknij ikone projektora {!) na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.
4 Kliknij polecenie [Start Sending] (Rozpocznij wysytanie).

Ikona projektora na pasku zadan zmieni wyglgd (H - H).

Przesytanie obrazu z komputera na projektor zostanie wznowione i projektor zacznie wyswietla¢ aktualng zawartos¢ ekranu
komputera.

« Koniczenie przesytania obrazow
Zamknij program Image Express Utility 2.0.

1 Kliknijikone projektora {E} na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.
2 Kliknij przycisk Exit (Zakoncz).
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Prowadzenie konferencji

« Prowadzenie konferencji
1 Wykonaj kroki od 1 do 4 procedury , Podtqczanie projektora” w punkcie ,,Przesytanie obrazéw do projektora” (— strona 200).

Projektor wyswietli zawartos¢ ekranu komputera.

« Pokaz plik uczestnikom konferencji.

UWAGA:
Przy pokazywaniu pliku uczestnikom mozna wybierac pliki tylko folderami.
Dlatego wczesniej nalezy przygotowac foldery zawierajqce wytqcznie pliki, ktdre mozna pokazywac publicznie.

1 Kliknijikone projektora {E) na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Options...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk.

Projector Contral

About
Help
Exit

2 Przed kliknieciem polecenia [Send to PC and Projector] (Wyslij do komputera i projektora), sprawdz, czy jest tam znak ,,  ”.
3 Kliknij przycisk Image Express Utility 2.0 na pasku zadan.

as, Image Express Utilit. s, Projector Control

Pojawi sie okno lektora.
4 Kliknij polecenie [Select Folder] (Wybierz folder).

& Image Express Utility 2: Presenter =lElEs
File Edt Tools Help
[ Fie Transfer (" #HiDownioad | | B Member
@ supenvsor
ﬂ Kliknij ' i[s.ﬂmmr... Search x|
0aae [ Presenter : Supervisor Attendant : 0 |
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5 Woybierz folder zawierajqcy pliki do pokazania publicznego i kliknij przycisk [OK].
Plik w wybranym folderze zostanie wyswietlony na liscie plikéw do przestania.

6 Kliknij przycisk [Download] (Pobierz).
Plik zostanie wyswietlony dla publicznosci.

UWAGA:

Kiedy komputer ma potqczenie z projektorem, projektor zaczyna wyswietlac obraz ekranu komputera. Przesytanie obrazu mozna tymezasowo zawiesic, aby wykonac na
komputerze czynnosdi, ktdre nie powinny byc¢ pokazywane publicznie (— strona 202).

« Konczenie konferencji
1 W oknie lektora kliknij menu [File] (Plik) i polecenie [Exit] (Zakonicz).

Konferencje mozna tez zakonriczyc, klikajqc przycisk [x] w prawym gdrnym rogu okna lektora.

Udziat w konferencji

« Udziat w konferencjach
1 Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy — NEC Projector User Supportware — Image Express Utility 2.0
— Image Express Utility 2.0.

Pojawi sie okno wyboru potqczeri sieciowych.
Wyswietlona bedzie lista urzqdzen sieciowych podtqczonych do komputera.

WAZNE:

Po uruchomieniu programu na komputerze z systemem Windows XP w wersji SP2 lub nowszej wyswietlany jest ekran podobny do ponizszego.
W takim przypadku liknij przycisk Odblokuj.

%= Windows Security Alert El

“p To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do pou want to keep blocking this program?

&=, Mame:  IEU20
Publisher: MEC Display Solutions, Ltd.

Eeep Blocking ] [ Unblock ] [ Ak Me Later

‘Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a netwark. If pou recognize the pragramm or trust the publisher, pou can
unblock it. */hen should | unblock a program?

2 Wybierz urzqdzenie sieciowe do uzycia i kliknij przycisk [OK].

& Selection Of Network Connections ==

Select the network connection to be used.

Network Connection |~ OK
L :
Easy Connection Ttsi] W) o Foal il et B
- - Bt i i i

Wybierz urzqdzenie sieciowe z napisem Easy Connection (tatwe potqczenie), jesli w konfiguradji sieci LAN wigczono opcje Easy
Connection (Latwe potqczenie). Spowoduje to wyswietlenie okna z listq konferencji.
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8. Dotaczone oprogramowanie

3 Kliknij nazwe konferencji, w ktérej chcesz wziqc udziat i kliknij przycisk [Connect] (Potqcz).

& Connectto =
List Help
Connect to
ol Iy RS g Wil L] ey Dmregomen v]
Connect to TP Address Status Resolution
Busy 1024 x 768
[3; Administrator L 1B 800 Attendance ...
— B i

Komputer uzyska potqczenie z wybranq konferencjq i zostanie wyswietlone okno uczestnika.

Jesli lektor wybierze opcje ,Send to PC And Projector” (Wyslij do komputera i projektora), obraz wyswietlany z projektora bedzie
réwniez wyswietlany w oknach na komputerach uczestnikéw.

&y Image Express Utility 2: Attendant
File Edit View Help

(E=E(Ee )

& Receive Image

& »|_ Sruisaeen ) Save Image

Sales report

1st Qtr

OA
mB
EC

2nd Qtr  3rd Qtr  4th Qtr

[ chat (@) Become A Presenter | | Presenter : Administrator Attendant : 1 B File Transfer & Memo
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« Zapisywanie odebranych obrazéw
1 W oknie uczestnika kliknij polecenie [Memo] (Notatka).

Pojawi sie okno notatki.

g Kiiknij

& Image Express Utility 2 ; Attendant (=EEs
File Edit View Help

(& Receive Image 4| b|  Eirsaeen | 3 Save Image I

Sales report

& vemo |~ | (gt Lot ]

DA

mC

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr 4th Qtr

[ chat | [EBecome A resenter | [ Presenter : Admnistrator Attendant : 1 [E1File Transfer

— Okienko notatki

. n Kliknij

2 W oknie uczestnika kliknij polecenie [Save Image] (Zapisz obraz).
Obraz wyswietlany w oknie uczestnika zostanie zapisany.
« Zapisany obraz zostanie dodany do listy notatek i opatrzony miniaturgq.
« Do zapisanego obrazu mozna dodac notatke tekstowq.

INFORMACIE DODATKOWE:

« Wsystemie Windows XP przy ustawieniach domysinych powstaty plik zostaje zapisany w folderze Moje dokumenty\ImageExpress\. W systemie Windows 7/Windows Vista

domysiny folder zapisu plikéw to Dokumenty\lmageExpress\.

« Wfolderze domysinym tworzony jest podfolder o nazwie tworzonej od daty i godziny konferengji i do niego trafia plik z zapisanym obrazem.
Na przyktad, jesli konferencja odbywa sie o godz. 11:20 dnia 14 maja 2011 r., domysing nazwq pliku w systemie Windows XP bedzie Moje dokumenty\

Imagekxpress\2011-05-14_11-20_Meeting Records.
W folderze tym powstanie plik HTML o nazwie Meeting Records.
Obraz zostanie zapisany w folderze Images.
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« Pobieranie prezentowanego pliku
1 W oknie uczestnika kliknij polecenie [File Transfer] (Przesytanie pliku).

Pojawi sie okno przesytania pliku.

& Image Express Utility 2 : Attendant =)
File Edit View Help

(= Receive Image &|h|  Srisaeen | [BGeimae] | & memo  a|v

Sales report

Sales report

1ty

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

[ chat | [ Become A Presenter | [ presenter : Administrator Attendant : 1 I Birie Tonster || & wemo

|— n Kiiknij

2 Woybierz plik do pobrania i kliknij przycisk [Pobierz].
Pobieranie zostanie rozpoczete.
W lewym dolnym rogu okna znajduje sie informacja o postepach pobierania.

3 Po zakoriczeniu pobierania w oknie przesytania pliku kliknij menu [File] (Plik) i polecenie [Exit] (Zakoncz).
Okno przesytania pliku zostanie zamkniete.

INFORMACIE DODATKOWE:

«Jesli zaznaczona jest opcia Open After Downloading (Otwdrz po pobraniu), po zakoriczeniu pobierania plik zostanie otwarty w odpowiedniej aplikacji Windows.

« Wsystemie Windows XP przy ustawieniach domysinych powstaty plik zostaje zapisany w folderze Moje dokumenty\ImageExpress\. W systemie Windows 7/Windows Vista
domysiny folder zapisu plikéw to Dokumenty\lmageExpress\.

« Wfolderze domysinym tworzony jest podfolder o nazwie tworzonej od daty i godziny konferenji i do niego trafia plik z zapisanym obrazem.
Na przyktad, jesli konferencja odbywa sie o godz. 11:20 dnia 14 maja 2011 r., domysing nazwq pliku w systemie Windows XP bedzie Moje dokumenty\
ImageExpress\2011-05-14_11-20_Meeting Records.
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« Zmiana lektora

Przy zmianie lektora (prezentujacego) mozna wybrac trzy typy ustawien: Not Approved (Niezatwierdzony), Approved
(Zatwierdzony) i Changing Prohibited (Zmiana zabroniona). Moze je wybrac tylko lektor.

W ponizszym przyktadzie wybrano opcje Not Approved (Niezatwierdzony).

» W oknie uczestnika kliknij polecenie [Become A Presenter] (Zostar lektorem).

Zmienisz status z uczestnika konferencji na lektora.

& Image Express Utility 2: Attendant {E=3 o ==
file Edt View Help

& Receive Image &b Srisaeen | [Bsaveimee] | & vemo |~ | [Eie](st]

Sales report

Sales report

ﬂh

istQtr 2ndQtr 3rd Qtr 4th Qtr

0 chat I (@ Become A Presenter || Presenter : Administrator Attendant : 1 [ File Transfer & Memo

I
n Kiiknij

« Opuszczanie konferencji
Mozna opuscic¢ konferencje i zamkna¢ program Image Express Utility 2.0.
« W oknie uczestnika kliknij menu [File] (Plik) i polecenie [Exit] (Zakoricz).

Konferencje mozna tez opuscic, klikajgc przycisk [x] w prawym gérnym rogu okna uczestnika.
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8. Dolaczone oprogramowanie

@ Sterowanie projektorem za posrednictwem sieci LAN (program PC
Control Utility Pro 4 / Pro 5)

Korzystajac z oprogramowania narzedziowego, PC Control Utility Pro 4”lub,PC Control Utility Pro 5", mozna uzywac komputera
do sterowania projektorem poprzez sie¢ lokalna.

Program PC Control Utility Pro 4 jest zgodny z systemami Windows. (— ta strona)

Program PC Control Utility Pro 5 jest zgodny z systemami Mac OS. (— strona 210)

Obstugiwane funkcje
Wiaczanie/wyfaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu, regulacja, powiadamianie o
komunikatach btedéw, harmonogram zdarzen.

T e
S T T
o e - % 209X HAV M@y

e s p

= o Setire Suts  lamo. Rems. Rema. bout Termi. MAC Adk

=

Ekran programu PC Control Utility Pro 4

W tym rozdziale przedstawiono przygotowanie do uzycia programu PC Control Utility Pro 4 / Pro 5. Informacje na temat
sposobu korzystania z programu PC Control Utility Pro 4 / Pro 5, zawiera pomoc do tego programu.

WSKAZOWKA:
« Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac przy potqczeniu szeregowym.
« PC Control Utility Pro 4 pozwala na requlowanie ustawien 3D. (— strona 77)

Uzywanie w systemie Windows
Podtacz projektor do sieci LAN.

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekcji ,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
177), ,Podtaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (Opcjonalne: seria NP02LM)” (— strona 178) i w rozdziale ,9. Menu aplikacji
- NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci)” (— strona 146).

Uruchom program PC Control Utility Pro 4.

Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy lub Programy — NEC Projector User Supportware — PC Control Utility
Pro 4 — PC Control Utility Pro 4.

UWAGA:

« Aby funkcja Schedule (Harmonogram) programu PC Control utility Pro 4 dziatata, komputer musi dziatac, a nie pracowac w trybie gotowosci/ uspienia. Przed uruchomieniem
programu planujqcego wybierz element Opcje zasilania w Panelu sterowania systemu Windows i wytqcz tryb gotowosci/ uspienia.

[Przyktad] W systemie Windows 7:

Wybierz kolejno Panel sterowania — System i zabezpieczenia — Opdje zasilania — Zmieri moment przejscia komputera w stan uspienia — Przetqcz komputer w stan

uspienia — Nigdy.

UWAGA:

- Wybranie opqji [0SZCZEDZANIA ENERGII] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wiqczenie projektora za posrednictwem potqczenia sieciowego (przewodowego
lub bezprzewodowego).
Kiedy dia opgji [TRYB GOTOWOSCI] wybrano ustawienie [NETWORK STANDBY] (Sieciowy stan gotowosci), projektor moze zosta¢ wigczony za posrednictwem bezprzewodowego
potgczenia LAN.
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8. Dolaczone oprogramowanie

WSKAZOWKA:

Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4

« Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4, kiedy jest on uruchomiony.
Kliknij element Help (H) (Pomoc) — Help (H) ... (Pomoc) okna programu PC Control Utility Pro 4.

Pojawi sie menu podreczne.
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy lub Programy — NEC Projector User Supportware — PC Control Utility Pro 4
— PC Control Utility Pro 4 Help.

Pojawi sie ekran pomocy.

Uzywanie w systemie Mac OS
Etap 1: Instalacja programu PC Control Utility Pro 5 na komputerze
1. Podtqcz komputer do internetu i odwiedz naszq strone internetowq (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).
2. Sciggnij zaktualizowany PC Control Utility Pro 5 z naszej strony internetowe;.
3. W wyszukiwarce, control-kliknij (,,control”+ lewe klikniecie) lub kliknij prawym przyciskiem PC Control Utility Pro
5.mpkg.
4. Gdy pojawi sie menu kontekstowe, wybierz ,,Otworz” u géry menu.
5. Kliknij,,Otworz” w oknie dialogowym. Jesli pojawi sie odpowiedni monit, wprowadz nazwe i hasto administratora.
6. Kliknij polecenie ,Next” (Dalej).
Zostanie wyswietlony ekran ,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym).
7. Doktadnie przeczytaj te umowe i kliknij przycisk ,,Next” (Dalej).
Zostanie wyswietlone okno potwierdzenia.
8. Kliknij opcje , I accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki umowy licencyjnej).
Aby ukonczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Etap 2: Podlaczenie projektora do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w temacie, Podtaczanie do przewodowe;j sieci LAN” (— strona 177),
,Podtaczanie do przewodowe;j sieci LAN (opcja: seria NPO2LM)” (— strona 178) i ,@ Menu aplikacji - NETWORK SETTINGS
(Ustawienia sieci)” (— strona 146)

Etap 3: Uruchomienie programu Start PC Control Utility Pro 5
1. Otworz folder aplikacji w systemie Mac OS.
2. Kliknij folder ,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij ikone ,,PC Control Utility Pro 5”.
Program PC Control Utility Pro 5 zostanie uruchomiony.

UWAGA:

« Aby funkcja Schedule (Harmonogram) programu PC Control Utility Pro 5 dziatata, komputer musi by¢ uruchomiony i nie moze dziatac w trybie uspienia. Wybierz opcje
,Energy Saver” (Oszczedzanie energii) w oknie ,System Preferences” (Preferencje systemu) na komputerze Mac i wytqcz tryb uspienia przed uzyciem harmonogramu.

- Wybranie z menu opqji [POWER-SAVING] ([0SZCZEDZANIE ENERGI]) dla ustawienia [STANDBY MODE] ([TRYB GOTOWOSCI]) uniemozliwia wtqczenie projektora za posted-
nictwem sieci (przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN).

« Kiedy wybrana jest z menu [GOTOWOSC TRANSMISJI] dla [TRYBU GOTOWOSCI], nie mozna whqczy¢ projektora za posrednictwem sieci bezprzewodowej LAN.
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WSKAZOWKA:
Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5

« Wyswietlanie pliku pomocy programu PC Control Utility Pro 5, kiedy jest on uruchomiony.
» Na pasku menu kliknij kolejno ,,Help” (Pomoc) — ,,Help” (Pomoc).

Wyswietli sie ekran pomocy.
« Wyswietlanie pomocy za pomoca paska Dock (paska dokowania)
1. Otworz ,Application Folder” (Folder aplikacji) w systemie Mac OS.
2. Kliknij folder ,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij ikone ,,PC Control Utility Pro 5 Help” (Pomoc programu PC Control Utility Pro 5).

Wyswietli sie ekran pomocy.

WSKAZOWKA:

Odinstalowanie oprogramowania

1. Przenies folder ,,PC Control Utility Pro 5” na ikone kosza.

2. Przenies plik konfiguracji PC Control Utility Pro 5 na ikone kosza.

« Plik konfiguracji PC Control Utility Pro 5 znajduje sie w ,/Users/<your user name>/Application Data/NEC Projector User Sup-
portware/PC Control Utility Pro 5"
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O Wyswietlanie ekranu komputera Macintosh za pomoca projektora
podiaczonego przez siec (Image Express Utility 2 for Mac)

Program Image Express Utility 2 for Mac jest uzywany do przesytania zawartosci ekranu komputera Macintosh do projektora
za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN.

Program Image Express Utility 2 for Mac wymaga systemu Mac OS X w wersji 10.2.8 lub nowszej.

Dziata na komputerach Mac OS X (PowerPC) i Mac OS X (Intel).

W dalszej czesci tekstu program Image Express Utility 2 for Mac bedzie skrétowo nazywany Image Express Utility 2.

Co mozna zrobi¢ za pomocq programu Image Express Utility 2
«  Obrazy z ekranu komputera Macintosh mozna przesytac przez sie¢ i wyswietla¢ na projektorze.

« Zjednego komputera mozna wysytac¢ obraz na kilka projektoréw.

Srodowisko operacyjne
Obstugiwane systemy operacyjne
Wymagany system Mac OS X 10.2.8 lub nowszy
Wymagany system Mac OS X 10.3.0 lub nowszy
Procesor
Wymagany procesor PowerPC G3 600 MHz
Zalecany procesor PowerPC G4 800 MHz lub szybszy
lub
Wymagany procesor Intel Core Solo 1.5 GHz lub szybszy
Pamiec
Wymagane 256 MB lub wiecej
Srodowisko sieciowe
Wymagana jest sie¢ LAN przewodowa lub bezprzewodowa obstugujaca protokét TCP/IP
Gwarancja wspétpracy z programem Image Express Utility 2 dotyczy wytacznie kart bezprzewodowych AirPort i AirPort
Extreme.
Funkcja Easy Connection (Latwe pofaczenie) obstuguje wytacznie karty AirPort i AirPort Extreme.
Obstugiwane rozdzielczosci
Wymagana VGA (640 x 480) lub wyzsza
Zalecana XGA (1024 x 768) lub wyzsza
(zalecana 1024 x 768 — 1280 x 800)
Obstugiwana liczba koloréw ekranu
32 tysigce koloréw, wymagane 16,7 min koloréow
* Paleta 256 lub mniej koloréw nie jest obstugiwana.

Podtaczanie projektora do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji ,Podtgczanie do przewodowe;j sieci LAN” (— strona 177),
,Podtaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (— strona 178) i w rozdziale ,9. Menu aplikacji- NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci)”
(— strona 146)
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Korzystanie z programu Image Express Utility 2
Podlaczanie do projektora
1 Sprawdz, czy projektor zostat wiqgczony.

2 Kliknij informacje o statusie karty AirPort ( Cw pasku menu komputera Macintosh i kliknij opcje Turn AirPort On
(Wiqcz AirPort).
Status karty AirPort zostaje zmieniony na
+ Objasnienia statuséw karty AirPort
. AirPort: Wytqczony
= . AirPort: Witqczony (w potqczeniu infrastrukturowym)
B .AirPort: Wigczony (w potqczeniu typu ad hoc)

AirPort: Off
Turn AirPort On

Open Internet Connect...

INFORMACIE DODATKOWE:
Kiedy informacja o statusie karty AirPort ( = / ® / < ) nie jest widoczna w pasku menu:
1 Kliknij menu Apple ( & )i wybierz opcje [System Preferences] (Preferencje systemu).

Pojawi sie okno ,System Preferences” (Preferencje systemu).
2 Kliknij przycisk [Network] (Siec).

Pojawi sie okno konfiguracji sieci.
3 Wiqgcz opcje [AirPort] w polu [Show] (Pokaz).
4 Kliknij karte [AirPort].

Pojawi sie element konfiguradji karty AirPort.

860 Network (=)
w WG 3
Show All  Displays Sound | Network | Startup Disk
Location: [ IEU2 )

TCP/IP  AppleTalk  Proxies

AirPort ID: B2 #i #i wikoad

By default, join: Automatic

n ——
B Cickhe lock o prevent futherehanges. Assist me. Apply Now

5 Zaznacz opcje ,Show AirPort status in menu bar” (Pokaz status karty AirPort w pasku menu) w dolnym elemencie

konfiguracyjnym.
) ) ) IR RV o
Informacja o statusie karty AirPort ( "=/ / ) bedzie widoczna w pasku menu.
6 Kliknij przycisk [ 6 ]w lewym gérnym rogu okna konfiguracji sieci.

Okno konfiguracji sieci zostanie zamkniete.
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3 Kliknij dwukrotnie ikone Image Express Utility 2 w folderze Image Express Utility 2.

&S
wo)

Image Express Utility 2

«  Przy pierwszym uruchomieniu wyswietlane jest okno zumowg licencyjng.

Przeczytaj uwaznie tres¢ umowy, zaznacz opcje | accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki umowy
licencyjnej) i kliknij przycisk [OK].

Pojawi sie okno uwierzytelnienia.
4 Podaj nazwe konta i hasto administratora komputera Macintosh i kliknij przycisk [OK].

Authenticate

n Image Express Utility 2 requires that you type
. your password.

LT

Name: [ssrig

Password: | sesses|

) oeuis
® ok

Pojawi sie okno wyboru projektora.

ene Projector Selection
Network Ports : [ AirPort ( Easy Connection ) O]
Projectors : | projector Name 1P Address Status
O LT s [ECTINET) Available
@ o Adres. Comnect
/

5 Zaznacz pole wyboru ( |7 ) na lewo od nazwy projektora i kliknij przycisk [Connect] (Potqcz).
Komputer Macintosh i projektor sq teraz potqczone przez sie¢ lokalnq i obraz z ekranu komputera jest wyswietlany przez projektor.
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Zatrzymywanie i wznawianie przesytania obrazu
« Zatrzymywanie przesylania obrazéw

1 W pasku menu kliknij pozycje [Tools] (Narzedzia) i wybierz polecenie [Stop Sending] (Zatrzymayj przesytanie).

Przesytanie obrazéw zostanie tymczasowo wstrzymane.

« Wznawianie przesytania obrazow

IGIE Window Help

Stop Sending |

1 W pasku menu kliknij pozycje [Tools] (Narzedzia) i wybierz polecenie [Start Sending] (Rozpocznij przesytanie).

Przesytanie obrazéw zostanie wznowione.

Konczenie programu Image Express Utility 2

LGB Window  Help

Start Sending

1 Kliknij pozycje [Image Express Utility 2] w pasku menu, a nastepnie opcje [Quit Image Express Utility 2] (Zamknij
program).

Program Image Express Utility 2 zostanie zamkniety.

r

[NEGERSTIEE N8 Edit Tools Window H

About Image Express Utility 2

Preferences... £

Services »

Hide Image Express Utility 2 3H
Hide Others #H
Show All

Quit Image Express Utility
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@ Obstuga projektora za posrednictwem sieci LAN (Virtual Remote Tool)

Zapomoca programu ,Virtual Remote Tool” pobranego z naszej witryny internetowej na ekranie komputera mozna wyswietla¢
ekran (lub pasek narzedzi) wirtualnego pilota zdalnego sterowania.

Pomaga to w takich operacjach, jak wiaczanie i wytaczanie zasilania projektora oraz wybieranie sygnatu przy pofaczeniu za
posrednictwem sieci LAN. Mozna tez przestac do projektora obraz i zarejestrowac go jako logo projektora. Po zarejestrowaniu
mozna zablokowac logo, aby unikna¢ jego zmiany.

Obstugiwane funkcje
Wiaczanie/wyfaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu, przesytanie logo do projektora
oraz obstuga zdalna z komputera.

Ekran Virtual Remote (Wirtualny pilot zdalnego sterowania)

Series : Computer cabl

a OFF aN o
COMPUTER

Series : Computer cable (VGA)

b RRI@mED

Okno pilota zdalnego sterowania Pasek narzedzi

W tym rozdziale zawarto opis przygotowania programu Virtual Remote Tool do uzycia.
Informacje dotyczace sposobu uzywania programu Virtual Remote Tool zawiera pomoc tego programu.

UWAGA:
« Dane logo (grafika), ktére mozna wysta¢ na projektor za pomocq programu Virtual Remote Tool, podlegajq ponizszym ograniczeniom:
- Rozmiar pliku: 256 KB lub mniej
- Rozmiar obrazu (rozdzielczos¢): standardowa rozdzielczos¢ projektora
- Format pliku: JPEG
« Dane logo przestane za pomocq programu Virtual Remote Tool bedq wyswietlane na Srodku ekranu. Obszar wokdt zostanie wypetniony kolorem czarnym.
« Pozmianie tta z domysinego ,logo firmy NEC” na inne nie mozna przywrdcic domysinego ,logo firmy NEC” nawet po uzyciu opcji [WYZER.]. Aby przywrdci¢ domysine ,logo
firmy NEC” w tle, nalezy zarejestrowac je jako logo tta przy uzyciu pliku obrazu (\Logo\NEC_loga_black_WUXGA.jpg) znajdujqcego sie na plycie CD-ROM dostarczanej
razem z projektorem firmy NEC.

WSKAZOWKA:
« Programu Virtual Remote Tool mozna tez uzywac przy potqczeniu szeregowym.
« Aby pobrac lub zaktualizowac program Virtual Remote Tool, nalezy odwiedzi¢ naszq witryne internetowg: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Podlacz projektor do sieci LAN.

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekcji ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 177),
,Podfaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (w oddzielnej sprzedazy)” (— strona 178) i w rozdziale ,9. Menu aplikacji— USTAWIENIA
SIECI (NETWORK SETTINGS)” (— strona 146).
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8. Dolaczone oprogramowanie

Uruchom program Virtual Remote Tool.
Uruchomienie za pomoca ikony skréotu

« Dwukrotnie kliknij ikone skrétu Q,\J na pulpicie systemu Windows.

Uruchomienie za pomoca menu Start

Kliknij kolejno elementy [Start] — [Wszystkie programy] lub [Programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno Easy Setup (Prosta konfiguracja).
T Vi v o

Easy Setup e 16

Saup Conpleton

o projctr suppots the DOCCl sandar, ik [Ne.
ihonvise, cick Clos Exey Sotel

Gose Easy S lec>

Funkcja Easy Setup (Prosta konfiguracja) nie jest dostepna w tym modelu. Kliknij przycisk ,Close Easy Setup” (Zamknij prostq
konfiguracje).

Po zamknieciu okna ,tatwa konfiguracja” (Easy Setup) pojawi sie okno ,Lista projektoréw” (Projector List).
Wybierz projektor, z ktérym chcesz nawiqzac potqczenie. Pojawi sie okno programu Virtual Remote.

Series : Computer cabl

"
a OFF oN '

COMPUTER
12 Joom)

PICTURE m ASPECT
e [ o)

NEC

WSKAZOWKA:

Ekran (lub pasek narzedzi) programu Virtual Remote Tool mozna wyswietli¢ bez wyswietlania okna Easy Setup (Prosta konfiguracja).
W tym celu nalezy Klikngc pole wyboru | Do not use Easy Setup next time” (Nie uzywaj nastepnym razem prostej konfiguracji) na ekranie.

UWAGA:

Wybranie opcji [0SZCZEDZANIE ENERGII] w parametrze [TRYB GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wigczenie projektora za posrednictwem potqczeniasieci LAN (przewodowego

lub bezprzewodowego). Kiedy w opgji [TRYB GOTOWOSCI] wybrano ustawienie [SIECIOWY STAN GOTOWOSCI] (NETWORK STANDBY), projektor mozna wigczy¢ za posrednictwem
bezprzewodowego potqczenia LAN.
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Zamykanie programu Virtual Remote Tool.

1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eﬁ na pasku zadan.
Pojawi sie menu podreczne.

Hide Remaote Control

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings
Help

Cancel

2 Kliknij przycisk Exit (Zakoncz).

Program Virtual Remote Tool zostanie zamkniety.

Wyswietlanie pliku pomocy programu Virtual Remote Tool
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca paska zadan

1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eﬁ na pasku zadan przy uruchomionym programie Virtual Remote Tool.
Pojawi sie menu podreczne.

Show Remote Contrel
Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

,
Help.

About Virtual Remote Tool.

Cancel

Exit

2. Kliknij polecenie Pomoc.
Pojawi sie ekran pomocy.

3 Vitsol RemoreTeal elp

About Virtual Remote Tool

application for operating a projectar connected by LAN
catle

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca menu Start.

1. Kliknij przycisk Start. Wszystkie programy lub Programy. NEC Projector User Supportware. Virtual Remote Tool, a
nastepnie Virtual Remote Tool Help, w podanej kolejnosci.

Pojawi sie ekran pomocy.
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@ Odlegtosé wyswietlania i wymiary ekranu

Szesc réznych obiektywow bagnetowych moze by¢ uzywanych z tym projektorem. Uzywajac informacji na tej stronie, uzyj
obiektywu dopasowanego do $rodowiska instalacji (rozmiar ekranu i odlegtos¢ wyswietlania). W celu uzyskania informacji
na temat mocowania obiektywu, patrz strona 167.

Kazda wartos¢ podana w tabeli oznacza odlegtos¢ projekcji — od powierzchni obiektywu do ekranu.

Typy obiektywow i odlegtosé projekcji
jednostka =m

Rozmiar ekranu Model obiektywu

NP25FL NP26ZL NP27ZL NP28ZL NP29ZL NP32ZL
70" — — — — — 1.3-1.6
80" 1,1 — — — — 1,5-1,9
100" 14 29-4,0 40-5,5 9,0 12,0-15,0 19-23
120" 1,7 35-48 48-6,6 9,0-10,8 12,0-18,0 23-28
150" 2,2 44-6,0 6,0-82 9,0-13,5 13,5-22,4 29-35
200" 3,0 59-8,0 80-11,0 11,1-17,9 179-29,8 39-4,7
240" — 7,1-96 96-13.2 133-21/4 21,4-35,7 4,7-5,7
300" — 89-12,0 12,1-16,6 16,5 -26,8 26,7 -44,5 59-7,1
400" — 11,9-16,1 16,1 - 22,1 220-356 35,5-59,3 79-95
500" — 14,9 - 20,1 20,2 -24,0 274-445 443 -74,0 99-12,0
600" — — — — — 11,9-144

WSKAZOWKA

Obliczenie odlegtosci projekgji na podstawie rozmiaru ekranu

Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP25FL (m) = H < 0,67: 1.1 m (min.) do 3.2 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NP26ZL (m) = H x 1,35 do H  1,84: 2.8 m (min.) do 24.0 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NP27ZL (m) = H 1,84 do H  2,54: 4.0 m (min.) do 24.0 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP28ZL (m) = H x 2,62 do H  4,20: 9.0 m (min.) do 45.0 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NP29ZL (m) = H X 4,21 do H x 6,96: 12.0 m (min.) do 80.0 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP32ZL (m) = H X 0,9 do H < 1,1: 1,33 m (min.) do 14,35 m (maks.)

,H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.

* Wartosci odbiegajq o kilka % od podanych w tabeli powyzej ze wzgledu na przyblizonosc obliczen.

Przyktad: Odlegtos¢ projekgji w przypadku ekranu 150-calowego i uzycia obiektywu NP27ZL:

Zgodnie z tabelq ,Rozmiar ekranu” (— strona 221), H (szerokos¢ ekranu) = 323,1 cm.

Odlegtos¢ projekcji wynosi 323.1cm x 1.7 do 323.7 cm x 2.3 = 549.3 cm do 743.13 cm (obiektyw z zoomem).
« Uzycie obiektywu NP28ZL spowoduje nieznacznq zmiane rozmiaru obrazu. Uzywajqc obiektywu NP28ZL w celu requlacji rozmiaru obrazu, wyreguluj najpierw ostros¢, a

nastepnie powiekszenie.
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Odlegtos¢ projekcji dla roznych obiektywow

NP25FL: 1.1-3.2m
80-200"

100-500"

-

NP32ZL: 1.3-14.4m

— NP26ZL: 2.8-24.0m

100-500"

NP27ZL: 4.0-24.0m

100-500"

NP28ZL: 9.0-45.0m

—

100-500"

NP29ZL: 12.0-80.0m
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Tabele rozmiaréw i wymiaréw ekranu

Wysokosc
ekranu

Ekran 16:10
(przekgtna)

Szerokosc¢ ekranu

Rozmiar (cale) Szerokos¢ ekranu Wysokos¢ ekranu
(cale) (cm) (cale) (cm)
50 424 107,7 26,5 67,3
60 50,9 129,2 31,8 80,8
70 59,4 150,8 37.1 94,2
80 67.8 1723 42,4 107.7
100 84,8 2154 53,0 134,6
120 101,8 258,5 63,6 161,5
150 127,2 323,1 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 2544 646,2 159,0 403,9
350 296,8 7539 185,5 471,2
400 339,2 861,6 212,0 538,5
450 381,6 969,3 238,5 605,8
500 424,0 1077.0 265,0 673.1
600 508,8 1292,3 318,0 807,7
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Zakres przesuniecia obiektywu

Ten projektor jest wyposazony w funkcje przesuwania obiektywu, ktéra pozwala wyregulowac potozenie wyswietlanego
obrazu za pomoca przyciskdw PRZESUNIECIE OBIEKTYWU (LENS SHIFT) ¥V A 4P Przesuniecie obiektywu mozna regulowac
w zakresie podanym nizej.

Opisy symboli: V oznacza wymiar pionowy (wysoko$¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar poziomy (szerokos¢
wyswietlanego obrazu).

UWAGA: Funkcja przesuniecia obiektywu nie jest dostepna w przypadku obiektywu NP25FL.

Projekcja frontowa z poziomu stotu

Szerokos¢ wyswietlanego obrazu
|

0.55V* /

1V ~— Wysokos¢ wyswietlanego obrazu

0.4V
0.2H 1H 0.2H
Projekcja frontowa z poziomu sufitu
0.2H 1H 0.2H
0.4v
|:| v ~— Wysokosc wyswietlanego obrazu
0.55V* \
\

Szerokos¢ wyswietlanego obrazu

*

Maksymalny zakres regulacji dla przesuniecia obiektywu (V) to 0,5V, gdy uzywany jest obiektyw NP32ZL.

Przyktad: Wyswietlanie na ekranie 150-calowym

Zgodnie z tabelami rozmiaréw i wymiaréw ekranu dla proporcji 16:10 (— strona 221), H=323,1 cm, V =201,9 cm.

Zakres regulacji w kierunku pionowym: Wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w gére 0 0,55 x 201,9cm = 111 c¢m, (kiedy
obiektyw znajduje sie w potozeniu srodkowym). W przypadku montazu sufitowego (frontowego) powyzsze wartosci sg
odwrdécone.

Zakres regulacji w kierunku poziomym: Wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w lewo 0 0,2 X 323,1 cm = 64,6 cm, w prawo
00,2 x323,1cm = 64,6 cm.

* Wartosci odbiegaja o kilka % ze wzgledu na przyblizonos¢ obliczen.
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@ Montaz plyty opcjonalnej (sprzedawanej oddzielnie)
OSTRZEZENIE

Przed rozpoczeciem montazu lub demontazu ptyty opcjonalnej nalezy wytaczy¢ projektor, poczeka¢ na zatrzymanie
wentylatoréw, a nastepnie wylgczy¢ zasilanie za pomoca wytacznika gtéwnego.

Potrzebne narzedzie: Srubokret krzyzakowy
W przyktadowej procedurze uzyto ptyty interfejsu SB-01HC.
1. Wylqcz zasilanie projektora za pomocq wyltqcznika gtéwnego.

2. Poluzuj dwie sruby na pokrywie gniazda panelu potqczen.
Wyjmij obie sruby i zdejmij pokrywe gniazda.

UWAGA: Obie Sruby i pokrywe gniazda nalezy zachowac.

JHgy

3. Wioz plyte opcjonalnq do gniazda.
Upewnij sie, ze ptyta zostata wtoZzona do gniazda w odpowiednim kierunku.
Niewtasciwa orientacja moze uniemozliwi¢ prawidtowg komunikacje miedzy ptytq opcjonalnq a projektorem.

sy

/
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4. Dokrec dwie sruby po bokach gniazda.
+ Pamietaj o dokreceniu srub.
Instalacja ptyty opcjonalnej zostata ukoriczona.

Aby uzyskac informacje na temat wyboru Zrédta, zapoznayj sie z instrukcjq obstugi dotqczonq do ptyty.

UWAGA:

« Zamontowanie ptyty opcjonalnej spowoduje uruchomienie wentylatordw w trybie gotowosci w celu chtodzenia, w zaleznosci od plyty opcjonalnej. Predkos¢ wentylatoréw
moze réwniez wzrosnqc, aby zapewnic prawidtowe chtodzenie projektora. Dziatanie takie jest normalne i nie oznacza awarii projektora.
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@ Lista kompatybilnych sygnaléw wejsciowych

Analogowy RGB
Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Proporcje obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 X 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 : 3 60/70/75/85
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1360 X 768 *1 16 : 9 60
1366 X 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
UXGA 1600 X 1200 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
HD 1280 x 720 16 : 9 60
Full HD 1920 X 1080 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 .3 75
MAC 19" 1024 X 768 4 .3 75
MAC 21" 1152 x 870 *2 4 .3 75
MAC 23" 1280 X 1024 5:4 65
HDMI
Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Proporcje obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 X 768 4 .3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 . 3 60
SXGA 1280 X 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Proporcje obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 X 480 4 .3 60
SVGA 800 X 600 4 .3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60

1280 x 800 16 : 10 60
1366 x 768 *1 16 : 9 60

Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 X 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 : 3 60
Full HD 1920 X 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
Skladowa

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Proporcje obrazu Odswiezanie (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 X 576 4:3/16:9 50
Zespolony sygnat obrazu/ S-Video

Sygnat Proporcje obrazu Odswiezanie (Hz)
NTSC 4 : 3 60
PAL 4 . 3 50
PAL60 4 . 3 60
SECAM 4 .3 50
3D (STEREO DVI)

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Proporcje obrazu Odswiezanie (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 *3 16 : 9 120

*1 Projektor moze nie wyswietlac tych sygnatéw prawidtowo, jesli dla opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] wybrano ustawienie [AUTO].
Fabrycznie opcja [WSP.KSZTALTU OBRAZU] ma ustawienie [AUTO]. Aby wyswietli¢ prawidtowo te sygnaty, wybierz ustawienie [16:9] opcji
[WSP. KSZTALTU OBRAZU].

*2 Projektor moze nie wyswietlac¢ tych sygnatéw prawidtowo, jesli dla opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] wybrano ustawienie [AUTO].
Fabrycznie opcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU] ma ustawienie [AUTO]. Aby wyswietli¢ prawidtowo te sygnaty, wybierz ustawienie [4:3] opcji
[WSP. KSZTALTU OBRAZU].

*3 Obstuguje format frame sequential poprzez DVI Dual Link.

«  Sygnaly przekraczajgce standardowa rozdzielczo$¢ projektora sg przetwarzane przy uzyciu technologii skalowania.
«  Efektem dziatania technologii skalowania moze by¢ nieréwnosc¢ liter i linii oraz rozmycie koloréw.

« Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi projektor obstuguje sygnaty o standardowych rozdzielczosciach i czestosciach,
jednak w przypadku niektérych typéw komputeréw parametry te moga wymagac regulacji.
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@ Dane techniczne

W tym rozdziale zamieszczono informacje dotyczace wydajnosci projektora.

Optyka

Numer modelu

NP-PH1400U

System projekgji

DMD™ 0,96" x 3 (aspekt 16:10)

Rozdzielczo$¢*!

1920 x 1200 pikseli (WUXGA)

Obiektyw

Opcja (patrz strona 229)

NP25FL

NP26ZL

NP27ZL

NP28ZL

NP297ZL

NP327ZL

Mechaniczne przesuwanie obiektywu
(NP26ZL, NP27ZL, NP28ZL, NP29ZL,
NP32ZL)

-0,4Vto+0,55V,+/-0,2H
(NP32ZL:-0,4V to 40,5V, +/-0,2 H)

Lampa

465 W, prad zmienny (360 W w trybie ECO)

Strumien swietlny*?*3

13500 lumenoéw

ECO: 75%

Wspétczynnik kontrastu*?
(petna biel: petna czern)

2000:1 z wi. funkcja dynamicznego kontrastu

Przekatna obrazu

100-500" (w zaleznosci od obiektywu — strona 220)
80-200" w przypadku obiektywu NP25FL, 70-600" w przypadku obiektywu NP32ZL

QOdlegtos¢ projekgji (min.—maks.):

(w zaleznosci od obiektywu — strona 219)

*1 Dziatajace piksele to ponad 99,99% ogdlnej liczby pikseli.
*2 Jest to warto$¢ strumienia $wietlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY]. W razie wybrania
jakiejkolwiek innej opcji trybu [NASTAWIONY], warto$¢ strumienia $wietlnego moze troche sie zmniejszy¢.

*3 Zgodno$¢ z norma 1SO21118-2005

Uklad elektryczny

Numer modelu

NP-PH1400U

Wejscia

2 X RGB/Component (mini D-Sub, 15 stykéw), 5 x BNC,

1 x HDMI typ A (zlacze HDMI®) z obstuga technologii HDCP*#4,

1 x DisplayPort (ztacze 20-stykowe) z obstuga technologii HDCP*#,
1 % S-Video (DIN, 4 styki), 1 x Video (BNC)

1 x STEREO DVI (DVI-D, Dual Link, 24P), SYNC (BNC)

1 X gniazdo plyty opcjonalnej

Wyiscia

1 X RGB (D-Sub 15 stykéw), SYNC (BNC)

Sterowanie komputerem PC

1 X port sterowania komputerem PC (D-Sub 9P)

Pilot zdalnego sterowania, przewodowy

1 X mini Jack (stereo)

Port przewodowej sieci LAN

1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

Port bezprzewodowej sieci LAN (opcja)

IEEE 802.11 b/g/n (wymagany opcjonalny adapter bezprzewodowej sieci LAN [seria NPO2LM])

Ztacze USB

1XtypA

Odtwarzanie koloréw

10-bitowe przetwarzanie sygnatu (1,07 mld koloréw) (VIEWER, SIEC: kolory, 16,7 miliona koloréw)

Kompatybilne sygnaty*®

Analogowy: VGA/SVGA/XGA/XGA+/WXGA/WXGA+/SXGA/SXGA+/UXGA/WUXGA/480i/480p/
576i/576p/720p/1080i/1080p

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA/SXGA+/UXGA/WUXGA/480p/576p/720p/1080i/1080p
(Czestotliwos$¢ odswiezania: tylko 60 Hz)

Rozdzielczos$¢ pozioma

540 linii telewizyjnych: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 linii telewizyjnych: SECAM

Wspotczynnik skanowania*e

W poziomie: 15 kHz do 108 kHz (RGB: 24 kHz lub wiecej)
W pionie: 48 Hz do 120 Hz (HDMI: 50 Hz do 85 Hz)

Kompatybilno$¢ synchronizacji

Synchronizacja niezalezna/synchronizacja sygnatu catkowitego/synchronizacja SOG

Parametry zasilania

200-240V ~, 50/60 Hz

Natezenie wejsciowe

6,2 A (200-240V)
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Numer modelu

Zuzycie energii
(Wartos¢
typowa)

NP-PH1400U

TRYB EKO WYL. Podwdjna lampa: 1215W
Pojedyncza lampa: 705W

TRYB EKO Wk. Podwdjna lampa: 985W
Pojedyncza lampa: 585W

TRYB GOTOWOSCI 90 W

(NORMALNY)

SIECIOWY STAN 60 W

GOTOWOSCI

TRYB GOTOWOSCI 05W

(OSZCZEDZANIA
ENERGII)

*4 HDMI® (Deep Color, Lip Sync)/DisplayPort z obstuga technologii HDCP

Czym jest technologia HDCP/HDCP?

HDCP to akronim od angielskich stéw High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepusto-
wosci). HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przez interfejs High-Definition Multimedia Interface

HDMI.

Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI i DisplayPort, nie musi to oznaczac¢ nieprawidfowego dziatania
projektora. Z powodu systemu HDCP moga wystapic sytuacje, gdzie okreslona zawartosc jest chroniona tym systemem i nie moze zostac
wyswietlona z powodu decyzji spotecznosci systemu HDCP (Digital Content Protection, LLC; ochrona zawartosci cyfrowej).
Wideo: Deep Color (gtebia koloréw); 8/10/12-bitowy, LipSync
Audio: LPCM; maks. dzwiek 2-kanatowy, czestotliwo$¢ probkowania 32/44,1/48 KHz; liczba bitéw: 16/20/24
*5 Obraz o wyzszej lub nizszej rozdzielczosci od standardowej rozdzielczosci projektora (1920 x 1200) bedzie wyswietlany przy uzyciu
technologii skalowania.
*6 Niektdre szybkosci skanowania nie sg obstugiwane w zaleznosci od rozdzielczosci ich sygnatu wejsciowego.

Uklad mechaniczny

Numer modelu NP-PH1400U

Instalacja Blat/od przodu, Blat/od tytu, Sufit/od przodu, Sufit/od tytu

Orientacja

Wymiary 558 mm (szer.) X 235 mm (wys.) X 578 mm (dt.)/22,0 cala (szer.) x 9,3 cala (wys.) x 22,8 cala (dt.)
(bez elementéw wystajacych)

Masa 39,5 kg (87,1 funta) — bez obiektywu

Srodowisko Temperatura pracy: (0-40°C) *7,

pracy wilgotno$¢ od 20% do 80% (bez skraplania) na poziomie morza
Temperatura przechowywania: od -10 do 60°C,
wilgotnos¢ od 20% do 80% (bez skraplania)
Wysokos¢ robocza: 0 do 2600 m (1600 do 2600 m: Ustaw [TRYB WENTYLATORA] na [DUZA
WYSOKOSC))

Przepisy Zgodnos¢ z normg UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Spetnia wymagania normy DOC Canada, klasa A

Spetnia wymagania normy FCC, klasa A

Spetnia wymagania normy AS/NZS CISPR.22 klasa A

Spetnia wymagania dyrektywy EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
See’mia wymagania dyrektywy niskonapieciowej (EN60950-1, spetnia wymagania normy TUV).

*7 35 do 40°C - wymuszony tryb ekologiczny

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/
Caty swiat: http://www.nec-display.com/global/index.html
W celu uzyskania informacji dotyczacych naszych opcjonalnych akcesoriéw nalezy odwiedzi¢ nasza witryne internetowg lub

zapoznac sie z naszymi broszurami.

Parametry techniczne moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.
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Obiektyw opcjonalny

NP25FL Reczna ostros$é

wspotczynnik odlegtosci projekcji do wielkosci obrazu 0,67:1, F2,5, f=14,6 mm

Rozmiar obrazu (przekatna): 80 — 200 inches / 2,03 - 5,08 m

Odlegtos¢ projekcji (min.=maks.): 1,1 -3,2m

NP26ZL Mechaniczny zoom i requlacja ostrosci

wspdiczynnik odlegtosci projekcji do wielkosci obrazu 1,39-1,87:1, F2,5, f=28,9-38,9 mm
Rozmiar obrazu (przekatna): 100 - 500 inches /2,54 -12,7 m

Odlegtos¢ projekcji (min.=maks.): 2,8 - 24 m

NP27ZL Mechaniczny zoom i requlacja ostrosci

wspdtczynnik odlegtosci projekcji do wielkos$ci obrazu 1,87-2,56:1, F2,5, f=39-53,4 mm
Rozmiar obrazu (przekatna): 100 - 500 inches /2,54 -12,7 m

Odlegtos¢ projekcji (min.=maks.): 4,0 — 24,0 m

NP28ZL Mechaniczny zoom i requlacja ostrosci

wspotczynnik odlegtosci projekeji do wielkosci obrazu 2,56-4,16:1, F2,5, f=52,4-85,3 mm
Rozmiar obrazu (przekatna): 100 - 500 inches /2,54 -12,7 m

Odlegtos¢ projekcji (min.=maks.): 9,0 — 45,0 m

NP29ZL Mechaniczny zoom i requlacja ostrosci

wspotczynnik odlegtosci projekcji do wielkosci obrazu 4,16-6,96:1, F2,5, f=84,9-142,0 mm
Rozmiar obrazu (przekatna): 100 - 500 inches /2,54 - 12,7 m

Odlegtos¢ projekcji (min.=maks.): 12,0 - 80,0 m

NP32ZL Mechaniczny zoom i requlacja ostrosci

wspdiczynnik odlegtosci projekcji do wielkos$ci obrazu 0,9-1,1:1, F2,5-2,7,f=19,4-23,3 mm
Rozmiar obrazu (przekatna): 70 — 600 inches /1,78 =152 m

Odlegtos¢ projekcji (min.=maks.): 1,4-14,4m

«  Specyfikacje i konstrukcja produktu moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Przewod zasilajacy

Jesli dotaczony przewdd zasilajacy nie moze by¢ uzyty lub w twoim obszarze napiecie jest inne niz napiecie zalecane dla
dofaczonego przewodu zasilajacego, uzywaj przewoddw zasilajacych odpowiednich do specyfikacji elektrycznych, rodzajow
przewoddw zasilajacych i przepiséw kraju instalacji, jak pokazano na ponizszej tabeli. Wiecej informacji mozna uzyskac u
sprzedawcy.

Specyfikacje elektryczne przewodu zasilajacego

Zasilanie Specyfikacje elektryczne przewodu zasilajacego
200-240V, prad zmienny 250V 16A lub wiecej

Rodzaj przewodu zasilajacego

przewod

wtyczka \ /—

zlqcze — =

Plug and cord
Wtyczka musi spetnia¢ wymogi bezpieczenstwa twojego kraju i typ gniazda.
Zlacze
Wymiary ztgcza przewodu zasilajgcego sg pokazane ponizej
13202
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25193 )
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@® Wymiary obudowy

Jednostka: mm (cal)
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O Rozmieszczenie stykow zlacza wejsciowego D-Sub COMPUTER
15-stykowe ztacze Mini D-Sub

Nr styku Sygnat RGB (analogowy) sygnat YCbCr

1 Czerwony Cr

2 Zielony lub synchronizacja na zielony |Y

3 Niebieski Cb

4 Uziemienie
Poziom sygnatu 5 Uziemienie -
Sygnat wideo: 0.7V p-p (analogowy) S riomy usemenie Y worermiene.
Sygnat synchronizacji: Poziom TTL 8 Niebieski uziemienie Cb uziemienie

9 Brak potaczenia

10 Uziemienie sygnatu synchronizacji

11 Brak potaczenia

12 Dane dwukierunkowe (SDA)

13 Synchronizacja pozioma lub

catkowitego sygnatu obrazu
14 Synchronizacja pionowa.
15 Zegar danych
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@ Rozwigzywanie probleméw

Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga pomdc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z konfiguracja i uzywaniem
projektora.

Komunikaty wskaznikéw
Wskaznik ZASILANIE (POWER)

Stan wskaznika Stan projektora Sposdb postepowania
Wytaczony Zasilanie odfgczone. -
Miga Niebieski (krétkie btyski) Przygotowanie do wtgczenia Odczekac chwile.
Niebieski (dtugie btyski) Wytacznik czasowy (wiaczony) -
Programator czasowy (aktywny czas wytaczenia)
Pomaranczowy Projektor w trakcie schfadzania Odczekac chwile.
(krotkie btyski)
Pomaranczowy Programator czasowy (aktywny czas wiaczenia)
(dtugie btyski)
Swieci Niebieski Zasilanie wigczone -
Pomaranczowy Tryb gotowosci (NORMALNY lub SIECIOWY -
STAN GOTOWOSCI)
Czerwony Tryb gotowosci (OSZCZEDZANIE ENERGII) -
Wskaznik STAN (STATUS)
Stan wskaznika Stan projektora Sposdb postepowania
Wytaczony Brak probleméw -

lub tryb gotowosci
(OSZCZEDZANIE
ENERGII lub SIECIOWY

STAN GOTOWOSCI)
Miga Czerwony (cykle |Problem z pokrywa Pokrywa lampy nie jest zamontowana poprawnie. Zamontuj jg
1 blyskéw) prawidtowo. (— strona 191)
Czerwony (cykle |Problemz Wentylator chtodzacy jest zatrzymany. Skontaktuj sie z serwisem
4 btyskéw) wentylatorem firmy NEC w celu przeprowadzenia naprawy.

Miga Pomaranczowy | Konflikt sieciowy Nie mozna podfaczy¢ projektora do jednej sieci LAN jednoczesnie
przez wbudowane potaczenie przewodowe i bezprzewodowe. Aby
korzystac jednoczes$nie z wbudowanego ztacza sieci przewodowe;j
i tacza bezprzewodowego, nalezy kazdy z adapteréw podtaczy¢ do

_ innej sieci.

Swieci Zielony Tryb gotowosci -

(NORMALNY)

Pomaranczowy | Wcisnieto przycisk w Klawiatura projektora jest zablokowana. Aby obstugiwac projektor,
czasie, gdy klawiatura | blokade nalezy wytaczy¢. (— strona 131)

projektora byta
zabezpieczona blokada
Niezgodno$¢ numeru | Sprawdz numery ID sterowania. (— strony 131 132)
ID projektora z
numerem ID pilota
zdalnego sterowania
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Wskaznik LAMPA 1/LAMPA 2 (LAMP 1/LAMP 2)

Stan wskaznika Stan projektora Sposéb postepowania
Wytaczony Lampa jest wytaczona. -
Miga Zielony Przygotowanie do ponownego | Odczekac¢ chwile.
uaktywnienia lampy po
uprzedniej nieudanej probie
Czerwony Ostatni okres przejsciowy przed | Okres uzytecznosci lampy dobiegt korica i lampa teraz
wymiang lampy pracuje w ostatnim okresie przejsciowym przed wymiang
(100 godzin). Lampe nalezy wymieni¢ jak najszybciej.
(— strona 189)
Czerwony (cykle | Lampa nie zapala sie Nie udato sie wiaczyc¢ lampy. Odczekaj przynajmniej minute
6 btyskow) i nastepnie wiacz ponownie zasilanie. Jesli lampa nie zapali
_ sie mimo to, skontaktuj sie z serwisem firmy NEC.
Swieci Czerwony Przekroczony zostat okres Okres uzytecznosci lampy zostat przekroczony. Nie bedzie
uzytecznosci lampy mozna wiaczy¢ projektora do czasu wymiany lampy.
(— strona 189)
Zielony Lampa jest zapalona -
Wskaznik temperatury

Stan wskaznika

Stan projektora

Sposéb postepowania

Wytaczony

Brak problemoéw

Miga

Czerwony

Problem z temperatura

Zadziatat bezpiecznik temperaturowy. Jesliw pomieszczeniu
panuje wysoka temperatura, przenies projektor w
chtodniejsze miejsce. Jesli wskaznik TEMP. bedzie nadal
migat podczas uzywania projektora w $rodowisku o
odpowiedniej temperaturze, nalezy skontaktowac sie z
serwisem firmy NEC.

Pomaranczowy

Rozgrzewanie

Temperatura Srodowiska uzytkowania jest nizsza niz
zalecana temperatura pracy projektora (0°C). W takim
przypadku zwieksz temperature otoczenia do min. 0°C, a
nastepnie wtacz projektor. Jesdli projektor zostanie wigczony
w temperaturze okoto 0°C, jego rozgrzanie moze potrwac
do 5 minut. Podczas rozgrzewania bedzie $wieci¢ wskaznik
TEMP. Po ukonczeniu rozgrzewania wskaznik TEMP. zostanie
wytgczony.

Wskaznik ZASLONKA (SHUTTER)

Stan wskaznika Stan projektora Sposéb postepowania
Wytaczony Swiatto -
Miga Zielony Trwa kalibracja. -
Wiaczona |Zielony Swiatto zastoniete -

Jesli wlaczony zostat bezpiecznik temperaturowy

Jedli temperatura wewnetrzna projektora wzros$nie ponad bezpieczny poziom, lampa zostanie wyfaczona, a wskaznik

temperatury bedzie migat (miganie ciaggte w cyklach po 2 btyski).

Moze wystapic sytuacja, w ktérej jednoczesnie uaktywnia sie bezpiecznik temperaturowy i projektor jest wytaczany.

W takim przypadku nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
- Odtacz kabel zasilajacy od gniazda sieciowego.

- Jesliw pomieszczeniu panuje wysoka temperatura, przenie$ projektor w inne, chtodniejsze miejsce.

- Jedli szczeliny wentylacyjne sg zakurzone, oczysc je. (— strony 184 i 188)

- Odczekaj okoto godziny, az temperatura wewnatrz projektora opadnie.
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Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania
(— ,Wskaznik Power (Zasilanie)/Status (Stan)/Lamp” na stronie 232.)

Problem

Sprawdz nastepujace elementy

Nie daje sie waczy¢
lub wytaczy¢

« Sprawdz, czy podtaczono przewdd zasilajacy i czy wiaczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania.
(—> strony 15,18, 19)

« Upewnij sie, czy prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy. (— strona 191)

« Sprawdz, czy projektor sie nie przegrzat. W razie niewystarczajacej wentylacji wokot projektora lub szczegéInie wysokiej temperatury w miejscu
wyswietlania, przenies projektor w chtodniejsze miejsce.

« Sprawdz, czy projektor nie jest uzywany przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przydatnosci lampy do uzytku. W
takim przypadku nalezy wymieni¢ lampe. Po wymianie lampy nalezy pamietac o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona 142)

«Lampa moze sie nie rozéwietla¢. Odczekaj minute i nastepnie wkacz ponownie zasilanie.

« Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1600 metréw (5500 stop) nalezy ustawic opcje [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB
WENTYLATORA]. Uzywanie projektora na wysokosci 1600 metréw (5500 stop) i wyzszych bez ustawienia opgji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac
przegrzanie i wytaczenie projektora. W takiej sytuadji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wiaczy¢ projektor. (— strona 133)

W razie wiaczenia projektora natychmiast po wytaczeniu lampy przez kilka minut wentylatory beda pracowac bez wyswietlania obrazu, a dopiero
pdZniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu. Poczekaj chwile.

Wyfacza sie

« Upewnij sig, ze wytaczono opcje [REGUL. CZASOWY WYL.], [AUTO. WYACZ.] lub [PROGRAMATOR CZASOWY] (PROGRAM TIMER).
(—> strona 125, 136, 163)

Brak obrazu

« Sprawdz, czy wybrano odpowiednie wejicie. (— strona 22) W razie dalszego braku obrazu ponownie nacisnij przycisk ZRODEO (SOURCE) lub jeden
z przyciskéw sygnatu wejéciowego.
« Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podtaczone.
« Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 115)
« Upewnij sig, ze ostona obiektywu jest otwarta. (— strona 18)
« Przywr6¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkcji [WYZER.] w menu. (— strona 142)
« Wprowadz hasto, jezeli wtaczono funkcje Bezpieczeristwo. (— strona 46)
« Jedlinie mozna wyswietli¢ sygnatu z gniazda HDMI lub DisplayPort, sprébuj ponizszych rozwiazan.
- Zainstaluj ponownie sterownik karty graficznej komputera lub znajdz nowsza wersjg sterownika.
Sposéb ponownejinstalacji lub aktualizadji sterownika powinien by¢ opisany w instrukji obstugi dotaczonej do komputera lub karty graficznej,
ewentualnie mozna go uzyskac u producenta komputera.
Uzytkownik we wtasnym zakresie odpowiada za skutki instalacji aktualnych sterownikéw lub systemu operacyjnego.
Nie ponosimy odpowiedzialnosci za Zzadne ewentualne problemy i awarie powstate w wyniku takiej instalacji.
«Nalezy pamietac, aby projektor i komputer przenosny pofaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer przenosny nie jest whaczony.
W wigkszosci wypadkow sygnat wyjéciowy z komputera przenosnego nie zostaje wtaczony w razie podfaczenia projektora do wiaczonego komputera.
* Zgasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera lub
oprogramowania zarzadzania zasilaniem.
« Patrzrowniez strona 236.

Nagte zaciemnienie obrazu

« Sprawdz, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury otoczenia. W takim przypadku obniz
wewnetrzna temperature projektora, wybierajac opcje [WYSOKI] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona 133)

Nietypowe odcienie lub barwy
koloréw

- Sprawdz, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednia opcje. (— strona 123)
« Dostosuj ustawienia opcji [BARWA] parametru [OBRAZ]. (— strona 115)

Obraz na ekranie nie jest
kwadratowy

- Imien pofozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 24)
« Uzyj funkdji korekgji znieksztatcen trapezowych, aby zlikwidowac takie znieksztatcenia. (— strona 31)

Niewyrazny obraz

«+ Wyreguluj ostros¢. (— strona 29)

« Imien pofozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 24)

« Upewnij sig, ze odlegtos¢ pomiedzy projektorem i ekranem znajduje sie w zakresie regulacji obiektywu. (— strona 219)

« (zy obiektyw zostat przesuniety na odlegtos¢ przekraczajaca deklarowany zakres ruchu? (— strona 222)

«  (zy obiektyw jest whozony, jedli sie zatrzyma? (— strona 167)

W razie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wiaczenia go bez odczekania do wyréwnania temperatur moze dojs¢ do
tworzenia skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy odczekac, dopdki na obiektywie nie przestana sie tworzy¢ skropliny.

Migajacy obraz

+ Przyuzywaniu projektorana wysokosci ponizej 1600 metrow (5500 stop) nalezy ustawic opge parametru [TRYB WENTYLATORA] inng niz [DUZA WYSOKO0SC].
Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1600 metrow (5500 stop) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowa¢ nadmiemne schtodzenie
lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona 133)

Przewijanie obrazu w kierunku
poziomym, pionowym lub w
obu kierunkach

- Sprawdz rozdzielczos¢ i czestotliwosc obrazu komputerowego. Upewnij sie, ze dana rozdzielczos¢ jest obstugiwana przez projektor. (— strona 225)
« Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opgji POZIOME/PIONOWE parametru [OPCJE 0BRAZU]. (— strona 117)

Pilot zdalnego sterowania
nie dziata

« W}dz nowe baterie. (— strona 10)

« Upewnij sig, ze pomiedzy pilotem i projektorem nie ma zadnych przeszkdd.

« Stoj w odlegtosci maks. 7 m (22 stop) od projektora. (— strona 10)

« Jesli wtyczka kabla pilota jest whozona do gniazda REMOTE, pilot nie pracuje w trybie bezprzewodowym. (— strona 11)
« Upewnij sig, ze ID pilota zgodne jest z ID projektora. (— strona 131, 132)

Wskaznik $wieci lub miga

« Patrz: Wskaznik POWER (Zasilanie)/STATUS (Stan)/LAMP (Lampa). (— strona 232)
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9. Dodatek

Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania. (— strona 33)

Przeplot koloréw w trybie RGB
« Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opcji [ZEGAR]/[FAZA] parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 116)

.

Sprawdz, czy wiaczone jest wyciszenie ekranu. Aby wytaczy¢ wyciszenie ekranu, naciénij przycisk ON-SCREEN na pilocie lub przytrzymaj przycisk
MENU na obudowie projektora przez co najmniej 10 sekund. (— strona 37)

Brak wyswietlania na ekranie

Wiecej informacji mozna uzyskac u sprzedawcy.
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Brak obrazu lub nieprawidlowe wyswietlanie obrazu.

«  Wiacz zasilanie projektora i komputera.
Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer
przenosny nie jest wtagczony.
W wigkszosci wypadkdéw sygnat wyjsciowy zkomputera przenosnego nie zostaje wigczony w razie podtaczenia projektora
do wiaczonego komputera.

UWAGA: Czestotliwos¢ poziomq biezqcego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie INFORM. Jezeli ma ona wartos¢ 0 kHz, oznacza to, Ze komputer nie
przekazuje sygnatu. (— strona 139 lub przejdz do kolejnego punktu)

«  Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera

Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przenosnego nie musi oznacza¢ przesytania sygnatu do projektora. Jesli
uzywany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wiaczy¢/
wylaczy¢ ekran zewnetrzny. Na ogot kombinacja klawisza ,Fn”i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub
wylaczy¢ zewnetrzny ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetgczania pomiedzy opcjami
ekranow zewnetrznych wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell
— kombinacja klawisza Fn i klawisza F8.

- Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer

Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym, obraz moze nie by¢
prawidtowo wyswietlany. W takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ ekran LCD komputera, kiedy uzywany jest projektor. Wytaczanie/
ponowne wigczanie ekranu LCD kazdego komputera przenosnego odbywa sie w inny sposéb, co opisano we wczesniejszej
czesci. Szczegodtowe informacje na ten temat sa zawarte w dokumentacji komputera.

- Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac

Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac nalezy ustawi¢ przetacznik DIP adaptera komputeréw Mac (brak
w zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczoscia. Po wprowadzeniu tego ustawienia nalezy ponownie uruchomié
komputer Mac, aby zastosowa¢ zmiany.

W przypadku ustawienia trybédw wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawien
przetacznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne podbicie lub brak obrazu. W takiej sytuacji
nalezy ustawic¢ przetacznik DIP na staty tryb 13 cali i ponownie uruchomi¢ komputer Mac. Nastepnie nalezy przywrdcic
ustawienie przefgcznika DIP na tryb, ktéry mozna wyswietli¢, i jeszcze raz ponownie uruchomi¢ komputer Mac.

UWAGA: Do komputerdw MacBook bez 15-stykowego ztgcza mini D-Sub potrzebny jest przewdd z adapterem wideo wyprodukowany przez firme Apple Inc.

«  Obrazlustrzany na komputerach MacBook

* Przy uzywaniu projektora zkomputerami MacBook nie mozna ustawi¢ rozdzielczosci 1024 x 768 bez wytaczenia funkgji
odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. Informacje na temat tej funkcji sa dostepne w instrukgji obstugi dofaczonej
do komputera Mac.

« Foldery lub ikony sa ukryte na ekranie komputera Mac

Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [View] (Widok) —
[Arrange] (Wyréwnaj), aby rozmiescic ikony.
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© Kody sterowania komputerem i polaczenie przewodowe
Kody sterowania komputerem

Funkcja Dane kodu

Wk. ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYL ZASILANIA 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

WYBOR WEJSCIA KOMPUTER 1 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
WYBOR WEJSCIA KOMPUTER 2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H 0AH
WYBOR WEJSCIA KOMPUTER 3 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 03H 0BH
WYBOR WEJSCIA HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 2H
WYBOR WEJSCIA DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1BH 2H
WYBOR WEJSCIA VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
WYBOR WEJSCIA S-VIDEO 024 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
WYBOR WEJSCIA VIEWER 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1FH 27H
WYBOR WEJSCIA SIEC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
WE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 12H

WYE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

UWAGA: W celu uzyskania petnej listy kodéw sterowania komputerem nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg.

Polaczenie kablowe

Protokoét komunikacyjny
Szybkos¢ transmisji 38400 bps
Dfugos¢ danych 8 bitow
Parzystos¢ Brak parzystosci
Bit zatrzymania Jeden bit
X wh./wyt brak
Procedura komunikagji .........ccceeeeeeeeeereennnnenes Petny dupleks

UWAGA: W zaleznosci od urzqdzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dtugiego okablowania.

Zkacze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

Do TxD komputera

-

P
Do GND komputera )

Do RxD komputera

Do RTS komputera

Do CTS komputera

UWAGA 1:Styki 1, 4, 6 i 9 nie sq uzywane.

UWAGA 2: Natozy¢ razem zworki , Request to Send” (Zqdanie wystania) i, Clear to Send” (Wyczys¢, aby wystac) na obu koricach przewodu, aby uproscié potqczenie kablowe.

UWAGA 3: W przypadku dtugiego okablowania zaleca sie ustawic predkos¢ transmisji na poziomie menu projektora na 9600 bps.
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© Lista kontrolna rozwigzywania problemoéw

Przed skontaktowaniem sie zdealerem lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przedstawiona listg, aby upewnic sie,
czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapoznac sie z rozdziatem ,Rozwigzywanie probleméw” w Podreczniku
uzytkownika. Przedstawiona lista kontrolna moze poméc w skutecznym rozwigzaniu problemu.

* Wydrukuj te i kolejna strone i uzyj ich podczas kontroli.

Czestos¢ wystepowania [zawsze [ czasami (Jak czesto?

) Cinne ( )

Pobor energii

|___| Brak zasilania (wskaznik POWER (Zasilanie) sie nie zapala na niebiesko) ~Patrz
rowniez: ,Wskaznik STATUS (Stan)”.

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
$ciennego.
Gtéwny przetacznik zasilania znajduje sie w potozeniu ON (WH.).

Po wymianie lampy wyzerowano liczbe godzin pracy lampy.

0
0
— | Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.
g
0

Brak zasilania nawet pomimo naciéniecia i przytrzymania przez 1 sekunde
przycisku POWER (Zasilanie).

Wyfaczanie podczas pracy.

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
$ciennego.

Prawidfowo zainstalowano pokrywe lampy.
Wytaczono funkcje [AUTO. WYLACZ ] (tylko modele z funkcja [AUTO. WYLACZ.]).

Wyfaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.] (tylko modele z funkcja [REGUL.
(ZASOWY WYL.]).

Obrazi diwiek
L] Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo.

Nadal brak obrazu pomimo podtaczenia najpierw projektora do komputera, a
dopiero péZniej wiaczenia komputera.

=

Wiaczanie przesyfania sygnatu komputera do projektora.

« Odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wtgezy¢/wytqczyc ekran zewnetrzny.
Na ogdtkombinacja klawisza,Fn”ijednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala
wigezy¢ lub wytqezyc zewnetrzny ekran.

Brak obrazu (niebieskie lub czarne tto, brak obrazu)

Nadal nie ma obrazu pomimo nacisnigcia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna
regulacja).

Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu
projektora.

Wtyczka przewodu sygnatowego jest zupetnie whozona do ztacza wejsciowego.
Na ekranie pojawia si¢ komunikat.

—
-
—
—
—
( )
—{ | Zrodto podtaczone do projektora jest aktywne i gotowe.
—
0

Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawos¢ i kontrast.

Rozdzielczos¢i czestotliwos¢ Zrodta wejsciowego s3 obstugiwane przez projektor.

raz jest za ciemny.

Obi
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu.
b

Obraz jest znieksztatcony.
Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulagji funkcja

[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]).

L1 Niektsre czesdi obrazu zostaja utracone.
—{ ] Bezzmian pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulaja).
Bez zmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.

] Przesuniecie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.

—{ ] Prawidtowe wyregulowanie pozycji w pionie i poziomie sygnatu komputerowego.

—{ ] Rozdzielczosci czestotliwosc zrodta wejsciowego s3 obstugiwane przez projektor.
Utrata niektorych pikseli.

I_—_I Migotanie obrazu.

—{ ] Bezzmian pomimo naciénigcia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulagja).
Bez zmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
Migotanie lub dryf koloréw obrazu przy sygnale z komputera.

Bez zmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opdji
{1 [DUZA WYSOKOSC] na [AUTO].

] Rozmyty lub nieostry obraz.

—{ ] Bezzmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na komputerze oraz jej
zmiany na natywna rozdzielczo$¢ projektora.

{1 Nadal brak zmian pomimo wyregulowania ostrosci.

Inne
Pilot nie dziata.
Brak przeszkéd pomiedzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania.

Projektor umieszczono w poblizu $wiatta fluorescencyjnego, ktore moze zaktdcac
dziatanie czujnikow podczerwieni.

Baterie s3 nowe i nie odwrdcono ich biequnéw podczas instalacji.

Przyciski obudowy projektora nie dziataja (wytacznie modele z funkcja [BLOKADA
PANELU STER.]).

Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wiaczona lub zostata wyfaczona na
poziomie menu.

Nadal brak zmian nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przez minimum 10
sekund przycisku EXIT (Zamknij).
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Opisz szczegotowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz sSrodowiska eksploatacji projektora.

Projektor
Numer modelu:
Nr seryjny:
Data zakupu:
(zas pracy lampy (godziny):

Srodowisko instalacji

Rozmiar ekranu: ali
[IBiaty matowy [JKulki [JPolaryzacja
[JSzerokokatny - [IWysoki kontrast
stopy/cale/m

Rodzaj ekranu:

Odlegtos¢ wyswietlania:
Orientacja: [IMocowanie sufitowe [IBiurko
Itjcze zasilania:

[ Podtaczenie bezposrednio do gniazda Sciennego

[ Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia (liczba

podiaczonychurzadzer )
[T Podtaczenie do przedtuzacza w rolce lub innego urzadzenia (liczba
podtaczonychurzadzen_____ )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny [1/ stacjonarny (]
Rozdzielczos¢ naturalna:

(zestotliwos¢ odswiezania:

Adapter wideo:

Inne:

Tryb ekologiczny: OIWyfczony [ Whaczony
Informacje o sygnale wejsciowym:
Pozioma czestotliwos¢ synchronizacji [ 1 kHz
Pionowa czestotliwo$¢ synchronizadji [ ] Hz
Biegunowos¢ synchronizadji HO+) O(-)
vO+) OF)
Typ synchronizagji [JRozdziel. [JComposite
[ Synchr. wdg. zielonego
Wskaznik STATUS (Stan):
State $wiecenie [JPomarariczowy [Zielony
Migajaca lampka [ 1 cykli
Numer modelu pilota zdalnego sterowania:
Projektor PC
[ 8 == |
E=ll
Odtwarzacz DVD
Kabel sygnatowy
Standardowy firmy NEC czy innego producenta?

Numer modelu: Dtugosc: inch/m
Wzmacniacz dystrybucji
Numer modelu:
Przetacznik
Numer modelu:
Adapter

Numer modelu:

Urzadzenie wideo
Magnetowid, odtwarzacz DVD, kamera wideo, gra wideo lub inne urzadzenie

Producent:

Numer modelu:
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(@ ZAREJESTRUJ SWOJ PROJEKTOR! (dla mieszkancéw Stanéw
Zjednoczonych, Kanady i Meksyku)

Zapraszamy do zarejestrowania projektora. Pozwoli to na aktywowanie gwarancji na czesci wykonane prace oraz aktywacje
programu serwisowego InstaCare.

Wystarczy odwiedzi¢ witry www.necdisplay.com, klikna¢ pozycje centrum pomocy/rejestracja produktu i przesta¢ wypetniony
formularz online.

Po otrzymaniu formularza zostanie wystane potwierdzenie zawierajace szczegétowe informacje dotyczace gwarancji i pro-
gramow serwisowych oferowanych przez firme NEC Display Solutions of America, Inc.
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