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« Apple, Mac a MacBook jsou ochranné znamky spolecnosti Apple Inc. registrované v USA a dalsich zemich.

+ Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework a PowerPoint jsou registrované ochranné znamky
nebo ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a/nebo dalSich zemich.

+ Logo Cinema Quality Picture, AccuBlend, NaViSet a Virtual Remote jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné
znamky spolec¢nosti NEC Display Solutions, Ltd. v Japonsku, ve Spojenych statech a dalSich zemich.

« Pojmy HDMI a HDMI High-Definition Multimedia Interface a rovnéz logo HDMI jsou ochranné znadmky nebo zapsané
ochranné zndmky spole¢nosti HDMI Licensing Administrator, Inc. ve Spojenych statech a dalsich zemich.

Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

« DisplayPort a logo DisplayPort Compliance jsou ochranné zndmky ve vlastnictvi spole¢nosti Video Electronics Standards
Association ve Spojenych statech a dalSich zemich.
D,

« HDBaseT™ a logo HDBaseT Alliance jsou ochranné znamky spole¢nosti HDBaseT Alliance.

¢HDBT

« DLP®, logo DLP a BrilliantColor jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné zndmky spole¢nosti Texas Instruments
ve Spojenych statech a dalSich zemich.

« Ochranna zndmka a logo spole¢nosti PJLink jsou v registra¢nim fizeni nebo jsou jiz registrovény v Japonsku, Spojenych
statech americkych a dalSich zemich a oblastech.

« Blu-ray je ochrannd znamka spole¢nosti Blu-ray Disc Association

« CRESTRON a CRESTRON ROOMVIEW jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky spolec¢nosti Crestron
Electronics, Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.

« Ethernet je bud'registrovanou ochrannou zndmkou nebo ochrannou zndmkou spole¢nosti Fuji Xerox Co., Ltd.
« Extron a XTP jsou registrované ochranné zndmky spole¢nosti RGB Systems, Inc. ve Spojenych statech.

« Ostatni produkty a ndzvy spole¢nosti uvedené v této uzivatelské pfiru¢ce mohou byt ochrannymi zndmkami nebo regist-
rovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnika.

- Aplikace Virtual Remote Tool vyuziva knihovnu Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

POZNAMKY
(1) Obsah tohoto navodu k obsluze jako celek ani jeho ¢asti nesmi byt bez svoleni pretiskovany.
(2) Obsah tohoto navodu k obsluze se mUiZe bez predchoziho upozornéni zménit.

(3) Pripravé tohoto navodu k obsluze byla vénovana velka péce. Pokud byste presto objevili jakékoli sporné body, chyby nebo
opomenuti, kontaktujte nas prosim.

(4) Bez ohledu na ¢lanek (3) spolecnost NEC nenese odpovédnost za zadny usly zisk nebo jiné zaleZitosti povazované za
disledek pouzivani projektoru.



Dulezité informace

Pouzijte napajeci kabel dodany s timto projektorem. Pokud dodany napdjeci kabel nesplfiuje pozadavky

bezpecnostni normy vasi zemé a napéti a proud pro vas region, nezapomente pouzit napajeci kabel,

ktery odpovida a vyhovuje jim.

+  Vami pouzivany napajeci kabel musi byt schvdlen a musi splfovat bezpe¢nostni normy vasi zemé.
Pro specifikace ohledné napajeciho kabelu viz strana 151.

Jmenovité napéti v jednotlivych zemich je pro vasi informaci uvedeno nize. Pro vybér vhodného
napdjeci kabelu zkontrolujte jmenovité napéti pro vasi oblast vy sami.

AC230V : Evropské zemé
AC120V : Severni Amerika

Bezpecnostni upozornéni

Bezpecnostni opatieni
Pred prvnim pouzitim projektoru NEC si tento ndvod pozorné prectéte a ulozte jej na dostupné misto pro mozné budouci pouziti.

UPOZORNENI

Chcete-li vypnout napdjeni, nezapomente vytahnout zastrcku ze zasuvky.
Sitova zasuvka by méla byt co nejblize zatizeni a snadno dostupna.

UPOZORNENI

ABY NEDOSLO K URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEOTEVIREJTE SKRIN.
UVNITR SKRINE SE NACHAZEJi VYSOKONAPETOVE SOUCASTI.

SERVIS PRENECHEJTE KVALIFIKOVANYM SERVISNIM OSOBAM.

Tento symbol varuje uZivatele, Ze neizolované napéti uvniti jednotky muize byt dostatecné na to, aby zpUsobilo
uraz elektrickym proudem. Proto je jakykoli kontakt s jakoukoli vnitini souc¢astkou zafizeni nebezpecny.

Tento symbol upozornuje uzivatele na dulezité informace tykajici se provozu a udrzby tohoto zatizeni.
Aby nedochazelo k potizim, je tfeba si informace pozorné piecist.

>B B

VAROVANI: CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM A VLHKEM. ZABRANITE TAK NEBEZPEC| POZARU NEBO URAZU ELEKTRIC-

KYM PROUDEM.
ZASTRCKU ZARIZENi NEZAPOJUJTE DO PRODLUZOVACI SNURY ANI ZASUVKY, POKUD NELZE VSECHNY KOLIKY ZCELA

ZASUNOUT.
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Likvidace pouzitého produktu

vyrobky oznacené symbolem (vlevo) byly likvidovany oddélené od bézného domovniho odpadu. To zahrnuje
projektory ajejich elektrické pfislusenstvi. Pfilikvidaci takovych vyrobkl postupujte podle pokynl mistnich turadd,
pfipadné se informujte v obchodé, kde jste vyrobek zakoupili.

Po sbéru se pouzité vyrobky znovu vyuziji a fadné recykluji. Tato snaha ndm pomdze snizit mnozstvi odpadu,
stejné tak jeho negativni vliv na lidské zdravi a Zivotni prostfedi na minimalni Groven.

Oznaceni na elektrickych a elektronickych vyrobcich se vztahuje pouze na stavajici ¢lenské staty Evropské unie.
Mimo Evropskou unii

Chcete-li dat k likvidaci pouzité elektrické a elektronické produkty mimo Evropskou unii, obratte se na mistni Gfad
a informujte se o sprdvném zpUsobu likvidace.

V Evropské unii
Legislativa EU, tak jak je v jednotlivych ¢lenskych stdtech zavedena, vyzaduje, aby pouzité elektrické a elektronické
|

padem. Pro pouzité baterie existuje samostatny sbérny systém, ktery umoznuje spravné zpracovani a recyklaci
podle platné legislativy.
Podle smérnice EU 2006/66/EC se baterie nesmi likvidovat nespravnym zpisobem. K likvidaci baterie je tfeba vyuzit
mistni samostatnou sbérnou sluzbu.

Ei EU: Preskrtnuty symbol popelnice znaci, Zze pouzité baterie by nemély byt likvidovany s béznym domacim od-

VAROVANI
Toto vybaveni odpovida tfidé A normy CISPR 32.V domdacnostech mize toto vybavenizplisobovat vysokofrekvencni ruseni.

Dulezita bezpecnostni opatieni
Ucelem téchto bezpe&nostnich pokyn je zajistit dlouhou Zivotnost projektoru a ochranu pfed pozarem a elektrickym drazem.
Peclivé si je proc¢téte a dbejte na dodrzovani véech varovani.

VAROVANI
« PFi poskozeni projektoru mohou z jeho vnitinich ¢asti vytékat chladici tekutiny.

A Pokud k tomu dojde, okamzité vypnéte stfidavé napajeni projektoru a kontaktujete svého prodejce.
NEDOTYKEJTE SE A NEPUTE chladici tekutinu. Pokud chladici tekutinu spolknete nebo se Vam dostane do o¢i,
vyhledejte okamzité |ékafskou pomoc. Pokud se chladici tekutiny dotknete, oplachnéte si dikladné ruce pod
tekouci vodou.

A Instalace

« Projektor neumistujte za nasledujicich podminek:
- na nestabilni vozik, stojan nebo stolek.
- v blizkosti vody, koupelen nebo do mistnosti s vysokou vihkosti.
- na pfimé slunecni svétlo, do blizkosti topnych téles nebo zafizeni vyzatujicich teplo.
- v prostfedi praSném, zakoufeném nebo plném pary.
- na papiry, tkaniny, deky nebo koberce.
« Neosazujte ani neskladujte projektor za nize uvedenych podminek. Jinak by se mohl porouchat.
- Vsilnych magnetickych polich
-V prostiedi vyskytu korozivnich plynd
- Venku
« Pokud chcete projektor instalovat na strop:
- Nepokousejte se projektor instalovat sami.
- Projektor musi nainstalovat kvalifikovani technici, aby bylo zajisténo jeho fadné fungovani a aby se snizilo riziko télesného
zranéni.
- Kromé toho musi byt strop dostate¢né pevny, aby projektor udrzel, a instalace musi byt provedena v souladu s mistnimi
stavebnimi zakony.
- Pro dalsi informace se prosim obratte na svého prodejce.
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VAROVANI
+  Pokud je projektor zapnuty, nezakryvejte ¢ocku vickem nebo obdobnym krytem. Mohlo by dojit k roztaveni vicka
teplem vychazejicim ze svételného zdroje.

- Pred ¢ocku projektoru neumistujte zadné predméty, které mize teplo snadno poskodit. Mohlo by dojit k roztaveni
predmétu teplem vychdazejicim ze svételného zdroje.

Piktogram zobrazeny nize na skfini upozoriuje na zadkaz umistovani predmétd pred objektiv projektoru.
MK
)

Tento projektor mlze byt nainstalovan svisle a vodorovné v jakémkoli Uhlu v rozsahu 360°, nicméné Zivotnost optickych
soucasti se zkrati pfi nasledujicich zptsobech instalace:

+ Pokud je projektor nainstalovén s objektivem sméfujicim dold.

« Pokud pfi instalaci na vysku vstupni vétraci otvor na bo¢ni strané projektoru sméfuje dol(. (— strana 137)

Projektor pfi pouziti nenaklanéjte doleva ¢i doprava. To by mohlo zapficinit jeho poruchu, nicméné instalace na vysku* je
mozna. Pro instalaci na vysku nastavte projektor tak, aby se nasavani vzduchu nachéazelo na jeho spodni strané. Pro instalaci
na vysku dodrzujte bezpe¢nostni opatfeni.

*  Projektor je nutné upevnit do stojanu na miru. (— strana 138)

A Bezpecnostni opatieni tykajici se pozaru a trazu elektrickym proudem A

. Zajistéte, aby kolem projektoru bylo dostate¢né vétrani a aby nebyly vétraci otvory nicim blokovany. V opacném pfipadé by
mohlo dojit ke hromadéni tepla uvnitf projektoru. Mezi projektorem a zdi ponechejte dostatecny volny prostor. (— strana xi)

+ Nedotykejte se vyfukového vétraciho otvoru na zadni strané (pfi pohledu zepfedu), protoze se mlize béhem doby zapnuti
projektoru zahfat a zGstat horky bezprostfedné po vypnuti projektoru. Casti projektoru se mohou do¢asné zahtat, pokud
je projektor vypnut pomoci tlacitka POWER nebo pokud dojde k odpojeni sitového napajeciho zdroje béhem normalniho
provozu projektoru.

Pfi zvedani projektoru budte opatrni.

- Davejte pozor, aby do projektoru nenapadala cizi télesa, napfiklad kancelafské sponky nebo kousky papiru. Nepokousejte
se vytahovat pfedméty, které do projektoru zapadnou. Do projektoru nevsunujte zZddné kovové predméty, napfriklad draty
nebo Sroubovak. Pokud néjaky predmét do projektoru zapadne, okamzité projektor odpojte a povolejte kvalifikovaného
servisniho pracovnika, aby pfedmét vytahl.

+ Na projektor nepokladejte zadné predméty.

« Béhem boufrky se nedotykejte napajeciho kabelu. Mohlo by dojit k pozaru nebo urazu elektrickym proudem.

Projektor je urcen k provozu za napajeni elektfinou o napéti 110 — 240V, stf. proudu, 50/60 Hz. Pfed zapojenim projektoru

zkontrolujte, Ze napdjeci zdroj témto pozadavkim vyhovuje.

« Pred pouzitim projektoru se ujistéte, Ze jste pouzili napéjeci kabel s vypinacem. Podrobnéjsi informace o napajecim kabelu

s vypinacem naleznete na strané 15.

Nedivejte se do zdroje svétla za pouziti optickych nastrojl (napfiklad zvétsovacich skel a zrcadel). Mohlo by dojit k poskozeni

zraku.

« PFizapinani projektoru se ujistéte, ze nikdo nestoji celem smérem k objektivu v draze svétla vyzafovaného laserem. Kdyz je
projektor zapnuty, nedivejte se do cocky. Mohli byste si zavazné poskodit zrak. Nasledujici Stitek, ktery je uveden na c¢asti
pro montaz objektivu na skiini projektoru, popisuje, Ze tento projektor je zafazen do rizikové skupiny 2 z [IEC 62471-5:2015.
Stejné jako u jinych jasnych svételnych zdrojli se nedivejte do paprsku, RG2 IEC 62471-5: 2015.

R

XS ;.
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Upravu provedte zezadu nebo z boéni strany projektoru. Provadénim Gpravy z pfedni strany byste mohli vystavit o¢i silnému
svétlu a poranit si je.

Do drahy svétla projektoru nevkladejte zadné predméty (lupu apod.). Svétlo promitané z ¢ocky je velmi silné. Proto jakékoli
neobvyklé predméty, které dokazou presmérovat svétlo vychazejici z ¢ocky, mohou tedy zpUsobit nepredvidatelné disledky,
napfiklad pozar nebo poskozeni zraku.

Pred vyfukovy vétraci otvor projektoru neumistujte zZadné predméty, které maze teplo snadno poskodit.

Mohlo by dojit k roztaveni predmétu nebo k popaleni rukou teplem z vyfukového ventilatoru.

S napdjecim kabelem zachazejte opatrné. Poskozeny nebo roztiepeny napajeci kabel miize zpUsobit pozar nebo uraz
elektrickym proudem.

- Nepouzivejte zadné jiné napajeci kabely nez ty, které jsou dodavany spolecné s projektorem.

- Napajeci kabel neohybejte ani za néj prudce netahejte.

- Nepokladejte napajeci kabel pod projektor nebo pod jiné tézké predméty.

- Nezakryvejte napajeci kabel mékkymi latkami, naptiklad koberci.

- Napédjeci kabel nezahfivejte.

- Nedotykejte se napdjeciho kabelu mokryma rukama.

V nasledujicich pripadech vypnéte projektor, odpojte napdjeci kabel a nechte projektor zkontrolovat kvalifikovanym ser-
visnim pracovnikem:

- Pokud doslo k poskozeni nebo roztfepeni napajeciho kabelu ¢i zastrcky.

- Pokud doslo k vyliti tekutiny do projektoru nebo pokud byl projektor vystaven desti ¢i vodé.

- Pokud projektor nefunguje normalné, i kdyz dodrzujete pokyny popsané v tomto navodu k obsluze.

- Pokud projektor spadl nebo byla poskozena jeho skfin.

- Pokud projektor vykazuje patrné zmény ve vykonu, které znaci nutnost servisu.

Chcete-li projektor prenést, odpojte napajeci kabel a vSechny ostatni kabely.

Pred cisténim skiiné vypnéte projektor a odpojte napajeci kabel.

Pokud nebudete projektor delsi dobu pouzivat, vypnéte jej a odpojte napdjeci kabel.

Kdyz pouzivate LAN kabel:

Z bezpecnostnich divodl jej nepfipojujte ke konektoru perifernich zafizeni, ktery m{ize mit vyssi napéti.

Nepouzivejte porouchany projektor. Mohlo by dojit nejen k Urazu elektrickym proudem nebo poZzéru, ale také k vaznému
poskozeni oci.

Nenechavejte déti obsluhovat projektor bez dozoru. Pokud budou s projektorem pracovat déti, dospéli na né musi davat
pozor a dohlizet na né.

Pokud dojde k poruse nebo poskozeni projektoru, okamzité prestarite pristroj pouzivat a pozadejte svého prodejce o opravu.
Koncovy uzivatel nikdy nesmi pfistroj rozebirat, opravovat ¢i predéldvat. Pokud tyto ¢innosti provadi koncovy uzivatel, mGze
dojit k vazny problémuim ohledné bezpecnosti uzivatele.

Ohledné likvidace projektoru se poradte se svym prodejcem. Projektor pred jeho likvidaci nikdy nerozebirejte.
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A UPOZORNENI

+ Nedotykejte se rukama upevnovaci ¢asti objektivu, pokud pravé probiha posun objektivu. Pokud tak ucinite, mGze dojit
ke skripnuti prstd pohybujicim se objektivem.

- Naklapécistojan nepouzivejte pro jiny ucel, nez k jakému je uréen. Nespravné pouziti, napfiklad pfipevnéni naklapéciho
stojanu nebo jeho zavéseni na zed, mize zpUsobit poskozeni projektoru.

« Pokud budete projektor pouzivat nékolik dni po sobé, zvolte v Rezimu ventilatoru moznost [VYSOKY]. (Z nabidky vyberte
polozku [NASTAVENI] — [INSTALACE(1)] — [REZIM VENTILATORU] — [VYSOKY]).

+ Neodpojujte napdjeci kabel ze zasuvky ve zdi nebo z projektoru, pokud je projektor zapnuty. Pokud tak ucinite, mize
to zpUsobit poskozeni AC IN konektoru projektoru a (nebo) koliku zastrcky napajeciho kabelu.
Chcete-li vypnout stfidavé napajeni, kdyz je projektor zapnuty, pouzijte hlavni vypina¢ napajeni projektoru, rozbocku s
vypinac¢em nebo prerusovacem.

- Ujistéte se, Ze na prendseni projektoru jste alespon dva. Pokus prenaset projektor bez pomoci dalsich osob miize mit za
nasledek bolesti zad ¢i jind zranéni.

Budte obezietni pii manipulaci s volitelnymi ¢ockami

Pfi posilani projektoru s ¢ockami vyjméte ¢ocky pred jeho expedici. Pokazdé, kdyz neni ¢ocka pravé osazena na projektor,
nasadte na ni kryt proti prachu. Co¢ka a mechanismus posunu ¢o¢ky mohou byt podkozeny nespravnou manipulaci béhem
prepravy.

Pfi pfenaseni projektor nedrzte za ¢ast s cockami.

Zaostrovaci krouzek by se mohl pfi pfenaseni pootocit a mohli byste nechténé projektor upustit.

V pfipadé, ze neni na projektoru namontovan zadny objektiv, nevkladejte ruce do otvoru, ktery je pro néj urcen, abyste
projektor takto prenesli.

Pfed montazi, vyménou a ¢isténim objektivu nezapomerite vypnout projektor a odpojit napajeci sndru. V opacném piipadé
muze dojit k poranéni oka, urazu elektrickym proudem nebo popalenindm.

Nedotykejte se rukama osazovacich prvkd objektivu, pokud pravé probiha posun objektivu. V opa¢ném pfipadé by mohlo
dojit k prisktipnuti prstl pohybujicim se objektivem.

Udaje o kabelech

A UPOZORNENI
Do HDMI, DisplayPort, BNC, LAN a RS232C pouzijte prosim stinény kabel.
Pouziti jinych kabeld mize zpUsobit ruseni rozhlasového a televizniho pfijmu.
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Opatieni pFi instalaci nebo vyméné samostatné prodavané jednotky objektivu (KALIBRACE
OBJEKTIVU)

Po osazeni nebo vymeéné ¢ocky provedte [KALIBRACI COCKY] bud'stisknutim tlacitka CALIBRATION na skFini projektoru, nebo
stisknutim a podrzenim tlacitka CTL na dalkovém ovladaci za nasledného stisknuti tlacitka INFO/L-CALIB. (— strana 17, 110)
Provedenim [KALIBRACE OBJEKTIVU] se kalibruje rozsah nastaveni zoomu, zaostfeni a posunu v ¢asti [PAMET COCKY].

Pro instalaci a vyménu jednotky objektivu se obratte na svého prodejce.

Bezpecnostni opatieni dalkového ovladace

+ S dalkovym ovladacem zachazejte opatrné.

» Pokud je dalkovy ovladac vihky nebo mokry, ihned jej osuste.

« Zabrante styku s nadmérnym teplem a vlhkosti.

- Baterie nezkratujte, nezahfivejte ani nerozebirejte.

« Baterie nevhazujte do ohné.

« Nebudete-li dalkové ovladani delsi dobu pouzivat, vyjméte baterie.
« Ujistéte se, ze vkladate baterie spravné dle polarity (+/-).

» Nekombinujte nové a staré baterie, ani rGzné typy baterii.

« Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

Svételny modul

1. Svételny modul obsahujici nékolik laserovych diod je zabudovén do vyrobku coby svételny zdroj.

2. Tyto laserové diody jsou zatavené ve svételném modulu. Pro provoz svételného modulu nenfi potfeba tdrzba ani servis.
3. Koncovém uzivateli neni dovoleno vyménovat svételny modul.
4

Kontaktujte kvalifikovaného distributora ohledné vymény svételného modulu a ohledné dalsich informaci.

Laserové bezpecnostni varovani

- ProUSA
Tento vyrobek je klasifikovén jako tfida 3R normy IEC 60825-1, druha edice 2007-03
Pro jiné regiony
Tento produkt je klasifikovan jako zafizeni tfidy 1 dle IEC 60825-1 (tfeti vydani, kvéten 2014) a EN 60825-1 (tfeti vydani,
srpen 2014).
Tento produkt je klasifikovan jako RG2 dle IEC 62471-5 (prvni vydani, ¢erven 2015).
Pokud jde o instalaci a fizeni zafizeni, dodrzujte zakony a predpisy vasi zemé.
+ Nastin laseru emitovaného z vestavéného svételného modulu:
+ VInova délka: 450-460 nm
+ Nejvyssi vykon: 380 W
« Vyzarovaci vzorec z ochranného pouzdra:
+ Vinova délka: 450-460 nm
+ Nejvyssi energeticky vykon laserového zéfeni: 0,253 mJ
« Doba trvani impulsu: 0,5 ms
« Opakovaci frekvence: 240 Hz
« Do tohoto vyrobku je zabudovan laserovy modul. Pouziti ovladac¢i nebo Uprav postupt jinych nez téch, které jsou zde
upfesnény, mulze vést k vystaveni nebezpecnému ozéreni.

A\ UPOZORNENI

- Pouzitim ovladacich prvkd a nastaveni nebo provadénim postupd, které nejsou uvedeny v této piirucce, se miizete
vystavit nebezpecnému zareni.

A POZOR - TRIDA 3R Z IEC 60825-1 DRUHA EDICE LASEROVEHO PRODUKTU
LASEROVE SVETLO - VYHNETE SE PRIMEMU OZARENI OCi

Vi



Diilezité informace

Rozsah laserového zareni

Nize uvedené tabulky ukazuji maximalni rozsah zareni laserového svétla.
(jednotka: stupen)

Tyka se ¢ocek: NP16FL-4K/NP17ZL-4K/NP18ZL-4K/NP19ZL-4K/NP20ZL-4K/NP21ZL-4K/NP31ZL-4K
Vodorovny uhel H

Cocka Zoom
Teleobjektiv | Sirokouhly
NP16FL-4K — 32,6 o
NP17ZL-4K 15,5 21,6
NP18ZL-4K 12,3 16,0
NP19ZL-4K 7,7 12,6 _
NP20ZL-4K 53 7,9
NP21ZL-4K 3,4 54
NP31ZL-4K 27,6 33,2
Svisly uhel V
Cocka Zoom
Teleobjektiv | Sirokouhly
NP16FL-4K — 19,7 v
NP17ZL-4K 89 12,5
NP18ZL-4K 7,0 9,1 Y
NP19ZL-4K 43 7,1
NP20ZL-4K 3,0 4,5
NP21ZL-4K 19 3,0
NP31ZL-4K 16,4 20,2

Tykd se ¢ocek: NP39ML-4K
Vodorovny uhel H

Coc¢ka Zoom
Teleobjektiv | Sirokouhly
NP39ML-4K — 53,0
Svisly uhel V
Cocka Zoom _
Teleobjektiv Sirokouhly
Vi V2
NP39ML-4K — 9,5 18,8




Diilezité informace

- Tyto $titky LASEROVEHO ZARIZENI tfidy 3R dle normy IEC 60825-1, druhé vydani a tfidy 1 dle normy IEC 60825-1, tieti vydani
jsou nalepeny na nize znazornénych mistech.

Stitek 1 Stitek 2

LASER APERTURE

LASER RADIATION

AVOID DIRECT EYE EXPOSURE
CLASS 3R LASER PRODUCT
WAVE LENGTH: 450-460 nm
MAX. PULSE ENERGY: 0.253m)J
PULSE DURATION: 0.5 ms

IEC 60825-1:2007

CLASS 1 LASER PRODUCT
IEC/EN 60825-1:2014

LASERPRODUKT DER KLASSE 1
IEC/EN 60825-1:2014

PRODUIT LASER DE CLASSE 1
IEC/EN 60825-1:2014

TIAEPHOE U3JEMVAE 1 KNACCA OMACHOCTH
IEC 60825-1:2014 Stitek 2

S=180|X HS

IEC 60825-1:2014

FIEEHER

IEC 60825-1 : 2014 %ﬂ

3262185700

Stitek 1



nformace

Diilezité

Identifikacni Stitek vyrobce

(pro PX1005QL-W)

ZUR TRENNUNG VOM NETZ IST DER NETZSTECKER AUS DER STECKDOSE ZU ZIEHEN!
BHUMAHWE  : BO U3BEMAHME YIAPA INTEKTPUYECKUM TOKOM HE OTKPbIBAWTE BEPXHIOH0 KPBILLIKY.
BHYTPY HET AETAJIEN, OBCNYXKUBAEMbIX NO/Ib30BATENEM.

s R41086
A E 55A RoHS

(pro PX1005QL-B)

NEC MODEL No.NP-PX1 OOSQL_B 110-240V~ 50/60HZ 12.5A -5.5A CAUTION TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN TOP COVER. NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
ATTENTION : AFIN DE PREVENIR UN CHOC ELECTRIQUE NE PAS ENLEVER LE COUVERCLE S'ADRESSER
W“’-“ A UN REPARATEUR COMPETENT.
E ACHTUNG  :ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES, OFFNEN SIE DAS GEHAUSE
EN;; PX10050LB NICHT SELBST. IN DIESEM GERAT SIND KEINE TEILE ENTHALTEN, DIE VOM NUTZER
b ES s GEWARTET WERDEN KONNEN
G\E} Cl=E= 2 ZUR TRENNUNG VOM NETZ IST DER NETZSTECKER AUS DER STECKDOSE ZU ZIEHEN!
4 BHUMAHUE :BOM HSEMAHME”DAPA NMEKTPUYECKIM TOKOM HE OTKPIBAVTE BEPXHIOH KPBILLIKY.

Complies with FDA performance standards for laser products except d BHYTP HET AETAJIEW, O6CNYXKUBAEMDbIX M0/Ib30BATENEM.
for deviations pursuant to Laser Notice No.50,dated June 24,2007. s / , 12.5A-5. F | WXIE 2laf g AR DHIAI2. IS0lS
THIS CABINET IS CONSTRUCTED OF PLASTIC (PC). =

Contact address for EMEA

NEC Display Solutions Europe GmbH

Landshuter Allee 12-14

80637 Munich, Germany

50/60Hz

10240 B~, 50 Eanar -
il . NEC Dlsplay Solutmns ltd 4-28, Mita 1- chome Minato-ku, Tokyo, Japan  MADE IN CHINA

Umisténi identifikacniho stitku vyrobce
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Diilezité informace

Informace o autorskych pravech pavodnich promitanych obrazki:

Pouzivani tohoto projektoru za u¢elem komer¢niho zisku nebo pfildkdni pozornosti vefejnosti v riznych podnicich (napf.
kavarnach nebo hotelech) a vyuziti komprese nebo rozsifeni obrazu pomoci nize uvedenych funkci miize vyvolat podezieni
na poruseni autorskych prav chranénych zakonem o autorskych pravech.

[POMER STRAN], [TRAPEZ], funkce zvétSovani a jiné podobné funkce.



Diilezité informace

Volny prostor pro instalaci projektoru

Mezi projektorem a jeho okolim ponechte dostatecny prostor, jak je to zndzornéno nize.

Horky vzduch vyfukovany pfistrojem by do néj mohl byt opétovné nasan.

Neprovadéjte proto instalaci projektoru na misté, kde je proud vzduchu z HVAC nasmérovan na projektor.

Ohraty vzduch z HVAC maze byt nasan ventilatorem projektoru. Pokud k tomu dojde, zvysi se pfilis teplota uvnitf projektoru
a chranic proti prehfati automaticky vypne jeho napajeni.

- Informace ohledné promitani na vysku najdete v ¢asti,Promitani na vysku” na strané 137.

Piiklad 1 - Pokud jsou zdi po obou stranach projektoru.

30cm nebo vice 30 cm nebo vice

H k——>

Nasdvaci vétraci otvor

POZNAMKA:

« Ndkres ukazuje sprdvné vyklizeni prostoru potiebného pro levou a pravou stranu projektoru za predpokladu, Ze byla dostatecné vyklizend predni, zadni a horni strana
projektoru.

Pfiklad 2 - Pokud je zed'za projektorem.

50 cm nebo vice

Vyfukovy otvor

POZNAMKA:
« Ndkres ukazuje spravné vyklizeni prostoru potebného pro zadni stranu projektoru za predpokladu, Ze byla dostatecné vyklizend pravd, levd a horni strana projektoru.

Xi
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1. Uvod

@ Co baleni obsahuje?

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje viechny polozky uvedené na seznamu. Pokud kterakoli z polozek chybi, obratte se na prodejce.
Pavodni krabici a obalovy material si uschovejte pro pfipad, ze by bylo nutno projektor pfepravovat.

Projektor

Krytka na objektiv proti prachu Ddlkovy ovladac
* Projektor se doddvd bez objektivu. (7N901041)
Dalsi informace o typech objektivi a
promitacich vzddlenostech naleznete
nastrané 143.

AA alkalické baterie (2x) Sroub zabrariujici krddezi

objektivu (79TM1071)
Tento Sroub znesnadriuje
vyjmuti objektivu vsaze-
ného do projektoru. (—
strana 134)

Napdjeci snira 3x

(79TM1021)
Pro Evropu/Asii/Jizni Ameriku

(79TQ1001 pro stf. pr. 120 V)

(79TQ1011 pro stt. pr. 200 V)
Pro Severni Ameriku

4 podlozky pro skldddni projektort na sebe (79TM1101)

Pri skldddni projektorti na sebe (dva projektory postavené na sobé) se nastavitelné nozky pro ndklon horniho projektoru umisti do téchto

podloZek. (— strana 139)

« Ddalezité informace (7NSN9041) Disk CD-ROM k projektoru NEC

« Rychly privodce nastavenim (pro Ndvod k pouziti (PDF)
Severni Ameriku: 7N8N9051) (pro (7N952732)
zemé mimo Severni Ameriku:
7N8N9051 a 7N8N9061)
« Bezpecnostni samolepka
(Tuto samolepku pouZzijte pfi nasta-
veni bezpecnostniho hesla.)

Pouze pro Severni Ameriku:

Omezend zdruka

Pro zdkazniky v Evropé:

Aktudlni platné zdru¢ni podminky naleznete na nasi
webové strdnce:
https://www.nec-display-solutions.com



https://www.nec-display-solutions.com

1. Uvod

Snimani/nasazovani krytky proti prachu

Pro sejmuti krytky proti prachu z projektoru stisknéte jazycek  Pro nasazenikrytky proti prachu na projektor nejprve zjistéte

nalevé hornistrané smérem od stfedu ven a tahejte smérem  naspodni strané krytky polohu zapadky, tu pak umistéte do

k sobé za vystupek uprostied krytky. otvoru v projektoru s vrcholem trojuhelnicku (V) sméfujicim
dolt (¢islo (D na obrazku nize) a poté zatla¢enim horni strany
krytky do projektoru zasunte zépadky do $térbin za soucas-
ného drzeni vystupku uprostied krytky ((2) na obrazku nize).




1. Uvod

@ Projektor - uivod

Tato kapitola vas seznami s vasim novym projektorem a popisuje jeho funkce a ovlddaci prvky.

Vseobecny popis

Jednocipovy DLP projektor s vysokym rozliSenim a vysokym jasem

Je zkonstruovan k promitani obrazu v rozliseni 3840 x 2160 pixeld (4K UHD) pfi poméru stran 16:9 a jasu 10000 lumen(.
Vyborné prachuodolna konstrukce

Cyklicky systém chlazeni byl pfizptGsoben ke chlazeni optickych soucastek. Timto systémem se vzduch ve svételném zdroji
chladi a koluje v uzavieném okruhu. V disledku toho nejsou optické soucésti vystaveny vzduchu z vnéjsku a dokazou si

zachovat svUj jas bez znecisténi prachem.

*

Znecisténi prachem nelze zabranit zcela.

Svételny zdroj - Jas

Ve svételném modulu je zabudovana laserova dioda s dlouhou zZivotnosti

Vyrobek je schopen nizkonakladového provozu, nebot laserovy svételny zdroj Ize pouZivat po dlouhou dobu bez nutnosti
vymény ¢i udrzby.

Jas lze nastavit v Sirokém rozmezi

Na rozdil od béZnych svételnych zdroj( Ize jas nastavit od 20 do 100 % v krocich po 1 %.

ReZim [STALY JAS]

Jas obvykle s pFibyvajici dobou pouzivani sldbne, ale pfi vybéru rezimu [STALY JAS] senzory uvniti projektoru detekuji a
automaticky upravuji vykon, aby bylo zajisténo zachovani stalého jasu béhem doby Zivotnosti svételného modulu.

Nicméné, pokud je svételnost zdroje nastavena na nejvyssi hodnotu, bude s pfibyvajici dobou pouzivéni klesat.

Rozsah zpusobi osazeni a pouziti

Velky vybér volitelnych objektivii, které si miiZete zvolit podle mista osazeni

Tento projektor podporuje 8 typ( volitelnych objektiv( a nabizi tak celou $kalu objektivi pfizplsobenych rliznym mistim
osazeni a zplUsobUm promitani.

Kromé toho Ize objektivy namontovat a vyjmout jedinym dotykem.
Méjte na paméti, ze pfi expedici z vyroby neni nasazen zadny objektiv. VoliteIné objektivy si prosim zakupte oddélené.

Tento projektor Ize upevnit v jakémkoli uhlu v rozsahu 360° vodorovné i svisle, nicméné zivotnost optickych
soucasti se zkrati pfi nasledujicich typech osazeni:

« Kdyz je projektor osazen tak, ze cocka mifi smérem dolu.

«  Pokud naséavaci otvor na boku skiiné projektoru mifi pfi montazi na vysku smérem dol(.
Skladani dvou projektorii na sebe pro promitani s vysokym svételnym vykonem
Naskladanim 2 projektord na sebe je mozné zvysit jas i na velkych promitacich plochach.
Motorické ovladani objektivu pro rychlé a snadné sefizeni

Pomoci tlacitek na projektoru a na dalkovém ovladani Ize sefidit zoom, zaostfeni a polohu (posun ¢ocky).

Videa

Vysoce kvalitni obraz vyzivajici technologie Cinema Quality Picture

Projektor promita obraz ve vysokém rozliseni diky své schopnosti vykreslovéni sytych pfechodl a vylepseni kontrastu
na okrajich obrazu pomoci technologie vyvinuté pro digitalni kino projektory a jedine¢ného video procesoru NEC pro
zpracovani obrazu.

Picture



1. Uvod

« Rozmanita nabidka vstupnich koncovek, napfiklad HDMI, DisplayPort, HDBaseT, SDI atd.

Projektor je vybaven HDMI (1/2), DisplayPort (1/2), HDBaseT a SDI (1/2/3/4) vstupnimi koncovkami. Kromé toho muizete
do SLOTu vlozit volitelné desky (prodévaji se samostatné).

Vstupni HDMI koncovky a vstupni koncovky DisplayPort projektoru podporuji HDCP.

HDBaseT, propagovany a podporovany organizaci HDBaseT Alliance, je propojovaci technologii pro spotfebni (CE) a
pramyslovou elektroniku.

« Zobrazeni dvou nebo ¢tyf obrazii najednou (JEDEN OBR. VEDLE DRUH.)
Pomoci tohoto jediného projektoru mizete souc¢asné promitat dva nebo Ctyii obrazy.
Pfi promitani dvou obrazd mizete upravit jejich polohu na obrazovce. Projektor také podporuje promitani na vysku.
« Promitani vice obrazovek za pouZiti vice projektora
Muzete postavit vice projektor(i vedle sebe tak, aby zobrazovaly obraz s vysokym rozliSenim na vétsi obrazovce.
Kromé toho jsou okraje obrazovek vyhlazovany pomoci funkce prolinani okraja.
« Slot pro volitelnou desku
Tento projektor ma slot pro volitelné desky (prodavané samostatné).
Sit
« Podporuje kabelovou LAN
Je vybaven porty LAN a HDBaseT (RJ-45). Pouziti kabelové LAN pfipojené k témto portim umoznuje ovladani projektoru
pocitacem.
« Uzitecné softwarové nastroje (uzivatelsky supportware)
Tento projektor podporuje nase softwarové nastroje (NaViSet Administrator 2, Virtual Remote Tool atd.).
NaViSet Administrator 2 vam pomuze ovladat projektor pocitacem skrze kabelovou sit LAN.

Virtual Remote Tool vdm pomUze virtudinim dalkovym ovladanim provadét ukony, jako je naptiklad zapnuti nebo vy-
pnuti napéjeni projektoru a vybér signdlu, skrze kabelovou LAN pfipojeni. Kromé toho ma funkci na odeslani obrazu do
projektoru a registrovani jej jako data loga.

Pro stazeni jednotlivych programi prosim navstivte nasi webovou stranku.
URL: https://www.nec-display.com/dl/en/index.html
« Kompatibilitas CRESTRON ROOMVIEW a Extron XTP

Projektor podporuje funkce CRESTRON ROOMVIEW a Extron XTP umoziujici spravu a fizeni vice zafizeni propojenych v
siti pocitacem. Navic umoziiuje vystup a ovladani obrazu skrze vysila¢ Extron XTP pfipojeny k projektoru.


https://www.nec-display.com/dl/en/index.html

1. Uvod

O tomto navodu k obsluze

NejrychlejsizpUsob, jak zacdit, je nespéchat a udélat vse sprdvné hned napoprvé. Vénujte proto nyni par minut pro¢teni tohoto
navodu k obsluze. Tieba tak usetfite ¢as pozdéji. V ivodu kazdé kapitoly navodu najdete jeji stru¢ny prehled. Pokud danou
kapitolu nepotiebujete, mUzete ji preskocit.



1. Uvod

@ Nazvy casti projektoru
Pfedni/Vrchni
Objektivy se prodavaji zvlast. Nize uvedeny popis se znazornuje pfiklad, kdy je namontovan objektiv NP18ZL-4K.

Panel kontrolek

(— strana 8) Senzor ddlkového ovldddni

(— strana 12)

Senzor ddlkového ovidddni (umistén
vepredu a vzadu)
(— strana 12)

Upevriovaci bod podloZek
pro skladdni projektorti na
sebe

(4 mista)

Nasdvaci otvor

Nasdvd vzduch za ucelem chlazeni
pristroje.

(— strana xi, 142)

Tlacitko uvolnéni objektivu (LENS)
(— strana 134)

Objektiv Nasdvaci otvor
Nasdvd vzduch za ucelem chlazeni pristroje.
(— strana xi, 142)

Vicko objektivu Nozka pro ndklon
(Vicko objektivu je nasazeno (— strana 32)
na objektiv.)



1. Uvod

Zadni

Bezpecnostni'slot ( I% )*

Ovlddaci prvky
(— strana 8)

Koncovka vstupu sitového
napdjeni

Sem pripojte tfikolikovou
zdstrcku priloZené napd-
jeci $ndiry a opacny konec
zapojte do aktivni elektrické
zdsuvky. (— strana 14)

Vyfukovy otvor
Odtud vychdzi horky vzduch.
(— strana xi, 142)

Sponka pridrzujici napdjeci
sndru
(— strana 15)
Koncovky Hlavni piepinac napdjeni
(— strana 9) Za doddvky proudu ze sité prepnéte hlavni pre-
pina¢ napdjeni do polohy ZAPNUTO (|), projektor
tim prejde do pohotovostniho stavu.

* Bezpecnostni zdmek chranici proti kradezi kompatibilni se zabezpecovacimi kabely/zatizenim Kensington.
Pro vice vyrobku navstivte webové stranky spole¢nosti Kensington.

Otvor pro sroub zamezujici
krddeZi objektivu

Zabezpeclovaci tycka

SlouZi k upevnéni zarizeni proti
krddezi.

K zabezpecovaci tycce Ize pri-
pnout zabezpecovaci lanka ci
fetézy o priiméru az 4,6 mm.

Uchyt (celkem na 4 mistech)
pro prendseni projektoru
POZNAMKA:

« Projektor prendsejte vZdy alespori ve

dvou lidech. Zdroveri neuchopujte

a nedrZte projektor za jind mista

nez za tchyty. Pokud se pokusite

projektor pfendset bez pomocijinych

osob, miiZeto mit za ndsledek bolesti
zad (i jind zranéni.

Nasdvaci otvor

Nasdvd vzduch za ucelem chlazeni
pristroje.

(— strana xi, 142)




1. Uvod

Panel ovladacich prvkii/kontrolek

5 4 3

7 6 17 1814 15 16 1

TEMP LIGHT ~STATUS POWER

1. (&) Tlacitko (POWER)
(—strana 17, 33)

2. Kontrolka POWER
(— strana 17, 33, 160)

3. Kontrolka STATUS
(— strana 160)

4. Kontrolka LIGHT
(— strana 160)

5. Kontrolka TEMP.
(— strana 41, 162)

6. Tlacitko HDMI 1/2
(— strana 19)

7. Tlacitko DisplayPort 1/2
(— strana 19)

8. Tlacitko HDBaseT/SLOT
(— strana 19)

9. Tlacitko SDI
(— strana 19)

10. Tlac¢itko MENU
(—strana 71)

11. Tlacitka AV 4>
(—strana 71)

12. Tlac¢itko ENTER
(— strana 71)

13. Tlaéitko EXIT
(— strana 71)

14. Tlaéitko SHIFT/HOME
(— strana 23)

15. Tla¢itko ZOOM
(— strana 31)

16. Tlac¢itko FOCUS
(— strana 26)

HEl
il

( : >
~ INPUT SEL. ~, P Ll (©)

DisplayPort HDMI
172 172,

3

|
|

S
«= CALIBRATION

8 9 19 10 11 12 13

17. Tlaéitko LIGHT
(— strana 39)

18. Tlacitko SHUTTER
(— strana 35)

19. Tlacitko CALIBRATION
(—strana 17, 110)



1. Uvod

Funkce koncovek

(li 4

Jus

7 ™ : N2

=

\@l

PC CONTROL

1
IN1 IN2 IN3 IN4
o)
SDI(3G/HD)

HDBaseT

. Konektor HDMI1 IN/HDMI2 IN [HDMI IN1/IN2] (typ

A)

(— strana 135)

Koncovka DisplayPort1 IN/DisplayPort2 IN [Display-
Port IN1/IN2] (20kolikovy DisplayPort)

(— strana 135)

HDBaseT port [Ethernet/HDBaseT] (RJ-45)
(— strana 135)

Koncovka SDI1/SDI2/SDI3/SDI4 IN [SDI(3G/HD) IN1/
IN2/IN3/IN4] (BNC)
(— strana 135)

Port USB (typ A)
(Pro budouci rozsifeni. Tento port umoznuje napajeni
elektfinou.)

LAN port [LAN] (RJ-45)

Port pro ovladani projektoru pocitacem skrze sit. Propojte
projektor a PC stinénym kroucenym parovym (STP) ka-
belem kategorie 5e nebo vy33i (k dostani v obchodech).

Konektor REMOTE (Stereo Mini)

Tento konektor typu jack vyuzijte k dalkovému ovladani
projektoru pomoci bézné v obchodech dostupného
kabelu dalkového ovlddani vybaveného stereo mini
zastrékou 13,5 mm (bezodporového).

Propojte projektor a pfibalené dalkové ovladani pomoci
bézné v obchodech dostupného kabelu pro dalkové
ovladani.

(— strana 12)

©——e
(+)

POZNAMKA:

« Kdyz je kabel ddlkového ovidddni zapojen do konektoru REMOTE, nelze
projektor ddlkové oviddat pomoci infracervenych paprskd.

« Ddlkovy ovladac nelze z konektoru REMOTE napdjet elektfinou.

- KdyZ vyberete [HDBaseT] v nabidce [SENZOR DALK. OVLADANI] a projektor
Jje pripojeny k bézné v obchodech dostupnému zafizeni pro prenos, které
podporuje HDBaseT, nelze infracervené ddlkoveé ovidddni provddét, pokud byl
prenos signdlii ddlkového ovldddni nastaven v zafizeni pro pienos. Nicméné
ddlkové ovldddni pomoci infracervenych paprskii Ize provddet, jestlize je u
prrenosového zafizeni vypnuté napdjeni elektfinou.

Port PC CONTROL (9kolikovy D-Sub)

Tento port slouZi k pfipojeni pocitace nebo ovladaciho
systému. Umoznuje ovladani projektoru pomoci sério-
vého komunikacniho protokolu. Pouzijte stinény kabel
RS232C (k dostani v obchodech). Pisete-li sv{j vlastni
program, obvyklé kody k ovlddani pocitacem naleznete
na strané 167.

SLOT
(— strana 147)



1. Uvod

@ Nazvy prvkii dalkového ovladace

6. Tlacitka VOL./FOCUS +/-

projektort pouzit.)
(— strana 26)
7. Tlacitka D-ZOOM/ZOOM +/-
(— strana 38, 31)
8. Tladitko TEST
(— strana 79)

9. Tladitko ECO/L-SHIFT
(— strana 39, 25)

10. Tlac¢itko MENU
(— strana 71)
11. Tlacitko EXIT
(— strana 71)
20 12. Tlacitko ENTER
3D REFORM AUTO ADJ. (— strana 71)
19 21
23 QQ%ERQ% 24 13.Tlacitko AV <>
292 \ % 5‘%2) H:MI s l 26 (— strana 71)
25 m L8 & G 7— 27 14, Tlatitko ON-SCREEN
DisplayPort VIEWER NETWORK: ———— 30
28 — @ a7l 9 (— strana 35)
33 \\ \\ (%\ g;*hj/ ,l 32 15.Tladitko SHUTTER
34 7N 31 (— strana 35)
35 —\\/(;3 @\ @% gé 16. Tlatitko AV-MUTE

(— strana 35)
17. Tlacitko PICTURE

NEC

RD-465E

2 / (— strana 83, 86)
18. Tlac¢itko SOURCE
1. Infracerveny vysila¢ (= strana 20)
(— strana 12) .
19. Tlac¢itko 3D REFORM

2. Koncovka dalkového ovladani
typu jack
Pro dalkové ovladani po kabelu do
néj pripojte v obchodech bézné
dostupny kabel dalkového ovladani. 21- Tlacitko AUTO ADJ.

(— strana 43)

20. Tlacitko PIP/FREEZE
(— strana 37)

(Funkci tlacitka VOL. nelze u této série

27. Tlacitko HDMI
(— strana 19)
28. Tlacitko DisplayPort
(— strana 19)
29. Tlacitko VIEWER
(neni k dispozici u této série projek-
tor()
30. Tla¢itko NETWORK
(— strana 19)
31. Tlacitko SLOT
(— strana 19)
32. Tlacitko AUX
(— strana 19)
33. Tlacitko ID SET
(— strana 116)
34. Ciselna tlaéitka (0 az 9/VYMA-
ZAT)
(— strana 116)

35. Tlacitko CTL
Toto tlacitko se pouziva zaroven s
jinymi tlacitky podobné jako klavesa
CTRL na pocitaci.

36. Tlacitko LIGHT
Toto tlacitko se pouziva k podsviceni
tlacitek dalkového ovladace.
Podsviceni se vypne, pokud nedojde
béhem 10 sekund ke stisknuti zadné-
ho tlacitka.

37. Tlacitko HELP
(— strana 129)

(— strana 12)

3. Tlaéitko POWER ON
(— strana 17)

4. Tlacitko POWER OFF
(— strana 33)

5. Tlacitko INFO/L-CALIB.
Vyvolejte obrazovku [ZDROJ(1)] z
nabidky na obrazovce.
(— strana 129)
Soucasnym stisknutim tlac¢itka CTL
se provadi [KALIBRACE OBJEKTIVU].
(—strana 17, 110)

Pfi promitani obrazovek HDMI, Dis-
playPort, HDBaseT, SDI nebo SLOT se
podminky automaticky pfizpusobi
optimalnimu stavu.

22, 23, 24.Tlacitko COMPUTER 1/2/3

(neni k dispozici u této série projek-
tor(l)

25. Tlacitko VIDEO

(neni k dispozici u této série projek-
tor()

26. Tlacitko S-VIDEO

(neni k dispozici u této série projek-
tord)
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1. Uvod

Vlozeni baterii
1. Stisknéte zobdcek a sejméte 2. VlozZte nové baterie (AA). Ujis- 3. Zasuiite kryt zpét pres baterie, dokud neza-

kryt baterii. téte se, Ze vkldddte baterie klapne na své misto.
otocené sprdvné dle polarity POINAMKA:
(+/-).

« Nemichejte riizné typy baterii i nové baterie se starymi.

Bezpecnostni opatieni dalkového ovladace

« S dalkovym ovladac¢em zachazejte opatrné.

«  Pokud je dalkovy ovladac vlhky nebo mokry, ihned jej osuste.

+ Nevystavujte jej nadmérnému teplu a vlihkosti.

- Baterie nezkratujte, nezahtivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

«  Nebudete-li dalkové ovladani delsi dobu pouzivat, vyjméte baterie.
. Ujistéte se, Ze vkladate baterie otocené spravné dle polarity (+/-).

+  Nemichejte nové a staré baterie, ani rlizné typy baterii.

«  Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

11



1. Uvod

Provozni dosah bezdratového dalkového ovladace

7m
304\ ——f_30°
15° T o 15°
— ’ 30 30 ) T~
—
Senzor ddlkového ovldddni na skiini projektoru
Ddlkovy ovladac
30°
30° i -
.“\ﬁn @© ‘;1““0‘;
30°
30°
7m
7m

- Infracerveny signal funguje na vyse uvedenou vzdalenost v piimé viditelnosti a v thlu 60° od senzoru dalkového ovladani

na skfini projektoru.

« Jsou-li mezi délkovym ovlada¢em a senzorem projektoru néjaké objekty nebo dopadé-li na senzor silné svétlo, nebude

projektor reagovat. Radné ovladani projektoru rovnéz neni mozné se slabymi bateriemi v dalkovém ovladaci.

Pouziti dalkového ovladace kabelové

Zasunte jeden konec kabelu dalkového ovladéni do konektoru REMOTE a druhy konec do koncovky typu jack na dalkovém

ovladaci.

! ; x U "y iy 4@)&7

Koncovka ddlkového ovldddni typu jack

POZNAMKA:
« Pokud je kabel ddlkového ovidddni zapojen do koncovky REMOTE, ddlkovy ovladac nefunguje pro infracervenou bezdrdtovou komunikaci.

«Ddlkovy ovladac nelze pfes jack koncovku REMOTE napdijet elektinou z projektoru. Pfi pouZiti ddlkového ovladace kabelové je zapotebi jej napdjet baterii.

12



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tato kapitola popisuje, jak zapnout projektor a jak promitat obraz na plochu.

@ Postup pfi promitani obrazu

Krok 1

« Pripojeni pocitace/pFipojeni napdjeci siitiry (— strana 14)

U

Krok 2

« Zapnuti projektoru (— strana 16)

U

Krok 3

« Vybérzdroje (— strana 19)

U

Krok 4
« Prizplisobenivelikosti a polohy obrazu (— strana 22)
« Korekce trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] (— strana 43)

U

Krok 5

« Uprava obrazu

-

Krok 6

» Prezentace promitaného obsahu

-

Krok 7
» Vypnutiprojektoru (— strana 33)

-

Krok 8

» Po pouziti (— strana 34)

13



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Piipojeni pocitace/pFipojeni napajeci sniiry

1. Pripojte pocéitac k projektoru.
Tato kapitola vds sezndmi se zdkladnim pripojenim k pocitaci. Pro informace o dalsich mozZnostech pripojeni viz kapitola ,6-2.
Pripojeni k jinym zafizenim” na strané 135.
Pripojte vystupni koncovku HDMI pocitace ke vstupni koncovce HDMIT nebo HDMI2 projektoru.

svvo

2. Pripojte dodanou napdjeci siiiru k projektoru.

A VAROVANI

ZAJISTETE, ABY BYL PRISTROJ PRI ZAPOJENI UZEMNEN.

ABY NEDOSLO K POZARU CI URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEVYSTAVUJTE PRISTROJ DESTI €I VLHKOSTI.
NEZAPOJUJTE ZASTRCKU TOHOTO PRISTROJE DO ZADNE PRODLUZOVACI SNURY ANI DO ZASUVKY, DO NiZ NELZE
KOLIKY ZASTRCKY ZASUNOUT PLNE.

A UPOZORNENI

Toto zatizeni je uréeno pro pouziti v podminkéch s napajecim kabelem pfipojenym k uzemnéni. Neni-li napéjeci kabel
pfipojen k uzemnéni, mlze dojit k Urazu elektrickym proudem. Ujistéte se, Ze je napdjeci kabel fadné uzemnén.

Ddlezité informace:

+ Pred zapojovdnim ¢i odpojovdnim doddvané napdjeci $nidiry nezapomerite pfepnout hlavni prepinac napdjeni do polohy
vypnuto [O]. V opacném pripadé miiZe dojit k poskozeni projektoru.

« NepouZivejte trifdzové napdjeni elektrinou. V opacném pripadé muize dojit k poruse pristroje.

Nejdrive pripojte 3kolikovou zdstrcku dodané napdjeci sritiry do koncovky AC VSTUP na projektoru a aZ poté zapojte jeho druhy

konec do elektrické zdsuvky. NepouZivejte Zddné redukce zdsuvek.

©)
[ U= [
K elektrické zdsuvce
Kabel HDMI (k dostdni v obchodech) >
Presvédcte se, Ze jsou zdstrcky plné zasunuty do
koncovky AC VSTUP i do elektrické zdsuvky.

:

@W
 [«=p o==] )
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

A\ UPOZORNENI

Dojde-livbézném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tlacitka POWER nebo k odpojeni sitového napdjeciho zdroje,
mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahfat.
Pfi zvedani projektoru budte opatrni.

vv o

Pouzivani dodavanych napajecich siir
Vyberte napajeci $riliru vhodnou pro vasi zemi ¢i oblast.

Pro Evropu/Asii/Jizni Ameriku Pro Severni Ameriku

(120V) (200V)

Pouzivani sponky pFidrzujici napajeci sSiaru
Aby nedoslo k nechténému vytazeni napdjeci$
snaru.

nudry zkoncovky ACVSTUP projektoru, namontujte sponku pridrzujici napéjeci

A\ UPOZORNENI

« Abyse napajeci$nira neuvolnovala, ujistéte se nejprve, ze jsou viechny koliky jeji zastreky plné zasunuty do koncovky

ACVSTUP projektoru, a poté zajistéte napajeci Sidru na svém misté sponkou. Ledabylé zasunuti napéjeci $riliry méze
zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

Pripnuti sponky pfidrzujici napajeci sniru
1. Nadzdvihnéte pridrzujicisponku a spustte ji na zdstréku napdjeci $hitiry.

Sponka pridr-
Zujici napdjeci
sndru

« Prouvolnéninadzdvihnéte pridrzujici sponku a spustte jina opacnou stranu.

15



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Zapnuti projektoru

POZNAMKA:
« Projektor md dva prepinace napdjeni: hlavni pfepinac napdjeni a tlacitko POWER (tlacitka POWER ON a OFF na ddlkovém ovladaci)
« Zapnuti projektoru:
1. Prepnéte hlavni pfepinac napdjeni do polohy ZAPNUTO (I).
Projektor prejde do pohotovostniho rezimu.
2. Stisknéte tlacitko POWER.

Projektor je tim pripraven k pouZiti.

« Vypnuti projektoru:
1. Stisknéte tlacitko POWER.

Zobrazi se potvrzovaci zprdva.

2. Znovu stisknéte tlacitko POWER.
Projektor prejde do pohotovostniho rezimu.

3. Prepnéte hlavni pfepinac napdjeni do polohy VYPNUTO (O).
Projektor se vypne.

1. Sejméte vicko z cocky.

2. Prepnéte hlavni prepinac¢ napdjeni do polohy ZAPNUTO (I).
Kontrolka POWER se rozsviti zelené. Pokud pfistroj neprovede
Zddny ukon nebo z pripojeného zafizeni neprichdzi Zddnd ko-
munikace, projektor po chvili prejde do pohotovostniho stavu.
(Pokud je pohotovostni rezim nastaven na hodnotu,Normdlné”)

(— strana 126)

16



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

3. Stisknéte tlacitko () (NAPAJENI) na skiini projektoru nebo
tlacitko POWER ON na ddlkovém ovladaci.

A VAROVANI

Projektor vyzartuje silné svétlo. Pfed zapnutim napdjeni se
ujistéte, Ze se nikdo v promitacim rozsahu nedivéa do ¢ocky.

Kontrolka POWER prejde ze zeleného neprerusovaného sviceni
do modrého blikdni a na plochu se promitne obraz.

TIP:

« Pokud se zobrazi zprdva ,PROJEKTOR JE UZAMCEN! ZADEJTE SVE HESLO.Z znamend
to, Ze funkce [ZABEZPECENI] je zapnuta. (— strana 46)

Po zapnuti projektoru se ujistéte, Ze je zapnuty pocitac ¢i zdroj
videa.

Rezim spanku Blikd Napdjeni zapnuto
\q
(.
POWER POWER POWER
Sviti zelené svétlo Blikd modré svétlo | | Sviti modré svétlo

POZNAMKA:
« Modrd obrazovka ([MODRE] pozadi) se zobrazuje, pokud neni k dispozici Zddny vstupni
signdi (dle tovdrné prednastavené nabidky).

Provedeni kalibrace objektivu

Po osazeni ¢i vyméné objektivu nezapomernite provést [KALIBRACI
OBJEKTIVU] stisknutim a po dobu alespon dvou sekund podrze-
nim tlacitka CALIBRATION na skiini projektoru nebo podrzenim
stisknutého tlacitka CTL a sou¢asnym stisknutim tlacitka INFO/L-
-CALIB. na dalkovém ovladaci. [KALIBRACI OBJEKTIVU] provadéjte
i tehdy, kdyz se objevi potize s pohybem posunu objektivu. Ka-
librace napravuje sefiditelny rozsah zoomu, posunu a zaostfeni
objektivu. Pokud kalibraci neprovedete, nemusi se vam podafit
dosdhnout nejlepsiho zaostfeni a zoomu ani kdyz sefidite zoom a
zaostreni objektivu. Pfi provadénikalibrace objektivu bude blikat
kontrolka STATUS zelené dvakrat v jednom cyklu.
- Kalibraci vyZaduji nasledujici objektivy:

NP16FL-4K, NP17ZL-4K, NP18ZL-4K, NP19ZL-4K, NP20ZL-4K,

NP21ZL-4K, NP31ZL-4K
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Poznamka ke spoustéci obrazovce (Obrazovka s vybérem jazyka nabidky)
Pfi prvnim zapnuti projektoru se objevi startovaci nabidka. Zde si mdzete navolit néktery z 30 jazyk( coby jazyk nabidky.

Volbu jazyka nabidky provedte dle nasledujicich krokii:

1. Pomoci tlacitek A, ¥V, 4 nebo W zvolte jeden z 30 jazykii v
nabidce.

LANGUAGE [
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

') < DANSK < suoMml
> DEUTSCH C PORTUGUES O NORSK
< FRANCAIS O EESTINA ¢ TURKGE
< ITALIANOD < MAGYAR  ROMANA
> ESPANOL < POLSKI > HRVATSKI
& SVENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA
C PYCCKWIA < BBITAPCKM & EAAHNIKA
O s O fE@ O v
(O G EERG G EhEed

& BaEE & #E & TIENG VIET

2. Pro potvrzeni volby stisknéte tlacitko ENTER.

* SHIFT
- HOME FOCUS
Poté muzete zacit pracovat s nabidkou. : @ @ @

Pokud chcete, muzete si zvolit jazyk nabidky i pozdéji. MENU B
(— [JAZYK] na strankach 75 a 105) @ I @

POZNAMKA:
« Pokud se zobrazi zprdva [NASTAVTE PROSIM ,DATUM A CAS"], nastavte prosim aktudini datum a ¢as. (— strana 115)
- Vpripadé Ze se tato zprdva nezobrazuje, doporucujeme dokoncit [NASTAVENI DATA A CASU].
« Stane-Ii se nékterd z ndsledujicich uddlosti, projektor se nezapne.
- Je-li vnitini teplota projektoru pfilis vysokd, pfistroj rozpoznd neobvykle vysokou teplotu. Za téchto okolnosti se projektor z divodu ochrany svého vnitfniho systému
nezapne. Pokud k tomu dojde, vyckejte, neZ se ochladi vnitini soucdstky projektoru.
- Pokud kontrolka STATUS svitf po stisknuti tlacitka napdjeni oranZové, znamend to, Ze je funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta. Uzamceni zrusite vypnutim této
funkce. (— strana 115)
« Pokud kontrolka POWER blikd modre v krdtkych cyklech, nelze projektor vypnout pomocitlacitka napdjent. (Pokud kontrolka POWER blikd modre v dlouhych cyklech, CASOVAC
VYPNUTI se aktivuje a napdjeni projektoru lze vypnout,)

18



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Vybér zdroje

Vybér zdroje: Pocita¢ nebo Video

POZNAMKA:

- Zapnéte pocitac nebo zafizeni poskytujici video pripojené k projektoru.

Pouziti tlacitka Direct
Stisknéte tlacitko Direct na skfini projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Vyberte vstup podle pfipojovaci koncovky.

30 REFORM [EREEZE|  AUTO ADJ.
Q G O

COMPUTER

INPUT SEL.

VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort HDMI
mnon LIGHT  SHUTTER

DisplayPort VIEWER NETWORK

Sor A
F N<® @
/D

HDBaseT/  SDI = CALIBRATION
sLot

Vstupni konektor Tlacitko na skiini pro- Tlacitko na délkovém Pozndmka
jektoru ovladaci
HDMI1/2 IN HDMI 1/2 HDMI Prepina mezi HDMI1 a HDMI2 po kazdém stisknuti.
DisplayPort 1/2 IN DisplayPort 1/2 DisplayPort + Pfepind mezi DisplayPort1 a DisplayPort2 po kazdém
stisknuti.
+ Zvolte DisplayPort1 pro dudlni propojeni.
SDI11/2/3/4IN SDI AUX « Prepina mezi SDI1, SDI2, SDI3 a SDI4 po kazdém
stisknuti.
+ Zvolte SDI1 pro ¢tverné propojeni nebo dudlni pro-
pojeni.
HDBaseT HDBaseT/SLOT NETWORK PFi kazdém stisknuti tlacitka na skfini projektoru se
rezim pfepne mezi HDBaseT a SLOT.
SLOT HDBaseT/SLOT SLOT Pti kazdém stisknuti tlacitka na skfini projektoru se

rezim prepne mezi HDBaseT a SLOT.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Automaticka detekce signalu

Stisknéte tlac¢itko SOURCE po dobu jedné sekundy nebo déle. Projektor za-
¢ne vyhledéavat dostupny vstupni zdroj a zobrazi jej. Vstupni signal se bude
pfepinat nasledovné:

HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort1 — DisplayPort2 — HDBaseT — SDI1 — SDI2
— SDI3 — SDI4 — SLOT.......

TIP:
« Neni-li vstupni signdl dostupny, bude dotycny vstup preskocen.

«  Provyvolani obrazovky [VSTUP] tlacitko kratce stisknéte.

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

= @® HDMI1 = O sLoT
&= ) HOMI2 > SEZNAM ZAZNAMO
== O DisplayPort1 O ZKU$.¥ZOR
&= ) DisplayPort2

&= O HDBaseT
@ O son
®
[c]

® O sDi4

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Pomoci tlacitek ¥/ A oznacte cilovou vstupni koncovku a poté stisknutim
tla¢itka ENTER na ni vstup pfepnéte. Pro ukonceni zobrazovéni nabidky
na obrazovce [VSTUP] stisknéte tlacitko MENU nebo EXIT.



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Vybér vychoziho zdroje
Nastavenim vychoziho zdroje muzete urcit, ktery zdroj se bude zobrazovat po kazdém zapnuti projektoru.

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknutim tlacitka » vyberete poloZzku [NASTAV.] a ndslednym stisknutim tlacitka ¥V nebo ENTER vyberete polozku
[NABIDKA(1)].

3. Stisknutim tlacitka » vyberete [MOZNOSTI ZDROJE(1)].
4. Stisknutim tlacitka ¥ vyberete polozku [VYBER VYCH. VSTUPU] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

VYBER VYCH. VSTUPU POSLEDNI
POZADI MODRA
VERZE EDID

VERZE HDCP

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [VYBER VYCH. VSTUPU]J.
(— strana 123)

VYBER VYCH. VSTUPU

AUTOMAT
HDMI1
HDMI2
DisplayPort1
DisplayPort2
HDBaseT
sDI

sDI2

sSDI3

sDI4

SLOT

ENTER EXIT

5. Vyberte zdroj, ktery md byt pouzit jako vychozi, a stisknéte tlacitko ENTER.

OOCOOCOCCO MW

[+

. Pro zavreni nabidky stisknéte trikrdt tlacitko EXIT.
7. Restartujte projektor.
Promitne se obraz ze zdroje, ktery jste vybrali v kroku 5.

TIP:
- Kdyz je projektor v pohotovostnim reZimu a vyslete pocitacovy signdl z pocitace, projektor se zapne a zdroveri zacne promitat obraz z pocitace.
([VYBER AUT. ZAPNUTI] — strana 126)



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Piizpiisobeni velikosti a polohy obrazu

Pro lepsi prehlednost jsou v nakresech této kapitoly vynechdny kabely.

PfizpUsobeni vodorovné a svislé polohy promitaného obrazu
[Posun objektivu]
(— strana 23)

s

’
’
’
’
’

1
1
;/

Prizplsobeni ohniska
[Zaostfeni]
(— strana 26)

Jemné prizpUsobeni velikosti obrazu
[Zoom]
(— strana 31)

Prizplsobeni vysky a vodorovného naklonéni promitaného
obrazu

[Nozka pro naklon] *'

(— strana 32)

POZNAMKA*:

« Pokud chcete promitat obraz ve vyssi pozici, neZ je rozsah posunu objektivu, prizpiisobte vysku promitaného obrazu pomoci nozky pro ndklon.

TIP:

- Ksefizeni velikosti a polohy obrazu Ize vyuZit vyrobcem nainstalovany zkusebni vzor. (— strana 79)
Zkusebni vzor se zobrazi po stisknuti tlacitka TEST. Tlacitky < i > vyberete konkrétni zkusebni vzor. Pro jeho zavieni zméiite zdroj obrazu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Nastaveni svislé polohy promitaného obrazu (posun objektivu)

A UPOZORNENI

+ Obraz sefizujte zpoza nebo z boku projektoru. Pfi sefizovani zepfedu byste mohli vystavit své oci silnému svétlu a po-
Skodit si zrak.

- Nedotykejte se rukama osazovacich prvku objektivu, pokud pravé probiha posun objektivu. V opa¢ném pfipadé miize
dojit ke skfipnuti prstd pfi pohybu objektivu.

POZNAMKA:
« Funkce posunu objektivu neni dostupnd u projektoru s osazenym objektivem NPT6FL-4K ¢i NP3IML-4K.

Pri poufZiti objektivu NP16FL-4K nastavte objektiv zpét do vychozi polohy.

Pri pouziti NP39ML-4K vyberte [NASTAV.] — [INSTALACE(2)] — [POLOHA COCKY] —s [TYP] v menu na obrazovce a objektiv se posune do sprdvné polohy automaticky.
« Posun objektivu do maximdini polohy v Sikmém thlu zpiisobi ztmavnuti okrajii obrazu nebo tvorbu tmavych stind.

Sefizeni pomoci tlacitek na sk¥ini projektoru
1. Stisknéte tlacitko SHIFT/HOME.
Otevre se obrazovka [POSUN COCKY].

POSUN EOCKY
'y
< >
v

G €y -
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2. Stisknéte tlacitko V A4 nebo ».
Pomocitlacitek V A 4» posunete promitany obraz.

INPUT SEL. * SHIFT PG
~HoME FOCUS
DisplayPort HDMI
7T

LIGHT SHUTTER

S0|BE Ak
O0|0 ©©

HDBaseT/  SDI = CALIBRATION
LOT!

« Ndvrat posunu objektivu do vychozi polohy

Stisknutim a podrZenim tlacitka SHIFT/HOME po dobu 2 sekund vrdtite posun objektivu do vychozi polohy (témér stredni
polohy)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Sefizeni pomoci dalkového ovladace
1. Podrzte tlacitko CTL a stisknéte tlacitko ECO/L-SHIFT.
Otevre se obrazovka [POSUN COCKY].

POSUN E0CKY
'y
« >
v

G Gy 5 o

2. Stisknéte tlacitko V A4 nebo ».
Pomocitlacitek V A€W posunete promitany obraz.

POZNAMKA:

Kalibrace objektivu

Pokud je projektor nesprdvné vypnut béhem probihajiciho posunu objektivu, miZe dojit k posunuti vychozi polohy objektivu a k poruse. Kontrolka STATUS blikd oranZove, aby

informovala o vyskytu tohoto typu potiZi. V takovém pripadé provedte kalibraci objektivu.

Postup pfi kalibraci objektivu

1. Zapnéte napdjeni projektoru.

2. Stisknéte tlacitko (CALIBRATION) na oviddacim panelu po dobu 2 sekund nebo na ddlkovém ovladaci podrZte stisknuté tlacitko CTL a stisknéte tlacitko INFO/L-CALIB.
Dojde k provedeni kalibrace.

TIP:
« Ndkres dole ukazuje rozsah sefizeni posunu objektivu (promitaci reZim: stolni predni). Ke zvednuti promitaci polohy jesté vyse nastavte nozku pro ndklon. (— strana 32)

10%H 20%H
Sitka promitaného obrazu
50%V
o _|100%V Vyska promitaného obrazu
30%V
100%H
10%H 20%H

Popis symbold: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H vodorovnou (Sitka promitaného obrazu).
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zaostieni

Doporuéujeme provést Gpravy zaostfeni poté, co bude projektor promitat ZKUS.VZOR po dobu nejméné 30 minut.
Ohledné ZKUS.VZOR viz strana 82 v uzivatelském manualu.

Pouzitelné objektivy: NP16FL-4K/NP17ZL-4K/NP18ZL-4K/NP19ZL-4K/NP20ZL-4K/NP21ZL-4K
1. Stisknéte tlacitko FOCUS.
Zobrazi se lista prizptsobeni OHNISKO.

OSTRENI COCKY
OHNISKO < >

CIX»:KONEC @E0):KONMEC  #:PRESU. «:PRIZPUS.

2. Stisknutim tlaéitek €W pFizplisobte zaostreni.
+ Naddlkovém ovldddni stisknéte tlacitko VOL./FOCUS (+) ¢i () za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

« Tlacitka € nebo » na ddlkovém ovidddni jsou rovnéZ k dispozici pro prizplsobeni zaostieni, zatimco se zobrazuje lista
prizptisobeni OHNISKO.

INPUT SEL.

DisplayPort HDMI
(7] LIGHT  SHUTTER

0|0
O

HDBaseT/  SDI == CALIBRATION

TIP:
« Pro co nejlepsi zaostreni provedte ndsledujici kroky (u trvale napevno osazeného projektoru)
Priprava: Nechte projektor zahftt po dobu jedné hodiny.
1. Pomocitlacitka FOCUS a tlacitek <P nastavte nejlepsi mozné zaostieni. Pokud se to nepodari, posurite projektor vpied ¢i vzad.
2. Vyberte z nabidky poloZku [ZK US.VZOR] a zobrazte zkusebni vzor. (— strana 79)
« Kzobrazeni zkusebniho vzoru miZete rovnéz pouZit tlacitko TEST na ddlkovém ovladaci.
3. Stisknutim tlacitka FOCUS se zobrazi lista prizpiisobeni zaostieni, pak opakované tisknéte tlacitko <, dokud neni pixelovd miizka zkusebniho vzoru jiZ viibec vidét.
« Polohu zobrazeni listy prizpdsobeni zaostieni Ize posunout nebo Ize listu docasné vypnout. (— strana 36)
4. Opakované mackejte tlacitko W, dokud neziskdte nejlepsi zaostient.
Pokud nastavenim prekrocite bod nejlepsiho zaostreni, vratte se zpét ke kroku 3 a postup opakujte.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tyka se objektivi: NP31ZL-4K
1. Zaostfeno na promitany obraz okolo optické osy. (motorické zaostreni)

Stisknutim tlacitka FOCUS se zobrazi lista prizplsobeni zaostreni. Stisknutim tlacitka < W prizplsobite zaostieni v blizkosti
optické osy.

P ostaeni cocky Y

OHNISKD 4 »
| CHDKONEC CTKONEC SPRESU.  wiPRIZPOS.

« Naddlkovém ovldddni stisknéte tlacitko VOL./FOCUS (+) ¢i () za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

+ Tlacitka € nebo W na ddlkovém ovidddni jsou rovnéz k dispozici pro pfizplsobeni zaostreni, zatimco se zobrazuje lista
prizptsobeni OHNISKO.

Obrdzek nize ukazuje priklad, kdy je promitany obraz posunut nahoru. V tomto pfipadé je optickd osa pobliz spodniho okraje
promitaného obrazu.

N
NN
INPUT SEL. . . . .
D\splayPun HDMI . ...
112 112 LIGHT SHUTTER .: =.=.=..
Saatataa
NN
NN RN
HDBaseT/ SDI ‘= CALIBRATION .. .............
N NN NN
NONNNNN NSRS
NN
SNANNANSRE
AN
N
N

Optickd osa

*  Pokud se objektiv nachdzive stredové poloze, prochdzi optickd osa stfredem
obrazu. Vtakovém pripadé seridte zaostreni uprostred promitaného obrazu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2. Seridte zaostreni na okrajich promitaného obrazu. (ru¢ni zaostreni)

Otdcejte zaosttovacim krouzkem okrajti po nebo proti sméru hodinovych rucicek.

(777777777
NESSSSSSNN
FESSSSSSNN
NSSSSSNNN
NSSSSSSNN
NNSSSSSSNN
NESSSSSSNN
IESSSSSSNN,
FaSSSSSSSN
FaSSSSSSSN
NESSSSSSNN

i

FASSSSSSNN,
(1777777777
([ /1 /1))
NeSSSSSNNN
([ /7]

Optickd osa

Tim je dokonceno sefizovdni celkového zaostfeni promitaného obrazu.

POZNAMKA:

« Model NP31ZL-4K podporuje funkci Pamét cocky, kterd vdm umoZiiuje uloZit nastavené hodnoty posunu objektivu, zoomu a zaostfeni.
Pokud po uloZeni nastavenych hodnot omylem pohnete zaostfovacim krouzkem okrajii (viz obrdzek niZe), nastavené hodnoty uloZené v paméti cocky se nepoufZiji spravné.

N .
N .
N .
N .
....I .......

Zaostrovaci krouzek okraju

Po vyjmuti objektivu z projektoru a jeho opétovném osazeni vyvolejte nastavené hodnoty uloZené v paméti éocky a poté pokracujte krokem 2 vyse uvedeného postupu pro
opétovné sefizeni zaostfeni na okrajich promitaného obrazu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

TIP:
« Pro co nejlepsi zaostreni provedte ndsledujici kroky (u trvale napevno osazeného projektoru)
Priprava: Nechte projektor zahfdt po dobu jedné hodiny.
. Stisknutim tlacitka FOCUS a tlacitek <AW> zkontrolujte sefiditelny rozsah zaostrent. Pro kontrolu pomoci ddlkového ovidddni stisknéte tlacitko VOL/FOCUS +/— za
soucasného podrZent tlacitka CTL. Pokud se pouZivany projektor nenachdzi v rdmci sefiditelného rozsahu zaostreni, posurite jej vpfed ¢i vzad.
2. Vyberte z nabidky polozku [ZKUS.VZOR] a zobrazte zkusebni vzor. (— strana 79)
« Pro zobrazeni zkusebniho vzoru pomoci ddlkového ovladace stisknéte tlacitko TEST.
3. Stisknutim tlacitka FOCUS se zobrazi lista prizpiisobeni zaostieni, pak opakované tisknéte tlacitko <, dokud neni pixelovd mrizka zkusebniho vzoru jiZ viibec vidét.
« Polohu zobrazeni listy prizptisobeni zaostfeni Ize posunout nebo Ize listu docasné vypnout. (— strana 36)
4. Opakované mackejte tlacitko W>, dokud neziskdte nejlepsi zaostreni.
Abyste dosdhli co nejlepsiho zaostieni pomoci ddlkového ovidddni, stisknéte tlacitko VOL./FOCUS + za soucasného podrZeni stisknutého tlacitka CTL.
Pokud nastavenim piekrocite bod nejlepsiho zaostreni, vratte se zpét ke kroku 3 a postup opakujte.
5. Otdcenim zaostfovacim krouzkem okrajii po nebo proti sméru hodinovych rucicek sefidte zaostfeni na okrajich promitaného obrazu.

-

Tyka se objektivu: NP39ML-4K
1. Zaostreno na promitany obraz okolo optické osy. (motorické zaostreni)

Stisknutim tlacitka FOCUS se zobrazi lista prizplsobeni zaostreni. Stisknutim tlacitka <€ » prizplsobite zaostreni v blizkosti
optické osy.

OSTREN[ COCKY
OHNISKO “ »

COE»:KONEC  @E0P:KONEC  #:PRESU. «+:PRIZPUS.

+ Naddlkovém ovldddni stisknéte tlacitko VOL./FOCUS (+) ¢i () za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

+ Tlacitka € nebo W na ddlkovém ovidddni jsou rovnéz k dispozici pro prizplsobeni zaostieni, zatimco se zobrazuje lista
prizptsobeni OHNISKO.

INPUT SEL.

DisplayPort HDMI
non LIGHT  SHUTTER

000

HDBaseT/ SDI == CALIBRATION
sLor

Optickd osa

TENSSSSESN,
(L L L L L L Ll
(LLLL L L L L L]
NSNS,
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2. Seridte zaostreni na okrajich promitaného obrazu.
Stisknutim tlacitka ZOOM zobrazite listu prizptsobeni zoomu. Stisknutim tlacitka W sefidite zaostreni po celé obrazovce.

Z0OM E0CKY
(200w % .
COE»:KONEC  4EZ0:KONEC «+:PRIZP0S.

Zaostreni kolem optické osy nastavené v kroku 1 zdstdvd nezménéno.

INPUT SEL.

DisplayPort HOMI
oo LIGHT ~ SHUTTER

000

HDBaseT/  SDI = CALIBRATION

NESSSSSSNN

FESSNSSSNS,
(7777777777
([ /1 /1] /)]/
(1777777777
([ [/ /1 /)]
([ /1 /1 /)]
(7777777777
FASSSSSSNs
([ /1)

Optickd osa

3. Opakujte kroky 1 a 2, dokud nebude dosazeno optimdlniho zaostieni po celém promitaném obrazu.

TIP:
« Pro co nejlepsi zaostreni provedte ndsledujici kroky (u trvale napevno osazeného projektoru)
Priprava: Nechte projektor zahfdt po dobu jedné hodiny.
1. Pomocitlacitka FOCUS a tlacitek <P nastavte nejlepsi mozné zaostieni. Pokud se to nepodari, posurite projektor vpied ¢i vzad.
2. Vyberte z nabidky polozku [ZKUS.VZOR] a zobrazte zkusebni vzor. (— strana 79)
« Kzobrazeni zkusebniho vzoru miiZete rovnéZ pouzit tlacitko TEST na ddlkovém ovladaci.
3. Stisknutim tlacitka FOCUS se zobrazi lista prizpiisoben zaostieni, pak opakované tisknéte tlacitko <, dokud neni pixelovd miizka zkusebniho vzoru jiZ viibec vidét.
« Polohu zobrazeni listy prizptisobeni zaostreni Ize posunout nebo lze listu docasné vypnout. (— strana 36)
4. Opakované mackejte tlacitko >, dokud neziskdte nejlepsi zaostreni.
Pokud nastavenim prekrocite bod nejlepsiho zaostient, vratte se zpét ke kroku 3 a postup opakujte.
5. Stisknutim tlacitka ZOOM zobrazite listu pizptisobeni zoomu a stisknutim tlacitek <AW> seffidite zaostieni po celé obrazovce.
Stisknutim tlacitka D-ZOOM/Z0OM +/— za soucasného podrZeni stisknutého tlacitka CTL upravte zoom na ddlkovém ovladaci.
Opakujte kroky 1 az 5, dokud nebude dosazeno optimdiniho zaostreni po celém promitaném obrazu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zoom
Tyka se objektivii: NP17ZL-4K/NP18ZL-4K/NP19ZL-4K/NP20ZL-4K/NP21ZL-4K/NP31ZL-4K
1. Stisknéte tlacitko ZOOM.

Zobrazi se lista prizptisobeni zoomu.

Z0OM COCKY

Czoow .
CIE:KONEC @EI:KONEC «:PRIZPUS.

2. Stisknutim tlaéitek €4 pFizptisobte zoom.
« Vpripadé ddlkového ovldddni stisknéte tlacitko D-ZOOM/ZOOM (+) ¢i (—) za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

Tim je zoom sefizen.

+ Tlacitka € nebo » na ddlkovém ovidddni jsou k dispozici pro prizpisobeni zoomu, zatimco se zobrazuje lista prizptsobeni
zoomu.

INPUT SEL.

DisplayPort HDMI
nooon

HDBaseT/  SDI «= CALIBRATION
sLot

LIGHT  SHUTTER
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Se¥izeni nozky pro naklon

1. Polohu k promitdni obrazu Ize seFidit pomoci nozek pro ndklon umisté-
nych ve viech rozich skiiné projektoru. ' i

Vysku nozky pro ndklon Ize sefidit jejim otdcenim.
,Pro sefizeni vysky promitaného obrazu”

Vysku promitaného obrazu Ize prizpisobit otdcenim bud prednich nebo zad-
nich noZek.

,Pokud je promitany obraz naklonény”
Pokud je promitany obraz naklonény, otdcenim pravych ci levych noZek jej
vyrovnejte.

Pokud je promitany obraz zkresleny, viz,, 3-8 Oprava vodorovného a svislého
trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI]” (— strana 43) a ,[GEOMET-
RICKA KOREKCE]” (— strana 97).

«  Nozku pro ndklon Ize vysunout az o 48 mm.
«  Pomoci nozky pro ndklon Ize projektor naklonit o nejvyse 6°.

POZNAMKA:

« Nevysouvejte noZku pro ndklon o vice neZ 50 mm. V opacném pripadé se upeviiovaci st nozky pro ndklon
vyvikld a mohla by zpisobit jeji vypadnuti z projektoru.

« Dbejte na to, abyste prodluZovali i zkracovali 0bé predni nozky pro ndklon soucasné. TotéZ plati pro zadni
nozky, vopacném pripadé by vdha projektoru spocivala na jedné strané a mohlo by dojit k jeho poskozeni.

« NepouZivejte nozku pro ndklon k jinym ticeliim nez pro nastaveni promitaciho tihlu projektoru.
Nesprdvné zachdzeni s noZkami pro ndklon, jako je napfiklad prendseni projektoru za né nebo jeho

zahdknuti na zed'za né, by mohlo projektor poskodit. Nahoru Dol
« Zkontrolujte prosim vyrovndni objektivu NP39ML-4K v okamZiku jejiho osazeni, nebot by se u néj mohl
vyskytovat slaby ndklon doleva ¢i doprava. Nozka pro ndklon

(dalsi nozka je jesté vzadu)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

O Vypnuti projektoru
1. Stisknéte tlacitko @ (POWER) na sk¥ini projektoru nebo tlacitko
POWER OFF na ddlkovém ovladaci.

Objevi se zprdva [VYPNOUT NAPAJENI/JSTE SIJISTI? / USPORA UHLIKU ‘
OD POSLEDNIHO ZAPNUTI 0,000 [g-CO2]].

ER
O
I 3 ([

GO A N
I

LN £
77—

VYPNOUT
JSTE S| JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[g-C0O2]

2. Stisknéte bud'tlacitko ENTER, tlacitko @ (POWER) ¢i POWER OFF. Napdjeni zapnuto Rezim spanku
Svételny zdroj se vypne a napdjeni bude vypnuto. Projektor prejde do
reZzimu spdnku a kontrolka POWER se rozsviti zelené. Pokud na ném
neprovedete Zzddny tkon a neni do néj pfivadén Zdadny signdl, projektor 4‘
zustane v pohotovostnim stavu. (V tomto stavu je pohotovostnireZzim
nastaven na NORMALNE.) POWER POWER

« Pokud i neprejete projektor vypnout, vyberte tlacitkem €4/» moz-
nost [NE] a stisknéte ENTER.
3. Presvédcte se, Ze se projektor nachdzi v pohotovostnim rezimu,
a poté vypnéte hlavni pfepinaé napdjeni (O OFF)

Sviti modré svétlo Sviti zelené svétlo

Kontrolka POWER zhasne a hlavni napdjeni projektoru se vypne.

+  Pokud kontrolka POWER blikd modre v krdtkych cyklech, projektor
nelze vypnout.

A UPOZORNENI:

Dojde-li béhem provozu projektoru ¢i pfi zapnutém vétracku k vypnuti projektoru pomoci hlavniho pfepinace napdjeni
nebo k odpojeni sitového napajeciho zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné prehrat. Nakladejte s nimi proto opatrné.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

POZNAMKA:

« Neodpojujte napdjeci kabel z projektoru nebo z elektrické zdsuvky, zatimco se stdle promitd obraz. Mohlo by tak dojit poskozeni koncovky sitového napdjent projektoru AC
VSTUP nebo kontaktii zdstrcky. Cheete-Ii vypnout sitové napdjeni, kdyz je projektor zapnuty, pouZijte hlavni prepinac napdjeni nebo rozbocku s vypinacem ¢i pirerusovacem.

« Nevypinejte hlavni prepina¢ napdjeni ani neodpojujte sitové napdjeni do 10 sekund od provedenizmén nebo nastavovdni a uzavieni nabidky. Mohlo by dojit ke ztrdté tprav
Ci nastavenych hodnot.

@ Po pouziti

Priprava: Pfesvédcte se, Ze je projektor vypnuty.

1. Odpojte napdjeci kabel.
2. Odpojte vsechny ostatni kabely.
3. Nasadte na objektiv vicko objektivu.

4. Pred presunem projektoru zasroubujte nozky pro ndklon, pokud byly prodlouzeny.
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3. Praktické funkce
@ Vypnéte svétlo projektoru (CLONA COCKY)

Stisknéte tlacitko SHUTTER.

Svételny zdroj se docasné vypne.
Opétovnym stisknutim tlacitka se promitaci plocha opét rozsviti. Diglyror HOMI
«  MuUzZete nastavit, aby se promitaci svétlo postupné stmivalo ¢i rozsvécelo. © ©

INPUT SEL.

LIGHT SHUTTER

HDBaseT/  SDI == CALIBRATION
sLot

@ Vypnuti obrazu (AV-MUTE)

Stisknutim tlac¢itka AV-MUTE vypnete na kratkou dobu obraz. Opétovnym
stisknutim se obraz opét objevi.

TIP:
« Video zmizi, avsak nikoli zobrazend nabidka.

© Vypnuti nabidky na obrazovce (skryti z obrazovky)

Stisknutim tlac¢itka ON-SCREEN na dalkovém ovladaci skryjete nabidku na
obrazovce, oznaceni zdroje a ostatni oznameni. Opétovnym stisknutim je
znovu zobrazite.

COMPUTER

VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK

TIP:

« Propotvrzeni, Ze je funkce Skrytiz obrazovky zapnuta, stisknéte tlacitko MENU. Pokud se nabidka na obrazovce nezobrazi, prestoze jste stiskli tlacitko MENU, znamend to, Ze
je funkce Skryti z obrazovky zapnuta.

« Nastaveni funkce Skryti z obrazovky ziistane zachovdno, i kdyz je projektor vypnuty.

« PodrZenim tlacitka MENU na skfini projektoru stisknutého po dobu nejméné 10 sekund vypnete funkci Skryti z obrazovky.
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3. Praktické funkce

@ Posunuti polohy zobrazeni nabidky na obrazovce
1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka na obrazovce.
2. Presunte kurzor pomoci tlacitka ™ na [NASTAV.] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Kurzor se presune na [NABIDKU(1)].
3. Presurite kurzor pomoci tlacitka ™ na [NABIDKU(2)].

PRIZPUS. ZOBRAZ.

VSTUP INFO.

NABIDKA(2)
UHEL NABIDKY 0°
POZICE NABIDKY STRED
ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

4. Presurite kurzor pomoci tlacitka ¥ na [POZICE NABIDKY] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Nabidka na obrazovce vyvold obrazovku nastaveni [POZICE NABIDKY].

POZICE NABIDKY

NAHORE-VLEVO
NAHORE-UPROSTRED
NAHORE-VPRAVO
UPROSTRED-VLEYO

UPROSTRED-VPRAVO
DOLE-VLEVO
DOLE-UPROSTRED
DOLE-VPRAVO

ENTER EXIT

5. Stisknéte tlacitko V A, vyberte polohu nabidky a stisknéte tlacitko ENTER.
Pro dokonceni nastaveni nabidky na obrazovce stisknéte tlacitko MENU na ddlkovém ovldddni.

OOCOECOCO

TIP:

« Poloha zobrazeni nabidky ziistane uloZena, i kdyZ dojde k vypnuti napdjent projektoru.

« Pokud zménite hodnotu polozky [UHEL NABIDKY], vrdti se poloha nabidky do piivodniho stavu, se kterym byl projektor doddn z vyroby.
«Tato funkce nemd vliv na polohu zobrazeni informaci a zprdvy o vstupni koncovce.



3. Praktické funkce

©® Zmrazeni obrazu

Podrzte tlac¢itka CTL a soucasnym stisknutim tlacitka PIP/FREEZE zmrazite
obraz. Opétovnym stisknutim se obraz opét rozjede.

POZNAMKA:
« Qbraz je zmrazen, ale pivodni video se stdle prehrdvd.
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3. Praktické funkce

O Piiblizovani obrazu
Obraz muzete ptiblizit az ¢tyfnasobné.

POZNAMKA:
« Vzdvislosti na vstupnim signdlu miiZe byt maximdini zvétseni nizsi nez ctyindsobné i miize byt tato funkce omezena.

Postup:

1. Pro zvétseni obrazu stisknéte tlacitko D-ZOOM (+).

2. Stisknéte tlacitko AV 4.
Oblast zvétseného obrazu se posune

3. Stisknéte tlacitko D-ZOOM (-).
Pri kazdém stisknuti tlacitka D-ZOOM () se obraz oddali.

(= s I i)

VoL [D-z00M

POZNAMKA:
« Obraz se priblizuje a oddaluje vzdy do a od stfedu plochy.
- Zobrazenim nabidky se stdvajici zvétseni obrazu zrusi.
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3. Praktické funkce

@ Nastaveni svitivosti (jasu) a Gispory energie

Vykon jednotky muzete nastavit v rozsahu 20-100% (v krocich po 1 %) a jas mUzete po tomto nastaveni ovlddat tak, aby zlstal
staly. Dale nastavenim polozky [REF. REZIM SVETLA] na hodnotu EKO1 nebo EKO2 sniZite jas a provozni zvuky. Pomoci Gspory
spotieby energie Ize u tohoto projektoru snizit emise CO2. Existuji totiz dva zpUsoby nastaveni rezimu svétla.

Nazev funkce Popis Strana

REF.REZIM SVETLA | Hodnoty nastaveni polozky [REF. REZIM SVETLA] a jasu jsou ulozeny jako spole¢na na- 108
staveni pro vsechny vstupni signaly.
Jsou platné, kdyz je polozka [REZIM] (— strana 83) nastavena na hodnotu [STANDARDNI].

Ikonka na
REF. REZIM spodnim Pois
SVETLA konci na- P
bidky
NORMALNE 100% jas
Plocha bude jasné osvétlena.
EKO1 rl'ﬂ Jas bude pfiblizné na 80% urovni.
Vétracek chlazeni rovnéz prislusné zpomali.
Nizsi spotieba energie
EKO2 & Jas bude pfiblizné na 50% urovni.
Vétracek chlazeni rovnéz pfislusné zpomali.
Znacné nizsi spotreba energie

REZIM SVETLA Nastavte a uloZte hodnoty jasu pro jednotlivé vstupni signaly. 85
Jsou platné, kdyz je polozka [REZIM] (— strana 83) nastavena na hodnotu [PROFESIO-
NALNI].

Vyvolani obrazovky REZIM SVETLA
1. Stisknéte tlacitko LIGHT na skFini projektoru.
+ Rovnéz Ize stisknout tlacitko ECO/L-SHIFT na ddlkovém oviadaci.

INPUT SEL.

DisplayPort HDMI

Pokud je u polozky [REZIM] vybrdna moznost [STANDARDNI] 12| UGHT SHUTER
REF. REZIM SVETLA © ©
REF. REZIM SYETLA NORMALNE HDBaseT/ DI | ~CRUBRATION
REF. NASTAVENI LAMPY Y —— 20 ]
STALY JAS VYPNUTO

Otevre se obrazovka [REF. REZIM SVETLA].
Pokud je u polozky [REZIM] vybrdna moznost [PROFESIONALNI]

REZIM SVETLA
NASTAVENT LAMPY "

STALY JAS VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [REZIM SVETLA].



3. Praktické funkce

Provedeni NASTAVENI LAMPY

Vysvétleni je zde podano pomoci obrazovky [REF. REZIM SVETLA].
1. Stisknutim tlaéitka V pFesurite kurzor na polozku [REF. NASTAVENI LAMPY].

REF. REZIM SVETLA

REF. REZIM SVETLA NORMALNE
REF. NASTAVENT LAMPY -y
STALY JAS YYPNUTO

ENTER EXIT

2. Stisknutim tlacitka 4> jej nastavte.
Pokud chcete po nastaveni jas zachovat stdly, nastavte polozku [STALY JAS] na hodnotu [ZAPNUTO].
Stisknutim tlacitka MENU obrazovku nabidky zavrete.

TIP:

« Jas obvykle s pribyvajici dobou pouzivdni sldbne, ale pFi vybéru rezimu [STALY JAS] senzory uvnit projektoru snimaji intenzitu jasu a automaticky upravuji vykon, aby bylo
zajisténo zachovdni stdlého jasu béhem doby Zivotnosti svételného modulu. Nicméné, pokud je vykon jiZ nastaven na maximum, bude jas s pribyvajici dobou pouzivdni
Klesat.

Zména [REF. REZIM SVETLA]
1. S kurzorem pfFesunutym na hodnotu [REF. REZIM SVETLA] stisknéte tlaéitko ENTER.

REF. REZIM SVETLA

REF. REZIM SVETLA NORMALNE
REF. NASTAVENI LAMPY Y e— () ]
STALY JAS VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru [REF. REZIM SVETLA].
2. Pomocitlacitek V A provedte vybér a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. REZIM SVETLA

@I

< EKOM
C EKO2

Na displeji se znovu objevi obrazovka [REF. REZIM SVETLA] a zvolené zmény se projevi.
Stisknutim tlacitka MENU se vrdtite na ptvodni obrazovku.



3. Praktické funkce

POZNAMKA:

« Pocet nasvicenych hodin svételného modulu mizete zkontrolovat v polozce [CAS POUZITI] v nabidce. Vyberte polozku [INFO.] — [CAS POUZITI].
« Pouplynuti 1 minuty od okamZiku, kdy projektor zobrazi modrou nebo Cernou obrazovku & obrazovku s logem, prepne se nastaveni polozky [REF. REZIM SVETLA] automaticky

na [EKO].

«Tento projektor je vybaven senzorem pro méfeni tlaku a teploty vzduchu a projektor upravuje vykon na zdkladé namérenych hodnot. Je-Ii projektor pouZivdn ve vysoké
nadmofské vysce a za vysoké teploty, snii se jas svételného zdroje bez ohledu na nastaveni polozky REZIM SVETLA. Tato situace se nazyvd ,Vynuceny EKOLOGICKY REZIM":
Podminky a vykon pfi vynuceném EKOLOGICKEM REZIMU naleznete v tabuice dole.

Nadmorské vysky Teplota ovzdusi
5-30°C 31-36°C 37-40°C
(41-86 °F) (87-96 °F) (98-104 °F)

1600-3000 m 100% 90% 70%
(5500-10000 stop)

600-1600 m 100% 90% 80%
(2000-5500 stop)

0-600 m 100% 80%
(0-2000 stop)

« Kdyzse projektor nachdzive vynuceném EKOLOGICKEM REZIMU, sniZise trochu jas obrazu a kontrolka TEMP sviti oranZové. Zdroveri se na spodnim konci zobrazi menu symbol

teploméru ().

Ve Vynuceném REZIMU SVETLA se rezim svétla nezméni ani pii zméné nastaveni polozky REZIM SVETLA. KdyZ senzor atmosférického tlaku rozpoznd vysku pres 600 m, zobrazi

se na spodnim kondi nabidky symbol VYSOKA [=]].
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3. Praktické funkce

Kontrola vysledné uspory energie [MERIC USPORY UHLIKU]

Tato funkce zobrazi vyslednou Usporu energie v podobé snizeni emisi CO, (kg), kdyz je rezim projektoru [REZIM SVETLA]
nastaven na [EKO1] nebo na [EKO2]. Tato funkce se nazyva [MERIC USPORY UHLIKU].

M4 dvé rdzna ozndmeni: [CELKOVA USPORA UHLIKU] a [USPORA UHLIKU-OD POSLEDNIHO ZAPNUTI]. Ozndmeni [CELKOVA
USPORA UHLIKU] zobrazuje celkovy objem snizeni emisi CO, od chvile dodani projektoru az do soucasnosti. Tento ¢asovy
Udaj miizete zkontrolovat v moznosti [CAS POUZITI] polozky [INFO.] v nabidce. (— strana 129)

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
4 CAS POUZITI » ZDROJ(1) » ZDROJ(2) »

DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-CO2]

CIEP:KONEC EIP:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Oznameni [USPORA UHLIKU-OD POSLEDNIHO ZAPNUTI] zobrazuje objem snizeni emisi CO, od okamziku pfepnuti na REZIM
SVETLA bezprostfedné po zapnuti projektoru az do okamziku jeho vypnuti. Oznameni [USPORA UHLIKU-OD POSLEDNIHO
ZAPNUTI] se zobrazi také ve zpravé [VYPNOUT NAPAJENI/JSTE SI JISTI?] pfi vypinani projektoru.

VYPNOUT
JSTE 81 JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[¢-C02]

TIP:

« NiZe uvedeny vzorec se pouzivd k vypoctu snizeni emisi (0. Objem sniZeni emisi (0, = (Spotfeba energie ve stavu [REF. REZIM SVETLA] [NORMALNE] - Spotieba energie pri
soucasném nastaveni) X konverzni faktor CO..* Pfi vybéru energeticky tisporného [REZIMU SVETLA] nebo pfi pouZiti clony objektivu dojde k dalsimu snizeni emisi CO..
*Vypocet objemu snizeni emisi (0, je zaloZen na publikaci organizace OECD s ndzvem 0, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emise C02 ze spalovdni paliv,

vyddnizr. 2008).
- [CELKOVA USPORA UHLIKU] se vypocitdvd podle tspor zaznamenanych v 15minutovych intervalech.
« Tento vzorec se nevztahuje na tu spotfebu energie, na niz nemd vliv zapnuti ¢ vypnuti polozky [REF. REZIM SVETLA].
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3. Praktické funkce

@ Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE
ZKRESLENI]

Funkci [ROHOVE ZKRESLENI] pouzijte ke korekci trapézového zkresleni prodluzovanim nebo zkracovanim horniho ¢i spodniho
a levého ¢i pravého okraje promitané plochy tak, aby byl promitany obraz pravouhly.

1. Promitejte obraz tak, aby byla promitaci plocha mensi nez plocha rastru.

Obrdzek zndzornuje pravy horni roh.

Promitany obraz

2. Vyberte si kterykoli z rohii a zarovnejte roh obrazu s rohem plochy.

3. Stisknéte tlacitko 3D REFORM.

V8TUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
< JEDEN OBR. VEDLE DRUH. * GEOMETRICKA KOREKCE » ((1/3)

REZIM VYPNUTO

RESET.

CIX»:VYBRAT @GID:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

Vyvolejte obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] z nabidky na obrazovce.
4. Pomocitlacitka V presurite kurzor na polozku [REZIM] a stisknéte ENTER.
Objevi se obrazovka vybéru rezimu.

TRAPEZ

ROHOVE ZKRESLENI
VODOROVNY ROH
SVISLY ROH
DEFORMACE

PC NASTROJ

COCCOCH

d

-
>



3. Praktické funkce

5. Stisknutim tlaéitka V¥ najedte kurzorem na polozku [ROHOVE ZKRESLENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

ROHOVE ZKRESLENI
A «
« KONEC > Obrdzek ukazuje situaci s vybranou levou horni ikonu (W).
» v 4

ENTER EXIT

Obraz se ptepne na obrazovku [ROHOVE ZKRESLENI].
6. Pomoci tlacitka AV 4P vyberte ikonu (A) mifici smérem, kterym chcete posunout okraj promitaného obrazu.
7. Stisknéte tlacitko ENTER.

8. Pomoci tlacitka AV 4P posouvejte okraj promitaného obrazu zplisobem zndzornénym v nasem piikladu.

9. Stisknéte tlacitko ENTER.
10. Pomoci tlacitka AV 4P vyberte jinou ikonu, kterd miFi timto smérem.

11. Pro dokonéeni sefizeni rohového zkresleni zopakujte kroky 7 az 10.
12. Na obrazovce [ROHOVE ZKRESLENI] vyberte [KONEC] nebo stisknéte tlacitko EXIT na ddlkovém ovldddni.

ROHOVE ZKRESLENI

KONEC REZIMU PRIZPUSOBENI.

[ ok ] STORND RESET. ZPET

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.

13. Stisknutim tlacitek 4 nebo W zvyraznéte polozku [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Tim je ndprava zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] dokonéena.
«  Po ndvratu na obrazovku [ROHOVE ZKRESLENI] vyberte [STORNO] a stisknéte tlacitko ENTER.
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3. Praktické funkce

POZNAMKA:
« | pokud se tihel osazeni projektoru pred jeho opétovnym zapnutim zméni, ziistanou predchozi hodnoty ndpravy zkresleni zachovdny.
« Provedte kterykoli z ndsledujicich tikond pro vymazdni hodnoty tprav polozky [ROHOVE ZKRESLENI].
« Vkroku 12 vyberte [RESET] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
- Vestavu, kdy byla v polozce [REZIM], [GFOMETRICKA KOREKCE] vybrdna moznost [ROHOVE ZKRESLENI]:
« Stisknéte tlacitko 30 REFORM po dobu 2 sekund i déle.
« Spustte [GFOMETRICKA KOREKCE] — [RESFT.] z nabidky na obrazovce.
« Pouitf korekce ROHOVEHO ZKRESLEN/ milze zpiisobit mirné rozmazdni obrazu, protoze je provddéna elektronicky.
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3. Praktické funkce

© Zamezeni neopravnénému pouziti projektoru [ZABEZPECENI]

V nabidce muzete nastavit heslo pro zabezpeceni vaseho projektoru a zabranit tak neopravnénému pouziti. Pokud je nasta-
veno heslo, objevi se po zapnuti projektoru obrazovka pro zadani hesla. Dokud neni zaddno spravné heslo, projektor nem(ze
promitat obraz.

« Nastaveni [ZABEZPECENI] neni mozné zrusit pomoci piikazu [RESET.] v nabidce.

Pro zapnuti funkce zabezpeceni:

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Dvojifym stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknutim bud'tlacitka V, nebo tlacitka ENTER vyberte
[NABIDKA(1)].

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ NABIDKA(1) d (174)

JAZYK GESTINA

VYBER BARVY BARVA

ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO

ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ VYPNUTO

&AS ZOBRAZENI AUTOMATICKY 45 §

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

3. Stisknutim tlaéitka » vyberte [OVLADANI].
4. Trojitym stisknutim tlaéitka ¥ zvolite funkci [ZABEZPECENI] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
ZABEZPECENI VYPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps
KONTROLNI 1D
SENZOR DALK. OVLADANI VYPREDU/YZADU
ENTER EXIT
— HDOMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka VYPNUTO/ZAPNUTO.
5. Stisknutim tlacitka V vyberte [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

ZABEZPEGENI

® VYPNUTO

io

Otevie se obrazovka [HESLO ZABEZPECENI].
6. Zadejte své heslo kombinaci ctyr tlacitek AV 4»> a stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:
« Heslo musi byt 4 az 10 znakii dlouhé.

Y

6



3. Praktické funkce

HESLO ZABEZPEGENT

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [POTVRDIT HESLO].

POZNAMKA:
« Heslo si poznamenejte a uloZte jej na bezpecné misto.

7. Zadejte své heslo toutéz kombinaci tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
8. Vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

FUNKCE ZABEZPEEENI BUDE ZAPNUTA.
JSTE 81 JISTI?

Funkce ZABEZPECENI je nyni zapnuta.

Pro zapnuti projektoru s nastavenou funkci [ZABEZPECENI]:

1. Stisknéte tlacitko @ @
«  Pfiovldddni ddlkovym ovladacem stisknéte tlacitko POWER ON. ~ioie © focus
Projektor se zapne a zobrazi zprdva, Ze je uzamcen. ‘ © ©

2. Stisknéte tlaéitko MENU.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

3. Zadejte sprdvné heslo a stisknéte tlacitko ENTER. Projektor zobrazi obraz.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

POZNAMKA:
« ReZim zabezpeceni je timto ponechdn vypnuty aZ do chvile vypnuti napdjeni hlavnim vypinacem nebo odpojenim napdjeciho kabelu.

N =9
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3. Praktické funkce

Pro vypnuti funkce ZABEZPECENI:
1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Vyberte moznost [NASTAVENI] — [OVLADANI] — [ZABEZPECENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPEGENI

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400hbps

KONTROLNI ID

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka VYPNUTO/ZAPNUTO.
3. Vyberte moznost [VYPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

ZABEZPECENI
® VYPNUTO

@® ZAPNUTO

Otevre se obrazovka HESLO ZABEZPECENI.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

4. Zadejte své heslo a stisknéte tlacitko ENTER.
Po zaddni sprdvného hesla bude funkce ZABEZPECENI vypnuta.

POZNAMKA:
« Zapomenete-li heslo, obratte se na svého prodejce. Ten vdm poskytne heslo vyménou za vds kdd Zidosti (tzv. request code). Vds kod Zddosti se zobrazuje na obrazovce Potvrzeni
hesla. V nasem prikladu je kid Zddosti [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNE6-EYAS].

S
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3. Praktické funkce

(O Ovladani projektoru pomoci HTTP prohlizece
Piehled
Pomoci webového prohlizece Ize na pocitaci zobrazit obrazovku HTTP serveru projektoru a s jeji pomoci projektor ovladat.

Mozné ukony na obrazovce HTTP serveru

- Nakonfigurujte nastaveni nezbytna pro pfipojeni projektoru k siti (kabelova LAN).

«  Nakonfigurujte e-mailové oznameni. (UPOZORNENI E-MAILEM)
Pokud je projektor pfipojen k siti (kabelova LAN), jsou oznameni o rliznych chybach odesilana nastavenou na e-mailovou
adresu.

«  Ovladejte projektor.
Provadét Ize ukony jako zapnuti/vypnuti napéjeni projektoru, prepindni vstupnich koncovek, zachdzeni's obrazem, ovladani
objektivu atd.

« Nakonfigurujte polozky [PJLink HESLO], [AMX BEACON], [CRESTRON] atd.
Podrobnosti o nastaveni a Upravach najdete ve vysvétlenich v nabidce na obrazovce.

Pro zobrazeni obrazovky HTTP server
1. Projektor pFipojte k pocitaci pomoci kabelu LAN proddvaného v obchodé. (— strana 9)

2. Pro nakonfigurovdninastavenissité vyberte v nabidce na obrazovce [NASTAV.] — [NASTAVENI SITE] — [KABELOVA LAN].
(—strana 119)

3. Spustte na svém pocitaci webovy prohlize¢ a do vstupniho pole zadejte adresu nebo URL.
Zadejte adresu nebo URL ve podobé ,http://<IP adresa projektoru>/index.html"
Zobrazi se obrazovka serveru HTTP.

TIP:
«IP adresa je tovdrné nastavena na moznost [DHCP ZAPNUTO.

POZNAMKA:

« Pokud chcete pouzivat projektor v siti, obratte se na sprdvce sité ohledné jejiho nastaveni.

« Odezva displeje nebo tlacitek miiZe byt zpomalena nebo tikon nemusi byt v zdvislosti na nastaveni sité prijat.

Pokud tato situace nastane, obratte se na sprdvce sité. Projektor nemusi reagovat, jsou-li jeho tlacitka opakované stisknuta rychle po sobé. Pokud tato situace nastane, chvili

vyckejte a poté akci zopakujte. Pokud stdle nedoslo k Zddné odezvé, projektor vypnéte a znovu zapnéte.

Pokud se ve webovém prohlizeci nezobrazi obrazovka NASTAVENS SITE PROJEKTORU, stisknutim kombinace kldves Ctrl-+F5 obnovte strdnku (nebo vymazte mezipamét).

- Tento projektor pouzivd jazyk , JavaScript” a soubory ,cookies” a prohliZec je tfeba nastavit tak, aby tyto prvky akceptoval. Postup nastaveni'se bude lisit v zdvislosti na verzi
prohliZece. VlyuZijte prosim souborii ndpovédy a ostatnich informaci dostupnyich ve vasem softwaru.

Piiprava pied pouzitim

Pfed provedenim jakychkoli operaci prostiednictvim webového prohlizece pfipojte projektor k bézné dostupnému kabelu
sité LAN. (— strana 9)

Zachazeni's prohlize¢em, ktery vyuziva proxy server, nemusi byt mozné v zavislosti na typu proxy serveru a metodé nastaveni.
Ackoliv bude hrét roli i typ proxy serveru, je mozné, ze se v zavislosti na efektivité mezipaméti nemusi zobrazit polozky, které
byly ve skute¢nosti nastaveny, a obsah nastaveny v prohlizeci se nemusi v provadéném ukonu odrazit. Doporucujeme server
proxy nepouzivat, neni-li to nevyhnutelné.
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3. Praktické funkce

Prace s adresou pro ovladani prostrednictvim prohlizece

Co se tyce skutecné zadané adresy nebo adresy zadané do sloupce URL pii ovladani projektoru prostrednictvim prohlizece,
Ize ndzev hostitele pouzit tak, jak je. A to pokud byl ndzev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru zaregistrovan spravcem
sité na serveru DNS nebo pokud byl nazev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru nastaven v souboru ,HOSTS” v pouZzi-
vaném pocitadi.

Priklad 1: Byl-li ndzev hostitele projektoru nastaven na,pj.nec.co.jp’, pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy
http://pj.nec.co.jp/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

Priklad 2: Je-li IP adresa projektoru,192.168.73.1" pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy

http://192.168.73.1/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.
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3. Praktické funkce

( Ulozeni zmén posunu objektivu, zoomu a zaostieni [PAMET COCKY]

Upravené hodnoty Ize ulozit do paméti projektoru pomoci tlacitek LENS SHIFT, ZOOM a FOCUS na skfini projektoru. Upravené
hodnoty Ize pouzit na vami vybrany signdl. Tim se odstrani potfeba upravovat posun ¢ocky, zaostifeni a zoomu v okamziku
vybéru zdroje. Existuji dva zplsoby, jak uloZit upravené hodnoty posunu ¢ocky, zoomu a zaostieni.

Nazev funkce Popis Strana

REF. PAMET COCKY Upravené hodnoty spole¢né pro viechny vstupni signaly. P¥i montazi Ize — strana 110
ulozit dva druhy upravenych hodnot.

Pokud nejsou v polozce [PAMET COCKY] uloZeny z4dné upravené hodnoty,
pouziji se k sefizeni objektivu hodnoty z vybraného profilu polozky ([REF.
PAMET COCKY]).

PAMET COCKY Upravené hodnoty pro kazdy jednotlivy vstupni signal. — strana 93
Pouzijte upravené hodnoty pro signél s odliSnym pomérem stran nebo
rozlidenim. Upravené hodnoty Ize uplatnit ve chvili vybéru zdroje.

POZNAMKA:

« V/ pripadé poufiti objektivii NP16FL-4K, NP17ZL-4K, NP18ZL-4K, NP19ZL-4K, NP20ZL-4K, NP21ZL-4K a NP3 1ZL-4K nezapomerite po vyméné objektivu provést [KALIBRACI
OBJEKTIVU]. (— strana 17, 110)

- Vptipadé pouziti objektivu NP16FL-4K se do polozky [PAMET COCKY] uklddd pouze hodnota [ZAOSTRENI].

- Polozka [PAMET COCKY] neni dostupnd u objektivu NP39ML-4K.
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3. Praktické funkce

Postup ulozeni vlastnich upravenych hodnot v polozce [REF. PAMET COCKY]:
1. Stisknéte tlacitko MENU.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.

INFO.
« NABIDKA(1) (1/4

JAZYK BESTINA

VYBER BARVY BARVA

ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO

ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ VYPNUTO

GAS ZOBRAZENI AUTOMATICKY 45 §

ENTER EXIT

— HDOMI1 ROZSIBRENA

Zobrazi se nabidka.
2. Stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
3. Stisknutim tlacitka » vyberete [INSTALACE(2)].

VSTUP PRIZPUS.
INSTALACE(2)

ZOBRAZ.

NASTAVENI CLONY
REF. PAMET EOEKY
POLOHA COCKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

4. Stisknutim tlaéitka V vyberte [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTAVENI CLONY
REF. PAMET COCKY
POLOHA E0EKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].

(3]
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3. Praktické funkce

5. Nezapomeiite zvyraznit polozku [PROFIL] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET COCKY

PROFIL 1

ULOZIT

NAGIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].
6. Stisknutim tlacitka V/A vyberte Cislo [PROFILU] a pak stisknéte tlacitko ENTER.

PROFIL

©|

O 2

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni polozky [REF. PAMET COCKY].
7. Vyberte moznost [ULOZIT] a stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET GOGKY

PROFIL 1

ULOZIT

NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
8. Stisknutim tlacitka 4 vyberte moznost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

ﬁ JSTE 81 JISTI?

Vyberte ¢islo [PROFILU] a uloZte do néj upravené hodnoty polozek [POSUN COCKY], [ZOOM] a [ZAOSTRENI].

«  Provypnuti obrazu béhem posunu objektivu nastavte u polozky [NUCENE ZTISEN(] moZnost [ZAPNUTO]. (— strana 110)
9. Stisknéte tlacitko MENU.

Nabidka se zavre.

TIP:
« KuloZeni upravenych hodnot pro kaZdy jednotlivy vstupni zdroj poufZijte funkci Pamét cocky. (— strana 93)



3. Praktické funkce

Postup vyvolani vlastnich upravenych hodnot z polozky [REF. PAMET COCKY]:
1. Stisknéte tlacitko MENU.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
+ NABIDKA(1) » (174

JAZYK BESTINA

VYBER BARVY BARVA

ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO

ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ VYPNUTO

GAS ZOBRAZENI AUTOMATICKY 45 §

ENTER EXIT

— HDOMI1 ROZSIBRENA

Zobrazi se nabidka.
2. Stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
3. Stisknutim tlacitka » vyberete [INSTALACE(2)].
4. Stisknutim tlacitka V vyberte [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTAVENI CLONY
REF. PAMET COCKY
POLOHA E0EKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].
5. Nezapomerite zvyraznit polozku [PROFIL] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET €0CKY

PROFIL 1

ULOZIT

PRESU.

RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].
6. Stisknutim tlacitka V/A vyberte cislo [PROFILU] a pak stisknéte tlacitko ENTER.

PROFIL

©|

o2

Vratte se na obrazovku nastaveni polozky [REF. PAMET COCKY].

(3L
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3. Praktické funkce

7. Vyberte moznost [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET COCKY

PROFIL 1
ULOZIT

PRESU.

RESET.
NAGIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Objektiv se posune na zdkladé upravenych hodnot ulozenych ve vybrané polozce [PROFIL].
8. Stisknutim tlacitka € vyberte moznost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

ﬁ JSTE 81 JISTI?

Upravené hodnoty se uplatni na aktudinim signdlu. .
9. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka se zavre.
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3. Praktické funkce

Tip:
« Postup vyvoldni uloZenych hodnot z polozky [PAMET COCKY]:
1. V nabidce vyberte [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

RESET.

ENTER EXIT
—— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
2. Stisknutim tlacitka 4 vyberte mozZnost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Pokud byly k danému vstupnimu signdlu uloZeny upravené hodnoty, posune se béhem promitdni objektiv. Pokud ne, objektiv
se posune na zdkladé upravenych hodnot uloZenych v polozce [REF. PAMET COCKY] vybraného ¢isla [PROFILUJ.

= Postup pro nastaveni automatického pouzivdni uloZenych hodnot v okamZiku vybéru zdroje:
1. V nabidce vyberte [NASTAV.] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET EOEKY

PROFIL 1
ULOZIT
PRESU.
RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENI VYPNUTO

2. Stisknutim tlacitka V vyberte [ZAPNUTO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Tim se cocka v okamzZiku vybéru zdroje automaticky posune do polohy urcené v upravenych hodnotdch.

NACIST SIGNAL

> YYPNUTO

ENTER EXIT

|@

POZNAMKA:
« Funkce Pamét cocky nemusi pfi pouZiti upravenych hodnot uloZenych v projektoru poskytovat (z divodu tolerance objektivii) naprosto zarovnany obraz. Po vyvoldni a pouZiti
uloZenych hodnot z funkce Paméti cocky, jemné prizplisobte posun objektivu, zoom a zaostfeni k dosaZeni nejlepsiho obrazu.




4. Promitani vice obrazu

Tento projektor Ize pouzivat samostatné nebo v soustavé s dalsimi jednotkami k promitani vice obrazovek.

@ Co vie je mozné pomoci viceobrazovkového promitani

Pripad 1
Pouziti jediného projektoru k promitani dvou nebo ¢tyr videi sou¢asné [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

Priklad zapojeni a promitani obrazu

Promitdni dvou riiznych obrazu

Promitdni Ctyr riiznych obrazd

(vstup)  (vstup)

(vstup)  (vstup)

Pripad 2

Sefadte vice projektord, aby spole¢né promitaly obraz s vysokym rozlisenim na vétsi plochu. [SKLADANI OBRAZU]

Priklad zapojeni a promitani obrazu

T
. .
| . N .
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4. Promitani vice obrazu

@ Pouziti jediného projektoru k promitani dvou nebo ¢tyr videi
soucasné [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

«Video promitané v prvni obrazovce se ozna¢uje jako HLAVNI zobrazeni, zatimco video vyvolané k promitani
nasledné se oznacuje jako zobrazeni SUB1, SUB2 a SUB3.

HLAVNI

HLAVNI SUB1

SUB1

SuB2 SUB3

« Funkce JEDEN OBR. VEDLE DRUH. podporuje nasledujici vstupni koncovky a vstupni signaly.

Vstupni koncovky

Dvé obrazovky

SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, HDMI1, HDMI2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDBaseT, SLOT

Ctyfi obrazovky

SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, HDMI1, HDMI2, DisplayPort1, DisplayPort2

Vstupni signaly

Dvé obrazovky

« Pokud je polozka [UHEL PORTRETU] nastavena na [0°],
Signaly az do 4K 30 Hz (s vyjimkou Deep Color)

« Pokud je polozka [UHEL PORTRETU] nastavena na [90°] nebo [270°],
Progresivni signaly az do WXGA ++ 60 Hz
signal 1 920 x 1 080p 24/25/30 Hz

Ctyfi obrazovky

Progresivni signaly az do 1 920 x 1 080 60 Hz

Promitani ¢tyf obrazovek
V této kapitole naleznete postupy, jak promitat ¢tyfi rizné obrazy najednou.

Priprava:

Pripojte projektor k zafizenim, jejichz vystupem jsou Ctyfi rlizné obrazy, a zapnéte napdjeni viech téchto zafizeni.

1. Stisknutim tlacitka MENU vyvolejte nabidku na obrazov- VSTUP  PRIZPUS. NASTAVY. INFO.
ce a vyberte polozku [ZOBRAZ.] — [JEDEN OBR. VEDLE BRI =TV A e S e G VED)
DRUH.]. REZIM YYPNUTO

CID»:VYBRAT EI:KONEC #PRESU.  «:PRESU.

2. Pomocitlaéitek V/A vyberte [REZIM] a stisknéte tlaéitko  REZIM ]
ENTER.

y ® VYPNUTO
Tim se otevie obrazovka [REZIM]. > DUALNI
3. Pomocitlacitek V/A vyberte [CTYRI] a stisknéte tlacitko L4

ENTER.

L ENTER B ExiT SR

Tim vratite obrazovku JEDEN OBR. VEDLE DRUH.
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4. Promitani vice obrazu

4. Pomoci tlaéitek V/A vyberte [VSTUP SUBT1] a stisknéte
tlacitko ENTER. —
Tim se otevre obrazovka [VSTUP SUBT1]. ® O spi2

5. Pomocitlaéitek V/A vyberte vstupni signdl SUB 1 a stisk- e O sbi3

néte tlacitko ENTER.
Tim vratite obrazovku JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

@

= O

=

&= > DisplayPort1
==  DisplayPort2
S O
= O

HDBaseT
sLoT
L ENTER BN EXIT B
6. Provedenim krokiitotoznych s kroky 4 a 5 vyberte vstupni
signdly pro SUB2 a SUB3.
7. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka z obrazovky zmizi.

- Pro ndvrat k promitdni jediné obrazovky vyberte na obrazovce REZIM v kroku 3 polozku [VYPNUTO].

TIP:
« Pokud cheete promitat dvé obrazovky, vyberte v kroku 3 polozku [DUALNI] a v krocich 4 a 5 vyberte vstupni signdl pro SUBT.
«V/ pripadé promitdni dvou obrazovek je miiZete otocit na vysku nebo upravit polohu zobrazovani. (— strana 95, 96)

Omezeni

+ Nasledujici ukony jsou povoleny pouze u hlavniho zobrazeni.
+ Vizudini sefizeni
« Priblizeni/oddaleni videa pomoci tlacitek +/— dil¢ciho D-ZOOM/ZOOM.
« Nasledujici tkony jsou povoleny u HLAVNIHO, SUB1, SUB2 a SUB3 zobrazeni. Tyto Gkony nelze provadét jednotlivé.
+ Chvilkové vypnuti videa (AV Mute)
« Pozastaveni obrazu videa (Freeze)
« Je-li zobrazen ZKUS.VZOR, je promitana jedna obrazovka.
«+ V nasledujicich pfipadech nelze pouzit funkci JEDEN OBR. VEDLE DRUH..
« Kdyz je polozka [NASTAVENI OBRAZU] — [REZIM] nastavena na hodnotu [ZOOM] nebo [SKLADANI OBRAZU]
- Pokud je polozka HLAVNI nastavena na [SDI1] a polozka [PRIPOJENI SDI] je nastavena na jinou hodnotu nez [JEDNODU-
CHY]
- Pokud je polozka HLAVNI nastavena na [DisplayPort1] a polozka [PRIPOJENI DP] je nastavena na [DUALNI]
«+ Nasledujici ukony nelze provést soucasné s funkci [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].
- DYNAMICKY KONTRAST
- MOZNOSTI OBRAZU (kdyz je polozka [REZIM] nastavena na hodnotu [DUALNI] a polozka [UHEL PORTRETU] je nastavena
na hodnotu [90°] nebo [270°])
- POMER STRAN (pokud je polozka [REZIM] nastavena na [CTYRI])
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4. Promitani vice obrazu

@ Seiadte vice projektorii, aby spoleéné promitaly obraz s vysokym
rozliSenim na vétsi plochu [SKLADANIi OBRAZU]

V této kapitole naleznete postupy, jak promitat obraz s rozliSenim 3 840 x 2 160 (4K UHD) pomoci ¢ty projektord.

Priprava:
» Rozestavte Ctyfi projektory do usporadani 2 x 2.

Pres video rozdélovace ptipojte vystupni zafizeni videa ke ¢tyfem projektordim.
« Zapnéte napajeni vech zafizeni, aby promitala ¢tyfi shodné obrazy

| Video rozdélovac |

Pokud provadite nastaveni nebo Upravy pomoci jednoho délkového ovladace, povolte polozku [KONTROLNI ID] pro pfifazeni
ID kazdému
projektoru, aby se tak doty¢na nastaveni neprovadéla u ostatnich projektord. (— strana 116)
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4. Promitani vice obrazu

Véci, které si je tieba uvédomit p¥i osazeni projektorii

- Pfi montazi projektord vedle sebe ponechte mezi nimi navzajem a také mezi nimi a sténou mezeru nejméné 30 cm, aby
nebyly jejich nasdvaci otvory zahrazeny.V pfipadé zakryti nasdvaciho a vyfukového otvoru teplota uvnitf projektoru stoupne
a mohla by zpUsobit jeho poruchu.

30 cm nebo vice

. Dva projektory Ize naskladat na sebe (nastaveni NASKLADAT). (— strana 139) Nepokousejte se na sebe pfimo naskladat tfi a
vice projektor(. Pokud budou projektory naskladané jeden na druhém, mohly by spadnout a rozbit se nebo jinak poskodit.

« Priklad osazeni se 3 ¢i vice projektory
Nasledujici osazeni se doporucuje pfi kombinaci 3 i vice projektortd pro promitani vice obraz(.
[Pfiklad osazeni]

Zadni strana Zadni strana

. =

Vyfuk vzduchu

<=

Nasdvdni vzdu-
chu

U

Nasdvaci otvor Skririka Vyfukovy otvor

A VAROVANI

Pozéadejte prosim prodejce o zvlastni instala¢ni sluzby, napfiklad v pfipadé, kdy projektor montujete pod strop. Osazeni
nikdy neprovadéjte sami. Projektor by vdm mohl spadnout a zpUsobit zranéni. Projektor prosim nechte osadit do robustni
skiinky, kterd unese jeho védhu. Nestavte prosim projektory jeden pfimo na druhy.

POZNAMKA:
« Rozsah promitacich vzddlenosti naleznete v Dodatku v Cdsti , Promitaci vzddlenost a velikost promitaci plochy”. (— strana 143)
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4. Promitani vice obrazu

Nastaveni SKLADANI OBRAZU

1. Stisknutim tlacitka MENU vyvolejte nabidku na obrazovce
avyberte polozku [ZOBRAZ.]— [NASTAVENI OBRAZU] —
[REZIM].

Tim se otevie obrazovka [REZIM].

2. Pomoci tlaéitek V/A vyberte [SKLADANI OBRAZU] a
stisknéte tlacitko ENTER.

Tim vrdtite obrazovku NASTAVENI OBRAZU.

3. Pomoci tlaéitek V/A vyberte [SKLADANI OBRAZU] a
stisknéte tlacitko ENTER.

Tim se otevre obrazovka [SKLADANI OBRAZU].

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
[ rezm  ROL
ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA
@ VYPNUTO
< Z0oM
L

ENTER EXIT

SKLADANI OBRAZU

STRKA 1 JEDNOTKA
VYSKA 1 JEDNOTKA
YODOROVNA POLOHA PRYNi JEDNOTKA
SVISLA POLOHA PRVNI JEDNOTKA

. Nastavte polozky [SIRKA], [VYSKA], [VODOROVNA POLOHA] a [SVISLA POLOHA]

(1) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek vedle sebe vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jednotek ve vodorovném sméru)

(2) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek nad sebou vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jednotek ve svislém sméru)

(3) Na obrazovce pro nastaveni potadi jednotek vedle sebe vyberte [PRVNI JEDNOTKA] nebo [DRUHA JEDNOTKA].
(podivejte se na obrazovky, ta nalevo je [PRVNI JEDNOTKA], zatimco ta napravo je [DRUHA JEDNOTKA])

(4) Na obrazovce pro nastaveni potadi jednotek nad sebou vyberte [PRYNI JEDNOTKA] nebo [DRUHA JEDNOTKA].
(podivejte se na obrazovky, ta nahore je [PRVNI JEDNOTKA], zatimco ta dole je [DRUHA JEDNOTKA])
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4. Promitani vice obrazu

Po dokonceni nastaveni'v krocich 1 az 4 se promitne jediny obraz, vyplriujici celou obrazovku.

5. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka z obrazovky zmizi.

6. Seridte posun ¢ocky na kazdém projektoru pro jemné vyladéni okrajii obrazu.
Pokud si piejete, aby byly hranice promitaného obrazu méné patrné, upravte je pomoci polozky [PROLINANI OKRAJU]. (— dalsi
strdnka)
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4. Promitani vice obrazu

@ Upravte hranice promitaného obrazu [PROLINANi OKRAJU]

Projektor je vybaven funkci,PROLINANI OKRAJU* diky které jsou okraje (hranice) promitaného obrazu nerozeznatelné.

POZNAMKA:
« Pred provedenim funkce Prolindni okrajii umistéte projektor do spravné polohy tak, aby se z obrazu stal Ctverec vhodné velikosti, a pak provedte optické prizpdsobeni (posun
objektivu, zaostfeni a zoom).

« Upravte jas kazdého projektoru pomoci moznosti [REF. NASTAVENI LAMPY] pod polozkou [REF. REZIM SVETLA]. Navic pouZijte [RFF. WHITE BALANCE] pro tipravu hodnot
[KONTRAST], [JAS] a [ROVNOMERNOST].

Nasledujici postup ukazuje pfiklad ¢tyf projektorG v rozvrzeni 2 x 2.

Promitand oblast Proml’tar‘ld oblast
! I

Promitand oblast ) Oblast prolindni okrajui

—o

Promitand oblast —
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4. Promitani vice obrazu

Nastaveni piesahu promitanych obrazi
(D Zapnuti [PROLINANi OKRAJU].
1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Vyberte [ZOBRAZ.] — [PROLINANI OKRAJU].

Otevre se obrazovka [PROLINANI OKRAJU]. Najedte kurzorem na polozku [REZIM] a poté stisknéte tlacitko ENTER. Zobrazi se
obrazovka reZzimu.

PRIZPUS.

V8TUP NASTAV. INFO.

PROLINANT OKRAJU »

REZIM VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

3. Vyberte polozku [REZIM] — [ZAPNUTO] a stisknéte tlaéitko ENTER.

@® VYPNUTO
*

ENTER EXIT

Tim se zapne funkce Prolindni okraju. Dostupné jsou ndsledujici polozky v nabidce:
[ZNACKA], [NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO], [SPOJOVACI KRIVKA] a [UROVEN CERNE]

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
ZNACKA VYPNUTO
NAHORE

DOLE

¥PRAVO

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO
UROVEN CERNE

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

»
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4. Promitani vice obrazu

4. Vyberte vhodnou polozku z [NAHORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO] pro oblast prekryvajicich se okrajii a zapnéte

funkci [OVLADANI].

YLEVO

OVLADANT ZAPNUTO
ROZSAH o Y 128 ]
POZICE (f —— () ]

NAHORE: VYPNUTO

NAHORE: VYPNUTO

VLEVO: VY- VPRAVO: VLEVO: ZA- VPRAVO:
PNUTO ZAPNUTO PNUTO VYPNUTO
DOLE: ZAPNUTO DOLE: ZAPNUTO
NAHORE: ZAPNUTO NAHORE: ZAPNUTO
VLEVO: VY- VPRAVO: VLEVO: ZA- VPRAVO:
PNUTO ZAPNUTO PNUTO VYPNUTO

DOLE: VYPNUTO

DOLE: VYPNUTO
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4. Promitani vice obrazu
(2 Pfizpisobte polozky [ROZSAH] a [POZICE], pro uréeni prostoru piekryvani okraji obrazu
promitanych z kazdého projektoru.

Zapnutim funkce [ZNACKA] zobrazite ukazatele ve fialové a zelené barvé.
Fialovy ukazatel se pouziva pro [ROZSAH] a zeleny pro [POLOHU].

[ROZSAH]
\/ (Urcuje plochu prekryvajicich se okraji obrazii.)
Zapnéte polozku [VPRAVO]

Zapnéte polozku [VLEVO]

[POZICE]

(Urcuje polohu prekryvajicich se okrajii obrazii.)
Zeleny ukazatel

* Na obrazku jsou oba obrazy od sebe pro ilustra¢ni ucely oddéleny.
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4. Promitani vice obrazu

1 Prizpisobte [ROZSAH].
Pomoci tlacitka d nebo B prizptsobite prekryvanou oblast.

ROZSAH
=90 _  @EFE»

ENTER EXIT

TIP:
« Upravou tohoto nastaveni prekryjete ukazatel prvniho projektoru ukazatelem druhého projektoru.

2 Upravte polozku [POZICE].
Pomoci tlacitka € nebo B zarovnejte jeden okraj s druhym okrajem prekryvanych obrazi.

[ POZICE
| —— ()

ENTER EXIT

TIP:

« KdyZ zobrazujete signd s rozdilnym rozliSenim, provedte funkci Prolindni okrajii od zacdtku.

« Nastaveni polozky [ZNACKA] se neulozi a vrdti se do polohy [VYPNUTO] pFi vypnuti projektoru.

« Abyste zobrazili nebo skryli ukazatel, zatimco je projektor v chodu, zapnéte nebo vypnéte polozku [ZNACKA] v nabidce.

[SPOJOVACI KRIVKA]

PrizpUsobte jas prekryvajicich ¢asti na obrazovkach. Podle nutnosti pfizplsobte jas prekryvajicich ¢asti na obrazovkach pomoci
[SPOJOVACI KRIVKY] a [UROVNE CERNE].

- Nastavenim polozky [REZIM] na moznost [ZAPNUTO] vyberte [SPOJOVACI KRIVKY] a [UROVNE CERNE].

Vyb&r moznosti pro [SPOJOVACI KRIVKU]

Ovladanim stupnovani prekryvajicich ¢asti na obrazovkach bude okraj na promitanych obrazovkach nenapadny. Vyberte

optimalni moznost mezi deviti.

1. Presurite kurzor v menu na obrazovce na [ZOBRAZ.] — [PROLINANI OKRAJU] — [SPOJOVACI KRIVKA] a poté stisknéte
ENTER. Objevi se obrazovka moznosti nastaveni pro [SPOJOVACI KRIVKU].

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
REZIM ZAPNUTO

ZNACKA VYPNUTO

NAHORE

DOLE

YLEVO

VPRAVO

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO

UROVERN CERNE

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA



4. Promitani vice obrazu

2. Vyberte jednu moznost z deviti pomoci A nebo V.

SPOJOVACT KRIVKA

CCOCCOCCOM
W W - ® I EWN =

ENTER EXIT

Piizpusobeni trovné c¢erné

Tato polozka upravuje Grover ¢erné v prekryvajici se i v nepirekryvajici se ¢asti plochy slozené z vice obrazd (PROLINANI OKRAJU).

PrizpUsobte intenzitu jasu a ténu cerné barvy.

POZNAMKA:

« Upravitelnd oblast se li§f v zdvislosti na tom, jakd kembinace poloZek [NAHORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO] je zapnuta.

Uroven &erné ve spodnim levém rohu se nastavuje, jak je ukdzano na obréazku.

OKRAJ(HORNI)

NAHORE

AN
i

— OKRAJPRAVY)

STRED [ veRavo

1. Vyberte [ZOBRAZ.] — [PROLINANI OKRAJU] — [UROVEN CERNE] a stisknéte tlacitko ENTER.

Obraz se prepne na obrazovku tpravy trovné cerné.

VSTUP PRIZPUS.

REZIM

ZNACKA

NAHORE

DOLE

YLEVO

¥PRAVO
SPOJOVACT KRIVKA

UROVEN CERNE

ZAPNUTO
VYPNUTO

VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1

NASTAV. INFO.

ROZSIRENA



4. Promitani vice obrazu

2. Provybér polozky pouzijte tlacitka <4, », V¥ nebo A a pro tpravu trovné éerné (intenzity a ténu) tlacitka € nebo ».

Pokud je to zapotrebi, udélejte totéz u druhého projektoru.

REFERENGNI Y ——— () ]
EGERVENA e () ]
ZELENA - ﬁ:) > “
MODRA T @D
RESET.

ENTER EXIT

TiP:
Dily pfi rozdéleni obrazu na 9 tisekdi pro Upravu tirovné cerné
Uroveri cerné ve stredu projektoru se nastavuje, jak je ukdzdno na obrdzku.

OKRAJ(HORNI)
NAHORE |
1

o | OkRAJPRAVY)
> VLEVOE STRED { VPRAVO

|
DOLE |

OKRAJ(LEVY) OKRAJ(SPODNI)

TIP:

« Pocet tisek, na néz je obraz pro potieby nastaveni tirovné Cerné rozdélen, se méni'v zdvislosti na poctu vybranych poloh pro prolindni okrajii (nahofe, dole, vlevo, vpravo).
Ddle, kdyz jsou vybrdny horni/spodni a levy/pravy okraj, objevi se také obrazovka s rozdélenym rohovych tisekd.

« Sitka prolindni okrajii je Sitkou nastavenou v rozsahu a rohovy tisek se tim pddem vytvofi protnutim ploch horniho/spodniho okraje a levého/pravého okraje.

« [UROVEN CFRNE] lze nastavit pouze k jejimu zjasnént.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce
@ Pouziti nabidek

POZNAMKA:
« Vzdvislosti na vstupnim signdlu a na nastaveni projektoru nemusi byt nabidka na obrazovce sprdvné zobrazena.

1. Pro zobrazeni nabidky stisknéte tlacitko MENU na ddlkovém ovladaci ¢i skFini projektoru.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

- » MOZNOSTI OBRAZU » VIDEQ » (1/2)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:VYSOKY LESK GIs

NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST T @D

JAS e () ]

QSTROST L] ﬁ:) > m

BARVA T @D

ODSTIN e () ]

RESET.

YV YBRAT @EIP:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.
POZNAMKA:

«  Piikazy jako ZADAT, KONEC, AV, W naspodu obrazu ukazuji dostupnd ovlddaci tlacitka.

2. Pro zobrazeni podnabidky stisknéte tlacitka 4» na ddlkovém ovladacdi ¢i skFini projektoru.

3. Prozvyraznénivrchnipolozky nebo prvni zdlozky stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém oviadaci nebo sk¥ini projektoru.

4. Pomoci tlacitek AV na ddlkovém ovladaci nebo skrini projektoru vyberte polozku, kterou chcete upravit ¢i nastavit.
Tlacitky € na ddlkovém ovladaci ¢i skfini projektoru navolite pfislusnou zdlozku.

5. Pro zobrazeni okna podnabidky stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladadi ¢i sk¥ini projektoru.

6. Tlacitky AV €W na ddlkovém ovladaci ¢i sk¥ini projektoru nastavte tiroveri zvolené polozky nebo ji zapnéte/vypnéte.
Zmény se ulozi do doby, nez je znovu prenastavite.

7. Pro nastaveni dalSich poloZek zopakujte kroky 2-6 nebo ukoncete zobrazeni nabidky stisknutim tlaéitka KONEC na
ddlkovém ovladaci ¢i skrini projektoru.

POZNAMKA:
« Pokud se zobrazuje nabidka nebo zprdva, miiZe v zdvislosti na signdlu nebo nastaveni dojit ke ztrdté nékolika fddek informaci.

8. Stisknutim tlacitka MENU zaviete nabidku.
Pro ndvrat do predchozi nabidky stisknéte tlacitko EXIT.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Prvky nabidky

Zdlozka Posuvnik

PRIZPUS. ZOBRAZ.

NASTAV.

REZIM STANDARDNI
PEEDVOLBA 1:VYSOKY LESK D Znacka plného trojihelniku
NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST 4 (N 0 ]
JAS L] ﬁ:) > n
0OSTROST . e () ]
BARVA Tl @D
ODSTIN “ ﬁ:) > n
Dostupnd tlacitka RESET.

ENTER

Zdroj — HDMI1 ROZSIRENA
Rezim nabidky
Zvyraznéno
PRIZPOS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
Prepinaci policko
== ® HDMI = O sLoT
=  HDMI2 © SEZNAM ZAZNAMU POZICE NABIDKY
@=]  DisplayPortl & ZKUS.WZOR
==  DisplayPort2 %> NAHORE-VLEVO
&x O HDBaseT > NAHORE-UPROSTRED
® O sDh ' NAHORE-VPRAVO
® O sDi2 > UPROSTRED-VLEVO
@ O spi3 o)
® O sDl4  UPROSTRED-VYPRAVO
> DOLE-VLEVO

ENIER = . > DOLE-UPROSTRED
— HDMI1 ROZSIRENA (> DOLE-VPRAVO

ENTER EXIT

Symbol REF. REZIM SVETLA
Zbyvajici ¢as casovace

Symbol velké nadmor'ské vysky vypnuti

Symbol teploméru

Symbol zdmku ovlddaciho panelu

Okna nabidky nebo dialogova okna maji obvykle nasledujici prvky:

IVYRAZNENT covvvvvrserrrereessssssssssessssnnns Oznacuje zvolenou nabidku nebo polozku.

Inacka piného trojdhelniku ............ Oznacuje dostupnost dalSich voleb. Zvyraznény trojuhelnik oznacuje, Ze je polozka aktivni.

Z4lozka Oznacuje skupinu funkci v dialogovém okné. Viybérem jakékoli zalozky privedete jeji stranku do popfedi.
Prepinaci policko...........vvrerrvverenreees Toto kulaté policko pouZijte pro vybér jedné z moznosti v dialogovém okné.

Zdroj Oznacuje aktudIné vybrany zdroj.

ReZim NabidKy w.....occveeeevreeerrenen Oznatuje aktudlni rezim nabidky: ZAKLADNI nebo ROZSIRENA.

Zhyvajici €as €asovace vypnuti......... Ukazuje zbyvajici as, pokud je prednastaven [CASOVAC VYPNUTI].
Posuvnik Oznacuje hodnotu nebo smér nastaveni.

Symbol REF. REZIM SVETLA . Oznauje, 7e je [REF. REZIM SVETLA] nastaven na [EKO1] nebo [EK02].
Symbol teplomeru ...........ccceeeeennnnee. Oznatuje, Ze se projektor nachazi ve Vynuceném EKOLOGICKEM REZIMU.

Symbol vysoké nadmorské vysky .....0znacuje, Ze vestavény senzor atmosférického tlaku rozpozndvé vysku pies 600 m.
Symbol z&mku ovladaciho panelu....0znacuje, Ze je zapnut [ZAMEK OVLADACIHO PANELU].
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Seznam polozek nabidky

Nékteré polozky nabidky nemusi byt k dispozici v zavislosti na vstupnim signalu.

« Polozky zdkladni nabidky jsou oznaceny stinovdnim.

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
HOMIT
HDMI2
DisplayPort1
DisplayPort2
HDBasel
DI
vSTUP 0
SDI3
SDI4
SLOT
SEZNAM ZAZNAMU
ZKUS.VZOR
REZIM STANDARDNI | STANDARDNI, PROFESIONALNT
. AUTOMAT, VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, sRGB, DICOM SIM,
PREDVOLBA ) PROLINANI OKRAJO
OBECNE
REFERENENT M VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, sRGB, DICOM SIM, PROLINANI
| OKRAND _
VYBRAT DYNAMICKY, PRIROZENE, CERNA MISTA
KOREKCE GAMA*! [ReFERENGNT
VELIKOST PLOCHY*2 * VELKA, STREDNI, MALA
TEPLOTA BAREV*: *
DYNAMICKY KONTRAST * VYPNUTO, ZAPNUTO
REZIM NASTAVENI LAMPY
SVETLA  [STALY JAS VYPNUTO  |VYPNUTO, ZAPNUTO
BrilliantColor * VYPNUTY, STREDNI, VYSOKY
ROVNOVAHA BILE
NASTAVENI PODROBNOSTI KONTRAST CERVENE 0
KONTRAST ZELENE 0
OBRAZ KONTRAST MODRE 0
JAS CERVENE 0
JAS ZELENE 0
JAS MODRE 0
KOREKCE BAREV
CERVENA 0 ODSTIN, SYTOST
ZELENA 0 ODSTIN, SYTOST
. MODRA 0 ODSTIN, SYTOST
PRIZPUS. ILUTA 0 ODSTIN, SYTOST
FIALOVA 0 ODSTIN, SYTOST
MODROZELENA 0 ODSTIN, SYTOST
KONTRAST 50
JAS 50
0STROST 10
BARVA 50
0DSTIN 0
RESET.
VODOROVNE *
SVISLE *
BLANKING (ZATEMNOVANI) * NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO
MOZNOSTI OBRAZU [OVERSCAN AUTOMAT | AUTOMAT, 0[%], 5[%, 10[%]
) AuToMaT | (HOTV/SDIV) AUTOMAT, NORMALNI, 4: 3, POST.SCHRANKA, SIROKOUHLY OBRAZ,
POMER STRAN 700M, PLNY
AUTOMAT | (POCITAC) AUTOMAT, NORMALNI, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, PLNY, POVODNI
NEPROKLADAT NORMALNE [ NORMALNE, FILM, STATICKY
JVTENT KONTRASTU Izmm AUTOMAT | VYPNUTO, AUTOMAT, NORMALNE
VIDEO TYP SIGNALU AUTOMAT | AUTOMAT, RGB, REC601, REC709, REC2020
UROVEN VIDEA AUTOMAT | AUTOMAT, NORMALNI, ROZSIRENA, EXTRA BILA
REZIM HDR** AUTOMAT | AUTOMAT, VYPNUTO, ZAPNUTO
ULoZIT
PAMET COCKY PRESU.
RESET.

*1
2
*3
*4

Hvézdicka (¥) oznacuje, Ze se vychozi nastaveni mze ménit v zavislosti na signélu.

Polozka [KOREKCE GAMA] je dostupna, pokud je v poloZzce [REFERENCE] zvolena jind moznost nez [DICOM SIM.].
Polozka [VELIKOST PLOCHY] je dostupnd, pokud je v polozce [REFERENCE] zvolena moznost [DICOM SIM.].

Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrana moznost [VYSOKY LESK], nebude funkce [TEPLOTA BAREV] k dispozici.
Polozka [REZIM HDR] je k dispozici vyhradné pro 4K signal.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
REZIN VYPNUTO__|VYPNUTO, DUALN, CTYRI
\STUP SUBT SDI1, SDI2, SDI3, DI, HOMI1, HDMIZ, DisplayPort1, DisplayPort2, HDBaseT, SLOT
VSTUP SUB2 SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, HOMI1, HDMIZ, DisplayPortl, DisplayPort2
:)E'EUE:'OBR'VEDLE VSTUP U3 SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, HOMIT, HOMI2, DisplayPort], DisplayPort2
UHEL PORTRETU ¢ 0,900,200
HLAVNT POZICE
VEDLEJS{ POZICE
e VYPNUTO, TRAPEZ, ROHOVE ZKRESLEN], VODOROVNY ROH, SVISLY ROH, DEFORMACE,
PCNASTROY
VODOROVNE
SVISLE
T VYCHVLENT
PROJEKCNI POMER
NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVG, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
GEOMETRICKA | ROHOVEZKRESLENI DOLE-VPRAVO
KOREKCE ° NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
VODOROVNY ROH oG
S o NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
DOLE-VPRAVO
NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
DEFORMACE DOLE-VPRAVO
PCNASTRO) WPNUTO_|VYPNUTO,1,2,3
RESEL.
REZIM VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
NACKA VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
OVLADANT ZAPNUTO__|VYPNUTO, ZAPNUTO
NAHORE ROZSAH
POZICE
OVLADANT ZAPNUTO__|VYPNUTO, ZAPNUTO
DOLE ROZSAH
POZICE
OVLADANT ZAPNUTO__|VYPNUTO, ZAPNUTO
— VLEVO ROZSAH
POZICE
R OVLADAN ZAPNUTO__|VYPNUTO, ZAPNUTO
PROLIVANIORRAID | o
POZICE
SPOJOVACT KRIVKA 5 [WPNUTA1,2,3,4,5,6,7,8,9
STRED
NAHORE
DOLE
VLEVO
UROVER CERNE VPRAVO REFERENCNI, CERVENA, ZELENA, MODRA, RESET.
OKRAJ(HORN)
OKRAJ(SPODNI)
OKRAJ(LEVY)
OKRAJ(PRAVY)
REZIN VYPNUTO__|VYPNUTO, Z00M, SKLADANT OBRAZU
VODOROVNY Z00M
SVisLY Z00M
Zoom VODOROVNA POLOHA
NASTAVEN OBRAZU SVISLA POLOHA
SIRKA
VESKA
SKLADANI 0BRAZU VODOROVNA POLOHA
SVISLA POLOHA
REZIM VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
KONTRAST - BILA
KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
VICEOBRAZOVEK | ROVNOVAHA BILE KONTRAST MODRE
JAS - BILA
JAS CERVENE
JAS ZELENE
JAS MODRE
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, TALIANO, ESPANOL, SVENSKA, FI 238
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
JAZYK ENGLISH  [NORSK, TURKCE, PYCCKII, &=, ENnvika, B4 1 32, BH= 04
ROMANA, HRVATSKA, BBATAPCKY, INDONESIA, 213, Tne, D 3% 58 g
88 3L, Tiéng Vit
NABIDKA(1) VYBER BARVY BARVA | BAREVNA, JEDNOBAREVNA
Z0BRAZITVSTUP ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
70BRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
D DISPLEJ ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
CAS Z0BRAZENT A”Toﬂf 1KY | MANUALNI, AUTOMATICKY 5 5, AUTOMATICKY 155, AUTOMATICKY 45 S
UHEL NABIDKY 0 0°,90°, 270°
NABIDKA(2) ] ; NAHORE-VLEVO, NAHORE-UPROSTRED, NAHORE-VPRAVO, UPROSTRED-VLEVO, STRED,
POZICENABIDKY STRED |\ pROSTRED-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-UPROSTRED, DOLE-VPRAVO
ORIENTACE STOLN] PREDNI | STOLNI PREDNT, STROPNI ZADNI, STOLNI ZADNI, STROPNI PREDN
TYP OBRAZOVKY/PLATNA LIBOVOLNY__| LIBOVOLNY, PLATNO 4:3, PLATNO 16:9, PLATNO 16:10
REZIMVENTILATORU AUTOMAT | AUTOMAT, VYSOKY
REF. REZIM SVETLA NORMALNI | NORMALNI, EKOT, EKO2
REF, REZIM SVETLA REF. NASTAVENT LAMPY
NASTAV. STALY JAS VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
INSTALACE(Y) KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
KONTRAST MODRE
REF. WHITE BALANCE TR
JAS ZELENE
JAS MODRE
ZAPNUTI CLONY OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
) PICTUREMUTE SHUTTER OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
NASTAVENI CLONY CAS ROZTMIVANT 0-10s
CAS ZATMIVANT 0-10s
PROFIL 1 12
ULOZIT
INSTALACE(2) . PRESL.
REF, PAMET COCKY o
NACIST SIGNAL VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NUCENE ZTISENT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
L VYCHoZI
POLOHA COCKY = T
KALIBRACE OBJEKTIVU
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
REZIM NABIDKY ROZSIRENA | ROZSIRENA, ZAKLADNI
REZIM ADMINIST- [HODNOTY NASTAVENI BEZ ULOZENI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
RATORA NOVE HESLO
POTVRDTE HESLO
ZAPNOUT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
AKTIVNI VYPNUTO  [VYPNUTO, ZAPNUTO
DEN NE NE, PO, UT, ST, CT, PA, 50, PO-PA, PO-50, KAZDY DEN
CAS
FUNKCE NAPAJENT [ NAPAJENT, VSTUP
UPRAVIT | POKROCILE
CASOVAC PROGRAMU NASTAVENE
NASTAVENI NAPAJENT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
VSTUP HDMIT |HDMIT, HDMI2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDBaseT, SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, SLOT
OPAKOVAT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ODSTRANIT
NAHORU
DOL0
PET
NASTROJE ) -12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
NASTAVENI -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
CASOVEHO  |uTC -01:00, -00:30, 00:00, +00:30, +01:00, -+01:30, -+02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
o PASMA -+04:00, -+04;30, +05:00, +05:30, +06:00, -+06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
NASTAV. OVLADANI +£08:30, -+09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
DATUM MM/DD/RRRR
[ CAS HH:MM
gﬁm"gﬂsu INTERNET. CAS. SERVER VYPNUTO, ZAPNUTO
P ADRESA
NASTAVENI DATA AKTUALIZOVAT
ACASU ZAPNOUT VYPNUTO, ZAPNUTO
MES. (SPUSTENI) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
. PRVNITYDEN, DRUHY TYDEN, TRETI TYDEN, CTVRTY TYDEN, POSLEDNI TYDEN
| DENISPUSTEND N, PO, UT, ST, €T, PA, SO
[‘:TSJI‘L"()EN' CAS (SPUSTENI)
East MES. (KONEQ) 1234567891011 _
DEN (KONEQ PRYNITYDEN, DRUHY TYDEN, TRETTTYDEN, CTVRTY TYDEN, POSLEDNITYDEN
NE, PO, UT, ST, CT, PA, S0
CAS (KONEQ)
CASOVY ROZDIL -+01:00, +00:30, -00:30, -01:00
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
TABEZPECENI VYPNUTO  |VYPNUTO, ZAPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
KONTROLNI ID CisLO 1 1-254
ONTROLN/ D KONTROLNI ID VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU | VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU, HDBaseT

76



5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
ROZHRANI LAN, HDBaseT
PROFILY PROFIL 1/PROFIL 2
DHCP VYPNUTO, ZAPNUTO
IP ADRESA
KABELOVA LAN MASKA PODSITE
BRANA
AUTO DNS VYPNUTO, ZAPNUTO
KONFIGURACE DNS
INOVU PRIPOIIT
NAZEV PROJEKTORU NAZEV PROJEKTORU pJ-xxnx
) NAZEV (HOSTNAME) pjrer
DOMENA NAZEV DOMENY
POSTA PROVYSTRAHU VYPNUTO, ZAPNUTO
NAZEV (HOSTNAME) pjrer
NAZEV DOMENY
ADRESA ODESILATELE
NASTAVENISITE | POSTA PROVYSTRAHU NAZEV SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3
ZKUSEBNI POSTA
NOVE HESLO
SERVERHTTP [ porvRre Hesto
NOVE HESLO
) POTVRDTE HESLO
PlLink TRIDA TRIDAT, TRIDA2
NASTAV. . L
SERVIS SITE
ROOMVIEW VYPNUTO, ZAPNUTO
CRESTRON CONTROL (ZAPNOUT,
CRESTRON | (ONTROLLER IP ADDRESS,
IPID)
AMX BEACON VYPNUTO, ZAPNUTO
Extron XTP VYPNUTO, ZAPNUTO
B - [POSLEDNI, AUTOMAT, HDMI1, HDMI2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDBaseT, SDI1, SDI2,
VYBERVYCH. VSTUPU POSLEDNG {01 <o sior play play
POZADI MODRA | MODRE, CERNE, LOGO
MOZNOSTI HOMI1 REZIM2  [REZIMI, REZIM2
ZDROJE(T) VERIEEDID HOMI2 REZIM2  |REZIM, REZIM2
HOMI HD(P22  |HDCP2.2, HDCP14
VERZE HDCP HOMI2 HD(P22  |HDCP2.2, HDCP14
HDBaseT HD(P14  |HDCP2.2, HDCP14
MOZNOSTI PRIPOJEN SDI JEDNODUCHY | JEDNODUCHY, CTYRI, CTYRI (251), DUALNI
DROJE(Q2) PRIPOJENI DP JEDNODUCHY | JEDNODUCHY, DUALNT
POHOTOV. REZIM (STDBY) NORMALNE | NORMALNE, REZIM SPANKU
PRIME ZAPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
VYBER AUT. ZAPNUTI VYPNUTO | OFF, HDMIT, HDMI2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDBaseT, SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, SLOT
mﬁéﬁ? AUTOMATICKE VYPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
CASOVACVYPNUTH | VYPNUTO | VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
. ZAPNOUT PROJEKTOR ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NAPAJENTPRES SLOT [PROJEKTORV STANDBY ZAPNOUT | VYPNOUT, ZAPNOUT
AKTUALNI SIGNAL
RESET. VSECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)
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Polozka nabidky

Vychozi

Moznosti

CAs pouzITl

DOBA PROVOZU SVETLA

CELKOVA USPORA UHLIKU

IDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENI

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAINAM C.

IDROJ(2)

TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

INFO. KABELOVA LAN

IP ADRESA

MASKA PODSITE

BRANA

MACADRESA

DNS

VERSION

FIRMWARE

DATA

FIRMWARE2

JINE

DATUM

NAZEV PROJEKTORU

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

KONTROLNI ID*s

HDBasel

KVALITA SIGNALU

PROVOZNI REZIM

STAV PROPOJENT

STAV HDMI

*5  Polozka [KONTROLNI ID] se zobrazi, pokud jiz byla jeji hodnota nastavena.
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@ Popis a funkce nabidky [VSTUP]

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
= @® HDMI = & sLoT
== > HDMI2 & SEZNAM ZAZNAMU
==  DisplayPort1 & ZKUS.WZOR

&=) " DisplayPort2
&= & HDBaseT

@ O son

@ (O spi2

@ O snis

@ O sDla

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

HDMI1
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMI 1 IN.

HDMI2
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMI 2 IN.

DisplayPort1

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky DisplayPort1 IN.
Zvolte tento port také v pfipadé, Ze je DisplayPort pfipojen v rezimu dudiniho propojeni.

DisplayPort2
Tato polozka umozriuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky DisplayPort2 IN.

HDBaseT
Promitani signalu HDBaseT.

sDI1

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky SDI1 IN.
Zvolte tento port také v pfipadé, ze je SDI pfipojen v rezimu ¢tverného nebo duélniho propojeni.

SDI2
Tato polozka umoznuje promiténi videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky SDI2 IN.

SDI3
Tato polozka umoznuje promiténi videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky SDI3 IN.

SDI4
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky SDI4 IN.

SLOT
Promita obraz prostrednictvim volitelné desky (proddvané samostatné) vsunuté do SLOTU.

SEZNAM ZAZNAMU
Zobrazi seznam signald. Viz nasledujici stranky.

ZKUS.VZOR

Zavie nabidku a pfepne na obrazovku se zkusebnim vzorem.
Vyberte vzor pomoci tlacitek €p.
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Pouziti seznamu zaznamu

Vysilané signély je mozné registrovat v Seznamu zdznam(. Zaroven pokud provadite nastaveni obrazu, registraci paméti ob-
jektivu atd., upravend hodnota signalu je automaticky registrovana v Seznamu zaznamu tohoto zatizeni. Registrované signaly
(hodnoty jejich Uprav) Ize nacist ze seznamu zédznam{, kdykoli je zapotiebi. Pfi pfepnuti na registrovany signal se video muze
zobrazit rychleji, v porovnani s pfepnutim na neregistrovany signal.

V seznamu zéznamd Ize vak registrovat nejvyse 100 vzord. Pokud pocet vzor( registrovanych do seznamu zaznamu dosdhne
100, zobrazi se nasledovné chybova zprava a zadné dalsi vzorce nebude mozné registrovat. Proto byste méli vymazat signaly
(hodnoty jejich Uprav), které jiz nejsou zapotrebi.

Zobrazeni seznamu zaznamu
1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Stisknutim tlacitek 4 i » vyberte polozku [VSTUP].

Zobrazi se seznam vstupd.

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

(= O sLoT
) SEZNAM ZAZNAMU

DisplayPort1 & ZKUS.VZOR

DisplayPort2
> HDBaseT

EXIT
ROZSIRENA

3. Pomocitlacitek 4, », A &i 'V vyberte [SEZNAM ZAZNAMU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Otevre se okno SEZNAM ZAZNAMU.
Pokud se okno s polozkou SEZNAM ZAZNAMU nezobrazi, prepnéte nabidku na moznost [ROZSIRENE].
Pro ptepnuti nabidky mezi moznostmi [ROZSIRENE] a [ZAKLADNI], vyberte [NASTAV.] — [OVLADANI] — [NASTROJE] — [REZIM
ADMINISTRATORA] — [REZIM NABIDKY]. (— strana 111)

SEZNAM ZAZNAMU

&.  NAZEV ZDROJE ROZLISENI VSTUP AR &
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HDMI1 v =
002 NTSC358 1024 x 768 HDMI2 v [ =
003 AAA 1024 x 768 DisnlayPort 5
004 004 1024 x 768 HDMI1 v v

005 005 1024 x 768 HDMI2 v (e ]
006 006 1024 x 768 DisplayPort f@
007 007 1024 x 768 HDMI1 v v

008 008 1024 x 768 HDMI2 v @&
009 0039 1024 x 768 DisnlayPort
010 010 1024 x 768 HDMI1 v v ]
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisplayPort

013 013 1024 x 768 HDMI1 v w5 &

ENTER EXIT
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Zadani aktualné promitaného signalu do seznamu zaznam [9 (ULOZIT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo 'V vyberte jakékoli ¢islo.

2. Stisknutim tlacitka 4 ¢i » vyberte moZnost [O (ULOZIT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

SEZNAM ZAZNAMO

&. NAZEV ZDROJE
001 1280x1024 60Hz
002 NTSC358

003 AAA

004 004

005 005

006 006

007 007

008 008

009 009

010 010

011 011

012 012

013 013

APBR 6208

ROZLISENI VSTUP
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1

A SN A RN =

G
v

Vyvolani signalu ze seznami zaznamii (@ (NacisT)]

Stisknutim tlacitka A ¢i ¥ vyberte signal a stisknéte tlacitko ENTER.

Uprava signalu ze seznamii zaznamii [@ (UPRAVIT)]

1. Stisknutim tlacitka A ¢i 'V vyberte signdl, ktery chcete upravit.
2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moznost [@ (UPRAVIT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Zobrazi se okno tprav.

UPRAVIT

ZAZNAM &. 6

R SoR0JE T
ROZLISENT 1024 x 768
VSTUP [DisplayPort
[ & ZAMEK

[[]1X PRESKOCIT

NAZEV ZDROJE Zadejte nazev signalu. Mizete pouZit az 18 alfanumerickych znaka.

VSTUP Vstupni koncovku Ize zménit.

5 ZAMEK Nastavte jej tak, aby zvoleny signal nemohl byt vymazan, kdyz je spusténa funkce [ (VSE SMA-
ZAT)]. Zmény provedené po zapnuti ZAMKU nelze ulo?it.

i PRESKOCIT Nastavte tuto moznost tak, aby byl zvoleny signal pfeskocen béhem automatického hledani.

3. Nastavte vyse uvedené polozky, vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:

« stupni koncovku nelze zménit na aktudiné promitany signdl.




5. Pouziti nabidky na obrazovce

Vyjmuti signalu ze seznamti zaznamii [& (VYJMOUT)]

1. Stisknutim tlaéitka A ¢i V vyberte signdl, ktery chcete smazat.
2. Stisknutim tlacitka 4, », A ¢i V vyberte mozZnost [& (VYJMOUT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Signdl bude vymazdn ze seznamu zdznamd a vymazany signdl se zobrazi ve schrdnce naspodu v seznamu zdznamd.

POZNAMKA:
« AktudIné promitany signdl nelze vymazat.
« Pokud je zvolen uzamdeny signdi, zobrazi se Sedé, coz znamend, Ze neni k dispozici.

TIP:
« Data ve schrdnce mohou byt presunuta do seznamu zdznamd.
« Data ve schrdnce nebudou ztracena po uzavieni seznamu zdznamd.

Kopirovani a vkladani signalu ze seznamu zaznami [@ (ZKOPI’ROVAT)]/[@ (VLOZIT)]

1. Stisknutim tlacitka A ¢i 'V vyberete signdl, ktery chcete zkopirovat.

2. Stisknutim tlacitka 4, », A ¢i V vyberte mozZnost [@ (ZKOPIROVAT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zkopirovany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamd.

3. Stisknutim tlacitka 4 nebo W jej presurite do seznamu.

4. Stisknutim A nebo V signdl vyberete.

5. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte mozZnost @ (VLOZIT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Data ve schrdnce budou vlozena do signdlu.

Vymazani vsech signald ze seznamu zaznamu [ (VSE SMAZAT)]

1. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moz'nost (VSE SMAZAT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci zprdva.
2. Stisknutim tlacitka 4 nebo P> vyberte moznost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:
« Uzaméeny signdl nelze vymazat.

Pouziti zkusebniho vzoru [ZKUS. VZOR]

Zobrazi zkusebni vzor pro sefizeni zkresleni obrazu a pro zaostfeni béhem nastavovani projektoru. Jakmile je v nabidce na
obrazovce vybrana polozka [ZKUS.VZOR], zobrazi se vzor uréeny k sefizovéani. Pokud na vzoru zjistite zkresleni, sefidte thel
osazeni projektoru nebo napravte zkresleni stisknutim tlacitka Geometric. na dalkovém ovladaci. Pokud je nutné sefizeni
zaostreni, vyvolejte stisknutim tlacitka FOCUS na délkovém ovladaci obrazovku zaostieni a poté sefidte zaostreni tlacitky
<« nebo P Upravu zaostieni doporucujeme provést poté, co nechéte projektor promitat zkusebni vzor déle nez 30 minut.
Stisknutim tlacitka EXIT zaviete zkusebni vzor a vrétite se do nabidky.
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@ Popis a funkce nabidky [PRIZPUS.]
[OBRAZ]

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

OBRAZ » MOZNOSTI| OBRAZU » VIDED » 1/2)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:VYSOKY LESK D)
NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST T @
JAS L — n
0OSTROST B e () ]
BARVA T @
ODSTIN L — n
RESET.

D) VYBRAT  @EI:KONEC  $:PRESU. «:PRESU.

[REZIM]

Tato funkce vdm umoziuje ur¢it, jak uloZit nastaveni pro [PODROBNA NASTAVENI] v polozce [PREDVOLBA] pro kazdy vstup.
STANDARDNI ...cooccvvvvee UloZi nastaveni pro kazdou polozku funkce [PREDVOLBA] (Pedvolba 1 a7 8)
PROFESIONALNI ............. Ulozi vdechna nastaveni moznosti [0BRAZ] pro kazdy vstup.

POZNAMKA:

- Pokud je zobrazen [ZKUSEBNI VORI, nelze vybrat polozku [REZIM].

[PREDVOLBA]

Tato funkce umoznuje zvolit optimalni nastaveni pro promitany obraz.

Je mozné nastavit neutrélni odstin na Zlutou, modrozelenou nebo fialovou barvu.

Pro rdzné typy obrazu je k dispozici sedm optimalizovanych prednastaveni od vyrobce. Déle je mozné pouzit moznost [NA-
STAVENI PODROBNOSTI] k Upravé uzivatelského nastaveni jednotlivych Grovni gama nebo barev.

Své nastaveni mizete uloZit v polozce [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 8].

AUTOMAT ....ooovrmrrrrereennns Automaticky rozliSuje optimdIni nastaveni vstupniho signdlu.

VYSOKY LESK... ... Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.
PREZENTACE......ovvvvrene Doporucené nastaveni pro prezentaci pii promitani souboru PowerPoint.
VIDEQ....oorreeerrerereereeens Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.

1 PO Doporucené nastaveni pro sledovani filmd.

GRAFICKY «.ovvvvrrrrereennne Doporucené nastaveni pro obrazky.

L2 Standardni hodnoty barev.

DICOM SIM. ... Doporucené nastaveni pro format simulace DICOM.

PROLINANI OKRAJU........ Doporuéend funkce pro prolindni okrajd.

POZNAMKA:

« Moznost [DICOM SIM.] slouZi pouze k vyukovym ticeliim a jako reference. Neméla by byt pouZivina pro skutecnou diagnostiku.

« Zkratka DICOM oznacuje Digital Imaging and Communications in Medicine (Digitdini zpracovdni obrazu a komunikace v ékar'stvi). Jednd se o standard vyvinuty Americkou
radiologickou spolecnosti (ACR) a Federdini asociaci vyrobcti elektroniky (NEMA).
Tento standard urcuje, jakym zpiisobem Ize piendset digitdini obrazovd data z jednoho systému do druhého.
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[NASTAVENIi PODROBNOSTI]

h ROVNOVAHA BILE

REFERENCE VYSOKY LESK KONTRAST GERVENE 1% 0

KOREKCE GAMA KONTRAST ZELENE e ——— % 0 |
KONTRAST MODRE e —— % 0
JAS CERVENE - d:) 3 n

DYNAMICKY KONTRAST VYPNUTO D, JAS ZELENE e - @D
JAS MODRE o @D

BrilliantColor VYPNUTO DY)

KOREKCE BAREY

EERVENA

ZELENA

MODRA

ZLUTA

FIALOVA

MODROZEL

[OBECNE]

Ulozeni vlastnich nastaveni [REFERENCE]

Tato funkce umoznuje ukladat vlastni nastaveni na miru do polozek [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 8].

Nejprve vyberte zakladni predvoleny rezim z nabidky [REFERENCE] a poté nastavte hodnoty [KOREKCE GAMA] a [TEPLOTA
BAREV].

LA RO AN — Doporudené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.
PREZENTACE.......rvveee Doporucené nastaveni pro prezentaci pfi promitani souboru PowerPoint.
VIDEO..currvverrrenrrrereennne Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
FILM....... ... Doporucené nastaveni pro sledovani filmd.

GRAFICKY ..covvvevveeveerrnnnnnee Doporucené nastaveni pro obrazky.

2] Standardni hodnoty barev.

DICOM SIM. ..o Doporucené nastaveni pro format simulace DICOM.

PROLINANI OKRAJU......... Doporucend funkce pro prolindni okraji.

Vybér rezimu korekce gama [KOREKCE GAMA]
Kazdy rezim v polozZce [VYBRAT] opravi barevny tén promitaného obrazu a doporucuje se pro:

DYNAMICKY ...covvvrnrnens Vytvoreni obrazu s vysokym kontrastem.
[T 21042 SO— Pfirozend reprodukce obrazu.
CERNAMISTA ..ooocccrvre. Zd(iraznéni detailll v tmavych éastech obrazu.

V polozce [REFERENCE] nastavuje opravené hodnoty pro promitany obraz. Vy3$si hodnota znamend vétsi korekci.

POZNAMKA:
- Tato funkce neni k dispozici, pokud je v polozce [NASTAVENI PODROBNOSTI] vybrdna hodnota [DICOM SIM.].
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Vybér velikosti plochy pro DICOM SIM [VELIKOST PLOCHY]
Tato funkce slouzi k provedeni korekce gama pro prislusnou velikost promitaci plochy.

Pro velikost plochy 300"
Pro velikost plochy 200"

Pro velikost plochy 100"

POZNAMKA:
- Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je v polozce [PODROBNA NASTAVENI] vybrdna moznost [DICOM SIM.].

Nastaveni teploty barev [TEPLOTA BAREV]
Tato moznost slouzi k vybéru pozadované teploty barev.
Je mozné nastavit hodnotu od 5000 K az po 10500 K.

POZNAMKA:
« Pokud je v polozce [REFERENCE] vybrdna moznost [VYSOKY LESK], tato funkce neni k dispozici.
« Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrdna moZnost [PREZENTACE], sefizeni TEPLOTY BAREV se rozdéli do 3 drovni: 0, 1a 2.

Sefizeni jasu a kontrastu [DYNAMICKY KONTRAST]
Pfi vybéru moznosti [ZAPNUTO] se na zdkladé promitaného obrazu pouZzije nejlepsi kontrastni pomér.

POZNAMKA:
-V zdvislosti na podminkdch nemusi byt mozné nastaveni, jako je [DYNAMICKY KONTRAST], vybrat.

Prizplisobeni jasu [REZIM SVETLA]

Nastavte a u jednotlivych vstupnich signdlG ulozte hodnoty jasu projektoru. (— strana 39)

S polozkou [REF. REZIM SVETLA] nastavenou na moznost [NORMALNE] bude nastaveni platné, pokud je [REZIM] obrazu na-
staven na [PROFESIONALNI].

NASTAVENI LAMPY Jas Ize prizpusobit v krocich po 1 % v rozmezi od 20 do 100 %.
STALY JAS VYPNUTO | Rezim [STALY JAS] bude zrusen.

ZAPNUTO | Udrzuje uroven jasu, ktera byla platna v okamziku vybéru moznosti [ZAPNUTO]. Pokud

neni zvolena moznost [VYPNUT], zGstanou stejna nastaveni platna i po vypnuti projek-

toru.

-« Pro opétovnou Upravu jasu nejprve toto nastaveni pfed provadénim dalsich uprav
VYPNETE.

POZNAMKA:

« Rezim [STALY JAS] je funkci pouzivanou pro udrZeni jasu na stdlé tirovni. Barvy viak stdlé nebudou.

« Nastaveni [STALY JAS] nebude pro kazdy vstupni signdl uloZeno.

[Brilliant Color]
Slouzi k vybéru jasu bilé barvy.
Vybér z moznosti [STREDNI] az [VYSOKA] zvy3uje jas bilé barvy.

POZNAMKA:
« Pokud je v polozce [REFERENCE] vybrdna moznost [PREZENTACE] nebo [VYSOKY LESK], nelze polozku [Jasnd barva] zménit.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Sefizeni vyvazeni bilé barvy [ROVNOVAHA BILE]
Umoznuje Upravu vyvazeni bilé. Kontrast pro kazdou barvu (RGB) pro pfizptsobeni urovné bilé barvy obrazovky; jas se pro
kazdou barvu (RGB) pouzivé pro pfizplsobeni Urovné ¢erné barvy obrazovky.

[KOREKCE BAREV]
Opravi barvu u vsech signal(.
Prizplsobi ton cervené, zelené, modré, Zluté, fialové a modrozelené barvy.

CERVENA ODSTIN Smér + Smérem k fialové
Smér - Smérem ke Zluté
SYTOST Smér + Zivéa
Smér - Nevyrazna
ZELENA ODSTIN Smér + Smérem ke zluté
Smér - Smérem k modrozelené
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyraznd
MODRA ODSTIN Smér + Smérem k modrozelené
Smér - Smérem k fialové
SYTOST Smér + Zivéa
Smér - Nevyrazna
ZLUTA ODSTIN Smér + Smérem k ¢ervené
Smér - Smérem k zelené
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyrazna
FIALOVA ODSTIN Smér + Smérem k modré
Smér - Smérem k Cervené
SYTOST Smér + Zivéa
Smér - Nevyrazna
MODROZELENA |ODSTIN Smér + Smérem k zelené
Smér - Smérem k modré
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyraznd
[KONTRAST]

Slouzi k Upravé intenzity obrazu podle pfichoziho signélu.

[JAS]
Umoznuje Upravu miry jasu nebo intenzity rastru pozadi.

[OSTROST]
Slouzi k ovladani detail( obrazu.

[BARVA]
Slouzi ke zvyseni nebo snizeni Grovné sytosti barev.

[ODSTIN]
Umoznuje zménu Urovné barev od +/— zelené az po +/— modrou. Uroven Cervené barvy se pouziva jako reference.

POZNAMKA:
- Pokud je zobrazen [ZKUSEBNI VZOR], nelze upravit [KONTRAST], [JAS], [OSTROST], [BARVU] a [ODSTIN].

[RESET]

Nastaveni a Upravy moznosti [OBRAZ] se vrati na hodnoty nastavené vyrobcem, kromé nasledujicich: pfednastavena ¢isla a
polozka [REFERENCE] na obrazovce [PREDVOLBA].

Nastaveni a Upravy provedené v nabidce [NASTAVENI PODROBNOSTI] na obrazovce [PREDVOLBAY], které nejsou pravé vybrany,
nebudou resetovény.
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[MOZNOSTI OBRAZU]
VSTUP ZOBRAZ. NASTAV.  INFO.
MOZNOSTI OBRAZU (1/2)

VODOROVNE ) EELD
SVISLE L e 35 ]
BLANKING (ZATEMNOVAND

OVERSCAN AUTOMAT (o=
POMER STRAN AUTOMAT G
ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA

Nastaveni vodorovné nebo svislé polohy [VODOROVNE/SVISLE]

Slouzi k nastaveni polohy obrazu vodorovné nebo svisle.
[+« = [~
) I I A A O LI T T T T T AT T T T T T T T TITTT]

9

= =

POZNAMKA:

« Nastaveni polozek [VODOROVNE] a [SVISLE] se u aktudlniho signdlu uloZi do paméti. PH p¥istim promitdni signdlu se stejnym rozlisenim a vodorovnou a svislou frekvenci
budou nastaveni vyvoldna a pouZita.
Cheete-li nastavent uloZend v paméti odstranit, vyberte v nabidce moznost [NASTAV.] — [RESET.] — [AKTUALNI SIGNAL] a resetujte nastaveni.
« Vndsledujicich pFipadech nelze nastavit hodnoty [VODOROVNE] a [SVISLE].
- Kdyz je vstupni signdl proklddanym signdlem
- Pokud je polozka [PRIPOJENI SDI] nastavena na hodnotu [CTYRI] nebo [CTYRI (251)]
- Pokud je polozka [PRIPOJENI DP] nastavena na hodnotu [DUALNI]
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[BLANKING (ZATEMNOVANI)]
Upravi rozsah zobrazeni (zatemnovani) v hornim, dolnim, levém a pravém okraji vstupniho signalu.

Vybér procentualni hodnoty [OVERSCAN] (Roztazeni obrazu po promitaci plose)
Vyberte procentualni hodnotu roztazeni obrazu po promitaci plose (Automat., 0 %, 5 % a 10 %) pro dany signal.

~+——— Promitany obraz

RoztaZeni obrazu po promitaci plose o 10 %

POZNAMKA:
« Polozka [OVERSCAN] (RoztaZeni obrazu na plochu obrazovky) neni k dispozici:
- pokud je u moznosti [POMER STRAN] vybrdna hodnota [PRIROZENE].
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Vybér poméru stran [POMER STRAN]

Pouzijte tuto funkci pro vybér boc¢nich:podélnych pomérd stran obrazovky.
Projektor automaticky identifikuje vstupni signal a nastavi optimalni pomér stran.

Pro pocitacovy signal

O
& NORMALNE
O a3
O B4
O 18:9
O 159
O 16:10
O PLNY
< POVODNT
e e ¢
Pro signaly HDTV/SDTV
‘®)
¢ NORMALNE
(O
{ POST.SCHRANKA
O SIROKOUHLY OBRAZ
O ZOOM
O PLNY
flap @ ¢
Rozliseni Pomér stran
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 X 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 priblizné 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 X 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD (1080p) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
4K 3840 x 2160 16:9
4K 4096 x 2160 19:7
Moznosti Funkce
AUTOMAT Projektor automaticky rozpozna pfichozi signél a zobrazi jej ve vhodném poméru stran.
Projektor mize pomér stran na zékladé signélu urcit chybné. Pokud k tomu dojde, vyberte pfislusny pomér stran
z nasledujicich moznosti.
NORMALNE Obraz se promita v plivodnim poméru stran svého vstupniho signalu.
4:3 Obraz se promitd v poméru stran 4:3
5:4 Obraz se promitd v poméru stran 5:4
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Moznosti Funkce
16:9 Obraz se promita v poméru stran 16:9
15:9 Obraz se promitd v poméru stran 15:9
16:10 Obraz se promita v poméru stran 16:10
PUVODNI Projektor promitne aktualni obraz v jeho skute¢ném rozliseni, pokud ma prichozi pocitacovy signél nizsi nebo

vyssi rozliseni, nez je pfirozené rozliseni projektoru. (— strana 3)
Pokud ma vstupni signal pocitace vy3si rozliSeni, nez je pfirozené rozliseni projektoru, zobrazi se stfed obrazu.

4:3
e ~

C ) ()

POST. SCHRANKA

Obraz signalu typu postovni schranka (16:9) bude roztaZzen rovhomérné ve vodorovném i svislém sméru, aby se
vesel na promitaci plochu.

LETTER BOX

"""""""""""" ® O
L=

@) @

SIROKOUHLY OBRAZ

Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztahne vlevo a vpravo v poméru 16:9.
Squeeze

O g O @
—

O 0 O C

ZOOM Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztahne vlevo a vpravo v poméru 4:3.
Césti promitaného obrazu budou zprava a zleva ofiznuty, a nebudou tedy viditelné.
Squeeze
O 0 ;
PLNY Promita na plnou velikost promitaci plochy.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[VIDEO]

¥STUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
VIDED » 4

NEPROKLADAT NORMALNE G
ZVYSENT KONTRASTU

TYP SIGNALU AUTOMAT (o=
UROVEN VIDEA AUTOMAT G
REZIM HDR AUTOMAT D)
ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Vybér rezimu Proces prokladané progresivni konverze [NEPROKLADAT]
Tato funkce vdam umozni vybrat proces konverze z prokladanych na progresivni video signaly.

VORI — Automaticky rozezndvé pohyblivy obraz od statického obrazu a vytvoi jasny obraz. Pokud se objevuje zjevné chvénia Sum, vyberte prosim
[FILM].
FILM.eeenereeieenens Vyberte v piiipadé promitani pohyblivych snimkd. Jednd se o rezim vhodny pro signaly se znacnym chvénim a Sumem.
YV [ — Vyberte v piipadé promitani statickych snimkd. Video bude v pfipadé promitani pohyblivych snimki blikat.
[ZVYSENi KONTRASTU]

S vyuzitim vlastnosti lidského oka se dosahne kvality obrazu s pocitem vyrazného kontrastu a rozliseni.

VYPNUTO ..o Funkce suite vision je vypnuta.

... Kontrast a kvalita obrazu se automaticky vylep3uji pomoci funkce suite vision.
[0 —— Upravte piirdstek rucné.
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[TYP SIGNALU]

Vybér RGB a komponentnich signal(i. Bézné je tato funkce nastavena na [AUTOMAT]. Zmérite prosim jeji nastaveni, pokud
barva obrazu zlstava nepfirozena.

AUTOMAT.....oovvreerrrrennnns Automaticky rozeznéva RGB a komponentni signaly.
(€] Prepind na RGB vstup.
RECO0T.cooormrveermrrerennens Prepind na komponentni signal, ktery odpovida normé ITU-R BT.601.

Nastaveni je vhodné pro obraz SDTV.

[ [0 - Pepind na komponentni signdl, ktery odpovida normé ITU-R BT.709.
Nastaveni je vhodné pro obraz HDTV.

REC2020........vveerrrverene Pfepiné na komponentni signdl, ktery odpovida normé ITU-R BT.2020.
Nastaveni je vhodné pro obraz 4K.

[UROVEN VIDEA]

Vybér urovné video signdlu pfi pfipojeni externiho zafizeni ke vstupni koncovce HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, DisplayPort1 IN, Dis-
playPort2 IN ¢i HDBaseT projektoru.

AUTOMAT......ooormrrrrereennne Urovefi videa se automaticky prepne podle informaci ze zafizeni, které vydava signal.

Toto nastaveni nemusi byt provedeno spravné v zdvislosti na pfipojeném zafizeni. V/ takovém pfipadé pfepnéte v nabidce na moznost
[NORMALNE] nebo [ROZSIRENY] a sledujte obraz s optimélnim nastavenim.

NORMALNI....rseoeeervee Touto moznosti se vypne roziifeny rezim.
OYAY 31— Tato moznost zlepsi kontrast obrazu vykreslovanim tmavych a svétlych sekci dynamictéji.
[ QLT[ — Zlepsi se kontrast videa a tmavé oblasti vypadaji dynamictéji.
[REZIM HDR]
AUTOMAT ....ooovrrrrereennne Automaticky rozpoznava signél HDR.
VYPNUT...vvvvvvrecrrnennnne Promité obraz na zakladé vstupniho signdlu
F2Y {1 P Promitd obraz odpovidajici signalu HDR.
POZNAMKA:

«Tyto moZnosti jsou k dispozici vyhradné pro 4K signdl.
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Pouziti funkce Pamét objektivu [PAMET COCKY]

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
(2/2)

¥STUP
<+ PAMET COCKY »

ULOZIT

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot spole¢nych pro véechny vstupni zdroje pfi pouziti tlacitek LENS SHIFT, ZOOM
a FOCUS na projektoru. Upravené hodnoty Ize pouzit na vdmi vybrany signal. Tim se odstrani potfeba upravovat posun ¢ocky,
zaostieni a zoomu v okamziku vybéru zdroje.

ULOZIT Ulozeni aktudlnich upravenych hodnot do paméti pro kazdy vstupni signal.
PRESU. ... PouZije upravené hodnoty pro aktudini signdl.
RESET w.eeeveeevreereeennens Vrdti upravené hodnoty do pfedchoziho stavu.

POZNAMKA:

« Upravy v paméti objektivu jsou automaticky zaregistrovdny v SEZNAMU ZAZNAMU. Tyto tipravy v paméti objektivu lze nacist ze SEZNAMU ZAZNAMU. (— strana 80)
Méjte na paméti, ze provedeni funkci [VYIMOUT] nebo [VSE SMAZAT] v SEZNAMU ZAZNAMU vymaze tipravy pameéti objektivu, stejné tak i prizpiisobeni zdroje. K tomuto
vymazdni nedojde, dokud nebudou nacteny dalsi dpravy.

« ProuloZeni kazdé tipravy hodnoty posunu objektivu, zoomu a zaostieni jako spolecné hodnoty pro kazdy vstupnisigndl pouZijte moznost jejich uloZeni jako Referencni pamét
objektivu.

Pro uloZeni svych upravenych hodnot v polozce [PAMET COCKY1:
1. Zobrazte signdl pFipojeného zarizeni, ktery chcete upravit.

2. Upravte polohu, velikost a zaostifeni promitaného obrazu pomoci tlaéitek L-SHIFT, ZOOM +/— a FOCUS +/-.
«Nastaveni Ize provést pomoci ddlkového ovldddni. Viz kapitola @ Nastaveni velikosti a polohy obrazu” na strané 22.
- Mirné sefizeni provedené pomoci posunu projektoru a pomoci nozky pro ndklon neni soucdsti [PAMETI COCKY].

3. Presurite kurzor na polozku [ULOZIT] a stisknéte ENTER.

V8TUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
ULOZIT

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

4. Presunte kurzor na polozku [ANO] a stisknéte ENTER.
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Postup vyvolani upravenych hodnot z polozky [PAMET COCKY]:
1. V nabidce vyberte [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

PRESU.

RESET.

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
2. Stisknutim tlacitka 4 vyberte mozZnost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Postup pro nastaveni automatického pouzivani upravenych hodnot v okamziku vybéru zdroje:

1. Vnabidce vyberte polozku [NASTAV.] — [INSTALACE(2)] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlacitko
ENTER.

REF. PAMET €0CKY

PROFIL 1
ULOZIT
PRESU.
RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

2. Stisknutim tlacitka V vyberte [ZAPNUTO] a ndsledné stisknéte tlaéitko ENTER.
Tim se cocka v okamzZiku vybéru zdroje automaticky posune do polohy urcené v upravenych hodnotdch.

NAGIST SIGNAL

> VYPNUTO

i@

POZNAMKA:
« Funkce Pamét cocky nemusi pri pouZiti upravenych hodnot uloZenych v projektoru poskytovat (z diivodu tolerance objektivii) naprosto zarovnany obraz. Po vyvoldni a pouZiti
upravenych hodnot z funkce Pameét cocky dosdhnete jemnym vyladénim posunu objektivu, zoomu a zaostieni nejlepsi mozny obraz.
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O Popisy a funkce nabidky [ZOBRAZ.]
[JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

¥STUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
< JEDEN OBR. VEDLE DRUH. * GEOMETRICKA KOREKCE » ( 1/3)

REZIM VYPNUTO

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

K provedeni tohoto ukonu viz,@ Pouziti jediného projektoru k promitani dvou nebo ¢tyf videi sou¢asné [JEDEN OBR. VEDLE

DRUH.]” (— strana 58).

REZIM

Pfepinani mezi rezimy zobrazeni jedné obrazovky, zobrazeni dvou obrazovek a zobrazeni ¢tyf obrazovek.

VSTUP SUB1/VSTUP SUB2/VSTUP SUB3
Vybér vstupniho signalu, ktery se zobrazi na vedlejsi obrazovce.

Zobrazeni dvou obrazovek

Zobrazeni Ctyr obrazovek

HLAVNI SUB1
HLAVNI SUB1
SuB2 SUB3
VSTUP SUBT1 Vlybér vstupniho signalu, ktery se zobrazi na obrazovce SUB 1 pfi zobrazeni dvou obrazovek nebo
zobrazeni ¢tyf obrazovek.
POZNAMKA:
- HDBaseT a SLOT jsou dostupné pouze tehdy, kdyz je polozka [REZIM] nastavena na moznost [DUALNI].
VSTUP SUB2 Vlybér vstupniho signélu, ktery se zobrazi na obrazovce SUB 2 pfi zobrazeni ¢tyf obrazovek.
VSTUP SUB3 Vybér vstupniho signalu, ktery se zobrazi na obrazovce SUB 3 pfi zobrazeni ¢tyf obrazovek.

UHEL PORTRETU

Vyberte Uhel nato¢eni obrazovky pfi zobrazeni dvou obrazovek béhem promitani na vysku.
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HLAVNI POZICE/VEDLEJSI POZICE
Upravte svislou polohu obrazu pfi zobrazeni dvou obrazovek.

Promitdni na vysku

Referencni poloha [0]

Referencni poloha [0] ---- 5+ Referencni poloha [0]

Pohyblivy dosah =
? stfed obrazovky

--- Referencni poloha [0]
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[GEOMETRICKA KOREKCE]

¥STUP

PRIZPUS. NASTAV. INFQ.

GEOMETRICKA KOREKCE = ( 1/3)

REZIM VYPNUTO

RESET.

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

REZIM

Nastavte vzor pro korekci zkresleni. Pokud je vybrana moznost [VYPNUTO], nebude [GEOMETRICKA KOREKCE] funkéni.
Pokud potfebujete zménit hodnotu polozky [UHEL NABIDKY], je tfeba ji ménit pfed provedenim [GEOMETRICKE KOREKCE].
Pokud se po provedeni [GEOMETRICKE KOREKCE] zméni hodnota polozky [UHEL NABIDKY], vréti se opravené hodnoty do

téch vychozich.

TRAPEZ
Korekce zkresleni ve vodorovném a svislém sméru.

VODOROVNE.......oorscceeeees Upravy pfi promiténi na plochu z $ikmeho smérw.
SVISLE covooeeereeerrreeens Upravy pii promiténi ze sméru nad nebo pod plochou.
(AT N {1\ — Upravuje zkresleni pfi provadéni trapézové korekce s obrazem posunutym svisle pomoci posunu objektivu.

PROJEKCNI POMER........... Upravuje se dle projekéniho poméru pouitych volitelnjich objektiv.

Nazvy modelU objektivii| Nastavitelny rozsah
NP16FL-4K 7-8
NP17ZL-4K 12-18
NP18ZL-4K 17-23
NP19ZL-4K 21-37
NP20ZL-4K 34-55
NP21ZL-4K 50-85
NP31ZL-4K 7-10
NP39ML-4K 4

POZNAMKA:

« Pokud ziistdvd napdjeni pfistroje zapnuté, hodnoty dFive pouZité tpravy polozky [TRAPEZ] se zachovaji, i kdy se ndklon pfistroje zméni.
« Protoze je korekce provddénd polozkou [TRAPEZ] elektronickd, miize se nékdy zhorsit kvalita obrazu nebo poklesnout jas.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

ROHOVE ZKRESLENI

Oteviete obrazovku ¢tyfbodové opravy a upravte trapézové zkresleni promitaného obrazu.
Pro podrobnosti o tomto postupu viz kapitola ,@ Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRES-

LENI]” (— strana 43).

VODOROVNY ROH/SVISLY ROH
Korekce zkresleni pfi promitani do rohu, napfiklad promitani na zdi a stropé.

VODOROVNY ROH............ Provadi korekci pri promitani na zed, kterd je kolma k vodorovné roviné projektoru.

-

*Lze provést té7 korekci zadniho Ghlu.
TN 0] —— Provédi korekci pi promitdni na zed, ktera je kolmd ke svislé roviné projektoru.

g-}g

« Pokud je prekrocen nejvyssi rozsah dpravy, dprava zkresleni se vypne. Projektor usadte v optimdlnim Ghlu, nebot'se vzrstajici mirou tpravy zkresleni vzristd i mira poklesu

kvality obrazu.
« Vezméte prosim na védomi, Ze v diisledku rozdilu vzddlenosti mezi levou a pravou ¢i horni a dolni stranou a mezi stiedem obrazu pii promitdni do roht se obraz rozostii.

Objektivy s krdtkou ohniskovou vzddlenosti se pro promitdni do rohti rovnéZ nedoporucuji, nebot obraz se u nich také rozostri.

* Lze provést té7 korekci zadniho Ghlu.
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Postup upravy
1. Najedte kurzorem na polozku [VODOROVNY ROH] ¢i [SVISLY ROH] nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE] a poté stisknéte
tlacitko ENTER.

Objevi se obrazovka tprav.

2. Stisknutim tlacitek V A 4» najedte kurzorem (Zlutym ctvereckem) na cilovy nastavovaci bod a poté stisknéte tlacitko
ENTER.

Kurzor se zméni na nastavovaci bod (zlutd barva).
3. Stisknutim tlacitek V A 4» upravte rohy Ci strany obrazu a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Nastavovaci bod se vrdti zpét do stavu kurzoru (Zluty ramecek).
Vysvétleni prechodu mezi obrazovkami
« Nastavovacimi body vsech ctyfrohu (a, ¢, f, h na obrdzku) Ize pohybovat nezdvisle.
- Ndsledujici nastavovaci body se lisi pro polozku [VODOROVNY ROH] a [SVISLY ROH].

VODOROVNY ROH: Pokud se posune bod oznaceny na obrdzku jako ,b* a ddle se posunou horni strana a bod g’ spodni
strana se posune rovnobézné s nimi.

SVISLY ROH: Pokud se posune bod oznaceny na obrdzku jako ,d” a ddle se posunou levd strana a bod e’ pravd strana se
posune rovnobézné s nimi.

[Nastavovaci body obrazovky [VODOROVNY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

u

Bod ,b” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,a’ ,b”a ,c"

_ a quﬁ_'/ c - HORIZONTAL ENNER "
dl e
4 d+« ezmw =€ ¢ « .
L ke 1y R
Y @ 3 DT

Bod ,g” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,f; ,g”a ,h"

[Nastavovaci body obrazovky [SVISLY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

Bod ,d” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,a’ ,d”a ,f"

<
8T c
b P

a\.mmmlm_' ) ¢ R

<20—> d-= ez =€ (__"_e_) » . )

f/\iﬂp;gi‘:éj :*\h \‘:m’m',; “
S S

Bod ,e” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,f7,9"a ,h"

4. Pri upravé ostatnich bodii zacnéte od kroku 2 a pokracujte ddle.

5. Pokud je iprava hotovd, stisknutim tlacitek V A €% nasmérujte kurzor na polozku [KONEC] v obrazovce tprav a stisk-
néte tlacitko ENTER.

Prepnéte na obrazovku nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE].
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

DEFORMACE
Opravte zkresleni promitaného obrazu na specifickém povrchu jako je napfiklad sloup nebo koule.

POZNAMKA:

Pokud je prekrocen nejvyssi rozsah tpravy, tprava zkresleni se vypne. Nastavte projektor v optimdlnim thlu, protoZe ¢im se zvysuje mira sefizovdni, tim vice se zhorsi kvalita
obrazu.

« Vezméte prosim v potaz, Ze obraz se rozostii kviili rozdilu ve vzddlenosti mezi periferiemi a stfedem obrazovky pri promitdni pres rohy jako napriklad na sloupec nebo kouli.

Objektivy s krdtkou ohniskovou vzddlenosti se pro promitdni do rohii rovnéZ nedoporucuji, nebot obraz se u nich také rozostri.

Postup upravy

1.

Najedte kurzorem na polozku [DEFORMACE] v nabidce [GEOMETRICKA KOREKCE] a stisknéte tlacitko ENTER.
Objevi se prizplisobeni obrazovky.

. Stisknutim tlacitek V A 4» najedete kurzorem (modry ctverecek) na cilovy nastavovaci bod a poté stisknéte tlacitko

ENTER.

Kurzor se zméni na nastavovaci bod (Zlutd barva).

. Stisknutim tlacitek V A 4» prizplisobite rohy ci strany obrazovky a poté stisknéte tlacitko ENTER.

Kurzor se vrdti do podoby Zlutého Ctverecku.

Vysvétleni korekce zkresleni

« Osm bodi prizplisobeni Ize pfesouvat nezdvisle na sobé.

« Prolevé apravé strany pouZijte tlacitka 4/ priprizptsobovdnirozsahu zkresleni a V/ A pri prizplsobovdnivrcholu zkresleni.

« Pro horni a spodni stranu pouzijte tlacitka V/A pri prizpisobovdni rozsahu zkresleni a €4/W pri prizptisobovdni vrcholu
zkresleni.

«  Pro presunuti poloh rohti pouZzijte tlacitka V A 4p>.

a ----------- b{ .......... -+°~

. Pro prizpiisobeni ostatnich bodii opakujte postup od kroku 2 ddl.
. Pokud je tiprava dokoncéena, presurite kurzor na polozku [KONEC] na obrazovce prizpiisobeni a stisknéte ENTER.

Obrazovka se prepne na nabidku [GEOMETRICKA KOREKCE].
Vyvold se obrazovka dokonceni prizptsobent.

. Stisknutim tlacitek € nebo W presurite kurzor na polozku [OK] a stisknéte [Enter].

Sefizené hodnoty deformace se uloZi a vrdti se obrazovka [GEOMETRICKE KOREKCE].
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RESET.

Resetovani hodnot nastaveni, které jste zadali v polozce GEOMETRICKA KOREKCE (navrat k pdivodnim hodnotam). Nefunkénim

se stava, kdyz je v polozce [REZIM] vybrana moznost [VYPNUTO].

« Nastavenou hodnotu Ize resetovat také stisknutim tlacitka 3D REFORM na dalkovém ovladani po dobu dvou sekund nebo
déle.

[PROLINANIi OKRAJU]

¥STUP PRIZPUS. NASTAV. INFQ.
< PROLINANI OKRAJO » NASTAVENI OBRAZU » .

REZIM VYPNUTO

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

Tato funkce upravuje okraje (hranice) promitaného obrazu pfi promitani videi s vysokym rozlisenim pomoci nékolika projek-
tord v polohach nahofe, dole, vlevo a vpravo.

REZIM

Tato polozka zapne nebo vypne funkci PROLINANI OKRAJU.
Pokud je polozka [REZIM] nastavena na [ZAPNUTO], Ize upravit nastaveni [ZNACKA], INAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO],
[UROVEN CERNE] a [SPOJOVACI KRIVKA].

ZNACKA

Nastavuje, zda pfi Upravé rozsahu a polohy prolinani obrazu zobrazit znacku. Pfi zapnuti se zobrazi fialova znacka pro Gpravu
rozsahu prolindni a zelena znacka pro Upravu polohy obrazu.

NAHORE/DOLE/VLEVO/VPRAVO

V té&chto polozkach se vybiraji polohy PROLINANI OKRAJU vlevo, vpravo, nahote a dole na obraze.
Pokud je vybrana pfislusna polozka, Ize nasledujici nastaveni upravit. (— strana 64)

[0 R— Ipiistupni funkce NAHORE, DOLE, VLEVO a VPRAVO.

ROZSAH.......ovvvrenn. Upravuje rozsah (3itku) prolinéni okrajd.

POZICE ..o Upravuje polohu obrazu pfi prolinani okrajd.
SPOJOVACI KRIVKA

Nastavuje jas v prostorech [PROLINANI OKRAJU]. (— strana 68)

UROVEN CERNE
PrizpUsobuje Urover ¢erné v prostoru [PROLINANI OKRAJU]. (— strana 69)
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[NASTAVENI OBRAZU]

¥STUP

REZIM

ENTER
— HDMI1

Zde se nastavuji podminky déleni obrazu pfi zmensovani nebo zvétsovani plochy obrazu a jeho zobrazeni v poZzadované

PRIZPUS.

VYPNUTO

EXIT

NASTAV. INFQ.
NASTAVENI OBRAZU » 4

ROZSIRENA

poloze nebo pfi promitani pomoci kombinace nékolika projektord.
Pro podrobnosti viz, 4. Promitani vice obraz(i” (— strana 57).

REZIM VYPNUTO Pouzivani projektoru samostatné.
ZOOM Tato funkce upravuje polohu a sitku promitaného videa, které chcete rozdélit. V ndvaznosti
na tuto $itku se automaticky nastavi také sitka prolinani okraja.
SKLADANI OB- Tato funkce ptifazuje rozdélené Useky obrazu jednotlivym projektordm.
RAZU
ZOOM VODOROVNY Tato funkce zvétsuje promitané video ve vodorovném sméru.
ZOOM
SVISLY ZOOM Tato funkce zvétsuje promitané video ve svislém sméru.
VODOROVNA Tato funkce posune promitané video ve vodorovném sméru.
POLOHA
SVISLA POLOHA Tato funkce posune promitané video ve svislém sméru.
SKLADANI OB- SIRKA Tato funkce vybira pocet vodorovné rozmisténych projektor(i.
RAZU VYSKA Tato funkce vybira pocet svisle rozmisténych projektora.
VODOROVNA Tato funkce vybira polohu projektoru pocinaje z levé strany téch vodorovné rozmisténych.
POLOHA
SVISLA POLOHA Tato funkce vybira polohu projektoru pocinaje odshora témi svisle rozmisténymi.
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Podminky pro pouziti skladani obrazu
« VSechny projektory musi splnit nasledujici podminky.

+  Velikost panelu musi byt stejna
Velikost promitaci plochy musi byt stejna
« Levé a pravé okraje ¢i horni a spodni okraje promitaci plochy musi byt v souladu.
« Nastaveni prolinani okrajl u pravého a levého okraje je stejné
« Nastaveni prolinani okraj u horniho a spodniho okraje je stejné

Pokud jsou podminky pro skladani obrazu spinény, obraz videa projektoru v kazdé poloze osazeni se automaticky vyjme
a promitne.

Pokud nejsou podminky pro skladani obrazu splnény, upravte obraz videa projektoru v kazdé instala¢ni pozici pomoci
funkce zoom.
- Kazdému projektoru prifadte jedine¢né kontrolni ID.

« Nastavte,Nastaveni barev”a,Nastaveni sytych barev” na svém prehravaci Blu-ray nebo pocitaci na hodnotu, Automat” Vice
informaci naleznete v uzivatelské ptiru¢ce dodané s vasim prehrava¢em Blu-ray nebo pocitacem. Pfipojte vystupni signal
HDMI svého Blu-ray piehravace nebo pocitace k prvnimu projektoru a nasledné spojte koncovku HDBaseT OUT/Ethernet
prvniho projektoru s koncovkou HDBaseT IN/Ethernet na druhém projektoru, a dale postupujte stejnym zptsobem.

Pfiklad nastaveni skladani obrazu) Pocet jednotek vodorovné = 2, pocet jednotek svisle = 2

Vodorovné poradi = druhd jednotka
Svislé poradi = prvni jednotka
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[VICE OBRAZOVEK]

¥STUP PRIZPUS.
< ViCE OBRAZOVEK »

NASTAV. INFQ.

ROVNOVAHA BILE

= HOMI1 ROZ&IRENA
ROVNOVAHA BILE

Tato funkce upravuje rovnovahu bilé kazdého projektoru pfi promitani pomoci vice projektor(.
Upravu této funkce Ize provést, kdyz je [REZIM] nastaven na [ZAPNUTO].

KONTRAST - BILA, KONTRAST CERVENE, KONTRAST ZELENE, KONTRAST MODRE
....................................... Nastaveni bilé barvy videa.

JAS - BILA, JAS CERVENE, JAS ZELENE, JAS MODRE

....................................... Nastaveni cerné barvy videa.

104



5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Popis a funkce nabidky [NASTAV.]

[NABIDKA(1)]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
NABIDKA(1) » NABIDKA(2) = INSTALACE(1) »

JAZYK [g GESTINA

VYBER BARVY BARVA

ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ VYPNUTO

GAS ZOBRAZENT AUTOMATICKY 45 §

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

Vybér jazyka nabidky [JAZYK] =
Pro pokyny na obrazovce Ize vybrat jeden z 30 jazykd.

POZNAMKA:
«Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky provedete [RESET.].

Nastaveni barvy nabidky [VYBER BARVY]
Mazete si vybrat ze dvou barevnych variant nabidky: BAREVNA a CERNOBILA.

Zapnuti a vypnuti zobrazeni zdroje [ZOBRAZIT VSTUP]
Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti zobrazeni ndzvu vstupu, napfiklad HDMI1, ktery se ukazuje v pravé horni ¢asti obrazovky.

Zapnuti a vypnuti zprav [ZOBRAZIT ZPRAVU]

Tato polozka slouzi k vybéru, zda chcete ¢i nechcete zobrazovat oznameni projektoru v dolni ¢asti promitaného obrazu.
| kdyz zvolite moznost,VYPNUTO", upozornéni bezpecnostniho zamku se bude stéle zobrazovat. Upozornéni bezpecnostniho
zamku se vypne po zruseni bezpe¢nostniho zamku.

Zapnuti nebo vypnuti kontrolniho ID [ID DISPLEJ]

Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnuti identifikacniho Cisla, které se zobrazuje pti stisknuti tlacitka ID SET na dalkovém
ovladadi. (— strana 116)

Vybér délky zobrazeni nabidky [CAS ZOBRAZENI]

Tato moznost slouZi k vybéru, jak dlouho projektor pockd od posledniho stisknuti tlacitka do vypnuti nabidky. Pfednastavené
volby jsou [MANUALNI], [AUTOMATICKY 5 S], [AUTOMATICKY 15 S] a [AUTOMATICKY 45 S]. Z vyroby je ptednastavena hodnota
[AUTOMATICKY 45 S].
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[NABIDKA(2)]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

NABIDKA(2)
UHEL NABIiDKY 0°
POZICE NABIDKY STRED
ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA
[UHEL NABIDKY]

Vyberte smér pro zobrazeni nabidky.

[POZICE NABIDKY]
Posun polohy zobrazeni nabidky. Mlzete si vybrat z 9 umisténi.

TIP:

« Poloha zobrazeni nabidky ziistane uloZena, i kdyZ dojde k vypnuti napdjeni projektoru.

- Pokud zménite hodnotu polozky [UHEL NABIDKY], vrdti se poloha nabidky do pivodniho stavu, se kterym byl projektor doddn z vyroby.
- Vstupni koncovka a poloha zobrazeni zprdvy nejsou ovlivnény nastavenim [POZICE NABIDKY].
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[INSTALACE(1)]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

INSTALACE(1) »

ORIENTACE STOLNIi PREDNI
TYP OBRAZOVKY/PLATNA LIBOVOLNY
REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REF. REZIM SVETLA
REF. WHITE BALANCE

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

Vybér orientace projektoru [ORIENTACE]

SlouZi ke prizpUsobeni orientace obrazu vasemu druhu promitani. K dispozici jsou nasledujici moznosti: stolni predni projekce,
stropni zadni projekce, stolni zadni projekce a stropni predni projekce.

POZNAMKA:
- Obratte se prosim na prodejce, pokud potiebujete zvidstni instalacni sluzby, napiiklad pokud projektor montujete pod strop. Nikdy neinstalujte projektor sami. Mohl by
spadnout a zplisobit zranéni osob.

STOLNI PREDNI STROPNI ZADNI

Rhbkh

STOLNI ZADNi STROPNJ PREDNI

ERENE

Vybér poméru stran a polohy promitané plochy [TYP OBRAZOVKY/PLATNA]
Nastavuje pomér stran promitaci plochy.

(A1 J0)T (oM ZA— Vybere se pomér na ovladacim panelu. Tuto moznost vyberte pfi promitani obrazu s pomérem stran 17:9 (4K).
[ — Pro plochu s pomérem stran 4:3
[T (O — Pro plochu s pomérem stran 16:9
[T (ORTS [V— Pro plochu s pomérem stran 16:10
POZNAMKA:

« Pozméné typu plochy zkontrolujte nastaveni [POMERU STRAN] v nabidce. (— strana 89)
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Vybér rezimu ventilatoru [REZIM VENTILATORU]
Rezim ventilatoru se pouziva k nastaveni rychlosti vnitiniho chladiciho ventilatoru.

AUTOMAT ....oovvrerrrrrennnne Standardni rezim poskytujici vyjimecné tichy chod.
LA S S— Nejvyssi mozny chladici vykon prodluzujici Zivotnost dild.

« Pokud budete projektor pouzivat nepfetrzité po dobu nékolika dni, nezapomerite prosim nastavit v polozce [REZIM VEN-
TILATORU] moznost [VYSOKA].

POZNAMKA:
«Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky provedete [RESET.].

[REF. REZIM SVETLA]

Tuto polozku sefidte, pokud chcete pfistroj pouZivat s niz$im jasem nebo pokud chcete Setfit energii (— strana 39). Lze ji také
pouzit k pfizplsobeni jasu mezi jednotlivymi projektory pfi pouziti kombinace vice projektord.

REF. REZIM SVETLA | NORMALNE Svitivost (jas) svételného modulu se nastavi na 100 % a obraz se rozjasni.

EKO1 Ovladanim jasu lampy a rychlosti vétracku dle zvoleného nastaveni Ize usetfit energii, snizit jeji
EKO2 spotifebu a omezit vydavany hluk.
Tuto polozku Ize vybrat, kdyz je rezim [STALY JAS] nastaven na [VYPNUTO].
REF. NASTAVENI LAMPY Jas Ize prizplsobit v krocich po 1 % v rozmezi od 20 do 100 %.
STALY JAS VYPNUTO Rezim [STALY JAS] bude zrugen.
ZAPNUTO Udrzuje Uroven jasu, ktera byla platnd v okamziku vybéru moznosti [ZAPNUTO]. Pokud neni zvo-

lena moznost [VYPNUT], zdstanou stejnd nastaveni platna i po vypnuti projektoru.
- Pro opétovnou Gpravu jasu nejprve toto nastaveni pfed provadénim dalsich Gprav VYPNETE.

POZNAMKA:
« Rezim [STALY JAS] je funkci pouzivanou pro udrZeni jasu na stdlé tirovni. Barvy viak stdlé nebudou.

TIP:
- Pfi promitdni vice obrazii se doporucuje upravit jas na mimé nizsi rover a teprve poté nastavit rezim [STALY JAS] na [ZAPNUTO).

[REF. ROVNOVAHA BILE]
Tato funkce vdam umoznuje Upravu vyvazeni bilé pro vsechny signaly.
Urovné bilé a €erné barvy signalu jsou ptizptisobeny co nejlepsi barevné reprodukci.

KONTRAST CERVENE/KONTRAST ZELENE/KONTRAST MODRE
....................................... Tyto moZnosti upravi bilou barvu obrazu.
JAS CERVENE/JAS ZELENE/JAS MODRE

....................................... Tyto moznosti upravi cernou barvu obrazu.
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[INSTALACE(2)]

¥STUP PRIZPUS.
INSTALACE(2)

ZOBRAZ.

NASTAVENI CLONY
REF. PAMET €OEKY
POLOHA E0EKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

= HOMI1 ROZ&IRENA
[NASTAVENI CLONY]

Zapnuti a vypnuti funkce clony objektivu. Mlzete rovnéz nastavit, jak dlouho bude trvat roztmivéani a zatmivani po stisknuti
kteréhokoli tla¢itka SHUTTER.

ZAPNUTI CLONY OTEVRIT Pokud je zapnuto napajeni, svételny zdroj se rozsviti a obraz je promitnut.
ZAVRIT Svételny zdroj se nerozsviti pfi zapnuti napajeni.
Pri stisknuti tlacitka SHUTTER se clona otevie a svételny zdroj se zapne.
PICTURE MUTE OTEVRIT Svételny zdroj sviti stale, kdyz je obraz vypnut pro prepnuti vstupnich konektor(.
SHUTTER ZAVRIT Svételny zdroj se vypne, kdyz je obraz vypnut pro pfepnuti vstupnich konektor(.
CAS ROZTMIVANI Nastavte, jak dlouho bude trvat roztmivani po stisknuti tla¢itka SHUTTER.

Cas Ize nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1 s.

CAS ZATMIVANI Nastavte, jak dlouho bude trvat zatmivani po stisknuti tla¢itka SHUTTER.
Cas Ize nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1s.
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Pouziti funkce Referenéni pamét ¢ocky [REF. PAMET COCKY]

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot spole¢nych pro véechny vstupni zdroje pfi pouziti tlacitek LENS SHIFT, ZOOM
a FOCUS na projektoru nebo déalkovém ovladaci. Upravené hodnoty ulozené v paméti mohou byt pouzity jako reference pro
aktudlni nastaveni.

({0 | R Vyberte Cislo uloZeného [PROFILU].

ULOZIT.... ... Ulozeni aktudlnich upravenych hodnot do paméti jako reference.

212V Pousiti upravenyich referen¢nich hodnot ukléddanych v polozce [ULOZIT] na aktualni signal.

12222 JOO Reset polozky [REF. PAMET COCKY] vybraného ¢isla [PROFILU] do vychoziho tovémiho nastaveni.

NACIST SIGNAL................ Pfi prepnuti signéld se objektiv posune do hodnot posunu objektivu, zoomu a zaostfeni u zvoleného cisla [PROFILU].
Pokud nebyly uloZeny Zadné upravené hodnoty do polozky [PAMET COCKY], pouije objektiv upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET
COCKY]. Pfipadné, jestlize nebyly uloZeny 74dné upravené hodnoty do [REF. PAMET COCKY], vréti se pfistroj do vyichoziho tovémiho nastaveni.

NUCENE ZTISENT ............. Pro vypnuti obrazu b&hem posunu objektivu zvolte [ZAPNUTO].

POZNAMKA:

« Upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET COCKY] se nevrdti do vychoziho nastaveni pFi provddéni funkce [RESET] (at uZ v podobé moznosti [AKTUALNI SIGNAL], nebo [VSECHNY
UDAJE]) z nabidky.
« KuloZeni upravenych hodnot pro kaZdy jednotlivy vstupni zdroj pouZijte funkci Pameét cocky. (— strana 93)

[POLOHA COCKY]
Posun polohy objektivu.

Nastaveni objektivu zpét do vychozi polohy.

Tuto moZnost zvolte pfi pouZiti objektivu NP39ML-4K. Objektiv se nastavi do spravné polohy.

[KALIBRACE COCKY]

Dojde ke kalibraci rozsahu nastaveni funkci zoom, zaostieni a posunuti u polozky [PAMET COCKY].
Nezapomerite [KALIBRACI OBJEKTIVU] provést po vyméné objektivu.
Pouzitelné objektivy: NP16FL-4K/NP17ZL-4K/NP18ZL-4K/NP19ZL-4K/NP20ZL-4K/NP21ZL-4K/NP31ZL-4K
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[OVLADANI]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

OVLADANI

NASTROJE

ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPECENI VYPNUTO

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400hps

KONTROLNI 1D

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

ENTER EXIT

—— HDMI1 ROZEIRENA
NASTROJE

NASTROJE
REZIM ADMINISTRATORA
€ASOVAC PROGRAMU

NASTAVENI DATA A CASU
MY$S

REZIM ADMINISTRATORA

Tento rezim vdm umoznuje vybrat REZIM NABIDKY, uloZit nastaveni a nastavit heslo rezimu administratora.

REZIM ADMINISTRATORA

|_REZIM NABIDKY ___ [TSFRICHI ol
[_] HODNOTY NASTAVEN BEZ ULOZENT
NOVE HESLO [
POTVRBTE HESLO [

ENTER EXIT

(— strana 73)

REZIM NABIDKY Zvolte nabidku bud [ZAKLADNI], nebo [ROZSIRENOU].

HODNOTY NASTAVENIBEZ | Zatrhnutim tohoto poli¢ka se nebudou ukladat vase nastaveni projektoru. —
ULOZENI( Pokud je ukladat chcete, zruste zatrzeni tohoto poli¢ka.

HESLA

NOVE HESLO/POTVRZENI Pfifadte reZimu administratora heslo.

Az 10 alfanumerickych
znaki

1
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CASOVAC PROGRAMU
P casovabPROGRAMY

ZAPNOUT

NASTAVENI

Tato moznost ve stanoveném konkrétnim ¢ase automaticky zapina projektor i jej pfepina do pohotovostniho rezZimu a méni
video signaly.

POZNAMKA:

« Nez pouzijete [CASOVAC PROGRAMU], ujistéte se, Ze je funkce [DATUM A CAS] nastavena. (— strana 115)
Ujiistéte se, Ze se projektor nachdzi v pohotovostnim rezimu a md zapojeny kabel napdjeni.
Projektor md vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba jednoho mésice od vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud nebude projektor napdjen po dobu jednoho mésice
& déle, bude zapottebi provést nové nastaveni polozky [DATUM A CAS].

Nastaveni nového c¢asovace programu
1. Na obrazovce CASOVAC PROGRAMU vyberte pomoci tlaéitka A ¢i 'V polozku [NASTAVENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

CASOVAC PROGRAMU
ZAPNOUT

NASTAVENI
| @mveRaT @DkoNeC weRESL.

Otevie se obrazovka [SEZNAM PROGRAMU.
2. Vyberte cislo s prazdnym programem a stisknéte tlacitko ENTER.

&. DEN &AS FUNKCE o B
01
1

80 =8

02
03
04
05
0e
07
og
09

10
1

12
13
14
15

| CID:VYBRAT  @ID'KONEC — #:PRESU.  wePRESU.
Otevre se obrazovka [@ (UPRAVIT)].
3. Ukazdé polozky nastavte hodnoty podle potreby.

UPRAVIT
UDALOST €. 01
W AKTIVND
DEN NE [ »]
CAS 00:00
FUNKCE NAPAJENT [ » |
POKROGILE NASTAVENT VYPNUTO D
[ ] OPAKOVAT

oYK soro

ENTER EXIT
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Q1T F— Zatrhnutim politka tento program zapnete.

DEN.oovveeeeceeeevinmnesennens Nastavte v ¢asovaci programﬁldny vtydnu. Aby se program spoustél od pondeli do patku, vyberte [PO-PA]. Aby se program spoustél kazdy
den, vyberte moznost [KAZDY DEN].

(LT Nastavte Cas spusténi programu. Zadejte cas ve 24hodinovém formatu.

1] (o — Vyberte, jaké funkce se maji spustit. Viybér [NAPAJENI] vdm umozni zapinat a vypinat projektor nastavenim polozky [POKROCILA NASTAVENI].

Vybérem moznosti [VSTUP] budete moci vybrat vstupni koncovku v polozce [POKROCILA NASTAVENI]. Vybér moznosti [REZIM SVETLA] vam
umozni vybrat [REZIM SVETLA] nastavenim polozky [POKROCILA NASTAVENI].

POKROCILE NASTAVENI.... Vyberte jednu moznost u vybrané polozky v nabidce [FUNKCE].
OPAKOVAT ....ooomrverrerrnnns Zatrhnéte toto policko pro neustalé opakovani programu. Pro spousténi programu pouze tento tyden, zruste zatrZeni policka.
4. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim je nastaveni dokonceno.
Budete vrdceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUJ.
5. Vyberte moznost [0 (ZPET)] a stisknéte tlaéitko ENTER.

SEZNAM PROGRAMUO

&, DEN EAS FUNKCE [
o1
02
03
04
05
06
07
og
09
10
11
12
13
14
15 -

00080

CIEy:VYBRAT 0P KONEC +PRESU. “+:PRESU. UPRAVIT

Budete vrdceni na obrazovku [CASOVAC PROGRAMU].
6. Vyberte moznost [KONEC] a stisknéte tlacitko ENTER.
Budete vrdceni na obrazovku [NASTROJE].

POZNAMKA:

« Lze naprogramovat az 30 riiznych nastaveni casovace.

« Funkce Casovac programu se spusti na zdkladé nastaveného casu, ne na zdkladé programu.

- Jakmile dobéhne program, ktery nemd zatrhnuté policko [OPAKOVAT], automaticky se zrusi zatrhnuti policka [AKTIVNI] a program se vypne.

« Pokud jsou cas spusténi a cas vypnuti projektoru nastaveny na stejny okamzik, md pfednost cas vypnuti.

« Kzapnutiv nastaveném Case nedojde, pokud béZi vétrdky nebo pokud se vyskytla chyba.

Pokud nastaveny cas vypnuti vyprsel za podminek, kdy neni vypnuti napdjeni mozné, nedojde k nastavenému vypnuti dokud se tyto podminky nezméni.

- Programy, které nejsou oznacené zatrhnutym polickem [AKTIVNI] na obrazovce [UPRAVIT], se nespusti, ani kdyz je Casovac programu povolen.

« Pokud se projektor zapne pomoci casovace programu a vy jej chcete vypnout, nastavte cas vypnuti nebo jej vypnéte rucné, aby neziistdval zapnuty zbytecné dlouhou dobu.
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Aktivace ¢asovace programu

1. Na obrazovce [CASOVAC PROGRAMU] zatrhnéte policko [ZAPNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se obrazovka vybéru.

2. Stisknutim tlacitka V najedte kurzorem na polozku [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Vratte se na obrazovku [CASOVAC PROGRAMUL.

POZNAMKA:

« Pokud nebylo pouzitelné nastaveni [CASOVACF PROGRAMU] nastaveno jako [ZAPNUTE], program se nespusti, ani kdyz byly polozky [AKTIVNI] v seznamu programii zatrhnuty.

- Ani kdyZ jsou pouzitelnd nastaveni [CASOVACE PROGRAMU] nastavena na [ZAPNUTOJ, [CASOVAC PROGRAMU] nebude fungovat, dokud nezaviete obrazovku [CASOVAC
PROGRAMUJ.

Uprava naprogramovanych nastaveni

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, ktery chcete upravit, a stisknéte tlacitko ENTER.
2. Zméiite nastaveni na obrazovce [UPRAVIT].
3. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

Naprogramovand nastaveni se zméni.

Budete vrdceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMU.

Zména poradi programii

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, jehoz pofadi chcete zménit, a stisknéte tlacitko ».
2. Stisknutim tlacitka V vyberete A nebo V.
3. Nékolikrdt stisknéte tlacitko ENTER pro vybér fddku, na ktery chcete program presunout.

Poradi programti se zméni.

Smazani programu

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte cislo programu, ktery chcete smazat, a stisknéte tlacitko ».
2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku (ODSTRANIT)].
3. Stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
4. Vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Program se vymaZe.

Tim je vymazdni dokonceno.
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NASTAVENI DATA A CASU

MASTAVENI DATA A EASU
NASTAV. CASOV. PASMA

NASTAVENI DATA A CASU
MASTAVENI LETNIHO €ASU

CIE»:VYBRAT @EIP:KONEC  #:PRESU.

MiZete nastavit aktualni ¢as, mésic, datum a rok.

POZNAMKA:

« Projektor md vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba jednoho mésice od vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud bude hlavni napdjeni vypnuto mésic ¢i déle, prestanou
vestavéné hodiny fungovat. Pokud se vestavéné hodiny zastavily, nastavte datum a cas znovu. Vestavéné hodiny se nezastavi, jestliZe je projektor v pohotovostnim reZimu.
Aby mohly vestavéné hodiny béZet nepretrZité i v dobé, kdy se projektor nepouZivd, ponechte jej v pohotovostnim stavu a neodpojujte napdjeci kabel.

NASTAV. CASOV. PASMA......oocoeeeerereee Vyberte své casové pasmo.
NASTAVENT DATA A CASU oo Nastavte aktualni datum (MM/DD/RRRR) a as (HH:MM).

INTERNET. CAS. SERVER: Pokud policko zatrhnete, budou se vestavéné hodiny projektoru synchronizovat s ¢asovym serverem
na internetu kazdych 24 hodin a v okamziku spusténi projektoru.

AKTUALIZOVAT: Synchronizuje vestavéné hodiny projektoru okamzité. Tlacitko AKTUALIZOVAT neni dostupné, pokud ziistava
policko INTERNET. CAS. SERVER nezatrzené.

NASTAVENT LETNIHO CASU ....cvvverrvrveee Pokud toto tlacitko zatrhnete, zapne se prechdzeni hodin na letni ¢as.

Vypnuti tlaéitek na skiini [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU.

POZNAMKA:

< Jak zrusit [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Pokud je funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nastavena na moznost [ZAPNUTO], stisknutim tlacitka EXIT na sk¥ini po dobu asi 10 sekund nebo déle zrusite [ZAMEK
OVLADACIHO PANELU].

TIP:
« Pokud je funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta, v pravé dolni Cdsti nabidky se zobrazi ikona zdmku [ _' 1
- Tato funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU nemd viiv na funkce ddlkového oviadace.

Zapnout zabezpeceni [ZABEZPECENI]

Tato funkce slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZABEZPECENI.
Dokud neni zadano spravné heslo, projektor nemdze promitat obraz. (— strana 46)

POZNAMKA:
«Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky provedete [RESET.].

Vybér rychlosti komunikace [RYCHLOST KOMUNIKACE]

Tato funkce nastavuje rychlost komunikace portu PC Control (9kolikovy D-Sub). Je tfeba nastavit rychlost vhodnou pro pfi-
pojované zafizeni.

POZNAMKA:
« Pri poufiti naseho softwarového ndstroje ,NaViSet Administrator 2“ vyberte rychlost [38400bps] nebo mens.
«Vybrand rychlost komunikace nebude ovlivnéna ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moZnost [RESET.].
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Nastaveni ID projektoru [KONTROLNI ID]

Pomoci jednoho déalkového ovladace, ktery ma funkci KONTROLNI ID, miizete samostatné a nezavisle ovladat az nékolik
projektor(. Pokud stejné ID pfifadite véem projektordm, mliZzete pohodIné obsluhovat viechny projektory spole¢né pomoci
jediného dalkového ovladace. Za timto ucelem je tieba kazdému projektoru pfifadit cislo ID.

KONTROLNTID CISLO..ovvverrevreees Vyberte ¢islo od 1 do 254, které chcete projektoru pfifadit.
LT 0TI 1 Moznost [VYPNUTO] vyberte, chcete-li nastaveni KONTROLNI ID vypnout. Moznost [ZAPNUTO] vyberte, chcete-li toto nastaveni
zapnout.
POZNAMKA:

« Pokud jeumoznosti [KONTROLN/ID] vybrdna hodnota [ZAPNUTO], nebude mozné projektor obsluhovat pomoci ddlkového ovladace, ktery funkci KONTROLNI ID nepodporuje.
(V takovém pripadé je mozné poufit tlacitka na skrini projektoru.)

« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, Ze z nabidky provedete [RESET.].

« Stisknutim a podrZenim tlacitka ENTER na skfini projektoru po dobu 10 sekund zobrazite nabidku pro zruseni kontrolniho ID.

Pfifazeni a zména kontrolniho ID
1. Zapnéte projektor.

@)
2. Stisknéte tlacitko ID SET na ddlkovém ovladaci. [aY ol
Otevre se obrazovka KONTROLN/ ID. 2D L
OO®
KONTROLNI ID éisLO 1
KONTROLNI 1D VYPNUTO

Ly VYBRAT EI:KONEC  #:PRESU.

Pokud Ize projektor obsluhovat pomoci aktudliniho ID ddlkového ovladace, zobrazi se
moznost [AKTIVNI]. Pokud nelze projektor obsluhovat pomoci aktudliniho ID ddlkové-
ho ovladace, zobrazi se moznost [NEAKTIVNI]. Chcete-li pouzivat neaktivni projektor,
zadejte jemu pridélené kontrolni ID pomoci ndsledujiciho postupu (krok 3).

3. Stisknéte jedno z tlacitek ciselné kldvesnice a zdroven stisknéte a drZte tlacitko
ID SET na ddlkovém ovladadi.

Priklad:
Chcete-li priradit cislo ,37 stisknéte na ddlkovém ovladaci tlacitko , 3"
Hodnota ,Zddnd identifikace” znamend, Ze vsechny projektory Ize pouzivat spole¢né

“

pomocijediného ddlkového ovladace. Chcete-li nastavit hodnotu,Zddnd identifikace’,
zadejte cislo ,,000” nebo stisknéte tlacitko CLEAR.

TIP: Rozsah identifikacnich Cisel Cini 1 azZ 254.
4. Uvolnéte tlacitko ID SET.

Zobrazi se aktualizovand obrazovka KONTROLN/ ID.
POZNAMKA:
- Cisla ID se mohou nékolik dni po vybiti nebo vyjmuti bateri vymazat.

« Ndhodné stisknuti kteréhokoli tlacitka na ddlkovém ovladaci s vyjmutymi bateriemi vymaZe aktudiné zadané
identifikacni islo.
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Zapinani a vypinani senzoru dalkového ovladani [SENZOR DALK. OVLADANI]

Tato moznost urcuje, ktery senzor dalkového ovladani na projektoru je v bezdratovém rezimu zapnut.
K dispozici jsou nasledujici moznosti: VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU a HDBaseT*.

POZNAMKA:

« Ddlkovy ovladac projektoru nebude schopen prijimat signdly, pokud je napdjeni prenosového zafizeni HDBaseT pripojeného k projektoru zapnuto a tato funkce je nastavena
na,HDBaseT".

TIP:
« Pokud systém ddlkového ovldddni nefunguje kvili paprskiim primého slunecniho svétla ¢ci umélého osvétleni dopadajicim na vybrany senzor ddlkového ovidddni, zvolte jiny
senzor.
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[NASTAVENI SITE]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
INSTALACE(2) *» OVLADANI » NASTAVENI SITE »

INFQ.

KABELOVA LAN

NAZEY PROJEKTORU
DOMENA

POSTA PRO VYSTRAHU
SERVIS SITE

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Diilezité:

- Tato nastaveni proberte se spravcem sité.

« Pri pouZiti pripojen ke kabelové siti LAN pfipajte Ethernet kabel (kabel LAN) do portu LAN na projektoru. (— strana 9)
«Jako LAN kabel prosim pouZijte stinény krouceny pdrovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vyssi (k dostdni v obchodech).

TIP:
« Sitovd nastaveni nebudou ovlivnéna ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET].

Rady, jak nastavit pripojeni k siti LAN

Nastaveni projektoru pro pripojeni k siti LAN:

Vyberte polozky [KABELOVA LAN] — [PROFILY] — [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2].

Lze zadat dvé nastaveni pro kabelové sité LAN.

Poté zapnéte ¢&i vypnéte polozky [DHCP], [IP ADRESA], [MASKA PODSITE] a [BRANA], vyberte [OK] a stisknéte tlacitko
ENTER. (— strana 119)

Vyvolani nastaveni sité LAN ulozenych v disle profilu:

Vyberte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] pro kabelovou LAN, poté vyberte [OK] a stisknéte tlacitko ENTER. (— strana 119)
Pripojeni serveru DHCP:

Zapnéte [DHCP] pro kabelovou sit LAN. Vyberte moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER. Chcete-li IP adresu zadat
bez pouziti serveru DHCP, vypnéte funkci [DHCP]. (— strana 119)

Pro pfijimani chybovych hlaseni e-mailem:

Vyberte [POSTA PRO VYSTRAHU] a nastavte polozky [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] a [ADRESA PRIJEMCE].
Nakonec vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER. (— strana 121)
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KABELOVA LAN

[“ROZHRANI [ ol
PROFILY [PROFIL 1 D
DHCP
IP ADRESA
MASKA PODSITE
BRANA
AUTO DNS
KONFIGURACE DNS

ZNOVU PRIPOJIT

STORNO

ENTER EXIT

ROZHRANI

Pro pfipojeni ke kabelové siti LAN prostfednictvim portu LAN vyberte
polozku [LAN]. Pro pfipojeni ke kabelové siti LAN prostfednictvim
portu HDBaseT vyberte polozku [HDBaseT]. Ovladani z pfipojeného
zafizeni se vypne, pokud nedojde po dobu tii minut k vyslani ¢i pfijeti
zadného signalu a projektor je ptipojen ke kabelové siti LAN prostied-
nictvim HDBaseT. Pokud tomu chcete predejit, nastavte predem v
pohotovostnim rezimu moznost [REZIM SPANKU].

PROFILY

« Nastaveni kabelové sité LAN Ize do paméti projektoru ulozit dvéma
zpUsoby.

« Vyberte [PROFIL 1] & [PROFIL 2] a potom provedte nastaveni [DHCP]
a daldich moznosti.
Poté vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER. Tim sva
nastaveni ulozite do paméti.

+ Pokud chcete nastaveni vyvolat z paméti:
Po vybéru [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] ze seznamu [PROFILU].
Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

+ Pokud nejste pfipojeni ke kabelové siti LAN, vyberte [VYPNOUT].

DHCP

Zatrhnéte poli¢ko pro automatické pridélovani IP adresy projektoru
z vaseho DHCP serveru.

Jeho zatrzeni zruste, pokud chcete zaregistrovat IP adresu nebo masku
podsité pridélenou vasim spravcem sité.

IP ADRESA

Zde nastavte IP adresu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce
[DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znakl

MASKA PODSITE

Zde nastavte masku podsité sité pripojené k projektoru, pokud je
funkce [DHCP] vypnuta.

Az 12 ¢iselnych znak

BRANA

Zde nastavte branu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce
[DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znakl

AUTO DNS

Zatrhnéte policko pro automatické pridélovani P adresy DNS serveru
ptidéleného projektoru vasim DHCP serverem.

Zruste jeho zatrzeni, pokud chcete sami nastavit IP adresu vaseho
DNS serveru pfipojeného k projektoru.

[AUTO DNS] Ize nastavit pouze pro port HDBaseT.

Az 12 ciselnych znakl

KONFIGURACE DNS

Nastavte IP adresu vaseho DNS serveru na sit pfipojenou k projektoru,
pokud neni policko [AUTO DNS] zatrzené.

AZ 12 ¢iselnych znaki

ZNOVU PRIPOJIT

Zopakuje pokus pfipojeni projektoru k siti. Tuto funkci vyzkousejte,
pokud jste zménili nastaveni [PROFILY].
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NAZEV PROJEKTORU
NAZEY PROJEKTORU
NAZEY PROJEKTORU FJ-0123456789

NAZEV PROJEKTORU Zadejte jedinec¢ny néazev projektoru. AZ 16 alfanumerickych
znakl a symboll

DOMENA
Nastavte nazev hostitele a ndzev domény projektoru.

NAZEY (HOSTNAME) ni-0123456789xx

[~
NAZEY DOMENY |

NAZEV (HOSTNAME) Nastavte nazev hostitele projektoru. Az 16 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Nastavte ndzev domény projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd
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POSTA PRO VYSTRAHU

POSTA PRO VYSTRAHU
Il POSTA PRO VYSTRAHU

NAZEY (HOSTNAME)
NAZEY DOMENY
ADRESA ODESILATELE
NAZEY SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3

ni-0123456789xx n

(]t t]tt/t]

STORNO

POSTA PRO VYSTRAHU | P¥i pouziti bezdratové ¢i kabelové sité LAN umoziuje tato funkce | —

upozornovaniVaseho pocitace e-mailem na vyskyt chybovych zprav.
Zatrzenim policka funkci Upozornéni e-mailem zapnete.
Zrusenim zatrZent policka funkci Upozornéni e-mailem vypnete.

Priklad zpravy zaslané z projektoru:

Pfedmét: [Projektor] informace o projektoru
VETRACEK CHLAZENI SE ZASTAVIL.
[INFORMACE]

NAZEV PROJEKTORU: xxxxx

DOBA PROVOZU SVETLA: xxxx [H]

NAZEV (HOSTNAME) Zadejte nazev hostitele. Az 16 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Vepiste ndzev domény sité pfipojené k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA ODESILATELE Upfesnéte adresu odesilatele. Az 60 alfanumerickych

znakt a symbolUi

NAZEV SMTP SERVERU | Zadejte nazev serveru SMTP, ktery ma byt pfipojen k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA PRIJEMCE 1, Vepiste adresu pfijemce. Az 60 alfanumerickych

2,3 znakt a symboltd

ZKUSEBN| POSTA

Odeslete zkusebni postu pro kontrolu, zda jsou vase nastaveni v

poradku.

POZNAMKA:

« Jestlize jste béhem zkousky zadalinesprdvnou adresu, upozornéni e-mailem neobdrZite. Pokud
takovd situace nastane, zkontrolujte, zda je adresa prijemce sprdvné nastavena.

- Pokud neni vybrdna alespori [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] ¢i [ADRESA
PRIJEMCE 1-3], funkce [ZKUSEBNI POSTA] neni dostupnd.

« Nezapomerite pred spusténim funkce [ZKUSFBNI POSTA] zvyraznit moznost [OK] a stisknout
tlacitko ENTER.
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SERVIS SITE
PJLink
AMX BEACON VYPNUTO
CRESTRON
Extron XTP VYPNUTO

SERVER HTTP Nastavte heslo svého HTTP serveru. AZ 10 alfanumerickych

znak

PJLink Nakonfigurujte nastaveni pro pouziti PJLink. Az 32 alfanumerickych

HESLO..ooeeerrrrerreennenns Nastavte heslo. znak
L2110 — Pokud chcete pouzivat funkce se specifikacemi PJLink tfidy 2,
nastavte moznost [TRIDA 2].
(6 Kdyzje polozka TRIDA nastavena na monost, TRIDA 2 nastavte
[P adresu na cilovou stanici.
POZNAMKA:
« Své heslo nezapomerite. Pokud se tak prece jen stane, obratte se na svého prodejce.
« (ojetoPlLink?
PlLink je standardizaci protokolu pouZivaného pro ovldddni projektord rdznych vyrobcd. Tento
standardizovany protokol byl vytvoren sdruZenim Japan Business Machine and Information
System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Tento projektor podporuje vsechny prikazy PILink tfidy 1.
« Nastaveni PILink nebude ovlivnéno, ani kdyZ v nabidce provedete [RESET.].

AMX BEACON Zapnuti nebo vypnuti rozpoznani z AMX Device Discovery pfi pfi- | —
pojeni do sité typu podporovaného systémem ovladani NetLinx
spole¢nosti AMX.

TIP:

- Poutivdte-Ii zafizeni, které podporuje AMX Device Discovery, jakdkoli verze systému ovldddni
AMX NetLinx dotycné zarizeni rozpoznd a stdhne ze serveru spolecnosti AMX prislusny modul
Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite rozpoznéni projektoru z AMX Device Discovery.

ZruSenim zatrhnuti tohoto politka znemoznite rozpoznani projektoru z AMX Device Discovery.

CRESTRON ROOMVIEW: Zapnéte nebo vypnéte, pokud kontrolujete projektor | Az 12 ¢iselnych znakd
zvaseho PC.

CRESTRON CONTROL: Zapnéte nebo vypnéte, pokud kontrolujete

projektor z vaseho ovladani.

« CONTROLLER IP ADDRESS: Zadejte IP adresu svého CRESTRON
SERVERU.

+ IP ID: Zadejte IP adresu svého CRESTRON SERVERU.

Extron XTP Nastaveni pro pfipojeni tohoto projektoru k vysilaci Extron XTP. Moz- | —
nost ZAPNUTO povoli pfipojeni k vysilaci XTP. Moznost VYPNUTO vam
znemozni pFipojit se k vysilaci XTP.

TIP: Nastaveni CRESTRON jsou zapottebi pouze pri pouZiti CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte http://wwuw.crestron.com
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[MOZNOSTI ZDROJE(1)]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
MOZNOST| ZDROJE(1) » MOZNOSTI ZDROJE(2) »

INFQ.

VYBER VYCH. YSTUPU POSLEDNI
POZADI MODRA
VERZE EDID

VERZE HDCP

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

Vybér vychoziho zdroje [VYBER VYCH. VSTUPU]

U projektoru je mozné nastavit, ktery z jeho vstupl se bude automaticky zobrazovat po kazdém zapnuti.

O] I Nastavuje projektor, aby se pii kazdém zapnuti automaticky nastavil na predchozi nebo posledni aktivni vstup.

AUTOMAT ...covvvrcrrrvennnne Vyhledd aktivni zdroj v pofadi HDMIT — HDMI2 — DisplayPort1 — DisplayPort2 — HDBaseT — SDIT — SDI2 — SDI3 — SDI4 —
SLOT a zobrazi prvni nalezeny zdroj.

HDMIT oo Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitdlni zdroj ze vstupni koncovky HDMI 1IN.

(3101 Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj ze vstupni koncovky HDMI 2 IN.

DisplayPortT ......cvveveeeens Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitalni zdroj z koncovky DisplayPort1 IN.

DisplayPort2 .......ooeeveveeer Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitalni zdroj z koncovky DisplayPort2 IN.

HDBASET ....vnrveernrreverens Promitd signal HDBaseT.

Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj z koncovky SDIT IN.
... Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj z koncovky SDI2 IN.
Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj z koncovky SDI3 IN.

Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitalni zdroj z koncovky SDI4 IN.

Vybér barvy nebo loga pro pozadi [POZADI]

Promité obraz prostfednictvim volitelné desky (prodévané samostatné) vsunuté do SLOTU.

Tuto funkci Ize pouzit k zobrazeni modré/cerné obrazovky ¢i loga, kdyz neni k dispozici Zzadny signal. Vychozim pozadim je

moznost [MODRA].

POZNAMKA:
« Prozménu obrdzku zobrazeného jako logo viz strana 159.
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[VERZE EDID]

Prepind EDID verzi u koncovek HDMI 1 IN a HDMI 2 IN.
33274 OO Podporuje bézny signal
4] — Podporuje signal 4K

Tento reZim vyberte pro zobrazeni 4K obrazu pomoci zafizeni podporujiciho 4K

POZNAMKA:
« Pokud nelze v rezimu [REZIM2] vyddvat obraz a zvuk, prepnéte do rezimu [REZIM1].

[VERZE HDCP]
Pfepina verzi HDCP u koncovek HDMI 1 IN, HDMI 2 IN a HDBaseT IN/Ethernet.

HDCP2.2 oo Automaticky prepind rezim HDCP2.2 a HDCP1.4.
HDCPT A oo Nucené provddi pfenos pomoci HDCP1.4.
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[MOZNOSTI ZDROJE (2)]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.
MOZNOST| ZDROJE(2) »

INFQ.

PRIPOJENI SDI JEDNODUCHY

PRIPOJENI DP JEDNODUCHY

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA
[PRIPOJENI SDI]

Vybird postup zobrazeni vstupu signalu na vstupni koncovku SDI1/SDI2/SDI3/SDI4.
Nastavte [CTYRI] pro zobrazeni 4K signald u Etyf pfipojeni SDI.

JEDNODUCHY ..o Nastavuje vstupy SDI1, SDI2, SDI3 a SDI4 piislusnym jednotlivym spojenim (jeden vstupni signdl se promitd jako jeden obraz).

... Nastavuje vstupy SDI1, SDI2, SDI3 a SDI4 do ctverného spojeni (v3echny Ctyfi vstupni signély se promitaji jako jeden obraz). Vyberte, pokud
je formadt prenosu nastaven na Square Division.

QN LINOA) J—— Nastavuje vstupy SDI1, SDI2, SDI3 a SDI4 do ¢tverného spojeni (vSechny Ctyfi vstupni signély se promitaji jako jeden obraz). Vyberte, pokud
je formdt prenosu nastaven na 2 Sample Interleave.
1711 — Dualni zobrazeni se vstupy SDI1 a SDI2.
POZNAMKA:

« Chcete-i zobrazit obrazy ve Ctverném propojent, ctverném (251) propojeni nebo v reZimu dudiniho propojent, vyberte vstup SDI1.

[PRIPOJENI DP]

Vybird postup zobrazeni vstupu signalu na vstupni koncovku DisplayPort1/DisplayPort2.
JEDNODUCHY ....ooocceveee. Nastavuje vstupy DisplayPort1 a DisplayPort2 do pfislusného jednoduchého zapojeni (jeden vstupni signdl je zobrazen jako jeden obraz).
]V 1 — Dualni zobrazeni se vstupy DisplayPort1 a DisplayPort1.

POZNAMKA:

« Chcete-i zobrazit obrazy v reZimu dudlniho propojeni, vyberte vstup DisplayPort1.
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[MOZNOSTI NAPAJENI]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ MOZNOST| NAPAJENI » RESET. »

INFO.

POHOTOV. REZIM (STDBY) NORMALNE

PRIME ZAPNUTI VYPNUTO
VYBER AUT. ZAPNUTI VYPNUTO
AUTOMATICKE VYPNUTI VYPNUTO
EASOVAC VYPNUTI VYPNUTO

NAPAJENI PRES SLOT

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

[POHOTOV. REZIM (STDBY)]
Vybér nastaveni pohotovostniho rezimu platného po vypnuti napéjeni projektoru.

NORMALNE .....cc0.....0vvr Automaticky prechod do pohotovostniho stavu a fizeni spotfeby podle nastaveni projektoru a stavu pfipojeného zafizeni. (— strana 163)

REZIM SPANKU..........o..... UdrZuje stav reZimu spanku. Spotfeba bude vy3inez pfi nastaveni NORMALNE. Tuto moznost vyberte, pokud je k HDBaseT portu nepfetrzité
pfipojeno a pouzivdno bézné dostupné prenosové zafizeni kompatibilni s HDBaseT.

TIP:
Nastaveni polozky [POHOTOV. REZIM (STDBY)] se nezméni pouzitim funkce [RESET].
- Spotieba energie béhem pohotovostniho reZimu se nezapocitdvd do vypoctu tspory uhliku.

Povoleni funkce Pfimé zapnuti [PRIME ZAPNUTI]

Tato funkce slouzi k automatickému zapnuti projektoru pii zapojeni napéjeciho kabelu do aktivni zasuvky. Tim se odstrani
nutnost neustalého pouzivani tla¢itka POWER na dalkovém ovladaci nebo skfini projektoru.

Zapnuti projektoru rozpoznanim vstupniho signalu [VYBER AUT. ZAPNUTI]

Diky této funkci projektor ve stavu pohotovostniho rezimu automaticky rozpoznava vstup synchronizac¢niho signalu z vybra-
nych koncovek a promitne pfislusny obraz.

A2 (UL (0— Funkce VYBER AUT. ZAPNUTI se vypne.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDBaseT, SDI1, SDI2, SDI3, SDI4, SLOT
....................................... Pokud projektor rozpoznd vstup pocitacového signdlu z vybrané koncovky, automaticky se zapne a bude promitat obrazovku pocitace.

POZNAMKA:

« Pokud cheete tuto funkci VYBER AUT. ZAPNUTI spustit po vypnuti projektoru, preruste privod signdlu ze vstupnich koncovek nebo vytdhnéte pocitacovy kabel z projektoru a
vyckejte nejméné 3 sekundy, neZ zacnete vysilat vstupni signdl z vybrané koncovky.

«Port HDBasel, koncovky SDI 1/5DI 2/SDI 3/SDI 4 IN a SLOT lze pouZivat pouze tehdy, kdyZ se pFistroj nachdzi v reZimu spdnku. (— strana 163)
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Povoleni fizeni spotfeby [AUTOMATICKE VYPNUTI]

Pokud je zvolena tato moznost, mizete povolit projektoru automatické vypnuti (ve zvoleném ¢ase: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30,
1:00), jestlize neni pfijiman zadny signal kterymkoliv vstupem nebo pokud neni proveden zadny ukon.

Pouzivani éasovace vypnuti [CASOVAC VYPNUTI]

1. Vyberte pozadovany cas od 30 minut az po 16 hodin: VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladaci.

3. Zacne se odpocitdvat zbyvajici ¢as a zobrazuje se naspodu nabidky na obrazovce.

4. Po dokonéeni odpoditdvdni se projektor vypne.

POZNAMKA:
« Chcete-li prednastaveny Cas zrusit, nastavte u prednastaveného ¢asu moZnost [VYPNUTO] nebo vypnéte napdjeni.
«Jakmile zbyvajici éas do vypnuti projektoru dosdhne 3 minut, objevi se v dolni Cdsti obrazu hldseni [PROJEKTOR SE ZA 3 MINUTY VYPNE].

Nastaveni volitelné desky [NAPAJENI PRES SLOT]

Pfi pouziti volitelné desky osazené do slotu nastavte nasledujici moznosti:
ZAPNOUT PROJEKTOR...... Tato funkce vypina ¢i zapind napdjeni volitelné desky.

VYPNUTO: Nucené vypnuti napajeni volitelné desky osazené ve slotu.
ZAPNUTO: Zapnuti napdjeni volitelné desky osazené ve slotu.
PROJEKTOR V STANDBY.... Pokud je projektor v pohotovostnim rezimu, tato funkce automaticky povoli ¢i odstavi volitelnou desku osazenou do slotu.
VYPNOUT: Volbou této moZnosti odpojite volitelnou desku, kdyz je projektor v pohotovosti.
ZAPNOUT: Volbou této moznosti povolite volitelnou desku, kdyz je projektor v pohotovosti.
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Navrat do tovarniho vychoziho nastaveni [RESET.]
Funkce RESET umozniuje vratit Upravy a nastaveni na vychozi tovérni hodnoty u jedné ¢i viech polozek kromé nésledujicich:

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
<« MOZNOST| NAPAJENI » RESET. » - )

AKTUALNI SIGNAL
VSECHNY UDAJE
VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

[AKTUALNI SIGNAL]

Slouzi k resetovani Uprav aktudlniho signdlu na vychozi tovarni hodnoty.
Polozky, které Ize resetovat, jsou: [PREDVOLBA], [KONTRAST], [JAS], [BARVA], [ODSTIN], [OSTROST], [POMER STRAN], [VODO-
ROVNE], [SVISLE], [TAKT], [FAZE] a [OVERSCAN].

[VSECHNY UDAJE]

Slouzi k resetovani véech Uprav a nastaveni vsech signald na tovarni hodnoty.

Resetovat Ize vechny polozky KROME [SEZNAM ZAZNAMU], [GEOMETRICKA KOREKCE], [PROLINANI OKRAJU], [INASTAVEN(
OBRAZU]J, [VICE OBRAZOVEK], [JAZYK], [TYP OBRAZOVKY/PLATNA], [REZIM VENTILATORU], [REF. WHITE BALANCE], [REF. PAMET
COCKY], [REZIM ADMINISTRATORA], [INASTAVENI DATA A CASU], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECENI], [RYCHLOST
KOMUNIKACE], [KONTROLNI ID], [NASTAVENI SITE], [POZADI], [VERZE EDID], [VERZE HDCP], [PRIPOJENI SDI], [PRIPOJENI DP],
[CASOVAC VYPNUTI], [DOBA PROVOZU SVETLA].

[VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)]

Resetuje viechny Upravy a nastaveni véech signall véetné [SEZNAMU ZAZNAMU] do tovarniho nastaveni, s vyjimkou polo-
7ek [GEOMETRICKA KOREKCE], [PROLINANI OKRAJU], [INASTAVENI OBRAZU], [VICE OBRAZOVEK], [JAZYK], [TYP OBRAZOVKY/
PLATNA], [REZIM VENTILATORU], [REF. WHITE BALANCE], [REF. PAMET COCKY], [REZIM ADMINISTRATORA], [NASTAVENI DATA
A CASU], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECENI], [RYCHLOST KOMUNIKACE], [KONTROLNI ID], [NASTAVENI SITE],
[POZADI], [VERZE EDID], [VERZE HDCP], [PRIPOJENI SDI], [PRIPOJENI DP], [CASOVAC VYPNUTI], [DOBA PROVOZU SVETLA].
Rovnéz vymaze viechny signély v polozce [SEZNAM ZAZNAMU] a vréti tovarni nastaveni.

POZNAMKA:
« Uzamcené signdly v seznamu zdznamdi nelze resetovat.
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@ Popis a funkce nabidky [INFO.]

Zobrazuje stav aktudlniho signdlu a pouziti svételného modulu. Tato polozka mé deset stran. Obsahuje nasledujiciinformace:

TIP:
« Stisknutim tlacitka HELP na ddlkovém ovladaci zobrazite polozky nabidky [INFO.].
[CAS POUZITI]

VSTUP PRIZPUS.
<« GAS POUZITI

ZOBRAZ. NASTAV.

DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-C0O2]

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

[DOBA PROVOZU SVETLA] (H)
[CELKOVA USPORA UHLIKU] (kg-CO2)

+  [CELKOVA USPORA UHLIKU]

Zobrazuje odhadované informace o Uspofre uhliku v kilogramech. Faktor uhlikové stopy pouzity ve vypoctu uspory uhliku
je zaloZzen na normé OECD (vydani z roku 2008). (— strana 42)

[ZDROJ(1)]

¥STUP

PRIZPUS.

ZOBRAZ.

NASTAV.

ZDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA HDMI1

ROZLISENI 1024x768

VODOROVNA FREKVENCE 48.58[kHz]

SVISLA FREKVENCE 62.13[Hz]

POLARITA SYNCHRONIZACE  H:( - ) Vi( - )

TYP SNIMANI BEZ PROKLADANI

NAZEY ZDROJE 1024x768

ZAZNAM €. 1

ENTER EXIT

— HOMI1 ROZSIRENA
VSTUPNI KONCOVKA ROZLISENI
VODOROVNA FREKVENCE SVISLA FREKVENCE
POLARITA SYNCHRONIZACE TYP SNIMANI
NAZEV ZDROJE ZAZNAM C.
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[ZDROJ(2)]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
ZDROJ(2) »
TYP SIGNALU RGB
BITOVA HLOUBKA G[hits]
UROYEN VIDEA PLNY
3D FORMAT SADA RAMOVANI
ENTER EXIT
— I HDMI1 ROZSIRENA
TYP SIGNALU
UROVEN VIDEA
[KABELOVA LAN]

¥STUP PRIZPUS.
KABELOVA LAN

ZOBRAZ. NASTAV.

IP ADRESA 192.168.0.10
MASKA PODSITE 255.255.255.0
BRANA 192.168.0.1
MAC ADRESA 00-00-00-00-00-00
DNS 00-00-00-00-00-00
ENTER EXIT
— HOMI1 ROZSIRENA
IP ADRESA
BRANA
DNS

BITOVA HLOUBKA

MASKA PODSITE
MAC ADRESA
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[VERSION]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

VERSION
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
FIRMWARE2 1.00
ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA
FIRMWARE DATA
FIRMWARE2
[JINE]
VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
DATUM 01/01/2016 PA 00:00
NAZEY PROJEKTORU PJ-0123456789
MODEL NO. o I eia

SERIAL NUMBER

ENTER EXIT

—— HDMI1 ROZEIRENA
DATUM NAZEV PROJEKTORU
MODEL C. SERIAL NUMBER
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[HDBaseT]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
HDBageT »

KWALITA SIGNALU NORMALNE

PROVOZNI REZIM HDBaseT

STAY PROPOJENI HDBaseT

STAY HDMI ZADNE HDMI

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA
KVALITA SIGNALU PROVOZNI REZIM
STAV PROPOJENI STAV HDMI
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

@ Osazeni objektivu (prodavany samostatné)

U tohoto projektoru Ize pouzit 8 druht volitelnych objektivl (prodavanych samostatné). Popisy zde se tykaji objektivi NP18ZL-
-4K (standardni zoom). Stejnym zpUsobem osadte i ostatni objektivy. Pro vlastnosti objektivl viz strana 153.

DiileZité:

«  Pii poufiti ndsledujicich volitelnych objektivii provedte po jejich vyméné[KALIBRACI OBJEKTIVU]. (— strana 17, 110)
Kalibraci vyZaduji ndsledujici objektivy:
NP16FL-4K, NP17Z1-4K, NP18ZL-4K, NP19ZL-4K, NP20ZL-4K, NP21ZL-4K, NP31ZL-4K

A\ varovani

(1) Vypnéte napajeni a vyckejte, nez se chladici vétracek zastavi. (2) Pfepnéte hlavni pfepinac napéjeni do polohy vypnuto.
(3) Odpojte napajeci kabel a s osazenim ¢i vyjmutim objektivu vyckejte, dokud jednotka nevychladne.V opacném piipadé
muze dojit k poranéni oka, Urazu elektrickym proudem nebo popélenindm.

POZNAMKA:

« Projektor a objektivy jsou vyrobeny z presné obrobenych dilii. Nevystavujte je ndraziim nebo nadmérné sile.

« Kdyz premistujete projektor, samostatné prodejny objektiv vyjméte. Pokud tak neucinite, miize byt objektiv béhem piesunu projektoru vystaven ndraziim, coZ miiZe vést k
poskozeni objektivu ¢i mechanismu jeho posunu.

- Pri vyjimdni objektivu z projektoru vratte pfed vypnutim napdjeni objektiv do vychozi polohy. Pokud tak neucinite, nebudete schopni objektiv osadit nebo vyjmout kvili
lizkému prostoru mezi projektorem a objektivem.

- KdyZ je projektor v provozu, nikdy se nedotykejte povrchu objektivu.

Budte velmi opatrni; abyste povrch cocky objektivu neposkrdbali a aby na ném neulpéla $pina, mastnota atd.

- Zmifiované tikony provddéjte na rovném povrchu nad kouskem Idtky atd., abyste zabrdnili poskrdbdni cocky objektivu.

« Pokud nechdvite objektiv po delsi casové obdobi vyjmuty z projektoru, nasadte na otvor kryt proti prachu, abyste zabrdnili priniku prachu a Spiny dovniti: JestliZe totiz
Zlistane objektiv po dlouhou dobu vyjmuty z projektoru, miiZe se na optické jednotce usazovat prach a poskodit objektiv, cimZ dojde ke zhorseni kvality promitaného obrazu.

« Do tohoto modelu projektoru nelze osadit jiné typy objektivii nez ty piedepsané v tomto ndvodu.

Osazeni objektivu
1. Sejméte kryt proti prachu z projektoru.

Stisknéte jazycek v levém hornim rohu smérem ven a zatdhnéte za
vystupek ve stiedu vicka.

2. Sejméte krytku objektivu na jeho zadni strané.
+ Zde je jako priklad pouZit objektiv NP18ZL-4K.
POZNAMKA:

« Nezapomerite sejmout krytku objektivu na bocni strané jednotky. Mohlo by totiZ dojit
k poruse v pripadé, Ze je do projektoru osazen objektiv s krytkou.

3. Drzte objektiv tak, aby na ném nakreslend sipka byla na horni
strané a vlozZte jednotku do projektoru.

VloZte objektivpomalu az na doraz a drzte pritom polohovaci zdrez
celou dobu ve stejném thlu.

Znacka Sipky
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

4. Otdcejte objektivem doprava, dokud neuslysite cvaknuti.
Objektiv je nyni pripevnén k projektoru.

TIP:

« Namontovdni Sroubu proti krddeZi objektivu
Nasroubujte Sroub proti krddeZi objektivu (doddvany s projektorem) do spodni cdsti projek-
toru tak, aby nebylo mozné objektiv jednoduse vyjmout.

Vyjmuti objektivu
Pfed vyjmutim objektivu:

1. Zapnéte projektor a zobrazte obraz. (— strana 16)

2. Stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT/HOME po dobu delsi nez 2 vtefiny.
Objektiv se nastavi do vychozi polohy.

3. Vypnéte hlavni vypinaé napdjeni a poté odpojte napdjeci kabel.

4. Pockejte, dokud skFin projektoru nevychladne dostatecné na to, aby s ni bylo mozné manipulovat.

1. Otdcejte objektivem protisméru hodinovych rucicek za soucas-
ného silného tisknuti tlacitka uvolnéni objektivu na pfednim
panelu projektoru.

Objektiv se uvolni.

POZNAMKA:
«JestliZe nelze objektiv vyjmout stisknutim tlacitka pro uvolnéni objektivu, zkontrolujte,
zda neni zajistén Sroubem proti krddeZi.

2. AZobjektivzprojektoru pomalu vytdhnete, pustte tlacitko pro
uvolnéni objektivu.
- Pred uskladnénim objektivu na néj po jeho vyjmuti z projektoru
nasadete vicka (predniizadni), kterd se doddvayji spolecné s nim.
- Jestlize se do projektoru nechystdte osadit Zddny objektiv, na-
sadte na otvor kryt proti prachu doddvany s projektorem.
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

@ Pripojeni k jinym zaFizenim
Nize je zndzornén pfiklad ptipojeni k externimu zafizeni.

K tomuto pfistroji nejsou pfilozeny zddné propojovaci kabely. K pfipadnému ptipojeni externich zafizeni proto pouzijte
odpovidajici kabely.

A UPOZORNENI
U HDMI, DisplayPort, BNC a LAN prosim pouzijte stinény kabel.
Pouziti jinych kabelt mize mit za nasledek ruseni rozhlasového a televizniho pfijmu.

=
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= (o Ddvoam = ]
=
———— lnnn_&_
Prenosové zarizeni HDBaseT atd.
4]
Bes=sgn@o92 |7 |
9 =) 888° 00
. g
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[ ] ] ]
- a—— |

| o=

Profesiondlni video zarizeni atd. Pocitac atd. Blu-ray prehrdvac atd.
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

(D Kabel HDMI (neni souéasti dodavky)
+  Pouzijte certifikovany vysokorychlostni HDMI kabel nebo vysokorychlostni HDMI® kabel sité Ethernet.

+  Po pripojeni konektoru HDMI 1 IN nebo HDMI 2 IN projektoru k pfehravaci diskl Blu-ray Ize tUroven videa projektoru na-
stavit dle Grovné videa piehravace diské Blu-ray. V nabidce vyberte polozku [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [UROVEN VIDEA] a
provedte potfebna nastaveni.

(@ Kabel DisplayPort (neni souéasti dodavky)
- Pouzijte certifikovany DisplayPort kabel.

D

(® Kabel BNC (neni souéasti dodavky)

«  Pouzivejte kabely typu 5C-FB ¢i vys$si (5C-FB, 7C-FB atd.) nebo Belden 1694A ¢i vy3si. Kromé toho pouzivejte kabely s
délkou nejvyse 100 m.

«  Pouzitelna délka kabell se muze lisit v zavislosti na signalu.

@ Kabel LAN (neni soucasti dodavky)
«Jako LAN kabel prosim pouzijte stinény krouceny parovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vyssi (k dostani v obchodech).

«  Port HDBaseT na projektoru podporuje signaly HDMI (HDCP) z pfenosovych zafizeni, fidici signaly z externich zafizeni
(sériovy port, LAN) a fidici signaly délkového ovladace (ptikazy pres infracerveny port).

«  Nejvyssi pfenosova vzdalenost pies LAN kabel je 100 m (pro 4K signal je nejvy3si vzdalenost 70 m).

« Nepouzivejte prosim jiné pfenosové zafizeni mezi projektorem a pfenosovym zafizenim. Mohlo by dojit ke zhor3eni kvality
obrazu.

- Utohoto projektoru neni zaruceno, ze bude fungovat se viéemi komercné dostupnymi HDBaseT prenosovymi zafizenimi.

Po zapnuti napajeni pfistroje vyberte vstup dle pfipojovaci koncovky.

Vstupni konektor Tlacitko na skiini pro- Tlacitko na dalkovém Pozndmka
jektoru ovladaci

HDMI1/2 IN HDMI 1/2 HDMI Prepina mezi HDMI1 a HDMI2 po kazdém stisknuti.

DisplayPort 1/2 IN DisplayPort 1/2 DisplayPort Pfepina mezi DisplayPort1 a DisplayPort2 po kazdém
stisknuti.

SDI11/2/3/4IN SDI AUX Pfepina mezi SDI1, SDI2, SDI3 a SDI4 po kazdém
stisknuti.

HDBaseT HDBaseT/SLOT NETWORK Pfi kazdém stisknuti tlacitka na sk¥ini projektoru se
rezim prepne mezi HDBaseT a SLOT.
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

@ Promitani na vysku (svisla orientace)

Tento projektor Ize osadit svisle, aby promital obraz z pocitace na vysku.
Polohu umisténi nabidky Ize zménit vybérem polozky [NASTAV.] — [NABID-
KA(2)] — [UHEL NABIDKY].

A Bezpecnostni opatieni béhem montaze a osazovani projektoru

« Neosazujte prosim projektor otoc¢eny na vysku na podlahu nebo na stll bez jakékoli opory. Mohl by se totiz prevratit
a zpusobit tak zranéni, Skodu ¢i se porouchat.

« Jetfeba za timto ucelem vyrobit podpurny stojan, ktery umozni fddny tok nasadvaného vzduchu a zabrani pfevraceni

projektoru. Stojan musi byt navrzen tak, aby se tézisté projektoru nachazelo bezpecné mezi rozpétim noh stojanu.V
opacném piipadé by se mohl projektor prevratit a zpUsobit tak zranéni, $kodu ¢i se porouchat.

+  Pokud je projektor namontovén nasévacim otvorem sméfujicim dolt, miZze dojit ke zkrdceni Zivotnosti optické soustavy.
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

Konstruk¢ni a vyrobni parametry stojanu

S Zadosti o navrh a zhotoveni stojanu na miru pro promitani na vysku se obratte na spole¢nost provadéjici montaz projektoru
(za poplatek). Zajistéte prosim, aby navrh stojanu splnoval nasledujici podminky:

« Na spodu projektoru se nachazi 3 vétraci otvory. Je tfeba, aby zlstaly nezakryté.

«  Kupevnéni projektoru na stojan vyuzijte 6 otvord pro Srouby na zadni strané projektoru.
Rozméry plochy ohrani¢ené otvory pro srouby: 300 x 300 (rozte¢ mezi jednotlivymi Srouby = 150) mm
Rozméry samotnych otvord v projektoru: M4 s nejvétsi hloubkou 16 mm
4 z nozek Ize vysroubovat a vyjmout.

+ Mechanismus upravy polohy ve vodorovném sméru (napfiklad Srouby s matkami na 4 mistech)

«  Navrhnéte prosim stojan tak, aby se nedal snadno prevratit.

Referen¢ni nakresy
* Nakres zobrazujici pozadavky na rizné rozméry neni skute¢nym nakresem konstrukce stojanu.

Nasavani vzduchu Nasdvani vzduchu
6 - Sroub M4
®
°
i ﬂgﬂﬂgﬂ.

Tl Vyfuk vzduchu
N

L=t ===t

Nasdvani vzduchu

(Jednotky: mm)

300

-

] ]

% J245 150 150

Vyskovy stavéci Sroub

[Celni pohled] [Botni pohled]
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

@ Skladani projektori na sebe

Jas promitaného obrazu Ize zdvojnasobit diky volnému naskladani dvou projektor(i na sebe bez vnéjsi opory. Tento postup
se nazyva,Promitani z naskladanych projektord”
Pro,naskladané” rozvrzeni Ize na sebe naskladat nejvyse 2 projektory.

A\ upozornEni:
- K prendseni projektoru je zapotiebi nejméné dvou osob. V opacném pfiipadné by se mohl projektor prevratit nebo

+ Uchopte madla pro piesun projektoru.

spadnout a zpUsobit tim zranéni osob.

POZNAMKA:

Projektory riiznych modelovych Cisel nelze na sebe skiddat volné bez upevnéni.
Pri promitdni z nasklddanych projektord je nutné pouZit volitelnych objektivii stejného modelového Cisla.

- Pri skidddni projektor( na sebe upevnéte Ctyii doddvané podlozky pro skidddni projektord na svrchni plochu spodniho projektoru. (— dalsi strana)
« Vpripadé poutiti vice projektordi nad sebou neni podporovdna presnost prolnuti obrazu. Snimky s diirazem na presnost, jako jsou texty s drobnym pismem a grafické detaily,

nebudou jasné Citelné Ci viditelné.

« Pro rozdélovdni signdlii do dvou vystupii projektorii pouZijte bézné dostupny rozdélovaci zesilovac u primdrniho (horni) i sekunddrniho (spodni) projektoru.

Pozndmky ke skidddni projektord na sebe

- Onaskldddni a sefizeni projektorti poZddejte svého servisniho technika.

- Projektory osadte na mista i konstrukce s dostatecnou pevnosti, aby unesly spolecnou vdhu obou projektort. KaZdy projektor s osazenym objektivem vdzi az 34 kg.

- Aby nedoslo k pddu projektort, pripevnéte je tak, aby odolaly i pripadnému zemétreseni.

- Pri pouZivdni dvou na sebe nasklddanych projektord se bude teplota v mistnosti zvysSovat. Dobre ji proto vétrejte.

- Nepokousejte se projektory sklddat na sebe pii montdzi pod strop. Volné skidddni projektor(i bez opory nelze pod stropem provddet.

- Pro dosaZeni poZadované kvality promitdni nechte projektory po dobu jedné hodiny rozehfdt.

- Ujistéte se, Ze poloha horniho projektoru neprekracuje jeho predepsané meze. Pifi nastavovdni dvou nasklddanych projektort se rozsah vysky nastavitelné nozky pro
ndklon u horniho projektoru pricitd k celkovému nastavitelnému rozsahu.

- Nastavte projektory tak, aby promitany obraz vykazoval co nejméné geometrickych zkresleni. Z hlediska geometrickych zkresleni je rozdil mezi nastavenim sirokotihliého
(+) a teleobjektivového (=) zoomu objektivu.

- Nastavte objektiv na stfed rozsahu jeho vodorovného posunu.
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

Pfipevnéni podlozek pro skladani projektort na sebe
Do tii bodl na horni plose spodniho projektoru pripevnéte tfi podlozky pro skladani projektord.

Priprava:

Zapotiebi k tomu bude kiizového sroubovaku a ¢tyf podlozek pro skladani projektord na sebe pribalenych k projektoru.
Povolte nozky pro naklon (umisténé na ctyrech rozich) projektoru.

1. Ze vsech ¢tyF bodii vyjméte gumové zdslepky a vysroubujte sSrouby.

(1) Pomoci pinzety nebo nehtu sevrete a vytdhnéte gumovou zdslepku.
(2) Ze ctvercové prohlubné vysroubujte Sroub.

(1) (2@
PR
2. Na vsechna ctyFi mista upevnéte pFislusné podlozky pro skldddni projektorii na sebe.
(1) Umistéte podlozku pro skldddni projektor( na sebe do ¢tvercové prohlubné.

(2) Sroub vysroubovany v kroku 1 pouzijte k pFisroubovdni podlozky do Etvercového otvoru.
(3) Zatlacte gumovou zdslepku vyjmutou v kroku 1 zpét do ctvercového otvoru.

«  Zastrcte vystupky po strandch gumové zdslepky do drdzek v protilehlych strandch Etvercové prohlubné.

(1) 2 @ 3)

P .

@
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6. Montaz a pripojeni k jinym zaFizenim

3. Postavte druhy projektor na prvni.
Postavte horni projektor vSemi nozkami pro ndklon do podloZek pro skidddni projektor( na sebe (celkem ctyri mista).

« Kazdd nastavitelnd noZka pro ndklon md gumovou koncovku. Postavte kazdou noZku pro ndklon gumovou koncovkou na
podlozku pro skldddni projektord (celkem Ctyri mista).

TIP:
« Pro odmontovdni podlozek pro skidddni projektord provedte vyse uvedené kroky v obrdceném poradi.
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7. Udrzba

@ Cisténi ¢ocky objektivu

Pred cisténim projektor vypnéte.

K ¢isténi cocky objektivu pouzijte ofukovac ¢i ubrousek na ¢ocky a budte opatrni, abyste ji neposkrabali ¢i neposkodili.

A\ varovAni
+  Kodstranéniprachu atd. ulpélého na cockach objektivu nepouzivejte prosim spreje obsahujici hoflavé plyny.V opacném
pfipadé by mohlo dojit k poZaru.

«  Kdyz je projektor zapnuty, nedivejte se do objektivu. Mohli byste si zdvazné poskodit zrak.

@ Cisténi sk¥iné
Pred ¢isténim projektor vypnéte a odpojte od elektrické sité.

Prach ze skiiné ocistéte suchym mékkym hadiikem.
Pokud je skfirn znacné znecisténd, pouzijte jemny cistici prostiredek.
Nikdy nepouzivejte silna ¢istidla nebo rozpoustédla, jako je napfiklad alkohol nebo fedidlo.

K ¢isténi vétracich otvor(i nebo reproduktoru pouzijte vysavac. Netlacte vsak kartac vysavace do otvord ve skfini.

Vysajte prach z vétracich otvord.

Spatné vétrani zavinéné nahromadénim prachu ve vétracich otvorech (rovnéz naspodu projektoru) mlize mit za nasledek
prehfati a poruchu pfistroje. Tato mista je tieba Cistit pravidelné.

Neskrabejte povrch skiiné ani do ni neudefte prsty ¢i jakymikoli tvrdymi pfedméty

Ohledné ¢isténi vnitinich ¢asti projektoru se obratte pro radu na svého prodejce.

POZNAMKA:

K isténi skiiné, objektivu ani promitaci plochy nepouZivejte tékavd cinidla, napfiklad insekticidy. Nenechdvejte Cinidlo piisobit delsi dobu na gumové nebo vinyloveé soucdsti.
Mohlo by dojit k poskozeni povrchové tpravy nebo odloupnuti kryci vrstvy.
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8. Dodatek

@ Promitaci vzdalenost a velikost promitaci plochy

U tohoto projektoru Ize pouzit 8 druh( volitelnych objektivii (proddvanych samostatné). Pfihlédnéte k informacim na této
strané a pouzijte objektiv vhodny do prostiedi, v némz bude projektor osazen (velikost promitaci plochy a promitaci vzdale-
nost). Pro pokyny o namontovani objektivu viz strana 133.

Typy objektivi a promitaci vzdalenost

Pouzitelné objektivy: NP16FL-4K/NP17ZL-4K/NP18ZL-4K/NP19ZL-4K/NP20ZL-4K/NP21ZL-4K/NP31ZL-
4K

(Jednotky: palce)

Velikost promi- Nazev modelu objektivu
taci plochy
palce NP16FL-4K NP17ZL-4K NP18ZL-4K NP19ZL-4K NP20ZL-4K NP21ZL-4K NP31ZL-4K
50 32 53 - 77 73 - 97 95 - 159 152 - 232 224 - 356 32 - 40
70 46 75 - 108 104 - 137 134 - 223 215 - 326 319 - 503 45 - 57
100 67 109 - 155 150 - 197 192 - 320 310 - 468 460 — 724 65 — 82
120 80 131 - 187 180 - 237 231 - 385 373 - 563 554 - 871 78 - 98
150 101 164 - 234 226 - 297 290 - 482 468 - 705 696 — 1092 98 - 123
180 121 197 - 281 271 - 357 349 - 579 562 - 847 837 - 1312 118 - 148
200 135 219 - 313 302 - 396 388 - 644 625 - 942 932 - 1459 132 - 165
250 169 274 - 391 378 - 496 485 - 806 783 - 1179 1168 - 1827 165 - 206
300 205 330 - 470 454 - 596 583 - 968 941 - 1416 1404 - 2195 199 — 248
(Jednotky: m)
Velikost promi- Nézev modelu objektivu
taci plochy
palce NP16FL-4K NP17ZL-4K NP18ZL-4K NP19ZL-4K NP20ZL-4K NP21ZL-4K NP31ZL-4K
50 0,8 1.4 -19 1,9 - 25 24 - 40 39 -59 57 -90 08 -1,0
70 1,2 19 - 27 26 - 35 34 -57 55 -283 81 -128 1,1 -14
100 1,7 28 -39 38 -50 49 - 8,1 79 - 119 11,7 - 184 1,7 = 2,1
120 2,0 33 -47 46 - 6,0 59 -98 95 - 143 14,1 - 22,1 20 - 25
150 2,6 42 - 59 57 -175 74 - 12,2 119 - 179 17,7 - 27,7 25 -31
180 3,1 50 -71 6,9 - 91 89 - 14,7 14,3 - 21,5 21,3 - 333 30 -38
200 34 56 - 79 7,7 - 10,1 98 - 16,4 159 - 239 23,7 - 37,1 33 -42
250 4,3 70 -99 96 - 12,6 12,3 - 20,5 199 - 299 29,7 - 464 42 - 52
300 52 84 - 11,9 11,5 - 15,1 14,8 - 24,6 23,9 - 36,0 356 - 557 50 -63
TIP:

Vypocet promitaci vzddlenosti z velikosti promitaci plochy

Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP16FL-4K = H % 0,76: 0,8 m (min.) aZ 5,2 m (max.)

Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP17ZL-4K =H x 1,24 az H % 1,78: 1,4 m (min.) aZ 11,9 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP18ZL-4K = H x 1,71 az H x 2,25: 1,9 m (min.) az 15,1 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP19ZL-4K = H x 2,20 az H < 3,67: 2,4 m (min.) az 24,6 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP20ZL-4K = H X 3,54 az H x 5,36: 3,9 m (min.) aZ 36,0 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP21ZL-4K = H X 5,25 az H < 8,28: 5,7 m (min.) az 55,7 m (max.)
Promitaci vzddlenost (m) objektivu NP31ZL-4K = H X 0,74 aZ H < 0,93: 0,8 m (min.) aZ 6,3 m (max.)
,H" (Vodorovné) predstavuje sitku promitaci plochy.

* Hodnoty se lisi az o nékolik % od vyse uvedené tabulky, nebot vypocet je pfiblizny.

Napt.: Promitaci vzddlenost pri promitdni na promitaci plochu 100" pomoci objektivu NP18ZL-4K:
Podle tabulky ,Velikost promitaci plochy (pro predstavu)” (— strana 145) ¢ini H (Sitka promitaci plochy) = 221,3 cm (pfiblizné 2,21 m).
Promitaci vzddlenost ¢ini 2,21m X 1,71 aZ 2,21 cm X 2,25 = 3,8 m az 5,0 m (kvdili zoomu objektivu).
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8. Dodatek

Promitaci rozsah pro rizné objektivy

NP16FL-4K: 32"-205"/0,8-5,2 m

50-300"

50-300"

-

—

50-300" 50-300" 50-300"

50-300"

NP31ZL-4K: 32"-248"/0,8-6,3 m

NP17ZL-4K: 53"-470"/1,4-11,9 m

NP18ZL-4K: 73"-596"/1,9-15,1 m
[

NP19ZL-4K: 95"-968"/2,4-24,6 m

NP20ZL-4K: 152"-1416"/3,9-36,0 m

pr

NP21ZL-4K: 224"-2195"/5,7-55,7 m

Tyka se objektivu: NP39ML-4K

(Jednotky: palce) Horni okraj ploch
Velikost promi- | Promitaci
taci plochy | vzdélenost L2 H1 H2
(palce) L1
100 33 -04 80 30
120 39 6 94 35 Povrch promitaci plochy
150 48 15 116 43 ,
200 63 30 153 55 .
250 78 45 190 68 /
300 93 60 227 80 /
350 109 75 264 92 / HA
(Jednotky: m) Stied plochy / Spodni
Velikost promi- | Promitaci / okraj
taci plochy | vzdélenost L2 H1 H2 plochy
(palce) L1 /
100 0,83 —0,01 2,02 0,77 Zadni strana projektoru /
120 0,99 0,15 2,40 0,90 4
150 1,22 038 2,96 1,09 ) H2
200 1,60 0,76 3,90 1,40 /
250 1,99 1,15 4,83 1,72 @
300 2,37 1,53 577 2,03 — .
350 2,76 1,92 6,71 2,35 L2
Stied promitaciho okénka —% L1
objektivu

[Promitaci vzdalenost]

TIP:

Vypocet promitaci vzddlenosti z velikosti promitaci plochy

Promitacivzddlenost (m) objektivu NP39IML-4K=H < 0,38:0,8 m (min.) aZ 2,8 m (max.)
,H" (Vodorovné) predstavuje sitku promitaci plochy.

*Hodnoty se li3i aZ o nékolik % od vyse uvedené tabulky, nebot vypocet je priblizny.

Spodni strana projektoru
(Za situace, kdy neni nozka pro naklon vytazend)
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8. Dodatek

Tabulka velikosti a rozméri promitacich ploch

Velikost (palce) Sitka promitaci plochy Vyska promitaci plochy
(palce) (cm) (palce) (cm)
Vyska promi Velikost promitaci plochy 40 34,8 88,5 19,6 49,9
taci plochy 16:9 (na thlopricku) 50 43,5 110,6 24,5 62,3
60 61,0 154,9 344 87,3

90 78,4 199,2 44,2 112,2

’ J 100 87,1 2213 49,1 124,7

Sitka promitaci plochy 120 104,6 265,6 58,9 149,6

150 130,7 331,9 73,6 187,0

180 156,8 398,3 88,3 224,4

200 174,3 442,6 98,2 2494

220 191,7 486,8 108,0 274,3

250 217,8 553,2 122,7 311,7

280 243,9 619,6 1374 349,1

300 261,4 663,9 147,2 374,0

320 278,8 708,1 157,1 399,0

350 304,9 774,5 171,8 436,4

400 348,5 885,2 196,3 498,7

450 392,0 995,8 220,9 561,1

500 435,6 1106,5 2454 6234
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8. Dodatek

Rozsah posunu objektivu

Tento projektor je vybaven funkci posunu objektivu pro pfizplsobeni polohy promitaného obrazu pomoci tla¢itek LENS SHIFT
(— strana 23). Objektivy Ize posunout v rozsahu uvedeném nize.

POZNAMKA:
NP17ZL-4K, NP18ZL-4K, NP19ZL-4K, NP20ZL-4K, NP21ZL-4K ¢i NP31ZL-4K. Pri pouZiti objektivu NP39ML-4K vyberte pro posun objektivu do prislusné polohy v nabidce na
obrazovce [NASTAV.] - [INSTALACE(2)] - [POLOHA COCKY] polozku [TYP].

Popisky: V ,vertikdlné” popisuje vysku plochy a H,horizontélné” popisuje Sitku plochy. Rozsah posunu objektivu se vyjadfuje
ve formé vzdjemného poméru vysky a sirky.

10%H 20%H
/ Sitka promitaného obrazu
50%V {
o _|100%V 1 Vyska promitaného obrazu
30%V
100%H
10%H 20%H

* Rozsah posunu objektivu je u montéaze pod strop stejny.

(Ptiklad) Pti promitani na 150" plochu

Podle,Tabulky velikosti a rozmérd promitacich ploch” (— strana 145), H=331,9cm,V =187,0 cm.

Rozsah pfizpUsobeni ve svislém sméru: Promitany obraz Ize posunout smérem nahoru 0 0,5 x 187,0 cm = 93,5 cm, smérem
doldi 00,3 % 187,0cm = 56,1 cm (pokud je objektiv ve stfedové poloze).

Rozsah pfizplsobeni ve vodorovném sméru: Promitany obraz Ize posunout doleva 0 0,1 x 331,9 cm = 33,2 cm, doprava pfi-
blizné 0 0,2 X 331,9 cm = 66,4 cm.

* Hodnoty se lisi o nékolik %, protoze vypocet je pfiblizny.
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8. Dodatek

@ Osazeni volitelné desky (prodavané samostatné)

/\ UPOZORNENI

Pred osazenim ¢i vyjmutim volitelné desky nezapomerite vypnout projektor, vyckat, nez se vétracky zastavi, a vypnout
hlavni pfepinac napéjeni.

Potfebné naradi: kiizovy Sroubovak

1. Vypnéte hlavni prepinac napdjeni projektoru.

2. Povolte dva srouby z krytu SLOTU na koncovkdch.
Vyjméte oba srouby a kryt SLOTU.

POZNAMKA:
« Uschovejte si oba srouby a kryt slotu.

3. Do slotu vsurite volitelnou desku.

Presvédcte se, Ze je deska plné zasunuta do slotu, a to ve
sprdvné orientaci.

kace mezi ni a projektorem.

bbb
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8. Dodatek

4. Utdhnéte oba srouby po strandch slotu.
+ Nezapomerite Srouby utdhnout.
Tim je osazeni volitelné desky dokonceno.
Provolbu volitelné desky jako zdroje vyberte coby vstup SLOT.

POZNAMKA:
- Osazeni volitelné desky miiZe v zdvislosti na jejich viastnostech zpisobit, Ze z diivodu jejiho chlazeni pobéZi vétrdcky i v pohotovostnim rezimu. Rovnéz se miiZe zvysit jejich
rychlost, aby zviddly projektor fddné chladit. Obé tyto situace se povazuji za normdni a neznamenaji poruchu projektoru.
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8. Dodatek

@ Seznam kompatibilnich vstupnich signalu

HDMI
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 x 768 * 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 4 3 60
PIné HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemrovani)
4K 3840 x 2160 *2 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30/50/60
4096 x 2160 17 = 9 23,98/24/25/29,97/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
HDBaseT
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 X 800 16 : 10 60
1366 X 768 * 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60
PIné HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemrovani)
2K 3840 x 2160 *2 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 = 9 23,98/24/25/29,97/30
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 * 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 :3 60
PIné HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 3840 x 2160 *2 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30/50/60
4096 x 2160 17 : 9 23,98/24/25/29,97/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
SDI
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
HD-SDI (1035i) 1920 x 1035 16 : 9 60
HD-SDI (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HD-SDI (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24pSF
HD-SDI (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30
HD-SDI (720p) 1280 x 720 16 : 9 24/25/30/50/60
3G-SDI (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
3G-SDI (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30
3G-SDI (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24pSF
3G-SDI (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
Ctyii SDI 3840 x 2160 *2 16 : 9 24/25/30/50/60
Ctyfi SDI 4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50/60

*

—_

Projektor mGze tyto signély zobrazovat nespravné, je-li polozka [POMER STRAN] v nabidce na obrazovce nastavena na moznost [AUTO-
MAT.].

Tovarni nastaveni polozky [POMER STRAN] je [AUTOMAT.]. Pro zobrazeni téchto signalG zménte nastaveni polozky [POMER STRAN] na
[16:9].

*2 Prirozené rozliseni

- Signaly presahuijici rozliseni projektoru jsou zpracovavany pomoci technologie Advanced AccuBlend.

« Pomoci technologie Advanced AccuBlend mohou byt velikosti znakd a linkované radky nerovhomérné a barvy mohou byt rozmazané.

«  Piidodani je projektor nastaven na signaly se standardnim zobrazovacim rozlisenim a frekvencemi, ale i pfesto mohou byt nutné Gpravy
v zavislosti na typu pocitace.

150



8. Dodatek

@ Technické u

daje

Néazev modelu

PX1005QL-W/PX1005QL-B

Metoda

Samostatny DLP” ¢ip

Technické udaje hlavnich soucastek

DMD panel

Velikost

0,66" (pomér stran: 16:9)

Pixely

4150 047 (2716 bodi x 1528 radk{)

Promitaci objektivy

Viz specifikace volitelnych objektiv( (— strana 153)

Zdroj svétla

Laserova dioda

Optické zarizeni

Opticka izolace pomoci dichroického zrcadla v kombinaci s dichroickym hranolem

Rozliseni obrazu

8294 400 (3840 bod x 2160 iadku)

Svételny vykon (2 (3)

10000 Im

Kontrastni pomér 2 (cela bild/cela cernd)

10 000:1 s dynamickym kontrastem

lenost)

Velikost promitaci plochy (promitaci vzda-

Viz kapitola,Promitaci vzdalenost a velikost promitaci plochy” (— strana 143)

Reprodukovatelnost barev

10bitové zpracovani barev (zhruba 1,07 miliard barev)

Snimaci frekvence

Vodorovné

Digitélni: 15 kHz, 24 az 153 kHz, vyhovujici standardtim VESA.

Svisle

Digitalni: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovujici standarddm VESA.

Hlavni funkce Uprav

Motoricky zoom, motorické zaostfeni, motoricky posun ¢ocky, pfepinani signalu (HDMI/Dis-
playPort/SDI/HDBaseT/SLOT), automatickd Uprava obrazu, pfiblizeni obrazu, vypnuti (videa),
zapnuti napdjeni/prepnuti do pohotovostniho rezimu, zobrazeni/vybér na obrazovce atd.

Nejvyssi rozliseni displeje (vodorovné x

Digitalni: 4096 x 2160 (spolu s funkci Advanced AccuBlend)

svislé)
Vstupni/vystupni koncovk
HDMI Video vstup HDMI' konektor typu A x 2
Deep color (barevna hloubka): Kompatibilni s 8/10/12bitovou
Méfeni barev: RGB, YCbCr444, YCbCr422, YCbCr420, REC2020, REC709, REC601
Podporuje HDCP 4, 4K a HDR
DisplayPort Video vstup DisplayPort x 2
Datova rychlost: 5,4 Gb/s/2,7 Gb/s/1,62 Gb/s
Pocet pasem: 1 pasmo/2 pasma/4 pasma
Deep color (barevna hloubka): Kompatibilni s 8/10/12bitovou
Méfteni barev: RGB, YcbCr444, YCbCr422, REC709, REC601
Podporuje HDCP 4, 4K
Port Ethernet/ Video vstup RJ-45 x 1, T00BASE-TX
HDBaseT Deep color (barevna hloubka): Kompatibilni s 8/10/12bitovou
Méfeni barev: RGB, YCbCr444 a YCbCr422, YCbCr420, BT2020, REC709, REC601
Podporuje HDCP 4, 4K
SDI (3G/HD) Video vstup BNC x 4
Vstupni signaly: SMPTE259M, SMPTE292M, SMPTE424M
Méreni barev: RGB, YCbCr444 a YCbCr422
Koncovka PC control D-Sub 9kolikovy X 1
Port USB TYPUSBA X 1
Port LAN RJ-45 x 1, podporuje TOBASE-T/100BASE-TX
Koncovka dalkového ovladani Stereo mini jack X 1
SLOT Pro osazeni samostatné prodavanych volitelnych zatizeni
Pracovni prostredi Provozni teplota: 5 az 40 °C
Provozni vihkost vzduchu: 20 aZz 80 % (bez kondenzace)
Skladovaci teplota: -10 az 60 °C
Skladovaci vihkost vzduchu: 20 az 80 % (bez kondenzace)
Provozni nadmorské vyska: 0 az 3000 m
Zdroj energie 110-240V sti. proud, 50/60 Hz
Spotieba REF. NORMALNE 1181 W (110-130V)/1222 W (200-240V)
energie REZIM EKO1 1002 W (110-130V)/977 W (200-240 V)
SVETLA  |EKO2 658 W (110-130V)/646 W (200-240 V)
Pohoto- |Pfipojen k LAN 0,88 W (110-130V)/0,92 W (200-240V)
vostni siti
rezim Odpojen od LAN (0,33 W (110-130V)/0,35 W (200-240V)
sité

Jmenovity vstupni proud

125A-55A

Technické Udaje napdjeci §

nary

15 A nebo vice ©

Vnéjsi rozméry

500 (3itka) x 211 (vyska) x 577 (hloubka) mm (nezahrnuje vy¢nivajici ¢asti)
500 (3itka) x 216 (vyska) x 583 (hloubka) mm (véetné vycnivajicich ¢asti)

Hmotnost

31,2 kg (bez objektivu)
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8. Dodatek

*1
*2

*3

*4

*5
*6

Funk¢nich pixell je vice nez 99,99 %.

Jedna se o svételny vykon, ktery je vysledkem nastaveni polozky [REF. REZIM SVETLA] na [NORMALNI] a nastaveni polozky [PREDVOLBA]
na [VYSOKY LESK] za pouziti objektivu NP18ZL-4K (prodavaného zvlast).

Hodnota svételného vykonu je nizsi pfi nastaveni polozky [REF. REZIM SVETLA] na [EKO1] nebo [EKOZ2]. ([EKO1]: zhruba 80 %, [EKO2]:
zhruba 50 %). Pokud je jako rezim [PREDVOLBA] vybrana jakakoli jind moznost, hodnota svételného vykonu mdze byt nizsi.

V souladu s normou 1S021118-2012

Pokud neni mozné obsah zobrazit pres vstup HDMI, DisplayPort ¢i HDBaseT, nemusi to nutné znamenat, ze projektor nefunguje spravné.
V pfipadé implementace ochrany HDCP se urcity obsah chranény technologii HDCP nemusi zobrazit z dGvodu rozhodnuti/zaméru spo-
le¢enstvi HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Video: Deep Color; 8/10/12 bith

HDMI: Podporuje HDCP 1.4/2.2

DisplayPort: Podporuje HDCP 1.4

HDBaseT: Podporuje HDCP 1.4/2.2

V zévislosti na nadmorské vy3ce a teploté ptejde projektor do,Vynuceného EKOLOGICKEHO REZIMU”.

Ve Velké Britanii pouzijte napajeci kabel schvaleny normou BS s tvarovanou zastrckou, ktera je pro poutziti s timto projektorem vybavena
cernou (16A) pojistkou.

Tyto technické udaje a konstrukce vyrobku se mohou bez predchoziho upozornéni zménit.

Pro vice informaci navstivte:

USA: https://www.necdisplay.com/

Evropa: https://www.nec-display-solutions.com/

Celosvétové: https://www.nec-display.com/global/index.html

Informace o volitelném pfislusenstvi najdete na nasi webové strdnce nebo v brozure.
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8. Dodatek

Volitelné objektivy (prodavané samostatné)

NP16FL-4K Motorické zaostreni

Promitaci pomér 0,76:1,F 1,85,f=11,6 mm
NP17ZL-4K Motoricky zoom a zaostieni

Promitaci pomér 1,24-1,78:1, F 1,85-2,50, f = 18,7-26,5 mm
NP18ZL-4K Motoricky zoom a zaostieni

Promitaci pomér 1,71-2,25:1, F1,70-1,90, f = 26,0-34,0 mm
NP19ZL-4K Motoricky zoom a zaostieni

Promitaci pomér 2,20-3,67:1, F1,86-2,48, f = 32,9-54,2 mm
NP20ZL-4K Motoricky zoom a zaostieni

Promitaci pomér 3,54-5,36:1, F 1,85-2,41,f =52,8-79,1 mm
NP21ZL-4K Motoricky zoom a zaostieni

Promitaci pomér 5,25-8,28:1, F 1,85-2,48, f =78,5-121,9 mm
NP31ZL-4K Motoricky zoom a zaostieni

Promitaci pomér 0,74-0,93:1, F 1,96-2,30,f = 11,3-14,1 mm
NP39ML-4K Motorické zaostreni

Promitaci pomér 0,38:1, F 2,0, f = 5,64 mm
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@ Rozméry skiiné

w

Jednotky: mm (palce)

*

6-M4 x L16 (nejv.) pri osazeni projek-

Specifikace Sroubl pfi osazeni
projektoru pod strop:

Typ Sroubu: M4

Rozmeéry plochy ohrani¢ené ot-
vory na projektoru: M4 s nejvétsi
hloubkou 16 mm
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A\ UPOZORNENI

Nepokousejte se namontovat projektor pod strop sami.
Projektor musi namontovat kvalifikovani technici, aby bylo zajisténo jeho fradné fungovani a aby se snizilo riziko zranéni osob.
Kromé toho musi byt strop dostate¢né pevny, aby projektor udrzel, a montaz musi byt provedena v souladu s mistnimi
stavebnimi predpisy. Pro dalsi informace se prosim obratte na svého prodejce.
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O Piidéleni kolik a nazvy signali u hlavnich konektori
Koncovka HDMI IN 1/2 (typ A)

C. koliku Signal C. koliku Signal
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS stinéni taktu
EEH B 2 Stinéni TMDS Data 2 12 TMDS takt -
e i — I 3 TMDS Data 2— 13 CEC

4 TMDS Data 1+ 14 Odpojeni

5 Stinéni TMDS Data 1 15 SCL

6 TMDS Data 1— 16 SDA

7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC uzemnéni

8 Stinéni TMDS Data 0 18 +5V napdjeni

9 TMDS Data 0- 19 Rozpoznéni technologie
+hot plug” (odpojeni za
béhu)

10 TMDS takt +

Koncovka DisplayPort IN 1/2

C. koliku Signal C. koliku Signal
{2){a ¥ 6 }s aft2fi4frelialoal 1 Hlavni cesta pfipojeni 3— 11 Uzemnéni 0
(13 s {7 e Hinfafisiiziiol 2 Uzemnéni 3 12 Hlavni cesta pfipojeni 0+

3 Hlavni cesta pripojeni 3+ 13 Konfigurace 1

4 Hlavni cesta pfipojeni 2— 14 Konfigurace 2

5 Uzemnéni 2 15 Doplrikovy kanal +

6 Hlavni cesta pripojeni 2+ 16 Uzemnéni 4

7 Hlavni cesta pfipojeni 1- 17 Doplrkovy kandl —

8 Uzemnéni 1 18 Rozpoznani technologie
+hot plug” (odpojeni za
béhu)

9 Hlavni cesta pripojeni 1+ 19 Navrat

10 Hlavni cesta pripojeni 0— 20 +3,3 V napdjeni
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Ethernet/HDBaseT port (RJ-45)

C. koliku Signal
1 TxD+/HDBTO0+
ilololall:ls] 2 TxD—/HDBTO—
3 RxD+/HDBT 1+
4 Odpojeni/HDBT2+
—h A 5 Odpojeni/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-
7 Odpojeni/HDBT3+
8 Odpojeni/HDBT3—
Port USB (typ A)
N C. koliku Signal
1 VBUS
| J -
- 3 D+
4 Uzemnéni
Port PC CONTROL (9kolikovy D-Sub)
@6 C. koliku Signal
@ GJ0l6]0]0) @ 1 Nepouzito

RTS Zadost o prenos

CTS pfenos povolen

2 RxD prijata data

3 TxD prenosova data
4 NepouZito

5 Uzemnéni

6 NepouZito

7

8

9

Nepouzito
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@ O piikazech ASCII Control

Tento pfistroj podporuje bézné prikazy ASCIl Control pro ovladani projektoru a monitoru.
Podrobné informace o pfikazu naleznete na nasich webovych strankach.
https://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

JAK PROPOJIT PROJEKTOR S EXTERNIM ZARIZENIM
Existuji dva zpUsoby, jak propojit projektor s externim zafizenim, jako je pocitac.

1.

Pfipojeni pfes sériovy port.

Pfipojeni projektoru k pocitaci pomoci sériového kabelu (pfimy kabel).

2. Pripojeni pres sit (LAN/HDBaseT)
Pripojeni projektoru k pocitaci pomoci LAN kabelu.
Pokud jde o typ LAN kabelu, obratte se prosim na svého spravce sité.
PRIPOJOVACI ROZHRANI
1. Pfipojeni pfes sériovy port.
Komunikacni protokol
Polozka Informace
Pfenosova rychlost 115200/38400/19200/9600/4800bps
Délka dat 8 bitl
Paritni bit Bez parity
Stop bit 1 bit
Rizeni toku Z&dné
Komunikacni procedura PIny duplex
2. Pfipojeni pfes sit

Komunikacni protokol (pfipojeni pres LAN)

Polozka Informace

Rychlost komunikace Nastavuje se automaticky (10/100 Mbps)

Podporovany standard IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, automatické vyjedndavani)

Pro pfenos a pfijem pfikazu pouzijte TCP port ¢islo 7142.

Komunikacni protokol (pfipojeni pres HDBaseT)

Polozka Informace

Rychlost komunikace 100 Mb/s

Podporovany standard IEEE802.3u (100BASE-TX, automatické vyjedndvani)

Pro pfenos a pfijem pfikazu pouzijte TCP port ¢islo 7142.
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PARAMETRY TOHOTO ZARIZENi
Vstupni piikaz

Vstupni kon- Odezva Parametr

covka

HDMI1 hdmi1 hdmi1 nebo hdmi
HDMI2 hdmi2 hdmi2

DisplayPort1 displayport1 displayport1 nebo displayport
DisplayPort2 displayport2 displayport2

HDBaseT hdbaset hdbaset nebo hdbaset1
SDI1 sdil sdi1 nebo sdi

SDI2 sdi2 sdi2

SDI3 sdi3 sdi3

SDI4 sdi4 sdi4

SLOT slot slot nebo slot1

Stavovy prikaz

Odezva Chybovy stav

error:temp Chyba teploty

error:fan Potize s vétrackem
error:light Potize se svételnym zdrojem
error:lens PotiZe s objektivem
error:system Potize se systémem
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8. Dodatek

© Zména loga pozadi (Virtual Remote Tool)

Tento postup vam pom{ize s provadénim ukond, jako je zapinani/vypinani projektoru a vybér signalu prostfednictvim pfipo-
jeni k siti LAN. Rovnéz se pouziva k odesilani obrazku do projektoru a k jeho registraci jako loga na pozadi. Po zaregistrovani
je mozné logo uzamknout proti zménam.

Funkce ovladani
Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, pfenos loga do projektoru a vzdalené ovladani projek-
toru pres PC.

Obrazovka virtualniho dalkového ovladace

Series : Computer cabl...

=
' OFF aN '
COhPUTER

DD @xE

Toto tlacitko pouZijte ke zméné

loga na pozadi.
B :
NEC ORI mBE@
Okno dalkového ovladace Panel nastrojl

Pro ziskani programu Virtual Remote Tool navstivte nase webové stranky a stahnéte si jej:
https://www.nec-display.com/dl/en/index.html

POZNAMKA:

« Okno ddlkového ovidddni neni k dispozici pro zménu loga na pozadi.
Informace o zobrazeni panelu ndstrojii naleznete v nabidce HELP programu Virtual Remote Tool.

« Data loga (grafickd), kterd Ize odeslat do projektoru prostrednictvim programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové ovidddni), maji ndsledujici omezeni:

(Pouze prostiednictvim sériového Ci LAN pripojent)

*Velikost souboru: Do 512 kilobajtii

*Velikost obrazu: V rdmdi rozliSeni projektoru

*Formdt souboru: PNG (full color)

Data loga (obrdzek) odesland pomoci programu Virtual Remote Tool (Virtudni ddlkové zafizeni) se zobrazi ve stfedu plochy s cernym okolim.

« Abystevrdtilivychozi, Logo spolecnosti NEC* jakoZto logo pozadi, musite jej registrovat jako logo pozadis vyuZitim obrdzkového souboru (\Logo\NEC_logo2018_3840x2160.
png) obsazeného na disku CD-ROM doddvaném k projektoru NEC.
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rv s

© Reseni potizi

Tato kapitola pomdha pfi reseni problémd, se kterymi se béhem nastaveni nebo pouzivani projektoru muizete setkat.

Funkce kazdé kontrolky
@ @ @ @ @ Kontrolka POWER
Tato kontrolka informuje o stavu napéjeni projektoru.
l l l l @ Kontrolka STATUS
Tato kontrolka sviti/blikd, kdyz je stisknuto nékteré tlacitko pti zapnuté funkci
ZAMKU OVLADACIHO PANELU nebo pfi provadéni kalibrace objektivu a nékterych
zvlastnich ukont.
® Kontrolka LIGHT
Tato kontrolka informuje o stavu svételného zdroje, dobé pouziti svételného zdroje
a stavu REF. REZIM SVETLA.
@ Kontrolka TEMP.

Jednd se o kontrolku informujici o potizich s teplotou pfistroje, pokud je okolni
teplota pfili$ vysokd/nizka.

TEMP LIGHT STATUS  POWER

Oznameni kontrolky (stavové hlaseni)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru
|:| |:| |:| |:| Napdjeni je vypnuto
Vypnuto Vypnuto Vypnuto Vypnuto
’_ |:| |:| |:| V pohotovostnim stavu (Pohotovostni rezim je nastaven na NORMALNE a sit je
ol pfipravena.)
Oranzova Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(blika*")
’_ |:| |:| |:| V pohotovostnim stavu (Pohotovostni rezim je nastaven na NORMALNE a sit neni k
<l dispozici.)
Oranzova Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(bliké*?)
* |:| |:| |:| V pohotovostnim stavu (Pohotovostni rezim je nastaven na NORMALNE a sit je k
dispozici.)
Oranzovd Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(sviti)
.' |:| |:| |:| Béhem odpoctu, kdyZ je zapnut ¢asovac programu. (V pohotovostnim stavu.)
Oranzovd Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(blikd*3)
* |:| |:| |:| Ve stavu spanku.
Zelend Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(sviti)
.:;t:. |:| |:| |:| Béhem odpoctu, kdyz je zapnut ¢asovac programu. (Ve stavu spanku.)
Zelend (blikd*?) Vypnuto Vypnuto Vypnuto
* |:| * |:| Stav se zapnutym napajenim (REF. REZIM SVETLA je nastaven na NORMALNE nebo
EKO1.)
Modrd Vypnuto Zelena Vypnuto
(sviti) (sviti)
* |:| ‘:-_t:. |:| Stav se zapnutym napajenim (REF. REZIM SVETLA je nastaven na EKO2.)
Modrd Vypnuto Zelend (blikd*?) Vypnuto
(svit)
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8. Dodatek

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru
'_ |:| Pozadavek na provedeni kalibrace objektivu.
Stav je rlizny OranZova Stav je riizny Vypnuto
(blikad*#)
* ‘:-_l-:_ |:| |:| Provadi se kalibrace objektivu.
Modrd Zelend (blikd**) Stav je riizny Vypnuto
(sviti)
* |:| |:| |:| Spousti se funkce clony.
Modrd Stav je rizny Vypnuto Vypnuto
(sviti)
'::t:' |:| |:| |:| Je spustén ¢asovac vypnuti. Odpocitavani, kdyz je casovac programu (stav se zapnu-
ol tym napajenim).
Modrd Vypnuto Stav je rlizny Vypnuto
(blika*3)
'::t:' |:| |:| |:| Pfiprava na zapnuti napajeni.
Modrd Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(blikd*s)

*1 Opakované rozsviceni na 1,5 sekundy/zhasnuti na 1,5 sekundy
*2 Opakované rozsviceni na 1,5 sekundy/zhasnuti na 7,5 sekundy
*3 Opakované rozsviceni na 2,5 sekundy/zhasnuti na 0,5 sekundy
*4 Opakované rozsviceni na 0,5 sekundy/zhasnuti na 0,5 sekundy/rozsviceni na 0,5 sekundy/zhasnuti na 2,5 sekundy
*5 Opakované rozsviceni na 0,5 sekundy/zhasnuti na 0,5 sekundy
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Oznameni kontrolky (chybové hlaseni)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru Postup

* * |:| Bylo stisknuto tlacitko pfi zapnutém Tlacitka projektoru jsou zamknuta. Abys-
zamku ovladaciho panelu. te mohli projektor ovladat, je tfeba toto

Modré Oranzova Stav je rlzny Vypnuto nastaveni zrusit. (— strana 115)

(sviti) (sviti)
ID ¢isla projektoru a dalkového ovladace | Zkontrolujte kontrolni ID (— strana 116)
si neodpovidaji.

* |:| * * Potize s teplotou (v rezimu vynuceného | Teplota okoli je pfilis vysoka. Snizte
ekologického rezimu). pokojovou teplotu.

Modrd Vypnuto Oranzovd OranZovd

(sviti) (sviti) (sviti)

£ | 0| 0 [

Potize s teplotou.

Hodnota teploty okoli se nachdzi mimo
rozsah provoznich teplot. Zkontrolujte,

Cervend Vlypnuto Vypnuto Vypnuto zda se v blizkosti vyfukového otvoru

(blika*s) nenachazi néjaka prekazka.

"t:' * * |:| Chyba osazeni objektivu/potize s objek- | Objektiv neni sprédvné osazen. Osadte jej
. tivem. (— viz strana 133). Pokud se oznameni

Cervend Cervend Cervend Vypnuto kontrolky nezméni, i kdyz je objektiv

(blika*®) (sviti) (sviti) spravné osazen, obratte se na svého

prodejce.

Cervend
(sviti)

X [

Stav je rizny Stav je rlizny Vypnuto

Chyba vyzaduijici servisni podporu.

Obratte se na svého prodejce nebo
servisni personal. Pfed zadosti o opravu
si nezapomente prohlédnout stav kont-
rolek a zjistit si jejich vyznam.

*1 Opakované rozsviceni na 1,5 sekundy/zhasnuti na 1,5 sekundy
*2 Opakované rozsviceni na 1,5 sekundy/zhasnuti na 7,5 sekundy
*3 Opakované rozsviceni na 2,5 sekundy/zhasnuti na 0,5 sekundy
*4 Opakované rozsviceni na 0,5 sekundy/zhasnuti na 0,5 sekundy/rozsviceni na 0,5 sekundy/zhasnuti na 2,5 sekundy
*5 Opakované rozsviceni na 0,5 sekundy/zhasnuti na 0,5 sekundy

« Pokud se spusti teplotni ochrana:
Pokud vnitini teplota projektoru pfili$ vzroste nebo poklesne, zacne kontrolka POWER blikat v kratkych prodlevach cervené. Poté se spusti
teplotni ochrana a projektor Ize vypnout.
V takovém piipadé prosim provedte nasledujici opatieni:

Vytdhnéte napajeci kabel ze zasuvky ve zdi.

Pokud se projektor nachazi v misté s vysokou okolni teplotou, umistéte jej na chladné misto.
Pokud se na vyfukovém otvoru nahromadil prach, vycistéte jej.

Nechejte projektor zhruba jednu hodinu v necinnosti, dokud se vnitini teplota nesnizi.
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Vysvétleni kontrolky POWER a pohotovostniho stavu
Stav, v némz je vybrany profil kabelové sité LAN k dispozici.

Dostupné porty v kazdém stavu
(O: kdispozici, X : neni k dispozici)

HDBaseT LAN PCCONT-
ROL

Spotieba energie

Kontrolka: SV!tI modre ; ‘ Napsjeni zapnuto
Stav se zapnutym napéjenim O O O

Napdjeni zapnuto

Napdjeni vypnuto

Napajeni zapnuto y
Zadny ukon/zadna komunikace s pfipojenou siti/zadny

vstup signélu pro dobu pfiblizné 180 sekund.

\/
Kontrolka: sviti zelené
Stav rezimu spanku < O O O
A
Zadny dkon/sit odpojena/zadny « Vstupnisignal
vstup signdlu pro dobu pfiblizné « Ovlddéni na webovém prohlizeci pres
10 sekund. HTTP server (— viz strana 49)

Vstupni signal Sit'je v provozu Kontrolka: sviti oranzové
: § Stav pohotovosti: sit je pfipojena.
y /

|| Kontrolka: blika oranzové Sitodboi dobu piiblizné 10
it odpojena po dobu piiblizné
pojena p p X O O

Stav pohotovosti: cekd se na piipojeni k siti.
sekund P
Nizka

163



8. Dodatek

Stav, v némz neni vybrany profil kabelové sité LAN k dispozici.

Dostupné porty v kazdém stavu
(O:kdispozici, X : neni k dispozici)

HDBaseT LAN PCCONTROL
Spotieba energie
Napdjeni zapnuto
Vysoka
Kontrolka: sviti modre
Stav se zapnutym napdjenim 0 % 0
A
Napdjeni vypnuto
Napdjeni zapnuto
\/
Kontrolka: sviti zelené
Stav rezimu spanku O X O
A [
Zadny dkon/Zadny vstup signalu pro
dobu priblizné 10 sekund.
Vstupni signal
X
|| Kontrolka: blika oranZové (s dlouhymi prodlevami)

Stav pohotovosti: sit neni k dispozici.
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Casté problémy a jejich Feseni
(— ,Kontrolky POWER/STATUS/LIGHT/TEMP.” na strané 160.)

Potiz

Provérte tyto polozky

Nezapind se
nebo nevypind

- Zkontrolujte, Ze je napajeci kabel zapojen a Ze vypinac na skrini projektoru nebo dalkovém ovladaci funguje. (—
stranky 14, 16)

- Zjistéte, zda se projektor nepfehfivd. Pokud neni kolem projektoru zajisténo fadné vétrani nebo pokud je v promitaci

« Svételny modul se nemusi rozsvitit. Pockejte jednu celou minutu a poté znovu zapnéte napéjeni.

-V pripadé, kdy si nelze predstavit, Ze by potiz nebyla zplsobena vyse zminénymi podminkami, vytahnéte napdjeci
kabel ze zasuvky. Poté vyckejte 5 minut a znova jej zapojte.

Viypne se - Ujistéte se, Ze je funkce [CASOVAC VYPNUTI], [AUTOMATICKE VYPNUTI] nebo [CASOVAC PROGRAMU] vypnuta. (—
strana 112, 127)
Zadny obraz « Zkontrolujte, zda je vybrdn spravny vstup. (— strana 19) Pokud se obraz pfesto nezobrazi, stisknéte znovu tlacitko

SOURCE nebo jedno z tlacitek zdrojd.
« Presvédcte se, Ze jsou kabely fadné zapojeny.
- Pomoci nabidek upravte jas a kontrast. (— strana 86)
« Zkontrolujte, Ze nejsou stisknutd tlacitka SHUTTER (clona) nebo AV MUTE (vypnuti obrazu).
« Zkontrolujte zda neni polozka [ZAPNUTI CLONY] v nahidce na obrazovce nastavena na [ZAVRIT].
« Pomoci moZnosti [RESET.] v nabidce resetujte nastaveni nebo Gpravy na vychozi tovarni hodnoty. (— strana 128)
- Zadejte zaregistrované klicové slovo, pokud je funkce zabezpeceni aktivni. (— strana 46)
+ Pokud nelze zobrazit signdl z koncovek HDMI IN 1/2 nebo DisplayPort IN 1/2, zkuste nésledujici kroky.
- Preinstalujte ovladac video karty zabudované ve vadem pocitaci nebo pouZijte aktualizovany ovladac.
Pro preinstalovani nebo aktualizaci vadeho ovladace nahlédnéte do uZivatelské piirucky doddvané k vaemu pocitaci
nebo video karté, popiipadé kontaktujte centrum podpory vadeho vyrobce pocitace.
Aktualizovany ovlada¢ nebo 0S nainstalujte na vlastni zodpovédnost.
Nase spolecnost nezodpovida za Zadné potize a selhdni zplsobena touto instalaci.
« Signdly nemusi byt podporovany v zdvislosti na prenosovém zafizeni HDBaseT. V urcitych pfipadech nelze pouZit ani
IR (infracervené) a RS232C.
« Projektor a PC notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pfed zapnutim
notebooku.
Ve vétsiné pripadd se vystupni signal z PCnotebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pred zapnutim
notebooku.
* Pokud béhem pouzivani délkového ovladace dojde k promitnuti prézdného obrazu, miize se jednat o disledek
spofice obrazovky pocitace nebo softwaru pro fizeni spotieby.
« Viz také strana 166.

Obraz ndhle ztmavne

- Zkontrolujte, zda se projektor nenachazi ve vynuceném EKOLOGICKEM rezimu kvili plis vysoké okolni teploté.

Neobvykly tén nebo
odstin barvy

- Nastavte hodnotu [ODSTIN] v poloZzce [0BRAZ]. (— strana 86)

Obraz neni na promitaci
plo3e vyrovnén

« Zméte polohu projektoru, aby se zlepsil jeho thel vzhledem k promitaci ploe. (— strana 22)
« Pomoci funkce korekce trapézového zkresleni upravte deformaci obrazu. (— strana 43)

Rozmazany obraz

« Upravte zaostteni. (— strana 26)

- Iméiite polohu projektoru, aby se zlepsil jeho thel vzhledem k promitaci ploe. (— strana 22)

- Zajistéte, aby vzdalenost mezi projektorem a promitaci plochou byla v rdmci nastavitelného rozsahu objektivu.
(—> strana 143)

« Nebyl objektiv posunut 0 hodnotu pfesahujici garantovany rozsah? (— strana 146)

- Pokud je projektor v chladu, ndsledné prenesen do tepla a zapnut, miiZe se na cocce objektivu srdZet para. Pokud
k tomu dojde, nechte projektor na misté, dokud péra z cocky objektivu nezmizi.

Dalkovy ovlada¢
nefunguje

« Vlozte nové baterie. (— strana 11)
- Ujistéte se, Ze mezi projektorem a vami nejsou Zadné prekazky.
- Stijte nejvyse 7 m od projektoru. (— strana 12)

Kontrolka sviti nebo
blika

« Viz kapitola Kontrolka POWER/STATUS/LIGHT/ TEMP. (— strana 160)

Pro vice informaci se obratte na svého prodejce.
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Pokud se nepromita zadny obraz nebo pokud se obraz promita nespravné.

Postup zapnuti projektoru a pocitace.

Projektor a PC notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pred zapnutim note-
booku.

Ve vétsiné pripadl se vystupni signal z PC notebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pfed zapnutim
notebooku.
POZNAMKA:

« Vodorovnou frekvenci aktudlniho signdlu Ize zkontrolovat v nabidce projektoru v poloZce Informace. Pokud je uvedena hodnota ,0 kHz', z pocitace nevychdzi Zddny
signdl. (— strana 129 nebo prejdéte k dalsimu kroku)

Spusténi externiho displeje pocitace.

Zobrazeni obrazu na displeji PC notebooku jesté nutné neznamend, ze pocitac prendsi signdl do projektoru. Pfi pouziti
laptopu kompatibilniho s PC slouZi ke spusténi nebo vypnuti externiho displeje kombinace funk¢nich klaves. Obvykle Ize
externi displej zapnout a vypnout kombinaci klavesy ,Fn” a jedné z 12 funk¢nich klaves. Napfiklad laptopy NEC pouzivaji
k pfepinani mezi displeji kombinace klaves Fn + F3, zatimco laptopy Dell pouzivaji kombinaci kldves Fn + F8.

Nestandardni vystup signdlu z pocitace

Pokud vystupni signél z notebooku neodpovidd primyslovému standardu, promitany obraz se nemusi zobrazit spravné.
Pokud k tomu dojde, deaktivujte LCD displej PC notebooku, kdyz pouzivate zobrazeni na projektoru. Kazdy PC notebook
ma jiny zpUsob vypnuti a opétovného spusténi svého displeje LCD (jak je popsano v predchozim kroku). Podrobné infor-
mace najdete v dokumentaci k pocitaci.

Zobrazeny obraz je pfi pouzivani pocitace Mac nespravny

Pfi pouzivani pocitace Mac s projektorem nastavte prepina¢ DIP adaptéru Mac (neni soucdsti dodavky projektoru) dle
daného rozliseni. Po nastaveni restartujte pocita¢ Mac, aby se zmény projevily.

Pro nastaveni rezimG zobrazeni jinych nez rezimG podporovanych pocitacem Mac a projektorem m{ize po zméné piepi-
nace DIP adaptéru Mac dojit k tfepotani obrazu nebo se nemusi zobrazit nic. Pokud k tomu dojde, nastavte prepinac¢ DIP
na pevny rezim 13" a poté pocita¢ Mac restartujte. Poté obnovte pfepina¢ DIP na zobrazitelny rezim a znovu restartujte
pocita¢ Mac.

POZNAMKA:

«  Kabel videoadaptéru vyrobeny spolecnosti Apple Computer je tfeba pouZit s pocitacem MacBook, ktery nemd 15kolikovy konektor mini D-Sub.

Zrcadleni v pocitaci MacBook

*  Pfi pouzivani projektoru s pocitatem MacBook nelze vystup nastavit na zobrazovaci rozliseni pristroje, pokud neni
vypnuto,zrcadleni” v pocitac¢i MacBook. Informace o zrcadleni najdete v uzivatelské piiru¢ce dodané ke svému pocitaci
Mac.

Slozky nebo ikony jsou na obrazovce pocitace Mac skryty

Slozky nebo ikony nemusi byt na obrazovce vidét. Pokud k tomu dojde, vyberte moznost [Zobrazit] — [Usporadat] z na-
bidky Apple a ikony usporadejte.
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8. Dodatek

() Kédy PC Control a kabelové pFipojeni

Koédy ovladani pocitaéem

Funkee Hodnoty kodd

ZAPNOUT NAPAJENI 02H 00H 00H 00H 00H 02H

VYPNOUT NAPAJENI 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

VYBERVSTUPU HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
VYBERVSTUPU HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A2H AAH
VYBERVSTUPU DisplayPort1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
VYBERVSTUPU DisplayPort2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A7H AFH
VYBERVSTUPU HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
VYBERVSTUPU SDI1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH C4H (CH
VYBERVSTUPU SDI2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH (5H (DH
VYBERVSTUPU SDI3 02H 03H 00H 00H 02H 0TH C6H CEH
VYBERVSTUPU SDI4 02H 03H 00H 00H 02H 0TH (H CFH
VYBERVSTUPU SLOT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ABH B3H
VYPNUTI OBRAZU ZAPNUTO 02H 10H 00H 00H 00H 124

VYPNUTI OBRAZU VYPNUTO 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

POZNAMKA:

« Vpfipadé potfeby se pro tiplny seznam kddi ovidddni pocitacem obratte na svého mistniho prodejce.

Kabelové pripojeni
Komunikacni protokol

Prenosové rychlost ......... 38400bps

Délka dat......coovssssssersrnne 8 it

[ 11 FO Bez paritnich bitli
StOP bit oo Jeden bit

DT A R Zadny

Komunikacni procedura... PIny duplex

POZNAMKA:
« V zdvislosti na vybaveni doporucujeme pfi delSich kabeldZich sniZit pfenosovou rychlost.

Koncovka PC CONTROL (9kolikovy D-SUB)

Ke koliku TxD pocitace >

Ke koliku RxD pocitace

-

K uzemnéni pOCIfGCG

@ @@@@?@@@@] @

Ke koliku RTS poc:tace

Ke koliku CTS pocitace
’ >

POZNAMKA:

« Koliky 1,4, 6 a 9 se nepouzivaji.

« Prozjednoduseni kabelového spojeni propojte ,Request to Send” (PoZadavek na vysildni) a,,Clear to Send” (Povoleni k vysildni) jumperem na obou koncich kabelu.
« PFi delSich kabeldZich doporucujeme nastavit rychlost komunikace v nabidkdch projektoru na 9600bps.
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8. Dodatek

(@ Kontrolni seznam pro feseni potizi

Dfive nez se obrdtite na svého prodejce ¢i servisni pracovniky, projdéte si nasledujici seznam, abyste se ujistili, ze je oprava
skute¢né nutn4, a také nahlédnéte do kapitoly ,Redeni potizi“ v uzivatelské ptiru¢ce. Nize uvedeny kontrolni seznam nam

pomuze vas problém vyfresit efektivnéji.
* Tuto a nasledujici stranku si vytisknéte pro svou kontrolu.

Frekvence vyskytu [Jvidy []nékdy (Jak casto?

) [jiné ( )

Napajeni
Zadné napéjeni (kontrolka POWER nesviti modfe). Viz také, Kontrolka stavu (STATUS)".
Zéstreka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Zadné napajent elektfinou, prestoze jste stiskli a podrzeli tlacitko POWER.
Hlavni piepinac napdjeni se nachdzi v poloze,,ZAPNUTO (I)".

Vypnuti béhem provozu.
Zéstreka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI] je vypnuta (tyka se pouze modeldi s funkci
[AUTOMATICKE VYPNUTI).
Funkce [CASOVACVYPNUTI] je vypnuté (tykd se pouze modelii s funkci [CASOVAC
VYPNUT]).

Video a zvuk
] Naprojektoru se neobjevuje obraz z potitace & video zafizeni.

—{ 1 Stale se neobjevuje zadny obraz, i kdyz jste nejdfive piipojili projektor k pocitaci
a az ndsledné pocitac zapnuli.

.

Povoleni vystupu signdlu PC notebooku na projektor.

« Zobrazenizexterniho zdroje miizete povolit/zakdzat pomocikombinace funkcnich
Kldves. Obvykle k zapnuti ¢i vypnutizobrazeniz externiho zdroje slouz kombinace
kldvesy ,Fn" a jedné z 12 funknich kldves.

Zadny obraz (modré nebo ¢erné pozadi, 74dné zobrazeni).
Stéle se neobjevuje Zadny obraz, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST.

Stéle se neobjevuje z&dny obraz, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili piikaz
[RESET.].

Z3streka kabelu se signélem je zcela zasunuta do vstupni koncovky.
Na plo3e se objevuje zprava.

( )
Zdroj piiipojeny k projektoru je aktivni a dostupny.

Stale se neobjevuje Zdny obraz, i kdyZ jste upravili jas a/nebo kontrast.

Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.
Obraz je pfilis tmavy.

Obraz ziistdvd nezménén, i kdyZ upravite jas a/nebo kontrast.
Obraz je zakfiveny.

Obraz se zdé byt trapézové zakfiveny (ke zméné nedojde ani po snaze o opravu
pomoci funkce [TRAPEZ] (Korekce trapézového zkreslent)).

[ ] Casti obrazu chybi.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST.

] Stéle beze zmény, i kdy? jste v nabidce projektoru zvolili pfikaz [RESET..
[ ] Obrazje posunut ve svislém ¢i vodorovném sméru.

—{ 1 Svislé a vodorovné polohy jsou v pocitacovém signalu spravné nastavené.
—_1 Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.

] Chybi nékteré obrazové body.

L] Obrazblik.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST.

—_] Stale beze zmény, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili piikaz [RESET.].
— ] Obrazse signalem z pocitace blika & vykazuje posun barev.

{1 stale beze zmény, i kdyZ zménite nastaveni nabidky [REZIM VENTILATORU]
z[VYSOKA] na [AUTO].

[ ] Obrazvypada rozmazané ¢i nezaostiené.

—_] Stale beze zmény, i kdyz jste zkontrolovali rozliseni signalu v poitaci a zménili
jej na pfirozené rozliseni projektoru.

{1 Stale beze zmény, i kdyz jste upravili zaostreni.

Délkovy ovladac nefunguje.
Mezi cidlem projektoru a dalkovym ovladacem se nenachdzeji zddné prekdzky.

Projektor je umistén v blizkosti zafivkového svétla, které mize narusovat infra-
cervené dalkové ovlddani.

U dade® Seledld &8 448

Baterie jsou nové a nejsou zasunuty opacné.

Tlatitka na skfini projektoru nefunguiji (tyka se pouze modeli s funkci [ZAMEK OVLA-
DACIHO PANELU]).

Funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] neni zapnutd nebo je v nabidce zakézna.

Stale beze zmény, i kdyz jste tlacitko EXIT podrzeli stisknuté po dobu nejméné
10 sekund.
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8. Dodatek

NiZe prosim popiste sviij problém podrobnéji.

Informace o ticelu a prostiedi, ve kterém je projektor pouZivan.

Projektor

Cislo modelu:

Sériové C.:

Datum nékupu:

Doba provozu svételného modulu (v hodinéch):
Ekologicky rezim: CIVYPNUTY ] ZAPNUTY
Informace o vstupnim signélu:

Vodorovnd synchronizacni frekvence [ 1kHz

Svisla synchronizacni frekvence [ 1Hz

Synchronizacni polarita HO+) (=)
v O

Typ synchronizace [10ddélend [ Kompozitni

(] Synchronizace signalem zelené

Kontrolka STATUS:
Svitf []Oranzové []Zelené
Blika [ oKy

Cislo modelu délkového ovladace:

Prostiedi pro osazeni projektoru

Velikost plochy: am

Typ promitaci plochy: [[]Bilamatna []Balotina []Polarizovana
[ Sirokodihla [ Vysoce kontrastni
Promitaci vzdélenost: stopy/palce/m
Umisténi: []Osazeni pod strop []Nastole
Pfipojeni do zdsuvky:
L] Pipojen piimo do elektrické zasuvky
(] Pripojen k prodluzovacimu kabelu nebo jinam (pocet pfipojenych

Projektor pPC

Prehrdvac Blu-ray

zafizeni )
(] Piipojen k civce napajeciho kabelu nebo jinam (pocet pfipojenyich
zafizeni )
Pocitac
Vyrobce:
Cislo modelu:

PCnotebook [CJ/Stolni pocitac (]
Pfirozené rozlisent:

Obnovovaci frekvence:

Video adaptér:

Jiné:

Signalni kabel

Standardni kabel spolecnosti NEC nebo kabel jiného vyrobce?
Cislo modelu: Délka: m
Distribucni zesilovac
Cislo modelu:
Prepinac
Cislo modelu:
Adaptér
Cislo modelu:

Video zafizeni
Videorekordér, prehravac diskii Blu-ray, videokamera, videoherni nebo jiné
Vyrobce:

Cislo modelu:
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