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+ Apple, Mac, Mac OS ve MacBook, Apple Inc'in ABD ve diger ulkelerde tescilli ticari markalaridir.

« Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework ve PowerPoint Microsoft Corporation’in Birlesik
Devletler ve/veya diger ulkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari markalardir.

« MicroSaver, ACCO Brands'in bir bolimu olan Kensington Computer Products Group'un tescilli ticari markasidir.

» Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader ve Acrobat ABD ve/veya diger Ulkelerde Adobe Systems Incorporated’in tescilli ticari
markalari veya ticari markalaridir.

- Virtual Remote Tool Winl2C/DDC kitaphgini kullanir, © Nicomsoft Ltd.

« HDMI ve HDMI High-Definition Multimedia Interface (Yusek Cozlnrlikli Multimedya Arayiizi) terimleri ve HDMI Logosu,
HDMI Licensing LLC'nin (HDMI Lisanslama Ltd Sti) Birlesik Devletler ve diger Ulkelerdeki ticari markasi veya kayith ticari

markasidir.
Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort ve DisplayPort Uyumluluk Logosu, Video Electronics Standards Association’in sahibi oldugu ticari markalardir.

D

« HDBaseT™, HDBaseT Alliance’in bir ticari markasidir.

¢HDBT’

« DLP ve BrilliantColor, Texas Instruments’in ticari markalaridir.

« Trademark PJLink, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger lilkelerde ve bdlgelerde ticari marka haklari icin uygulanan
bir ticari markadir.

« Blu-ray Blu-ray Disc Association'in ticari markasidir

« CRESTRON ve ROOMVIEW Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerde Crestron Electronics, Inc!in tescilli ticari markalaridir.
- Ethernet tescilli bir ticari markadir veya Fuji Xerox Co., Ltd. sirketinin bir ticari markasidir.

« Extron ve XTP, Amerika Birlesik Devletleri'nde RGB Systems, Inc/nin tescilli ticari markalaridir.

« Bu kullanicr kilavuzunda bahsedilen diger riin ve sirket isimleri kendileri ile ilgili sahiplerinin ticari markalari veya tescilli
ticari markalari olabilirler.

« TOPPERS Yazilim Lisanslari
Uriin TOPPERS Lisansi altinda lisanslanmis yazilim icerir.

Her bir yazilim hakkinda daha fazla bilgi icin, trtinle birlikte verilen CD-ROM icindeki“about TOPPERS” klasoriinde bulunan
“readme.pdf” dosyasina bakin.

NOTLAR
(1) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler izin alinmadigi takdirde kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanici kilavuzunun icindekiler nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bu kullanicr kilavuzu biyulk dikkat gosterilerek hazirlanmistir, bununla birlikte yanhs olabilecek noktalar, hatalar veya
atlanmis yerler icin litfen bizimle temasa gegin.

(4) Madde 3'ten bagimsiz olarak NEC, Projeksiyon cihazinin kullanimindan kaynaklanabilecek kar kayiplari veya diger konu-
larda hicbir sorumluluk kabul etmez.



Onemli Bilgiler

Giivenlik Uyarilan

Onlemler
NEC projeksiyon cihazinizi kullanmadan énce bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve gelecekte referans olmasi icin saklayin.

DIKKAT

Ana guict kapatin ve fisi prizden cektiginize emin olun.
Elektrik prizi ekipmana mimkin oldugunca yakin olmali ve kolaylikla erisilebilir olmalidir.

ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iCIN KASAYI ACMAYIN.
ICERIDE YUKSEK VOLTAJLI BILESENLER BULUNMAKTADIR.
SERVIS ICIN YETKILi SERVIS PERSONELINE BASVURUN.

konusunda uyarir. Bu yuizden, cihazin igerisindeki herhangi bir parcaya temas etmek tehlikelidir.

Bu sembol, kullaniciyi bu cihazin kullanimi ve bakimi ile ilgili 5nemli belgelerin pakete dahil oldugu konusunda
bilgilendirir.

Sorun yasamamak icin bilgiler dikkatle okunmalidir.

ﬁ Bu sembol, kullaniciyr cihazin icindeki izole edilmemis voltajin elektrik carpmasina yol agmaya yeterli oldugu

UYARI: YANGIN VEYA ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iCIN CIHAZI YAGMUR YA DA NEME MARUZ BIRAKMAYIN.
BU UNITENIN FiSINiTUM UGLARITAM OLARAK OTURMADIGI SURECE BIR UZATMA KABLOSU YA DA BIR PRIZDE KULLANMAYIN.

DOC Uyumluluk Bildirimi (sadece Kanada icin)
Bu A Sinifi dijital cihaz Kanada ICES-003 ile uyumludur.

UYARI
Bu A Sinifi bir Griindir. Bir ev ortaminda, bu Uriin radyo etkilesimine neden olabilir bu durumda kullanicinin asagidaki

onlemleri almasi gerekebilir.

DIKKAT

+ Radyo ve televizyon sinyaliile etkilesimi azaltmak icin ferrit cekirdekli bir sinyal kablosu kullanin. Ferrit cekirdegi olmayan
sinyal kablolarinin kullanilmasi radyo ve televizyon sinyali ile etkilesime neden olabilir.

+ Bu ekipman test edilmis ve FCC Kurallari B&lim 15'e gore bir A Sinifi dijital cihaz limitlerine uyumlu oldugu saptanmis-
tir. Bu limitler, ekipman ticari bir ortamda calistirilirken zararli etkilesime karsi kayda deger bir koruma saglamalari icin
tasarlanmustir. Bu cihaz radyo frekans enerjisi yaratir, kullanir ve yayabilir ve kurulum kilavuzuna uygun olarak kurulmaz
ve kullanilmazsa radyo iletisimlerine zararli etkilesime neden olabilir. Bu cihazin evsel bir alanda kullanilmasinin zararh
etkilesime neden olmasi muhtemeldir; bu durumda kullanicinin etkilesimi kendi gayretleriyle diizeltmesi gerekecektir.

Makine Giiriiltii Bilgisi Yonetmeligi - 3. GPSGV,
En yiiksek ses basing seviyesi EN I1SO 7779 ile uyumlu sekilde 70 dB (A) altindadir.




Onemli Bilgiler

Kullanilmis iiriinlerinizin atilmasi

(soldaki) tastyanlarin normal evsel atiklardan ayri olarak atilmasini gerektirir. Bu projektorleri ve bunlarin elektrikli
aksesuarlarini icermektedir. Bu gibi Uriinlerin atilmasi sirasinda, litfen yerel idarenin talimatlarina uyun ve/veya
Urind satin aldiginiz magazadan bilgi isteyin.

Kullanilmis Grlinler toplandiktan sonra tekrar kullanilir ve uygun sekilde geri dontisiimleri saglanir. Bu caba, atiklari
azaltmanin yani sira insan sagligina ve cevreye olan negatif etkiyi en az dlizeye indirmede bize yardimci olacaktir.
Elektrikli ve elektronik Griinler {izerindeki isaret yalnizca su andaki Avrupa Birligi Uyesi Ulkelerde gecerlidir.
Avrupa Birligi disinda

Kullanilmis elektriksel ve elektronik trlinleri Avrupa Birligi disinda bertaraf etmek isterseniz litfen yerel yonetimi-
nizle irtibata gegin ve dogru bertaraf etme yontemini sorun.

Avrupa Birligi'nde
AB genelindeki yasalar her Uye Devlet'te uygulandigi gibi, kullanilmis elektrik ve elektronik riinlerden isareti
|

AB icin: Uzeri carpi ile cizilmis ¢cép kutusu pillerin genel ev atiklari ile birlikte atilmamasi gerektigini gdsterir! Kul-
lanilmis piller icin yasalara uygun sekilde islenme ve geri déniisiim saglayan ayri bir toplama sistemi mevcuttur.

AB direktifi 2006/66/EC gore piller uygun olmayan sekilde bertaraf edilemez. Piller yerel hizmet tarafindan toplanmak
iizere ayr yerde biriktirilmelidir.

KALIFORNIYA'DA YASAYANLAR iCiN UYARI:

Bu Uriinle birlikte verilen kablolarin kullaniimasi kursuna maruz kalmaniza sebep olacaktir, bu madde Kaliforniya Eyaletinde
dogum kusurlarina veya diger tireme sorunlarina yol actigi belirlenmis bir kimyasaldir. KULLANDIKTAN SONRA ELLERINIZi
YIKAYIN.

Sadece Birlesik Krallik icin: Birlesik Krallik'ta bu cihazla birlikte kullanim icin, BS onayli kalip fisli glic kablosuna Siyah (bes
Amper) sigorta takilidir. E§er bu cihazla birlikte bir gli¢ kablosu verilmediyse saticiniza bagvurun.

Onemli Giivenlik Bilgileri

Bu gtivenlik talimatlari projeksiyon cihazinizin uzun 6mirlii olmasini saglamak ve yangin ve elektrik carpmasini 6nlemek
icindir. Lutfen bunlan dikkatlice okuyun ve tiim uyarilara uyun.

A Kurulum

Projeksiyon cihazini asagidaki kosullarda yerlestirmeyin:

- dengesiz tasiyici, sehpa veya masa.

- su, banyo veya nemli odalarin yakini.

- dogrudan glines isid1 alan yerler, isiticilarin veya i1s1 yayan cihazlarin yakini.

- tozlu, dumanli veya buharli ortamlarda.

- kagit veya giysi, kilim ya da hali Gstiinde.

Projektori asagidaki sartlarda kurmayin ve depolamayin. Bunun yapilmamasi arizaya neden olabilir.

- Gug¢li manyetik alanlarda

- Korozif gaz ortaminda

- Dis mekanlar

Eder projeksiyon cihazini tavana monte etmek istiyorsaniz:

- Projeksiyon cihazini kendiniz monte etmeye calismayin.

- Projeksiyon cihazi diizgiin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltilmasi icin yetkili teknisyenler tarafindan monte
edilmelidir.

- Buna ek olarak, tavan projeksiyon cihazini tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde
yapiimahdir.

- Daha fazla bilgi icin lutfen saticinizla temasa gegin.



Onemli Bilgiler

UYARI

Isidan kolayca etkilenen hicbir nesneyi projeksiyon cihazinin lensinin 6niine koymayin. Koydugunuz takdirde nesne
1sik cikisindan yayilan isi sebebiyle eriyebilir.

X )

Projeksiyon cihazini sola veya saga egik sekilde kullanmayin. Bu, arizaya yol agabilir ama yine de portre yonli kurulum* mim-
kiindur. Portre yonli kurulumigin, projektori hava girisi asagida olacak sekilde kurun. Portre yonli kurulum icin nlemlere uyun.

*

Ozel bir sehpa ve (ayn olarak satilan) bir emniyet kapagi projektére takilmalidir. (— sayfa 136)

A Yangin ve Elektrik Carpmasi Onlemleri A

Yeterli havalandirma oldugundan ve projektor icinde 1s1 birikimesini engellemek icin havalandirmalarin tikali olmadigindan
emin olun. Projeksiyon cihazi ve duvar arasinda yeterli mesafe birakin. (— sayfa vii)

Sol 6ndeki (6nden bakildiginda) hava ¢ikisina dokunmaya calismayin, projektdr agikken ve kapatildiktan hemen sonra burasi
1sinabilir. Projektoriin normal calismasi sirasinda projektér POWER diigmesi veya AC gli¢ kaynaginin baglantisinin kesilmesi
ile kapatildiginda projektoriin parcalari gegici olarak isinabilir.

Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.

Atas veya kagit parcalari gibi yabanci nesnelerin projeksiyon cihazinin icine diismesini dnleyin. Projeksiyon cihazinin icine
disebilecek nesneleri cikartmaya calismayin. Projektoriin icine tel veya tornavida gibi metal nesneler sokmayin. Eger projek-
torlinlizin icine bir sey diserse, projektori hemen fisten cekin ve icine dlisen nesneyi yetkili servis personeline ¢ikarttirin.
Projektoriin Ustline agir nesneler koymayin.

Firtina sirasinda fise dokunmayin. Bunu yapmak elektrik carpmasina yol acabilir.

Projektdr 100-240V AC 50/60 Hz elektrikle calisacak sekilde dizayn edilmistir. Projektoriiniizi kullanmayr denemeden 6nce
glic kaynaginizin bu gereksinimi karsiladigindan emin olun.

Projektor acikken lense bakmayin. Gézleriniz ciddi sekilde zarar gorebilir.

Optik cihazlar (blytiteg ve ayna gibi) kullanarak 1sik kaynagina bakmayin. Gérme bozukluguna yol acabilir.

Projektori calistirirken, projeksiyon alanindaki hi¢ kimsenin lense bakmadigindan emin olun.

421

Nesneleri (blyitec vb.) projektoriin isik yolundan uzak tutun. Lensten yansitilan isik yogundur, bu ytizden her tiir anormal
nesne lensten gelen 151gin yonlni degistirebilir, bunun sonucunda yangin ya da géz yaralanmasi gibi durumlar ortaya
cikabilir.

Isidan kolayca etkilenen nesneleri projektoriin havalandirma cikisinin 6niine koymayin.

Bunun yapilmasi, hava ¢ikisindan yayilan isidan dolayi nesnenin erimesine ve ellerinizin yanmasina yol acabilir.
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+ Gug kablosunu dikkatli kullanin. Hasarl veya yipranmis glic kablosu elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir.
- Projektorle verilen disinda baska bir gli¢ kablosu kullanmayin.
- Gug kablosunu asiri sekilde biikmeyin veya cekmeyin.
- GUg¢ kablosunu projektoriin veya agir nesnelerin altina koymayin.
- Gug kablosunu hali gibi diger yumusak malzemelerle 6rtmeyin.
- Gug kablosunu isitmayin.
- Fiseslak ellerle dokunmayin.
- Asagidaki durumlarda, projektorii kapatin, giig kablosunu prizden cekin ve projektortin yetkili servis personeli tarafindan
kontrol edilmesini saglayin:
- GUg¢ kablosu ya da fis hasar gérdiigiinde veya yiprandiginda.
- Projektorin Gstline sivi dokildiginde veya projektor yagmur ya da suya maruz kaldiginda.
- Bu kullanicr kilavuzunda yer alan talimatlara uygun sekilde kullandiginizda projektér normal calismadiginda.
- Eger projektor distiiyse veya kasasi hasar gérduyse.
- Projektor servis ihtiyaci gerektiren biyiik performans diislisii gosterdiginde.
- Projektori tasimadan 6nce gli¢ kablosunu ve diger tiim kablolar ¢ikartin.
- Kasayi temizlemeden 6nce projektori kapatin ve glic kablosunu prizden ¢ekin.
« Eger projektor uzun sire kullanilmayacaksa projektori kapatin ve gl¢ kablosunu prizden cekin.
- Bir LAN kablosu kullanirken:
Guvenlik icin asiri voltaj tasiyabilecek cevresel donanim konektoriinii baglamayin.

A DiKKAT

+ Lens kaydirmasi yaparken parmaklarinizi lens kapaginin igine yerlestirmeyin. Buna uyulmamasi, parmaklarin kasa ve
lens arasinda sikismasina yol acabilir.

« Egim ayadini orijinal amac disinda bir amagla kullanmayin. E§im ayagindan tutmak veya duvara asmak projektore hasar
verebilir.

- Projektori yumusak tasima kilifi icinde kargo veya kurye servisi ile gondermeyin. Yumusak tagima kilifi icindeki projektor
hasar gorebilir.

- Eger projektorii birbirini takip eden giinlerde kullanacaksaniz Fan modu olarak [YUKSEK] secin. (Meniiden, [AYAR] —
[SECENEKLER(1)] — [FAN MODU] — [MOD] — [YUKSEK] SECIN.)

+ Lens kapagindan tutarak projektori tasimayin. Projektdr diisebilir ve insanlarin yaralanmasina sebep olabilir.

+ Bir emniyet kapadi (ayrica satilir) kullaniliyorsa, projektori kapagindan tutarak tasimayin. Emniyet kapagi cikabilir ve
projektor diiserek insanlarin yaralanmasina sebep olabilir.

+ Projektor acikken gli¢ kablosunu prizden veya projektorden ¢ikartmayin. Bunun yapilmasi projektoriin ACIN terminaline
ve (veya) gli¢ kablosunun fisine zarar verebilir.
AC gli¢ kaynagini projeksiyon cihazi acikken kapatmak icin, bir diigme veya kesici ile donatilmis bir ¢coklu priz olan ana
glic anahtarini kullanin.

Opsiyonel Lens Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Projektori lens ile birlikte tasirken, projektori gdndermeden 6nce lensi cikartin. Lens projektore takili olmadiginda daima
toz kapagini lense takin. Lens ve lens kaydirma mekanizmasi nakliye sirasinda diizglin tasinmadigi takdirde zarar gorebilir.
Projektori tasirken lens kismindan tutmayin.

Bunu yapmak netleme halkasinin dénmesine ve kaza sonucu projektériin diismesine yol acabilir.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

+ Uzaktan kumandayi dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asiri 1si ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sokmeyin.

« Pilleri atese atmayin.

« Eger uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

« Eski ve yeni pilleri bir arada kullanmayin, farkli tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.
« Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklere uygun sekilde atin.
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Isik Modiilii

1. lIsik kaynagi olarak, tiriin birden fazla lazer diyodu iceren bir 15tk moddliyle donatiimistir.

2. Bulazer diyotlari isik moduliine sizdirmaz bir sekilde mahfazalanmistir. Istk modiliiniin ¢alismast icin hicbir bakima veya
servise gerek yoktur.
Son kullanicinin 1sik modiilind yenisiyle degistirmesine miisaade edilmez.

4. lsik modilinin yenisiyle degistirilmesi ve daha fazla bilgi icin nitelikli bir distribttor ile irtibata gegin.

Lazer Giivenlik Uyarisi

+ Bu Uriin, IEC60825-1 standardinin 2007-03 sayili ikinci baskisina gore Sinif 2 olarak siniflandirimaktadir.
Ayrica 24 Haziran 2007 tarihli, 50 no.lu Lazer Bildirimine uygun olan sapmalarin haricindeki lazer triinleri icin FDA perfor-
mans standartlari olan 21 CFR 1040.10 ve 1040.11 ile uyumludur.
Cihazin kurulumu ve yonetimiyle ilgili Glkenizin yasalarina ve yonetmeliklerine uyun.

«+ Bu Urtin lazer modiiliiyle donatiimistir.
Burada belirtilenlerin disindaki kontrollerin kullanimi veya islemlerin ayarlanmasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine sebep
olabilir.

KULLANIM SIRASINDA LENSE DOGRU BAKMAYIN.

« Bu uyar etiketleri, kasanin yan yuziinde bulunmaktadir.

RAYONNEMENT LASER LASERSTRAHLUNG JIA3EPHOE U3/1YYEHUE
NE PAS FIXER LE FAISCEAU DU REGARD NICHT IN DEN STRAHL SCHAUEN HE CMOTPHTE HA VY
PRODUIT LASER DE CLASSE 2 LASERPRODUKT DER KLASSE 2 NA3EPHOE U3JAENME 2 KNACCA ONACHOCTH

LONGUEUR D'ONDE : 440-453 nm_ SORTIE MAXIMALE : 9 mi WELLENLANGE: 440- 455 nm MAXIMALE AUSGANGSLEISTUNG: 9 mil - JWHABOTHb: 440455 MAKC MOLIHOCT: et
DUREE DE L'IMPULSION : 1,6 IMPULSDAUER: 1,64 m: VTETLHOCTD UMAY/TCA: 1,64 m
IEC/EN 60825-1:2007 IEC/EN 60825-1:2007 T |mmmzs-1:m7

LASER RADIATION RS LIl .

COMPLIES WITH 21 CFR 1040.10 DO NOT STARE INTO azAM DRATRR 28 SAlsix & A E—AEEYJL\;&

AND 1040.11 EXCEPT FOR CLASS 2 LASER 2 EMAER loIx =% Y

DEVIATIONS PURSUANT TO VUAVE LENGTH: 400435 nm MAX OUTPUT: § mw S o assnm, BAS: oW T}z 440-455nm Z{Tf E2f: ImW &E ARl oo

LASER NOTICE No. 50, PULSE DURATION: 1.64 m: B SR E) HA K|S AlZE: 1.64ms A5EER ¢ 1.64ms.

DATED JUNE 24, 2007 IEC/EN 60825-1:2007 IEC/EN 60825-1 1007 JEGIEN 60825-1:2007 |Ec/EN 60825-1:2007

SINIF 2 LAZER URUNLERI aciklayici etiketi, projektér gévdesinin sag tarafindadir.

Yiiksek irtifa modu hakkinda

- Projektérii yaklasik olarak 2500 feet/760 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [YUKSEK] olarak ayar-
lanmalidir.
Ayari [YUKSEK] yapmadan projektorii yaklasik 2500 feet/760 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak projektériin agiri
1Isinmasina yol acabilir veya projektdr kapanabilir. Bu oldudu takdirde birkag dakika bekleyin ve projektori agin.

+ Projektori yaklasik olarak 2500 feet/760 metre veya daha yiksek irtifalarda kullanmak 1sik modiilii gibi optik bilesenlerin
omriini kisaltabilir.

Projeksiyonla gdsterilen resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Lutfen unutmayin bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek amaciyla
kullanilmasi durumunda, ekrandaki goriintiinlin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi veya genisletilmesi telif
hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlaline yol acabilir.

[GORUNUS ORANI], [KILITTASI], Biiyiitme 6zelligi ve diger benzer 6zellikler.

Tiirk RoHS bilgisi Tiirkiye Pazarina uygundur
EEE Yonetmeligine Uygundur.
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A 3D goriintiileri izleyen kullaniailar icin saglik 6nlemleri

izlemeden 6nce, 3D gézliikleriniz veya Blu-Ray Diskler, video oyunlari, bilgisayarinizin video dosyalari ve benzerleri gibi

3D uyumlu iceriginiz ile birlikte gelen kullanici kilavuzunda bulunabilecek saglik nlemlerini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz belirtileri nlemek icin asagidakilere uyun:

+ 3D gozliikleri 3D gorintiler disinda baska goriintileri izlemek icin kullanmayin.

« Ekran ve kullanici arasinda 2 m veya daha fazla mesafe birakin. 3D gortntileri cok yakindan izlemek gézlerinizi yorabilir.

«+ 3D gorintdleri cok uzun siire izlemekten kaginin. Her bir saatlik izZlemenin ardindan 15 dakika veya daha uzun bir mola
verin.

« Eger sizde veya ailenizin herhangi bir Giyesinde 151§a duyarli nébet ge¢misi varsa, 3D goriintileri izlemeden 6nce bir
doktara danisin.

« 3D gorintdleri izlerken mide bulantisi, bas donmesi, kusma hali, bas agrisi, g6z yorulmasi, bulanik gérme, kasiimalar ve
hissizlik gibi kendinizi hasta hissederseniz, izlemeyi birakin. Belirtiler devam ederse, bir doktora danisin.

+ 3D goériintlleri ekranin 6nlinden izleyin. Bir agidan izlemek yorgunluk veya g6z yorgunluguna sebep olabilir.

Gii¢ yonetim islevi

Gl tiketimini disiik tutmak icin asagidaki glic yonetim islevleri (1) ve (2) fabrikadan gonderilirken ayarlanmistir. Liitfen ekran
menisini goriintileyin ve projektori kullanma amacina gére (1) ve (2) ayarlarini degistirin.

1. BEKLEME MODU (Fabrika 6n ayari: NORMAL)
+ [BEKLEME MODU]J icin [NORMAL] segildiginde, asagidaki konektdrler ve islevler ¢alismayacaktir:
HDMI OUT konektort, Ethernet/HDBaseT Baglanti noktasi, USB Baglanti noktasi, LAN islevleri, Mail Uyari islevi
(— sayfa 114)

2. OTOMATIK KAPANMA (Fabrika 6n ayari: 1 saat)

- [OTOMATIK KAPANMA] icin [1:00] secildiginde, projektérii 1 saat icinde herhangi bir giristen bir sinyal alinmadidi veya bir
islem gergeklestirilmedigi takdirde otomatik olarak kapanacak sekilde etkinlestirebilirsiniz.

(—sayfa 115)
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Projektorii Kurmak icin Agikhiklar

Projektor ve etrafindaki nesneler arasinda asagida gosterildigi gibi yeterli bosluk birakin.

Cihazdan cikan yiksek sicaklikli hava tekrar cihazin icine cekilebilir.

Projektori havalandirmadan gelen hava hareketinin projektore geldigi bir yere kurmaktan kaginin.

Havalandirmadan gelen sicak hava projektoriin giris havalandirmasindan iceri alinabilir. Bu olursa, projektoriin icindeki si-
caklik cok yiikselecek ve bu da asiri sicaklik koruyucusunun projektdriin gliclinii otomatik olarak kesmesine neden olacaktir.

Ornek 1 - Eger projektériin her iki tarafinda da duvar varsa.
30 cm veya daha fazla 30 cm veya daha fazla
<c——

Hava ¢ikisi Hava girisi

Nor:
(izim, projektdriin dndi, arkasi ve distii icin gereken dogru bogluk miktarini gdsterir.

Ornek 2 - Portre yénlii projeksiyon durumunda.

)"
[

Hava girisi

Emniyet kapagi

30 cm veya daha fazla

Nor:
« (izim, projektdriin dndi, arkasi ve distii icin gereken dogru bosluk miktarini gdsterir.
« Portre yonlii projeksiyon iizerine bir kurulum drnedi icin bkz. sayfa 135.
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1. Giris

@ Kutuda Neler Var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla gorustin.
Projektoriiniizii sevk etmenizi gerektirecek durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalajlari saklayin.

Projektér

Lens icin toz kapagi Uzaktan kumanda AA alkalin pil (x2)
* Projektor lens olmadan génderilir. Lens (7N901041)

tipleri ve atma mesafeleri igin, bkz.

sayfa 153.

Gli¢ kablosu 3 istifleme tutuculari (79TG0291)
(US: 79TG0251) Projektdrleri istiflerken (cift istifleme), Ustteki projektoriin egim ayagi bu istifle-
(EU: 79TG0261) me tutucularinin lstiine yerlestirilecektir. (— sayfa 139)
Sadece Kuzey Amerika i¢in
Sinirli garanti
Avrupa'daki miigteriler igin:
Mevcut gegerli Garanti Politikamizi Web
Sitemizde bulabilirsiniz:
Onemli Bilgiler (7N8N5113) NEC Projektér CD-ROM'u www.nec-display-solutions.com
o Hizli Kurulum Kilavuzu (7N8N5132) Kullanici kilavuzu (PDF) ve yardimci
« Glivenlik Etiketi yazilim

(Gtivenlik sifresi etkin oldugunda (7N952063)
bu etiketi kullanin.)



1. Introduction

@ Projektore Giris

Bu bolim size yeni projektoriinitizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

Projektorii Satin Aldiginiz icin Tebrik Ederiz

Bu projektdr giiniimuzde satin alabileceginiz en iyi projektorlerden biridir. Projektor, PC veya Mac bilgisayarinizdan (masausti
veya dizlistii), VCR, Blu-Ray oynatici veya dokiiman kamerasindan kdseden kdseye (diyagonal 6l¢im) 500 in¢ mesafeye kadar
gorintileri hassas bir sekilde yansitmanizi saglar.

Projektorii masa Ustlinde veya bir tasiyici Gzerinde kullanabilirsiniz, projektort ekranin arkasindan goriintii yansitmak icin
kullanabilirsiniz ve projektor kalici bir sekilde tavana monte edilebilir*'. Uzaktan kumanda kablosuz olarak kullanilabilir.

*1 Projektoriu tavana kendiniz monte etmeye kalkismayin.
Projektor diizgiin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltilmast icin yetkili teknisyenler tarafindan monte edilmelidir.

Buna ek olarak, tavan projektori tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde yapilma-
lidir. Daha fazla bilgi icin lutfen saticinizla temasa gegin.

Genel
» Yiiksek parlakhga/yiiksek ¢oziiniirliige sahip tek cipli DLP projektor

Model ismi DMD paneli Cozunurlak Gorinls orani
PX602UL-WH/PX602UL-BK 0.67 tipi 1920 x 1200 piksel 16:10
PX602WL-WH/PX602WL-BK 0.65 tipi 1280 x 800 piksel 16:10

Isik kaynags - Parlaklik
« Isik modiiliinde uzun 6miirlii bir lazer diyot bulunmaktadir

Uriin, diisiik maliyetlerle calistirilabilir clinkii lazer 151k kaynagi degistirme veya bakim gerektirmeden uzun bir siire boyunca
kullanilabilir.

«  Parlaklik genis bir aralik icinde ayarlanabilir
Siradan 151k kaynaklarinin aksine, parlaklik %1’lik artimlarla %20 ila %100 arasinda ayarlanabilir.
«  [SABIT PARLAKLIK] modu

Parlaklik normalde kullanimla azalir ama [SABIT PARLAKLIK] modunun secilmesiyle projektdr icindeki sensérler ciktiy
algilar ve otomatik olarak ayarlar bdylece 15tk moduliiniin 6mrii boyunca sabit parlaklik strddrdlir.

Yine de parlaklik ¢iktist maksimum seviyede ayarlanirsa, parlaklik kullanimla azalacaktir.
Kurulum
«  Kurulum yerine gore kullanabileceginiz ¢ok cesitli opsiyonel lens se¢enekleri mevcuttur

Bu projektor 4 tip, PX602UL-WH ve PX602UL-BK ise 3 tip opsiyonel lensi destekler ve bu sayede cesitli kurulum yeri ve
yansitma yontemine uyum saglayan farkli lens secenekleri saglanir.

Buna ek olarak, lensler tek dokunusla takilabilir ve sékilebilir.

Fabrikadan cikisinda projektor tizerinde bir lens takili olmadigini unutmayin. Litfen opsiyonel lensleri ayri olarak satin
alin.

« Egimsiz, portre yonlii yansitma

Bu projektdr, 360° aralik icinde herhangi bir aci ile monte edilebilir.

Resmi portre yonli olarak 90° de dondirebilir.

Bu projektdr, portre yonlii yansitmanin yani sira sag veya sol egimle kurulamaz.
« Yiiksekisik cikigsh yansitma icin ikili istifleme

2 projektord istifleyerek, buyik bir ekranda artirilmis parlaklik mimkanddr.
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Hizhi ve kolay ayar icin motorlu lens kontrolii

Projektor veya uzaktan kumanda lizerindeki diigmeleri kullanarak, yakinlastirma, netleme ve konumlandirma (lens kay-
dirma) ayarlanabilir.

Videolar

Cok cesitli giris/cikis konektorleri (HDMI, DisplayPort, BNC, HDBaseT, vb.) ve dahili monaural hoparlor

Projektor cesitli giris/cikis konektdrleri ile donatilmistir: HDMI, DisplayPort, BNC (5 cekirdek), bilgisayar (analog), HDBaseT,
vb.

Projektoriin HDMI giris/cikis konektorleri ve DisplayPort giris konektéri HDCP'yi destekler.

HDBaseT Alliance tarafindan tanitilan ve gelistirilen HDBaseT, tiiketici elektronigi (CE) ve ticari baglanti teknolojisidir.
Opsiyonel tahta yuvasi

Bu projektor, (ayrica satilan) opsiyonel tahtalar icin bir yuvaya sahiptir.

2 goriintiiniin es zamanh gosterilmesi (PIP/RESIM RESIME)

iki goriintii tek projektérden es zamanli olarak yansrtilabilir.

iki gériinti icin iki yerlesim tipi mevcuttur: alt resmin ana resim tizerinde gésterildigi “RESIM ICINDE RESIM” ve ana ve alt
resmin yan yana gésterildigi “RESIM RESIME”.

Birden fazla projektor kullanarak ¢oklu ekrana yansitma

Bu projektdr, birden fazla projektori papatya dizimiyle baglayabilen birden fazla HDMI giris ve ¢ikis terminallerine sahiptir.
Yuksek kaliteli bir resim, ylksek ¢oztnrliklu videolari gesitli projektorler arasinda bolerek ve yansitarak basarilabilir.

Ayrica, ekranlarin kenarlari kenar harmanlama islevi kullanilarak yumusatilabilir.
HDMI 3D formatini destekler

Bu projektor piyasada satilan aktif perdeli tip 3D gozliikler ve Xpand 3D destekleyen 3D yayicilar kullanilarak 3D videolari
izlemek icin kullanilabilir.

Kullanish yardimci yazilim (Kullanici Destek yazilimi) standart olarak saglanir

NEC Projektér CD-ROM’unda bulunan ti¢ yardimci yazilim (Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4 (Windows igin) ve
PC Control Utility Pro 5 (Mac OS icin)) kullanilabilir.

CRESTRON ROOMVIEW uyumlu

Bu projektér CRESTRON ROOMVIEW 6zelligini destekler. Bu 6zellik, aga baglanan birden fazla cihazin bir bilgisayar veya
kontrol cihazi tarafindan yonetilmesine imkan tanir.

Enerji tasarrufu

0,5 watt bekleme modu giig tiiketimi ile enerji tasarrufu saglayan tasarim
Ekran menistnin bekleme modu “NORMAL" olarak ayarlandiginda, bekleme modu icin gii¢ tiiketimi 0,5 watt'dir.
Diisiik giic tiiketimi ve “Karbon Olcer” ekrani igin “ISIK MODU”

Projektor kullanim sirasinda gti¢ tiketimini azaltmak icin “ISIK MODU” ile donatilmistir. Ayrica, ISIK MODU ayarlandigin-
daki gl tasarrufu etkisi CO, emisyonlarini azaltma miktarina donustirilir ve bu giic kapatildiginda goriintiilenen onay
mesajinda ve ekran mendusuindeki “Bilgi” (KARBON SAYACI) icinde gosterilir.
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Bu kullania kilavuzu hakkinda

Baslamak icin en hizli yol, acele etmemek ve her seyi ilk seferinde dogru yapmaktir. Simdi bu kullanici kilavuzunu gozden
gecirmek icin birka¢ dakikanizi ayirin. Bu daha sonra size zaman kazandirabilir. Bu el kitabinin her bir bolim baslangicinda
bir genel bakis yer almaktadir. Bolim gerekli olmadiginda atlanabilir.



1. Introduction

© Projektor Parcalarinin Isimleri
On/Ust
Lens ayrica satilir. Asagidaki agiklama NP35ZL lens takildigi zaman gecerlidir.

Uzak Sensérler f_oizriz gjmeh
(—sayfa11) 4
Hava ¢ikisi
Sicak hava buradan disari verilir.
Ayarlanabilir EGim Ayadi
(— sayfa 22)
Lens Kapagi
Lensi koruyun.
Kontroller
(— sayfa 7) Lens
Uzak Sensérler (6n ve arkada bulun-
maktadir)
Ayarlanabilir EGim Ayadi (— sayfa 11)
(— sayfa 22)
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Arka

Emniyet kapadi sabitleme deligi

(7 konum)

Portre yonlii kurulum amaciyla kullani-
lan (ayrica satilan) emniyet kapaginin
kurulumu igin sabitleme delikleri.

Hava girisi

Uniteyi sogutmak icin dis ortam hava-
sini geker.

Alt tarafta hava giris ve havalandirma
delikleri bulunmaktadir.

(— sayfa vii, 141)

Glivenlik Cubugu

Bir hirsizlik nleme cihazi takin.
Glivenlik cubugu, ¢capi en fazla 4,6 mm
olan glivenlik telleri veya zincirleri icin
uygundur.

Ayarlanabilir Egim Ayadi
(— sayfa 22)

* Bu glvenlik yuvasi MicroSaver © Glivenlik Sistemini destekler.

istifleme tutucusunun sabitleme
konumu

(3 konum)

Projektorleri istiflemek iin bu projektor-
le birlikte verilen istifleme tutucularini
baglayin.

Uzak Sensorler (6n ve arkada bulun-
maktadir)
(—sayfa 11)

Terminaller
(— sayfa 8)

ACIN terminali

Temin edilen gli¢c kablosunun (¢ pimli
fisini buraya takin ve diger ucu ¢alisan
bir duvar prizine takin. (— sayfa 13)

Ana gli¢ anahtari

AC glicti saglanirken, ana gli¢ anahta-
rini ACIK konuma ()) getirin, sonrasinda
projektériiniiz bekleme durumuna
girecektir.

Dabili Giivenlik Yuvasi (& )*
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Kontroller/Gosterge Paneli

5 8

1 7

L

POWER

1. (@) (POWER) Diigmesi
(— sayfa 14, 24)

2. POWER Gostergesi
(— sayfa 14, 15, 24, 168)

3. STATUS Gostergesi
(— sayfa 168)

4. LIGHT Gostergesi
(— sayfa 29, 169)

5. TEMP. Gostergesi
(— sayfa 169)

6. SOURCE Diigmesi
(— sayfa 16)

7. AUTO ADJ. Diigmesi
(— sayfa 23)

8. 3D REFORM Diigmesi
(— sayfa 32)

9. MENU Diigmesi
(— sayfa 62)

10. AV <) Diigmesi
(— sayfa 62)

11. ENTER Diigmesi
(— sayfa 62)

12. EXIT Diigmesi
(— sayfa 62)

STATUS  LIGHT

il I
wggRM @
TEMP. SOURCE > AUTO ADJ.

A

11 -
13

LIGHT

N\

6

N

® LENS SHIFT
SHUTTER  @=» HOME POSITION

FOCUS  ZOOM

=)

15

16 17

13. SHUTTER Diigmesi

(— sayfa 26)

14. LIGHT Diigmesi
(— sayfa 29)

12
10

15. LENS SHIFT/HOME POSITION Diigmesi
(— sayfa 19, 26, 124, 156)

16. FOCUS +/- Diigmesi

(— sayfa 21)

17.Z0O0OM +/- Diigmesi

(— sayfa 21)
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Terminallerin Ozellikleri

10.

11.

9

8 3

Ethernet

o

HDBaseT

HDMI OUT | (= 3 HDMI IN

REMOTE PC CONTROL

2 1 7
I
=¢= O Fﬁ

p@@ c

sLot

12 11 13

. COMPUTER 1 IN/ Komponent Giris Konektorii (Mini

D-Sub 15 Pimli)

(— sayfa 13,125,131, 166)

DisplayPort IN Konektorii (DisplayPort 20 Pimli)

(— sayfa 126, 166)

HDMI IN Konektorii (A Tipi)

(— sayfa 126, 128, 132, 166)

BNC Giris [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H, V] Konektorleri
(BNC x 5)

(— sayfa 125, 130)

BNC (Y/C) Giris Konektorii (BNC x 2)

(— sayfa 130)

BNC (KV) Giris Konektorii (BNC x 1)

(— sayfa 130)

USB Portu (A Tipi)

(— sayfa 167)

(ilerideki genisletmeler icin. Bu baglanti noktasi giic
beslemesine olanak saglar.)

HDMI OUT Konektorii (A Tipi)

(— sayfa 129)

Ethernet/HDBaseT Baglanti Noktasi (RJ-45)
(— sayfa 133, 134, 167)

3D SYNC Konektorii (Mini DIN 3 Pimli)
(— sayfa 40)

PC CONTROL Baglanti Noktasi (D-Sub 9 Pimli)

(— sayfa 167, 173)

Bir PC veya kontrol sistemini baglamak icin bu baglanti
noktasini kullanin. Bu projektori seri iletisim protokoli
Uzerinden kontrol etmenize olanak saglar. Kendi progra-
minizi yaziyorsaniz, tipik PC kontrol kodlari sayfa 173'de

10 6 5

verilmektedir.

12. REMOTE (Stereo Mini)
(13,5 stereo mini-fise (direncsiz) sahip piyasada bulunabi-
len bir uzaktan kumanda kablosu kullanarak projektdriin
kablolu uzaktan kumandasi icin bu jaki kullanin.
Projektorii ve verilen uzaktan kumandayi piyasada bu-
lunabilen bir telli uzaktan kumanda kablosu kullanarak
baglayin.
(—sayfa 11)

NOT:

UZAKTAN KUMANDA konektdriine uzaktan kumanda kablosu takildiginda,
kiziliitesi uzaktan kumanda islemleri gerceklestirilemez.

« UZAKTAN KUMANDA konektériinden uzaktan kumandaya gii¢ saglanamaz.
- [UZAK SENSORLER]de [HDBaseT] secildiGinde ve projeksiyon cihazi piyasada

bulunabilen HDBaseT destekleyen iletim cihazina bagh oldugunda, uzaktan
kumanda sinyallerinin iletimi iletim cihazinda ayarlanmissa kizil Gtesi uzaktan
kumanda islemleri yapilamaz. Bununla birlikte, kizilétesi isinlar kullanan uzaktan
kumanda, iletim cihazinin gii¢ beslemesi kapandiginda kullanilabilir.

13.SLOT

(— sayfa 157)



1. Introduction

@ Uzaktan Kumandanin Parca isimleri

D no———— 5
| .

6 G0 0 By
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10 ‘\ -—— 11
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14— 15
16 { %ﬁu SHUTTER \ 17
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28—\“—7 @Gl 5

32—l an |G @
33 /S — 31
gl D,; @D @\//// 26
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RD-465E
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1. Kizilotesi Verici
(—sayfa 11)
2. Uzaktan Kumanda Jaki
Kablolu calistirma icin piyasada
bulunabilen bir uzaktan kumanda
kablosunu baglayin. (— sayfa 11)
3. POWER ON Diigmesi
(— sayfa 14)
4. POWER OFF Diigmesi
(— sayfa 24)
5. INFO/L-CALIB. Diigmesi
Ekran mentstinde [KAYNAK(1)] ekra-
nini gorintdleyin.
(— sayfa 117)
6. VOL./FOCUS +/- Diigmeleri
(— sayfa 21)

7. D-ZOOM/ZOOM +/- Diigmeleri
(— sayfa 28)

8. TEST Diigmesi
(— sayfa 70)
9. ECO/L-SHIFT Diigmesi
(— sayfa 20, 29)
10. MENU Diigmesi
(— sayfa 62)
11. EXIT Diigmesi
(— sayfa 62)

12. ENTER Diigmesi
(— sayfa 62)

13. AV 4P Diigmesi
(— sayfa 62)

14. ON-SCREEN Diigmesi
(— sayfa 26)

15. SHUTTER Diigmesi
(— sayfa 26)

16. AV-MUTE Diigmesi
(— sayfa 26)

17. PICTURE Duiigmesi
(— sayfa 74, 76)

18. SOURCE Diigmesi
(— sayfa 16)

19. 3D REFORM Diigmesi
(— sayfa 32)

20. PIP/FREEZE Diigmesi
(— sayfa 27, 53)

21. AUTO ADJ. Diigmesi
(— sayfa 23)

22,23, 24. COMPUTER 1/2/3 Diig-
mesi
(— sayfa 16)

25. VIDEO Diigmesi
(— sayfa 16)

26. S-VIDEO Diigmesi
(— sayfa 16)

27. HDMI Diigmesi
(— sayfa 16)

28. DisplayPort Diigmesi
(— sayfa 16)

29. VIEWER Diigmesi
(VIEWER diigmesi bu projektor seri-
sinde calismayacaktir.)

30. NETWORK Diigmesi
(— sayfa 16)

31. SLOT Diigmesi
(— sayfa 158)

32.ID SET Diigmesi
(— sayfa 105)

33. Sayisal (0 ila 9/CLEAR) Diigmeler
(— sayfa 105)
(AUX digmesi bu projektor serisinde
calismayacaktir.)

34. CTL Diigmesi
Bu diigme, bilgisayardaki CTRL tusu
gibi diger diigmelerle birlikte kulla-
nilmaktadir.

35. LIGHT Diigmesi
Bu diigme, uzaktan kumanda diig-
melerinin arka aydinlatmasini ¢alis-
tirmak icin kullanilir.
Eger 10 saniye boyunca hic bir diig-
meye basilmazsa arka aydinlatma
kapanacaktir.

36. HELP Diigmesi
(—sayfa 117)



1. Introduction

Pili Takma
1. Tutucuya basin ve pil kapagini 2. Yenilerini (AA) takin. Pillerin 3. Kapagitam olarak yerine oturana kadar geriye
ctkartin. (+/-) kutuplarinin dogru oldu- dogruitiniz.

gundan emin olun.

NOT: Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumanday dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asirtisi ve nemden kaginin.

«  Pilleri kisa devre yaptirmayin, 1sitmayin veya sékmeyin.

«  Pilleri atese atmayin.

«  Eger uzaktan kumandayi uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.
«  Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

«  Eski ve yeni pilleri veya farkl tiirdeki pilleri birlikte kullanmayin.

«  Kullanilmis pilleri yerel yonetmeliklere uygun sekilde atin.

10



1. Introduction

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Arahig:

7m

B ""

Projektér kasasi lizerindeki uzak sensérler
Uzaktan kumanda

30° o
EOE
30°
i 1
30°
"
7m 7m

- Kizilotesi sinyali yukaridaki goris cizgisi mesafesinde ve projektor kasasi tizerindeki uzaktan kumanda sensériniin 60
derecelik bir acisi icinde calisir.

« Uzaktan kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensor siddetli bir 1sik etkisi altinda kaldiginda projektor
yanit vermez. Uzaktan kumanda, pil zayifladiginda da projekt6ri diizgiin bir sekilde calistirmayacaktir.

Uzaktan Kumandayi Kablolu Calismada Kullanma

Uzaktan kumanda kablosunun bir ucunu UZAKTAN KUMANDA baglanti ucuna, diger ucunu da uzaktan kumanda Gzerindeki
uzaktan kumanda jakina baglayin.

L3 ]
o )

Uzaktan Kumanda Jaki

Nor:
« Uzaktan kumanda kablosu UZAKTAN KUMANDA jakina takildiginda, uzaktan kumanda kizilitesi kablosuz iletisimde ¢alismaz.
« Projektdrden uzaktan kumandaya UZAKTAN KUMANDA jaki iizerinden gii¢ saglanmayacaktr. Uzaktan kumanda kablolu olarak ¢alistigi zaman pil gerekmektedir.

11



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Bu boélum projektoriin nasil agilacagini ve ekran Gzerine bir gériintiiniin nasil yansitilacagini anlatir.

@ Goriintii Yansitma Akisi

1. Adim

« Bilgisayarinizi baglama / Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 13)

U

2.Adim

» Projektorii agma (— sayfa 14)

U

3.Adim
« Bir kaynak se¢me (— sayfa 16)

U

4. Adim
» Resim boyutu ve konumunu ayarlama (— sayfa 18)
« Kilittasi distorsiyonunu diizeltme [KOSE TASI] (— sayfa 32)

U

5.Adim
 Goriintiiniin ayarlanmasi

- Birbilgisayar sinyalini otomatik olarak optimize etme (— sayfa 23)

U

6. Adim

e Birsunum yapma

U

7.Adim
» Projektorii kapatma (— sayfa 24)

U

8. Adim

» Kullanimdan sonra (— sayfa 25)

12



2. Projecting an Image (Basic Operation)

@ Bilgisayariniza Baglama/Gii¢ Kablosunu Baglama

1. Bilgisayarinizi projektére baglayin.

Bu béliim icinde temel bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacadi anlatiimaktadir. Diger baglantilar ile ilgili daha ayrintil bilgi
icin bkz. “(2) Baglantilari Yapma’; sayfa 125.

Bilgisayardaki ekran ¢ikis terminalini (mini D-sub 15 pimli) projektérdeki COMPUTER 1 IN terminaline piyasada bulunabilen bir
bilgisayar kablosu (ferrit cekirdekli) ile baglayin ve ardindan sabitlemek icin konektorler tizerindeki diigmeleri cevirin.

2. Uriinle birlikte verilen giic kablosunu projektore takin.

Once iiriinle birlikte verilen gii¢ kablosunun (i¢ pimli fisini projektériin AC IN terminaline baglayin ve sonrasinda iriinle birlikte
verilen gli¢ kablosunun diger fisini ise duvar prizine takin.

Onemli Bilgiler:
- Uriinle birlikte verilen gti¢c kablosunu takarken veya cikartirken, ana giic anahtarinin kapali [O] konumunda oldugundan
emin olun. Bunun yapilmamasi projektére hasar verebilir.

~.COMPUTER 1 IN

L5 78
o )
o Y
ar=2l
Prize
Bilgisayar kablosu (ferrit cekirdekli) >
(piyasada bulunabilir) Fis tirnaklarinin AC IN terminaline ve duvar prizi igine
tam olarak takildigindan emin olun.
VA W

==X Yaul=J1,

A DIKKAT:

Projeksiyon cihazinin normal calismasi sirasinda projeksiyon cihazi GUC diigmesi veya AC gii¢ kaynaginin baglantisinin
kesilmesi ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari gecici olarak isinabilir.
Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.

13



2. Projecting an Image (Basic Operation)

© Projektorii Acma
NOT:

« Projektir iki giic anahtarina sahiptir: Ana giic anahtan ve GUC diigmesi (Uzaktan kumandadaki POWER ON ve OFF diigmeleri)
« Projektorii Acma:
1. Ana gii¢ anahtarini ACIK konuma getirin (I).
Projektor bekleme moduna girecektir.
2. POWER diigmesine basin.

Projektdr kullanima hazir olacaktir.

« Projektorii Kapatma:
1. POWER diigmesine basin.

Onay mesaji gériintiilenecektir.

2. POWER diigmesine tekrar basin.
Projektor bekleme moduna girecektir.

3. Ana gii¢ anahtarini KAPALI konuma getirin (O).
Projektdr kapanacaktir.

1. Ana gii¢ anahtarini ACIK konuma getirin (1).
POWER gdstergesi kirmizi renkte yanar.*
*  Bu, BEKLEME modunun [NORMAL] ayarda oldugunu gosterir.
(— sayfa 114, 168)

A UYARI

Projektor glicll bir isik olusturur. Glict agarken, yansitma me-
safesinde kimsenin lense bakmadigindan emin olun.

Nor:
« Ag hizmetikullanildiGinda veya projektdr HDBaseT sinyalini aldiginda [BEKLEME MODU]
ayar devre disi birakilacak ve projektdr uyku moduna girecektir. Uyku modunda, pro-

Jjektdrdeki fanlar i¢ parcalan koruma amaciyla daner. Liitfen uyku modu ile ilgili olarak
114. sayfaya basvurun.

2. Projektér kasasi iizerindeki (b)) (POWER) diigmesine veya ( )
uzak kumanda iizerindeki POWER ON diigmesine basin. seom
POWER gdstergesi sabit kirmizi 1siktan, yanip sénen mavi isiga 6 © le
déner ve resim ekrana yansitilir. NN \ ex
pucu- ")
- “PROJEKTORKILITLI! SIFRENIZI GIRIN” mesaji gdriintiilendiginde, [GUVENLIK] dzelligi s oo
devrede demektir. (— sayfa 35) L SO

Projektorii calistirdiktan sonra, bilgisayar veya video kaynaginin

N A Bekleme Yanip Sonme Giig Agtk
agik oldugundan emin olun.
NOT: Sinyal girisi olmadiginda mavi ekran ([MAVI] fon) gériintiilenecektir (fabrika varsayilan .‘m‘l‘l ‘;
menti ayarlar olarak). A
Siirekli kirmizi itk Yanip sonen Siirekli mavi stk
mavi stk

(— sayfa 168)
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2. Projecting an Image (Basic Operation)

Baslatma ekrani (Menii Dil Secim ekrami) ile ilgili not

Projektor ilk defa calistirildiginda, Baslat menisii goriintiilenecektir. Bu men size 29 mendi dili arasindan birini segme olanagi
saglar.

Bir menii dili se¢mek icin asagidaki adimlari izleyin:

1. Meniiden 29 dilden birini se¢mek icin A, ¥V, 4 veya W diig- s N
mesini kullanin. 2 @
O
SOURCE AUTO ADJ.
LANGUAGE 8
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. © @
O O DANSK O suoMmI © @
> DEUTSCH > PORTUGUES & NORSK
< FRANCAIS C  CGESTINA <> TURKCE
> ITALIANO O MAGYAR ¢ ROMANE
> ESPAROL ' POLSKI > HRVATSKI
> SVENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA
< PYCCKMIA > BBITAPCKM & EAAHNIKA
O s O fE@ O v
O agad O EERE O g
O B#EE O EEd
2. Sec¢imi gerceklestirmek icin ENTER tusuna basin. ( D
REF30DRM
Bunu yaptiktan sonra, meni islemlerine devam edebilirsiniz. SOURCE @ Ao

isterseniz menii dilini daha sonra da secebilirsiniz.
(— [DIL] sayfa 66 ve 94)

o U
SHUTTER e HOME POSITION
7\

NoT:
- Asagidakilerden biri soz konusu oldugunda, projektdr ¢calismayacaktr.
- Projektdr dahilisicakhigi ok yiiksek oldugunda, projektdr anormal yiiksek sicaklik algilar. Bu durumda, projektdr dahili sistemi korumak igin ¢ahsmayacaktr. Bu durumda,
projektdriin dahili aksam sicakliklarinin diismesi icin bir siire bekleyin.
- Giii¢ tusuna basildiGinda STATUS gdisterge isigi turuncu yandiginda, [(UMANDA PANEL] KILIDI] agilmis demekir. Kilidi kapatarak iptal ediniz. (— sayfa 104)
- POWER gdsterge sigi kisa siirelerle mavi renkte yanip soniiyorsa, gii¢ tusu ile projektdriin kapatilmasi miimkiin olmaz. (POWER gdstergesi uzun araliklarla mavi renkte yanip
sdnerken, ZAMANLAYICI KAPALI calismaktadir ve gii¢ kapatilabilir.)




2. Projecting an Image (Basic Operation)

@ Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynag: secimi

NOT: Projektdr ile baglantili bilgisayar veya video kaynak cihazim agin.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

1 saniye veya daha uzun suire boyunca KAYNAK diigmesine basin. Projektor
mevcut giris kaynagini arayacak ve onu goriintileyecektir. Giris kaynadi asa-
gida verilen bicimde degisir:

HDMI — DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — BILGISAYAR — HDBa-
seT - SLOT — ...

«  [GIRIS] ekranini gériintiilemek icin kisa bir siire basin.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi
= @® HDMI > GiRig§ LISTESI
&= " DisplayPort &> TEST SEKLI
@xs O BNC
@8® (O BHNC(KY)

@@® O BNC(Y/C)

O BILGISAYAR

&= O HDBaseT

= O sLoT

UL SECME GID:CIKIS +=TASI w:TASI

— HDMI ILERI

Hedef giris terminalini eslestirmekicin ¥/ A digmelerine basin ve ardindan
girisi degistirmek icin ENTER tusuna basin. [GIRIS] ekraninda menti ekranini
silmek icin, MENU veya CIKIS diigmesine basin.

IPUCU: Herhangi bir giris sinyali yoksa, giris atlanacaktr.

Uzaktan Kumandayi Kullanma

HDMI, DisplayPort, COMPUTER 2, VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER 1, NETWORK
veya SLOT diigmelerinden herhangi birine basin.
+ COMPUTER 2 diigmesi BNC giris terminalini secer.

- VIDEO diigmesi BNC (KV) giris terminalini secer (Kompozit Video).
«  S-VIDEO diigmesi BNC (Y/C) giris terminalini secer (S-Video).

3D
REFORM
SOURCE AUTO ADJ

3.9

@

® LENS SHIFT
SHUTTER  @m HOME POSITION

Y WY




2. Projecting an Image (Basic Operation)

Varsayilan Kaynak Secimi
Bir kaynagi varsayilan kaynak olarak ayarlayabilirsiniz bdylece projektor her calistirildiginda bu kaynak gériintilenir.

1. MENU diigmesine basin.
Menti gériinttilenecektir.

2. [AYARLAMA] égesini segmek igin » diigmesine basin ve V diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [BASIT] 6gesini
secin.

3. [KAYNAK SECENEKLERI]'ni secmek icin » diigmesine basin.

4. [VARSAYILAN GIRIS SEC] 6gesini secmek icin V¥ diigmesine dért defa basin ve ENTER tusuna basin.

GIRIS AYAR EKRAN BILGI

OTOMATIK AYAR NORMAL
RENK SiSTEMI

Son
KAPALI BASLIK KAPALI
FON MAVI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

[VARSAYILAN GIRIS SEC] ekrani gériintiilenecektir.
(—sayfa 112)

VARSAYILAN GiRi$ SEC

OTOM.

HDMI
DisplayPort
BNC
BNC(KV)
BNC(¥/C)
BILGISAYAR
HDBaseT
SLOT

COCCOCCOOH

5. Varsayilan kaynak olarak bir kaynak secin ve ENTER tusuna basin.
6. Meniiyii kapatmak icin EXIT diigmesine ii¢ defa basin.
7. Projektorii yeniden baslatin.

5. adimda secilen kaynak gértintiilenecektir.

NOT: [OTOMATIK] agildiginda bile, [HDBaseT] otomatik olarak seilmez. Ainizi varsayilan kaynak olarak ayarlamak icin [HDBaseT] dgesini segin.

IPUCU:

« Projektdr Bekleme modunda oldugunda, COMPUTER 1IN girisi ile baglantil bir bilgisayar iizerinden alinan bir bilgisayar sinyali kullanilarak projektdr cahstirtlir ve ayni anda
bilgisayar gdriintdisd yansitilir.
([OTOM. CALISMA SECME] — sayfa 115)

« Windows 7 klavyesi iizerindeki Windows ve P tuslarinin bir arada kullanilmasi, harici ekranin kolay ve cabuk bir sekilde ayarlanmasina olanak saglar.

17



2. Projecting an Image (Basic Operation)

@ Resim Boyutu ve Konumunu Ayarlama

Resim boyutu ve konumu, lens kaydirma diigmesi, ayarlanabilir e§im ayagi kolu, zoom kolu/zoom halkasi ve netleme halkasi
ile ayarlanir.

Cizimler ve kablolar anlasilirlik icin bu béliime dahil edilmemistir.

Yansitilan gorlintlinlin dikey ve yatay pozisyonunu ayarlama | Netleme ayari
[Lens kaydirma] [Netleme]

(— sayfa 19) (— sayfa 21)

GOriintl boyutunun hassas ayari Yansitilan goriinttintin yuksekligini ve yatay egimini ayarlama
[Zoom] [Egim ayagi] *'
(— sayfa 21) (— sayfa 23)

NOT*': Gériintiiyii lens kaydirma ayar araligindan daha yiiksek bir pozisyonda yansitmak istiyorsaniz yansitilan gérdintdiniin yiiksekligini eGim ayadiyla ayarlayin.

18



2. Projecting an Image (Basic Operation)

Yansitilan bir goriintiiniin dikey pozisyonunun ayarlanmasi (Lens kaydirma)

A DIKKAT

« Ayarlamayi arkadan veya projektoriin yanindan yapin. Ayarlamanin dnden yapilmasi gézlerinizin gii¢li 1siga maruz
kalarak yaralanmasina sebep olabilir.

+ Lens kaydirma calisirken ellerinizi lens kapagindan uzak tutun. Bunun yapilmamasi, parmaklarin lens ve lens kapadi
arasinda sikismasina yol acabilir.

Kasa ulizerindeki diigmelerle ayarlama
1. LENS SHIFT/HOME POSITION diigmesine basin.
[LENS KAYMASI] ekrani gériintiilenecektir.

'y
4 »
v

CiEy Gy + o

2. VA <dveya W diigmesine basin.
Yansitilan bir gériintiiyii hareket ettirmek icin 'V A 4®> diigmelerini kullanin.

3D
REFORM
SOURCE AUTO AD).

MENU

® LENSSHI
SHUTTER @ HOME POSITION

LIGHT FOCUS  Z0OM

« Lens kaydirma konumunu baslangi¢c konumuna getirme

Lens kaydirma konumunu baslangic konumuna (hemen hemen merkezi konum) getirmek icin LENS SHIFT/HOME POSITION
diigmesini 2 saniye boyunca basili tutun

19



2. Projecting an Image (Basic Operation)

Uzaktan kumandayla ayarlama
1. CTL diigmesini basili tutun ve ECO/L-SHIFT diigmesine basin.
[LENS KAYMASI] ekrani gériintiilenecektir.

'y
4 »
v

CiEy Gy + o

2. VA <dveya W diigmesine basin.

Yansitilan bir gériintiiyii hareket ettirmek icin 'V A 4®> diigmelerini kullanin.

1)
VOL_ |D-ZOOM
el =)o)

Nor:
Objektif Kalibrasyonu
Eder projektdriin gicii, objektifi kaydirma sirasinda yanhs kapatilirsa, objektifin baslangic konumuna gegmesine ve bir arizaya neden olabilir. Bu durumda, objektif kalibra-
syonunu uygulayin.
Objektif kalibrasyon prosediirii
1. Projektdrdi agin.
2. Uzaktan kumanda iizerindeki (CTL) diigmesine basili tutun ve (INFO/L-CALIB) diigmesine basin.
Kalibrasyon uygulaniyor.

Ipucu:

« Asagidaki cizim PX602UL-WH ve PX602UL-BK icin lens kaydirma ayar araliini gdsterir (yansitma modu: masadistii 6n). Yansitma pozisyonunu bundan daha fazla yiikseltmek
icin egim ayagini kullanin. (— sayfa 22)

« PX602WL-WH/PX602WL-BK ve tavan montaj/Gnden yansitma lens kaydirma ayar araligi icin bkz. sayfa 156.

15%H 15%H
| 10%H 10%H |
1 7 = Yansitilan g6riintiiniin genisligi
50%V / -
20%V* 20%V*
¥
100%V | Yansitilan gortintiiniin yiiksekligi
e
|
20%V* - [20%V*
50%V
10%H ‘ 100%H 10%H
T ™
15%H 15%H

* PX602WL-WH/PX602WL-BK icin %30V.
Sembollerin agiklamasi: V diiseyi gdsterir (yansitilan gdrdintiiniin yiiksekligi), H yatay: gosterir (yansitilan goriintiiniin genisligi).
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2. Projecting an Image (Basic Operation)

Netleme
1. FOCUS +/- diigmesine basin.

+ Uzaktan kumanda lizerinde CTL diigmesine basili tutarken VOL/FOCUS (+) veya (=) diigmesine basin.
Netleme ayarlanir.

® LENS SHIFT
SHUTTER  @mm HOME POSITION

Zoom
1. ZOOM +/- diigmesine basin.

+ Uzaktan kumanda tizerinde CTL diigmesine basili tutarken D-ZOOM/ZOOM (+) veya () diigmesine basin.
Zum ayarlanir.

EXIT

© LENS SHIFT
SHUTTER  @m HOME POSITION

LIGHT FOCUS  Z0OM
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2. Projecting an Image (Basic Operation)

Egim Ayaginin Ayarlanmasi

1. Gériintii yansitma konumu, kasa altinin saginda, solunda ve arkasinda
bulunan egim ayaklariyla ayarlanabilir. : '

Egim ayaginin yliksekligi, dondiiriilerek ayarlanabilir.
“Yansitilan gériintiintin yiiksekligini ayarlamak igin”
Yansitilan gériintiiniin yliksekligi sol ve sag egim ayadi cevrilerek ayarlanir.

“Yansitilan goriintt egik ise”

Yansitilan gériinti egik ise, goriintiiniin seviyesini ayarlamak icin egim ayak-
larindan birini gevirin.

“Projektérti ekrana dik olacak sekilde ayarlamak icin”

Yiiksekligi ayarlamak icin arka egim ayadini gevirin.

« Yansitilan gériintii ¢arpiksa, bkz. “3-7 Yatay ve Diisey Kilittasi Distorsiyonu
[KOSETASI]” (— sayfa 32) ve “[GEOMETRIK DUZELTME]” (— sayfa 100).

« Egim ayagi maksimum 48 mm uzatilabilir.

« Egim ayagi kullanilarak projektér maksimum 6° egilebilir.

Nor:

« Egim ayagini 50 mmden daha fazla uzatmayin. Bunu yapmak egim ayaginin baglanti kismini dengesiz
hale getirir ve egim ayaginin projektorden ¢ikmasina sebep olabilir.

« Egim ayagini projektdriin yansitma agisini ayarlamanin disinda bir amac icin kullanmayin. W
Egim ayadgini uygun olmayan sekilde kullanmak, Grnedin egim ayagindan tutarak projektorii tasimak u
veya duvara egim ayagindan asmak, projektdre zarar verebilir. Yukari Asagi

Egim ayagi
(arkada bir tane daha var)
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2. Projecting an Image (Basic Operation)

@ Bilgisayar Sinyalini Otomatik Olarak Optimize Etme
Otomatik Ayar ile Goriintii Ayarlamasi

HDMI IN, DisplayPort IN, BNC giris terminali (analog RGB), COMPUTER 1 IN veya HDBaseT'den bir goriintii yansitildiginda ve
kosesi kesildiginde veya goriinti kalitesi diisiik oldugunda bu diigme ekrandaki yansitma goriintiistinii otomatik olarak en
iyi hale getirmek icin kullanilabilir.

Bilgisayar gériintiisiinii otomatik olarak optimize etmek icin OTOMATIK AYAR
digmesine basin. e
Bu ayar bilgisayari ilk baglayisinizda gerekli olabilir. Source © A0 A0

® LENS SHIFT
SHUTTER  em HOME POSITION

[Bozuk resim] [Normal resim]

Nor:
Kimi sinyallerin goriintiilenmesi zaman alabilir veya dogru bicimde gériintiilenemeyebilir.
- Otomatik Ayar islemi bilgisayar sinyalini optimize edemezse, [YATAY], [DUSEY], [SAAT] ve [FAZ] ayarlarini maniiel olarak yapmaya calisin. (— sayfa 78, 79)
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2. Projecting an Image (Basic Operation)

@ Projektorii Kapatma
Projektorii kapatmak icin:

1. ik énce, @ projektor kasasi iizerindeki (POWER) diigmesine
veya uzaktan kumanda iizerindeki POWER OFF diigmesine
basin.

[GUCU KAPAT / EMIN MISINIZ 2/ KARBON TASARRUFU — OTURUM
0,000[g-CO2]] iletisi gbriinttilenecektir.

KAPALI
EMIN MiSiNiz?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[g-C0O2]

2. Sonra ENTER diigmesine basin veya @ (POWER) veya POWER
OFF diigmesine tekrar basin.

Projektér BEKLEME MODUNDA iken, POWER géstergesi kirmizi
yanar. ([BEKLEME MODU] [NORMAL] ayarda)

3. Projektoriin BEKLEME MODUNDA oldugundan emin olun ve
sonrasinda ana gii¢ anahtarini kapatin (O KAPALI)

POWER géstergesi sénecek ve ana gli¢ kapanacaktir.

«  POWER géstergesi kisa stirelerle mavi renkte yanip sénerken,
gli¢c kapatilamaz.

3D
REFORM

SOURCE @ AUTO AD)

® LENS SHIFT
SHUTTER  @m HOME POSITION

Giig Actk

POWER

Siirekli mavi stk

ki kez basin

Bekleme

POWER

Siirekli kirmizi isik

A DiKKAT:

sekilde kullanin.

Projeksiyon cihazinin calismasi sirasinda veya sogutma fani calisirken, projeksiyon cihazi GUC diigmesi veya AC giic kay-
nadinin baglantisinin kesilmesi ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari gegici olarak isinabilir. Dikkatli bir
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2. Projecting an Image (Basic Operation)

Nor:

« Bir gdriintii yansitilirken gi¢ kablosunu projektdrden veya prizden ¢ikartmaymn. Bunu yapmak projektdriin AC IN terminalini veya elektrik fisinin kontaklarini bozabilir.
Projektdr calisirken AC gli¢ beslemesinin kapatmak icin bir anahtar ve bir devre kesici ile donatilmis bir anahtarl uzatma kablosu kullanin.

« Ayarlama veya ayar degisikligi yaptiktan ve meniyii kapattiktan sonra 10 saniye icinde ana giic anahtarini kapatmayin veya AC gii¢ beslemesinin baglantisini kesmeyin.
Béyle yapilmasi ayar ve degisikliklerin kaybedilmesine neden olabilir.

© Kullanim Sonrasi

Hazirlik: Projektoriin kapali oldugundan emin olunuz.

1. Gii¢ kablosunu cikartin.
2. Diger tiim kablolari ¢cikartin.
3. Lens kapagini lense takin.

4. Projektorii tasimadan énce uzatilmis olan egim ayaklarini dondiirerek tamamen igeri alin.
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3. Kullanish Ozellikler
@ Projektoriin isigini kapatin (LENS PERDESI)

SHUTTER diigmesine basin.

Istk kaynagi kapanacak ve projektoriin isigr gegici olarak sénecektir.

Ekranin tekrardan aydinlanmasini saglamak icin tekrar basin.

«  Isik kaynagini kapatmanin bir baska yolu da uzaktan kumandadaki SHUT-
TER diigmesine basmaktir.

® LENS SHIFT
SHUTTER ~ @m HOME POSITION

FOCUS  Z0OM

@ Goriintiiyii Kapatma
GOruntuyl kisa strreligine kapatmak icin AV-MUTE diigmesine basin. Goriin-
tlyu geri getirmek icin tekrardan basin.

Ipucu:
« Video kaybolacaktir ancak menii ekrani kaybolmaz.

© Ekran Meniisiiniin Kapatilmasi (Ekran Susturma)

Uzaktan kumanda lzerindeki ON-SCREEN diigmesine basiimasi, ekran me-
nisunt, kaynak ekranini ve diger mesajlan gizleyecektir. Yeniden yiiklemek
icin tekrar basin.

COMPUTER

VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK

IPUCU:

« Ekran susturmanin agik oldugunu onaylamak icin MENU diigmesine basin. MENU diigmesine bastiginiz halde ekran meniisii gdriintiilenmiyorsa, bu ekran susturmanin agik
oldugu anlamna gelir.

« Projektdr kapali oldugunda bile ekran susturma devam ettirilir,

« MENU diigmesinin en az 10 saniye boyunca basil tutulmasi, ekran susturmayi kapatacaktir.
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3. Convenient Features

@ Bir Resmin Dondurulmasi

Bir resmi dondurmak icin CTL digmesini basil tutarak PIP/FREEZE diigmesine
basin. Hareketi kaldigi yerden devam ettirmek icin tekrar basin.

NOT: Gériintii donar ama orijinal video halen oynamaya devam eder.
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3. Convenient Features

@ Resmin Biiyiitiilmesi

Resim biyUkliginu dort kata kadar artirabilirsiniz.

Nor:
« Bir giris sinyaline bagh olarak, azami biiyiitme orani ddrt kattan daha az olabilir veya islev sinirlandirilabilir.

Bunu yapmak igin:

1. D-ZOOM (+) tusuna basilarak resim biiyiitiiliir.

2. AV 4P diigmesine basin.
Gortintiindin blydttlmds kismi tasinacaktir

3. D-ZOOM (-) diigmesine basin.
D-ZOOM (-) diigmesine her basildiginda goriintii kiigdillir.

Nor:
« Gariintii ekranin ortasinda biiyiiyecek veya kiigiilecektir.
« Meniiniin gdriintiilenmesi mevcut biiyiitmeyi iptal edecektir.
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3. Convenient Features

O ISIK MODUNU Degistirme/ISIK MODUNU [ISIK MODU] kullanarak

Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme

[EKO1] veya [EKO2] [ISIK MODU]'nda secildiginde, projektoriin hareket girtiltiis, 15tk kaynaginin parlakhgr azaltilarak kesilir.
Enerji tiiketimi tasarrufu yaparak bu projektordeki CO, emisyonu azaltilabilir.

Meninlin altindaki
simge

NORMAL %100 parlaklik

Ekran parlak bir sekilde yanacaktir.

EKO1 Parlaklik yaklasik %80 olacaktir.

& Sogutma fani da uygun bir sekilde yavaslayacaktir.
Daha duisuk glic tiketimi
EKO2 Parlaklik yaklasik %50 olacaktir.

f,# Sogutma fani da uygun bir sekilde yavaslayacaktir.
Biyuk olclide daha disiik gl tiketimi

ISIK MODU Aciklama

*  Parlaklik azaldiginda, sogutma fani hizi uygun bir sekilde azalacaktir.

[ISIK MODU]I'nu agmak icin asagidakileri yapin:

1. Kasanin iizerindeki LIGHT diigmesine basin. 6 # ;) @
« Yada uzaktan kumanda lizerindeki ECO/L-SHIFT diigmesine basin. Y
SHUTTER @ HOME POSITION VOL.  |D-ZoOM
NORMAL LIGHT FOCUS  ZOOM
SABIT PARLAKLIK KAPALI
AYAR G E»

CICP:SECME . CEOp:CIKIS #TASI

[ISIK MODU] ekrani gériintiilenecektir.
2. ENTER diigmesine basin.

®)
# O EKO1
¢ O EKo2

$
[ISIK MODU] se¢im ekrani gériintiilenecektir.
3. Secimyapmak icin V A diigmelerini kullanin ve ENTER diigmesine basin.

Ekran [ISIK MODU] ekranina donecektir ve segilen secenek uygulanacaktir.
Orijinal ekrana dénmek icin MENU tusuna basin.
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3. Convenient Features

Nor:
« [ISIK MODU] menii kullanilarak degistirilebilir.

[AYARLAMA] —> [KURULUM] —> [I$5IK MODU] — [ISIK MODU] segenegini sein.

« Lamba modiiliiniin kullanim saatleri [KULLANIM SURESI] icinden kontrol edilebilir. [BILGI]'yi secin. — [KULLANIM SURESI].
« Projektdr mavi, siyah veya logo ekrani gériintiilendikten 1 dakika sonra [ISIK MODU] otomatik olarak [EKO] olacaktr.

Projektdr [NORMAL] modda agiri isindiginda, projektérii korumak icin [I5IK MODU] otomatik olarak [ACMA] moduna geebilir. Buna “Zorunlu ISIK Modu” denir. Projektér
Zorunlu ISIK MODU icindeyken, resim parlakhidi biraz diiser ve TEMP. gdstergesi turuncu yanar. Ayni zamanda ekranin sag altinda Termometre sembolii [ I. ] gasterilir.
Projektdr sicakligi normal seviyeye geldiginde, Zorunlu ISIK MODU iptal olur ve [ISIK MODU] [NORMAL] moda daner.
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3. Convenient Features

Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme [KARBON ﬁLgER]

Bu &zellik, projektorin [ISIK MODU], [EKO1] veya [EKO2] olarak ayarlandiginda enerji tasarrufu etkisini CO, salinimi disuisi
(kg) olarak gdsterecektir. Bu ézellik [KARBON OLCER] olarak bilinir.

iki mesaj vardir: [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KARBON TASARRUFU-OTURUM]. [TOP. KARBON TASARRUFU] iletisi sevkiyat
tarihinden bu yana toplam CO, salinimi miktarindaki azalmayi géstermektedir. Bu bilgiyi menuniin [BILGI] 6gesinin [KULLANIM
SURESI] seceneginden kontrol edebilirsiniz. (— sayfa 117)

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
< KULLANIM SURES| » KAYMNAK(1) » KAYNAK(2) »

KULLANILAN ISIK SAATI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-CO2]

E:CIKIS +#TASI +:TASI
—— HDMI ILERI

[KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektoriin ¢alistirlmasi sonrasinda ISIK MODUNUN secilmesi ile projektoriin kapa-
tilmasi arasinda gegen siire icinde CO, salinimindaki azalmayi gésterir. [KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektoriin
kapatilmasi sirasinda verilen [GUC KAPAT/EMIN MISINiZ?] iletisi icinde gériintiilenecektir.

KAPALI
EMIN MisiNiZ?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[¢-C02]

Ipucu:

- Asadgida gésterilen formiil, CO, salimimindaki azalma miktarinin hesaplanmasi icin kullanthir. CO, salimm miktarindaki azalma = (INORMAL] ISIK MODUNDAKI gii tiiketimi
— mevcut ayardaki giig tiiketimi) x (0, déndistirme faktdrii.* Enerji tasarruflu ISIK MODU segildiginde veya Lens Perdesi kullanildiginda, (O, saliniminda ilave bir azalma
olacaktir.
* (0, salinim miktarindaki azalma hesaplamasi bir OECD yayini olan “Yakit Yanmast ile Olusan €0, Salinimlari, 2008 Baskisi"na dayanmaktadir.

« [TOP KARBON TASARRUFU] 15 dakikalik araliklarla yapilan kayitlar baz alinarak hesaplanmaktadir.

« Bu formiil, [ISIK MODU] secenedinin agik veya kapali olmasindan etkilenmeyen gii tiiketimleri icin gegerli degildir.
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3. Convenient Features

@ Yatay ve Diisey Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]

Kilittasi (trapezoid) distorsiyonunu diizelterek Ust veya alt ve sol ya da sag kenarlari daha uzun veya daha kisa yaparak yansitilan
gériintiiniin dikdértgen bicimli olmasini saglamak amaciyla [KOSETASI] 6zelligini kullanin.

1. Mevcut ayarlari sifirlamak icin 3D REFORM diigmesini en az 2 saniye boyunca basili tutun.
[GEOMETRIK DUZELTME] icin gecerli ayarlar silinecektir.
2. Ekranin izgara alanindan daha kiiciik olacagi bir goriintii yansitin.

T ‘, Cizim sag Ust késeyi gosterir.

Yansitilan gériinti

3. Koselerden birini alin ve gériintiiniin kosesini ekranin kosesi ile hizalayin.

4. 3D REFORM diigmesine basin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZELTME »

KILITTASI

KGSETASI

YATAY KOSE

DUSEY KG&SE

ICBUKEY

FC ARACI KAPALI
SIFIRLA

CLLY:SECME C:CIKIS $:TASI »:TASI

— HOMI ILERI

Ekran mendisiinde [GEOMETRIK DUZELTME] ekranini gériintiileyin.
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3. Convenient Features

5. [KOSETASI] ile hizalamak igin V¥ diigmesine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.

KGSETASI
A v
“ CIKIS > Cizim sol (ist simgenin (W) secildigini gosterir.
» v 4

ENTER EXIT

Ekran [KOSETASI] ekranina gececektir.

NOT:
« [KOSETASI] disinda baska bir [GEOMETRIK DUZELTME] islevi ayarlandiginda, [KOSETASI] ekrami gériintiilenmeyecektir. Ekran gériintiilenmediginde, 30 REFORM diigmesine
2 saniye veya daha fazla siireyle basin veya [GFOMETRIK DUZELTMET nin ayarlama dederini silmek icin [GEOMETRIK DUZFLTME de [SIFIRLA] secenegini calistirn.

6. Yansitilan gériintii cercevesini hareket ettirmek istediginiz yonii gosteren bir simgeyi (A) secmek icin AV 4» diigmesini
kullanin.

7. ENTER diigmesine basin.
8. Yansitilan gériintii cercevesini 6rnekteki gibi tasimak amaciyla AV 4 diigmesini kullanin.

9. ENTER diigmesine basin.
10. Yonii gosteren baska bir simge secmek icin AV 4» diigmesini kullanin.

11. Késetasi ayarini tamamlamak icin 7 ila 10 asamalarini tekrarlayin.
12. [KOGSETASI] ekraninda, [CIKIS] secenedini segin veya uzaktan kumanda iizerinde EXIT diigmesine basin.

CiKis AYAR MODU.
o=

Onay ekrani gériintiilenir.
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3. Convenient Features

13. [OK] 6gesini vurgulamak icin € veya » diigmesine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.
Bu [KOSETASI] diizeltmesini tamamlayacaktir.
«  [KOSETASI] ekranina dénerek [CANCEL] secenedini secin ve ENTER diigmesine basin.

Nor:
« Projektdr aildiginda bile, son kullanilmis diizeltme degerleri uygulanir.
- [KOSETASI] ayarlama degerini silmek icin asagidaki islemlerden birini yapin.
«12. Adimda, [SIFIRLA] é¢esini secin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
« 3D REFORM diigmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.
« Ekran meniisiinde [FKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME] —s [SIFIRLA] 6desini calistirin.
- KOSETASI diizeltmesini kullanmak gériintiiniin hafifce bulaniklasmasina neden olabilir ¢iinkii diizeltme elektronik olarak yapil.

34



3. Convenient Features

© Projektoriin Yetkisiz Kullaniminin Onlenmesi [GUVENLIK]

Yetkisiz bir kullanici tarafindan calistinlmasini dnlemek icin Men kullanilarak projektériiniiz icin bir anahtar kelime belirle-
nebilir. Bir anahtar kelime belirlendiginde, projektor acildiginda Anahtar kelime giris ekrani agilacaktir. Dogru anahtar kelime
girilmediginde projektdér goriintli yansitamaz.

« [GUVENLIK] ayari meniiniin [SIFIRLA] secenegi kullanilarak iptal edilemez.

Giivenlik islevini etkinlestirmek icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendi goriintiilenecektir.

2. B diigmesine iki kez basarak [AYARLAMA] 6gesini secin ve V¥ diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [MENU]
dgesini segin.

3. [KONTROL]'ii se¢mek i¢in » diigmesine basin.

4. V tusuna ii¢ kez basarak [GUVENLIK] 6gesini secin ve ENTER tusuna basin.

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi

ARACLAR

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
GUVENLIK KAPALI
HABERLESME Hizi 38400bps
KONTROL KiMLIiGi

UZAK SENSGRLER ON/ARKA

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

OFF/ON (KAPALI/ACIK) mendisii gériintiilenecektir.

5. V diigmesine basarak [ACMA] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVEMNLIK

@ KAPALI

io

[GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI] ekrani gériintiilenecektir.

6. Dort AV <P tusunun bir kombinasyonunu girin ve ENTER tusuna basin.

NOT: Bir anahtar kelime 4 ila 10 basamakl olmahdir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGU

ENTER EXIT

[ANAHTAR KELIME ONAYLA] ekrani gériintiilenecektir.
NOT: Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.

w
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3. Convenient Features

7. AV 4P tuslarinin ayni kombinasyonunu girin ve ENTER diigmesine basin.

ANAHTAR $3ZCUK DOGRULA

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.

8. [YES] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

GUYENLIK FONKSIYONU DEVREYE GIiRER.
EMIN MISINIZ?

GUVENLIK fonksiyonu etkinlestirilmistir.

[GUVENLIK] etkin durumda projektorii calistirmak igin:

1. @ diigmesine basin.
+ Uzaktan kumanda kullaniliyorsa, POWER ON diigmesine basin. i

Projektér acilir ve projektériin kilitli olduguna iliskin bir ileti gériintiilenir. @

MENU EXIT

® LENS SHIFT
SHUTTER ~ e=» HOME POSITION
NI\ N\

2. MENU diigmesine basin.

GUVENLIK ANAHTAR $&ZCU&U

3. Dogru anahtar kelimeyi girin ve ENTER tusuna basin. Projektor bir goriintii verecektir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGD

ENTER EXIT

NOT: Giivenlik devre disi modu, ana gii¢ kapatilmadikea veya gii kablosu prizden ¢ekilmedikce devrede kalir.




3. Convenient Features

GUVENLIK fonksiyonunu devre disi birakmak icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintiilenecektir.

2. [AYARLAMA] — [KONTROL] — [GUVENLIK] secenedini segin ve ENTER tusuna basin.

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi

ARACLAR

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
GUVENLIK

HABERLESME Hizi 38400bps
KONTROL KiMLIiGi

UZAK SENSGRLER ON/ARKA

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

OFF/ON (KAPALI/ACIK) mentisii gériintiilenecektir.

3. [KAPALI] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVEMNLIK

@ KAPALI
@® ACMA

GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI ekrani gériintiilenecektir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGU

ENTER EXIT

4. Anahtar kelimenizi girin ve ENTER tusuna basin.
Dogru anahtar kelime girildiginde GUVENLIK islevi devre disi kalir.

NOT: Anahtar kelimenizi unuttuysaniz, saticiniza basvurun. Satianiz talep kodunuza karsihik size bir anahtar kelime saglayacaktir. Talep kodunuz Anahtar Kelime Onay ekraninda
gdriintiilenecektir. Bu drnekte [NB52-YGK8-2VD6-K585-INE6-EYA8] bir talep kodudur.

w

7



3. Convenient Features

© 3 Boyutlu videolari yansitma
Bu projektor, DLP-Link gozlikleri ve 3 boyutlu yayiciyr desteklemektedir.

A DIKKAT

Saglik onlemleri

Kullanimdan 6nce, 3 boyutlu gézliikler ve 3 boyutlu video yazilimi (Blu-ray oynatici, oyunlar, bilgisayar animasyon dosyalari,

vb.) ile birlikte verilen kullanim kilavuzlarinda belirtilebilecek herhangi bir saglik dnlemini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz saglik etkilerini 6nlemek icin asagidakilere dikkat edin.

« Litfen 3 boyutlu gozlikleri 3 boyutlu videolari izlemek disinda bir amagla kullanmayin.

« Litfen videolari izlerken ekrandan en az 2 m'lik bir mesafede durun. Ekrana ¢ok yakin video izlemek g6z yorgunlugunu
artiracaktir.

« Litfen videolari cok uzun bir slire boyunca araliksiz olarak izlemeyin. Litfen her bir saatlik izlemeden sonra 15 dakikalik
bir mola verin.

« Litfen sizde ve ailenizin herhangi bir Gyesinde isiga duyarliliktan dolayi nébet gecirme ge¢misi varsa izlemeden 6nce
bir doktora danisin.

- izlerken fiziksel olarak iyi hissetmiyorsaniz (kusma, bas dénmesi, mide bulantisi, bas agrisi,yanan gézler, bulanik gérme,
kramplar ve kol ve bacaklarda uyusma, vb.) litfen derhal izlemeyi birakin ve dinlenin. Belirtiler devam ederse litfen bir
doktora danisin.

« Litfen 3 boyutlu bir videoyu dogrudan ekranin éniinden izleyin. 3 boyutlu bir videoyu bir aciyla kenarlardan izlerseniz,
bu fiziksel ve g6z yorgunluguna neden olabilir.

3 boyutlu videolar: bu projektorde izleme prosediirii
Buradaki aciklamalar DLP® Link icindir. [DLP® Link] [3 BOYUTLU GOZLUKLER] icin varsayilan fabrika ayaridir.

3 boyutlu gozliik ve 3 boyutlu yayici hazirliklari
DLP® Link gozliikleri veya piyasada bulunabilen diger uyumlu likit kristal perdeli tip gozlikleri kullanin.

1. Video cihazini projektore baglayin.

2. Projektorii acin.

3. 3 boyutlu video yazilimini ¢alistirin.
3 boyutlu video yansitilacaktir.

Varsayilan fabrika ayari [OTOM.] olarak ayarlidir. 3 boyutlu bir gériintii yansitilamadiginda, giris sinyalinin 3 boyut algilama
sinyalleri icermemesinden veya bu projektdr tarafindan algilanamamasindan dolayi olabilir. Bu durumda, bigimi liitfen mandiel
olarak ayarlayin.

(1) MENU diigmesine basin.

GiRi$ EKRAN AYARLAMA BiLGi

» GORUNTU SECEN. » VIDEQ »

MOD STANDART

AYAR 2:3UNUM (€N DY)
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST e () ]
PARLAKLIiK - ﬁ:) > “
NETLIiK Y () ]
SiFiRLA

€LY SECME COP:CIKI$ $:TASI »:TAS|
— HOMI iLERI
Mendi goriintiilenecektir.

(2) » diigmesine basin, [AYAR] secenedini segin ve sonrasinda ENTER diigmesine basin.
[RESIM] 6gesi vurgulanacaktir.
(3) [3 BOYUTLU AYARLAR] secenegini secmek icin B diigmesini kullanin.
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GiRiS EKRAN AYARLAMA BiLGi
BiCiM OTOM.

SAG/SOL CEVIRME KAPALI (CI Y
ENTER EXIT

— HDMI iLERI

[3 BOYUTLU AYARLAR] ekrani goriinttilenecektir.
(4) imleci [BICIM] ile hizalamak icin ¥ diiGmesine ve daha sonra ENTER diigmesine basin.

KAPALI(2D)

CERCEVE PAKETLEME
YAN YANA(YARIM)
YAN YANA (TAM)

UST VE ALT
ALTERNATIF CERCEVE
ALTERNATIF HAT

COCCOCCH

[BICIM] ekrani gériintiilenecektir.

(5) Imleci bicim seceneklerinden birine hizalamak icin V¥ /A diigmelerine ve daha sonra ayarlamak icin ENTER diigmesine basin.
Ekran [BICIM] ekranina donecektir.
Orijinal ekrana dénmek icin MENU tusuna basin.

Bir 3 boyutlu videoya gecerken 3 boyutlu uyari mesaji ekrani gériintiilenecektir (génderildiginde varsayilan fabrika ayar).
Liitfen videolari dogru bir sekilde izlemek icin bir 6nceki sayfadaki “Saglk Onlemleri’ni okuyun. Ekran 60 saniye sonra veya
ENTER diigmesine basildiginda kaybolacaktir. (— sayfa 95)

4. 3 boyutlu gozliiklere giden gii¢c beslemesini acin ve videoyu izlemek icin gozliikleri takin.
2 boyutlu bir video girisi oldugunda normal bir video gdsterilecektir.

3 boyutlu bir videoyu 2 boyutlu olarak izlemek icin, yukaridaki (3) no.lu maddede bahsedilen [BICIM] ekraninda [KAPALI(2D)]
secenegini segin.

NoT:

« Eger 3 boyutlu icerik bilgisayarinizda oynatiliyorsa ve performans diisiikse, bu CPU veya grafik cipinden kaynaklaniyor olabilir. Bu durumda 3 boyutlu gériintiileri amaglandigi
sekilde gérmekte zorluk cekebilirsiniz. Bilgisayarnizin 3 boyutlu iceriginizle birlikte verilen kullanim kilavuzunda saglanan gereksinimleri karsilayip karsilamadigini kontrol
edin.

« DLP"Link uyumlu 3 boyutlu gdzliikler, ekrandan yansiyan, sag ve sol gz gdriintiilerindeki senkronize sinyalleri alarak 3 boyutlu gériintiileri gdriintiilemenize olanak saglar.
Ortam parlaklig, ekran boyutu veya gdriis mesafesi gibi ortam kosullarina bagl olarak, 3 boyutlu gézliikler, senkronize sinyalleri alamayabilirler. Bu da diisiik kaliteli 3
boyutlu gdriintiilere sebep olur.

« 3 boyutlu mod etkinlestirildiginde, kilittasi diizeltme araligi daralacaktir.

« 3 boyutlu mod etkinlestirildiginde, asagidaki ayarlar geersiz olur.

[DUVAR RENGI], [AYAR], [REFERANS], [RENK SICAKLIGI], [DINAMIK KONTRAST], [Brilliant Color]
« Sayfa 160 ve 161deki “ Uyumlu Giris Sinyali Listesi “nde bulunanlarin disindaki sinyaller, araligin disinda olacaktir veya 2 boyutlu olarak gériintiilenecektir.
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3 boyutlu yayici kullanimi

Bu projektor piyasada satilan aktif perdeli tip 3 boyutlu gézliikler kullanilarak 3 boyutlu videolari izlemek igin kullanilabilir.
3 boyutlu videoyu ve gozligi senkronize etmek icin, piyasada satilan 3 boyutlu yayici projektére bagl olmahdir (projektor
tarafinda).

3 boyutlu gézlik, 3 boyutlu yayicidan bilgi alir ve sol ve sagda agma ve kapama gerceklestirir.

3 boyutlu gozliik ve 3 boyutlu yayici hazirliklari
Lutfen VESA standardina uyan aktif perde tipi 3 boyutlu gozliik kullanin.
Piyasada satilan Xpand tarafindan tretilen RF tipi tavsiye edilir.

3 boyutlu gdzliikler ......... Xpand X105-RF-X2

3boyutluyayia............... Xpand AD025-RF-X1

Litfen 3 boyutlu yayicinizi projektoriin 3 boyutlu SENK. konektdriine baglayin.
[3 BOYUTLU GOZLUKLER] ayarini [DIGERLERI] olarak degistirin.

Nor:

- 3 boyutlu gériintiiye gegildidinde, asadidaki islevler iptal edilecek ve devre disi kalacaktir. [BOSLUK], [PIP/RESIM RESIME], [GEOMETRIK DUZELTME], [KENAR HARMANLAMA]
([GEOMETRIK DUZELTME] ve [KENAR HARMANLAMA] ayar degerleri korunacaktrr,)

< (ikis, 3 boyutlu bir giris sinyaline bagl olarak 3 boyutlu bir videoya otomatik olarak ge¢meyebilir.

« Blu-ray oynaticisinin kullanici kilavuzunda tarif edilen ¢alisma kosullarini kontrol edin.

«  Liitfen 3 boyutlu yayicinin DIN terminalini ana projektdriin 3 boyutlu SENK.ine baglaymn.

« 3 boyutlu gdzliikler, 3 boyutlu yayicidan ¢ikan senkronize optik sinyalleri alarak videolarin 3 boyutlu olarak izlenmesine olanak sagilar.
Bunun bir sonucu olarak, 3 boyutlu gdriintii kalitesi ortamin parlakligii, ekran boyutu, izleme mesafesi, vb. gibi kosullardan etkilenebilir.

« Bir bilgisayarda 3 boyutlu video yazilimi oynatirken, 3 boyutlu goriintii kalitesi bilgisayarin CPU ve grafik ¢ipi performansi diisiikse etkilenebilir. 3 boyutlu video yazilimi ile
birlikte verilen kullanim kilavuzunda belirtilen gerekli bilgisayar calisma ortamini kontrol edin.

« Sinyale bagl olarak, [BICIM] ve [SAG/SOL CEVIRME] secilemeyebilir. Liitfen bu durumda sinyali degistirin.

40



3. Convenient Features

Videolar 3 boyutlu olarak izlenemediginde

Lutfen videolar 3 boyutlu olarak izlenemediginde asagidaki noktalari kontrol edin.
Ayni zamanda litfen 3 boyutlu gézliklerle birlikte verilen kullanim kilavuzunu okuyun.

Muhtemel sebepler

Coziimler

Segilen sinyal 3 boyutlu ¢iktiyr desteklemiyor.

Liitfen video sinyal girdisini 3 boyutu destekleyen bir sinyalle degistirin.

Secilen sinyal icin format [KAPALI(2D)]'ye ddniistiiriilmils.

Liitfen formati ekran meniisiinde [OTOMATIK] olarak veya 3 boyutu destekleyen
bir formata degistirin.

Projektor tarafindan desteklenmeyen bir gdzliik kullaniliyor.

Liitfen piyasada satilan 3 boyutlu bir gozliik veya 3 boyutlu bir yayici (tavsiye
edilir) satin alin. (— sayfa 40)

Bir video, projektdr tarafindan desteklenen 3 boyutlu bir gzliik kullanilarak 3
boyutlu olarak izlenemiyorsa liitfen asagidaki noktalari kontrol edin.

3 boyutlu gozliiklerin gii¢ beslemesi kapalidir.

Liitfen 3 boyutlu gézliiklerin giic beslemesini agin.

3 boyutlu gdzliiklerin dahili pili bitmistir.

Liitfen pili sarj edin veya degistirin.

izleyici ekrandan cok uzaktadir.

Liitfen video 3 boyutlu olarak gdriilebilene kadar ekrana yaklasin.

Liitfen ekran meniisiindeki SAG/SOL CEVIRME'yi [KAPALI] olarak degistirin.

Ayni anda ayni bolgede birden fazla 3 boyutlu projektdriin calismasi ne-
deniyle, projektdrler birbirleriyle kansabilir. Alternatif olarak, ekrana yakin
parlak bir isik kaynag olabilir.

Liitfen projektorler arasindaki yeterli mesafeyi koruyun.

Liitfen 151k kaynagini ekrandan uzaklastirin.

Liitfen ekran meniisiindeki SAG/SOL CEVIRME'yi [KAPALI] olarak degistirin.

Bilgisayarda oynatilan videolar 3 boyutlu olarak gdriintiilenemediginde liitfen
asagudaki noktalar kontrol edin.

Bilgisayardaki ayarlar 3 boyutlu video oynatmaya uyumlu degildir.

Bilgisayardaki ayarlarin 3 boyutlu video oynatma gereksinimlerini sagladijindan
emin olmak icin kontrol edin.

Bilgisayardaki gdriintii ¢oziiniirligd, projektdr tarafindan 3 boyutlu video
olarak algilanamiyor.

Bilgisayardaki gdriintii ¢oziiniirligiinil, projektdr tarafindan 3 boyutlu video
olarak algilanacak sekilde degistirin.

Bilgisayardaki diisey tarama orani, projektdr tarafindan 3 boyutlu video
olarak algilanamiyor.

Bilgisayardaki diisey tarama oranini 60 Hz veya 120 Hz olarak degistirin.

3 boyutlu gézliiklerin optik alicisi ve 3 boyutlu yayici arasinda bir engel var.

Liitfen engeli kaldirin.

3 boyutlu video iceriklerinin 3 boyut formati desteklenmiyor.

Liitfen 3 boyutlu video icerikleri satan sirketle kontrol edin.
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() HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol Etme
Genel Bakis

HTTP Sunucusu islevi asagidakiler icin ayar ve calistirma saglar:
1. Kablolu ag ayarlari (AG AYARLARI)

Kablolu LAN baglantisi kullanmak icin, projektér ile bilgisayar piyasada bulunabilen bir LAN kablosu ile baglanir. (— sayfa 133)
2. Posta Alarmi Ayari (POSTA ALARMI)

Projektdr bir kablolu ag ile baglantil oldugunda, hata mesajlari e-posta lizerinden génderilecektir.
3. Projektorii calistirma

Gli¢ a¢/kapa, giris se¢imi, ses ayari ve resim ayarlari yapilabilir.
4. PJLink SiFRESIi ve AMX BEACON ayarlari

HTTP sunucusu islevine erisim mevcuttur:
« Projektore bagli ag araciligiyla bilgisayardaki Web tarayicisini baglatin ve asagidaki URL'yi girin :
http://<projektoriin IP adresi> /index.html

IPUCU: Fabrika ayarli IP adresi [DHCP ACIK] ti.

NoT:

« Projektdriin bir ag icinde kullanilmasi icin ag ayarlan ile ilgili olarak ag yoneticinize damisiniz.

« Ekran veya diigmenin yaniti yavaslatilabilir veya aginizin ayarlarina bagl olarak calisma kabul edilmeyebilir.
Bu oldugu takdirde ag yoneticinize danisin. Projektdr diiGmelere kisa araliklarla sik sik basildigi takdirde yanit vermeyebilir. Bu oldugu takdirde biraz bekleyin ve tekrar
deneyin. Eger hala yanit alamiyorsaniz, projektdrii kapatin ve agin.

- Eger PROJEKTOR AG AYARLARI ekrani web tarayicida belirmezse, Ctrl+F5 tuslarina basarak web tarayicinizdaki sayfay: yenileyin (ya da 6n belledi silin).

« Buprojektor “JavaScript”ve “Cerezler” kullanir ve tarayici bu islevleri kabul edecek sekilde yapilandiriimalidir. Ayar yontemi tarayicinin siiriimiine bagh olarak farklilik gdsterir.
Liitfen yardim dosyalarina ve yazilim ile birlikte gelen diger bilgilere bakin.

Kullanimdan once Hazirhk

Tarayici islemini baglatmadan once projektori piyasada bulunabilen bir LAN kablosuna baglayin. (— sayfa 133)

Proksi sunucu tiirline ve ayar metoduna bagh olarak proksi sunucu kullanan bir tarayiciy ¢alistirmak mimkin olmayabilir.
Her ne kadar proksi sunucu tipi bir faktorse de, ayarlanmis olan 6gelerin 6n bellek verimliligine bagl olarak gosterilmemesi
mumkiindur ve tarayicidan ayarlanmis olan icerik calismaya yansitilamayabilir. Mimkiin oldugu siirece proksi sunucu kulla-
nilmamasi tavsiye edilir.
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Tarayia Uzerinden Calisma igin Adres Kullanimi
Adres icin girilmis olan gercek adres veya projektoriin calismasi web tarayici lizerinden oldugunda URL siitununa girilen adres,
projektoriin IP adresine karsilik gelen ana bilgisayar adi a§ yoneticisi tarafindan alan adi isim sunucusuna kaydedilmisse ya

da projektériin IP adresine karsilik gelen ana bilgisayar adi kullanilan bilgisayardaki“HOSTS” (ANA BILGISAYARLAR) dosyasina
ayarlanmissa, ana bilgisayar adi oldugu gibi kullanilabilir.

Ornek 1: Projektériin ana bilgisayar adi“pj.nec.co.jp” olarak ayarlandiginda, adres veya URL'nin giris siitunu icin
http://pj.nec.co.jp/index.html
belirtilerek ag ayarina erisim kazanilr.

Ornek 2: Projektériin IP adresi“192.168.73.1” oldugunda, adres veya URL'nin giris siitunu icin
http://192.168.73.1/index.html
belirtilerek ag ayarina erisim kazanilr.

PROJEKTOR AYARLAMA

POWER ON [__oFF ]  LOGOFF

[ PROJECTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS |

PICTURE 'VOLUME

[ L o B o J§ o J - NN o
BRIGHTNESS CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS —
L v ] v J v J v 0 v JEN v |

SOURCE SELECT AV MUTE
= = o)
HDMI DisplayPort BNC m
BNC(CV) BNC(YIC) COMPUTER
HDBaseT SLOT

PROJECTOR STATUS

ERROR STATUS:
LIGHT HOURS USED: 5 hrs NORMAL OPERATION

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014, All rights reserved.

GUC: By, projektér giiciini kontrol eder.
ACIK oo Giig devrededir.

KAPALI ...oovreeeereeeerens Giig devre disidir.

SES: Bu cihaz i¢in kullanilamaz.

AV-SESSIZ: Bu projektériin sessizlestirme islevini kontrol eder.

[N Y — Videoyu sessizlestirir.

RESIM KAPALL.........cooc.... Video sessizlestirmeyi iptal eder.

SES ACIK ... Bu dhaz icin kullanilamaz.

SES KAPALI....orvverreeene Bu cihaz icin kullanilamaz.

LUV — Video islevlerini sessizlestirir.

TUMU KAPALL........cccvoe. Video islevlerinin sessizlestirilmesini iptal eder.
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RESIM: Projektoriin video ayarini kontrol eder.
PARLAKLIK A ................. Parlaklik ayar degerini artirr.

PARLAKLIK ¥ ........ccce Parlaklik ayar degerini azaltir.
Kontrast ayar degerini artinr.
Kontrast ayar degerini azaltir.
Renk ayar dederini artirir.

... Renk ayar degerini azaltir.
Ton ayar degerini artinr.

Ton ayar degerini azaltir.
Netlik ayar degerini artirir.

Netlik ayar degerini azaltir.
+ Kontrol edilebilir olan fonksiyonlar projektore gelen sinyale bagh olarak degisecektir. (— sayfa 76, 77)

KAYNAK SECIMi: Bu projektér giris konektériine gecis yapar.

HDMLeeeeeeeerrreeeenees HDMI IN konektdriine gegis yapar.

DisplayPort ........coccoenr DisplayPort IN'e gecis yapar.

BNC.... ... BNCvideo girisine gecis yapar.

31\ (€] I— BNC (KV) video girisine gegis yapar.

1\ (€ L6 T—— BNC (Y/C) video girisine gegis yapar.

T\ S— COMPUTER 1IN konektdriine gegis yapar.

HDBASeT ..ovnrvvererrrvernens HDBaseT destekleyen bir iletim cihazindan gdnderilen goriintii giriine gecis yapin.

1) (0] [ stege bagl bir tahta (ayn olarak satilan) takili oldugu zaman projektdr opsiyonel tahtadan video girisine gecer.

PROJEKTOR DURUMU: Bu projektériin durumunu goriintiiler.
KULLANILAN ISIK SAATI.... Isik modiiliiniin kag saat kullanilmis oldugunu gdsterir.
HATADURUMU................ Projektdr icinde ortaya ¢ikan hatalarin durumunu gésterir.

OTURUMU KAPAT: Projektorden cikis yapar ve kimlik dogrulama ekranina (OTURUM ACMA ekrani) geri doner.
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AG AYARLARI

POWER ON [ LOGOFF

PROJECTOR ADJUSTMENT rNETW(]RK sErnNGs]

(SEWINGSWM(ALERI MAIL | NETWORK SERVICE [ CRESTRON || INFORMATION |

[ WIRED LAN

(®) PROFILE 1
) PROFILE 2

ODISABLE

SETTING

SETTING

Copyright (€] NEC Display Solutions, L. 2014 Al ights reserved.
* AYARLAR
KABLOLU
AYAR Kablolu LAN icin ayar yapar.
UYGULA Ayarlarinizi Kablolu LAN icin uygular.
PROFIL 1/PROFiL 2 Kablolu LAN baglantisi icin iki ayar yapilabilir. PROFIL 1 veya PROFIL 2 secenegini secin.
DEVRE DISI Kablolu LAN baglantisini kapatir
DHCP ACIK DHCP sunucunuzdan projektore otomatik olarak IP adresi, altsebeke maski ve gecit atar.
DHCP KAPALI Ag yoneticiniz tarafindan atanan IP adresini, altsebeke maskini ve geciti projektore atar.
IP ADRESI Projektore bagl agin IP adresini ayarlar.
ALTSEBEKE MASKI Projektore bagl agin altsebeke maski numarasini ayarlar.
GECIT Projektore bagh agin varsayilan gecidini ayarlar.
OTOMATIK DNS ACIK DHCP sunucusu projektdre bagli DNS sunucusunun IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
OTOMATIK DNS KAPALI Projektdre bagli DNS sunucunun IP adresini ayarlar.

«isim

PROJEKTOR ISMi

Bilgisayarinizin projektori tantyabilmesi icin projektoriiniiz icin bir isim girin. Projektdr ismi
16 karakter veya daha kisa olmalidir.
IPUCU: Meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile projektdr ismi etkilenmeyecektir.

ANA BILGISAYAR ADI Projektore bagh agin ana bilgisayarinin adini girin. Ana bilgisayar adi 15 karakter veya daha
kisa olmalidir.
ALAN ADI Projektore bagl agin alan adini girin. Alan adi 60 karakter veya daha kisa olmalidir.
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« POSTA ALARMI

POSTA ALARMI

Bu secenek, hata mesajlarini kablolu LAN kullanirken e-posta ile bilgisayariniza bildirecektir.
isaretlediginizde Posta Alarmi 6zelligi etkin olur.
isareti kaldirdiginizda Posta Alarmi ézelligi kapanacaktir.
Projektdrden gonderilecek ileti 6rnegi:
Subject: [Projector] Projector Information
THE COOLING FAN HAS STOPPED.
[INFORMATION]
PROJECTOR NAME: PX602UL Series
LIGHT HOURS USED: 0000[H]

GONDERENIN ADRESI

Gonderenin adresini girin.

SMTP SUNUCU ADi Projektore baglanacak SMTP sunucusunun adini girin.
ALICININ ADRESI 1, 2,3 Alicinizin adresini girin. En fazla tic adres girilebilir.
POSTATESTI Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol i¢in bir deneme postasi gdnderiniz
NOT:
« Eder test yaparsaniz, posta alarmi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, ag ayarlarinin dogrulugunu kontrol edin.
- Eder testte yanlis bir adres girdiyseniz, posta alarmi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicinin Adresinin dogrulugunu kontrol
edin.
KAYDETME Ayarlarinizi projektor bellegine kaydetmek icin bu digmeye tiklayin.
« AG SERViSi

PJLink SIFRESI

PJLinkicin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 32 karakter veya daha kisa olmalidir. Sifrenizi unutmayin.
Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza bagvurun.

HTTP SIFRESI

HTTP sunucusu icin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 10 karakter veya daha kisa olmalidir.
Bir sifre olusturuldugunda, OTURUM ACMA sirasinda kullanici adiniz (istege bagh) ve sifrenizi
girmeniz istenecektir.

AMX BEACON

AMX'in NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen bir aga baglanti sirasinda AMX Cihaz
Kesfi ile algilamayi devreye alin veya cikartin.

Ipucu:

AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, biitiin AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi taniyacak ve bir AMX sunucu-
sundan uygun bir Cihaz Kesif Modiilii indirecektir.

saretlediginizde AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektéiriin algilanmasim etkinlestirecektir.

sareti kaldirdiginizda AMX Gihaz Kesf iizerinden projektdriin algilanmasi devre disi kalacaktrr.

Extron XTP

Bu projektori Extron XTP vericiye baglamak icin ayarlayin. [ACMA] secenedinin secilmesi,
XTP vericisiyle baglanti kurmayi saglayacaktir. [KAPALI] seceneginin secilmesi, XTP vericisiyle
baglantiyi devre disi birakacaktir.

NOT: Sifrenizi unuttuysaniz, saticiniza bagvurunuz.

*PJLink nedir?

PJLink farkliimalatgi firma projektérlerinin kontrol edilmesiicin kullanilan protokol standardizasyonudur. Bu standart pro-
tokolii Japan Business Machine ve Information System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda kurulmustur.
Projektor PJLink Sinif 1 komutlarinin timdni destekler.

PJLink ayari [SIFIRLA] islemi meniiden yapildiginda bile etkilenmeyecektir.
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CRESTRON

« Bilgisayardan yonetmek icin ROOMVIEW.

DEVRE DISI ROOMVIEW 6zelligini devre disi birakar.
ETKIN ROOMVIEW 6zelligini etkinlestirir.
« Kontrol linitesinden yonetmek icin CRESTRON CONTROL.
DEVRE DISI CRESTRON CONTROL 6zelligini devre disi birakir.
ETKIN CRESTRON CONTROL 6zelligini etkinlestirir.
IP ADRESI CRESTRON SERVER'In IP adresini ayarlar.
IPID CRESTRON SERVER'In IP ID'sini ayarlar.
« BiLGI
KABLOLU LAN Kablolu LAN baglantisi ayarlarinin listesini gorintler.
GUNCELLE Degistirilmis ayarlari yansitir.

IPUCU: CRESTRON ayarlar, sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim icin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com sitesini ziyaret edin.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

@ Coklu ekrana yansitma kullanilarak yapilabilecekler

Bu projektor tek basina veya ¢oklu ekrana yansitma icin birden fazla tnite ile kullanilabilir.
Burada iki projektor ekrani kullanmanin bir 6rnegini sunacagiz.

1. Durum

Tek bir projektorl ayni anda iki tip video yansitmak icin kullanma
[PIP/RESIM RESIME]

2.Durum

Dort projektori (¢ozinurlik: WUXGA) 2560 x 1600 piksel ¢oziiniirligiinde bir videoyu yansitmak icin kullanma
[BIRLESTIRME]

1. Durum Tek bir projektérii iki tip video yansitmak igin kullanma [PIP/RESiM RESIME]
Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

[RESIM RESIME] durumunda [RESIM ICINDE RESIM] durumunda

Ekran meniisii islemleri

Ekran meniisiinde [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] ekranini gériintiileyin ve [RESIM iCINDE RESIM] veya [RESIM
RESIME] secenegini secin.
Ayrintilar icin, |Gtfen “4-2 Ayni Anda iki Resim Goriintiileme” béliimiine basvurun. (— sayfa 52)
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4. Multi-Screen Projection

2. Durum Dort projektorii (¢oziiniirlitk: WUXGA) 2560 x 1600 piksel ¢oziiniirliige sahip videolar:
yansitmak icin kullanma [BIRLESTIRME]

Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

Ekran meniisii islemleri
1 Dadrt projektor yansitildiginda dort benzer video goriintiilenir.
Liitfen saticidan her bir projektériin yansitma konumunu ayarlamasini rica edin.
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4. Multi-Screen Projection

2 Goriintiiyii dort parcaya bélmek icin ayri ayri dort projektor kullanarak ekran meniisiinii calistirin.
Ekran mendisiinde [EKRAN] — [COKLU EKRAN] — [RESIM AYARI] Ekranini gériintiileyin ve [BIRLESTIRME] secenedini secin.
(1) Yatay (inite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenegini secin. (yatay yéndeki (inite sayisi)
(2) Diisey (inite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenedini secin. (diisey yéndeki iinite sayisi)
(3) Yatay sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenedini secin.
(ekranlara bakin, soldaki (inite [1. UNITE], sagdaki ise [2. UNITE]dir)
(4) Diisey sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenegini secin.
(ekranlara bakin, (istteki (inite [1. UNITE], alttaki ise [2. UNITE] dir)

3 Her projektoériin lens kaydirmasini ekranin kenarlarini ince ayarlamak icin ayarlayin.

Dahafazlaince ayarlamaicin, her bir projektér icin ekran mendisiinde [EKRAN] — [KENAR HARMANLAMA] secenedini kullanarak
ayarlama yapin.

Ayrintilar icin, liitfen “4-3 [KENAR HARMANLAMA] Kullanarak bir Resim Goriintiileme” béliimiine basvurun.
(— sayfa 56)

o . :
m ae=n Gl = .

s < I
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4. Multi-Screen Projection

Projektorlerin kurulumu yapilirken dikkat edilmesi gerekenler

« Projektorler yan yana kuruldugunda, projektorler arasinda 1 m veya daha fazla mesafe birakin boylece projektoriin hava-
landirma giris ve cikis delikleri engellenmez. Ayrica, hava girisi/cikisi ve duvar arasinda en az 30 cm’lik bir bosluk birakin.
Hava girisi ve bosaltma cikislan engellendiginde, projektoriin icindeki sicaklik artacaktir ve bu bir arizaya neden olabilir.

1 m veya daha fazla

. Iki projektor birbirlerinin (izerine istiflenebilir (ISTIFLEME ayari). (— sayfa 138) Dogrudan i¢ veya daha fazla projektorii
istiflemeye calismayin. Projektorler birbirlerinin tizerine istiflendiginde, projektorler diisebilir bu da hasara ve arizaya sebep
olabilir.

« 3 veya daha fazla projektor kullanirken kurulum érnegi
Asagidaki kurulum, coklu ekrana yansitma icin 3 veya daha fazla projektor birlesiminin kurulumunda 6nerilir.
[Kurulum 6rnegi]

On On

a

Hava bosaltma

<=

Hava girisi

0 a4

Hava cikisi Kasa Hava girisi

A UYARI

Litfen saticidan projektdrii tavana monte etmek gibi 6zel kurulum hizmetleri talep edin. Kurulumu asla kendi basiniza
yapmayin. Projektor disebilir ve yaralanmaya sebep olabilir. Liitfen kurulum igin projektoriin agirhgina dayanabilecek
saglam bir kasa kullanin. Lutfen projektorleri dogrudan birbirlerinin tGzerine istiflemeyin.

NOT:
« Yansitma mesafesi araligi iin, liitfen “Atma mesafesi ve ekran boyutu” Ekine basvurun. (— sayfa 153)
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4. Multi-Screen Projection

@ Ayni Anda iki Resim Gériintiileme

Projektér iki farkli sinyali es zamanli olarak gériintiilemenize izin veren bir 6zellige sahiptir. iki mod vardir: resim icinde resim

(RESIM ICINDE RESIM) modu ve resim resime (RESIM RESIME) modu.

ilk ekran gériintisi olarak yansrtilan video ana ekran olarak bilinir, daha sonra yansitilan video ise alt-ekran olarak bilinir.
Ekran meniistindeki [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] altindan yansitma islevini secin (sevk edildigindeki varsayilan

fabrika ayari RESIM ICINDE RESiM'dir). (— sayfa 85)
« Glg acildiginda tek bir ekran yansitilr.

Resim icinde Resim islevi (RESiM iCINDE RESiM)
Ana ekranin icinde kii¢lk bir alt ekran gorintilenir.

Alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa 86)

« Alt ekranin sag iistte, sol (istte, sag altta veya sol altta gériintiilenmesini secin (alt Ana Ekean Pmmmm-ooog
. ™ . o | 1
ekranin boyutu seglleblllrv\./e .kf)numu ince ayarlanabilir) U Mtean |
+ Ana ekrani alt ekranla degistirin ! !
Resim resime islevi (RESiM RESIME)
Ana ekrani ve alt ekrani yan yana goriintileyin.
:
Ana ekran ve alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa 86) i
« Ana ekran ve alt ekranin ekran sinirlarini (oranini) secme Ana Elgan AltBiaan |
- Anaekrani ve alt ekrani degisgtiin | 5 |
Ana ekran ve alt ekran icin kullanilabilen giris terminalleri.
Ana ekran ve alt ekran asagidaki giris terminallerini saglayabilirler.
+ Ana ekran ve alt ekran, bilgisayar sinyallerini WUXGA@60HzRB'ye kadar destekler.
Alt ekran veya ilave ekran _
HDMI [ DisplayPort BNC BNC(KV) BNC(Y/Q) BILGISAYAR HDBaseT SLot
HDMI Hayir Evet Evet Evet Evet Fyet Fvet
DisplayPort y Evet Evet Evet Evet
BNC Evet Evet Hayir Evet Evet
Ana Ekran BNC(KV) Evet Evet Hayir Evet Evet Evet
BN((Y/C) Evet Evet Evet Evet Evet
BILGISAYAR Evet Evet Hayir Evet Evet Hayir Evet Evet
HDBaseT Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir
SLOT Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir Hayir
NoT:

« Bazi sinyaller ¢ziiniirliiGe bagh olarak goziikmeyebilir.
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4. Multi-Screen Projection

iki ekran yansitma
1. Ekran meniisiinii gériintiilemek icin MENU diigmesine basin ve [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] seenegini segin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
ALT GIRIS KAPALI
MOD RESIM ICINDE RESIM

RESIM ICINDE RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

Bu ekran mendisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.

2. V/A diigmelerini kullanarak [ALT GIRIS] secenegini secin ve ENTER tusuna basin.
Bu [ALT GIRIS] ekranini gériintiiler.

3. V/A diigmelerini kullanarak giris sinyalini secin ve ENTER diigmesine basin.

ALT GIiRI$

O

= C HDMI

> DisplayPort
BNC
BNC(KV)
BNC(Y/C)
BILGiSAYAR
HDBaseT
SLOT

(

®

O
O
O
O
O
&)

r@ss

ENTER EXIT

[MOD] altinda kurulan [RESIM ICINDE RESIM] veya [RESIM RESIME] ekrani yansitilir. (— sayfa 85)

« Sinyal adi gri gériintiilendiginde, bu secilemeyecedi anlamina gelir.

« Sinyal ayni zamanda uzaktan kumandadaki PIP/FREEZE diigmesine basilarak da secilebilir.
4. MENU diigmesine basin.

Ekran mendisii kaybolacaktir.

5. Tek ekrana geri donerken, [PIP/RESIM RESIME] ekranini bir kez daha gériintiileyin ve 3. Adimin [ALT GiRi$] ekraninda
[KAPALI] segin.

Ipucu:
« (ift ekran yansitma sirasinda, seilen giris alt ekran tarafindan desteklenmiyorsa, alt ekran siyah bir ekran olarak gériinecektir.



4. Multi-Screen Projection

Ana ekrani alt ekranla degistirmek ve tersi
1. Ekran meniisiinii gériintiilemek icin MENU diigmesine basin ve [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] secenegini segin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
ALT GiRIS HDMI
MOD RESIM iCINDE RESIM

RESIM DEGi$ TOKUS ETME KAPALI
RESIM iCiNDE RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI iLERI

Bu ekran mentisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.

2. V/A diigmelerini kullanarak [RESIM DEGIS TOKUS ETME] 6gesini segin ve ENTER diigmesine basin.
Ekran konumlarini dedistirmek icin ekrani gériintiileyin.

3. Vdiigmesini kullanarak [ACMA] 6gesini secin ve ardindan ENTER diigmesine basin.

RESIM DEGi$ TOKUS ETME

® KAPALI
L

e e B
Ana ekranin videousu alt ekraninkiyle degisecektir.

Alt ekran videosu Ana ekran videosu

:} r Alt ekran videosu

a2
Ana ekran videosu HHHH HHH{

“KAPALI” oldugunda  "ACIK” oldugunda

HDMI OUT terminalindeki sinyal ¢ikisi ekran konumlari dedistirilse bile degismez.
4. Menii diigmesine basin.
Ekran menlisii kaybolacaktir.



4. Multi-Screen Projection

Sinirlamalar
« Asagidaki islemler yalnizca ana ekran icin etkindir.
«  Gorsel ayarlamalar
+  Kismi D-ZOOM/ZOOM +/- diigmeleri kullanilarak video biiyltme / kiigtiltme.
Bununla birlikte, biyiitme / kiigtiltme yalnizca [RESIM RESIME] ile ayarlanan sinira kadardir.
TEST SEKLI
+ Asagidaki islemler hem ana hem de alt ekran icin etkindir. Bu islemler bagimsiz olarak uygulanamaz.
+  Videonun anlik silinmesi
+ Video duraklatma
- [PIP/RESIM RESIME] 3 boyutlu bir video gériintilenirken kullanilamaz.
«  [PIP/RESIM RESIME] islevini kullanirken, [KAPALI BASLIK] ve [DINAMIK KONTRAST] kullanilabilir.
« [PIP/RESIM RESIME] sinyal girisi ¢dziiniirligii 1920 x 1200 veya daha fazla oldugunda kullanilamaz.

« HDMI OUT terminalinin tekrarlayici bir islevi vardir. Cikis ¢6ztintrligi bagli monitériin ve projektdriin maksimum ¢6zi-
narlaga ile sinirhdir.
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4. Multi-Screen Projection

© [KENAR HARMANLAMA] Kullanarak bir Resim Gériintiileme

Yuksek ¢oztinurlikli bir video sol, sag, Ust ve altta birden fazla projektor bir arada kullanarak daha da buyik bir ekrana
yansitilabilir.

Projektor bir yansitma ekraninin kenarlarini (sinirlarini) birbirinden ayirt edilemez hale getiren bir “KENAR HARMANLA-
MA islevi"ne sahiptir.

Nor:

« Projektdr yansitma mesafeleri icin 153. sayfadaki "Atma mesafesi ve ekran boyutu” béliimiine bagvurun.

« Kenar Harmanlama slevini gerceklestirmeden énce, projektdrii gdriintii uygun boyutta kare olacak sekilde dogru konumda yerlestirin ve ardindan optik ayarlamalar yapin
(lens kaydirma, netleme ve zum).

- [ISIKMODU] altindaki [AYAR] segenegini kullanarak her bir projektdriin parlakiiini ayarlaym. Parlakligi ayarladiktan sonra ayarlanan parlakiik seviyesini [SABIT PARLAKLIK]
modunu calistirarak sabitleyebilirsiniz. Ayrica, [KONTRAST] ve [PARLAKLIK] ayar icin [BEYAZ DENGESI] segenegini kullann.

Kenar Harmanlama islevinin kullanimini agciklamadan 6nce

Bu bélim “Ornek: iki projektérii yan yana yerlestirme” durumunu aciklar. Gosterildigi gibi, soldaki yansitilan gériintii “Projektor
A”ve sagdaki yansitilan goriintl “Projektor B” olarak nitelendirilmistir. Aksi belirtilmedikce buradan sonra, “projektor” kelimesi
hem A hem de B i¢in kullaniimaktadir.

Ornek: iki projektorii yan yana yerlestirme

Kenar Harmanlama alani
Yansitilan alan ) Yansitilan alan
|
|
{ —/ |
o
Projektor A Projektor B
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4. Multi-Screen Projection

Hazirhk:

« Projektori agin ve bir sinyal goriintdleyin.

« Ayarlar ve ayarlamalari uzaktan kumandayi kullanarak yaparken, diger projektorleri etkinlestirmemek icin [KONTROL
KIMLIGI]'ni etkinlestirin. (— sayfa 105)

Yansitma ekranlarinin iist liste gegcmesini ayarlama
(D [KENAR HARMANLAMAT'y1 etkinlestirin.
1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintiilenecektir.
2. [KENAR HARMANLAMA]'yi segin.

[KENAR HARMANLAMA] ekrani gériintiilenecektir. imleci [MOD] diigmesi ile hizalayin ve ardindan ENTER diigmesine basin. Mod
ekrani goriintiilenecektir.

AYARLAMA

GIRIS AYAR

BILGI
<+ KENAR HARMANLAMA

MOD KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

3. [MOD] — [ACMA] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

@ KAPALI

io

Bu Kenar Harmanlama islevini etkinlestirir. Asagidaki mendii 6geleri kullanilabilir:
[UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESI]

4. Projektor A icin [SAG] ve Projektér B icin [SOL] segin.
ENTER diigmesine basin.

GIRIS AYAR AYARLAMA BILGI

MOD ACMA
UsT

ALT

SOL

SAG

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

Asadidaki 6geler kullanilabilir:
[KONTROL], [iSARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]

(3

7



4. Multi-Screen Projection

5. [KONTROL] — [ACMA] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

S0OL

KONTROL ACMA

iSARETLEYiCi ACMA

ARALIK e 128 ]
POZiSYON (f —— () ]

Her [UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESII'nin kendi [KONTROL], [ISARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]'u vardir.

- Projektér A icin [UST], [SOL] ve [ALT] icin [KONTROL]'ii [KAPALI] olarak ayarlayin. Benzer olarak Projektér B icin [UST], [SAG]
ve [ALT] icin [KONTROL]'li [KAPALI] olarak ayarlayin.

(@ Her projektorden yansitilan goriintiilerin list iiste gecen kenarlarinin bir alanini belirlemek icin
[ARALIK] ve [POZISYON]'u ayarlayin.

[ISARETLEYICi]'yi acmak magenta ve yesil isaretleyicileri gériintiileyecektir.

Magenta isaretleyici [ARALIK] icin, yesil isaretleyici ise [POZISYON] icin kullanilir.

[ARALIK]
(Goriintiilerin Uist Uste gecen kenarlarinin bir
alanini belirleyin.)

[SAG]'1 agin [SOL]'u agin

[POZISYON]
(Goriintiilerin Ust lste gecen kenarlarinin konumunu belirleyin.)
Yesil isaretleyici

* 2 ekran diyagramda agiklayici sebeplerden otird ayrnimistir.
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4. Multi-Screen Projection

1 [ARALIK]'1 ayarlayin.
Ust tiste gecen alani ayarlamak icin A veya W diigmesini kullanin.

ARALIK

ENTER EXIT

Ipucu:
- Bir projektdriin isaretleyicisi ile diger projektdriin isaretleyicisini iist iiste getirmek iin ayarlayin.

2 [POZISYON]'u ayarlayin.
Ust iiste gecen gériintiilerin bir kenarini diger kenariyla hizalamak icin < veya W diigmesini kullanin.

POZiSYON

ENTER EXIT

Ipucu:

« Farkh bir oziindirliikte bir sinyal goriintiilerken, Kenar Harmanlama islevini bastan yapin.

« [ISARETLEYICi] ayar: kaydedilmeyecektir ve projektdr kapatildiginda [KAPALI]'ya dénecekir.

« Projektdr calisirken isaretleyici gériintiilemek veya gizlemek icin, meniiden [ISARETLEYICI]'yi agin veya kapatin.

()]
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4. Multi-Screen Projection

Siyah Seviyesi Ayarlama

Bu coklu ekranin Ust liste gecen ve (st Gste gecmeyen alaninin siyah seviyesini ayarlar (KENAR HARMANLAMA).
Eger farkin ¢ok fazla oldugunu distiniiyorsaniz parlaklik seviyesini ayarlayin.

No:
Bu fonksiyon sadece [MOD] agik oldugunda etkindir.
Ayarlanabilir alan, [UST], [ALT], [SOL] VE [SAG]in hangi kombinasyonunun agik olduguna gére degisi.

Ornek: iki projektor yan yana yerlestirildiginde siyah seviyesini ayarlama

Ust tiste gecmenin genisligi

[
[ORTA] Ayarla é % [ORTA] Ayarla
Projektdr A'nin Projektdr B'nin
gordinttisi gordinttisi
[ORTA-SAG] Ayarla [ORTA-SOL] Ayarla

1. [MOD]’u a¢in
2. [SIYAH SEVIYESI]'ni segin ve ENTER diigmesine basin.
Ekran siyah seviyesi ayarlama ekranina gegecektir.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi

MOD ACMA
usT
ALT
SOL
SAG

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI ILERI

3. Biroge se¢mek icin V veya A diigmelerini kullanin ve siyah seviyesini ayarlamak icin 4 veya » diigmesini kullanin.
Bunu gerekirse diger projektér icin de yapin.

SiYAH SEVIYESI
UsT-s0L

UST-ORTA
UST-SAG
ORTA-SOL
ORTA
ORTA-SAG
ALT-S0L
ALT-ORTA
ALT-SAG

L B B B B B

A A & A & A A& &

I1]1]

ENTER EXIT

(o)) |

0



4. Multi-Screen Projection

Siyah Seviyesi ayarlamasi icin 9 parcali kisimlar
Orta projektor

Bu islev asagida gosterildigi gibi orta projektor icin 9 parcali kisimlarin ve sol alt projektdr icin 4 parcali kisimlarin parlaklik
seviyesini ayarlar.

” UST-ORTA ) 5
UsT-soL UST-SAG
__________ ORTA-SOL
> ORTA-SAG
ALTSOL ALT-SAG
ALT-ORTA
UST-ORTA ) 5
UST-SAG
S ORTA-SAG
7 ORTA

IPUCU:

- Siyah seviyesi béliim ekranlarinin sayisi (maksimum 9 béliim) segilen kenar harmanlama konumlarinin sayisina gére degisir (iist, alt, sag, sol). Ayrica, iist / alt ve sol / sag
uclan segildiginde, kdse boliim ekrani gdriindir.

« Kenar harmanlama genisligi aralikta ayarlanan genisliktir ve kdise kesisen alanin iist / alt uglar veya sol / sag uglan tarafindan olusturulmaktadir.

< [SIYAH SEVIYESI] yalnizea onu daha parlak hale getirmek iin ayarlanabilir.
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5. Ekran Mentisiiniin Kullanilmasi

@ Meniilerin Kullanilmasi

NOT: Giris sinyaline ve projektdr ayarina bagh olarak ekran mendisii diizgiin bir bicimde gdriintiilenmeyebilir.

1. Meniiyii goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki MENU diigmesine basin.

GiRI$

EKRAN AYARLAMA BiLGi
s GORUNTU SECEN. » VIDEQ »

MOD STANDART

AYAR 2:SUNUM (CHIC]
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST L] ﬁ:) > “
PARLAKLIK T @D
NETLIiK B e () ]
SiFIRLA

I SECME =0p:CIKIS +=TASI w:TASI

— HDMI ILERI

NOT: Alt kisimdaki ENTER, CIKIS, AV, W gibi komutlar islem icin kullanilabilir diigmeleri gdsterir.

2. Alt meniiyii goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki €W diigmelerine basin.

3. En iist 6geyi veya ilk sekmeyi vurgulamak icin uzaktan kumanda iizerindeki veya projektor kasasindaki ENTER diig-
mesine basin.

4. Ayarlamak istediginiz 6geyisecmek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV diigmelerini kullanin.
Isteginiz sekmeyi se¢mek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki 4 diigmelerini kullanabilirsiniz.

5. Alt menii penceresini goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki ENTER diigmesine basin.
6. Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV €W diigmelerini kullanarak seviyeyi ayarlayin veya segilen
ogeyi acip kapatabilirsiniz.

Degisiklikler yeniden ayarlanana kadar saklanir.

7. llave bir 6geyi ayarlamak igin 2-6 arasindaki adimlari tekrar edin veya menii ekranindan ¢tkmak igin uzaktan kumanda
ya da projektor kasasi iizerindeki EXIT diigmesine basin.

NOT: Bir menii veya mesaj gdriintiilendiginde, sinyal veya ayarlara bagl olarak bir kag satir bilgi kaybolabilir.

8. Meniiyii kapatmak icin MENU diigmesine basin.
Onceki meniiye dénmek icin EXIT diigmesine basin.
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5. Using On-Screen Menu

@ Menii Ogeleri

MOD

Sekme Kaydirma ¢ubugu

EKRAN

AYARLAMA BilGi

STANDART

AYAR 2:3UNUM o Kesintisiz liggen
AYRINTI AYARLARI
KONTRAST “ » @
PARLAKLIK T @D
NETLIK Tl P
Kullanilabilir diigmeler SIFIRLA

Source (Kaynak)
Vurgula
AYAR EKRAN

= @ HOMI

&= > DisplayPort
@5 o BHNC

®@® (O BNC(KV)
®@® O BNC(Y/C)
> BILGISAYAR
& (> HDBaseT
E & sLoT

ISIK MODU sembolli

HIGH sembolii

Termometre sembolli

Tus Kilidi

Menii modu

AYARLAMA BiLGi
Radyo diigmesi
 GiRi§ LISTESI
(> TEST SEKLI DUVAR RENGI
L

H O KARA TAHTA
B O KARA TAHTA (GRi)
> ACIK SARI
O ACIK YESIL
B O ACIK MAVI
C GOK MAVISI
O ACIK PEMBE
B O PEMBE

ENTER EXIT

ILERI

Kapanma Zamanlayicisi-
nin kalan siresi

Sembolii

Menii pencereleri veya iletisim kutulari genel olarak asagidaki 6gelere sahiptir:

Vurgula

Secilen mendi veya dgeyi gosterir.

Kesintisiz icgen

Sekme

Diger seceneklerin mevcut oldugunu gdsterir. Vurgulanmis iiggen dgenin aktif oldugunu gosterir.
Bir iletisim kutusundaki bir grup dzelligi gdsterir. Herhangi bir sekmeyi segmek onun sayfasini dne getirir.

Radyo diigmesi
Source (Kaynak)

Menii modu

Kapanma Zamanlayiasi kalan siresi........
Kaydirma cubugu
ISIK MODU sembolii

Tug Kilidi sembolii

Termometre sembolii
HIGH sembolii

Bu yuvarlak diigmeyi iletisim kutusu icindeki secenegi se¢mek icin kullanin.
Mevcut seili kaynadi gosterir.

Gegerli menii modunu gdsterir: BASIT veya ILERI.

[ZAMANLAYICI KAPALI] ayarlandiginda kalan geri sayim siiresini gdsterir.
Ayarlari veya ayarin yoniinii gosterir.

...[ISIK MODU] secenedinin ayarli oldugunu gdsterir.

[KUMANDA PANELI KILIDI]nin etkin oldugunu gésterir.
ic sicaklik cok yiiksek oldugu icin zorunlu olarak [ISIK MODU]'nun [EKO] yapildigini gdsterir.
[FAN MODUT'nun [YUKSEK] mod olarak ayarli oldugunu gésterir.
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9 Menl’j 6g el erinin Li steSi « Temel menti égeleri gélgeli alanla gésterilir.
Giris kaynagina bagl olarak bazi ment 6geleri kullanilamaz.
Menii Gg'esi Varsayilan Secenekler
HDMI *
| DisplayPort *
BNC *
BNC(KV) *
. BNC(Y/C) *
GIRl3 BILGISAYAR *
HDBasel
SLoT
GIRIS LISTES]
TEST SEKL
MOD STANDART | STANDART, PROFESYONEL
AYAR * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, FILM, GRAFIK, sRGB, DICOM SIM.
GENEL
REFERANS * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, FILM, GRAFIK, sRGB, DICOM SIM.
GAMA DUZELTMEST*! DINAMIK, NATUREL, SIYAH DETAY
EKRAN BOYUTU * BUYOK, ORTA, KOCUK
RENK SICAKLIGI *
DINAMIK KONTRAST * KAPAL], ACIK
Brilliant Color * KAPALI, ORTA, YUKSEK
RESIM MODU * RESIM, FILM
BEYAZ DENGES]
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
AYRINTI AYARLAR CONTRASTB 0
) PARLAKLIK R 0
Resim PARLAKLIK G 0
PARLAKLIK B 0
RENK DUZELTMEST
KIRMIZI 0
VESIL 0
MAVE 0
SARI 0
MAGENTA 0
SIVAN 0
KONTRAST 50
PARLAKLIK 50
ATAR NETLIK 10
RENK 50
TON 0
SIFIRLA
SAAT *
FAZ *
YATAY *
DUSEY *
BOSLUK * ST, ALT, SOL, SAG
GORUNTO SECEN.  [ASIRI TARAMA OTOM. | OTOM., 0[%I, 5(%l, 10(%]
OTOM. | (BILGISAYAR) OTOM., 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, DOGAL
GORUNS ORAN OTOM. | (KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) OTOM., 4:3, MEKTUP KUTUSU, GENIS EKRAN, ZUM
(KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) OTOM., 4:3 PENCERE, MEKTUP KUTUSU, GENIS EKRAN,
0roM. | pow
GIRIS COZUNURLUGU * -
RASGELE GUR. AZALTMA KAPAL [ KAPALI, DUSUK, ORTA, YOKSEK
GURULTU AZALTMA SIVRISINEK GUR.AZALTMA KAPALL [ KAPALI, DUSUK, ORTA, YOKSEK
BLOK GURDLTU AZALTMA KAPALL __|KAPALI, DUSUK
vibEo AYIRMA NORMAL [ NORMAL, FiLM, RESIM
KONTRAST GELISTIVE IAKAzI?Q N( OTOM. | KAPAL], OTOM., NORMAL
SINYALTIPI OTOM. | OTOM., RGB, KOMPONENT
VIDEO DUZEY] OTOM. | OTOM., NORMAL, GELISTIRILMS, SUPER BEYAZ
. OTOM., KAPALI(2D), CERCEVE PAKETLEME, YAN YANA(YARIM), YAN YANA (TAM),USTVE
i&%{l:\TRLU BoM OTOM. | AL ALTERNATIF CERCEVE, ALTERNATIF HAT
SAG/SOL CEVIRME KAPALL | KAPALI, ACIK

*1
*2
*3

Yildiz (*) varsayilan ayarlarin sinyale gére degistigini gosterir.

[GAMA DUZELTMESI] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] disinda bir 6ge segildiginde kullanilabilir.
[EKRAN BOYUTU] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] secildiginde kullanilabilir.

[REFERANS] icinde [SUNUM] veya [Y. PARLAKLIK] segildiginde [RENK SICAKLIGI] kullanilamaz.
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Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
ALT GIRIS KAPALI, HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
MoD RES:;\QSI;;-\IANDE RESIM i(;iNDE RESIM, RESIM RESIME
RESIM DEGIS TOKUS ETME KAPALI KAPALI, ACIK
PIP/RESIM RESIME BASLANGIC KONUMU UsT-s0L UST-SOL, UST-SAG, ALT SOL, ALT SAG
. : YATAY POZISYON
RESIM ICINDE RESIM AYARI DUSEY POZISYON
BOYUT ORTA BUYUK, ORTA, KUCUK
KENAR
YATAY
i DUSEY
KILITTASI EGiM
ATMA ORANI
GEOMETRIK KOSETASI UST-SOL, UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SAG
DUZELTME YATAY KOSE UST-SOL, UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SAG
DUSEY KOSE UST-S0L, UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SAG
YASTIK UST, ALT, SOL, SAG
PCARACI KAPALI KAPALI, 1,2, 3
SIFIRLA
MoD KAPALI KAPALI, ACIK
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
st ISARETLEYiCi ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
AT ISARETLEYICI ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
soL ISARETLEYiCi ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
EKRAN KENAR POZISYON
HARMANLAMA KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
Al ISARETLEYICI ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
UST-SOL
UST-ORTA
UST-SAG
ORTA-SOL
SIVAH SEVIYESI ORTA
ORTA-SAG
ALT-SOL
ALT-ORTA
ALT-SAG
MOD KAPALI KAPALI, ACIK
CONTRASTW
KONTRASTR
KONTRAST G
BEYAZ DENGESI KONTRAST B
PARLAKLIK W
PARLAKLIK R
PARLAKLIK G
PARLAKLIK B
COKLU EKRAN MOD KAPALI KAPALI, ZUM, BIRLESTIRME
YATAY ZUM
DUSEY ZUM
ZUM YATAY POZISYON
RESIM AYARI DUSEY POZISYON
GENISLIK 1 UNITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 UNITE
I ; YUKSEKLIK 1 UNITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 UNITE
BIRLESTIRME YATAY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. UNITE, 4. UNITE
DUSEY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. UNITE, 4. UNITE
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Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, HI Z<5&
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
DL Tirkee  [NORSK, TURKCE, PYCCKII, 22, ENnvikd, 7 32, BFH =04
ROMANA, HRVATSKA, EbITAPCKI, INDONESIA, Y, Tne, 05425
. L EBP
MENU RENK SECIMi RENK RENK, SIYAH-BEYAZ
GIRIS EKRANI ACKK KAPALI, ACIK
MESAJ GOSTERGES] ACKK KAPALI, ACIK
KIMLIK GOSTERGES] ACIK KAPALI, ACIK
3 BOYUTLU UYARI MESAJI ACKK KAPALI, ACIK
GOSTERGE SAATI OTOMATIK 45 SN [ MANUEL, OTOMATIK 5 SN, OTOMATIK 15 SN, OTOMATIK 45 SN
YONLENDIRME 0TOM. | OTOMATIK, MASAUSTU ON, TAVAN ARKA, MASAUSTU ARKA, TAVAN ON
EKRAN TiPI SERBEST [ SERBEST, 4:3 EKRANI, 16:9 EKRAN, 16:10 EKRAN
3 - [KAPALI, KARA TAHTA, KARA TAHTA (GRI), ACIK SARI, ACIK YESIL, ACIK MAVI, GOK
ATARLAMA DR KAPALL | v, ACIK PEMBE, PEMBE
FAN MODU 0TOM. _[OTOM., YUKSEK
ISIK MODU NORMAL __[NORMAL, EKOT, EK02
51K MODU SABIT PARLAKLIK KAPALL  [KAPALL, ACIK
AVAR 20-100%
KURULUM KONTRAST R
KONTRAST 6
KONTRAST B
. PARLAKLIK R
REFERANS BEYAZ DENGESI DARLAKLIKG
PARLAKLIK B
TEKBICIMLILIK R
TEKBICIMLILIK B
3 BOYUTLU GOZLUKLER DLP® Link __|DLP® Link, DIGERLERI
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Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
MENU MODU ILERI ILERI, BASIT
PR KAYDETMEME AYARI DEGERLERI KAPALI KAPALI, ACIK
YONETICI MODU VEN] SIFRE
SIFREY DOGRULA
ETKIN KAPALI KAPALI, ACIK
ETKIN KAPALI, ACIK
GUN PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS, PZT-CUM, PZT-CTS, HER GUN
ZAMAN
ISLEV GUG, GIRIS, ISIK MODU
DEGISTIR [ILERI AYARLAR
PROGRAM [di4 KAPALI, ACIK
ZAMANLAYICISI AYARLAR GIRIS HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
ISIK MODU NORMAL, EKO1, EK02
TEKRAR KAPALI, ACIK
SILME
up
DOWN
GERI
-12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
ARACLAR ZAMAN -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
DILIMi GMT -01:00, -00:30, 00:00, +00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
AYARLARI +04:00, +04;30, +05:00, +05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
AYARLAMA KONTROL +08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
TARIH AA/GG/YYYY
TARH ZAMAN $S:DD
VE SAAT INTERNET SAAT SUNUC. KAPALI, ACIK
AYARLARI 1P ADRESI
TARIH VE SAAT GUNCELLE
AYARLARI ETKIN KAPALI, ACIK
AY(BASLA) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
GON(BASLA) ILK HAFTA, IKINCI HAFTA, UCUNCU HAFTA, DGRDUNCU HAFTA, GECEN HAFTA
PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS
YAZSAATI  |ZAMAN(BASLA)
AYARLARI AY(CIK) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
GUN(CIK) ILK HAFTA, IKINCI HAFTA, UCUNCU HAFTA, DORDUNCU HAFTA, GECEN HAFTA
PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS
ZAMAN(CIK)
SAAT FARKI +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
FARE (Not) Bu cihaz icin kullanilamaz.
KUMANDA PANELI KILIDI KAPALI KAPALI, ACIK
GUVENLIK KAPALI KAPALI, ACIK
HABERLESME Hizi | 38400bps [4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
. KONTROL KIMLIGI NUMARASI 1 1-254
KONTROL KIMLIGI | KONTROL KIMLIGI KAPALI KAPALI, ACIK
UZAK SENSORLER ON/ARKA | ON/ARKA, ON, ARKA, HDBase-T
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Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
PROFILLER DEVRE DISl, PROFIL1, PROFIL2
DHCP KAPALI, ACIK
IP ADRESI 192,168.0,10
ALTSEBEKE MASKI 255,255.255,0
KABLOLU LAN GECIT 192,168.0,1
OTOMATIK DNS KAPALI, ACIK
DNS KONFIGURASYONU
YENIDEN BAGLAN
PROJEKTOR ISMI PROJEKTOR ISMi PX602UL Serisi
ANA BILGISAYAR ADI necpj
ALAN ALAN ADI
POSTA ALARMI KAPALI, ACIK
ANA BILGISAYAR ADI
= ALAN ADI
AGAYARLARI GONDERENIN ADRESI
POSTA ALARMi SMTP SUNUCU ADI
ALICININ ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3
POSTATESTI
YENI SIFRE
HITP SUNUCUSU SIFREYI DOGRULA
AYARLAMA —
PiLink YENI JIFRE
AG SERVIS] i SIFREVlI DOGRULA
AMX BEACON | KAPALI KAPAL!, ACIK
ROOMVIEW KAPALI, ACIK
CRESTRON [ CRESTRON CONTROL ETKIN, CONTROLLER IP ADDRESS, IP ID
Extron XTP KAPALI KAPALI, ACMA
OTOMATIK AYAR NORMAL KAPALI, NORMAL, iNCE
RENK SISTEM | BNC(VIDEO) OTOMATIK | OTOMATIK, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
KAYNAK | BNC(Y/Q) OTOMATIK  [OTOMATIK, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
SECENEKLERI VARSAYILAN GIRIS SEC SON SON, OTOM., HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
KAPALI BASLIK KAPALI KAPALI, BASLIK 1, BASLIK 2, BASLIK 3, BASLIK 4, METIN 1, METIN 2, METIN 3, METIN 4
FON MAVi MAVI, SIYAH, AMBLEM
BEKLEME MODU NORMAL NORMAL, AG BEKLEMESI
DOGRUDAN ACMA KAPALI KAPALI, ACIK
OTOM. CALISMA SECME KAPALI KAPALI, HDMI, DisplayPort, BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
GUC SECENEKLERI | OTOMATIK KAPANMA 1:00 KAPALI, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
ZAMANLAYICI KAPALI | KAPALI KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
P, PROJEKTOR ACIK ACIK KAPALI, ACIK
sLoTeucd [ PROJEKTOR BEKLEMEDE ETKIN DEVRE Dis, ETKIN
AKIM SINYALI
SIFIRLA BUTUN VERILER

BUTUN VERILER (GIRIS LISTES] DAHIL)
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Menii Ogesi

Varsayilan

Secenekler

BiLGI

KULLANIM SURESI

KULLANILAN ISIK SAATI

TOP. KARBON TASARRUFU

KAYNAK(1)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

SENK. TiPi

SENKRON. POLARITESI

TARAMATIPI

KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

KAYNAK(2)

SINYALTIPI

VIDEOTIPI

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYi

BAGLANTI ORANI

BAGLANTI HATTI

3 BOYUTLU BICiM

KAYNAK(3)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

SENK. TiPi

SENKRON. POLARITESI

TARAMATIPI

KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

KAYNAK(4)

SINYAL TiPI

VIDEOTIPI

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYi

BAGLANTI ORANI

BAGLANTI HATTI

3 BOYUTLU BICiM

KABLOLU LAN

IP ADRESI

ALTSEBEKE MASKI

GECIT

MAC ADRESI

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

SUB-CPU

DIGERLERI

TARIH SAAT

PROJEKTOR ISMi

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

KONTROL KIMLIGI ([KONTROL KIMLIGI] ayarlandiginda)

HDBasel

SINYAL KALITESI

CALISMA MODU

BAGLANTI DURUMU

HDMIDURUMU

69




5. Using On-Screen Menu

@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [GIRIS]

AYAR EKRAN AYARLAMA BILGI

== @ HDMI > GIRIS LISTESI
==  DisplayPort > TEST SEKLI
®x5 (& BNC

®@@ (> BNC(KV)
@®® O BNC(Y/C)
> BILGISAYAR
&= (& HDBaseT

B & sLoT

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI

— HDMI iLERI
HDMI

Bu HDMI IN terminaline bagli cihazin videosunu yansitir.

DisplayPort
Bu Display Port IN terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.

BNC

Bu video giris terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.
(Bu analog RGB sinyali veya komponent sinyali yansitir.)

BNC(KV)

Bu BNC(KV) video giris terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.
(Bu kompozit video sinyali yansitir.)

BNC(Y/C)

Bu BNC(Y/C) video giris terminaline bagh cihazin videosunu yansitir.
(Bu S-video sinyali yansitir.)

BiLGiSAYAR

Bu COMPUTER 1 IN terminaline bagli cihazin videosunu yansitir.
(Bu analog RGB sinyali veya komponent sinyali yansitir.)

HDBaseT
HDBaseT veya KABLOLU LAN sinyalini yansitma.

SLOT

SLOT icine yerlestirilen opsiyonel tahta (ayrica satilan) araciligiyla resimleri yansitir.

GIRiS LISTESI
Sinyallerin bir listesini goriintuler. Takip eden sayfalara bakin.

TEST SEKLI

MentiyU kapatir ve test sekli ekranina gecer.
4P diigmelerini kullanarak sekli secin.
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Giris Listesini Kullanma

Herhangi bir kaynak ayar yapildiginda, ayarlar Giris Listesine otomatik olarak kaydedilir. Kaydedilmis sinyallerin (ayar degerleri)
gerektiginde Giris Listesinden yuklenebilir.

Bununla birlikte Giris Listesine sadece en fazla 100 sekil kaydedilebilir. Giris Listesine 100 sekil kaydedildiginde, bir hata mesaji
gorintilenir ve baska ilave sekil kaydedilemez. Bu ytizden artik ihtiyaciniz olmayan sinyallerin (ayar degerlerini) silmeniz gerekir.

Giris Listesini Goriintlileme
1. MENU diigmesine basin.

Mendi gdriintiilenecektir.
2. [GIRIS§] secenegini segmek icin € veya » diigmesine basin.
GIRIS listesi gériinttilenir.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

= @& HDMI O GIRI§ LISTESI
&= ) DisplayPort > TEST SEKLI
@x5 O BNC

®®® (O BNC(KV)

®@®® O BNC(Y/C)

O BILGISAYAR

&> O HDBaseT

= O sLoT

ENTER EXIT

= HOMI iLERI

3. [GIRIS LISTESI] égesini segmek icin 4, », A veya V¥ diigmesini kullanin ve ENTER diigmesine basin.
GIRIS LISTESI penceresi gériinttilenecektir.
GIRIS LISTESI penceresi gériintiilenmediyse, mendiyii [ILERI] secenegine getirin.
Meniiyii [ILERI] ve [BASIT] arasinda degistirmek icin, [AYARLAMA] — [KONTROL] — [ARACLAR] — [YONETICi MODU] — [MENU
MODU]J secenegini secin. (— sayfa 99)

GIRIS LISTESI

001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 BILGISAYAR v v

002 NTSC358 1024 x 768 BNC(KV)

003 AAA 1024 x 768 HOMI

004004 1024 x 768 HDBaseT v v

006 008 1024 x 768 sLOT

007 007 1024 x 768 BILGISAYAR v v

008 008 1024 x 768 BNC(KV) v
003 009 1024 x 768 HDMI —

010 010 1024 x 768 BILGISAYAR v v
011 o1 1024 x 768 BNC(KV) v
012 012 1024 x 768 HOMI -
013018 1024 x 768 BILGISAYAR v v[z
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Yansitilmakta olan sinyali Giris Listesine girme [KAYIT]

1. Herhangi bir sayi secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. dveya W diigmesine basarak [KAYIT] 6gesini segin ve ENTER diigmesine basin.

GiRiS LISTESI

001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 BILGISAYAR v v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(KV) v

003 AAA 1024 x 768 HDMI L KEs ]
004 004 1024 x 768 HDBaseT v v

005 005 1024 x 768 BNC(KV) v
006 008 1024 x 768 sLOT

007 007 1024 x 768 BILGISAYAR v v —

008 008 1024 x 768 BNC(KV) v
009 009 1024 x 768 HDMI TR

010 010 1024 x 768 BILGISAYAR v v
011 011 1024 x 768 BNC(KV) v
012 012 1024 x 768 HDMI =
013 013 1024 x 768 BILGISAYAR v v+

Girig Listesinden bir sinyal cagirma [YUKLE]
A veya ¥ diigmesine basarak bir sinyal secin ve ENTER diigmesine basin.

Girig Listesinden bir sinyali diizenleme [DEGISTIR]

1. Diizenlemek istediginiz sinyali se¢mek icin A veya V diigmesine basin.
2. 4, P, AveyaV diigmesine basarak [DEGISTIR] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.
Degistirme penceresi goriintiilenecektir.

DEGISTIR

@iRi$ NO. 3

KAYNAK iSMi 006 [ |
COZUNURLUK 1024 x 768

GiRi$ [HOMI D
[ ] & KILITLE

[IX ATLA

Lo« W e

KAYNAK ISMi Bir sinyal adi girin. En fazla 18 alfanimerik karakter kullanabilirsiniz.

GIRIS Giris terminali degistirilebilir. HDMI/DisplayPort/BNC/BNC (KV)/BNC (Y/C)/Bilgisayar/HDBaseT/SLOT
arasinda gecis yapmak mimkunddr.

KILITLE Secilen sinyal [TUMUNU SiL] yurtildiagiinde silinmeyecek sekilde ayarlayin. KiLIT yiriitme ger-
ceklestirildikten sonra yapilan degisiklikler kaydedilemez.

ATLA Otomatik arama sirasinda secilen sinyal atlanacak sekilde ayarlayin.

3. Yukaridaki 6geleri ayarlayin ve [OK] 6gesini secin ve sonra ENTER diigmesine basin.

NOT: Giris terminali yansitilmakta olan sinyale degistirilemez.

72




5. Using On-Screen Menu

Giris Listesindeki bir sinyali kesme [KES]

1. Silmek istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. 4, P, A veya V diigmesine basarak [KES] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.
Sinyal Giris Listesinden silinecektir ve silinen sinyal Giris Listesinin altinda panoda gésterilecektir.

Nor:
« Yansitilmakta olan sinyal silinemez.
« Kilitli sinyal segildiginde, kullanilabilir olmadigini gdstermek icin gri olarak gdsterilecektir.

Ipucu:
« Panodaki veri Giris Listesine aktarilabilir.
« Panodaki veri Giris Listesi kapatildiktan sonra kaybolmayacaktir.

Giris Listesinden sinyal kopyalama ve yapistirma [KOPYA]/[YAPSTR]

1. Kopyalamak istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.

2. 4, P, AveyaV diigmesine basarak [KOPYA] égesini se¢in ve ENTER diigmesine basin.
Kopyalanan sinyal Giris Listesinin altindaki panoda gésterilecektir.

3. Listeyi tasimak icin 4 veya W diigmesine basin.

4. Birsinyal secmek icin A veya V diigmesine basin.

5. 4, », A veya V diigmesine basarak [YAPSTR] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.
Panodaki veri sinyale yapistirilacaktir.

Giris Listesindeki sinyallerin tiimiinii silme [TUMUNU SiL]

1. 4, », A veya V diigmesine basarak [TUMUNU SIL] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Onay mesaji gériintiilenecektir.
2. dveya VW diigmesine basarak [EVET] secenegini se¢in ve ENTER diigmesine basin.

NOT: Kilitli olan sinyal silinemez.
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@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [AYAR]
[RESIM]

GiRI$ EKRAN AYARLAMA BiLGi
RESIM = GORUNTU SECEN. = VIDEQ » -

MOD STANDART

AYAR 2:5UNUM (N IDD)

AYRINTI AYARLARI

KONTRAST T @

PARLAKLIK L — n

NETLIiK B e () ]

SiFiRLA

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI

—— HDMI iLERI
[MOD]

Bu islev her giris icin [AYAR] 6gesinin [AYRINTI AYARLARI] secenedi icin ayarlari nasil kaydedeceginizi belirlemenize izin verir.

STANDART .....oervverrrrrenns Her bir [AYAR] 6gesi icin ayarlan kaydeder (Ayarlar 1ila 7)
PROFESYONEL........coceveeee Her giris icin [RESIM] ayarlaninin tiimiinii kaydeder.

Nor:
« [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [MOD] secilemez.

[AYAR]

Bu islev yansitilan goriintd icin en uygun ayarlar se¢menizi saglar.

Sari, siyan ve magenta icin dogal tonu ayarlayabilirsiniz.

Farkli tiplerde goriintiiler icin en uygun hale getirilmis yedi fabrika ayari vardir. Her gamayi veya rengi kisiye 6zel hale getirmek
amaciyla kullanici tarafindan ayarlanabilen ayarlari yapmak icin [AYRINTI AYARLARI] secenedini de kullanilabilirsiniz.
Ayarlariniz [AYAR 1] ila [AYAR 7] icine kaydedilebilir.

Y. PARLAKLIK.......ccvvvvvnneee Aydinlatmasi parlak odalar icin Gnerilir.
SUNUM oo PowerPoint dosya kullanarak sunum yapmak icin dnerilir.
1] Tipik TV programi izleme iin dnerilir.
11 Filmler icin 6nerilir.
(1271 G Grafikler icin onerilir.
L2 Standart renk degerleri
DICOM SIM. ...covvvvrrernens DICOM simiilasyon formati icin onerilir.
Nor:

« [DICOM SIM.] segenedi sadece egitim/referans icindir ve gercek teshis icin kullanilmamalidir.

« DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine (Tipta Dijital Gdriintiileme ve Haberlesme) demektir. American College of Radiology (ACR) ve National Electrical
Manufacturers Association (NEMA) tarafindan gelistirilmis bir standarttir.
Bu standart dijital gdrdintii verilerinin bir sistemden dider sisteme nasil tasinabilecegini belirler.

« Giris sinyaline bagl olarak ayarlama ¢alismayabilir.
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[AYRINTI AYARLARI]
_ BEYAZ DENGESi
REFERANS SUNUM KONTRAST R T @
GAMA DUZELTMESI SiYAH DETAY D, KONTRAST G i = 0 ]
KONTRAST B e () ]
PARLAKLIK R Pl ﬁ:) » “
DINAMIK KONTRAST KAPALI D, PARLAKLIK @ i = 0 ]
BrilliantCalor KAPALI D) PARLAKLIK B s ——18 0 |
RESIM MODU RESIM
KIRMIZI
YESIL
MAVI
SARI
MAGENTA
SIYAN
[GENEL]

Ozel Ayarlarinizi Saklama [REFERANS]

Bu islev 6zel ayarlarinizi [AYAR 1] ila [AYAR 7] icinde saklamanizi saglar.
Once [REFERANS] icinden baz 6n ayar modunu secin, sonra [GAMA DUZELTMESI] ve [RENK SICAKLIGI] ayarini yapin.
Y. PARLAKLIK.....vvenrreveennne Aydinlatmas parlak odalar icin Gnerilir.

PowerPoint dosya kullanarak sunum yapmak icin Gnerilir.
Tipik TV programi izleme icin dnerilir.

Filmler icin dnerilir.

Grafikler icin onerilir.

Standart renk degerleri.
DICOM SIM.......ooovrrrerrrnnne DICOM simiilasyon formati icin Gnerilir.

Gamma Diizeltme Modunu Secme [GAMA DUZELTMESi]
Her bir mod sunlar icin énerilir:

] 1171 | — Yiiksek kontrastli resim olusturur.
101V O Resmin dogal rdprodiiksiyonunu saglar.
NV T — Resmin koyu alanlarindaki ayrintilari vurgular.

NOT: Bu islev [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] segildiginde kullanilamaz.

DICOM SIM icin Ekran Boyutu segme [EKRAN BOYUTU]
Bu i§l.ev ekran boyutu icin uygun gama diizeltmesi yapacaktir.

1)U —— 150" ekran boyutu icin
L0211 N 100" ekran boyutu igin
(L1 — 50" ekran boyutu icin

NOT: Bu islev sadece, [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] segildiginde kullanilabilir.
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Renk Sicakligini Ayarlama [RENK SICAKLIGI]

Bu secenek istediginiz renk sicakligini segmenizi saglar.
5000 K ve 10500 K arasindaki bir deger 100 K birimlerde ayarlanabilir.

NOT: [REFERANS] icinde [SUNUM] veya [ Y. PARLAKLIK] segildiginde bu islev kullanilamaz.

Parlaklik ve Kontrastin Ayarlanmasi [DINAMIK KONTRAST]
[ACMA] secildiginde, resme gore en uygun kontrast orani kullanilir.

Nor:
« Kosullara bagh olarak, [DINAMIK KONTRAST] gibi projektér ayarlari secilemeyebilir

[Brilliant Color]

Beyaz rengin parlakligini secer.
[ORTA] seceneginden [YUKSEK] secenegine gecilmesi beyaz rengin parlakligini artirir.

Nor:
« [REFERANS] secenegi altinda [Y.PARLAKLIK] veya [SUNUM] segilirse, [BrilliantColor] dedistirilemez.

Hareketsiz Resim Modu veya Film Modu Se¢me [RESIM MODU]

Bu islev hareketsiz resim modu veya film modu se¢menize izin verir.
HAREKETSIZ cvvveeereeerne. Bumod, hareketsiz bir resim icindir.

[ Bu mod, bir film icindir.

Nor:
« Bumod, giris sinyaline bagh olarak mevcut olmayabilir.

Beyaz Dengesini Ayarlama [BEYAZ DENGESi]

Bu beyaz dengesini ayarlamanizi saglar. Ekranin beyaz seviyesini ayarlamak icin her rengin (RGB) kontrasti; Ekranin siyah
seviyesini ayarlamak amaciyla her renk (RGB) igin parlaklik kullanilir.

[RENK DUZELTMESi]

Tum sinyaller icin rengi duizeltir.
Kirmiz, yesil, mavi, sari, magenta ve siyan renkleri icin ton ayari yapar.

KIRMIZI TON +Yonu Magenta yonu
—Yonu Sar1yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6ni Canli
—Yonu Zayif
YESIL TON + Yéni Sari yénii
—Yonu Siyan yonu
DOYGUNLUK +Yonu Canli
—Yonu Zayif
MAVI TON +Yonu Siyan yonu
—=Yonu Magenta yonu
DOYGUNLUK |+ Yonl Canli
—Yoni Zayif
SARI TON +Yonu Kirmizi yonu
—Yonu Yesil yonu
DOYGUNLUK |+ Yoni Canli
—Yoni Zayif
MAGENTA TON +Yonu Mavi yoni
—=Yonu Kirmizi yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6ni Canli
—Yonu Zayif
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SIYAN TON + Yoni Yesil yonii
—Yonu Mavi yonu
DOYGUNLUK +YOnu Canli
= Yoni Zayif
[KONTRAST]

Gelen sinyale gore goriintlintin yogunlugunu ayarlar.

[PARLAKLIK]
Parlaklik seviyesini veya arka 1zgara yogunlugunu ayarlar.

[NETLIK]

GOruntlinlin detayini kontrol eder.

[RENK]

Renk doygunluk seviyesini artirir veya azaltir.

[TON]

Renk seviyesini +/— yesilden +/— maviye degistirir. Kirmizi seviye referans olarak kullanilir.

Giris Sinyali KONTRAST PARLAKLIK NETLIK RENK TON
“BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI/

HDBaseT"nin RGB sistemi Evet Evet Evet No No
“BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI/

HDBaseT"nin KOMPONENT sistemi Evet Evet Evet Evet Evet
Kompozit Video/S-Video Evet Evet Yes Evet Evet

Evet = Ayarlanabilir, Hayir = Ayarlanamaz

Nor:

« [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [KONTRAST], [PARLAKLIK], [NETLIK], [RENK] ve [TON] ayarlanamaz.

[SiFIRLA]

[RESIM] icin ayarlar ve ayarlamalar asagidakilerin disinda fabrika ayarlarina dénecektir; [AYAR] ekrani icindeki 6n ayarli nu-
maralar ve [REFERANS].
[AYAR] ekraninda [AYRINTI AYARLARI] altinda mevcut olarak secilmemis olan ayarlar ve ayarlamalar sifirlanmayacaktir.
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[GORUNTU SECEN.]

EKRAN AYARLAMA BILGI
GOHRUNTU SEGEN.

GIRIS

YATAY L] —3 > m
DUSEY . Y 35 ]
BOSLUK

ASIRi TARAMA OTOM. (N IDD)
GORUNUS ORANI OTOM. Gl
ENTER EXIT

— HDMI ILERI

Saati ve Fazi Ayarlama [SAAT/FAZ]
SAAT ve FAZI mandel olarak ayarlamaniza imkan verir.

LY.V, PO Bu 6geyi bilgisayar gériintiisiiniin ince ayarini yapmak veya olusabilecek dikey cizgileri yok etmek icin kullanin. Buiiglev gériintiideki yatay
cizgileri yok etmek icin saat frekansini ayarlar.

Bu ayar bilgisayan ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

= Vs [+«

“"' TTTTTTC [{{[[["'l N | | N N I I o

Y S, Bu ddeyi saat fazini ayarlamak veya video giiriiltiistini, nokta parazitini ya da ses karismasini azaltmak icin kullanin. (Bu goriintiiniin bir
boliimii titremeye basladijinda fark edilir.)

[FAZ] sadece [SAAT] tamamlandiktan sonra kullaniimalidir.

NOT: [SAAT] ve [FAZ] 6Geleri sadece RGB sinyalleri icin kullanilabilir.
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Yatay/Diisey Pozisyonu Ayarlama [YATAY/DUSEY]

GOruintl konumunu yatay ve dikey olarak ayarlar.
1= = [+
[T T T T T T T T T T T T TT] LTI T T T T T T T TIC T T T T TTTT]

%

=l LT
LTI T T T T T T T T T T I T

=1 T

CITTICT T T T T TP T T T TTTTTTTT] ;

«  GOrunti [SAAT] ve [FAZ] ayari sirasinda bozulabilir. Bu bir ariza degildir.

- [SAAT], [FAZ], [YATAY] ve [DUSEY] ayarlari gecerli sinyal icin bellege kaydedilecektir. Ayni ¢dziiniirliik, yatay ve dikey
frekansa sahip sinyali bir sonraki yansitisiniz sirasinda ayarlar bellekten cagrilacak ve uygulanacaktir

Kaydedilmis ayarlarin bellekten silinmesi icin, mentide, [SIFIRLA] — [AKIM SINYALI] secenegini secin ve ayarlari sifirlayin.

[BOSLUK]
Goruintuleme araligini (bosluk) giris sinyalinin Ust, alt, sol ve sag kenarlarinda ayarlar.

Asin Tarama Yiizdesi Se¢me [ASIRIi TARAMA]
Sinyal icin asiri tarama ytizdesini secin (Otom., %0, %5 ve %10).

———— Yansitilan goriintii

%10 asin tarama

Nor:
« [ASIRI TARAMA] ddesi su durumlarda kullanilamaz:
- [GORUNUIS ORANI] icin [DOGAL] segildiginde.
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Goriiniis Oranini Segme [GORUNUS ORANI]

Bu islevi ekranin diisey:yatay goriintis oranini segmek icin kullanin.
GOruinls oranini ayarlamadan 6nce ekran ayarindan ekran tipini (4:3 ekran, 16:9 ekran veya 16:10 ekran) secin. (— sayfa 97)
Projektor giris sinyalini otomatik olarak tanir ve en uygun goériiniis oranini ayarlar.

Bilgisayar sinyali icin

O
O 48
O 5:4
< 169
O 159
O 1610
®
O DOGAL
fe> e ¢
Komponent/Video/S-Video sinyalleri igin
Ekran tipi 4:3 olarak ayarlandiginda Ekran tipi 16:9 veya 16:10 olarak ayarlandiginda
O O
O 48 > 4:3 PENCERE
¢ MEKTUP KUTUSU ' MEKTUP KUTUSU
¢ GENiS EKRAN > GENiS EKRAN
O ZuM < DoLu
fe> e ¢
Cozlndrlik Gorinis Orani
VGA 640 x 480 4.3
SVGA 800 x 600 4.3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 yaklasik 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Secenekler Islev
OTOM. Projektor gelen sinyali otomatik olarak tanir ve bunu goriiniis oraninda gérinttiler.
Projektor sinyale bagli olarak goriiniis oranini hatali sekilde belirleyebilir. Bu oldugu takdirde, asagidaki gortinis
oranlarindan uygun olanini segin.
4:3 Goriinti 4:3 gorlinis oraninda gosterilir.
5:4 GOorlnti 5:4 gorlinus oraninda gosterilir
16:9 GOorlnti 16:9 gortinus oraninda gosterilir
15:9 GOrlintu 15:9 goriinus oraninda gosterilir
16:10 GOorlnti 16:10 goriinls oraninda gosterilir
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Secenekler islev
DOGAL Bilgisayarin giris sinyali projektoriin dogal ¢6ztinlrligiinden daha disiik veya daha yliksek oldugunda, projektor
mevcut gorlintlyl gercek ¢oziindrligiinde gorintiler. (— sayfa 2)
Gelen bilgisayar sinyali projektoriin dogal ¢oztintrliigiinden daha ylksek bir ¢oztinirlige sahipse, gériintiiniin
merkezi gosterilecektir.
4:3
r D
N A
MEKTUP KUTUSU Mektup Kutusu sinyali goriintlsunin (16:9) yatay ve dikey olarak ayni oranda ¢ekilerek ekrana uymasi saglanir.
LETTER BOX
"""""""""""" r N
5 Q ; O Q Q
O d E @) O
GENIS EKRAN Bir sikistirma sinyalinin (16:9) goriintiisii soldan ve sagdan 16:9 oraninda uzatilir.

Squeeze

O O O O
ZUM Bir sikistirma sinyalinin (16:9) goruintlisi soldan ve sagdan 4:3 oraninda uzatilr.
Gosterilen gorlintlniin sag ve sol kenarlardaki kisimlari kirpildidi icin gortintiilenmez.

\

Squeeze

O

?

O

DOLU Tam ekran boyutuna yansitir.

IPUCU:

- [16:9], [15:9] veya [16:10] gériiniis oranlan segildiginde gériintii pozisyonu [POZISYON] kullanilarak diisey olarak ayarlanabili.
« “Mektup Kutusu” terimi 4:3 gdriintiiye gdre daha yatay yonlii bir gdriintiidiir, 4:3 genis bir kaynak icin standart gériindis oranidir.
Mektup kutusu gdriindis orani sinema filmleri icin ya gdriiniim boyutu “1,85:1” ya da sinemaskop boyutu “2,35:1” seklindedir.

« “Sikistirma” terimi gdriiniis orani 16:9'dan 4:3'e dénistiiriilmiis sikistirilmis gdriintiiler anlamina gelmektedir.

[GiRiS COZUNURLUGU]
Bilgisayar video giris terminali veya BNC video giris terminalinden (analog RGB) gelen giris sinyalinin ¢oziinirlugi ayirt edi-
lemediginde ¢6zlindirlik otomatik olarak atanir.
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[VIDEO]

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
<+ RESIM » GORUNTU SEGEN. = VIDEQ *»

GURULTU AZALTMA

AYIRMA NORMAL G
KONTRAST GELiSTIRME

SINYAL TiPi OTOM. (o=
VIDEQ DUZEYI OTOM. G
=I5 SECME C:CIKIS £:TASI *:TASI

Giiriiltii Azaltmay: [GURULTU AZALTMA] Kullanma

Bir video gériintiisii yansitirken, ekran giriiltiisiini (piriizliiliik ve distorsiyon) azaltmak icin [GURULTU AZALTMA] islevini
kullanabilirsiniz. Bu cihaz Ui tip glirtilti azaltma islevine sahiptir. Grllti tipine gore islevi secin. Guriiltl diizeyine baglh olarak,
guiriilti azaltma etkisi [KAPALI], [DUSUK], [ORTA] veya [YUKSEK] olarak ayarlanabilir. [GURULTU AZALTMA] SDTV, HDTV sinyali
ve komponent sinyal girisi icin secilebilir.

RASGELE GUR. AZALTMA.......... Goriintil icerisindeki rastgele giiriiltii titremesini azaltir.

SIVRISINEK GUR.AZALTMA....... Blu-Ray oynatma sirasinda gériintiiniin kenarlarinda olusan sivrisinek giiriiltiisiinii azaltr.
BLOK GURULTU AZALTMA......... ACIK secilerek blok giiriiltiisii veya mozaik benzeri desenleri azaltir.

Gec¢meli Asamali Doniisiim islemi Modu Secme [AYIRMA]
Bu islev video sinyalleri icin gegmeliden asamaliya dontisiim islemini se¢menize izin verir.
NORMAL.....ccvvvverrmarrrnnns Farkli bir goriintii olusturmak icin hareketli bir goriintiiyi duragan bir gdriintiiden otomatik olarak ayirt eder. Belirgin titresim ve giiriiltii
varsa liitfen [FILM] secenedini segin.

Hareketli gdriintiileri yansitirken secin. Bu cok titresimli ve gilrilltiili sinyaller iin uygundur.

Duragan goriintiileri yansitirken secin. Video hareketli bir goriintii yansitildiginda titresecektir.

NOT: Bu islev RGB sinyali ile birlikte kullanilamaz.

[KONTRAST GELISTIRME]

insan géziiniin karakteristiklerini kullanarak, bir kontrast ve ¢dziiniirliik hissi veren bir resim kalitesi elde edilir.

(VYN PO Suite goriis kapalidir.
(01 [0] 1 Suite goriis islevi kullanilarak kontrast ve resim kalitesi otomatik olarak iyilestirilir.
0L — Kazanci maniiel olarak ayarlayin.
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[SINYAL TiPi]
RGB ve komponent sinyallerin secimi. Normalde, bu [OTOM.] olarak ayarlidir. Goriintlinlin rengi dogal dedilse lttfen ayari
degistirin.

L0101 R RGB ve komponent sinyallerini otomatik olarak ayirt eder.
(€] RGB girige gecer.
KOMPONENT ...ovvevrevvrnnee Komponent sinyal girisine geger.

[VIDEO DUZEYi]

Projektoriin HDMI IN terminaline, DisplayPort giris terminaline ve HDBaseT giris terminaline harici bir cihaz baglarken video
sinyal seviyesinin segimi.

(0107 R Video seviyesi cihazin ¢ikis sinyalinden gelen bilgiye gdre otomatik olarak degistirilir.

Baglanmis olan cihaza bagli olarak bu ayar diizgiin olarak yapilamayabilir. Bu durumda meniiden “NORMAL” veya “GELISTIRILMIS” secin
ve optimum ayar ile izleyin.

0 | Bu gelismis modu devre disi birakir.
GELISTIRILMIS........cooe. Bu gdriintiiniin kontrastini iyilestirir, karanlik ve aydinlik blgeleri daha dinamik bigimde gsterir.
NULZEE: 3V A— Video kontrastr iyilestirilir ve karanlik alanlar daha dinamik goriinr.
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[3 BOYUTLU AYARLARI]

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
<+ 3 BOYUTLU AYARLAR »

BiCiM OTOM.

SAG/SOL CEVIRME KAPALI G
ENTER EXIT

—— HDMI ILERI

Latfen islem icin “3-9 3 Boyutlu videolari yansitma” bélimiine basvurun (— sayfa 38).

BiCiM

3D video bicimini secin (kayit / yayin bigimi). 3 boyutlu yayini ve 3 boyutlu ortami eslestirmek icin secin. Normalde, [OTOM.]
secildir. Bicimin 3 boyutlu algilama sinyali ayirt edilemediginde liitfen 3 boyutlu giris sinyali bicimini secin.

SAG/SOL CEVIRME

Sol ve sag videolarin gortintiilenme sirasini cevirir.
[KAPALI] secildigindeki 3 boyutlu gériinti ile rahat hissetmiyorsaniz [ACMA] secenegini secin.
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O Menii Acitklamalari ve i;levleri [EKRAN]
[PIP/RESiM RESIME]

GiRI$ AYAR AYARLAMA BiLGi
< PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZEL TME »

ALT GIRIS KAPALI
MOD RESIM iCINDE RESIM

RESIM ICINDE RESIM AYARI

L :SECME EI:CIKIS $:TASI »:TASI
ALT GIRiS

Alt ekranda gériintllenecek giris sinyalini segin.
Liitfen islemin detaylari icin “4-2 Ayni Anda iki Resim Gériintiileme” (— sayfa 52) bélimiine bagvurun.

MOD
2 ekran goriintisiine gecerken RESIM iICINDE RESIM veya RESIM RESIME secenegini secin.

RESiM DEGiS TOKUS ETME

Ana ekran ve alt ekrandaki videolar degis tokus edilecektir.
Litfen detaylar icin “4-2 Ayni Anda iki Resim Gériintiileme” (— sayfa 54) béliimiine basvurun.

RESiM iCINDE RESiM AYARI
RESIM ICINDE RESIM ekranindaki ekran konumunu, konum ayarini ve alt ekranin boyutunu secin.

BASLANGIC KONUMU ...... RESIM ICINDE RESIM ekranina gegerken alt ekranin ekran konumunun secimi.

YATAY POZISYON............. Alt ekranin ekran konumunu yatay yonde ayarlar. ilgili kiseler referans noktalari gérevini gorecektir.
DUSEY POZISYON............. Alt ekranin ekran konumunu diisey yonde ayarlar. ilgili kiiseler referans noktalan gérevini gérecektir.
310N 1) O Alt ekranin ekran boyutunu secer.
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Ipucu:

Yatay pozisyon ve diisey pozisyon referans noktalarindan hareket miktaridir. Ornegin, UST-SOL ayarlandiginda, dider baslangic konumlariyla gériintiilense bile konum ayni
hareket miktariyla gdrdintiilenir.

Maksimum hareket miktan projektdriin ¢dziindirliigiiniin yanisidir.

Referans noktasi
Yatay konumu kullanarak Referans noktasi
) ayarlayin
Diisey konumu kullanarak ayarlayin 1I
UsT-soL UST-SAG
ALT-SOL ALT-SAG
T
Alt ekran Ana ekran
Referans noktasi Referans noktasi

KENAR
[RESIM RESIME] ekraninda ana ekran ve alt ekranin ekran sinirini secin.

Ana ekran = Alt ekran Ana ekran = Alt ekran

e

Ekran siniri

Ipucu:
« Bu projektdrde 6 asama segilebilir.
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[GEOMETRIK DUZELTME]

AYAR

AYARLAMA BILGI
GEOMETRIK DUZELTME »

GIRIS

KILITTASI

KGSETASI

YATAY KOSE

DUSEY KOSE

ICBUKEY

PC ARACI KAPALI
SiFIRLA

ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

KILITTASI

Trapezoid diizeltme ekranini gériintileyin ve yansitma ekraninin trapezoidal distorsiyonunu ayarlayin.
[KILITTASI] ekranini gériintiilemek icin ekran meniisiinde — [EKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME] — [KILITTASI] secenegini
secin. [GEOMETRIK DUZELTME] ekrani uzaktan kumandadaki 3D REFORM diigmesine basilarak da gériintiilenebilir.

| (1) Ekrana capraz bir yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.
11 A Ekrana alt veya iist yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.
e[ Lens kaydirma kullanilarak diisey yonde hareket ettirilen ekranla trapezoidal diizeltme yapilirken distorsiyonu ayarlar.
ATMA ORANI ... Kullanilan opsiyonel lensin yansitma oranina gore ayarlar.
Lens tinitesinin model Ayarlama araligi
adi
NP34ZL 9-13
NP35ZL 12-17
NP36ZL 12-17
NP37ZL 15-31
Nor:

« Gihaza gii¢ verildiginde, cihazin egimi dedistirilse dahi daha énce kullanilan [KILITTASI] ayarlama degeri korunur.

« [KILITTASI] ayarlama dederini silerken, 3D REFORM diigmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.

« Diger [GEOMETRIK DUZELTME] islevlerini ayarlarken, [KILITTASI] meniisii secilemez. Trapezoidal diizeltme yaparken, [GEOMETRIK DUZELTME] ayarlama degerini silmek icin
3D REFORM diigmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.

« Elektriksel diizeltme [KILITTASI] tarafindan yapildigh icin parlaklik azalabilir veya bazen ekran kalitesi bozulabili.
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KOSETASI

4 nokta diizetme ekranini goriintiileyin ve yansitma ekraninin trapezoidal distorsiyonunu ayarlayin.
islemin detaylari icin liitfen “Yatay ve Disey Kilittagi Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]” (— sayfa 32) bélimiine basvurun.

YATAY KOSE/DUSEY KOSE
Duvar ylizeyleri gibi kdse yansitmasi icin distorsiyon diizeltme.

YT E (0 — Yatay yone bir acida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

*-<

* Ters agl diizeltmesi de miimkiindiir.

DIV (01 — Diisey ydne bir agida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

AR

« Maksimum ayarlama aralgi asildiginda, distorsiyon ayarlamasi devre disi kalir. Gdriintii kalitesinin bozulmasi distorsiyon ayarlama seviyesi biiyiidiikce artacagindan
projektdrii en uygun agida kurun.

« Ekranin merkezinin sol ve sag taraflar veya iist ve alt taraflar arasindaki mesafe farki nedeniyle, kdselerden geen yansitmalar igin gériintiiniin netleme disinda kalacagim
liitfen unutmaymn. Gérdintii netleme disinda olacagindan daha kisa odak noktali lensler de kdseleri kesen yansitmalar icin tavsiye edilmez.

* Ters agl diizeltmesi de miimkiindiir.
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Ayarlama yontemi
1. Imleci [GEOMETRIK DUZELTME] meniisiindeki [YATAY KOSE] veya [DUSEY KOSE] ile hizalayin ve ardindan ENTER diig-
mesine basin.

« Ayarlama ekrani gériintiilenecektir.

2, Imleci (sari kutu) hedef ayarlama noktasi ile hizalamak icin ¥V A 4 diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine
basin.

- Imleg bir ayarlama noktasina degisecektir (sari renkli).
3. Ekranin kenarlari veya késelerini ayarlamak icin V A €4p> diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
« Ayarlama noktasi bir imle¢ olmaya geri dénecektir (sari kutu).
Ekran gecisinin agiklamasi
« D6rt kbsenin ayarlama noktalari (gizimdeki a, c, f ve h) bagimsiz olarak hareket edecektir.
- Asagdidaki ayarlama noktalari [YATAY KOSE] ve [DUSEY KOSE] de farklilik gésterir.

YATAY KOSE: Cizimdeki b noktasi hareket ettiginde ve ist kenar ve g noktasi hareket ettiginde, alt kenar paralel bir sekilde
hareket edecektir.

DUSEY KOSE: Cizimdeki d noktasi hareket ettiginde ve sol kenar ve e noktasi hareket ettiginde, sag kenar paralel bir sekilde
hareket edecektir.

[[YATAY KOSE] ekraninin ayarlama noktalari ve yansitma ekraninin hareket noktalari]

b noktasi, a, b, c noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

e ,Jrz ...... e

a \mmﬁ‘lm_

- S :
~{»~"’ 3 »

4 d-« ea® »-—e 4 « GEED &

Y edh —

> @ ¢

i
::'I .

g noktasi, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

[[DUSEY KOSE] ekraninin ayarlama noktalari ve yansitma ekraninin hareket noktalari]

d noktasi, a, d, fnoktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

\

. L C

b <ug >
a\ﬂﬂ‘m‘ = C lﬂm‘ -
de - d—= r—e «—oi » « .
g ' | I
mmL. Do

g <—

<—fd}-—? ...................... h

5%

e noktasi, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

4. Diger noktalari ayarlamak icin 2. Adimdan baslayip devam edin.

5. Ayarlama tamamlandiginda, imleci ayarlama ekranindaki [CIKIS] ile hizalamak icin V A €» diigmelerine basin ve
ardindan ENTER diigmesine basin.

«  [GEOMETRIK DUZELTME] menii ekranina gegin.
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YASTIK
Yansitma ekraninin egri distorsiyonunu ayarlar.
U1 R Yansitma ekraninin st kenarinin egri distorsiyonunu ayarlar. st
211 O Yansitma ekraninin alt kenannin egri distorsiyonunu ayarlar. .~~~ Lo
1] Yansitma ekraninin sol kenarinin egri distorsiyonunu ayarlar. P '
LY T Yansitma ekraninin sag kenarinin egri distorsiyonunu ayarlar. soL _ '_ SAG
__________ e
ALT

PC ARACI (Gelecekteki destek icin)
Bu 6zellik projektoriin hafizasinda daha 6nceden kayitl geometrik diizeltme verilerini cagirir.
Uc tip kayitli veri vardir.

Nor:

« KILITTASI, KOSETASI ve YASTIK PC araci kullanarak geometrik diizeltme ayarlanirken secilemez.

- Ayarlanan [GEOMETRIK DUZELTME] verilerini silmek icin, 3D REFORM diiGmesine 2 saniye veya daha fazla bir siire boyunca basin.
«  Flektriksel diizeltme geometrik diizeltmede yapildigi icin, parlaklik etkilenebilir ve ekran kalitesi bozulabilir.

SIFIRLA
GEOMETRIK DUZELTME seceneginde ayarlanan ayarlama degerini sifirlar (baslangic degerlerine geri déner).
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[KENAR HARMANLAMA]

GIRIS AYAR AYARLAMA
+ KENAR HARMANLAMA = COKLU EKRAN »

BILGI

MOD KAPALI
I SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI
—— HDMI ILERI

Bu Ust, alt, sol ve sag konumlarda birkag projektoriin bir kombinasyonunu kullanarak yiiksek ¢ozlin(rlikli videolar yansitirken
yansitma ekranin kenarlarini (sinirlar) ayarlar.

MOD

Bu KENAR HARMANLAMA islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.
MOD ACMA olarak ayarliyken, UST, ALT, SOL, SAG ve SiYAH SEVIYESI ayarlari yapilabilir.

UST/ALT/SOL/SAG

Bu ekranin sol, sag, ust ve altindaki KENAR HARMANLAMA konumlarini secer.
Asagidaki ayarlar bir 6ge secildiginde ayarlanabilir. (— sayfa 57)

(O 0] — UST, ALT, SOL ve SAG islevlerini etkinlestirir.
(L7021 [ p—— Aralik ve ekran konumunu ayarlarken isaretleyicinin goriintiilenip goriintiilenmeyecegini ayarlar. Agldidinda, aralik ayarlama iin bir
magenda isaretleyici ve ekran konumunu ayarlama icin bir yesil isaretleyici goriintiilenecektir.
ARALIK ..ovvvveverrireerreens Kenar harmanlamanin araligini (genisligini) ayarlar.
POZISYON......oosccerrerernes Kenar harmanlamanin ekran konumunu ayarlar.
SIYAH SEVIYESI

Ekrani 9 parcaya boler ve siyah seviyesini her projektor icin esit hale getirir.
Dokuz ekran béliimi UST-SOL,UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA ve ALT-SAG'dIr. (— sayfa 60)
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[COKLU EKRAN]

AYAR

AYARLAMA
COKLU EKRAN »

GIRIS

BILGI

BEYAZ DENGESI
RESIM AYARI

ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

BEYAZ DENGESI

Bu birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak yansitirken her projektor icin beyaz dengesini ayarlar.

Bu, [MOD] [ACMA] olarak ayarliyken ayarlanabilir.

PARLAKLIK B, PARLAKLIK R, PARLAKLIK G, PARLAKLIK B
....................................... Videonun siyah rengini ayarlama.
CONTRAST W, KONTRAST R, KONTRAST G, KONTRAST B
....................................... Videonun beyaz rengini ayarlama.

RESIM AYARI

Bu birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak yansitirken bélim durumunu ayarlar.
Lutfen detaylar icin “4. Coklu Ekrana Yansitma” (— sayfa 48) bolimiine bagvurun.

MOD KAPALI Projektori tek basina kullanir.
ZUM Bu bolmek istediginiz video alaninin konumunu ve genisligini ayarlar. Kenar harmanlama
genisligi de ayni zamanda otomatik olarak bu genislige ayarlanacaktir.
BIRLESTIRME Bu bollinmis ekranlari projektorlere atar. Kenar harmanlama islevi de otomatik olarak ayar-
lanacaktir.
ZUM YATAY ZUM Bu video alanini yatay yonde buyutdr.
DUSEY ZUM Bu video alanini dlisey yonde buyditir.

YATAY POZISYON Bu video alanini yatay yonde kaydirir.

DUSEY POZISYON | Bu video alanini diisey yonde kaydirir.

BIRLESTIRME GENISLIK

Bu yatay olarak ayarlanacak projektor sayisini secer.

YUKSEKLIK Bu diisey olarak ayarlanacak projektor sayisini secer.

YATAY POZISYON Bu yatay olarak ayarlanan projektorler arasinda soldan baslayarak projektdr konumunu secer.

DUSEY POZISYON | Bu diisey olarak ayarlanan projektérler arasinda tstten baslayarak projektdr konumunu secer.
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Birlestirmeyi kullanma kosullar

« TUm projektorler asagidaki sartlari saglamalidir.
+ Panel boyutu ayni olmalidir
+ Yansitma ekran boyutu ayni olmaldir
+ Yansitma ekraninin sol ve sag veya Ust ve alt uglari tutarli olmalidir.
« Kenar harmanlama igin sol ve sag kenarlarin ayarlari ayni olmalidir
+ Kenar harmanlama igin Ust ve alt kenarlarin ayarlari ayni olmaldir
Eger birlestirme kosullari karsilanirsa, projektortin her kurulum konumundaki video ekrani otomatik olarak cikarilacak ve
yansitilacaktir.
Eger birlestirme kosullar karsilanmazsa, her kurulum konumundaki projektériin video ekranini zum islevini kullanarak
ayarlayin.

« Her bir projektore benzersiz bir kontrol kimligi atayin.

« Blu-ray oynaticinizdaki veya bilgisayarinizdaki” Renk Ayari ” ve “Derin Renk Ayari” seceneklerini” OTOM. ” olarak ayarlayin.
Daha fazla bilgi icin Blu-ray oynaticinizla veya bilgisayarinizla birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.
Blu-ray oynaticinizin veya bilgisayarinizin HDMI ¢ikisini birinci projektére baglayin. Daha sonra HDMI IN giris konektorini
birinci ve sonraki birlestirilmis projektorlere baglayin.

Birlestirme ayari 6rnegi) Yatay linite sayisi = 2, Diisey iinite sayisi = 2

= =]

Yatay sira = Ikinci (inite
Dtisey sira = Birinci tinite
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@ Menii Aciklamalar ve islevleri [AYARLAMA]

[MENU]

GiRI$ AYAR EKRAN
<+ MENU » KURULUM » KONTROL » A& AYARLARI »

piL (9 TURKCE

RENK SECiMi RENK

GiRi$ EKRANI ACMA

MESAJ GHSTERGESI ACMA

KiMLiK GBSTERGESI ACMA

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GHSTERGE SAATI MANUEL

UL SECME L exit He[{F] #TASI «:TASI|

Menii Dilini Se¢me [DIL] [
Ekran talimatlari icin 29 dilden birini secebilirsiniz.

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiGinda bile etkilenmez.

Menii Rengini Se¢gme [RENK SECiMi]
Menii rengi icin iki secenekten birini secebilirsiniz: RENK ve SIYAH-BEYAZ.

Kaynak Ekranini Acma/Kapatma [GiRi$ EKRANI]

Bu secenek ekranin sag (st késesinde HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT gibi giris kaynag

isimlerinin gosterilmesini acar veya kapatir.

Mesajlan gosterme ve gizleme [MESAJ GOSTERGESI]

Bu secenek projektdr mesajlarinin yansitilan goriintiiniin altinda gosterilip gosterilmeyecegini secer.
“KAPALI" secildiginde bile giivenlik kilidi mesaji gosterilir. Glivenlik kilidi uyarisi giivenlik kilidi iptal edildiginde kapanir.

Kontrol Kimligi ACMA/KAPAMA [KiMLIK GOSTERGESI]

KIMLIK GOSTERGESI ........ Bu secenek uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesine basildiginda gsterilecek kimlik numarasini acar veya kapatir. (— sayfa 105)
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[3 BOYUTLU UYARI MESAJI]

Bu 3 boyutlu bir videoya gecildiginde bir uyari mesaji gériintilenip goriintiilenmeyecedini seger.
Fabrikadan gonderildigindeki varsayilan durumu ACIK'tir.

(01 1 3 boyutlu uyan mesaji ekrani goriintiilenmeyecektir.
ACIK oo 3 boyutlu uyan mesaji 3 boyutlu bir videoya gegerken gdriintiilenecektir. Mesaji iptal etmek igin ENTER tusuna basin.

+ Mesaj 60 saniye sonra otomatik olarak veya diger diigmelere basildiginda kaybolacaktir. Eger otomatik olarak kaybolursa, 3 boyutlu
uyari mesaji 3 boyutlu bir videoya gegildiginde tekrar gdriintiilenecektir.

Menii Gériintiileme Siiresini Secme [GOSTERGE SAATI]

Bu secenek projektoriin meniyi kapatmak icin son diigme basilisindan sonra ne kadar bekleyecegini ayarlamanizi saglar. Ayar
secenekleri [MANUEL], [OTOMATIK 5 SNJ, [OTOMATIK 15 SN] ve [OTOMATIK 45 SN] seklindedir. [OTOMATIK 45 SN] fabrika ayaridir.
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[KURULUM]
GIRIS AYAR EKRAN BILGI
YGNLENDIRME MASAUSTU GN
EKRAN TiPi 4:3 EKRANI
DUVAR RENGI KAPALI
FAN MODU OTOM.
1SIK MODU
REFERANS BEYAZ DENGE
3 BOYUTLU GOZLUKLER DLP® Link
ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

Projektér Yoniinii Segme [YONLENDIRME]

Bu, yansitma seklinize gore gorlintlinizii yeniden yonlendirir. Secenekler sunlardir: masalsti 6n projeksiyon, tavan arka
projeksiyon, masausti arka projeksiyon ve tavan 6n projeksiyon.

Nor:
« Projektdrii tavana monte etmek gibi dzel kurulum hizmetlerine ihtiya¢ duydugunuzda liitfen saticiya danisin. Asla projektdrii kendi basiniza kurmayin. Bunu yapmak
projektdriin diismesiyle veya insanlar yaralamasiyla sonuglanabilir.

(010 — Bu otomatik olarak MASAUSTU ON ve TAVAN ON yénlerini algilar ve yansitir.

NoT:
< MASAUSTU ARKA ve TAVAN ARKA yénleri algilanmayacaktir. Liitfen maniiel olarak segin.

MASAUSTU ON TAVAN ARKA

Ipucu:
- Otomatik MASAUSTU ON'iin yer kurulumu igin + 10 derece icinde kurulup kurulmadigini ve TAVAN ON'iin tavan kurulumu icin + 10 derece i¢inde kurulup kurulmadigini
kontrol edin. Yansitma ekrani ters gevrildiginde maniiel olarak segin.
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Ekran igin Gériiniis Orani ve Pozisyon Se¢me [EKRAN TiPi]

Ekran tipi Yansitma ekraninin goriiniis oranini ayarlar.
SERBEST Panelin orani secilir. Bunu ¢oklu ekran ve 17:9 ekran yansitirken secin (2K).
4:3 ekran 4:3 gorlints oranina sahip ekran icin
16:9 ekran 16:9 gorlinls oranina sahip ekran icin
16:10 ekran 16:10 goriinlis oranina sahip ekran icin
Nor:

« Ekran tipini dedistirdikten sonra, meniiden [GORUNUS ORANI] ayarini kontrol edin. (— sayfa 80)

Duvar Rengi Diizeltmesini Kullanma [DUVAR RENGiI]

DUVYAR RENGI

O
H O KARA TAHTA
B O KARA TAHTA (GRI)
O ACIK SARI
> ACIK YESIL
H O ACIK MAVI
O GOEK MAVISI
> ACIK PEMBE
B O PEMBE

L ENTER B EXIT B

Bu islev, ekran malzemesinin beyaz olmadigi durumlarda hizli adaptif renk diizeltmesine izin verir.

Fan Modunu Se¢me [FAN MODU]

Fan Modu dahili sogutma faninin hizini ayarlamak icin kullanilir.
17100 Fan hizi icin iic moddan birini secebilirsiniz: OTOM. ve YUKSEK.
OTOM.: Dahili fanlar i¢ sicakliga gére otomatik olarak degisken hizlarda caligir.
YUKSEK: Dahili fanlar yiiksek bir hizda calisir. Bu secenedi projektorii yaklasik olarak 2500 feet/760 metre veya daha yiiksek irtifalarda
kullanirken secin.

Nor:

« Bu cihaz birkag giin boyunca siirekli kullaniyorsaniz hizin [ YUKSEK] olarak ayarlandigindan emin olun.

« Projektdirii yaklasik olarak 2500 feet/760 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] u [YUKSEK] olarak ayarlayin.

- Ayan [YUKSEK] yapmadan projektdrii yaklasik 2500 feet/760 metre veya yiiksek irtifalarda kullanmak projektériin asiri isinmasina yol acabilir veya projektr kapanabilir
Bu oldugu takdirde bir kag dakika bekleyin ve projektdrii ain.

Projektdrii yaklasik olarak 2500 feet/760 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak 15tk modiilii gibi optik parcalarin 6mriinii kisaltabilir.

- Ayanimiz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.

Ipucu:
- [FANMODU] icin [YUKSEK] secildiginde, meniiniin en altinda bir sembol simgesi 2| goriintdilenir.
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[ISIK MODU]

Coklu ekrana yansitmada her bir projektoriin enerji tasarruf ayarlarini ve parlakhgini ayarlama. Enerji tasarruf ayarlari icin bkz.
sayfa 29“3-6. ISIK MODUNU Degistirme/ISIK MODUNU [ISIK MODU] kullanarak Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme”.

ISIK MODU NORMAL Istk moddill [iminansi (parlakligr) %100 olacak ve ekran parlak hale gelecektir.
EKO1 Secilen ayara gore parlakhdi ve fan hizini kontrol ederek, enerji tasarrufu yapilabilir, hareket gurdl-
EKO2 tlsi ve glic tiketimi azaltilabilir.
[SABIT PARLAKLIK] modu [KAPALI] olarak ayarlandiginda secilebilir.
SABIT PARLAKLIK | KAPALI [SABIT PARLAKLIK] modu iptal edilecektir.
ACIK [ACMA] secildiginde etkin olan parlakligi devam ettirir. [KAPALI] secenegi secilmezse, projektdr

kapatildiginda bile ayni ayarlar etkin olacaktir.
- Parlakhgi yeniden ayarlamak icin daha fazla ayar yapmadan énce bu ayari KAPALI olarak ayarlayin.

Nor:
« [SABIT PARLAKLIK] modu parlaklidi sabit bir seviyede tutmak icin kullanilan bir islevdir. Renk sabitlenmeyecektir.

AYAR Parlaklik %20 ila %100 arasinda %1'lik artimlarla ayarlanabilir.

Coklu ekran yansitmasi icin birkag projektor kullanildigi zaman parlaklik her bir projektor Gizerin-
de ayri olarak ayarlanabilir.

[NORMAL] [ISIK MODU] secildiginde ve [SABIT PARLAKLIK] modu [KAPALI] olarak ayarlandiginda
ayar etkin olur.

IPUCU:

« Parlakiik normalde kullamimia azalir ama [SABIT PARLAKLIK] modunun segilmesiyle projektdr igindeki sensciler parlakligi algilar ve iktiyr otomatik olarak ayarlar béylece
15tk modiiliiniin dmrii boyunca sabit bir parlaklik siirddiriiliir.
Yine de ¢ikti maksimum seviyede ayarlanirsa, parlaklik kullanimla azalacaktir.
Bu nedenle, coklu ekrana yansitma kullanirken, biraz diisiik bir seviyede parlakiik ayarlanmasi ve sonrasinda [SABIT PARLAKLIK] modunun [ACMA] konumuna ayarlanmasi
dnerilir.

[REFERANS BEYAZ DENGESI]

Bu &zellik tim sinyaller icin beyaz dengesini ayarlamanizi saglar.
Sinyalin beyaz ve siyah seviyeleri optimum renk reproduksiyonu icin ayarlanir.

KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B
....................................... Bunlar resmin beyaz rengini ayarlar.
PARLAKLIK R/PARLAKLIK G/PARLAKLIK B
....................................... Bunlar resmin siyah rengini ayarlar.

3 BOYUTLU GOZLUKLER
3 boyutlu gozliikler yontemini segin.

[}/ ) - DLP® Link tipi 3 boyutlu gdzliikler kullanirken secin.

0] [c1 70— 3 boyutlu yayiai tip olmayan gézliikler kullanirken secin. 3 boyutlu yayiciy bu projektdriin 3 boyutlu SENK. terminaline baglamak gerekir.
Bu projektdriin 3 boyutlu gdzliikleri ve 3 boyutlu yayiasi icin Gnerilen 6geler hakkinda bilgi almak amaciyla liitfen 40. sayfaya bagvurun.

98



5. Using On-Screen Menu

[KONTROL]

GiRI$ AYAR EKRAN

KONTROL
ARACLAR
KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
GUVENLIK KAPALI
HABERLESME Hizi 38400hps
KONTROL KiMLii
UZAK SENSGORLER ON/ARKA
ENTER EXIT
—— HDMI ILERI

ARACLAR

||>
e
>
N
-
>
=

YONETICI MODU
PROGRAM ZAMANLAYICISI
TARIH VE SAAT AYARLARI
FARE

YONETiCi MODU

Bu, MENU MODUNU secmenizi, ayarlari kaydetmenizi ve yénetici modu icin bir sifre ayarlamanizi saglar.

YONETICI MODU

| MENOMODU S > ||
[ | KAYDETMEME AYARI DEBERLERI
YENi $iFRE [
SIFREY| DO&ERULA [k

ENTER EXIT

MENU MODU [BASIT] veya [ILERI] meniiyii secin. —
(— sayfa 64)
KAYDETMEME AYARI Bir onay isaretinin eklenmesi projektor ayarlaninizi kaydetmeyecektir. —
DEGERLERI Projektdr ayarlarinizi kaydetmek icin, bu onay kutusunu kaldirin.
YENI SIFRE/SIFREYi Yénetici modu icin bir sifre atar. 10 alfantimerik karakte-
DOGRULA re kadar
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PROGRAM ZAMANLAYICISI

Bu secenek projektorii acar/bekleme moduna sokar ve video sinyallerini degistirir ve EKO. modunu otomatik olarak belirlenmis
bir zamanda seger.

NO
« [PROGRAM ZAMANLAYICI]'y: kullanmadan 6nce, [TARIH VE SAAT] ézelliginin ayarlanmis oldugundan emin olun. (— sayfa 103)
Projektdriin GUC kablosu bagh bir sekilde bekleme durumunda oldugundan emin olun.
Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii¢ kaynagi kapatildiktan sonra yaklasik iki haftaya kadar saat calismaya devam eder. Ana gii¢ kaynadi projektdre iki hafta veya
daha fazla bir siire iin saglanmazsa, [TARIH VE SAAT] ézelliginin yeniden ayarlanmasi gereki.

=~

Yeni bir program zamanlayicisinin ayarlanmasi
1. PROGRAM ZAMANLAYICISI ekraninda, A veya V¥ diigmesini kullanarak [AYARLAR] secenegini secin ve ENTER diigmesine
basin.

PROGRAM ZAMANLAYICISI
ETKIN

AYARLAR

[PROGRAM LISTESI] ekrani gériintiilenecektir.
2. Bos bir program numarasi segin ve ENTER diigmesine basin.

NO.  GUN ZAMAN iSLEV 2B
01 .

02
o —
04

0 G
08 ——
07 ||

08

09

10

11

12

13

14

15 -

[DEGISTIR] ekrani gériintiilenecektir.
3. Her bir 6ge icin gerektigi sekilde ayarlari yapin.

DEGISTIR
OLAY NO. 01
ETKIN
GUN PZR >
ZAMAN [00:00 | ]
iSLEV [G0C [ > |
ILERI AYARLAR [KAPALI [ » |
[] TEKRAR

31— Programi etkinlestirmek icin bir onay isareti yerlestirin.
(11 Program zamanlayiasi icin haftanin giinlerini seger. Programi Pazartesiden Cumaya yiiriitmek icin, [PZT-CUM] secimini yapin. Programi
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giinliik olarak yiiriitmek iin, [HER GUN] secimini yapin.
ZAMAN......coovvreerrrrennnne Programi yiiriitmek icin saati ayarlar. Saati 24 saatlik formatta girin.

11— Yiiriitiilecek birislev secin. [GUC] secenedginin secilmesi, [GELISMIS AYARLAR] ayarlamas yaparak projektdrii acip kapatmanizi saglar. [GIRiS]
secenegjinin secilmesi, [GELISMIS AYARLAR] ayarlamasi yaparak bir video kaynagi secmenizi sagjlar. [I5IK MODU] seceneginin secilmesi [ILERI
AYARLAR] ayarlamasi yaparak [ISIK MODU] segenegini segmenizi saglar.

ILERI AYARLAR.........c0..... [ISLEV]'de secili e icin giic agma/kapama, bir video kaynad tiirii veya ISIK MODU secin.
TEKRAR «....oovevrrrereennne Programi siirekli olarak tekrar etmek icin bir onay isareti yerlestirin. Programi sadece bu hafta kullanmak icin, onay isaretini kaldirin.
4. [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu ayarlari tamamlayacaktir.
[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiirtileceksiniz.
5. [GERI] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM LiSTESI

GUN ZAMAN iSLEV 2 B
01+ PZR 00:00 GUC-KAPALI
02
03
04
0 G
o TS
07 ||
08
08
10
11
12
13
14
15 -

CIC¥:SECME C:CIKIS £ TASI 1 TASI

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri dondiiriileceksiniz.
6. [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
[ARACLAR] ekranina geri dondiirtileceksiniz.

Nor:

« En fazla 30 degisik zamanlayici ayan programlanabilir.

« [PROGRAM ZAMANLAYICISI] agildiGinda, [BEKLEME MODU] ayan dikkate alinmaz.

« Program Zamanlayicisi, program bazl olarak dedil ayarlanan saat bazl olarak uygulanir.

- [TEKRAR] seceneginde onay isareti ile isaretlenmeyen program yiiriitiildiigiinde, [ETKIN] onay kutusundaki isaret otomatik olarak temizlenir ve program devre dist kalr.

« Aqilis saati ve kapanis saati ayni saate ayarlanmissa, kapanis saati dncelikli olur.

« Ayni saat iin iki farkl kaynak ayarlanirsa, daha biiyiik program sayisi éncelikli olur.

« Sogutma fanlari cahstyorken veya bir hata ortaya ciktiGinda, agilis saati ayan yiiriitilmez.

« Giig kapatmanin miimkiin olmamasi kosuluyla kapatma saati ayar son bulursa, kapanis saati ayan gii¢ kapatma miimkiin olana kadar yiiriitiilmez.

- [DEGISTIR] ekraninda [ETKIN] de onay kutusu ile isaretlenmemis programiar, Program Zamanlayicisi etkinlestirilse bile uyqulanmaz.

« Projektdr program zamanlayicisi kullanarak agildiginda ve projektdrii kapatmak istediginizde, kapatma saatini ayarlayin veya bunu maniiel olarak yapin. Baylece, projektoriin
uzun bir siire agik kalmamasi saglanir.
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Program zamanlayicisinin etkinlestirilmesi

1. [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekraninda [ETKIN]'i secin ve ENTER diigmesine basin.
Secim ekrani gériintiilenecektir.

2. Imleci [ACMA] ile hizalamak icin V¥ diigmesine basin ve sonrasinda ENTER diigmesine basin.
[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri d6nin.

Nor:
< [PROGRAM ZAMANLAYICISI] tun etkin ayarlar [ACMA] olarak ayarlanmamissa, program, program listesindeki [ETKIN] 6eler isaretlenmisse bile calistinimayacakt.
« [PROGRAM ZAMANLAYICISIT'min etkin ayarlari [ACMA] olarak ayarlansa bile, [PROGRAM ZAMANLAYICISI], [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekrani kapanmadan ¢alismayacaktir.

Programlanmis ayarlarin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, diizenlemek istediginiz bir program secin ve ENTER diigmesine basin.
2. [DEGISTIR] ekraninda ayarlari degistirin.
3. [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

Programlanmus ayarlar degisecektir.

[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiirtileceksiniz.

Programlarin sirasinin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, sirasini degistirmek istediginiz bir program segin ve » diigmesine basin.
2. AveyaV 6gesini secmek icin V¥ diigmesine basin.
3. Programi tasimak istediginiz siray1 secmek icin, ENTER diigmesine birkag kez basin.

Programlarin sirasi degisecektir.

Programlarin silinmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, silmek istediginiz program numarasini segin ve » diigmesine basin.
2. [SILME] secenegini semek iin V¥ diigmesine basin.
3. ENTER diigmesine basin.
Onay ekrani gériintiilenecektir.
4. [EVET] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Program silinecektir.

Bu programi silmeyi tamamlayacaktir.

102



5. Using On-Screen Menu

TARIH VE SAAT AYARLARI

TARIH VE SAAT AYARLARI
SAAT DiLIMi AYARLARI

TARIH VE SAAT AYARLARI
YAZ SAATI AYARLARI

ENTER EXIT

Mevcut saati, ayi, tarihi ve yili ayarlayabilirsiniz.

NOT: Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii kaynagi kapatildiktan sonra yaklasik 2 haftaya kadar saat calismaya devam eder. Ana gii¢ kaynadi 2 hafta veya daha uzun bir
siire kapanirsa, dahili saat duracaktir. Dahili saat durursa, tarih ve saati tekrar ayarlayin. Dahili saat, bekleme modunda iken durmayacaktir.

SAAT DILIMi AYARLARL............. Saat diliminizi secin.
TARIH VE SAAT AYARLARL......... Mevcut tarihinizi (AA/GG/YYYY) ve saatinizi (5S:DD) ayarlayn.

INTERNET SAAT SUNUCUSU: Bir onay isareti koyarsaniz, projektoriin dahili saati, projektoriin baslatilmasi sirasinda bir Internet saat
sunucusuyla senkronize olacaktr.

GUNCELLE: Projektoriin dahili saatini hemen senkronize eder. INTERNET SAAT SUNUC. onay kutusu isaretli olmadigji siirece, UPDATE
diigmesi kullanilamaz.

YAZ SAATI AYARLARI............... Bir onay isareti yerlestirirseniz, giin 1sigindan tasarruf etmek icin saat etkinlestirilir.

[FARE]
Bu islev bu cihazda kullanilamaz. Yalnizca ilerideki gelistirmeler amaciyla kullanilr.
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Kasa Diigmelerini Devre Digi Birakma [KUMANDA PANELI KiLiDi]
Bu secenek KUMANDA PANELI KiLiDi islevini acar veya kapatir.

NOT:

« [KUMANDA PANEL] KiLiDi] nasil iptal edilir
[KUMANDA PANELI KILIDI] [ACIK] olarak ayarlandiginda, [KUMANDA PANEL KILIDI] ayari iptal etmek icin ana gévdedeki SOURCEdiiGmesine yaklasik 10 saniye boyunca
basin.

IPucu:
- [KUMANDA PANELI KILIDI] agik oldugunda, meniiniin sag altinda tus kilidi simgesi [ | ] géisterili
- KUMANDA PANELI KILiDi uzaktan kumanda islevierini etkilemez.

Giivenligi Etkinlestirme [GUVENLIK]

Bu 6zellik GUVENLIK islevini acar veya kapatir.
Dogru anahtar kelime girilmediginde projektor goriintl yansitamaz. (— sayfa 35)

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiGinda bile etkilenmez.

Haberlesme Hizini Se¢me [HABERLESME HiZzi]

Bu 6zellik PC Control portunun baud hizini ayarlar (D-Sub 9P). 4800 ila 115200 bps arasindaki veri hizlarini destekler. Varsayilan
38400 bps'dir. Baglayacaginiz ekipman icin uygun baud hizini secin (ekipmana bagl olarak daha uzun kablolarda daha diistik
bir baud hizi énerilebilir).

Nor:
« Uiriinle birlikte verilen yazilim programiarini kullanirken [38400bps] veya daha diisiik segin.
- Sectiginiz haberlesme hizi meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.
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Projektore ID verilmesi [KONTROL KiMLIiGi]

KONTROL KiMLIGI islevine sahip tek bir uzaktan kumanda ile birden fazla projektérii ayri ve bagimsiz olarak kullanabilirsiniz.
Eger tiim projektorlere ayni ID verilirse tiim projektorleri rahatlikla tek bir uzaktan kumandaiile calistirilabilirsiniz. Bunu yapmak
icin her bir projektdre bir ID vermeniz gereklidir.

KONTROL KIMLIGI NUMARASI........... Projektére vermek istedidiniz numarayi 1 la 254 arasindan secin.

KONTROL KIMLIGI KONTROL KiMLIGi ayarini kapatmak icin [KAPALI] secenedgjini secin ve KONTROL KIMLIGI ayarini agmak icin [ACMA] secenedini
segin.

NOT:

- [KONTROL KIMLIGI] icin [ACMA] secenedi secildidinde projektdr KONTROL KIMLIGI islevini desteklemeyen uzaktan kumanda ile kullanilamaz. (Bu durumda projektér kasa-
sindaki diigmeler kullanilabilir.)

- Ayanimiz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.

- Projektéir kasasindaki ENTER diigmesini 10 saniye basili tutmak KONTROL KIMLIG] iptali icin meniiyii gériintiileyecektir.

Kontrol Kimligi Atama veya Degistirme
1. Projektorii agin.

2. Uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesine basin.
KONTROL KiMLIGi ekrani gériintiilenecektir. 2.5
(@]

KONTROL KiMLIiGi

KONTROL KIMLIGI NUMARASI
KONTROL KiMLIiGi KAPALI

VIDEO SVIDEO HDMI

CID):SECME  @m:CIKIS  #:TASI

Eger projektSr mevcut uzaktan kontrol kimligi ile calistirilabiliyorsa [ETKIN] 6gesi gos-
terilecektir. Eger projektér mevcut uzaktan kontrol kimligiyle kullanilamiyorsa [ETKIN
DEGIL] gésterilecektir. Etkin olmayan projektérii calistirmak icin asadidaki prosediirii
kullanarak projektére kontrol kimligi atayin (Adim 3).

3. Uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesini basili tutarken niimerik tus
takimindaki tuslardan birine basin.

Ornek:
“3” atamak icin, uzaktan kumanda lzerindeki “3” diigmesine basin.
ID Yok tiim projektdrlerin tek bir uzaktan kumanda ile birlikte ¢calistirilabilecegi anla-
mina gelmektedir. “ID Yok” ayarlamak icin, “000” girin veya CLEAR diigmesine basin.
IPUCU: Kimlikler igin aralik 1 ila 254 seklindedir.

4. ID SET diigmesini birakin.

Giincellenmis KONTROL KiMLIGI ekrani gériintiilenecektir.
NoT:
« Kimlikler piller bittikten veya ¢ikartildiktan bir kag giin sonra silinebillr.

« Piller cikartildiginda uzaktan kumandanin diigmelerinden birine yanlishikla basilirsa, gegerli olarak belirlenmis
ID silinecektir.
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Uzaktan Kumanda Sensoriin Acilmasi veya Kapatilmasi [UZAK SENSORLER]

Bu secenek, kablosuz modda projektor tizerindeki hangi uzaktan kumanda sensériintin etkinlestirildigini belirler.
Secenekler sunlardir: ON/ARKA, ON, ARKA ve HDBaseT.

Nor:
« Bu "HDBaseT"ye ayarli oldugunda, projektdre bagh olan HDBaseT iletim cihazinin gii¢ beslemesi agilirsa projektdriin uzaktan kumandasi sinyal alamayacaktr.

Ipucu:
« Eger uzaktan kumanda sistemi dogrudan giines isigi veya giiclii bir aydinlatma projektdriin uzaktan kumanda sensdriine geldiginde ¢alismiyorsa, baska bir secenege

degistirin.
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[AG AYARLARI]

GIRIS AYAR EKRAN
MENU » KURULUM » KONTROL = AG AYARLARI »

KABLOLU LAN
PROJEKTEOR 1SMI

ALAN
POSTA ALARMI
AG SERVISI
AP SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI
—— HDMI ILERI
Onemli:

« Buayarlar hakkinda ag ydneticinize danisin.
« Kablolu LAN baglantisi kullanirken, LAN kablosunu (Ethernet kablosu) projektdriin LAN portuna (RJ-45) baglaymn. (— sayfa 133)

IPUCU: Yaptiginiz agj ayarlar meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmeyecektir.

LAN Baglantisinin Yapilmasiyla ilgili ipuglan

Projektorii LAN Baglantisina Ayarlamak icin:

[KABLOLU LAN] — [PROFILLER] — [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] secin.

Kablolu LAN icin iki ayar ayarlanabilir.

Daha sonra [DHCP], [IP ADRESI], [ALTSEBEKE MASKI] ve [GECIT] icin acin veya kapayin ve [OK] secenegini secin ve ENTER
diigmesine basin. (— sayfa 108)

Profil numarasina kayith LAN ayarlarini cagirmak igin:

Kablolu LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin. (—
sayfa 108)

DHCP sunucusuna baglanmak icin:

Kablolu LAN icin [DHCP'yi acin. [ACMA] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin. DHCP sunucusu kullanmadan IP adresi
belirlemek icin [DHCP]'yi kapatin. (— sayfa 108)

Hata mesajlarini e-posta ile almak igin:

[POSTA ALARMIT'ni secin ve [GONDERENIN ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] ve [ALICININ ADRESI]'ni ayarlayin. Son olarak [OK]
secenegini secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 110)
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KABLOLU LAN
KABLOLU LAN

PROFILLER PROFIL 1 [ » ||
DHCP
IP ADRESI 192.168.0.10 -~
ALTSEBEKE MASKI 255.255.255.0 b
GECIT 192.168.0.1 -~
OTOMATIK DNS
DNS KONFIGURASYONU

YENIDEN BAGLAN

D TG

PROFILLER « Projektordeki dahili Ethernet/HDBaseT baglanti noktasini kullanmak | —
icin ayarlar projektor hafizasinda iki sekilde kaydedilebilir.

- [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [DHCP] ve diger
secenekler icin ayarlari yapin.
Bunu yaptiktan sonra [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine
basin. Bu, ayarlarinizi bellekte kaydedecektir.

« Bellekten ayarlari cagirmak icin:
[PROFILLER] listesinden [PROFiL 1] veya [PROFIL 2] secimini yaptik-
tan sonra.
[OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

- Bir kablolu LAN’a bagh degilken [DEVRE DiSi] secenegini secin.

DHCP DHCP sunucunuzdan projektore otomatik olarak bir IP adresi atamak | —
icin, bir onay isareti yerlestirin.

Ag yoneticinizden alacaginiz IP adresini veya altsebeke maskini kay-
detmek icin bu kutudaki isareti kaldirin.

IP ADRESI [DHCP] kapali oldugunda, projektdre bagli olan agin IP adresini ayarlar. | 12 nimerik karaktere
kadar

ALTSEBEKE MASKI [DHCP] kapali oldugunda, projektdre bagl olan agin altsebeke mask | 12 niimerik karaktere
numarasini ayarlar. kadar

GECIT [DHCP] kapali oldugunda, projektdre bagli olan agin varsayilan ge- | 12 niimerik karaktere
cidini ayarlar. kadar

OTOMATIK DNS DHCP sunucunuzdan projektoére baglanan DNS sunucunuzun IP | 12 nimerik karaktere
adresini otomatik olarak atamak Uzere bir onay isareti yerlestirin. kadar

Projektore bagl DNS sunucunuzun IP adresini ayarlamak icin bu onay
kutusundaki secimi kaldirin.

DNS KONFIGURASYONU | [OTOMATIK DNS] kapali oldugunda, projektére bagli olan sebekenin | 12 niimerik karaktere
DNS sunucusunun IP adresini ayarlar. kadar

YENIDEN BAGLAN Projektdrii bir aga yeniden baglamayi dener. [PROFILLER]i degistir- | —
diginizde bunu deneyin.

108



5. Using On-Screen Menu

PROJEKTOR ISMi

PROJEKTEGR ISMi

PROJEKTGR ISMi I
D aG

ENTER EXIT

PROJEKTOR ISMi

Benzersiz bir projektor ismi ayarlar.

En fazla 16 alfaniimerik
karakter ve sembol

ALAN

Projektoriin ana bilgisayar adini ve alan adini ayarlar.

ALAN

ANA BILGISAYAR ADI hecpj

ALAN ADi

@D GG

ENTER EXIT

ANA BILGISAYAR ADI Projektoriin ana bilgisayar adini ayarlar. 15 alfantimerik karakte-
re kadar

ALAN ADi Projektoriin alan adini ayarlar. 60 alfantimerik karakte-
re kadar
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POSTA ALARMI

POSTA ALARMI

Il POSTA ALARMI
ANA BILGISAYAR ADI
ALAN ADi
GONDERENIN ADRESI
SMTP SUNUCU ADi
ALICINiN ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3

necpj

[t1t]t[t]t/t]t

POSTA TESTI

I GG

POSTA ALARMI Bu secenek, kablolu LAN kullanirken e-posta yoluyla bilgisayariniza | —

hata mesajlari bildirecektir.
isaretlediinizde Posta Alarmi 6zelligi etkin olur.

isareti kaldirdiginizda Posta Alarmi 6zelligi kapanacaktrr.
Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:

Subject: [Projector] Projector Information
THE COOLING FAN HAS STOPPED.
[INFORMATION]

PROJECTOR NAME: PX602UL Series
LIGHT HOURS USED: 0000[H]

ANA BILGISAYAR ADI

Bir ana bilgisayar adi girin.

15 alfanimerik karakte-
re kadar

ALAN ADI

Projektore bagh agin alan adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

GONDERENIN ADRESI

GoOnderenin adresini belirleyin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve sembol

SMTP SUNUCU ADI

Projektore baglanacak SMTP sunucu adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

ALICININ ADRESI 1, 2, 3

Alicinin adresini yazin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve sembol

POSTA TESTI

Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol icin bir deneme postasi

gonderiniz.

Nor:

- Edertestteyanlis bir adres girdiyseniz, posta alarmi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicinin
Adresinin dogru olarak ayarlandigini kontrol edin.

« [GONDERICININ ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] veya [ALICININ ADRESI 1-3]'iin herhangi biri
secilmedikge, [POSTA TESTI] kullanilamaz.

- [POSTA TESTI] secenediini uygulamadan Gnce, [OK] Ggesini vurguladiGinizdan ve ENTER
diigmesine bastiginizdan emin olun.
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AG SERViISI
A& SERVISI
HTTP SUNUCUSU

PJLink

AMX BEACON
CRESTRON
Extron XTP

CIEP:SECME . GEOR:CIKIS

KAPALI

KAPALI

+TASI

HTTP SUNUCUSU

HTTP sunucunuz icin bir sifre belirleyin.

10 alfanimerik karakte-
re kadar

PJLink

Bu secenek, PJLink 6zelligi kullandiginizda, bir sifre ayarlamanizi saglar.
NoT:

« Sifrenizi unutmaymn. Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.

PlLink nedir?

PlLink farkl imalatci firma projektdrlerinin kontrol edilmesiicin kullanilan protokol standardi-
zasyonudur. Bu standart protokolii Japan Business Machine ve Information System Industries
Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda kurulmustur.

Projektdr PILink Sinif T komutlarinin tiimiindi destekler.

« PlLink ayar [SIFIRLA] islemi meniiden yapildiGinda bile etkilenmeyecektir.

32 alfantmerik karakte-
re kadar

AMX BEACON

AMX'in NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen biraga baglanti
sirasinda AMX Cihaz Kesfi ile algilamayi devreye alin veya cikartin.
Ipucu:

AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, bitiin AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi
taniyacak ve bir AMX sunucusundan uygun bir Cihaz Kesif Modiilii indirecektir.

[ACMA] seceneginin secilmesi, projektdriin AMX Cihaz Kesfi tarafindan algilanmasini sag-
layacaktrr.

[KAPALI] seqeneginin segilmesi, projektdriin AMX Cihaz Kesfi tarafindan algilanmasini devre
disi birakacaktir.

CRESTRON

ROOMVIEW: Projektorii PC'nizden kontrol ederken agin veya kapa-

tin. Bir onay isaretinin yerlestirilmesi, projektériin PC'nizden kontrol

edilmesini saglayacaktir.

ROOMVIEW: Projektorii kontrol tinitenizden kontrol ederken acin veya

kapatin. Bir onay isaretinin yerlestirilmesi, projektoriin bilgisayariniz-

dan kontrol edilmesini saglayacaktir.

« CONTROLLER IP ADDRESS: CRESTRON SUNUCUSUNUN [P adresini
girin.

« IPID: CRESTRON SUNUCUSUNUN IP Kimligini girin.

12 nimerik karaktere
kadar

Extron XTP

Bu projektori Extron XTP vericiye baglamak icin ayarlayin. [ACMA]
seceneginin secilmesi, XTP vericisiyle baglanti kurmayi saglayacaktir.
[KAPALI] seceneginin secilmesi, XTP vericisiyle baglantiyi devre disi
birakacaktir.

IPUCU: CRESTRON ayarlan, sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim icin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com sitesini ziyaret edin.
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5. Using On-Screen Menu

[KAYNAK SECENEKLERI]

GIRIS AYAR EKRAN
<+ KAYNAK SECENEKLERi » GUC SECENEKLERI »

OTOMATIK AYAR NORMAL

RENK SiSTEMI

VARSAYILAN GiRiS SEC SON

KAPALi BASLIK KAPALI

FON MAVI

SR SECME E:CIKIS #TASI «+:TASI|

Otomatik Ayari Ayarlama [OTOMATIK AYAR]

Bu 6zellik Otomatik Ayar modunu ayarlar, boylelikle bilgisayar sinyali gliriiltl ve stabilite icin otomatik veya mantel olarak
ayarlanabilir. Ayarlari otomatik olarak iki sekilde yapabilirsiniz: INORMAL] ve [INCE].

KAPAL ..o Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanmayacaktr. Bilgisayar sinyalini maniiel olarak optimize edebilirsiniz.
0 | Varsayilan ayar. Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanacaktir. Normalde bunu secin.
[T —— Eger ince ayar gerekliyse bu secenedi secin. [NORMAL] secildiginde kaynaga gegmek daha uzun siirer.

Ipucu:

« Fabrikadan génderildigindeki varsayilan ayar [NORMAL] dir.
- AUTO ADJ. diigmesine basildiGinda, ayni [INCE] ayar yapil.

[RENK SiSTEMiI]

BU &zellik tilkeden Ulkeye degisen TV video sinyalini segmenize izin verir (NTSC, PAL, vb.).
Fabrika ayari [OTOMATIK] olarak ayarldir. Projektor sinyali otomatik olarak tanimlayamiyorsa bunu ayarlayin.

Varsayilan Kaynagi Se¢cme [VARSAYILAN GiRI$ SEC]
Projektoriu her acilisinda mevcut girislerden birini varsayilan olarak ayarlayabilirsiniz.

SON coveerrreeeersssssseseennns Projektdr her agilisinda dnceki ya da son aktif girisi varsayilan olarak ayarlar.

(01 [0] 1 HDMI —> DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — BILGISAYAR — HDBaseT — SLOT siras! ile etkin bir kaynak arar ve ilk buldugu
kaynag goriintiiler.

HDMI...... ... Projektdr her agildiginda HDMI IN konektdriinden gelen dijital kaynagi goriintiiler.
DisplayPort ........csveveeeees Projektor her agildiginda DisplayPort IN terminalinden gelen dijital kaynag goriintler.
BNC.oeeeeeereeienens BNC girig terminalinden gelen giris sinyalini yansitir

[\ (€] — BNC(KV) giris terminalinden gelen giris sinyalini yansitir.

1\ (€716 T— BNC(Y/C) giris terminalinden gelen giris sinyalini yansitir.

.71 S— Projektdr her agildiginda COMPUTER 1IN konektdriinden gelen bilgisayar sinyalini gériintiiler.
HDBaSeT......ccvvvvermmrernens HDBaseT veya KABLOLU LAN sinyalini yansitir.

1) (1] [ SLOT igine yerlestirilen opsiyonel tahta (ayrica satilan) araciligiyla resimleri yansitir.
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5. Using On-Screen Menu

Kapali Bashik Ayarlama [KAPALI BASLIK]

Bu secenek, metnin yansitilan Video veya S-Video gortintilerinin Gzerine st Gste bindirilmesine imkan taniyan bir¢ok kapali
baslhk modu ayarlar.
Ekran menisi kaybolduktan kisa bir siire sonra altyazilar ve metin goriintiilenecektir.

(01 1 Kapali baslik modundan cikartir.
BASLIK 1-4.. ... Metin {ist iiste biner.
VL2 [ — Metin gériintiilenir.

Fon icin Renk veya Amblem Se¢me [FON]
Sinyal olmadiginda mavi/siyah ekran veya amblem gériintiilemek icin bu 6zeligi kullanin. [MAVI] varsayilan fondur.

NoT:
- Fon amblemi segildiginde bile, eger [PIP/RESIM RESIME] modunda iki resim gdsteriliyorsa sinyal olmadiginda mavi fon amblemsiz olarak gériintiilenir.
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5. Using On-Screen Menu

[GUC SECENEKLERI]

GiRI$ AYAR EKRAN
<« KAYNAK SECENEKLERI » GUC SECENEKLERI »

DOGRUDAN ACMA KAPALI

KONTROL KiMLi&i NO KAPALI

ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI

SLOT Glci

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI
— HDMI iLERI

[BEKLEME MODU] icinde Gii¢ Tasarrufu Segme
Bekleme modunda gti¢ tliketimini ayarlama.

0 | ——— Bekleme modunda, projektoriin giig tiiketimi 0,5 W'tir.
Bekleme modundayken POWER gdstergesi kirmizi yanar ve STATUS gdstergesi soner.

« [NORMAL] ayarlandiginda, asagidaki terminaller ve islevler devre disi kalacaktir. HDMI OUT terminalleri, Ethernet/HDBaseT baglanti
noktasi, LAN islevi, mail uyari islevi

AG BEKLEMESI..........cc.. [NORMAL'e kiyasla, bekleme modunda il tiiketimi daha fazladir ancak gii¢ projektdre bir kablolu LAN kullanilarak beslenebilir.
Bekleme modunda gii¢ gdstergesi turuncu yanar ve durum gdstergesi kapanir.

Onemli:
- [AG BEKLEMESI] secildiinde, [OTOMATIK KAPANMA] gri renge ddinecek ve devre disi kalacaktir ve otomatik olarak [0:15] segilecektir.
« Asadgidaki durumlarda, [BEKLEME MODU] ayari devre disi kalacaktir ve projektdr uyku moduna girecektir. Uyku modunda, projektérdeki fanlar i¢ paralari koruma amaciyla
ddner.
* Uyku modu [BEKLEME MODU] ayarina bagl olan islevsel sinirlamalarin kalktigi moddur.
« [AG SERVISI] — [AMX BEACON] altinda [ACMA] secildiginde
- Bironay isareti [AG SERVISIT — [CRESTRON] — [CRESTRON CONTROL] icin isaretlendiginde
« [AG SERVISI] — [Extron XTP] altinda [ACMA] segildiginde
- [KONTROL] —> [UZAK SENSORLER] altinda [HDBaseT] secildiginde
« Bir HDBaseT iletim cihazindan bir sinyal alindiginda
- [NORMAL] segildiginde [OTOM. CALISMA SECME] ekrani griye déner ve devre dist kalir ve otomatik olarak [KAPALI] segilir

Nor:
«Piyasada satilan bir HDBaseT iletim cihazina baglanirken, eger iletim cihazi uzaktan kumanda sinyallerini iletmeye ayarliysa, projektdriin bekleme modundaki i tiiketimi
artacaktir.

Ipucu:
- Ayariniz meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.
« Bekleme modundaki giig tiiketimi (0, emisyonu azaltma hesaplarina dahil edilmeyecektir.

Dogrudan A¢mayi Etkinlestirme [DOGRUDAN ACMA]

Glc kablosu aktif bir prize takildiginda projektorii otomatik olarak calistirir. Bu her seferinde uzaktan kumanda veya projektor
kasasi tizerindeki GUC diigmesinin kullanilmasi ihtiyacini ortadan kaldirir.
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Projektorii Bilgisayar Sinyali ile Acma [OTOM. CALISMA SECME]

[AG BEKLEMESI] olarak ayarliysa, projektdr asagidaki secili terminallerden otomatik olarak senkronize sinyal girisini algilar ve
resmi uygun sekilde yansitir: Bilgisayar, HDMI, DisplayPort, HDBaseT ve SLOT.

(01 1 OTOM. CALISMA SECME islevi kapanacaktr.
HDMI, DisplayPort, BILGISAYAR, HDBaseT, SLOT
....................................... Segilen giri terminalinin bir bilgisayar sinyali algilanirsa, projektoriin giic kaynagi otomatik olarak ailacak ve bilgisayar ekrani yansitilacaktr.

Nor:

Projektdrii kapattiktan sonra OTOM. CALISMA SECME islevini etkinlestirmek isterseniz, giris terminallerinden sinyali kesin veya projektdrden bilgisayar kablosunu ¢ikartin ve
segilen terminalden sinyali girmeden énce en az 3 saniye boyunca bekleyin. Projektéir kapatildiginda ve AG BEKLEMESI moduna girdiginde ama yine de bilgisayardan sinyaller
projektdre génderilmeye devam ettiginde, projektdr AG BEKLEMESI modunu siirdiiriir ve otomatik olarak agilmaz. Ayrica, HDMI, DisplayPort veya HDBaseT den sinyaller
projektére génderilmeye devam ederse, baglanan harici cihazin ayarlarna bagl olarak projektér kapatilmis ve AG BEKLEMESI modu etkin olsa bile projektdir otomatik olarak
acilabilir.

«Buislev, komponent sinyalleri COMPUTER 1 IN terminaline geldiginde veya bilgisayar sinyalleri Yesilde Senk. veya Bilesik Senk. oldugunda calismaz.

Gii¢ Yonetimini Etkinlestirme [OTOMATIK KAPANMA]
Eger herhangi bir giristen gelen sinyal yoksa ya da hig bir islem yapilmamissa bu secenek secildiginde projektoriin otomatik
olarak kapanmasini saglayabilirsiniz (secilen zamanda: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00).

NoT:
«  Ethernet/HDBaseT baglanti noktasindan gelen bir sinyal yansitilirken gii¢ otomatik olarak kesilmeyecektir.
« [BEKLEME MODUJ, [AG BEKLEMESI] olarak ayarlandiginda [OTOMATIK KAPANMAI gri gériiniir ve otomatik olarak [0:15] ayarlanr.

Kapanma Zamanlayicisini Kullanma [ZAMANLAYICI KAPALI]

1. 30 dakika ila 16 saat arasinda istediginiz siireyi secin: KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Uzaktan kumanda iizerindeki ENTER diigmesine basin.

3. Kalan siire geri saymaya baslar.

4. Geri sayma tamamlandiktan sonra projektor kapanacaktir.

NoT:
« Onceden ayarlanmis siireyi iptal etmek icin dnceden ayarl zamani [KAPALI] olarak ayarlayin ya da giicii kapatm.
« Projektéir kapanmadan éince kalan siire 3 dakikaya ulastiGinda, ekranin altinda [PROJEKTOR 3 DAKIKA ICINDE KAPANACAK] mesaji gériintiilenir.

Opsiyonel Tahta Ayari [SLOT GUCU]
Yuva icine kurulu opsiyonel tahta kullanilirken, asagidaki secenekleri ayarlayin.

PROJEKTOR ACIK............. Bu dzellik opsiyonel tahtaya giden giicii acar veya kapatir.
KAPALI: Yuvaya kurulan opsiyonel tahtaya giden giicii zorla keser.
ACMA (Varsayilan): Yuvaya kurulan opsiyonel tahtaya giden giicii acar.
PROJEKTOR BEKLEMEDE .. Bu dzellik, projektér beklemede oldugunda yuvaya kurulan opsiyonel tahtay! otomatik olarak etkinlestirir veya devre disi birakir.
DEVRE DiSi: Projektdr beklemedeyken opsiyonel tahtayr devre disi birakmak icin bu secenedi secin.
DEVRE DiSi (Varsayilan): Projektdr beklemedeyken opsiyonel tahtayi etkinlestirmek icin bu secenedi secin.
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Fabrika Ayarlarina Dondiirme [SIFIiRLA]
SIFIRLA 6zelligi ayarlari ve ayarlamalari asagidakiler disindaki bir (tiim) kaynak(lar) icin fabrika ayarlarina déndiirmenizi saglar:

GiRI$ AYAR EKRAN
+ SIFIRLA »

AKIM SINYALI
BUTUN VERILER
BUTUN VERILER (GiRi$ LiSTESI DAHIL)

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI
— HDMI iLERI

[AKIM SiNYALI]

Akim sinyaline yapilan ayarlamalari fabrika ayari seviyelerine donddrdir.
Sifirlanabilecek 6geler sunlardir: [AYAR], [KONTRAST], [PARLAKLIK], [RENK], [TON], [NETLIK], [GORUNUS ORANI], [YATAY],
[DUSEY], [SAAT], [FAZ] ve [ASIRI TARAMAL.

[BUTUN VERILER]

Tum sinyaller icin tiim ayarlamalari ve ayarlari fabrika ayarlarina dondurdr.

Asagidaki HARiC tim 6geler sifirlanabilir: [DIL], [FON], [KENAR HARMANLAMA], [COKLU EKRAN], [EKRAN TiPi], [GEOMETRIK
DUZELTME], [REFERANS BEYAZ DENGE], [KUMANDA PANELI KiLiDi], [GUVENLIK], [HABERLESME HiZzi], [KONTROL KIMLIGI],
[BEKLEME MODU], [FAN MODUJ, [KULLANILAN ISIK SAATI], [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KABLOLU LAN].

[BUTUN VERILER (GiRi$ LISTESI DAHIL)]

Tiim sinyallerin ayarlamalarini asagidakilerin haricinde fabrika ayarina sifirlar: [DiL], [FON], [KENAR HARMANLAMA], [COKLU
EKRAN], [EKRAN TiPi], [GEOMETRIK DUZELTME], [REFERANS BEYAZ DENGE], [KUMANDA PANELI KiLiDi], [GUVENLIK], [HABER-
LESME HiZzi], [KONTROL KiMLIGi], [BEKLEME MODU], [FAN MODU], [KULLANILAN ISIK SAATI], [TOP. KARBON TASARRUFU] ve
[KABLOLU LAN].

Ayrica [GIRIS LISTESI] icindeki sinyalleri de siler ve fabrika ayarlarina geri dénddirtir.

NOT: Giris Listesindeki kilitli sinyaller sifirlanamaz.
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© Menii Aciklamalan ve islevler [BILGi]

Gegerli sinyal ve 151k modilu kullaniminin durumunu gosterir. Bu 6genin dokuz sayfasi vardir. Burada yer alan bilgiler su
sekildedir:

IPUCU: Uzaktan kumanda iizerindeki HELP diigmesine basilmasi [BILGI] menii 6delerini géisterecektir.

[KULLANIM SURESI]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
<+ KULLANIM SURESI

KULLANILAN ISIK SAATI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-CO2]

EXIT
— HDMI iLERI

[KULLANILAN ISIK SAATI] (H)
[TOP. KARBON TASARRUFU] (kg-CO2)

« [TOP. KARBON TASARRUFU]

Tahmini karbon tasarrufunu kg olarak gortintiiler. Karbon tasarrufu hesaplarindaki karbon ayak izi faktérii OECD'den baz
alinmistir (2008 Stirimu). (— sayfa 31)

[KAYNAK(1)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA

KAYNAK(1)
GiRiS TERMINALI HDMI
C&ZUNURLUK 1024x768
YATAY FREKANS 48.58[kHz]
DUSEY FREKANS 62.13[Hz]
SENK. TiPi AYRI SENK.
SENKRON. POLARITESI Hi( =) Vi =)
TARAMA TiPi GECMELi OLM. TARAMA
KAYNAK iSMi 1024x768
GiRi$ NO. 1
EXIT
— HDMI iLERI
GIRIS TERMINALI COZUNURLUK
YATAY FREKANS DUSEY FREKANS
SENK. TiPi SENKRON POLARITESI
TARAMA TiPi KAYNAK iSMi
GIRIS NO.
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[KAYNAK(2)]

GIRIS AYAR

EKRAN AYARLAMA

KAYNAK(2) »

SINYAL TiPi RGB
VIDEQ TIPI NTSC
BiT DERINLIiGi 6[hits]
VIDEO DUZEYi DOLU
BAGLANTI| ORANI 2.7[Ghpz]
BAGLANTI HATTI 1[lane]

3 BOYUTLU BiCiM CERCEVE PAKETLEME

EXIT
—— HDMI ILERI

SINYAL TiPi

BIT DERINLIGI
BAGLANTI ORANI
3 BOYUTLU BICIM

[KAYNAK(3)]

GIRIS AYAR
KAYNAK(3)

EKRAN AYARLAMA

GIRIS TERMINALI ===

GHZUNURL UK 1024x768
YATAY FREKANS 48.58[kHz]
DUSEY FREKANS 62.13[Hz]
SENK. TiPi AYRI SENK.
SENKRON. POLARITESI H:( - ) Vi( - )
TARAMA TIPI GECMEL| OLM. TARAMA
KAYNAK iSMi 1024x768
GiRi$ NO. 1
EXIT

— HDMI iLERI

GIRIS TERMINALI

YATAY FREKANS

SENK. TiPi

TARAMA TiPi

GiRi$ NO.

[KAYNAK(4)]
GiRiS AYAR EKRAN AYARLAMA

KAYNAK(4)

SINYAL TiPi RGB
VIDEOQ TiPi NTSC
BiT DERINLIiGI B[hits]
VIDEQ DUZEYi DOLU
BAGLANT| ORANI 2.7[Gbps]
BAGLANTI HATTI 1[lane]

3 BOYUTLU BICIM

CERCEVE PAKETLEME

EXIT
— HDMI ILERI

SINYAL TiPi

BIT DERINLIGI
BAGLANTI ORANI
3 BOYUTLU BIGiM

VIDEOTIPI
VIDEO DUZEYi
BAGLANTI HATTI

COZUNURLUK

DUSEY FREKANS
SENKRON POLARITESI
KAYNAK iSMi

VIDEOTIPI
VIDEO DUZEYi
BAGLANTI HATTI
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[KABLOLU LAN]

GIRIS AYAR EKRAN

AYARLAMA
KABLOLU LAN »

IP ADRESI 192.168.0.10
ALTSEBEKE MASKI 255.255.255.0
GECIT 192.168.0.1
MAC ADRESI 00-00-00-00-00-00
EXIT
—— HDMI ILERI
IP ADRESI
GECIT
[VERSION(1)]
GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
<+ VERSION(1)
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
SUB-CPU 1.00
EXIT
—— HDMI iLERi
FIRMWARE
SUB-CPU
[DIGERLERI]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA

DIBERLERI
TARIH SAAT e (=) —iem
PROJEKTER ISMi PXB02UL Series
MODEL NO. B ==

SERIAL NUMBER

EXIT
— HDMI ILERI

TARIH SAAT
MODEL NO.
KONTROL KiMLIGI([KONTROL KIMLIGi] ayarlandiginda)

ALTSEBEKE MASKI
MAC ADRESI

DATA

PROJEKTOR iSMi
SERIAL NUMBER
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[HDBaseT]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA

HDBageT »

SiNYAL KALITESI NORMAL

CALISMA MODU HDBaseT

BAGLANTI| DURUMU HDBaseT

HDMI DURUMU HDMI YOK

EXIT

—— HDMI ILERI
SINYAL KALITESI CALISMA MODU
BAGLANTI DURUMU HDMI DURUMU
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

@ Bir lens takma (ayrica satilan)

Bu projektor 3 tip opsiyonel lens ile kullanilabilir (ayrica satilan). Asagidaki tablo projektér modeline gére uyumlu lensleri
gostermektedir. Buradaki aciklamalar NP35ZL (standart zum) lens icindir. Diger lensleri de ayni sekilde takin. Lens secenekleri
icin bkz. sayfa 164.

Lens (model)
Projektor (model ismi) NP34ZL NP35ZL NP36ZL NP37ZL
Kisa netleme zum Standart zum Standart zum Uzun netleme zoom
PX602UL-WH/PX602UL-BK Evet Evet Hayir Evet
PX602WL-WH/PX602WL-BK Evet Evet Evet Evet

Evet = takilabilir, Hayir = takilamaz

A UYARI:

(1) Glci kapatin ve sogutma faninin durmasini bekleyin, (2) ana gli¢ anahtarini kapatin, (3) gti¢ kablosunu sokiin ve lensi
takmadan ya da ¢ikarmadan énce Unitenin sogumasini bekleyin. Bunu yapmamak goz yaralanmasina, elektrik carpmasina
veya yaniklara yol agabilir.

Nor:

« Projektdr ve lensler hassas parcalara sahiptir. Bu parcalar darbeye veya asiri kuvvetlere maruz kalmamalidir.

« Projektdrii tasirken ayni olarak satilan lensi gikartin. Aksi takdirde lens projektdriin tasinmasi sirasinda darbeye maruz kalabilir, lens ve lens kaydirma mekanizmasi zarar
gorebilir.

« Projektdrden lensi sokerken, gicii kapatmadan dnce lensi baslangic konumuna getirin. Bunun yapilmamasi projektdr ve lens arasindaki dar alandan dolayi lensin takilmasini
veya sdkiilmesini dnler.

« Projektdr calisirken lens yiizeyine asla dokunmayin.

« Lens yiizeyine kir, yag vb. bulasmamasina ve lens yiizeyini cizmemeye Gizen gdsterin.

« Lensin gizilmesini Gnlemek icin bu islemleri diiz bir yiizey iizerine bir para bez, vb. sererek yapin.

- Lensi projektdr izerinden uzun siire ayn tutacaksaniz, projektdriin igine toz veya kir kagmasini nlemek icin toz kapagini takin. Eger lens projektdrden uzun bir siire boyunca
ayri kalacaksa, optik iinite icinde toz birikebilir ve lense zarar verebilir. Bu da yansitilan gériintiiniin bozulmasina sebep olur.

« Bu projektdr iizerine dider tip lensler takilamaz. NP34ZL/NP35ZL/NP36ZL/NP37ZL lens serisi dider projektdr modellerine takilamaz.

Lens Yuvasi Parcalarinin isimleri

Lens Yuvasini Takma
Lens Uzerindeki 3 flansi, lens yuvasi Gizerindeki 3 flans tutucuyla dondirerek hizalayin. Lens yuvaya bir kilit mekanizmasiyla
sabitlenir.

Yuva kilidi

Kilitleme vidasi Flans
(3 yer)

+— Kilit agma diigmesi “UST” yén géstergesi

Tutucu

Lens kapagi
(3 yer) pag

Lens kapagi
Kanca (3 yer)

On panel

Koruyucu kapak Lens kapagi
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Kilitleme mekanizmasinin kullanimi

Ag¢ma: Kilitleme vidasi sikihidir
Lens takilabilir veya sokdlebilir (fabrika varsayilan ayari).

Kilitleme: Kilitleme vidasi sikili degildir

Lens takilamaz veya sokiilemez. Kilit agma diigmesine tam olarak basilmasi
kilitleme mekanizmasini devre disi birakir ve lensin takilmasina veya sokdil-
mesine imkan tanir.

Lensin takilmasi

Hazirhk:
Diiz uclu bir tornavida tedarik edin.
* Cizim, projektor kasasini dahil etmemistir.

1. Lens kapagini ¢ikartin.

(1) 2 vidayi ¢imdikleyerek ve saatin tersi yéniinde parmaklarinizla
cevirerek gevsetin.

 Buvidalar yerinde kalacaktir, s6kiilmeyecektir.

(2) Lens kapagini saatin tersi yéniinde cevirerek sékin. Lens kapagin-
daki kancalar én panelden ayrilacaktir.

2. Koruyucu kapadi ¢ikartin.
«  Unite fabrikadan génderildiginde koruyucu kapak takilidir.

Tutucudan ayirmak icin koruyucu kapadi saatin tersi yéniinde dénddi-
riin. Kapagi ¢ikartin.

- Ltfen koruyucu kapadi gtivenli bir yerde saklayin.

3. Lensin her iki tarafindaki lens kapagini ¢ikartin.
«  NP35ZL lens (initesi érnek olarak kullaniimaktadir.
« Lttfen lens kapadini gtivenli bir yerde saklayin.

Nor:
«Lens kapadini ¢ikardiginizdan emin olun. Lens kapadi lensin iizerindeyken isik kaynagi
agilirsa, bu bir anza sebebi olabilir.
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6. Installation and Connections

. “UST”yén géstergesi yukari dogru bakarken, lensilens yuvasina
yerlestirin.

Lensin st kismindaki flangi lens yuvasinin sol tarafindaki tutucuyla
hizalayin.

NOT:
- Lens yuvasina ¢arparak hasar gérmesini nlemek icin lensi dikkatli bir sekilde yerlestirin.

. Lensi tam olarak yerine oturana kadar saat yoniinde dondiiriin.

Artik 3 adet flans 3 adet tutucuyla birbirine ge¢mistir ve lens (initesi
takilidir.

« Lens lnitesini kilitlemek icin 6nceki sayfadaki “Kilitleme mekaniz-
masinin kullanimi” béltimiine bakiniz.

. Lens kapagini 6n panele takin.
(1) Lens kapagindakive én panelin list tarafindaki A isaretini hizalayin.

(2) Lens kapagini saat yoniinde cevirin.
Arkadaki kancalar 6n panel flansiyla birbirine gegecektir.
(3) 2 viday1 parmaklarinizla sikin.
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6. Installation and Connections

Lensin sokiilmesi

Hazirhik:
Lensi baslangi¢ konumuna getirin. (— sayfa 19)
Lens kaydirma hareket ettikten sonra 19 sayfasindaki uyariya bakin ve gtict kapatin.

1. Lens kapagini ¢ikartin.
“Lensin Takilmasi” béltiimtindeki 1. Asamaya bakin.

« Lens Unitesi kilitliyse litfen sayfa 122'a bakin ve kilidi agmak igin
Kilitleme lslevin Kullanilmasi béliimiindeki talimatlara uyun.
2. Tutucudan ¢cikarmak icin lensi saatin tersi yoniinde déndiiriin ve
¢tkarmak icin yavasca ileri dogru cekin.
« Lensigikarttiktan sonra, lensi saklamadan 6nce lensle birlikte verilen
lens kapaklarini (6n ve arka) takin.

« Lensidegistirmek icin “Lensin takilmasi” béliimiiniin 3. Asamasina
bakin.

3. Koruyucu kapagi takin.

Koruyucu kapagin tizerindeki flansi tutucunun sol tarafiyla hizalayin
ve yerine oturana kadar saat yéniinde dénddirdin.

4. Lens kapagini panele takin.
“Lensin Takilmasi” béliimiindeki 7. Asamaya bakin.
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6. Installation and Connections

@) Baglantilari Yapma

Bir bilgisayar kablosu, BNC kablosu (5 cekirdekli tip), HDMI kablosu veya bir DisplayPort kablosu bir bilgisayara baglanti

yapmak icin kullanilabilir.

Baglanti kablosu projektor ile birlikte verilmez. Litfen baglanti icin uygun bir kablo hazirlayin.

Analog RGB sinyal baglantisi
- Bilgisayar kablosunu bilgisayardaki ekran ¢ikis terminaline (mini D-sub 15 pimli) ve projektordeki COMPUTER 1 IN termi-

naline baglayin. Litfen ferrit cekirdekli bir bilgisayar kablosu kullanin.

- Bilgisayarin ekran cikis terminalini (mini D-Sub 15-pimli), BNC giris terminaline baglarken, BNC kablosunu (5-¢ekirdekli)
bir mini D-Sub 15-pimli kabloya donustiirmek icin bir donusturiici kablo kullanin.

(_|COMPUTER 1 IN L

RGB - BNC kablosu

(tirtinle birlikte verilmez)

Bilgisayar kablosu (piyasada bulunabilir)

\

| ag@p

@E]E]]

- Projektorl actiktan sonra uygun giris konektoru icin kaynak adi secin.

Qo]

BIEE

NOT: Terminallerin adi, konumu ve yénii bilgisayara bagh
olarak farkli olabileceginden liitfen bilgisayarin kullanim
kilavuzunu kontrol edin.

- L Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda Uzerindeki
Giris konektori L . Lo
digmesi digme
COMPUTER 1IN BILGISAYAR BILGISAYAR 1
BNC ®:s BNC BILGISAYAR 2
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6. Installation and Connections

Dijital RGB sinyal baglantisi

«  Piyasada bulunabilen bir HDMI kablosunu bilgisayarin HDMI ¢ikis konektori ile projektériin HDMI IN konektori arasina
takin.

Piyasada bulunabilen bir DisplayPort kablosunu bilgisayarin DisplayPort cikis konektord ile projektériin DisplayPort IN
konektori arasina takin.

03 5
@]
| ==z =
HDMI kablosu (lirtinle birlikte DisplayPort kablosu (liriinle birlikte
verilmez) verilmez)
@
- * N F * N
k lE]E]@ é.lmn:» ) k lE]E]@ e.mz.» )

«+ Projektorl actiktan sonra uygun giris konektoru icin kaynak adi secin.

- L Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris konektori L . Lo
digmesi digme
HDMI IN == HDMI HDMI
DisplayPort IN == DisplayPort DisplayPort
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6. Installation and Connections

HDMI kablosunu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
«  Onayl bir Yiiksek Hizlt HDMI® Kablo veya Ethernetli Yiiksek Hizl HDMI® Kablo kullanin.

Bir DisplayPort kablosu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
« Onaylu bir DisplayPort kablosu kullanin.
D
« Bilgisayara bagli olarak gériintli gésterilene kadar biraz stire gegmesi gerekebilir.
«  Bazi DisplayPort kablolari (piyasada bulunabilen) kilitlidir.

«  Kablonun baglantisini kesmek icin, kablonun konektori Gzerindeki diigmeye basin ve sonra kabloyu geri ¢ekin.

- DisplayPort IN terminalinden baglanan cihaza gli¢ beslenebilir (maksimum 1,65 W). Bununla birlikte, bilgisayara glic
beslenmeyecektir.

«  Sinyal donistlriicti adaptor kullanan bir cihazdan gelen sinyaller DisplayPort IN konektoriine baglandiginda, bazi durum-
larda gorintl gosterilemeyebilir.

«  Bir bilgisayarin HDMI ¢ikisi DisplayPort IN konektoriine baglandiginda, bir donustiriict kullanin (piyasada bulunabilen).
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6. Installation and Connections

DVI sinyal kullanimr ile ilgili uyarilar

Bilgisayarin DVI cikis konektorii oldugunda, bilgisayar projektdriin HDMI IN konektoriine baglamak icin (sadece dijital
video sinyalleri girebilir) piyasada bulunabilen donistirtici bir kablo kullanin.

= [ [HDMIIN L S
@]
e

NOT: DVI Dijital Sinyal izlerken

Cihazlar baglamadan dnce projektdrii ve bilgisayar kapatin.

« Birvideo birimi tarama déniistiiriicii vb. ile baglandiginda, hizl ileri ve hizli geri sarma sirasinda gdriintii diizgiin olmayabilir.
- DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revizyon 1.0standardi ile uyumlu DVI - HDMI déniistiiriicii kablo kullanin. Kablo 5 m uzunlukta olmalidir.

DVI-HDMI kablosunu baglamadan énce projektdrii ve PCyi kapatin.
DVI dijital sinyali yansitmak icin: Kablolar: takin, projektdrii agin, sonra HDMI'yi segin. Son olarak PChizi agin.
Bunu yapmamak grafik kartin dijital gikisini etkinlestirmeyebilir, bunun sonucu olarak hicbir gériintii gsterilmez. Bu oldugu takdirde PChizi yeniden baslatin.

« Bazi grafik kartlar hem analog RGB (15 pimli D-Sub) hem de DVI (veya DFP) cikislara sahiptir. 15 pimli D-Sub konektdriin kullanilmas grafik kartin dijital ¢ikisindan goriintii

gosterilmemesine sebep olabilir.

« Projektdr calisirken DVI-HDMI kablonun baglantisini kesmeyin. Sinyal kablosunun baglantisi kesildiyse ve sonra tekrar baglandiysa, gériintii diizgiin gdsterilmeyebilir. Bu

oldugu takdirde PCnizi yeniden baslatin.
(OMPUTER 1 konektdrleri Windows Tak ve Calistir dzelligiini destekler. BNC giris konektdrii Windows Tak ve Calistir dzelligini desteklemez.

« Bir Mac bilgisayara baglanti yapmak icin (piyasada bulunabilen) bir Mac sinyal adaptdrii gerekebilir.

Mini DisplayPort ile donatilmis bir Mac bilgisayarina baglanti yapmak icin piyasada bulunabilen bir Mini DisplayPort — DisplayPort ddniistiiriicii kablosu kullanin.
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6. Installation and Connections

Harici Monitor Baglama

L5
O
o @
[ — * — T
k | ==p00e oD | )

HDMI kablosu (lirtinle birlikte verilmez)

o
K
" i S

HDMI IN

Bilgisayar kablosu (VGA) (tiriinle birlikte verilmez)

Yansittiginiz bilgisayar analog gortintiistinl bir monitdrde es zamanl olarak goriintiilemek icin projektdriiniize ayri, harici
bir monitér baglayabilirsiniz.

« BNC(KV) komponent video sinyalleri ve BNC(Y/C) S-video sinyalleri ¢ikisi yapilmayacaktir.

- Lutfen PIP/PBP ekrani goriintllerken 52. sayfaya basvurun.

Nor:

« HDMisinyalleri ikisi yapilirken, qikis tarafindaki video cihazinin giiciinii agin ve video sinyallerinin bu cihaza girisini yapmadan énce onu bagl tutun. Projektériin HOMI OUT
terminalleri tekrarlayici islevlerine sahiptir. Bir cihaz HOMI OUT terminaline baglandiginda, ¢ikis sinyalinin ¢ozéiniirliigii bagl cihazin desteklediqi ¢ziindirliik ile sinirlidir.

« Projektdriin HDMI OUT terminalinin bir seride baglanabilecek teorik iinite sayisi yedidir. Baglanabilecek maksimum iinite sayisi dis ortam ve sinyalin ve kablonun kalitesi,
vb. nedeniyle diisebilir. Baglanabilecek iinite sayisi HDCP siiriimii, kaynak cihazdaki HDCP tekrarlayici sayisi sinirlamasina ve kablo kalitesine gdre farklilik gdsterebilir. Bir
sistem kurmadan dnce tiim sistem kontrol edilmelidir.

- [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlandiginda, projektéir bekleme moduna girdiginde video cikisi yapimayacaktir. Modu [AG BEKLEMESI] olarak ayarlaymn, iletim
cihazinin giiciinii agin ve onu bagh durumda tutun.

« Bu cihazin [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlandiginda, HDMI sinyallerinin cikisi yapilmaz. HDMI sinyallerinin gikisini yapmak icin, [BEKLEME MODU] u [AG BEK-
LEMESI] olarak ayarlaymn, iletim cihazinin giic beslemesini agin ve onu bagih tutun.

= 2. vesonraki projektdrlerde termallerin degistirilmesi ve HOMI kablosunun takilmasi/¢ikarilmasi gerceklestirilirse, HOMI tekrarlayici islevi ¢alismayacaktir.
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6. Installation and Connections

Blu-ray Oynaticinizi veya diger AV Ekipmanini Baglama
Komponent video sinyali/S-video sinyali baglantisi

[BNC(Y) BNC(C) |

BNC kablosu (tiriinle birlikte verilmez)

Ses ekipmary

« Projektorl actiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adi secin.

- L Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda lizerindeki
Giris konektori L . Lo
digmesi digme
BNC(KV) @@@ BNC(KV) VIDEO
BNC(Y/C) @e® BNC(Y/Q) S-VIDEO
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6. Installation and Connections

Komponent Girisi Baglama

COMPUTER 1 IN
o o

O

e ﬁ'@ EE@D

15-pim — RCA (disi) x 3 kablo adaptérii (ADP-

CVIE)

Komponent video RCA x 3
birlikte verilmez)

kablosu (tiriinle

1Y

c-ll

»

=
LLUITT]

]

=

BNC (erkek) - RCA (erkek) dénlistiirme kablosu x
3 (piyasada bulunabilir)

4EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESE

) H

N B e
—r— Blu-ray oynatici
Y Cb Cr L R
@0® ©®
00 Component OUT || AUDI@ OUT

[} v
‘IS NN EE NN NN EEEEEEEEE RN

Ses Ekipmani

« Projektorl actiktan sonra uygun giris konektoru icin kaynak adi secin.

- L Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris konektori L . Lo
digmesi digme
COMPUTER 1IN BILGISAYAR BILGISAYAR 1
BNC @5 BNC COMPUTER 2

Nor:

« Sinyal format: [OTOMATIK] olarak ayarliysa (génderildiGinde varsayilan fabrika ayar), bilgisayar sinyali ve komponent sinyali otomatik olarak ayrt edilir ve degistirilir. EGer
sinyaller ayirt edilemezse, projektéiriin ekran meniisiinden [AYAR] — [VIDEO] — [SINYAL TiPi] altindan [KOMPONENT] segenegini segin.
« D konektore sahip bir video cihazi baglamak icin, ayr olarak satilan D konektdr dondistiirdicii adaptoriinii (model ADP-DTTE) kullanin.
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6. Installation and Connections

HDMI Girisini Baglama

Blu-ray oynaticinizin, sabit disk oynaticinizin veya diziisti PC'nizin HDMI cikisini projektortiniiziin HDMI IN konektoriine
baglayabilirisiniz.

_ Sl
HDMI IN
D U \ o
O
)
o Y [
HDMI kablosu (lirtinle birlikte ———
verilmez)
Yiiksek Hizl HDMI® Kablosu
Kullanin.
—1
reTTers S-VIDEO VIDEO| L %R
e S D HDMI OUT VIDEO OUT || AUDI@ OUT
) H ) — L

L]
L]
NN NN NN EEEEEENEEEEEEESNEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEs’

Ses kablosu (tirtinle birlikte verilmez)

- L Projektor kasasindaki SOURCE Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris konektori o . s
dugmesi digme
HDMI IN == HDMI HDMI

IPUCU: HDMI konektiriine sahip ses video ekipman kullanan kullanicilar icin:

Eger HDMI gikisi “Normal” ve “Gelistirilmis” arasinda gegis yapabiliyorsa “Normal” yerine “Gelistirilmis” segin.
Bu iyilestirilmis kontrast ve koyu alanlarda daha fazla detay saglayacaktr.

Ayarlar hakkinda daha fazla bilgi icin baglanacak ses video ekipmaninin kullaniai kilavuzuna basvurun.

«  Projekt6ériin HDMI IN konektori Blu-ray oynaticiya baglanirken, projektoriin video diizeyi Blu-ray oynaticinin video diize-
yine gére ayarlanabilir. Meniiden [AYAR] — [VIDEO] — [VIDEO DUZEYI] secenegini secin ve gereken ayarlari yapin.
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6. Installation and Connections

Kablolu LAN’a Baglanma

Projektdr standart olarak bir Ethernet/HDBaseT porta (RJ-45) sahiptir, bu port LAN kablosu ile LAN baglantisi saglar.

LAN baglantisi kullanmak icin projektér menisiinden LAN ayarlarini yapmalisiniz. [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] — [KABLOLU
LAN] secenegini secin. (— sayfa 107).

LAN baglantisi 6rnegi
Kablolu LAN baglantisi 6rnegi

Sunucu

il

]E]E]E]E]m]}

LAN kablosu (iirtinle birlikte verilmez)

NOT: Kategori 5 veya iistii LAN kablosu kullanin.

Ethernet/HDBaseT |

W@ G= @

1
o
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6. Installation and Connections

Bir HDBaseT iletim cihazina baglanma (piyasada bulunabilir)

HDBaseT, ev aletleri icin HDBaseT Alliance tarafindan kurulan bir baglanti standardidir.

Projektoriin Ethernet / HDBaseT baglanti noktasini (RJ-45) piyasada satilan bir HDBaseT iletim cihazina baglamak icin piyasada
satilan bir LAN kablosu kullanin.

Projektoriin Ethernet/HDBaseT baglanti noktasi iletim cihazlarindan HDMI sinyallerini (HDCP), harici cihazlardan (seri, LAN)
kontrol sinyallerini ve uzaktan kumanda sinyallerini (IR komutlari) destekler.

Baglanti 6rnegi

(]

Bilgisayar (¢ikis kullanim igin)

Uzaktan kumanda

o
%
20 [Eletie (0 e
Wired-Remote RS-2320 AUDIOIN COMPUTERIN __HDMIIN
I

| — | —

Bir iletim cihazi 6rnegi @

@ Ethernet/HDBaseT HDMI cikis video c:haz:

D O
O
W?@ —

Nor:

- Liitfen LAN kablosu icin (piyasada bulunabilir) Kategori 5e veya daha yiiksek ekranl biikiimlii kablo ifti (STP) kullanin.

« LAN kablosu iizerinden maksimum iletim mesafesi 100 mdir. (4K bir sinyal icin maksimum mesafe 70 mdir)

« Liitfen projektdr ve iletim ekipmani arasinda baska bir iletim ekipmani kullanmayin. Resim kalitesi bunun bir sonucu olarak diisebilir.
« Bu projektdriin piyasada satilan tiim HDBaseT iletim cihazlariyla calismasinin garantisi yoktur.
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6. Installation and Connections

Portre yonlii projeksiyon (dikey yonlii)

Emniyet kapadi (ayrica satilan) kullanarak projektor, bilgisayar goriintilerini
porte yonli olarak goriintiilemek Gizere monte edilebilir.

Emniyet kapagdi eksikse, gui¢ verilmeyecektir.

Ekran menisi gibi tim ekranlar saat yoniinln tersine déndurilecektir.
Projektor kurulum durumunu otomatik olarak algilayabilen bir sensére sahiptir.

A Kurulum sirasinda 6nlemler

- Lutfen projektori yerde veya masa Ustiinde tek basina diisey yonde kurmayin. Eger bu sekilde olmazsa, projektor
disebilir ve bu da yaralanmaya, hasara ve arizaya neden olabilir.

+ Dusey kurulum icin, projektori hava girisi (emniyet kapadi) asagi dogru bakacak sekilde kurun. Bu amacla projektori
desteklemek icin bir platform yapilmalidir. Bu durumda, platform, projektoriin agirlik merkezi platformun ayaklariicinde
olacak sekilde tasarlanmalidir. Eger bu sekilde olmazsa, projektor diisebilir ve bu da yaralanmaya, hasara ve arizaya
neden olabilir.

«  Emniyet kapadi Gzerindeki hava girisini engellemeyin. Aksi takdirde, projektor isinabilir bu da yangina ve arizaya neden
olabilir.

NOT:
« Emniyet kapagi kullanirken, gii¢ yalnizca projektdr hava girisi asagiya dogru bakarken verilir. Eger hava girisi baska bir yone bakarsa, gii verilmeyecektir.
- Eger projektdr emniyet kapagi olmadan diisey bir sekilde monte edilirse, gii¢ verilmeyecekir.
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6. Installation and Connections

Platform icin tasarim ve iiretim sartlan
1. Gorintileri portre yonli goriintiilemek icin (ayrica satilan) bir emniyet kapagdi kullanin. (— sayfa 137)

2. Lutfen portre yansitmasinda kullanilacak 6zel platformun tasarimi ve tiretimi icin (licretli olarak) bir kurulum servis sagla-
yicisi tutun. Tasarimin asagidaki kosullarla uyumlu oldugundan litfen emin olun.

«  Emniyet kapaginda bir hava girisi deligi vardir. Bu deligi kapatmayin.
«  Projektoriin altinda 2 havalandirma deligi vardir. Bu delikler engellenmemelidir.
Platforma sabitlemek icin projektoriin arkasindaki 6 vida deligini kullanin.
Vida deligi merkez 6l¢iist: 300 x 300 (hatve = 150) mm
Projektordeki vida deligi 6l¢tisti: maksimum derinligi 8 mm olan M4
Sokilmesi icin ayaklardan 3 tanesi gevsetilebilir.
« Yatay ayarlama mekanizmasi (6rnegin, 4 konumda civata ve somunlar)

«  Lutfen platformu kolayca devrilmeyecek sekide tasarlayin.
* Tavan baglanti parcalarinin bir aci ayarlama mekanizmasiyla (model NP15CM, ayrica satilan) birlestirilmesini oneririz.

Referans cizimler
* Boyutsal gereksinimleri gosteren cizim, gercek bir platform tasarim ¢izimi degildir.

(Birim: mm) [Yandan Goriiniim] [Onden Goriiniim]
150 150 140 x 78 delikler
6 - M4 kullanim igin vida 32 34 (Hava girisi)
delikleri /
T ;
4 | S
[ Wl o
0
A ©
g @)
: = <
HD (184 % 108 delikleri ]
(Hava girisi) nis
‘:E o I 0
[ | [ O ]
g [] ) i
| @:Ll:@

Hava girisi Yatay ayarlayic
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6. Installation and Connections

Emniyet kapagini takma (ayrica satilan)

Disey montajli, portre yonli yansitmaya ge¢mek icin projektorde bir anahtar mevcuttur. Emniyet kapagini takin ve disey
yonlendirme moduna degistirmek icin dlisey olarak yerlestirin.

1. Projektorii takmak icin 7 adet vida yerlestirin ve (saat yoniinde dondiirerek) sikin.

<

* Yatay yonde kullaniliyorsa, emniyet kapagini ¢ikardiginizdan emin olun.
Sékmek icin 7 adet vidayi (saatin tersi yéniinde donddirerek) gevsetin.
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6. Installation and Connections

Projektorleri istifleme

Yansitilan goriinti parlaklidi, harici destek olmadan en fazla iki projektor istifleyerek iki katina ¢ikarilabilir. Buna “Birlestirilmis
Yansitma” denir.

iki projektor“ istifleme” ayari icin birbirlerinin (izerine istiflenebilir.

A DIKKAT:

Projektdriin taginmasi icin en az iki kisi gereklidir. Aksi halde, projektdr devrilebilir veya disebilir. Bu da kisisel yaralanmaya
yol acar.

Nor:
« Farkl model numaralarina sahip projektdrler desteksiz istiflenemez.
Ayni model numarasina sahip opsiyonel lensler birlestirilmis yansitma i¢in kullanilabilir.
« Projektdrleri istiflemek icin projektdrle birlikte verilen ii¢ adet istifleme tutucusunu alt projektdriin iistiine takin. (— sonraki sayfa)
- Istiflenmis projektdrlerin dist iiste bindirme dogrulugunu desteklemez. Kiiciik metinler ve detayl grafikler gibi hassas gériintiiler net bir sekilde okunamaz veya gériinemez.
« Birlestirilmis yansitma, kiiciik metin ve grafik detaylarinin net bir sekilde okunabilmesi veya gdriinebilmesi icin iki gdriintiiyii miikemmel bir sekilde bindirme hassasiyetini
desteklemez.
« ki projektériin iki ctkisina sinyal dagitmak amaciyla ana (iist) ve ikincil (alt) projektdrler cin piyasada bulunabilen bir dagitim yiikselticisi kullanin.
- Istifleme icin notlar
- Projektéirleri kurmak ve ayarlamak icin servis yetkilinize danigin.
- Projektdirleri, iki projektdriin birlesik agirligini destekleyecek yeterli giice sahip bir yerde veya yapida kurun. Tek bir lense sahip tek bir projektdr yaklasik 20 kg agirliGa
sahiptir.
- Projektdrlerin diismesini dnlemek icin depreme dayanabilecek bir sekilde projektorleri sabitleyin.
- lkili istifleme oda sicakliginin artmasina sebep olacaktir. Odayr iyi bir sekilde havalandirin.
- Projektdrleri tavan iizerinde istiflemeye ¢alismayin. Desteksiz istifleme tavan iizerinde yapilamaz.
- Istenilen yansitma elde edilmeden énce projektiileri bir saat boyunca isitin.
- Ust projektdr konumunun teknik zellikleri asmadigindan emin olun. Iki projektdr kurarken, iist projektéir iizerindeki egim ayadiicin ayarlanabilir yiikseklik araligi toplam
ayarlanabilir araliga eklenir.
- Projektdrleri, yansitilan gériintiide olabildigi kadar az geometrik distorsiyon olacak sekilde kurun. Lensin geometrik distorsiyonu genis (+) ve tele (—) zum arasinda
farklidir.
- Yatay lens kaydirmasini lens merkezine ayarlayin.
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istifleme Tutucularinin Takilmasi
Alt projektoriin Gstiindeki Gi¢ konuma (g istifleme tutucusu takin.

Hazirhk:
Gereken aletler sunlardir: Yildiz tornavida (arti kafah) ve projektorle birlikte gelen G¢ adet istifleme tutucusu.
Projektoriin (lic konumdaki) egim ayaklarini gevsetin.

1. U¢ konumdaki plastik kapaklari ve vidalari cikartin.

D

(1) Plastik kapadi cekip ¢ikarmak icin cimbiz kullanin.

(2) Vidayi kare delikten ¢ikartin.
(1) %)

&

2. Ug adet istifleme tutucusunu ii¢ konuma takin.
(1) Istifleme tutucusunu kare delige yerlestirin.
(2) 1. Asamada sékiilen viday istifleme tutucusunu kare delige sabitlemek icin kullanin.
(3) 1. Asamada s6kiilen plastik kapadi kare delige geri koyun.
+  Plastik kapaktaki her iki tirnagi kare deligin her iki tarafindaki yariklara yerlestirin.

(1) 2 @ 3)

T =

® &

)

J
>
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6. Installation and Connections

3. Ik projektériin iizerine bagka bir projektér yerlestirin.
Ustteki projektériin her bir egim ayagini (iic konumdaki) istifleme tutucularinin iizerine yerlestirin.
« Herbiregim ayagi kaucuda sahiptir. Her bir egim ayadi kaugugunu (tic konumdaki) istifleme tutucularinin lizerine yerlestirin.

Ayak kaugugu

Ipucu:
- Istifleme tutucularini qikarmak icin yukaridaki asamalar ters sirayla gerceklestirin.
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@ Lensin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektori kapatin.
Projektor plastik bir lense sahiptir. Piyasadan satin alabileceginiz plastik lens temizleyici kullanin.
Plastik lens cok kolay ¢izileceginden, lens ylizeyini ¢cizmeyin veya bozmayin.

Asla alkol veya cam temizleyici kullanmayin, bunu yapmak plastik lens ylizeyine zarar verecektir.

A UYARI

Lutfen lense yapisan tozu, vb. cikarmak icin yanici gaziceren bir sprey kullanmayin. Bunu yapmak yangina neden olabilir.

@ Kasanin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektdri kapatin ve fisini prizden cekin.

Kasanin tozunu almak icin kuru yumusak bir bez kullanin.
Eger cok kirliyse yumusak bir deterjan kullanin.
Asla glicli deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢ozlicller kullanmayin.

Havalandirma kanallarini veya hoparlorleri temizlerken elektrik stipuirgesi kullanin, elektrik stipiirgesinin fircasini kasanin
kanallarindan iceri zorla itmeyin.

Havalandirma kanallarindaki tozlari elektrik siiplirgesi ile temizleyin.

Havalandirma deliklerindeki (projektorin altindaki giris ve ¢ikis deliklerindeki) toz birikiminden dolayi meydana gelen
yetersiz havalandirma, asiri isinmaya ve arizaya sebep olabilir. Bu bélgeler diizenli olarak temizlenmelidir.

Kasayi cizmeyin veya parmaklariniz ya da herhangi bir sert nesneyle kasaya vurmayin

Projektoriin icinin temizlenmesi igin saticinizla goristin.

NOT: Kasa, lens veya ekran iizerine bécek ilaci gibi ugucu maddeler uygulamayin. Kauguk veya vinil nesneleri projektdrle uzun siire temas ettirmeyin. Aksi takdirde yiizey yapisi
bozulabilir veya kaplamas kalkabilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ CD-ROM icinde Yer Alan Yazilimi Calistirma Ortami

Donanim ile Gelen Yazilim Programlarinin isimleri ve Ozellikleri

Yazilim programinin ismi

Ozellikler

Virtual Remote Tool
(yalnizca Windows)

Bilgisayar ve projektor bir ag (kablolu LAN) kullanarak bagl oldugu zaman projekto-
ri agma ve kapama ve sinyal degistirme gibi islemler gerceklestirilebilir. Projektore
goriintl gdndermek ve bu goériintlyt fon amblemi olarak kaydetmek te miimkin-
dir. Goruintu kaydedildiginde, amblemin tizerine yazilmasini 6nlemek icin goriinti
kilitlenebilir.

PC Control Utility Pro 4
PC Control Utility Pro 5 (Mac OS
icin)

Bu yazihm programi bilgisayar ve projektér LAN lzerinden baglantili oldugunda,
projektori bilgisayar Gzerinden cahstirmak icin kullanihir. (— sayfa 133)
+ PC Control Utility Pro 4 bir seri baglanti ile birlikte kullanilabilir.

Nor:

« Projektéirii aga Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4, PC Control Utility Pro 5 kullanarak baglamak icin liitfen ekran meniisiindeki [AYARLAMA] — [AG AYARLARI]

ayarlarini yapilandirin (— sayfa 107).

indirme hizmeti

Bu yazilim programlari hakkindaki giincelleme bilgileri icin web sitemizi ziyaret edin:
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Calistirma Ortami

[Windows]

Desteklenen isletim Sistemleri

Windows 8.1, Windows 8.1 Pro, Windows 8.1 Enterprise, Windows 8, Windows 8 Pro,
Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic, Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows
7 Ultimate, Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business,
Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition (32-bit stiriimi) Service Pack 3 veya daha Ustu
Windows XP Professional (32-bit stirimii) Service Pack 3 veya daha Ust

[Mac]

Desteklenen isletim Sistemleri

Mac OS X v10.6,v10.7,v10.8,v10.9
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8. User Supportware

@ Yazilim Programini Kurma

Windows yazilimi icin kurulum

PC Control Utility Pro 5 digsindaki yazilim programlari Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista ve Windows XP
destegine sahiptir.

Nor:

« Her bir yazilim programini kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin “Yénetici” ayricaligi olmasi gereklidir (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows
Vista) veya “Bilgisayar Yoneticisi” ayricaligi (Windows XP) olmalidr.

« Kurulumdan dnce calisan tiim programlardan ¢ikin. EGer baska bir program ¢ahisiyorsa kurulum tamamlanmayabilir.

« Windows 8.1, Windows 8, Windows XP Home Edition ve Windows XP Professional siiriimlerinde Virtual Remote Tool veya PC Control Utility Pro 4 programini ¢alistirmak
icin “Microsoft .NET Framework Siiriim 2.0” gereklidir. Microsoft NET Framework Siiriim 2.0, 3.0 veya 3.5 Microsoft'un web sitesinden indirilebilir. indirin ve bilgisayariniza
kurun.

1 Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Mendii penceresi gériintiilenecektir.

%2 NEC Projector User's Manual & User Supportware. = © &=

NEC Projector
User’s Manual & User Supportware

© NEC Display Solutions, Ltd. 2014

Ipucu:

Eger menii penceresi goriintiilenmezse, asagidaki islemi deneyin.
Windows 7 igin

1. Windows'ta “Baslat” iizerine tiklayin.

2. “Tiim Programlar” — “Donatilar” — “Calistir” iizerine tiklayin.
3. CD-ROMsiiriiciiniiziin adini (6rnek: “Q:\") ve “LAUNCHER.EXE"yi “Isim” béliimiine yazin. (6rnek: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. “OK"” segenegini tiklayn.

Menii penceresi gériintiilenecektir.
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8. User Supportware

2 Menii penceresinde kurmak istediginiz yazilim programina tiklayin.
Kurulum baslayacaktir.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

+  Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Ipucu:
Yazilim Programini Kaldirma
Hazirlik:

Yazilimi kaldirmadan 6nce yazilimdan cikin. Yazilim programini kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin“Yonetici” ayricaligi
(Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ve Windows Vista) veya “Bilgisayar Yoneticisi” ayricaligi (Windows XP) olmasi gereklidir.

» Windows 8.1/Windows 8/Windows 7/Windows Vista igin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 “Programlar” altinda “Bir Program Kaldir” 6gesini tiklayin
“Programlar ve Ozellikleri” penceresi goriintiilenecektir.
3 Yazilim programini segin ve tiklayin.
4 “Kaldir/Degistir” veya “Kaldir” 6gesini tiklayin.
« “Kullanici Hesabi Kontrolii” penceresi goriintiilendiginde, “Devam” dgesini tiklayin.
Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlara uyun.

» Windows XP icin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 “Program Ekle/Kaldir” iizerini gift tiklayiniz.
Program Ekle/Kaldir penceresi gértinttilenecektir.
3 Listeden yazilim programi iizerine tiklayin ve sonra “Kaldir” iizerine tiklayin.

Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlara uyun.
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Mac OS iizerinde Kullanma
Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 5 yiikleyin.

1. Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u Mac CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
CD-ROM simgesi masalistiinde goriintiilenecektir.

2. CD-ROM simgesine cift tiklayin.
CD-ROM penceresi gériintiilenecektir.

3. “Mac OS X” klasériine cift tiklayin.

4. “PC Control Utility Pro 5.pkg” simgesine cift tiklayin.
Yiikleyici baslayacaktir.

5. “Ileri” 6gesine tiklaym.
“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI” ekrani gériintiilenecektir.

6. “SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI”ni okuyun ve “ileri”ye tiklayin.
Onay penceresi goriintiilenecektir

7. “Sozlesmedeki maddeleri kabul ediyorum”a tiklayin.
Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Ipucu:
« Yazilim programini kaldirma
1. “PC Control Utility Pro 5” klasériinii Cop simgesine tasiyin.

2. PC Control Utility Pro 5 konfigiirasyon dosyasini Cop simgesine tasiyin.

+  PC Control Utility Pro 5 icin yapilandirma dosyasi “/Users/<kullanici adiniz>/Application Data/NEC Projector User Support-
ware/PC Control Utility Pro 5” icindedir.
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@ Projektorii LAN iizerinden Calistirma (Virtual Remote Tool)

Bu, LAN baglantisi Gizerinden projektor calistirma veya kapatma ve sinyal secimi gibi islemleri gerceklestirmenize yardimci
olacaktir. Projektdre goriintli géndermek ve bu goriintliyl amblem verisi olarak kaydetmek icin de kullanilir. Kaydettikten
sonra, degistirilmesini 6nlemek icin amblemi kilitleyebilirsiniz.

Kontrol islevleri
Gug Acik/Kapali, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, Projektore Amblem transferi ve PC'nizi
uzaktan kumanda ile calistirma.

Sanal Uzak Kumanda ekrani

Series : Computer cabl...

=
a OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

m Series : Computer cable (VGA)
NEC OV HRRImMEQ
Uzaktan Kumanda Penceresi Arac¢ Cubugu

Bu bélim icinde Virtual Remote Tool kullanimi ile ilgili hazirliklarin 6zeti verilmektedir.
Virtual Remote Tool kullanimiyla ilgili bilgi icin Virtual Remote Tool Yardim bolimiine bakiniz. (— sayfa 148)

Nor:
« Virtual Remote Tool ile projektdre génderebileceqiniz amblem verileri (grafikler) asagidaki kisitlamalara sahiptir:
(Yalnizca seri veya LAN baglantisi iizerinden)
*Dosya boyutu: 256 kilobayt icinde
*Gariintdi boyutu: Projektdriin ¢oziiniirliigii iinde
*Dosya bigimi: PNG (Tam renk)
« Virtual Remote Tool ile génderilen amblem verileri (resim) ekranin ortasinda gevresindeki alan siyah olarak gdsterilecektir.
«Varsayilan “NEC amblemi’ni fon amblemi olarak ayarlamak icin iiriinle birlikte gelen NEC Projector (D-ROM undaki gériintii dosyasini (PX602UL-WH/PX602UL-BK: \Logo\
NEC_logo2011_WUXGA.png, PX602WL-WH/PX602WL-BK: \Logo\NEC_logo2011_1280x800.png) kullanarak fon amblemi olarak kaydetmeniz gerekir.
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Projektorii LAN’a baglayin.

Projektori LAN'a baglamak icin “Kablolu LANa Baglanma” (— sayfa 133) ve “10. HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol
Etme” (— sayfa 42) bolimlerindeki talimatlari izleyin.

Virtual Remote Tool’'u Baslatma

Kisayol simgesini kullanarak baslatin

 Windows masaiistii iizerindeki kisayol simgesine E’Jﬁ cift tiklayin.

o

WirtUal Remote
el

Baslat meniisiinden baslatin

[Baslat] — [Tiim Programlar] veya [Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Yazilimi] — [Virtual Remote Tool]
— [Virtual Remote Tool] iizerine tiklayin.

Virtual Remote Tool ilk defa ¢alistinldiginda, “Kolay Kurulum” penceresi gériintiilenecektir.

T Vit Remote Too! =

Easy Sotup S 16

Cick "Nest"tosdvence to e st st

prerr— [ B rre—] [

“Kolay Kurulum” ézelligi bu modelde mevcut dedildir. “Kolay Kurulumu Kapat” secenegini tiklayin.
“Kolay Kurulum” penceresini kapatinca “Projektér Listesi” penceresi agilacaktir.

Baglanmak istediginiz projektoriiniizii secin. Bu, Virtual Remote ekranini gériintiileyecektir.

BICTURE m asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

Nor:
+[BEKLEME MODU] icin meniiden [NORMAL] secildiginde projektdr ag baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:

« Virtual Remote Tool ekrani (veya Arag Cubugu) “Kolay Kurulum” penceresi agilmaksizin gériintiilenebilir.
Bunu yapmak icin ekrandaki “[”| Bir dahaki sefer Kolay Kurulum Kullanma” kutusunu isaretleyin.
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Virtual Remote Tool’dan Cikis
1 Gorev Cubugu iizerindeki Virtual Remote Tool simgesine % tiklayin.
Acilir menti gériintiilenecektir.

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

Exit

Lo %) %

2 “Cikis” iistiine tiklayin.
Virtual Remote Tool kapanacaktir.

Virtual Remote Tool yardim dosyasini goriintiileme

» Gorev cubugu ile yardim dosyasinin goriintiilenmesi
1 Virtual Remote Tool ¢alisirken gérev cubugunda Virtual Remote Tool simgesi Eil iizerine tiklayin.

Acilir menti goriinttilenecektir.

Show Remote Control
Reconnect
Starting Easy Setup...
Option Settings »
About Virtual Remote Tool Cancel

Exit

2. “Yardim” iistiine tiklayin.
Yardim ekrani gériintiilenecektir.

5 Virtual Remote Tool Help [E=2E=n =)
e 2 8

e B Fmaa fm

+ Power onfoff
+ Input signal switching

« uting (temporaril disabling audiofvidso)
+ Froozing (locking the projected image]

+ Logo image transfer

+ Operating Remote Control

« Baslat Meniisii kullanilarak yardim dosyasinin gériintiilenmesi.
1. Sirasiyla “Baglat”. “Tiim programlar” veya “Programlar”. “NEC Projektor Kullanici Destek Yazilimi”. “Virtual Remote
Tool”. ve ardindan “Virtual Remote Tool Yardim” égelerine tiklayn.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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@ Projektorii bir LAN Uzerinden Kontrol Etme (PC Control Utility Pro 4/
Pro 5)

Birlikte verilen NEC Projektér CD-ROM’unda bulunan yardimci yazilimlar “PC Control Utility Pro 4” veya “PC Control Utility Pro
5"kullanilarak, projektor bir LAN tzerinden bir bilgisayardan kontrol edilebilir.

PC Control Utility Pro 4 Windows ile uyumlu bir programdir. (— bu sayfa)

PC Control Utility Pro 5 Mac OS ile uyumlu bir programdir. (— sayfa 152)

Kontrol islevleri
Gl¢ A¢/Kapat, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, ayarlama, hata mesaji bildirimi, etkinlik planlama.

28 P Control Utility Pro 4 [E=SE=R =)

File View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB

Setting Name Setting Status Lamp. FRema. Rema. Wnput Termi. MAG Addr

PC Control Utility Pro 4 Ekrani

Bu boliimde PC Control Utility Pro 4/Pro 5 kullanimi igin hazirligin ana hatlari verilmektedir. PC Control Utility Pro 4/Pro 5'in
nasil kullanilacagina dair bilgi icin, bkz. PC Control Utility Pro 4/Pro 5 Yardim bolimd. (— sayfa 151, 152)

Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 4/Pro 5 ylkleyin.
Adim 2: Projektort LAN'a baglayin.
Adim 3: PC Control Utility Pro 4/Pro 5'i baslatin.

Ipucu:
« PCControl Utility Pro 4 bir seri baglant ile birlikte kullanilabilir.

Windows iizerinde kullanma

Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 4 yiikleyin

Nor:

« Programini kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin [ Yonetici] ayricaligi olmasi gereklidir (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows Vista ve Windows

XP)
« Kurulumdan dnce ¢alisan tiim programlardan ¢ikin. Eger baska bir program ¢alisiyorsa kurulum tamamlanmayabilir.

1 Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Mendti penceresi goriintiilenecektir.
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Ipucu:

Eger menii penceresi gériintiilenmezse, asagidaki islemi deneyin.
Windows 7 igin:

1. Windows'ta “Bagslat” iizerine tiklayin.

2. “Tiim Programlar” — “Donatilar” — “Calistir” iizerine tiklayin.
3. CD-ROMsiiriiciiniiziin adini (6rnek: “Q:\") ve “LAUNCHER.EXE"yi “Isim” béliimiine yazin. (6rnek: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. “OK” secenegini tiklayin.

menti penceresi goriinttilenecektir.

2 Menii penceresinde “PC Control Utility Pro 4”"e tiklayn.
Kurulum baslayacaktir.

151 PC Control Utility Pre 4 - InstsliShield Wizard [e3al

Welcome to the InstallShield wizard for PC
4 control utility Pro 4

=

The InstaliShieldR) Wizard wil install PC Contral Uity Pro 4 on
your computer. To continue, click Nex

VIARNING: This program is protected by copyright law and
international reaties.

< Back

Kurulum tamamlandiginda Karsilama penceresi gériinttilenecektir.
3 “jleri” 6gesine tiklayin.
“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI” ekrani gériintiilenecektir.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstallShield Wizard
License Agreement
Please read the folloning license agreement carefully,
[END USER LICENSE AGREEMENT -
@

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON. YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
IAGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement’ BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT
T

@ L accept the terms in the e sgresment

(©) 1o not accept the terms in the license agreement

InstalShield

<Back  |[ Mext> ][ Cancel |

“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI"ni dikkatlice okuyun.

4 Kabul ediyorsaniz “Lisans sé6zlesmesindeki kosullari kabul ediyorum”u tiklayin ardindan “ileri” 6gesine tiklayin.
+  Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.
+  Kurulum tamamlandiginda, mendii penceresine geri déneceksiniz.

Ipucu:
« PC Control Utility Pro 4'ii kaldirma
PC Control Utility Pro 4i kaldirmak icin, “Yazilim Programini Kaldirma’da belirtilen ayni prosediirleri uygulaymn. (— sayfa 144, 145)
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Adim 2: Projektorii LAN'a baglayin.

Projektori LAN'a baglamak icin “Kablolu LANa Baglanma” (— sayfa 133) ve “10. HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol
Etme” (— sayfa 42) bolimlerindeki talimatlari izleyin.

Adim 3: PC Control Utility Pro 4’ii baglatin

“Baslat” — “Tuim Programlar” veya “Programlar” — “NEC Projektoru Kullanici Destek Yazilimi” — “PC Control Utility Pro 4" —
“PC Control Utility Pro 4" secenegini tiklayin.

Nor:

« PC Control Utility Pro 4 Planlama islevini calistirmak icin, bilgisayariniz alisiyor ve bekleme/uyku modunda olmamasi gerekir. Windows icinde “Kontrol Paneli” iizerinden
“Gii Secenekleri” segenedini segin ve planlayiciyr calistirmadan dnce bekleme/uyku modunu devre disi yapin.

[Ornek] Windows 7 icin:

“Kontrol Paneli” — “Sistem ve Giivenlik” — “Gii¢ Segenekleri” — “Bilgisayar uykuda ise degistir”— “Bilgisayar: uyku konumuna getir” — “Hicbir zaman” secenedini segin.

Nor:

+ Meniiden [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] segildiginde, projektdr ag (kablolu LAN) baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:
PC Control Utility Pro 4 Yardimini Goriintiileme
e Calisir durumda PC Control Utility Pro 4 Yardim dosyasinin gériintiilenmesi.

“Yardim (H)” — “Yardim (H) ..." ile verilen sirada PC Control Utility Pro 4 penceresini tiklayin.
Acilir menti gériintiilenecektir.
 Baslat Meniisii kullanilarak yardim dosyasinin gériintiilenmesi.

“Baslat” — “Tiim Programlar” veya “Programlar” — “NEC Projektdrii Kullanici Destek Yazilimi” — “PC Control Utility Pro 4” —
“PC Control Utility Pro 4 Yardim” secenegini tiklayin.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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Mac OS iizerinde Kullanma

Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 5 yiikleyin

1. Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u Mac CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
CD-ROM simgesi masatistiinde gériintiilenecektir.

2. CD-ROM simgesine cift tiklayin.
CD-ROM penceresi gértintiilenecektir.

3. “Mac OS X” klasériine cift tiklayin.

4. “PC Control Utility Pro 5.pkg” 6gesine cift tiklayin.
Yiikleyici baslayacaktir.

5. “ileri” 6gesine tiklayn.
“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI” ekrani gériintiilenecektir.

6. “SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI”ni okuyun ve “ileri"ye tiklayn.
Onay penceresi gériintiilenecektir

7. “Sozlesmedeki maddeleri kabul ediyorum”a tiklayin.
Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Adim 2: Projektorii LAN’a baglayin

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu bir LAN'a Baglanma” (— sayfa 133) ve “10. HTTP Tarayici Kullanarak Pro-
jektoru Kontrol Etme” (— sayfa 42) bolimlerindeki talimatlari izleyin.

Adim 3: PC Control Utility Pro 5'i baglatin

1. Mac OS’da Uygulamalar klasériiniizii acin.

2. “PC Control Utility Pro 5” klasériine tiklayin.

3. “PC Control Utility Pro 5” simgesine tiklayin.
PC Control Utility Pro 5 baslayacaktir.

Nor:

« PCControl Utility Pro 5 Planlama islevini calistirmak icin, bilgisayarimizin ¢alistyor olmasi ve uyku modunda olmamasi gerekir. Mac icinde “Sistem Tercihleri” izerinden “Enerji
Tasarrufu” segenedini secin ve planlayiciyr ¢alistirmadan 6nce uyku modunu devre disi birakin.

« Meniiden [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] segildiginde, projektdr ag (kablolu LAN) baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:
PC Control Utility Pro 5 Yardimini Goriintiileme

« Calisir durumda PC Control Utility Pro 5 Yardim dosyasinin goriintiilenmesi.
« Menii cubugundan, bu sirada “Yardim” — “Yardim” secenegine tiklayin.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.

» Dock ile Yardimin goriintiilenmesi
1. Mac OS’da “Uygulamalar Klasérii”nii agin.

2. “PC Control Utility Pro 5” klasériine tiklayin.
3. “PC Control Utility Pro 5 Yardim” simgesine tiklayin.
Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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9, Ekler

@ Atis mesafesi ve ekran boyutu

Bu projektor 3 tip opsiyonel lens ile kullanilabilir (ayrica satilan). Asagidaki tablo projektor modeline gére uyumlu lensleri
goOstermektedir. Bu sayfadaki bilgilere bakin ve kurulum ortamina uygun bir lens kullanin (ekran boyutu ve atis mesafesi).
Lens takilmasiyla ilgili talimatlar icin, bkz. sayfa 121.

Lens (model)
Projektor (model ismi) NP34ZL NP35ZL NP36ZL NP37ZL
PX602UL-WH/PX602UL-BK Evet Evet No Evet
PX602WL-WH/PX602WL-BK Evet Evet Evet Evet

Evet = kullanilabilir, Hayir = kullanilamaz

Lens tipleri ve atis mesafesi
PX602UL-WH/PX602UL-BK

Ekran boyutu Lens model adi

NP347ZL NP35ZL NP37ZL
50" 1,0-13 13-17 1,6-32
60" 1,2-1,6 1,6-2,0 20-38
80" 1,7-21 2,1-27 26-51
100" 2,1-26 2,7-33 33-63
120" 25-32 3,2-40 40-7,6
150" 3,1-40 40-50 49-95
200" 41-53 53-6,6 6,6-12,7
240" 50-64 6,4-80 79-152
300" 6,2-79 7,9-10,0 99-19,0

Ipucy

Ekran boyutuna gdre atis mesafesinin hesaplanmasi

NP34/L lens atis mesafesi (m) = H < 0,96 ila H x 1,23 : 1,0 m (min.) ila 7,9 m (maks.)

NP35ZL lens atis mesafesi (m) =H x 1,23 ila H x 1,54 : 1,3 m (min.) ila 10,0 m (maks.)

NP37ZL lens atis mesafesi (m) = H x 1,53 ila H < 2,94 : 1,6 m (min.) ila 19,0 m (maks.)

“H” (Yatay) ekranin genisligini gdsterir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukanidaki tabloya gére gesitli % oranlarinda farklilik gdsterir.
Or.: PX602UL-WH/PX602UL-BK ile NP35ZL lens kullanarak 150" ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:
“Ekran Boyutu (referans icin)” tablosuna gére (— sayfa 155), H (ekran genisligi) = 323,1 cm.

Atis mesafesi 323,71 cm X 1,23 ila 323,1cm X 1,54 =397,4 cmila 497,6 cm (zum lens sebebiyle).
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PX602WL-WH/PX602WL-BK

Ekran boyutu Lens model adi

NP34ZL NP35ZL/NP36ZL NP37ZL
50" 1,1-1,4 1,4-1,7 1,7-33
60" 1,3-17 1,7-2,1 2,1-40
80" 1,7-22 22-28 28-53
100" 22-28 28-35 35-66
120" 26-33 33-42 4,2-80
150" 33-4.2 42-52 52-100
200" 44-56 56-69 69-133
240" 52-6,7 6,7-83 83-159
300" 6,5-83 83-104 104-19,9

Ipucy
Ekran boyutuna gdre atis mesafesinin hesaplanmasi

NP34/L lens atis mesafesi (m) =H x 1,0TilaH % 1,29: 1,17 m (min.) ila 8 3 m (maks.)
NP35ZL/NP36ZL lens atis mesafesi (m) = H x 1,29ilaH < 1,61:1,4m (min.) ila 10,4 m (maks.)
NP37ZL lens atis mesafesi (m) = H x 1,61 ila H < 3,08 : 1,7 m (min.) ila 19,9 m (maks.)

“H” (Yatay) ekranin genisligini gdsterir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukandaki tabloya gére gesitli % oranlarinda farklilik gdsterir.
Or.: PX602WL-WH/PX602WL-BK ile NP36ZL lens kullanarak 150" ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:

“Ekran Boyutu (referans icin)” tablosuna gére (— sayfa 155), H (ekran genisligi) = 323,1 cm.

Atis mesafesi 323,7cm x 1,29ila 323,1cm X 1,61 =416,8 cm ila 520,2 cm (zum lens sebebiyle).
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Farkli lensler igin yansitma araligi

50-300"

NP34ZL

PX602UL-WH/PX602UL-BK: 40-314"/1,0~7,9 m
PX602WL-WH/PX602WL-BK: 42-330"/1,1-8,3 m

50-300" 50-300"

50-300"

PX602UL-WH/PX602UL-BK: 51-392"/1,3-10,0 m
NP35ZL PX602WL-WH/PX602WL-BK: 54-411"/1,4-10,4 m

NP36ZL  PX602WL-WH/PX602WL-BK: 54-411"/1,4-10,4 m

\

NP37ZL

PX602UL-WH/PX602UL-BK: 63-748"/1,6-19,0 m
PX602WL-WH/PX602WL-BK: 67-786"/1,7-19,9 m

Ekran boyutlari ve diciileri tablosu

Boyut (ing) Ekran genisligi Ekran yuksekligi

(in¢) (cm) (ing) (cm)

Ekran vikseklii _ 50 2,4 107,7 26,5 63,7
ran yuxsextigi ’6"(2;’;’“2:3’“” 60 50,0 129,2 318 80,8
yag 80 67,8 1723 2,4 107,7

100 84,8 2154 53,0 134,6

120 101,8 258,5 63,6 161,5

\_ 150 127,2 323,1 79,5 201,9

o 200 169,6 4308 106,0 269,2

Ekran genisligi 240 203,5 516,9 1272 323,1

300 2544 646,2 159,0 403,9
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Lens kaydirma aralig:

Bu projektor lens kaydirma fonksiyonuna sahiptir, bu fonksiyon ile yansitilan goriintiniin pozisyonunu LENS SHIFT diigmelerini
kullanarak ayarlayabilirsiniz (— sayfa 19). Lens asagida gosterilen aralikta kaydirilabilir.

No:
« Liitfen portre gdriintiileri yansitirken lens kaydirma islevini kullanmayn. Liitfen lens ortada olacak sekilde kullanin.

Aciklama:V“Dusey” ekran yiiksekligi ve H"Yatay” ekran genisligi demektir. Lens kaydirma araligi sirasiyla ylksek ve genisligin
orani olarak ifade edilir.

15%H 15%H
| 10%H 10%H |
1 7 = Yansitilan g6riintiiniin genisligi
50%V / Y
20%V* 20%V*
*
100%V | Yansitilan goriintiiniin yliksekligi
e
|
20%V* - [20%V*
50%V
10%H ‘ 100%H 10%H
"1 ™
15%H 15%H
X degeri
PX602UL-WH/PX602UL-BK %20V
PX602WL-WH/PX602WL-BK %30V

*  Lens kaydirma araligi tavan kurulumu icin aynidir.

(Ornek) 150" ekran lizerinde yansitmak icin kullanirken

“Ekran boyutlar ve dlcileri tablosu”na gore (— sayfa 155), H=323,1 cm,V =201,9 cm.

Disey yonde ayar araligi: yansitilan gorintl yukariya dogru 0,5 X 201,9 cm = 101 cm, asagiya dogru yaklasik 101 cm (lens
orta konumdayken) tasinabilir. Yatay yonde ayar araligi: yansitilan gorinti sola dogru 0,15 x 323,1 cm = 48 cm, saga dogru

yaklasik 48 cm tasinabilir.
* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar cesitli % oranlarinda farklilik gosterir.
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@ Opsiyonel Tahtanin Takilmasi (ayrica satilir)

DIKKAT

Opsiyonel tahta takilmadan veya sokilmeden 6nce projektori kapattiginizdan emin olun, fanlarin durmasini bekleyin ve
ana guli¢ anahtarini kapatin.

Gereken alet: Yildiz tornavida (arti kafah)

1. Projektériin ana giic anahtarini kapatin.

2. Terminallerin YUVA kapadgindaki iki vidayi gevsetin.
Iki adet vidayi ve YUVA kapadini ¢ikartin.

NOT: iki adet vidayr ve yuva kapagini saklay.

3. Opsiyonel tahtayi yuvaya yerlestirin.
Tahtanin yuva icine dogru yénde takildigindan emin olun.
Yanlis yénlendirme opsiyonel tahta ve projektdr arasinda iletisim bozukluguna yol agabilir.
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4. Yuvanin her iki tarafindaki iki adet vidayi sikin.
« Vidalari siktiginizdan emin olun.
Bu opsiyonel tahtanin kurulumunu tamamlayacaktir.
Opsiyonel tahta kaynadini se¢mek icin girdi olarak SLOT égesini segin.

NOT:
« Opsiyonel tahtanin takilmasi, opsiyonel tahtaya bagl olarak soGutma amaciyla fanlarin bekleme modunda ¢alismasina yol agabilir. Fan hizi, projektdrii diizgiin bir sekilde
sogutmak icin de artabilir. Her iki durum da normal olarak dikkate alinir ve projektdr arizasi degildir.
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©® Uyumlu Giris Sinyal Listesi
Analog Bilgisayar Sinyali

Sinyal Cozunarlik (nokta) Gorlnis Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 X 864 4 :3 60/70/75/85
1280 X 768 * 15 : 9 60
1280 x 800 *1 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 = 16 : 9 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *4 4 : 3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Komponent
Sinyal CozUunarlik (nokta) Gorlnis Orani Yenileme Orani (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Kompozit Video/S-Video

Sinyal Gorlinas Orani Yenileme Orani (Hz)
NTSC 4 .3 60
PAL 4 .3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4.3 50
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HDMI
Sinyal Cozunarluk (nokta) Goranus Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *1 16 : 9 60
1280 x 768 *1 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 * 16 : 10 60
1366 X% 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 *3 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 X 1600 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 Xx 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Sinyal Coziinarligu (nokta) Yenileme Orani (Hz) Gorinus Orani 3 Boyutlu Bicim
23,98/24 gerceve Paketleme
1920 x 1080p Ustve Alt
50 Yan Yana
59,94/60 Yan Yana
. 50 Yan Yana
1920 x 1080i 59,94/60 16 : 9 Yan Yana
: Cerceve Paketleme
50 Yan Yana
Ust ve Alt
1280 x 720p Cerceve Paketleme
59,94/60 Yan Yana
Ust ve Alt
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DisplayPort
Sinyal Cozunarluk (nokta) Goranus Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *1 16 : 9 60
1280 x 768 *1 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *1 16 : 10 60
1366 X 768 *2 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 *3 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (Azaltiimis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Azaltiimis Bosluk)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Sinyal Coziinurligu (nokta) Yenileme Orani (Hz) Gorinus Orani 3 Boyutlu Bicim
Yan Yana
23,98/24 Ust ve Alt
s i
1920 x 1080p
50 YanYana
Ust ve Alt
Yan Yana
59,94/60 Ust ve Alt
16 : 9 Ust ve Alt
50 Yan Yana
1920 x 1080i Ustve Alt
59,94/60
Yan Yana
Yan Yana
30 Ust ve Alt
1280 x 720p Cerceve Paketleme
59,94/60 Yan Yana
Ust ve Alt

*1 WXGA modelinde (PX602WL-WH/PX602WL-BK) dogal ¢oziinrlik

*2 Ekran menisiinden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektér bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.

Fabrika varsayilan ayari [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.]'dir. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNUS ORANI] icin [16:9] segin.
*3 WUXGA modelinde (PX602UL-WH/PX602UL-BK) dogal ¢oztinurliik

*4 Ekran menisiinden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektér bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.

Fabrika varsayilan ayari [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.]'dir. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNUS ORANI] icin [4:3] segin.

«  Projektorin ¢ozlnirliglni asan sinyaller Gelismis AccuBlend ile kullanilir.

«  Gelismis AccuBlend ile, karakterlerin ve kuralli cizgilerin boyutu diizensiz ve renkler bulanik olabilir.

«  Sevkiyat sonrasinda, projektor standart ekran ¢ozinurligi ve frekanslarindaki sinyallere gore ayarlanir ancak bilgisayarin tipine gore
ayarlar yapmak gerekebilir.
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O Teknik Ozellikler

Model ismi PX602UL-WH/PX602UL-BK/PX602WL-WH/PX602WL-BK
Yontem Tekil DLP® cipi
Ana parcalarin teknik 6zellikleri
DMD panel Boyut PX602UL-WH/PX602UL-BK: 0.67" (g6riinis orani: 16:10)
PX602WL-WH/PX602WL-BK: 0.65" (goriiniis orani: 16:10)
Piksel ¢V PX602UL-WH/PX602UL-BK: 2304000 (1920 nokta x 1200 ¢izgi)
PX602WL-WH/PX602WL-BK: 1024000 (1280 nokta x 800 cizgi)
Yansitma lensleri Zoom Motorlu zoom (zum araligi lense baglidir)
Netleme Motorlu netleme
Lens kaydirma Motorlu lens kaydirma
Isik kaynadi 3,5W Lazer Diyot
Optik cihaz Dikroik prizma ile birlestirerek dikroik ayna ile optik izolasyon
Isik cikisi 2 3 6000 Im

Kontrast orani 2 (tiimi beyaz/timu siyah)

Dinamik kontrastli 10000:1

Ekran boyutu (atis mesafesi)

50" ila 300" (atis mesafesi lense baglidir)

Renk reprodiiksiyonu

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk)

Tarama frekansi

Yatay Analog: 15 kHz, 24 ila 100 kHz (RGB girisler i¢in 24 kHz veya daha biytik), VESA standartlary-
la uyumlu
Dijital: 15 kHz, 24 ila 153 kHz, VESA standartlariyla uyumlu

Dusey Analog: 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlariyla uyumlu

Dijital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlariyla uyumlu

Ana ayar islevleri

Motorlu zoom, motorlu netleme, motorlu lens kaydirma, giris sinyali degistirme (HDMI/Disp-
IayPort/BNC/BNC(KV)/BNC(Y/C)/BiLGiSAYAR/HDBaseT/SLOT), otomatik goriintu ayari, resim
buyttme, sessizlestirme (video), glic acma/bekleme, ekran gorintiileme/secme, vb.

Maks. goriintl ¢oziinurligu (yatay x diisey)

Analog: 1920 x 1200 (Gelismis AccuBlend ile kullanihr)
Dijital: 4096 x 2160 (Gelismis AccuBlend ile kullanilir)

Giris sinyalleri

R.G,BHV

RGB: 0,7Vp-p/75Q2

Y: 1,0Vp-p/75Q (Negatif Polarite Senk. ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/7582

Y/D Senk: 4,0Vp-p/TTL

Bilesik Senk.: 4,0Vp-p/TTL

G Uizerinde Senk.: 1,0Vp-p/75Q2 (Senk. ile)

Kompozit video

1,0Vp-p/75Q

S-Video Y: 1,0Vp-p/75Q2
C: 286Vp-p/75Q2
Komponent Y: 1,0Vp-p/75Q (Senk. ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p (50Hz)

DVD: Asamali sinyal (50/60 Hz)

Giris/cikis konektorleri

nent

Bilgisayar/Kompo-

Video girisi

Mini D-Sub 15-pimli x 1, BNC konektor x 5

HDMI

Video girisi

HDMI® A tipi Konektor x 1

Derin Renk (renk derinligi): 8-/10-/12-bit uyumlu
Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
LipSync uyumlu, HDCP uyumlu "4, 4K ve 3D destekler

Video cikisi

Tekrarlayici

Ses girisi

HDMI: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme biti — 16/20/24 bit

HDBaseT

Video girisi

Derin Renk (renk derinligi): 8/10/12 bit destekler
Renk 6l¢limi: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 destekler
LipSync, HDCP ¥, 4K, 3D destekler

Ses girisi

Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit

DisplayPort

Video girisi

DisplayPort x 1

Veri hizi: 2,7Gbps/1,62Gbps

Hat sayisi: 1 hat/2 hat/4 hat

Renk derinligi: 6-bit, 8-bit, 10-bit

Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
HDCP uyumluy 4

Ses girisi

DisplayPort: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme biti — 16/20/24 bit

BNC (KV)

Video girisi

BNC X 1

BNC (Y/C)

Video qirisi

BNC x 2

PC kontrol konektori

D-Sub 9-pimli x 1

USB port

USBtip Ax 1
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Model ismi PX602UL-WH/PX602UL-BK/PX602WL-WH/PX602WL-BK
Ethernet/HDBaseT baglanti noktasi RJ-45 x 1, BASE-TX destekler
Uzaktan kumanda konektori Stereo mini jak x 1
3D SENK. cikis terminali 5V /10 mA, 3D kullanimi icin senkronize sinyal cikisi
Kullanim ortami Calisma sicakhgu: 5 ila 40 °C

Calisma nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Depolama sicakhigi: -10 ila 60 °C )

Depolama nemi: %20 ila 80 (yo§unlasmasiz)

Calistirma ytiksekligi: 0 ila 3000 m/10000 feet

(760 ila 3000 m/2500 ila 10000 feet: [FAN MODU]'nu [YUKSEK] olarak ayarlayin)

Guc kaynadi 100-240V AC, 50/60Hz
Glg tiketimi  |ISIK NORMAL 590 W (100-130V)/550 W (200-240 V)

MODU EKO1 460 W (100-130V)/440 W (200-240V)

EKO2 280 W (100-130V)/270 W (200-240V)

BEKLEME [NORMAL 05W

MODU  |AG BEKLEMESI  [6,0W
Nominal giris akimi 6,8 A-25A
Dis boyutlar 19,1" (genislik) x 7,7" (ylkseklik) x 20,0" (derinlik)/484,4 (genislik) x 195,0 (ylkseklik) x 509,0

)
(derinlik) mm (lens kapagdini ve cikinti yapan parcalari icermez)
19,1" (genislik) x 8,5" (ylikseklik) x 22,6" (derinlik)/484,4 (genislik) x 217,0 (ylikseklik) x 574,8
(derinlik) mm (lens kapagini ve cikinti yapan parcalari icerir)

Agirlik 18,5 kg (lens harig)

*1
2

*3
*4

*5

Etkin pikseller %99,99'dan daha fazladir.

Bu, (ayri olarak satilan) NP-PX602UL-WHJD icin NP35ZL lens veya NP-PX602WL-WHJD icin NP36ZL lens kullanilirken [ISIKMODU] [NORMAL]
olarak ve [Y.PARLAKLIK] [AYAR] olarak ayarlanmasiyla ortaya cikan isik cikis degeridir.

[ISIKMODU] [EKO1] veya [EKOZ2] olarak ayarlandiginda isik cikis degeri daha dusuktur. ((EKO1]: yaklasik %80, [EKO2]: yaklasik %50). Eger
[AYAR] modu olarak baska bir mod secilirse, 151k ¢ikis degeri biraz disebilir.

1SO 21118-2012 uyumlulugu

HDMI® (Derin Renk, Lip Sync) HDCP ile

HDCP/HDCP teknolojisi nedir?

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection (Yiiksek Bant Genisligi Dijital Icerik Koruma) icin kisaltmadir. High bandwidth Digital
Content Protection (HDCP) High-Definition Multimedia Interface (HDMI) tizerinden gonderilen video verilerinin yasadisi olarak kopya-
lanmasini 6nleyen bir sistemdir.

Eger HDMI girisi Gizerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektoriin diizgilin sekilde calismadigr anlamina gelmez. HDCP uygu-
lamasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi
sebebiyle gosterilmemesi séz konusu olabilir.

Video: Derin Renk; 8/10/12-bit, LipSync

Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme hizi 32/44,1/48 kHz, 6rnekleme biti; 16/20/24-bit

Calisma sicakliginin Ust esigi irtifaya bagh olarak degisir.

0-760 m (0-2500 feet): 5-40°C

760-1500 m (2500-5000 feet): 5-35°C

3000-3000 m (10000-10000 feet): 5-30°C

35ila 40 °C - “Zorunlu eko. modu”

Bu 6zellikler ve Urlinlin tasarimi nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

ilave bilgi icin ziyaret edin:

ABD: http://www.necdisplay.com/

Avrupa: http://www.nec-display-solutions.com/

Global: http://www.nec-display.com/global/index.html

Opsiyonel aksesuarlarimizla ilgili bilgi icin web sitemizi ziyaret edin veya brostriimuze bakin.
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Opsiyonel lens (ayrica satilir)
PX602UL-WH/PX602UL-BK icin opsiyonel lens

NP34ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme
(Atma orani 0,96-1,23:1, F 2,3-2,57,f = 14,03-17,95 mm)
NP35ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme
(Atma orani 1,23-1,54:1, F 2,0-2,32, f = 18,07-22,59 mm)
NP37ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme
(Atma orani 1,53-2,94:1, F 2,3-3,39, f = 22,56-42,87 mm)

PX602WL-WH/PX602WL-BK icin opsiyonel lens

NP34ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme
(Atma orani 1,01-1,29:1, F 2,3-2,57,f = 14,03-17,95 mm)
NP35ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme
(Atma orani 1,29-1,61:1, F 2,0-2,32, f =18,07-22,59 mm)
NP36ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme
(Atma orani 1,29-1,61:1, F 2,0-2,32,f = 18,07-22,59 mm)
NP37ZL Motorlu lens kaydirma, motorlu zoom, motorlu netleme

(Atma orani 1,61-3,08:1, F 2,3-3,39, f = 22,56-42,87 mm)
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@ Kasa Boyutlan

Unite: mm (ing)
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Lens merkezi

* Tavana monte etmek icin vida teknik 6zellikleri:
Vida tipi: M4
Maksimum vida uzunlugu: 8 mm
Minimum vida uzunlugu: 6 mm

A\ DiKKAT:

Projektori tavana kendiniz monte etmeye kalkismayin.

Projektor, diizglin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltiimasi icin yetkili teknisyenler tarafindan monte edilmelidir.
Buna ek olarak tavan, projektori tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde yapilmalidir.
Daha fazla bilgi icin lltfen saticinizla temasa gegin.
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O Ana konektorler icin pim atamalari ve sinyal adlari

COMPUTER 1 IN/ Komponent Giris Konektorii (Mini D-Sub 15 Pimli)
Her pimin baglanti ve sinyal seviyesi

Sinyal Seviyesi

Video sinyali: 0,7Vp-p (Analog)
Senk. sinyali : TTL seviyesi

HDMI IN Konektorii (A Tipi)

[2]{« (6 (s Jraf2lfiafislfis]
135 7 e fifsiisi7iio

DisplayPort IN Konektorii

{2} 4 Y6 Y8 fiofi2fi4fiefislpol

({3 ¥5 }{7 o itftaiisHiz]io]

Pim No. RGB Sinyali (Analog) YCbCr Sinyali
1 Kirmizi Cr
2 Yesil veya Yesilde Senk. Y
3 Mavi Cb
4 Toprak
5 Toprak
6 Kirmizi Toprak CrToprak
7 Yesil Toprak Y Toprak
8 Mavi Toprak Cb Toprak
9 Baglanti Yok
10 Senk. Sinyal Toprak
11 Baglanti Yok
12 Cift Yonlu DATA (SDA)
13 Yatay Senk. veya Bilesik Senk.
14 Dusey Senk.
15 Veri Saati
Pim No. Sinyal Pim No. Sinyal
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS Saat Kalkani
2 TMDS Data 2 Kalkani 12 TMDS Saati—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Baglanti Kesilmesi
5 TMDS Data 1 Kalkani 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC topraklama
8 TMDS Data 0 Kalkani 18 +5V glc kaynadi
9 TMDS Data 0— 19 Sicak fis algilama
10 TMDS Saati +
Pim No. Sinyal Pim No. Sinyal
1 Ana baglanti hatti 3— 11 Topraklama 0
2 Topraklama 3 12 Ana baglanti hatti 0+
3 Ana baglanti hatti 3+ 13 Konfigtirasyon 1
4 Ana baglanti hatti 2— 14 Konfigtirasyon 2
5 Topraklama 2 15 Ek kanal +
6 Ana baglanti hatti 2+ 16 Topraklama 4
7 Ana baglanti hatti 1— 17 Ek kanal —
8 Topraklama 1 18 Sicak fis algilama
9 Ana baglanti hatti 1+ 19 Geri donls
10 Ana badlanti hatti 0— 20 +3,3 V glic kaynadi
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Ethernet/HDBaseT Baglanti Noktasi (RJ-45)

ilelslilelelol

b A

USB Portu (A Tipi)

PC CONTROL Baglanti Noktasi (D-Sub 9 Pimli)

O|38850}0

iletisim protokolii

Pim No. Sinyal
1 TxD+/HDBTO+
2 TxD—/HDBTO—
3 RxD+/HDBT 1+
4 Baglanti Kesilmesi/HDBT2+
5 Baglanti Kesilmesi/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-—
7 Baglanti Kesilmesi/HDBT3+
8 Baglanti Kesilmesi/HDBT3—
Pim No. Sinyal
1 Veus
2 —
3 D+
4 Topraklama
Pim No. Sinyal
1 Kullanilmayan
2 RxD sinyal verisi
3 TxD iletim verisi
4 Kullanilmayan
5 Topraklama
6 Kullanilmayan
7 RTS iletim talebi
8 CTS iletimizinli
9 Kullanilmayan
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@ Sorun Giderme

Bu boélim projektoriiniizi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢6zmenizde size yardimci olur.

Gosterge Mesajlari

POWER Gostergesi
Gosterge ekrani Projektoriin durumu Prosediir
Kapali Glg kapal. -
Yanip Mavi (kisa yanip sénme) | Glcli agmaya hazirlaniyor Bir suire bekleyin.
sonuyor Mavi (uzun yanip sénme) | Kapanma Zamanlayicisi (etkin) -
Program zamanlayicisi (kapanma zamani etkin)

Turuncu (kisa yanip Projektdr sogutuluyor Bir suire bekleyin.

sonme)

Turuncu (uzun yanip Program zamanlayicisi (agilma zamani etkin) | -

sonme)
Yanan Mavi Guc¢ Acik -

Kirmizi Bekleme modu (NORMAL) -

Turuncu Bekleme modu (AG BEKLEMESI) -

STATUS Gostergesi
Gosterge ekrani Projektorin durumu Prosedr
Kapali Problem yok veya BEKLE- | -
ME MODU - “AG BEKLE-
MESI”

Yanip Kirmizi Portre yonli yansitma Lens kapaginin ve emniyet kapaginin baglanti kosullarini
sonlyor sirasinda lens kapadi veya | kontrol edin.

(ayrica satilan) emniyet
kapagi takih degildir

Kirmizi (4 kez Fan sorunu Sogutma fani dénmeyi durdurdu. Onarimlar icin NEC projektor

yanip sdnme misteri destek merkezi ile gorisin.

cevrimi)

Yanan Yesil BEKLEME MODU uyku -

modunda*

Turuncu Projektor tus kilidi Projektoriin tuslari kilitlidir. Projektori calistirmak icin ayar iptal
modundayken diigmeye | edilmelidir. (— Sayfa 104)
basildi

Projektoriin kimlik numa- | Kontrol kimliklerini kontrol edin. (— Sayfa 105)
rasi ve uzaktan kuman-
danin kimlik numarasi
eslesmiyor

* Uyku modu bekleme moduna bagli olan islevsel sinirlamalarin kalktigr moddur.
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LIGHT Gostergesi
Gosterge ekrani Projektorin durumu Prosedr
Kapali Istk modull kapalidir. -
Yanan Yesil Istk modull yanmis -
TEMP. Gostergesi
Gosterge ekrani Projektorin durumu Prosedir
Kapali Problem yok
Yanip Kirmizi (2'lG Sicaklik problemi Sicaklik koruyucu etkinlestirildi. Oda sicakligi yiiksekse, projek-
sénlyor dongiler) tori daha serin bir yere tasiyin. Sorun hala devam ediyorsa, NEC
projektor musteri destek merkezi ile temasa gegin.
Yanan Turuncu Yuksek ortam sicakhgi Ortam sicakligi yuksek. Oda sicakhgini diistirtin.
(Zorunlu EKO. Modu)

Sicaklik koruyucu etkinlestirildiyse
Projektorin i¢ i1sisi anormal sekilde yiikselirse, stk moduli kapanir ve sicaklik gostergesi yanip séner (tekrarh 2'li dongdiler).
Projektoriin sicaklik koruyucusunun etkinlesmesi ve projektériin glicliniin kapanmasi es zamanli olarak meydana gelebilir.
Bu oldugu takdirde sunlari yapin:

- Glg kablosunu prizden cekin.

- Ortam sicakhginin yiiksek oldugu bir yerde kullaniliyorsa, projektori farkli, serin bir yere tastyin.

- Havalandirma deliklerinde toz varsa temizleyin. (— sayfa 141)

- Projektoriin i¢ sicakliginin diismesi icin 1 saat kadar bekleyin.

169



9. Appendix

Sik Karsilagilan Sorunlar ve Coziimleri
(— “POWER/STATUS/LIGHT Gostergesi” sayfa 168, 169.)

Sorun Su Ogeleri Kontrol Edin

Acilmiyor veya kapanmiyor | +  Gilg kablosunun takili oldugundan ve projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki gii¢ diigmesine basilmis oldugundan
emin olun. (— sayfa 13, 14)

« Projektoriin asiriisinip isnmadigini kontrol edin. Eger projektoriin cevresindeki havalandirma yeterli degilse veya sunum yaptiginiz
oda ozellikle sicaksa projektdrii daha serin bir yere gétiiriin.

«lsik modiilii yanmiyor olabilir. Bir dakika bekleyin ve sonra tekrar agin.

« Projektdrii yaklasik olarak 760 metre/2500 feet veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] nu [YUKSEK] olarak ayarlayin.
Ayari [YUKSEK] yapmadan projektorii yaklastk 760 metre/2500 feet veya yiiksek irtifalarda kullanmak projektoriin agiri isinmasina
yol acabilir veya projektdr kapanabilir. Bu oldugu takdirde bir ka dakika bekleyin ve projektdrii agin. (— sayfa 97)

Istk modiilii kapatildiktan hemen sonra projektorii calistinrsaniz fanlar herhangi bir goriintii olmaksizin belli bir siire caligir ve
sonrasinda projektor goriintiiyii yansitacaktir. Biraz bekleyin.

«Sorunun yukarida belirtilen kogullardan kaynaklanmadigi diisiiniildiigiinde, gii¢ kablosunu prizden cikartin. Sonrasinda tekrar
prize takmadan once 5 dakika bekleyin. (— sayfa 24)

Kapanacaktir « [ZAMANLAYICI KAPALI], [OTOMATIK KAPANMA] veya [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ayarinin kapali oldugundan emin olun. (— sayfa
100, 115)
Goriintii Yok « Uygungirisin secilip secilmedidini kontrol edin. (— sayfa 16) Eger hala resim yoksa, SOURCE diigmesine veya kaynak diigmelerinden

birine tekrar basin.
« Kablolarin dogru takildigindan emin olun.
- Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin mendileri kullanin. (— sayfa 76)
« SHUTTER (lens perdesi) veya AV MUTE (gdriintii kapal) diigmelerine basiimadigini kontrol edin.
« Meniiden [SIFIRLA] islevini kullanarak ayarlari veya ayarlamalar fabrika ayar seviyelerine sifirlaym. (— sayfa 116)
« Giivenlik islevi etkinse kayith anahtar kelimenizi girin. (— sayfa 35)
« HDMIIN veya DisplayPort IN sinyali gdsterilemiyorsa, sunlari deneyin.
- Bilgisayarinizin ekran kartinin siiriiciisiinii yeniden kurun veya giincellenmis bir siiriicii kullanin.
Siiriiciiniizii yeniden kurmak veya giincellemek icin, bilgisayariniz veya ekran kartinizla birlikte verilen kullanma kilavuzuna
bakin ya da bilgisayar iireticinizin destek merkezi ile temasa gegin.
Giincellenmis siiriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.
Bu kurulumdan kaynaklanabilecek hig bir sorun ve anzadan sorumlu degiliz.
« HDBaseT iletim cihazina bagli olarak sinyaller desteklenmiyor olabilir. IR ve R5232C de belirli durumlarda kullanilamayabilir.
« Projektoriin ve diziistii bilgisayarin baglantisini, projektor bekleme modundayken ve diziistii PC'yi agmadan dnce yaptiginizdan
emin olun.
Codu durumda diziistii PC'nin ¢ikis sinyali, agilmadan dnce projektdre baglanmadikca acik hale gelmez.
*Eger uzaktan kumandanizi kullanirken ekrandaki goriintii kaybolursa, bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu veya giig
yonetimi yazilimi olabilir.
« Ayncabkz. sayfa 172.

Resim aniden karariyor + Projektdriin ¢ok yiiksek ortam sicakligi sebebiyle Zorunlu EKO. modunda olup olmadigini kontrol edin. Eger durum buysa, projektriin
i¢ sicakhdini diigiirmek amacyla [FAN MODUT icin [YUKSEK] secin. (— sayfa 97)

Renk tonuveyatonsiradisi | - [DUVAR RENGI] icin uygun rengin secilip secilmedigini kontrol edin. Eger dedilse uygun bir secenek secin. (— sayfa 97)
« [RESIM] icinden [TON] ayarini yapin. (— sayfa 77)

Goriintii ekrana dik degil «Ekran agisini iyilestirmek icin projektrii yeniden konumlandirin. (— sayfa 18)
- Trapezoid distorsiyonu diizeltmek icin Kilittag! diizeltme islevini kullanin. (— sayfa 32)

Resim bulanik « Netleme ayari yapin. (— sayfa 21)

« Ekran agisini iyilestirmek icin projektorii yeniden konumlandirin. (— sayfa 18)

« Projektdr ve ekran arasindaki mesafenin lensin ayar araligi i¢inde oldugundan emin olun.
(— sayfa 153)

« Lens garanti edilen araligin disinda bir miktarda kaydinldi mi? (— sayfa 156)

« Eger projektor sogukken sicak bir odaya getirilmis ve agilmis ise lenste yogunlasma olusabilir. Bu oldugu takdirde lensteki yogunlasma
kaybolana kadar projektdrii bekletin.

Goriintii diisey, yatay veya | - Bilgisayarin ¢oziiniirliik ve frekansini kontrol edin. Goriintilemeye calistiginiz ¢dziiniirligiin projektdr tarafindan desteklendiginden
her iki yonde de kayiyor emin olun. (— sayfa 159)
« [GORUNTU SEGEN.] icindeki Yatay/Diisey ile bilgisayar goriintisiini maniiel olarak ayarlaym. (— sayfa 79)

Uzaktan kumanda « Yeni pilleri takin. (— sayfa 10)
calismiyor « Siz ve projektdr arasinda engel olmadigindan emin olun.
« Projektorden 22 feet (7 m) uzakta durun. (— sayfa 11)
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Sorun Su Ogeleri Kontrol Edin

Gosterge yaniyor veya + Bkz. POWER/STATUS/LIGHT Géstergesi. (— sayfa 168, 169)
yanip soniiyor

RGB modunda caprazrenk | - Projektdr kasasi veya uzaktan kumanda tizerindeki AUTO ADJ. diigmesine basin. (— sayfa 23)
+ Meniiicindeki [GORUNTU SECEN.] icindeki [SAAT]/[FAZ] ile bilgisayar gdriintiisiinii maniiel olarak ayarlayin. (— sayfa 78)

Daha fazla bilgi icin saticinizla gorisiin.
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Resim yoksa veya resim diizgiin goriintiillenmiyorsa.

«  Projektor ve PCigin glic agma siireci.
Projektoriin ve dizistl bilgisayarin baglantisini, projektér bekleme modundayken ve diziistii PC'yi agmadan 6nce yapti-
ginizdan emin olun.

Cogu durumda dizist PC'nin ¢ikis sinyali, agilmadan 6nce projektore baglanmadikgca acik hale gelmez.

NOT: Akim sinyalinin yatay frekansini Bilgi altindaki projektdr meniisiinden kontrol edebilirsiniz. EGer “0 kHz” gdsteriyorsa, bunun anlami bilgisayardan sinyal ¢ikisi
olmamasidir. (— sayfa 117 veya sonraki adima gegin)

- Bilgisayarin harici ekranini etkinlestirme.

Dizistli PC'nin ekraninda goriintl olmasi bunu cikis sinyali olarak projektdre génderdigi anlamina gelmez. PC uyumlu
dizlistu bir bilgisayar kullanirken, islev tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir. Genellikle,
“Fn”tusu ile birlikte 12 islev tusundan biri harici ekrani acar veya kapatir. Ornegin NEC diziistii bilgisayarlarda Fn + F3, Dell
dizlistu bilgisayarlarda Fn + F8 tus kombinasyonlari harici ekran secimini degistirir.

- Bilgisayardan standart olmayan sinyal ¢ikis

Eger diziisti PC'den gelen cikis sinyali endistri standardi degilse, yansitilan goriintl dogru gosterilmeyebilir. Bu oldugunda,
projektor ekrani kullanilirken, diziisti PC’'nin LCD ekranini devre disi birakin. Her diziistu bilgisayarin lokal LCD ekranlarini
devre disi birakmak/tekrar devreye almak icin farkli metotlari vardir. Ayrintili bilgi icin bilgisayarinizin dokiimantasyonuna
bakin.

« Mac kullanirken goriintl hatali gortinttleniyor

Projektor ile bir Mac kullanirken Mac adaptériiniin (projektor ile birlikte verilmemektedir) DIP anahtari ayarini ¢6ziindrlu-
glinuize gore ayarlayin. Ayarladiktan sonra, degisikligin etkili olmasi icin Mac'i yeniden baslatin.

Mac ve projektor tarafindan desteklenenler disindaki ekran modlarini ayarlamak icin Mac adaptori Gzerindeki DIP anah-
tarini degistirmek goriintliyl biraz kaydirabilir veya hig bir sey goriintiilenmeyebilir. Bu oldugu takdirde DIP anahtari 13"
sabit moda ayarlanmali ve sonrasinda Mac yeniden baslatiimalidir. Bundan sonra DIP anahtarlari gériintilenebilir bir moda
getirin ve sonrasinda Mac'i tekrar baslatin.

NOT: Mini D-Sub 15-pim konektdrii olmayan MacBook icin Apple Computer tarafindan iretilen Video Adaptér kablosu gereklidir.

«  MacBook tizerine Yansitma

*  Projektori MacBook ile birlikte kullanirken, MacBook icin “yansitma” kapali olmadikga, ¢ikti 1024 x 768 olarak ayarlan-
mayabilir. Yansitma icin Mac bilgisayariniz ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna basvurun.

« Mac ekraninda klasorler ve simgeler gizli

Klasorler ve simgeler ekranda gortinmeyebilir. Bu oldugu takdirde Apple menisiinden [Goriinim] — [Dizenle] secenegdini
secin ve simgeleri diizenleyin.
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© PC Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

PC Kontrol Kodlari

islev Kod Verisi

GUCACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H

GUC KAPALI 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

GIRIS SECIMI HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
GIRIS SECME DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
GIRiS SECIMI BNC 02H 03H 00H 00H 024 0TH 02H OAH
GIRIS SECIMI BNC(KV) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
GIRIS SECIMI BNC(Y/C) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
GIRIS SECIMI BILGISAYAR 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
GIRIS SECIMI HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
GIRIS SECIMI SLOT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ABH B3H
RESIM SESSIZ ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 124

RESIM SESSIZ KAPALI 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

NOT: Gerekli oldugu takdirde PC Kontrol Kodlarinin tam listesi icin saticinizla gériistin.

Kablo Baglantisi

Haberlesme Protokoli
Baud hizi....voorrres 38400 bps

Parite yok
Tek bit

Haberlesme prosediirii.... Tam dubleks

NOT: Ekipmana baglh olarak, uzun kablolarda daha diisiik baud hizi Gnerilebilir.

PC Kontrol Konektorii (D-SUB 9P)

PC'nin TxD'sine

|
PC'nin RxD’sine -
PC'nin Topragina
—>
ol e
®©O®O®
PC'nin RTS’sine
PC'nin CTS'sine

NOT 1: Pim 1, 4, 6 ve 9 kullaniimaz.

NOT 2: “Géindermek icin Iste” ve “Géindermek icin Sil” jumpen: kablo baglantisini basitlestirmek iin kablonun her iki ucundadir,

NOT 3: Uzun kablo kullanildifinda projektdr meniileri iinde haberlesme hizinin 9600 bps olarak ayarlanilmasi énerilir.
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9. Appendix

© Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personeli ile gériismeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin asagidaki listeyi kontrol ettiginizden
emin olun, ayrica kullanici kilavuzunuzdaki “Sorun giderme” béltiimiine de bakin. Asagidaki kontrol listesi sorununuzu daha

etkin sekilde ¢c6zmenize yardimci olacaktir.
* Kontrol icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Olusgma sikigi [T herzaman ] bazen (Ne siklikta?

) Cdiger ( )

Giig
Giig yok (POWER gdstergesi mavi yanmiyor). Ayrica bkz. “Durum Gostergesi (STATUS)".
Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.
GUC diigmesini basili tutmaniza ragmen gii yok.
Ana gii¢ anahtan “ACMA (I)" konumunda.

(alisma sirasinda kapanma.
Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.

[OTOMATIK KAPANMA] kapali (sadece [OTOMATIK KAPANMA] islevine sahip
modellerde).

[ZAMANLAYICI KAPALI] kapalt (sadece [ZAMANLAYICI KAPALI] islevine sahip
modellerde).

Video ve Ses
] PCveya video ekipmaninizdan projektdre gériintii gelmiyor.

—{ 1 Projektorii once PC'ye baglayip sonra PC'yi agmis olmaniza ragmen hala
goriinti yok.

.

Diziistii PC'nizin sinyal gikisini projektdre gonderme.

- Islev tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir.
Genellikle, “Fn” tusu ile birlikte 12 islev tusundan biri harici ekrani agar veya
kapatr.

Goriintii yok (mavi veya siyah fon, goriintii yok).
AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala gériintii yok.

Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] islemi gerceklestirmis olmaniza ragmen hala
goriinti yok.

—
—
—
—{ 1 Giig kablosunun fisi giris konektGriine tam olarak oturmus
—
—
—
—

Ekranda bir mesaj belirir.
( )

Projektdre bagli olan kaynak etkin ve kullanilabilir.

Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala gériintii yok.

Girig kaynaginin ¢oziiniirliigii ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.

Goriintii cok karanlik.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

Goriintii bozuk.

Goriintii trapezoidal beliriyor ([KILITTASI] ayarlama yapmaniza ragmen
degismiyor).

Diger

(] Goriintiiniin bir kismi kayip.
—{_1 AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

{1 Projektor meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis olmaniza ragmen
hala degismiyor.

[ ] Goriintii diisey veya yatay yonde kaymis.

—{ | VYatay ve diisey pozisyonlar bilgisayar sinyalinde diizgiin bir sekilde ayarland.
— ] Giris kaynaginin céziiniirliigi ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.
—{ 1 Baz pikseller kayip.

[ ] Goriintii titriyor.

— ] AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

— 1 Projektor meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis olmaniza ragmen
hala degismiyor.

—1{_1 Bilgisayar sinyalinde gariinti titriyor veya renk kaymasl var.
{1 [FANMODU] [YUKSEK] yerine [OTOM.] yapildigi halde hala degismiyor.
[ Goriintii bulanik veya net degil.

—{ ] PCde sinyalin oziiniirligiinii kontrol etmenize ve projektdriin dogal coziiniirlii-
Giine degistirmenize ragmen hala degismiyor.

] Netleme yapmaniza ragmen hala degismiyor.

Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektdriin sensori ile uzaktan kumanda arasinda hig bir engel yok.

Projektdr kizilotesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek floresan isik
yakinina konulmus.

Piller yeni ve ters takilmamis.

Projektor kasast iizerindeki diigmeler calismiyor (sadece [KUMANDA PANELI KILiDi]
islevine sahip modellerde)

Meniiden [KUMANDA PANELI KILIDI] agilmamis veya devre disi.
Enaz 10 saniye boyunca SOURCE diigmesini basili tutmaniza ragmen degismiyor.
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9. Appendix

Asagidaki bosluga liitfen sorununuzu ayrintili bir gekilde tanimlayin.

Projektoriin kullanildigi uygulama ve ortam ile ilgili bilgi

Projektor

Model numarasi:

SeriNo.:

Satin alma tarihi:

Istk modiilii alisma siiresi (saat):
Eko. Modu:

Girig sinyali ile ilgili bilgi:

CIKAPALI [CTACMA

Yatay senk. frekansi [ 1kHz
Diisey senk. frekansi [ 1Hz
Senk. polaritesi HO(+) =)
VO H=)
Senk. tipi CJAyn [JKompozit
[ Yesilde Senk.
STATUS gostergesi:

CTuruncu [ Vel
] dongii

Siirekli yanan 151k
Yanip sénen 1tk [
Uzaktan kumanda model numarasi:

Kurulum ortami

Ekran boyutu: ing

Ekran tipi: (] Matbeyaz []1Boncuklu []Polarizasyon
[ Genis Agi (] Yiiksek Kontrast
Atis mesafesi : feet/ing/m
Yonlendirme: (] Tavana montaj [] Masaiistii
Elektrik prizi baglantisi:
[ Dogrudan prize bagl

(] Uzatma kablosuna veya baska bir seye bagli (bagh olan ekipman

Projektér

Blu-ray oynatici

sayls| )
[] Uzatma kablosu makarasina veya baska bir seye bagli (bagl olan
ekipman sayisi )
Bilgisayar
Uretici:

Model numarasi:

Diziistii PC ]/ Masatlstii []
Dogal ¢oziiniirliik:

Yenileme orant:

Video adaptorii:

Diger:

Sinyal kablosu

NEC standart veya diger ireticinin kablosu?

Model numarasi: Uzunluk: in¢/m
Dagitim yiikseltici
Model numarasi:
Degistirici
Model numarasi:
Adaptor

Model numarasi:

Video ekipmani
VCR, Blu-ray oynatici, Video kamera, Video oyunu veya digerleri
Uretici:

Model numarasi:
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