NEC

Projektor

PX750U2/PX700W2/PX800X2

Uzivatelska prirucka

Model ¢.
NP-PX750U, NP-PX750UG, NP-PX700W, NP-PX700WG, NP-PX800X, NP-PX800XG
- Kazdy model je oznacen odpovidajicim zpisobem jako PX750U2, PX700W2 a PX800X2, pokud neni jinak specifikovano.
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« DLP a BrilliantColor jsou ochrannymi znamkami spolec¢nosti Texas Instruments.
» Macintosh, Mac OS X a PowerBook jsou ochranné zndmky spole¢nosti Apple Inc. registrované v USA a dalSich zemich.

- Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework a PowerPoint jsou registrované ochranné znamky
nebo ochranné znamky spolecnosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a/nebo dalsich zemich.

« MicroSaver je registrovanou obchodni znamkou spole¢nosti Kensington Computer Products Group, oddéleni spole¢nosti
ACCO Brands.

+ Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader a Acrobat jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spolec¢nosti Adobe
Systems Incorporated ve Spojenych statech americkych a/nebo dalsich zemich.

+ Aplikace Virtual Remote Tool vyuziva knihovnu Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

+ HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znadmky

spole¢nosti HDMI Licensing LLC.
Holmi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort a logo DisplayPort Compliance jsou ochranné znamky ve vlastnictvi spole¢nosti Video Electronics Standards

Association.
P]

« Trademark PJLink je ochranna zndmka pouzivana pro prava na pouzivani ochrannych znamek v Japonsku, Spojenych statech
americkych a dal3ich zemich a oblastech.

« Wi-Fi", Wi-Fi Alliance” a Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)" jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Wi-Fi Alliance.
+ Blu-ray je ochranna zndmka spolec¢nosti Blu-ray Disc Association

« CRESTRON a ROOMVIEW jsou registrované ochranné zndmky spolec¢nosti Crestron Electronics, Inc. ve Spojenych statech
americkych a dalsich zemich.

- Ethernet je bud'registrovanou ochrannou zndmkou nebo ochrannou zndmkou spolecnosti Fuji Xerox Co., Ltd.

« Ostatni produkty a ndzvy spole¢nosti uvedené v této uzivatelské pfiru¢ce mohou byt ochrannymi zndmkami nebo regis-
trovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnika.

POZNAMKY

(1) Obsah tohoto navodu k obsluze jako celek ani jeho ¢asti nesmi byt bez svoleni pretiskovany.

(2) Obsah tohoto navodu k obsluze se mUiZe bez predchoziho upozornéni zménit.

(3) Pripravé této uzivatelské pfirucky byla vénovana velkd péce. Pokud byste pfesto objevili jakékoli sporné body, chyby nebo
opomenuti, kontaktujte nds.

(4) Bezohledu na ¢lanek (3) spole¢nost NEC nenese odpovédnost za Zadny usly zisk nebo jiné skody povazované za dusledek
pouzivani projektoru.
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Bezpecnostni upozornéni

Bezpecnostni opatieni
Pfed prvnim pouzitim projektoru NEC si tento ndvod pozorné prectéte a ulozte jej na dostupné misto pro mozné budouci pouziti.

UPOZORNENI

Chcete-li vypnout napajeni, nezapomente vytdhnout zastrc¢ku ze zasuvky.
Sitova zasuvka by méla byt co nejblize zatizeni a snadno dostupna.

UPOZORNENI

ABY NEDOSLO K URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEOTEVIREJTE SKRIN.
UVNITR SKRINE SE NACHAZI VYSOKONAPETOVE SOUCASTI.

SERVIS PRENECHEJTE KVALIFIKOVANYM OSOBAM.

Tento symbol varuje uzivatele, Ze neizolované napéti uvnitf jednotky muize byt dostate¢né na to, aby zpUsobilo
uraz elektrickym proudem. Proto je jakykoli kontakt s jakoukoli vnitini souc¢astkou jednotky nebezpecny.

Tento symbol upozornuje uZivatele na dulezité informace tykajici se provozu a udrzby tohoto zafizeni.
Informace je tieba pozorné precist, aby nevznikaly problémy.

> b

VAROVANI: CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM A VLHKEM. ZABRANITE TAK NEBEZPEC| POZARU NEBO URAZU ELEKTRIC-

KYM PROUDEM.
ZASTRCKU ZARIZENI NEZAPOJUJTE DO PRODLUZOVACI SNURY ANI ZASUVKY, POKUD KOLIKY NELZE ZCELA ZASUNOUT.

Oznameni o souladu s DOC (pouze pro Kanadu)
Tento digitalni pfistroj tfidy B splfiuje vSechny pozadavky kanadskych piedpisti o zafizenich zpUsobujicich ruseni.

Piedpis o informacich tykajicich se hluku pristroje - 3. GPSGV,
Nejvyssi uroven zvukového tlaku ¢ini méné nez 70 dB (A) v souladu s normou EN ISO 7779.

Likvidace pouzitého produktu

Legislativa EU, tak jak je v jednotlivych ¢lenskych statech zavedena, vyzaduje, aby pouzité elektrické a elektronické
produkty oznacené symbolem (vlevo) byly likvidovany oddélené od bézného domovniho odpadu. To zahrnuje
projektory i jejich elektrické pfislusenstvi nebo lampy. Pii likvidaci takovych produktl postupujte podle pokynt
mistnich afadq, pfipadné se informujte v obchodé, kde jste produkt zakoupili.

Po sbéru se pouzité produkty znovu vyuZziji a fadné recykluji. Tato snaha ndm pomuze snizit mnozstvi odpadu a
také minimalizovat negativni vliv (napf. rtuti obsazené v lampé) na lidské zdravi a Zivotni prostiedi.

Oznaceni na elektrickych a elektronickych produktech se vztahuje pouze na stavajici ¢lenské staty Evropské unie.

=i

VAROVANI
« PFi poskozeni projektoru mohou z jeho vnitinich ¢asti vytékat chladici tekutiny.

A Pokud k tomu dojde, okamzité vypnéte stfidavé napajeni projektoru a kontaktujete svého prodejce.
NEDOTYKEJTE SE A NEPUTE chladici tekutinu. Pokud chladici tekutinu spolknete nebo se Vam dostane do o¢i,
vyhledejte okamzité lékafskou pomoc. Pokud se chladici tekutiny dotknete, oplachnéte si dikladné ruce pod
tekouci vodou.
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VAROVANI PRO OBCANY KALIFORNIE:

Manipulace s kabely dodanymi s timto produktem vds vystavuje tcinkdim olova, o kterém je ve staté Kalifornie znamo, ze
zpUsobuje vrozené vady nebo jind poskozeni lidské reprodukce. PO MANIPULACI SI UMYJTE RUCE.

Radiové ruseni (pouze pro USA)

VAROVANI

Federalni komise pro komunikaci nedovoluje Zddné modifikace ¢i zmény na jednotce MIMO takové, které jsou upresnéné
v tomto navodu spolecnosti NEC Display Solutions of America, Inc. Poruseni tohoto vladniho natizeni by mohlo vést k
zaniku Vaseho prava na provozovani tohoto zafizeni. Toto zafizeni bylo testovéno a spliiuje limity pro digitalni zafizeni
tridy B podle oddilu 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou stanoveny tak, aby poskytovaly pfimérenou ochranu pred skodlivym
rusenim pfi instalaci v obytné casti. Toto zafizeni vytvari, vyuziva a miize vyzarovat radiovou frekvencni energii a, pokud
neniinstalovano a pouzivano v souladu s ndvodem, maze zptsobovat skodlivé ruseni radiové komunikace. Nicméné neni
zaruceno, ze se ruseni nevyskytne v nékterych pripadech instalace.

Pokud toto zafizeni zpGsobi skodlivé ruseni radiového nebo televizniho signalu, coz Ize ovérit vypnutim a zapnutim pfi-
stroje, mGze se uzivatel pokusit ruseni napravit jednim ¢i vice z nasledujicich opatreni:

- Presmérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.

 Zvyste rozestup mezi zafizenim a pfijimacem.

- Pripojte zafizeni do jiné zasuvky jiného okruhu, nez do kterého je pfipojen pfijimac.
- Poproste o radu prodejce nebo zkuseného radio / televizniho technika.

Pouze pro Velkou Britanii: Ve Velké Britdnii mda BS schvaleny napajeci kabel se zalitou zastr¢kou cernou (5 A) pojistku, kterd byla
nainstalovana pro pouziti s timto zafizenim. Pokud neni napajeci kabel sou¢asti tohoto zafizeni, kontaktujte svého dodavatele.

Dulezité bezpecnostni pokyny
Ucelem téchto bezpe¢nostnich pokyn je zajistit dlouhou Zivotnost projektoru a ochranu pred pozarem a elektrickym trazem.
Peclivé si je proctéte a dbejte na dodrzovani viech varovani.

A Instalace

Projektor neumistujte za nasledujicich podminek:

- na nestabilni vozik, stojan nebo stolek.

- v blizkosti vody, koupelen nebo do mistnosti s vysokou vihkosti.

- na pfimé slunecni svétlo, do blizkosti topnych téles nebo zafizeni produkujicich teplo.

- v prostiedi praSném, zakoufeném nebo plném pary.

- na papiry, tkaniny, deky nebo koberce.

Pokud chcete projektor instalovat na strop:

- Projektor neinstalujte sami.

- Projektor musi byt instalovan kvalifikovanym odbornym personalem, aby bylo zajisténo jeho fadné fungovani a aby se
snizilo riziko télesného zranéni.

- Kromé toho musi byt strop dostate¢né silny, aby projektor udrzel, a instalace musi byt provedena v souladu s mistnimi
stavebnimi zakony.

- Dalsi informace Vam sdéli prodejce.
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VAROVANI
+ Pokud je projektor zapnuty, nezakryvejte ¢oc¢ku vickem nebo obdobnym krytem. Mohlo by dojit k roztaveni vicka
teplem vychdazejicim ze svételného zdroje.

«  Pred ¢ocku projektoru neumistujte zadné predméty, které mize teplo snadno poskodit. Mohlo by dojit k roztaveni
predmétu teplem, které vychazi ze svételného zdroje.

I'I*A
No!>u<::[|]:]

Orientace a rezim ventilatoru

Projektor nenaklanéjte doleva nebo doprava. Mohlo by dojit k selhani. Pro naklon nahoru ¢i dold neni stanoven zadny
limit. Vyberte vhodnou moznost pro [REZIM VENTILATORU] v zavislosti na Ghlu instalace.

Kdyz ménite orientaci projektoru nebo Uhel instalace, zménite také adekvatné moznost [NASTAVENI] v poloZzce [REZIM
VENTILATORU]. Pokud tak neu¢inite, mdze dojit k selhani produktu. (— strana 122, 123, 128)

A Bezpecnostni opatieni tykajici se pozaru a trazu elektrickym proudem A

Zajistéte, aby kolem projektoru bylo dostatecné vétrani a aby nebyly vétraci otvory ni¢im blokovany. V opa¢ném pfipadé
by mohlo dojit ke hromadéni tepla uvnitf projektoru. Mezi projektorem a zdi ponechejte minimalni mezery. (— strana v a
vi)

Nedotykejte se vyfukového vétraciho otvoru na zadni ¢asti skiiné, protoze béhem pouzivani a bezprostiedné po vypnuti
projektoru maze byt tento otvor zahtaty. Dojde-li v béZzném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tlacitka NAPAJENT
nebo k odpojeni sitového napajeciho zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahrat.

Pri zvedani projektoru budte opatrni.

HOT

Davejte pozor, aby se do projektoru nedostala cizi télesa, napfiklad kancelaiské sponky nebo kousky papiru. Nepokousejte
se vytahovat pfedméty, které do projektoru zapadnou. Do projektoru nevsunujte Zddné kovové predméty, napfiklad draty
nebo Sroubovak. Pokud néjaky predmét do projektoru zapadne, okamzité projektor odpojte a povolejte kvalifikovaného
servisniho pracovnika, aby pfedmét vytahl.

Na projektor nepokladejte zadné predméty.

Béhem boufiky se nedotykejte napajeciho kabelu. Mohlo by dojit k pozaru nebo urazu elektrickym proudem.

Projektor je navrzen tak, aby fungoval s napajenim 100-240V stfid. 50/60 Hz (PX750U2/PX700W2/PX800X2)/200-240V stfid.
50/60 Hz (PX750UG2/PX700WG2/PX800XG2). Pfed zapojenim projektoru zkontrolujte, Ze napéjeci zdroj témto pozadavkim
vyhovuje.

Kdyz je projektor zapnuty, nedivejte se do ¢oc¢ky. Mohlo by dojit k vdZnému poskozeni Vaseho zraku.

-

Do drahy svétla projektoru nevkladejte zddné predméty (lupu apod.). Svétlo promitané z ¢ocky je velmi silné. Jakékoli
predméty, které mohou presmeérovat svétlo vychazejici z ¢cocky, mohou tedy zplsobit nepfedvidatelné disledky, naptiklad
pozar nebo poskozeni zraku.

Pred vyfukovy vétraci otvor projektoru neumistujte zZadné predméty, které maze teplo snadno poskodit.

Mohlo by dojit k roztaveni predmétu nebo byste si mohli pfivodit popaleniny zplsobené teplem vychazejicim z vétraciho
otvoru.
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- S napajecim kabelem zachazejte opatrné. Poskozeny nebo roztfepeny napajeci kabel mlize zplsobit pozar nebo uraz
elektrickym proudem.
- Nepouzivejte Zadné jiné napajeci kabely nez ty, které jsou dodavany spole¢né s projektorem.
- Napdjeci kabel neohybejte ani za néj prudce netahejte.
- Nepokladejte napajeci kabel pod projektor nebo pod jiné tézké predméty.
- Nezakryvejte napajeci kabel mékkymi latkami, napfiklad koberci.
- Napajeci kabel nezahfivejte.
- Nedotykejte se napdjeciho kabelu mokryma rukama.
-V nasledujicich pfipadech vypnéte projektor, odpojte napéjeci kabel a nechte projektor zkontrolovat kvalifikovanym ser-
visnim pracovnikem:
- Pokud doslo k poskozeni nebo roztfepeni napajeciho kabelu ¢i zéstrcky.
- Pokud doslo k vyliti tekutiny do projektoru nebo pokud byl projektor vystaven desti ¢i vodé.
- Pokud projektor nefunguje normalné, i kdyz dodrzujete pokyny popsané v tomto navodu k obsluze.
- Pokud projektor spadl nebo byla poskozena jeho skfin.
- Pokud projektor vykazuje zasadni zmény ve vykonu, které znaci nutnost servisu.
« Chcete-li projektor pfenést, odpojte napajeci kabel a viechny ostatni kabely.
« Pred ¢isténim skiiné nebo vyménou lampy vypnéte projektor a odpojte napdjeci kabel.
« Pokud nebudete projektor delsi dobu pouzivat, vypnéte jej a odpojte napajeci kabel.
+ Kdyz pouzivéite LAN kabel:
Z bezpecnostnich divodl jej neptipojujte ke konektoru perifernich zafizeni, ktery m{ize mit vyssi napéti.

A UPOZORNENI

«+ Projektor by mél byt prendsen minimalné dvéma osobami.V opacném piipadé by mohl spadnout nebo byt upustén a
zpUsobit tim zranéni.

-« Nedotykejte se ¢asti upevnéni cocky, kdyz provadite posun ¢ocky.
Pokud tak neucinite, mohlo by dojit k pfiskiipnuti ruky pohybujici se ¢ockou.

+ Naklapéci stojan nepouzivejte pro jiny Ucel, nez k jakému je uréen. Nespravné pouziti, napfiklad pfipevnéni naklapéciho
stojanu nebo jeho zavéseni na zed, mize zpUsobit poskozeni projektoru.

« Projektor neposilejte v mékkém obalu prostfednictvim balikové posty nebo nakladni prepravy. Uvniti mékkého obalu
by se mohl projektor poskodit.

- Nastavte [VYBER LAMPY] a [INTERVAL. REZIM LAMPY], pokud budete pouzivat projektor nékolik dni po sobé. (V menu
vyberte [REZIM LAMPY] — [VYBER LAMPY] a [INTERVAL. REZIM LAMPY1.)

- Pred pouzitim funkce Pfimého vypnuti se ujistéte, abyste pockali alespor 20 minutihned po zapnuti projektoru a spusténi
zobrazeni obrazu.

« Neodpojujte napdjeci kabel ze zasuvky ve zdi nebo z projektoru, pokud je projektor zapnuty. M{ize dojit k poskozeni
VSTUPNIHO konektoru stfidavého proudu projektoru a (nebo) koliku zastréky napéjeciho kabelu.
Chcete-li vypnout stfidavé napajeni, kdyz je projektor zapnuty, pouzijte hlavni vypinac napajeni projektoru nebo roz-
bocku s vypinacem a pferusovacem.

« Po zapnuti lampy a kdyz indikator NAPAJENI blika modre, nevypinejte po dobu 60 sekund stfidavé napajeni. Vypnuti by
mohlo zpUsobit predcasné selhani lampy.

- Doporucujeme pouzivat zastrcku ve zdi s 20 A i silnéjSim jisticem.

Provadéni kalibrace ¢ocky po instalaci volitelnych ¢ocek

Provedte funkci [KALIBRACE] stisknutim a podrzenim tla¢itka ORIENTATION/CALIBRATION (ORIENTACE/KALIBRACE) po dobu
alespon 2 sekund nebo podrzenim tlac¢itka CTL a stisknutim tlac¢itka INFO/L-KALIB. na dalkovém ovladaci po instalaci nebo
vyméné ¢ocky. (— strana 125) Kalibrace opravi pfizpGsobitelny zoom a rozsah zaostreni.

Nasledujici ¢ocky potiebuji kalibraci:

« NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL

Budte obezi'etni pi¥i pfenaseni projektoru/p¥i manipulaci s volitelnymi ¢ockami

PFi posilani projektoru s ¢ockami vyjméte Cocky pred jeho expedici. Pokazdé méjte na Cocce pfipevnény kryt proti prachu,
kdyZ neni zrovna namontovana na projektor. Co¢ka a mechanismus zmény objektivu mohou byt poskozeny nespravnou
manipulaci béhem prepravy.
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Bezpecnostni opatieni dalkového ovladace

«  Sdalkovym ovladac¢em zachazejte opatrné.

«  Pokud je dalkovy ovladac vlhky nebo mokry, ihned jej osuste.

«  Zabranite styku s pfiliSnym teplem a vihkosti.

- Baterie nezkratujte, nezahtivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

+ Nepouzivate-li dalkové ovladani po delsi dobu, vyjméte baterie.
«  Ujistéte se, Ze vkladate baterie spravné dle polarity (+/-).

+  Nekombinujte nové a staré baterie, ani rlizné typy baterii.

«  Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

Poznamka pro obcany USA
Lampa uvnitf tohoto produktu obsahuje rtut. Pfi likvidaci postupujte podle mistnich, statnich ¢i federalnich zdkon(.

Vyména lampy a barevného kolecka

« Ztechnickych a bezpecnostnich divod( pouzijte ur¢enou lampu.

« Pfivyméné lampy a barevného kolec¢ka postupujte podle pokynd na strané 182 a 217.

« Nezapomente lampu vyménit, kdyz se zobrazi zprava [LAMPA JE NA KONCI SVE ZIVOTNOSTI. VYMENTE PROSIM LAM-
PU 1 (NEBO 2). Z TECHNICKYCH A BEZPECNOSTNiICH DUVODU POUZIJTE URCENOU LAMPU.]. Pokud budete lampu
pouzivat po uplynuti doby Zivotnosti, mGze zarovka prasknout a stfepy se mohou rozsypat po pouzdru lampy. Nesahejte
na stiepy, mohli byste se o né porezat.

Pokud Zérovka praskne, obratte se na prodejce, ktery Vam lampu vyméni.

Vlastnosti lampy

Svételnym zdrojem projektoru je vybojka pro zvlastni ucely.

Lampa ma tu vlastnost, Ze se jeji jas postupem &asu snizuje. Opakované zapinani a vypinani lampy také zvysuje pravdé-
podobnost nizsiho jasu.

Skutec¢nd zivotnost lampy se muze lisit v zavislosti na jednotlivé lampé, okolnich podminkach a pouziti.

A\ upozorNENt:

« NEDOTYKEJTE SE LAMPY nebo BAREVNEHO KOLECKA ihned po pouziti. Bude velmi horka. Vypnéte projektor a poté
odpojte napdjeci kabel. Pfed manipulaci nechte lampu alespon jednu hodinu vychladnout.

« P¥i vyjimani lampy z projektoru namontovaného na stropé se ujistéte, ze pod projektorem nikdo nestoji. Pokud lampa
vyhoftela, mohly by vypadnout kousky skla.

Vyklizeni pro instalaci projektoru

Provedte rozsahlé vyklizeni prostoru mezi projektorem a jeho okolim, jak je to zndzornéno nize.

Neprovadéjte instalaci projektoru na misté, kde je proud vzduchu z HVAC nasmérovéan na projektor.

Ohféty vzduch z HVAC miize byt nasan ventildtorem projektoru. Pokud k tomu dojde, zvysi se pfilis teplota uvnitf projektoru
a zplsobi automatické vypnuti napdjeni prehratého projektoru.
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Priklad 1 - Pokud jsou zdi na obou stranach projektoru.

50 cm nebo vetsi 30 cm nebo vétsi

POZNAMKA:
Ndkres ukazuje sprdvné vyklizen, které je potieba provést vpiedu, vzadu a navrchu projektoru.

Priklad 2 - Pokud je zed'za projektorem.
(1) Pro instalaci na podlahu:

70 cm nebo vetsi

POZNAMKA:
Ndkres ukazuje spravné vyklizeni, které je potieba provést vzadu, po strandch a navrchu projektoru.

(2) Pro montaz na strop:

Jednotka stropni

montdze 30 cm nebo vétsi

70 cm nebo
veétsi

POZNAMKA:
1. Ndkres ukazuje sprdvné vyklizen; které je poteba provést vpredu, po strandch, vzadu a na spodni strané projektoru.
2. Pokud zavésite projektor 30 cm od stropu, postarejte se o dostatecné vyklizeni vsech CtyF stran a prostoru pod projektorem.

(3) Promitani nahoru ¢i dolti:
Pokud pouzivate projektor v hlu promitani nahoru, nechte rozestup alespon 1 m mezi vyfukovym ventilatorem a zdi.
Pokud pouzivate projektor v Uhlu promitani dol, nechte rozestup 70 cm nebo vétsi mezi vyfukovym ventiladtorem a zdi.



Dilezité informace

Informace o rezimu vysoké nadmoiské vysky

.+ Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na [VELKA VYSKA], pokud projektor pouzivate pii nadmoiské vysce zhruba 1
600 metrd nebo vice.
Pouzivani projektoru pfi nadmotské vyice zhruba 1 600 metrd nebo vice bez nastaveni hodnoty [VELKA VYSKA] mUze

zpUsobit prehfivani projektoru a jeho nasledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor
zapnéte.

«  Pouzivéni projektoru pfi nadmotské vysce niz3i nez 1 600 metrl a nastaveni projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] mdze
zpUsobit nedostate¢né zahfati lampy a v dlsledku toho blikani obrazu. Pfepnéte moznost [REZIM VENTILATORU] na
hodnotu [AUTOMAT].

- Pouzivani projektoru pfi nadmofiské vysce zhruba 1 600 metr(i nebo vice mize zkratit Zivotnost vnitfnich ¢asti, napriklad
lampy.

Informace o autorskych pravech pavodnich promitanych obrazki:

Pouzivani tohoto projektoru za uc¢elem komer¢niho zisku nebo pfilakdni pozornosti vefejnosti v riznych podnicich (napf.
kavarnach nebo hotelech) a vyuziti komprese nebo rozsifeni obrazu pomoci nize uvedenych funkci miize vyvolat podezieni
na poruseni autorskych prav vymezenych zakonem o autorskych pravech.

[POMER STRAN], [3D UPRAVA], [D-ZOOM] funkce a jiné podobné funkce.

Informace k turecké smérnici RoHS relevantni pro turecky trh
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Toto zafizeni neni urceno k pouziti v pfimém zorném poli na promitacich pracovistich. Abyste zabranili neptijemnym odraziim
na promitacich pracovistich, nesmite umistit toto zafizeni do pfimého zorného pole.
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1. Uvod

@ Co baleni obsahuje?

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje véechny uvedené polozky. Pokud kterdkoli z polozek chybi, obratte se na prodejce.
Origindlni krabici a obalovy materidl si uschovejte pro pfipad, Ze by bylo nutno projektor pfepravovat.

Projektor

Kryt na ¢ocku proti prachu (79TM1061)

* Projektor se posild bez ¢ocky. Dalsi
informace o typech cocek a projekéni
vzddlenosti naleznete na strané 213,
214, 215.

- Ddlezité informace (pro Severni
Ameriku) 7N8N4841) (Ostatni zemé
mimo Severni Ameriku: 7N8N4841 a
7N8N4851)

« Pokyny k rychlému nastaveni
(pro Severni Ameriku: 7N8N4861)
(Ostatni zemé mimo Severni Ameriku:
7N8N4861 a 7NS8N4871)

Ddlkovy ovladac
(7N901041)

Disk CD-ROM k projektoru NEC
Uzivatelskd prirucka (PDF) a
softwarovy ndstroj

(7N952052)

Omezend zdruka

Pro zdkazniky v Evropé:
Aktudlni platné zdrucni
podminky naleznete na nasi
webové strdnce:
www.nec-display-solutions.
com

Pouze pro Severni Ameriku:

AA alkalické baterie (x2)

&

Sroubek prevence krdde-
Ze Cocky (79TM1071)
Tento Sroubek znesnad-
nuje vyjmuti cocky na-
montované na projektor.
(— strana 163)

Napdjeci kabel

(USA: 79TM1001 pro strid. 120V a
79TM1011 pro stfid. 200 V)

(EU: 79TM1021)

6-segmentové barevné kolecko
(79TM1081)

Stohovaci drzdky (x 3)
(79TM1101)

Zardzka napdjeciho kabelu
(79TM1111)

Zdtka proti krdadeZi pro jednotku
LAN (pro volitelnou bezdrdtovou
jednotku LAN) (79TM1091)

Abyste z projektoru odstranili kryt
proti prachu, vytdhnéte horni konec
krytu proti prachu, zatimco jej drzite.

Nasazeni/sejmuti krytu proti prachu

Abyste nasadili kryt proti prachu na projektor, najdéte Uchytku na dolnim konci krytu
proti prachu a vloZte jej do otvoru projektoru tak, Ze znaménko trojuihelniku (V) bude
smérovat dolt ((D na nakresu nize), a poté zatlacte na horni konec smérem k projek-
toru, abyste umistili uchytky do zditky, zatimco drzite madlo (@ na nékresu nize).




1. Uvod

@ Projektor - uivod

Tato ¢ast Vas sezndmi s Vasim novym projektorem a popisuje jeho funkce a ovladaci prvky.

Blahopiejeme Vam k zakoupeni projektoru

Tento projektor je jednim z nejlepsich, které jsou v souc¢asné dobé dostupné. Projektor VAm umoznuje promitani presnych
snimk{ o rozmérech az 12,7 m (5,08 m nebo 7,62 m v zévislosti na volitelné ¢occe) (méfeno diagondlné) z Vaseho pocitace
PC nebo Mac (stolniho ¢i notebooku), videorekordéru, DVD piehravace nebo snimaci kamery.

Projektor mGzete umistit na stll nebo na vozik, mlzete jej pouzit k promitani obrazu zpoza platna a mlzete jej i trvale pfi-
montovat ke stropu *'. Dalkovy ovladac Ize pouzit bezdratoveé.

*1 Nepokousejte se namontovat projektor ke stropu sami.

Projektor musi byt instalovan kvalifikovanym odbornym personalem, aby bylo zajisténo jeho fadné fungovani a aby se
snizilo riziko télesného zranéni.

Kromé toho musi byt strop dostatecné silny, aby projektor udrzel, a instalace musi byt provedena v souladu s mistnimi
stavebnimi zakony. Dalsi informace Vam sdéli prodejce.

Funkce, které jisté ocenite:

Projektor DLP’ s vysokym rozliSenim a vysokym jasem

Zobrazeni s velkym rozlisenim — PX750U2: WUXGA (1 920 x 1 200) ptirozené rozliseni (16:10), PX700W2: WXGA (1 280 x
800) pfirozené rozliseni (16:10), PX800X2: XGA (1 024 x 768) pfirozené rozliseni (4:3)

Velky vybér volitelnych ¢ocek, které si miizete zvolit podle mista instalace

Tento projektor podporuje 7 typl* volitelnych ¢ocek a poskytuje vybér ¢ocek prizplsobenych pro riizné pozadavky
instalace.

Navic mohou byt ¢oc¢ky namontovany a demontovany jednim dotykem.

Méjte na paméti, ze pfi expedici z vyroby neni namontovana zadna ¢ocka. Zakupte si volitelné ¢oc¢ky oddélené.

* 6 typtl pro PX700W2 a PX800X2

Systém dvou lamp najednou

Systém dvou lamp najednou nabizi zvy3enou Zivotnost lampy a Usporu energie spole¢né s redundantnim zapojenim.
Dvojité stohovani pro zabudované redundantni zapojeni a vysoké pozadavky na svételny vykon

Projektory s dvojitym stohovanim zvy3uji jas a viditelnost.

Funkce SMESOVANI OKRAJU

Funkce SMESOVANI OKRAJU umoziiuje, aby se obraz roz¢lené&né obrazovky s vysokym rozlisenim zobrazil na vétsim platné.

Posun napajené ¢ocky, zoom a ohnisko nabizi flexibilitu instalace

Posun napdajené vodorovné a svislé ¢oc¢ky poskytuje moznost promitat i z mimo centra instalace platna. Napajeny zoom
a ohnisko poskytuji rychlé a jednoduché ptizpisobeni.

Instalacni thel 360° (moznost naklonu)

Projektor miZze byt nainstalovan v jakémkoli thlu (360°).

Pamatujete si vsak, Ze se musi zménit nastaveni rezim ventilatoru” podle thlu instalace.

Projektor také nemuze byt nainstalovan tak, ze by byl naklonén doleva nebo doprava.

Dva typy zaménitelnych barevnych kolecek (6-segmentova bila) a (6-segmentova barevnd)

Projektor je zasilan s nainstalovanym 6-segmentovym bilym koleckem. Mlizete jej vyménit za pfilozené 6-segmentové
barevné kolecko, abyste vytvofili obraz s jasnéjsimi barvami, které by Iépe odpovidaly zdroji.

Velky vybér vstupnich/vystupnich konektort (HDMI, DisplayPort, BNC atd.)

Projektor je vybaven mnoha vstupnimi/vystupnimi konektory: Pocitac (analog), 5 BNC, HDMI, DisplayPort, Video, S-Video
atd. (Konektory Pocitac (analog) a BNC také podporuji vstupy komponentu.)

Vistupni konektory projektoru HDMI a DisplayPort podporuji HDCP.



1. Uvod

« Otvor pro volitelnou desku

Projektor ma otvor pro volitelnou desku (SB-01HC nebo jiné desky rozhrani spole¢nosti NEC).
« Obvod pro zpracovani vysoké kvality obrazu

Video procesor Reon-VX se pouziva pro promitani obrazkl s vysokou kvalitou.
« Usporny design s pohotovostni spotfebou energie 0,4 watt ¢i méné

Kdyz je v menu na obrazovce nastaven pohotovostni rezim na,Setfeni energie’, ¢ini spotfeba energie v pohotovostnim
rezimu 0,2 W (100-130V stfid.)/ 0,4 W (200-240 V stfid.).

« ,Ekologicky rezim” pro nizkou spotiebu energie a zobrazeni ,Regulatoru spotieby”

Projektor je vybaven ,ekologickym rezimem” pro snizeni spotieby energie béhem pouzivani. Kromé toho je efekt Setfeni
energie pfi nastaveném ekologickém rezimu pireveden na hodnotu redukce CO, emisi, coz je indikovano zobrazenim
potvrzovaci zpravy pfi vypnuti napajeni a v moznosti,Informace” v menu na obrazovce (REGULATOR SPOTREBY).

+ Funkce bezproblémového piepinani pro jemnéjsi zmény platna pfi pfepinani signalu (pouze pro PX750U2)

Kdyz je zapnut vstupni konektor, je zobrazeny snimek pied prepnutim podrzen, takze projektor mize zapsat novy snimek
bez toho, aniz by musel z¢ernat.

« Simultanni zobrazeni 2 snimku (PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.)
Dva snimky Ize promitat simultanné pomoci jediného projektoru.

K dispozici jsou dva typy rozvrzeni pro dva snimky:,,obrazek v obrazku®, ve kterém je vedlejsi obrazek zobrazen na hlavnim
obrazku, a,jeden obrazek vedle druhého’, ve kterém se hlavni i vedlejsi obrazek zobrazi vedle sebe.

« Bezpecnostni funkce pro zamezeni neopravnéného pouziti
Tento projektor je vybaven nasledujicimi bezpe¢nostnimi funkcemi:

- Zabezpeceni heslem: KdyzZ je nastaveno heslo v menu na obrazovce, objevi se obrazovka pro zadani hesla, jakmile se
spusti napajeni projektoru.

- Zamek prevence proti kradezi: K projektoru Ize pfipojit bezpecnostni kabel kompatibilni se zamky Kensington.
« Kabelova/bezdratova LAN kompatibilita (bezdratova jednotka LAN se prodava zvlast)

Projektor je vybaven zditkou LAN (RJ-45) pro ptipojeni ke kabelové LAN pro pfenos snimkll z pocitace na projektor, pro
ovladdani projektoru z pocitace atd.

Kromé toho mize byt projektor pouzivan pomoci bezdratové LAN pfimontovanim samostatné prodavané jednotky
bezdratové LAN (NPO2LM).

« Standardné je poskytovan pohodiny softwarovy nastroj (User Supportware)

Na disku CD-ROM ptilozeném k projektoru spole¢nosti NEC jsou k dispozici tfi softwarové nastroje (Image Express Utility
2.0, PC Control Utility Pro 4, Image Express Utility 2 pro Mac). Dalsi dva softwarové nastroje si mGzete stahnout z nasich
webovych stranek: Virtual Remote Tool a Viewer PPT Converter 3.0.

« Funkce prohlizece kompatibilni s pfipojenim k LAN siti
Statické a pohyblivé obrazky ve sdilenych slozkach na pocitaci pfipojeném pomoci kabelové nebo bezdratové LAN lze
promitnout prostfednictvim prohlizece projektoru.
- Prohlize¢ podporuje funkci,sdileni médii” v programu Windows Media Player 11.

+ Kompatibilita se softwarem CRESTRON ROOMVIEW

Projektor podporuje software CRESTRON ROOMVIEW, ktery umoziiuje fizeni a ovladani vicero do sité pripojenych zafizeni
prostfednictvim pocitace nebo ovladace.

O této uzivatelské pFirucce

Nejrychlejsi zplsob, jak zacit, je nespéchat a udélat vse sprdvné hned napoprvé. Vénujte par minut procteni tohoto ndvodu
k obsluze. Mlzete tak usetfit ¢as pozdéji. Na zacatku kazdé ¢asti ndvodu najdete jeji stru¢ny prehled. Pokud danou ¢ast ne-
potiebujete, mlzete ji preskodit.



1. Uvod

@ Nazvy casti projektoru
Pfedni/Vrchni
Cocky se prodavaji zvlast. Popis nize je uréen pro pfipad, kdyz je ¢o¢ka NP18ZL namontovéana na PX750U2.

Cdst: Kontrolka

Svorkovnice
(— strana 6)

(— strana 7)

Senzor ddlkového ovidddni
(— strana 9)

Senzor ddlkového ovldddni (umistén
vepredu a vzadu)
(— strana 9)

Tlacitko cocky
(— strana 163)

Ovlddaci panel
(— strana 6)

Nastavitelnd noZicka pro ndklon L. . o N
(= strana 29) Vestavénd bezpecnostni zditka ( & )

Cocka

Otvor pro zardzku napdjeciho kabelu

Vétrani (sdni) (—strana 15)

Vstup stridavého proudu

Zde pripojte zdstrcku priloZeného tri-

-kolikového napdjeciho kabelu a druhy

konec zapojte do aktivni elektrické

zdsuvky. (— strana 14)

Nastavitelnd noZicka pro ndklon
(— strana 29)

Kryt filtru

Hlavni vypinac napdjeni

Port USB (LAN) (pro volitelnou jednotku
bezdrdtové LAN) (— strana 172)

* Tato bezpecnostni zditka podporuje MicroSaver * Security System.

Krytka cocky
(Krytka cocky je priloZzena k cocce.)



1. Uvod

Zadni

A UPOZORNENI:

Dojde-li v b&zném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tlagitka NAPAJENI nebo k odpojeni sitového napéjeciho
zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahfat.
Pri zvedani projektoru budte opatrni.

Stohovaci drzdk
(3 mista)

Senzor ddlkového ovidddni (umistén
vepredu a vzadu)
(— strana 9)

Kryt barevného kolecka
(— strana 217)

Kryt filtru (— strana 179, 185)
Vétrani (vystup)

Odtud vychdzi horky vzduch.
Veétrdni (sdni)
Kryt lampy (1)

(— strana 183, 184)

Kryt lampy (2)
(— strana 183, 184)



1. Uvod

Ovladaci panel/Cast: Kontrolka

7 8 9 10 11
.

1
AUTO | 3D- | ORENTATION o SV @
SOURCE| ADJ. |[REFORM | «= [@NERNIEN) «= (VST ||

12 13 14 15 16 17 18

@Tlaéitko (POWER) (— strana 18, 33)

Kontrolka POWER (— strana 18, 33, 229)

Kontrolka STATUS (— strana 229)

Kontrolky LAMP 1 a LAMP 2 (— strana 182, 230)
TEMP. Kontrolka (— strana 230)

Kontrolka SHUTTER (— strana 230)

Tlacitko SOURCE (— strana 21)

AUTO ADJ.Tlacitko (— strana 32)

Tlacitko 3D REFORM (— strana 39)

10. Tlac¢itko ORIENTATION/CALIBRATION (— strana 18, 20)
11. Tlacitko SHUTTER/HOME POSITION (— strana 23, 35)

W ® N Wv A WwN =

T
|

POWER

|
I

STATUS LAMP1 LAMP2 TEMP SHUTTER

POZNAMKA: ,Vyichozi poloha” pro posun pozice cocky neni stredovou pozici nastavitelného rozsahu posunu cocky. Vychozi pozice by méla byt pouZita pro instalaci cocky.

12. Tlac¢itko MENU (— strana 99)

13. AV P tlacitka (— strana 99)

14. Tlacitko ENTER (— strana 99)

15. Tlaéitko EXIT (— strana 99)

16. LENS SHIFT AV <) tlacitka (— strana 23)
17. Tlacitka FOCUS +/— (— strana 25)

18. Tlacitka ZOOM +/—- (— strana 28)



1. Uvod

Funkce svorkovnice

Woe NG AEWDNDS=

[
= O

12,

13.
14.

9 4 5 10 2 31 7 8
| | |

!COMPUTER 2N COMPUTER 1 IN VIDEO IN

MONITOR QUT SVIDEO IN
(ComP 1) v

ol Yo

\_ Y

ACIN~

11 13 12 14 6

COMPUTER 1 IN/Komponentni vstupni konektor (15 kolikovy konektor Mini D-Sub) (— strana 14, 164, 169)
COMPUTER 2 IN/Komponentni vstupni konektor (15 kolikovy konektor Mini D-Sub) (— strana 164, 169)
COMPUTER 3 IN/Komponentni (R/Cr, G/Y, B/Cb, H, V) konektory (BNC x 5) (— strana 164, 169)

Konektor HDMI IN (Typ A) (— strana 165, 166, 170)

Konektor DisplayPort IN (DisplayPort 20P) (— strana 165)

Konektor MONITOR OUT (POCITAC 1) (15 kolikovy Mini D-Sub) (— strana 167)

Konektor VIDEO IN (BNC) (— strana 168)

Konektor S-VIDEO IN (4 kolikovy Mini DIN) (— strana 168)

Zdirka LAN (RJ-45) (— strana 171)

. Port USB (typ A) (— strana 77)
. Port PC CONTROL (9 kolikovy D-Sub) (— strana 234)

Tento port slouZi k pfipojeni pocitace nebo ovladaciho systému. Umoznuje ovlddani projektoru pomoci sériového komu-
nikacniho protokolu. Pisete-li sv{j vlastni program, obvyklé kédy pro ovlddani pocitace najdete na strané 234.

Jack konektor REMOTE (Stereo Mini)

PouZzijte tento jack pro kabelové délkové ovladani projektoru pomoci komercné dostupnych kabeld dalkového ovladani
s (J3,5 stereo mini zastr¢kou (bez odporu).

Propojte projektor a dodané dalkové ovladani pomoci komeréné dostupnych kabeld dalkového ovladani. (— strana 10)
Port USB (LAN) 7 (pro volitelnou jednotku bezdratové LAN) (— strana 172)
Volitelny otvor (OTVOR) (— strana 220)



1. Uvod

@ Nazvy éasti dalkového oviadace

2] = f
/ & .
14 ——=5) 15
16 { Meen SHurreg \ 17

_\AV-MUTE PICTURE/ Sm
20 30%0)RM\ AUTOCADJ. 18
19 125"\G® ‘&5 — 21
23 — T OB — 24
32 \ 7 VIDEO S-VlDEy HDMI g l gg
2 e gt —
28— BB GG 32

» llple o]
33 T
34 W (;3 @\ @/_/ 36
NEC 35

RD-465E

o7

1. Infracerveny vysila¢
(— strana 9)
2. Jack délkového ovladace
Pripojte zde komer¢né dostupny ka-
bel délkového ovladani pro kabelové
operace. (— strana 10)
3. Tlacitko POWER ON (Zapnout)
(— strana 18)
4. Tlacitko POWER OFF (Vypnout)
(— strana 33)
5. INFO./L-CALIB. Tla¢itko
(— strana 18) (Funkce tlacitka INFO.
nefunguje u této série projektord.)
6. Tlacitka VOL./FOCUS +/—
(— strana 25)
7. Tlacitka D-ZOOM/ZOOM +/—
(— strana 28)
8. Tlacitko TEST
(— strana 22)
9. Tlacitko ECO/L-SHIFT
(— strana 24)
10. Tlacitko MENU (Nabidka)
(— strana 99)
11. Tlacitko EXIT (Konec)
(— strana 99)

12. Tlacitko ENTER (Zadat)
(— strana 99)
13. Tlacitko AV <4
(— strana 99)
14. Tlacitko ON-SCREEN (na obrazov-
ce)
(— strana 35)
15. Tlac¢itko SHUTTER (Uzavér)
(— strana 35)
16. Tlacitko AV-MUTE (Vypnuti zvuku/
obrazu)
(— strana 35)
17. Tlacitko PICTURE (Obraz)
(— strana 108, 110)

18. Tlac¢itko SOURCE (Zdroj)
(— strana 21)

19. Tlacitko 3D REFORM
(— strana 39)

20. Tlacitko PIP/FREEZE
(— strana 35, 42)
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21. AUTO ADJ. Tlaéitko
(— strana 32)

22,23, 24. Tla¢itko COMPUTER 1/2/3
(— strana 21)

25, Tlacitko VIDEO
(— strana 21)

26. Tlacitko S-VIDEO
(— strana 21)

27. Tlaéitko HDMI
(— strana 21)

28. Tlacitko DisplayPort
(— strana 21)

29. Tlacitko VIEWER (Prohlizec)
(— strana 21, 73)

30. Tlaéitko NETWORK (Sit)
(— strana 21)

31. Tlacitko SLOT (Otvor)

32. Tladitko ID SET (Nastaveni identi-
fikace)
(— strana 127)

33. Tlacitka numerické klavesnice (0
az 9/CLEAR)
(Tlacitko AUX nebude fungovat na
této sérii projektora.)

34. Tlacitko CTL
Toto tlacitko se pouziva ve spojeni s
dalsimi tlacitky, podobné jako tomu
je u tlacitka CTRL na pocitaci.

35. Tlacitko LIGHT
Toto tlacitko se pouziva pro zapnuti
podsviceni tlacitek dalkového ovla-
dani.
Podsviceni se vypne, pokud nebude
po dobu 10 sekund provedenazadna
akce.

36. Tlacitko HELP (Napovéda)
(— strana 133)



1. Uvod

Instalace baterii
1. Stisknéte uchytku a vyjméte 2. VlozZte nové baterie (AA). Ujis- 3. Zasuiite kryt zpét pres baterie, dokud neza-
kryt baterii. téte se, Ze vkidddte baterie klapne na své misto.

sprdvné dle polarity (+/-).

POZNAMKA: Nekombinujte riizné typy baterii ¢inové baterie se starymi.

Bezpeénostni opatieni dalkového ovladace

« S dalkovym ovlada¢em zachézejte opatrné.

«  Pokud je dalkovy ovladac¢ vihky nebo mokry, ihned jej osuste.

« Zabrante styku s pfilisnym teplem a vlhkosti.

- Baterie nezkratujte, nezahfivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

«  Nepouzivéte-li dalkové ovladani po delsi dobu, vyjméte baterie.
- Ujistéte se, ze vkladate baterie spravné dle polarity (+/-).

« Nekombinujte nové a staré baterie, ani rlizné typy baterii.

« Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

Provozni dosah bezdratového dalkového ovladace

Senzor ddlkového ovidddni na skrini

projektoru
Ddlkovy ovladac

7m

- Infracerveny signél funguje na vzdalenost pfiblizné 7 m v pfimé viditelnosti a v Uhlu 60° od senzoru délkového ovladani
na skfini projektoru.

« Jsou-li mezi dalkovym ovladacem a senzorem projektoru néjaké objekty nebo dopada-li na senzor silné svétlo, nemusi
projektor reagovat. Spravnou funkénost ovladace na projektor mohou ovlivnit i slabé baterie.
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1. Uvod

Pouziti dalkového ovladace v kabelové operaci

Ptipojte jeden konec kabelu dalkového ovladani k mini jacku DALKOVEHO OVLADACE a druhy konec k jacku na dalkovém
ovladaci.

Jack ddlkového ovladace

POZNAMKA:

- Kdyz je kabel ddlkového ovidddni pFipojen k jacku DALKOVEHO OVLADACE, nefunguje ddlkové ovidddni pro infracervenou bezdrdtovou komunikaci.

- KdyZ je kabel ddlkového ovidddni pFipojen k jacku REMOTE (ddlkovy oviadac), nebudou fungovat funkce [SETRENI ENERGII] a [NORMALNE2] v nabidce [POHOTOVOSTNI
REZIM].

« Ddlkovy ovladac nebude napdjen z projektoru prosttednictvim jacku DALKOVEHO OVLADACE. Kdyz je ddlkovy ovladac pouZivdn v kabelové operaci, jsou zapotiebi baterie.

10



1. Uvod

@ Provozni podminky pro software pfilozeny na disku CD-ROM

Nazvy a funkce ptibalenych softwarovych programt

Nazev softwarového programu Funkce

Image Express Utility 2.0 - Tento software umoznuje pfenos obrazu zVasich osobnich pocitacli do projektoru
prostrednictvim kabelové/bezdratové sité LAN (rezim setkani).

Promitané obrazy Ize pfenaset a ukladat na osobni pocitace.

Pfi pouziti,rezimu setkani” |ze promitané obrazy posilat a uklddat na osobni poci-
tace. Obrazy lIze posilat z osobniho pocitace nejen na jediny projektor, ale také na
dva ¢i vice projektord soucasné. (— strana 191)

PC Control Utility Pro 4 Toto je softwarovy program, ktery se pouziva k ovladani projektoru z pocitace, kdyz
jsou pocitac a projektor spojeny pres sit LAN (kabelovou nebo bezdratovou) nebo
pomoci sériového kabelu. (— strana 202)

Image Express Utility pro Mac - Toto je softwarovy program, ktery se pouziva pro prenos obrazu z Macintosh
pocitacli do projektoru prostiednictvim sité (kabelova nebo bezdratova LAN). Pro
informace o pracovnim prostredi pocita¢l Macintosh viz strana 203.

* Samostatné prodavand jednotka bezdratové LAN je zapotiebi, aby se mohla pouzivat bezdratova LAN.

POZNAMKA:
«Image Express Utility pro Macintosh nepodporuje ,reZim setkdni obsaZeny v Image Express Utility 2.0.

Nasledujici softwarové programy si Ize stahnout z nasich webovych stranek.

Nézev softwarového programu Funkce
Program Virtula Remote Tool (Virtu- | Kdyz jsou pocitac a projektor propojeni pomoci sité (kabelové nebo bezdratové
alni dalkové ovladani) LAN), Ize provadét operace jako napftiklad vypinani a zapinani projektoru a prepinani

signélu. Je také mozné odesilat obrazky do projektoru a registrovat je jako logo na
pozadi. Jakmile je obraz registrovan, je mozné jej uzamknout tak, aby bylo zabranéno
prepsani loga. (— strana 207)

Viewer PPT Converter 3.0 Toto je softwarovy program, ktery se pouziva pro konvertovani souborl vytvorenych
v PowerPointu do soubord JPEG, aby mohly byt zobrazeny pomoci funkce prohlizece
projektoru, kdyZ je do projektoru vloZzeno pamétové zafizeni USB. (— strana 210)

Sluzba stahovani

Pro stazeni nebo aktualizaci téchto softwarovych programd navstivte nase webové stranky:
Adresa URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html
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1. Uvod

Provozni prostredi

Nize je uvedeno provozni prostiedi pro program Image Express Utility 2.0. Operacni prostredi jiného softwarového programu
najdete vzdy v ndpovédé k danému softwarovému programu.

Podporovany OS

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition Service Pack 2 nebo novéjsi

Windows XP Professional Service Pack 2 nebo novéjsi

Windows XP Tablet PC Edition 2005 nebo novéjsi (Windows XP Tablet PC Edition Service

Pack 2 nebo novéjsi)

+ Pouze 32-bitova verze

* Funkce ,Jednoduché spojeni” podporuje pouze spravcovska opravnéni systému Win-
dows XP a Windows 7/

Windows Vista
+ Funkce Uspory energie systému Windows neni podporovana.

Procesor

+ Windows 7/Windows Vista
Je pozadovan ekvivalent Pentia 4/Pentia M 800 MHz nebo vyssi
Doporucen Dual core 1 GHz nebo vy3si
+ Windows XP
Vyzadovéano Pentium Il 800 MHz nebo vy3si
Doporuceno Pentium 4 1,6 GHz nebo vy3si

Pamét

+ Windows 7/Windows Vista
Vyzadovéno 512 MB nebo vice
Doporuceno 1 GB nebo vice
+ Windows XP
Vyzadovéano 128 MB nebo vice
Doporuceno 192 MB nebo vice
* Ke spusténi vice aplikaci sou¢asné muze byt vyzadovano vice paméti.

Graficky procesor

+ Windows 7/Windows Vista
Doporucené skére 3,0 nebo vyssi v kategorii,grafika” systému,Windows Experience Index”.

Sitové prostredi

TCP/IP-kompatibilni s kabelovou nebo bezdratovou siti LAN
(* Pouzijte bezdratovou LAN jednotku v souladu s Wi-Fi standardem.)

Rozliseni

+ Windows 7/Windows Vista
Vyzadovéno SVGA (800 x 600) nebo vyssi
Doporuceno XGA (1 024 x 768)

+ Windows XP
Vyzadovéno VGA (640 x 480) nebo vy3si
Doporuceno XGA (1 024 x 768)

Barvy na obrazovce

High Color (15 bitd, 16 bitQ)
(Doporuceno) True Color (24 bit(, 32 bit()
+ 256 barev nebo méné neni podporovano.

12



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tato ¢ast popisuje, jak zapnout projektor a jak promitat obraz na platno.

@ Postup pfi promitani obrazu

Krok 1

» Pripojeni poéitace / Pfipojeni dodaného napdjeciho kabelu (— strana 14)

U

Krok 2

« Zapnuti projektoru (— strana 17)

U

Krok 3
« Vybérzdroje (— strana 21)

U

Krok 4
« Prizplisobenivelikosti a polohy obrazu (— strana 22)
« Korekce lichobéznikového zkresleni [TRAPEZ] (— strana 30)

U

Krok 5
« Prizpiisobeni obrazu

- Automatickd optimalizace pocitacového signdlu (— strana 32)

U

Krok 6

» Provedeni prezentace

U

Krok 7
« Vypnutiprojektoru (— strana 33)

U

Krok 8

» Po pouziti (— strana 34)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Piipojeni pocitace/Pripojeni dodaného napajeciho kabelu

POZNAMKA:
« Nainstalujte cocku pred provedenim ndsledujicich krokd. (— strana 162)

1. Pripojte poéitac k projektoru.

Tato &dst ukazuje zdkladni pripojeni k pocitaci. Pro informace o dalsich moznostech pfipojeniviz,(2) Vytvdreni spojeni” na strané
164.

Pfipojte pocitacovy kabel (VGA) ke konektoru projektoru POCITAC 1 VSTUP a k portu pocitace (15 kolikovy konektor Mini D-Sub).
Pocitacovy kabel (VGA) zajistéte zasroubovdnim obou Sroubli na konektorech.

2. Pripojte dodany napdjeci kabel k projektoru.

VAROVANI: CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM A VLHKEM. ZABRANITE TAK NEBEZPEC| POZARU NEBO URAZU ELEKTRIC-
KYM PROUDEM.
ZASTRCKU ZARIZENI NEZAPOJUJTE DO PRODLUZOVACI SNURY ANI ZASUVKY, POKUD KOLIKY NELZE ZCELA ZASUNOUT.

Ddlezité informace:

« Kdyz zapojujete nebo odpojujete dodany napdjeci kabel, ujistéte se, ze hlavni vypinac napdjeni je stlacen do vypnuté polohy
[O]. Pokud tak neucinite, muze dojit k poskozeni projektoru.

- NepouZivejte tiifdzové napdjeni. Mohlo by to zpisobit selhdni.

Nejdrive pripojte zdstrcku dodaného tri-kolikového napdjeciho kabelu do vstupniho konektoru AC IN na projektoru a az poté
zapojte jeho druhy konec do elektrické zdsuvky.

Hlavni vypina¢ napdjeni 7“ 27

Ujistéte se, Ze jsou zdstrcky plné zasunuty do konekto-

[ / ru ACVSTUP i do elektrické zdsuvky.

K elektrické zdsuvce — \l/ﬁ
(o B a0 > .

POZNAMKA (pouze pro Severni Ameriku)
« Model distribuovany v Severni Americe je doddvdn se dvéma typy napdjecich kabeld: jeden pro 120V a druhy pro 200 V.
PouZijte napdjeci kabel vhodny pro pouzivané napéti.

A\ UPOZORNEN:

Dojde-li v b&zném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tla¢itka NAPAJENI nebo k odpojeni sitového napajeciho
zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahrat.
Pfi zvedani projektoru budte opatrni.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pouzivani dodavané zarazky napajecich kabeli

Abyste predesli nechténému vytazeni napajeciho kabelu ze zditky projektoru ACVSTUP, pfipojte dodanou zarazku napajeciho
kabelu, abyste upnuli napajeci kabel.

POZNAMKA:
« Napdjeci kabel neupinejte Zddnymi jinymi kabely. Pokud tak ucinite, muiZe vznikat hluk, coZ miZe nepfiznivé ovlivnit signdini kabel.

& UPOZORNENI

+  Abyste zabranili uvolnéni napajeciho kabelu, ujistéte se, Ze jsou viechny vidle napajeciho kabelu pIné zasunuty do AC
IN termindlu projektoru pred tim, nez pouzijete zardzku napdjeciho kabelu, abyste upevnili napdjeci kabel. Uvolnény
kontakt napéjeciho kabelu mize zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

+ Napdjeci kabel nesvazujte. Mohlo by dojit k zahfati nebo pozaru.

« Neupinejte dva napdjeci kabely, které by se pouzily pfi stohovani projektor(. Mohlo by to zpUsobit pozar.

POZNAMKA: Budte opatrni, abyste nevioZili pdsek opacné. Jakmile je pdsek pFipevnén, nemiize byt z otvoru vyjmut.

Pfipojovani zarazky napajeciho kabelu
1. Vlozte konec pdsku zardzky napdjeciho kabelu do otvoru vedle AC VSTUPU na svorkovnici.

2. Pouzijte zardzku napdjeciho kabelu, abyste upnuli napdjeci kabel.
Zatlaclte sponku tak, aby se uzavrela.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Vyjmuti napdjeciho kabelu ze zardzky napdjeciho kabelu

1. Zatlacte sponku zardzky napdjeciho kabelu tak, aby povolila.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Zapnuti projektoru

POZNAMKA:

« Projektor md dva vypinace napdjeni: Hlavni vypinac napdjent a tlacitko POWER (napdjeni) (POWER ON a OFF (ZAPNUTO a VYPNUTO) na ddlkovém ovldddni)
« Zapnuti projektoru:

1. Stisknéte hlavni vypinac napdjeni do pozice ZAPNUTO (I).

Projektor prejde do pohotovostniho rezimu.
2. Stisknéte tlacitko POWER (Napdjeni).
Projektor bude pripraven k poucZiti.

« Vypnuti projektoru:
1. Stisknéte tlacitko POWER (Napdjeni).

Zobrazi se potvrzovaci zprdva.

2. Stisknéte znovu tlacitko POWER (Napdjeni).
Projektor prejde do pohotovostniho reZimu.

3. Stisknéte hlavni vypinac napdjeni do pozice OFF (VYP) (O).
Projektor se vypne.

Sundejte krytku cocky.

1. Stisknéte hlavni vypinac napdjeni do pozice ON (ZAP) (1).
Projektor prejde do pohotovostniho rezimu. Pokud se projektor
nachdzi v pohotovostnim reZzimu, kontrolka POWER (Napdjeni)
svitioranZoveé a kontrolka STATUS (Stav) sviti zelené, mdte-liv na-
bidce [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zvolenu moznost [NORMALNE].
Viz ¢dst Indikdtor napdjeni.(— strana 229)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2. Stisknéte tlacitko @ POWER (Napdjeni) na skfini projektoru
nebo tlacitko POWER ON (Zapnout) na ddlkovém ovladaci.

Kontrolka POWER (Napdjeni) se rozsviti modre a projektor bude
pripraven k pouZiti.
ey
TIP: @ &>
« Pokud se zobrazi zprdva ,PROJEKTOR JE UZAMCEN! ZADEJTE SVE HESLO., znamend MENU EXIT
to, Ze funkce [ZABEZPECENI] je zapnuta. (—> strana 44)
« Pokud se zobrazuje EKOLOGICKA zprdva, znamend to, Ze u polozky [EKOLOGICKA
ZPRAVA] je vybrdna moznost [ZAP]. (— strana 121)

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

Pohotovostni rezim Blika Zapnuto
Po zapnuti projektoru se ujistéte, Ze je zapnuty pocitac nebo zdroj
videa.
\¢
_ (mr
POZNAMKA: Objevise obrazovka s logem (pozadi [LOGO]), kdyZ nenik dispozici Zddny vstupni ol A
signdl (nastaveni nabidky v tovdrnim nastavent). POWER POWER POWER
Sviti oranzové svétlo Blikéd modré svétlo | | Sviti modré svétlo

(— strana 229)

Provadéni kalibrace ¢ocky

Po instalaci nebo vyméné cocky se ujistéte, Ze jste provedli funk- . ORENTATION * E
ci [KALIBRACE] stisknutim a podrzenim tlacitka ORIENTATION/ B CALiBRATION JEHOME POSTTION]

CALIBRATION (ORIENTACE/KALIBRACE) po dobu alespon dvou @

sekund nebo podrzenim tla¢itka CTL a stisknutim tlacitka INFO./L- @
-KALIB. na dalkovém ovladani. Kalibrace opravi pfizplsobitelny —J

zoom a rozsah ohniska. Pokud neni provedena kalibrace, nemusi
se Vam podafit ziskat nejlepsi mozné zaostieni a zoom, a to ani @
kdyz prizpusobite ohnisko a zoom pro ¢ocku. T

« Nasledujici ¢ocky potrebuji kalibraci:
NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Poznamka ke startovaci obrazovce (Obrazovka nabidky volby jazyka)
Pfi prvnim zapnuti projektoru se objevi startovaci nabidka. Zde si mGzete zvolit néktery z 27 jazykd nabidky.

Pro volbu jazyka nabidky postupujte podle nasledujicich krok:

1. Pomocitlacitek A, ¥, dnebo W zvolte jedenz 27 jazykiiv nabidce.

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. 5866 8
O O DANSK O suoMI

<> DEUTSCH C PORTUGUES & NORSK

> FRANCAIS O CESTINA > TURKCE

O ITALIAND O MAGYAR ¢ ROMANA o

< ESPAROL < POLSKI < HRVATSKI @ @
O SVENSKA ¢ NEDERLANDS & INDONESIA VENU v
O PYCCKMWiA O BBAAPCKM O EAAHNIKA \__/

[@ R O fEr O

O BkE O 43X O TZe

CIE:EXIT  @:EXIT  $:SELECT  «+:SELECT w0

SOURCE ADJ. REFORM

2. Pro potvrzenivolby stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Poté muzete zacit pracovat s nabidkou.

Pokud chcete, mlzete provést volbu jazyka nabidky i pozdéji. @
(— [JAZYK] na strané 102 a 120)

POZNAMKA:

« Opétovné zapnuti napdjeni okamZité po jeho vypnuti (pomoci primého vypnuti) béhem promitdni obrdzku miZe zpiisobit selhdni. Vyckejte alespori 1 sekundu predtim, nez
0pét zapnete napdjeni.

« Neméjte nasazenou krytku cocky, zatimco je projektor zapnuty.
Pokud je krytka ¢ocky nasazend, mohla by se vlivem vysoké teploty zdeformovat.

« Stane-li se nékterd z ndsledujicich uddlosti, projektor se nezapne.

- Je-li vnitini teplota projektoru prilis vysokd, pristroj detekuje abnormdiné vysokou teplotu. Za téchto okolnosti se projektor nezapne, aby ochrdnil sviij vnitini systém.
Pokud k tomu dojde, vyckejte, nez se ochladi interni komponenty projektoru.

- Spusténi v podminkdch s nizkou teplotou
Pokud je okolni teplota niZi neZ provozni teplota projektoru, bude blikat kontrolka TEMP. (Teplota). Zvyste okolni teplotu na 0°C nebo vyse a opét zapnéte projektor.
Pokud zapnete projektor pi teploté okolo 0°C, miZe to trvat asi 5 minut, nez se zahfeje.
Béhem zahrivani blikd kontrolka TEMP. (Teplota). KdyZ je zahfivdni dokonceno, kontrolka TEMP. (Teplota) zhasne.

- Jakmile lampa dosdhne konce své Zivotnosti, projektor se nezapne. Pokud k tomu dojde, lampu vyménte.

- Pokud kontrolka STATUS (Stav) sviti po stisknuti tlacitka napdjeni oranZové, znamend to, Ze je funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta. Uzamcenizrusite vypnutim
této funkce. (— strana 126)

- Pokud lampa nesviti a kontrolka LAMPA 1 nebo LAMPA 2 blikd v cyklu Sesti opakovdni, vyckejte celou minutu a poté pfistroj opét zapnéte.

Pokud indikdtor POWER (Napdjent) blikd modre v krdtkych cyklech, nemdZe byt projektor vypnut pomoci tlacitka napdjen.

« Ihned po zapnuti projektoru se miize objevit kolisni jasu. To neni nic neobvyklého. Vyckejte 3 az 5 minut, dokud se svétlo lampy nestabilizuje.

« Po zapnuti projektoru miize chvili trvat, nez se svétlo z lampy rozjasni.

« Pokud projektor zapnete bezprostiedné po vypnutilampy nebo pokud je teplota prilis vysokd, zapnou se na chvili vétrdky aniz by byl promitdn obraz a aZ poté projektor obraz
zobrazi.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pokud je promitany obraz pfevraceny nebo vzhiiru nohama
1 Stisknéte tlaéitko ORIENTATION/CALIBRATION (ORIENTACE/KALIBRACE). R — E
Otevre se obrazovka [ORIENTACE]. =~ ) = (I

&.C

FOCUS M 700M

QCc

LENS

2 Opétovnym stisknutim vyberete sprdvnou orientaci.

Pri kazdém stisknuti tlacitka ORIENTATION/CALIBRATION (ORIENTACE/KALIB-
RACE) bude provedena Vdmi zvyraznénd volba:

STOLNI PREDNI STOLNI ZADNI
STROPNI PREDNI STROPNI ZADNI

3 Prozastavenistisknéte tlacitko ORIENTATION/CALIBRATION (ORIENTACE/
KALIBRACE).

Nabidka se zavre po asi dvou sekunddch a promitany obraz se zobrazive Vdmi
zvolené orientaci.

Zobrazi se také potvrzovaci zprdva.

4 Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Potvrzovaci zprdva se zavre.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Vybér zdroje
Vybér zdroje: Pocita¢ nebo Video
POZNAMKA: Zapnéte pocitacové nebo video zafizeni piipojené k projektoru,

Automaticka detekce signalu

Stisknéte jednou tlac¢itko SOURCE (Zdroj). Projektor za¢ne vyhledavat dostupny
vstupni zdroj a zobrazi jej. Vstupni signal se zméni nasledovné:

COMPUTERT1 (Pocita¢ 1) — COMPUTER2 (Pocitac 2) — COMPUTER3 (Pocitac 3)
— HDMI — DisplayPort — VIDEO — S-VIDEO — VIEWER (Prohlize¢) — SLOT
(otvor) — COMPUTERT1 (Po¢itac 1) — ...

- Pokud je zobrazena obrazovka SOURCE (Zdroj), mliZzete vstupni zdroj
vybrat tak, ze nékolikrat stisknete tlacitko SOURCE (Zdroj).

TIP: Neni-li vstupni signdl dostupny, dotycny vstup bude preskocen.

Pouziti dalkového ovladace

Stisknéte jedno z tlacitek COMPUTER1 (Po¢itac 1), COMPUTER2 (Pocitac 2),
COMPUTERS3 (Pocitac 3), HDMI, DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER (Prohli-
ze¢), NETWORK (Sit) nebo SLOT (Otvor).

Vybér vychoziho zdroje
Nastavenim vychoziho zdroje miZete urcit, ktery zdroj bude zobrazen po
kazdém zapnuti projektoru.

1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknéte W tlacitko dvakrdt pro zvoleni polozky [NASTAV.] a stisknéte
V tlaéitko nebo tlacitko ENTER (Vstup) pro vybér polozky [ZAKLADNI].

3. Stisknéte pétkrdt tlacitko ™ pro vybér polozky [MOZNOSTI(2)].

4. Stisknéte pétkrdt tlacitko V¥ pro vybér polozky [VYBER VYCHOZIHO
ZDROJE] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Otevre se obrazovka [VYBER VYCHOZIHO ZDROJE].
(— strana 131)

5. Vybertezdroj, ktery md byt pouzit jako vychozi, a stisknéte tlacitko ENTER
(Zadat).

6. Pro zavieni nabidky stisknéte opakované tlacitko EXIT (Konec).
7. Restartujte projektor.
Promitdni bude spusténo ze zdroje, ktery jste vybrali v kroku 5.

POZNAMKA: | kdyz je zapnutd funkce [AUTOMAT], polozka [SIT] nebude zvolena automaticky. Pro nastaveni
ité jako vychoziho zdroje zvolte moznost [SIT].

TIP:

« KdyzZje projektor v pohotovostnim reZimu a pouZijete pocitacovy signdl z pocitace pripojeného ke vstupnimu
konektoru COMPUTER 1/3 IN, projektor se zapne a zacne promitat obraz z pocitace.
(JAUTOMATICKE ZAPNUTI(POCITAC1/3)] — strana 131)

« Kombinace kidves Windows a P na kldvesnici ve Windows 7 umoZtiuje snadné a rychlé nastaveni externiho
displeje.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Prizpiisobeni velikosti a pozice obrazu

Pouzijte voli¢ zmény objektivu, packu nastavitelné nozicky pro naklon, tlacitka zoomu a tlacitka ohniska, abyste prizpGsobili

velikosti a pozice obrazku.

Pro lepsi prehlednost jsou v této kapitole vynechdny ndkresy a kabely.

PrizpUsobeni vodorovné a svislé pozice promitaného obrazu
[Posun ¢ocky]

(— strana 23)

Prizplsobeni ohniska
[Ohnisko]

(— strana 25)

Jemné nastaveni velikosti obrazu
[Zoom]

(— strana 28)

Prizplsobeni vyskového a vodorovného naklonéni promi-
taného obrazu
[Nozi¢ka pro naklon] *'

(— strana 29)

Pfizplsobeni trapézové korekce
[Trapéz]

(— strana 30)

POZNAMKA*1: Prizpiisobte vysku promitaného obrazu pomoci nozicek pro ndklon, kdyz cheete promitat obraz ve vyssi pozici, nez je prizptisobitelny rozsah posunu cocky.

TIP:

« Vestavéné zkusebni obrazce Ize pohodiné pouZit pro prizptisobeni velikosti a pozice obrazu. (— strana 104)
Stisknutim tlacitka TEST se zobrazi zkusebni obrazec. Pomoci tlacitka < nebo W miZete vybrat jeden zkusebni obrazec. Pro ukonceni zkusebniho obrazce prejdéte na jiny

Zzdroj.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Nastaveni svislé pozice promitaného obrazu (Zména objektivu)

zai | o Prizplsobeni provedte zezadu nebo ze strany projektoru. Pfizplsobovani zepredu b
/\ UPOZORNENI pasobeni provedte zezadu nebo ze strany projektoru. Pfizp pedu by
mohlo vystavit Vase oci silnému svétlu, které by je mohlo poskodit.
+  Nedotykejte se ¢asti upevnéni cocky, kdyz provadite posun ¢oc¢ky. Pokud tak neucinite,
mohlo by dojit k pfiskfipnuti ruky pohybuijici se ¢o¢kou.

POZNAMKA:

« Funkce posun cocky neni dostupnd u projektoru s nainstalovanou cockou NP16FL (PX750U2) a NPOGFL (PX700W2/PX800X2).
Vratte pozici posunu cocky do vychozi pozice pred instalaci cocky do projektoru.

« Posun ¢ocky do jejiho maxima v obou smérech soucasné zplisobi, Ze okraje obrazu ztmavnou nebo se objevi stiny.

Nastaveni pomoci tlacitek na sk¥ini
1. Stisknéte jedno z tlacitek LENS SHIFT (POSUN COCKY) V A <.

VU U U
0
I a
) '

2. Pouszijte tlacitka LENS SHIFT (POSUN COCKY) V¥ A 4>, abyste piesunuli promitany obraz.

Navrat pozice posunu ¢ocky do vychozi pozice
Stisknéte a podrzte tlac¢itko SHUTTER/HOME POSITION (UZAVER/VYCHOZI POZICE) po dobu 2 sekund, abyste navrétili pozici
posunu ¢oc¢ky do vychozi pozice (téméf stfedovd pozice)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Nastaveni pomoci dalkového ovladace

1. Podrzte tlaéitko CTL a stisknéte tlacitko ECO/L-SHIFT (EKOLOG./L-POSU-

NUTI).
Otevre se obrazovka Posun ocky.

POSUN COCKY

A

L EnTER B EXIT ST

2. Stisknéte tlacitko V A4 nebo ».
Pouzijte tlacitka V A 4P, abyste presunuli promitany obraz.

TIP:

& &)
= fis
= G

« Ndkres niZe ukazuje nastaveni rozsahu posunu ¢ocky pro predek stolu. Abyste zvedli promitaci pozici vyse nez je tato, pouZijte noZicky pro ndklon. (— strana 29)

« Pro prizpiisobitelny rozsah posunu cocky stropni montdZe/predni projekce viz 216.

Sitka promitaného obrazu

0,5v* /

— v — |~ Vyska promitaného obrazu
— —==
1H ‘
0,1H 0,1H
0,1H 1H 01#
L Vyska promitaného obrazu
1V %é

0,5v* \

)

Sitka promitaného obrazu

*  Pro PX800X2 by na ¢occe NP31ZL méla byt hodnota 0,43 V.

24



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Ohnisko

Pouzitelné cocky:

« PX750U2: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL

« PX700W2/PX800X2: NPO6FL/NP0O7ZL/NP0O8ZL/NP0O9ZL/NP10ZL

Pouzijte tlacitko FOCUS (OHNISKO) (+) nebo (=) na skiini projektoru pro co nejlepsi zaostreni.

TIP: Pro co nejlepsi zaostreni provedte ndsledujici kroky (pro pevnou instalaci)
Piprava: Zahfivejte projektor jednu hodinu.
1. PouZijte tlacitka FOCUS (OHNISKO) +/—, abyste ziskali co nejlepsi zaostreni. Pokud jej neziskdte, posurite projektor tam a zpét.
2. Vnabidce vyberte moznost [ZKUSEBNI 0BRAZEC], &im# jej zobrazite. (— strana 104)
« MiZete také pouZit tlacitko TEST na ddlkovém ovidddni, abyste si zkusebni obrazec zobrazili.
3. Drite neustdle tlacitko FOCUS (OHNISKO) —, dokud neni viditelnd mfizka zkusebniho obrazce.
4. Drzte neustdle tlacitko FOCUS (OHNISKO) +, dokud nedosdhnete co nejlepsiho zaostreni.
Pokud pfi nastavovdni presdhnete nejlepsi ohniskovy bod, vratte se k bodu 3 a opakujte postup.

Nastaveni pomoci dalkového ovladace
« Podrzte tlacitko CTL a stisknéte tlacitko VOL./FOCUS (HLASITOST/OHNISKO) +/—.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pouzitelné cocky:
« PX750U2/PX700W2/PX800X2: NP31ZL
1. Zaostreni na promitany obraz okolo optické osy. (Napdjené zaostiovdni)

Obrdzek nize ukazuje priklad, ve kterém je promitany obraz posunut nahoru. V tomto pfipadé je optickd osa na spodnim okraji
promitaného obrazu.

Prizplisobeni pomoci tlacitek na skFini Prizptisobeni pomoci ddlkového ovladace
Pouzijte tlacitko FOCUS (+) nebo (-) na skiini projektoru. Podrzte tlacitko CTL a stisknéte tlacitko VOL./FOCUS+/—.

IDz00M

Optickd osa

* Sposunem ¢ocky v centrdlni poloze je optickd osa ve stfedu obrazu. V tomto pripadé prizplsobte zaostreni na stfed promitaného
obrazu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2. Prizpiisobte zaostreni na okraje promitaného obrazu. (Manudlini zaostrovdni)
Otdcejte hranou zaostrovaciho krouzku ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

/[ /)]y

N
N
N
N
N
N
N

R
N
N
N
N
N
N

-

/[ [ [/ /Y

Optickd osa

Takto dokoncite pFizpiisobeni celkového zaostieni promitaného obrazu.

POZNAMKA:

NP31ZL podporuje funkci PAMET COCKY, kterd Véim umozni uklddat zmény pro posun cocky, zoom a zaostfeni.

Pokud omylem pohnete hranou zaostiovaciho krouzku (viz obrdzek niZe) poté, co jste uloZili prizpisobené hodnoty, tak tyto prizpisobené hodnoty ulozené v Paméti cocky
nebudou sprdvné aplikovdny.

Hrana zaostiovaciho krouzku

Po vyjmuti cocky z projektoru a opétovném nasazeni vyvolejte pfizpiisobené hodnoty uloZené v Paméti cocky, a poté postupujte podle Kroku 2 ve vySe zminéném postupu, abyste
opét prizplsobili zaostfeni na hrany promitaného obrazu.

TIP: Pro co nejlepsi zaostreni provedte ndsledujici kroky (pro pevnou instalaci)
Priprava: Zahfivejte projektor jednu hodinu.
1. Poutijte tlacitka FOCUS (OHNISKO) +/—, abyste ziskali co nejlepsi zaostfeni. Pokud jej neziskdte, posurite projektor tam a zpét.
2. Vnabidce vyberte moznost [ZK USEBN[ OBRAZEC], ¢im# ‘jej zobrazite. (— strana 104)
« MiiZete také pouZit tlacitko TEST na ddlkovém ovldddni, abyste si zkusebni obrazec zobrazili.
3. Drzte neustdle tlacitko FOCUS (OHNISKO) —, dokud nent viditelnd mfiZka zkusebniho obrazce.
4. DrZte neustdle tlacitko FOCUS (OHNISKO) +, dokud nedosdhnete co nejlepsiho zaostrent.
Pokud pfi nastavovdni presdhnete nejlepsi ohniskovy bod, vratte se k bodu 3 a opakujte postup.
5. Otdcejte hranou zaosttovaciho krouzku po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek, abyste prizpisobili zaostfeni na hrany promitaného obrazu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zoom

Pouzijte tlacitko ZOOM (+) nebo (-) na skfini projektoru pro co nejlepsi pfiblizeni nebo oddaleni.
« Zoom neni dostupny u samostatné proddvané cocky NP16FL (PX750U2) a NPO6FL (PX700W2/PX800X2).

®®

<l D}

©

T U
A

Nastaveni pomoci dalkového ovladace
« Podrzte tlacitko CTL a stisknéte tlacitko D-ZOOM/ZOOM +/—.

28



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Piizpiisobeni nozi¢ek pro naklon

« Otoctelevé a pravé nozicky pro ndklon na pravé, levé a zadni strané pro
prizptisobeni.
P¥i otdceni se nozicky pro ndklon prodluzuji nebo zkracuji.
Vyska promitaného obrazu se dd prizplisobit otdcenim levych a pravych
nozZicek pro ndklon.

Pokud je promitany obraz naklonény, otocte jednou z noZicek pro ndklon,
abyste p¥izplisobili obraz tak, aby byl vyrovnany.

- Pokud je promitany obraz zkriveny, viz,,2-6 oprava trapézového zkresleni”
(— strana 30).

- Nozicky pro ndklon Ize pouZit pro ndklon +/— 50 mm (6,75°), -9 mm (1,2°).

A UPOZORNENI

Zadni otvory projektoru se mohou béhem standardniho promitani zahrat.
Davejte proto pozor, kdyz budete pfizptisobovat nozi¢ku pro naklon na
zadni strané.

POZNAMKA:

« Neprodluzujte nozicky pro ndklon na pravé a levé strané o vice jak 50 mm a noZicku pro ndklon na zadni
strané o vice jak 9 mm na zadni strané. Pokud tak silou ucinite, miZe zadni nozicka vypadnout a zpdsobit
tak poskozeni projektoru.

« NepouZivejte nozicky pro ndklon k jinym ticeliim neZ pro nastaveni promitaciho thlu projektoru.
Nesprdvné zachdzeni s noZickami pro ndklon, jako napiiklad prendseni projektoru za nozicky pro ndklon
nebo jeho zavéSeni na zed pomoci noZicek pro ndklon, by mohlo projektor poskodit.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

O Korekce trapézového zkresleni

Trapézové zkresleni se vyskytuje, pokud neni projektor umistén naprosto kolmo k platnu. Napravit jej Ize pomoci funkce
JTrapéz’, coz je digitalni technologie schopna vyrovnat zkresleni trapézového typu a nabidnout tak ostry pravouhly obraz.
Nasledujici postup objasriuje, jak v nabidce pouzivat obrazovku [TRAPEZ] k napravé trapézovych zkresleni.

Kdyz je projektor umistén Sikmo k platnu,

Kdyz je projektor umistén Sikmo k platnu, upravte polozku Vodorovné v nabidce Trapéz tak, aby byly horni a spodni okraje
promitaného obrazu rovnobézné.

1. Stisknéte tlacitko 3D REFORM na ddlkovém ovladacdi ¢i sk¥ini projektoru.

Na pldtné se zobrazi obrazovka Trapéz.

O

2. Stisknutim V tlacitka vyberete polozku [SVISLE] a poté pouZzijte « ¢i W tla- e e—
citka tak, aby levy a pravy okraj promitaného obrazu byly paralelni.

* Upravte svislé trapézové zkreslent.

VYNULUJTE NASTAVENT STISKNUTIM 3D REFORM PO
DOBU 2 8.

CIEP:KONEC ~@D:KONEC  #:PRESU. «+:PRIZPUS.

Promitand oblast
Okraje pldtna \
N

Covsie ———— RE==———
3. Zarovnejte levou (¢i pravou) stranu promitaného obrazu s levym (¢i pravym) c o s ernies
okrajem pldtna.

« Jako zdklad pouzijte kratsi stranu promitaného obrazu.

U pfikladu vpravo pouZzijte jako zdklad levou stranu.

VODOROVNE ————— @D
SvisLE

4. Stisknutim tlaéitka A vyberete polozku [VODOROVNE] a poté pouzijte tla-
citka 4 ¢i W tak, aby horni a dolni okraj promitaného obrazu byly paralelni.

+ Upravte vodorovné trapézové zkreslent. Zarovnat levou stranu

VODOROVNE s
SVISLE . 5
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

5. Pro ndpravu trapézového zkresleni opakujte kroky 2 a 4.

6. Podokoncenindpravy trapézového zkreslenistisknéte tlacitko EXIT (Konec).
Obrazovka Trapéz zmizi.

« Pokud chcete provést ndpravu trapézového zkresleni znovu, stisknéte tlacitko
3D REFORM pro vyvoldni obrazovky Trapéz a zopakuijte vyse uvedené kroky 1
azé.

POZNAMKA:

« Pokud je promitaci tihel stejny jako u minulého promitdni, jsou hodnoty nastaveni pfedchozi korekce uchovdny v paméti.

« Pri provddeéni kroku 2 nastavte pozici obrazu tak, aby pldtno bylo mensi neZ oblast promitané oblasti.

« Pro resetovdni hodnot nastaveni korekce 3D tprav stisknéte a podrZte tlacitko 3D REFORM po dobu alespori 2 sekund.

- Prikazdém stisknuti tlacitka 3D REFORM se polozka zméni ndsledovné: TRAPEZOVE ZKRESLEN] — ROHOVE ZKRESLENI — Zddné — TRAPEZOVE ZKRESLENS — ...

Pro informace o polozce [ROHOVE ZKRESLENI] viz,,Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni (Rohové zkresleni)” na strané 39.

« Prizplisobeni rohového zkresleni nebude dostupné béhem prizplisobovani trapézového zkresleni. Pro provedeni prizpiisobeni rohového zkresleni stisknéte a podrite tlacitko
3D REFORM po dobu alespori 2 sekund, abyste resetovali hodnoty nastavent tipravy trapézového zkresleni. Prizpiisobeni trapézového zkresleni nebude dostupné béhem
prizpdisobovdni rohového zkresleni. Pro provedeni pfizptisoben trapézového zkreslen stisknéte a podrzte tlacitko 30 REFORM po dobu alespori 2 sekund, abyste resetovali
hodnoty nastaveni tipravy rohového zkresleni.

« Funkce 3D tprava miiZe zpdsobit mirné rozmazdni obrazu, protoZe je provddéna elektronicky.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Automaticka optimalizace poéitacového signalu
Nastaveni obrazu pomoci tladitka Auto Adjust (Automatické seFizeni)

Automaticka optimalizace obrazu pocitace. (COMPUTER1 (Pocita¢ 1)/COMPUTER2 (Pocitac¢ 2)/COMPUTER3 (Pocitac 3))
Stisknutim tlacitka AUTO ADJ. (Automatické setizeni) automaticky optimalizujete obraz pocitace.
Tuto Upravu bude nejspise tieba provést pii prvnim pfipojeni pocitace.

[Nekvalitni obraz]

©0O

=Erern

POZNAMKA:

Nekteré signdly se nezobrazi sprdvné nebo jejich zobrazeni néjakou dobu trvd.

« Nepodafi-li se optimalizace pocitacového signdlu pomoci operace Aut. prizpiisobeni, zkuste jej nastavit ruéné pomoci polozek [VODOROVNE], [SVISLE], [TAKT] a [FAZE]. (—
strana 111, 112)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Vypnuti projektoru

Pro vypnuti projektoru:

1. NejdFive stisknéte tlacitko @ POWER (Napdjeni) na sk¥rini
projektoru nebo tlacitko POWER OFF (Vypnout) na ddlkovém
ovladaci.

Objevise zprdva: [VYPNOUT/JSTE SIJISTI? / SEKCE USPORY UHLIKU
0,000[g-CO2]].

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

VYPNOUT
JSTE SI JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[2-C0O2]

2. Ddle stisknéte tlacitko ENTER (Zadat) nebo znova stisknéte
tlacitko @ POWER (Napdjeni) ¢éi POWER OFF (Vypnout).

Lampa se vypne a projektor prejde do pohotovostniho rezimu.

Zapnuto Pohotovostni rezim
Pokud se projektor nachdzi v pohotovostnim reZzimu, kontrolka
POWER (Napdjeni) sviti oranZoveé a kontrolka STATUS (Stav) sviti
zelené, mdte-li v nabidce [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zvolenu
moznost [NORMALNE].
3. Stisknéte hlavni vypinac napdjeni do pozice OFF (VYP) (O).
) - POWER POWER
Kontrolka POWER (Napdjeni) zhasne a hlavni napdjeni se vypne. o N
Sviti modré svétlo Stiskn . Sviti
isknéte dvakrat o
oranzové svétlo

A UPOZORNENI:

Dojde-li v bézném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tla¢itka NAPAJENI nebo k odpojeni sitového napéajeciho
zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahfat.
Pri zvedani projektoru budte opatrni.

POZNAMKA:

« Pokud kontrolka POWER (Napdjeni) blikd modre v krdtkych cyklech, projektor nelze vypnout.

« NemdiZete vypnout napdjeni po dobu 60 sekund ihned po jeho zapnuti a zobrazeni obrazu.

« Pockejte alespori 20 minut po zapnuti napdjeni (po spusténi promitdni) predtim, neZ vypnete stfidavé napdjeni, zatimco je promitdn obraz nebo zatimco béZi chladici vétrdk.

« Neodpojujte napdjeci kabel z projektoru nebo z elektrické zdsuvky, zatimco se stdle promitd obraz. Mohlo by tak dojit poskozeni konektoru vstupniho stfidavého napdjeni
projektoru nebo kontakti zdstrcky. Pro vypnuti stfidavého napdjeni béhem promitdni obrazu pouZijte vypinac hlavniho napdjent projektoru, vypinac rozbocky napdjeni,
prrerusovac atd.

« Neodpojujte stiidavé napdjeni od projektoru v pribéhu 10 sekund po provedeni zmén nebo nastavovdni a uzavieni nabidky. Mohlo by dojit ke ztrdté tiprav (i nastavenych
hodnot.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Po pouziti

Pfiprava: Ujistéte se, ze je projektor vypnuty.
1. Odpojte napdjeci kabel.

2. Odpojte vsechny ostatni kabely.
« Je-li do projektoru vloZzena pamét USB, vyjméte ji.

3. Namontujte na ¢ocku krytku cocky.

4. Pred presunem projektoru zasroubujte noZicky pro ndklon, pokud byly prodlouzeny.
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3. Praktickeé funkce

@ Blokovani svétla lampy (UZAVER COCKY)

Stisknéte tla¢itko SHUTTER/HOME POSITION (UZAVER/VYCHOZI POZICE),

abyste zablokovali dopadani svétla lampy na plétno. Stisknéte znovu, abyste

povolili opétovné osviceni platna.

«  Dalsi moznosti, jak vypnout svétlo lampy, je stisknuti tla¢itka UZAVER na
dalkovém ovladani.

POZNAMKA:

- Nestisknéte a nedrzte tlacitko SHUTTER/HOME POSITION (UZAVER/VYCHOZI POZICE) po dobu 2 sekund ¢i
déle.
Pokud tak ucinite, pozice posunu cocky se vrdti do vychozi pozice.

@ Vypnuti obrazu

Chcete-li vypnout obraz na kratsi dobu, stisknéte tla¢itko AV-MUTE (Vypnuti
zvuku/obrazu). Opétovnym stisknutim obraz obnovite.

Funkce Uspory energie projektoru se zapne po par sekundach od vypnuti
obrazu. V dasledku toho dojde také ke snizeni napajeni lampy.

POZNAMKA:
« Chcete-li obnovit obraz, tak i prestoZe stisknete tlacitko AV-MUTE (Vypnuti zvuku/obrazu) bezprostiedné
po spusténi funkce Uspory energie, jas lampy se nemusi obnovit na pavodni tirover.

©® Vypnuti nabidky na obrazovce (Vypnuti

~Na obrazovce”)

Stisknuti tlacitka ON-SCREEN (Na obrazovce) na dalkovém ovladadi skryje
nabidku na obrazovce, zobrazeni zdroje a dalsi zpravy. Opétovné stisknuti
je opét zobrazi.

TIP:

« Pro potvrzeni, Ze je funkce vypnuti ,Na obrazovce” zapnuta, stisknéte tlacitko MENU (Nabidka). Pokud
se nezobrazi nabidka na obrazovce ani po zmdcknuti tlacitka MENU (Nabidka), znamend to, Ze je funkce
vypnuti,,Na obrazovce” zapnuta.

« Funkce vypnuti,Na obrazovce” je zachovdna i v pipadé vypnuti projektoru,

« Pokud podrZite tlacitko MENU (Nabidka) po dobu alespori 10 sekund, funkce vypnuti ,Na obrazovce” se

vypne.

O Zmrazeni obrazu

Podrzte tlac¢itko CTL a stisknéte tlacitko PIP/FREEZE (Zmrazit) pro zmrazeni
obrazku. Opétovné stisknuti obraz opét rozjede.

POZNAMKA: Obraz je zmrazen, ale origindini video se stdle prehrdvd.
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3. Praktické funkce

@ Zvétseni obrazu

Obraz je mozné zvétsit az ¢tyfnasobné.

POZNAMKA: Maximdini zvétseni miize byt méné ne ctyindsobné v zdvislosti na signdlu.

Postup:

1. Pro zvétseni obrazu stisknéte tlacitko D-ZOOM/ZOOM (+) (Digitdlni
zvétseni).

2. Stisknéte tlacitko AV <4p>.
Oblast zvétseného obrazu se posune

3. Stisknéte tlacitko D-ZOOM/ZOOM (-).
Po kazdém stisknuti tlacitka D-ZOOM/ZOOM (-) se obraz zmensi.
POZNAMKA:

« Obraz se zvétsuje a zmensuje vZdy od stfedu obrazovky.
«Zobrazenim nabidky se stdvajici zvétseni obrazu zrusi.
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3. Praktické funkce

O Zména funkce Ekologicky rezim/Kontrola efektu tispory energie pomoci
ekologického rezimu [ECO MODE]

Tato funkce umoznuje vybér mezi dvéma rezimy jasu lampy:
Rezimy OFF (VYP) a ON (ZAP). Zivotnost lampy Ize prodlouzit zapnutim funkce [EKOLOGICKY REZIM].

[EKOLOGICKY REZIM] Popis
[OFF] (Vyp) Toto je vychozi nastaveni (100% jas).
[ON] (Zap) rl'ﬁ Nizka spotieba napajeni lampy (pfiblizné 80% jasu).

Chcete-li isporny rezim [EKOLOGICKY REZIM] zapnout, postupujte nasledovné:
1. Naddlkovém oviadacdistisknéte tlacitko ECO/L-SHIFT (EKOLOG./L-POSUNUTI), abyste zobrazili obrazovku [EKOLOGICKY
REZIM].

2. Poutzijte tlacitko A nebo V, abyste zvolili moznost [ON] (ZAP).
3. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Pro zménu z [ON] (ZAP) na [OFF] (VYP) se vratte ke kroku 2 a vyberte [OFF] (VYP). Opakujte krok 3.

POZNAMKA:

- [FKOLOGICKY REZIM] Ize zménit také pomoci nabidky.
Vyberte [NASTAVENI] —> [ZAKLADNI] —> [REZIM LAMPY] — [EKOLOGICKY REZIM].

- Zbyvajici Zivotnost lampy a pocet nasvicenych hodin miiZete zkontrolovat v poloZce [CAS POUZITI]. Zvolte moznost [INFO.] —[CAS POUZITI].

- [FKOLOGICKY REZIM] je vzdy nastaven na [OFF (VYP)] ihned po spusténi lampy. Tento stav neovlivni ani zména rezimu [EKOLOGICKY REZIM].

< Pouplynuti 1 minuty od okamZiku, kdy projektor zobrazi modrou nebo cernou obrazovku &i obrazovku s logem, prepne se nastaveni [EKOLOGICKY REZIM] automaticky na
[ON] (ZAP).
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3. Praktické funkce

Kontrola efektu uspory energie [REGULATOR SPOTREBY UHLIKU]

Tato funkce zobrazi Gsporu energie v podobé snizeni emisi CO, (v kg), je-li [EKOLOGICKY REZIM] nastaven na [OFF (VYP)] nebo
[ON (ZAP)]. Tato funkce se nazyvéa [REGULATOR SPOTREBY UHLIKU].

Najdete zde dvé zpréavy: [CELKOVA USPORA UHLIKU] a [SEKCE USPORY UHLIKU]. Zprava [CELKOVA USPORA UHLIKU] zobra-
zuje celkové mnozstvi snizené emise CO, od chvile expedice projektoru az do soucasnosti. Tento Udaj m{izete zkontrolovat v
polozce [CAS POUZITI] nabidky [INFO.]. (— strana 133)

ZDROJ PRIZPUS.

NASTAV.

<« CAS POUZITI
ZIVOTNOST LAMPY1 — 100 %
ZIVOTNOST LAMPY2 e — 100 %
LAMPA1 NAJETO HODIN 00000 [H]
LAMPA2 NAJETO HODIN 00000 [H]
DOBA PROVOZU FILTRU 00000 [H]
CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-C0O2]
EXIT
J POCITAC 1 ROZSIRENA

Zpréava [SEKCE USPORY UHLIKU] zobrazuje mnozstvi snizené emise CO, od okamziku zmény na EKOLOGICKY REZIM bezpro-
stfedné po zapnuti projektoru do okamziku jeho vypnuti. Zprava [SEKCE USPORY UHLIKU] se zobrazi také ve zpravé [VYPNOUT/
JSTE SI JISTI?] pfi vypinani projektoru.

VYPNOUT
JSTE 81 JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[g-C02]

TIP:

« NiZe uvedeny vzorec se pouZivd k vypoctu snizené emise 2.
Objem snizeni emisi (0, = (Spotteba energie v [OFF] (VYP) stavu u EKOLOGICKEHO REZIMU — Spotieba energie v v [ON] (ZAP) stavu u EKOLOGICKEHO REZIMU) x konverzni
faktor C0,.* KdyzZ je obraz vypnut , zvysi se také hodnota sniZeni emisi (0,.
*Vypocet objemu sniZeni emisi (0, je zaloZen na publikaci organizace OECD s ndzvem , (0, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emise (02 ze spalovdni paliv,

vyddnizr. 2008).
- [CELKOVA USPORA UHLIKU] se vypocitdvd podle tispor zaznamenanych v 15 minutovych intervalech.
«Tento vzorec se nevztahuje na tu spotrebu energie, na niz nemd vliv zapnuti & vypnuti tisporného rezimu [EKOLOGICKY REZIM].
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3. Praktické funkce

@ Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni[ROHOVE ZKRES-
LENI]

Pouzijte funkci 3D REFORM pro korekci trapézového zkresleni prodluzovanim nebo zkracovanim horniho ¢i spodniho a levého
¢i pravého okraje promitané plochy tak, aby byl promitany obraz pravouhly.

Rohové zkresleni

1. Stisknéte a podrzte tlacitko 3D REFORM po dobu alespori 2 sekund, abyste resetovali aktudlIni nastaveni.
Aktudlni nastaveni polozek [TRAPEZOVE ZKRESLENI] a [ROHOVE ZKRESLEN{] budou vymazdna.

2. Promitejte obraz tak, aby bylo pldtno mensi nez oblast rastru.

3. Vyberte si kterykoli z rohti a zarovnejte roh obrazu s rohem pldtna.

Promitany obraz

Obrdzek zndzornuje pravy
horni roh.

4. Zmdcknéte dvakrdt tlacitko 3D REFORM.

Otevre se obrazovka nastaveni rohového zkresleni.

ROHOVE ZKRESLENI
v | B v
T — . :
vooorone —t—gm « KONEC >
VYNULUJTE NASTAVENT STISKNUTIM 3D REFORM PO 2
CIDKONEC CTPKONEC  #:PRESU.  wiPRIZPOS. -
» v 4

L ENTER B ExiT BRRERRELS

Obrdzek ukazuje vybranou levou horni
ikonu (W).

TIP: Pokud prizpiisobujete [TRAPFZOVE ZKRESLENI], nebude k dispozici [ROHOVE ZKRESLENI].
Pokud k tomu dojde, stisknéte a podrZte tlacitko 30 REFORM po dobu alespori 2 sekund, abyste
resetovali nastaveni [TRAPEZOVE ZKRESLENI].

5. Pomoci tlacitek AV €W vyberte jednu ikonu (A) mifici smérem, kterym chcete posunout okraj promitaného obrazu.
6. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
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3. Praktické funkce

7. Pomoci tlacitek AV 4P posouvejte okraj promitaného obrazu zplisobem zndzornénym v nasem p¥ikladu.

8. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

9. Pomocitlacitek AV 4P vyberte jinou ikonu, kterd mi¥i timto smérem.
Na obrazovce tpravy rohového zkresleni zvolte [EXIT] (Konec) nebo stisknéte tlacitko EXIT (Konec) na ddlkovém ovldddni.

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
KONEC REZIMU PRIZPUSOBENI.

[ ok ] STORNO RESET. ZPET

GOy VYBRAT GIP:KONEC «:PRESU.

10. Stisknéte tlacitka <« i » pro vybér mozZnosti [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Tim je ndprava rohového zkresleni dokoncena.

Vybérem moznosti [STORNO] se vrétite na obrazovku Uprav bez ulozeni zmén (krok 3).
Vybérem [RESET] vratite nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.

Vybérem [ZPET] opustite nastaveni bez ulozeni zmén.

POZNAMKA: Pro resetovdni hodnot nastaveni korekce 3D dprav stisknéte a podrzte tlacitko 30 REFORM po dobu alespori 2 sekund.
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3. Praktické funkce

Nastavitelné rozsahy 3D Upravy jsou nasledujici:

VODOROVNE

SVISLE

ROHOVE ZKRESLENI

TRAPEZ

PX750U2: Max. pfiblizné +/— 35°

PX700W2/PX800X2: Max. pfiblizné +/— 40°

Max. pfiblizné +/—30°

* Za nasledujicich podminek Ize dosdhnout maximélniho Uhlu:

. Kdyz je pouzita ¢ocka NP18ZL (PX750U2) a NPOSZL (PX700W2/PX800X2)

+  Kdyz je posun ¢ocky nastaven na stred

Pokud se pouziva posun ¢ocky a presto se obraz nezobrazuje ve stfedu plochy, nastavitelné rozsahy se snizi nebo zvysi.

«  Obraz se promita v maximalni sifi pomoci zoomu

POZNAMKA:

| kdyz je projektor zapnut, pouZivaji se posledné pouzité hodnoty korekce.

« Pokud je obrazovka rohového zkresleni nedostupnd (zasedld), stisknéte a podrite tlacitko 3D REFORM po dobu alesponi 2 sekund, abyste resetovali aktudlni data korekce.
Funkce Rohoveé zkresleni bude opét k dispozici.

Zapnutim projektoru restartujete hodnoty nastaveni pfedchozi opravy a opét opravite zkresleni, pokud se od posledniho pouZiti zménil ihel promitdni.

Pokud je promitaci tihel stejny jako u minulého promitdni, jsou hodnoty nastaveni predchozi korekce uchovdny v paméti.

+ Rozsah korekce trapézového zkresleni neni maximdinim tihlem sklonu projektoru.

POZNAMKA: PouZiti korekce 3D tprava milze zpiisobit mirné rozmazdni obrazu, protoze je provddéna elektronicky.
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3. Praktické funkce

© Zobrazeni dvou obrazi najednou

Projektor ma funkci, kterd umoznuje prohlizet dva rozdilné signaly zaroven. Mate dva rezimy: Rezim PIP a rezim JEDEN OBRAZ
VEDLE DRUHEHO.

« Znabidky miizete vybrat moznost [NASTAVENI] — [ZAKLADNI] — [PIP/JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO].

ZDROJ PRIZPUS. NASTAV. INFO. RESET.
<+ ZAKLADNI » NABIDKA » INSTALACE(1) » (

TRAPEZ
ROHOVE ZKRESLENI

PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

BARVA ZDI VYPNUTO
REZIM LAMPY

SKRYTE TITULKY VYPNUTO
EASOVAS VYPNUTI VYPNUTO
NASTROJE

JAZYK GESTINA

CIE»:VYBRAT  @EIM:KONEC  #:PRESU.

) POCITAE 1 ROZSIRENA

Polozka v nabidce [PIP/JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO] mé nasledujici tfi moznosti: REZIM, POZICE a ZDROJ.
Pouzijte tlagitka A nebo V¥, abyste vybrali [REZIM], [POZICI] nebo [ZDROJ] a nasledné stisknéte tlac¢itko ENTER (Zadat).

Vybér rezimu PIP nebo JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO [REZIM]
Tato moznost VAm umozni vybér dvou rezima: PIP a JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO.

Pouzijte tla¢itka A nebo ¥, abyste vybrali [PIP] nebo [JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO] a nasledné stisknéte tla¢itko ENTER
(Zadat).

PIP: Tato moznost VAm umozni prohlizet vedlejsi obraz v hlavnim obraze.

Hlavni obraz

JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO: Tato funkce Vam umozni prohlizet dva obrazy vedle sebe.

Hlavni obraz Vedlejsi obraz

POZNAMKA:

«Hlavni obraz se zobrazi na levé strané a vedlejsi obraz na pravé.

« Signdl hlavniho obrazu podporuje konektory COMPUTER 1 (Pocitac 1), COMPUTER 2 (Pocitac 2) a COMPUTER 3 (Pocitac 3).
Signdl vedlejsiho obrazu podporuje konektory VIDEQ VSTUP a S-VIDEO VSTUP

« Hlavni obraz podporuje RGB signdl s rozliSenim 1280 X 1024 pixelii ¢i méné.
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ProhliZzeni dvou obrazi

1. Stisknéte tlaéitko PIP/FREEZE (zmrazit) na ddlkovém ovladacdi.
Objevi se PIP/PBP ZDROJ obrazovka.

FIP/FPBP ZDROJ
Q VYPNUTO

@ O VIDED
@ C $-VIDED

ENTER EXIT

2. Pouzitim tlacitka A nebo V vyberte zdroj a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Objevi se obrazovka PIP nebo JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO v zdvislosti na tom, kterd z nich byla zvolena na obrazovce na-
staveni [REZIM].

FIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

PIP/PBP REZIM PIP
PIP POZICE DOLE-VPRAVO
FIF/PBP ZDROJ VYPNUTO

3. Stisknéte opét tlacitko PIP/FREEZE (Zmrazit), abyste se vrdtili na normdlni obrazovku (jeden obraz).

TIP:
« Vybérem jiného zdroje navrdtite normdini obrazovku.
« Vybérem zdroje, ktery neni podporovdn hlavnim obrazem nebo vedlejsim obrazem, navrdtite normdini obrazovku.

[POZICE]
Tato moznost Vam umozni vybirat pozici vedlejsiho obrazu v hlavnim obrazu.

POZNAMKA:
« Vychozi nastaveni je [DOLE-VPRAVO].

PIP POZICE

¢ NAHORE-VLEVOQ
> NAHORE-VPRAVO
¢ DOLE-VLEVO

{ DOLE-VPRAVOD

Pouzijte tlacitka A nebo ¥, abyste vybrali pozici vedlejsiho obrazu a nasledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Moznosti jsou nasledujici: NAHORE-VLEVO, NAHORE-VPRAVO, DOLE-VLEVO a DOLE-VPRAVO.

Nasledujici ptizplsobeni a nastaveni jsou dostupna pouze pro hlavni obraz.
- PrizpGsobeni obrazu

- Zvétseni obrazu pomoci tla¢itka D-ZOOM/ZOOM +/-.

Nasledujici operace jsou dostupné jak pro hlavni, tak pro vedlejsi obraz.
- Ztlumeni obrazu

- Zmrazeni pohyblivého obrazu
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© Zamezeni neopravnénému pouziti projektoru [ZABEZPECENI]

V nabidce miizete nastavit heslo zabezpeceni pro Vas projektor a zabranit tak neopravnénému pouziti. Pokud je nastaveno
heslo zabezpeceni, objevi se po zapnuti projektoru obrazovka pro zadéni hesla. Projektor nebude promitat obraz, dokud
nebude zadano spravné heslo.

« Nastaveni [ZABEZPECENI] neni mozné zrusit pomoci ptikazu nabidky [RESETOVAT].

Pro zapnuti funkce zabezpeceni:

1.

Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).
Zobrazi se nabidka.

. Stisknéte W tlacitko dvakrdt pro zvoleni polozky [NASTAV.] a stisknéte V tlacitko nebo tlacitko ENTER (Vstup) pro vybér

polozky [ZAKLADNI].

. Stisknéte tlacitko » pro zvoleni polozky [INSTALACE(2)].
. Stisknéte trikrdt tlacitko V¥ pro zvoleni funkce [ZABEZPECENI] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS. INFO. RESET.

NASTAVENI SITE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPECENI VYPNUTO

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/YZADU
KONTROLNI 1D

ENTER EXIT

- POCITAE 1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka OFF/ON (VYP/ZAP).

. Stisknéte tlacitko V pro zvoleni moznosti [ON] (ZAP) a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

ZABEZPECENI

@ VYPNUTO

& ZAPNUTO

Otevre se obrazovka [HESLO ZABEZPECENI].

. Zadejte kombinaci cty¥ tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

POZNAMKA: Heslo musi obsahovat 4 a2 10 &islic.

HESLO ZABEZPECGENI

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [POTVRDIT HESLO].
POZNAMKA: Heslo si poznamenejte a uloZte jej na bezpecné misto.
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7. Zadejte stejnou kombinaci tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

POTYRDIT HESLO

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.

8. Zvolte moznost [ANO] a stisknéte tlacéitko ENTER (Zadat).

FUNKCE ZABEZPECENI BUDE ZAPNUTA.
JSTE 51 JISTI?

Funkce ZABEZPECENI je nyni zapnuta.

Pro zapnuti projektoru s nastavenou funkci [ZABEZPECENI]:

1. Stisknéte tlacitko POWER (Napdjeni).
Projektor se zapne a zobrazi zprdvu, Ze je uzamcen.

2. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).

ENTER EXIT

3. Zadejte sprdvné heslo a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). Projektor zobrazi obraz.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

POZNAMKA: Rezim zabezpeceni je heslem odeméen aZ do chvile vypnuti hlavnim vypinacem nebo do chvile odpajeni napdjeciho kabelu.
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Pro vypnuti funkce ZABEZPECENI:

1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).
Zobrazi se nabidka.

2. Zvolte moznost [NASTAVENI] — [INSTALACE(2)] — [ZABEZPECENI] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS. INFO. RESET.

NASTAVENI SITE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPECENI

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/YZADU
KONTROLNI 1D

ENTER EXIT

) POCITAE 1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka OFF/ON (VYP/ZAP).

3. Zvolte moznost [OFF] (VYP) a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

& VYPNUTO
® ZAPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka HESLO ZABEZPECENI.

ENTER EXIT

4. Zadejte své heslo a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Po zaddni sprdvného hesla bude funkce ZABEZPECENI vypnuta.

POZNAMKA: Zapomenete-Ii heslo, kontaktujte svého prodejce. Ten Vim poskytne heslo viménou za Vs kéd Zddosti (tzv. request code). Vs kod Zddosti se zobrazuje na obrazovce
Potvrzeni hesla. V nasem prikladu je kod Zddosti [NB52-YGK8-2VD6-K585-INEG-EYAS].
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(O Ukladani zmén pro posun ¢ocky, zoom a ohnisko [PAMET COCKY]
Upravené hodnoty |ze ulozit do paméti projektoru pfi pouziti tlacitek LENS SHIFT (POSUN COCKY), ZOOM a FOCUS (OHNISKO)

na projektoru. Upravené hodnoty Ize pouzit pro Vami zvoleny signdl. Toto eliminuje potfebu upravovat posun ¢ocky, ohnisko
a zoom pii vybéru zdroje. Existuji dva zpUsoby jak ulozit upravené hodnoty pro posun ¢ocky, zoom a ohnisko.

Nazev funkce Popis strana

REF. PAMET COCKY Upravené hodnoty spole¢né pro véechny vstupni signaly. — strana 125
Pokud nejsou v polozce [PAMET COCKY] uloZené zadné hodnoty, budou
pro ptizpGsobeni ¢otky pouzity hodnoty ulozené v poloZzce [REF. PAMET

COCKY1.
PAMET COCKY Upravené hodnoty pro kazdy vstupni signal. — strana 116
Pouzijte upravené hodnoty pro signél s odliSnym pomérem stran nebo
rozlidenim. Upravené hodnoty Ize pouzit v momenté vybéru zdroje.
POZNAMKA:

Prizpdsobeni posunu cocky, zoom a ohniska Ize provést pomoci ddlkového ovladace. (— strana 24, 25, 28)

- PX700W2/PX800X2: Cocky NPOGFL, NP07ZL, NPOSZL, NP09ZL a NP10ZL nepodporuji pozici zoomu a pozici ohniska. Pro ukldddni dat o pozici posunu ¢ocky nepouZivejte
funkci PAMET COCKY, pokud pouZzivte cocku NPOGFL. Mohlo by to zpiisobit stin na pldtné.

< PX750U2: Pro ukldddni dat o pozici posunu cocky nepouZivejte funkci PAMET COCKY, pokud pouZivdte cocku NPT6FL. Mohlo by to zpisobit stin na pldtné.
Nelze uloZit data o poloze zoomu, protoZe cocka NP16FL nemd funkci zoomu.

« Povyméné Cocky pouZijte funkci [KALIBRACE].

Priklad pouziti
Pokud si pfejete zobrazit na platné NTSC s pomérem stran 4:3 nebo jiny signédl s pomérem stran 4:3 a SXGA nebo jiny signal
s pomérem stran 5:4:

Provedte prizplsobeni posunu, ohniska a zoomu, abyste nastavili na standard velikost svislé obrazovky svisle vysokého
signdlu s pomérem stran 5:4.

Nyni Ize zobrazit oba signaly s pomérem stran 4:3 a 5:4.

Pamatujte si, Ze s témito Upravami posunu, ohniska a zoomu se signal s pomérem stran 4:3 na platné zmensi.

Abyste eliminovali omezeni velikosti, ptizpUsobte posun, ohnisko a zoom na optimalni kondici pro signal s pomérem stran
4:3 a signal s pomérem stran 5:4.

Pamét (Ulozisté) vsech téchto hodnot povoli promitani za optimalnich podminek pfi pfepinani signald.

Pro ulozeni Vasich ulozenych hodnot do polozky [REF. PAMET COCKY1:
1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).

ZDROJ PRIZPUS. NASTAV. INFO. RESET.
<+ ZAKLADNI » NABIDKA » INSTALACE(1) » .

TRAPEZ
ROHOVE ZKRESLENI
PIP/JEDEN OBR. YEDLE DRUH.

BARVA ZDI VYPNUTO

REZIM LAMPY

SKRYTE TITULKY VYPNUTO

CASOVAE VYPNUT] VYPNUTO

NASTROJE

Jazyk [ GESTINA

CII»:YYBRAT  @EGKONEC #:PRESU.  «:PRESU.

| POGITAS 1 ROZ&IRENA
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknéte tlaéitko » pro zvoleni moznosti [NASTAVENI] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
3. Stisknéte tlacitko » pro zvoleni polozky [INSTALACE(1)].
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4. Stisknéte tlacitko V, abyste vybrali polozku [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS. INFO. RESET.
ORIENTACE STOLNi PREDN{

PLATNO

GEOMETRICKA KOREKCE VYPNUTO

VYVAZENI ROZEL. OBRAZ.
REF. WHITE BALANCE

REF. PAMET E0EKY

ENTER EXIT

7 POCITAC 1 ROZSTRENA

Obrazovka [REF. PAMET COCKY] se otevre.
5. Zvolte polozku [ULOZIT] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

REF. PAMET COCKY

PRESUNOUT

RESET.

NAEIST SIGNAL YYPNUTO
NUCENE ZTISENI YYPNUTO
KALIBRACE

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
6. Stisknéte tlacitko <« pro zvoleni mozZnosti [YES] (ANO) a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

ﬁ JSTE 81 JISTI?

Upravené hodnoty pro posun ¢ocky, zoom a ohnisko byly uloZeny v poloZce [REF. PAMET COCKY].
7. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).
Nabidka se zavre.

TIP:
« Pro uloZeni upravenych hodnot pro kaZdy vstupni zdroj pouZijte funkci Pamét cocky.

Pro vyvolani Vasich ulozenych hodnot z polozky [REF. PAMET COCKY]:
1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).

PRIZPUS.

ZDROJ

NASTAY.

TRAPEZ
ROHOVE ZKRESLENI
PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

BARVA ZDI VYPNUTO
REZIM LAMPY

SKRYTE TITULKY VYPNUTO

CASOVAE VYPNUTI VYPNUTO

NASTROJE

JAZYK GESTINA

ENTER EXIT

I/ POGITAG 1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka.
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2. Stisknéte tlaéitko W pro zvoleni moznosti [NASTAVENI] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
3. Stisknéte tlacitko » pro zvoleni polozky [INSTALACE(1)].
4. Stisknéte tlaéitko V¥, abyste vybrali polozku [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS. INFO. RESET.
ORIENTACE STOLNI PREDNI

PLATNO

GEOMETRICKA KOREKCE YYPNUTO

VYVAZENI ROZCL. OBRAZ.
REF. WHITE BALANCE

REF. PAMET GOCGKY

ENTER EXIT

J POCITAG 1 ROZSIRENA

Obrazovka [REF. PAMET COCKY] se otevre.
5. Zvolte moznost [PRESUNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

REF. PAMET COCKY

ULOZIT

RESET.

NACIST SIGNAL YYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO
KALIBRACE

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
6. Stisknéte tlacitko d pro zvoleni moznosti [YES] (ANO) a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

A JSTE 381 JISTI?
a&r» Taa»

Upravené hodnoty budou pouzity pro aktudini signdl. .
7. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).
Nabidka se zavre.

TIP:
Pro vyvolani ulozenych hodnot z polozky [PAMET COCKY1:
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1. Znabidky vyberte polozku [PRIZPUSOBIT] — [PAMET COCKY] — [PRESUNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
ZDROJ NASTAV. INFO. RESET.
ULOZIT

PRESU.
RESET.

ENTER EXIT
) POCITAE 1 ROZEIRENA

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
2. Stisknéte tlacitko 4 pro zvoleni moznosti [YES] (ANO) a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Upravené hodnoty uloZené v polozce [PAMET COCKY] se pouziji pro aktudini signdl.

Pro automatické pouziti upravenych hodnot v momenté vybéru zdroje:
1. V nabidce vyberte moznost [NASTAVENI] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNALEM] a stisknéte tlaéitko ENTER

REF. PAMET E0CKY

.\
3
2
=

ULOZIT
PRESUNOUT
RESET.

VYPNUTO
NUCENE ZTISEN VYPNUTO
KALIBRACE

ENTER EXIT

2. Stisknéte tlacitko v pro vybér moznosti [ON] (ZAP) a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Toto automaticky posune cocku do pozice v momenté vybéru zdroje podle upravenych hodnot.

NACIST SIGNAL

@® VYPNUTO
® ZAPNUTO

ENTER EXIT

POZNAMKA: Funkce Pamét cocky nemusi vyprodukovat zcela zarovnany obraz (kvili toleranci v cockdch) za pouZiti upravenych hodnot uloZenych v projektoru. Po vyvoldni a
pouZiti upravenych hodnot z funkce Pameét ocky jemné prizpdisobte posun cocky, zoom a ohniska, abyste dosdhli co moznd nejlepsiho obrazu.
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(D Zobrazeni obrazu pomoci funkce [SMESOVANI OKRAJU]

Funkce SMESOVANI OKRAJU umoziiuje, aby se obraz roz¢lenéné obrazovky s vysokym rozligenim zobrazil na vétsim platné.
Tato funkce pfizpUsobi prekryvani hran obrazd promitanych z projektoru ke sjednoceni obraz(i roz¢lenéné obrazovky.

POZNAMKA:

« Proinformace o projekéni vzddlenosti viz, Projekcni vzddlenost a velikost obrazovky” na strané 212, 213, 214, 215.

« Pred provedenim funkce SméSovdni okrajii umistéte projektor do sprdvné pozice tak, aby se z obrazu stal Ctverec ve vhodné velikosti a pak provedte optické prizpisobeni
(posun cocky, ohnisko a zoom).

Pired vysvétlenim pouziti funkce Smésovani okraji
Tato sekce vysvétluje ptipad pro ,Priklad: Umisténi dvou projektor(i vedle sebe”. Podle zndzornéni promitany obraz vlevo

odkazuje na ,Projektor A" a promitany obraz napravo odkazuje na ,Projektor B” Pokud neni jinak upfesnéno, bude se déle
pouzivat oznaceni,projektor” pro A i B.

Priklad: Umisténi dvou projektoru vedle sebe

Oblast smésovdni okraji

Promitand oblast Promitand oblast
|
|

{ — / \

Projektor A Projektor B

Priprava:

« Zapnéte projektor a zobrazte signal.

« Pro pouziti dvou nebo vice projektor(i musite zapnout v nabidce [KONTROLNI ID]. Pro vice informaci viz,Nastaveni ID pro
projektor [KONTROLNI ID]” na strané 126.

() Zapnout [SMESOVANi OKRAJU].
1 Zvolte moznost [NASTAVENI] — [SMESOVANI OKRAJU] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS.
<+ PROLINANI OKRAJU »

NASTAV.

INFO. RESET.

REZIM VYPNUTO

CID»:VYBRAT @GID:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

2 POCITAC 1 ROZSIRENA
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2 Zvolte polozku [REZIM] — [ON] (ZAP) a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

@® VYPNUTO
® ZAPNUTO

ENTER EXIT

Toto zapne funkci SméSovani okraji. Ndsledujici polozky v nabidce jsou dostupné:
[NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO] a [UROVEN CERNE]

3 Vyberte moznost [VPRAVO] pro Projektor A a [VLEVO] pro Projektor B.
Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS. INFO. RESET.
REZIM ZAPNUTO

NAHORE

DOLE

YLEVO
YPRAVO
UROVEN CERNE

ENTER EXIT
- POCITAE 1 ROZSIRENA

Ndsledujici polozky jsou dostupné:
[OVLADANI], [UKAZATEL], [ROZSAH] a [POZICE]

4 Zvolte polozku [OVLADANI] — [ON] (ZAP) a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

OVLADAN(

ZNACKA VYPNUTO

ROZSAH ' G
POZICE (f —— () ]

ENTER EXIT

Kazdd polozka [NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO] a [UROVEN CERNE] md své viastni moznosti [OVLADANI], [UKAZATEL],
[ROZSAH] a [POZICE]. Zapnuti moznosti [OVLADANI] zpFistupni moznost [UKAZATEL], [ROZSAH] a [POZICE].
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(@ Piizpasobte polozky [ROZSAH] a [POLOHA], abyste uréili oblast piekryvani hran obrazii promitanych
z kazdého projektoru.

[ROZSAH]
(Urcete oblast prekryvdni okraji obrazii.)

Zapnéte polozku [VPRAVO]

Fialovy ukazatel

[POZICE]
(Urcete polohu prekryvdni okrajii obrazd.)
Zeleny ukazatel

Zapnutim funkce [UKAZATEL] zobrazite ukazatele ve fialové a zelené barvé.
Fialovy ukazatel se pouzivé pro [ROZSAH] a zeleny pro [POZICE].

1 Prizpiisobte [ROZSAH].
Pomocitlacitka € nebo W prizpusobite prekryvanou oblast.

ROZSAH
L —— ] ]

TIP:
«  Prizpiisobte pesah jednoho ukazatele projektoru ukazatelem jiného projektoru.

2 Upravte polozku [POZICE].
Pouzijte tlacitko < nebo B, abyste zarovnali jednu hranu s hranou prekryvanych obrazd.

4 ':) » n
ENTER EXIT
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TIP:

« Kdyz zobrazujete signdl s rozdilnym rozliSenim, provedte funkci SméSovdni okrajii od zaciitku.

« Nastaveni polozky [UKAZATEL] se neuloZi a vrdti se do polohy [OFF] (VYP) pfi vypnuti projektoru.

= Abyste zobrazili nebo skryli ukazatel, zatimco je projektor v chodu, zapnéte nebo vypnéte polozku [UKAZATEL] v nabidce.

« Pokud cheete nastavit rozdily ve vyvdzeni bilé a v jasu mezi méné viditelnymi projektory, prizptisobte [REF. VYVAZENI BILE] a [KOREKCE ROZCLENENE OBRAZOVKY], abyste
dosdhli co moZnd nejlepsich vysledkd. (— strana 124)

Piizptisobeni tirovné c¢erné
Pokud si viimnete jakychkoli rozdilG v jasu obrazu, pouzijte polozku [UROVEN CERNE], abyste pFizptsobili nejtmavsi ¢ast
nebo uroven jasu.

POZNAMKA:
Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je zapnuta funkce [REZIM].
Prizpdsobitelnd oblast se lisi v zdvislosti na tom, jakd kombinace polozek [NA HORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO] je zapnuta.

Priklad: PrizpGisobeni Urovné éerné p¥i umisténi dvou projektorii vedle sebe

Site prekryti
|
[
Prizplsobte polozku Prizplsobte polozku
[STRED] é > [STRED]
Obraz projekto- Obraz projekto-
ruA ruB
Pfizplisobte polozku [STRED-VPRAVO] Pfizplisobte polozku [STRED-VLEVO]

1. Zapnéte funkci [REZIM]
2. Vyberte moznost [UROVEN CERNE] a stisknéte tlaitko ENTER (Zadat).

ZDROJ PRIZPUS. INFOQ. RESET.

REZIM ZAPNUTO
NAHORE

DOLE

YLEVO

YPRAVO

UROVEN CERNE

ENTER EXIT
- POCITAE 1 ROZSIRENA

3. Pouzijte tlacitko V¥ nebo A, abyste vybrali polozku, a tlacitko € nebo », abyste upravili tiroven cerné.
Pokud je to zapotrebi, udélejte totéz pro dalsi projektor.

UROVEN EERNE

——
NAHORE-UPROSTRED e @D
NAHORE-YPRAYD S —— 2 0 ]
UPROSTRED-VLEVO S Y O ]
STRED T @D
UPROSTRED-VPRAVO S —— 2 0 ]
DOLE-YLEVYO L] ﬁ:) » “
DOLE-UPROSTRED b == 3 0 ]
DOLE-VYPRAVO Tl @D

ENTER EXIT

(9, ] |
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3. Praktické funkce

9-¢élankové asti pro upravu Urovné éerné
Stredovy projektor

Tato funkce upravuje troven jasu 9-¢lankovych casti pro stredovy projektor a 4-¢lankovych ¢asti pro levy dolni projektor, jak
je ukazano nize.

NAHORE-STRED

NAHORE-VLEVO NAHORE-VPRAVO

STRED-VLEVO —gm
STRED-VPRAVO

DOLE-VPRAVO

DOLE-VLEVO
DOLE-STRED
NAHORE-STRED .
NAHORE-VPRAVO
N STRED-VPRAVO
7 STRED
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3. Praktické funkce

@ Ovladani projektoru pomoci prohlizece HTTP
Piehled

Funkce HTTP serveru umoznuje nastaveni a ovladani pro:
1. Nastaveni pro kabelovou/bezdrdtovou sit (NASTAVENI SITE)

Pro pouzivdni bezdrdtového LAN pfipojeni je nutné mit volitelnou USB bezdrdtovou LAN jednotku. (— strana 172)

Pro pouzivdni kabelového/bezdrdtového LAN pripojeni, pripojte projektor k pocitaci komeréné dostupnym LAN kabelem. (—
strana 171)

2. Nastaveni funkce upozornéni e-mailem (ALERT MAIL)

Pokud je projektor pripojen ke kabelové/bezdrdtové siti, jsou zprdvy o nutnosti vymeény lampy ci chyby zasildny e-mailem.
3. Ovldddni projektoru

Je mozZné oviddat zapnuti/vypnuti, zvolit vstup a nastavit obraz.
4. Nastaveni polozky HESLO PJLink a AMX BEACON (svételny paprsek)

Dvé moznosti pfistupu k funkci HTTP serveru jsou k dispozici:

« Prostrednictvim sité pripojené k projektoru spustte na pocitaci webovy prohlize¢ a zadejte ndsledujici adresu URL:
http://<IP adresa projektoru> /index.htm

« Pouzijte ndstroj Image Express Utility 2.0 obsaZeny na dodaném disku CD-ROM k projektoru NEC.

TIP: Tovdrni nastaveni IP adresy najdete v [DHCP ZAP].

POZNAMKA:

« Pokud chcete pouZivat projektor v siti, obratte se na sprdvce sité ohledné jejiho nastaveni.

« Odezva displeje nebo tlacitek miiZe byt zpomalena nebo operace nemusi byt v zdvislosti na nastaveni sité pfijata.
Pokud tato situace nastane, kontaktujte sprdvce sité. Projektor nemusi odpovidat, jsou-li jeho tlacitka opakované stisknuta rychle po sobé. Pokud tato situace nastane, chvili
vyckejte a poté akci zopakujte. Pokud stdle nedoslo k Zddné odezvé, projektor vypnéte a znovu zapnéte.

« Pokud se ve webovém prohlizeci nezobrazi obrazovka PROJECTOR NETWORK SETTINGS (Nastaveni sité projektoru), stisknutim kombinace kldves Ctrl + F5 obnovte strdnku
(nebo vymaZte mezipamet).

- Toto zafizeni pouZivd jazyk ,JavaScript” a soubory ,cookies” a prohlizec by mél byt nastaven tak, aby akceptoval tyto funkce. Metoda nastaveni se bude lisit v zdvislosti na
verzi prohliZece. Postupujte dle souborii ndpovédy a ostatnich informaci dostupnych ve Vasem softwaru.

Priprava pired pouzitim

Pied provedenim jakychkoli operaci prostfednictvim webového prohlizece pfipojte projektor k béZzné dostupnému kabelu
sité LAN. (— strana 171)

Zachdzeni's prohlize¢em, ktery vyuzivéa proxy server, nemusi byt mozné v zavislosti na typu proxy serveru a metody nastaveni.
Ackoliv bude typ proxy serveru faktorem, je mozné, ze se polozky, které byly ve skute¢nosti nastaveny, nezobrazi v zavislosti

na efektivité mezipaméti a obsah nastaveny v prohlizeci se v operaci nemusi odrazit. Doporucujeme server proxy nepouzivat,
neni-li to nevyhnutelné.
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3. Praktické funkce

Prace s adresou pro ovladani prostiednictvim prohlizece
S ohledem na momentélné zadanou adresu nebo adresu zadanou do sloupce URL pfi ovladani projektoru prostiednictvim

prohlizece, Ize pouzit nazev hostitele tak, jak je, pokud nazev hostitele odpovida IP adrese projektoru, kdyz byl zaregistrovan
spravcem sité na serveru DNS, nebo Ize pouzit ndzev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru nastavené v souboru,,HOSTS”
v pouzivaném pocitaci.
Priklad 1: Byl-li nazev hostitele projektoru nastaven na,pj.nec.co.jp’, pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy
http://pj.nec.co.jp/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.
Priklad 2: Je-li IP adresa projektoru,192.168.73.1" pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy

http://192.168.73.1/index.html

do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

NASTAVENI PROJEKTORU
POWER  (CTIED OFF | LOGOFF
[ PROJECTOR ADJUSTIENT | NETWORK SETTINGS |
PICTURE VoLUME
BRIGHTNESS ~CONTRAST  COLOR HUE  SHARPMESS
[ v
SOURCE SELECT AV HUTE

rioTine

COMPUTER1 COMPUTER2 COMPUTER3  HDMI  Display Port

ALLN

VIDEO SVIDED  VEWER  NETWORK sLot e

PROJECTOR STATUS

LAMP1 LIFE REMAINING:
ERROR STATUS:

LAMP2 LIFE REMAINING:

(|
s
T
|
L |

LAMP2 HOURS USED:

FILTER HOURS USED:

‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2011, All rights reserved.

POWER (NAPAJENI): Toto ovladé napéjeni projektoru.
[0 Napdjeni je zapnuto.

OFF(Vypnuto)......ccceeeeeee. Napéjeni je vypnuto.

VOLUME (HLASITOST): Toto ovladani neni dostupné pro tento model.

AV-MUTE (VYPNUTI ZVUKU/OBRAZU): Toto ovlada vypinaci funkce projektoru.
PICTURE (OBRAZ) ............ Vypind video.

PICTURE (0BRAZ @)....... Viypina funkci vypnuti videa.
SOUND (ZVUK)* ....cvvnnnene. Vypind zvuk.

SOUND (ZVUK)*@.......... Vypind funkdi vypnuti zvuku.
ALLON (VSEZAP).....
ALL OFF (VSEVYP)........... Rusi funkci vypnuti viech video a zvukovych* funkci.

... Vypind v3echny video a zvukové* funkce.

POZNAMKA:
* Funkce vypnuti zvuku neni dostupnd, protoZe projektor nemd zvukovou funkci.
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3. Praktické funkce

PICTURE (OBRAZ): Ovlada nastaveni videa projektoru.

BRIGHTNESS (JAS) Av......coierrrvrnnene Zvyseni hodnoty nastaveni jasu.
BRIGHTNESS (JAS) W ... SniZeni hodnoty nastaveni jasu.
CONTRAST (KONTRAST) A.......cconnnee. Zvyseni hodnoty nastaveni kontrastu.
CONTRAST (KONTRAST) V........c.... Snizeni hodnoty nastaveni kontrastu.
COLOR (BARVA) A ......corrrrervrrrannee Zvyseni hodnoty nastaveni barev.
COLOR (BARVA) V... ..SniZeni hodnoty nastavent barev.
U  — Zvyseni hodnoty nastaveni odstinu.
TN L) ZS— Snizeni hodnoty nastaveni odstinu.
SHARPNESS (OSTROST) A ............... Zvyseni hodnoty nastaveni ostrosti.
SHARPNESS (OSTROST) ¥ .......connnne. SniZeni hodnoty nastaveni ostrosti.

« Funkce, které Ize ovlddat, se méni dle signalu, ktery je na vstupu projektoru. (— strana 110)

SOURCE SELECT (VOLBA ZDROJE): Prepina vstupni konektor projektoru.

COMPUTER 1 (POCITACT) cevvvrvvreee Piepne na vstup konektoru POCITAC 1VSTUP.
COMPUTER 2 (POCITAC 2) Piepne na vstup konektoru POCITAC 2 VSTUP.
COMPUTER 3 (POCITAC 3) Piepne na vstup konektoru POCITAC 3 VSTUP.
HDMI Prepne na vstup konektoru HDMI IN.
DiSpIayPOM «...cvvveeeeeeeeeversrsssrenennns Pfepiné na DisplayPort.

VIDEO Prepind na vstup konektoru VIDEO IN.
S-VIDEO Prepind na vstup konektoru S-VIDEQ IN.
VIEWER (PROHLIZEC) ..ovvveerveree Piepind na data na USB pamétovém zafizeni.
LA — Piepiné na LAN signdl.

SLOT (OTVOR) coovvveeevveersnnrenennssnnne Pfepiné na volitelnou desku.

PROJECTOR STATUS (STAV PROJEKTORU): Zobrazuje stav projektoru.
LAMP 1 LIFE REMAINING (ZBYVAJICI ZIVOTNOST LAMPY 1)...... Zobrazuje zbjvajici Zivotnost lampy 1v procentech.

LAMP 2 LIFE REMAINING (ZBYVAJICI ZIVOTNOST LAMPY 2)...... Zobrazuje zbjvajici Zivotnost lampy 2 v procentech.

LAMP 1 HOURS USED (DOBA PROVOZU LAMPY 1)....cvveernrrrennee Zobrazuje, kolik hodin md lampa 1 nasviceno.
LAMP 2 HOURS USED (DOBA PROVOZU LAMPY 2).....cucvvvveersnne. Zobrazuje, kolik hodin md lampa 2 nasviceno.
FILTER HOURS USED (DOBA PROVOZU FILTRU)....covvvrrneerereeessnnee Zobrazuje provozni hodiny pouzivani filtru.
ERROR STATUS (STAV CHYB) Zobrazuje stav chyb, které se objevilyv projektoru.

LOG OFF (ODHLASENI): Umoznuje odhlaseni projektoru a navrat na obrazovku ovéfovani uzivatele (obrazovku PRIHLASENI).
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3. Praktické funkce

NASTAVENI SITE

« NASTAVENI

POWER  (CCTIED OFF | LOGOFF

[[PROJECTOR ADJUSTMENT || NETWORK SETTINGS |

('errics | nam | aLERT WAL | NErwoRs SERvcE | cRESTRON |/ EorssaTioN |

WIRED LAN
 PROFILE 1 SETTING
C PROFILE 2 SETTING
 DISABLE
appLY

WIRELESS LAN
 EASY CONNECTION SETTING
€ SIMPLE ACCESS POINT SETTING
© PROFILE 1 SETTING
© PROFILE2 SETTING
© DISABLE
Cwwps

| oo |

Copyright {C) NEC , Ltd. 2011,

WIRED (kabelova) nebo WIRELESS (bezdratova)

SETTING (NASTAVENI)

Nastavuje pfipojeni na kabelovou sit LAN nebo bezdratovou sit LAN.

APPLY (UPLATNIT)

Aplikujte Vase nastaveni pfipojeni na kabelovou sit LAN nebo bezdratovou sit LAN.

DHCP ON (ZAP)

Automaticky prifazuje IP adresu, masku podsité a vychozi branu projektoru z Vaseho DHCP
serveru.

DHCP OFF (VYP)

Nastavuje IP adresu, masku podsité a vychozi branu projektoru ptidélenou Vasim spravcem
sité.

IP ADDRESS (IP ADRESA)

Nastavuje Vasi IP adresu sité pripojené k projektoru.

SUBNET MASK (MASKA Nastavuje cislo Vasi masky podsité v siti pfipojené k projektoru.
PODSITE)

GATEWAY (BRANA) Nastavuje vychozi branu sité pfipojené k projektoru.

WINS

Nastavuje IP adresu Vaseho WINS serveru sité ptipojené k projektoru, pokud je zapnuto
[DHCP]. Tato volba je nedostupna.

AUTO DNS ON (ZAP)

DHCP server automaticky pfidéli IP adresu DNS serveru pfipojeného k projektoru.

AUTO DNS OFF (VYP)

Nastavte Vasi IP adresu DNS serveru pfipojeného k projektoru.

Nastaveni pro KABELOVOU SiT LAN

PROFILE 1/PROFILE 2 (PRO-
FIL 1/PROFIL 2)

Lze zadat dvé nastaveni pro pfipojeni ke kabelové siti LAN. Vyberte PROFIL 1 nebo PROFIL 2.

DISABLE (VYPNOUT)

Vypne kabelové pfipojeni LAN

Nastaveni pro BEZDRATOVOU LAN (je pozadovéna volitelna bezdratova LAN jednotka pro Evropu, Australii a asijské

zemé)

EASY CONNECTION (JED- Spusti bezdratovou sit LAN za pouziti funkce EASY CONNECTION (Jednoduché spojeni).

NODUCHE SPOJENI)

SIMPLE ACCESS POINT (Jed- | Nastavuje projektor pro jednoduchy pfistupovy bod.

noduchy pfistupovy bod)

WPS Pouziva WPS (Wi-Fi Protected Setup™) pro nastaveni pfipojeni projektoru k bezdratové siti
LAN.
POZNAMKA: Pouzijte nabidku projektoru pro zadani WPS pfipojeni a zménu nastaveni
profilu WPS.

CHANNEL (KANAL) Vyberte kandl. Dostupné kanaly se lisi v zavislosti na zemi a regionu. KdyZ zvolite moznost [IN-
FRASTRUKTURA], ujistéte se, ze projektor a Vas pristupovy bod jsou na stejném kanalu; pokud
vyberete moznost [AD HOC], ujistéte se, ze projektor a Vas pocitac jsou na stejném kanalu.
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3. Praktické funkce

PROFILE 1/PROFILE 2 (PRO-
FIL 1/PROFIL 2)

Lze zadat dvé nastaveni pro pfipojeni k bezdratové siti LAN.Vyberte PROFIL 1 nebo PROFIL 2.

SSID

Zadejte identifikator (SSID) pro pfipojeni k bezdratové siti LAN. Komunikace muize probihat
pouze s pristroji jejichz SSID je shodné s SSID Vaseho pfipojeni k bezdratové siti LAN.

SITE SURVEY (MAPA SYS-
TEMU)

Zobrazuje seznam dostupnych SSID pro pfipojeni k mistni bezdratové siti LAN. Vyberte SSID,
ke kterému méte pfistup.

NETWORK TYPE (TYP SITE)

Pfi pouziti bezdratové sité LAN vyberte komunika¢ni metodu.

INFRASTRUKTURA: Tuto moznost vyberte pfi komunikaci s jednim nebo vice pfistroji pfipo-
jenymi k bezdratové siti LAN prostfednictvim bezdratového pristupového bodu.

AD HOC: Tuto moznost vyberte, pokud pouzivate bezdratovou sit LAN pro pfimou komunikaci
s pocitacem v reZzimu rovnocenné sitové komunikace.

SECURITY TYPE (TYP ZA-
BEZPECENI)

Zapina nebo vypina rezim sifrovani pro zabezpeceni prenosu. Pokud je rezim Sifrovani za-
pnuty, zadejte WEP kli¢ nebo zasifrovany klic.

VYPNOUT

Funkce Sifrovani se nezapne. Vase komunikace mohou byt nékym
sledovany.

WEP 64 bitl
WEP 128 bit(

Vyuziva 64-bitovou délku dat pro zabezpeceny prenos.

Vyuziva 128-bitovou délku dat pro zabezpeceny pienos. Ve srovnani
s 64-bitovym klicovanim poskytuje tato moznost vétsi soukromi i
bezpecnost.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/
WPA2-PSKTKIP / WPA2-PSK AES/
WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/
WPA2-EAP AES EAP-TLS/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

Tyto moznosti poskytuji silnéjsizabezpeceni
nez WEP.

POZNAMKA:

« WEP nastaveni musi byt stejné jako u komunikacnich prvki jako je PC nebo pristupovy bod ve Vasi bezdrdtové siti.

« Pokud pouZivdte WEP Vase prenosovd rychlost obrazu se zpomall.

- Jinésifrovaci klice nez WEP 64-bitovy a WEP 128-bitovy nejsou dostupné, pokud je v nabidce [TYP SITE] vybrdna polozka [AD
Hoc].

« Proinstalaci digitdlniho certifikdtu pouZijte nabidku projektoru. (— strana 149)

INDEX

Pokud z nabidky [TYP ZABEZPECENI] vyberete [WEP 64 bit0] nebo [WEP 128 bit(i], vyberte
sifrovaci klic.

KEY (KLIC)

Pokud z nabidky [TYP ZABEZPECENI] vyberete [WEP 64 bit(] nebo [WEP 128 bitd]:
Zadejte WEP klic.

Vybrat
WEP 64 bit0
WEP 128 bitu

Sestnactkovy ¢&iselny kod (HEX)
Az do 10 znakt
Az do 26 znak

Znaky (ASCII)
Az do 5 znakl

Az do 13 znakl

Pokud je vybrano [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] nebo [WPA2 PSK-AES]:
Zadejte Sifrovaci klic. Délka klice musi byt 8 nebo vétsi a 63 nebo mensi.

USERNAME (UzZivatelské
jméno)

Nastavi uZivatelské jméno pro WPA-EAP/WPA2-EAP.

PASSWORD (Heslo)

Nastavte heslo pro WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-
-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

USE DIGITAL CERTIFICATE
(Pouzijte digitalni certifikat)

Zvolte tuto moznost, pokud pouzivéte digitalni certifikdt pro WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP
v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-
-MSCHAP v2.
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3. Praktické funkce

« NAZEV
PROJECTOR NAME (Néazev Zadejte ndzev Vaseho projektoru, aby jej mohl pocita¢ identifikovat. V ndzvu mizete pouzit
projektoru) nanejvys 16 znaka.
TIP: Nazev projektoru neni ovlivnén, ani kdyZ v nabidce provedete funkci [RESETOVAT].
HOST NAME (NAZEV HOST) | Zadejte nazev hostitele sité pfipojené k projektoru. V nézvu miizete pouzit az 15 znaka.

DOMAIN NAME (NAZEV
DOMENY)

Zadejte ndzev domény sité pripojené k projektoru. V ndzvu domény muzete pouzit az 60
znakd.

« UPOZORNENI E-MAILEM

ALERT MAIL (UPOZORNENI | PFi pouziti kabelové ¢i bezdratové sité LAN tato funkce umoziuje upozorfovani pocitace
E-MAILEM) e-mailem na nutnost vymény lampy ¢i chyby.
Zatrzenim policka funkci upozornéni e-mailem zapnete.
ZruSenim zatrzeni poli¢ka funkci upozornéni e-mailem vypnete.
Priklad zpravy zaslané z projektoru:
Lampa a filtr jsou u konce své zivotnosti. Vymérite lampu a filtry.
Nazev projektoru: XXXXX
Doba provozu lampy 1: XXX [h]
Doba provozu lampy 2: XXX [h]
SENDER’S ADDRESS (ADRE- | Zadejte adresu odesilatele.
SA ODESILATELE)
SMTP SERVER NAME (NA- Zadejte nazev serveru SMTP pfipojeného k projektoru.
ZEV SMTP SERVERU)

RECIPIENT’S ADDRESS 1, 2,
3 (ADRESA PRIJEMCE 1, 2, 3)

Zadejte adresu pfijemce. Mohou byt zadany az tfi adresy.

TEST MAIL (ZKUSEBNI EL.
POSTA)

Odeslete zkusebni e-mail pro kontrolu, zda jsou Vase nastaveni spravna nebo ne

POZNAMKA:

« Provedete-i zkousku, e-mail s upozornénim nemusite obdrZet. Pokud takovd situace nastane, zkontrolujte, zda jsou nastaveni
sité sprdvnd.

« Pokud ste ve zkousce zadali nespravnou adresu, e-mail s upozornénim neobdrZite. Pokud takovd situace nastane, zkontrolujte,
zda je adresa prijemce sprdvnd.

SAVE (ULOZIT)

Kliknéte na toto tlacitko pro uloZeniVasich nastaveni do paméti projektoru.
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« NETWORK SERVICE (Servis sité)

PJLink PASSWORD (PJLink Nastaveni hesla pro PJLink*. Heslo mUze mit maximalné 32 znak(. Nezapomente své heslo.
HESLO) Pokud se tak stane, kontaktujte svého prodejce.

HTTP PASSWORD (HTTP Nastaveni hesla pro HTTP server. Heslo muze mit maximalné 10 znak.

HESLO)

AMX BEACON (Svételny
paprsek)

Zapnuti nebo vypnuti detekce z AMX Device Discovery pfi pfipojeni do sité podporujici
systém ovladani NetLinx spole¢nosti AMX.

TIP:

Poutzivdte-li zarizeni, které podporuje AMX Device Discovery, systém ovidddni AMX NetLinx zafizeni rozpoznd a stdhne ze serveru
spolecnosti AMX prislusny modul Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite deteki projektoru z AMX Device Discovery.

Zrusenim zatrhnuti tohoto policka zakdZete detekci projektoru z AMX Device Discovery.

POZNAMKA: Zapomenete-li heslo, kontaktujte svého prodejce.

*Co je PJLink?

PJLink je standardizaci protokolu pouzivaného pro ovladani projektord riiznych vyrobct. Tento standardni protokol byl
zalozen asociaci Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.

Projektor podporuje viechny pfikazy PJLink Class 1.

Nastaveni PJLink neni ovlivnéno, ani kdyz v nabidce provedete [RESETOVAT].

Kompatibilita se softwarem CRESTRON ROOMVIEW

Projektor podporuje software CRESTRON ROOMVIEW, ktery umoziiuje fizeni a ovladani nékolika zatizeni pfipojenych do sité
prostiednictvim pocitace nebo ovladace.
Pro vice informaci navstivte stranky http://www.crestron.com

<Postup nastaveni>

Zpftistupnéte funkci serveru HTTP a v [NASTAVENI SITE] provedte potfebna nastaveni pro [CRESTRON].

« ROOMVIEW pro fizeni z pocitace.

DISABLE (VYPNOUT)

Vypne ROOMVIEW.

ENABLE (ZAPNOUT)

Zapne ROOMVIEW.

+ CRESTRON CONTROL pro Fizeni z ovladace.

DISABLE (VYPNOUT)

Vypne CRESTRON CONTROL.

ENABLE (ZAPNOUT)

Zapne CRESTRON CONTROL.

IP ADDRESS (IP ADRESA)

Nastavi IP adresu pro CRESTRON SERVER.

IPID

Nastavi IP ID pro CRESTRON SERVER.

« INFORMACE

WIRED LAN (KABELOVA
LAN)

Zobrazi seznam nastaveni pro kabelové LAN pfipojeni.

WIRELESS LAN (BEZDRATO-
VA LAN)

Zobrazi seznam nastaveni pro bezdratové LAN pfipojeni.

UPDATE (AKTUALIZOVAT)

Zaktualizuje nastaveni, pokud se zméni.

TIP: Nastaveni CRESTRON je vyZadovdno pouze pfi pouZiti s CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte strdnky http://www.crestron.com
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3. Praktické funkce

(® Promitani obrazu pocitacové obrazovky projektorem prostiednictvim
sité [SITOVY PROJEKTOR]

Vybérem projektoru pfipojeného ke stejné siti jako Vase PC Ize promitat obraz z monitoru PC na platno prostfednictvim sité.
Neni zapotiebi pfipojeni prostiednictvim kabelu pocitace (VGA).

Operacni prostiedi

Pouzitelny OS Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Hardwarové specifikace Specifikace byly doporuceny spolecnosti Microsoft, aby byly naroky opera¢niho pro-
stfedi pro Windows 7/Windows Vista uspokojeny.

Sitové prostredi Je vyzadovana kabelové nebo bezdratova sit LAN podporujici protokol TCP/IP.

Barevna Skéla obrazovky High Color (16 bitQ)

True Color (24 bitl a 32 bith)
* Nastaveni s 256 ¢i méné barvami neni dostupné.

Nastaveni projektoru do rezimu sitového vstupu projektoru
1. Po zapnuti projektoru stisknéte tlacitko SOURCE (ZDROJ).

Otevre se okno pro vybér vstupu.
Dal$i moznosti, jak zobrazit okno pro vybér vstupu, je stisknuti tlacitka SIT na ddlkovém ovidddni. Otevre se obrazovka NABIDKA

APLIKACI. Prejdéte ke kroku 3.

ZDROJ
QO POCITAC 1

O POEITAE 2
< POBITAL 3
C HDMI

> DisplayPort
< VIDEQ

& $-VIDEO
¢ PROHLIZEE
O osit

O osLoT

|0

Hiraee(l(]

d

-
>
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3. Praktické funkce

2. Stisknéte tlacéitka ¥ nebo A pro vybér moznosti[SIT] a ndsledné stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).
Na obrazovce se objevi nabidka [NABIDKA APLIKACI].

APPLICATION MENU

11/27/2010 SAT 16:44

-
@? 0
IMAGE EXPRESS NETWORK REMOTE DESKTOP NETWORK SETTINGS
UTILITY PROJECTOR CONNECTION
o=

TOOLS

ENTER EXIT

3. Vnabidce [NABIDKA APLIKACI] vyberte moznost [SITOVY PROJEKTOR].
Zobrazi se [NAZEV PROJEKTORU/ROZLISEN/ OBRAZOVKY/HESLO/URL].

MNETWORK PROJECTOR

PROJECTOR NAVE (1 aovancs

DISPLAY RESOLUTION PIXEL
BACK
PASSWORD
WIRED LAN URL http://192.168.0.2/lan
WIRELESS LAN URL http://192.168.0.3/wlan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.

ENTER EXIT



3. Praktické funkce

Promitani obrazu pomoci sitového projektoru

1. Kliknéte na tlacitko [Start] na plose Windows 7.

2. Kliknéte na [VSechny programy].

3. Kliknéte na [Prislusenstvi].

4. Kliknéte na [PFipojeni k sitovému projektoru].
Kdyz se objevi okno [Povoleni pFipojit se k sitovému projektoru], kliknéte na mozZnost [Ano.].
Otevre se okno ,Pripojeni k sitovému projektoru”

How do you want to connect to a network projector?

< Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local network.

= Enter the projector address
I you know the network address of the projecter that you want to use, enter the address.
Example: http://server/projectors/projectorl or \\server\projectors\projectorl

Frequently asked questions about netwerk projecters

5. Kliknéte na [— Nalézt projektor (doporuceno)].
V ramecku ,Dostupné projektory” se zobrazuje ,Série PX750U"
6. Kliknéte na moznost [Série PX750U].
Ve spodni ¢dsti okna se zobrazi zprdva: ,Zadejte heslo Vdmi vybraného projektoru.”
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3. Praktické funkce

7. Do dialogového okna zobrazeného v diisledku kroku 3 na strané 64 vlozte heslo.

@ 2= Connect to a Network Projector

Select a network projector

Available projecters:

o5 WTHN Saries

Number of projectors found: 1 —

Enter the password for the projector that you selected.

Connect | [ Cancel

8. Kliknéte na [PFipojit].
Funkce sitovy projektor zacne pracovat a projektor promitne obraz z Windows 7.

«  Pokud je rozliseni obrazu Vaseho poéitace jiné nez rozliseni obrazu projektoru, nemusi funkce SITOVY PROJEKTOR fungovat.
Pokud se tak stane, zmérite rozliseni obrazu pocitace na nizsi, nez je to zobrazené v kroku 3 na strané 64.

POZNAMKA: Pokud funkce sitového projektoru pracuje sprdvné, zméni se barva pozadi plochy na jednobarevnou. P vypnuti funkce sitového projektoru se vrdti piivodni
barva pozadi plochy.

Reference: Pokud nelze v kroku 5 Zddny projektor nalézt, kliknéte na [— Zadejte adresu projektoru]. Poté na obrazovce promitané projektorem vloZte ,Sitovou adresu”
(pfiklad vloZené adresy: http://10.32.97.61/lan) a ,Hesloprojektoru” (pfiklad vioZeného hesla: 82291627).

Ukonceni provozu sitového projektoru

1. Na hlavnim panelu Windows Vista kliknéte na [Promitdni: Série PX750U].

-
mTEEE

2. Kliknéte na [Odpojit].
Funkce sitového projektoru se ukonci.

2 Projecting: FEFRN Series == =

You are connected to BT Series

=P ( Pause | [ Dpisconnect

Learn about Presentation Settings

3. Stisknutim tlaéitka projektoru SOURCE (Zdroj) vyberete vstupni termindl jiného typu nez [SIT].
Pri pouziti ddlkového ovladace stisknéte kterékoli jiné tlacitko nez NETWORK (Sit).
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3. Praktické funkce

( Pouzivani projektoru k ovladani Vaseho pocitace prostiednictvim moz-
nosti sité [VZDALENA PLOCHA]

Vybérem PC pfipojeného ke stejné siti jako projektor Ize promitat obraz z monitoru PC na promitaci plochu pfes sit.
Poté muzete pres klavesnici ovlddat Windows 7, Windows Vista nebo Windows XP na PC pfipojeném k siti.

Pomoci funkce Vzdalend plocha mizete na dalku ovlddat PC umisténé daleko od projektoru.

Zasedaci mistnost

KanceldF

POZNAMKA:

Funkce [VZDALENA PLOCHA] bude fungovat na ndsledujicich verzich Windows.
Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Professional s Service Pack 3

(Pozndmka)

V této uzivatelské prirucce je tato funkce popsdna na piikladu Windows 7, ale Windows Vista a Windows XP Proffesional Service Pack 2 nebo novéjsi verze budou s touto
funkci také fungovat.

« ProvyuZivdni funkce Vzddlené plochy je zapotrebi kldvesnice.
« Vzddlenou plochu Ize oviddat pouze kidvesnici. Bezdrdtovd mys a bezdrdtovd kldvesnice jsou vsak vhodnéjsi.

PouZijte béZné dostupnou bezdrdtovou kldvesnici, bezdrdtovou mys a bezdrdtovy USB prijimac.
PouZijte béZné dostupnou USB kldvesnici a USB mys.
USB kidvesnici s vestavénym USB rozbocovacem nelze s projektorem pouZit.

« Bezdrdtovou kidvesnici ¢i mys, kterd podporuje Bluetooth, nelze s projektorem pouZit.
« Nezarucujeme, Ze port USB projektoru bude podporovat vSechna USB zafizeni na trhu.
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3. Praktické funkce

Pripravte si bézné dostupnou bezdratovou klavesnici (s americkym rozlozenim klaves).

Pripojte bezdratovy USB pfijimac¢ k portu USB (typ A) projektoru. Provedte visechna potifebna nastaveni Vasi bezdratové
klavesnice a mysi.
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3. Praktické funkce

Nastaveni hesla uzivatelského uc¢tu Windows 7

TIP: Pokud jiZ bylo tctu heslo nastavena, miiZete kroky 1 aZ 9 preskoit.

© O NSO LA WNS=S

. Kliknéte na tlacitko [Start] na plose Windows 7.
. Kliknéte na [Ovlddaci panely].

. Kliknéte na poloZku [PFidat nebo odebrat uZivatelské ucty] pod nadpisem [UZivatelské tcty].

Po zobrazeni potvrzovaciho okna [Rizeni uzivatelskych uéti] kliknéte na [Pokracovat].

. Kliknéte na [Sprdvce].

. Kliknéte na [VytvofFit heslo].

. Zadejte heslo do poli¢ka [Nové heslo].

. Stejné heslo jako v kroku 7 zadejte do policka [Potvrzeni nového hesla].
. Kliknéte na [Vytvorit heslo].

Ucet Administrdtor je nyni [Chrdnén heslem].

Nastaveni vzdaleného pfistupu

1.
. Kliknéte na [Ovlddaci panely].

nu A W N

Kliknéte na tlacitko [Start] na plose Windows 7.

. Kliknéte na [Systém a zabezpeceni].
. Kliknéte na polozku [Povolit vzddleny pFistup] pod nadpisem [Systém].
. Po zobrazeni potvrzovaciho okna [Rizeni uzivatelskych ucti] kliknéte na [Pokracovat].

Otevre se okno [Vlastnosti systémul].

. Na karté Vzddlend plocha kliknéte na moznost [Povolit pFipojeni pocitaéii s jakoukoli verzi Vzddlené plochy (niZsi

zabezpeceni)] a poté kliknéte na tlacitko [OK].

System Properties ==

Computer Mame | Hardware | Adwsnced | Swystem Protection | Remote
Remote Assistance

7] Mlow Remate Assistance connections to this computer

What happens when | snsbls Remote Assistancet

Advanced

Remete Deskiop
Click an option, snd then specify who can connect, ifneeded
Den't allow connections 4o this computer

tars running any version of

[ SelectUsers.. |

( OK. | | Cancel |

Ovéreni IP adresy ve Windows 7

1.
2.
3.

Kliknéte na tlacitko [Start] na plose Windows 7.
Kliknéte na [Oviddaci panely].
Kliknéte na polozku [Zobrazit ulohy a stav sité] pod nadpisem [PFipojeni k siti nebo Internetu].
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3. Praktické funkce

4. Kliknéte na modre zbarvenou polozku [Zobrazit stav] napravo v rdmci okna od polozky [PFipojeni k mistni siti].

Otevre se okno [Stav pFipojeni k mistni siti].

e T Status =)
General
Connection
IPv4 Conmectivity: Local
IPY5 Conectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Mops
| Detais... |
Actvity
sent L WY Received
Bytes: 10,236,266 451,681
@Properties | | (¢Disable || Diagnose |
| close

5. Kliknéte na [Podrobnosti...].
Zapiste si uvedenou hodnotu polozky ,,IPv4 IP adresa” (XxX.XXX.XXX.XXX).

Network Connection Details =]

Metwork Connection D tails:

Property Walue
Gonnsction-specific DS

Description s o arrm
Physical Address T

DHEF Ensbled

1P IF Address

1P Subnet Mask

1P Defult Gateway

1P DMS Server

1P WIS Server

MetBI0S ouer Topip Ensbl

Link-locsl IPw Address & wamd i o] i
1P Default Gateway
1P DMS Servers 3 E XL

ERE

« n b

6. Kliknéte na tlacitko [Zavf¥it].
7. Kliknéte na [X] v pravém hornim rohu okna.

Systém se vradti zpét na plochu.

Spusténi Vzdalené plochy

1. Po zapnuti projektoru stisknéte tlacitko SOURCE (ZDROJ).
Otevre se okno pro vybér vstupu.
Dalsi mo’zvnostl', jak zobrazit okno pro vybér vstupu, je stisknuti tlacitka SIT na ddlkovém ovidddni. Otevre se obrazovka NABIDKA
APLIKACI. Prejdéte ke kroku 3.

O

C COMPUTER2
@x5 & COMPUTERS
&=  HOMI

&= > DisplayPort
@ O VIDED

@ C $-VIDED
W O VIEWER
&> O NETWORK
B O sLoT

L ENTER B ExiT SR
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3. Praktické funkce

2. Stisknéte tlacéitka ¥ nebo A pro vybér moznosti[SIT] a ndsledné stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).
Zobrazi se nabidka [NABIDKA APLIKACI].

APPLICATION MENU 11/27/2010 SAT 16:44

& & O

IMAGE EXPRESS NETWORK REMOTE DESKTOP NETWORK SETTINGS
UTILITY PROJECTOR CONNECTION

wiarbe
]

TOOLS

ENTER EXIT

3. Prostrednictvim bezdrdtové kldvesnice vyberte v nabidce [NABIDKA APLIKACI] polozku [PRIPOJENI KE VZDALENE
PLOSE].

Otevre se okno [PRIPOJENI KE VZDALENE PLOSE].

COMPUTER

ENTER EXIT

4. Prostrednictvim bezdrdtové kldvesnice vloZte IP adresu Windows 7 a kliknéte na tlacéitko , PFipojit”.
Na obrazu promitaném projektorem se objevi prihlasovaci obrazovka Windows 7.
5. Pomoci bezdrdtové kldvesnice zadejte heslo uzivatele a stisknéte ,Enter” (Zadat).
Spusti se funkce Vzddlené plochy.
Na obrazu promitaném projektorem se objevi plocha Windows 7.
Odhlaste se z pocitace.
Prostrednictvim bezdrdtové kidvesnice propojené s projektorem oviddejte Windows 7.

POZNAMKA: PFi promitdni pomoci funkce vzddlené plochy se barva pozadi plochy zméni na jednobarevnou.




3. Praktické funkce

Opusténi Vzdalené plochy
1. Prostrednictvim bezdrdtové kldvesnice kliknéte na obrazovce promitané projektorem na tlacitko [Start].

PC Control Utility 3.0 Recent hems »
iz Connectto a Network Projector Computer

)
é“? Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic

Y
Viewer PPT Converter 3.0

@ Desktop Control

»]

=Y Defautt Programs
B Windows Media Center

Help and Support

All Programs

2. Kliknéte na [X] v pravém hornim rohu nabidky Start.
Funkce Vzddlené plochy se vypne.

3. Stisknutim tlaéitka projektoru SOURCE (Zdroj) vyberete vstupni termindl jiného typu nez [SIT].
Pri pouziti ddlkového ovladace stisknéte kterékoli jiné tlacitko nez NETWORK (Sit).

TIP:

Nastaveni polozky [MOZNOSTI] v rezimu VZDALENE PLOCHY

Kliknutim na [MOZNOSTI] se objevi obrazovka [VYKON].

Uprava nastaveniv nabidce [MOZNOSTI] Vém umozni zobrazit pozadi plochy nebo povolit animaci oken i béhem prdce se Vzddlenou plochou. Nicméné obaji zpiisobi zpomalent
odezvy obrazu ¢i mysi.

Pokud je odezva obrazu ¢i mysi zpomalend, zkuste jednu Ci vice ndsledujicich moZnosti:

POZADI PLOCHY: Zrudenim zatrzeni poli¢ka se bude pozadi plochy zobrazovat jednobarevné.

ANIMACE NABIDEK A OKEN: Zru$enim zatrzeni poli¢ka vypnete animace nabidek a oken.

MOTIVY: Zrusenim zatrzeni poli¢ka ukoncite pouzivani Motiva.

ZOBRAZOVANI OBSAHU OKNA BEHEM JEHO PRETAHOVANI: Zrusite-li zatrhnuti poli¢ka, bude se pfi pfetahovani oken zob-
razovat pouze jejich okraj.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

@ Co muizete s funkci Prohlizeé¢ délat

Funkce Prohlize¢ Vam umozni prohlizeni snimk{ nebo videi ulozenych na USB paméti projektoru nebo ve sdilené slozce
nékterého z pocitacd pripojenych k siti.
Funkce Viewer (Prohlize¢) ma nasledujici vlastnosti.

«Je-li do portu USB (typ A) na projektoru zapojena komer¢né dostupnd pamét USB, ktera obsahuje obrazkové soubory,
funkce Viewer (Prohlize¢) umoznuje jejich zobrazeni.

I kdyz neni k dispozici pocita¢, prezentace Ize provadét jednoduse pres projektor.
« Lze prehravat videa.
- Na platno Ize jednoduse promitat soubory z Microsoft PowerPointu ¢i Adobe PDF soubory bez pfipojeni pocitace.
«  Lze promitat obrazky a videa ulozena ve sdilené slozce na pocitaci pfipojeném k siti.

Pocitac se zapnutou funkci,Sdileni médii” v programu Windows Media Player 11 Ize pouzivat jako server médii.

Podporované grafické formaty

Format Pfipona nazvu souboru

JPEG Jjpg, .jpe, .jpeg (Barevna skala CMYK neni podporovéna.)

BMP .bmp (bitové pole neni podporovano)

PNG .png (Formaty prokladany PNG a o. kanél PNG nejsou podporovany.)

GIF .gif (Formaty prokladany GIF, transparentni GIF a animovany GIF nejsou podporovany.)

* Pokud vyberete obrazek v nepodporovaném formatu, zobrazi se ikona .

POZNAMKA:

Maximdini pocet pixelii obrdzkil, které Ize zobrazit, Cini:

« Zdkladni JPEG: 10000 x 10000

* Progresivni JPEG: 1280 < 1280

« GIF:1280% 1280

« Jiné: 4000 < 4000

« Nékteré soubory splriujici vyse zminéné podminky se presto nemusi zobrazit.

Podporované typy video soubort

Pfipona nazvu souboru Metoda video komprese/expanze Metoda audio komprese/expanze
.mpg, .mpeg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3
wmv VC-1/WMV9 WMAO9 Standard
.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Podminky prehravani:

Rozliseni: 320 x 240 az 1 280 x 720
Frekvence obrazu: az do 30 obr./s
Datovy tok: az do 15 Mb/sec
Maximalni velikost souboru: az 2 GB

POZNAMKA:
« Nékteré soubory splriujici vySe zminéné podminky se presto nemusi prehrdt.
Kdyz je prehrdvdn podporovany video soubor, jeho zvuk nebude vychdzet z projektoru.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

POZNAMKA:

« Video soubory konvertované prostfednictvim video/audio formdtu, ktery neni timto projektorem podporovdn, nebude moZné opétovné prehrdt.
V takovém pfipadé se nezobrazi Zddnd ikona naznacujici, Ze prehdni neni mozné.

« Soubory s ochranou Digital Rights Management (DRM) nebude mozné prrehrdt.

« Nekteré z video souborii spliiujicich vyse zminéné podminky se pfesto nemusi podafit prehrdt.

Video soubory formdtu WMV se zobrazi s pomérem stran 1:1 bez ohledu na jejich pivodni pomér stran.

Ze serveru médii Ize prehrdt grafické a video soubory. Ve Windows Media Player 11 (Windows XP/Windows Vista) nelze prehrdt soubory mp4.

Podporované PDF soubory

Pfipona nazvu souboru Podporovany formét soubort
pdf Adobe Acrobat PDF

POZNAMKA:

« Sady pisma, které nejsou uloZeny do samotného PDF souboru, se nemusi zobrazit

« Funkce pridané k PDF souboru po jeho vytvorenise nebudou zobrazovat ¢i sprdvné fungovat. Pridané funkce jako zdlozky, vypliiovaci policka v ndstroji formuldre a pozndmky
se nezobrazi.
Automatické prevrdceni (i automatické prechody nebudou fungovat.

« Nekteré PDF soubory se nemusi zobrazovat.

Podporované PowerPoint soubory

Pfipona nazvu souboru Podporovany format soubort
.ppt, .pptx Microsoft PowerPoint 97 az 2007
POZNAMKA:

« Prehrdvdni sad pisma, barev, ozdobnych fontd, umisténi a vkldddni objektd ¢i animaci miZe byt omezené.
« Nekteré soubory Microsoft PowerPoint 97 az 2007 se nemusi zobrazovat.

Podporovana USB pamétova zarizeni

- Ujistéte se, ze pouzivate pamétové zafizeni USB naformatované v souborovém systému FAT, exFAT, FAT32 nebo FAT16.
Projektor nepodporuje USB paméti naformatované v systému NTFS.
Pokud projektor Vasi USB pamét nedokaze rozpoznat, ovéite si, zda podporuje jeji format.
Pro naformatovani paméti USB v pocitaci pouzijte dokumentaci nebo soubor ndpovédy dodavané k systému Windows.

- Nezaru¢ujeme, Ze port USB projektoru bude podporovat viechny paméti USB na trhu.

- Po odpojeni pamétového zafizeni USB vyckejte nejméné 5 sekund, nez jej znovu pfipojite a naopak.
Opakované rychlé pripojovéani a odpojovani pamétového zafizeni USB by mohlo vést k tomu, Ze jej projektor nebude
schopen identifikovat.
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Poznamky ke sdilené slozce a serveru médii

« Soubory ze sdilené slozky ¢i serveru médii se nemusi promitnout, pokud méte na pocitaci nainstalovan bezpecnostni ¢i
antivirovy software.

«  Otevrete nasleduijici firewall porty:

- Server médii
Cislo portu Protokol
1900 UDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 UDP

- Sdilena slozka

Cislo portu Protokol
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

« Nastavte sdileni a zabezpeceni svého pocitace tak, aby umoznoval pfistup k soubordim ve sdilené slozce a nastavte sv(j
bezpecnostni ¢i antivirovy software, aby umoznoval totéz. Dalsi informace Vam sdéli Vas spravce sité.

«  Video soubory ve sdilené sloZce nebo na serveru médii se nemusi prehrat spravné v zavislosti na prostiedi Vasi sité a na
datovém toku doty¢ného souboru.

POZNAMKA:

Neprerusujte spojeni mezi projektorem a pocitacem ani odpojenim sitového kabelu LAN ani nevypinejte projektor, kdyz se prehrdvd PowerPoint ¢i PDF soubor ze sdilené slozky.
V opacném pfipadeé prestane Prohlize¢ reagovat.

POZNAMKA:

+Je-li zobrazena obrazovka funkce VIEWER (Prohlizec), jako je napriklad obrazovka snimku (i obrazovka s miniaturami, neni mozZné provddét pomoci tlacitek projektoru
ndsledujici funkce.
- Automatické sefizeni pomocitlacitka AUTO AD).

« Je-li zobrazena obrazovka vyuZivajici funkce VIEWER (ProhliZec), jako je napfiklad obrazovka snimku ¢i obrazovka s miniaturami, neni moZné pomoci tlacitka CTL-+PIP/
FREEZE (ZmrazZeni obrazu) ¢i AUTO ADJ. (Automatické prizpdsobeni) na ddlkovém oviadaci zmrazit obraz.

« Provedenim pFikazu nabidky [RESET.] — [VSECHNY UDAJE] obnovite vychozi nastaveni panelu ndstrojii funkce Viewer (Prohlizec).
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

@ Piiprava podkladii pro prezentaci

1. Podklady k prezentaci si vytvorte a uloZte v podporovaném formdtu souborii na svém pocitaci.

TIP:

« Podporované formdty soubort viz strana 98.

+ NeZzacnete s opravdovou prezentaci, ujistéte se, Ze se v Prohlizeci zobrazuje PowerPoint soubor.

Pomociprogramu Viewer PPT Converter 3.0 miZete konvertovat soubory PowerPoint na indexové soubory, které Ize zobrazit
Prohlize¢em. Program Viewer PPT Converter 3.0 si Ize stdhnout z nasich webovych strdnek.

«  Pritvorbé PDF souboru do néj uloZte své sady pisma. K ukldddni sad pisma je zapotiebi program Adobe Acrobat. V programu

Adobe Reader jej nelze provést.

« Pouziti tiskového piikazu

Priklad ulozeni sady pisma pomoci tiskového prikazu. Vice informaci viz ndpovéda programu Adobe Acrobat.

1.
2.

3.

N

5.

V nabidce ,Soubor” zvolte polozku ,Tisk".

Ve vybéru ,,Ndzev tiskdrny” zvolte ,Adobe PDF” a kliknéte na tlacitko ,Vlast-
nosti”,

Na karté ,Nastaveni Adobe PDF” kliknéte na tlacitko ,,Upravit”.
Kliknéte na kartu pisma v okné tuprav a vyberte okno vloZenych sad pisma.

Zatrhnéte policko ,,VloZit vSechna pisma*.

Kliknutim na ,,OK” se vrdtite do okna tisku a zde kliknutim na ,,OK” zacnete vytvdret
PDF soubor.

Adobe PDF Output

‘Adobe PDF Pace

| View Adobe FDF results

Standard - Adobe PDF Settings

0 Advanced
0 Standards

Show Al Settines

Ent
) Subset emberded

than
@ Oy fonts with spprop

‘When ermbedding (Wam and

Enbeddine

Save fis C Gancel Help

2.

Ulozte soubor na sviij disk.

Pokud chcete soubor uloZit na USB pamét:

Ke zkopirovadni svého souboru na USB pamét pouZijte Prizkumnik Windows.
Jak umistit soubor do sdilené slozky na svém pocitaciviz strana 89.

I

Jak pouzit funkci ,Sdileni médii” v programu Windows Media Player 11 viz strana 93.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

© Promitani obrazku ulozenych na pamétovém zarizeni USB

Tato ¢ast popisuje zakladni operace funkce Prohlizec.
Vysvétleni poskytuje operacni postup pro panel nastrojli funkce Viewer (Prohlize¢) ve vychozim nastaveni.

Priprava: Pfed spusténim funkce Viewer (Prohlize¢) ulozte pomoci pocitace obrazky na pamét USB.
Spusténi funkce Viewer (Prohlizec)

1. Zapnéte projektor. (— strana 17)
2. Vlozte pamét' USB do portu USB na projektoru.

POZNAMKA:
« PamétUSBzprojektoru nevyjimejte, dokud blikd LED kontrolka. Mohlo by dojit k poskozeni
dat.

TIP:
USB pamét miZete vioZit do projektoru ve chvili, kdy zobrazuje seznam pamétovych zarizeni.

3. Stisknutim tla¢itka SOURCE (Zdroj) vyberte [PROHLIZEC].
Stisknutim tlacitka SOURCE (Zdroj) se zobrazi obrazovka vybéru
zdroje.

Po nékolika dalsich stisknutich tlacitka SOURCE (Zdroj) se zobrazi
seznam pameétovych zarizent.

Dalsim zptsobem, jak vybrat [PROHLIZEC], je stisk tlacitka VIEWER
(Prohlizec) na ddlkovém ovladaci.

COMPUTER
VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK

TIP:
« Vice informaci o obrazovce seznamu pameétovych zarizeni viz strana 81. T E
« Prozobrazeni grafiky ze sdilené sloZky viz strana 89; pro zobrazeni obrdzki (i video souborti W -
ze serveru médii viz strana 93. Lm SHARES FoloER
e L]
e

‘SET VIEWER OPTIONS.
sseLECT + move < MovE

77



4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

4. Stisknutim tlacitka » vyberte ,,USB1“ a poté stisknéte ENTER
(Zadat).

Otevre se obrazovka s miniaturami ,,USB1"

TIP:
«Vice informaci o obrazovce s miniaturami viz strana 83.

5. Pomoci tlacitek AV 4 nebo W zvolte ikonu.
«  Symbol — (Sipka) na pravé strané oznacuje vice strdnek.

6. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Ovldddni se lisi v zdvislosti na vybraném souboru.

« Staticky obrdzek
Zobrazi se vybrany snimek.

Pomocitlacitka 4 &iW miZete na obrazovce s miniaturamivybrat

ndsledujici snimek (napravo) nebo predchozi snimek (nalevo).

«  Stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) se zobrazi lista s oviddacimi
prvky, pomoci nichz mizete vybirat ¢j otdcet snimek. (— strana
84)
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlize¢)

« Video soubor
Zacne se prehrdvat video soubor.

Po dokonceni pfehrdvdni promitany obraz zéernd. Stisknutim

tlacitka EXIT (Konec) se vrdtite na obrazovku s miniaturami.

«  Stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) se zobrazi lista s oviddacimi
prvky videa, pomoci nichZ miiZete video zastavit, rychle pretd-
Cet vpred a podobné.

» Soubor Microsoft PowerPoint
Zobrazi se snimek na prvni strdnce.

Kliknutim na » zobrazite ndsledujici snimek; kliknutim na 4
predchozi snimek.

+ Ddle muzete pomoci tlacitka ¥ nebo A vybrat strdnku. Pro

ndvrat na obrazovku s miniaturami stisknéte tlacitko EXIT
(Konec).

POZNAMKA:
« Soubory s prezentacemi ¢i animovanymiefekty se nemusiv ProhliZeci zobrazovat sprdvné.
Viz,,Podporované typy PowerPoint souborti” na strané 74, 98.

« Adobe PDF soubor
Zobrazi se prvni strana. -

© Part Names of the Projector
vy Front/Top

+  PDF soubor bude vyplriovat celou siti obrazu. T —

Stisknutim tlacitek 'V Ci A se bude obraz posouvat dolt ¢i nahoru.

Idicator Secton

Pro ndvrat na obrazovku s miniaturami stisknéte tlacitko EXIT e
(Konec). Lans RteasoButon
+ KdyZ se otevie okno pro zaddni hesla, znamend to, Ze PDF B
soubor je chrdnén heslem.

Stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) se zobrazi softwarovd kldves- o essEE.
nice. Prostiednictvim softwarové kldvesnice zadejte své heslo. :

Vyberte moZnost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). Zob-
razi se soubor PDF.

- Vice informaci o softwarové kldvesnici viz strana 152.

POZNAMKA:

Zdlozky a pozndmky, které jste pridali po konverzi souboru do PDF se nezobrazi.

Pokud nebyly sady pisma vioZeny do souboru v okamZiku konverze do PDF, tato pisma se
nezobrazi.

TIP:
Zobrazit velky soubor Ci otdcet strdnky PDF souboru s mnoha strdnkami miize chvili trvat
(zhruba mezi 30 sekundami a dvéma minutami).
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

« Indexovy soubor (pfipona:.idx)

+ Indexové soubory, které Ize konvertovat v programu Viewer PPT
Converter 3.0 se objevi na obrazovce miniatur.

Na obrazovce miniatur se zobrazi pouze slozky a JPEG soubory
konvertované prostrednictvim programu Viewer PPT Converter
3.0.

«  Pro vybér prezentace indexovych souboru otevrete sloZku
[PREZENTACE] v obrazovce SEZNAM PAMETOVYCH ZARIZENI.
Nicméné indexové soubory se nezobrazi. Zobrazi se pouze
slozky a soubory JPEG.

« Na Vasi USB paméti a ve sdilené sloZce se zobrazi az Ctyfi
indexové adresdre. Tyto Ctyfi sloZky se zobrazi v obrdceném
chronologickém poradi

« Kdyz k projektoru pripojite USB pamét's indexovymi soubory a
pokud je prdveé spustén prohlizec, zobrazi se obsah indexovych
soubortl.

POZNAMKA:

« Rezim piehrdvdni (MANUALNI/AUTOMAT) snimkii indexovych soubordi funguje takto:
V pripadé volby [MANUALNI] v polozce [REZIM PREHRAVANI]
Zvolite-1i [MOZNOSTI] — [NASTAVENI SNIMKU] — [REZIM PREHRAVANI] — [MANUALNI],
nastavi se indexové soubory na manudini pfehrdvdni bez ohledu na to, jaky [INTERVAL]
Je nastaven.
V pFipadé volby [AUTOMAT] v polozce [REZIM PREHRAVANI]
Zvolite-1i [MOZNOSTI] — [NASTAVENI SNIMKU] — [REZIM PREHRAVANI] — [AUTOMAT],
nastavi se indexové soubory na automatické prehrdvdni s casovymi odstupy mezi snimky
dle hodnoty v poloZce [INTERVAL].
Pokud je vsak v poloZce [INTERVAL] nastavena hodnota [-1], reZim pfehrdvdni se zméni
naautomaticky, a to dle nastaveni [MOZNOSTI] — [NASTAVENI SNIMKU] — [INTERVAL].

7. Vyjméte pamét USB z projektoru.
Vratte se na obrazovku seznamu pamétovych zafizeni. Pred vy-
jmutim paméti USB se ujistéte, Ze LED kontrolka na paméti USB
neblikd.

POZNAMKA: Vyjmete-li pamét USBz projektoru béhem piehrdvini snimkd, nemusi projektor
fungovat sprdvné. Pokud se tak stane, vypnéte projektor, vypnéte hlavni vypina¢ napdjeni
a odpojte napdjeci kabel. Vyckejte 3 minuty, poté pripojte napdjeci kabel, zapnéte hlavni
vypinac napdjeni a zapnéte projektor.

Ukonéeni funkce Viewer (Prohlizec)

1. Pro volbu jiného zdroje nez [PROHLIZEC] stisknéte tlacitko
SOURCE (Zdroj).
Stisknutim tlacitka SOURCE (Zdroj) se zobrazi obrazovka vybéru
zdroje.
Po nékolika dalsich stisknutich tlacitka SOURCE (Zdroj) se zobrazi
jiny zdroj.
«  Pro ukonceni funkce Prohlize¢ pomoci ddlkového ovladace

zvolte jiny zdroj nez [PROHLIZEC].
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

Nazvy a funkce prvkii obrazovky Prohlizece

Funkce Prohlize¢ ma tfi obrazovky: Obrazovka seznamu pamétovych zafizeni, obrazovka s miniaturami a obrazovka snimku.

Kurzor (Zluty)
Nabidka Nabidka Posuvnik
1
! ? |
L
Kurzor (zluty) — I~
I "l = Ikona Slozka
i
L] L] | "I
S [ S
N W & A
—— = -
[Obrazovka seznamu pamétovych zarizeni] [Obrazovka snimku]

Udaje o cesté
| VIEWER
ISB2:\
Informace o pamétovych zarizeni/Informace o souboru

(54
I— Photo_02.gif 6/12 11/17/2010 15:49:06 401KE

I_ CiE) :SELECT €1 :UPFOLDER ¢ MOVE = :MOVE

Privodce nabidkami Privodce tlacitky ovidddni

Ovladaci lista
* Ovlddadni statickych snimkd a ovildddni video soubort se lisi.

[Obrazovka s miniaturami]

« Obrazovka seznamu pamétovych zafizeni
Zobrazuje seznam pamétovych zafizenich pfipojenych k projektoru.

Ovladani nabidky
« Pomocitlacitka V¥V nebo A posouvdte kurzor doliinebo nahoru. Vyberte patficnou polozku nabidky a stisknutim tlacitka
ENTER (Zadat) zobrazite podnabidku.

Ovladani obrazovky seznamu pamétovych zafizeni
1. Stisknutim tlacitka ™ presunete kurzor na seznam pamétovych zarizeni.

(Pomoci tlacitka < ¢i W prepinejte mezi nabidkou a seznamem pamétovych zarizeni.)
Pomocitlacitek V¥ a A vybirejte typ pamétového zarizeni; pomoci tlacitek « a W vyberte zafizeni pripojené k projektoru.

2. Vyberte pamétové zafrizeni a stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) pfepnéte na obrazovku s miniaturami na dotycném
zarizeni.
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Funkce
Nazev Popis
O OBNOVIT Zobrazi na obrazovce seznamu pamétovych zatizeni dal3i servery médii.
X MOZNOSTI Otevfe nabidku MOZNOSTI.
POSUNOUT NASTAVENI | Nastavuje snimky. (— strana 86)

% | NASTAVENIPRO FILM

Nastavuje video soubory. (— strana 87)

1 | NASTAVEN| PRO AUTO-
==~ MATICKE PREHRAVAN

Nastavuje automatické prehravéni. (— strana 87)

SDILENA SLOZKA

Nastavuje sdilenou slozku. (— strana 89)

®_ | SERVER MEDII

Nastavuje server médii. (— strana 93)

+ | NAVRAT

Zavie nabidku MOZNOSTI.

Pfepind do nabidky systémového nastaveni. Viz kabelova LAN, bezdratova LAN,
WPS, udaje o siti, mys a klavesnice v kapitole, 9. Nabidka aplikaci”. (— strana 139)

usB

Zobrazuje ikonu USB paméti zasunuté do portu USB projektoru.

! SDILENA SLOZKA

Zobrazuje az ¢tyfi pamétové zafizeni pocitace pripojeného k LAN (nastaveného
na pripojeni sdilené slozky).
* Pro nastaveni pro pfipojeni sdileného adresare projektoru viz strana 89.

1. SERVER MEDII

Zobrazuje az Ctyfi pamétové zafizeni pocitace pfipojeného k LAN (nastaveného
na pfipojeni serveru médii).
* Pro nastaveni serveru médii projektoru viz strana 93

PREZENTACE

Zobrazuje ikonu, pokud USB pamét ¢i sdilenou slozku obsahuji indexové soubory.

Udaje o cesté

Zobrazuje umisténi slozky ¢i souboru.

Udaje o pamétovém zafizeni

[Priklad]
USB1

s

Zobrazuje pamétové zafizeni.

314 MB VOLNYCH/492 MB

Zobrazuje volné misto a celkovou
kapacitu pamétového zafizeni. (Pouze
USB)

Pravodce nabidkami

Zobrazuje popis vybrané nabidky.

Pravodce tlacitky ovladani

Zobrazuje informace o tlacitkach ovladani.

* Zobrazuje se jako tfimistné ¢islo (zaokrouhleno nahoru)

POZNAMKA:

Pokud je zobrazena nabidka MOZNOSTI, nezobrazuji se ani seznam pamétovych zafizeni, ani obrazovka s miniaturami. Pokud je chete zobrazit, zvolte ikonu [NAVRAT] a

stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
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« Obrazovka miniatur
Zobrazuje seznam slozek, miniatur a ikon na pamétovém zafizeni zvoleném v seznamu pamétovych zafizeni.

Ovladani nabidky
« Pomocitlacitka'V nebo A posouvdte kurzor doliinebo nahoru. Vyberte patficnou polozku nabidky a stisknutim tlacitka
ENTER (Zadat) zobrazite nabidku ¢i obrazovku nastaveni.

Ovladani obrazovky s miniaturami
1. Pokud neni zobrazena nabidka MOZNOSTI, presunete stisknutim tlacitka ™ kurzor na obrazovku s miniaturami.

2. Pomocitlacitka ¥, A, 4 nebo » vyberte soubor ¢i slozku.

3. Stisknutim tlaéitka ENTER (Zadat) spustite prezentaci ¢i prehrdvdnivybraného souboru. Vybérem slozky se zobrazi jeji
obrazovka s miniaturami.

Funkce
Nazev Popis
g | NAHORU Pfejde na nabidku o jednu Urover vyse.
>m| MINIATURA Prepind mezi dvéma zobrazenimi: miniatura a ikona.

mmmmm

SoRTSETTING

&  SERADIT NASTAVENI | Pfeusporada slozky ¢i soubory.
=L ]

SEZNAM PAMETO- | Névrat na obrazovku seznamu pamétovych zafizeni.
~" % VYCH ZARIZENI
% | MOZNOSTI Zmény nabidky MOZNOSTI.
e | SYSTEMOVE NASTA- | Otevira nabidku systémovych nastaveni.
S OVENI
Posuvnik Obrazovka s miniaturami zobrazi 12 soubort v usporadani 4 na 3. Pokud méa obrazovka s
miniaturami vice nez dvanact soubord ¢i slozek, objevi se na pravé strané posuvnik.
Udaje o cesté Zobrazuje umisténi slozky ¢i souboru.
Informace o miniaturach [Priklad]
005.jpg 5/200 11/03/201013:25:12 502 Kb
Nazev vybrané Cisla a pofadi soubordive  Datum vytvofeni/zmény: Zobrazuje
slozky ¢i souboru  slozce (pouze pokud je M/D/R/H/M/B velikost
slozka vybréana) souboru
Pravodce nabidkami Zobrazuje popis vybrané nabidky.

Pravodce tlacitky ovladani | Zobrazuje informace o tlacitkach ovladani.

TIP:

« Pokud vyberete obrdzek v nepodporovaném formdtu, zobrazi se ikona [?],

« Nejvyssizobrazitelny pocet obrdzkii na obrazovce s miniaturami cini 300 véetné poctu sloZek.

« Pokud je ndzev souboru nebo cesta slozky delsi nez Cini limit, zobrazi se s vynechanymi prosttednimi znaky nebo prostfedni cdsti cesty.
Priklad:, 123456789.jpg" se zobrazi jako , 123..789.jpg".
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» Obrazovka snimku (staticky obraz/video)

Spusti soubor vybrany ze seznamu miniatur nebo ikon.
«  Pro ovladani soubord Microsoft PowerPoint a Adobe PDF viz strana 79.

Pouzivani listy s ovladacimi prvky

«  Lista s ovlddacimi prvky se zobrazi pouze, kdyz je vybran staticky obrédzek (¢i indexovy soubor) nebo soubor s videem.
- LiSta s ovladacimi prvky se u statickych obraz{i a video soubor lisi.

1. Stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) v obrazovce snimku se zobrazi lista v dolni édsti pldtna.

2. Stisknutim tlacitka 4 ¢i » vyberte soubor a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

«  Vybrand funkce bude provedena.

Funkce ovladaci listy statického obrazku

Idublli‘vf.||xt

Nazev Popis
PREDCH. Vréti se na pfedchozi obrazek.
I« P
Tlacitko A bude mit stejnou funkci.
> HRAT Prehraje obrazek. Toto tlacitko se také pouzivd k zastaveni a znovu spusténi pfehravani obrazku.
» DALSI Prechod na nasledujici obrazek.
Tlacitko ¥ bude mit stejnou funkci.
o VPRAVO Otoci obrazek 0 90° po sméru hodinovych rucicek.
« Pro zruseni vyberte jinou slozku.
‘a VLEVO Otoci obrazek o 90° proti sméru hodinovych rucicek.
+ Pro zruseni vyberte jinou slozku.
VELIKOST NEJVHOD- Zobrazuje obrazek s jeho pivodnim pomérem stran v nejvétsim zobrazitel-
NEJSI ném rozlieni projektoru.
52 SKUTECNA | Zobrazuje obraz v jeho skute¢né velikosti.
== VELIKOST
x ZAVRIT Zavfe listu s ovladacimi prvky.
« Listu také muzete zaviit stisknutim tlacitka EXIT (Konec).
. KONEC Pfestane prehravat obrazky ¢i prezentaci, zavre listu s ovladacimi prvky a provede navrat na obra-

zovku s miniaturami.
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Funkce ovladaci listy videa

Nazev Popis
14 PREDCH. Vrati video soubor na zacatek.
« Pokud dojde k jeho stisknuti okamzité po zacatku prehravani, vrati jej na zacatek predchoziho
prehravaného videa.
RYCHLE Po dobu 7 sekund rychle pretééi video zpét.
PRETACENI(
ZPET
PREHRAT/ZASTAVIT > HRAT Prehrava video soubor.
1) ZASTAVIT Pfestane prehravat video.
> RYCHLE Po dobu 7 sekund rychle pretéci video vpred.
PRETACENI(
VPRED
> DALSI Pfejde na zatatek nasledujiciho video souboru.
7 CAS Zobrazi uplynuly ¢as prehravani ¢i Cas zastaveni.
st
VELIKOST NEJVHOD- Zobrazuje obrazek s jeho pivodnim pomérem stran v nejvétsim zobrazitel-
NEJSI ném rozliseni projektoru.
52 SKUTECNA | Zobrazuje obraz v jeho skute¢né velikosti.
== VELIKOST
x ZAVRIT Zavre listu s ovladacimi prvky.
« Listu také muzete zavfit stisknutim tlacitka EXIT (Konec).
+ KONEC Pfestane prehravat video, zavre listu s ovlddacimi prvky a provede navrat na obrazovku s miniaturami.
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Nastaveni moznosti ProhliZzece
« POSUNOUT NASTAVENI
Nastavuje statické obrazky ¢i snimky.

SLIDE SETTING

SCREEN SIZE ACTUAL SIZE ul

PLAY MODE ‘ MANUAL

INTERVAL 5 SECOND

[ | REPEAT

ENTER EXIT

Nazev MozZnosti Popis

VELIKOST PLATNA NEJVHODNEJSI Zobrazuje obrazek s jeho pGvodnim pomérem stran v nejvétsim
zobrazitelném rozliseni projektoru.

SKUTECNA VELIKOST Zobrazuje obraz v jeho skute&né velikosti.

REZIM HRY MANUALNI Vybér manuélniho prehravani.
AUTOMAT Vybér automatického prehravani.
INTERVAL 5-300 sekund Ur¢uje ¢asovy interval, pokud je v REZIMU PREHRAVANI zvolena
moznost [AUTOMAT].
OPAKOVAT Zatrzitko Zapind a vypina funkci opakovani.
TiP

« Pro pfehrdni jednoho Ci vice snimkd umistéte tyto soubory do stejné slozky.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlize¢)

« NASTAVENI PRO FILM
Nastavuje funkce video souboru.

MOVIE SETTING

SCREEN 3IZE BEST FIT

REPEAT | oFF

=
T GEEETED

Nazev MozZnosti Popis
VELIKOST PLATNA NEJVHODNEJSI Zobrazuje obréazek s jeho pGvodnim pomérem stran v nejvétsim

zobraziteIném rozliseni projektoru.
SKUTECNA VELIKOST Zobrazuje obraz v jeho skute¢né velikosti.

OPAKOVAT VYPNUTO Zapina a vypina funkci opakovani.
OPAKOVAT JEDNOU Opakuje pouze jeden soubor.
OPAKOVAT VSE Opakuje viechny soubory v aktudini sloZce.
TP

« Zapnutim funkce [OPAKOVAT] se bude v prodlevé mezi jednotlivymi video soubory zobrazovat ¢ernd obrazovka.

« NASTAVENI PRO AUTOMATICKE PREHRAVANI

Nastavuje automatické prehravani prezentaci pokud je do portu USB projektoru zasunuta USB pamét nebo pokud je coby
[ZDROJ] vybran [PROHLIZEC].

AUTO PLAY SETTING

o
T e L eanes
Nazev Moznosti Popis
AUTOMATICKE PREHRA- | VYPNUTO —
VANI OBRAZ Pfehraje prvni staticky obrazek nalezeny na pamétovém zafizeni.
FILM Prehraje prvni nalezené video na pamétovém zafizeni.
PowerPoint Pfehraje prvni soubor PowerPoint nalezeny na pamétovém zatizeni.
TiP

« Chovdni automatického piehrdvdni se v pFipadé, kdy je do portu USB projektoru zasunuta USB pamét. lisi od pripadu, kdy je coby [ZDROJ] vybrdn [PROHLIZEC].

« Automatické prehrdvani se spustis nalezenim prvniho souboru, ktery je typu podporovaného v nastaveni funkce Automatické prehrdvdni. Soubor bude hleddn v kofenovém
adresdfi nebo v nizsich drovnich.

« Pokud je jako [ZDROJ] vybrdn [PROHLIZEC], zacne se automaticky prehrdvat posledni vybrany soubor, pokud bude nalezen, nebo bude prohleddna posledni vybrand slozka
a prvni nalezeny soubor se zacne automaticky prehrdvat.
Aby se zacal automaticky prehrdvat video soubor z USB paméti, uloZte na ni video soubor nebo zméite jeho ndzev tak, aby byl nalezen jako prvni.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlize¢)

« NASTAVENI SERAZENI

Nastavuje poradi zobrazeni miniatur nebo snimk.

SORT SETTING

SORT NAME (ABC..)

o
B

ENTER EXIT

Nazev

Moznosti

Popis

SERADIT

NAZEV (ABC.)
NAZEV (ZYX.)

Zobrazi soubory abecedné vzestupné podle nazvu.

Zobrazi soubory abecedné sestupné podle nazvu.

PRIPONA (ABC.)
PRIPONA (ZYX..)

Zobrazi soubory abecedné vzestupné podle p¥ipony.

Zobrazi ikony abecedné sestupné podle pfipony.

DATUM (NOVE) Zobrazi soubory v obradceném chronologickém poradi.
DATUM (STARE) Zobrazi soubory v chronologickém poradi.

VELIKOST (VELKE) Zobrazi soubory sestupné podle velikosti souboru.
VELIKOST (MALE) Zobrazi soubory vzestupné podle velikosti souboru.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

@ Promitani dat ze sdilené slozky

Projektor

Sdilend slozka

Pfiprava

Pro projektor: Pfipojte projektor k siti.

Pro pocitac: Nahrajte soubory k promitani do sdilené slozky a poznamenejte si cestu k ni. Zapamatujte si ¢i zapiste cestu pro
pozdéjsi pouZziti.

. Shared Properties

e fer Sharing
L shered

Netwo (kP ath
VP01 1S hared

Greate multiple shares, and set other

T

«Jak sdilet slozku se dozvite v uzivatelské ptiru¢ce nebo v souboru s ndpovédou nahraném ve Vasem pocitaci s nainstalo-
vanymi Windows.

+  Abyste pojmenovali sdilenou slozku, pouzijte kldvesnici s alfanumerickymi znaky.

«  Aby bylo mozné slozku sdilet dal nez jen v podsiti, nastavte z nabidky hodnoty [KONFIGURACE WINS] v nabidce [NASTA-
VENI SITE].

- Digitalni podpis (podpis SMB) neni podporovan.

Piipojeni projektoru ke sdilené slozce
1. Stisknéte tlacitko VIEWER (Prohlize¢) na ddlkovém ovladaci.
Zobrazi se okno seznamu pamétovych zarizeni.

-
A -]
X | i
(]
e
-
s
i
-
en

SET VIEWER 0PTIONS.
D ssucr o wowe o wove

« Dalsim zplisobem, jak spustit PROHLIZEC, je nékolikrdt stisknout tlacitko SOURCE (Zdroj) na sk¥ini projektoru. (— strana 21)
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2. Zobrazi se nabidka [MOZNOSTI].
Stisknutim tlacitka V¥ vyberte ikonu (MOZNOSTI) a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

el

- Kdyz je zobrazena nabidka MOZNOSTI, seznam pamétovych zatizeni se nezobrazuje.
3. Vyvolejte obrazovku [NASTAVENI SDILENE SLOZKY].
Stisknutim tlacitka ¥ vyberte ikonu (NASTAVENI SDILENE SLOZKY) a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

'SHARED FOLDER

] EnasLe

SHARED FOLDER

]

USER NAME

PASSWORD

4. Zvolte cislo slozky a povolte ji.

Stisknutim tlacitka € nebo B oznacte cislo sdilené slozky, stisknutim tlacitka ¥ zaskrtnéte [POVOLIT] a poté stisknéte tlacitko
ENTER (Zadat).

ENABLE

SHARED FOLDER W &

USER NAME

PASSWORD

5. Zadejte cestu, uzivatelské jméno a heslo pro pristup ke sdilené sloZce.
Stisknutim tlacitka ¥ vyberte pole [SDILENA SLOZKA]. Zobrazi se softwarovd kldvesnice.
O tom, jak pouZivat softwarovou kldvesnici, viz strana 152.
+  Pokud neni Vds pocitac chrdnén heslem, zaddni hesla se nevyZaduje.
+ Lzepfidat az Ctyfi sdilené sloZky.
«  Maximdlni délka cesty ke sdilené sloZce cini 15 alfanumerickych znaku pro ndzev pocitace a 23 alfanumerickych znakd pro
ndzev slozky.

'SHARED FOLDER

[T [ roumeRa T [T FoLoeRs T [T FoLDERs T
ENABLE
ET—
USER NAME E]\: 3)4)s) \: 7)8) ) \:
aJBJ )] E] F]a]H 1]
pAssoRD )i o) ) a) n) )
YV x) ¥ z]e] -]
O emwesr _MoDE | || sp | BS | <53

_OK ] [caNcEL |
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlize¢)

6. Opustte nastaveni.
Stisknutim tlacitka V¥ vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Tim se zavie obrazovka [SDILENA SLOZKA].
+ Pokud se objevi chybové hldseni, nezadali jste nastaveni sprdvné. Zkuste to znovu.
[ [ etoea ) [ RoLbERs T [T FoLoeRs T

|v| ENABLE

‘SHARED FOLDER \PC\SHARED\

(]t ]

USER NAME

PASSWORD
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlize¢)

Odpojeni sdilené slozky od projektoru

» Zakazte cislo sdilené slozky, kterou chcete odpojit

Stisknutim tlacitka ¥ vyberte moznost [ZAPNOUT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
POZNAMKA:
« Neodpojuje kabel LAN, pokud se zobrazuje soubor PowerPoint nebo PDF.  opacném pripadé prestane Prohlize¢ pracovat.

'SHARED FOLDER

TIP:
« Nastaveni ptipojeni pro sdilenou sloZku
Lze uloZit nastaveni az CtyF sdilenych sloZek.

Po restartovdni projektoru se sdilené slozky s uloZenymi nastavenimi zobrazi' v seznamu pamétovych zafizeni s Sedivou ikonou slozky.
Vyibérem slozky s Sedivou ikonou preskocite zaddni cesty k ni.

« Vpfipadeé netispéSného pokusu o pripojeni ke sdilené sloZce se u ni zobrazi ikonka se znakem ,x". Pokud tato situace nastane, zkontrolujte nastaveni Vasi slozky.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

@ Promitani dat ze serveru médii

Server médii

Projektor

Server médii

Priprava
Pro projektor: Pfipojte projektor k siti.
Pro pocitac: Pripravte si soubory s obrazky ¢i video soubory k promitani a ve Windows Media Player 11 ¢i 12 nastavte,,Sdileni

u
I

médii”.

POZNAMKA:
« Projektor i server médii musi byt na stejné podsiti. Pripojent se k serveru médii mimo stejnou podsit neni mozné.
«Typy obrdzkii a video soubort, které Ize sdilet, se mohou lisit v zdvislosti na verzi Windows.

Nastavovani funkce , Sdileni médii” v programu Windows Media Player 11
1. Spustte Windows Media Player 11.
2. Vnabidce, Knihovna” vyberte ,Sdileni médii”.

Library Rip Bum

Create Playlist CirleN
Create Auto Playlist
Music
@  Pictures
Video
Recorded TV
Other

Add to Library..
Media Sharing... N
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

More Options...

Help with Using the Library

Zobrazi se dialogové okno ,Sdileni médii”

Media Sharing. ==l
MGk Find and share music, ictures, and video on your network
‘. Leom chout shoring Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[7] Share my media

@R Your network (%17-1) i a private network. Devices that you alow
P c=n find your shared media, Netwarkng...

How doss sharine chanes fienall settines?
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Media Sharing

L

3. Zatrhnéte policko ,Sdilet md média” a poté kliknéte na OK.

4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

Learn shout sharing Online
Sharing settings

[¥]Find media that others are sharing
[#]5hare my mediz

How does sharine chanee firenall settings?

=]
Find and share music, pictures, and video on your network

Your network (- M7-4) is a private network. Devices that you allow
QP can find your shared media.

Networking...

Zobrazi se seznam dostupnych zarizeni.

4. Vyberte ,Série PX750U" a poté , Povolit”.

Sharin settings

[7]Find medis that thers sre sharing
[Z]share my media o

Media Sharing =
GG PP share musis pictures,and e on your netmark
= Leam more cbout sharing,

Settnes

e
P

Other users of
o

s
Dustorize
Gl Teur network (RabT-0 )iz 8 private network. Deviees that you sllow can
@ P
How does sharing change firewall settings? B [ ool | [ Aww ]

Uikony ,Série PX750U" se objevi zatrhdvaci policko.

. ,Série PX750U" je ndzvem projektoru zadaném v polozce [NASTAVENI SITE].
5. Kliknéte na,,OK".

Media Sharing

B Find ond share musi,pctures,and video on your etmorkc
= Leam more shout sharin
Sharing sattings

[7]Find madis #at others srs sharing
[ share my meds o

Ay

Other users of |ETR Series
this FC

Hiom

@R, Your netrork Ghsh D=5 )is a private network. De vices that you dlaw can

H

jow does sharing change frenall ssttings?

[

| [ Concel

] [y ]

Toto zpristupni obrdzky a videa v ,,Knihovné” z projektoru.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

Nastavovani funkce ,Sdileni médii” v programu Windows Media Player 12
1. Spustte Windows Media Player 12.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

N

Zvolte polozku ,,Datovy proud” a poté vyberte ,,Automaticky povolit zafizenim prehrdvat md média“.

Allow All Media Devices ==

Do you want to automatically allow devices to play your media?

I you automatically allow access to your media, any computer or device that connects to
your network can play your shared music, pictures, and videos.

Tell me more about setting up Intemnet home media access

2 Automatically allow all computers and media devices.
< Do not automatically allow computers and media devices.

Cancel

@ Automatically allowing devices te stream is recemmended enly on secure networks,

Objevi se okno ,Povolit vsechna medidlni zarizeni”

3. Vyberte ,Automaticky povolit vsem poéitaciim a medidlnim zarizenim”.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

v | Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

Grafické a video soubory v ,Knihovné” Ize nyni pouZzivat z projektoru.
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

Pfipojeni projektoru k serveru médii

Stisknéte tlacitko VIEWER (Prohlize¢) na dalkovém ovladaci.
Spusti se PROHLIZEC.

VIEWER

Dalsim zpGsobem, jak spustit PROHLIZEC, je nékolikrat stisknout tla¢itko SOURCE (Zdroj) na skfini projektoru. (— strana
21)

Prohlize¢ zacne v siti vyhledavat pocita¢ s povolenou funkci ,sdileni médii” a pfida jej pod polozku ,Server médii” na
obrazovce s miniaturami.

.

.

Dal$im zpGsobem, jak toho dosahnout, je presun kurzoru do oddilu,Server médii*, vybér ikony [ZNOVU NACIST] v nabidce
miniatur a stisknuti tlacitka ENTER (Zadat).

POZNAMKA:
« Lze automaticky vyhledat a zobrazit aZ Ctyri dostupné servery médii. Pdté i dalsi zatizeni jiZ neni mozné zobrazit.

(— strana 77)
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4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

Odpojeni projektoru od serveru médii
1. Vyvolejte nabidku MOZNOSTI.

VIEWER

Stisknutim tlacitka ¥ vyberte ikonu [MOZNOSTI] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
2. Vyvolejte obrazovku nastaveni SERVERU MEDII.

Stisknutim tlacitka ¥ vyberte ikonu SERVER MEDII a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
3. Zakazte spojeni.

MEDIA SERVER

B EnaELE

Stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) zruste zatrhnuti policka, ¢imz zakdZete spojent.
Stisknutim tlacitka V¥ vyberte [OK] a ndslednym stisknutim tla¢itka ENTER (Zadat) zavFete obrazovku nastaveni SERVERU MEDII.

97



v v

4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)

@ Omezeni pfi promitani souboru

Prohlize¢ VAm umozniuje zjednodusené zobrazeni soubord PowerPoint nebo PDF.
Nicméné vzhledem k omezenim zjednoduseného zobrazeni se skute¢na promitand podoba muze lisit od té v piislusném
programu na Vasem pocitaci.

Néktera omezeni tykajici se PowerPoint souboru

Sady pisma se automaticky prevedou na ty, které jsou nainstalovany v projektoru. Pisma se mohou od sebe lisit velikosti

Nékteré znaky ¢i sady pisma se nemusi zobrazit.

Nékteré funkce sad pisma nejsou podporovany.

Priklad: Existuji ur¢itd omezeni tykajici se animace, vybéru ¢i hyperlinkd.
Ve srovnani s pocitacem muze presun mezi strankami trvat déle

V nékterych pfipadech se soubory formatu Microsoft PowerPoint 97 az 2007 nemusi zobrazovat.

Néktera omezeni tykajici se PDF soubort

Sady pisma, které nejsou ulozeny do PDF souboru v okamziku jeho vytvofeni, se nemusi zobrazit.

Nékteré funkce sad pisma nejsou podporovany.

vvvvv

Ve srovnani s pocitatem muze pfesun mezi strankami trvat déle

V nékterych pfipadech se soubory formatu Adobe Acrobat nemusi zobrazovat.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

@ Pouziti nabidek

POZNAMKA: Pii promitdni pohyblivého obrazu v proklddaném rezimu nemusi byt nabidka zobrazena sprdvné.

1. Pro zobrazeni nabidky stisknéte tlacitko MENU (Nabidka) na ddlkovém ovladadi ¢i sk¥ini projektoru.

PRIZPUS. NASTAV. INFO. RESET.
@® POGITAG 1 = O sLoT
O POGITAE 2 O SEZNAM ZAZNAMU
@« O POEITAE 3 (& ZKUSEBNI OBRAZEC
&= & HDMI
&= ) DisplayPort
@ O VIDED
@ O S-VIDEO
& PROHLIZES
& O sit

:VYBRAT  @EID:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

POCITAE 1 ROZSIRENA

POZNAMKA: Prikazy jako ENTER (Zadat), EXIT (Konec), AV, 4B ve spodni ¢dsti ukazuji dostupnd oviddaci tlacitka.

m
| =
=1
m
!

0

2. Pro zobrazeni podnabidky stisknéte tlacitka 4» na ddlkovém ovladacdi i sk¥ini projektoru.

3. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat) na ddlkovém ovladaci nebo skrini projektoru, abyste zvyraznili vrchni polozku nebo

prvni zdlozku.

4. Pomocitlacitek AV na ddlkovém ovladaci nebo skfini projektoru zvolte polozku, kterou chcete upravit ¢i nastavit.

Tlacitky 4» na ddlkovém ovladaci éi skFini projektoru navolite pFislusnou zdlozku.
5. Pro zobrazeni okna podnabidky stisknéte tlacitko ENTER (Zadat) na ddlkovém ovladadi ¢i sk¥ini projektoru.

6. Tlacitky AV 4» na ddlkovém ovladaci ¢i sk¥ini projektoru nastavte tiroveri nebo zapnéte/vypnéte zvolenou polozku.

Zmény se ulozi do doby, nez je znovu prenastavite.

7. Pro nastavenidalsich poloZek zopakujte kroky 2-6 nebo ukoncete zobrazeni nabidky stisknutim tlacitka EXIT (Konec)
na ddlkovém ovladacdi ¢i sk¥ini projektoru.

POZNAMKA: Je-li zobrazena nabidka nebo zprdva, miiZe v zdvislosti na signdlu nebo nastaveni dojit ke ztrdté nékolika ddek informaci.

8. Stisknutim tlac¢itka MENU (Nabidka) uzavrete nabidku.
Pro ndvrat na piedchozi nabidku stisknéte tlacitko EXIT (Konec).
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5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

@ Prvky nabidky

Zdlozka Posuvnik

NASTAV. INFO.

PRIZPUS.

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 2:PREZENTACE Dy Znacka trojuhelniku
NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST . » @

JAS e Y 50 ]

OSTROST 1o G

BARYA B e—t 50 ]

ODSTIN e L

Dostupnad tlacitka

Zdroj

RESET.

ENTER
J POCITAC 1

ROZSIRENA

Rezim nabidky
Zvyraznéni
PRIZPUS.  NASTAY.  INFO. RESET.
Rddiové tlacitko

® POCITAC 1 = O sLoT

O POEITAE 2 > SEZNAM ZAZNAMO BARVA ZDI

@xs O POCITAE 3 (O ZKUSEBNI OBRAZEC

& O HDMI € VYPNUTO

== O DisplayPort W  TABULE

® O VIDED l O TABULE (3EDA)

® O S—VIDEF) (& SVETLE ZLUTA

m O PFDHLI?EC M O SVETLE MODRA

& O SiT & SVETLE ROZOVA

) POCITAE 1 ROZSIRENA

Symbol bezdrdtové sité
Symbol EKOLOGICKEHO rezimu
Symbol vysoké nadmorské vysky by vajl”cic”as casovace

vypnuti

Symbol zdmku ovlddaciho panelu

Okna nabidky nebo dialogova okna maji obvykle nasledujici prvky:

Oznacuje zvolenou nabidku nebo polozku.
Oznacuje moznost dal3ich voleb. Zvyraznény trojihelnik oznacuje, Ze je polozka aktivni.

Lvyraznéni
Inacka trojthelniku

Z4lozka Oznacuje skupinu vlastnosti v dialogovém okné. Vybérem jakékoli zalozky dostanete jeji strénku do popredi.
RAAiOVE tACHKO ..vvvvveereveerrrreennns Radiové tlacitko pouZijte pro volbu vybéru v dialogovém okné.

Zdroj Oznacuje aktudIné vybrany zdroj.

ReZim Nabidky .....occccoveevrerserrrnen Oznauje aktudlni rezim nabidky: ZAKLADNi nebo POKROCILE.

Zhyvajici €as €asovace vypnuti......... Oznacuje zbyvajici cas do vypnuti, pokud je nastaven [CASOVAC VYPNUTI].
Oznacuje hodnotu nebo smér nastaveni.

0znauje, ze je nastaven [EKOLOGICKY REZIM].

Oznacuje, Ze [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] je zapnut.

Oznacuje, 7e [REZIM VENTILATORU] je nastaven na [VELKA VYSKA].

Oznacuje, Ze je povoleno pfipojeni k bezdratové LAN.

Posuvnik
Symbol EKOLOGICKEHO rezimu
Symbol zdmku ovlddaciho panelu....

Symbol vysoké nadmorské vy3ky

Symbol bezdratové sité
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5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

« Polozky zdkladni nabidky jsou oznaceny ve vystinované oblasti.

@ Seznam polozek nabidky

Nékteré polozky nabidky nemusi byt k dispozici v zavislosti na vstupnim signalu.

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
POCITAC 1 *
POCITAC 2 *
POCITAC 3 *
HDMI *
DisplayPort *
VIDEO *
ZDROJ S-VIDEO *
PROHLIZEC (VIEWER) *
SIT *
SLOT (OTVOR)
SEZNAM ZAZNAMU
ZKUSEBNI OBRAZEC
REZIM STANDARDNI _ [STANDARDNI, PROFESIONALN(
PREDVOLBA * VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, SRGB
OBECNE
REFERENCE * VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, SRGB
KOREKCE GAMA DYNAMICKY, PRIROZENE, CERNA MISTA
TEPLOTA BAREV*! * 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
DYNAMICKY
KONTRAST * OFF (VYP), ON (ZAP)
Brilliant Color VYPNUTO  |VYPNUTA, STREDNI, VYSOKA
(Zafiva barva)
ROVNOVAHA BILE
KONTRAST o
] CERVENE
Egggg’;"i‘c') - KONTRAST ZELENE 0
KONTRAST MODRE 0
OBRAZ JAS CERVENE 0
JAS ZELENE 0
JAS MODRE 0
SATURACE
CERVENA 0
ZELENA 0
MODRA 0
ZLUTA 0
FIALOVA 0
MODROZELENA 0
KONTRAST 50
L JAS 50
PRIZPUS. OSTROST 10
BARVA 50
ODSTIN 0
RESETOVAT
TAKT *
FAZE *
VODOROVNE *
SVISLE *
BLANKING (ZATEMNOVANI) * NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO
MOZNOSTI OVERSCAN * AUTO, 0[%], 5[%, 10[%]
OBRAZU * (POCITAC 1/2/3) AUTO, 4:3, 5:4, 169, 15:9, 16:10, PUVODNI
N (KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTOMAT, 4:3, POST. SCHRANKA,
POMER STRAN SIROKOUHLY OBRAZ, ZOOM
N (KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTOMAT, 4:3 OKNO, POST.
SCHRANKA, SIROKOUHLY OBRAZ, 4:3 VYPLN
ROZLISENI * -
NAHODNA RS * VYPNUTA, NiZKA, STREDNI, VYSOKA
REDUKCE SUMU RS MOSQUITO VYPNUTO VYPNUTA, NiZKA, STREDNI, VYSOKA
RS BLOKOVEHO VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
VIDEO NEPROKLADAT _ AUTOMAT AUTOMAT, VIDEO, FILM
3D Y/C ODDELENI ZAPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
VYLEPSENI DETAILU *
TYP SIGNALU RGB RGB, KOMPONENTNI
UROVEN VIDEA AUTOMAT AUTOMAT, NORMALNE, ROZSIRENY
ULOZIT
PAMET COCKY PRESUNOUT
RESETOVAT

*  Hvézdicka (*) oznacuje, Ze se vychozi nastaveni miize ménit v zavislosti na signalu.
*1  Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrana moznost [PREZENTACE] nebo [VYSOKY LESK], nebude funkce [TEPLOTA BAREV] k dispozici.
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. [VODOROVNE 0
A [SvISLE 0
ROHOVE ZKRESLEN(
O TEE o o [ElE7EER REZIM PIP PIP, JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO
T e g CIEIRCZIGE DOLE-VPRAVO _ |NAHORE-VLEVO, NAHORE-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-VPRAVO
PIP/PBP ZDROJ VYPNUTO VYPNUTO, VIDEO, S-VIDEO
VYPNUTO, TABULE, TABULE (SEDA), SVETLE ZLUTA, SVETLE
AR ] VYPNUTO MODRA, SVETLE RUZOVA
EKOLOGICKY REZIM VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
e DVE LAMPY DVE LAMPY NAJEDNOU, POUZE JEDNA LAMPA, POUZE LAMPAT,
AR LANIAY NAJEDNOU __|POUZE LAMPA2
REZIM LAMPY 'L'\:\T,&';¥AL' REZIM VYPNUTO VYPNUTO, 12 HODIN, 24 HODIN, 1 TYDEN
ZAKLADNI CAS VYMENY LAMPY 00:00 00:00 - 24:00
DEN VYMENY LAMPY NE NE, PO, UT, ST, CT, PA, SO
: VYPNUTO, CAPTION1, CAPTION2, CAPTION3, CAPTION4, TEXT1,
SKRYTE TITULKY VYPNUTO TEXT2, TEXT3, TEXTA
CASOVAC VYPNUTI VYPNUTO VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
NASTROJE REZIM ADMINISTRATORA, CASOVAC PROGRAMU, CAS, MYS
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA,
HAFE
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
JAZYK ENGLISH SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCKUW, 22, ENMnvikd, F3Z, =04
ROMANA, HRVATSKA, EbJ/ITAPCKU, INDONESIA, 2faT,
vy
VYBER BARVY BARVA BARVA, JEDNOBAREVNA
ZOBRAZIT ZDROJ ZAPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
ID DISPLEJ ZAPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
NABIDKA EKOLOGICKA ZPRAVA VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
- MANUALNI, AUTOMATICKY 5 S, AUTOMATICKY 15'S,
CAS ZOBRAZEN( AUTOMATICKY 455 | | Cky 45
POZADI LOGO MODRA, CERNA, LOGO
NASTAVEN{ ZPRAVA FILTRU VYPNUTO VYPNUTO, 100[H], 500[H], 1 000[H], 2 000[H], 5 000[H]
ORIENTACE STOLNIPREDNI__|STOLNI PREDNI, STROPNI ZADNI, STOLN{ ZADNI, STROPN[ PREDNI
) H;T?\E\RAZOVKY/ PLATNO 4:3 PLATNO 4:3, PLATNO 16:9, PLATNO 16:10
PLATNO POZICE*' (pouze N 5
PXBOOX2) 0 [16:9]: -96 az 96, [16:10]: -64 az 64
GEOMETRICKA KOREKCE VYPNUTO VYPNUTO, 1,2, 3
KOREKCE REZIM VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
ROZCLENENE KONTRAST 0
OBRAZOVKY JAS 0
KONTRAST CERVENE 0
KONTRAST ZELENE 0
KONTRAST MODRE 0
INSTALACE (1) JAS CERVENE 0
REF. ROVNOVAHA  [JAS ZELENE 0
BILE JAS MODRE 0
ROVNOMERNOST o
CERVENE
ROVNOMERNOST o
MODRE
ULOZIT
PRESUNOUT
. RESET.
REF. PAMET COCKY NACIST SIGNALEM
VYNUCENE VYPNUT(
KALIBRACE
KABELOVA LAN, BEZDRATOVA LAN, WPS, INFORMACE O STl
NASTAVEN( SITE NA'ZZEV PROJEKTORU, DOMENA, UPOZORNENI E-MAILEM, SITOVA
SLUZBA
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
INSTALACE (2) ZABEZPECENI VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400 b/s 4800 b/s, 9600 b/s, 19 200 b/s, 38 400 b/s, 115 200 b/s
SENZOR DALK. OVLAtl)ANi VPREDU/VZADU _[VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU
. KONTROLNI D CiSLO 1 1-254
KONTROLNIID [KONTROLNI ID VYPNUTO OFF (VYP), ON (ZAP)

*  Hvézdicka (*) oznacuje, Ze se vychozi nastaveni mize ménit v zavislosti na signalu.
*1  Tato polozka je dostupna, kdyz je pro polozku [TYP OBRAZOVKY/PLATNA] vybrana moznost [PLATNO 16:9] nebo [PLATNO 16:10].
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NASTAVEN(

MOZNOSTI(1)

AUTOMATICKE PRIZPUSOBENI

NORMALNE

VYPNUTO, NORMALNE, JEMNY

REZIM VENTILATORU

AUTOMAT

REZIM: AUTOMAT, VYSOKY, VELKA VYSKA

PODLAHA

NASTAVENI: PODLAHA, STROP, SVISLE VYCHYLENI NAHORU,
SVISLE VYCHYLENI DOLU

VYBER SIGNALU (COMP3)

RGB/
KOMPONENTNI

RGB/KOMPONENTNI, VIDEO

BEZPROBLEMOVE PREPNUTI (pouze pro
PX750U2)

VYPNUTO

OFF (VYP), ON (ZAP)

VIDEO

AUTOMAT

AUTOMAT, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

SYSTEM BAREV S-VIDEO

AUTOMAT

AUTOMAT, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

POCITAC 3 (VIDEO)

AUTOMAT

AUTOMAT, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

PROJEKTOR ZAPNUT

ZAPNUTO

OFF (VYP), ON (ZAP)

(I\)I;\F/’E\),TE;TO POHOTOVOSTNI
REZIM PROJEKTORU

ZAPNOUT

VYPNOUT, ZAPNOUT

MOZNOSTI(2)

POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)

SETRENI ENERGII

NORMALNI, SETRENI ENERGI, NORMALNE2

PRIME ZAPNUTI

VYPNUTO

OFF (VYP), ON (ZAP)

AUT. ZAPNUT[ (COMP1/3)

VYPNUTO

VYPNUTO, POCITAC 1, POCITAC 3

AUTOMATICKE VYPNUTI

0:30

VYPNUTO, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30

VYBER VYCHOZIHO ZDROJE

POSLEDNI

POSLEDNI, AUTOMAT, POCITAC 1, POCITAC 2, POCITAC 3, HDMI,
DisplayPort, VIDEQ, S-VIDEO, PROHLIZEC, SiT

SMESOVANI
OKRAJU

REZIM

VYPNUTO

OFF (VYP), ON (ZAP)
(ZAPNUTO: NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO, UROVEN CERNE)

INFO.

CAS POUZIT

ZBYVAJICI ZIVOTNOST LAMPY 1

ZBYVAJICI ZIVOTNOST LAMPY 2

DOBA PROVOZU LAMPY 1

DOBA PROVOZU LAMPY 2

DOBA PROVOZU FILTRU

CELKOVA USPORA UHLIKU

ZDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENI

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAZNAM C.

ZDROJ(2)

TYP SIGNALU

TYP VIDEA

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

RYCHLOST SPOJENI

CESTA PRIPOJENI

KABELOVA LAN

IP ADRESA

MASKA PODSITE

BRANA

MAC ADRESA

BEZDRATOVA
LAN(1)

IP ADRESA

MASKA PODSITE

BRANA

MAC ADRESA

BEZDRATOVA
LAN(2)

SSID

TYP SITE

WEP/WPA

KANAL

UROVEN SIGNALU

VERZE (1)

FIRMWARE

DATA

FIRMWARE2

VERZE (2)

FIRMWARE3

JINE

NAZEV PROJEKTORU

MODEL C.

SERIOVE CISLO

LAN UNITTYPE

KONTROLNI ID (je-li nastavena moznost
[KONTROLNI ID])

RESET.

AKTUALNI SIGNAL

VSECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)

VYNULOVAT POCITADLO LAMPY 1

VYNULOVAT POCITADLO LAMPY 2

VYNULOVAT POCITADLO FILTRU
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@ Popis a funkce nabidky [ZDROJ]

PRIZPUS. NASTAVY. INFO. RESET.

@® POCGITAE 1 = O sLoT

O POGITAE 2 > SEZNAM ZAZNAMU
C POGITAE 3 > ZKUSEBNI OBRAZEC
C HDMI

> DisplayPort

> YIDED

> s-VIDED

> PROHLIZEE

O osit

CIEVYBRAT  WENMKONEC  SiPRESU. +:PRESU.

J POCITAC 1 ROZSIRENA

POCITAC1,2a3

Vybér pocitace pripojeného ke konektoru vstupniho signalu POCITAC 1, 2 nebo POCITAC 3.

POZNAMKA: Kdyz je komponentni vstupni signd pripojeny ke konektoru COMPUTER 1 IN, COMPUTER 2 IN nebo COMPUTER 3 IN, vyberte pFislusnou moznost[COMPUTER],
[COMPUTER2] nebo [COMPUTER3]. Projektor automaticky urcuje, zda je vstupni signdl POCITAC 1, 2 nebo 3 RGB nebo komponentni signd.

b ]

Faeefll

HDMI
Slouzi k vybéru zafizeni kompatibilniho s rozhranim HDMI, které je pfipojeno ke vstupnimu konektoru HDMI IN.

DisplayPort
Promitd obraz zafizeni pfipojeného ke vstupnimu konektoru DisplayPort.

VIDEO

Slouzi k vybéru zatizeni, které je pfipojeno ke vstupnimu VIDEO konektoru - videorekordér, DVD prehravac¢ nebo dokumen-
tova kamera.

S-VIDEO
Slouzi k vybéru zafizeni, které je pfipojeno ke vstupnimu konektoru S-VIDEO - videorekordér nebo DVD piehravac diskd.
POZNAMKA: Rdmecek se miiZe na krdtkou chvili zmrazit, pokud je video rychle prehrdvdno vpied nebo vzad pomoci zdroje Video nebo S-Video.

PROHLIZEC (VIEWER)

Tato funkce umoziuje predvadéni prezentaci pomoci paméti USB, kterd obsahuje snimky.
(— strana 73, 4. Pouziti funkce Viewer (Prohlizec)”)

SiT
Slouzi k vybéru signdlu ze zditky LAN (RJ-45) nebo z nainstalované jednotky bezdratové sité USB LAN (voliteIné pro modely
z Evropy, Australie, Asie a z dalSich zemi kromé zemi Severni Ameriky).

SLOT (OTVOR) (pro volitelnou desku)
Slouzi k vybéru signélu z voliteIné desky (SB-0THC nebo jiné desky rozhrani spole¢nosti NEC), pokud je nainstalovana.

SEZNAM ZAZNAMU
Zobrazi seznam zaznam{. Viz nasledujici stranky.

ZKUSEBNIi OBRAZEC
Zobrazi zkusebni obrazec.

POZNAMKA:
«Testovaci obrazec Ize zobrazit, i kdyzZ je zobrazena nabidka. Nedostupné polozky nabidky se zobrazuji Sedé.
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Pouziti seznamu zaznamu

Pokud byly uc¢inény jakékoli Upravy zdroje nebo paméti ¢ocky, tak se tyto Upravy automaticky registruji v seznamu zaznam.
Lze nacist (upravené hodnoty) registrovanych signalti ze seznamu zaznamd, kdykoli je zapotrebi.

Nicméné Ize do seznamu zdznamu registrovat pouze maximalné 100 vzorcU. Kdyz se dosahne registrace 100 vzorcli do
seznamu zaznam, zobrazi se nasledovné chybova zprava a nebude mozné registrovat zadné dalsi vzorce. Proto byste méli
vymazat signaly (s upravenymi hodnotami), které jiz nejsou zapotiebi.

Zobrazeni seznamu zaznamu
1. Stisknéte tlacitko MENU (Nabidka).

Zobrazi se nabidka.
2. Stisknéte tlacitko 4 nebo W, abyste vybrali [ZDROJ].
Zobrazi se seznam ZDROJU.

PRIZPUS. NASTAV. INFO. RESET.
® POCITAE1 = O sLoT
O POGITAE 2 > SEZNAM ZAZNAMU
@xs O POCITAC 3 ) ZKUSEBNI OBRAZEC
== O HDMI
&= ) DisplayPort
@ O VIDED
& O S-VIDED
m O PROHLIZES
&= O 8iT
ENTER EXIT
2| POCITAG 1 ROZSIRENA

3. Poutzijte tlacitko 4, >, A nebo V, abyste zvolili moznost [SEZNAM ZAZNAMU] a ndsledovné stisknéte tlacitko ENTER
(Zadat).
Otevre se obrazovka SEZNAM ZAZNAMU.
Pokud se okno s polozkou SEZNAM ZAZNAMU nezobrazi, prepnéte nabidku na moznost [PRO POKROCILE].
Abyste prepnuli nabidku mezi [PRO POKROCILE] a [ZAKLADNI], vyberte [NABIDKA APLIKACE] — [NASTROJE] — [REZIM ADMI-
NISTRATORA]. (— strana 157)

ENTRY LIST

0. N OUR p = LOAD
00 80 024 €0 RGB OMP
002 NTSC358 VIDED VIDED v
003 AAA YCher S-VIDEQ
004 004 YChCr $-VIDEQ
005 005 YChCr $-VIDED
006 006 YCher S-VIDED
007 007 YCher S-VIDED
008 008 YChCr S-VIDED
009 009 YChCr S-VIDEO
010 010 YCher $-VIDEQ
o011 o1 YCher S-VIDED
012 012 YCher S-VIDED
013013 YCher S-VIDED -

m
=
5
m
£

EXIT
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Zadani aktualné promitaného signalu do seznamu zaznam@ [ULOZIT]

1. Stisknéte tlacitko A nebo V, abyste vybrali néjaké cislo.
2, Stisknéte tlacitko € nebo W pro vybér moznosti [ULOZIT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

SEZNAM ZAZNAMO

0
001 1280x1024 60Hz
002 NTSC358

003 AAA

004 004

005 005

006 006

007 007

008 008

009 009

010 010

011 011

012 012

013 013

RGB COMPUTER1 v v

VIDEO VIDEO v
YChCr $-VIDEO
YChCr S-VIDED =

YChCr S-VIDED
YChCr S-VIDED

YChCr $-VIDEO

YChCr $-YIDEO
YChCr S-VIDED

YChCr S-VIDED
YChCr S-VIDED
YChCr S-VIDED =
¥ChCr S-VIDED -

Vyvolani signalu ze seznamii zaznamii [NACIST]
Stisknutim tlacitka A nebo ¥ vyberte signal a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Uprava signalu ze seznam@ zaznami [UPRAVIT]

1. Stisknéte tlacitko A nebo V pro vybér signdlu, ktery chcete upravit.
2. Stisknéte tlacitko 4, », A nebo V pro vybér moznosti [UPRAVIT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Zobrazi se okno uprav.

UPRAVIT

ZAZNAM €.
NAZEY ZDROJE
TYP SIGNALU

VSTUPNI KONCOVKA

[ | & zZAMEK
[ 1% PRESKOGIT

3
INPUT SIGNAL |+
RGB

[POEITAE 1 D

ENTER EXIT

NAZEV ZDROJE

Zadejte nazev signalu. Mizete pouZit az 18 alfanumerickych znaka.

VSTUPNI KONCOVKA

Vyberte vychozi zdroj.

ZAMEK

Nastavte jej tak, aby zvoleny signal nemohl byt vymazan, kdyz je provedena funkce [VSE SMAZAT].
Zmény provedené po nastaveni ZAMKU nelze uloZit.

PRESKOCIT

Nastavte tak, aby byl zvoleny signal pfesko¢en béhem automatického hledani.

3. Nastavte vyse uvedené polozky, vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

POZNAMKA: Vstupni koncovku nelze zménit na aktudini promitany signdi.
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Vyjmuti signalu ze seznam zaznami [VYJMOUT]

1. Stisknéte tlacitko A nebo V pro vybér signdlu, ktery chcete smazat.
2. Stisknéte tlacitko 4, », A nebo V pro vybér mozZnosti [VYJMOUT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Signdl bude vymazdn ze seznamu zdznamd a vymazany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamd.

POZNAMKA:
« Aktudiné promitany signdl nelze vymazat.
« Kdyz je zvolen uzamceny signdl, zobrazi se Sedé, coZ znamend, Ze neni k dispozici.

TIP:
« Data ve schrdnce mohou byt presunuta do seznamu zdznamd.
« Data ve schrdnce nebudou ztracena po uzavieni seznamu zdznamd.

Kopirovani a vkladani signalu ze seznamu zaznami [ZKOPIROVAT] / [VLOZIT]

1. Stisknéte tlacitko A nebo V pro vybér signdlu, ktery chcete zkopirovat.

2. Stisknéte tlaéitko <4, P>, A nebo V¥ pro vybér moznosti [ZKOPIROVAT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Zkopirovany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamdi.

3. Stisknéte tlaéitko € nebo W pro presun do seznamu.

4. Stisknéte tlacitko A nebo V, abyste vybrali signdl.

5. Stisknéte tlacitko <4, », A nebo V pro vybér moznosti [VLOZIT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Data ve schrdnce budou vloZena do signdlu.

Vymazani véech signal( ze seznamu zaznam [VSE SMAZAT]

1. Stisknéte tlacitko <4, », A nebo V¥, abyste vybrali moznost [VSE SMAZAT] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Zobrazi se potvrzovaci zprdva.
2. Stisknéte tlacitko 4 nebo » pro vybér moznosti [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

POZNAMKA: Uzamceny signdl nelze vymazat.
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@ Popis a funkce nabidky [PRIZPUS.]
[OBRAZ]

ZDROJ

PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM STANDARDNI
PREDYOLBA 2:PREZENTACE
NASTAVENI PODROBNOSTI

(CHICY]
KONTRAST B Y 50 ]
JAS L] ﬁ:) » m
0OSTROST Tl TP
BARVA B Y 50 ]
ODSTIN El ﬁ:) » “
RESET.

ENTER EXIT
J POCITAG 1 ROZSIRENA

[REZIM]
Tato funkce Vam umozniuje ur¢it, jak ulozit nastaveni pro [NASTAVENI PODROBNOSTI] funkce [PREDVOLBA] pro kazdy vstup.

STANDARDNI ..ovvscvvveee UloZi nastaveni pro kazdou polozku funkce [PREDVOLBA] (Predvolba 1 a7 6)
PROFESIONALNI............... Ulozi vSechna nastaveni moznosti [0BRAZ] pro kazdy vstup.

[PREDVOLBA]

Tato funkce umoznuje zvolit optimalni nastaveni pro promitany obraz.

Je mozné nastavit neutrdlni odstin na zlutou, azurovou nebo fialovou barvu.

Pro r(izné typy obrazkd je k dispozici $est nastaveni od vyrobce. Déle je mozné pouzit moznost [NASTAVENI PODROBNOSTI]
k Upravé uzivatelského nastaveni jednotlivych trovni gama nebo barev.

Nastaveni Ize ulozit v polozce [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 6].

AV A — Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.
PREZENTACE......orvvvere Doporucené nastaveni pro prezentaci za pouZiti souboru PowerPoint.
VIDEQ....oorreeeererererreeens Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
FILM....... ... Doporucené nastaveni pro sledovani filmd.

GRAFICKY «.oovvvvrrrrereennne Doporucené nastaveni pro obrazky.

L2 Standardni hodnoty barev

[NASTAVENI PODROBNOSTI]

_ ROVNOVAHA BILE

REFERENCE PREZENTACE KONTRAST CERVENE e =% 0 ]

KOREKCE GAMA CERNA MISTA (N IDD) KONTRAST ZELENE i —— 3 0
KONTRAST MODRE e = 0 ]

DYNAMICKY KONTRAST VYPNUTO D) JAS CERVENE = @
JAS ZELENE Tl @D
JAS MODRE B —t () ]

CERVEMA Tl @D

ZELENA L E— n

MODRA Tl @D

ZLUTA Tl @D

FIALOVA B —t () ]

MODROZELENA e = 0 ]
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[OBECNE]
Ulozeni vlastnich nastaveni [REFERENCE]

Tato funkce umoznuje ukladat pfizplisobena nastaveni v polozce [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 6].
Nejprve vyberte zakladni rezim nastaveniz nabidky [REFERENCE] a poté nastavte hodnoty [KOREKCE GAMA] a [TEPLOTA BAREV].

AR LA 1 — Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.
PREZENTACE......vvevee Doporucené nastaveni pro prezentaci za pouZiti souboru PowerPoint.
VIDEQ...oooveeererrrerrreenns Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
1 PO Doporucené nastaveni pro sledovéni filmd.

GRAFICKY ... Doporucené nastaveni pro obrazky.

L1 2{C1: J Standardni hodnoty barev.

Vybér rezimu korekce gamy [KOREKCE GAMA]
Kazdy rezim je doporuceny pro:

DYNAMICKY «..oovrerrrvrnnns Vytvoreni obrazu s vysokym kontrastem.
(T2 S— Pfirozend reprodukce obrazu.
(G Iy — Zdiiraznéni detaild v tmavych ¢astech obrazu.

Nastaveni teploty barev [TEPLOTA BAREV]
Tato moznost slouZi k vybéru pozadované teploty barev.

POZNAMKA:
« Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrdna moznost [PREZENTACE] nebo [VYSOKY LESK], tato funkce neni k dispozici.
« Kdyz je pro polozku [BARVA ZDI] vybrdna jind barevnd moznost nez [OFF] (VYP), neni tato funkce dostupnd.

Nastaveni jasu a kontrastu [DYNAMICKY KONTRAST]

Tato funkce umoznuje optickou Upravu kontrastniho poméru pomoci vestavéné clony.
Chcete-li kontrastni pomér zvysit, vyberte moznost [ZAPNUTO].

POZNAMKA:
- Z nabidky na obrazovce je dostupnd polozka [DYNAMICKY KONTRAST], pouze kdyZ je vybrand moznost [DVE LAMPY NAJEDNOU] pro [VYBER LAMPY] v nabidce [REZIM
LAMPY]. (— strana 119)

Pfizplisobeni jasu bilych oblasti [BrilliantColor]

Tato funkce umoziuje prizpUsobit jas bilych oblasti. Kdyz se obraz ztmavi, vypadd vice pfirozené.
L0 RN Vypne funkdi BrilliantColor.

Y1100 O— Ivyii jas bilyich oblasti.
(A0 (. — Zvysi vice jas bilych oblasti.
POZNAMKA:

« Funkee [BrilliantColor] neni dostupnd, kdyZ je vybrdna moznost [VYSOKY LESK] nebo [PREZENTACE] pro polozku [REFERENCE].
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Nastaveni vyvazeni bilé [ROVNOVAHA BiLE]

Umoznuje Upravu vyvazeni bilé. Kontrast pro kazdou barvu (RGB) pro pfizptisobeni Grovné bilé obrazovky; Jas pro kazdou
barvu (RGB) je pouzit pro pfizpUisobeni irovné cerné obrazovky.

[SATURACE]
Opravi saturaci pro véechny signaly.
Prizplsobi saturaci pro ¢ervenou, zelenou, modrou, zlutou, fialovou a modrozelenou barvu.

Upravi barvu v oblasti cervené kolem cervené.

Upravi barvu v oblasti zelené, kolem zelené.

Upravi barvu v oblasti modré, kolem modré.

Upravi barvu v oblasti Zluté, kolem Zluté.

... Upravi barvu v oblasti fialové, kolem fialové.
MODROZELENA .............. Upravi barvu v oblasti modrozelené, kolem modrozelené.

[KONTRAST]
Slouzi k Upravé intenzity obrazu podle pfichoziho signélu.

[JAS]

Umoziuje Upravu Urovné jasu nebo intenzity rastru pozadi.

[OSTROST]
Slouzi k ovladani detail obrazu.

[BARVA]

Slouzi ke zvyseni nebo snizeni Urovné saturace barev.

[ODSTIN]
Umoznuje zménu Urovné barev od +/— zelené az po +/— modrou. Uroven ¢ervené barvy se pouziva jako reference.
Vstupni signal KONTRAST JAS OSTROST BARVA ODSTIN

e . Ne (Ano: SDTV/ | Ne (Ano:SDTV/
POCITAC/DisplayPort/HDMI (RGB) Ano Ano Ano HDTV) HDTV)
POCITAC/DisplayPort/HDMI
(KOMPONENTNI) Ano Ano Ano Ano Ano
VIDEO/S-VIDEO/KOMPONENTNI Ano Ano Ano Ano Ano
PROHLIZEC/SIT Ano Ano Ano Ne Ne

Ano = Lze nastavit, Ne = Nelze nastavit

[RESETOVAT]

Nastaveni a Uprava moznosti [OBRAZ] se vrati na hodnoty nastavené vyrobcem, kromé nésledujicich — pfednastavena ¢isla a
moznost [REFERENCE] na obrazovce [PREDVOLBA].
Nastaveni a Upravy provedené v nabidce [NASTAVENI PODROBNOSTI] na obrazovce [PREDVOLBAY], které nejsou pravé vybrany,

nebudou resetovény.
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[MOZNOSTI OBRAZU]

NASTA INFO.
MOZNOST| OBR/

ZDROJ

TAKT 1844 (CHIC]
FAZE =f—— @GP
VODOROVNE El —3 » m’
SVISLE el @D
BLANKING (ZATEMNOYANI)
OVERSCAN AUTOMAT (€N DY)
POMER STRAN AUTOMAT (CHIC]
ROZLISENI 1024x768

ENTER EXIT

J POCITAC 1 ROZSIRENA

Nastaveni kmito¢tu a faze [TAKT/FAZE]
Tato funkce umoziuje ruéni nastaveni funkce TAKT a FAZE.

1=
(T Tl S N o [ | [ CIOCLI LTI T I T T TITITIT]
TAKT cooeveeeceeninnnns Tuto polozku Ize pouZit k doladéni pocitatového obrazu nebo k odstranéni svislych pruhd, které se mohou objevit. Tato funkce upravuje

frekvendi taktu, kterd odstrariuje vodorovné pruhy v obraze.
Tuto Gpravu bude nejspiSe tieba provést pfi prvnim pfipojeni pocitace.

A

1 S Tato polozka slouzi k tpravé faze taktu nebo ke snizeni hluku videa, teckového ruseni nebo kiiZici se feci. (To je patrné, kdyz se zdd, ze se
(dst obrazu chvéje.)

Moznost [FAZE] pouZijte aZ po dokoneni nastaveni hodnoty [TAKT].

POZNAMKA: Polozky [TAKT] a [FAZE] jsou dostupné pouze pro signdly RGB.
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Nastaveni vodorovné nebo svislé polohy [VODOROVNE/SVISLE]

Slouzi k nastaveni polohy obrazu vodorovné nebo svisle.
D =l LT

T A I I B

0 T T I I

=l LT
LTI T T T T T T T T T T T I T T

= T

[T T T T T T T T T TJCT T T T T TT1] ;

- Bé&hem Upravy nastaveni [TAKT] a [FAZE] m(ze dojit k deformaci obrazu. Nejedna se o poruchui.

- Nastaveni moznosti [TAKT], [FAZE], [VODOROVNE] a [SVISLE] pro aktudlni signal se ulozi do paméti. P¥i pfistim promitnuti
signalu se stejnym rozlisenim a horizontélni a vertikaIni frekvenci budou nastaveni vyvoldna a pouzita.

Chcete-li nastaveni ulozena v paméti odstranit, vyberte v nabidce moznost [RESET.] — [AKTUALNJ SIGNAL] a resetujte
nastaveni.

[BLANKING (ZATEMNOVANI)]
PrizpUsobi rozsah zobrazeni (zatemnovani) v hornim, dolnim, levém a pravém okraji vstupniho signalu.

Vybér procentualni hodnoty [OVERSCAN] (Roztazeni obrazu na plochu obrazovky)
Vyberte procentualni hodnotu roztazeni obrazu na plochu obrazovky (Automat, 0 %, 5 % a 10 %) pro signal.

———— Promitany obraz

RoztaZeni obrazu na plo-
chu obrazovky o 10 %

POZNAMKA:

« Polozka [OVERSCAN] (RoztaZeni obrazu na plochu obrazovky) neni k dispozici:
- pokud je vybrdna hodnota [PUVODNI] pro moznost [POMER STRAN].
- pokud je vybrdna polozka [PROHLIZEC] nebo [SIT] pro moznost [ZDROJ]
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Vybér poméru stran [POMER STRAN]

Pouzijte funkci pro vybér poméru stran svislé:vodorovné obrazovky.

Vyberte typ platna (platno 4:3, platno 16:9 nebo platno 16:10) na obrazovce nastaveni pfed nastavenim poméru stran. (—
strana 123)

Projektor automaticky identifikuje vstupni signal a nastavi optimalni pomér stran.

Pro pocitacovy signal
O 4:8
(O3]
O o189

O 159
O 16:10
@

ENTER EXIT

Pro komponentni/Video/S-Video signaly

Kdyz je typ platna nastaven na 4:3 Kdyz je typ platna nastaven na 16:9 nebo 16:10

[N TE] O 4:3 WINDOW

> LETTERBOX (O LETTERBOX

 WIDE SCREEN O WIDE SCREEN

& ZOOM O 4B FILL

Rozliseni Pomér stran
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 pfiblizné 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 54
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:9
FHD(1 080p) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
Moznosti Funkce
AUTOMAT Projektor automaticky uréi pfichozi signél a zobrazi jej ve vhodném poméru stran.

Projektor mlize pomér stran na zékladé signalu urcit chybné. Pokud k tomu dojde, vyberte pfislusny
pomeér stran z nasledujicich moznosti.

4.3 Obraz se zobrazi v poméru stran 4:3.
5:4 Obraz se zobrazi v poméru stran 5:4
16:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:9
15:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 15:9
16:10 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:10
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PUVODNI Projektor zobrazi aktuaini obraz ve skute¢ném rozliseni, pokud ma pfichozi pocitacovy signal nizsi nebo
vyssi rozliseni, nez je pavodni rozliseni projektoru. (— strana 2, 224)
Kdyz ma vstupni signal pocitace vyssi rozliseni, nez je plvodni rozliseni projektoru, zobrazi se stfed obrazu.

4:3
H
A
POST. SCHRANKA  |Obraz signalu typu postovni schranka (16:9) bude roztazen rovnomérné ve vodorovném i svislém sméru,
aby se vesel na obrazovku.

SZERS

|

I

()

LETTER BOX

"Od—=> 10 ).

O d @) O
SIROKOUHLY Obraz stla¢eného signalu (16:9) se roztahne doleva a doprava v poméru 16:9.
OBRAZ

Squeeze
O Q O ; @ O
O O O O

Z00M Obraz stlaceného signélu (16:9) se roztahne doleva a doprava v poméru 4:3.
Casti zobrazeného obrazu budou zprava a zleva ofiznuty, a nebudou tedy viditelné.

Squeeze

O g
(),

4:3VYPLN Obraz signalu (4:3) se roztdhne doleva a doprava v poméru 16:9.

\’

4:3
r ~

\

N A

TIP:

Polohu obrazu Ize upravit svisle pomoci moznosti [POZICE], pokud je vybrdn pomér stran [16:9], [15:9] nebo [16:10].

« Pojem ,postovni schrdnka” odkazuje na obraz, jehoZ orientace je vice na Sitku ve srovndni s obrazem ve formdtu 4:3, coZ je standardni pomér stran pro zdroj videa.
Signdl formdtu post. schrdnka nabizi pro filmy pomér stran s velikosti zobrazeni, 1,85:1" nebo kinoformdt ,2,35:1".

«Pojem ,stlaceny” oznacuje komprimovany obraz, jehoZ pomér stran byl pieveden z hodnoty 16:9 na 4:3.

[ROZLISENI]
Tato funkce nastavuje rozliseni promitaného obrazu, pokud selze funkce automaticka detekce.
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[VIDEO]
ZDROJ IFI  NASTA  INFO.
+ OBRAZ = MOZNOSTI OBR/ » VIDED »

REDUKCE $UMU

NEPROKLADAT AUTOMAT G
3D Y/C ODDELENQ ZAPNUTQ I
VYLEPSENI DETAILD " E»
TYP SIGNALU RGB G
UROVEN VIDEA AUTOMAT I

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

J POCITAE 1 ROZEIRENA

Pouziti redukce Sumu [REDUKCE SUMU]
Tato funkce je pouzita pro redukci Sumu videa.

NAHODNARS.........coocc.e. Snii blikani nahodného Sumu v obrazu.
RS MOSQUITO...vvvvvre Snizi bzucivy Sum, ktery se objevi okolo okrajii obrazu béhem DVD prehravéni.
RS BLOKOVEHO............... SniZi blokovy Sum nebo vzorce mozaikového typu pomoci vybéru polozky [ON] (ZAP).

Vybérem rezimu proces prokladané progresivni konverze NEPROKLADAT]
Tato funkce Vam umozni vybrat proces prokladané-az-progresivni konverze pro video signaly.

AUTOMAT ....ooovrrrrrerennnne UrCuje vhodny automaticky proces proklddané-az-progresivni konverze.
VIDEQ.....errveererrrrerrenreeene Aplikuje normdlni proces proklddané-az-progresivni konverze.
R, Aplikuje automaticky rezim detekce pro telecine signaly. Tato moznost je doporucena pro obraz filmu.

POZNAMKA: Tato funkce neni dostupnd u RGB signdil.

Zapinani a vypinani 3D dimenzionalni separace [3D Y/C ODDELENI]
Pfi promitani obrazu z VIDEO vstupu nastavte moznost promitani nejvyssi kvality obrazu na ON (ZAP).

OFF (VYP) oo Vypne funkci 3-dimenziondIni separace.
(0] VN0, D — Zapne funkci 3 dimenziondlni separace.

POZNAMKA: Dostupné pouze pro video signdly NTSC 3,58.

[VYLEPSENi DETAILU]
Tato funkce vylepsuje obrysy obrazu pfi promitani komponentnich signald.

POZNAMKA:
Tato funkce nemusi byt dostupnd v zdvislosti na nastaveni signdlu nebo pldtna.

[TYP SIGNALU]

Projektor automaticky identifikuje, zda jsou vstupni signaly POCITAC 1, POCITAC 2 nebo POCITAC 3* RGB nebo komponentni
signaly pro promitani obrazu. Pokud nejsou barvy pfirozené, zkuste pfepnout nastaveni.
* Pro POCITAC 3 Ize zvolit pocitacovy a video signél v polozce VYBER SIGNALU(COMP3).

(€1 O Prepind na RGB vstup.
KOMPONENTNI.......cco..e. Pfepin na vstup komponentniho signalu.
[UROVEN VIDEA]
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Tato funkce slouzi k vybéru trovné video signalu, kdyz jsou pfipojeny konektory HDMI a DisplayPort projektoru a externi zafizeni.

AUTOMAT ....ooverrrrirrennns Uroveri videa se automaticky prepne podle informaci ze zafizeni, které vydava signdl.

Toto nastaveni nemusi byt provedeno spravné v zdvislosti na pfipojeném zafizeni. V tomto pfipadé piepnéte v nabidce na moznost, NOR-
MALNI" nebo ,ROZSIRENY a zobrazte s optimalnim nastavenim.

NORMALNE ......ccccocceees Toto vypne roziifeny rezim.

[OYAY[21) ZU— Toto zlepsi kontrast obrazu vyjadienim tmavych a svétlych sekci vice dynamicky.

Pouziti funkce paméti ¢ocky [PAMET COCKY]

ZDROJ PRIZPUY
« PAMET GOEKY »

NASTA INFO. RESET

ULDZIT
PRESU.
RESET.

COE:VYBRAT  @GB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.
J POCITAE 1 ROZSIRENA

Tato funkce slouzi k ukladani upravenych hodnot pro kazdy vstupni signal, kdyz pouzivate tlacitka projektoru LENS SHIFT
(POSUN COCKY), ZOOM a FOCUS (OHNISKO). Upravené hodnoty Ize pouzit pro Vami zvoleny signal. Toto eliminuje potfebu
upravovat posun ¢ocky, ohnisko a zoom pfi vybéru zdroje.

Ulozi aktudné upravené hodnoty v paméti pro kazdy vstupni signal.
Pouzije upravené hodnoty pro aktudlni signal.
RESETOVAT ....oovmevevernnens Vrdti upravené hodnoty do posledniho stavu.

POZNAMKA:

- Prizpiisobeni posunu cocky, zoom a ohniska Ize provést pomoci ddlkového ovladace. (— strana 24, 25, 28)

« Pro uloZeni upravenych hodnot spolecnych pro vSechny vstupni zdroje, pouZijte funkci REF. PAMET COCKY. Viz strdnka 47, 125.

- Prizpiisobeni pameéti cocky se automaticky registruje v SEZNAMU ZAZNAMU. Tyto prizpiisobeni paméti cocky lze nahrdt ze SEZNAMU ZAZNAMU. (—s strana 106)
Méjte na paméti, Ze provedeni funkce [VYIMOUT] nebo [VSE SMAZAT] v polozce SEZNAM ZAZNAMU vymaze prizpiisobeni paméti cocky stejné jako prizptsobeni zdroje. K
tomuto vymazdni nedojde dokud nebudou nahrdny dalsi prizplsobeni.
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O Popis a funkce nabidky [NASTAV.]

[ZAKLADNI]
ZDROJ PRIZPU: INFO. RESET
ZAKLZ » NABIL » INSTALACE(1) - (1/3)

TRAPEZ
ROHOVE ZKRESLENI
PIF/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

BARVA ZDI VYPNUTO
REZIM LAMPY

SKRYTE TITULKY VYPNUTO
EASOVAS VYPNUTI VYPNUTO
NASTROJE

JAZYK GESTINA

CIE»:VYBRAT  @EIM:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

) POCITAE 1 ROZSIRENA

Ruéni korekce svislého trapézového zkresleni [TRAPEZ]
Vertikalni zkresleni Ize opravit manualné. (— strana 30)

TIP: KdyZ je tato mozZnost zvyraznéna, stisknutim tlacitka ENTER (Zadat) se zobrazi jeji posuvnik pro tpravu.

Vybér rezimu rohové zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI]

ROHOVE ZKRESLENI
@ . .

L ENTER B ExiT B

Tato moznost Vam umozni opravu trapézového zkresleni.
Vybér této polozky zobrazi obrazovku Gprav rohového zkresleni. (— strana 39)

POZNAMKA: Polozka [ROHOVE ZKRESLENI] neni dostupnd, pokud je zvolena moznost [TRAPEZOVE ZKRESLENI] nebo [GEOMETRICKA KOREKCE].

Pouziti funkce PIP/JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO [PIP/JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO]
Tato funkce umoznuje zobrazeni dvou odlisnych signalt zaroven. (— strana 42)

REZIM:
Tato moznost VAm umozni vybér dvou rezimd: PIP a JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO.
PIP: Tato mozZnost VAm umozni prohlizet vedlejsi obraz v hlavnim obraze.
JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO: Tato funkce Vam umozni prohlizet dva obrazy vedle sebe.

POZICE:
Kdy? je pro [REZIM] zvolena moznost [PIP], umozni Vam to vybér pozice vedlejsiho obrazu v hlavnim obrazu.
Moznosti jsou nasledujici: NAHORE-VLEVO, NAHORE-VPRAVO, DOLE-VLEVO a DOLE-VPRAVO.

POZNAMKA: [POZICE] nemiize byt zvolena, pokud je vybrdna moznost [JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO).

117



5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

ZDROJ:
Tato moznost Vam umozni vybér signalu vedlejsiho obrazu.
Moznosti jsou nasledujici: VYPNUTO, VIDEO a S-VIDEO.
Vybérem [OFF] (VYP) zrusite rezim PIP/JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHO a navratite se na normalni obrazovku.

Pouzivani korekce barvy stény [BARVA ZDI]

W O TABULE

H O TABULE (8EDA)
O SVETLE ZLUTA

W O SVETLE MODRA
> SVETLE ROZOVA

Tato funkce usnadnuje rychlou adaptivni korekci barvy v prostiedi, kde material promitaci plochy neni bily.

[REZIM LAMPY]
Projektor je navrzeny tak, aby pfijimal dvé lampy (systém dvou lamp najednou).

REZIM LAMPY

VYPNUTO

VYBER LAMPY DVE LAMPY NAJEDNOU
Tento systém dvou lamp najednou poskytuje prodlouzenou Zivotnost lampy, vyssi jas nebo extra lampu (rozdifend Zivotnost
lampy).

Polozka [REZIM LAMPY] ma 3 moznosti: [EKOLOGICKY REZIM], [VYBER LAMPY] a [INTERVAL. REZIM LAMPY].

POZNAMKA: Pro lampu 1 a 2 pouZijte stejny typ lampy.

Nastaveni ekologického rezimu [EKOLOGICKY REZIM]

EKOLOGICKY REZIM zvysuije zivotnost lampy a snizuje spotiebu energie a emise CO,.
MuzZete si vybrat ze dvou rezimU jasu lampy: Rezimy [OFF] (VYP) a [ON] (ZAP).

(— strana 37)
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Vybér lampy, ktera se ma pouzit [VYBER LAMPY]
Tato funkce Vdm umozni vybér lampy, kterd se ma pouzit.

POZNAMKA: Tato moznost se nezobrazuje v zdkladni nabidce.

DVE LAMPY NAJEDNOU ... Viyberte tuto moznost, pokud chcete pouZivat dvé lampy najednou, abyste zvyili jas.

POUZE JEDNA LAMPA ...... Rozsviti lampu 1 nebo 2 podle toho, kterd byla pouZita naposledy. Tato moznost taky voli Lampu 1 nebo Lampu 2 podle pfednastaveného
¢asu pomoci funkee Interval lampy.

POUZELAMPA T ............. Vyberte tuto moznost pro pouZiti Lampy 1 ze dvou moznych. (Lampa 1 vpravo od zadni strany)
POUZELAMPA2 .............. Vyberte tuto moZnost pro pouZiti Lampy 2 ze dvou moznych. (Lampa 2 vlevo od zadni strany)

TIP:

Informace o vybéru moznosti [POUZE JEDNA LAMPA] pro [VYBER LAMPY]

«Lampa md tu vlastnost, Ze postupem Casu klesd jeji jas. Abyste udrZeli jas obou lamp na stejné trovni, jak jen to bude mozné, vyberte moznost [POUZE JEDNA LAMPA] pro
[VYBER LAMPY].

- Zivotnost lampy se snii, pokud jsou v nabidce na obrazovce nastaveny kratsi casové intervaly lampy. Doporucujeme, abyste prodlouZili casové intervaly lampy.

Nastaveni intervalu lampy [INTERVAL. REZIM LAMPY]
Tato moznost Vam umozni upfesnit ¢as pro stfidavé prepinani mezi dvéma lampami.Tato moznost je k dispozici, pouze pokud
je moznost [POUZE JEDNA LAMPA] vybrana u polozky [VYBER LAMPY].

OFF (VYP)..ooerinne Vypind nastaveni rezimu intervalu lampy.
12 HODIN/24 HODIN/1 TYDEN
....................................... Nastavte jednu z téchto tfi moznosti pro casovy interval.

POZNAMKA:

« Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je moznost [POUZF JEDNA LAMPA] vybrdna u polozky [VYBER LAMPY].

- Pred nastavenim [INTERVAL. REZIM LAMPY], [CAS PREPINANI LAMPY] nebo [DEN PREPINANILAMPY] se ujistéte, Ze mdte v projektoru nastavené aktudlni datum a cas. Pro
nastaveni data a éasu projektoru vyberte v nabidce moznost [NABIDKA APLIKACI] — [NASTROJE] — [DATUM A CAS]. (— strana 161)

Nastaveni ¢asu pro zménu lampy [CAS PREPINANI LAMPY]
Tato moznost Vam umozni nastavit ¢as pro vyménu lampy.
Piiklad - Pokud je zvolena polozka [POUZE JEDNA LAMPA] pro [VYBER LAMPY] a [24 HODIN] pro [INTERVAL. REZIM LAMPY1:

[] Toto ukazuje, Ze je lampa zapnuta.
[ Toto ukazuje, Ze je lampa vypnuta.

Aktudini éas  Cas pfepnuti* Cas prepnuti
'3 KJ K K]
Lampa 1 24 hodin 24 hodin -
Lampa 2 24 hodin 24 hodin

(*) Po nastaveni aktudliniho ¢asu nedojde k prvnimu pfipadu prepnuti lampy, pokud je hodnota aktudlniho casu a casu prepnuti nizsi nez pét (5)
minut.
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Nastaveni dne pro zménu lampy [DEN PREPINANI LAMPY]

Tato moznost Vam umozni nastavit den pro vyménu lampy.
Moznosti jsou nasledujici: NE (Nedéle), PO (Pondéli), UT (Utery), ST (Stfeda), CT (Ctvrtek), PA (Patek), SO (Sobota).

POZNAMKA:
- Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je moznost [1 TYDEN] vybrdna v polozce [INTERVAL. REZIM LAMPY].

Nastaveni skrytého titulkovani [SKRYTE TITULKY]

Tato moznost slouzi k nastaveni nékolika rezimG skrytého titulkovani, které umoznuji vlozit text navrstvené na promitany
obraz signdlu Video nebo S-Video.

VYPNUTO ..o Tato moznost ukondi rezim skrytého titulkovéni.
CAPTION 1-4 (TITULEK 1-4) Text je vloZen pies obraz.
TEXT 1= Text je zobrazen.

Pouzivani ¢asovace vypnuti [CASOVAC VYPNUTI]

1. Vyberte poZadovanou dobu od 30 minut az po 16 hodin: VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat) na ddlkovém ovladaci.

3. Zacne odpoditdvdni zbyvajiciho éasu.

4. Po dokonéeni odpoditdvdni se projektor vypne.

POZNAMKA:
« Chcete-li prednastaveny cas zrusit, nastavte pro prednastaveny cas moznost [VYPNUTO] nebo vypnéte napdjeni.
«Jakmile zbyvajici éas dosdhne 3 minut do vypnuti projektoru, zobrazi se v dolni dsti obrazovky zprdva [PROJEKTOR SE ZA 3 MINUTY VYPNE].

[NASTROJE]
Viz,NABIDKA APLIKACI” na strané 139.

Vybér jazyka nabidky [JAZYK]
Pro pokyny na obrazovce lIze vybrat jeden z 27 jazykd.

POZNAMKA: Nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, e z nabidky vyberete moznost [RESET].
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[NABIDKA]

ZDROJ PRIZPUO!
ZAKLZ » NABIC = INSTALACE(1)

INFO. RESET

VYBER BARVY BARVA

ZOBRAZIT ZDROJ ZAPNUTO
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

1D DISPLEJ ZAPNUTO
EKOLOGICKA ZPRAVA VYPNUTO

€AS ZOBRAZENI AUTOMATICKY 45 §
POZADI MODRA

ZPRAVA FILTRU VYPNUTO

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

J POCITAE 1 ROZEIRENA

Nastaveni barvy nabidky [VYBER BARVY]
Je mozné zvolit si dvé barevné varianty nabidky: BARVA a JEDNOBAREVNA.

Zapnuti a vypnuti zobrazeni zdroje [ZOBRAZIT ZDROJ]

Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti zobrazeni nazvu vstupu, jako naptiklad POCITAC 1, POCITAC 2, POCITAC 3, HDMI,
DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, PROHLIZEC, SIT, ktery se zobrazi v pravé horni ¢asti obrazovky.

Zapnuti a vypnuti zprav [ZOBRAZIT ZPRAVU]

Tato moznost umoznuje vybér toho, zda chcete ¢&i nechcete zobrazovat zprévy v dolni ¢asti promitaného obrazu.
| kdyZ zvolite moznost ,OFF" (VYP), zobrazi se upozornéni bezpecnostniho zamku. Upozornéni bezpecnostniho zamku se
vypne po zruseni bezpe¢nostniho zamku.

Zapnuti nebo vypnuti kontrolniho ID [ID DISPLEJ]

ID DISPLEJ . Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnuti Cisla ID, které se zobrazuje pfi stisknuti tlacitka ID SET (Nastaveni ID) na ddlkovém ovladaci.
(—> strana 126)

Zapnuti nebo vypnuti ekologickych zprav [EKOLOGICKA ZPRAVA]
Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti nasledujicich zprav pii zapnuti projektoru.

Ekologické zpravy vyzyvaji uzivatele k 3etfeni energie. Pokud je pro moznost [EKOLOGICKY REZIM] vybrana polozka [OFF]
(VYP), zobrazi se zpréava, ze mate pro [EKOLOGICKY REZIM] vybrat polozku [ON] (ZAP).

Je-li pro moznost [EKOLOGICKY REZIM] vybrana polozka [ON] (ZAP)

EKOLOGICKY REZIM ZAPNUTO

DEKUJEME ZE CHRANITE ZIVOTNI PROSTREDI.

P KONECT =T R:KONEC

Chcete-li zpravu zavfit, stisknéte libovolné tlacitko. Zprava zmizi, pokud nebude po dobu 30 sekund provedena zadna akce.
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Je-li pro moznost [EKOLOGICKY REZIM] vybréana polozka [OFF] (VYP)

EKOLOGICKY REZIM VYPNUTO

PROVOZOVANI PRISTROJE V EKOLOGICKEM REZIMU
REDUKUJE UHLIKOYOU STOPU A PRODLUZUJE 2IVOTNOST

ZAROVKY.

Stisknutim tla¢itka ENTER (Zadat) se zobrazi obrazovka [EKOLOGICKY REZIM]. (— strana 37)
Chcete-li zpravu zavfit, stisknéte tlacitko EXIT (Konec).

Vybér éasu zobrazeni nabidky [CAS ZOBRAZENI]

Tato moznost slouzi k vybéru, jak dlouho projektor pocka po poslednim stisknuti tlacitka do vypnuti nabidky. Prednastavené
volby jsou [MANUALNI], [AUTOMATICKY 5 S], [AUTOMATICKY 15 S]a [AUTOMATICKY 45 S]. Z vyroby je pfednastavena hodnota
[AUTOMATICKY 45 S].

Vybér barvy nebo loga pro pozadi [POZADI]

Tuto funkci Ize pouzit k zobrazeni modré/cerné obrazovky, kdyz neni k dispozici zadny signal. Vychozim pozadim je moznost
[LOGO].

POZNAMKA:
« I kdyZ je vybrdno logo pozadi, pokud se dva obrazy zobrazuji v rezimu [PIP/JEDEN OBRAZ VEDLE DRUHEHOJ, zobrazi se modré pozadi bez loga, kdyz neni k dispozici Zddny
signd.

Vybér éasového intervalu pro zpravu filtru [ZPRAVA FILTRU]

Tato moznost slouzi k vybéru doby mezi zobrazenim zprévy pro ¢isténi filtrd. Filtr vy¢istéte, kdyz se zobrazi zprava,VYCISTETE
PROSIM FILTR! (— strana 179)

K dispozici je $est moznosti: VYPNUTO, 100[H], 500[H], 1 000[H], 2 000[H], 5 000[H]

Vychozim nastavenim je moznost [OFF] (VYP).

POZNAMKA: Nastaveni nebude ovlivnéno ani v piipadé, e z nabidky vyberete moznost [RESET].

[INSTALACE (1)]

PRIZPUO!

ZDROJ

INSTALACE(1)
ORIENTACE STOLNI PREDNI
PLATNO
GEOMETRICKA KOREKCE VYPNUTO

VYVAZENI ROZEL. OBRAZ.
REF. WHITE BALANCE
REF. PAMET €OEKY

ENTER EXIT
J POCITAC 1 ROZSIRENA

Vybér orientace projektoru [ORIENTACE]

Slouzi ke zméné orientace obrazu pro Vas typ promitani. K dispozici jsou nasledujici moznosti: stolni predni projekce, stropni
zadni projekce, stolni zadni projekce a stropni pfedni projekce.

POZNAMKA:
Tento projektor je projektorem bez ndklonu, se kterym je moZné promitat obrazy na strop (nahoru) nebo na podlahu (dolti). KdyZ ménite orientaci projektoru, zméite také
adekvdtné [NASTAVENI] moznosti [REZIM VENTILATORU]. (—> strana 128)
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STOLNI PREDNI STROPNI ZADNi

Vybér poméru stran a pozice pro platno [PLATNO]

Typ obrazovky/platna [TYP | Nastavuje pomér stran promitaciho platna.

OBRAZOVKY/PLATNA] Platno 4:3 Pro platno s pomérem stran 4:3
Platno 16:9 Pro platno s pomérem stran 16:9
Platno 16:10 Pro platno s pomérem stran 16:10

Pozice zobrazeni [POZICE] Kdyz je typ obrazovky/platna nastaven na 16:9 nebo 16:10, upravi svislou polohu rozsahu
(pouze pro PX800X2) zobrazeni.

Dold

OQOGEQS

Nahoru

POZNAMKA:
« Po zméné typu pldtna zkontrolujte nastaveni nabidky [POMER STRAN].
(— strana 113)

Pouzivani geometrické korekce [GEOMETRICKA KOREKCE]

Tato funkce ziskava geometrickd data registrovana v paméti projektoru.
Byly registrovany tfi predvolby geometrickych dat. Abyste vypnuli tuto funkci, vyberte moznost [OFF] (VYP).

POZNAMKA:

« Prizpiisobeni polozek [TRAPEZOVE ZKRESLENI] a [ROHOVE ZKRESLENI] neni dostupné pfi pouZiti geometrickych dat.
« Abyste vymazali geometrickd data, stisknéte tlacitko 3D REFORM (3D REFORM) po dobu minimdlné 2 sekund.

« Funkce [GFOMETRICKA KOREKCE] miize zpiisobit mirné rozmazdni obrazu, protoZe je provddéna elektronicky.
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Pouziti kompenzace rozélenéné obrazovky [KOREKCE ROZCLENENE OBRAZOVKY]

Tato funkce Vam umoznuje sladit jas obraz promitanych z vicero projektor(.
Pred pouzitim funkce [KOREKCE ROZCLENENE OBRAZOVKY] musite sladit barvu obraz( promitanych z vicero projektor.

7] OFF (VYP): Vypne tuto funkd.

ZAPNUTO: Zapne tuto funkdi. Lze upravit polozky [JAS] a [KONTRAST].
KONTRAST .....eevrrrevernens Prizplisobi svétlou cast obrazu.
JAS o Pfizplisobi tmavou st obrazu.

Pfizplisobeni

. Pripravte cerné a bilé obrazy tak, aby mohly byt obrazy zobrazeny na obrazovce pocitace.
. Zobrazte Eerny obraz na obrazovce pocitace a promitnéte obraz z projektoru.

. Vyberte moznost [KOREKCE ROZCLENENE OBRAZOVKY] — [REZIM] — [ON] (ZAP).

. Prizptsobte tmavou &dst obrazu.

AN W N =

Stisknéte tlacitko ¥, abyste vybrali polozku [JAS] a pouzZijte tlacitka 4 nebo B, abyste sladili Cernou Cdst jiného projektoru.
5. Zobrazte bily obraz na obrazovce pocitace.

Promitnéte obraz ze dvou ¢i vice projektordi.
6. Prizpusobte svétlou cdst obrazd.

Stisknéte tlacitko ¥, abyste vybrali polozku [KONTRAST] a pouZzijte tlacitka € nebo W, abyste sladili bilou &dst jiného projek-
toru.

Pohyb posuvniku smérem k [+] (plus) mizZe zménit bilou cdst obrazu. Pokud k tomu dojde, pohybujte posuvnikem smérem k
[-] (minus), abyste prizpusobili jas.

TIP:

« Pokud pouZijete vicero projektort], miiZete pouzit funkci [KONTROLNI ID], abyste oviddali jeden projektor nebo vsechny projektory pomoci ddlkového ovladace. (— strana
126)

«Nastaveni nebude ovlivnéno aniv pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET ].

[REF. ROVNOVAHA BILE]

Tato funkce Vam umoznuje Upravu vyvazeni bilé pro viechny signaly.

Urovné bilé a erné signalu jsou upraveny pro optimalni barevnou reprodukci.

Rovnomeérnost je také upravena, kdyz je ve vodorovném sméru (vlevo/vpravo) obrazovky nerovnomérnd troven cervené (R)
a modré (B) v bilé barvé.

JAS CERVENE/JAS ZELENE/JAS MODRE Tyto moznosti upravi ¢ernou barvu obrazu.
KONTRAST CERVENE/KONTRAST ZELENE/KONTRAST MODRE ........... Tyto moznosti upravi bilou barvu obrazu.
ROVNOMERNOST CERVENE (im vice je tato moznost nastavena smérem k +, tim siln&j3i bude cervena na levé strané obrazu

(zvy3ujici se smérem k levému okraji) a slab3i cervend na pravé strané obrazu (sniZujici se smérem
k pravému okraji).
Toto se obrdti, pokud nastavite moznost smérem k —.

ROVNOMERNOST MODRE (im vice je tato moZnost nastavena smérem k +, tim silnjsi bude modra na levé strané obrazu
(zvy3uijici se smérem k levému okraji) a slabsi modrd na pravé strané obrazu (snizujici se smérem
k pravému okraji).

Toto se obrati, pokud nastavite moznost smérem k —.
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Pouziti funkce Referenéni pamét ¢ocky [REF. PAMET COCKY]

Tato funkce slouzi k ukladani upravenych hodnot spole¢nych pro viechny vstupni zdroje, kdyz pouzivate tlacitka projektoru
LENS SHIFT (POSUN COCKY), ZOOM a FOCUS (OHNISKO) nebo délkové ovladani. Upravené hodnoty ulozené v paméti Ize
pouzit jako reference pro aktualni nastaveni.

111074 PO— Ulozi aktudIné upravené hodnoty v paméti jako referenci.
PRESUNOUT ... ... Pouzije upravené referenéni hodnoty uloZené v polozce [ULOZIT] pro aktudlni signal.
RESETOVAT ....oovervvernnene Vrdti upravené referencni hodnoty na vychozi tovarni nastaveni.

NACIST SIGNALEM............ Aby zmény zaali piisobit v momenté vybéru zdroje, vyberte moznost [ANO].

VYNUCENEVYPNUTI........ Abyste vypnuli obraz béhem posunu ¢ocky, vyberte moznost [ANO].

KALIBRACE...........oovre Opravi pfizplisobitelny zoom a rozsah zaostfeni.
Pfizplsobitelny zoom a rozsah zaostieni se mohou lisit v zavislosti na pouzivané cocce. Po vyméné cocky pouzijte funkci [KALIBROVAT].
Nésledujici ¢ocky pottebuji kalibraci:
« NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL

POZNAMKA: Tato moznost je k dispozici, pouze pokud je moZnost [ANO] vybrdna u polozky [PRESUNOUT PRI ZMENE SIGNALU].

POZNAMKA:
« Upravené hodnoty v polozce [REF. PAMET COCKY] se nevrdti do vychoziho nastaveni pri provddéni funkce [AKTUALNI SIGNAL] nebo [VSECHNY UDAJE] pro nabidku [RESET .
« Pro uloZeni upravenych hodnot pro kaZdy vstupni zdroj pouZijte funkci Pamét cocky. (— strana 47, 116)
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[INSTALACE (2)]

ZDROJ PRIZPUO!
INSTALACE(2)

INFO. RESET
s MOZNOSTI(1= MOZNOSTI(: » )

NASTAVENI SITE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPECENI VYPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps
SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU
KONTROLNI 1D

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

J POCITAE 1 ROZEIRENA

Vypnuti tlaéitek na skiini [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU.

POZNAMKA:
- Tato funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU nemd vliv na funkce ddlkového oviadace.
+Pokud je oviddaci panel uzaméen, stisknutim a podrZenim tlacitka EXIT (Konec) na skfini projektoru po dobu 10 sekund zménite nastaveni na hodnotu [OFF] (VYP).

TIP: Je-li funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta, v pravé dolni cdsti nabidky se zobrazi ikona zdmku [ iy

Zapnout zabezpeéeni [ZABEZPECENI]

Tato funkce slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZABEZPECENI.
Projektor nebude promitat obraz, dokud nebude zaddno spravné heslo. (— strana 44)

POZNAMKA: Nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, e z nabidky vyberete moznost [RESET].

Vybér rychlosti komunikace [RYCHLOST KOMUNIKACE]

Tato funkce umoznuje nastaveni prenosové rychlosti portu fidiciho pocitace (D-Sub 9P). Podporuje rychlost pfenosu dat od
4 800 do 115 200 b/s. Vychozi nastaveni je 38 400 b/s. Vyberte vhodnou prenosovou rychlost zafizeni, které chcete pfipojit

POZNAMKA:
« Vyberte [38 400 b/s] nebo méné, pokud pouZivdte program User Supportware.
« Vybrand rychlost komunikace nebude ovlivnéna ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET ].

Zapinani a vypinani senzoru dalkového ovladani [SENZOR DALK. OVLADANI]

Tato moznost urcuje, ktery senzor dalkového ovladani na projektoru je zapnut v bezdratovém rezimu.

Moznosti jsou nasledujici: VPREDU/VZADU, VPREDU a VZADU.

Pokud systém dalkového ovlddéni nefunguje kvili paprskim pfimého slune¢niho svétla ¢i umélého osvétleni dopadajicim
na vybrany senzor dalkového ovlddéni, zvolte jinou moznost.

Nastaveni ID pro projektor [KONTROLNI ID]

Nékolik projektordi mGzete ovladat samostatné a nezavisle pomoci jednoho déalkového ovladace, ktery ma funkci KONTROLNI
ID. Pokud stejné ID ptifadite vSéem projektordm, mizete pohodIné obsluhovat vsechny projektory spole¢né pomocijediného
déalkového ovladace. Chcete-li to ucinit, je tieba kazdému projektoru pfifadit ¢islo ID.

KONTROLNIID CISLO....vvvevevrrreres Vyberte &islo od 1 do 254, které chcete projektoru pifadit.

KONTROLNI ID Vyberte moznost [OFF] (VYP), chcete-li nastaveni KONTROLNI ID vypnout. Moznost [ON] (ZAP) vyberte, chcete-li toto nastaveni
zapnout.
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POZNAMKA:

«Je-li pro moznost [KONTROLNI ID] vybrdna hodnota [ON] (ZAP), nebude mozné projektor obsluhovat pomoci ddlkového oviadate, ktery funkci KONTROLNI ID nepodporuje.
(V tomto pripadé je moZné pouZit tlacitka na skfini projektoru.)

« Nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moZnost [RESET].

- Stisknutim a podrZenim tlacitka ENTER (Zadat) na skitini projektoru po dobu 10 sekund zobrazite nabidku pro zruseni kontrolniho ID.

P¥ifazeni a zména kontrolniho ID
1. Zapnéte projektor.

2. Stisknéte tlaéitko ID SET (Nastaveniidentifikace) na ddlkovém ovladadéi.

@R CD)
Otevre se obrazovka KONTROLNI ID. oo
i i (ojojo]
LR 2

KONTROLNI 1D ¢iSLO ==

€05 :KONEC E0):KONEC

Pokud Ize projektor obsluhovat pomoci aktudliniho ID ddlkového ovladace,
zobrazi se moznost [AKTIVNI]. Pokud nelze projektor obsluhovat pomoci ak-
tudiniho ID ddlkového ovladace, zobrazi se moznost [NEAKTIVNI]. Chcete-li
pouzivat neaktivni projektor, zadejte kontrolni ID pouZzité u projektoru pomoci
ndsledujiciho postupu (krok 3).

3. Stisknéte jedno z tlacitek ciselné kldvesnice, pficemz stisknéte a drzte
tlacitko ID SET (Nastaveni identifikace) na ddlkovém ovladaci.
Piiklad:
Chcete-li pfifadit ¢islo , 37 stisknéte na ddlkovém ovladaci tlacitko , 3"
Hodnota ,No ID” (Zddnd identifikace) znamend, Ze viechny projektory Ize
pouzivat spole¢né pomoci jediného ddlkového ovladace. Chcete-li nastavit
hodnotu, No ID”(Zddnd identifikace), zadejte ¢islo, 000" nebo stisknéte tlacitko
CLEAR (Vymazat).
TIP: Identifikacni isla mohou byt v rozsahu od 1 do 254.

4. Uvolnéte tlacitko ID SET (Nastaveni identifikace).

Zobrazi se aktualizovand obrazovka KONTROLNI ID.

POZNAMKA:

- Cisla ID se mohou nékolik dni po vybiti nebo vyjmuti baterii vymazat.

« Ndhodné stisknuti kteréhokoli tlacitka na ddlkovém ovladaci vymaze aktudiné zadané ¢islo ID, pokud
budou baterie vyjmuty.
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[MOZNOSTI(1)]

ZDROJ PRIZPUO! INFO. RESET
INSTALACE(2) s MOZNOSTI(1* MOZNOSTI(: » !

AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE

REZIM VENTILATORU

VYBER SIGNALU (COMP3) RGB/KOMPONENTNI
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI VYPNUTO
SYSTEM BAREV

NAPAJENI PRES SLOT

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

J POCITAE 1 ROZEIRENA

Nastaveni automatického ptizpisobeni [AUT. PRIZPUSOBENI]

Tato funkce slouZi k nastaveni rezimu automatického sefizeni, aby bylo mozné automaticky nebo ru¢né upravit pocitacovy
signal z hlediska $umu a stability. Nastaveni Ize automaticky provést dvéma zpGsoby: [INORMALNE] a [JEMNE].

(0] 2 (A () IO Pocitacovy signél nebude automaticky upraven. Pocitacovy signal Ize optimalizovat rucné.
NORMALNE .....ccccorcoeees Vychozi nastaveni. Pocitacovy signal bude automaticky upraven. Tuto moznost vyberete za normalnich okolnosti.
B A— Tuto moznost vyberte, je-li tieba provést jemné doladéni. Pfepnuti na zdroj trvé déle nez pii vybéru moznosti [NORMALNE].

Vybér rezimu ventilatoru [REZIM VENTILATORU]

Rezim ventilatoru se pouziva pro nastaveni rychlosti vnitfniho chladiciho ventilatoru.

1271 Viyberte tfi rezimy pro rychlost ventilatoru: AUTOMAT, VYSOKY a VELKA VYSKA.
AUTOMAT: Vestavény ventilator se automaticky spousti pfi proménlivé rychlosti, kterd se odviji od vnitini teploty.
VYSOKA: Vestavéné ventilatory bézi pfi vysoké rychlosti
VELKA VYSKA: Vestavéné ventilatory bézi pfi vysoké rychlosti. Nastavte tuto moznost, pokud projektor pouZivte pfi nadmoiské vysce
zhruba 1600 metrii nebo vice.

[\ — Nastavte jednu ze ¢tyi moznosti ([PODLAHA], [STROP], [SVISLE VYCHYLENI DOLO] neb [SVISLE VYCHYLENI NAHORU]) v zévislosti na insta-
la¢nim dhlu projektoru. Viz ndkres nize.

POZNAMKA: Ujistéte se, Zejjste vybralimoznost [NASTAVENI] v zdvislosti na orientaci projektoru. Pokud tak neucinite, miize dojit k selhdniproduktu.

Vyberte moznost [SVISLE VYCHYLENI NAHORU] pro tento Ghel

Vyberte moznost [PODLAHA] pro tento thel
19yn 03ua} o1d [0y 1S] Isouzow 3pqAA

Vyberte moznost [SVISLE VYCHYLEN DOLU] pro tento Ghel

Pokud chcete rychle sniZit teplotu uvnitf projektoru, vyberte moznost [VYSOKA].
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POZNAMKA:

« KdyZje vybrana moznost [VELKA VYSKA] pro [REZIM VENTILATORU], ve spodni ¢dsti nabidky na obrazovce se zobrazi znak B,

« Doporucujeme vybér rezimu vysoké rychlosti, pokud budete projektor pouzivat nepretrZité po dobu nékolika dni.

« Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na [VELKA VYSKA], pokud projektor pouZivdte pii nadmofské vysce zhruba 1 600 metrii nebo vice.

« Pouzivdniprojektoru pfi nadmofské vysce zhruba 1600 metrd nebo vice bez nastaveni hodnoty [VELKA VYSKA] miize zpiisobit prehfivdni projektoru ajeho ndsledné vypnuti.
Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte.

« Pouivdni projektoru pii nadmoFské vysce nizsi nez 1 600 metrd a nastaveni projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] miiZe zpiisobit nedostatecné zahidti lampy a v diisledku
toho blikdni obrazu. Pfepnéte moznost [REZIM VENTILATORU] na hodnotu [AUTOMAT].

« Pouzivdni projektoru pii nadmorské vysce zhruba 1 600 metrii nebo vice miize zkrdtit Zivotnost vnitinich cdsti, napiiklad lampy.

- Nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moZnost [RESET .

Vybér formatu signalu [VYBER SIGNALU (COMP3)]
Kdyz je vystupni zafizeni ptipojeno k vstupnim video konektorm POCITAC 3, nastavi tato moznost vstupni signal.

RGB/KOMPONENTN(......... RGB a komponentni signély jsou identifikovény automaticky.

... Pfepiné na video signdl.

POZNAMKA: KdyZ je video kabel (komercné dostupny) pripojeny ke vstupnim video konektordm POCITAC 3 G/Y konektor, Ize promitat video signdly. V tomto pfipadé nastavte
na ,VIDEO"

[BEZPROBLEMOVE PREPNUTI] (pouze pro PX750U2)

Kdyz je zapojen vstupni konektor, obraz zobrazeny pted zapojenim se podrzi, aby se novy obraz prepnul bez preruseni kvli
absenci signalu.

[SYSTEM BAREV]

Tato funkce Vam umoznuje vybrat signal televizniho videa, ktery se lisi zemé od zemé (NTSC, PAL atd.).
Tato funkce je v tovarnim nastaveni nastavena na [AUTOMAT]. Nastavte tuto moznost, pokud projektor nemuze identifikovat
signal automaticky.

Nastaveni pro volitelnou desku [OTVOR PRO NAPAJENI]
Pokud pouzivate volitelnou desku jako SB-0THC pfipojenou do otvoru, nastavte nasledujici moznosti.

PROJEKTOR ZAPNUT ...oovvvvvvnnnrcee Tato funkce zapne nebo vypne napajeni volitelné desky.
VYPNUTO: Nasilné vypnuti napajeni volitelné desky zapojené v otvoru pro napdjeni.
ON (ZAP) (Vychozi): Zapnuti napdjeni volitelné desky zapojené v otvoru pro napéjeni.

POHOTOVOSTNI REZIM PROJEKTORU Tato funkce automaticky zapne nebo vypne volitelnou desku zapojenou do otvoru pro napajeni,
kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu.

VYPNOUT: Vybér této moznosti vypne volitelnou desku v pohotovostnim rezimu projektoru.
ZAPNOUT (Vychozi): Zvolte tuto moZnost pro zapnuti volitelné desky v pohotovostni rezimu projektoru.

POZNAMKA:
« Vyberte moznost [OFF] (VYP), pokud neni do otvoru pro napdjen pripojena volitelnd deska.
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[MOZNOSTI(2)]

ZDROJ PRIZPUO!
INSTALACE(2)

INFO. RESET
s MOZNOSTI(1» MOZNOSTI(: » )

POHOTOV. REZIM (STDBY) NORMALNE

PRIME ZAPNUTI VYPNUTO
AUT. ZAPNUTI (COMP1/3) VYPNUTO
AUTOMATICKE VYPNUTI VYPNUTO

VYBER VYCHOZ[HO ZDROJE  POSLEDNI

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

J POCITAE 1 ROZEIRENA

Volba moznosti Setieni energii v polozce [POHOTOV. REZIM (STDBY)]

Projektor ma tfi pohotovostni rezimy: [NORMALNI], [SETRENI ENERGII] a [NORMALNE2].
Rezim SETRENI ENERGII je rezim, ktery Vam umoznuje pifepnout projektor do stavu Setfeni energii, ktery spotfebovava méné
energie nez normalni rezim NORMALNI. Projektor je pfednastaveny na SETRENI ENERGII rezim z tovarniho nastaveni.

(ORI —— Kontrolka napajeni: OranZové svétlo/Kontrolka STAV: Zelené svétlo
SETRENI ENERGII ..

... Kontrolka napajeni: Cervené svétlo/Kontrolka STAV: Vyp
Nasledujici konektory, tlacitka nebo funkce nebudou v tomto rezimu fungovat.
- Vlystupni konektor MONITOR OUT (COMP. 1) konektor
- LAN a funkce upozornéni e-mailem
-Tlatitka jina neZ tlacitko NAPAJENT na skiini
- Tlacitka jind nez POWER ON (Napajeni zapnuto) na dalkovém ovladaci
- Funkce Virtual Remote Tool (Ndstroj virtudlniho délkového ovladace)
- [AUT. ZAPNUTI(COMP1/3)]
- PCidici pfikazy pro jiné funkce neZ zapnuti napajeni
NORMALNED.........cccve.. V pohotovostnim rezimu bude oranZové svitit kontrolka POWER (Napdjeni) a STATUS (Stav) svitit nebude. Toto ukazuje, Ze napdjeni projektoru
Ize zapnout pomoci kabelové sité LAN.
V pohotovostnim rezimu nefunguji ndsledujici konektory, tlacitka nebo funkce:
- Viystupni konektor MONITOR OUT (COMP. 1) konektor
- Bezdrdtové jednotka LAN
- [AUT. ZAPNUTI(COMP1/3)]
- Tlatitka jind neZ tlacitko NAPAJENI na skfini
- Tlacitka jind nez POWER ON (Napéjeni zapnuto) na dalkovém ovladaci
- PCfidici prikazy pro jiné funkce neZ zapnuti napdjeni

Dilezité:

- Kdyz je zapnuta funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nebo [KONTROLNI ID] nebo kdyz je vybrdna moznost [POCITAC 1] nebo [POCITAC 3] pro [AUT. ZAPNUTI (COMP1/3)],
nastaveni [POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)] se stane neplatnym.
To znamend, Ze projektor je ve stejném stavu, kdyz je vybrdna polozka [NORMALNE] pro [POHOTOV, REZIM (STDBY)).

POZNAMKA:

- I kdyZ je pro moznost [POHOTOV. REZIM (STDBY)] vybrdna polozka [SETRENI ENERGII], Ize projektor vypnout nebo zapnout pomoci portu PC CONTROL (Ovidddni pocitace).
« Spotfeba v pohotovostnim reZimu se nezapocitdvd do snizeniemisi (0,.

«Nastaveni nebude ovlivnéno aniv pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

Zapnuti funkce Pfimé zapnuti [PRIME ZAPNUTI]

Slouzi k automatickému zapnuti projektoru pfi zapojeni napéjeciho kabelu do aktivni zasuvky. Tim se eliminuje potfeba
neustédlého pouzivani tlacitka POWER (Napajeni) na délkovém ovladaci nebo skfini projektoru.
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Zapnuti projektoru pouzitim pocéitaéového signalu [AUT. ZAPNUTI(COMP1/3)]

Kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pouzijete pocitacovy signél z pocitace ptipojeného ke vstupnimu konektoru
POCITAC 1 VSTUP nebo POCITAC 3 VSTUP, projektor se zapne a zaéne promitat obraz z po¢itace.

Tato funkce eliminuje potfebu pouzivani tlacitka POWER (Napajeni) na dalkovém ovladaci nebo skfini projektoru k zapnuti
projektoru.

Chcete-li tuto funkci pouzit, pfipojte nejprve pocitac k projektoru a projektor k aktivnimu vstupu stfidavého napéjeni.

POZNAMKA:
- Pfi odpojeni pocitacového signdlu od pocitace nedojde k vypnuti projektoru. Doporucujeme tuto funkci pouZivat spolecné s funkci AUTOMATICKE VYPNUTI,
«Tato funkce nebude k dispozici za ndsledujicich podminek:
- kdyZ je ke vstupnimu konektoru POCITAC 1 VSTUP nebo POCITAC 3 VSTUP pfipojen komponentn signdl
- kdyz je pouzit signdl synchronizace na zelené RGB nebo kompozitni signdl
- KdyZ je nastavena moZnost [AUT. ZAPNUTI(COMP1/3)], zablokuje se nastaveni [POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)]. To znamend, Ze projektor je ve stejném stavu, kdyZ je
vybrdna polozka [NORMALNE] pro [POHOTOV. REZIM (STDBY)].
« Cheete-li po vypnuti projektoru aktivovat funkci AUT. ZAPNUTI (COMP1/3), pockejte 3 sekundy a poté obnovte pocitacovy signdi.
Pokud je pocitacovy signdl stdle aktivni i béhem vypindni projektoru, funkce AUT. ZAPNUTI (COMP1/3) nebude fungovat a projektor ziistane v pohotovostnim rezimu.

Aktivace Fizeni spotieby [AUTOMATICKE VYPNUTI]

Kdyz je tato moznost vybrana, mizete zapnout automatické vypnuti projektoru (ve vybrany ¢as: 5 min, 10 min, 20 min, 30 min),
pokud neni dostupny zadny signal pfijimany kterymkoli zdrojem nebo pokud nebyla provedena zadna operace.

POZNAMKA:
« Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI] nebude fungovat, pokud je pro [ZDROJ] zvolena moznost [PROHLIZEC] nebo [SIT].

Vybér vychoziho zdroje [VYBER VYCHOZIHO ZDROJE]
Je mozné nastavit pro projektor jakykoli vychozi vstup, ktery se spusti pfi kazdém zapnuti projektoru.

POSLEDN.... ... Slouzi k nastaveni projektoru na predchozi nebo posledni aktivni vstup pfi kazdém zapnuti projektoru.

AUTOMAT ....oovvrrrrerernnne Vyhledd aktivni zdroj v pofadi COMPUTER T — COMPUTER 2 — COMPUTER 3 — HDMI — DisplayPort — VIDEO — S-VIDEQO — VIEWER
(Prohlize¢) — COMPUTER 1 a zobrazi prvni nalezeny zdroj.

POCITAC 1 Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi potitacovy signél ze vstupniho konektoru POCITAC 1VSTUP.

POCITAC 2 Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi pocitacovy signél ze vstupniho konektoru POCITAC 2 VSTUP.

0107 T— Pii kazdém zapnuti projektoru zobrazi pocitacovy signal ze vstupniho konektoru POCITAC 3 VSTUP.

(210 Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitdlni zdroj ze vstupniho konektoru HDMIVSTUP.

DisplayPort ........cereeeees Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitdlni zdroj z DisplayPort.

VIDEQ....oerrvvererrrrerrenrreene Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi video zdroj ze vstupniho konektoru VIDEQ VSTUP.

R 11— Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi video zdroj ze vstupniho konektoru S-VIDEQ VSTUP.

210 —— Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi snimky nebo prehraje video soubory z pamétového zafizeni USB.

1| FO Zobrazi data odesland z pocitace prostiednictvim portu LAN (RJ-45) nebo prosttednictvim bezdratové jednotky LAN (proddvané samostatné)
pripojené k projektoru.

p00] 30 S Zobrazi signdl z volitelné desky (SB-0THC nebo jiné volitelné desky spolecnosti NEC), pokud je nainstalovdna.
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[SMESOVANI OKRAJU]
Tato funkce pfizpusobi prekryvani hran obrazd promitanych z projektoru ke sjednoceni obraz(i roz¢lenéné obrazovky.
INFO. RESET

ZDROJ PRIZP ¢
< PROLINANI OKR »

REZIM VYPNUTO

CIE»:VYBRAT &@EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESL.

J POCITAE 1 ROZSIRENA

Zapne nebo vypne funkci Smésovani okraji. [REZIM]
Zapnuti moznosti [REZIM] zpfistupni polozky [NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO] a [UROVEN CERNE]. (Vychozi: OFF (VYP)).

Vybere horni, dolni, levy a pravy okraj obrazovky pro provedeni funkce Smésovani okrajii. [INAHORE/
DOLE/VLEVO/VPRAVO]
Zapnuti moznosti [OVLADANI] zpfistupni moznost [UKAZATEL], [ROZSAH] a [POZICE]. (— strana 51)

(OLT[1)71 ] —— Zapne nebo vypne moznost [NAHORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO].

(1102, | 2 E—— Zapne nebo vypne ukazatel pro pfizplsobeni rozsahu a pozice. Zapnutim funkce [UKAZATEL] zobrazite fialovy ukazatel pro [ROZSAH] a
zeleny ukazatel pro [POZICE].

[H{0VAY.\; I Prizplisobi rozsah sméSovani okraji (Sife).

POZICE ...ooooerrre Prizplisobi startovni pozici sméSovani okrajd.

Upravi uroven jasu 9-segmentovych éasti. [UROVEN CERNE]
9-segmentové &asti jsou [NAHORE-VLEVO], [INAHORE-STRED], [NAHORE-VPRAVO], [STRED-VLEVO], [STRED], [STRED-VPRAVO],
[DOLE-VLEVQ], [DOLE-STRED] a [DOLE-VPRAVQ]. (— strana 54)
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@ Popis a funkce nabidky [INFO.]

Zobrazuje stav aktuélniho signalu a dobu pouziti lampy. Tato polozka ma devét stran. Obsahuje nésledujici informace:
TIP: Stisknutim tlacitka HELP (Ndpovéda) na ddlkovém ovladaci zobrazite polozky nabidky [INFO.].

[EAS POUZITI]

ZDROJ PRI1ZPU! NASTA

&AS POUZIT » ZDROJ(1) = ZDROJ(2)

ZIVOTNOST LAMPY1 —_—
ZIVOTNOST LAMPY2 _—
LAMPA1 NAJETO HODIN 00000 [H]

LAMPA2 NAJETO HODIN 00000 [H]

DOBA PROVOZU FILTRU 00000 [H]

CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-C02]

CIP:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

) POCITAE 1 ROZSIRENA

[ZBYVAJ. ZIVOTNOST LAMPY 1] (
[ZBYVAJ. ZIVOTNOST LAMPY 2] (
[DOBA PROVOZU LAMPY 1] (H)
[DOBA PROVOZU LAMPY 2] (H)
[DOBA PROVOZU FILTRU] (H)
[CELKOVA USPORA UHLIKU] (kg-CO2)

)-)(‘

%.
%)

*  Kontrolka prabéhu predstavuje procentudlni hodnotu zbyvajici Zivotnosti Zarovky.

Hodnota Vas informuje o pouziti lampy. Jakmile zbyvajici doba Zivotnosti lampy dosahne hodnoty 0, kontrolka ZBYVAJ.
ZIVOTNOST LAMPY se zméni z 0 % na 100 hodin a zahaji se odpo¢itavani.

Pokud zbyvajici doba zZivotnosti lampy dosdhne 0 hodin, projektor se nezapne.

«  Zprava o tom, ze lampu nebo filtr je tfeba vyménit, se zobrazi na dobu jedné minuty po zapnuti projektoru a po stisknuti
VYPINACE na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Chcete-li tuto zpravu zrusit, stisknéte libovolné tlacitko na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Zivotnost lampy (H)
EKOLOGICKY REZIM Nahradni lampa
VYPNUTO ZAPNUTO
2000 2500 NP22LP

«  [CELKOVA USPORA UHLIKU]

Zobrazuje odhadované informace o Uspore uhliku v kilogramech. Faktor uhlikové stopy ve vypoctu Uspory uhliku je
zaloZen na normé OECD (vydani 2008). (— strana 38)

133



5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

[ZDROJ(1)]

ZDROJ PRIZPUO!

NASTA

ZDROJ(1)
VSTUPNI KONCOVKA POCITAG 1
ROZLISEN] 1024x768
VODOROYNA FREKVENCE 48.58[kHz]
SVISLA FREKVENCE 82.18[Hz]
TYP SYNCHRONIZACE ODDELENA SYNCHRONIZACE
POLARITA SYNCHRONIZACE H:{ - ) V(=)
TYP SNIMANI BEZ PROKLADANI
NAZEY ZDROJE 1024x768
ZAZINAM &. 1
EXIT
2 POCITAC 1 ROZSIRENA
VSTUPNi KONCOVKA
VODOROVNA FREKVENCE
TYP SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI
ZAZNAM C.
[ZDROJ(2)]
ZDRO.J PRIZPO! NASTA

TYP SIGNALU

TYP YIDEA

BITOVA HLOUBKA
UROVEN VIDEA
RYCHLOST SPOJENI
CESTA PRIPOJENI

EXIT
J POCITAE 1

TYP SIGNALU
BITOVA HLOUBKA
RYCHLOST SPOJENI

[KABELOVA LAN]

ZDROJ
KABELOVA

PRIZPUO!

IP ADRESA
MASKA PODSITE
BRANA

MAC ADRESA

EXIT
J POCITAE 1

IP ADRESA
BRANA

ZDROJ(2) »

RGB
NTSC
6[bits]
PLNY
2.7[Gbps]
1[lane]

ROZSIRENA

"TLINRLED

N L L
STLINRELY

B D3 o0l -3 B B

ROZSIRENA

ROZLISENI

SVISLA FREKVENCE
POLARITA SYNCHRONIZACE
NAZEV ZDROJE

TYPVIDEA
UROVEN VIDEA
CESTA PRIPOJENI

MASKA PODSITE
MAC ADRESA
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[BEZDRATOVA LAN(1)]

PRIZPUO! NASTA
BEZDRATOVA LAN »

ZDROJ

IP ADRESA TR0

MASKA PODSITE AN LG

BRANA TSR

MAC ADRESA e ol R e D 0l

EXIT

)l POGITAE 1 ROZSIRENA
IP ADRESA
BRANA
[BEZDRATOVA LAN(2)]

PRIZPUO! NASTA RESET

ZDROJ

BEZDRATOVA LAN = (3/4)
SsID
TYP SITE JEDNODUCHE SPOJENI
WEP/WPA VYPNUTO
KANAL 5

UROVEN SIGNALU ———

EXIT
J POCITAE 1 ROZSIRENA

SSID
WEP/WPA
UROVEN SIGNALU

[VERZE(1)]

ZDROJ
<+ VERSION(1)

PRIZPUO!

NASTA

FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
FIRMWARE2 1.00

EXIT
J POCITAE 1 ROZSIRENA

FIRMWARE
FIRMWARE2

MASKA PODSITE
MAC ADRESA

TYPSITE
KANAL

DATA
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[VERZE(2)]

YERSION(2) »

FIRMWARE3

[JINE]

NAZEV PROJEKTORU MODEL C.
SERIOVE CISLO TYP JEDNOTKY LAN
KONTROLNI ID (kdyz je nastaveno [KONTROLNI ID])
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@ Popis a funkce nabidky [RESET.]

ZDROJ PRIZPUO! NASTA INFO.

AKTUALNI SIGNAL

VEECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VEETNE SEZNAMU POLOZEK)
VYMAZ HODIN LAMPY1

VYMAZ HODIN LAMPY2

VYNULOVAT POEITADLO FILTRU

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

J POCITAE 1 ROZSIRENA

Navrat do tovarniho vychoziho nastaveni [RESET.]
Funkce RESET umoziiuje vratit Upravy a nastaveni na vychozi tovarni hodnoty u jedné ¢i viech polozek kromé nésledujicich:

[AKTUALNI SIGNAL]
Slouzi k resetovani Uprav aktudlniho signdlu na vychozi tovarni hodnoty.

POZNAMKA:
« Uzamcené signdly v seznamu zdznamd nebudou resetovdny.

[VSECHNY UDAJE]

Slouzi k resetovani véech Uprav a nastaveni vsech signald na tovarni hodnoty.

Viechny polozky Ize resetovat KROME [SEZNAM ZAZNAMU], [JAZYK], [POZADI], [ZPRAVA FILTRU], [PLATNO], [GEOMETRICKA
KOREKCE], [KOREKCE ROZCLENENE OBRAZOVKY], [REF. VYVAZENI BILE], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECENT],
[RYCHLOST KOMUNIKACE], [KONTROLNI ID], [BEZPROBLEMOVE PREPNUTI], [POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)], [REZIM
VENTILATORU], [SMESOVANI OKRAJU], [REF. PAMET COCKY], [DATUM A CAS], [ZBYVAJ. ZIVOTNOST LAMPY], [DOBA PRO-
VOZU LAMPY], [DOBA PROVOZU FILTRU], [CELKOVA USPORA UHLIKU], [KABELOVA LAN] a [BEZDRATOVA LAN].
Chcete-li resetovat méri¢ délky pouzivani lampy, vyhledejte informace v ¢asti,Vynulovani mérice pouziti lampy [VYNU-
LOVAT POCITADLO LAMPY]” nize.

[VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)]

Resetuje viechny Upravy a nastaveni pro viechny signély pro tovarni prednastaveni kromé [JAZYK], [POZADI], [ZPRAVA FILTRU],
[PLATNO], [KOREKCE ROZCLENENE OBRAZOVKY], [REF. VYVAZENI BILE], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [BEZPROBLEMOVE
PREPNUTI], [ZABEZPECENI], [RYCHLOST KOMUNIKACE], [KONTROLNI ID], [REZIM VENTILATORU], [SMESOVANI OKRAJU],
[GEOMETRICKA KOREKCE], [REF. PAMET COCKY], [DATUM A CAS], [POHOTOV. REZIM (STDBY)], [ZBYVAJ. ZIVOTNOST LAMPY],
[DOBA PROVOZU LAMPY], [DOBA PROVOZU FILTRU], [CELKOVA USPORA UHLIKU], [KABELOVA LAN] a [BEZDRATOVA LAN].
Také vymaze viechny signaly v polozce [SEZNAM ZAZNAMU] a vréti tovarni prednastaven.

POZNAMKA: Uzamcené signdly v seznamu zdznamii nelze resetovat.

Vynulovani méfi¢e pouziti lampy [VYNULOVAT POCITADLO LAMPY 1/VYNULOVAT POCITADLO LAMPY 2]

Resetuje pocitadlo lampy zpét na nulu. Pfi vybéru této moznosti se zobrazi podnabidka pro potvrzeni. Zvolte moznost [ANO]
a stisknéte tlac¢itko ENTER (Zadat).

POZNAMKA: Uplynuld doba pouZiti lampy nebude ovlivnéna, ani kdy? je v nabidce vybrdna moznost [RESET].

POZNAMKA: Projektor se vypne a prejde do pohotovostniho rezimu, pokud budete pokracovat v pouzivdni projektoru po dalsich 100 hodin od doby, kdy lampa dosdhla konce
Zivotnosti. Za této okolnosti nebude moZné méfic pouZiti lampy v nabidce vynulovat. Pokud k tomu dojde, stisknutim tlacitka HELP (Ndpovéda) na ddlkovém ovladaci a jeho
podrZenim po dobu 10 sekund vynulujte méfic pouZiti lampy. To provedte pouze po vyméné lampy.

137



5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

Vynulovani méfiée pouziti filtru [VYNULOVAT POCITADLO FILTRU]

Resetuje pouziti filtru zpét na nulu. Pfi vybéru této moznosti se zobrazi podnabidka pro potvrzeni. Zvolte moznost [ANO] a
stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Je vybrana polozka [OFF] (VYP) pro funkci [ZPRAVA FILTRU] v momenté expedice. Kdyz je vybrana polozka [OFF] (VYP), ne-
musite mazat pouzité hodiny filtru.

POZNAMKA: Uplynuld doba pouZiti filtru nebude ovlivnéna, ani kdyZ je v nabidce vybrdna moznost [RESET].

138



5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

© Nabidka aplikaci

Pokud je vybrana polozka [SIT] z nabidky [ZDROJ], zobrazi se nabidka aplikaci [NABIDKA APLIKACI].

Nabidka aplikaci VAm umoznuje nastavit pomocny software pro uzivatele, nastaveni sité (NASTAVENI SITE) a nastroje (NA-
STROJE).

Nastroj User Supportware je obsazen na dodavaném disku CD-ROM k projektoru NEC.

V polozce [REZIM ADMINISTRATORA] Ize zvolit bud nabidku [POKROCILE] nebo [ZAKLADNI]. (— strana 157)

Nabidka [ZAKLADNI] obsahuje pouze minimum nejnutnéjsich nabidek a pFikazd.

APPLICATION MENU

11/27/2010 SAT 16:44

O ;Q
~, | ; ' : '
VMAFE E.(PHES.‘ NETWORK HEMOTE DBKTOP NETWORK SETTINGS
PROJECTOR

TooLs

IMAGE EXPRESS UTILITY

Tato polozka zobrazuje nazev projektoru, rozliseni a typ sité (kabelova/bezdratova). Tyto Udaje jsou zapotiebi pfi pouzivani
softwarového nastroje Image Express Utility.

Pouzijte tuto informaci k nastaveni Vaseho pocitace.

IMAGE EXPRESS UTILITY

PROJECTOR NAME
DISPLAY RESOLUTION

NETWORKINFORMATION  WIREDLAN wmelEsSLav
TUS CONNECTION

192.168.0.3

266.266.265.0

EASY CONNECTION
o

OFF

SITOVY PROJEKTOR

Tato polozka zobrazuje nazev projektoru, rozliseni a typ sité (kabelovd/bezdratova). Tyto Udaje jsou zapotiebi pfi pouZivani
funkce Sitovy projektor.

Pouzijte tuto informaci k nastaveni Vaseho pocitace.

NETWORK PROJECTOR

PROJECTOR NAME D
DISPLAY RESOLUTION PIXEL

BACK.
PASSWORD
WIRED LAN URL hitp:/192.168.0.2/1an
WIRELESS LAN URL hitp://192.168.0.3wlan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.
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PRIPOJENI KE VZDALENE PLOSE
Tato polozka Vdm umozni zadat jméno pocitace a nastavit efekty u Vzdalené plochy.

REMOTE DESKTOP CONNECTION

COMPUTER = =

CONNECTION

ADVANCED

—
B DESKTOP BACKGROUND

[] MENU AND WINDOW ANIMATION

[} THEMES

[_| SHOW CONTENTS OF WINDOW WHILE DRAGGING

POZNAMKA:
« Pro nastaveni funkce Pfipojeni ke vzddlené plose je zapotrebi USB kidvesnice.
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NETWORK SETTINGS 11/27/2010 SAT 16:47
WIRED LAN WIRELESS LAN WPS
n NAME g ‘
NETWORK PROJECTOR NAME DOMAIN ALERT MAIL
INFORMATION
NETWORK SERVICE
CID :SELECT CD EXT B :MOVE - :MOVE.
Diilezité:

« Tato nastaveni prodiskutujte se sprdvcem sité.
« Pri pouZivdni pfipojeni ke kabelové LAN pripojte kabel sité LAN (kabel sité Ethernet) do portu sité LAN (RJ-45) na projektoru. (— strana 171)

TIP: Sitovd nastaveni nebudou ovlivnéna ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

Tipy pro nastaveni pfipojeni k siti LAN

Nastaveni projektoru pro pripojeni k siti LAN:

Vyberte polozky [KABELOVA LAN] nebo [BEZDRATOVA SIT LAN] — [PROFILY] — [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2].

Pro kabelovou ¢i bezdratovou sit LAN je mozné vybrat dvé nastaveni.

Poté zapnéte ¢&i vypnéte polozky [DHCP], [IP ADRESA], [MASKA PODSITE] a [BRANA], vyberte [OK] a stisknéte tla¢itko ENTER
(Zadat). (— strana 142)

Vyvolani nastaveni sité LAN uloZenych v disle profilu:

Zvolte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] pro kabelovou ¢i bezdratovou LAN a poté vyberte [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
(— strana 142)

Pfipojeni serveru DHCP:

Zapnéte [DHCP] pro kabelovou nebo bezdratovou sit LAN. Zvolte moznost [ON] (ZAP) a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Chcete-li IP adresu zadat bez pouziti serveru DHCP, vypnéte funkci [DHCP]. (— strana 143)

Nastaveni pouze pro bezdratovou sit LAN (TYP SITE a WEP/WPA):

Zvolte [PROFIL 1] & [PROFIL 2] pro bezdratovou LAN a poté vyberte [POKROCILE] a [OK] a stisknéte tla¢itko ENTER (Zadat).
Zobrazi se nabidka Pokrocilé nastaveni. (— strana 144)

Vybér identifikatoru SSID:

Zvolte moznost [POKROCILE] — [PRUZKUM LOKALITY] a stisknéte tla¢itko ENTER (Zadat).

Vyberte SSID a stisknutim tlacitka > zvolte [OK] a poté stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Pokud nepouzijete moznost [PRUZKUM LOKALITY], zadejte identifikator SSID a vyberte polozku [INFRASTRUKTURA] nebo
[AD HOC]. (— strana 144)

Oznameni nutnosti vymény lampy nebo chybovych zprav e-mailem:

Vyberte [UPOZORNENI E-MAILEM] a nastavte [ADRESU ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] a [ADRESU PRIJEMCE].
Nakonec vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). (— strana 155)

Pro spusténi programu [JEDNODUCHE SPOJENI] za pouziti funkce Image Express Utility 2.0 nebo Image
Express Utility 2 pro Macintosh:

[JEDNODUCHE SPOJENI] je rezim, ktery maze zjednodusit néktera slozita nastaveni sité LAN diky nastroji Image Express
Utility a propojeni pocitace a projektoru prostfednictvim bezdratové sité LAN.

Nastroje Image Express Utility 2.0 a Image Express Utility 2 pro Macintosh jsou obsazeny na dodaném disku CD-ROM k
projektoru NEC.

Abyste mohli pouzit [SNADNE PRIPOJENI], vyberte [BEZDRATOVA LAN] — [PROFILY] — [SNADNE PRIPOJENI].

POZNAMKA: Funkce [SNADNE PRIPOJENI] je dostupnd pro Windows 7, Windows Vista a Windows XP SP3.
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KABELOVA nebo BEZDRATOVA SiT LAN (pouze ROZSIRENA nabidka)

WIRED LAN

_PROFILE'

|| pHep
1P ADDRESS
SUBNET MASK
GATEWAY

WINS CONFIGURATION

Iv| auToDNS

DNS CONFIGURATION

WIRELESS LAN

DHCP
192.168.0.10 1P ADDRESS 92.168.100.10
265.265.255.0 ‘SUBNET MASK 55.255.256.0
192.168.0.1 GATEWAY 92.168.100.1
WINS CONFIGURATION

Iv| AuToDNS

DNS CONFIGURATION

* Pro pouziti funkci bezdratové LAN pripojte samostatné prodejnou bezdratovou jednotku LAN k projektoru. (— strana 172)

PROFILY

« Do paméti projektoru Ize ulozit az dvé nastaveni pro port LAN nebo

pro jednotku USB bezdratové sité LAN. Celkem lze uloZit az Ctyfi
nastaveni.

Lze ulozit pét nastaveni: dvé pro zabudovany port LAN, dvé pro
bezdratovou LAN a jedno pro WPS.

Vyberte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] a potom provedte nastaveni [DHCP]
a daldich moznosti.

Poté vyberte [OK] a nasledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). Tim
sva nastaveni ulozite do paméti.

Pokud chcete nastaveni vyvolat z paméti:

Po vybéru [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] ze seznamu [PROFILU].
Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Aby USB jednotka bezdratové sité LAN prestala vysilat radiové viny,
vyberte v seznamu [PROFILY] moznost [VYPNOUT].

Vybér moznosti [JEDNODUCHY PRISTUPOVY BOD] umozni projek-
toru vytvorit infrastrukturni sit.

Automaticky se vytvofi SSID.

Kdyz je zménéna IP adresa projektoru, za¢ne automaticky fungovat
po jedné nebo dvou minutach.

Pro nastaveni IP adresy pfipojeného pocitae vyberte moznost
»Ziskat adresu IP automaticky”.

Ve Windows 7/Windows Vista potrva nékolik sekund, nez se zména
IP adresy Vaseho pocitace projevi, zatimco ve Windows XP zména
zabere minutu az dvé.

Kdyz se se svym pocitatem pripojite, abyste uloZili svij profil a v
zalozce Vlastnosti v sekci Bezdratové sité vyberete pro svij profil
moznost,V dosahu sité se automaticky pripojit’, bude pfistup k Vasi
bezdratové siti LAN mozny za nasledujicich okolnosti:

» v okamziku zapnuti pocitace ¢i projektoru

+ pokud je typ notebooku vdosahu bezdratové LAN sité projektoru.
Pfenos dat mezi bezdratovou LAN a kabelovou LAN neni mozny.
Pokud se rezim [JEDNODUCHY PRISTUPOVY BOD] pouziva k pfe-
nosu obrazk, doporucuje se pfipojovat jen k jednomu pocitaci.

Pi vybéru [WPS] se sit pfipoji pomoci nastaveni automaticky ulo-
zenych spolu s funkci WPS.

Vybér [WPS] umozni projektoru pfistup k siti pomoci automaticky
uloZenych nastaveni funkce WPS.
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DHCP

Zatrhnéte policko pro automatické pridélovani IP adresy projektoru
zVaseho DHCP serveru.

Jeho zatrzeni zruste, pokud chcete zaregistrovat IP adresu nebo masku
podsité pridélenou Vasim spravcem sité.

IP ADRESA

Zde nastavte IP adresu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce
[DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znakl

MASKA PODSITE

Zde nastavte masku podsité sité pfipojené k projektoru, pokud je
funkce [DHCP] vypnuta.

Az 12 ¢iselnych znak

BRANA

Zde nastavte branu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce
[DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znakl

KONFIGURACE WNS

Zde nastavte IP adresu Vaseho WINS serveru sité pfipojené k projek-
toru, pokud je funkce [DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znakl

AUTO DNS

Zatrhnéte policko pro automatické pfidélovani|P adresy Vaseho DNS
serveru pfipojeného k projektoru z Vaseho DHCP serveru.

Zruste jeho zatrzeni pro nastaveni IP adresy Vaseho DNS serveru
pfipojeného k projektoru.

AZ 12 ¢iselnych znaki

KONFIGURACE DNS

Nastavte IP adresu Vaseho DNS serveru na sit pfipojenou k projektoru,
pokud poli¢ko [AUTO DNS] neni zatrzené.

Az 12 ciselnych znakl

POKROCILE*

Tato nabidka Vam umoznuje nastavit r(izné polozky Vaseho pfipojeni
k bezdratové siti LAN (typ sité, zabezpeceni).

ZNOVU PRIPOJIT

Zopakuje pokus pripojeni projektoru k siti. Tuto funkci vyzkousejte,
pokud jste zménili nastaveni [PROFILY].

* Nastaveni obrazovky na [POKROCILE] je dostupné pouze pro moznost [BEZDRATOVA LAN].

POZNAMKA:

« Pokud jste vybrali moznost [JFDNODUCHE SPOJENI] z nabidky [PROFILY], nelze provddét zmény nastaveni DHCP a jeho polozek, s vyjimkou moznosti [KANAL] v nabidce

[POKROCILE].

Pokrocilé nastaveni (nastaveni je zapotiebi pouze pfi pouziti samostatné prodejné bezdratové jednotky

LAN) (pouze ROZSIRENA nabidka)

ADVANCED

SITE SURVEY

ssiD PJ-WLANAP3

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE

v I I

CHANNEL 5

:SELECT €D ExT + MOVE
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MAPA SYSTEMU Zobrazuje seznam dostupnych SSID pro pfipojeni k mistni bezdratové | —
siti LAN. Vyberte SSID, ke kterému méte pfistup.

Pokud chcete vybrat SSID, zvyraznéte polozku [SSID] a pouzijte
tlacitko P pro zvoleni moznosti [OK] a nasledné stisknéte tlacitko
ENTER (Zadat).

.............................. Pfistupovy bod k bezdratové siti
.Ad Hoc PC
.............................. WEP ¢ WPA zapnuto

ZABEZPECENI Tato moznost zapne ¢&i vypne rezim sifrovani pro bezpeény prenos. | —
Pokud chcete pouzit Sifrovéani, urcete kli¢ WEP nebo Sifrovaci klic.
Zvolte typ zabezpecleni, ktery je vhodny pro Vas pocitac a jednotku
bezdratové sité LAN.

VYPNOUT «..oovvvrrrerrvnnnne Funkce Sifrovani neni zapnuta. Vase komunikace mohou byt
nékym sledovany.
WEP(64bitd) ................... PouZivd pro bezpecny prenos 64-bitové klicovani.

WEP(128bitd) ... . Pouzivé pro bezpecny pienos 128-bitoveé klicovani. Ve srovnani's
64-bitovym klicovénim poskytuje tato moznost vétsi soukromi

i bezpednost.
WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP
....................................... Tyto moznosti poskytuji vyssi droven zabezpeceni nez WEP.

POZNAMKA:

« Typzabezpeceni, WEPklic asifrovaciklic musi byt stejné jako u komunikacnich zafizeni ve Vasi
bezdrdtové siti, jako jsou pocitac PC nebo pristupovy bod.

- Pouivdte-li [ZABEZPECENI], prenosovd rychlost obrdzki se sni.

- [WPA-PSK], [WPA EAP], [WPA2 PSK] a [WPA2-EAP] nejsou dostupné, pokud je v [TYP SITE]
2voleno [AD HOC].

SSID Zadejte identifikator (SSID) pro pfipojeni k bezdratové siti LAN. Komu- | AZ 32 alfanumerickych
nikace miZe probihat pouze s pfistroji jejichz SSID je shodné s SSID | znak (rozlisuji se mala
Vaseho pfipojeni k bezdratové siti LAN. a velka pismena).

TYP SITE P¥i pouziti bezdratové sité LAN vyberte komunika¢ni metodu. —

INFRASTRUKTURA................ Tuto mozZnost zvolte pfi komunikaci s jednim nebo vice
zafizenimi pfipojenymi k bezdrdtové ¢i kabelové siti LAN
pres bezdrdtovy pfistupovy bod.

AD HOC oo Tuto mozZnost zvolte, pokud pouzivate bezdratovou LAN pro
piimou komunikaci s jednim pocitacem v rezimu peer-to-
-peer.

KANAL Vyberte kanal. Dostupné kanaly se lisi v zavislosti na zemi a regionu. | —
Kdyz zvolite moznost [INFRASTRUKTURA], ujistéte se, Ze projektor a
Va3 pfistupovy bod jsou na stejném kanalu; pokud vyberete moznost
[AD HOC(], ujistéte se, Ze projektor a Vas pocitac jsou na stejném kanalu.
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Pokud je v polozce [TYP ZABEZPECENI] vybrana moznost [WEP(64bitii)] nebo [WEP(128bitdi)]

VYBER TLACITEK Vybér WEP klice ze Ctyf nize uvedenych kli¢.

KLIC1, KLIC2, KLIC3, Zadejte kli¢ WEP.

KLiC4 « Maximalni pocet znakt
Moznost Alfanumericky (ASCII) Hexadecimalni (HEX)
WEP 64bitC 5 10
WEP 128bit( 13 26

Pokud je v polozce [TYP ZABEZPECENI] vybrana moznost [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] nebo [WPA2-
-EAP]

TYP SIFROVANI Viyberte [TKIP] nebo [AES].

KLIC Zadejte sifrovaci kli¢. Délka klice musi byt 8 nebo vétsi a 63 nebo mensi.
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[OVEROVANI] (povinné pouze pro bezdratovou sit)
Toto nastaveni je nutné pro pouziti WPA-EAP ¢i WPA2-EAP.

Priprava pied nastavenim
Vyberte WPA-EAP & WPA2-EAP ovérovani kompatibilni s bezdratovymisitémi LAN a nainstalujte do projektoru digitalni certifikat.

1. Na projektoru nastavte [DATUM A CAS]. (— strana 161)

2. Prostrednictvim pocéitace ulozte digitdini certifikdty (soubory) pro WPA-EAP ¢éi WPA2-EAP nastaveni do Vaseho USB
pamétového zarizeni.
Po dokonceni uloZeni souboru odpojte USB pamétové zarizeni z pocitace.

Diilezité:

« Projektor podporuje pouze digitdini certifikdty v souborech formdtu DER a PKCS#12.

« Projektor nedokdZe zpracovat Zddny digitdIni certifikdt, jehoZ velikost souboru piekracuje 8 Kb.
« (RL (Certificate Revocation List - seznam revokovanyich certifikdtti) neni podporovdn.

- Zfetézeni klientskych certifikdtd neni podporovdno.

3. Zapojte USB pamétové zarizeni do portu USB na projektoru.

Postup nastaveni
1. Zvolte [NASTAVENI SITE] — [BEZDRATOVA LAN].

WIRELESS LAN

PROFILE 1

WINS CONFIGURATION

[Vl autopns

$SELECT @ Exr 4 MOVE - :ADJUST

2. Nastavte polozky jako PROFILY, DHCP, IP ADRESA, MASKA PODSITE a dalsi dle potFeby.

«  Vpolozce [PROFILY] vyberte [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2]. Pokud je vybrdna moznost [JEDNODUCHE SPOJENI] nejsou WPA-PSK,
WPA2-PSK, WPA-EAP ani WPA2-EAP dostupné.

3. Vyberte moznost [POKROCILE] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Otevre se obrazovka nastaveni [POKROCILE].
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4. Zvolte [PRUZKUM LOKALITY] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

"ADVANCED

SITE SURVEY

s PowLaNAPs
D

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE

CHANNEL 5 D

Zobrazi se seznam ,,SSID”.

5. Vyberte SSID k pripojeni a poté vyberte [OK].

SITE SURVEY.

CHANNEL  WEPWPA

.
0 rewanap s
=) asFiBDFIDABINVTARIFSS

§ 79FEFCDG29BAD0METET ASER1CET08
J 3CH153602089466415918D3D2AC20DCD
§ sccousice

0 cans

R A e

0 KikakuChousaTest

Nakonec stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

+  Vyberte SSID s nastavenym WPA-PSK ¢i WPA2-PSK.

« Vpolozce [TYPSITE] vyberte [INFRASTRUKTURA ( ) )]. WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAP ¢i WPA2-EAP nejsou dostupné, pokud
je zvoleno [AD HOC (*/83)).

6. Vyberte kartu [ZABEZPECENI].
Zobrazi se strdnka [ZABEZPECENI].
7. Vyberte pole [TYP ZABEZPECENI] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

SECURITY

secuny e
ENCRYPTIONTYPE. TiP D

Zobrazi se rozbalovaci seznam.
8. Vyberte [WPA-EAP] ¢i [WPA2-EAP] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
9. Vyberte pole [TKIP/AES] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

SECURITY

SECURITY TYPE WeA-EAP D

ENCRYPTION TYPE. THIP

Zobrazi se rozbalovaci seznam.
10.Zvolte [TKIP] ¢i [AES] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
[TKIP] ¢i [AES] zvolte dle nastaveni Vaseho pristupového bodu.
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11.Vyberte kartu [OVEROVANI].

eap TvPE EanTis [>]
useR NAmE

Zobrazi se strdnka [OVEROVANI].

Pro [EAP TYP] vyberte bud' moznost [EAP-TLS] nebo [PEAP-MSCHAPv2]. Nastavované polozky zdvisi na typu EAP.

Viz nize uvedend tabulka.

(Certifikat certifikacniho Gradu)

Typ EAP Nastaveni polozky Pozndmka

EAP-TLS Uzivatelské jméno V rozmezi 1 az 32 znakd
Klientsky certifikat Format souboru PKCS#12
Certifikat CA Format souboru DER

PEAP-MSCHAPv2 Uzivatelské jméno

V rozmezi 1 az 32 znaku

Heslo

V rozmezi 1 az 32 znakd

Certifikat CA

(Certifikat certifikacniho uradu)

Format souboru DER

(@ Vybér [EAP-TLS] v poloZce [TYP EAP]:

Tato cdst popisuje postup vybéru [EAP-TLS].

Pro vybér [PEAP-MSCHAPv2] prejdéte na krok 12 na strané 150.

12.Vyberte pole [UZIVATELSKE JMENO] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

'AUTHENTICATION SETTINGS
EAPTYPE EARTLS D

Otevre se obrazovka zaddvdni znakd (softwarovd kldvesnice). Nastavte uZivatelské jméno.

« Uzivatelské jméno musi byt v rozmezi 1 az 32 znakd.

(— strana 152)
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13.Vyberte [KLIENTSKY CERTIFIKAT] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).

"AUTHENTICATION SETTINGS

enpTYPE EApTLS D

usen NawE
CLIENT GEATIFICATE

Zobrazi se seznam souboru (obrazovka miniatur).

v _vu

«  Pro ovldddni obrazovky miniatur viz ,4. Pouziti funkce Prohlize¢” v publikaci ,UZivatelskd pfirucka” (PDF).
«  Pro ndvrat na obrazovku [OVEROVANI] stisknéte tlacitko EXIT (Konec).

POZNAMKA:

Instalace digitalniho certifikatu

Kazdy digitdini certifikdt (uZivatelsky certifikdt a CA certifikdt) pro [PROFIL 1 (nebo 2)] miiZete nainstalovat postupem soubor po souboru.

« Nainstalujte kofenovy (A certifikdt pro CA certifikdt.

« Pokud nainstalujete digitdini certifikdt pies jiZ existujici, prepiSe se ten plvodni novym digitdinim certifikdtem.

«Jakmile je jednou digitdlni certifikdt nainstalovdn, nelze jeho tdaje vymazat, ani kdyz prestanete s nastavovdnim WPA-EAP ¢i WPA2-EAP

14.Na obrazovce miniatur vyberte digitdlni certifikdt (ve formdtu souborii PKCS#12) uloZeny na Vasem USB pamétovém
zarizeni a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

FILES AND FOLDERS

FILES AND FOLDERS

SWDEV2.DER

ENTER EXT -

Otevre se obrazovka pro zaddni hesla.
15.Vyberte pole [HESLO] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

W x¥jzj@_]-]_]
e e e )e)a
0K | cancet |

Otevre se obrazovka zaddvdni znaku (softwarovd kldvesnice). Nastavte heslo osobniho klice. Heslo musi byt v rozmezi 1 az 32
znakd.

Vybrany soubor digitdlIniho certifikdtu se nainstaluje do projektoru.

« Pokud neni korenovy CA certifikdt soucdsti souboru vybraného v kroku 14, piejdéte ke kroku 16. Pokud kofenovy certifikdt
certifikacni autority soucdsti byl, prejdéte ke kroku 18.

16. Vyberte [CA CERTIFIKAT] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Otevre se obrazovka seznamu pamétovych zarizeni.
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17.Na obrazovce miniatur vyberte digitdlni certifikdt (ve formdtu souborii DER) uloZeny na Vasem USB pamétovém zarizeni
a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

+ Zde vyberte svij CA certifikdt.
Vybrany digitdlni certifikdt se nainstaluje do projektoru.
18.Po dokonceni pozadovanych nastaveni vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Znovu se otevie se strdnka [BEZDRATOVA SIT].
19.Zvolte moznost [ZNOVU PRIPOJIT] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
20.Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Tim dokon¢ite nastaveni [EAP-TLS] pro polozku [TYP EAP] za pouziti [WPA-EAP] ¢i [WPA2-EAP].

TIP:

Vymazani digitalniho certifikatu nainstalovaného v projektoru

Chcete-li vymazat digitalni certifikat nainstalovany v projektoru, postupujte dle nize uvedenych krokd.

Nasledujicim postupem budou vsechny digitalni certifikdty momentalné zobrazeného profilu vymazany.

1. Vlevé spodni édsti obrazovky nastaveni[POKROCILE] vyberte [VYMAZAT T
CERTIFIKATY] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). T

Zobrazi se potvrzovaci zprdva.
B L g O owea
2. Zvolte mozZnost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). @ saeer @ o ey .

Digitdlni certifikdty se vymaZou.

TIP:
« Certifikdty formdtu PKCS#12 vcetné CA certifikdtt se nainstaluji coby korenové CA certifikty.

(@) Vybér [PEAP-MSCHAPv2] v polozce [TYP EAP]:

12.Na obrazovce [OVEROVANI] vyberte pole [TYP EAP] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

AUTHENTICATION SETTINGS

Enp TP PEAP-HSCHSPV2 D

EAR-TLS
USER NAME.

PasswoRD
O us

i) :SELECT. @ Exr : MOVE

Zobrazi se rozbalovaci seznam.
13.Vyberte moznost [PEAP-MSCHAPv2] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
14.Vyberte pole [UZIVATELSKE JMENO] a stisknéte tlaéitko ENTER (Zadat).
Otevre se obrazovka zaddvdni znakd (softwarovd kldvesnice). Nastavte uzivatelské jméno.
+ Uzivatelské jméno mdze mit nanejvys 32 znakd.
(— strana 152)
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15.Po dokonceni zaddvdni uZivatelského jména vyberte pole [HESLO] a stisknéte ENTER (Zadat).

"AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE PEAP-MSCHSPV2

PASSWORD

!Hﬂ

Otevre se obrazovka zaddvdni znaku (softwarovd kldvesnice). Nastavte heslo.
« Heslo muze mit maximdlné 32 znakd.
16.Po dokonéeni zaddvdni hesla vyberte pole [CA CERTIFIKAT] a stisknéte ENTER (Zadat).

"AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE PEAP-MSCHSPV2

USER NAME

PASSWORD

sesQd

Otevre se obrazovka seznamu pamétovych zarizeni.
«  Pro ovldddni obrazovky miniatur viz 4. Pouziti funkce Prohlize¢” v publikaci ,UZivatelskd pfirucka” (PDF).
«  Pro ndvrat na obrazovku [OVEROVANI] stisknéte tlacitko EXIT (Konec).

POZNAMKA:

Instalace digitalniho certifikatu

Kazdy digitalni certifikat (uzivatelsky certifikat a CA certifikat) pro [PROFIL 1 (nebo 2)] mlzete nainstalovat postupem soubor
po souboru.

« Nainstalujte kofenovy CA certifikdt pro CA certifikdt.

« Pokud nainstalujete digitdini certifikdt pies jiZ existujici, prepiSe se ten plvodni novym digitdinim certifikdtem.

«Jakmile je jednou digitdini certifikdt nainstalovdn, nelze jeho tdaje vymazat, ani kdyZ pfestanete s nastavovdnim WPA-EAP ¢&i WPA2-EAR

17.Na obrazovce miniatur vyberte digitdlni certifikdt (ve formdtu souborii DER) uloZeny na Vasem USB pamétovém zafizeni
a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

FILES AND FOLDERS

FILES AND FOLDERS

=]
=

TLSUser!.pix

ENTER ext B

- Zde vyberte svuj CA certifikdt.
Vybrany digitdlini certifikdt se nainstaluje do projektoru.
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18.Po dokonceni poZadovanych nastaveni vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Znovu se otevre se strdnka [BEZDRATOVA SIT].

19.Zvolte moznost [ZNOVU PRIPOJIT] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

20.Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Tim dokoncite nastaveni [PEAP-MSCHAPV2] pro polozku [TYP EAP] za pouziti [WPA-EAP] ¢i [WPA2-EAP].

TIP:

Vymazani digitalniho certifikatu nainstalovaného v projektoru

Chcete-li vymazat digitalni certifikat nainstalovany v projektoru, postupujte dle nize uvedenych krok.
Nasledujicim postupem budou vsechny digitalni certifikdity momentalné zobrazeného profilu vymazany.

1. Vlevé spodni édsti obrazovky nastaveni[POKROCILE]vyberte [VYMAZAT | | wenesniamesnon
CERTIFIKATY] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat). TR
Zobrazi se potvrzovaci zprdva. e

(CIED :SELECT. @ =T & MOVE = MOVE

2. Zvolte mozZnost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Digitdlni certifikdty se vymaZou.

TIP:

Zadani WEP kli¢t (Pfepinani mezi alfanumerickymi a hexadecimalnimi znaky)
Pro zadani kli¢a [KLIC1] az [KLIC4] postupujte nasledovné:
1. Vyberte [KLIC 1], [KLIC 2], [KLIC 3] &i [KLIC 4] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Otevre se obrazovka zaddvadni znaku (softwarovd kldvesnice).

| e —
12)3)a)s)6)7)8) 8] 0]
(28] c) o) &) F]c) H) 1) ]
K] m)n) o) )] R)s|T]

Wy x| ¥z -]
mooe | | sp | [Bs | |53
oK | [canceL |

2. Pouzitim tlacitek V¥, A, 4 i » vyberte znak a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

+  Pro zaddni WEP klice nebo pristupového hesla pouzijte alfanumerické (ASCIl) nebo hexadecimdini (HEX) znaky. Pro zaddni
PSK klice pouzijte alfanumerické znaky (ASCI).

- Stisknéte tla¢itko [HEXADECIMALNI] pro zménu nastaveni na [ASCII] a zaddni klice v ASCIl znacich. MizZete prepinat mezi
moznostmi [ASCII] a [HEXADECIMALNI].

« Tésné pred zacdtek svého kddu kli¢e zadejte Ox (Cislici nebo pismeno).
+ Hexadecimdini soustava pouzivd znaky 0 az9aAaF.

3. Po viozeni svého WEP klice nebo pristupového hesla vyberte pomoci tlacitek ¥V, A, 4 ¢i » polozku [OK] a stisknéte
tlacitko ENTER (Zadat).

Obrazovka zaddvdni znaku (softwarovd kldvesnice) se zavre.
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WPS

Pokud pristupovy bod bezdratové sité LAN pripojeny k projektoru podporuje protokol WPS (Wi-Fi Protected Setup TM - Chrané-
né nastaveni Wi-Fi TM), mGzete pomoci PIN metody nebo metody stisknuti tlacitka nastavit bezdratovou sit LAN pro projektor.

WPS

PLEASE SELECT THE SETTING METHOD FOR IP ADDRESS.

AuTo D

DRUH PIN KODU

Nastavte 4-ciselny nebo 8-¢iselny kéd PIN protokolu WPS pro Vas pfistupovy bod, ¢imz dokoncite
nastaveni SSID zabezpeceni.

DRUH TLACITKA

Stisknéte vyhrazené tlacitko pfistupového bodu a jednotky bezdratové sité LAN projektoru, ¢imz
dokoncite nastaveni SSID zabezpeceni.

INFORMACE O SiTI

Pfi zapojeni projektoru do sité (kabelova LAN nebo bezdratové LAN) se zobrazi nésledujici udaje.

NETWORK INFORMATION
PROJECTOR NAME :

HOST NAME : necp]
DOMAIN :

CONNECTION
192.168.0.3
266.265.265.0
192.168.0.1

192.163.0.1

00-25-5¢-7¢-00-15

EASY CONNECTION
OFF

o

0%

DISPLAY THE INFORMATION IN APPLICATION MENU

NAZEV PROJEKTORU

NAZEV (HOSTNAME)

DOMENA

INFORMACE O SITI
(KABELOVA LAN/BEZ-
DRATOVA LAN)

STAV PRIPOJENI, IP ADRESA, MASKA PODSITE, BRANA, WINS, DNS, MAC ADRESA, SSID, TYP
SITE, WEP/WPA, KANAL, UROVEN SIGNALU, OVEROVANI, INTERVAL OVEROVANI

ZOBRAZTE INFORMACI
V NABIDCE APLIKACE

Zapnuti ¢i vypnuti zobrazeni sitovych informaci.

Vyznam uvedenych hldseni stavu je popsén nize.

Prohl&seni Stav ovérovani
Ovéfeno Ovérovani probéhlo v poradku.
Selhani Ovérovani selhalo.
Ovéfuiji... Ovérovani pravé probiha.

Platnost vyprsela

Platnost digitalniho certifikatu vypriela. Nebo nebyly spravné nastaveny polozky [PREDNASTA-
VENE DATUM A CAS].

Casové chyba

Polozky [PREDNASTAVENE DATUM A CAS] byly vymazany. Nastavte spravné datum a &as.
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NAZEV PROJEKTORU (pouze v nabidce POKROCILE)
PROJECTOR NAME

NAZEV PROJEKTORU Zadejte jedinecny ndzev projektoru. Az 16 alfanumerickych
znakt a symbolli

DOMENA (pouze v nabidce POKROCILE)

Nastavte nazev hostitele a ndzev domény projektoru.

HOST NAME necp|

DOMAIN NAME

NAZEV (HOSTNAME) Nastavte nazev hostitele projektoru. Az 15 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Nastavte nazev domény projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd
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UPOZORNENI E-MAILEM (pouze v nabidce POKROCILE)

ALERT MAIL SETTINGS

HOST NAME necp]

[t ¢]

DOMAIN NAME

SENDER'S ADDRESS

SMTP SERVER NAME

RECIPIENT'S ADDRESS 1

RECIPIENT’S ADDRESS 2

[ttt ]

RECIPIENT'S ADDRESS 3

UPOZORNENI E-MAILEM

Pfi pouziti kabelové ¢i bezdratové sité LAN tato funkce umoznuje
upozornovani pocitace e-mailem na nutnost vymény lampy ¢i chyby.
Zatrzenim policka funkci upozornéni e-mailem zapnete.
ZruSenim zatrZeni policka funkci upozornéni e-mailem vypnete.

Piiklad zpravy zaslané z projektoru:

Lampa a filtr jsou u konce své Zivotnosti. Vymérite lampu a filtry.
Nézev projektoru: Projektor spol. NEC

Doba provozu lampy 1: xxxx [h]

Doba provozu lampy 2: xxxx [h]

NAZEV (HOSTNAME) Zadejte nazev hostitele. Az 15 alfanumerickych
znaku

NAZEV DOMENY Vepiste nazev domény sité pripojené k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA ODESILATELE Upresnéte adresu odesilatele. Az 60 alfanumerickych
znakt a symboltd

NAZEV SMTP SERVERU | Zadejte nazev serveru SMTP, ktery ma byt pfipojen k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA PRIJEMCE 1, Vepiste adresu pfijemce. Az 60 alfanumerickych

2,3 znakt a symboltd

TESTOVACI E-MAIL

Odeslete testovaci e-mailu, abyste zkontrolovali, zda jsou Vase na-

staveni v poradku.

POZNAMKA:

« Pokud jste ve zkousce zadali nesprdvnou adresu, e-mail s upozornénim neobdrZite. Pokud
takovd situace nastane, zkontrolujte, zda je adresa prijemce sprdvné nastavena.

- Pokud neni vybrdna alespori [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] ¢i [ADRESA
PRIJEMCE 1-3], funkce [TESTOVACI E-MAIL] neni dostupnd.

« Nezapomerite pred spusténim funkce [TESTOVACI E-MAIL] vybrat moZnost [OK] a stisknout
tlacitko ENTER (Zadat).
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SITOVE SLUZBY (pouze v nabidce POKROCILE)

NETWORK SERVICE 11/27/2010 SAT 17:43

Lo [

TO NETWORK HTTP SERVER PdLink AMX
SETTINGS

SERVER HTTP Nastavte heslo pro sv(ij HTTP server. Az 10 alfanumerickych
znakd

PJLink Tato moznostVam umozni nastavit heslo, kdyz pouzivéte funkci PJLink. | Az 32 alfanumerickych
POZNAMKA: znakd

Nezapomeiite své heslo. Pokud se tak stane, kontaktujte svého prodejce.

- (ojePlLink?
PILink je standardizaci protokolu pouzivaného pro ovldddni projektord riiznych vyrobcd. Tento
standardni protokol byl zaloZen asociaci Japan Business Machine and Information System
Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Projektor podporuje vsechny pfikazy PiLink Class 1.

« Nastaveni PLink neni ovlivnéno, ani kdyZ v nabidce provedete [RESET].

AMX Zapnuti nebo vypnuti detekce z AMX Device Discovery pfi pfipojeni | —
do sité podporujici systém ovlddani NetLinx spole¢nosti AMX.

TIP:
Pouzivdte-lizafizeni, které podporuje AMX Device Discovery, systém ovidddni AMX NetLinx zarizeni
rozpoznd a stdhne ze serveru spolecnosti AMX pfislusny modul Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite detekci projektoru z AMX Device Discovery.
Zrusenim zatrhnuti tohoto policka zakdZete detekci projektoru z AMX Device Discovery.
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NASTROJE
s =
[ (@)]
'ADMINISTRATOR MODE PROGRAM TIMER DATE AND TIME
REZIM ADMINISTRATORA

Tento rezim Vam umozniuje vybrat REZIM NABIDEK, uloZit nastaveni a nastavit heslo rezimu administratora.

s 5

[ | NOT SAVE SETTING VALUES

NEW PASSWORD

CONFIRM PASSWORD

REZIM NABIDKY Zvolte bud nabidku [ZAKLADNI] nebo [POKROCILE]. —
(— strana 101)

HODNOTY NASTAVENI | Zatrhnutim tohoto policka se nebudou ukladat Vase nastaveni projektoru. —

BEZ ULOZENI Pokud je uklédat chcete, zruste zatrZeni tohoto policka.
NOVE HESLO/POTVRZE- | Pfitadi rezimu administratora heslo. Az 10 alfanumerickych
NI HESLA znak

POZNAMKA:

Kdyz je vybrdna pozice [POSLEDNI] pro moznost [VYBER VYCHOZIHO ZDROJE], zaskrtnutim policka pro [HODNOTY NASTAVENS BEZ ULOZENI] vynucené vybere SIT pro zdroj pfi
kazdém zapnuti.

Abyste tomu predes;, vyberte moZnost [AUTOMAT] pro [VYBER VYCHOZIHO ZDROJE] ped zaskrtnutim policka pro [HODNOTY NASTAVENS BEZ ULOZENI].

TIP:

Pro navrat do nabidky POKROCILE z nabidky ZAKLADNI postupujte nasledovné:

1. Stisknutim tlacitka SOURCE (Zdroj) na sk¥ini projektoru nebo tlacitka NETWORK (Sit) na ddlkovém ovldddni navolte v
polozce [SIT] zobrazeni NABIDKY APLIKACI.

2. Vyberte [NASTROJE] — [REZIM ADMINISTRATORA] — [REZIM NABIDEK] — [REZIM POKROCILE].
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CASOVAC PROGRAMU

PROGRAM TIMER

B EnaBLE

PROGRAM LIST

GO EXT MOVE

Tato moznost v urcitém konkrétnim ¢ase zapina ¢i vypina projektor, méni video signaly a automaticky vybira EKOLOGICKY REZIM.

POZNAMKA:

« Nez pouzijete [CASOVAC PROGRAMUJ, ujistéte se, Ze je nastavena funkce [DATUM A CAS]. (— strana 161)

- Ujistéte se, 7e je projektor v pohotovostnim rezimu se zapojenym NAPAJECIM kabelem.

« Projektor md vestavéné hodiny. Hodiny budou fungovat po dobu zhruba dvou tydnii po vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud nebude projektor napdjen po dobu dvou tydnii ¢i
déle, prrestanou vestavéné hodiny fungovat.

« Kdyz je zapnuta funkce [CASOVAC PROGRAMU]J, zablokuje se nastaveni polozky [POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)].
To znamend, Ze projektor je ve stejném stavu, kdyZ je vybrdna polozka [NORMALNE] pro [POHOTOV. REZIM (STDBY)].

Nastaveni nového ¢asovace programu
1. Na obrazovce CASOVAC PROGRAMU vyberte pomoci tlacitka A &i 'V polozku [NASTAVENI] a stisknéte tlacitko ENTER
(Zadat).

PROGRAM TIMER

ENABLE

PROGRAM LIST

Otevie se obrazovka [SEZNAM PROGRAMU].
2. Vyberte cislo prdazdného programu a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

FUNCTION

Otevre se obrazovka [UPRAVIT].
3. Ukazdé polozky nastavte hodnoty podle potreby.

EVENT NO. o1
DAY SUN D
TIME 00:00
FUNCTION POWER D
ADVANCED SETTINGS OFF D

[ ] mepeaT

Q1L — Zaskrtnutim policka tento program zapnete.

DEN coorreeereeeeesreeienenens Nastavte v ¢asovaci programd dny v tydnu. Aby se program spoustél od pondéli do pétku, vyberte [PO-PA]. Aby se program spousté| kazdy
den, vyberte [KAZDY DEN].
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CAS o sseseennns Nastavte Cas spusténi programu. Zadejte as ve 24 hodinovém formatu.

1] (o — Viyberte, jaké funkce se maji spustit. Vjbér [NAPAJENI] Vam umozni zapinat a vypinat projektor nastavenim polozky [POKROCILA NASTAVEN].
Viybér polozky [ZDROJ] Vém umozni vybrat zdroj videa v polozce [POKROCILA NASTAVENI]. Vybér moznosti [EKOLOGICKY REZIM] Vam umozni
vybrat [EKOLOGICKY REZIM] nastavenim polozky [POKROCILA NASTAVENI].

POKROCILE NASTAVENI
....................................... Nastaveni zapinéni a vypinani napajeni, typu zdroje videa nebo EKOLOGICKY REZIM vybrané polozky v nabidce [FUNKCE].
OPAKOVAT ....ooorrrrrereennne Zatrhnéte toto policko pro neustalé opakovani programu. Pro spusténi programu pouze tento tyden, zruste zatrZeni policka.
4. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Tim nastaveni dokoncite.
Vrdtite se na obrazovku [SEZNAM PROGRAMU].
5. Zvolte moznost [ZPET] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Vrdtite se na obrazovku [CASOVAC PROGRAMUI.
6. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Vrdtite se na obrazovku [NASTROJE].

POZNAMKA:

« Lze naprogramovat az 30 riznych nastaveni casovace.

- KdyZje zapnuta funkce [CASOVAC PROGRAMU], bude se nastaveni polozky [POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)] ignorovat.

« Funkce Casovac programu se spusti na zdkladé nastaveného ¢asu, ne na zdkladé programu.

- Jakmile dobéhne program, ktery nemd zatrhnuté policko [OPAKOVAT], automaticky se zrusi zatrhnuti policka [AKTIVNI] a program se vypne.

« Pokud jsou cas spusténi a Cas vypnuti projektoru nastaveny na stejny okamZik, md prednost cas vypnuti.

« Knastavenému Casu zapnuti projektoru nedojde, pokud béZi vétrdky nebo pokud se vyskytla chyba.

« Pokud nastaveny cas vypnuti vyprsel za podminek, kdy neni vypnuti napdjeni mozné, nedojde k nastavenému vypnuti dokud se tyto podminky nezméni.

- Programy, které nejsou oznacené zatrhnutym polickem [AKTIVNI] na obrazovce [UPRAVIT], se nespusti, ani kdyz je Casovac programu povolen.

« KdyZ se projektor zapne pomoci casovace programu a vy jej chcete vypnout, nastavte cas vypnuti nebo jej vypnéte rucné, aby neziistdval zapnuty zbytecné dlouhou dobu.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

Aktivace casovace programu

1. Na obrazovce [CASOVAC PROGRAMU] zatrhnéte policko [ZAPNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Aktivuje se moznost [ZAPNOUT].

2. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Obrazovka [CASOVAC PROGRAMUI] se pfepne na obrazovku [NASTROJE].

POZNAMKA:
« Zrusenim zatrhnuti policka [ZAPNOUT] vypnete funkci Casovac programu, a to i tehdy, kdyZ md tento program zatrzené policko na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU].
< Kdyzje policko [ZAPNOUT] zatrzeno, nelze [SEZNAM PROGRAMU] upravovat. Pro dipravy programii vyberte policko [ZAPNOUT], abyste vypnuli funkci Casovac programu.

Zména naprogramovanych nastaveni

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, ktery chcete upravit, a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
2. Zméiite nastaveni na obrazovce [UPRAVIT].
3. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).

Naprogramovand nastaveni se zméni.

Vrdtite se na obrazovku [SEZNAM PROGRAMU.

Zména poradi programii

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, jehoz pofadi chcete zménit, a stisknéte tlacitko ».
2. Stisknéte tlacitko V¥, abyste vybrali A nebo V.
3. Nékolikrdt stisknéte tlacitko ENTER (Zadat) pro vybér iddku, na ktery chcete program presunout.

Poradi programui se zméni.

Smazani programii

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte ¢islo programu, jenz chcete smazat, a stisknéte tlaéitko .
2. Stisknéte tlacitko V, abyste vybrali polozku [ODSTRANIT].
3. Stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
4. Zvolte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER (Zadat).
Program se vymaze.

Tim jeho vymazdni dokoncite.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce (On-Screen Menu)

DATUM A CAS

12/21/2010 TUE 15:00

DATE AND TIME SETTINGS

BACK

- G :SELECT CD ExiT + :MOVE

MuUzZete nastavit aktudlni ¢as, mésic, datum a rok.

POZNAMKA: Projektor md vestavéné hodiny. Hodiny budou fungovat po dobu zhruba dvou tydnii po vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud bude hlavni napdjeni vypnuto po 2
tydny (i déle, prestanou vestavéné hodiny fungovat. Pokud se vestavéné hodiny zastavili, nastavte datum a cas znovu. Vestavéné hodiny se nezastavi, pokud je projektor v
pohotovostnim reZimu.

NASTAVENT CASOVE ZONY..........cooccccvee. Viyberte svou €asovou zénu.

AT Y Y U R— Nastavte aktudIni datum (MM/DD/RRRR) a ¢as (HH:MM).

CASOVY SERVER NA INTERNETU ............... Pokud policko zatrhnete, budou se vestavéné hodiny projektoru synchronizovat s casovym serverem na internetu kazdych
24 hodin a v okamZiku spusténi projektoru.

AKTUALIZACE Synchronizuje vestavéné hodiny projektoru okamyité. Tlacitko AKTUALIZACE neni dostupné, pokud ziistéva politko CASOVY
SERVER NA INTERNETU nezatrzené.

Y\ A TN — Pokud toto tlacitko zatrhnete, zapne se nastaveni hodin na letni ¢as.

Mys$

Tato moznost slouzi ke zméné nastaveni Vasi USB mysi. Funkce nastaveni mysi je dostupnd pouze pro USB mys. Zvolte na-

staveni, které chcete:
TLACITKO MYSI [PRO PRAVOU RUKU] ¢ [PRO LEVOU RUKU]

CITLIVOST MYSTcvrevrevrssenssnsssssssnee [RYCHLAJ, [STREDNI] & [POMALA]
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Montaz ¢ocky (prodejna samostatné)

Volitelné ¢ocky bajonetového stylu lze pouzit pro tento projektor. Popisy zde jsou urceny pro ¢ocku NP18ZL (1,3x zoom) na
PX750U2. Stejnym zpUsobem namontujte dalsi cocky.

Dulezité:

« Po vyméné cocky pouzijte funkci [KALIBROVAT]. (— strana 125)

POZNAMKA:

« Projektor a cocky jsou vyrobeny z presnych dilii. Nevystavujte je ndraziim nebo nadmémé sile.

« Kdyz presouvdte projektor, vyjméte samostatné prodejnou cocku. Pokud tak neucinite, miZe byt cocka vystavena ndrazim béhem piesunu projektoru, coz mize vést k
poskozeni cocky a mechanismu posunu ¢ocky.

« Vypnéte napdjeni a pockejte, nez se chladici ventildtor zastavi, a ndsledné vypnéte hlavni vypinac napdjeni pred namontovdnim ¢i demontovdnim cocky.

«  Pridemontovdni ocky z projektoru navratte pozici cocky do vychozipozice pied vypnutim napdjeni. Pokud tak neucinite, nebudete schopni cocku namontovat nebo demontovat
kviili tizkému prostoru mezi projektorem a cockou.

« Kdyz je projektor v provozu, nikdy se nedotykejte povrchu cocky.

« Budte velmi opatrni, aby na povrchu ¢ocky neulpéla spina, mastnota atd. a aby nebyl povrch cocky poskrdbdn.

« Provedte tyto tikony na rovném povrchu nad kouskem Idtky atd., abyste zabranili poskrdbdni cocky.

« Pokud nechdvdte cocku odmontovanou z projektoru po delsi casové obdobi, namontujte kryt proti prachu, abyste zabrdnili prachu a Spiné, aby se dostaly dovnitr.

« Pokud mdte vicero projektord, ddvejte pozor na ndsledujici véci:
Ndsledujici éocky navrZené exkluzivné pro tento projektor nelze namontovat na jiny projektor.
- PX750U2: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL/NP31ZL
- PX700W2/PX800X2: NPOGFL/NPO7ZL/NPO8ZL/NPOIZL/NP10ZL/NP31ZL

Namontovani ¢ocky
1. Vyjméte kryt proti prachu z projektoru.

2. Sundejte krytku ¢ocky na zadni strané ¢ocky.
- Cocka NP18ZL je pouzita jako ptiklad.

3. Zatimco pIné zatlacite tlacitko LENS na pfrednim panelu projek-
toru, vlozZte ¢ocku do projektoru se Sipkou na stitku na ¢occe
smérem nahoru.

Zasurite cocku pomalu na doraz a drZte pritom polohovaci zdrez ve
stejném uhlu.

Symbol sipky
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

4. Uvolnéte tlaéitko LENS, a poté otoéte. ! \\
Otdcejte, dokud neuslysite cvaknuti. 7

]

Cocka je nyni pfipevnéna na projektor.

TIP: Namontovdni Sroubku prevence proti krddeZi cocky
Utdhnéte Sroubek prevence proti krddeZi cocky priloZeny k projektoru na spodni ¢dst projektoru
tak, aby nebylo mozno cocku jednoduse vyjmout.

s v v

Vyjmuti ¢ocky
Pied demontovanim ¢ocky:

1. Zapnéte projektor a zobrazte snimek. (— strana 17)
2. Stisknéte a podrzte tlacitko SHUTTER/HOME POSITION (Uzdvér/Vychozi pozice) po dobu 2 sekund.
Pozice ¢ocky se posune do vychozi pozice.

3. Vypnéte projektor, vypnéte hlavni vypinaé napdjeni a odpojte napdjeci kabel.

4. Pockejte, dokud skfin lampy dostatecné nevychladne pro manipulaci.

1. Zatimco plné zatladite tlacitko LENS na pfednim panelu pro-
jektoru, otocte ¢ockou proti sméru hodinovych rucicek.

Cocka se uvolni.
POZNAMKA:

Pokud cocku nelze vyjmout, kdyz je tlacitko LENS stisknuté, zkontrolujte, zda neni namontovdn
Sroubek prevence proti krddeZi cocky.

2. Po pomalém vytazeni ¢ocky z projektoru, uvolnéte tlacitko
LENS.
- Povyjmuticolky nasadte krytky cocky (predniizadni), které jsou
doddvdny spolec¢né s cockou, pred uskladnénim cocky.
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- Pokud se nechystdte namontovat Zddnou ¢ocku, nasadte kryt
proti prachu doddvany s projektorem.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

@ Piipojovani
Projektor Ize pfipojit k pocitaci pomoci pocitacového kabelu, 5 x BNC kabelu, HDMI kabelu nebo DisplayPort kabelu.
Pro pfipojeni si pfipravte komer¢né dostupné kabely.

Pfipojeni analogového RGB signalu

+  Propojte pocitacovy kabel mezi vystupnim konektorem (15-kolikovy mini D-Sub) displeje pocitace a vstupnim video
konektorem projektoru Po¢itac¢ 1 nebo Pocitac 2.

«  Kdyz propojujete vystupni konektor (15-kolikovy mini D-Sub) displeje pocitace a vstupni video konektor projektoru Pocitac
3, pouzijte BNC kabel (5-jddrovy) — 15-kolikového mini D-Sub pfevodového kabelu.

«  Pro vystup zvuku z pocitace pouzijte komeréné dostupny audio systém.

COMPUTER 2 IN COMPUTER 1IN |

B o H ] O 9
= ) GOMPUTERS IN =
=B o|= J - =

Sl B
[T

RGB - BNC kabel (neni soucdsti
doddvky)

—— Pocitacovy kabel (VGA) (soucdst
doddvky)

K 15-kolikovému mini D-Sub konek-
toru na projektoru. Doporucujeme
pouZit bézné dostupny distribucni
zesilovac, pokud pripojujete signdini
kabel, ktery je delsi nez dodany kabel.

POZNAMKA: Pro pocitace Macintosh pouZijte bézné dostupny kolikovy adaptér (neni soucdst
® =2=] ) doddvky) pro pripojeni k portu videa pocitace Macintosh.

«  Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje prislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor e SO:)J;(JF:k(éc:lrjoj) T Tlacitko na dalkovém ovladaci
COMPUTER 1 IN COMPUTER 1 COMPUTER 1
COMPUTER 2 IN COMPUTER 2 COMPUTER 2
COMPUTER 3 IN @x5 COMPUTER 3 COMPUTER 3
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Piipojeni digitalniho RGB signalu

«  Propojte komer¢né dostupny HDMI kabel mezi vystupnim HDMI konektorem pocitace a vstupnim HDMI konektorem
projektoru.

+  Propojte komeréné dostupny DisplayPort kabel mezi vystupnim DisplayPort konektorem pocitace a vstupnim DisplayPort
konektorem projektoru.

[ HDMI IN —DisplayPort IN|

i i g

Kabel HDMI (neni soucdsti DisplayPort kabel (neni doddvdn)

doddvky)

§

| £
[ — * N [ — * T
k (== & «»| ) k [==0de &b | )

«  Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje prislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor Tlacitko SOURC.E (2droj) na skfini Tlacitko na dalkovém ovladaci
projektoru
HDMI IN =) HDMI HDMI
DisplayPort IN == DisplayPort DisplayPort

POZNAMKA:

« Pred pripojenim vypnéte napdjeni pocitace a projektoru.

- Tento projektor nepodporuje dekddované video vystupy video jednotky spolecnosti NEC (model ISS-6020).

« Kdyz je pfipojen video prehrdvac prostednictvim video konvertoru atd., obraz se nemusi sprdvné zobrazovat pfi rychlém pretdceni vpred a vzad.

TP
« Vstupnivideo konektory Pocitac 1 a Pocitac 2 podporuji funkci Windows Plug and Play. Vstupni video konektor Pocitac 3 nepodporuje funkci Windows Plug and Play.
« Pro pripojeni pocitace Macintosh miiZe byt vyZadovdn adaptér pro prijem signdlu Macintosh (komercné dostupny).

Pro pripojeni pacitace Macintosh vybavenym Mini DisplayPortem k projektoru pouZijte komercné dostupny Mini DisplayPort — DisplayPort kabel prevodniku.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Postupujte obezietné pfi pripojovani kabelu HDMI

Pouzijte certifikovany Vysokorychlostni HDMI® Kabel nebo Vysokorychlostni HDMI® Kabel sité Ethernet.

Postupujte obezietné pfi pfipojovani DisplayPort kabelu

Pouzijte certifikovany DisplayPort kabel.

D

V zavislosti na pocitaci mize byt vyzadovan néjaky cas nez se obraz zobrazi.

Nékteré DisplayPort kabely (komeréné dostupné) maji zamky.

Pro odpojeni kabelu zmacknéte tlacitko na vrchu konektoru kabelu a ndsledné jej vytdhnéte.

Pfipojené zafizeni neni napajeno ze vstupniho konektoru DisplayPort.

Kdyz jsou signaly ze zafizeni, které pouziva adaptér konvertoru signalu, pfipojeny ke vstupnimu konektoru DisplayPort,
nemusi se obraz v nékterych piipadech zobrazit.

Kdyz je vystupni konektor HDMI pocitace pfipojen ke vstupnimu konektoru DisplayPort, pouzijte konvertor (komercné
dostupny).

Postupujte obezietné pfi pouzivani DVI signalu

Jestlize ma pocitac vystupni konektor DVI, pouZijte komer¢né dostupny konvertovaci kabel pro pfipojeni pocitace ke
vstupnimu konektoru HDMI projektoru (Ize zapojit pouze digitalni video signdly).

Pro pfipojeni vystupniho konektoru DVI pocitace do vstupniho konektoru DisplayPort projektoru pouzijte komeréné
dostupny konvertor.

HDMIIN \

POZNAMKA: Pti sledovdni digitdIniho signdlu DVI

- Poutzijte propojovaci kabel DVI-HDMI vyhovujici standardu DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revize 1.0. Kabel by nemél byt delsinez 5 m.
« Pfed propojenim kabelem DVI-HDMI vypnéte projektor i pocitac.

« Pro promitdni digitdiniho signdlu DVI: Propojte kabely, zapnéte projektor a poté vyberte HDMI vstup. Nakonec zapnéte pocitac.

Pokud tak neucinite, nemusi se digitdini vystup grafické karty aktivovat, cimz se nepromitne Zddny obraz. Pokud k takovéto situaci dojde, restartujte pocitac.
Nekteré grafické karty maji zdroveri analogovy RGB (15-kolikovy D-Sub) i DVI (¢i DFP) vystup. PouZiti 15-kolikového D-Sub konektoru miiZe mit za ndsledek, Ze z digitdIniho
vystupu grafické karty neptjde Zddny obraz.

« Dokud projektor béZi, neodpojujte propojovaci kabel DVI-HDMI. Pokud byl signdini kabel odpojen a poté znovu pripojen, nemusi se obraz pfendset sprdvné. Pokud k takovéto

situaci dojde, restartujte pocitac.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Piipojeni externiho monitoru

"MONITOR OUT (COMP 1) L|— -
ST ] & [E° ’ =

|

Pocitacovy kabel (VGA)
(neni soucdsti doddvky)

— Pocitacovy kabel (VGA)
(soucdst doddvky)

]

=
=]
o]

S
@)

E
B:

K projektoru je mozné pfipojit samostatny externi monitor a souc¢asné na tomto monitoru zobrazovat pocitacovy analogovy
obraz, ktery promitate.

POZNAMKA:

- Sériové propojeni neni mozné.

« Pouze signdl ze vstupniho konektoru POCITAC 1 VSTUP bude prendsen do vystupniho konektoru MONITOR VYSTUP (COMP1).

« KdyZje vybrdna moznost [SETRENI ENERGI{] nebo [NORMALNE2] pro [POHOTOVOSTNI REZIM (STANDBY)] v nabidce na obrazovce, nebude v pohotovostnim rezimu prendsen
signdl do vystupniho konektoru MONITOR VYSTUP (COMP1).

- Kdyz je promitdn signdl ze vstupnich konektord POCITAC 3 VSTUP nebude do vystupniho konektoru MONITOR VYSTUP (COMP1) prendsen Zddny video signdi.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Piipojeni piehravaée diskii DVD nebo jiného AV zafizeni
Pfipojeni vstupu Video/S-Video

VIDEO IN|

Adaptér BNC (zdstrcka) na RCA /§ Q

(zdsuvka) (neni soucdsti doddvky) %

|—— Kabel S-Video (neni soucdsti

H doddvky)
Video kabel (neni soucdsti ——a
doddvky) E
% ﬁ Audio zarizeni
|
¥
© & @®
VIDEO S-VIDEO|| L R AUDIO IN
VIDEO OUT || AUAIO GAIT L R
Sape?
Audio kabel (neni soucdsti

'...'

E doddvky)
\J

AEEEEEEEEEEEES IIIIIIIIIIIIIIII'

«  Po zapnuti projektoru vyberte ndzev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor L SOURC.E (el el Tlacitko na dalkovém ovladaci
projektoru
VIDEO IN ®VIDEO VIDEO
S-VIDEO IN & S-VIDEO S-VIDEO

POZNAMKA: Dalsi informace o poZadavcich na vystup videa Vaseho zatizeni najdete v uZivatelské prirucce k videorekordéru.

POZNAMKA:
« Obraz se nemusi zobrazit sprdvné, kdyz je zdroj Video nebo S-Video prehrdvdn zrychlené vpied nebo vzad prostiednictvim video konvertoru.
« Kdyz je video kabel (komercné dostupny) pfipojeny ke vstupnimu video konektoru Pocitac 3 G/Y konektor, Ize promitat video signdiy.
V takovémto pfipadé nastavte v nabidce na obrazovce polozku MOZNOSTI — NASTAVENI(1) — VYBER SIGNALU(COMP3) na [VIDEO] a vyberte Pocitac 3 pro volbu vstupu.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pripojeni komponentniho vstupu

Adaptér BNC (zdstrcka) na RCA (zdsuv-

ka) (neni soucdsti doddvky) 15-kolikovy kabelovy adaptér na RCA (zdsuvka) x 3

(ADP-CV1E)

Y

Kabel komponentniho videa RCA x 3 (neni soucdsti doddvky)

=t

RLLLLLELLLLN

Prehrdvac diski DVD I ‘ I|

Audio zarizeni
:‘:‘:‘: :‘:ﬂ D GG
Y Cb Cr L R
CICICKCIC
50 Component OUT || AUDIO OUT o(%)o W D

—

«  Po zapnuti projektoru vyberte ndzev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor ke SO;T;:k(é erOj) IS Tlacitko na dalkovém ovladaci
COMPUTER 1IN COMPUTER 1 COMPUTER 1
COMPUTER 2 IN COMPUTER 2 COMPUTER 2
COMPUTER 3 IN @x5 COMPUTER 3 COMPUTER 3

POZNAMKA:

« Pocitacovy signdl a komponentni signdl se normdlné rozpoznaji a automaticky se piepnou. Nicméné pokud nelze signdl rozpoznat, vyberte signdl v nabidce na obrazovce
projektoru pomoci [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [TYP SIGNALU]. Vyberte “POCITAC” nebo “VIDEO” pro vstupni video konektor Pocitac 3 v polozce [NASTAVENI] — [MOZNOSTI
(1)] = [VYBER SIGNALU(COMP3)] (—> strana 129).

« Pro propojeni video zatizeni s D konektorem pouZijte samostatné prodejny adaptér konvertoru D konektoru (model ADP-DT1E).
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pfipojeni vstupu HDMI
Ke vstupnimu konektoru HDMI VSTUP na projektoru Ize pfipojit vystup HDMI prehravace diskdl DVD, pevnych diskd, disk(

Blu-ray nebo notebooku.
POZNAMKA: Vstupni konektor HDMI VSTUP podporuje technologii Plug & Play (DDC2B).

/ HDMI IN |

Kabel HDMI (neni soucdsti doddvky)
Pouzijte vysokorychlostni kabel HDMI".

A A ®

S-VIDEO VIDEO L R AUDIO IN

010, HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT L R
A A

= == ©

TT

Audio kabel (neni soucdsti doddvky)

Tlacitko SOURCE (Zdroj) na skiini
projektoru

HDMI IN == HDMI HDMI

Vstupni konektor Tlacitko na dalkovém ovladaci

TIP: Pro uZivatele audio/video zafizeni s konektorem HDMI:
Pokud Ize u vystupu HDMI mezi moznostmi ,Rozsiteny” a ,Normdiné” prepinat, vyberte spise nez ,Normdlné” moznost ,Rozsiteny”.

Dalsi informace o nastaveni najdete v prirucce k audio/video zafizeni, které chcete pripojit.

- Pfi pfipojeni vstupniho konektoru HDMI VSTUP projektoru k prehravaci diskG DVD Ize Urovern videa projektoru nastavit
dle Urovné videa prehréavace disk(i DVD.V nabidce vyberte polozku [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [UROVEN VIDEA] a provedte

potfebna nastaveni.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Piipojeni ke kabelové siti LAN

Projektor je standardné dodéavan s portem LAN (RJ-45), ktery umoziiuje pfipojeni k siti LAN pomoci kabelu LAN.
Chcete-li pouzit pfipojeni k siti LAN, je tfeba sit LAN nastavit v nabidce projektoru. Zvolte [NABIDKA APLIKACE] — [NASTAVENI(
SITE] — [KABELOVA LAN]. (— strana 142).

Priklad pfipojeni k siti LAN
Priklad pfipojeni ke kabelové siti LAN

Server

Rozboclovac

JE]E]KJI}
(AN

Kabel LAN (neni soucdsti doddvky)

POZNAMKA: PouZijte kabel LAN kategorie 5 nebo vyssi.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Piipojeni k bezdratové siti LAN (samostatné prodejna)

Samostatné prodavand jednotka bezdratové LAN Vam umozni vyuzivat prostiedi bezdratové sité LAN. KdyZ pouzivate projektor
v prostiedi bezdratové sité LAN, musite nastavit v projektoru IP adresu a provést dalsi nastaveni.

Dilezité:
«  Pokud pouzivate projektor s jednotkou USB bezdratové sité LAN v oblasti, kde je pouziti zafizeni bezdratové sité LAN
zakazano, vyjméte jednotku USB bezdratové sité LAN z projektoru.

«  Kupte si vhodnou jednotku USB bezdratové sité LAN pro Vasi zemi nebo oblast.

POZNAMKA:
« Pokud zelend LED kontrolka na jednotce USB bezdrdtové sité LAN blikd, jednotka USB bezdrdtové sité LAN funguje.
« Adaptér (nebo jednotka) bezdrdtové sité LAN Vaseho pocitace musi spliiovat standard Wi-Fi (IEEE802.11b/g/n).

Postup nastaveni bezdratové sité LAN
Krok 1:  Pripojte jednotku USB bezdrdtové sité LAN k projektoru. (— strana 173)
Krok 2: Zobrazte [NASTAVENI SITE] z nabidky [NABIDKA APLIKACE]. (— strana 141)

Krok 3:  Vyberte polozku [NASTAVENI SITE] — [BEZDRATOVA LAN] — [PROFILY] a nastavte moznost [JEDNODUCHE
SPOJENI], [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2]. (— strana 142)

TIP:
Pomoci funkce serveru HTTP nastavte moznost [NASTAVENI SITE] — [NASTAVENI] — [BEZDRATOVA] — [JEDNODUCHE SPOJENI], [PROFIL1] nebo [PROFIL2].

sv e

Montaz jednotky bezdratové sité LAN

POZNAMKA:

«Jednotka bezdrdtové sité LAN md predni a zadni stranu a musi byt pripojena do portu bezdrdtové sité LAN ve specifickém sméru. Port je navrZen tak, aby jednotka nemohla
byt namontovdna v opacném sméru. Pokud se ji vSak pokusite zatlacit silou, miize dojit k poskozen jednotky bezdrdtové sité LAN.

« Abyste prredesli poskozeni kvili statické elektfiné, dotknéte se kovového predmétu ve Vasi blizkosti (napfiklad kliky dvefi, hlinikového okenniho rdmu atd.) pfedtim neZ se
dotknete bezdrdtové jednotky LAN, abyste z téla odvedli statickou elektfinu.

« Vypnéte hlavni napdjeni pfed montdZi a demontdzi jednotky bezdrdtové sité LAN.
MontdZ a demontdZ jednotky bezdrdtové sité LAN béhem toho, co je zapnuto napdjeni projektoru, by mohlo poskodit jednotku bezdrdtové sité LAN nebo zpiisobit selhdni
projektoru. Pokud by doslo k selhdni projektoru, vypnéte napdjeni projektoru, hlavni vypina¢ napdjeni, odpojte napdjeci kabel a ndsledovné jej opét zapojte.

« Kromé jednotky bezdrdtové sité LAN nepfipojujte Zddné USB zafizeni do portu USB (LAN). Také nepfipojujte jednotku bezdrdtové sité LAN do portu USB v sekci konektord.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

1. Stisknéte tlacitko @, abyste prepnuli projektor do pohotovostniho
rezimu, a ndsledné vypnéte hlavni vypinac napdjeni.

2. Sejméte desku (kryt portu).
Uvolnéte bezpecnostni sroub krytu portu.

«  Sroub neni snimatelny.

3. Pomalu zasurite jednotku bezdrdtové sité LAN do portu USB (LAN).

- Sejméte vicko jednotky bezdrdtové sité LAN, namifte predni cdst jednotky
(strana s kontrolkou) smérem nahoru, podrzte zadni okraj a jemné jednotku
zasurite.

Ddle zatlacte jednotku bezdrdtové sité LAN dovnitf prstem.

- Vicko, které jste sundali, pouZijte pozdéji, kdyz demontujete jednotku bez-
drdtové sité LAN, takZe jej uloZte na bezpecné misto.

POZNAMKA: Pokud nejde jednotka bezdrdtové sité LAN zasunout jednoduse, netlacte na ni silou.

4. Nasadte na jednotku bezdrdtové sité LAN zdtku proti krddezi.

Pouzijte Sroub, ktery jste odstranili v kroku 2, abyste pripevnili zdtku proti
krddezi.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pro odstranéni jednotky bezdratové sité LAN

1. Stisknéte tlacitko @, abyste pfepnuli projektor do pohotovostniho
rezimu, a ndsledné vypnéte hlavni vypinac napdjeni.

2. Sejméte zdtku proti krddezi.
Povolte Sroub a odstrarite zdtku proti krddezi pro jednotku bezdrdtové sité LAN.

3. Vytdhnéte jednotku bezdrdtové sité LAN z portu USB (LAN).
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Priklad pfipojeni k bezdratové siti LAN
(Typ sité — Infrastruktura)
(— strana 144)

Pocitac s vloZenou kartou bezdrdtové Pocitac s funkci integrované bezdrd-
sité LAN tové sité LAN

USB jednotka bezdrdtoveé *...
sitée LAN

Pristupovy bod k bezdrdtové siti

Kabelovd LAN

Priklad pfipojeni k bezdratové siti LAN (Typ sité — Ad Hoc (Pro tento pfipad))

USB jednotka bezdrdtové sité LAN

Pocitac s vloZenou kartou bezdrdtové Pocitac s funkci integrované bezdrd-
sité LAN tové sité LAN

Chcete-li povolit pfimou komunikaci (tj. peer-to-peer) mezi pocitaci a projektory, je tfeba vybrat rezim Ad Hoc. (— strana 144)
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Stohovani projektoru

Jas promitaného obrazu muze byt zdvojndsoben gravitaci tak, ze nastohujete az dva projektory bez vnéjsi podpory. To se
nazyva,Stohovaci promitani”.

A UPOZORNENI:

Projektor by mél byt prendsen minimalné dvéma osobami. V opacném piipadé by mohl spadnout nebo byt upustén a
zpUsobit tim zranéni.

POZNAMKA:

Projektory s rozdilnymi ¢isly modelii nelze gravitacné nastohovat.
Pro stohovaci promitdni musi byt pouZity volitelné cocky se stejnymi cisly modeld.

« Pro stohovdni projektord pfipojte tfi doddvané stohovaci drZdky k horni Csti spodniho projektoru. (— dalsi strana)

Stohovaci promitdni nepodporuje dokonale presnost pro prekryvdni dvou obrazii tak, aby bylo mozno precist nebo vidét maly text a detailni grafiku.
Pouzijte komercné dostupny zesilovac pro primdrni (horni) i sekunddrni (dolni) projektor, abyste distribuovali signdl do dvou vystupti obou projektord.

« Pozndmky ke stohovdni

- Poproste Vaseho servisniho pracovnika, aby nastavil a prizpsobil projektory.

- Nastavte projektory na misté nebo v konstrukci s dostatecnou silou, kterd podpori spolecnou vdhu obou projektord. Samotny projektor s cockou vdZi priblizné az 21 kg.

- Abyste zabrdnili spadnuti projektord, pfipevnéte je zpiisobem, ktery obstoji i pfi zemétieseni.

- Nesnatzte se stohovat projektory na strop. Gravitacni stohovdni nelze provést na stropé.

- Zahfivejte projektory jednu hodinu pred dosaZenim poZadovaného promitdni.

- Ujistéte se, Ze pozice horniho projektoru nepresahuje své specifikace. KdyZ nastavujete dva projektory, pridd se rozsah prizpdsobitelné vysky noZicek pro ndklon horniho
projektoru k celkovému rozsahu prizplsobeni.

- Nastavte projektory tak, aby se promitany obraz zobrazil s co nejmensim geometrickym zkreslenim. Cocka se lisi v geometrickém zkresleni mezi sirokym(+) a tele () pro
zoom.

- Piizpiisobte vodorovny posun cocky na stied Cocky.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pfipojeni stohovacich drzaku

Pripojte tfi stohovaci drzaky na tfi mista na horni ¢asti spodniho projektoru.

Priprava:

Potfebné nastroje jsou kiizovy Sroubovak a tfi stohovaci drzaky, které jsou pfibaleny k projektoru.

Povolte nozicky pro naklon (tfi mista) na projektoru.

1. Odstrarite gumové krytky a Sroubky na tfech mistech.

(1) PouZijte pinzetu nebo nehet k odstranéni gumové krytky.
(2) Odstrarite Sroubek z otvoru.
(1) )

&

2. Pripojte tri stohovaci drzdky na tfech mistech.
(1) Umistéte stohovaci drZdk na otvor.
(2) PouZzijte Sroub, ktery jste odstranili v kroku 1, abyste pfipevnili stohovaci drZdk k otvoru.
(3) Nasadte gumovou krytku, kterou jste odstranili v kroku 1, zpét na otvor.
« Zatlacte pacicky na obou strandch gumové krytky do zdrezu na obou strandch otvoru.

(1) 2 3)

I o

®> &

o)

J
>
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

3. Dejte dalsi projektor na prvni projektor.
Umistéte kaZdou nozi¢ku pro ndklon horniho projektoru na stohovaci drZdk (tfi mista).
+ KaZdd nozicka pro ndklon md gumovou cdst. Umistéte gumovou &dst kazdé nozicky pro ndklon na stohovaci drZdk (tfi mista).

Gumovd cdst nozicky

TIP:
« Abyste odstranili stohovaci drZdk, provedte vyse uvedené kroky v opacném pofadi.
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7. Udrzba

Tato cast popisuje jednoduché postupy udrzby, které byste méli pouzivat pfi cisténi filtrd, cocky a skiiné nebo pfi vyméné
lampy a filtrQ.

@ Cisteni filtrd
Vzduchovy houbovity filtr zabrariuje tomu, aby se do projektoru dostal prach a $pina. Je tfeba jej casto istit. Pokud je filtr
znecistény nebo ucpany, muze se projektor prehfivat.

POZNAMKA: Zprdva o nutnosti vycisténi filtru se zobrazi po dobu jedné minuty po zapnuti nebo vypnuti projektoru. Kdyz se zprdva zobrazi, vycistéte filtry. Cas do dalSiho cisténi
filtrd je v dobé doddni projektoru nastaven na hodnotu [OFF] (VYP). (— strana 122)
Pro zruseni zprdvy stisknéte jakékoli tlacitko na skitini projektoru nebo na ddlkovém ovladaci.

A\ UPOZORNENI

- Pred cisténim filtrd vypnéte projektor, odpojte napajeci kabel a poté nechte skfin vychladnout. V opa¢ném piipadé
muze dojit k Urazu elektrickym proudem nebo popaéleninam.

Priprava: Pfed cisténim filtr( pouzijte vysavac pro vycisténi ventilator( (vstup).
Jsou zde dva filtry: na pfedni strané (pfedni filtr) a jeden na bo¢ni strané (bo¢ni filtr).
Kdyz ménite filtry, kupte si dopredu volitelny filtr NPO2FT.

Kryt filtru
Vstup (sdni)
Vstup (sdni) (Maly filtr je uvnitr)
(Velky filtr je uvnitr.)

Kryt filtru

1. Zatlacte na zndzornénych pozicich (2 mista), abyste uvolnili kryt filtru a vyjmuli ho.

Jednotka filtru
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7.Udrzba

3. Vysavacem vysajte veskery prach uvnit.
Odstrarite prach z varhdnkového filtru

POZNAMKA:
« Privysdvdni filtru pouZijte jemny kartdc. Takto zabrdnite poskozeni filtru.
« Neomyvejte filtr vodou. Mohlo by dojit k ucpdni filtru.

4. Vratte filtry zpét na misto
Filtr nelze vloZit zvenku.
Vlozte filtr stranou 4 AIR FLOW (Proud vzduchu) 1“ smérem k projektoru.

5. Vlozte kryt filtru zpét do sk¥iné projektoru.
VloZte zdpadky na horni a doini strané krytu filtru do drdzek projektoru a poté stisknéte horni a dolni tlacitko, abyste jej zavreli.
« Tlacte na kryt filtru, dokud neuslysite cvaknuti.

Zdpadky o Tlacitka

6. Vynulujte méric pouziti filtru:
Zapojte napdjeci kabel do zdsuvky, zapnéte hlavni vypinac napdjeni a poté projektor zapnéte.
V nabidce vyberte polozku [RESET.] — [VYNULOVAT POCITADLO FILTRU] a resetujte po¢itadlo filtru. (— strana 138)
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7.Udrzba

@ Cisténi éocky
« Pred ¢isténim vypnéte projektor.
« Pro cisténi ¢ocky pouzijte dmychadlo nebo papir na ¢ocky a budte opatrni, abyste neposkrabali nebo neznicili ¢ocku.

© Cisténi sk¥iné
Pied cisténim projektor vypnéte a odpojte.
«  Prach ze skiiné ocistéte suchym mékkym hadfikem.
Pokud je skfiri znacné znecisténd, pouzijte jemny Cistici prostredek.
- Nikdy nepouzivejte silna ¢istidla nebo rozpoustédla, jako je napfiklad alkohol nebo fedidlo.

« Kisténi vétracich otvord nebo reproduktoru pouzijte vysavac. Netlacte viak kartac vysavace do otvort ve skiini.

Vysajte prach z vétracich otvord.

« Ucpané vétraci otvory mohou zpUsobit narlst vnitini teploty projektoru a jeho nasledné selhani.
«  Neposkrabejte nebo neudefte skiin prsty nebo jinymi tvrdymi predméty

« O disténi vnitfnich ¢asti projektoru se informujte u prodejce.

POZNAMKA: K &isténi skring, ocky ani pldtna nepouzivejte tékavd cinidla, napfiklad insekticidy. Nenechdvejte gumové nebo vinylové predméty po delsi dobu v kontaktu
s Cinidlem. Mohlo by dojit k poskozeni povrchové dpravy nebo odloupnuti povrchové vrstvy.
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7.Udrzba

@ Vyména lampy a filtra

Kdyz lampa dosdhne konce zivotnosti, kontrolka LAMP (Lampa) ve skiini zacne blikat cervené a zobrazi se zprava ,LAMPA JE
NA KONCI SVE ZIVOTNOSTI. VYMENTE PROSIM LAMPU 1 (NEBO 2). Z TECHNICKYCH A BEZPECNOSTNICH DUVODU POUZIJTE
URCENOU LAMPU! (¥).1 kdyz mize lampa stale fungovat, vyméite ji, aby byl zachovan optimalni vykon projektoru. Po vyméné
lampy nezapomerite vynulovat méfi¢ pouziti lampy. (— strana 137)

A UPOZORNENI

« NEDOTYKEJTE SE LAMPY ihned po pouziti. Bude velmi horka. Vypnéte projektor a poté odpojte napajeci kabel. Pred
manipulaci nechte lampu alespon jednu hodinu vychladnout.

«  Ztechnickych a bezpecnostnich divodl pouzijte ur¢enou lampu.

« NEODSTRANUJTE ZADNE SROUBY kromé dvou (2) $roubdl krytu lampy a tfi (3) $roub(i pouzdra lampy. Mohlo by dojit
k Urazu elektrickym proudem.

+ Nerozbijejte sklo pouzdra lampy.

Dbejte na to, aby se na sklenény povrch pouzdra lampy nedostaly otisky prstd. Otisky prstd na sklenéném povrchu mohou
zpUsobit nezadouci stiny a nizkou kvalitu obrazu.

«  Projektor se vypne a prejde do pohotovostniho rezimu, pokud budete pokracovat v pouzivani projektoru po dalSich
100 hodin od doby, kdy lampa dosahla konce Zivotnosti. Pokud k tomu dojde, nezapomerite lampu vyménit. Pokud bu-
dete lampu pouzivat po uplynuti doby jeji Zivotnosti, mize zarovka prasknout a stfepy se mohou rozsypat po pouzdru
lampy. Nesahejte na stiepy, mohli byste se o né porezat. Pokud Zarovka praskne, obratte se na prodejce produktd NEC,
ktery Vam lampu vyméni.

*POZNAMKA: Tato zprdva se zobrazi za ndsledujicich podminek:
« po dobu jedné minuty po zapnuti projektoru
- pristisknuti tiacitka (C)) (NVAPAJENI) na skini projektoru nebo tacitka POWER OFF (Vypnout) na ddlkovém oviadaci

Chcete-li tuto zprdvu vypnout, stisknéte libovolné tlalitko na skrini projektoru nebo na ddlkovém ovladadi.

Volitelnd lampa a nastroje nutné k vyméné:
«  Kfizovy Sroubovak
« Nahradnilampa:

NP22LP

Postup vymény lampy a filtra
Nasledujici postup slouzi jako pfiklad pro vyménu obou lamp.

Krok 1. Vyméiite lampu
Krok 2. Vyméiite filtry (— strana 185)
Krok 3.  Vynulovdni méFice pouziti lampy a filtru (— strana 137, 138)
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7.Udrzba

lampy:

yménu
1. Sejméte kryt lampy.

Prov

(1) Uvolnéte dva Srouby krytu lampy.

« Sroub krytu lampy neni snimatelny.

é a vyjméte jej.

(2) Vytdhnéte kryt lampy smérem k sob
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2. Sejméte pouzdro lampy.

(1) Uvolnujte tfi Srouby zajistujici pouzdro lampy, dokud se kfizovy Sroubovak nebude otacet na volno.

« Na krabici je blokovaci zafizeni, které predchazi riziku Urazu elektrickym proudem. Nesnazte se tento blokovaci systém

« Tyto tfi Srouby nejsou snimatelné.

obejit.

(2) Drzte pouzdro lampy a vytdhnéte je.

/\ UPOZORNENI:

hladlé pro manipulaci.

¢né vyc

Pfed vyjmutim zkontrolujte, Ze je pouzdro lampy dostate

ih——

Napdjeci konektor vyfuko-

vého ventildtoru

Rukojet
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7.Udrzba

3. Vlozte nové pouzdro lampy.
(1) Zasunujte nové pouzdro lampy, dokud nezapadne do objimky.
(2) Pomoci tiech sroub jej zajistéte.
+ Nezapomerite Srouby utdhnout.

POZNAMKA:
« Nezapomerite nainstalovat lampu 1ilampu 2. Projektor se nezapne, dokud nejsou nainstalovdny obé lampy.

Otvor pro zarovndni

Vodici kolik

4. Znovu nasadte kryt lampy.
(1) Vyménte kryt lampy.
(2) Utdhnéte dva Srouby, abyste zajistili kryt lampy.
« Nezapomente Srouby utdhnout.

Vodici trubka

Vodici kolik

Tim je vyména lampy dokoncena.
Piejdéte k vyméné filtru.

POZNAMKA: Pokud budete pokracovat v pouZivdni projektoru po daliich 100 hodin od doby, kdy lampa dosdhla konce své Zivotnosti, zacnou kontrolky LAMPA 1.a LAMPA 2 svitit
Cervené a projektor nebude mozné zapnout a nabidka se nezobrazi.

Pokud k tomu dojde, stisknutim tlacitka HELP (Ndpovéda) na ddlkovém ovladaci a jeho podrZenim po dobu 10 sekund vynulujte méfic pouZiti lampy.

Po vynulovdni méfice pouZiti lampy kontrolka LAMPA zhasne. Pokud je vyménéna pouze jedna lampa, vyberte polozku [RESET.] z nabidky, abyste resetovali dobu provozu
lampy. NepouZivejte tlacitko HELP (Ndpovéda).
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@ Vyména filtra

Jsou zde dva filtry: Jeden na predni strané projektoru a jeden na bocni strané.
Volitelné filtry (dva filtry) jsou k dispozici.

Maly pro predni stranu

Velky pro levou stranu

POZNAMKA:

« Vyméte oba filtry za nové soucasné.

« Pred vyménou filtri pouZijte vysavac, abyste vysdli prach a spinu z ventildtorti (vstup) projektoru, a pouZijte jemny, suchy hadfik, abyste otfeli prach ze skiné.
« Projektor obsahuje velmi presné cdsti. Béhem vymény filtru nezapomerite ocistit prach a Spinu.

« Neomyvejte filtr vodou. Voda by mohla poskodit membrdnu filtru.

« Vsadte filtry ve sprdvném sméru. V opacném pripadé miZe dojit k tomu, Ze se prach a Spina dostane do projektoru, coz miiZe vést k selhdni projektoru.

Kryt filtru
Vstup (sdni)
Vstup (sdni) (Maly filtr je uvnitr)
(Velky filtr je uvnitr.)

Kryt filtru

Pro vyménu filtri:

1. Zatlacte na zndzornénych pozicich (2 mista), abyste uvolnili kryt filtru a vyjmuli ho.

Jednotka filtru
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7.Udrzba

3. Vlozte nové filtry.

4. Vratte zpét kryt filtru.

Tlacitka

Zdpadky

cena.

filtru dokon
Piejdéte k vynulovani méfict pouziti lampy a filtru.

yména

Tim jev

Pro vynulovani doby pouziti lampy a filtru

1. Polozte projektor na misto, kde jej pouZivdte.

kabel do zdsuvky a poté projektor zapnéte.

djeci

2. Zapojte nap

3. Vynulujte dobu pouziti lampy a filtru.

citadlo lampy.

V nabidce vyberte polozku [RESET.] — [VYNULOVAT POCITADLO LAMPY] a resetujte po

2. Vyberte polozku [VYNULOVAT POCITADLO FILTRU] a resetujete dobu pou.

1.

Ziti filtru. (— strana 138)
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

@ Instalace softwarovych programii

Instalace programi pro Windows
Softwarové programy s vyjimkou Image Express Utility 2 pro Macitosh podporuji Windows 7, Windows Vista a Windows XP.

POZNAMKA:

« Pro instalaci i odinstalovdni kazdého softwarového programu musite byt ve Windows prihldseni jako ,Administrdtor” (Windows 7, Windows Vista) nebo jako ,Sprdvce
pocitace” (Windows XP).

«  Pred instalaci ukoncete vsechny spusténé programy. Instalace nemusi byt Uspésné dokoncena, pokud je soucasné spustén jiny program.

« Prospusténi Virtual Remote Tool i PC Control Utility Pro 4 ve Windows XP Home Edition a Windows XP Professional je vyZadovdn ,Microsoft .NET Framework verze 2.0 nebo
novéjsi”. Program Microsoft .NET Framework verze 2.0 nebo novéjsi je dostupny na webovych strdnkdch spolecnosti Microsoft. Stdhnéte jej a nainstalujte na Vds pocitac.

Image Express Utility 2.0 / PC Control Utility Pro 4
1 VlozZte doprovodny disk CD-ROM k projektoru spolecnosti NEC do Vasi CD-ROM mechaniky.
Zobrazi se okno nabidky.

[PZENEC Projector Users Marual & User Supportware =o ks

NEC Projector
User’s Manual & User Supportware

TIP:

Pokud se okno nabidky nezobrazi, zkuste ndsledujici postup.

Pro Windows 7

1. Kliknéte na ,start” ve Windows.

2. Kliknéte na ,Vsechny programy” — “PFislusenstvi” — “Spustit’.

3. Zapiste ndzev Vasi CD-ROM mechaniky (pfiklad:,,Q:\") a ,,LAUNCHER.EXE” do ,Ndzvu”. (pFiklad: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. Kliknéte na , OK".

zobrazi se okno nabidky.
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

2 Kliknéte na softwarovy program, ktery si prejete nainstalovat, v okné nabidky.
Tim spustite instalaci.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

« Pro dokonceni instalace postupujte podle pokyn( na obrazovce.

TIP:

Odinstalovani softwarového programu

Priprava:

Pfed odinstalovanim je potteba doty¢ny program ukoncit. Pro odinstalovéni softwarového programu musite byt ve Windows
pfihlaseni jako,Administrator” (Windows 7 a Windows Vista) nebo jako ,Spravce pocitace” (Windows XP).

« Pro systém Windows 7/Windows Vista
1 Kliknéte na tlacitko , Start” a ndsledné na moznost,,Ovlddaci panely”.

Zobrazi se okno Ovlddaci panely.
2 Pod,Programy” kliknéte na,,Odinstalovat program”
Zobrazi se okno ,Programy a funkce”.
3 Vyberte prislusny program a kliknéte na néj.
4 Klepnéte na , Odinstalovat/Zménit” nebo ,,Odinstalovat”.
« Po zobrazeni okna ,Rizeni uZivatelskych ¢t kliknéte na ,Pokracovat”.
Pro dokonceni odinstalace postupujte podle pokyn( na obrazovce.

« Pro systém Windows XP
1 Kliknéte na tlacitko ,Start” a ndsledné na moznost,,Ovlddaci panely”.

Zobrazi se okno Ovlddaci panely.

2 Poklepejte na , Pridat / Odebrat programy*.
Zobrazi se okno ,Pridat / Odebrat programy"”.

3 Vseznamu kliknéte na p¥islusny program a ndsledné kliknéte na ,,Odebrat”.
Pro dokonceni odinstalace postupujte podle pokyni na obrazovce.
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

Virtual Remote Tool/Viewer PPT Converter 3.0
1. PFipojte sviij pocitaé k internetu a navstivte nasi webovou strdnku (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).

2. Stdhnétesi,Virtual Remote Tool” nebo ,,Viewer PPT Converter 3.0“ ze sekce ,Download” a uloZte si do pocitace soubor
neexe’

Ndzev souboru se lisi v zdvislosti na verzi softwarového programu.
3. Kliknéte na soubor s pFiponou ,,.exe”,

Tim spustite instalaci.

Pro dokonceni instalace postupujte podle pokyni na obrazovce.
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Instalace programii pro Macintosh
Program Image Express Utility 2 pro Macintosh podporuje Mac OS X.

1 Vlozte doprovodny disk CD-ROM k projektoru spolecnosti NEC do Vasi CD-ROM mechaniky.
Zobrazi se okno nabidky.

2 Poklepejte na ikonu CD-ROM.

3 Poklepejte na slozku ,Mac OS X*.

4 Poklepejte na ,Image Express Utility 2 (Intel).dmg”.

Zobrazi se slozka ,,Image Express Utility 2"

+ Pokud je Vd$ Macintosh na bdzi PowerPC, poklepejte na ,Image Express Utility 2.dmg”

5 Presunte slozku,Image Express Utility 2” do slozky ,,Applications (Aplikace)” pomoci operace drag-and-drop (pretdh-
nout a pustit).

TIP:
« Odinstalovani softwarového programu
1. Umistéte slozku ,Image Express Utility 2 do ikony Kos.

2. Umistéte konfiguracni soubor Image Express Utility 2 do ikony Kos.

« Konfiguracni soubor programu Image Express Utility 2 se nachdzi na ,/user/your user name/library/Preferences/jp.co.nec.
nevt. ImageExpressUtility.plist’
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

@ Promitani obrazu nebo videi z projektoru pies sit LAN (Image Express
Utility 2.0)

Co muizete s programem Image Express Utility 2.0 délat

«  Software Image Express Utility 2.0 VAm umoziuje pfenaset obraz z monitord pocitacli do projektoru po kabelové ¢i bez-
dratové sit LAN.

Promitané obrazy Ize odesilat z pocitace nejen na jediny projektor, ale také na dva i vice projektor( soucasné.

Pfi pouziti ,rezimu schlize” Ize promitané obrazy posilat a pfijimat mezi dvéma a vice pocitaci.

« Vysokorychlostni pfenosy obrazu ve vysoké kvalité zalozené na piivodnim kompresnim algoritmu spolecnosti
NEC

Pavodni kompresni algoritmus spole¢nosti NEC umozriuje posilani obrazu ve vysoké kvalité vysokou rychlosti po siti z
Vaseho pocitace do projektoru.

« Soucasné promitani vice projektory

Obrazy Ize posilat z pocitace nejen na jediny projektor, ale také na dva ¢i vice projektor(i souc¢asné.

)

« Funkce ,Easy Connection” (Jednoduché spojeni) pro pfipojeni po bezdratové siti LAN
Pouzitim funkce ,Easy Connection” (Jednoduché spojeni)*' Ize slozité nastavené bezdratové sité LAN zjednodusit.

*1 Tuto funkci Ize pouzit, pokud je opera¢nim systémem Windows XP a pokud mate prava,Spravce pocitace”. Pokud je
operac¢nim systémem Windows 7/Windows Vista, mlizete byt pozadani o zadani prihlasovaciho hesla,Spravce”.
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« Promitané obrazy Ize pfenaset a ukladat na pocitace.

Pfi pouziti ,rezimu schiize” Ize promitané obrazy posilat na pocitace vsech ucastnikl (pfitomnych) ,schize”. Doru¢ené
obrazky Ize ulozit na pocitac s pfipojenou zpravou (textova data).

Ucastnik

« Vyména pirednasejiciho jednim kliknutim
Pri vyméné prednasejiciho béhem konference mohou Ucastnici (pfitomni) kliknutim na tlacitko jednoduse prepnout na
nového prednasejiciho.

« Centralni sprava pocitact vysilajicich obraz

V rezimu $koleni mizete pouzit jeden poéitac (Vedouci) ke spravé toho, ktery pocitac (U¢astnik) pravé vysila. Mozné ukony
zahrnuji pfepindni mezi pocitaci vysilajicimi obraz a dale docasné zastaveni komunikace pocitace s projektorem.

Pane D., zacnéte prosim
svou prezentaci.

S )
. Vedouu
. \(ﬁ

)
\\\ Ucastnik D )

2\
Ucastnik A )//
\\\ (pfednésejici)

Ucastnik B “Uastnik ¢

POZNAMKA::

ReZim Skoleni neni nainstalovdn pomoci volby , typické” instalace programu Image Express Utility 2.0.

Pro vyuzivdni Skoliciho reZimu zvolte moZnost ,rozsitené” instalace na obrazovce vybéru instalace zobrazované v priibéhu instalovdni programu Image Express Utility 2.0 a
vyberte si mezi ,reZim Skoleni (| Ucastnik)” a, rezim $koleni (Vedouci)”

Piipojeni projektoru k LAN

Pripojte projektor k siti LAN podle pokynU v ¢asti,Pfipojeni ke kabelové siti LAN” (— strana 171), ,Pfipojeni k bezdratové siti
LAN” (- strana 172) a,9 Nabidky aplikaci - NASTAVENI SITE” (— strana 141)
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Zakladni ovladani programu Image Express Utility 2.0
Tato ¢ast objasnuje nasledujici tii situace coby piiklady ovladani programu Image Express Utility 2.0.

(1) Pfenos obrazl do projektoru
(2) Poradani konference

(3) Ucast na konferenci

Odesilani obrazu na projektor
« Pfipojeni projektoru
1 Zapnéte napdjeni projektoru u néjz byla nastavena sit LAN.

2 Ve Windows kliknéte v uvedeném poradi na [Start] — [VSechny programy] — [NEC Projector User Supportware] —
[Image Express Utility 2.0] — [Image Express Utility 2.0].

Zobrazi se okno ,Vybér sitovych pripojeni”
Zobrazi se seznam sitovych zafizeni pripojenych k Vasemu pocitaci.

DULEZITE:
Pokud je software nainstalovdn na pocitaci s Windows XP Service Pack 2 (SP2) (Ci novéjsim), objevi se okno podobné tomu na obrdzku dole.
Pokud se zobrazi, kliknéte na ,Odblokovat”:

= Windows Security Alert fgl

@ To help protect your computer. indows Firewall has blocked

some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&= Mame:  IEU20
Publisher: MEC Dizplay Solutions, Ltd.

Keep Blocking ] [ Unblock ] [ Azk Me Later

“Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a network. If you recognize the program or trust the publisher. you can
unblock it. hen should | unblock a program?

3 Vyberte sitové zafizeni, které chcete pouZit, a kliknéte na [OK].

%ﬂ Selection Of Metwork Connections =
Select the network connection to be used.
Network Connection > 0K
e e q
Easy Connection [jmewicd Wl wegiga Trosclulis ramess L4

Pokud je u zatizeni sit LAN nastavena na ,Jednoduché spojeni’; vyberte sitové zafizeni, u néjz se zobrazuje ikona ,Jednoduché
spojeni” Tim se vyvold okno ,Seznam projektord”
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4 Zvolte (1) projektor, ktery chcete pFipojit, a kliknéte na [PFipojit].
Pokud ndzev projektoru, ktery chcete pripojit, neni na seznamu nebo je skryty, kliknéte na [Aktualizovat].

& Connect to
List Help
Connect to
T I P 6 A 1 1 Bprms Coregomee -
nect to 1P Address Status Resolution
m Kliknuti ——| T 1 B0l Avalable 1024 x 768
— % i

Projektor zacne promitat obraz z Vaseho pocitace.
V tuto chvili se vstupni signdl projektoru automaticky pfepne na,,SIT*

POZNAMKA:
« Kdyz je projektor nalezen, zobrazi se v oblasti rozliseni , 1 280 x 800"

« Pfenos obrazu

Kdyz je pocitac pfipojen k projektoru, je obraz z tohoto pocitace promitan tak, jak je. Pokud chcete ke své prezentaci vyuzit
PowerPoint soubor, otevrete jej v PowerPointu a za¢néte prezentovat.
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« Zastaveni ¢i opétovné spusténi prenosu obrazu
Pfenos obrazu z pocitace do projektoru |ze docasné zastavit a potom znovu spustit.

1 Kliknéte na ikonu projektoru (H) na hlavnim panelu Windows.

Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Optiens...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk...

Projector Control

About

Help
Exit

2 Kliknéte na [Prestat vysilat].

Ikona projektoru na hlavnim panelu se zméni

(H—)H).

POZNAMKA:

1 kdyZ se obraz na pocitaci v tomto stavu zméni, obraz promitany z projektoru ziistane beze zmén.
Pro tpravu obrazu, ktery by se nemél ukdzat (promitany z projektoru), zastavte pfenos.

3

Zobrazi se vyskakovaci nabidka.
Kliknéte na [Zaéit vysilat].

Ikona projektoru na hlavnim panelu se zméni

» Konec prenosu obrazu

Zavrete program Image Express Utility 2.0.

Kliknéte na ikonu projektoru (H) na hlavnim panelu Windows.

(Eeﬁ).

Prenos obrazu z pocitace se obnovi a projektor promitne aktudlini obraz z pocitace.

1 Kliknéte na ikonu projektoru (H) na hlavnim panelu Windows.

Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

2 Klepnéte na [Exit] (Konec).
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Poradani konferenci

« Pofadani konferenci
1 Postupujte dle krokii 1 az 4 v cdsti , PFipojeni projektoru” kapitoly ,,Odesildni obrazu na projektor” (— strana 193).

Projektor zacne promitat obraz z Vaseho pocitace.

« Zpiistupnéte soubor Gcastnikiim konference.

POZNAMKA:
Volbu zpfistupnéni soubort ostatnim tcastnikdm Ize provést pouze na tirovni sloZek.
Proto musi byt slozka obsahujici pouze soubory ke zpfistupnéni ticastnikiim vytvorena piedem.

1 Kliknéte na ikonu projektoru (H) na hlavnim panelu Windows.
Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Options...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk.

Projector Control
About

Help
Exit

2 Pred kliknutim na [Odeslat na pocitac a projektor] zkontrolujte, Ze se zde zobrazuje znacka,, « *
3 Na hlavnim panelu kliknéte na tlacitko [Image Express Utility 2.0].

s, Projector Control

Zobrazi se okno predndsejiciho.
4 Kliknéte na [Vybrat slozku].

& Image Express Utility 2: Presenter =lElEs
File Edt Tools Help
[ Fie Transfer (" #HiDownioad | | B Member
@ supenvsor
ﬂ Kliknuti ' i[s.ﬂmmr... Search x|
0aae [ Presenter : Supervisor Attendant : 0 |
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5 Vyberte slozku, do které chcete uloZit soubor, ktery chcete zpFistupnit, a kliknéte na [OK].
Soubor ve vybrané slozZce se zobrazi v seznamu soubort k prenosu.

6 Kliknéte na [Stahnout].
Soubor se odesle ucastnikim.

POZNAMKA:
Kdyz je pocitac pripojen k projektoru, projektor promitd z pocitace obraz, ktery je momentdiné upravovdn. Pro dpravu obrazu, ktery by se nemél ukdzat (nepromitat na projek-

toru), doasné preruste pienos (— strana 195).

« Ukonceni konference
1 Kliknéte na [Soubor] v okné predndsejiciho a kliknéte na [Ukondit].

Ddle muzete konferenci ukoncit kliknutim na [x] v pravém hornim rohu okna predndsejiciho.

Ucast na konferenci

« Ucast na konferencich
1 Ve Windows kliknéte v uvedeném poradi na [Start] — [VSechny programy] — [NEC Projector User Supportware] —

[Image Express Utility 2.0] — [Image Express Utility 2.0].
Zobrazi se okno ,Vybér sitovych pripojeni”
Zobrazi se seznam sitovych zarizeni pripojenych k Vasemu pocitaci.

DULEZITE:
Pokud je software nainstalovdn na pocitaci s Windows XP Service Pack 2 (SP2) (Ci novéjsim), objevi se okno podobné tomu na obrdzku dole.
Pokud se zobrazi, kliknéte na,,Odblokovat".

%= Windows Security Alert El

o To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do pou want to keep blocking this program?

&=, Mame:  IEU20
Publisher: MEC Display Solutions, Ltd.

Eeep Blocking ] [ Unblock ] [ Ak Me Later

‘Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a netwark. If pou recognize the pragramm or trust the publisher, pou can
unblock it. */hen should | unblock a program?

2 Vyberte sitové zarizeni, které chcete pouzit, a kliknéte na [OK].

& Selection Of Network Connections ==

Select the network connection to be used.

Network Connection |~ OK

L :
Easy Connection Ttsi] W) o Foal il et B

S o B A i i

Pokud je u zarizeni sit LAN nastavena na ,Jednoduché spojeni’; vyberte sitové zarizeni, u néjZ se zobrazuje ikona ,Jednoduché
spojeni”. Tim se vyvold okno ,Seznam schiizi"
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3 Kliknéte na ndzev schiize, které se chcete zii¢astnit a poté na [PFipojit].

& Connect to =
List Help
Connect to
ol Iy RS g Wil L] ey Dmregomen v]
Connect to TP Address Status Resolution
Busy 1024 x 768
[¥] [ Administrator L 1B LBD D Attendance ..
o 3 [

Pocitac se pripoji k vybrané konferenci a zobrazi se okno tcastnika.
Pokud predndsejici vybere ,Odeslat na pocitac a projektor’; obraz promitany projektorem se zobrazi v okné ticastnika.

2y Image Express Utility 2: Attendant =@ ==
File Edit View Help
& Receive Image -Vl ‘=l Ful Screen ) Save Image

Sales report

OA
=B
EC

1stQtr 2nd Qtr  3rd Qtr  4th Qtr

[ Cchat [E Become A Presenter | | Presenter : Administrator Attendant : 1 [ Fie Transfer & Memo
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« Ukladani pfijatych obrazka
1 Vokné ucastnika kliknéte na [Zprdval].
Zobrazi se karta zprav.

g Kliknuti

& Image Express Utility 2 ; Attendant (=EEs
File Edit View Help

(& Receive Image 4| b|  Eirsaeen | 3 Save Image I

Sales report

& vemo |~ | (gt Lot ]

— Karta zprév
DA
mB
mC
1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr 4th Qtr
[ chat (@ Become A Presenter | | Presenter : Administrator  Attendant : 1 [ElFile Transfer _ n Kliknuti

2 Kliknéte na [UloZit obraz] v okné tcastnika.
Obraz zobrazeny v okné ucastnika se uloZi.
« Ulozeny obraz se pridd na seznam zprdv a zobrazi se jeho miniatura.
+ KuloZenému obrazu je mozZné pfilozit zprdvu.

REFERENCE:

« V pripadé Windows XP se vytvoreny soubor ve vychozim nastaveni uloZi do ,Moje dokumenty\ImageExpress\” V pipadé Windows 7/Windows Vista je vychozi slozkou k
uloZeni vytvoreného souboru , Dokument\ImageExpress\”

« Vevyichozi slozce se vytvofi podsloZka na zdkladé data a casu konference a obrdzek se uloZi do této nové vytvorené slozky.

Napfiklad pokud se konference kond v 14. kvétna 2009 v 11:20, vychozim ndzvem slozky bude ve Windows XP, Moje dokumenty\ImageExpress\2009-05-14_11-20_Meeting
Records”

Vtéto slozce se vytvori HTML soubor nazvany ,Meeting Records” (Zdznamy schiizek).
UloZeny obrdzek se nachdzi ve sloZce ,Images” (Obrdzky).
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« Stazeni zpfistupnéného souboru
1 Kliknéte na [PFenos souboru] v okné ucastnika.

Zobrazi se okno ,Pfenos souboru”.

& Image Express Utility 2 : Attendant =)
File Edit View Help

(= Receive Image &|h|  Srisaeen | [BGeimae] | & memo  a|v

Sales report

Sales report

1ty

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

[ chat | [ Become A Presenter | [ presenter : Administrator Attendant : 1 I Birie Tonster || & wemo

|— n Kiiknuti

2 Vyberte soubor ke stazeni a kliknéte na [Stahnout].
Spusti se stahovdni souboru.
Postup stahovdni se zobrazuje v levé spodni cdsti okna.
3 Kdyz je stahovdni dokonceno, kliknéte na [Soubor] v okné ,,Pfenos souboru” a poté kliknéte na [Ukondit].

Okno ,Prenos souboru” se zavre.

REFERENCE:

«  Pokud mdte zatrhnuté policko ,Po staZeni otevrit’ soubor se po dokonceni stahovdni oteve ve zvidstni aplikaci Windows.

« V pripadé Windows XP se vytvofeny soubor ve vychozim nastaveni uloZi do ,Moje dokumenty\ImageExpress\" V ptipadé Windows 7/Windows Vista je vychozi slozkou k
uloZeni vytvoreného souboru , Dokument\ImageExpress\”.

« Ve vychozi sloZce se vytvori podslozka na zdkladé data a ¢asu konference a obrdzek se uloZi do této nové vytvorené slozky.
Napriklad pokud se konference kond v 14. kvétna 2009 v 11:20, vychozim ndzvem slozky bude ve Windows XP, Moje dokumenty\ImageExpress\2009-05-14_11-20_Meeting
Records”

200



8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

« Zména prednasejiciho

Zmény prednasejiciho se tykaji tfi druhy nastaveni:,Neschvéleno”, ,Schvéleno” a,Zména zakazana” (mulze je vybrat pouze
prednasejici).

V nésledujicim pfikladé je vybrana moznost,Neschvaleno”.

« Kliknéte na moznost [Stdt se predndsejicim] v okné ucastnika.

Z ucastnika se stdvdte predndsejicim.

& Image Express Utility 2: Attendant {E=3 o ==
file Edt View Help

& Receive Image &b Srisaeen | [Bsaveimee] | & vemo |~ | [Eie](st]

Sales report

Sales report : {lhl 3

istQtr 2ndQtr 3rd Qtr 4th Qtr

0 chat I (@ Become A Presenter || Presenter : Administrator Attendant : 1 [ File Transfer & Memo

I
n Kiiknuti

» Opusténi konference
Opustte konferenci a ukoncete program Image Express Utility 2.0.
« Kliknéte na [Soubor] v okné ucastnika a kliknéte na [Ukoncit].

Ddle mazete konferenci opustit kliknutim na [x] v pravém hornim rohu okna ucastnika.
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

@ Ovladani projektoru pies sit LAN (PC Control Utility Pro 4)

Pomoci programu,PC Control Utility Pro 4” je mozné projektor ovladat z pocitace pres sit LAN.

Ovladaci funkce
Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, nastaveni, upozornéni na chybové zpravy, planovani akci.

91 P Control utiity Pro 4 [E=siEcr~=)

Fle Vew Tool Guup Promcor Schede e
o

b clacta 0 & X AN BB

QEET=m SetrgMone  Setes  Suws  lomo. Rena. Fem. b Temi MAD Al

uuuuu

Obrazovka PC Control Utility Pro 4

Tato ¢ast popisuje pfipravu pro pouzivani programu PC Control Utility Pro 4. Informace o pouzivani programu PC Control
Utility Pro 4 najdete v napovédé k programu PC Control Utility Pro 4.

TIP:
« PCControl Utility Pro 4 miiZe byt pouZzivdn se sériovym pripojenim.

Pripojeni projektoru k siti LAN.
Pripojte projektor k siti LAN podle pokyn( v ¢asti,Pripojeni ke kabelové siti LAN” (— strana 171), ,Pfipojeni k bezdratové siti
LAN (prodavana samostatné)” (— strana 172) a,9 Nabidky aplikaci“ - NASTAVENI SITE” (— strana 141)

Spusténi programu PC Control Utility Pro 4

Klepnéte na,Start” —,Vsechny programy” nebo,Programy” —,NEC Projector User Supportware” —,PC Control Utility Pro 4"
—,PC Control Utility Pro 4"

POZNAMKA:

« Aby funkce pldnovdni programu PC Control utility Pro 4 sprdvné fungovala, musi pocitac béZet, nesmi byt v pohotovostnim reZimu/rezimu spdnku. Pied spusténim pldnovdni
2volte ve Windows v okné , Oviddaci panely” moznost ,MoZnosti napdjeni” a vypnéte pohotovostni rezim/reZim spdnku.

[Priklad] Pro Windows 7

Vyberte,Oviddacipanely” — , Systém a zabezpeceni” — ,Moznostinapdjeni” — ,Zmény, kdyzZ je pocitac v reZimu spdnku” — , Pfevést pocitac do reZimu spdnku” — , Nikdy":

POZNAMKA:

- Pokud je v nabidce pro [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zvolena moznost [SETRENI ENERGII], nelze projektor zapnout pomoci sitového (kabelového LAN/bezdrdtového LAN)
pripojent.
Kdyz je zvolena moznost [NORMALNE2] pro [POHOTOVOSTNI REZIMJ, projektor nelze zapnout prostrednictvim bezdrdtového LAN pFipojent.

TIP:

Zobrazeni napovédy k programu PC Control Utility Pro 4

« Zobrazeni ndpovédy k programu PC Control Utility Pro 4, kdyz je spustény.
V okné PC Control Utility Pro 4 kliknéte v tomto poradi na ,Help (H)” (Ndpovéda) — ,Help (H) ..."
Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

« Zobrazeni ndpovédy pomoci nabidky Start.

Klepnéte na ,Start” — ,Vsechny programy” nebo ,Programy” — ,,NEC Projector User Supportware” — ,,PC Control Utility Pro 4”
— ,PC Control Utility Pro 4 Help (Ndpovéda)”

Otevre se obrazovka s ndpovédou.
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

@ Promitani obrazu Vaseho pocitace Macintosh z projektoru pies sit LAN
(Image Express Utility 2 pro Macintosh)

Software Image Express Utility 2 VAm umoznuje prenaset obraz z pocitace Macintosh do projektoru po siti (kabelové nebo
bezdratové LAN).

Image Express Utility 2 pro Macintosh bézi na Mac OS X 10.2.8 nebo novéjsi.

Bézi na Mac OS X (PowerPC) i Mac OS X (Intel).

Dale je nazev,Image Express Utility 2 pro Mac” zkracen na,Image Express Utility 2"

Co miiZzete s programem Image Express Utility 2 délat
«  Prostfednictvim sité Ize odeslat obrazy na obrazovce Vaseho pocitace Macintosh do projektoru a promitnout je na platné.

- Jeden pocita¢ mlze posilat obrazy na vice nez jeden projektor.

Provozni prostredi
Podporovany OS
Je pozadovan Mac OS X 10.2.8 nebo novéjsi
Je doporuc¢en Mac OS X 10.3.0 nebo novéjsi
Procesor (CPU)
Je pozadovan procesor PowerPC G3 600 MHz
Je doporucen PowerPC G4 800 MHz nebo vyssi
nebo
Je pozadovan Intel Core Solo 1,5 GHz nebo vy3si
Pamét
Je pozadovano 256 MB nebo vice
Sitové prostiedi
Je pozadovéana kabelova nebo bezdratova sit LAN podporujici protokol TCP/IP
Pouze u bezdratovych LAN karet AirPort a AirPort Extreme wireless LAN se zarucuje, Zze budou fungovat s programem
Image Express Utility 2.
Funkce,Jednoduché spojeni” podporuje pouze AirPort a AirPort Extreme.
Podporovana rozliseni
Vyzadovéano VGA (640 x 480) nebo vyssi
Doporuceno XGA (1 024 x 768)
(Doporuceno 1 024 x 768 - 1 280 x 800)
Podporované barvy na obrazovce
32 tisic barev, 16,7 milién{ barev se pozaduje
* 256 barev nebo méné neni podporovano.

Piipojeni projektoru k LAN

Pripojte projektor k siti LAN podle pokyn( v ¢asti,Pripojeni ke kabelové siti LAN” (— strana 171),,,Pfipojeni k bezdratové siti
LAN” (= strana 172) a,9 Nabidky aplikaci - NASTAVENI SITE” (— strana 141)
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

Pouziti programu Image Express Utility 2

Pfipojeni k projektoru

1 Potvrdte, Ze byl projektor zapnut.

2 Kliknéte na stav AirPort ( < ) na listé nabidky Macintosh a poté na ,,Turn AirPort On” (Zapnout AirPort).

. . v v o
Stav AirPort jezménénna,, = “nebo, ® “

« Typy avyznamy stavu AirPort
.. AirPort : Vyp

= .. AirPort: On (Zap) (v pripojeni infrastruktury )
B AirPort:On (Zap) (v adhoc spojeni)

AirPort: Off
Turn AirPort On

Open Internet Connect...

REFERENCE:
Kdyz se stav AirPort ( = / ® |/ <> ) nezobrazi na listé nabidky:
1 Kliknéte na nabidku Apple ( & ) a [Systémové nastaveni...].

Zobrazi se okno ,Systémové nastaveni.
2 Kliknéte na [SIT].

Zobrazi se okno Konfigurace sité.
3 Vnabidce [Show] (Ukdzat) vyberte [AirPort].
4 Kliknéte na kartu [AirPort].

Zobrazi se polozka konfigurace AirPort.

860 Network (=)
w WG 3
Show All  Displays Sound | Network | Startup Disk
Location: [ IEU2 )

TCP/IP | AppleTalk | Proxies

AirPort ID: B2 #i #i wikoad

By default, join: Automatic

n =
B Cickhe lock o prevent futherehanges. Assist me. Apply Now

5 Zatrhnéte policko , Ukdzat stav AirPort na listé nabidky” ve spodni cdsti konfiguracni polozky.
Stav AirPort ( — /&y v ) se zobrazi na listé nabidky.

6 Kliknéte na tlacitko [ 6 1v hornim levém rohu okna Konfigurace sité.
Zavre se okno Konfigurace sité.
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3 Poklepejte na ikonu ,,image Express Utility 2“ ve sloZce ,Image Express Utility 2*.

-
N

&
wo)

Image Express Utility 2

«  Pripocdtecnim spusténi se zobrazi okno ,Licenéni smlouva®,

Peclivé si tuto licencni smlouvu proctéte, zaskrtnéte pole | accept the terms in the license agreement” (Prijimdm podminky
licen&niho ujedndni) a ndsledné kliknéte na tlacitko [OK].

Poté se zobrazi se okno ,,Ovérit”
4 Zadejte jméno a heslo administrdtora Vaseho pocitace Macintosh a kliknéte na tlaéitko [OK].

Authenticate

n Image Express Utility 2 requires that you type
. your password.

=

Name: [ssrig

Password: | sesses|

) oeuis
® ok

Zobrazi se okno [Vybér projektorul].

8686 Projector Selection

Network Ports : [ AirPort ( Easy Connection ) O]

1P Address Status.
[ETTTaTT] Available

/i

5 Zaskrtnéte policko ( |7 ) na levé strané ndzvu projektoru pro p¥ipojeni a kliknéte na [PFipojit].

Pocitac Macintosh a projektor jsou propojeny prostiednictvim bezdrdtové sité LAN a obrazy na obrazovce Macintosh jsou pro-
mitdny z projektoru.
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Zastaveni ¢i opétovné spusténi pienosu obrazu

« Zastaveni pfenosu obrazu
1 Kliknéte na [Ndstroje] na listé nabidky a ndsledovné na [Prestat odesilat].

Prenos obrazu je docasné pozastaven.

IGIE Window Help

Stop Sending |

« Opétovné spusténi prenosu obrazu
1 Kliknéte na [Ndstroje] na listé nabidky a ndsledovné na [Zacit odesilat].

Prenos obrazu je opét spustén.

LGB Window  Help

Start Sending

Ukonéeni programu Image Express Utility 2
1 Kliknéte na [Image Express Utility 2] na listé nabidky a ndsledovné na [Ukoncit Image Express Utility 2].
Program Image Express Utility 2 byl ukoncen.

.

MEGERSTIEII NI Edit Tools Window H
About Image Express Utility 2

Preferences... 38,
Services >

Hide Image Express Utility 2  3H
Hide Others 3EH

Show All

Quit Image Express Utility 2 . 38Q
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@ Ovladani projektoru prostiednictvim sité LAN (Virtual Remote Tool)

Pomoci softwarového programu ,Virtual Remote Tool“(virtudlni dalkové zafizeni), ktery si mazete stdhnout z nasich stranek,
muzete na obrazovce svého pocitace zobrazit virtudlni vzdalenou obrazovku (nebo panel nastroja).

To Vam pomlze pfi provadéni operaci, jako je zapinani/vypinani projektoru a vybér signalu prostfednictvim pfipojeni k siti
LAN. Pouziva se také k odesilani obrazu do projektoru a registrovani jej jako data loga projektoru. Po zaregistrovani je mozné
logo uzamknout proti zménam.

Ovladaci funkce
Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, pfenos loga do projektoru a vzdalené ovladani projek-
toru pres PC.

Virtualni vzdalena obrazovka

% Series : Computer cabl...

z
a OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

=3 Serios - Camputor cabl (VGA)
e VBRI mEQP
Okno dalkového ovladace Panel nastrojl

Tato ¢ast popisuje pfipravu k pouziti nastroje Virtual Remote Tool.
Informace o pouziti programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové ovladéni) v Napovédé k programu Virtual Remote Tool.
(— strana 209)

POZNAMKA:

« Data loga (grafickd), kterd Ize odeslat do projektoru prostfednictvim programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové ovidddni), maji ndsledujici omezeni:
- Velikost souboru: 256 kb nebo méné
- Velikost obrazu (rozliseni): pivodni rozliseni projektoru
- Formdt souboru: JPEG

«Data loga, kterd jsou odesldna pomoci programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové zarizeni) se zobrazi ve stredu obrazovky. Okoli loga bude cerné.

«Jakmile zménite vybér pozadi z vjchoziho nastaveni,Logo spolecnosti NEC” na jinou moZnost, nemiiZete vrdtit logo do vychoziho nastaveni, Logo spolecnosti NEC” ani po
pouZiti moZnosti [RESET]. Abyste vrdtili vychozi nastaveni ,Logo spolecnosti NEC” na logo pozadi, musite jej registrovat jako logo pozadi pomoci obrdzkového souboru (\
Logo\WEC_logo_black_WUXGA.jpg; NEC_logo_black_XGA.jpg; NEC_logo_black_1280x800.jpg), ktery je pripojen na doddvaném CD-ROMu projektoru spolecnosti NEC.

TIP:
« Program Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové zafizeni) Ize pouZivat se sériovym pripojenim.
« Abyste si stdhli nebo aktualizovali Virtual Remote Tool (Virtudlni ddlkové zatizeni), navstivte nasi webovou strdnku: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Pripojeni projektoru k siti LAN.

Pripojte projektor k siti LAN podle pokyn( v ¢asti,Pripojeni ke kabelové siti LAN” (— strana 171),,,Pfipojeni k bezdratové siti
LAN (prodavana samostatné)” (— strana 172) a,9 Nabidky aplikaci“ - NASTAVENI SITE” (— strana 141)
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

Spusténi programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové zaFizeni)
Spusténi pomoci ikony zastupce na plose
» Poklepejte na ikonu zdstupce Q,\J na plose v systému Windows.

Spusténi pomoci nabidky Start
« Klepnéte na [Start] — [VSechny programy] nebo [Programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual Remote
Tool] — [Virtual Remote Tool].

Pri prvnim spusténi programu Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové zarizeni) se zobrazi okno ,Easy Setup” (Jednoduché nasta-
veni).

¥y projctr suppots the DOCCl tandar, clck et
henvise cick Clos Eney Sebe]

pressrr N R =S

Funkce ,Jednoduché nastaveni” neni dostupnd na tomto modelu. Kliknéte na ,Zavrit jednoduché nastaveni”.
Zavrienim okna ,Jednoduché nastaveni” se zobrazi okno ,Seznam projektord”
Zvolte projektor, ktery chcete pripojit. Tim zobrazite obrazovku virtudIniho ddlkového ovidddni.

Series : Computer cabl

:
a OFF ON '
COMPUTER
12 Joom)

L
R

{‘-,p
QOO
penc] o Y
(e [ e

NEC

TIP:
« Obrazovku Virtual Remote Tool (VirtudIniho ddlkového ovidddni) (nebo panel ndstrojii) Ize zobrazit i bez okna , Jednoduché nastaveni”.
Cheete-li tak ucinit, zaskrtnéte policko,, (] Do not use Easy Setup next time” (PFisté nepouZivat jednoduché nastaveni) na obrazovce.

POZNAMKA:
« Pokud je v nabidce pro [POHOTOV. REZIM (STDBY)] zvolena moznost [SETRENI ENFRGII], nelze projektor zapnout pomocisitového (kabelovd LAN/bezdrdtovd LAN) pripojeni.
Kdyz je zvolena moznost [NORMALNE2] pro [POHOTOVOSTNI REZIM], projektor nelze zapnout prostrednictvim bezdrdtového LAN pfipojen.
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8. User Supportware (Pomocny software pro uzivatele)

Ukonceni programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové ovladani)
1 Klepnéte na ikonu Virtual Remote Tool (Virtudlni ddlkové ovldddni) LE._;; na hlavnim panelu.
Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

Hide Remote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

Help

Cancel

Exit

S| B i

2 Kliknéte na ,Exit” (Konec).

Program Virtual Remote Tool (VirtudlIni ddlkové ovldddni) se zavre.

Zobrazeni napovédy programu Virtual Remote Tool (Virtualni dalkové ovladani)

« Zobrazeni napovédy pomoci hlavniho panelu
1 Sespusténym programem Virtual Remote Tool (Virtudini ddlkové ovldddni) kliknéte na ikonu Virtual Remote Tool E‘;;
na hlavnim panelu.

Zobrazi se vyskakovaci nabidka.

Show Remote Contrel

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings »

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Klepnéte na, Help” (Ndpovéda).
Otevre se obrazovka s ndpovédou.

S vrener et e B

About Virtual Remote Tool

» Zobrazeni napovédy pomoci nabidky Start.

1. Kliknéte na tlacitko ,Start". ,VSechny programy” nebo ,,Programy‘. ,,NEC Projector User Supportware” (Pomocny soft-
ware pro uzivatele k projektoru spolecnosti NEC). ,Virtual Remote Tool (Virtudlni ddlkové ovidddni)” a poté ,Virtual
Remote Tool Help (Ndpovéda virtudlniho ddlkového ovidddni)” v tomto poradi.

Otevre se obrazovka s ndpovédou.
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O Pievod souborii PowerPoint na snimky (Viewer PPT Converter 3.0)

Pouziti programu Viewer PPT Converter 3.0 vdm umozni pfevadét soubory PowerPoint na soubory JPEG. Pfevedené soubory
JPEG aindexové soubory (.idx) Ize uloZit na pamét USB. Kdyz je pamét USB vlozena do projektoru, je mozné tyto JPEG soubory
a indexové soubory (.idx) zobrazit pomoci funkce prohlizeni projektoru bez pfipojovani pocitace.

POZNAMKA:

KdyZ byl nainstalovdn program Viewer PPT Converter 3.0, spustte Viewer PPT Converter 3.0 s privilegii pouZitymi pro instalaci. Poté ukoncete Viewer PPT Converter 3.0 bez
toho, aniZ byste cokoli ucinili.

- Spusténi

Ve Windows kliknéte v uvedeném pofadina [Start] — [Viechny programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Viewer PPT Converter 3.0] — [Viewer PPT Converter 3.0].

POZNAMKA:

« Kdyz do pocitace, ktery md jiz nainstalovany PowerPoint, instalujete Viewer PPT Converter 3.0, Viewer PPT Converter 3.0 se automaticky registruje jako pridavny modul
aplikace PowerPoint.

Je potteba zrusit pridavny modul Viewer PPT Converter 3.0 pied odinstalovdnim aplikace Viewer PPT Converter 3.0.

Viz ndpovéda programu Viewer PPT Converter 3.0 pro zruseni registrace pfidavného modulu.

Projektor nepodporuje funkci pridavného modulu , Spustit prezentaci”.

Pievadéni souborii PowerPoint a jejich ukladani na pamét USB
1. VioZte pamét'USB do portu USB na pocitaci.

2. Vsystému Windows kliknéte na ,Start” — ,,VSechny programy” — ,,NEC Projector User Supportware” — ,Viewer PPT
Converter 3.0” — ,Viewer PPT Converter 3.0",

Tim spustite program Viewer PPT Converter 3.0.

) Viewer PPT Converter 30 =R ==
Type the name of a FowerPaint .

Browse.

Help.

Next >
Esit

IE[

3. Kliknéte na ,Prochdzet...” a vyberte soubor PowerPoint, ktery chcete pFevést, a poté kliknéte na , Otevrit".

) Viewer PPT Converter 30 =R ==

Type the name of a FowerPaint .
|H \NEC Projector. ppt

[ Browee

Help.

Next >
Esit

IE[

4. Kliknéte na,,Dalsi"
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5. Vyberte pamétové zarizeni USB pro ,Pamétové zarizeni karty” a napiste ,Ndzev indexu”.
Ndzev indexu musi mit maximdlné 8 alfanumerickych znakd. 2-bajtovy znak a soubor s dlouhym ndzvem nelze pouZit.

21 Viewer PPT Converter 3.0 =
Type a name and a location of index to be output.
Card Diive:
[=n |
Index name:
[Repottiad Export
I Confirm slide View < Back.
Olpti

6. Kliknéte na ,Export”.
Zobrazi se potvrzovaci zprdva.
7. Kliknéte na,,OK".
Zacne export souboru.
8. Kliknéte na , OK".
9. Kliknéte na ,Exit” (Konec).
Tim ukoncite program Viewer PPT Converter 3.0.
10. Vyjméte pamét' USB z pocitace.

POZNAMKA:
« Pred vyjmutim paméti USB z portu USB v pocitaci kliknéte na ikonku, Bezpecné odebrat hardware” na hlavnim panelu.
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9, Dodatek

@ Projekéni vzdalenost a velikost platna

Volitelné cocky bajonetového stylu Ize pouzit pro tento projektor. Viz informace na této strané a pouzijte ¢o¢ku vhodnou pro
instala¢ni prostiedi (velikost platna a projekcni vzdalenost). Pro instrukce o montovani ¢ocky viz strana 162.
Kazdé ¢islo uvedené v tabulce nize udéava projekéni vzdalenost mezi povrchem ¢ocky a platnem.

Tabulky velikosti a rozméru platen

[PX750U2/PX700W2]
Velikost (palce) Sitka platna Vyska platna
Vyska pldtn Velikost pldtna 16:10 (palce) (cm) (palce) (cm)
(na thlopiicku) 40 33,9 86,2 21,2 53,8
60 50,9 129,2 31,8 80,8
80 67,8 172,3 424 107.7
100 84,8 2154 53,0 134,6
k< »l 120 101,8 2585 63,6 161,5
. 150 127,2 3231 79,5 201,9
Sika pldtna 200 169,6 430.8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 1272 323,1
300 2544 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077.0 265,0 6731
[PX800X2]
Velikost (palce) Sitka platna Vyska platna
(palce) (cm) (palce) (cm)
Vyska pldtna Velikost pldtna 4:3 20 32 813 2% 61.0
(na dihlopticku) 60 48 1219 36 91,4
80 64 162,6 48 121,9
100 80 203,2 60 1524
120 96 243,8 72 182,9
150 120 304.8 90 228,6
Sitka pldtna 200 160 406,4 120 304.8
240 192 487,7 144 365.8
300 240 609,6 180 457,2
400 320 8128 240 609,6
500 400 1016,0 300 762,0
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Typy cocek a projekéni vzdalenost

jednotka =m
[PX750U2]
Velikost platna Nazev modelu ¢ocky
NP16FL NP17ZL NP18ZL NP19ZL NP20ZL NP21ZL NP31ZL

40" 06-0,8
50" 0,8 1,3-19 1,8-24 24-40 38-58 56-89 08-1,0
60" 1,0 1,6-23 22-29 28-48 46-70 6,8-10,7 1,0-1,2
80" 1,3 22-31 3,0-3,9 38-64 6,2-93 9,1-144 13-1,6
100" 1,7 2,7-3,9 3,7-49 48-8,0 7,7-11,7 11,5-18,1 1,6-20
120" 2,0 33-47 45-59 58-96 93-14,1 13,8-21,7 20-25
150" 2,5 41-58 56-74 72-12,0 11,7-17,6 17,4-273 25-3,1
200" 34 55-7.8 7,5-99 9,7 -16,1 15,6 -23,5 233-364 33-41
240" 4,1 6,6-94 91-119 11,6-19,3 18,8 -28,3 28,0-43,8 40-50
300" 51 82-11,7 11,3-149 14,5 - 24,1 235-354 350-54,8 50-62
350" 58-73
400" 6,6-83
450" 75-94
500" 83-104

TP

Kalkulace projekcni vzddlenosti z velikosti pldtna
Projekcni vzddlenost (m) ocky NP16FL=H < 0,8 : 0,8 m (min.) az 5,1 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) cocky NP17ZL=H % 1,3 aZHx 1,8:1,3m (min.) aZ 11,7 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) cocky NP18ZL=H x 1,7 azH % 2,3 : 1,8 m (min.) aZ 14,9 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) cocky NP19ZL =H x 2,2 az H % 3,7 : 2,4 m (min.) aZ 24,1 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) Cocky NP20ZL = H X 3,6 aZ H X 5,4 : 3,8 m (min.) aZ 35,4 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) ocky NP21ZL =H x 5,3 az H % 8,3 : 5,6 m (min.) aZ 54,8 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) ocky NP31ZL=H < 0,8 az H < 0,9: 0,6 m (min.) aZ 10,4 m (max.)
,H” (Vodorovné) odkazuje na $ifku pldtna.
* Hodnoty se lisi nékolika % s kabelem nahofe, protoZe je kalkulace pfibliznd.
Napt:: Projekcni vzddlenost, kdyz pouzivdte PX750U2, pfi promitdni na pldtno 150" pfi pouZiti cocky NP18ZL:
Podle tabulky ,Velikost pldtna (pro odkaz)” (— strana 212), H (Sitka obrazovky) = 323,1 cm.

Projekcni vzddlenost cini 323,17 cm X 1,7 k 323,1 cm X 2,3 = 549,3 cm k 743,13 cm (kvdili zoomu cocky).

Rozsah promitani pro riizné ¢ocky

[PX750U2]

NP16FL : 0,8-5,1 m

40-500"

50-300"

NP20ZL: 3,8-35,4 m

50-300"

%
—K___NP18ZL:1,6-149m
—K NP19ZL: 2,4-24,1 m
%
—X

NP21ZL: 5,6-54,8 m
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[PX700W2]
Velikost platna Nazev modelu ¢ocky

NPO6FL NPO7ZL NP0O8ZL NPQ9ZL NP10ZL NP31ZL
40" 1,1-16 1,5-20 19-39 38-73 0,7-0,8
50" 038 14-20 1,9-26 24-49 48-9,1 08-1,1
60" 1,0 1,7-24 23-3,1 29-59 58-11,0 1,0-1,3
80" 14 2,3-3,1 3,1-41 39-79 78-14,7 14-1,7
100" 1,7 29-39 39-52 49-99 97-184 1,7-21
120" 2,1 3,5-4,7 47-6,2 59-11,9 11,7 - 22,1 2,1-26
150" 2,6 44-59 59-7.8 74-149 14,7 - 27,7 26-3.2
200" 3,5 59-79 79-104 9,9-199 19,6 -36,9 3,5-43
240" 71-95 95-12,5 11,9-239 23,5-443 42-572
300" 89-119 11,9-157 14,9-299 29,5-55,5 52-65
350" 10,3-139 13,8-18,3 17,4-349 344 - 64,7 6,1-76
400" 11,8-159 15,8 -20,9 20,0-39,9 39,3-74,0 70-87
450" 133-17,9 17,8-23,5 22,5-44,9 44,3 -83,3 78-98
500" 14,8-19,9 19,8 - 26,2 25,0-49,9 49,2-92,5 8,7-109

TP

Kalkulace projekcni vzddlenosti z velikosti pldtna

Projekcni vzddlenost (m) Cocky NPOGFL =H < 0,8 : 0,8 m (min.) az 3,5 m (max.)

Projekcni vzddlenost (m) cocky NPO7ZL =H % 1,4aZHx 1,8:1,1m (min.) aZz 19,9 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) cocky NPOSZL =H x 1,8 azH < 2,4: 1,5 m (min.) aZ 26,2 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) cocky NPO9ZL =H x 2,3 az H X 4,6 : 1,9 m (min.) aZ 49,9 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) ocky NP10ZL = H < 4,6 az H < 8,6 : 3,8 m (min.) aZ 92,5 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) Cocky NP31ZL=H x 0,8 azH < 1,0: 0,7 m (min.) aZ 10,9 m (max.)

H” (Vodorovné)

*Hodnoty se lisi nékolika % s kabelem nahore, protoZe je kalkulace pribliznd.

odkazuje na Sifku pldtna.

Rozsah promitani pro rizné cocky

[PX700W2]

Lo

NPOBFL: 0,8-3,5 m
50-200"

I

40-500"

NP07ZL:1,1-19,9 m

NP31ZL: 0,7-10,9 m

[—1
<J< NPO08ZL: 1,5-26,2 m

40-500"

NP09ZL: 1,9-49,9 m

—

NP10ZL: 3,8-92,5 m
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[PX800X2]
Velikost platna Nazev modelu ¢ocky
NPO6FL NPO7ZL NP0O8ZL NPQ9ZL NP10ZL NP31ZL

40" 1,1-14 14-1,9 1,8-3,6 3,5-68 06-08
50" 038 1,3-1,8 1,8-24 22-45 45-8,5 08-1,0
60" 09 1,6-22 22-29 2,7-55 54-10.2 09-1.2
80" 1,3 22-29 29-38 36-73 72-13,7 1,3-1,6
100" 1,6 2,7-3,7 36-48 4,6-9,2 90-17,2 1,6-20
120" 1,9 33-44 44-58 55-11,1 10,9-20,6 19-24
150" 24 41-55 55-73 6,9-138 13,6 -2538 24-30
200" 3.2 55-74 7,3-97 92-185 18,2-34,5 32-40
240" 6,6 -89 88-11,7 11,1-22,2 21,9-414 39-49
300" 82-11,1 11,0-14,6 13,9-27,8 274-518 48-6,1
350" 9,6-13,0 129-17,0 16,2 -32,5 32,0-604 57-71
400" 11,0-148 14,8-19,5 18,6 -37,1 36,6 - 69,1 65-81
450" 12,4-16,7 16,6 - 21,9 20,9-41,8 41,2-77,7 73-9,1
500" 13,8-18,6 18,5-244 23,2-464 45,7 - 864 8,1-10,2

TP

Kalkulace projekcni vzddlenosti z velikosti pldtna

Projek¢ni vzddlenost (m) Cocky NPOGFL =H < 0,8 : 0,8 m (min.) az 3,2 m (max.)

Projekcni vzddlenost (m) cocky NPO7ZL =H % 1,4aZH % 1,8:1,1m (min.) aZ 18,6 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) cocky NPOSZL =H x 1,8 azH < 2,4 : 1,4 m (min.) aZ 24,4 m (max.)
Projekcni vzddlenost (m) ocky NPO9ZL =H x 2,3 az H X 4,6 : 1,8 m (min.) aZ 46,4 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) ocky NP10ZL =H x 4,5 azH < 8,5 : 3,5 m (min.) aZ 86,4 m (max.)
Projek¢ni vzddlenost (m) ocky NP31ZL=H x 0,8 azH < 1,0: 0,6 m (min.) aZ 10,2 m (max.)
H” (Vodorovné) odkazuje na Sifku pldtna.

*Hodnoty se lisi nékolika % s kabelem nahore, protoZe je kalkulace pribliznd.

Rozsah promitani pro rizné cocky
[PX800X2]

NPO6FL: 0,8-3,2 m
50-200"

40-500"

A

\'\\T_\

40-500" 40-500" 40-500"
NP31ZL: 0,6-10,2 m

e

NP07ZL:1,1-18,6 m

NP08ZL: 1,4-24,4 m

NPQ9ZL: 1,8-46,4 m

e
K NP10ZL: 3,5-86,4 m
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Rozsah posunu ¢ocky

Tento projektor je vybaven funkci zmény objektivu pro pfizpGsobeni pozice promitaného obrazu za pouziti tlacitek VA 4»
pro ZMENU OBJEKTIVU. Cocky Ize posunout v rozmezi rozsahu, jak je ukézano nize.

Popis symbolu: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H zase vodorovnou (Sitka promitaného obrazu).

POZNAMKA: Funkce posunu cocky nelze pouzit u cocky NP16FL (PX750U2) a NPOGFL (PX700W2/PX800X2).

Projekce stolni/pfedni

Sitka promitaného obrazu

0,5v* /

— v e |~ Vyka promitaného obrazu
— —
H T
0,1H 1 0,1H
Projektor stropni/pfedni
0,1H H 0,1H

— Vyska promitaného obrazu

0,5v* \

v
Sitka promitaného obrazu

*  Pro PX800X2 by na ¢occe NP31ZL méla byt hodnota 0,43 V.

Napf.: Pokud pouzivate PX750U2 k promitani na 150" platno

Podle tabulek velikosti a rozmér( platen pro 16:10 (— strana 212), H=323,1 cm,V =201,9 cm.

Rozsah pfizplisobeni ve svislém sméru: Promitany obraz Ize posunout nahoru 0 0,5 X 201,9 cm = 101 cm, (pokud je ¢ocka ve
stfedové pozici). Pro stropni/pfedni instalaci jsou vySe uvedené hodnoty obracené.

Rozsah pfizptsobeni ve vodorovném sméru: Promitany obraz Ize posunout doleva 0 0,1 X 323,1 cm = 32 cm, doprava 0 0,1
X 323,1cm=32cm.

* Hodnoty se lisi o nékolik %, protoze je kalkulace pfiblizna.
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@ Vyména barevného kolecka (pfiloZzeno)

Projektor je dodavan s nainstalovanym barevnym koleckem (6-segmentova bild). Doplrikové barevné kolecko (6-segmentové
barevné) je dodavano s pfislusenstvim, které jsou v dodavané krabici.

TIP:
MiiZete vymeénit predinstalované 6-segmenové bilé kolecko za priloZené 6-segmentové barevné kolecko, abyste dosdhli obrdzki s jasnéjsimi barvami, které by odpovidali zdroji.

Pro vyménu barevného kolecka viz ndsledujici privodce.

UPOZORNEN;:
Pfed vyménou barevného kolecka vypnéte projektor, pockejte, dokud se chladici ventilatory zastavi, a vypnéte hlavni vypinac
napdjeni. Pfed vyménou barevného kole¢ka ponechte 1 hodinu.

- Nedotykejte se disku barevného kolecka. Mohlo by dojit k poskrabani disku nebo zanechani otiskd prstd, a tak zpUsobit
zhor3enf kvality obrazu.

«  Neodstranujte Sroubky, pokud tak neni uvedeno v nasledujicich instrukcich
- Davejte pozor na nésledujici informace, pokud vlastnite dva nebo vice projektoru:

Kdyz vyménujete nebo reinstalujete barevné kolec¢ko, musi se predinstalované origindlni barevné kolecko nebo dodavané
jako prislusenstvi vratit do pavodniho projektoru. Vase barevné kolecko a kryt barevného kolecka projektoru maji dané
identifikacni cislo. Pouzijte predinstalované barevné kole¢ko nebo to, které je dodavané spolecné s projektorem, aby
odpovidalo svému identifika¢nimu cislu.

Pokud vyjmete barevné kolecko z jednoho projektoru a reinstaujete jej do jiného, mulze byt narusen vykon.

«  Ujistéte se, Ze jste vypnuli hlavni napdjeni pred vyménou barevného kolecka. Pokud tak neucinite, mohlo by dojit k irazu
elektrickym proudem nebo poskozeni projektoru a zpusobit nepravidelné barvy promitaného obrazu.
Potfebny néstroj: Kfizovy Sroubovak

1. Sejméte kryt barevného kolecka
+  Povolte Sroubek na krytu barevného kolecka.
- Sroubek je uchyceny a neni snimatelny.

(zobrazeny na zadni strané projektoru)
« Posurite a sejméte kryt barevného kolecka.
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2. Vyjméte barevné kolecko (6-segmentovd bild).
Povolte Ctyri Sroubky na barevném kolecku.
Sroubky jsou uchycené a nejsou snimatelné.

3. Nainstalujte doddvané barevné kolecko (6-segmentovd barevnd).

VlozZte dodané barevné kolecko.

A\

Utdhnéte ctyri sroubky, abyste zajistili barevné kolecko.
Nezapomerite Srouby utdhnout.
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[~

4. Vymeénte kryt barevného kolecka.
VloZte obé pacicky barevného kolecka do drdzZek na skrini.

Pacicky

Drdzky

Utdhnéte Sroubek.
Nezapomerite Sroubek utdhnout.

POZNAMKA:
Nesprdvnd (volnd) instalace barevného kolecka zabraruje, aby se snimek zobrazil.

Skladovani nepouzivaného barevného kolecka:

Nepouzivané barevné kolecko uchovavejte v zazipovaném sacku, ve kterém bylo zabaleno dodavané 6-segmentové barevné
kolecko. Tento sacek zabranuje, aby prach dopadal nebo ulpival na barevném kolecku.
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@ Montaz volitelné desky (prodejna samostatné)
UPOZORNENI

Pfed montazi nebo demontazi volitelné desky vypnéte projektor, pockejte, az se ventilatory zastavi, a vypnéte hlavni vypinac
napajeni.

Potfebny nastroj: Kfizovy Sroubovak
Deska SB-0THC je pouzita jako pfiklad.
1. Vypnéte hlavni napdjeni projektoru.

2. Povolte dva srouby na krytu zdirky svorkovnice.
Vyjméte oba Srouby a kryt zditky.
POZNAMKA: Ulozte oba srouby a kryt zditky.

3. Vlozte volitelnou desku do zdifky.
Ujistéte se, Ze je deska zasunuta do zditky ve sprdvném sméru.
Nesprdvny smér by mohl zplsobit Spatnou komunikaci mezi volitelnou deskou a projektorem.

B Gy 2D
)
@"ﬁ %

o
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4. Utdhnéte dva Srouby na obou strandch zdirky.
«  Nezapomerite Srouby utdhnout.
Timto dokoncite instalaci volitelné desky.
Viz uzivatelskd prirucka dodand k Vasi desce ohledné vybéru zdroje.

POZNAMKA:

« MontdZ volitelné desky miiZe zpdsobit, Ze ventildtory pobéZi v pohotovostnim reZimu za ticelem ochlazeni v zdvislosti na volitelné desce. Rychlost ventildtoru se miiZe také
2vysit za tcelem sprdvného ochlazeni projektoru. Oba tyto pfipady jsou povaZovdny za normdIni a neznamenaji selhdni projektoru.
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@ Seznam kompatibilnich vstupnich signalu

Analogovy RGB
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 X 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 : 3 60/70/75/85
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1360 X 768 *1 16 : 9 60
1366 X 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
UXGA 1600 X 1200 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
HD 1280 x 720 16 : 9 60
PIna HD 1920 X 1080 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 x 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 X 768 4 .3 75
MAC 21" 1152 x 870 *2 4 .3 75
MAC 23" 1280 X 1024 5:4 65
HDMI
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 X 768 4 .3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 X 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60
PInd HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemniovani)
HDTV (1 080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1 080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort
Signal Rozliseni (body ) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 4 .3 60
SVGA 800 X 600 4 .3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1366 x 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 X 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 : 3 60
PIna HD 1920 X 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
HDTV (1 080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
Komponentni
Signal Rozliseni (body ) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
HDTV (1 080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1 080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 X 576 4:3/16:9 50

Kompozitni Video/S-Video

Signal Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
NTSC 4 : 3 60
PAL 4 . 3 50
PAL60 4 . 3 60
SECAM 4 .3 50

*1 Projektor mize tyto signély zobrazovat nespravng, je-li moznost [POMER STRAN] v nabidce na obrazovce nastavena na [AUTOMAT].
Vychozi nastaveni moznosti [POMER STRAN] je [AUTOMAT]. Pro zobrazeni téchto signalt zménite nastaveni moznosti [POMER STRAN] na

[16:9].

*2 Projektor mize tyto signély zobrazovat nespravné, je-li moznost [POMER STRAN] v nabidce na obrazovce nastavena na [AUTOMAT].
Vychozi nastaveni moznosti [POMER STRAN] je [AUTOMAT]. Pro zobrazeni téchto signaltl zménite nastaveni moznosti [POMER STRAN] na

[4:3].

- Sesignaly presahujici rozliseni projektoru se zachazi pomoci technologie zmény méfitka.

« Pomocitechnologie zmény méfitka mize byt velikost znakU a linkované fadky nerovnomérné a barvy mohou byt rozma-

zané.

«  Pri expedici je projektor nastaven na signaly se standardnim zobrazovacim rozliSenim a frekvencemi, ale i presto mohou
byt vyzadovany zmény v zavislosti na typu pocitace.
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L] y 4 L4 ]
@ Technické udaje
Tato ¢ast poskytuje technické udaje o vykonu projektoru.
Opticky
Nazev modelu PX750U2/PX700W2/PX800X2 | PX750UG2/PX700WG2/PX800XG2
Systém promitani PX750U2/PX750UG2: Single DLP® chip (0,67", pomér stran 16:10)

PX700W2/PX700WG2: Jeden cCip® DLP (0,65", pomér stran 16:10)
PX800X2/PX800XG2: Jeden &ip° DLP (0,7", pomér stran 4:3)
Rozliseni*! PX750U2/PX750UG2: 1 920 x 1 200 pixeld (WUXGA)
PX700W2/PX700WG2: 1 280 x 800 pixelli (WXGA)
PX800X2/PX800XG2: 1 024 x 768 pixell (XGA)

Cocka Moznost (viz strana 226)
PX750U2/PX750UG2 PX700W2/PX700WG2/PX800X2/PX800XG2
NP16FL NPO6FL
NP17ZL NPO7ZL
NP18ZL NPO8ZL
NP19ZL NP09ZL
NP20ZL NP10ZL
NP21ZL NP31ZL
NP31ZL
Napdjeni posunu ¢ocky PX750U2/PX750UG2: +0,5V, +/—0,1H (NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL)

PX700W2/PX700WG2: +0,5V, +/—0,1H (NPO7ZL, NPO8ZL, NPO9ZL, NP10ZL, NP31ZL)

PX800X2/PX800XG2: +0,5V, +/—0,1H (NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL)
+0,43V, +/-0,1H (NP31ZL)

Lampa 400 W st¥id. proud (320 W v EKOLOGICKEM reZimu)

Svételny vykon*?*3 PX750U2/PX750UG2: 7 500 lument

PX700W2/PX700WG2: 7 000 lumen

PX800X2/PX800XG2: 8 000 lumen

EKOLOGICKY REZIM:80%
Kontrastni pomér*3 1000:1 (2 100:1 se ZAPNUTYM DYNAMICKYM KONTRASTEM)
(Uplnd bila: Uplna ¢erna)
Velikost obrazu (Uhlopticka) PX750U2/PX750UG2: 50 - 300"
PX700W2/PX700WG2: 40 - 500"
PX800X2/PX800XG2: 40 - 500"
Promitaci vzdalenost (v zavislosti na ¢o¢ce — strana 213,214, 215)
(Min.-Max.)

*1 Efektivnich pixell je vice nez 99,99 %.

*2 Toto je vystupni hodnota svétla (lumeny), kdyz je rezim [PREDVOLBA] nastaveny na [VYSOKY LESK] a je pouzito pfedinstalované 6-seg-
mentové bilé kolecko a kdyz jsou pouzity volitelné cocky NP18ZL (pro PX750U2) a NPO8ZL (pro PX700W2/PX800X2). Pokud je jako rezim
[PREDVOLBA] vybréana jakakoli jind moznost, hodnota svételného vykonu miize byt niz3i.

*3 Soulad s normou 1SO21118-2005

Elektricky
Nézev modelu PX750U2 | PX700W2 [ PX800X2 | PX750UG2 [ PX700WG2 | PX800XG2
Vstupy 2 x RGB/Komponentni (15-kolikovy Mini D-Sub), 5 x BNC,
1 x HDMITyp A (HDMI" konektor) podporovany HDCP*4,
1 x DisplayPort (20-kolikovy konektor) podporovany HDCP*4,
1 x S-Video (4-kolikovy DIN), 1 x Video (BNC)
1 X volitelna zdirka
Vystupy 1 X RGB (15-kolikovy D-Sub)
Ovladani potitace 1 x Zditka ovladani po¢itace (9-kolikovy D-Sub)
Kabelové dalkové ovladani 1 X Stereo mini jack
Port kabelové sité LAN 1 X RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)
Port bezdratové sité LAN (volitelné) IEEE 802.11 b/g/n (je pozadovana volitelna jednotka bezdratové sité LAN [série NPO2LM])
Port USB 1xTyp A
Reprodukce barev 10-bitové zpracovani signalu (1,07 miliard barev) (VIEWER (Prohlize¢), NETWORK (Sit): barvy, 16,7
miliond barev)
Kompatibilni signaly** Analogovy: VGA/SVGA/XGA/XGA+/WXGA/WXGA+/SXGA/SXGA+/UXGA/WUXGA/480i/480p/576i
/576p/720p/1 080i/1 080p
HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA/SXGA+/UXGA/WUXGA/480p/576p/720p/1 080i/1 080p
(Obnovovaci frekvence: pouze 60 Hz)
Sirokopasmové video RGB: 165 MHz (max.)
Vodorovné rozliseni 540 televiznich fadk(: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 televiznich fadkd: SECAM
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Nazev modelu

PX750U2 |

PX700W2

[ PX800X2

PX750UG2 |

PX700WG2

PX800XG2

Rychlost fadkovani

Vodorovné: 15 kHz az 108 kHz (RGB: 24 kHz nebo vice)
Svisle: 48 Hz az 120 Hz (HDMI: 50 Hz az 85 Hz)

Kompatibilita synchronizace

Oddélena synchronizace / Synchronizace kompoz. signalem / Synchronizace signdlem zelené

Pozadavky na napajeni/vstupni proud

100-240V sti. proud, 50/60 Hz, 10,8 - 4,3 A

200-240V stf. proud, 50/60 Hz, 52 A

Spotieba
energie

EKOLOGIC- [Dvé lampy |1 006 W (100- (969 W (100- 963 W (100- 958 W (200- 931 W (200- 927 W (200-
KYREZIM |najednou [130V)/958W [130V)/931W |130V)/ 927 W [240V) 240V) 240V)
VYPNUT (200-240V) (200-240V) (200-240V)
(NORMAL- |Pouze jed- [530 W (100- 506 W (100- 500 W (100- 515 W (200- 494 W (200- 489 W (200-
NE) nalampa |130V)/515W [130V)/494W [130V)/489W |240V) 240V) 240V)
(200-240V) (200-240V) (200-240V)
EKOLOGIC- |Dvé lampy (810 W (100- 778 W (100- 777 W (100- 777 W (200- 753 W (200- 752 W (200-
KYREZIM  |najednou [130V)/777W [130V)/753W |130V)/752W [240V) 240V) 240V)
ZAPNUT (200-240V) (200-240V) (200-240V)
Pouze jed- |439 W (100- 413 W (100- 412 W (100- 429 W (200- 405 W (200- 404 W (200-
nalampa |130V)/429W ([130V)/405W [130V)/404W |240V) 240V) 240V)
i} (200-240V) (200-240V) (200-240V)
POHOTOV. REZIM (NOR- (33 W (100-130V) {27 W (100-130V) |28 W (100-130V) |34 W (200-240 V) |27 W (200-240 V) | 28 W (200-240 V)
MALNE,) i} 34 W (200-240V) [27 W (200-240 V) | 28 W (200-240 V)
NORMALNE2 23 W (100-130V) [17 W (100-130V) |19 W (100-130 V) |23 W (200-240 V) [ 18 W (200-240 V)
23 W (200-240V) [18 W (200-240 V) | 18 W (200-240 V)

POHOTOV. REZIM (SET-
RENI ENERGlII)

0,2W (100-130V)
0,4 W (200-240V)

0,4 W (200-240V)

*4 HDMI" (Deep Color, Lip Sync)/DisplayPort s podporou technologie HDCP
Co je technologie HDCP/HDCP?
HDCP je zkratkou pro High-bandwidth Digital Content Protection (ochrana Sirokopasmového digitalniho obsahu). HDCP (High bandwid-
th Digital Content Protection) je systém, ktery zabraruje nezakonnému kopirovani dat videa posilanych pres rozhrani High-Definition
Multimedia Interface (HDMI).
Pokud materidl neni mozné zobrazit pres vstup HDMI a DisplayPort, nemusi to nutné znamenat, Ze projektor nefunguje spravné.V ptipadé
implementace ochrany HDCP nemusi byt zobrazen urcity obsah chranény technologii HDCP z divodu rozhodnuti/zaméru spolecenstvi
HDCP (Digital Content Protection, LLC).
Video: Deep Color; 8/10/12 bit(, LipSync
Audio: LPCM; az 2 kanaly, vzorkovaci frekvence 32/44,1/48 KHz, bit vzorky; 16/20/24 bitd

*5 Obraz s vy$sim nebo nizsim rozlisenim, nez je plvodni rozliseni projektoru (1 920 x 1 200) se zobrazi pomoci technologie zmény méfitka.

Mechanické

Nazev modelu

PX750U2/PX700W2/PX800X2

PX750UG2/PX700WG2/PX800XG2

Schvéleni UL (UL 60950-1)
SpInéni pozadavkd FCC tfidy B

Pro Kanadu:

Schvaéleni UL (CSA 60950-1)
SpInéni pozadavk( DOC (Kanada) pro tfidu B
Pro Australii/Novy Zéland:
SpInéni pozadavk( AS/NZS CISPR.22 tiidy B

Pro Evropu:

Splnéni smérnice EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Sé)lnéni smérnice o nizkém napéti (EN60950-1, schvéleni TUV GS)

Instalace Stolni/predni, stolni/zadni, stropni/predni, stropni/zadni
Orientace
Rozméry 504 mm (S) x 192 mm (V) x 516 mm (H) (bez vy¢nélkd)
Hmotnost 19,7 kg (bez ¢ocky)
Prostredi Provozni teplota: 0° to 40°C,
Opatieni Skladovaci teplota: —10° az + 50°C,
20% az 80% vlhkosti (bez kondenzace)
Nadmorskd vyska provozu: 0 az 2 600 m (1 600 az 2 600 m: Nastavte [REZIM VENTILATORU] na [VELKA VYSKA])
Natizeni Pro Spojené staty:
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Pro dalsi informace navstivte:

USA: http://www.necdisplay.com/

Evropa : http://www.nec-display-solutions.com/

Celosvétové : http://www.nec-display.com/global/index.html

Informace o volitelném pfislusenstvi najdete na nasi webové strance nebo v brozure.
Technické udaje podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni.

Moznosti cocky
[PX750U2]

NP16FL Napajené ohnisko

projekéni pomér 0,76:1, F1,85, f=11,6 mm

Velikost obrazu (Ghlopf¥i¢ka): 1,27-7,62 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 0,81 - 5,08 m
NP17ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 1,25-1,79:1, F1,85-2,5,f=18,7-26,5 mm
Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,27-7,62 m

Promitaci vzdélenost (min.-max.): 1,33 - 11,74 m
NP18ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 1,73-2,27:1, F1,64-1,86, f=25,7-33,7 mm
Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,27-7,62 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 1,83 - 14,88 m
NP19ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 2,22-3,67:1, F1,86-2,48, f=32,91-54,23 mm
Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,27-7,62 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 2,36 - 24,13 m
NP20ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 3,6-5,4:1, F1,85-2,41, f=52,8-79,1 mm
Velikost obrazu (Ghlopfti¢ka): 1,27-7,62 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 3,80 - 35,36 m
NP21ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 5,3-8,3:1, F1,85-2,48, f=78,5-121,9 mm
Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,27-7,62 m

Promitaci vzdélenost (min.-max.): 5,60 — 54,81 m
NP31ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 0,75-0,93:1, F1,96-2,3,f=11,3-14,1 mm
Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,02-12,7 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 0,62 - 10,41 m

[PX700W2/PX800X2]

NPO6FL Napajené ohnisko

projekéni pomér 0,77:1,F2,0, f=11,4 mm

Velikost obrazu (Ghlopfti¢ka): 1,27-5,08 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 0,84 — 3,48 m (PX700W2) / 0,78 — 3,24 m (PX800X2)
NPO7ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 1,33-1,79:1, F1,8-2,3,f=19,3-25,8 mm

Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,02-12,7 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 1,14 - 19,92 m (PX700W2) / 1,06 — 18,56 m (PX800X2)
NPO8ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 1,78-2,35:1, F1,7-1,9,f = 26-34 mm

Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,02-12,7 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 1,53 — 26,16 m (PX700W2) / 1,42 — 24,35 m (PX800X2)
NP09ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 2,22-4,43:1,F2,1-2,9, f = 32-63 mm

Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,02-12,7 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 1,90 — 49,85 m (PX700W2) / 1,76 — 46,42 m (PX800X2)
NP10ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 4,43-8,3:1, F2,2-3,1,f=63,5-117,4 mm

Velikost obrazu (Uhlopti¢ka): 1,02-12,7 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 3,81 - 92,53 m (PX700W2) / 3,54 — 86,36 m (PX800X2)
NP31ZL Napajeny zoom a ohnisko

projekéni pomér 0,79-0,98:1, F1,96-2,3,f=11,3-14,1 mm

Velikost obrazu (Uhlopfi¢ka): 1,02-12,7 m

Promitaci vzdalenost (min.-max.): 0,66 — 10,91 m (PX700W2) / 0,61 - 10,16 m (PX800X2)

«  Tyto technické udaje a design produktu se mohou bez predchoziho upozornéni zménit.
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w

O Rozméry skiiné

Jednotka: mm (palce)

516 (20,3)
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K M [ /
504 (19,8)
Stred ¢ocky ——| 252 (9,9)
— ] ,

220 (8,7)

Otvory pro montdz na strop
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@ Piirazeni koliki vstupniho konektoru D-Sub COMPUTER (Po¢itac)
15-kolikovy konektor Mini D-Sub

C. koliku Signal RGB (analogovy) Signal YCbCr
1 Cervend Cr
2 Zelend nebo Synchronizace na Y
zelené
3 Modra Cb
Uroven signélu 4 Uzemnéni
Signal videa : 0,7 Vp-p (analogovy) 5 Uzemnéni i _
Synchronizaé¢ni signél : Uroven TTL 6 Uzemnéni cervené Uzemnéni Cr
7 Uzemnéni zelené UzemnéniY
8 Uzemnéni modré Uzemnéni Cb
9 Z4dné pfipojeni

10 Uzemnéni synchroniza¢niho
signalu

11 Z4adné pfipojeni

12 Dvoucestny DATA (SDA)

13 Vodorovna synchronizace nebo
synchronizace kompozit. signa-
lem

14 Vertikdlni synchronizace

15 Takt dat
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© Reseni potizi

Tato ¢ast pomaha pii feSeni problémd, se kterymi se béhem nastaveni nebo pouzivani projektoru mizete setkat.

Zpravy kontrolky
Kontrolka POWER (NAPAJENI)

Displej kontrolky

Stav projektoru

Postup

Vyp Napajeni je vypnuto. -
Blika Modra (kratce blika) Priprava na zapnuti Pockejte chvili.
Modra (dlouze blika) Casova¢ vypnuti (zapnut) -
Casova¢ programu (¢as vypnuti zapnut)
Oranzova (kratce blikd) | Chlazeni projektoru Pockejte chvili.
Oranzova (dlouze blikd) | Casova¢ programu (¢as zapnuti zapnut)
Sviti Modra Zapnuto -

Oranzova Pohotovostni rezim (NORMALNE nebo NOR- | -
) MALNE2) o ]
Cervena Pohotovostni rezim (SETRENI ENERGII) -

Kontrolka STATUS (STAV)

Displej kontrolky

Stav projektoru

Postup

Vyp Z&dny problém nebo |-
pohotovostni rezim
(SETRENI ENERGIi nebo
) NORMALNE2)
Blika Cervena (cykly 1) | Problém s krytem Kryt lampy neni sprdvné namontovan. Namontujte ho poradné.
) (— strana 184)
Cervena (cykly 4) | Problému ventildtoru | Chladici ventilator se prestal otacet. Co se oprav projektoru tyce,
kontaktujte centrum podpory zdkaznik{ spole¢nosti NEC.

Blika Oranzova Konflikt sité Neni mozné pfipojit vestavénou LAN projektoru spole¢né s
bezdratovou LAN ke stejné siti. Chcete-li soucasné pripojit
vestavénou kabelovou i bezdratovou sit LAN, pfipojte je k riiznym
sitim.

Sviti Zelend Pohotovostni rezim -

(NORMALNE)
Oranzova Tlacitko bylo stisténo | Tlacitka projektoru jsou zamknuta. Nastaveni musi byt zruseno,

béhem toho, co byl
projektor v rezimu
uzamcenych tlacitek

abyste mohli s projektorem zachazet. (— strana 126)

ID ¢islo projektoru a
dalkového ovladace
se lisi

Zkontrolujte kontrolni ID. (— strany 126 a 127)
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Kontrolka LAMPA 1/LAMPA 2

Displej kontrolky

Stav projektoru

Postup

Vyp Lampa je vypnuta. -
Blika Zelena Priprava k opétovnému Pockejte chvili.
rozsviceni lampy poté, co
v rozsviceni selhalo
Cervena Doba odkladu vymény lampy | Lampa dosahla konce své Zivotnosti a nachazi se nyniv dobé
odkladu vymény (100 hodin). Lampu vyménite, jak jen to
] bude mozné. (— strana 182)
Cervena (cykly 6) | Lampa nesviti Lampa se nezapnula. Pockejte alespon jednu minutu a poté
ji znovu zapnéte. Pokud lampa stéle nesviti, kontaktujte
] centrum podpory zakaznikl projektoru spole¢nosti NEC.
Sviti Cervena Prevyseni doby provozu lampy |Lampa presahla konec Zivotnosti. Napajeni projektoru
nebude mozné zapnout, dokud lampu nevyménite. (—
strana 182)
Zelena Lampa sviti -

TEPLOTA Kontrolka

Displej kontrolky

Stav projektoru

Postup

Vyp v Zadny problém
Blika Cervend Problém s teplotou Ochrana teploty je nyni aktivovana. Je-li teplota mistnosti
vysoka, presunte projektor na chladnéjsi misto. Pokud kon-
trolka TEPLOTY stale blika, kdyz je projektor pouzivan pfi
provozni teploté, kontaktujte centrum podpory zdkaznika
spole¢nosti NEC.
Oranzova Zahftivani Okolniteplota je nizsi nez provozni teplota projektoru (0°C).

V takovém pfipadé zvyste okolni teplotu na 0°C nebo vyse a
zapnéte projektor. Pokud zapnete projektor pfi teploté okolo
0°C, mUze to trvat asi 5 minut, nezZ se zahieje. Béhem tohoto
zahfivaciho obdobi blika kontrolka TEMP. (Teplota). Kdyz
je zahtivani dokonceno, kontrolka TEMP. (teplota) zhasne.

Kontrolka SHUTTER (Uzavér)

Displej kontrolky Stav projektoru Postup
Vyp Svétlo -
Blika Zelena Provadi se kalibrace ¢ocky. -
Zap Zelena Zatemnéni svétla -

Pokud se ochrana teploty aktivuje
Pokud se abnormalné zvysi vnitini teplota projektoru, lampa se vypne a kontrolka teploty bude blikat (opakované v cyklu po 2).
MuzZe se stat, Ze ochrana teploty projektoru se soucasné aktivuje a napdjeni projektoru se vypne.

Pokud k tomu dojde, provedte nasledujici kroky:
Odpojte napdjeci kabel ze zastreky.

Pokud jej pouzivate na misté s vysokou okolni teplotou, pfesunte projektor na chladnéjsi misto.

Pokud je prach ve vétracich otvorech, vycistéte je. (— strany 179 a 181)

Pockejte asi 1 hodinu nez vnitini teplota projektoru klesne.
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Casté problémy a jejich Feseni
(—,Kontrolka napdjeni/stavu/lampy” na strané 229.)

Problém Ovérte tyto polozky

Nezapind se nebo se nevypind | « Zkontrolujte, Ze je napajeci kabel zapojen a Ze vypinac na skiini projektoru nebo dalkovém ovladaci funguje. (— strany 14, 17, 18)

«  Zkontrolujte, zda byl kryt lampy sprévné vloZen. (— strana 184)

« Ijistéte, zda se projektor neptehfiva. Pokud neni kolem projektoru zajisténo fadné vétrani nebo pokud je v zasedaci mistnosti pfilis teplo, presurite
projektor na chladnéjsi misto.

«  Zkontrolujte, zda projektor pouZivéte dalSich 100 hodin po uplynuti doby Zivotnosti lampy. Pokud ano, vyméiite lampu. Po vyméné lampy vynulujte
dobu pouziti lampy. (— strana 137)

«Lampa se nemusi rozsvitit. Pockejte jednu celou minutu a poté znovu zapnéte napéjeni.

« Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na [VELKAVYSKAJ, pokud projektor pouzivéte pfi nadmoiské vyice zhruba 1600 metréi nebo vice. Pouzivani
projektoru pH nadmofské vyce zhruba 1600 metrli nebo vice ez nastaveni hodnoty [VELKA VYSKA] miize zpiisobit piehfivani projektoru a jeho
ndsledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte. (— strana 128)

Pokud projektor zapnete ihned po vypnuti lampy, po urcitou dobu pobéZi ventildtory, aniz by se zobrazoval obraz, a teprve poté projektor zobrazi
obraz. Pockejte chvili.

Vypne se « Ikontrolujte, zda je funkce [CASOVAC VYPNUT], [AUTOMATICKE VYPNUTI] nebo [CASOVAC PROGRAMU] vypnuta. (— strana 120, 131)
Idny obraz « Zkontrolujte, zda je vybran spravny vstup. (— strana 21) Pokud se obraz pfesto nezobrazi, stisknéte znovu tlacitko SOURCE (Zdroj) nebo jedno z
tlacitek vstupu.

« Zkontrolujte, Ze jsou kabely fadné zapojeny.
« Pomoci nabidek upravte jas a kontrast. (— strana 110)
«  Zkontrolujte, zda je otevfeny kryt ¢ocky. (— strana 17)
« Pomoci moznosti [RESET.] v nabidce resetujte nastaveni nebo Gpravy na tovarni hodnoty. (— strana 137)
«  Zadejte zaregistrované klicové slovo, pokud je funkce zabezpeceni aktivni. (— strana 44)
«  Pokud nelze zobrazit vstup HDMI nebo signdl DisplayPort, zkuste nasledujici kroky.
- Preinstalujte Vas ovladac pro grafickou kartu zabudovanou ve Vasem pocitaci nebo poufijte aktualizovany ovladac.
Pro preinstalovani nebo aktualizaci Vaseho ovladace viz uZivatelska pfirucka dodévand k Vasemu pocitaci nebo grafické karté. Popiipadé
kontaktujte centrum podpory vyrobce Vaseho pocitace.
Aktualizovany ovladac nebo 0S nainstalujte na vlastni zodpovédnost.
My nezodpoviddme za Zadné potiZe a selhani zpiisobend touto instalaci.
«  Projektor a notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pied zapnutim notebooku.
Ve vétsiné pfipadd neni vystupni signal z notebooku zapnut, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pred zapnutim notebooku.
* Pokud pfi pouzivani délkového ovladace dojde ke ztmavnuti obrazovky, miize se jednat o diisledek spofice obrazovky pocitace nebo softwaru
pro fizeni spotfeby.
« Viztaké strana 233.

Neobvykly tén nebo odstin «  Zkontrolujte, zda je v nabidce [BARVA ZDI] vybrana sprvnd barva. Pokud ne, vyberte vhodnou moznost. (— strana 118)
barvy « Nastavte hodnotu [ODSTIN] pro moznost [0BRAZ]. (— strana 110)

Obraz neni na pldtné vyrovndn | « Zméite polohu projektoru, aby se zlepsil jeho Ghel vzhledem k plétnu. (— strana 22)
« Pomoci funkce korekce trapézového zkresleni upravte deformaci obrazu. (— strana 30)

Rozmazany obraz « Upravte ohnisko. (— strana 25)

«Iménte polohu projektoru, aby se zlep3il jeho Ghel vzhledem k plétnu. (— strana 22)

- Zajistéte, aby vzdalenost mezi projektorem a platnem byla v rozsahu objektivu. (— strana 213, 214, 215)

« Byla ocka posunuta o hodnotu presahujici garantovany rozsah? (— strana 216)

« Pokud je projektor v chladu nasledné pienesen do tepla a zapnut, miiZe se na cocce srazet para. Pokud k tomu dojde, nechte projektor na misté,
dokud pdra z ¢ocky nezmizi.

Mihoténi na platné « Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na hodnotujinou nez [VELKAVYSKA], pokud projektor pouzivate pF nadmoiské vy3ce zhruba 1600 metrii
nebo méné. Pouzivani projektoru pii nadmoiské vyice nizi nez 1600 metrd a nastaveni projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] miize zpiisobit
nedostateéné zahfati lampy a v disledku toho blikani obrazu. Piepnéte moznost [REZIM VENTILATORU] na hodnotu [AUTOMAT]. (— strana 128)

Obraz je posunut svisle, vodo- | «  Zkontrolujte rozliseni a frekvenci pocitace. Ujistéte se, Ze rozliseni, které chcete zobrazit, je projektorem podporovano. (— strana 222)
rovné nebo v obou smérech « Upravte pocitatovy obraz ruéné pomoci funkce Horizontal/Vertical (Horizontalni/Vertikalni) v nabidce [MOZNOSTI OBRAZU]. (— strana 112)

Dalkovy ovladac nefunguje « Vlozte nové baterie.(— strana 9)

« Zkontrolujte, Ze mezi projektorem a Vami nejsou zadné prekazky.

« Stljte maximalné 7 m od projektoru. (— strana 9)

« Pokud je do jacku DALKOVY OVLADAC zastréen kabel délkového ovladace, nefunguje délkovy ovladac bezdréatové. (— strana 10)
« Ujistéte se, Ze ID dalkového ovladace odpovida ID projektoru. (— strana 126, 127)

Kontrolka sviti nebo blika « Viz East Kontrolka POWER/STATUS/LAMP (Napdjeni/Stav/Lampa). (— strana 229)
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Kizeni barev v reZzimu RGB « Stisknéte tlacitko AUTO AD). (Automatické sefizeni) na skiini projektoru nebo na dalkovém ovladadi. (— strana 32)
- Nastavte pocitacovy obraz ruéné pomoci hodnoty [TAKT]/[FAZE] v ¢asti [MOZNOSTI OBRAZU] v nabidce. (— strana 111)

Zadné zobrazeni na obrazovce | - Zkontrolujte, zda je nabidka na obrazovce zapnuta. Abyste vypnuli nabidku na obrazovee, stisknéte tlacitko NA OBRAZOVCE na délkovém ovladati
nebo podrite tlacitko MENU (Nabidka) na skini projektoru po dobu asi 10 sekund. (— strana 35)

Pro vice informaci se obratte na svého prodejce.
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Pokud neni zobrazen zadny obraz nebo pokud je obraz zobrazen nespravné.

+  Proces zapnuti projektoru a pocitace.
Projektor a notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pred zapnutim notebooku.

Ve vétsiné pfipadd neni vystupni signal z notebooku zapnut, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pfed zapnutim
notebooku.

POZNAMKA: Vodorovnou frekvenci aktudiniho signdlu Ize zkontrolovat v nabidce projektoru pod polozkou Information (Informace). Pokud je uvedena hodnota,,0 kHz
zpotitace nevychdzi Zddny signdl. (— strana 134 nebo prejdéte k dalimu kroku)

»  Aktivace externiho displeje pocitace.

Zobrazeni obrazu na displeji notebooku nutné neznamend, ze pocitac prenasi signal do pocitace. Pfi pouziti kompatibilniho
notebooku slouZi k aktivaci nebo deaktivaci externiho displeje kombinace funkénich klaves. Obvykle Ize externi displej
zapnout a vypnout kombinaci kldvesy,Fn” a jedné z 12 funk¢nich klaves. Naptiklad notebooky NEC pouzivaji k prepinani
mezi displeji kombinace klaves Fn + F3, zatimco notebooky Dell pouzivaji kombinaci kldves Fn + F8.

« Nestandardni vystup signalu z pocitace
Pokud vystupni signél z notebooku neodpovida primyslovému standardu, promitany obraz se nemusi zobrazit spravné.
Pokud k tomu dojde, deaktivujte displej LCD notebooku, kdyz pouzivate zobrazeni na projektoru. Kazdy notebook ma jiny
zpUsob deaktivace a opétovné aktivace mistniho displeje LCD (jak je popsano v predchozim kroku). Podrobné informace
najdete v dokumentaci k pocitaci.

«  Zobrazeny obraz je pfi pouzivani pocitace Macintosh nespravny
Pfi pouzivani pocitace Macintosh s projektorem nastavte prepinac¢ DIP adaptéru Macintosh (neni soucasti dodavky pro-
jektoru) dle daného rozliseni. Po nastaveni restartujte pocita¢ Macintosh, aby se zmény projevily.

Pro nastaveni rezim( zobrazeni jinych nez rezim( podporovanych pocitacem Macintosh a projektorem mdze po zméné
prepinace DIP adaptéru Macintosh dojit k tfepotani obrazu nebo se nemusi zobrazit nic. Pokud k tomu dojde, nastavte
prepinac DIP na pevny rezim 13" a poté pocita¢ Macintosh restartujte. Poté obnovte prepinac DIP na zobrazitelny rezim
a znovu restartujte pocita¢ Macintosh.

POZNAMKA: Kabel videoadaptéru vyrobeny spolecnosti Apple Computer je tfeba pouZit s pocitacem PowerBook, ktery nemd 15-kolikovy konektor mini D-Sub.

«  Zrcadleni v pocitaci PowerBook

* Pfi pouzivani projektoru s pocitatem Macintosh PowerBook nelze vystup nastavit na hodnotu 1 024 x 768, pokud
neni vypnuto,zrcadleni” v pocitaci PowerBook. Informace o zrcadleni najdete v uZivatelské pfirucce dodané k Vasemu
pocitaci Macintosh.

«  Slozky nebo ikony jsou na obrazovce pocitace Macintosh skryty

Slozky nebo ikony nemusi byt na obrazovce vidét. Pokud k tomu dojde, vyberte moznost [Zobrazit] — [Uspofadat] z na-
bidky Apple a ikony uspofadejte.
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© Kody pro ovladani poéitace a kabelové spojeni
Kody pro ovladani pocitace

Funkee kddovani dat

ZAPNUTO 02H 00H 00H 00H 00H 02H
VYPNUTO 02H 0TH 00H 00H 00H 03H
VYBERVSTUPU POCITAC 1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
VYBERVSTUPU POCITAC 2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H 0AH
VYBERVSTUPU POCITAC 3 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 03H 0BH
VYBERVSTUPU HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 2H
VYBER VSTUPU DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1BH 23H
VYBERVSTUPU VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
VYBERVSTUPU S-VIDEQ 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
VYBER VSTUPU PROHLIZEC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1FH 27H
VYBERVSTUPU SIT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
VYPNUTI OBRAZU ZAPNUTO 02H 10H 00H 00H 00H 12H
VYPNUTI OBRAZU VYPNUTO 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

POZNAMKA: Pokud pottebujete, kontaktujte svého mistniho prodejce pro kompletni seznam kédii ovidddni pocitace.

Kabelové spojeni

Komunikacni protokol
Prenosové rychlost (baud rate) ................ 38400 b/s
Délka dat 8 bitd
Parita Bez paritnich bitli
Stop bit Jeden bit
X zap./vyp. Zadny
Komunikacni procedura .........oevveeeereeens Pny duplex

POZNAMKA: V zdvislosti na vybaveni doporucujeme pfi delsich kabeldZich sniit prenosovou rychlost.

Konektor ovladani pocitace (9-kolikovy D-SUB)

K pinu TxD pocitace

-

Kuzemnéni pocitace

—>

K pinu RxD pocitace

K pinu RTS pocitace

K pinu CTS pocitace

POZNAMKA 1: Koliky 1, 4, 6 a 9 se nepouZivaji.

POZNAMKA 2: Pro zjednoduseni kabelového spojeni propajte , Request to Send” (PoZadavek na vysildni) a,,Clear to Send” (Povoleni k vysildni) jumprem na obou koncich kabelu.

POZNAMKA 3: PFi delSich kabeldzich doporucujeme nastavit rychlost kemunikace v nabidkdch projektoru na 9 600 by/s.
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() Kontrolni seznam pro feseni potizi

Dfive nez se obrédtite na svého prodejce ¢i servisni pracovniky, projdéte si nasledujici seznam, abyste se ujistili, ze je oprava
skute¢né nutna také s ohledem na ¢ast ,Reseni potizi” v uZivatelské prirucce. Nize uvedeny kontrolni seznam nam pomdaze

Vas problém vyfresit efektivnéji.
*Tuto a nésledujici stranku si vytisknéte pro Vasi kontrolu.

Frekvence vyskytu [_]vzdy []nékdy (Jak casto?

) [] ostatni ( )

Napajeni

|___| Zadné napdjen (kontrolka POWER (Napajeni) nesviti modfe)  Viz také ,Kontrolka
STATUS (Stav)".

—{ 1 zastreka napdjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Hlavni vypinac napéjeni je stisknut do polohy ON (ZAP).
Kryt lampy je spravné nainstalovan.

Zadné napajeni, prestoze jste stisknuli a podrZeli tlacitko POWER (Napajeni)
alespon 1 sekundu.

—1 ] Pocet nasvicenych hodin (Lamp Hours Used) byl po vjméné lampy vynulovén.
—

Video a zvuk

Vypnuti béhem provozu.
Zéstrcka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Kryt lampy je sprévné nainstalovan.

Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI] je vypnut (tyka se pouze modeli s funkdi
[AUTOMATICKE VYPNUTI).

Funkce [CASOVACVYPNUT] je vypnutd (tykd se pouze modeli s funkci [CASOVAC
VYPNUTI]).

] Na projektoru se neobjevuje obraz z pocitace ¢i video zafizeni.

— | Stale se neobjevuje zadny obraz, i kdyz jste nejdive pripojili projektor k pocitati
aaz ndsledné pocitac zapnuli.

0

Povoleni vystupu signalu notebooku na projektor.

« Zobrazeni z externiho zdroje miiZete povolit/zakdzat pomoci kombinace funkc-
nich kldves. Obvykle k zapnuti i vypnuti zobrazeni z externiho zdroje slouzi
kombinace kldvesy ,Fn” a jedné z 12 funkcnich kidves.

Za’dny obraz (modré nebo cerné pozadi, Z&dné zobrazeni).

Stéle se neobjevuje Zddny obraz, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST (Auto-
matické sefizeni).

Stale se neobjevuje Zadny obraz, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili piikaz
[RESET.].

Zéstreka signélniho kabelu je zcela zasunuta do vstupniho konektoru
Na obrazovce se objevuje zprava.

( )
Zdroj pfipojeny k projektoru je aktivni a dostupny.

Stéle se neobjevuje Zadny obraz, i kdyz jste upravili jas a/nebo kontrast.

Projektor podporuje rozlideni i frekvenci vstupniho zdroje.

Obraz je pfilis tmavy.
Obraz ziistavd nezménén, i kdyZ upravite jas a/nebo kontrast.

Obraz je zakfiveny.

Obraz se zdé byt trapézové zakfiveny (ke zméné nedojde ani po snaze o opravu
pomoci funkce [TRAPEZ] (Korekce trapézového zkreslen)).

[ Casti obrazu chybi,
—{ ] Stalebeze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST (Automatické sefizeni).
Stéle beze zmény, i kdyZ jste v nabidce projektoru zvolili pfikaz [RESET.].

[ Obrazje posunut ve svislém ¢i vodorovném sméru.

—D Svislé a vodorovné pozice jsou pro pocitacovy signdl spravné nastavené.
Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.
Chybi nékteré obrazové body.

ol

[] Obrazblika.

—|:| Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJUST (Automaticke sefizeni).
Stéle beze zmény, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili pfikaz [RESET.].

—J Obraz z pocitaového signélu bliké ¢i vykazuje posun barev.

- Stéle beze zmény, i kdyz zménite nastaveni nabidky [REZIM VENTILATORU]

—0

7 [VELKAVYSKA] na [AUTOMAT].

Obraz vypadd rozmazané ¢i nezaostiené.
Stale beze zmény, i kdyz jste zkontrolovali rozlieni signalu v pocitaci a zménili

jej na plvodni rozliSeni projektoru.
Stéle beze zmény, i kdyz jste upravili zaostreni.

Délkovy ovladac nefunguje.
Mezi senzorem projektoru a délkovym ovladacem se nenachazeji zadné piekdzky.

Projektor je umistén v blizkosti fluorescencniho svétla, které miize narusovat
infracervené dalkové ovladani.

Baterie jsou nové a nejsou umistény naopak.

S ot 5f de Lok 48 & L2

Stéle beze zmény, i kdyz jste tlaitko EXIT (Konec) podrZeli stisknuté miniméIné

Tlacitka na skFini projektoru nefunguji (tyka se pouze modeli s funkci [ZAMEK

OVLADACIHO PANELU])

Funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] neni zapnuté nebo je v nabidce zakazana.
po dobu 10 sekund.
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NiZe prosim popiste sviij problém podrobnéji.

Informace o aplikaci a prostiedi, ve kterém je projektor pouZivan

Projektor
Cislo modelu:
Sériové ¢.:
Datum nékupu:
Doba provozu lampy (v hodinach):
Ekologicky rezim: [JOFF (VYP) [CJON (ZAP)
Informace o vstupnim signélu:

Prostfedi instalace
Velikost platna: palec
Typ obrazovky/plétna:  []Bilé matné [ Perlickové [] Polarizacni
[ Sirokodhlé [JVysokokontrastni
Projekéni vzdélenost: stopy/palce/m
[ Stropni montaz []Nastole

Pripojeni do zdsuvky:

Orientace:

(] Pripojen pfimo do elektrické zasuvky
(] Pripojen k prodluzovacimu kabelu nebo jinam (islo piipojeného

Vodorovnd synchronizacni frekvence [ 1kHz
Svislé synchronizacni frekvence [ 1Hz
Synchronizacni polarita HO(+) (=)
v O
Typ synchronizace [JSamostatnd [ Slozena
[ Synchronizace na zelené
Kontrolka STATUS (STAV):
Sviti []Oranzové []Zelené
Blikd [ 1 cykly
Cislo modelu dalkového ovladade:

Projektor

Prehrdvac diskt DVD

zakizeni )
(] Pripojen k civce napdjeciho kabelu nebo jinam (Cislo pfipojeného
zafizeni )
Pocitac
Vyrobce:
Cislo modelu:

Notebook [/ Stolni pocitac []
Pivodni rozlisent:

Obnovovaci frekvence:

Video adaptér:

Jiné:

Signalni kabel
Standardni kabel spole¢nosti NEC nebo kabel jiného vyrobce?
Cislo modelu: Délka: palcdi/m
Distribucni zesilovac
Cislo modelu:
Prepinac
Cislo modelu:
Adaptér

Cislo modelu:

Video zafizeni

Videorekordér, prehrévac diskii DVD, videokamera, video herni zafizeni
nebo jiné

Vyrobce:

Cislo modelu:
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( ZAREGISTRUJTE SI SVUJ PROJEKTOR! (pouze pro ob¢any Spojenych
statu, Kanady a Mexika)

Vénujte prosim as registraci svého nového projektoru. Tim zaktivujete svou omezenou zaruku na dily a provedeni prace a
servisni program InstaCare.

Navstivte nase webové stranky na adrese www.necdisplay.com, kliknéte na centrum podpory/registrace produktu a odeslete
svUj vyplnény formuldr online.

Po jeho obdrzeniVam zasleme potvrzovaci dopis se véemi detaily, které budete potfebovat k tomu, abyste mohli vyuzit rychlé
a spolehlivé zarucni a servisni programy predni primyslové spole¢nosti NEC Display Solutions of America, Inc.
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