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« DLP ve BrilliantColor Texas Instruments'in ticari markalaridir.
+ Macintosh, Mac OS X ve PowerBook, Apple Inc'in ABD ve diger Ulkelerde tescil edilmis ticari markalaridir.

« Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework ve PowerPoint Microsoft Corporation’in Birlesik
Devletler ve/veya diger ulkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari markalardir.

« MicroSaver ACCO Brands'in bir bélimi olan Kensington Computer Products Group'un tescilli ticari markasidir.

» Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader ve Acrobat ABD ve/veya diger Ulkelerde Adobe Systems Incorporated’in tescilli ticari
markalari veya ticari markalaridir.

« Virtual Remote Tool Winl2C/DDC kitaphgini kullanir, © Nicomsoft Ltd.

« HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerde HDMI Licensing
LLC'nin ticari markasi veya tescilli ticari markasidir.

HoOITi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort ve DisplayPort Compliance Logosu Video Electronics Standards Association’a ait ticari markalardir.
»

« Trademark PJLink Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerde ve bolgelerde ticari marka haklari icin uygulanan
bir ticari markadir.

« Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® ve Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® Wi-Fi Alliance'in tescilli ticari markalaridir.

« Blu-ray Blu-ray Disc Association'in ticari markasidir

« CRESTRON ve ROOMVIEW Amerika Birlesik Devletleri ve diger lilkelerde Crestron Electronics, Inc'in tescilli ticari markalaridir.
« Ethernet tescilli bir ticari markadir veya Fuji Xerox Co., Ltd. sirketinin bir ticari markasidir.

« Bukullanicikilavuzunda bahsedilen diger (irlin ve sirket isimleri kendileriile ilgili hak sahiplerinin ticari markalari veya tescilli
ticari markalari olabilirler.

NOTLAR
(1) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler izin alinmadigi takdirde kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bu kullanici kilavuzu biyilk dikkat gosterilerek hazirlanmistir, bununla birlikte yanhs olabilecek noktalar, hatalar veya
atlanmig yerler icin lltfen bizimle temasa gecin.

(4) Madde 3'ten bagimsiz olarak, NEC Projektoriin kullanimindan kaynaklanabilecek kar kayiplari veya diger konularda hig
bir sorumluluk kabul etmez.
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Giivenlik Uyarilari

Uyarilar
NEC projektoriiniizi kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatle okuyun ve gelecekte referans olmasi icin saklayin.

DIKKAT
Glg dugmesini kapatin ve fisi prizden ¢ektiginize emin olun.
Elektrik prizi ekipmana mimkiin oldugunca yakin olmali ve kolaylikla erisilebilir olmaldir.

ELEKTRIK CARPMASI TEHLIKESI OLDUGUNDAN KASAYI ACMAYIN.
ICERIDE YUKSEK VOLTAJLI BILESENLER BULUNMAKTADIR.
SERVIS iCIN YETKILI SERVIS PERSONELINE BASVURUN.

konusunda uyarir. Bu ylizden, cihazin icerisindeki herhangi bir parcaya temas etmek tehlikelidir.

Bu sembol, kullaniciyi bu cihazin kullanimi ve bakimi ile ilgili 5nemli belgelerin pakete dahil oldugu konusunda
bilgilendirir.

Sorun yasamamak icin bilgiler dikkatle okunmalidir.

ﬁ Bu sembol, kullaniciyi cihazin icindeki izole edilmemis voltajin elektrik carpmasina yetecek buyuklikte oldugu

UYARI: YANGIN VEYA SOKA SEBEP OLMAMAK ICIN, CIHAZ YAGMUR YA DA NEME MARUZ KALMAMALIDIR.
BU UNITENIN FiSINi TUM UGLAR TAM OLARAK OTURMADIGI TAKDIRDE BIR UZATMA KABLOSU YA DA BASKA PRIZDE
KULLANMAYIN.

DOC Uyumluluk Bildirimi (sadece Kanada icin)
Bu B Sinifi dijital cihaz, Kanada interferans Yaratan Cihazlar Yénetmeliginin tiim gereksinimlerini karsilamaktadir.

Makine Giiriiltii Bilgisi Yonetmeligi - 3. GPSGV,
En ylksek ses basin seviyesi EN ISO 7779 ile uyumlu sekilde 70 dB (A) altindadir.

Kullanilmis iiriinlerinizin atilmasi

AB genelinde, her Uye Devlet'te uygulanan yasa, atil elektrik ve elektronik Giriinlerden isareti (soldaki) tastyanlarin
normal ev atiklarindan ayri olarak atilmasini gerektirir. Bu projektérleri, bunlarin elektrikli aksesuarlarini ve
lambalarini icermektedir. Bu gibi triinlerin atilmasi sirasinda, litfen yerel yetkililerin talimatlarina uyun ve/veya
Urlind satin aldiginiz magazadan bilgi isteyin.

Kullanilmis Grtinler toplandiktan sonra tekrar kullanilir ve uygun sekilde geri dontistimleri saglanir. Bu ¢caba atiklan
azaltmamizda bize yardimci olmasinin yaninda civa iceren lambalarin insan sagligi ve cevreye negatif etkisini en
az diizeye indirmektedir.

Elektrikli ve elektronik Griinler {izerinde isaret su andaki Avrupa Birligi Uyesi Ulkelerde gecerlidir.

=i

UYARI
« Projektor hasarliysa, sogutma sivilari i¢ kisimdan disari akabilir.
A Boyle bir durumda, projektore giden AC kaynagini hemen kapatin ve saticinizi arayin.
Sogutma sivisina DOKUNMAYIN ve ICMEYIN. Sogutma sivilarinin yutulmasi veya géze temas etmesi durumunda,
lutfen derhal tibbi destek alin. Sogutma sivisina elinizle dokundugunuz takdirde, elinizi akan suyun altinda
iyice yikayin.
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KALIFORNIYA'DA YASAYANLAR iCiN UYARI:
Bu Urlinle birlikte verilen kablolarin kullanilmasi kursuna maruz kalmaniza sebep olacaktir, bu madde Kaliforniya Eyaletinde

dogum kusurlarina veya diger tireme sorunlarina yol actigi belirlenmis bir kimyasaldir. KULLANDIKTAN SONRA ELLERINiZi
YIKAYIN.

RF interferansi (sadece ABD icin)

UYARI

Federal Haberlesme Komisyonu bu tinitede NEC Display Solutions of America, Inc. tarafindan bu kilavuzda belirtilenler
disinda modifikasyon veya degisiklik yapilmasina izin VERMEMEKTEDIR. Bu hiikiimet yénetmeligine uyulmamasi bu
ekipmani kullanma hakkini gecersiz kilabilir. Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallar bolim 15’e giren B Sinifi dijital aygit
limitlerine uygun oldugu saptanmistir. Bu limitler, ekipman ev ortaminda calistirilirken zararli interferansa karsi kayda
deger bir koruma saglamalari icin tasarlanmislardir. Bu cihaz radyo frekans enerjisi yaratir, kullanir ve yayabilir ve eger
talimatlara uygun olarak kurulmaz ve kullanilmazsa radyo iletisimine zararli interferans yaratabilir. Bununla birlikte, belirli
bir kurulumda interferans olmayacaginin garantisi yoktur.

Eger bu cihaz, radyo veya televizyon alimina cihazin acilmasi ve kapatiimasi ile belirlenebilen zararli interferansa sebep
olursa, kullanici interferansi asagidaki 6nlemlerden bir veya birkagi ile diizeltmeyi deneyebilir.

- Alici antenin yoniini veya yerini degistirin.

« Aliciile cihaz arasindaki mesafeyi arttirin.

« Cihaz, alicinin bagli oldugu devrenin disinda bir devreye bagl bir prize takin.
 Yardim icin saticiniza veya deneyimli bir radyo/TV teknisyenine basvurun.

Sadece ingiltere icin: ingiltere’de bu monitérle birlikte, BS onayli, Siyah (bes amper) sigortali fisi olan gii¢ kablosu kullanin.
Eger monitoriin iginden gli¢ kablosu ¢ikmadiysa saticiniza bagvurun.

Onemli Giivenlik Bilgileri

Bu glivenlik talimatlari projektoriniiziin uzun 6mirli olmasini saglar, yangin ve sok tehlikelerini onler. Litfen bunlari dikkatle
okuyun ve tiim uyarilara uyun.

A Kurulum

Projektori asagidaki yerlere koymayin:

- dengesiz tasiyici, sehpa veya masa.

- su, banyo veya nemli odalarin yakini.

- dogrudan giines isig1 alan yerler, i1siticilarin yakini veya isi yayan cihazlarin yakini.

- tozlu, dumanli veya buharli ortamlarda

- kagdit veya giysi, kilim ya da hali tstiinde.

Eger projektori tavana monte etmek istiyorsaniz:

- Projektoru kendiniz monte etmeye calismayin.

- Projektor dlizgiin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltilmasi icin kalifiye teknisyen tarafindan monte edilmelidir.
- Buna ek olarak, tavan projektdri tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde yapilmalidir.
- Daha fazla bilgi icin litfen saticinizla temasa gegin.
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UYARI
«  Projektoracikken lensilens kapagi veya benzer bir sey ile kapatmayin. Bunu yapmak isik cikisindan yayilan isi sebebiyle
kapagin erimesine yola acabilir.

« Isidan kolayca etkilenen nesneleri projektoriin lensinin dniline koymayin. Koydugunuz takdirde nesne isik ¢ikisindan
yayilan isi sebebiyle eriyebilir.

I'I*ﬁ
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Yon ve Fan Modu

Projektori sola veya saga egmeyin. Bunu yapmak arizaya yol acabilir. Yukari veya asagi egim agisinda bir sinir yoktur. Montaj
acisina gore [FAN MODU]J icin uygun se¢enegi secin.

Projektoriin yonlnu veya montaj agisini degistirirken [FAN MODU] [AYAR] secenedini de degistirin. Bunun yapilmamasi
Urliniin anzalanmasina yol acabilir. (— sayfa 122, 123, 128)

 f |

A Yangin ve Sok Uyarilari A

Yeterli havalandirma oldugundan, havalandirmalarin tikanarak projektor icinde isi birikimine yol aciimadigindan emin olun.
Projektoriintiz ile duvar arasinda minimum mesafe olmalidir. (— sayfa v ve vi)

Kabinin arkasindaki havalandirma cikisina dokunmaya ¢alismayin, projektor acikken ve kapatildiktan hemen sonra burasi
isinabilir. Projektdriin normal calismasi sirasinda projektér GUC diigmesi veya AC glic kaynaginin cekilmesi ile kapatildiginda
projektor gegici olarak i1sinabilir.

Projektori tasirken dikkatli olun.

HOT

Kagit kisaci veya kagit gibi yabanci nesnelerin projektoriin icine kagmasini dnleyin. Projektoriin icine diisebilecek nesneleri
¢ikartmaya calismayin. Projektoriin icine tel veya tornavida gibi metal nesneler sokmayin. Eger projektoriiniiziin icine bir
sey diserse, projektori hemen fisten cekin ve icine diisen nesneyi kalifiye servis personeline ¢ikarttirin.

Projektoriin Gstline agir nesneler koymayin.

Firtina sirasinda fise dokunmayin. Bunu yapmak elektrik carpmasina yol acabilir.

Projektor 100-240V AC 50/60 Hz (PX750U2/PX700W2/PX800X2)/200-240V AC 50/60Hz (PX750UG2/PX700WG2/PX800XG2)
elektrikle calisacak sekilde dizayn edilmistir. Projektoériintizi kullanmayi denemeden 6nce gii¢ kaynaginizin bu gereksinimi
karsiladigindan emin olun.

Projektor acikken lense bakmayin. Gozleriniz ciddi sekilde zarar gorebilir.

S
DE
Nesneleri (buyiteg gibi) projektoriin isik yolundan uzak tutun. Lensten yansitilan 1sik yogundur, bu yiizden her tir anormal
nesne lensten gelen 151§in yoniini degistirebilir, bunun sonucunda yangin ya da g6z yaralanmasi gibi durumlar ortaya
cikabilir.

Isidan kolayca etkilenen nesneleri projektoriin havalandirma cikisinin éniine koymayin.
Koydugunuz takdirde nesne eriyebilir veya ¢ikistan gelen isi ellerinizi yakabilir.
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+ G kablosunu dikkatli kullanin. Hasarli veya yipranmis gii¢ kablosu elektrik sokuna veya yangina yol acabilir.
- Projektorle verilen disinda baska bir gli¢ kablosu kullanmayin.
- G kablosunu asir sekilde bikmeyin veya cekmeyin.
- GUg¢ kablosunu projektoriin veya agir nesnelerin altina koymayin.
- GUg¢ kablosuna kece gibi yumusak seyler sarmayin.
- Gug kablosunu isitmayin.
- Fise islak elle dokunmayin.
- Asagidaki durumlarda, projektori kapatin, giic kablosunu prizden ¢ekin ve projektoriin kalifiye servis personeli tarafindan
kontrol edilmesini saglayin:
- GUc¢ kablosu ya da fisi hasar veya yiprandiginda gérdigtinde.
- Projektoriin Ustline sivi dokiildiglinde veya projektér yagmur ya da suya maruz kaldiginda.
- Bu kullanicr kilavuzunda yer alan talimatlara uygun sekilde kullandiginizda projektér normal calismadiginda.
- Eger projektor diistliyse veya kasasi hasar gordiyse.
- Projektor servis ihtiyaci gerektiren biyiik performans diististi gésterdiginde.
- Projektori tasimadan once gii¢ kablosunu ve diger tiim kablolar ¢ikartin.
- Kasayl temizlemeden veya lambayi degistirmeden 6nce projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.
« Eger projektor uzun siire kullanilmayacaksa projektori kapatin ve gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.
« LAN kablo kullanirken:
Glvenlik icin asir voltaj tasiyabilecek cevresel donanim konektoriini baglamayin.

A DIiKKAT

+ Projektori tasimak icin en az iki kisi gereklidir. Aksi takdirde projektor devrilebilir veya disebilir ve yaralanmalara yol
acabilir.

+ Lens dondlrme calisirken ellerinizi lensin monte edildigi bolimden uzak tutun.

Aksi takdirde elleriniz hareket eden lens tarafindan sikistirilabilir..

« Egim ayagdini orijinal amac disinda bir amagla kullanmayin. E§im ayagindan tutmak veya duvara asmak projektore hasar
verebilir.

+ Projektori yumusak tasima kilifricinde kargo veya kurye servisi ile géndermeyin. Yumusak tasima kilifi icindeki projektor
hasar gorebilir.

- Eger projektéri birbirini takip eden giinlerde kullanacaksaniz [LAMP SELECT] (LAMBA SECiMi) ve [LAMP INTERVAL MODE]
(LAMBA ARALIK MODU) ayarlarini yapin.(Meniiden [LAMP MODE] (LAMBA MODU) — [LAMP SELECT] (LAMBA SECIMI)
ve [LAMP INTERVAL MODE] (LAMBA ARALIK MODU) seceneklerini segin.)

« Dogrudan Kapatma kullanmadan 6nce, projektori actiktan ve goriintli géstermeye bagladiktan hemen sonra en az
20 dakika beklediginizden emin olun.

- Projektor acikken glic kablosunu prizden veya projektdrden cikartmayin. Bunu yapmak projektoriin AC GiRiS konektdriine
ve (veya) gli¢ kablosunun fisine zarar verebilir.

Projektor acikken AC gii¢ kaynagini kapatmak igin, projektoriin ana gli¢ anahtarindan faydalanin veya bir anahtara ve
bir kesiciye sahip bir gii¢ seridi kullanin.

- Lamba yandiktan sonra ve GUC géstergesi mavi yanip sénerken AC giicli 60 saniye boyunca kapatmayin. Yaptiginiz
takdirde erken lamba arizasi ile karsilasabilirsiniz.

+ 20 A veya Ustl devre kesiciye sahip bir priz kullanmaniz tavsiye edilir.

Opsiyonel Lensin Takilmasindan Sonra Lens Kalibrasyonu Yapma

Objektif kurulumundan veya degisiminden sonra, ORIENTATION/CALIBRATION diigmesini en az 2 saniye basili tutarak veya
CTL diigmesine basarken uzaktan kumanda tizerindeki INFO/L-CALIB diigmesine basarak [KALIBRASYON] yapin. (— sayfa 125)
Kalibrasyon, ayarlanabilir zoom ve netlik araligini diizeltir.

Asagidaki lenslerin kalibrasyonu gereklidir:

« NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL

Projektorii Tasirken/Opsiyonel lensi Kullanirken Dikkatli Olun

Projektori lens ile birlikte tasirken, projektorii gdndermeden 6nce lensi cikartin. Lens projektdre takili olmadiginda daima
toz kapagini lense takin. Lens ve lens dondiirme mekanizmasi nakliye sirasinda diizgiin tasinmadigi takdirde zarar gérebilir.
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Uzaktan Kumanda Uyarilan

«  Uzaktan kumanday dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asiriisi ve nemden kaginin.

«  Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sokmeyin.

«  Pilleri atese atmayin.

«  Eger uzaktan kumandayi uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

«  Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

«  Eskive yeni pilleri bir arada kullanmayin, farkl tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.

«  Biten pilleri yerel ydnetmeliklere uygun sekilde bertaraf edin.

ABD'de yasayanlar icin not
Bu urlindeki lambalar civa igerir. Atik islemlerinde lltfen Yerel, Eyalet veya Federal yasalara uygun sekilde hareket edin.

Lamba ve Renk Cemberi Degisimi

Glvenlik ve performans icin belirtilen lambayi kullanin.

Lambayi ve renk cemberini degistirmek icin, sayfa 182 ve 217'de verilen tiim talimatlari takip edin.

Lambayi [LAMBA KULLANIM OMRUNUN SONUNA GELDI. LUTFEN LAMBA 1’i DEGISTIRIN (VEYA 2). GUVENLIK VE
PERFORMANS iCiN BELIRTILEN LAMBAYI KULLANIN] mesaji belirdiginde degistirdiginizden emin olun. Lamba kullanim
Omrinin sonuna geldikten sonra lambayi kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir ve cam parcalari lamba
muhafazasina sikisabilir. Cam parcalari yaralanmaya yola acabileceginden bunlara dokunmayin.

Bu oldugu takdirde, lamba degisimi icin saticinizi arayin.

Lamba Karakteristigi

Projektor 15tk kaynadi olarak 6zel amacli bir desarj lambasina sahiptir.

Lamba karakteristik olarak eskidikce parlakligini yitirmektedir. Ayrica lambayi stirekli olarak agip kapatmak da parlakligini
azaltabilir.

Gergek lamba 6mrii lambaya, ortam sartlarina ve kullanima gore degisiklik gdsterebilir.

A DIiKKAT:

« Kullanimdan hemen sonra LAMBAYA veya RENK CEMBERINE DOKUNMAYIN. Son derece sicak olacaktir. Projektérii kapatin
ve gli¢ kablosunu prizden ¢ekin. Lambanin sogumasi icin en bir saat bekleyin.

- Tavana monte edilmis projektérden lambayi sokerken projektoriin altinda kimse olmamasina dikkat edin. Eger lamba
yanmigsa cam parcalari dusebilir.

Projektoriin montaji icin gereken bosluk

Projektor ile cevresindeki nesneler arasinda, asagida gosterildigi gibi bolca bosluk birakin.

Projektori HVAC'in hava akisi projektore dogru olacak bir yere monte etmeyin.

HVAC'den gelen isinmis hava, projektoriin hava giris deliginden iceri girebilir. Bu durumda, projektériin icindeki sicaklik asiri
yikselecek ve asiri 1Isinma koruyucusu projektoriin glictinii otomatik olarak kapatacaktir.
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Ornek 1 - Projektoriin iki tarafinda duvar varsa.

50cm/19.7"veya daha 30cm/12"veya daha
biiytik bliyiik

NOT:
(izimde projektdriin dniinde, arkasinda ve distiinde gerekli olan bosluk gdsterilmektedir.

Ornek 2 - Projektoriin arkasinda duvar varsa.
(1) Yere montaj igin:

70 cm/27.6" veya daha bliyiik

NOT:
(izimde projektdriin arkasinda, yaninda ve distiinde gerekli olan bosluk gdsterilmektedir.

(2) Tavana montaj igin:

Tavan montaj tinitesi 30cm/12"veya

daha biiyiik

70cm/27.6"veya
daha bliyiik

NoT:
1. Cizimde projektdriin dniinde, yaninda, arkasinda ve altinda gerekli olan bosluk gdsterilmektedir.
2. Projektdr tavana 30 cm/12 ing mesafeyle asilacaksa, projektdriin altinda ve ddrt tarafinda bolca bosluk birakin.

(3) Yukari veya asagi projeksiyon:
Projektori yukar dogru projeksiyon acisi ile kullanirken, duvar ile havalandirma ¢ikisi arasinda 1 m veya daha fazla bosluk birakin.
Projektori asadi dogru projeksiyon agisi ile kullanirken, duvar ile havalandirma cikisi arasinda 70 cm veya daha fazla bosluk birakin.
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Yiiksek irtifa modu hakkinda

.« Projektdri yaklasik olarak 5500 feet/1600 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [YUKSEK iRTiFA]
olarak ayarlanmalidir.
Ayari [HIGH ALTITUDE] (Y{iksek irtifa) yapmadan projektérii yaklagik 5500 feet/1600 metre veya yiiksek irtifalarda kullanmak
projektoriin asiri isinmasina yol acabilir veya projektor kapanabilir. Bu oldugu takdirde bir kag dakika bekleyin ve projektori
agin.

« Ayari [HIGH ALTITUDE] (Yiiksek irtifa) yaparak projektdrii yaklasik 5500 feet/1600 metreden disiik irtifalarda kullanmak
lambanin asiri sogumasina ve bu sebepten dolayi gériintiilerin titremesine yol acabilir. [FAN MODU] [OTOMATIK] olarak
ayarlayin.

- Projektori yaklasik olarak 5500 feet/1660 metre veya daha yiksek irtifalarda kullanmak lamba gibi i¢ parcalarin Smriini
kisaltabilir.

Projeksiyonla gosterilen resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Lutfen unutmayin bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek amaciyla
kullaniimasi durumunda, ekrandaki goriintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistirilmasi veya genisletilmesi telif
hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlaline yol acabilir.

[GORUNTU ORANI], [3D REFORM], [D-ZOOM] ézelligi ve diger benzer 6zellikler.

Tiirk RoHS bilgisi Tiirkiye Pazarina uygundur
EEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu cihaz gorsel teshir calisma alanlarinin direkt gorus sahasi icinde kullanim icin degildir. Gorsel teshir calisma alanlarinda
rahatsizlik verisi yansimalara sebep olmamak icin bu cihaz direkt goriis alanina yerlestirilmemelidir.
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1. Giris

@ Kutuda neler var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla gorustin.
Projektoriiniizi nakletmeniz gerekecek durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalajlari saklayin.

Projektor

AA alkalin pil (x2) Gli¢ kablosu
(ABD: 79TM1001 AC 120 V i¢in ve
79TM1011 AC 200V icin)
(AB: 79TM1021)

Uzaktan kumanda

Lens igin toz kapagi (79TM1061) (7N901041)

* Projektor lensi olmadan gonderilir.
Lens tipleri ve yansitma mesafeleri icin,
bkz. sayfa 213,214, 215.

NEC Projektér CD-ROM M

Kullanici kilavuzu (PDF) ve yar-

dimei yazilim Lens hirsizlik 5nleme 6 balimli renk cemberi
. , (7N952052) vidasi (79TM1071) (79TM1081)

+ Onemli Bilgi (Kuzey Amerika Icin: . Bu vid ioktére takil Istifleme tutuculari (x 3)
7N8N4841) (Kuzey Amerika disin- Sadece Kuzey Amerika icin: uvida projextore taxili— ;ory15107)
daki diger iilkeler iin: 7N8N4841 ve Sinirlh garanti olaln lensin sokulr?esm/ Gli¢ kablosu durdurucusu
7NBN4851) Avrupa'daki musterl(er icin: zorlagtinir. (— sayfa 163) (79TM1111)

- Hizl Kurulum Kilavuzu (Kuzey Amerika | Meveut gegerli Garanti LAN (initesi icin hirsizlik 6nleyici
Icin: 7N8N4861) (Kuzey Amerika disin- Poli t/k'a'm{ZI' Web Sitemizde kapak (opsiyonel kablosuz LAN
daki diger iilkeler icin: 7NGN4861 ve bulabilirsiniz: dnitesi icin) (79TM1091)
7N8N4871) www.nec-display-solutions.com

Toz Kapagi Takma/Cikartma

Projektorden toz kapadini cikartmak  Toz kapadini projektore takmak icin toz kapaginin alt ucundaki tirnagi bulun ve

icin, toz kapaginin Gst kismina basti-  licgen isaretin ucunun (V) asagi gosterdigi projektordeki acikliga yerlestirin (asagi-

rarak ¢ekin. daki sekilde (1), daha sonra toz kapaginin Gist ucunu projektére dogru bastirin ve
tutamagda bastirirken tirnaklari yuvalara oturtun (asagidaki sekilde (2).

>




1. Giris

@ Projektore Giris

Bu bolim size yeni projektoriinitizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

Satin Aldiginiz Projektor icin Tebrik Ederiz

Bu projektor gliniimizde satin alabileceginiz en milkemmel projektdrlerden biridir. Projektdr PC veya Macintosh bilgisayari-
nizda (masaiistl veya diziistt), VCR, DVD oynatici veya dokiiman kamerasindan kdseden kdseye (diyagonal 6l¢ciim) 500 ince
(opsiyonel lense baglh olarak 200 veya 300 in¢) kadar goruintuleri hassas sekilde yansitmanizi saglar.

Projektorii masa Ustlinde veya bir tasiyici tizerinde kullanabilirsiniz, projektorii perdenin arkasindan goriintii yansitmak icin
kullanabilirsiniz ve projektor sabit sekilde tavana monte edilebilir*'. Uzaktan kumanda kablosuz olarak kullanilabilir.

*1 Projektoriu tavana kendiniz monte etmeye kalkismayin.
Projektor dilizgiin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltilmasi icin kalifiye teknisyen tarafindan monte edilmelidir.

Buna ek olarak, tavan projektori tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde yapilma-
lidir. Daha fazla bilgi icin lutfen saticinizla temasa gegin.

Size keyif verecek 6zellikler:

Yiiksek ¢oziiniirliik ve yliksek parlaklikta DLP® projektor

Yiiksek ¢oztinirlikli ekran — PX750U2: WUXGA (1920 x 1200) dogal ¢oziinurlik (16:10), PX700W2: WXGA (1280 x 800)
dogal ¢oztintirliik (16:10), PX800X2: XGA (1024 x 768) dogal ¢éziiniirliik (4: 3)

Montaj yerine bagli olarak kullanabileceginiz ¢ok cesitli opsiyonel lens secenekleri mevcuttur

Opsiyonel olarak sunulan 7 farkl lens tipini* destekleyen bu projektor, ¢esitli montaj gereksinimlerine uygun farkli lens
secenekleri sunmaktadir.

Buna ek olarak, lensler tek dokunusla takilabilir ve sékilebilir.

Unutmayin, fabrika ¢ikisinda projektor tizerinde monte edilmis lens yoktur. Liitfen opsiyonel lensleri ayri olarak satin alin.
*  PX700W2 ve PX800X2 icin 6 tip

Cift Lamba Sistemi

Cift lamba sistemi daha uzun bir lamba 6mri ve yedeklilikle birlikte enerji tasarrufu saglar.

Dahili yedeklilik ve yiiksek 1sik ¢ikis gereksinimleri icin cift istiflenebilir

Cift istifli projektorler parlakhdi ve gérisu artirir.

KENAR KAYNASTIRMA fonksiyonu

KENAR KAYNASTIRMA fonksiyonu yiiksek ¢ozlinurlikte cok ekranli goriintliniin bilyik perde lizerinde gosterilmesine izin
verir.

Elektrikli Lens Dondiirme, Zoom ve Netleme montajda esneklik saglar

Elektrikliyatay ve dikey lens dondiirme, merkezi olmayan ekran montajlarinda projeksiyonu mimkiin kilmaktadir. Elektrikli
zoom ve netleme ise hizli ve kolay bir ayarlama saglar.

360° montaj acisi (egimsiz)

Projektor herhangi bir aci ile monte edilebilir (360°).

Ancak unutmayin ki “fan modu” ayari montaj agisina gore degistirilmelidir.

Ayrica projektor sola veya saga egimli olarak monte edilemez.

iki renk cemberi tipi (6 béliimlii beyaz) ve (6 boliimlii renkli) kendi aralarinda degistirilebilir

Projektor, 6 bolimll beyaz renk cemberi takil olarak gonderilmektedir. Kaynaga daha uygun olmasi amaciyla daha canl
renklere sahip goruntiler yaratmak icin bu cemberi Uriinle birlikte verilen 6 bolimliu renk cemberi ile degistirebilirsiniz.

Cok cesitli giris/cikis konektorleri (HDMI, DisplayPort, BNC, vb.)

Projektor cesitli giris/cikis konektorleri ile donatilmistir: bilgisayar (analog), 5 BNC, HDMI, DisplayPort, Video, S-Video, vb.
(Bilgisayar (analog) ve BNC konektorler komponent girisleri de destekler.)

Projektoriin HDMI ve DisplayPort giris konektorleri HDCP destegine de sahiptir.

2



1. Giris

« Opsiyonel kart yuvasi
Projektor opsiyonel kart (SB-0THC veya diger NEC ara birim kartlari) i¢in bir yuvaya sahiptir.
« Yiiksek resim kalitesinde isleme devresi
Reon-VX video islemci yiiksek kaliteli gortintii yansitmak icin kullanilimistir.
« 0,4 watt veya alti bekleme modu gii¢ tiiketimi ile enerji tasarrufu saglayan tasarim
Ekran st menlinin bekleme modu “Gii¢ Tasarrufu” olarak ayarlandiginda, bekleme modu i¢in gii¢ sarfiyati 0.2 W
(100-130V AC)/0.4W (200-240V AC)'dlr.
« Diistik giic titketimi ve “Karbon Sayaci” gosterimi igin “Eko mod”
Projektor kullanim sirasinda giig tiiketimini azaltmak icin “eko mod”ile donatiimistir. Bunun da 6tesinde, eko mod ayarlan-

digindaki gl tasarrufu etkisi CO, emisyonlarinin azaltim miktarina dénusturilir ve bu glic kapatildiginda gorintilenen
onay mesajinda ve ekran Uistii mentde "Bilgi" (KARBON SAYACI) icinde gosterilir.

« Sinyal degistirilirken goriintiiler arasinda daha yumusak gecis icin sorunsuz gecis fonksiyonu (sadece PX750U2 icin)
Giris konektorl degistirildiginde, projektoriin kararmadan yeni goriintlyl yazabilmesi icin degisimden dnce gosterilen
gOrintd tutulur.

« 2 goriintiiniin es zamanl goésterilmesi (PIP/YAN YANA RESIM)
iki goriintii tek projektérden es zamanli olarak yansrtilabilir.

PR

iki goriinti icin iki yerlesim tipi mevcuttur: alt resmin ana resim tizerinde gosterildigi
resmin yan yana gosterildigi “yan yana resim”.

resim icinde resim” ve ana ve alt

« Yetkisiz kullanimi 6nlemek icin giivenlik fonksiyonu
Bu projektor asagidaki guvenlik fonksiyonlari ile donatiimistir:
- Sifre glivenligi: Ekran Ustl mendde bir sifre ayarlandiginda, projektori actiginizda sifre girisi ekrani belirir.
- Hirsizhk koruma kilidi: Kensington kilitlerle uyumlu giivenlik kablosu projektore takilabilir.

« Kablolu/kablosuz LAN uyumluluk (kablosuz LAN iinitesi ayri olarak satilir)

Projektor gortntulerin bilgisayardan projektore aktarilmasi, projektoriin bilgisayardan kontrol edilme vb icin kablolu LAN
baglantisi yapabilmek amaciyla bir LAN porta (RJ-45) sahiptir.

Bunu da 6tesinde, projektdr ayri olarak satilan kablosuz LAN Unitesinin (NPO2LM) takilmasiyla kablosuz LAN ortaminda
da kullanilabilir.

« Konfor yardimci yazilimi (Kullanici Destek yazilimi) standart olarak saglanir
Uc yardimai program (Image Express Utility 2.0, PC Control Utility Pro 4, Mac icin Image Express Utility 2), Giriinle birlikte
verilen NEC Projektér CD-ROM'unda sunulmaktadir. Iki yardimcr program daha ise web sitemizden indirilebilir: Virtual
Remote Tool ve Viewer PPT Converter 3.0.

o LAN-uyumlu izleyici fonksiyonu
Bir bilgisayar izerindeki paylasilan klasorlerdeki sabit ve hareketli gériintiiler, kablolu veya kablosuz LAN izerinden bag-
lanarak projektoriin izleyicisi ile yansitilabilir.
- Izleyici Windows Media Player 11'in “medya paylasim” fonksiyonunu destekler.

« CRESTRON ROOMVIEW uyumlu

Projektér CRESTRON ROOMVIEW destegine sahiptir, ag lizerinden bagli olan birden fazla cihazin bilgisayardan veya kontrol
cihazindan ydnetilmesine ve kontrol edilmesine izin verir.

Bu kullanic el kitabi hakkinda

Baslamak icin en hizl yok, kendinize zaman ayirmak ve ilk seferinde her seyi dogru yapmaktir. Artik bir kag dakikanizi ayirarak
bu kullanici el kitabini gézden geciriniz. Bu daha sonra size zaman kazandirabilir. Bu el kitabinin her bir bélim baslangicinda
bir genel degerlendirme yer almaktadir. Bu bolim gerekli olmadiginda atlanabilir.
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© Projektor Parca Isimleri
On/Ust
Lens ayri olarak satilir. Asagidaki aciklama PX750U2 tizerine NP18ZL lens takildigi zaman gecerlidir.

Gosterge Bolimu Terminal Paneli
(— sayfa 6) (— sayfa7)
Uzak Kumanda Uzaktan kumanda sensorii
(— sayfa 9) (6n ve arkada bulunmaktadir)
(— sayfa 9)
Lens Diigmesi Kontrol Paneli
(— sayfa 163) (— sayfa 6)

Ayarlanabilir Egim Ayadi

(= sayfa 29) Yerlesik Gtivenlik Yuvasi ( I% )*

Lens
Gli¢ Kablosu Durdurucu igin Yuva

(— sayfa 15)

AC Giris

Temin edilen gli¢c kablosunun (¢ pimli
fisi buraya takilir ve diger ug bir duvar
prizine takilir. (— sayfa 14)

Havalandirma (giris)

Ayarlanabilir EGim Ayagi
(— sayfa 29)

Filtre Kapagi

Ana Gli¢ Anahtan

USB (LAN) Portu (opsiyonel Kablosuz
LAN Unitesi icin) (— sayfa 172)

* Bu glivenlik yuvasi MicroSaver © Security System icindir.

Lens Kapagi
(Lens kapadi lense takilidir.)
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Arka

A DIKKAT:

Projektériin normal calismasi sirasinda projektdr GUC diigmesi veya AC giic kaynaginin cekilmesi ile kapatildiginda pro-
jektor gecici olarak 1sinabilir.

Projektoru tasirken dikkatli olun.

[stifleme Tutucusu
(3 konum)

Uzaktan kumanda sensorii (6n ve
arkada bulunmaktadir)
(— sayfa 9)

Renk Cemberi Rengi
(— sayfa217)

Filtre Kapagi (— sayfa 179, 185)
Havalandirma (¢ikis)

Sicak hava buradan disari verilir.
Havalandirma (giris)
Lamba Kapadi (1)
(— sayfa 183, 184)

Lamba Kapadi (2)
(— sayfa 183, 184)
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Kontrol Paneli/Gosterge Boliimii
7| 8| 9| 10 11

5
|

1
AUTO | 3D- | ORIENTAT/ON e @
SOURCE| ADJ. |[REFORM | «= [@NERNIEN) «= (VST ||

12 13 14 15 16 17 18

@) (GUC) Diigmesi (— sayfa 18, 33)

GUC Gostergesi (— sayfa18, 33, 229)

DURUM Géstergesi (— sayfa 229)

LAMBA 1 ve LAMBA 2 Gostergeleri (— sayfa 182, 230)
SICAKL. Gostergesi (— sayfa 230)

SHUTTER Gostergesi (— sayfa 230)

KAYNAK Diigmesi (— sayfa 21)

OTOMATIK AYAR Diigmesi (— sayfa 32)

3D REFORM Diigmesi (— sayfa 39)

10. YON/KALIBRASYON Diigmesi (— sayfa 18, 20)
11. SHUTTER/ANA KONUM Diigmesi (— sayfa 23, 35)

W ® N v A wWwN=

T
|

POWER

|
| ]

STATUS LAMP1 LAMP2

———©O

H

TEMP. SHUTTER

NOT: Lens kaydirma pozisyonu iin "ana pozisyon" ayarlanabilir lens kaydirma araliginin merkez pozisyonu degildir. Ana pozisyon normal lens kurulumu icin kullanimalidir.

12. MENU Diigmesi (— sayfa 99)

13. AV 4P Diigmeler (— sayfa 99)

14. ENTER Diigmesi (— sayfa 99)

15. CIKIS Diigmesi (— sayfa 99)

16. LENS DONDURME AV <) Diigmeleri (— sayfa 23)
17. NETLEME +/- Diigmeleri (— sayfa 25)

18.ZOOM +/- Diigmeleri (— sayfa 28)
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Terminal Paneli Ozellikleri

9 4 5 10 2 31 7

!COMPUTER 2N COMPUTER 1 IN

MONITOR QUT
(ComP 1)

off Yo

S-VIDEO IN
v

ACIN~

&

11 13 12 14

HDMI GiRi$ Konektarii (Tip A) (— sayfa 165, 166, 170)
DisplayPort GiRiS Konektorii (DisplayPort 20P) (— sayfa 165)
MONITOR CIKIS (BILG 1) Konektérii (Mini D-Sub 15 Pin) (— sayfa 167)
VIDEO GIiRI$ Konektérii (BNC) (— sayfa 168)
S-VIDEO IN Konektorii (Mini DIN 4 pin) (— sayfa 168)
LAN Portu (RJ-45) (— sayfa 171)

. USB Portu (Tip A) (— sayfa 77)

. PCKONTROL Portu (D-Sub 9 Pin) (— sayfa 234)

W e NGB AEWDNDS=

[
= O

BILGISAYAR 1 GiRiS/ Komponent Giris Konektérii (Mini D-Sub 15 Pin) (— sayfa 14, 164, 169)
BiLGISAYAR 2 GiRiS/ Komponent Giris Konektérii (Mini D-Sub 15 Pin) (— sayfa 164, 169)
BiLGISAYAR 3 GiRiS/Komponent (R/Cr, G/Y, B/Cb, H, V) Konektérler (BNC x 5) (— sayfa 164, 169)

Bu portun tizerinden bir PC veya kontrol sistemi baglantisi yapilir. Boylelikle projektor seri haberlesme protokoli Gzerinden

kontrol edilebilir. Kendi programinizi yaziyorsaniz, tipik PC kontrol yazilimlari sayfa 234ile verilmektedir.

12. REMOTE Jaki (Mini Stereo)

Piyasadan temin edebilecegdiniz 3,5 stereo mini fisli (direngsiz) uzaktan kumanda kablosunu kullanarak projektori kablolu

bir sekilde uzaktan kumanda etmek icin bu jaki kullanin.

Piyasadan temin edebileceginiz kablolu uzaktan kumandayi kullanarak projektérii ve birlikte verilen uzaktan kumandayi

baglayin. (— sayfa 10)
13.USB (LAN) Port 7 (opsiyonel Kablosuz LAN Unitesi icin) (— sayfa 172)
14. Opsiyonel Yuva (YUVA) (— sayfa 220)



1. Giris

@ Uzak Kumanda Parca isimleri

D no———— 5
Sl .
+ + TESTo——
eSS E]
10 ‘\ -—\ 11
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14— 15
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s — P ® @ ;/ / 36
NEC 35
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1. Kizil Otesi Verici
(— sayfa 9)
2. Uzaktan Kumanda Jaki
Kablolu calistirma icin piyasadan
temin edebileceginiz bir uzaktan
kumanda kablosu baglayin. (— sayfa
10)
3. GUC ACMA Diigmesi
(— sayfa 18)
4. GUC KAPATMA Diigmesi
(— sayfa 33)
5. INFO/L-CALIB. Diigme
(— sayfa 18) (INFO diigmesi fonksiyo-
nu bu projektor serisinde calismaz.)
6. VOL./FOCUS +/- Diigmeleri
(— sayfa 25)

7. D-ZOOM/ZOOM +/- Diigmeleri
(— sayfa 28)

8. TEST Diigmesi
(— sayfa 22)

9. ECO/L-SHIFT Diigmesi
(— sayfa 24)

10. MENU Diigmesi
(— sayfa 99)

11. CIKIS Diigmesi
(— sayfa 99)

12. ENTER Diigmesi
(— sayfa 99)

13. AV 4P Diigmesi
(— sayfa 99)

14. ON-SCREEN Diigmesi
(— sayfa 35)

15. SHUTTER Diigmesi
(— sayfa 35)

16. AV-SESSIZ Diigmesi
(— sayfa 35)

17. RESIM Diigmesi
(— sayfa 108, 110)

18. KAYNAK Diigmesi
(— sayfa 21)

19. 3D REFORM Diigmesi
(— sayfa 39)

20. PIP/FREEZE Diigmesi
(— sayfa 35, 42)

21. OTOMATIK AYAR Diigme
(— sayfa 32)

22, 23, 24. BILGISAYAR 1/2/3 Tusu
(— sayfa 21)
25. VIDEO Diigmesi
(— sayfa 21)
26. S-VIDEO Diigmesi
(— sayfa 21)
27. HDMI Diigmesi
(— sayfa 21)
28. DisplayPort Diigmesi
(— sayfa 21)
29. iZLEYICi Diigmesi
(— sayfa 21, 73)
30. AG Diigmesi
(— sayfa 21)

31. SLOT Diigmesi

32.ID AYARLA Diigmesi
(— sayfa 127)

33. Sayisal (0 - 9 arasi/CLEAR) Diig-
meler
(AUX duigmesi, bu projektor serisinde
calismaz.)

34. CTL Diigmesi
Bu diigme, bilgisayardaki CTRL tusu
gibi, diger diigmelerle birlikte kulla-
nilr.

35. LIGHT Diigmesi
Bu diigme, uzaktan kumanda diig-
melerinin arka plan 1siginiagmakicin
kullanilir.
10 saniye boyunca hi¢bir digmeye
basilmazsa arka plan i151gi sdner.
36. YARDIM Diigmesi
(— sayfa 133)



1. Giris

Pili Takma
1. Tirnaga basin ve pil kapagini 2. Yenilerini (AAA) takin. Pillerin 3. Kapagitam olarak yerine oturana kadar geriye
ctkartin. (+/-) kutuplarinin dogru oldu- dogruitiniz.

gundan emin olun.

NOT: Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

Uzaktan Kumanda Uyarilari

» Uzaktan kumandayi dikkatli kullanin.

+ Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

+ Asirtisi ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sokmeyin.

« Pilleri atege atmayin.

» Eger uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

« Eski ve yeni pilleri bir arada kullanmayin, farkl tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.
- Biten pilleri yerel yonetmeliklere uygun sekilde bertaraf edin.

Uzaktan Kumanda icin Calisma Aralig:

7 m/22 feet

7 m/22 feet

Projektér kasasi icindeki uzak kumanda sensérii
Uzaktan kumanda

—=5[000009%
[ ) TS
RO
000j==

7 m/22 feet

7 m/22 feet

+  Kizil 6tesi sinyaller arada hicbir engel olmayan yaklasik 7 m mesafe boyunca projektor kabini icindeki uzak sensor ile 60 derecelik
bir aci icinde cahsirlar.

« Uzak kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensor siddetli bir isik etkisi altinda kaldiginda projektor yanit
vermez. Pil zayifladiginda da uzak kumanda projektorti normal calistiramayabilir.
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1. Giris

Uzaktan Kumandanin Kablolu Calistirmada Kullanilmas:

Uzaktan kumanda kablosunun bir ucunu REMOTE mini jakina, diger ucunu ise uzaktan kumanda tizerindeki uzaktan kumanda
jakina baglayin.

Uzaktan Kumanda Jaki

Nor:

« REMOTE jakina bir uzaktan kablo takildiginda, uzaktan kumanda kizilétesi kablosuz iletisim icin kullanilamaz.

- REMOTE jakina bir uzaktan kablo takildiGinda, [BEKLEME MODU] ndaki [GUC TASARRUFU] ve [NORMAL2)] islevleri calismayacakt.
+ Projektdrden uzaktan kumandaya REMOTE jaki iizerinden gii¢ verilemez. Uzaktan kumanda kablosuz isletimdeyken pil gereklidir.

10



1. Giris

@ Yazilim calistirma Ortami CD-ROM icinde yer almaktadir.

Donanim ile Gelen Yaziim Programlari Adi ve Ozellikleri

Yazilimin adi Ozellikler

Image Express Utility 2.0 + Bu, kisisel bilgisayarinizin ekranlarini kablolu/kablosuz LAN (Toplanti konumu)
tizerinden projektdre géndermek icin kullanilan bir yazilim programidir.

Yansilan gortintiler kisisel bilgisayarlara aktarilip kaydedilebilir.

“Toplanti Konumu” kullanildiginda, yansitilan goriintiler kisisel bilgisayarlara
gonderilip kaydedilebilir. Gorlintiler bir kisisel bilgisayardan sadece bir projektore
degil de, iki veya daha fazla projektore ayni anda gonderilebilir. (— sayfa 191)

PC Control Utility Pro 4 Bu yazilim programi bilgisayar ve projektor LAN (kablolu veya kablosuz) veya bir seri
kablo tizerinden baglantili oldugunda, projektori bilgisayar Gzerinden calistirmak
icin kullanilir. (— sayfa 202)

Mac icin Image Express Utility + Bu yazilim, Mac ekran goriintiisiinii bir ag (kablolu veya kablosuz LAN) lzerinden
projektore gondermek amaciyla kullanilir. Mac'in calisma ortami icin bkz. sayfa 203.

* Kablosuz LAN ortami kullanimi icin ayri olarak satilan kablosuz LAN tnitesi gereklidir.

Nor:
« Macicin Image Express Utility, Image Express Utility 2.0'da saglanan “Toplant: Modu”'nu desteklemez.

Asagidaki yazilim programlari web sitemizden indirilebilir.

Yazilimin adi Ozellikler

Virtual Remote Tool Bilgisayar ve projektor ag (kablolu(kablosuz LAN) tizerinden baglandiginda, projektori
acma ve kapama, sinyal degistirme gibi islemler gerceklestirilebilir. Projektore bir resim
gondererek bunu fon logosu olarak kaydetmek bile miimkiindr. Resim kaydedildigin-
de, logonun tizerine yazilmasini dnlemek icin kilitlenebilir. (— sayfa 207)

Viewer PPT Converter 3.0 Bu yazihm programi PowerPoint icinde olusturulan dosyalarin USB bellek cihazinin

projektor icine takilmis oldugu durumda projektor izleme fonksiyonu ile goriintiile-
nebilecek JPEG dosyalarina donustirilmesinde kullanilir. (— sayfa 210)

indirme hizmeti

Bu yazilim programlarini indirmek veya yiiklemek icin, asagida verilen web sitemizi ziyaret ediniz:
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

11
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1. Giris

Calistirma Ortami

Asagida Image Express Utility 2.0 icin calisma ortami verilmektedir. Diger yazilim programlari calisma ortamiicin, her bir yazim
programi yardim fonksiyonuna basvurunuz.

Desteklenen isletim Sis-
temleri

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition Service Pack 2 veya sonrasi

Windows XP Professional Service Pack 2 veya sonrasi

Windows XP Tablet PC Edition 2005 veya sonrasi (Windows XP Tablet PC Edition Service

Pack 2 veya sonrasi)

« Sadece 32-bit stirim

* "Kolay Baglant1” 6zelligi, sadece Windows XP ve Windows 7/Windows Vista'nin yonetim
ayricaliklarini destekler

« Windows gii¢ tasarruf fonksiyonu desteklenmez.

islemci

+ Windows 7/Windows Vista
Pentium 4/Pentium M 800 MHz esdederi veya daha Uzeri gerekir
Cift cekirdekli 1 GHz veya daha Ustl 6nerilir
+ Windows XP
Pentium [l 800 MHz veya Uizeri gerekir
Pentium 4 1,6 MHz veya Uzeri 6nerilir

Bellek

+ Windows 7/Windows Vista
512 MB veya daha fazlasi gereklidir
1 GB veya daha fazlasi 6nerilir
« Windows XP
128 MB veya daha fazlasi gereklidir
192 MB veya daha fazlasi dnerilir
* [lave uygulamalari es zamanli olarak calistirmak icin daha fazla bellek gerekebilir.

Grafik islemci

+ Windows 7/Windows Vista
“Graphics” score 3.0 veya “Windows Experience Index” lizeri 6nerilir.

Ag ortami

TCP/IP-uyumlu kablolu LAN veya kablosuz LAN
(* Wi-Fi standardina uygun kablosuz LAN unitesi kullanin.)

Cozlndrlik

+ Windows 7/Windows Vista
SVGA (800 x 600) veya daha Ustu gereklidir
XGA (1024 x 768) onerilir

+ Windows XP
VGA (640 x 480) veya daha Ustu gereklidir
XGA (1024 x 768) onerilir

Ekran Renkleri

Yiiksek Renk (15 bit, 16 bit)
Gercek Renk (24 bit, 32 bit) (6nerilir)
« 256 veya daha az sayida renkler desteklenmez.

12



2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Bu boliim icinde projektor calistiriimasi ve ekran tizerine bir gérlinti yansitiimasi ele alinacaktir.

@ Bir Goriintii Yansitma islem Sirasi

Adim1
- Bilgisayar Baglantisi / Uriinle Birlikte Verilen Gii¢ Kablosu Baglantisi (— sayfa 14)

U

Adim 2

» Projektorii agma (— sayfa 17)

U

Adim 3
« Bir kaynak se¢me (— sayfa 21)

U

Adim 4
» Resim boyutu ve pozisyonunu ayarlama (— sayfa 22)
« Kilit tagi distorsiyonu diizeltme [KILITTASI] (— sayfa 30)

U

Adim 5
» Birresmiayarlama
- Birbilgisayar sinyalinin otomatik olarak optimizasyonu (— sayfa 32)

U

Adim 6

e Birsunum yapma

U

Adim7

» Projektorii agma (— sayfa 33)

U

Adim 8
» Kullandiktan sonra (— sayfa 34)
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

@ Bilgisayar Baglantisi / Uriinle Birlikte Verilen Gii¢ Kablosu Baglantisi

Nor:
« Sonraki adimlar uygulamadan Gnce bir lens monte edin. (— sayfa 162)

1. Bilgisayarinizi projektore baglayin.

Bu bélim icinde bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacagi anlatiimaktadir. Diger baglantilar ile ilgili daha ayrintili bilgi icin
bkz: “(2). Baglantilari Yapma’, sayfa 164.

Bilgisayar kablosu (VGA) Projektériin BILGISAYAR 1 GIRIS konektérii ile bilgisayarin portu (mini D-Sub 15 Pin) arasina takilir.
Bilgisayar kablosu (VGA) tespiti icin, her iki konektdr parmak vidalarini sikin.

2. Uriinle birlikte verilen gii¢ kablosunu projektore takin

UYARI: YANGIN VEYA SOKA SEBEP OLMAMAK iCiN, CIHAZ YAGMUR YA DA NEME MARUZ KALMAMALIDIR.
BU UNITENIN FiSINi TUM UCLAR TAM OLARAK OTURMADIGI TAKDIRDE BIiR UZATMA KABLOSU YA DA BASKA PRIZDE KUL-
LANMAYIN.

Onemli Bilgi:

- Uriinle birlikte verilen giic kablosunu prize takarken ve prizden cekerken ana giic anahtarini kapali [O] konumuna itildiginden
emin olun. Aksi takdirde projektor zarar gérebilir.

« Ug fazh giic kaynagi kullanmayin. Bunu yapmak arizaya yol acabilir.

Sonra ilk olarak temin edilen gii¢ kablosu (¢ pimli fisini projektér AC GIRIS (izerine takin ve temin edilen gii¢c kablosunun diger
fisini ise duvar prizine takin.

Ana gli¢c anahtari —H 27

Fis uglarinin AC GIRIS ve duvar prizi icine tam olarak

[ / takilmis olmasi gerekir.

e fﬁvﬁ
O Ef=X Yau=J1))

NOT (sadece Kuzey Amerika igin)
« Kuzey Amerika'da dagitimi yapilan model iki farkli tipte gii¢ kablosu ile sunulmaktadir: biri 120V ve digeri 200V icin.
Kullanilan voltaja uygun gii¢ kablosunu kullanin.

A DiKKAT:

Projektériin normal calismasi sirasinda projektér GUC diigmesi veya AC giic kaynaginin cekilmesi ile kapatildiginda pro-
jektor gecici olarak 1sinabilir.
Projektori tasirken dikkatli olun.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Uriinle Birlikte Verilen Gii¢ Kablosu Durdurucusunun Kullaniimasi

Gli¢ kablosunun yanlislikla projektériin AC GIRISINDEN cikmamast icin, Griinle birlikte verilen giic kablosu durdurucusunu
takarak gui¢ kablosunu sikistirin.

No:
« Giig kablosunu baska kablolarla birlikte sikistirmayin. Aksi takdirde parazit olusabilir ve sinyal kablosunda olumsuz etkilere yol agabilir.

& DiKKAT

+  Gugkablosunun gevsemesini dnlemek adina, gli¢ kablosunu sabitlemek icin gli¢ kablosu stoperini kullanmadan 6nce,
glic kablosunun tim tirnaklarinin, projektoriin AC IN baglanti uglarina tam olarak yerlestirildiginden emin olun. Giig
kablosunda bir temassizlik olmasi yangina ya da elektrik carpmasina neden olabilir.

+  Gug kablosunu sarmayin. Bunu yapmak yangina yol acabilir.

- Iki projektor st Uste yerlestirildiginde kullanilacak iki gii¢ kablosunu sikistirmayin. Yangin ¢ikabilir.

NOT: Band ters yerlestirmemeye dikkat edin. Bant bir kez takildiktan sonra yuvadan ¢ikartilamaz

Gii¢ kablosu durdurucusunun takilmasi
1. Gii¢ kablosu durdurucusunun bandinin ucunu, terminal panelindeki AC GIRISININ yanindaki yuvaya sokun.

15




2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Gii¢ kablosunun gii¢ kablosu durdurucusundan ¢ikartilmasi

1. Gii¢ kablosu durdurucusunun kelepcesini iterek agin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

@ Projektorii Acma
Nor:
« Projektdi iki giic anahtarina sahiptir: Bir ana giic anahtan ve bir GUC diigmesi (uzaktan kumandadaki ACMA ve KAPAMA)

« Projektoriin agilmasi:
1. Ana gii¢ anahtarini ACIK konumuna (I) bastirin.

Projektor standby (bekleme) moduna gegecektir.
2. GUC diigmesine basin.
Projektor kullanima hazir hale gelecektir.

« Projektoriin kapatilmasi:
1. GUC diigmesine basin.

Onay mesaji gériintiilenecektir.

2. GUC diigmesine tekrar basin.
Projektor standby (bekleme) moduna gegecektir.

3. Ana gii¢ anahtarini KAPALI konumuna (ll) bastirin.
Projektor kapanacaktir.

Lens kapagini ¢ikartin.

1. Ana gii¢ anahtarini ACIK konumuna (I) bastirin.

Projektor standby (bekleme) moduna gegecektir. [BEKLEME
MODU] icin [NORMAL] secildiginde bekleme modundayken GUC
gostergesi turuncu yanar ve DURUM géstergesi yesil yanar. Bkz:
Gli¢ Gostergesi bélimU. (— sayfa 229)
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

2. Projektor kasasi iizerindeki @ (GUC) tusuna veya uzak
kumanda iizerinde GUC AC tusuna basin.

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

GUC géstergesi mavi yanacak ve projektér calismaya hazir hale
gelecektir.

Ipucu:

- “"PROJEKTOR KILITLI! “SIFRENIZI GIRIN” gériintiilendiginde, [GUVENLIK] dizelligi
devrede demektir. (— sayfa 44)

« ECO mesaji gériintiilendiginde, [ECO MESAJI] igin [ACIK] segildigi anlamina gelir.

(— sayfa 121)
Bekleme Yanip S6nme Gug AGIK
Projektor ilk defa calistirildiginda, bilgisayar veya video kaynagi-
nin da ¢alistirilmis olmasi gerekir.
®
(I
NOT: Sinyal girisi olmadigiinda bir logo ekrani ([AMBLEM] arka plan) gdsterilecektir (fabrika o /R
varsayilani olarak menii ayarlan). POWER POWER POWER
Siirekli yanan Yanip sonen Siirekli yanan
turuncu stk mavi stk mavi stk
(— sayfa 229)
Lens Kalibrasyonu Yapma
» ORIENTATION e
Objektif kurulumundan veya degistirilmesinden sonra, QLG LBRATON] HOMEFOS'T'ON o 8
ORIENTATION diigmesini en az 2 saniye basili tutarak veya CTL @ -
diigmesine basarken uzaktan kumanda Uzerindeki INFO/L- . C EE

CALIB d[jg‘njesine basarak [I.<ALiBRASYON.]. yapin. Kal.ibrasyon Q) |
ayarlanabilir zoom ve netlik araligini dizeltir. Kalibrasyon
yapilmazsa, lens icin netlik ve zoom ayari yapsaniz bile, en iyi . C
netlik ve zoom ayarini elde edemeyebilirsiniz.
« Asagidaki lenslerin kalibrasyonu gereklidir:

NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL oYty

VIDEO SVIDEO  HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK
@
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Baslatma Ekrani (Menii Dil Segim ekrami) ile ilgili not

Projektor ilk defa calistirildiginda, Baslat menisiu goriintiilenecektir. Bu meni izerinden 27 men dili arasindan birinin se-
cilmesi olasidir.

Bir menii dili segmek icin asagida verilen islem sirasi izlenir:

1. Mevcut 27 menii dilinden birini secmek icin A, ¥V, 4 veya » diig-

melerini kullanin.
AUDTJO F3

LANGUAGE BE SOURCE ADJ. REFORM
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. @ @ @

o

D
0
XIT

O O DANSK O suoMml ——

<> DEUTSCH C PORTUGUES & NORSK @ @

¢ FRANCAIS O GESTINA ¢ TURKGE ~

> ITALIANO < MAGYAR O ROMANA @ @
< ESPAROL < POLSKI < HRVATSKI MENU E
O SVENSKA ¢ NEDERLANDS & INDONESIA N

' PYCCKMIA O BBLIFAPCKM O EAAHNIKA

[ORRTT O fEr O laa

O BHEE O Fx O fh=e

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

| ENTER ESS AN =0:EXIT $:SELECT  «:SELECT @ @ @

2. Secimi teyit etmek icin ENTER tusuna basilir.

Bundan sonra men islemlerine devam edilebilir. @
Menii secimi gerektiginde daha sonra da yapilabilir.

(— [DIL] sayfa 102 ve 120) MENU
NoT:

« Bir gdriintii yansitilirken gii¢ kapatildiktan sonra (dogrudan kapama) hemen sonra giic tekrar agilirsa bu arizaya yol aabilir. Giicii tekrar agmadan dnce en az 1 saniye
beklediginizden emin olun.
« Projektdriin giicii agikken lens kapadini lensten ¢ikartin.
Lens kapadi takiliysa, yiiksek sicaklik sebebiyle biikiilebilir.
« Asagida verilenlerden biri s6z konusu oldugunda, projektdr ¢alismaz:
- Projektdr dahili sicakligii cok yiiksek oldugunda, projektdr anormal yiiksek sicaklik algilar. Bu durumda, projektdr dahili sistemi korumak icin cahsmayacaktir. Boyle
oldugunda, dahili aksam sicakliklarinin diismesi icin bir siire beklenmelidir.
- Diisiik sicaklik koullarinda baslatma
Kullanim ortamindaki sicaklik projektdriin ¢alisma sicakliGindan diisiikse, TEMP (SICAKLIK) gdstergesi yanip sdnecektir. Kullanim ortamindaki sicakhgi 0°C veya iistiine
cikartip projektdrii tekrar agin.
Projektarii yaklasik 0°C'de agtiginiz takdirde, projektdriin isinmasi 5 dakika sirebilir.
Isinma esnasinda, TEMP (SICAKLIK) gdstergesi yanip sénecektir. Isinma sona erdiginde ise TEMP (SICAKLIK) gdstergesi siner.
- Lamba normal émriiniin sonuna yaklastiginda projektdr calismaz. Béyle oldugunda, lamba degistirilmelidir.
- A¢/Kapat tusuna basildiinda DURUM gsterge 1sigi turuncu yandiginda, [KUMANDA PANELI KILIDI] devreye girmis demektir. Kilidi kapatarak iptal ediniz. (— sayfa 126)
- Lamba hala daha yanmiyorsa, ve LAMBA 1 veya LAMBA 2 gdsterge isigi alti defa yanip séniiyorsa, bir tam dakika stire ile bekleyin ve daha sonra projektdrdi cahistirn.
- GUC gdsterge isidi kisa siirelerle mavi renkte yanip soniiyorsa, ag/kapat tusu ile projektdriin kapatimas miimkiin olmaz.
« Projektdriin devreye girmesinden hemen sonra ekranda bir titreme olabilir. Bu normaldir. Lamba isiginin dengelenmesi icin 3 ila 5 dakika beklemek gerekir.
« Projektdr calistimldiginda, lamba isiginin parlak olmasi igin belli bir siirenin gegmesi gerekir.
«Lamba kapatildiktan hemen sonra projektdr calistinilir veya sicaklik yiiksek oldugunda, fanlar herhangi bir griintii olmaksizin belli bir siire ¢alisir ve bundan sonra projektdr
gariintiyd yansitir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Yansitilan goriintii ters veya bas asagi ise
1 ORIENTATION (YONLENDIRME) diigmesine basin.
[YONLENDIRME] ekrani gériintiilenecektir.

2 Dogru yonlendirmeyi se¢mek icin tekrar basin.

ORIENTATION/CALIBRATION (YONLENDIRME) diigmesine her basisinizda
isaretli secim degisecektir.

. 4A{>}C

MASAUSTU ON MASAUSTU ARKA

TAVAN ARKA TAVAN ARKA

3 ORIENTATION (YONLENDIRME) diigmesine basmayi birakin.

Menti iki saniye icinde kapanacak ve yansitilan gériinti sectiginiz yénde

gosterilecektir.
Bir onay mesaji da goriintiilenecektir.

4 ENTER diigmesine basin.
Onay mesaji kapatilacaktir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

@ Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynag: secimi

NOT: Projektor ile baglantihh bilgisayar veya video kaynak cihazi calistirilir.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

KAYNAK diigmesine bir kez basin. Projektor mevcut video kaynak cihazini ara-
yacak ve onu goriintiileyecektir. Girdi kaynagi asagida verilen bicimde degisir:

BILGISAYART — BiLGISAYAR2 — BILGISAYAR3 — HDMI — DisplayPort — VIDEO
— S-VIDEO — iZLEYiCi — SLOT (YUVA) — BILGISAYART — ...

«  KAYNAK ekrani goriintilenmis durumda, giris kaynagini se¢mek icin
KAYNAK tusuna art arta basilmasi gerekir.

IPUCU: Herhangi bir giris sinyali yoksa, giris atlanacaktr.

Uzaktan Kumandayi Kullanmak

COMPUTER1, COMPUTER2, COMPUTER3, HDMI, DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO,
VIEWER, NETWORK veya SLOT diigmelerinden birine basin.

Varsayilan Kaynak Secimi

Belli bir kaynak varsayilan kaynak yapilabilir ve projektor calistinldigi her
seferinde bu goriintlye gelir.

1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintiilenir.

2. P diigmesine iki kez basarak [AYARLAMA] secin ve V¥ diigmesine ya da
ENTER diigmesine basarak [TEMEL] segin.

3. P Tusa bes kez basilarak [SECENEKLER(2)] segilir.

4. Vtusuna bes kez basilarak[PROGRAMLI KAYNAK SECME] secilirve ENTER
tusuna basilir.

[PROGRAMLI KAYNAK SECME] ekrani gériintiilenecektir.

(— sayfa 131)
5. Bir kaynak varsayilan kaynak olarak secilir ve ENTER tusuna basilir.
6. CIKIS tusuna alti defa basilarak menii kapatilir.
7. Projektorii yeniden baslatin.

5. adimda segilen kaynak gériintiilenecektir.

NOT: [OTOM.] tusu agildiginda, [AG] otomatik olarak secilmez. AGinizi varsayilan kaynak olarak ayarlamak
fcin [AG] segin.

IPUCU:

« Projektiir Bekleme konumunda oldugunda, BILGISAYAR 1 GIRIS ile baglantili bir bilgisayar iizerinden
alinan bir bilgisayar sinyali kullanilarak projektdr cahstirilir ve bundan sonra derhal bilgisayar gériintiisii
yansttilir.
([OTOM. CALISMA(BILG1)] 1/3)] — sayfa 131)

- Windows 7 klavyesi iizerinde Windows ve P tuslari bir arada kolay ve cabuk harici ekran ayarlanmasi
miimkiin olur.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

@ Resim Boyutunu ve Pozisyonunu Ayarlama

Resim ebadi ve konumu, lens dondiirme diigmesi, ayarlanabilir egme sehpasi kolu, zoom diigmeleri ve netleme digmeleri
ile ayarlanir.

Bu béliimdeki ¢izimlerin anlasilir olmasi icin kablolar gésterilmemistir.

Yansitilan goriintlinin dikey ve yatay pozisyonunu ayarlama | Netlik ayari
[Lens dondiirme] [Netleme]
(— sayfa 23) (— sayfa 25)
GOriintl boyutunun hassas ayari Yansitilan gortinttintin yiikseklik ve yatay egimini ayarlama
[Zoom] [Egim ayagi]*'
(— sayfa 28) (— sayfa 29)
Kilit tagi dlizeltmesinin ayarlanmasi
[Kilittasi]
(— sayfa 30)

NOT*1: Gariintiiyii lens dondiirme ayar arahigindan daha yiiksek bir pozisyonda yansitmak istiyorsaniz yansitilan gériintdinin yiiksekligini egim ayadiyla ayarlayin.

Ipucu:
« Dahili test kaliplar resim ebadini ve konumunu ayarlamak icin kullanilabilir. (— sayfa 104)
TEST diigmesine basildiGinda test modeli goriintiilenir. <d ya da W diigmesi bir adet test modeli secebilir. Test modelini kapatmak icin kaynagi baskastyla degistirin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Yansitilan bir goriintiiniin dikey pozisyonunun ayarlanmasi (Lens dondiirme)

: «  Ayarlamayi arkadan veya projektdriin yanindan yapin. Ayarlamayi dnden yapmak gozle-
zixDIKKAT o "
rinizin gl¢li 1siga maruz kalarak yaralanmasina sebep olabilir.

Lens dondiirme calisirken ellerinizi lensin monte edildigi bélimden uzak tutun. Aksi
takdirde elleriniz hareket eden lens tarafindan sikistirilabilir.

Nor:

« NPT6FL (PX750U2) ve NPOGFL (PX700W2/PX800X2) lens takildiginda projektdr iizerinde lens kaydirma fonksiyonu kullanilamaz.
Lensi projektdre takmadan dince lens déndiirme konumunu ana konuma déndiiriin.

« Lensin her iki ydnde birden maksimuma déndiiriilmesi, gérdintiiniin kdselerinin kararmasina veya gélgeler olusmasina yol acacaktir

Kasa tuslari ile ayarlama
1. LENS DONDURME V¥ A <4» diigmelerinden birine basin.

U U

@
@Qum >
O | '

2. LENS DONDURME V A <4V diigmesi ile yansitilan gériintiiyii hareket ettirin.

Lens déndirme konumunun ana konuma dondurilmesi

Lens kaydirma pozisyonunu ana pozisyona déndiirmek icin (yaklasik olarak merkez pozisyon) SHUTTER/ANA POZiSYON
digmesini 2 saniye basili tutun
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Uzaktan kumanda ile ayarlama
1. CTL diigmesini basili tutarak ECO/L-SHIFT diigmesine basin.
Lens Dénd(lirme ekrani goriintiilenecektir.

'y
4 »
v

L EnTER BN ExiT IR

2. VA <dveya W diigmesine basin.
V A 4P diigmesi ile yansitilan gériintiiyii hareket ettirin.

Ipucu:

- Alttaki diyagramda masadistii 6n icin lens déndiirme ayar araligi gdsterilmektedir. Yansitma pozisyonunu bundan daha fazla yiikseltmek icin egim ayagini kullanin.

(— sayfa 29)
«Tavan montaji/6nden projeksiyon lens kaydirma ayarlama araligi icin bkz. Sayfa 216.

Yansitilan gériintiiniin genisligi

0,5v* /

v =

™ Yansitilan goriintiintin yliksekligi

1V —k

" Yansitilan gériintiiniin ydiksekligi

0,5V* \

)

Yansitilan gortintiiniin genisligi

*  PX800X2 icin, NP31ZL lens tizerindeki deger 0,43V olmalidir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Netleme

Uygulanabilir lens:

« PX750U2: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL

« PX700W2/PX800X2: NPO6FL/NPO7ZL/NPO8ZL/NP0O9ZL/NP10ZL

En iyi netligi elde etmek icin projektor kabinindeki NETLEME (+) veya (—) digmesini kullanin.

IPUCU: En iyi netlidi elde etmek icin sunlari uygulaymn (sabit montaj icin)
Hazirlik: Projektdrii bir saat boyunca istin.
1. NETLEME +/— diigmeleri ile en iyi netligi elde edin. Elde edemiyorsaniz, projektdrii ileri geri oynatin.
2. Meniiden [TEST SEKLIT i secin ve test seklini goriintiileyin. (— sayfa 104)

« Test modelini goriintiilemek i¢in uzaktan kumanda iizerindeki TEST diigmesini de kullanabilirsiniz.
3. NETLEME — diigmesine basarak test seklinin cercevesini gdriinmez hale getirin.
4. En yi netligi elde edene kadar FOCUS + diigmesine basin.

En iyi odak noktasinin disinda ayarlarsaniz, adim 3'e geri déniin ve prosediirleri tekrarlayin.

Uzaktan kumanda ile ayar yapmak
+ CTL diigmesini basili tutarak VOL/FOCUS +/— diigmesine basin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Uygulanabilir lens:

« PX750U2/PX700W2/PX800X2: NP31ZL

1. Optik eksen etrafinda yansitilan gériintiiye netleme yapin. (Elektrikli netleme)
Asadidaki ¢izim yansitilan gériintiiniin yukariya dogru kaymasinin bir érnegini gdsterir. Bu durumda optik eksen yansitilan
goriintiiniin alt kenarindadir.
Kasadaki diigmeleri kullanarak ayarlama Uzaktan kumanda ile ayarlama
Projektér kasasi lizerindeki FOCUS (+) veya (-) diigmelerini  CTL diigmesinibasili tutarak VOL./FOCUS +/—d(igmesine basin.
kullanin.

Optik eksen

* Lens déndiirme orta konumda olarak optik eksen gériintiiniin merkezindedir. Bu durumda, yansitilan gériintiiniin merke-
zindeki netlemeyi ayarlayin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

2. Yansitilan gériintiiniin kenarlarindaki netlemeyi ayarlayin. (Manuel netleme)
Kenar netleme halkasini saat yéniinde veya saat yéniiniin tersine cevirin.

/[ /)]y

N
N
N
N
N
N
N

/[ [ [/ /Y

Optik eksen

Bu sekilde yansitilan goriintiiniin toplam netleme ayarlamasi tamamlanir.

Nor:

NP31ZL, Lens Déindiirme, Zoom ve Netleme icin degisiklikleri kaydetmenize olanak saglayan LENS BELLEG] islevini destekler.

Eger ayarlanan dederleri kaydettikten sonra kazara Kenar netleme halkasini hareket ettirirseniz (¢izim asagida gésterilmistir), Lens Bellegi'ne kaydedilen ayarh degerler dogru
bir sekilde uygulanmayacaktir.

Kenar netleme halkasi

Lensi projektdrden ¢ikardiktan ve geri taktiktan sonra, Lens Belleginde kayitl ayarlanan degerleri geri cagirin ve ardindan yansitilan gériintiiniin kenarlarindaki netlemeyi
yeniden ayarlamak icin yukaridaki prosediirdeki 2. Adimi takip edin.

IPUCU: En iyi netlidi elde etmek icin sunlar uygulayin (sabit montaj icin)
Hazirlik: Projektdrii bir saat boyunca isitin.
1. NETLEME +/— diigmeleri ile en iyi netligi elde edin. Elde edemiyorsaniz, projektcrii ileri geri oynatin.
2. Meniiden [TEST SEKLI]'ni secin ve test seklini griintiileyin. (— sayfa 104)
« Test modelini gdriintiilemek icin uzaktan kumanda iizerindeki TEST diigmesini de kullanabilirsiniz.
3. NETLEME — diiGgmesine basarak test seklinin cercevesini gdriinmez hale getirin.
4. En iyi netligi elde edene kadar FOCUS + diigmesine basin.
En iyi odak noktasinin disinda ayarlarsaniz, adim 3'e geri déiniin ve prosediirleri tekrarlayin.
5. Yansttilan gériintiiniin kenarlarindaki netlemeyi ayarlamak icin kenar netleme halkasini saat yéniinde veya saat ydniiniin tersine cevirin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Zoom

Yaklastirmak veya uzaklastirmak icin projektor kabininin tizerindeki ZOOM (+) veya (—) diigmesini kullanin.
« Ayriolarak satilan NP16FL (PX750U2) ve NPO6FL (PX700W2/PX800X2) lenslerinde zoom mevcut degildir.

u@u@

<l D}

©

LENS

Uzaktan kumanda ile ayar yapmak
« CTL diigmesini basili tutarak D-ZOOM/ZOOM +/— diigmesine basin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

Egim Ayagini Ayarlama

« Ayarlamak icin sagdaki, soldaki ve arkadaki sol ve sag egim ayarini
cevirin.

Cevrildiginde egim ayagi uzar ve kisalir.

Yansitilan gériintiiniin yiiksekligi sol ve sag egim ayadi cevrilerek ayar-
lanir.

Yansitilan goriintii egik ise, goriintiiniin seviyesini ayarlamak icin egim
ayaklarindan birini cevirin.

- Yansitilan gériintii bozuk ise, bkz “2-6 Kilittasi Distorsiyonu Diizeltme”
(— sayfa 30).

- Egim ayagi +/- 50 mm/1.97" (6.75°), =9 mm/0.35" (1.2°).

A DIKKAT

Projektoriin arka havalandirma bosluklari, normal projektor calismasi
sirasinda isinabilir.
Arka taraftaki egim ayagini ayarlarken dikkatli olun.

Nor:

« Sag ve sol taraftaki egim ayagini 50 mm/1.97"ten ve arkadaki egim ayagini arka tarafta 9 mm/0.35"ten
fazla uzatmayin. Bunu yapmak icin zorlamak, arka ayagin disan ¢ikarak projektdriin hasar gérmesine
yola agabilir.

« Egim ayagini projektdriin yansitma agisini ayarlamanin disinda bir amac icin kullanmayin.

Egim ayagini uygun olmayan sekilde kullanmak, érnedin projektérii tasimak iin egim ayagindan tutmak
veya duvara egim ayagindan asmak, projektdre zarar verebilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

O Kilit Tagi Distorsiyon Diizeltme

Projektore perdeye tam olarak dik durumda degilse, kilittasi distorsiyonu olusur. Bunun ustesinden gelmek icin “Kilittasl”
fonksiyonunu kullanabilirsiniz, bu fonksiyon kilittasi tipinde distorsiyonlari diizeltmek icin kullanilan dijital bir teknolojidir,
keskin, kare gorintiler olusturur.
Asagidaki prosediir trapezoidal distorsiyonun diizeltilmesi icin meniiden [KILITTASI] ekraninin nasil kullanilacagini acikla-
maktadir.
Projektor perdeye gore diyagonal bicimde yerlestirildiginde,
Projektor perdeye gore belirli bir aci ile yerlestirildiginde, Kilittasi meniisiintin Yatay secenegini ayarlayarak yansitilan goériin-
tlnin Ust ve alt kenarlarinin paralel olmasini saglayin.

1. Projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki 3D REFORM diigmesine

=S

basin.

Kilittasi ekrani perdede gésterilecektir.

2. V diigmesine basarak [DIKEY]'i secin ve € veya ¥ diigmelerini kullanarak
yansitilan goriintiiniin sol ve sag kenarlarinin paralel olmasini saglayin.

*  Dikey kilittas! distorsiyonu ayarlama.

3. Perdenin sol (veya sag) kenarini yansitilan gériintiiniin sol (veya sag) kenari

ile hizalayn.

4. A diigmesine basarak [YATAY]'I secin ve € veya W diigmelerini kullanarak
yansitilan goriintiiniin iist ve alt kenarlarinin paralel olmasini saglayin.

Baz olarak yansitilan gériintiiniin daha kisa olan kenarini kullanin.
Saddaki érnekte sol kenar baz olarak kullaniimistir.

Yatay kilittas! distorsiyonu ayarlama.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

5. Kilittasi distorsiyonunu diizeltmek icin adim 2 ve 4'ii tekrarlayin

6. Kilittasi diizeltmeyi tamamladiktan sonra CIKI$ diigmesine basin.
Kilittast ekrani kaybolacaktir.

« Kilittasi diizeltmeyi tekrar gerceklestirmek icin, 3D REFORM diigmesine basarak
Kilittasi ekranini goriintiileyin ve yukaridaki 1 - 6 nolu adimlari tekrarlayin.

Nor:

« Projeksiyon agist son kullanilan ile ayni ise, Gnceki diizeltme ayari degerleri hafizada korunur.

« Adim 2Yi gerceklestirirken, goriintii pozisyonunu ayarlayarak ekranin yansitilan gdriintii alanindan kiiciik olmasini saglayin.

« 3D Reform diizeltme ayar degerlerini, sifirlamak icin, 30 REFORM diigmesini en az 2 saniye basili tutun.

- 3D REFORM diiGmesine her basisinizda, 6ge asagidaki gibi degisecektir: KILITTASI — KOSE TRAPEZ — Hicbiri — KILITTAS| — ...

[KOSE TRAPEZ] hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz “Yatay ve Dikey Kilittas: Distorsiyonu Diizeltme (Kése Trapez)” sayfa 39.

« Kdse Trapez ayan Kilittasi ayan sirasinda kullanilamaz. Kdse Trapez ayarlamasi yapmak icin, 3D REFORM diiGmesini en az 2 saniye basih tutarak Kilittasi diizeltme ayar
degerlerini sifirlayin. Kilittasi ayarlama Kdse Trapez ayari sirasinda kullanilamaz. Kilittas: ayarlamasi yapmak iin, 3D REFORM diiGmesini en az 2 saniye basili tutarak Kdse
Trapez diizeltme ayar degerlerini sifirlayin.

« 3D REFORM dzelligi elektronik olarak yapildigi icin, gdriintdiniin bir miktar bulamiklasmasina yol agabilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

@ Bilgisayar Sinyalinin Otomatik Optimizasyonu
Otomatik Ayarlama ile Goriintii Ayarlamasi

Bilgisayar gériintiisiiniin otomatik olarak optimizasyonu. (BILGISAYAR1/BILGISAYAR2/BILGISAYAR3)
Bilgisayar gériintiisiinii otomatik olarak optimize etmek icin AUTO ADJ. (OTOMATIK AYAR) diigmesine basin.
Bu ayar bilgisayari ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

[Bozuk resim]

©0O

[Normal resim]

No:
Kimi sinyallerin gériintiilenmesi zaman alir veya dogru bicimde gériintiilenemez.
- Otomatik Ayar islemi bilgisayar sinyalini optimize edemezse, [YATAY], [DIKEY], [SAAT] ve [FAZ] ayarlan manuel olarak yapiimaya calisilr, (— sayfa 111, 112)
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

@ Projektorii Kapatma

Projektorii kapatmak icin:

1. ik 8nce, (&) projektér kasasi iizerindeki (GUC) tusuna veya
uzak kumanda iizerinde GUC KAPAT tusuna basin.

[KAPATMA / EMIN MISINIZ? / KARBON TASARRUFU - ISLEM 0.000
[g-CO2]] iletisi gdriintiilenecektir.

AUTO 3D
SOURCE ADJ. REFORM

KAPALI
EMIN MisiNiz?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[2-C0O2]

2. Sonra ENTER tusuna basilir veya () (GUC) veya GUC KAPAT
tusuna tekrar basilir.

Lamba kapanacak ve projektdr bekleme konumuna gegecektir.
[BEKLEME MODU] icin [NORMAL] segildiginde bekleme modun-

. Glg ACIK Bekleme
dayken GUC géstergesi turuncu yanar ve DURUM géstergesi yesil
yanar.

3. Ana gii¢ anahtarini KAPALI konumuna (Il) bastirin.
GUC géstergesi séner ve ana giic kapanir.
POWER POWER
Siirekli yanan mavi isik ) Siirekli
Iki kez basin yanan turuncu istk

A DIKKAT:

Projektériin normal calismasi sirasinda projektér GUC diigmesi veya AC giic kaynaginin cekilmesi ile kapatildiginda pro-
jektor gecici olarak 1sinabilir.
Projektoru tasirken dikkatli olun.

NoT:

- GlIC gdisterge isidi kisa siirelerle mavi renkte yanip soniiyorsa, projektdriin kapatimas miimkiin olmaz.

« Projektdr calistinldiktan sonra bir gdriintii getirildiginde, 60 saniye siire ile projektdr kapatilamaz.

« Bir goriintii yansitilirken veya sogutma fani ¢ahisirken AC giicii kapatmadan dnee giic agildiktan sonra en az 20 dakika bekleyin (yansitmaya bagladiktan sonra).

« Bir gériintii yansitilirken gii kablosunu projektdrden veya prizden ¢ikartmayin. Bunu yapmak projektdriin AC giris konektdriinii ve gii¢ kablosunun kontaklarini bozacaktrr.
Bir gdriintii yansitilirken AC giicii kapatmak icin, projektdriin ana gii¢ diigmesini, giic anahtarini, kesiciyi vb. kullanin.

« Bir ayar sonrasinda veya degisiklik sonrasi menii kapattiktan 10 saniye icinde AC gii¢ besleme ayrilmamalidir. Aksi taktirde ayar ve dedgisiklikler kaydedilemez.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Ana islem)

© Kullanim sonrasinda

Hazirlik: Projektoriin kapali oldugundan emin olunuz.
1. Gii¢ kablosunu cikartin.

2. Diger tiim kablolari ¢cikartin.
« Projektor icine takilmissa USB bellegini ¢ikartiniz.

3. Lens kapagini lense takin.

4. Projektorii tasimadan énce uzatilmis olan egim ayaklarini dondiirerek tamamen igeri alin.
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3. Konfor Ozellikleri

@ Lamba isiginin kapatilmasi (LENS
ORTUCU)
Lamba isiklarinin perdeye yansimasini dnlemek icin SHUTTER/ANA KONUM

diigmesine basin. Perdenin tekrar aydinlanmasi icin diigmeye tekrar basin. o SHUTTER &
. Lambasigini kapatmanin diger bir yolu da uzaktan kumandadaki SHUTTER ~ OEXA/O = HOMEFoSITION

dugmesine basin. @% @

NOT: @ éﬁ”:ST FOCUS  ZOOM
« SHUTTER/ANA KONUM diigmesini 2 saniye veya daha uzun basil tutmaymn. @ @
Aksi takdirde lens ddndiirme konumu ana konuma geri dénecektir.

@ Goriintiiyii kapatma

Goriintliniin kisa siireli olarak kapatilmasi icin AV-SESSIZ tusuna basin. Goriin-
tlniuin yeniden acilmasi icin tusa bir daha basihr.

GOruntunin kapatilmasindan bir ka¢ saniye sonra projektor gii¢ tasarrufu
ozelligi devreye girecektir. Bunun sonucunda lamba gticli azalacaktir.

NoT:
« Goriintiiniin geri getirilmesi sirasinda AV SESSIZ tusuna gii¢ tasarrufu ézelliginin devreye alinmasindan
hemen sonra basilmasi durumunda, lamba parlakligi ilk seviyesine getirilemeyebilir.

© Ekrandaki Meniiniin Kapatilmasi (Sessiz
Ekran)

Uzaktan kumanda tizerindeki ON-SCREEN diigmesine basilinca ekran mends,
kaynak ekrani ve diger mesajlar gizlenir. Bunlari geri yliklemek icin diigmeye
tekrar basin.

—
iPUCU: =Yoo
) . . . . R (ofolo)
« Ekranin sessiz moda alindigini dogrulamak icin MENU diiGmesine basin. MENU diigmesine basmaniza s

ragmen sessiz ekran meniisii goriintiilenmiyorsa, sessiz ekran modu etkinlestirilmis demektir.
« Ekran sessiz modu, projektdr kapali oldugunda bile korunur,
« MENU diigmesine en az 10 saniye boyunca basilmasi sessiz ekran modunu kapatir.

@ Bir Resmin Dondurulmasi

Bir goriintliy dondurmak icin, CTL diigmesine basili tutarak PIP/FREEZE diig-
mesine basin. Harekete yeniden baslatmak icin tusa bir daha basilir.

NOT: Gdriintii dondurulmus olsa bile ilk video kaydi gdriintiileme yapilabilir.
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3. Konfor Ozellikleri

@ Resim Biiyiitme

Resim buyukliga dort kat artirilabilir.

NOT: Ancak sinyale bagl olarak azami biiyiitme orani dért katindan daha az olabilir.

Bununigin:

1. D-ZOOM/ZOOM (+) tusuna basilarak resim biiyiitiiliir.

2. AV 4P diigmesine basin.

Goriintiindin bdydittlmds kismi tasinacaktir.

&=

D-200M G

AVMUTE PICTURE SOURCE

3. D-ZOOM/ZOOM (-) diigmesine basin.
D-ZOOM/ZOOM (=) tusuna basildigi her seferinde gériintii kiigtiliir.
NOT:

« Gariintii ekran ortasinda biiyiiyecek veya kiictilecektir.
«Menii gdriintiilenmesi mevcut biyiitmeyi iptal edecektir.
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3. Konfor Ozellikleri

O Eko Modunu Degistirme /Eko Modunu [ECO MODE] kullanarak Enerji-
Tasarrufu Etkisinin Kontrolii

Bu 6zellik lamba icin iki parlaklik modundan birini se¢cmenizi saglar:
KAPALI ve ACIK modlar. Lamba 6mriinii [EKO MODU] acik hale getirerek uzatabilirsiniz.

[EKO MODU] Aciklama
[KAPALI] Bu varsayilan ayardir (%100 Parlaklik).
[ACIK] rl'ﬁ Disuk lamba glci tiketimi (yakl. %80 Parlaklik).

[EKO MODU] icin asagidaki islem yapilir:
1. [EKO MODU] ekranini gériintiilemek icin uzak kumanda iizerinde ECO/L-SHIFT diigmesine basilir.

2. A veyaV diigmesiile [ACIK]'I segin.
3. ENTER diigmesine basin.
[ACIK] iken [KAPALI] yapmak icin, Adim 2'ye geri gidin ve [KAPALI] segin. Adim 3'i tekrarlayin.

NoT:
« [EKO MODU ] menii iizerinden dedistirilebilir.
[AYARLAMA] — [TEMEL] — [LAMBA MODU] —> [EKO MODU] segilir.
- Lamba kalan émrii ve lamba calisma saatleri [KULLANIM SURESI] icinden kontrol edilebilir. [BILGI.] sein —(KULLANIM SURESI].
«Lamba agildiktan hemen sonra [EKO MODU] daima [KAPALI] olarak ayarlanir. [EKO MODU] degistirildiginde, lambanin durumu bundan etkilenmez.
« Projektdr mavi, siyah veya logo ekrani gériintiilendikten 1 dakika sonra [EKO MODU] otomatik olarak [ACIK] konumuna gegecekir.
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3. Konfor Ozellikleri

Enerji-Tasarrufu Etkisi Kontrolii [KARBON ﬁLgER]

Bu 6zellik projektoriin [EKO MODU] [KAPALI], veya [ACIK] olarak ayarlandiginda enerji tasarrufunu CO, salinimi disusi (kg)
bazinda gésterecektir. Bu 6zellik [KARBON OLCER] olarak bilinir.

iki mesaj vardir: [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KARBON TASARRUFU-OTURUM]. [TOP. KARBON TASARRUFU] iletisi sevkiyat
tarihinden bu yana toplam CO, salimi miktarindaki azalmayr géstermektedir. Bu bilgi [BILGI] meniisii [KRULLANIM SURESI]
icinde yer almaktadir. (— sayfa 133)

KAYNAK AYAR AYARLAMA
KULLANIM SURESI

SiFIRLA
(1/4)

LAMBA1 KALAN &MUR — 100 %
e

LAMBA2 KALAN &MUR 100 %
LAMBA1 KULLNLN SAAT 00000 [H]
LAMBA2 KULLNLN SAAT 00000 [H]

KULLANILAN FILTRE SAATI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-CO2]

EXIT
J BILGISAYAR1 ILERI

[KARBON TASARRUFU-OTURUM] iletisi projektoriin ¢alistirlmasi sonrasinda EKO MODU secilmesi ile projektoriin kapatiimasi
arasinda gegen siire icinde CO, salinimindaki azalmayi gosterir. [KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektoriin kapatiimasi
sirasinda verilen [GUC KAPAT / EMIN MISINiZ?] iletisi icinde gérintiilenecektir.

KAPALI
EMIN MisiNiZ?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[g-C02]

IPUCU:
« Asadida verilen formiil ile CO, salimiminda azaltma miktarinin hesaplanmasi miimkiindiir.
(0, salim miktarinda azalma = (EKO MODUKAPALI icin giig tiiketimi — EKO MODU ACIK iin gdig tiiketimi) x (O, déndistiirme faktdrii.* Gdriintii kapatildiginda CO, salimi
azalimi da artacaktir.
*(0, salim miktarinda azalma hesaplamasi bir OECD yayini olan “Yakit Yanmast ile Olusan €O, Salinimlar, 3008 Baskisi” esasinda belirlenmistir.
« [TOP KARBON TASARRUFU] 15 dakikalik araliklarla yapilan kayrtlar esasinda hesaplanmaktadir.
« Bu formiil, [EKO MODU] aik veya kapal olmasina bakmaksizin sz konusu olan gii tiiketimleri icin gegerli degildir.
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3. Konfor Ozellikleri

@ Yatay ve Dikey Kilittasi Distorsiyon Diizeltme [KOSE TRAPEZ]

Kilittasi (trapezoid) distorsiyonu diizelterek Uist veya alt ve sol ya da sag kenarlari daha uzun veya daha kisa yaparak gériintiniin
dikdortgen bicimli olmasini saglamak amaciyla 3D Reform 6zelligini kullanin.

Kose Trapez

1. Mevcut ayarlari sifirlamak icin 3D REFORM diigmesini en az 2 saniye basili tutun.
[KILITTASI] veya [KOSE TRAPEZ] icin gegerli ayarlar silinecektir.

2. Perdenin tram alanindan daha kiiciik olacagi bir goriintii yansitin.

3. Koselerden birini alin ve gériintiiniin kosesini perdenin kosesi ile hizalayin.

Yansitilan gériinti

Cizim sag st koseyi gosterir.

4. 3D REFORM diigmesine iki kez basin.
Kése Trapez ayarlama ekrani gosterilir.

KOSETASI
A L]
< CIKIS >
- v 4

oD © -

Cizim sol iist simgenin (W) secildigini
gosterir.

IPUCU: [KILITTASI] ayarliyorsaniz, [KOSE TRAPEZ] kullanilamayacaktir. Bu oldugu takdirde 3D
REFORM diigimesini en az 2 saniye basil tutarak [KOSE TRAPEZ] ayarlarim sifirlayin.

5. Yansitilan goriintii cercevesini hareket ettirmek istediginiz yonii gosteren simgeyi secmek icin (A) AV 4 diigmesini

kullanin.
6. ENTER diigmesine basin.
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3. Konfor Ozellikleri

7. Yansitilan gériintii cercevesini 6rnekteki gibi tasimak amaciyla AV 4» diigmesini kullanin.

8. ENTER diigmesine basin.

9. Yonii gosteren simgeleri secmek icin AV 4» diigmesini kullanin.
Kése Trapez ayarlama ekraninda, [CIKIS] segin veya uzaktan kumanda tizerinde CIKIS diigmesine basin.

Onay ekrani gériintiilenir.
CiKis AYAR MODU.
(o< )

CLE:CIKIS CLH:CIKIS ©:AYAR

10. [Tamam] se¢mek icin A veya » diigmesini kullanin ve sonra ENTER diigmesine basin.

Bu Kdse Trapez diizeltmeyi tamamlayacaktir.

[IPTAL] secmek degisiklikleri kaydetmeden ayarlama ekranina dénmenizi saglar (Adim 3).
[SIFIRLA] se¢cmek fabrika ayarlarina dondurdir.

[GERIi AL] secmek degisiklikleri kaydetmeden ¢ikar.

NOT: 3D Reform diizeltme ayar dederlerini, sifirlamak icin, 3D REFORM diigmesini en az 2 saniye basil tutun.
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3. Konfor Ozellikleri

3D Reform icin ayarlanabilir araliklar asagidaki gibidir:

YATAY DIKEY
KOSE TRAPEZ PX750U2: Maks. +/— 35° yakl T
KILITTASI PX700W2/PXB00X2: Maks. +/ 40° yakl, |12KS: +/~ 30"yakl

* Asagidaki durumlar maksimum aginin elde edildigi durumlardir:

« NP18ZL (PX750U2) ve NPO8ZL (PX700W2/PX800X2) lens kullanildiginda
«  Lens dondirme merkeze ayarlandiginda

Lens dondiirme kullaniimig ama heniiz perdenin ortasinda goriintii gosterilmemisse, ayarlanabilir aralik artirilabilir veya
azaltilabilir.

+  Gorlntl zoom ile maksimum genislikte yansitilir

NoT:

« Projektdr agiladiginda bile, son kullanilmis diizeltme degerleri uygulanir.

- Kdse Trapez ekrani kullanilamiyorsa (gri ise), 30 REFORM diigmesini en az 2 saniye basili tutarak gegerli diizeltme verisini sifirlayin. Kose trapez fonksiyonu kullanilabilir
hale gelir.

« Projektdrii agmak Gnceki diizeltme degerlerini sifirlar ve eger yansitma agisi son kullanilana gdre degistirilmisse distorsiyonu yeniden diizeltir.
Projeksiyon agisi son kullanilan ile ayni ise, dnceki diizeltme ayan degerleri hafizada korunur.

« Kilit tas diizeltme araligi projektdriin maksimum egim agisi degildir.

NOT: 3D Reform diizeltme islemi elektronik olarak yapildigi icin, gériintiinin bir miktar bulaniklasmasina yol agabilir.
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3. Konfor Ozellikleri

© iki resmi Ayni Anda Gosterme

Projektér iki farkl sinyali es zamanli olarak izlemenize izin veren bir 6zellige sahiptir. iki mod vardir: PIP modu ve YAN YANA
RESIM modu.

« Meniiden [KURULUM] — [TEMEL] — [PIP/YAN YANA RESIM] secebilirsiniz.

KAYNAK AYAR BiLGi SiFIRLA

KILITTASI
KSGSETASI

DUVAR RENGI KAPALI
EKO. MODU KAPALI
KAPALI BASLIK KAPALI
ZAMANLAYIC| KAPALI KAPALI
ARACLAR

DiL TURKCE

ENTER EXIT
J| BILGISAYAR1 ILERI

[PIP/YAN YANA RESIM] menti ddesi asagidaki lic senege sahiptir: MOD, POZISYON ve KAYNAK.
[MOD], [POZISYON] veya [KAYNAK] secmek icin A ya da ¥ diigmesini kullanin ve ENTER diigmesine basin.

PIP veya YAN YANA RESiM modu segmek [MOD]
Bu secenek iki mod secmenize izin verir: PIP ve YAN YANA RESIM.

[PIP] veya [YAN YANA RESIM] secmek icin A ya da ¥ diigmesini kullanin ve ENTER diigmesine basin.

PIP: BU secenek ana gorinti icinde alt goriinti izlemenize izin verir.

Main picture

1

i

[

Main picture Sub picture |
1

[

1

Nor:

« Ana resim sol tarafta ve alt resim ise sag tarafta gasterilecektir.

« Ana resim sinyali BILGISAYAR 1, BILGISAYAR 2 ve BILGISAYAR 3 konektiilerini destekler.
Alt resim sinyali VIDEO GIRIS ve S-VIDEQ GIRIS konektdrlerini destekler.

« Ana resim 1280 x 1024 veya daha diisiik RGB sinyalini destekler.
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3. Konfor Ozellikleri

iki Resim izleme

1. Uzaktan kumanda iizerinde PIP/FREEZE diigmesine basin.
PIP/PBP KAYNAK ekrani gériintiilenecektir.

PIP/PBP KAYNAGI
O

@® O VIDED
@ C s-ViDED

ENTER EXIT

2. AyadaV diigmesine basarak bir dosya secin ve ENTER diigmesine basin.
[MOD] ayar ekraninda hangisinin secilmis olduguna baglh olarak PIP ekrani veya YAN YANA RESIM ekrani gériintiilenecektir.

PIP/RESIM RESIME

FPIP/PBP MODU RESIM ICINDE RESIM
PIP POZiSYONU ALT-SAG
PIP/PBP KAYNAGI KAPALI

ENTER EXIT

3. Normal ekrana geri donmek i¢in PIP/FREEZE diigmesine tekrar basin.

Ipucu:
« Baska bir kaynak segmek normal ekrana geri dondiirecektir.
« Anaresim veya alt resim tarafindan desteklenmeyen bir kaynak segmek normal ekrana dondtirecektir.

[KONUM]
Bu secenek ana goriinti icinde alt goriintl izlemenize izin verir.

NOT:
« Varsayilan ayar [ALT SAG] seklindedir.

PIP POZiISYONU

O UsT-sOL
O UST-5Al
& ALT-SOL

)
la» e» =
Alt resmin pozisyonunu segmek icin A ya da ¥ diigmesini kullanin ve ENTER diigmesine basin.
Secenekler sunlardir: UST-SOL, UST-SAG, ALT SOL ve ALT SAG.

Asagidaki ayarlamalar ve ayarlar sadece ana resim icin mevcuttur.
- Resmi ayarlama

- Bir resmin D-ZOOM/ZOOM +/- diigmesiyle blyutulmesi.

Asagidaki islemler hem ana hem de alt resim icin mimkdinddr.
- Resim sessiz

- Hareketli resmi dondurma



3. Konfor Ozellikleri

© Projektoriin Yetkisiz Kullaniminin Onlenmesi [GUVENLIK]

Men lizerinden bir anahtar kelime girilebilir ve boylelikle yetkisiz kullanim énlenebilir. Bir anahtar kelime girildiginde, projektor
ekraninda bir Anahtar kelime giris ekrani acilir. Projektdr ancak dogru anahtar kelime girilmis oldugunda goriintii verecektir.
« [GUVENLIK] ayari [SIFIRLAMA] mendisii (izerinden iptal edilemez.

Giivenlik fonksiyonunu devreye almak icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendti gdriintiilenir.
2. P diigmesine iki kez basarak [AYARLAMA] secin ve ¥ diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [TEMEL] segin.
3. [KURULUM(2)] se¢mek icin » diigmesine basin.
4. 'V tusuna ii¢ kez basarak [GUVENLIK] secin ve ENTER tusuna basin.

KAYNAK AYAR BILGI SIFIRLA
AG AYARLARI

KUMANDA PANELI KILIDI KAPALI

GUVEMNLIK KAPALI

HABERLESME HiZi 38400bps

UZAK SENSORLER GN/ARKA

KONTROL KiMLIiGi

ENTER EXIT
J BILGISAYAR1 ILERI

OFF/ON (Kapali/A¢ik) meniisti gériintiilenir.
5. V diigmesine basarak [ACIK] secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVENLIK

@ KAPALI
L

ENTER EXIT

[GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI] ekrani gériintiilenecektir.
6. Dort AV 4P tustan olusan bir kombinasyon girin ve ENTER tusuna basin.

NOT: Bir anahtar kelime 4 ila 10 basamakl olmaldir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGD

ENTER EXIT

[ANAHTAR KELIME ONAYLA] ekrani gériintiilenecektir.
NOT: Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.




3. Konfor Ozellikleri

7. Aynidortlii AV 4 tus kombinasyonu girilir ve ENTER tusuna basilir.

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.

8. [EVET] secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVENLIK FONKSIYONU DEVREYE GIRER.
EMIN MISINIZ?

GUVENLIK fonksiyonu etkinlestirilmistir.

[GUVENLIK] etkin durumda projektorii calistirmak icin:

1. GUC diigmesine basin.
Projektdr acildiginda ekranda projektériin blokeli olduguna iliskin bir ileti goriintdilenir.

2. MENU diigmesine basin.

GUVENLIK ANAHTAR $6zCU&U

ENTER EXIT

3. Gerekli anahtar kelime girilir ve ENTER tusuna basilir. Projektor simdi bir goriintii verecektir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGD

ENTER EXIT

NOT: Giivenlik fonksiyonu ana gi¢ besleme kesilmedike veya projektdr gii kablosu prizden cekilmedikce devrede kalr.




3. Konfor Ozellikleri

GUVENLIK fonksiyonunu devre digi yapmak icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintdilenir.

2. [AYARLAMA] — [KURULUM(2)]— [GUVENLIK] segilir ve ENTER tusuna basilir.

KAYNAK  AYAR BILGI SIFIRLA
A& AYARLARI

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI

HABERLESME HiZi 38400bps

UZAK SENSBRLER BN/ARKA

KONTROL KiMLIiGi

ENTER EXIT
J BILGISAYARI1 ILERI

OFF/ON (Kapali/A¢ik) mendisti goriintiilenir.

3. [KAPALI] secin ve ENTER diigmesine basin.

® ACMA

ENTER EXIT

[GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI] ekrani gériintiilenecektir.

ENTER EXIT

4. Anahtar kelimenizi girin ve ENTER tusuna basin.
Dogru anahtar kelime girildiginde GUVENLIK fonksiyonu devre disi kalir.

NOT: Anahtar kelimeyi unuttuysaniz, saticiniza basvurunuz. Saticiniz kod talebiniz dogrultusunda size bir anahtar kelime verecektir. Talep ettiginiz kod Anahtar Kelime Teyidi
ekraninda gdriintiilenecektir. Bu drnekte [NB52-YGK8-2VD6-K585-INEG-EYAS] istek kodudur.




3. Konfor Ozellikleri

(O Lens Dondiirme, Zoom ve Netleme Degisikliklerini Kaydetme [LENS
MEMORY] (LENS HAFIZASI)

Projektoriin LENS SHIFT, ZOOM ve FOCUS diigmeleri kullanilirken projektor belleginde ayarlanmis degerler saklanabilir. Ayar-
lanan degerler, sectiginiz sinyale uygulanabilir. Bdylece lens dondiirmenin, netlemenin ve zoom'un kaynak se¢imi sirasinda
ayarlanmasi gereksiz olacaktir. Ayarlanan lens déndiirme, zoom ve netleme degerlerini iki sekilde kaydedebilirsiniz.

Fonksiyon adi Aciklama sayfa

REF. LENS HAFIZASI Tum giris sinyallerinde ortak olan ayarlanmis degerler. — sayfa 125
[LENS MEMORY] (LENS HAFIZAS]) icine kaydedilmis ayarlanmis degerler
yoksa, [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) icine kaydedilmis degerler
lens ayari icin kullanilacaktir.

LENS HAFIZASI Her giris sinyali icin ayarlanmis degerler. —sayfa 116
Ayarlanmis degerler farkli goriintii oranina veya ¢oziinurlige sahip sinyal
icin kullanilir. Ayarlanmis degerler, kaynak secimi sirasinda uygulanabilir.

Nor:

- Lens kaydirma, yakinlastirma ve odak ayarlamalari uzaktan kumanda ile yapilabilir. (— sayfa 24, 25, 28)

- PX700W2/PX800X2: NPOGFL, NPO7ZL, NPO8ZL, NPOIZL ve NP10ZL lensler Zoom pozisyonu ve Netleme pozisyonu desteklemez. NPOG6FL lens kullanirken lens kaydirma
pozisyon verisini saklamak icin LENS HAFIZA fonksiyonunu kullanmaymn. Bunu yapmak perdede gélgeye sebep olabilir.

« PX750U2: NP16FL lens kullanirken lens kaydirma pozisyon verisini saklamak icin LENS HAFIZA fonksiyonunu kullanmaymn. Bunu yapmak perdede gélgeye sebep olabilir.
Zoom pozisyon verisi saklanamaz giinkii NP16FL lens zoom fonksiyonuna sahip degildir.

«Lensleri dedistirdikten sonra [KALIBRASYON] yapmay: unutmayn.

Kullanim Ornegi

4:3 goriintli oranina sahip bir perdeye yansitmak istediginizde NTSC veya diger 4:3 goriintu oranl sinyal ve bir SXGA ya da
diger 5:4 goriintu oranli sinyal:

Dikine uzun 5:4 gorinti orani sinyalinin dikey perde boyutunu standarda ayarlamak icin gereken dondiirme, netleme ve
zoom ayarlarini yapin.

Artik hem 4:3 gériinti orani sinyalleri, hem de 5:4 goriintii orani sinyalleri goruintulenebilir.

Bu déndilirme, netleme ve zoom ayarlari ile 4:3 goriinti orani sinyalinin daha ku¢glik gériintiilenecegini unutmayin.

Bu kiiclilmeyi 6nlemek icin dondiirme, netleme ve zoom'u her 4:3 gériintii orani sinyali ve 5:4 goriinti orani sinyali i¢in op-
timum duruma ayarlayin.

Bu degerlerin her birinin hafizaya alinmasi (saklanmasi), sinyal degisiminde de projeksiyonun ideal durumda kalmasini sag-
layacaktir.

Ayarlanmis degerleri [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) icine kaydetmek icin:
1. MENU diigmesine basin.

KAYNAK AYAR AYARLAMA BiLGi SiFIRLA
. * MENU » KURULUM(1) ® KURULUM(2) » (1/2)

KILITTASI

KOSETASI

PIP/RESIM RESIME

DUYAR RENGI KAPALI

LAMBA MODU

KAPALI| BASLIK KAPALI

ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI

ARAGLAR

piL (9 TURKCE

L) SECME CIP:CIKIS  #TASI *:TASI
Menti gériintiilenir.

2. »> diigmesine basarak [AYARLAMA] secin ve ENTER diigmesine basin.
3. [KURULUM(1)]'i secmek icin » diigmesine basin.
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3. Konfor Ozellikleri

4. V diigmesine basarak [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

KAYNAK AYAR BILGI SIFIRLA
YOGNLENDIRME MASAUSTU 6N

EKRAN

GEOMETRIK DUZELTME KAPALI

COKLU EKRAN DENGELEMESI
REFERANS BEYAZ DENGE
REF. LENS BELLEGi

ENTER EXIT
) BILGISAYAR1 ILERI

[REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) ekrani gériintiilenecektir.

5. [SAKLA]'y1 secin ve ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGi

KAYIT

TASI

SiFIRLA

SINYALE GOSRE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

KALIBRASYON

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.

6. ddiigmesine basarak [EVET]'i secin ve ENTER diigmesine basin.

ﬁ EMIN MiSiNiZ?

Lens déndiirme, zoom ve netleme icin ayarlanan degerler [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) icine kaydedilmistir.

7. MENU diigmesine basin.
Mendi kapatilacaktir.

Ipucu:

« Her giris kaynagi icin ayarlanan dederleri kaydetmek istiyorsaniz, Lens Hafizasi fonksiyonunu kullanin.

Ayarlanan degerlerinizi [REF. LENS MEMORY]'ndan (REF. LENS HAFIZASI) cagirmak icin:

1. MENU diigmesine basin.

KAYNAK AYAR

AYARLAMA BILGI SIFIRLA

KILiTTASI

KOSETASI

PIP/RESIM RESIME

DUVAR RENGI KAPALI
LAMBA MODU

KAPALI BASLIK KAPALI
ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI
ARACLAR

DiL TURKCE

ENTER EXIT
J BILGISAYARI1 iLERI
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Menti gériintiilenir.

2. P> diigmesine basarak [AYARLAMA] secin ve ENTER diigmesine basin.

3. [KURULUM(1)]'i secmek icin » diigmesine basin.

4. V diigmesine basarak [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

KAYNAK AYAR BILGI SIFIRLA
YOGNLENDIRME MASAUSTU 6N

EKRAN

GEOMETRIK DUZELTME KAPALI

COKLU EKRAN DENGELEMESI
REFERANS BEYAZ DENGE
REF. LENS BELLEGi

ENTER EXIT
) BILGISAYAR1 ILERI

[REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) ekrani gériintiilenecektir.

5. [MOVE]'u (KAYDIR) secin ve ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGi

KAYIT

TASI

SiFIRLA

SINYALE GOSRE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI
KALIBRASYON

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.

6. ddiigmesine basarak [EVET]'i secin ve ENTER diigmesine basin.

ﬁ EMIN MiSiNiZ?
EVET HAYIR
Ayarlanan degerler o anki sinyale uygulanacaktir.

7. MENU diigmesine basin.
Mendi kapatilacaktir.



3. Konfor Ozellikleri

Ipucu:

Ayarlanan degerleri [LENS MEMORY]'den (LENS HAFIZASI) cagirmak igin:
1. Meniiden [ADJUST] (AYARLA) — [LENS MEMORY] (LENS HAFIZASI) — [MOVE] (KAYDIR) se¢eneklerini secin ve ENTER
diigmesine basin.

KAYNAK AYARLAMA BILGI SIFIRLA

KAYIT

SiFIRLA

ENTER EXIT
) BILGISAYAR1 ILERI

Onay ekrani gériintiilenecektir.
2. ddiigmesine basarak [EVET]'i secin ve ENTER diigmesine basin.
[LENS MEMORY]'de (LENS HAFIZASI) kayitl olan ayarlanmis degerler o anki sinyale uygulanacaktir.

Kayitl degerlerin kaynak secimi sirasinda otomatik olarak uygulanmasi igin:
1. Meniiden (AYARLAMA) — [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI) — LOAD BY SIGNAL (SINYAL ILE YUKLE) secenek-
lerini secin ve ENTER diigmesine basin.

REF. LENS BELLEGi

KAYIT
TASI
SIFIRLA

KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI
KALIBRASYON

ENTER EXIT

2. Se¢mek icin v diigmesine basin ve [ACIK]'I secip ENTER diigmesine basin.
Bunun lizerine kaynak se¢imi esnasinda lens otomatik olarak ayarlanmis degerlerdeki konuma gidecektir.

SINYALE GORE YUKLE

@ KAPALI

|o

ENTER EXIT

NOT: Lens Hafiza fonksiyonu projektdr icindeki kaydedilmis degerleri kullanarak tamamen hizalanmis gériintiiler olusturamayabilir (lenslerdeki toleranslar sebebiyle).
Lens Hafiza fonksiyonundaki degerleri cagirdiktan ve uyguladiktan sonra, lens kaydirmay, zoom ve netlemeyi ince ayar yaparak en miikemmel gériintiiydi elde edin.




3. Konfor Ozellikleri

(@ [KENAR KAYNASTIRMA] Kullanarak Resim Goriintiileme

KENAR KAYNASTIRMA fonksiyonu yliksek ¢oztn(rliikte ¢cok ekranli gériintiintin biiylik perde tizerinde gdsterilmesine izin verir.
Bu fonksiyon her projektérden gelen gériintilerin kenarlarini Gst Uste bindirerek perde de tek bir gériintl olusturur.

Nor:

« Projektdr yansitma mesafeleri icin “Yansitma mesafesi ve perde biiyiikligi” sayfa 212, 213, 214, 215 bakin.

« Kenar Kaynastirma fonksiyonunu gerceklestirmeden dnce, projektdrii gdriintiiniin uygun boyutta kare hale gelecegi sekilde dogru pozisyonda yerlestirin ve sonra optik
ayarlamalari (lens kaydirma, netleme ve zoom) yapin.

Kenar Kaynastirma fonksiyonunun kullanimini actkklamadan 6nce

Bu baliim “Ornek: iki projektéri yan yana yerlestirme” durumun u aciklayacaktir. Gosterildigi gibi, yansitilan soldaki alan
“Projektor A" ve yansitilan sagdaki goriintli “Projektor B” olarak adlandinimistir. Bundan sonra aksi belirtiimedikce “projektor”
A ve Bicin kullanilacaktir.

Ornek: iki projektérii yan yana yerlestirme

Kenar Kaynastirma alani

Yansitilan alan Yansitilan alan
1
1

{ — / \

Projektdr A Projektér B

Hazirlik:

« Projektori agin ve bir sinyal goriintdleyin.

- Ikiveya daha fazla projektérii kullanmak icin, mentiden [KONTROL KiMLIGI] acik hale getirilmelidir. Daha fazla bilgi icin, bkz.
“Projektéri ID Verilmesi [KONTROL KiMLIGI1” sayfa 126.

(D [KENAR KAYNASTIRMA] etkinlestir.
1 [AYARLAMA] — [KENAR KAYNASTIRMA] secin ve ENTER tusuna basin.

KAYNAK AYAR
+ KENAR HARMANLAMA »

AYARLAMA BiLGi

SiFIRLA

MOD KAPALI
Gy SECME GID:CIKIS = TASI w:TASI
2 BILGISAYARI ILERI
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2 [MOD] — [ACIK] secin ve ENTER tusuna basin.

@® KAPALI
& ACMA

ENTER EXIT

Bu Kenar Kaynastirma fonksiyonunu etkinlestirir. Asagidaki menii 6geleri kullanilabilir:
[UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESI]

3 Projektor A icin [SAG] ve Projektor B icin [SOL] segin.

ENTER tusuna basin.
KAYNAK  AYAR BiLGi SiFiRLA
MOD ACMA
usT
ALT

S0L
SAG
SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
) BILGISAYAR1 ILERI

Asagidaki 6geler kullanilabilir:
[KONTROL], [iSARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]

4 [KONTROL] — [ACIK] secin ve sonra ENTER tusuna basin.

KONTROL

iSARETLEYiCi KAPALI

ARALIK ' G
POZiSYON (f —— () ]

ENTER EXIT

[UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESI] ayarlarinin her biri kendi [KONTROL], [ISARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]
degerlerine sahiptir. [KONTROL] acik yapildiginda [ISARETLEYICI], [ARALIK] VE [POZISYON] kullanilabilir hale gelir.

u1

2
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@ Her bir projektorden yansitilan goriintiiniin list siite bindigi alani belirlemek icin [ARALIK] ve
[POZiSYON] ayarlarini yapin.

[ARALIK]
(Goriintiilerin kenarlarinin dst Uste bindigi alani
belirleyin.)
[SAG] acik hale getirin [SOL] agik hale getirin

[POZISYON]
(Goriintiilerin kenarlarinin st Uste bindigi pozisyonu belirleyin.)
Yesil isaretleyici

[ISARETLEYICI] acik hale getirildiginde magenta ve yesil isaretleyiciler gériintiiler.
Magenta isaretleyiciler [ARALIK] ve yesil olanlar da [POZISYON] icin kullanilir.

1 [ARALIK] ayarini yapin.
Ust tiste binmis alanlari ayarlamak icin < veya ® tusunu kullanin.

ARALIK

L —— ] ]

ENTER EXIT

Ipucu:
« Bir projektoriin isaretleyicisini dider projektdriin isaretleyicisi ile iist iiste gelecek sekilde ayarlayin.

2 [POZISYON] ayarini yapin.
Ust tiste binen gériintiilerin bir kenari ile digerini hizalamak icin <« veya W tuslarini kullanin.
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IPUCU:

« Farkh bir ¢iziiniirliige sahip bir sinyali gdriintiilerken Kenar Kaynastirma fonksiyonunu bastan uygulayin.

« [ISARETLEYICi] ayan kaydedilmez ve projektér kapatildiginda [KAPALI] ayarina geri déniiliir.

« Projektdir calisirken isaretleyiciyi gériintiilemek veya gizlemek icin meniiden [ISARETLEYICIT'yi agin veya kapatin.

« Beyaz dengesinde degisiklikler yapmak ve projektdrler arasindaki parlakligi daha az goriiniir bir sekilde ayarlamak istiyorsaniz, miimkiin olan en iyi sonuglar elde etmek
icin [REF, BEYAZ DENGESI]'ni ve [COKLU PERDE KOMP]'u ayarlayin. (— sayfa 124)

Siyah Seviyesi Ayari

Bir goriintiiniin parlakliginda farklar tespit ederseniz en karanlik kismi veya parlaklik seviyesini ayarlamak icin [SIYAH SEVIYESI]
secenedini kullanin.

No:
Bu fonksiyon sadece [MOD] agik oldugunda etkindir.
Ayarlanabilir alan, hangi [UST], [ALT], [SOL] ve [SAG] kombinasyonunun acik olduguna gére dedisir.

Ornek: iki projektor yan yana yerlestirildiginde Siyah Seviyesi'ni ayarlama

Ust tiste binme genisligi

[
[MERKEZ]'i ayarlayin é % [MERKEZ]'i ayarlayin
Projektér A'nin Projektdr B'nin
gordintlsi goriinttisi
[MERKEZ-SAG]'i ayarlayin [MERKEZ-SOL]'u ayarlayin

1. [MOD]'u a¢in
2. [SIYAH SEVIYESI] segin ve ENTER diigmesine basin.

KAYNAK AYAR BILGI SIFIRLA

MOD ACMA
usT
ALT
S0OL
SAG

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
) BILGISAYAR1 ILERI

3. Vveya A diigmesini kullanarak bir 6ge secin ve d veya » diigmesini kullanarak siyah seviyesini ayarlayin.
Bu islemi gerekirse diger projektér igin de uygulayin.

SiYAH SEVIYESI

— s
UST-ORTA o Y (0 ]
UsT-sAG Tl @D
ORTA-S0L L] ﬁ:) » “
ORTA T @D
ORTA-SAG Tl @D
ALT-50L L] ﬁ:) » “
ALT-ORTA T @D
ALT-SAG Tl @D

ENTER EXIT
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Siyah Seviyesi ayari icin 9 ayrilmis boliim
Merkez projektor

Bu fonksiyon, asagida gosterildigi gibi merkez projektor icin 9 ayrilmis bolimiin ve sol alt projektor icin 4 ayrilmig bolimiin
parlaklik seviyesini ayarlar.

UST-MERKEZ

UsT-soL UST-SAG

MERKEZ-SOL

N

/ MERKEZ MERKEZ-SAG

ALT-SOL ALT-SAG
ALT-MERKEZ
UST-MERKEZ . .
UST-SAG
o
N MERKEZ-SAG
7 MERKEZ
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(® HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol Etme

Genel Bakis

HTTP Servis Saglayici fonksiyonu asagidakiler icin ayar ve ¢alistirma saglar:
1. Kablolu/kablosuz ag ayarlari (AG AYARLARI)

Kablosuz LAN baglantisi icin istege bagh USB Kablosuz LAN Birimi gerekir. (— sayfa 172)
Kablosuz LAN baglantisi icin, projektér ile bilgisayar piyasadan temin edilebilen bir LAN kablosu ile irtibatlandirilir. (— sayfa 171)
2. Uyari Postasi Ayari (UYARI POSTASI)

Projektor bir kablolu/kablosuz ag ile baglantili oldugunda, e-posta lzerinden lamba degistirme zamani veya hata uyarilari
gonderilir.

3. Projektorii Calistirma
Gli¢ a¢/kapa, giris secimi ve resim ayarlari yapilabilir.
4. PJLink SiFRE ve AMX ISARETI ayarlari

HTTP Servis Saglayici fonksiyonu icin iki farkli erisim saglanabilir:
« Projektore ag baglantil bilgisayar Web gozatici baslatilir ve asagida verilen URL girilir:

http://<the projector’s IP address> /index.html
« Uriinle birlikte verilen NEC Projektér CD-ROM icinde yer alan Image Express Utility 2.0 kullanilir.

IPUCU: Fabrika ayarly IP adresi:[DHCP ON].

Nor:

« Projektdriin bir ag iinde kullanilmasi icin ag ayarlan ile ilgili olarak ag ydneticinize danisiniz.

« Ekran veya diigmenin yaniti yavaslatilabilir veya aginizin ayarlarina bagl olarak ¢alisma kabul edilmeyebilir.
Bu oldugu takdirde ag ydneticiniz ile goriisiin. Projektdr diigmelere kisa araliklarla sik sik basildigi takdirde yanit vermeyebilir. Bu oldugu takdirde biraz bekleyin ve tekrar
deneyin. Eger hala yanit alamiyorsaniz, projektdrii kapatin ve agin.

- Eger PROJEKTOR AG AYARLARI ekrani web tarayicida belirmezse, Ctrl+F5 tuslarina basarak web tarayicinizdaki sayfayi yenileyin (ya da én belledi silin).

« (Bu cihaz “JavaScript” ve “Cerezleri” kullanir ve tarayici bunlan kabul edecek sekilde yapilandiniimalidir. Ayar metodu tarayicinin siiriimiine bagh olarak farklilik gésterir.
Liitfen yardim dosyalarina ve yazilim ile birlikte gelen dider bilgilere bakin.

Kullanimdan Once Hazirlik

Tarayici islemini baslatmadan dnce projektori bir LAN kablosuna baglayin. (— sayfa 171)

Proxy sunucu tiiriine ve ayar metoduna bagli olarak tarayiciyi proxy sunucu ile ¢alistirmak miimkiin olmayabilir. Her ne kadar
proxy sunucu tipi bir faktdrse de, ayarlanmis olan 6gelerin 6n bellek verimliligine bagdl olarak gésterilmemesi miimkiinddr, tara-
yicidan ayarlanmis olan icerik calismaya yansitilamayabilir. Mimkiin oldugu stirece proxy sunucu kullanilmamasi tavsiye edilir.
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Tarayia Uzerinden Calisma igin Adres Kullanimi

Adres icin girilmis olan gercek adres veya projektoriin calismasi web tarayici lizerinden oldugunda URL siitununa girilen adres,
ana bilgisayar adi ag yoneticisi tarafindan alan adi isim sunucusuna kaydedilmisse ya da projektoriin IP adresine karsilik gelen
ana bilgisayar adi kullanilan bilgisayardaki “HOSTS” (ANA BILGISAYARLAR) dosyasina ayarlanmissa, projektdriin IP adresine
karsilik gelen ana bilgisayar adi kullanilabilir.

Ornek 1: Projektériin ana bilgisayar adi “pd.nec.co.jp” olarak ayarlandiginda, ag ayarina erisim adres veya URL siitunu girisine
http://pd.nec.co.jp/index.html
yazilarak saglanir.

Ornek 2: Projektdriin ana bilgisayar adi“192.168.73.1" olarak ayarlandiginda, ag ayarlarina erisim adres veya URL siitunu girisine
http://192.168.73.1/index.html
yazilarak saglanir.

.
PROJEKTOR AYARLAMA
POWER  (CTIED OFF | LOGOFF
[ PROJECTOR ADJUSTIENT | NETWORK SETTINGS |
PICTURE VoLUME
BRIGHTNESS ~CONTRAST  COLOR HUE  SHARPMESS
[ v
SOURCE SELECT AV HUTE

COMPUTER1 COMPUTER2 COMPUTER3  HDMI  Display Port

ALLN

VIDEO SVIDED  VEWER  NETWORK sLot

ALLOFF

PROJECTOR STATUS

LAMP1 LIFE REMAINING:
ERROR STATUS:

LAMP2 LIFE REMAINING:

(|
s
T
|
L |

LAMP2 HOURS USED:

FILTER HOURS USED:

‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2011, All rights reserved.

GUC: Bu projektér giiciini kontrol eder.
ACIK covereeeeeresreseennns Gii¢ devrededir.

OFF (KAPAL) «..ovveevenene Giig devre disidir.

SES: Bu modelde bu kontrol mevcut degildir.

AV-SESSIZ: Bu projektdr sessiz fonksiyonunu kontrol eder.
PICTURE (RESIM) ............. Videoyu sessizlestirir.

RESIM@.....oooeee. Video sessiz konumunu iptal eder.
Sesi sessizlestirir.

Ses sessiz konumunu iptal eder.
TOMU ACIK .o Her bir videove ses fonksiyonlarini sessizlestirir.
TUMU KAPALL..........c... Her bir videove ses fonksiyonlarini iptal eder.

Nor:
* Sessizlestirme fonksiyonu kullanilamaz ¢iinkii projektdr ses fonksiyonuna sahip degildir.
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RESIM: Bu projektér video ayarlarini kontrol eder.
PARLAKLIK A ................ Parlaklik ayar degerini artirr.

PARLAKLIK ¥ ................ Parlaklik ayar degerini azaltir.
Kontrast ayar degerini artinr.
Kontrast ayar degerini azaltir.
Renk ayar dederini artirir.

... Renk ayar degerini azaltir.
Ton ayar degerini artinr.

Ton ayar degerini azaltir.
Keskinlik ayar degerini artirir.

Keskinlik ayar degerini azaltir.
« Kontrol edilebilir olan bu fonksiyonlar projektore gelen sinyale bagli olarak degisecektir. (— sayfa 110)

KAYNAK SECIMi: Bu projektér giris konektériine gecis yapar.

T\ — BILGISAYAR 1 GIRIS konektdriine gecis yapar.
T\ 2— BILGISAYAR 2 GIRIS konektbriine gecis yapar.
BILGISAYAR3... ... BILGISAYAR 3 GIRi$ konektdriine gecis yapar.
3111 HDMI GIRIS konektoriine geger.

DisplayPort ........cvvereeeees DisplayPort'a gegis yapar.

1100 VIDEO GIRIS konektoriine geger.

L1310 S-VIDEO GIRIS konektdriine geger.

7137 [ FO— USB bellek cihazi iizerindeki verilerine gegis yapar.
LR Bir LAN sinyaline gegis yapar.

SLOT (YUVA) cooorrrrervrnnne Opsiyonel karta geis yapar.

PROJEKTOR DURUMU: Bu projektdriin durumunu gériintiiler.
LAMP 1 LIFE REMAINING (KALAN LAMBA 1 OMRU)...........Lamba 1'in kalan dmriinii yiizde olarak gériintiiler.

LAMP 2 LIFE REMAINING (KALAN LAMBA 1 OMRU) .......... Lamba 2'in kalan émriini yiizde olarak goriintiler.

LAMP 1 HOURS USED (LAMBA T KULLANIM SURES]) ........ Lamba 1'in ne kadar saat siire ile kullanilmig oldugunu gdsterir.
LAMP 2 HOURS USED (LAMBA T KULLANIM SURES]) ........ Lamba 2'in ne kadar saat siire ile kullanilmis oldugunu gdsterir.
FILTER HOURS USED )Filtre Kullanim SGiresi)............ceeeees Filtrenin ne kadar saat siire ile kullanilmig oldugunu gosterir.

HATA DURUMU Projektdr icinde ortaya cikan arizalarin durumunu yansitir.

OTURUMU KAPAT: Bilgisayarin kapatilmasi ve yetkilendirme ekranina (OTURUM ACMA ekrani) geri donilmesi
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SEBEKE AYARLARI
POWER (LI OFF | LOGOFF
[[PROJECTOR ADJUSTMENT || NETWORK SETTINGS |
('errics | nam | aLERT WAL | NErwoRs SERvcE | cRESTRON |/ EorssaTioN |
& PROFILE 1 SETTING
€ PROFILE2 ﬂl
-
C EASY CONNECTION [ sermns_|
€ SIMPLE ACCESS POINT ﬂl
© PROFILE 1 [ sermws |
© PROFILE2 ﬂl
rwpsr APPLY
« AYARLAR
KABLOLU veya KABLOSUZ
AYAR Kablolu LAN veya kablosuz LAN icin ayar
APPLY (UYGULA) Kablolu LAN veya kablosuz LAN icin ayarlarinizi giriniz.
DHCP ACIK DHCP servis saglayicinizdan otomatik olarak IP adresi, alt ag maskesi ve projektore gegit
kapisi atar.
DHCP KAPALI Ag yoneticiniz tarafindan projektdre adanan IP adresi, alt ag maskesi ve projektore gecit
kapisini atar.
IP ADRESI Projektore bagl agin IP adresini ayarlayin.
ALT AG MASKESI Projektore bagl agin alt ag maskesi numarasini ayarlayin.
AG GECIDI Projektore bagl agin varsayilan ag gecidini ayarlayin.
WINS [DHCP] acildiginda projektore bagli aga ait WINS sunucunuzun IP adresini ayarlayin; bu
opsiyon mevcut degil.
OTO DNS ACIK DHCP sunucu projektore bagli DNS sunucunun IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
OTO DNS KAPALI Projektdre bagli DNS sunucunun IP adresini ayarlayin.

TELLI LAN Ayarlama

PROFIL 1/PROFIL 2

Her iki ayar kablolu LAN baglantisi icin ayarlanabilir. PROFIL 1 veya PROFIL 2 seciniz.

DEVRE DISI

Kablolu LAN baglantisi kapatiniz

KABLOSUZ LAN (Avrupa, Avu

stralya ve Asya iilkeleri icin gerekli opsiyonel Kablosuz LAN Unitesi) ayar

EASY CONNECTION (Kolay
Baglanti)

KOLAY BAGLANTI kullanarak bir kablosuz LAN uygulayiniz.

BASIT ERISIM NOKTASI

Projektorii basit erisim noktasina ayarlayin.

WPS Projektor icin kablosuz LAN'I kurmak icin WPS (Wi-Fi Protected Setup™) kullanin.
NOT: WPS baglantilari yapmak ve WPS profil ayarlarini degistirmek icin projektériin meni-
lerini kullanin.

KANAL

Bir kanal seciniz. Mevcut kanallar tilke ve bolgeye bagl olarak degisecektir. [ALTYAPI] sec-
tiginizde, projektor ve erisim noktanizin ayni kanalda oldugundan emin olunuz; [AD HOC]
sectiginizde ise, projektor ve bilgisayarinizin ayni kanalda oldugundan emin olunuz.

PROFiIL 1/PROFIL 2

Her iki ayar kablosuz LAN baglantisi icin ayarlanabilir. PROFIL 1 veya PROFIL 2 seciniz.

SSID

Kablosuz LAN icin bir belirleyici (SSID) giriniz. Haberlesme SSID belirleyicisi sizin kablosuz
LAN SSID belirleyicisi ile ayni oldugunda saglanabilir.
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SAHA ARASTIRMASI Sahada kablosuz LAN icin erisilebilir SSID'larin listesini gortintiler. Erisebildiginiz bir SSID
seciniz.

AGTIPI Kablosuz LAN kullanilmasina iliskin bir haberlesme yontemi seginiz.
ALTYAPI Bir kablosuz erisim noktasi tizerinden kablosuz LAN agi ile baglanti saglayacak bir
veya daha fazla sayida cihaz ile haberlesme sirasinda bir secenek seciniz.
AD HOC: Kablosuz LAN tizerinden bilgisayar ile dogrudan iki u¢ birim arasinda bir haberlesme
niteliginde goriismek icin bu secenek belirlenir.

GUVENLIK TiPi Glvenliiletisim icin sifreli konum acilir veya kapatilir. Sifreli konum devreye alindiginda, WEP
tusu veya sifreli tus ayarlanmalidir.

DEVRE DISI Sifre 6zelligini devreye almaz. Yaptiginiz haberlesme tc¢lnct kisiler
tarafindan izlenebilir.

WEP 64 bit Guvenliiletisim icin 64-bit veri uzunlugu kullanir.

WEP 128 bit Guvenli iletisim icin 128-bit veri uzunlugu kullanir. Bu se¢enek 64-bit
veri boyu sifreleme kullanimina kiyasla 6zellik ve glivenligin daha fazla
olmasini saglar.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/ Bu secenekler WEP'e kiyasla daha guigli

WPA2-PSKTKIP / WPA2-PSK AES/ guvenlik saglar.

WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/

WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/

WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA2-EAP AES EAP-TLS/

WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/

WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

NOT:

« WEP ayarlari PC veya kablosuz aginiz iindeki erisim noktas gibi cihaz haberlesmeleri ile ayni olmalidir.

- WEP kullandiginizda, gdriintii iletim hiz1 yavaslayacaktir.

- WEP 64bit ve WEP 128bit'ten farkl sifreleme anahtarlar [AG TiPiInden [PLANSIZ] segildiginde kullanilamaz.

« Bir dijital sertifikayr kurmak icin projektor mendisiinii kullanin. (— sayfa 149)
INDEX (Dizin) [GUVENLIK TiPi] icinden [WEP 64 bit] veya [WEP 128 bit] secilmesi sirasinda sifre secilir.
SIFRE [GUVENLIK TiPi] icinden [WEP 64 bit] veya [WEP 128 bit] secilmesi sirasinda:

WEP sifresini giriniz.

Se¢ Harfler (ASCII) Heksadesimal basamak (HEX)

WEP 64 bit 5 karaktere kadar 10 karaktere kadar

WEP 128 bit 13 karaktere kadar 26 karaktere kadar

[WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] veya [WPA2 PSK-AES] secimi sirasinda:
Sifre girilir. Sifre en az 8 ve en fazla 63 veya daha az basamakli olmalidir.

KULLANICI ADI WPA-EAP/WPA2-EAP icin bir kullanici adi belirleyin.

SIFRE WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP

PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2 icin bir sifre belirleyin.

DIJITAL SERTIFIKAYI KUL-
LANIN

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP
PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2 icin bir dijital sertifika kullaniyorsaniz
bunu kullanin.

«ADI

PROJEKTOR ADI

Bilgisayarinizin projektori tanimasi icin projektortinliziin adini giriniz. Projektor adi 16 ka-
rakter veya daha kisa olmalidir.
iIPUCU: Projektdr adi [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.
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ANA BILGISAYAR ADI

Projektore bagh agin ana bilgisayarinin adini girin. Ana bilgisayar adi 15 karakter veya daha
kisa olmalidir.

ETKi ALANI ADI

Projektore bagli agin etki alani adini girin. Etki alani adi 60 karakter veya daha kisa olmalidir.

« UYARI POSTASI

UYARI POSTASI

Bu secenek lamba degistirme zamani veya hata mesajlarini kablosuz veya kablolu LAN (ize-
rinden e-posta ile bilgisayariniza gdénderecektir.
isaretlediginizde Uyari Postasi dzelligi etkin olur.
isareti kaldirdiginizda Uyari Postasi 6zelligi devre disi kalir.
Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:
Lamba ve filtreler kullanim émdirlerinin sonlarina yaklasiyor. Litfen lamba ve filtreleri
degistiriniz.
Projektorin Adi: XXXXX
Lamba 1'in kullanildigi saat: XXX [H]
Lamba 2'in kullanildigi saat: XXX [H]

SENDER’S ADDRESS (GON- | Génderenin adresini girin.
DERICi ADRESI)
SMTP SUNUCU ADI Projektore bagli SMTP sunucunun adini girin.
ALICININ ADRESI 1, 2,3 Alicinin adresini girin. En fazla (¢ adres girilebilir.
TEST POSTASI Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol icin bir sinama postasi gonderiniz.
Nor:
- Eder test yaparsaniz, Uyari postasi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, ag ayarlarnin dogrulugunu kontrol edin.
« Eder testte yanlis adres girdiyseniz, Uyan postasi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicinin Adresinin dogrulugunu kontrol
edin.
KAYDETME Ayarlarinizi projektor bellegine kaydetmek icin bu diigmeye tiklayin.
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« AG HIZMETI
PJLink SIFRESI PJLinkicin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 32 karakter veya daha kisa olmalidir. Sifrenizi unutmayin.
Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.
HTTP SIFRESI HTTP servis saglayici icin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 10 karakter veya daha kisa olmalidir.
AMX ISARETI AMX's NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen bir aga baglanti sirasinda AMX Cihaz

Kesfiile algilamayi devreye alin veya cikartin.

Ipucu:

AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, biitiin AMX’s NetLinx kontrol sistemi cihazi taniyacak ve bir AMX servis
saglayicidan uygun bir CGihaz Kesif Modiilii indirecektir.

Kontrol isareti yerlestirilmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektdriin algilanmasina olanak verecektir.

Kontrol isaretinin silinmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektériin algilanmasina olanak vermeyecektir.

NOT: Sifrenizi unuttuysaniz, saticiniza bagvurunuz.

*PJLink nedir?

PJLink farkli imalatci firma projektorlerinin kontrol edilmesi icin kullanilan protokol standardidir. Bu standart protokoli
Japan Business Machine ve Information System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda gelistirilmistir.
Projektor PJLink Sinif 1 komutlarinin timdni destekler.

PJLink ayari meniden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

CRESTRON ROOMVIEW uyumlulugu

Projektér CRESTRON ROOMVIEW destegine sahiptir, ag tizerinden bagh olan birden fazla cihazin bilgisayardan veya kontrol
cihazindan yénetilmesine ve kontrol edilmesine izin verir.
Daha fazla bilgi igin http://www.crestron.com adresini ziyaret edin

<Ayar Prosediirii>

HTTP sunucu fonksiyonuna erisin ve [CRESTRON] icin [AG AYARLARI] altinda gerekli ayarlari yapin.

« Bilgisayardan yonetmek icin ROOMVIEW.

DEVRE DISI ROOMVIEW'u devre disi birakir.
ETKIN ROOMVIEW'u etkinlestirir.
» Denetleyiciden yonetmek icin CRESTRON CONTROL.
DEVRE DISI CRESTRON CONTROL 6zelligini devre disi birakir.
ENABLE (Etkin) CRESTRON CONTROL 6zelligini etkinlestirir.
IP ADRESI CRESTRON SUNUCUSU (CRESTRON SERVER) IP adresinizi ayarlayin.
IP KIMLIGI CRESTRON SUNUCUSU (CRESTRON SERVER) IP KiIMLIGINiZzi ayarlayin.
« BiLGI
WIRED LAN (Kablolu LAN) Kablolu LAN baglantilari ayarlarinin listesini goriintileyin.
WIRELESS LAN Kablosuz LAN baglantilari ayarlarinin listesini goriintileyin.
(Kablosuz LAN)
GUNCELLE Degistirilmis ayarlari listeye dahil edin.

IPUCU: CRESTRON ayarlar sadece Crestron RoomView ile kullanim icin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin, http://www.crestron.com adresini ziyaret edin
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(® Bilgisayar Ekran Goriintiisiiniin Ag [AG PROJEKTORU] ile Projektor

Uzerinden Yansitilmasi

Projektoriin PC'niz ile ayni aga baglanmasini secerseniz, PC ekran goriintlisti ag lizerinden ekrana yansitilabilir. Bilgisayar
kablosunu kullanan bir baglantiya (VGA) gerek yoktur.

Calistirma Ortami

a4

Uygulanabilir OS

Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Donanim spesifikasyonlari

Windows 7/Windows Vista icin isletim ortami gibi Microsoft tarafindan tavsiye edilen
spesifikasyonlar karsilanmalidir.

Ag Ortami

TCP/IP destekleyen Kablolu LAN veya kablosuz LAN ortami gereklidir.

Ekran renkleri

Yiksek Renk (16 bit)
Gercek Renk (24 bit ve 32 bit)
* 256 veya daha az renkli ayar kullanilamiyor.

Projektoriin Ag Projektorii Giris Moduna Ayarlanmasi
1. Projektor acik iken KAYNAK diigmesine basin.

Giris secme penceresi goriintiilenir.

Giris secme penceresini gériintiilemenin baska bir yolu ise uzaktan kumanda lizerindeki AG diiGmesine basmaktir. UYGULAMA
MENUSU ekrani gériintiilenecektir. Adim 3'e gecin.

KAYNAK

O

> BILGISAYAR2
®xs O BILGISAYAR3
&= & HOMI

=  DisplayPort
@ O ViDEQ

& s-VIiDEO

O iZLEYICI

O A

O osLoT

[fge

d

-
>
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2. Vveya A diigmesine basarak [SEBEKE] secin ve ENTER diigmesine basin.
Ekranda [UYGULAMA MENUSU] gériintiilenir.

APPLICATION MENU

11/27/2010 SAT 16:44

-
0
IMAGE EXPRESS NETWORK REMOTE DESKTOP NETWORK SETTINGS
UTILITY PROJECTOR CONNECTION
=

TOOLS

ENTER EXIT

3. [UYGULAMA MENUSU] ézelliginden [AG PROJEKTORU] segin.
[PROJEKTOR ADI/COZUNURLUGU/SIFRE/URL GORUNTULE] gériintiilenecektir.

MNETWORK PROJECTOR

PROJECTOR NAVE (1 aovancs

DISPLAY RESOLUTION PIXEL
BACK
PASSWORD
WIRED LAN URL http://192.168.0.2/lan
WIRELESS LAN URL http://192.168.0.3/wlan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.

ENTER EXIT
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Goriintiiniin Ag Projektorii ile yansitilmasi
1. Windows 7 masaiistiindeki [Baslat]'a tiklayn.
2. [Biitiin Programlar]'a tiklayin.

3. [Donatilar]'a tiklayn.

4. [Bir Ag Projektdoriine Baglan]'a tiklayin.

Ardindan [Bir AJ Projektériine Baglan icin izin] penceresi gériintiilenir, [Evet.] tiklayin.

“Bir Ag Projektériine Baglan” penceresi gortintiilenir.

How do you want to connect to a network projector?

< Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local network.

= Enter the projector address

Example: http://server/projectors/projectorl or \\server\projectors\projectorl

Frequently asked questions about netwerk projecters

If you knew the network address of the projector that you want to use, enter the address.

5. [ Bir projektor ara (6nerilen)] secenegine tiklayin.
“Kullanilabilir projektérler” kutusunda, “PX750U Serisi” goriintdilenir.

6. [PX750U Serisi] iistiine tiklayin.

“Sectiginiz projektortin sifresini girin.” mesaji penceren alt kisminda gértinttlenir.
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7. Sifreyi sifre giris kutusuna sayfa 64'teki adim 3 altindaki islemi gerceklestirerek girin.

@ 2= Connect to a Network Projector

Select a network projector

Available projecters:

o5 WTHN Saries

Number of projectors found: 1 —

Enter the password for the projector that you selected.

Connect | [ Cancel

8. [Baglan]'a tiklayin.
Ad projektérii fonksiyonu ¢alisir ve Windows 7 ekrani projektérden yansttilir.

- Bilgisayar ekraninizin ¢6ziiniirliigii projektér ekraninin ¢éziiniirliigiinden farklysa, AG PROJEKTORU fonksiyonu calismaya-

bilir. Bu durum gergeklesirse, bilgisayar ekraninin ¢6ziiniirliigiinii sayfa 64'teki Adim 3'te gériintiilenenden daha dlisiik bir
¢bziintirliige ayarlayin.

NOT: A projektorii fonksiyonu calistiginda, masaiistiiniin fon rengi dii renk olarak degisir. A projektdrii fonksiyonu durduruldugunda, orijinal fon rengi geri getirilir.

Referans: Projektdr Adim 5'te bulunamazsa, [ — Projektdr adresini girin] seenegine tiklayin. Ardindan “Ag adresi"ni (Giris Grnedi: http://10.32.97.61/lan) ve “Projektdr
sifresi’ni girin (Giris drnegi: 82291627) bunlar projektdrden yansitilan ekranda gdriintilenir.

Projektér isletiminden Cikilmasi

1. [Yansitiliyor]'a tiklayin. PX750U Serisi] Windows Vista gérev cubugunda.

-
mTEEE

2. [Baglantiyi Kes]'e tiklayin.
Ag Projektorii fonksiyonu durdurulur.

2 Projecting: FEFRN Series == =

You are connected to BT Series

=P ( Pause | [ Dpisconnect

Learn about Presentation Settings

3. [AG]'dan farkl bir giris terminalini secmek icin projektoriin KAYNAK diigmesine basin.
Uzaktan kumandayi kullaniyorsaniz, AG diigmesinden farkli bir diigmeye basin.
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@ Bilgisayarinizi bir Ag [UZAK MASAUSTU] Uzerinden Calistirmak icin
Projektoriin Kullanilmasi

PC'nin projektoriin projektor ile ayni aga baglanmasini secerseniz, PC ekran goriintiisii ag lizerinden ekrana yansitilabilir.
Ardindan klavyeyi kullanarak aga bagh PC'deki Windows 7, Windows Vista veya Windows XP isletim sistemini isletebilirsiniz.

Uzak Masalstu fonksiyonu ile projektorden uzakta bir yerde bulunan PC'yi uzaktan isletebilirsiniz.

Toplanti odast

Nor:
< [UZAK MASAUSTU] fonksiyonu asagidaki Windows siiriimleri ile calisacakti.

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Service Pack 3'lii Windows XP Professional

(Not)

Bu kilavuzda bu dzellik Windows 7 bir Grnek olarak kullanilarak tarif edilmektedir, ancak Windows Vista ve Windows XP Professional Service Pack 2 veya daha iistii de bu
azellikle calisacaktir.

« Uzak Masaiistii fonksiyonunu kullanmak icin bir klavye gereklidir.
« Uzak Masaiistii fonksiyonu bir klavye ile isletilebilir. Kablosuz klavye ile birlikte bir kablosuz fare kullanmak bu isletim icin daha kullanishdir.

Piyasadan satin alabileceginiz bir kablosuz klavye, kablosuz fare ve bir USB kablosuz alici kullanin.
Piyasadan satin alabileceginiz bir USB klavye ve USB fare kullanin.
Bir yerlesik USB hub'a sahip USB klavyesi projektérle birlikte kullanilamaz.

« Bluetooth destekleyen bir kablosuz klavye veya fare projektdr ile birlikte kullanilamaz.
* Projektdr USB portunun piyasadan temin edilecek biitiin USB cihazlari destekledigi konusunda garanti verilmemektedir.
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Piyasadan satin alabileceginiz bir kablosuz klavyeyi (ABD diizenli versiyon) hazirlayin.
USB kablosuz aliciyr projektoriin USB portuna baglayin (Tip A). Kablosuz klavye ve fareniz icin biitlin gerekli ayarlari yapin.
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Windows 7'nin kullanici hesabi igin sifrenin belirlenmesi

IPUCU: Bir hesap icin bir sifre belirlendiyse Adimlar 1-9 atlanabilir

1.
. [Denetim Masasi]'na tiklayin.

VW 0 N & i AN W N

Windows 7 masaiistiindeki [Baslat]'a tiklayin.

. [Kullanici Hesaplari] altinda gériintiilenen [Kullanici hesaplari ekleyin veya kaldirin] secenegine tiklayin.
. [Kullanici Hesabi Kontrolii] onay penceresi goriintiilendiginde, [Devam]'a tiklayiniz.

. [Yonetici]'ye tiklayin.

. [Bir sifre olustur]'a tiklayin.

. Sifreyi [Yeni sifre] kutusuna girin.

. Adim 7'deki ile ayni olan sifreyi [Yeni sifreyi onayla] kutusuna girin.

. [Bir sifre olustur]'a tiklayin.

Yonetici [Sifre Korumasi] olarak dedistirilir.

Uzaktan Erisimin Ayarlanmasi

1.
. [Denetim Masasi]'na tiklayin.

nu A W N

Windows 7 masaiistiindeki [Bagslat]'a tiklayin.

. [Sistem ve Giivenlik] secenegine tiklayin.
. [Sistem] altinda gériintiilenen [Uzaktan erigsime izin ver]'e tiklayin.
. [Kullanici Hesabi Kontrolii] onay penceresi goriintiilendiginde, [Devam]'a tiklayiniz.

[Sistem Ozellikleri] penceresi gériintiilenir.

. Uzak Masaiistii kutusundaki [Uzak Masaiistii'niin herhangi bir siiriimiinii calistiran bilgisayarlardan gelen baglantilara

izin ver (daha az giivenli)] ve [TAMAM] tiklayin.

System Properties ==

Computer Mame | Hardware | Adwsnced | Swystem Protection | Remote

Femote Assistance

7] Mlow Remate Assistance connections to this computer

What happens when | snsbls Remote Assistancet

Advanced

Remete Deskiop
Click an option, snd then specify who can connect, ifneeded
Den't allow connections 4o this computer

tars running any version of

[ SelectUsers.. |

( OK. | | Cancel |

IP adresinin Windows 7'de kontrol edilmesi

1.
2.
3.

Windows 7 masaiistiindeki [Bagslat]'a tiklayin.
[Denetim Masasi]'na tiklayin.
[Ag ve internet] altinda gériintiilenen [A§ durumuna ve gérevlerine gozat] secenegine tiklayin.
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4. Penceredeki [Yerel Alan Baglantisi]'nin saginda mavi olarak gériintiilenen [Duruma gé6zat]'a tiklayin.

[Yerel Alan Baglantisi Durumu] penceresi goriintiilenir.

0 O Tek T St =)
General
Connection
[Pv4 Connectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:35
Speed: 100.0 Mops
| Detais... |
Actvity

Sent [ W Received

Bytes: 10,296,266 451,681

@Properties | | (¢Disable || Diagnose |

| close

5. [Detaylar...]'a tiklayin.
Gortintiilenen “IPv4 IP Adresi"nin degerini (xxx.xxx.xxx.xxx) not edin.

Network Connection Details =]
Metwork Connection Details:
Froperty Value
Connection—specific DN ..
Description e -
Fhysical Address ST T

DHEF Ensbled
1P IF Address

1P Subnet Mask

1P Defult Gateway
1P DMS Server

1P WIS Server
MetBI0S ouer Topip Ensbl

Link-locsl IPw Address & wamd i o] i
1P Default Gateway
1P DMS Servers 3 E XL
3 ERE
= =i
« n b

6. [Kapat]'a tiklayin.
7. Pencerenin sag iist tarafindaki [X]'e tiklayin.

Sistem masadistiine geri déner.

Uzak Masaiistiiniin Baslatilmasi

1. Projektor acik iken KAYNAK diigmesine basin.
Giris se¢me penceresi goriintdilenir.
Giris secme penceresini gériintiilemenin baska bir yolu ise uzaktan kumanda lizerindeki AG diigmesine basmaktir. UYGULAMA
MENUSU ekrani gériintiilenecektir. Adim 3'e gegin.

KAYNAK

O

C BILGISAYAR2
@x5 O BILGISAYAR3
&=  HOMI

&= > DisplayPort
@ O VIDED

@ C s-ViDED

. O QZLEYICI
& O AG

B O sLoT

L ENTER B ExiT SR
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2. Vveya A diigmesine basarak [SEBEKE]'yi secin ve ENTER diigmesine basin.
[UYGULAMA MENUSU] meniisii gériintiilenecektir.

APPLICATION MENU 11/27/2010 SAT 16:44

-
0
IMAGE EXPRESS NETWORK REMOTE DESKTOP NETWORK SETTINGS
UTILITY PROJECTOR CONNECTION
=

TOOLS

ENTER EXIT

3. [UYGULAMA MENUSU] icinden [UZAK MASAUSTU BAGLANTISI] secenegini segmek icin kablosuz klavyeyi kullanin.
[UZAK MASAUSTU BAGLANTISI] penceresi gériintiilenir.

COMPUTER

ENTER EXIT

4. Windows 7'nin IP adresini girmek icin kablosuz klavyeyi kullanin ve “Baglan” secenegine tiklayin.
Windows 7'nin oturum agma ekrani projektér tarafindan yansitilan ekranda gériintiilenir.
5. Kullania sifresini girmek icin kablosuz klavyeyi kullanin ve “Enter” tusuna basin.
Uzak masadistii fonksiyonu baslatilir.
Windows 7 masaldistii projektér tarafindan yansitilan ekranda gériinttilenir.
Bilgisayardaki oturumu kapatin.
Windows 7'yi ¢alistirmak icin projektére bagli kablosuz klavyeyi kullanin.

NOT: Projeksiyon uzak masaiistii fonksiyonu ile gerceklestirilirse, masadistiiniin fon rengi diiz renk olarak dedisir.




3. Konfor Ozellikleri

Uzak Masaiistiinden Cikilmasi
1. Projektor tarafindan yansitilan masaiistii ekraninda [Baglat]'a tiklamak icin kablosuz klavyeyi kullanin.

PC Control Utility 3.0 Recent hems »
iz Connectto a Network Projector Computer

)
é“? Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic

Y
Viewer PPT Converter 3.0

@ Desktop Control

»]

=Y Defautt Programs
B Windows Media Center

Help and Support

All Programs

2. Baslat meniisiiniin sag tarafindaki [X]'e tiklayin.
Uzak masadistii fonksiyonu durdurulur.

3. [AG]'dan farkl bir giris terminalini secmek igin projektoriin KAYNAK diigmesine basin.
Uzaktan kumanday kullaniyorsaniz, AG diigmesinden farkli bir diigmeye basin.

IPUCU:

UZAK MASAUSTU'ndeki [SECENEKLER] dzelliginin ayarlanmasi

[SECENEKLERT'e tiklanmasi [PERFORMANS] ekranini gdriintiiler.

[SECENEKLER] dzelligine ait ayarlarin yapiimasi, Uzak Masaiistii isletimi sirasinda masaistii fonunu gériintiilemenize veya pencere animasyonu fonksiyonunu etkinlestirmenize
izin verecektir. Ancak bunu yapmaniz ekranin veya farenin tepki verme hizinin yavaslamasina neden olur.

Ekranin veya farenin tepki verme hizi yavaslarsa, asagidakilerden birini veya birkagini deneyin:

MASAUSTU FONU: Masaiistii fonunu diiz renk olarak gériintiilemek icin onay imini kaldirin.

MENU VE PENCERE ANIMASYONU: Menii ve pencere animasyonunu devre disi birakmak icin onay imini kaldirin.
TEMALAR: Temalari kullanmamak icin onay imini kaldirin.

SURUKLERKEN PENCERE ICERIKLERI GOSTER: Siiriiklerken sadece pencere panelini géstermek icin onay imini kaldirin.
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4. izleyici Kullaniimasi

@ izleyici ile Neler Yapilabilir

Goruntuleyici 6zelligi bir projektor Gizerindeki USB belleginde veya aga bagh bir bilgisayardaki paylasimli bir klasérde depo-
lanmis slaytlara veya film dosyalarina g6z atmaniza izin verir.
izleyici asagida verilen 6zelliklere sahiptir.

«  Piyasadan temin edilebilir ve goériintl dosyalari saklayabilen bir USB bellek projektér USB portuna (Tip A) takildiginda,
izleyici bu USB bellek icinde yer alan dosyalari gérebilmenizi saglar.

Herhangi bir bilgisayar olmasa bile, sunumlar sadece bir projektor kullanilarak yapilabilir.
«  Film dosyasi oynatilabilir.
- Bir Microsoft PowerPoint dosyasi veya Adobe PDF dosyasi bir bilgisayara baglanmadan basitce ekrana yansitilabilir.
- Biraga bagli bir bilgisayardaki paylagimli klasérde bulunan goriinti ve film dosyalari yansitilabilir.

Windows Media Player 11'in “Medya Paylagimi” 6zelligi acik olan bir bilgisayar medya sunucusu olarak kullanilabilir.

Desteklenen grafik formatlar

Format Dosya adi uzantilari

JPEG Jjpg, .jpe, .jpeg (CMYK desteklenmez.)

BMP .bmp (bit alani desteklenmez)

PNG .png (Titresimli PNG ve o kanal PNG desteklenmez.)

GIF .gif (Titresimli GIF, seffaflastirma GIF ve animasyon GIF desteklenmez.)

* Desteklenmeyen bir goriintii secilirse, ki ikonu gériintiilenecektir.

Nor:

Goriintiilenebilir maksimum gériintii piksel sayisi:

« Baseline JPEG: 10000 x 10000

« Gelismis JPEG: 1280 < 1280

- GIF:1280 % 1280

« Digerleri: 4000 x 4000

« Yukaridaki gereksinimler ile desteklenen bazi dosyalar gériintiilenmeyebilir.

Desteklenen film dosyalar

Dosya adi uzantilari Video sikistirma/genisletme yontemi Audio sikistirma/genisletme yontemi
.mpg, .mpeg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3
wmv VC-1/WMV9 WMAO9 Standart
.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Oynatma gereksinimler,:
Cozindrlik: 320 x 240 to 1280 x 720
Video kare hizi: azami 30fps

Bit hizi: azami 15Mbps

Maks. dosya boyutu: azami 2GB

NoT:
« Yukaridaki gereksinimlerce desteklenen bazi dosyalar yiiriitiilemeyebilir.
Desteklenen video dosyas! yiiriitiildiiGiinde, projektdrden sesi duyulmayacaktir.
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4. izleyici Kullanilmasi

NoT:
« Bu projektdr tarafindan desteklenmeyen video/audio formatini kullanarak déndistiiriilen film dosyalari oynatilamaz.
Bu durumda onatma isleminin miimkiin olmadigini gdsteren bir ikon bulunmayacaktr.
«  Dijital Haklar Yonetimi (DRM) korumal dosyalar oynatilamaz.
« Yukaridaki gereksinimleri karsilayan bazi film dosyalari da oynatilamayabilir.
« WMV formatli video dosyasi orijinal gériintii oranindan bagimsiz olarak 1'e 1 gdirdintdi orani ile oynatilacaktir.
« Medya sunucusunda oynatilamayan dosyalar grafikler ve film dosyalandir. Windows Media Player 11 (Windows XP/Windows Vista) de mp4 dosyalar oynatilamaz.

Desteklenen PDF dosyalari

Dosya adi uzantilari Desteklenen dosya formati
pdf Adobe Acrobat PDF
NOT:

« PDF dosyasina katistinilmars yaz tipleri gériintiilenemeyebilir

« Olusturulmasindan sonra PDF dosyasina eklenen fonksiyonlar calismayacaktir veya goriintilenmeyecektir. Yerimleri, bicimleme aracindaki kutular ve notlar olan fonksiyonlar
goriintilenmeyecektir.
Otomatik dondiirme veya Otomatik ddniisiim ¢alismayacaktir.

« Bazi PDF dosyalari gdriintiilenmeyebilir.

Desteklenen PowerPoint dosyalari

Dosya adi uzantilari Desteklenen dosya formati
.ppt, .pptx Microsoft PowerPoint 97 - 2007
Nor:

« Oynatilabilir yazi tipleri, renkler, yaz tipi siislemesi, yerlestirme, nesne ekleme veya animasyon sinirlidir.
« Baz Microsoft PowerPoint 97 — 2007 dosyalari oynatilamayabilir.

Desteklenen USB bellek aygitlar
- USB bellek cihazinin FAT, exFAT, FAT32 veya FAT16 dosya sistemi ile formatlanmis oldugundan emin olun.
Projektdr NTFS olarak formatlanmis USB bellegi desteklemez.
Projektor USB belleginizi tantyamamissa, formatin destekleniyor oldugu kontrol edilmelidir.

USB belleginizin bilgisayarin tizerinde formatlanmasi icin Windows ile birlikte temin edilen belgeler veya yardim dos-
yasina basvurunuz.

- Projektdr USB portunun piyasadan temin edilecek biitiin USB bellekleri destekledigi konusunda garanti verilmemektedir.
- USB hafiza cihazini ayirmadan veya tekrar takmadan dnce en az 5 saniye sire ile bekleyiniz.
USB hafiza cihazinin hig ara vermeksizin takilip ¢ikartiimasi islemlerini projektoriin algilamasi icin belli bir stire gerekir.
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4. izleyici Kullanilmasi

Paylagsimli klasorler ve medya sunucusundaki notlar

- Bilgisayarinizda gtivenlik veya antiviriis yazilimi kuruluysa, paylasimli klasérlerdeki veya medya sunucusundaki dosyalar
yansitilamayabilir.

« Asagidaki glivenlik duvari portlarini agin:
- Medya sunucusu

Port numarasi Protokol
1900 UDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 UDP

- Paylagimli klasor

Port numarasi Protokol
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

- Paylasim ve giivenlikten sorumlu bilgisayarinizi paylasimli klasérdeki dosyalara erisilmesine izin verecek sekilde ayarlayin
ve glivenlik ile antivirlis yaziiminizi da paylasimh klasordeki dosyalara erisilmesine izin verecek sekilde ayarlayin. Daha
fazla bilgi icin ag yoneticinize danisin.

«  Paylasimli klasérdeki veya medya sunucusundaki film dosyalari ag ortaminiza veya dosyanizin bit hizina bagl olarak
diizglin oynatilamayabilir.

Nor:

Paylasimli klasorden bir PowerPoint veya PDF dosyasi gdriintiilenirken LAN kablosunu hareket ettirerek veya projektdrii kapatarak projektdr ile bilgisayariniz arasindaki
baglantiy: kesmeyin.

Bunu yapmaniz, Gériintiileyiciyi isletilemez hale getirecekir.

Nor:
- Projektir iizerinde yer alan tuslarm kullaniimas! ile yapilacak asadida verilen islemler IZLEYICI slayt ekrani ve simge ekrani gériintiilenmis durumda gerceklestirilemez.
- OTO AYAR tusu ile Otomatik Ayar
« VIEWER slayt ekrani ve simge ekrani gdriintiilenmis durumda uzak kumanda iizerinde yer alan CTL + PIP/FREEZE veya AUTO ADJ. tusu kullanilarak resim dondurma miimkiin
olmaz.
Menii iizerinden [SIFIRLAMA] — [BUTUN VERILER] islemlerinin gerceklestirilmesi, izleyici arac cubudu ayarlarmin fabrika ayarlarina geri gelmesine yol acar.
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4. izleyici Kullanilmasi

@ Sunum malzemelerinin hazirlanmasi

1. Sunum malzemelerinizi olusturun ve desteklenen bir dosya formatinda bilgisayariniza kaydedin.

« Desteklenen dosya formatlari icin bkz. sayfa 98.

+ Ger¢ek sunumunuzu yapmadan 6nce PowerPoint dosyasinin Goriintiileyicide oynatilabildiginden emin olun.

Viewer PPT Converter 3.0 ile PowerPoint dosyalarinizi Gériintiileyicide gériintiilenebilen endeks dosyalarina dondisttirebilirsiniz.

Viewer PPT Converter 3.0'1 web sitemizden indirebilirsiniz.

«  Bir PDF dosyasi olustururken yazi tiplerinizi PDF dosyaniza katistinn. Yazi tipleri katistirma islemi Adobe Acrobat'i gerektirir.

Bu islem Adobe Reader'de gerceklestirilemez.

lpucu:

e Yazdir Komutunun Kullanilmasi

Yazi tiplerinin Yazdir Komutu kullanilarak katistirilmasina 6rnek. Daha fazla bilgi icin Adobe Acrobat yardimina bakiniz.

1. “Dosya” meniisiinden “Yazdir” 6zelligini segin.
2. “Yazic adi” ézelliginden “Adobe PDF” secin ve “Ozellikler” diigmesine basin.

3. “Adobe PDF Ayarlari” sekmesinden “Diizenle” diigmesine tiklayin.

4. Yaz tipi katistirma penceresini secmek icin Diizenle penceresindeki yazi tipi
sekmesini tiklayin.

5. “Biitiin yazi tiplerini katistir” secenedgi icin bir onay imi koyun.
Yazdir penceresine geri dsnmek icin “TAMAM” tiklayin ve PDF dosyasini olusturmaya
baslamak icin “TAMAM” tiklayin.

Default

Adobe PDF

Adobe PDF Output E¢

uments suitable for relsble viewing and
cuments can be opened with Acrobat

Settings: [Stondard <) e ]

Sequrity: [None B

| View Adobe FDF results

Standard - Adobe PDF Settings

33 Advanced
3 Standards

Show All Settings

7] Embed all fonts.
Embed OpenTyps fonts

o font
| sbset enbedied fonts vhen percent of charcters used s ess i

@ O fonts with sppr

il be embedded

hen embedding (Warm and continue |

ReA@ies Always Embedt

Save fis Gancel Help

2. Birdosyayi ssiiriiciiniize kaydedin.
Bir dosyayi USB belleginize kaydetmek icin:
Dosyayi USB belleginize kaydetmek icin Windows Explore kullanin.

Bir dosyayi bilgisayarinizda olusturdugunuz bir paylasimli klasére yerlestirmek icin bkz. sayfa 89.

Windows Media Player 11'deki “Medya Paylasimi” ézelligini kullanmak icin bkz. sayfa 93.
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4. izleyici Kullanilmasi

© USB bellek cihazi icindeki goriintiilerin yansitilmasi

Bu béliim icinde izleyici ana calisma ilkelerine yer verilmektedir.

Bu aciklamalar izleyici arac cubugu fabrika ayarlarina getirilmis oldugunda gecerli calisma islem sirasi icindir.

Hazirlik: izleyici baslatma 6ncesinde, gériintiileri bilgisayar ile USB bellek icine yiikleyiniz.

izleyici Baglatma

1. Projektorii acin. (— sayfa 17)
2. USB bellegi projektor USB portu icinde takiniz.

NoT:
« LED'leri yanip séner durumda oldugunda, USB bellek projektdr iizerinden ¢ikartiimaz.
Aksi taktirde veriler bozulabilir.

Ipucu:
Siiriicii listesi ekrani gdriintdilendiginde bir USB bellegini projektdre takabilirsiniz.

3. [GORUNTULEYICI] 6zelligini secmek igin KAYNAK diigmesine
basin.
KAYNAK diigmesine bir kez basiimasi kaynak secme ekranini
goriintiileyecektir .
KAYNAK diigmesine birkag kez basilmasi ise siirticii listesi ekranini
goriintiileyecektir .

[GORUNTULEYICI] 6zelligini secmenin baska bir yolu da uzaktan
kumanda iizerindeki GORUNTULEYICI diigmesine basiimasidir.

Ipucu:

« Kiiciik resim ekrani hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 81.

« Paylasim bir klasdrdeki grafikleri gdriintiilemek icin bkz. sayfa 89; hareketsiz gériintiileri
veya film dosyalarini medya sunucusunda oynatmak icin bkz. sayfa 93.
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4. izleyici Kullanilmasi

4. » diigmesine basarak “USB1"'i secin ve ENTER diigmesine
basin.

=1

A

"USB1" kiiglik resim ekrani goriintiilenecektir. ﬁ ﬁ ‘
iPUCU: _ '

A A

« Kiiciik resim ekrani hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 83. ﬂn F ﬂm
5 o

Butterlly.wmv Fahll.pal Photo_01.bmp

| | S A
PNG B
%=
e 2o ErncE P
maTsERT T
. SELECT €D :UPFOLDER 4 MOVE “~  :MOVE
5. Birsimge se¢mek icin AV 4 veya » diigmesini kullanin.
—
- Sag taraftaki — (ok) simgesi daha fazla sayfa oldugunu gos-
: — — — w5
terir. [ ] [ ] [ ] =
ez — gz o
e e o
& £ P "
— B s gD
A | A A
PNG A
[ ] | " %]
- . Photo_03Jpg Photo_04.png Prasen xcppt
6. ENTER diigmesine basin. vl
pisgreage TR
SELECT €D :UPFOLDER 4 MOVE “~ :MOVE

Isletim secilen dosyaya gére dedisir.

« Hareketsiz goriintii

Secilen slayt gésterilecektir.

< veya Wtusu ile sembol ekrani lizerindeki bir sonraki (sag) veya

bir dnceki (sol) slaydin gériintiilenmesi icin kullanilir.

« ENTER diigmesine basilmasi, bir slaydi secmek veya déndiirmek
icin kullanilan kontrol cubugunu gériintiileyecektir. (— sayfa 84)
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4. izleyici Kullanilmasi

« Film dosyasi
Film dosyasi oynamaya baslayacaktir.

Oynatma tamamlandiktan sonra ekran siyah olacaktir. Sembol
ekranina geri dénmek icin EXIT (CIKIS) tusuna basin.

« ENTER diigmesine basilmasi, filmi duraklatabileceginiz, hizl
ileri sarabileceginiz ve bazi baska islemleri gerceklestirebilece-
giniz kontrol cubugunu gériintiileyecektir.

P, Tl

« Microsoft PowerPoint dosyasi
ilk sayfadaki slayt gésterilecektir.

Bir sonraki slaydi se¢mek icin ® diigmesine basin; bir 5nceki slaydi
se¢mek icin A diigmesine basin.

«  Birsayfayi segmek icin ¥ veya A diigmesini de kullanabilirsiniz.
Kticlik resim ekranina dénmek icin CIKIS tusuna basin.

Nor:
« Slayt gasterisi veya animasyon efektli dosyalar Gstericide diizgiin gdriintiilenemeyebilir.
Bkz. sayfa 74, 98'daki "Desteklenen PowerPoint dosyalari"

« Adobe PDF dosyasi
llk sayfa gériintiilenir. © Part Names of the Prafector x
« PDF dosyasi ekranin genisligini dolduracaktir. e U———
V veya A diigmesine basiimasi, ekrani asagi veya yukari kaydira-
caktir. mﬁy
Kticlik resim ekranina dénmek icin CIKIS tusuna basin. PR T
« Sifre giris penceresinin gériintiilenmesi, PDF dosyasinin sifre ile B
korundugu anlamina gelir.

ENTER digmesine basilmasi, yazilim klavyesini gériintiileye- araE eETE
cektir. Sifrenizi girmek icin yazilm klavyesini kullanin. - iove

[TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin. PDF dosyasi gériintiilenir.
« Yazihm klavyesi hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz sayfa 152.

Nor:
PDF daniistiirme isleminden sonra eklenen yer imleri ve notlar gériintiilenmeyecektir.
Yazi tipleri PDF déniistiirme islemi sirasinda katistinimadiysa, bu yaz tipleri gdriintiilenmeyecektir.

Ipucu:
Biiyiik boyutlu bir dosyay gdriintiilemek veya ¢ok sayfali bir PDF dosyasinin sayfalarini
cevirmek biraz zaman alir (yaklasik 30 saniye ile iki dakika arasi).
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4. izleyici Kullanilmasi

» Endeks dosyasi (uzantisi:.idx)
« Viewer PPT Converter 3.0 kullanilarak déndistiiriilen endeks

dosyalari Kiiclik resim ekraninda belirecektir. New MQQ@H

Sadece Viewer PPT Converter 3.0 kullanilarak déniistiiriilen
klasorler ve JPEG dosyalar Kiiclik resim ekraninda belirecektir. m
- Endeks dosyalarinin slayt gésterisini secmek icin SURUCU
LISTESI ekraninda [SUNUM] klasériinii acin.

Ancak endeks dosyalari belirmeyecektir. Sadece klasorler ve
JPEG dosyalar belirecektir.

« USB ve paylasilan klasérlerinizden en fazla dért tane endeks
klasérti gortintiilenir. Dort klasér ters kronolojik sira ile gériin-
tilenecektir.

XXXX Motors

« lzleyici ¢alisirken icinde endeks kayith bir USB bellek cihazi
taktiginizda, endeks dosyalarin igerigi gériintiilenecektir.

Nor:

- Endeks dosyalarinin slaytlan icin yiiriitme modu (MANUEL/OTOMATIK) su sekilde calisir:
[YURGTME MODU] icin [MANUEL] durumunda
[SECENEKLER] —> [SLAYT AYARI] —> [YURUTME MODU] — [MANUEL] sectiginizde,
[ARALIK] ne sekilde ayarlanmis olursa olsun endeks dosyalari manuel yiiriitme iin %
ayarlanacaktrr.
[YURGTME MODU] icin [OTOMATIK] secilmesi durumunda
[SECENEKLER] — [SLAYT AYARI] — [YURGTME MODU] —> [OTOMATIK] segtiginizde,
endeks dosyalari [ARALIK] ile belirlenmis araliklarla otomatik olarak yiiriitiilecektir.
Bununla birlikte [ARALIK] icin [- 1] segildiginde yiriitme modu [SECENEKLER] — [SLAYT
AYARI] — [ARALIK] ile belirlenen ayara gére otomatik yiiriitme icin ayarlanacaktir.

¢

7. USB bellegini projektor iizeriden ¢ikartiniz.

Slirticti listesi ekranina geri dén. USB bellegi ¢ikartmadan 6nce
USB bellek lizerindeki LED'in yanmiyor olmasi gerekir.

3D REFORM AUTO AD).

NOT: USB bellek slayt gdsterilirken gikartilirsa, projektor normal ¢alismayabilir. Bu durumda
projektdrii kapatin, ana gii¢ anahtarini kapatin, ve gii¢ kablosunu ekin. 3 dakika bekleyin,
sonra gii¢ kablosu fisini tekrar takin, ana gii anahtarini agin ve projektorii ¢alistirin.

izleyiciden Cikma —
1. [GORUNTULEYICI] 6zelliginden farkl bir kaynagi se¢mek icin S

~
~

KAYNAK diigmesine basin. = H >~

KAYNAK diigmesine bir kez basiimasi kaynak se¢me ekranini Er e ppe——

gortinttileyecektir . | = "

KAYNAK diigmesine birkag kez basiimasi, baska bir kaynagi gé- W en O oidsavans | T

riinttileyecektir. By = Dnron

+ Uzak kontrol ile zleyiciden cikmak icin [IZLEVICI] disinda bir Oivam e
kaynak seginiz. o

‘SET VIEWER OPTIONS.
ssELECT + movE < MOVE
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Goriintiileyici ekraninin adlari ve fonksiyonlari

izleyici ekrani (i¢ parcalidir. Siiriicii listesi ekrani, Kiiclik Resim ekrani ve Slayt ekrani.

imleg (Sar1)
Menu (Mendi) Menu (Mendi) Kaydirma ¢ubugu
1
|
o . [
P
Imleg (Sari) — ’T ]
L HE = Klasor ikonu
N R
= =
=y [FE] | ]
B ke G
PRESENTATION A A
|
B eace e —= |
mmv;«u-ugw & movE. o movE E | CD saeer D wpFoLDER & movE. o movE
[Sdirticti listesi ekrani] [Kliglik resim ekrani]
Yol bilgisi
| VIEWER
ISB2:\
Stirticii bilgisi/Dosya bilgisi
| -
Photo_02.gIf 6/12 11/17/2010 15:49:06 401KI
I_ €5 :SELECT €D UPFOLDER :  MOVE +  :MOVE
Meni kilavuzu isletim diigmesi kilavuzu

iy o Kontrol cubugu
5 * Hareketsiz gortintiilerin isletimi filmlerdekinden farklidir.

W | @ | [ | X

[Slayt ekrani]

« Siiriicii listesi ekrani
Projektore bagh sirticilerin bir listesini gérintler.

Menii kullanimi
« Imleciyukariveya asagi hareket ettirmek icin V¥ veya A diigmesini kullanin. Alt meniiyii gériintiilemek icin menii 6gesini

secin ve ENTER diigmesine basin.

Siiriicii listesi ekraninin kullanimi
1. Imleci siiriicii listesine gétiirmek icin » diigmesine basin.

(Mendi veya siiriicii listesi arasinda gidip gelmek icin € veya » diigmesini kullanin.)
Sdirticti tipini se¢mek icin 'V veya A diigmesine basin; projektdre bagli stiriictiyii secmek icin < veya W diigmesine basin.
2. Secili siiriiciiniin kiiciik resimler ekranina ge¢mek icin siiriiciiyii secin ve ENTER diigmesine basin.
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Fonksiyonlar
Adi Aciklama
¢) | YENILEME Suric listesi ekranindaki ilave medya sunucularini gériintiler.

% | OPTIONS (Secenekler)

opmions

SECENEKLER menlsinu agar.

SLAYT AYARI

Slaytlari kurar. (— sayfa 86)

% | FILM AYARLARI

Film dosyalarini kurar. (— sayfa 87)

| 5| OTOMATIK OYNATMA
S AYARI

Otomatik oynatma &zelligini kurar. (— sayfa 87)

m | PAYLASIMLI KLASOR

mmmmmmmm

Paylasimli bir klasori kurar. (— sayfa 89)

= | MEDYA SUNUCUSU

Bir medya sunucusunu kurar. (— sayfa 93)

L | GERIiDON

SECENEKLER mendsiint kapatir.

Sistem ayar menisiine gecer.”9. Uygulama Mentisti”ndeki kablolu LAN, kablosuz
LAN, WPS, ag bilgisi, fare ve klavye konularina bakiniz. (— sayfa 139)

usB

Projektor USB portuna takilmis bir USB belleginin semboliini gosterir.

! PAYLASIMLI KLASOR

Bir LAN (bir paylasimh klasére baglanmak icin ayarlanmis)'a bagh bir bilgisayara
ait azami dort stirlctyl goriintiler.
* Projektorlin paylasimli bir dosyasina baglanmak icin gerekli ayar icin bkz. sayfa 89.

1. MEDYA SUNUCUSU

Bir LAN (bir medya sunucusuna baglanmak icin ayarlanmis)'a bagl bir bilgisayara
ait azami dort stirlictyl goriintiler.
* Projektoriin medya sunucusuna baglanmak icin gerekli ayar icin bkz. sayfa 93.

SUNUM Bir USB klasorli veya endeks dosyasi endeks dosyalari depoladiginda ikonu
gOruntuler.
Yol bilgisi Bir klasor veya dosyanin yerini g0osterir.
Siirticii bilgisi [Ornek]

USB1 314MB BOS/492MB

Surtclyd gorintuler. Bir stirliciideki bos alani ve kapasitesi-

ni gosterir. (sadece USB)

Meni kilavuzu

Secili bir meniiniin tanimini gosterir.

isletim diigmesi kilavuzu

isletim diigmeleri hakkinda bilgi gdsterir.

* Ug rakamli sayilar halinde gésterilir (yuvarlama)

Nor:

SECENEKLER meniisii gdriintiilendiginde, siirticii listesi ekrani veya kiigiik resimler ekrani gériintiilenmez. Gériintiilemek icin [GERI DON] ikonunu segin ve ENTER diigmesine basin.
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4. izleyici Kullanilmasi

« Kiiciik resimler ekrani

Siirlict listesi ekraninda secilen klasorlerin, kiiclik resimlerin ve ikonlarin bir listesini goriintdler.

Menii kullanimi

« Imleci yukari veya asagi hareket ettirmek icin ¥V veya A diigmesini kullanin. Menii veya ayar ekranini gériintiilemek
icin menii 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.

Kiiciik resim ekraninin kullanimi
1. SECENEKLER meniisii goriintiilenmediginde imleci kiiciik resimler ekranina gétiirmek icin » diigmesine basin.

2. Birdosya veya klasor secmek icin V, A, 4 veya W diigmesine basin.

3. Slayt gosterisiniveya secili dosyanin gosterimini baslatmak icin ENTER diigmesine basin. Bir dosyanin secilmesi, kiiciik
resimler ekranini goriintiileyecektir.

Fonksiyonlar

Adi

Aciklama

fq | UP(Yukar)

Bir Uist seviyedeki menlye gecer.

+»m| KUGQUKRESIM

mmmmm

iki kiiclik resim ile ikon ekrani arasinda gidip gelir.

Klasorleri veya dosyalari yeniden diizenler.

& TURAYARI
2w SURUCU LISTESI

Sirlict listesi ekranina geri déner.

OPTIONS (Secenek-
ler)

SECENEKLER menistine gecer.

%
| SISTEM AYARI

Sistem ayar menusinu acar.

Kaydirma ¢ubugu

Kuicuk resimler dosyasi 4 carpi 3 olarak 12 dosya goriintilleyecektir. Kiiclik resim ekrani on iki
veya daha fazla klasore sahipse, kaydirma cubugu sag tarafta goriintiilenecektir.

Yol bilgisi

Bir klasor veya dosyanin yerini gdsterir.

Kiicuk resim bilgisi

[Ornek]

005.jpg 5/200

Secili klasor adi Bir klasordeki dosyalarin
veya dosya adi saylsl veya sirasi (sadece
bir klasor secilirse)

11/03/2010 13:25:12

Tarih olustur/degistir:
A/G/Y/S/D/B

502KB

s

Dosya
kapasitesini
gosterir

Men kilavuzu

Secili bir meniiniin tanimini gosterir.

isletim diigmesi kilavuzu

isletim diigmeleri hakkinda bilgi gdsterir.

Ipucu:

« *Desteklenmeyen bir goriintii segilirse, [?] ikonu gdriintiilenecektir,

« Maksimum gasterilebilir gdriintii sayis: kiigiik resim ekraninda 300'diir; buna klasor sayisi dahildir.

« Bir klasdre ait bir dosya adi veya yol GngdriildiiGinden daha uzunsa, ortadaki harfler veya yol atlanarak gdriintiilenecektir.
Ornek: “123456789,jpg” 6rmegin “123..789,jpg” olarak gériintiilenecektir.
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4. izleyici Kullanilmasi

« Slayt ekrani (hareketsiz goriintii/film)

Bir kiiglik resimler veya ikonlar listesinden secilen bir dosyayi oynatir.
«  Bir Microsoft PowerPoint dosyasini ve bir Adobe PDF dosyasini calistirmak icin bkz. sayfa 79.

Kontrol cubugu kullanimi
« Kontrol cubugu, sadece sabit bir resim (veya indeks dosyasi) ve film dosyasi secildiginde gorintilenir.

- Sabit resimler icin kontrol cubudu, film dosyalarindan farklilik gosterir.
1. Slayt ekraninda ENTER diigmesine basilmasi ile, ekranin en altinda kontrol cubugunu gériintiiler.
2. dveya W diigmesine basarak bir dosya secin ve ENTER diigmesine basin.

« Secilen fonksiyon calistirilir.

Sabit resim kontrol cubugu fonksiyonlari

Idublli‘vf.||xt

Adi Aciklama

]« PREV Onceki gériintiiye gider.
A diigmesi de ayni islevi yapar.

> OYNAT GOrlintly oynatir. Bu digme, ayrica bir gériintiiniin durdurulmasi veya calistiriimasi icin de kullanilr.

NEXT (SON- | Sonraki gériintiiye gider.
RAKI) V diigmesi de ayni islemi yapar.

o RIGHT (Sag) | Goriintlyl saat yoniinde 90° dond(irir.
- Iptal etmek icin, baska bir klasér secin.

‘a LEFT (Sol) GOruintuyl saat yonunln tersine 90° dondurdr.
- Iptal etmekicin, baska bir klasér secin.

SIZE (Boyut) EN UYGUN Projektdr, goérlintiyl goriintl orani ile azami ¢ozlinirlikte olarak ekrana getirir.
BOYUT
3 MEVCUT GOriintlyl mevcut boyutunda gorintdler.
== BOYUT
X KAPAT Kontrol cubugunu kapatir.
« Kontrol cubugunu kapatmak icin CIKIS digmesine de basabilirsiniz.
. SON Slayt veya slayt gosterisi calmayi durdurur ve sembol ekranina dénmek icin kontrol cubugunu kapatir.
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4. izleyici Kullanilmasi

Film kontrol cubugunun fonksiyonlari

Adi Aciklama
1< PREV Bir film dosyasinin basina gider.
« Galmaya basladiktan hemen sonra calistiriimigsa, dnceki filmin basina doner.
<« ™M Bir filmi yaklasik 7 saniye boyunca hizli geri oynatir.
OYNAT/DURDUR > OYNAT Bir film dosyasini oynatir.
;1 DURDUR Bir film dosyasini durdurur.
pp fFF Bir filmi yaklasik 7 saniye boyunca hizli ileri oynatir.
pi NEXT (SON- | Sonraki film dosyasinin basina gider.
RAKI)
s SAAT Kayittan gosterme veya durma icin gegen siireyi gosterir.
Mot
SIZE (Boyut) EN UYGUN Projektor, goruintliyl goriintl orani ile azami ¢éziinlrlikte olarak ekrana
BOYUT getirir.
53| MEVCUT GOriintlyl mevcut boyutunda gorintuler.
== BOYUT
x KAPAT Kontrol cubugunu kapatir.
« Kontrol cubugunu kapatmak icin CIKIS digmesine de basabilirsiniz.
. SON Bir filmi calmayi durdurur ve sembol ekranina donmek icin kontrol cubugunu kapatir.
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4. izleyici Kullanilmasi

izleyici segenekleri ayarlari

« SLAYT AYARLARI

Sabit goruntuleri veya slaytlari ayarlar.

SLIDE SETTING

SCREEN SIZE ACTUAL SIZE ul

PLAY MODE

[ maNuAL

(EKRAN BOYUTU)

INTERVAL 5 SECOND
[ | REPEAT
O ek cawem
Adi Secenekler Aciklama
SCREEN SIZE EN UYGUN BOYUT Projektor, gorlintlyu goriintli orani ile azami ¢oziinirliikte olarak

ekrana getirir.

MEVCUT BOYUT GOruintlyl mevcut boyutunda goriintler.
OYNATMA MODU MANUEL Manuel oynatmay! seger.
OTOMATIK Otomatik oynatmayi secer.
ARALIK 5-300 saniye OYNATMA MODU i¢in [AUTQ] secildiginde aralik siiresini belirler.
TEKRAR Onay isareti Tekrar fonksiyonunu acar veya kapatir.
Ipucy

« Birveya daha fazla slaydi oynatmak icin, bu dosyalar bir klasdre yerlestirin.
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4. izleyici Kullanilmasi

« FILM AYARLARI
Bir film dosyasi icin fonksiyonlari ayarlayin.

MOVIE SETTING

SCREEN 3IZE BEST FIT

REPEAT | oFF

=
T GEEETED

Adi Secenekler Aciklama
SCREEN SIZE EN UYGUN BOYUT Projektor, goriintuyu gorintl orani ile azami ¢oziinlrlikte olarak
(EKRAN BOYUTU) ekrana getirir.
MEVCUT BOYUT GoOriintliyl mevcut boyutunda gorintler.
TEKRAR OFF (KAPALI) Tekrar fonksiyonunu agar veya kapatir.
BIR TEKRAR Sadece bir dosyayi tekrar eder.
ALL REPEAT (TUMUNU | Gegerli klasor icindeki tiim dosyalari tekrarlar.
TEKRARLA)

Ipucy
« [TEKRAR] segeneginin agilmasi ile filmler arasindaki araliklar boyunca siyah bir ekran gériintiilenir.

« OTOMATIK OYNATMA AYARLARI

Projektériin USB portuna bir USB bellek cihazi yerlestirildiginde veya [KAYNAK] icin [IZLEYICi] secildiginde, slayt gdsterisi icin
otomatik oynatmayi ayarlar.

AUTO PLAY SETTING

o
T e L eanes
Adi Secenekler Aciklama
OTOMATIK OYNATMA OFF (KAPALI) —
PICTURE (RESIM) Suriclide ilk bulunan sabit resmi oynatir.
FiLM Suricilide ilk bulunan film dosyasini oynatir.
PowerPoint Suricilide ilk bulunan PowerPoint dosyasini oynatir.
Ipucy

« Projektdriin USB portuna bir USB bellek cihazi yerlestirildiginde ve [KAYNAK] icin [iZLEYICI] secildiinde, otomatik oynatma davranisi farkl olur.

- Otomatik oynatma, Otomatik Oynatma icin ayarlanmis olan dosya tiiriinii destekleyen ilk bulunan dosya icin calistirihr. Dosya siiriicii kikiinde veya daha alt bir seviyede
arastinihr.

« [IZLEYICI] [KAYNAK] icin secilmisse, son segili dosya eqer bulunmussa otomatik olarak oynatilacak veya son segilen klasér arastirilacak ve ilk bulunan dosya otomatik olarak
oynatilacaktrr.
Bir USB belleginde bir film dosyasini otomatik olarak oynatmak icin, bir film dosyas: saklayin veya dosya adini degistirin. Béylece ilk olarak arastirilabilecektir.

87



4. izleyici Kullanilmasi

« SIRALAMA AYARI
Sembolleri veya slaytlari goriintiileme sirasini ayarlar.

SORT SETTING

SORT NAME (ABC..)

o
B

Adi Secenekler Aciklama
SIRALA AD (ABC..) Dosyalari alfabetik olarak ileriye dogru goriintdler.

iSiM (ZYX..)

Dosyalari alfabetik olarak geriye dogru gortintiiler.

UZANTI (ABC..)
UZANTI (ZYX..)

Dosyalari alfabetik olarak uzantilarina gore ileriye dogru goruntiler.

Dosyalari alfabetik olarak uzantilarina gére geriye dogru gorintiiler.

TARIH (YENI) Dosyalari ters kronolojik siraya gére goruntuler
TARIH (ESKI) Dosyalari kronolojik siraya gére gérintiiler

BOYUT (BUYUK) Dosyalari azalan dosya byiikliigi gére goriintiiler.
BOYUT (KUCUK) Dosyalari artan dosya biyiikligi gére gériintiler.
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4. izleyici Kullanilmasi

@ Paylasilan klasorden verinin yansitilmasi

Projektér

Paylasimli klasor

Hazirhk
Projektor icin: Projektori aga baglayin.

Bilgisayar icin: Yansitilacak dosyalari paylasiimis bir klasore yerlestirin ve klasor yolunu bir kdseye yazin. Sonradan kullanmak
icin yolu ezberleyin veya yazin.

. Shared Properties =

coount and password for this
4 folde

T

«  Birklasoriin paylasilmasi icin, Windows bilgisayar ile birlikte verilen kullanici kilavuzu veya yardim dosyasina bakin.
«  Paylasilan klasore alfaniimerik karakterlerle bir ad vermek icin klavyeyi kullanin.

«  Paylasilan klasore alt sebeke tizerinden baglanmak igin, mentiden [SEBEKE AYARLARI] kismindan [WINS YAPILANDIRMA]
secenegini ayarlayin.

- Dijital imza (SMB imzasi) desteklenmemektedir.

Projektorii paylasilan klasore baglama
1. Uzak kontrol iizerindeki IZLEYICI tusuna basiniz.
Slirticti listesi penceresi gériinttilenecektir.

-
A -]
X | i
(]
e
-
s
i
-
en

PRESENTATION

SET VIEWER 0PTIONS.
D ssucr o wowe o wove

- [ZLEYiCl'yi baslatmanin baska bir yolu da, projektér kasasi iizerine KAYNAK diigmesine birkag kez basmaktir. (— sayfa 21)
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4. izleyici Kullanilmasi

2. [SECENEKLER] meniisiinii gériintiiler.
V diigmesine basarak (SECENEKLER) ikonunu secin ve ENTER diigmesine basin.

R
=

«  SECENEKLER mendisti gériintiilendiginde, stirticti listesi goriintiilenmez.
3. [PAYLASILAN KLASOR AYARLARI] ekranini gériintiileyin.
(PAYLASILAN KLASOR AYARLARI) simgesini secmek icin ¥ diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

[ EnaBLE
PasswoRD )

4. Bir klasér numarasi segin ve etkinlestirmek icin yerlestirin.

Bir paylasilan klasér numarasina gitmek icin A veya W diigmesine basin ve [ETKINLESTIRI'i secmek icin ¥ diigmesine basin ve
daha sonra ENTER diigmesine basin.

'SHARED FOLDER

ENABLE

SHARED FOLDER W &

USER NAME

PASSWORD

5. Paylasilan klasér icin yolu, kullanici adini ve sifreyi girin.
[PAYLASILAN KLASOR] alanini secmek icin, ¥ diigmesine basin. Yazilim klavyesi gériintiilenecektir.
Yazihm klavyesi kullanmak icin, bkz sayfa 152.
« Bilgisayariniz sifre ile korunmuyorsa, sifre girilmesine gerek yoktur.
« Dort adede kadar klasér eklenebilir.

«  Paylasilan klasériin yolunun maksimum uzunlugu, bilgisayar adi icin 15 alfaniimerik karakterden ve klasér adi icin 23 alfani-
merik karakterden olusmalidir.

'SHARED FOLDER

[T [ roumeRa T [T FoLoeRs T [T FoLDERs T
ENABLE
ET—
USER NAME E]\: 3)4)s) \: 7)8) ) \:
aJBJ )] E] F]a]H 1]
pAssoRD )i o) ) a) n) )
YV x) ¥ z]e] -]
O emwesr _MoDE | || sp | BS | <53

_OK ] [caNcEL |
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4. izleyici Kullanilmasi

6. Ayarlardan cikin.
V diigmesine basarak [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu, [PAYLASILAN KLASOR] ekranindan cikacaktir.
«  Bir hata mesaiji gértiniirse, ayarlariniz yanls demektir. Tekrar deneyin.

'SHARED FOLDER

|v| ENABLE

‘SHARED FOLDER \PC\SHARED\

USER NAME

[ttt ]

PASSWORD &
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4. izleyici Kullanilmasi

Paylasilan klasdriin projektor ile baglantisinin kesilmesi

« Baglantisini kesmek istediginiz bir paylasilmis klasériin numarasini devre disi birakin
V diigmesine basarak [ETKINLESTIR]'i secin ve ENTER diigmesine basin.

NoT:
« Bir PowerPoint dosyasi veya PDF dosyasi goriintiilendiginde, LAN kablonuzun baglantisini kesmeyin. EGer béyle yapilirsa, izleyici calismaz.

'SHARED FOLDER

Ipucu:

« Paylasilan klasériin ayarlarina baglanma
Dért klasdre kadar ayarlar saklanabilir.
Projektdriin yeniden baslatilmast ile, siiriicii liste ekraninda ayarlan kaydedilmis olan paylasilan klasdrleri gri klasdr simgesi olarak gdsterilecektir.
Gri simge klasdriindin segilmesi, bir klasdr yolu icin girisi atlatir.

« Paylasilan bir klasdre baglanilamamasi, klasdr simgesini "x" isareti ile gériintiiler. Bunun gerceklesmesi durumunda, klasér ayarlarinizi kontrol edin.
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4. izleyici Kullanilmasi

@ Ortam sunucusundan verinin yansitilmasi

Projektér

Medya sunucusu

Hazirlik

Projektor icin: Projektori aga baglayin.

Bilgisayar icin: Gorlintli dosyalarini veya filmleri yansitmak tizere hazirlayin ve Windows Media Player 11 veya Windows Media
Player 12'de "Ortam Paylasma" 6zelligini ayarlayin.

Nor:
« Hem projektdr hem de ortam sunucusu ayni alt sebeke iizerinde olmalidir. Ortam sunucusuna alt sebeke dtesinden baglanmak miimkiin degildir.
« Paylasilabilecek gdriintii ve film tiirleri, Windows siiriimiine bagh olarak dedisebilmektedir,

Windows Media Player 11'de "Ortam Paylasimi"nin Ayarlanmasi
1. Windows Media Player 11'i baslatin.
2. “Kiitiiphane”den "Ortam Paylasimi"ni segin.

Library

Create Playlist CirleN
Create Auto Playlist

Music

©  Pictures
Video
Recorded TV
Other

Add to Library..
Media Sharing... N
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

More Options...

Help with Using the Library

“Ortam Paylasimi” iletisim kutusu gértintiilenir.

Media Sharing. ==l
MGk Find and share music, ictures, and video on your network
‘. Leom chout shoring Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[7] Share my media

@R Your network (%17-1) i a private network. Devices that you alow
P c=n find your shared media, Netwarkng...

How doss sharine chanes fienall settines?
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Media Sharing

3. “Ortamimi paylas” onay kutusunu segin ve daha sonra OK'i segin.

4. izleyici Kullanilmasi

| ™
=’ Leam shout sharing Online

Sharing settings

[¥]Find media that others are sharing
[#]5hare my mediz

H

jow does sharing chanee frenall settines?

=]
Find and share music, pictures, and video on your network

Your network (- M7-4) is a private network. Devices that you allow
P can find your shared media.

Networking...

Erisilebilir cihazlar listesi gbriintiilenir.

Media Sharing

[~

4. “PX750U Serisi” secin ve daha sonra “izin Ver”i secin.

Find and share music, pietures, and vide o on YOUP e bwrk
= Leam more cbout sharing,
Sharing ssttinss

[7]Find medis that thers sre sharing
[Z]share my media o

=

Settnes

A
=

Othe ot
this PO

Dustorize

Gl Teur network (RabT-0 )iz 8 private network. Deviees that you sllow can

@ P
How does sharing change firewall settings? B [ ool | [ Aww ]

5. “Tamam” segin.

Bir onay isareti, “PX750U Serisi” simgesine eklenecektir.

“PX750U Serisi” [SEBEKE AYARLARI]'nda belirtilen bir projektér adidir.

Sharing settings

[7]Find madis #at others srs sharing
[ share my meds o

Media Sharing. ==
B Find ond share musi,pctures,and video on your etmorkc
= Leam more shout sharine

Other users of |ETR Series
this FC

Hiom

@R, Your netrork Ghsh D=5 )is a private network. De vices that you dlaw can

H

jow does sharing change frenall ssttings?

[

| [ Concel

] [y ]

Bu da, "Kiitliphane"de yer alan resim ve videolarin projektér tarafindan erisilebilir olmasini saglar.
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4. izleyici Kullanilmasi

Windows Media Player 12'de "Ortam Paylagimi"nin Ayarlanmasi
1. Windows Media Player 12'i baslatin.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

2. “Akis”i segin ve daha sonra “Cihazlarin otomatik olarak ortamimi oynatmasina izin ver” secenegini segin.

Allow All Media Devices ==
Do you want to automatically allow devices to play your media?

I you automatically allow access to your media, any computer or device that connects to
your network can play your shared music, pictures, and videos.

Tell me more about setting up Intemnet home media access

2 Automatically allow all computers and media devices.
< Do not automatically allow computers and media devices.

Cancel

@ Automatically allowing devices te stream is recemmended enly on secure networks,

“Ortam Cihazlanma lzin Ver” penceresi gériintiilenecektir.
3. “Otomatik olarak tiim bilgisayarlara ve ortam cihazlarina izin ver”i segin.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

v | Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

"Kiitliiphane"deki grafik ve film dosyalari projektérden kullanilabilir.
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4. izleyici Kullaniimasi

Projektdriin medya sunucusuna baglanmasi

Uzak kontrol Gizerindeki iZLEYiCi tusuna basiniz.
IZLEYICi baslayacaktir.

VIEWER

IZLEYIiCi'yi baslatmanin baska bir yolu da, projektér kasasi izerine KAYNAK diigmesine birkag kez basmaktir. (— sayfa 21)

.

.

Boylece, agda etkinlestirilmis "ortam paylasimiile bir bilgisayari arastirmaya baslar ve sembol ekraninin "Ortam sunucusu"na
ekler.

Bunu yapmanin baska bir yolu ise, imleci "Ortam sunucusu"na yénlendirmek ve sembol ekranindan [YENILE]'yi secmek
ve ENTER diigmesine basmaktir.

NOT:
« Dart adede kadar erisilebilir ortam sunucusu, otomatik arastirilip gdriintiilenebilir. Besinci cihaz veya sonrasi gdriintiilenemez.

(— sayfa 77)



4. izleyici Kullaniimasi

o oo

Projektoriin medya sunucusu ile baglantisinin kesilmesi
1. SECENEKLER meniisiinii goriintiileyin.

VIEWER

V diigmesine basarak (SECENEKLER) ikonunu secin ve ENTER diigmesine basin.
2. ORTAM SUNUCUSU ayar ekranini gériintiileyin.

V diigmesine basarak (MEDYA SUNUCU) ikonunu segin ve ENTER diigmesine basin.
3. Baglantiyi devre disi birakin.

MEDIA SERVER

B EnaELE

Baglantiyi devre disi birakmak lizere onay kutusunu temizlemek icin ENTER diigmesine basin.
[OK] secmek icin ¥ diigmesine basin ve ORTAM SUNUCUSU ayar ekranini kapatmak icin ENTER diigmesine basin.
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4. izleyici Kullanilmasi

@ Dosyalarin goriintiilenmesi ile ilgili simirlamalar

izleyici, size bir PowerPoint dosyasi veya PDF dosyasinin basitlestirilmis bir gériiniimiini saglar.
Basitlestirilmis gériiniim nedeniyle, bununla birlikte, mevcut gériiniim, bilgisayar uygulama programinizdan farklilik gsterebilir.

PowerPoint dosyalari ile ilgili bazi sinirlamalar

Yazi tipleri, otomatik olarak projektérde kurulu olan yazi tiplerine donustirilecektir. Yazi tiplerinde boyut veya genislik
farkhhklan olabilir, bu da diizenin bozulmasina sebep olabilir.

Bazi karakterler veya yazi tipleri goriintilenmeyebilir.

Yazi tipinde bulunan bazi fonksiyonlar desteklenmez.

Ornek: Animasyonlar, secimler veya képrii ile ilgili sinirlamalar vardir.

Bilgisayar ile karsilastirildiginda, sayfalari beslemek icin daha uzun siire gerekebilir.

Bazi durumlarda, Microsoft PowerPoint 97-2007 format dosyalari goriintlilenmeyebilir.

PDF dosyalari ile ilgili bazi sinirlamalar

PDF olusturma sirasinda gémuili olmayan yazi tipleri goriintiilenmeyebilir.

Yazi tipinde bulunan bazi fonksiyonlar desteklenmez.

Ornek: Aciklamalar, secimler, form veya renk uzayi ile ilgili sinirlamalar vardir.
Bilgisayar ile karsilastirildiginda, sayfalari beslemek icin daha uzun sirre gerekebilir.

Bazi durumlarda, Adobe Acrobat format dosyalari goériintiilenmeyebilir.
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5. Ekran Mentisii Kullanilmasi

@ Meniilerin Kullanilmasi

NOT: Siirekli bir video gdriintiisiiniin yansitilmasi sirasinda ekran mentisii diizgiin bir bicimde goriintiilenmeyebilir.

1. Uzak kumanda veya projektér kasasi iizerinde MENU tusuna basin ve menii penceresini gériintiileyin.

AYAR AYARLAMA BiLGi SiFIRLA
@® BILGISAYAR1 = O sLoT
O BILGISAYAR2 O GiRI$ LISTESI
@x5  BILGISAYARS3 & TEST SEKLI
&= & HDMI
&= ) DisplayPort
@ O VIDED
@ O 5-VIDED
O iZLEYICI
& O AG
1LY SECME CI:CIKIS $TASI «:TASI

0

BILGISAYAR1 ILERI

NOT: Alt kisimda ENTER, CIKIS, AV, 4B gibi tuslar kullaniminiza agik tutulmustur.

2. Uzak kumanda veya projektor kasasi iizerinde €W tusuna basin ve alt menii penceresini goriintiileyin.
Uzak kumanda iizerindeki veya projektor kasasindaki ENTER tusuna basarak en iist kalem veya ilk sekmeyi etkinlestiriniz.

Uzak kumanda iizerindeki AV tuslari veya projektor kasasi iizerindeki tuglari kullanarak ayar yapabilir veya deger
girebilirsiniz.
Uzak kumanda iizerindeki €W tuslari veya projektor kasasi iizerindeki tuglari kullanarak istediginiz sekmeleri sece-

bilirsiniz.
Uzak kumanda veya projektor kasasi iizerindeki tuglari ENTER tusuna basin ve alt menii penceresini goriintiileyin.

Uzak kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV 4W tuslari kullanarak secilen bir kalem diizeyini belirleyebilir
veya acip kapatabilirsiniz.
Degisiklikler yeniden ayarlanana kadar saklanacaktir.

7. Ilave 6ge eklemek icin adimlar 2-6 tekrar edin veya menii ekranindan ¢ikmak igin uzaktan kumanda ya da projektér
kasasindaki EXIT (Cikis) diigmesine basin.

NOT: Bir mendi veya mesaj gériintiilendiginde, sinyal veya ayarlara bagh olarak bir ka satir bilgi kaybolabilir.

8. Meniiyii kapatmak icin MENU tusuna bir kez daha basin.
Onceki meniiye dénmek icin CIKIS tusuna basin.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

@ Menii Ogeleri

Sekme Kaydirma ¢ubugu

BiLGi SiFiRLA

AYARLAMA

KAYNAK

MOD STANDART

AYAR 2:3UNUM D, Kesintisiz ticgen
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST 4 [ 50 ]

PARLAKLIK “ ﬁ:) » m

NETLIiK Tl @

RENK Tl TP

TON “ ﬁ:) » n

Kullanilabilir diigmeler SiFIRLA

ENTER
J/ BILGISAYAR1

Source (Kaynak)

Meni modu
Vurgula
AYAR AYARLAMA BiLGi SiFiRLA

Radyo diigmesi
@ BILGIiSAYAR1 B & sLoT
> BILGISAYAR2 > GiRiS LISTESI DUVAR RENGI
®xs O BILGISAYARZ > TEST SEKLI
==  HDMI )
= O Di.splayPnrt B O KARA TAHTA
@ O VIDFO B C KARA TAHTA (GRi)
® O s-ViDEOD > ACIK SARI
i  IZLEYiCi B O ACIK MAVI
& O AG  AGIK PEMBE

ENTER
J/ BILGISAYAR1
Kablosuz sembolii

ILERI

¢ ™ @bs:00

ECO modu sembolii

Yiiksek Irtifa Sembolii

Tus Kilidi Sembolti

Kapanma igin kalan siire

ENTER EXIT

Menii pencereleri veya iletisim kutulari genel olarak asagidaki 6gelere sahiptir:

Vurgula Segilen mendi veya dgeyi gosterir.

Kesintisiz Gggen .....ueeeeeesssnnrreeeennns Diger seceneklerin mevcut oldugunu gdsterir. Vurgulanmis iiggen dgenin aktif oldugunu gosterir.

Sekme Bir iletisim kutusundaki bir grup 6zelligi gdsterir. Herhangi bir sekmeyi segmek onun sayfasini 6ne getirir.
Radyo dUGMESi ........eveeeeerrnecerrrennns Bu yuvarlak diigmeyi iletisim kutusu icindeki secenegi se¢mek icin kullanin.

Source (Kaynak) .............eeeeeeeeemnnneee Mevcut secili kaynadi gosterir.

Meni MOAU ....vvveereerreeeerserrreeennns Gegerli menii modunu gdsterir. TEMEL veya GELISMIS.

Kapanma icin kalan siire.................. [ZAMANLAYICI KAPALI] ayarlanmigsa kapanma iin kalan siirenin geri sayimini gdsterir.

Kaydirma qubugu Bir ayarin ayarlarini veya yoniinii gdsterir.

ECO modu sembolii [EKO MODU] ayarli oldugunu gdsterir.

Tus Kilidi Sembolii.........ccccevrscvereeee [KUMANDA PANELI KiLiDI] etkin oldugunu gésterir.

Yiiksek irtifa Sembolii ........cccoe. [FAN MODU] [YUKSEK iRTIFA] olarak ayarli oldugunu gosterir.
Kablosuz sembolii.............coeerrrvvveenns Kablosuz LAN baglantisinin etkin oldugunu gosterir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

© Menii Ogelerinin Listesi

Giris kaynagina bagl olarak bazi ment 6geleri kullanilamaz.

« Temel menti égeleri golgeli alanda gésterilir.

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
BILGISAYART *
BILGISAYAR2 *
BILGISAYAR3 *
HDMI *
DisplayPort *
VIDEO *
SOURCE (Kaynak) SVIDEO 5
IZLEYICI *
AG *
SLOT (YUVA)
GIRIS LISTESI
TEST SEKLI
MOD STANDART __|STANDART, PROFESYONEL
PRESET (HAZIR AYAR) * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, GRAFIK, sSRGB
GENERAL (Genel)
REFERANS * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, GRAFIK, sSRGB
GAMMA CORREC-
TION (GAMMA DINAMIK, NATUREL, SIYAH DETAY
DUZELTME)
COLOR TEMPE-
RATURE (RENK * 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
SICAKLIGI)*!
PRI KONT: * OFF, ON (Kapal, Acik)
g;‘:'lgm Color (Canlt| ek (KAPAL)) | OFF, MEDIUM, HIGH (KAPALI, ORTA, YUKSEK)
BEYAZ DENGESI
AYRINTIAYARLAR (S ONTRAST R 5
) KONTRAST G 0
PICTURE (RESIM) KONTRAST B o
PARLAKLIK R 0
PARLAKLIK G 0
PARLAKLIK B 0
SATURASYON
KIRMIZI 0
YESIL 0
MAVI 0
SARI 0
MAGENTA 0
ACIK MAVI 0
KONTRAST 50
ADJUST (AYAR) PARLAKLIK 50
KESKINLIK 10
RENK 50
TON 0
RESET (SIFIRLA)
SAAT *
FAZ *
YATAY *
DIKEY *
BOSLUK * TOP, BOTTOM, LEFT, RIGHT (UST, ALT, SOL, SAG)
GORUNTU OVERSCAN (FAZLA TARAMA) * OTOM., 0[%], 5[%], 10[%]
SECEN. * (BILGISAYAR1/2/3) OTOM, 4:3, 5:4, 16:9, 159, 16:10, DOGAL
. (KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) OTOM., 4:3, SINEMASKOP, GENIS
GORUNUS ORANI EKRAN, ZOOM
. (KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) OTOM.,, 4:3 PENCERE, SINEMAS-
KOP, GENI$ EKRAN, 4:3 DOLDUR
COZUNURLUK * -
RASTGELE NO * KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
SIKISTIRILMIS
?SSLSEZF;.E&Q?T'ON VIDEO GURULTUSU | OFF (KAPALI)  |KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
AZALTMA
VIDEO BLOK NO OFF (KAPALI) | OFF, ON (Kapall, Acik)
DEINTERLACE (AYIRMA) OTOMATIK _|OTOM, VIDEO, FILM
3D Y/C AYRISTIRMA ACIK OFF, ON (Kapali, Acik)
DETAY GELISTIRME *
SINYALTIPI RGB RGB, KOMPONENT
VIDEO DUZEYi OTOMATIK__|OTOM., NORMAL, GELISTIRILMIS
SAKLA
LENS HAFIZASI | MOVE (KAYDIR)

RESET (SIFIRLA)

*  Yildiz (*) varsayilan ayarlarin sinyale gore degistigini gosterir.
*1  [REFERANS] icinde [SUNUM] veya [Y. PARLAKLIK] segildiginde [RENK SICAKLIGI] kullanilamaz.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Kurulum

KILITTASI I gl\;g 8
KOSE TRAPEZ
PIP/PBP MODU PIP PIP, YAN YANA RESIM.
PIP ve YAN YANA PIP POSITION (PIP = " - = =
RESIM. KONUMU) ALT-SAG UST-SOL, UST-SAG, ALT SOL, ALT SAG
PIP/PBP KAYNAK OFF (KAPALI) KAPALI, VIDEO, S-VIDEO.
KAPALI, KARA TAHTA, KARA TAHTA (GRI), ACIK SARI, ACIK MAVI,
DUVAR RENGI OFF (KAPALI) ACIK PEMBE
EKO MOD OFF (KAPALI) OFF, ON (Kapal, Acik)
LAMP SELECT (LAM- DUAL (CIFT) DUAL (GIFT), SINGLE (TEK), LAMP1 ONLY (SADECE LAMBA 1),
BA SECIMI) LAMP2 ONLY (SADECE LAMBA 2)
LAMP INTERVAL
MODE (LAMBA OFF (KAPALI) gF:/gl;?:;\Ll), 12 HOURS (12 SAAT), 24 HOURS (24 SAAT), 1 WEEK
LAMP MODE (LAM- [ARALIK MODU)
TEMEL BA MODU) LAMP SWITCHING
TIME (LAMBA DEGi$— 00:00 00:00 - 24:00
TIRME ZAMANI)
LAMP SWITCHING
D_AY (LAMBA_ DEGIS- SUN (PZR) th}/lNr')MONl TUE, WED, THU, FRI, SAT (PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM,
TIRME GUNU)
KAPALI, BASLIK1, BASLIK2, BASLIK3, BASLIK4, METIN1T, METIN2,
CLOSED CAPTION (ALT YAZI) OFF (KAPALI) METIN3, METIN
OFF TIMER (KAPANMA ZAMANLAYICI) OFF (KAPALI) KAPALLI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
ARACLAR YONETICi MODU, PROGRAM ZAMANLAYICI, SURE, FARE
ENZGSLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA,
BAZE
LANGUAGE (DIL) ENGLISH (ingilizce) SDL/J\gl\SA}T PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
NORSK, TURKCE, PYCCKUNI, 9, EMnvika, 37, BH=04
ROMANA, HRVATSKA, BbJITAPCKW, INDONESIA, 1T, el
RENK SECIMI RENK RENK, SIYAH BEYAZ
KAYNAK GOSTERGESI ACIK OFF, ON (Kapali, Acik)
MESAJ EKRANI ACIK OFF, ON (Kapali, Acik)
- « ID DISPLAY (ID Ekran) ACIK OFF, ON (Kapal, Acik)
MENU (MENU) EKO MESAJI OFF (KAPALI) OFF, ON (Kapal, Acik)
GOSTERGE SAATI OTOMATIK 45 SAN |MANUEL, OTOMATIK 5 SAN, OTOMATIK 15 SAN, OTOMATIK 45 SAN
FON AMBLEM MAViI, SIYAH, AMBLEM
SUZME MESAJI OFF (KAPALI) KAPALI, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]
YONLENDIRME MASAUSTU ON  |[MASAUSTU ON, TAVAN ARKA, MASAUSTU ARKA, TAVAN ON
PERDETIPI 4:3 PERDE 4:3 EKRAN, 16:9 EKRAN, 16:10 EKRAN
EKRAN POSITION (POZIS-
YON)*! (sadece 0 [16:9]:-96 ila 96, [16:10]: -64 ila 64
PX800X2)
GEOMETRIK DUZELTME OFF (KAPALI) KAPALL 1,2,3
MOD OFF (KAPALI) OFF, ON (Kapali, Acik)
COKLU PERDE KOMP. | KONTRAST 0
PARLAKLIK 0
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
KURULUM (1) - |PARLAKLIK R 0
REF. BEYAZ DENGESI PARLAKLIK G 0
PARLAKLIK B 0
BENZERLIK R 0
BENZERLIK B ]
SAKLA
MOVE (KAYDIR)
RESET (SIFIRLA)
LOAD BY SIGNAL
REF. LENS HAFIZASI (SINYAL ILE YOKLE)
FORCED MUTE (ZO-
RUNLU SESSiz)
KALIBRASYON
KABLOLU LAN, KABLOSUZ LAN, WPS, SEBEKE BILGISI, PROJEKTOR
SEBEKE AYARLARI ADI, ETKi ALANI, UYARI POSTASI, SEBEKE HiZMETI
KUMANDA PANELI KILIDI OFF (KAPALI) OFF, ON (Kapali, Acik)
KURULUM (2) GUVENLIK OFF (KAPALI) OFF, ON (Kapali, Acik)
HABERLESME HIZI 38400bps 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
UZAKTAN SENSOR | ON/ARKA ON/ARKA, ON, ARKA
KONTROL ID NUMARASI 1 1-254
KONTROL ID [KONTROL ID OFF (KAPALI) OFF, ON (Kapali, Acik)

*  Yildiz (*) varsayilan ayarlarin sinyale gore degistigini gosterir.
*1 Bu dge [PERDETIPI] icin [16:9 PERDE] ve [16:10 PERDE] secildiginde kullanilabilir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Kurulum

OPTIONS(1)
(Secenekler(1))

OTOMATIK AYAR

NORMAL

KAPALI, NORMAL, INCE

FAN MODU

OTOMATIK

MOD: OTOM., YUKSEK, YUKSEK IRTIFA

ZEMIN

AYAR: ZEMIN, TAVAN, DIKEY YUKARI KALDIRMA, DIKEY ASAGI
EGME

SINYAL SECIMI(BILG3)

RGB/KOMPONENT

RGB/KOMPONENT, VIDEO

SORUNSUZ DEGISME (sadece PX750U2
icin)

OFF (KAPALI)

OFF, ON (Kapali, Acik)

COLOR SYSTEM VIDEQ

OTOMATIK

AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

S-VIDEO

OTOMATI

=

AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

(Renk Sistemi) BILGISAYAR3 (VIDEO)

OTOMATIK

AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

PROJECTOR ON
(PROJEKTOR ACIK)

ACIK

OFF, ON (Kapali, Agik)

SLOT POWER (YUVA

GuCy) PROJECTOR

STANDBY (PROJEK-
TOR BEKLEMEDE)

ENABLE (Etkin)

DEVRE DISI, ETKIN

OPTIONS(2)
(Segenekler(1))

STANDBY MODE (Bekleme Modu)

GUC TASARRUFU

NORMAL, GUC TASARRUFU, NORMAL2

DOGRUDAN CALISMA

OFF (KAPALI)

OFF, ON (Kapali, Acik)

[OTOM. CALISMA (BILG1/3)]

OFF (KAPALI)

OFF (KAPALI), COMPUTERT (BILGISAYAR1), COMPUTER3 (BILGISA-
YAR3)

KONTROL KIMLIGI NO

0:30

KAPALI, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30

PROGRAMLI KAYNAK SECME

SON

SON, OTOM., BILGISAYAR1, BILGISAYAR2, BILGISAYAR3, HDMI,
DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, iZLEYICi, AG

KENAR KAYNAS-
TIRMA

MOD

OFF (KAPALI)

OFF, ON (Kapali, Agik)
(ACIK: UST, ALT, SOL, SAG, SiYAH SEVIYESI)

BILGI

KULLANIM
SURESI

LAMP 1 LIFE REMAINING (KALAN LAMBA
1 OMRU)

LAMP 2 LIFE REMAINING (KALAN LAMBA
1 OMRU)

LAMP 1 HOURS USED (LAMBA 1 KULLANIM
SURESI)

LAMP 2 HOURS USED (LAMBA 1 KULLANIM
SURESI)

FILTER HOURS USED )Filtre Kullanim Suresi)

TOP. KARBON TASARRUFU

KAYNAK(1)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DIKEY FREKANS

SENK.TiPI

SENKRON POLARITESI

TARAMA TiPi

KAYNAK ISMi

GIRIS NO.

KAYNAK(2)

SINYAL TiPi

VIDEO TIPi

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYi

BAGLANTI HIZI

BAGLANTI HATTI

WIRED LAN
(Kablolu LAN)

IP ADRESI

ALT AG MASKESI

AG GECIDI

MAC ADRESI

KABLOSUZ
LAN(1)

IP ADRESI

ALT AG MASKESI

AG GECIDI

MAC ADRESI

KABLOSUZ
LAN(2)

SSID

AGTIPI

WEP/WPA

KANAL

SINYAL SEVIYESI

SURUM (1)

FIRMWARE

DATA

FIRMWARE2

SURUM (2)

FIRMWARE3

DIGERLERI

PROJEKTOR ADI

MODEL NO.

SERI NUMARASI

LAN UNITE TiPi

KONTROL ID ([KONTROL ID] ayarlandi-
ginda)

RESET (SIFIRLA)

AKIM SINYALI

BUTUN VERILER

TUM VERI(GIRIS LISTESI DAHIL)]

LAMBA 1 SAATLERINI TEMIZLE

LAMBA 2 SAATLERINI TEMIZLE

FILTRE SAATLERINI TEMIZLE
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [KAYNAK]

AYAR AYARLAMA BiLGi SiFiRLA

@ BILGISAYAR1 = C sLoT

> BILGISAYAR2 C GiRiS LISTESI
> BILGISAYARS > TEST SEKLI
< HOMI

> DisplayPort

> VIDED

O $-VIiDEO

> IZLEYICI

O AG

e

2]
X
%

Faeeff

I SECME EEIP:CIKIS +TASI i TAS|
J BILGISAYAR1 ILERI

BILGISAYAR 1,2 ve 3

BILGISAYAR 1, 2, veya BILGISAYAR 3 giris konektor sinyaline bagli bilgisayari secer.

NOT: Komponent giris sinyali BILGISAYAR 1 GIRIS, BILGISAYAR 2 GIRIS, veya BILGISAYAR 3 GIRIS konektdriine bagli oldugunda buna uygun sekilde [BILGISAYART], [BILGISAYAR2]
veya [BILGISAYAR3] secin. Projektdr otomatik olarak BILGISAYART, 2, veya 3 giris sinyalinin bir RGB veya bilesen sinyali olup olmadigini belirler.

HDMI
HDMI GIRIiS konektériine bagh uyumlu ekipmani secer.

DisplayPort
DisplayPort giris konektoriine bagli olan cihazdan gelen goriintlyu yansitir.

ViDEO
VIDEOQ girisine ne bagl oldugunu secer-VCR, DVD oynatici veya dokiiman kamerasi.

S-ViDEO
S-VIDEO girisine ne bagl oldugunu secer-VCR veya DVD oynaticl.
NOT: Video veya S-Video kaynadinda video hizli ileri veya hizl geri oynatildiginda bir kare kisa bir siire donabilir.

IZLEYiCi
Bu 6zellik slaytlari iceren bir USB bellek ile sunum yapmanizi saglar.
(— sayfa 73 “4. izleyiciyi Kullanma”)

AG
LAN portundan (RJ-45) veya bagli USB kablosuz LAN Unitesinden sinyal secer (Avrupa, Avustralya, Asya ve Kuzey Amerika
disindaki diger Ulkeler icin opsiyonel).

SLOT (YUVA) (opsiyonel kart icin)
Takil oldugunda, opsiyonel karttan (SB-0THC veya diger NEC ara birim kartlari) bir sinyal secer.

GiRiS LiSTESI
Sinyallerine listesini goriintiler. Takip eden sayfalara bakin.

TEST SEKLI
Test desenini gorintdiler.

Nor:
« Test deseni, menii gdriintiilenirken de gdriintiilenebilir. Kullanilamayan menii 6Geleri gri goriintiilenir.

104



5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Giris Listesini Kullanma

Herhangi bir kaynak veya lens hafiza ayari yapildiginda, ayarlar Giris Listesine otomatik olarak kaydedilir. Kaydedilmis sinyaller
(ayar degerleri) gerektiginde Giris Listesinden ytiklenebilir.

Bununla birlikte Giris Listesine sadece en fazla 100 kalip kaydedilebilir. Giris Listesine 100 kalip kaydedildiginde, bir hata mesaji
goriuntilenir ve baska ilave kalip kaydedilemez. Bu ylizden artik ihtiyaciniz olmayan sinyalleri (ayar degerlerini) silmeniz gerekir.

Giris Listesini Goriintlileme
1. MENU diigmesine basin.

Mendi gériintdilenir.
2. dveya W diigmesine basarak [KAYNAK]'1 segin.
KAYNAK listesi gértintiilenir.

AYAR AYARLAMA BiLGI SiFIRLA
@ BILGISAYAR!1 = O sLoT
O BILGISAYAR2 O GiRI$ LISTESI
@5 O BILGISAYAR3 O TEST SEKLI
== O HDMI
&= ) DisplayPort
@ O VIDED
& O s-ViDED
m O iZLEYiCi
& O AG
ENTER EXIT
3 BILGISAYART iLERi

3. 4, P, A, veya V diigmesine basarak [GIRIS LISTESI]'ni segin ve ENTER diigmesine basin.
GIRIS LISTESI penceresi gériintiilenecektir.
GIRIS LISTESI penceresi gériintiilenmediyse, [GELISMIS] mendiye geri déndin.
Meniiyii [GELISMIS] ve [TEMEL] arasinda degistirmek icin, [UYGULAMA MENUSU] — [ARACLAR] — [YONETICi MODU] secin.
(— sayfa 157)

GiRiS LISTESI

0 AD A
001 1280x1024 60Hz RGB BILGISAYAR1 vV
002 NTSC358 VIDEQ VIDEQ v
003  AAA YChCr $-VIiDEDQ

009 TUMUNU SiL
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Yansitilmakta olan sinyali Giris Listesine girme [SAKLA]

1. A veya V diigmesine basarak herhangi bir numara segin.
2. dveya W diigmesine basarak [SAKLA]'y1 se¢in ve ENTER diigmesine basin.

GiRiS LISTESI

0 AD A I = o~
001 1280x1024 60Hz RFiB B!LGiSAYAR1 v o
002 NTSC358 VIDEO VIDEQ e
003 AAA YChbCr $-VIiDEOD
004
005
0086
007
008
009 TR
012 =

Girig Listesinden bir sinyal cagirma [YUKLE]
A veya ¥ diigmesine basarak bir sinyal secin ve ENTER diigmesine basin.

Giris Listesindeki bir sinyali diizenleme [DUZENLE]

1. Diizenlemek istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. 4, P, A, veya V diigmesine basarak [DUZENLE]'yi secin ve ENTER diigmesine basin.
Diizenle penceresi goriintiilenecektir.

DEGISTIR

GiRiS$ NO. 4

KAYNAK [SMI INPUT SIGNAL [+
SINYAL TiPi RGB

GiRiS TERMINALI [BILGISAYART D
[ & KILITLE

(X% ATLA

D TG

KAYNAK ISMi Bir sinyal adi girin. En fazla 18 alfaniimerik karakter kullanabilirsiniz.

GIRIS TERMINALI Giris kaynagini segin. _

KILIT Secilen sinyal [TUMUNU SIL] yirutuldigiinde silinmeyecek sekilde ayarlayin. KILIT ylriitme ger-
ceklestirildikten sonra yapilan degisiklikler kaydedilemez.

ATLA Otomatik arama sirasinda secilen sinyal atlanacak sekilde ayarlayin.

3. Yukaridaki 6geleri ayarlayin ve [TAMAM] secin ve sonra ENTER diigmesine basin.

NOT: Giris terminali yansitilmakta olan sinyale degistirilemiyorsa.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Giris Listesindeki bir sinyali kesme [KES]

1. Silmek istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. 4, P, A, veya V¥V diigmesine basarak [SEBEKE]'yi secin ve ENTER diigmesine basin.
Sinyal Giris Listesinden silinecektir ve silinen sinyal Giris Listesinin altinda panoda gésterilecektir.

Nor:
« Yansitilmakta olan sinyal silinemez.
« Kilitli sinyal segildiginde, kullanilabilir olmadigini gdstermek icin gri olarak gdsterilecektir.

Ipucu:
« Panodaki veri Giris Listesine aktarilabilir.
« Panodaki veri Giris Listesine kapatildiktan sonra kaybolmayacaktir.

Giris Listesinden sinyal kopyalama ve yapistirma [KOPYALA]/ [YAPISTIR]

1. Kopyalamak istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.

2. 4, W, A, veya V diigmesine basarak [KOPYALA]'yi secin ve ENTER diigmesine basin.
Kopyalanan sinyal Giris Listesinin altinda panoda gésterilecektir.

3. Listeyi tasimak icin 4 veya W diigmesine basin.

4. A veyaV diigmesine basarak bir sinyal segin.

5. 4, », A veya V diigmesine basarak [YAPISTIR]'I secin ve ENTER diigmesine basin.
Panodaki veri sinyale yapistirilacaktir.

Giris Listesindeki sinyallerin tiimiinii silme [TUMUNU SiL]

1. 4, P, A, veya V diigmesine basarak [TUMUNU SiL] secin ve ENTER diigmesine basin.
Onay mesaji gériintiilenecektir.
2. dveya W diigmesine basarak [EVET] secin ve ENTER diigmesine basin.

NOT: Kilitli olan sinyal silinemez.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [AYAR]
[RESIM]

KAYNAK AYARLAMA BiLGi SiFIRLA

MOD STANDART

AYAR 2:3UNUM (€N DY)
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST B Y 50 ]
PARLAKLIK El ﬁ:) » m
NETLIiK Tl TP
RENK B Y 50 ]
TON L] ﬁ:) » “
SiFiRLA

ENTER EXIT
J| BILGISAYAR1 ILERI

[MOD]
Bu fonksiyon her girisin [AYAR] [DETAY AYARLARI] icin ayarlar nasil kaydedecedinizi belirlemenize izin verir.

STANDART .....orrrvverrreeens Her bir [AYAR] ddesi icin ayarlari kaydeder (Ayarlar 1ila 6)
PROFESYONEL .......ocunnee Her giris icin [RESIM] ayarlaninin tiimiinii kaydeder.

[AYAR]

Bu fonksiyon yansitilan goriintl icin en uygun ayarlari segmenizi saglar.
Sari, cam gobegdi ve magenta icin dogal tonu ayarlayabilirsiniz.
Farkli tiplerde goriintiler icin alti fabrika ayari vardir. Her gamma veya renk icin kullanici tarafindan ayarlanabilen ayarlari ayar-
lamak icin [AYRINTI AYARLARI] da kullanilabilir.
Ayarlariniz [AYAR 1] ila [AYAR6] icine kaydedilebilir.
YUKSEK PARLAKLIK ........ Aydinlatmasi parlak odalar icin onerilir.

SUNUM .ccvvvecrrvennnne PowerPoint dosya kullanarak sunum yapmak icin dnerilir.
1] Tipik TV programi izleme icin dnerilir.
11 Filmler icin 6nerilir.
(1271 C— Grafikler icin onerilir.
L2 Standart renk degerleri
[AYRINTI AYARLARI]
_ BEYAZ DENGESI
REFERANS SUNUM KONTRAST R i —— 1 0 ]
GAMA DUZELTMESI SiYAH DETAY (N IDD) KONTRAST G i ——— 2 0 |
KONTRAST B B —t () ]
DINAMIK KONTRAST KAPALI €I PARLAKLIK R Tl @D
PARLAKLIK G Tl @D
PARLAKLIK B B —t () ]
KIRMIZ| Tl @D
YESiL B —t () ]
MAVI Tl @D
SARI Tl @D
MAGENTA B —t () ]
SiYAN e @
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

[GENEL]
Ozel Ayarlarini Saklama [REFERANS]

Bu fonksiyon 6zel ayarlarinizi [AYAR 1] ila [AYAR 6] icine saklamanizi saglar.
Once [REFERANS] icinden baz &n ayar modunu secin, sonra [GAMMA DUZLETMESI] ve [RENK SICAKLIGI] ayarini yapin.
YUKSEK PARLAKLIK ......... Aydinlatmasi parlak odalar icin Gnerilir.

SUNUM oo PowerPoint dosya kullanarak sunum yapmak icin onerilir.
1] Tipik TV programi izleme iin dnerilir.

11 O Filmler icin 6nerilir.

(1271 G Grafikler igin onerilir.

L] Standart renk degerleri.

Gamma Diizeltme modunu Segme [GAMMA DUZELTMESi]
Modlar sunlar i¢in 6nerilir:

][V —— Yiiksek kontrastli resim olusturur.
DOGAL...occvvveeercrerreersnns Resmin dogal rdprodiiksiyonunu saglar.
N7V R 17— Resmin koyu alanlarinda ayrintilari vurgular.

Renk Sicakligini Ayarlama [RENK SICAKLIGI]
Bu secenek istediginiz renk sicakhigini segmenizi saglar.

Nor:
« [REFERANS] icinde [SUNUM] veya [Y. PARLAKLIK] segildiginde bu fonksiyon kullanilamaz.
- [DUVAR RENGI] icin [KAPALI] disinda bir secenek seildiginde, bu fonksiyon kullanilamaz.

Parlaklik ve Kontrastin Ayarlanmasi [DINAMiIK KONTRAST]

Bu fonksiyon dahili iris ile kontrast oranini optik ayarlar ayarlamanizi saglar.
Kontrast oranini artirmak icin [ACIK] segin.

Nor:
« Ekran istii meniide [DINAMIK KONTRAST] sadece [LAMBA MODU] icinden [LAMBA SEC] icin [CIFT] segildiginde kullanilabilir. (— sayfa 119)

Beyaz Alanlarin Parlakhigini Ayarlama [BrilliantColor]

Bu fonksiyon, beyaz alanlarin parlakligini ayarlamanizi saglar. Resim karardik¢a, daha dogal goriuniir.
OFF (KAPAL) ..ovrveenene BrilliantColor dzelligini kapatir.

MEDIUM (ORTA) ......cco..... Beyaz alanlarin parlakhigini artirir.
HIGH (Yiiksek) .....vvvennenr Beyaz alanlarin parlakligini daha da artinir.

Nor:
« [REFERANS] icin [Y. PARLAKLIK] veya [SUNUM] segildiginde [BrilliantColor] kullanilamaz.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Beyaz Dengesini Ayarlama [BEYAZ DENGESi]

Bu beyaz dengesini ayarlamanizi saglar. Ekranin beyaz seviyesini ayarlamak icin her rengin (RBG) kontrasti; Ekranin siyah

seviyesini ayarlamak amaciyla her renk (RBG) icin parlaklik kullanilir.

[SATURASYON]

Tum sinyaller icin satlirasyonu duzeltir.
Kirmiz, yesil, mavi, sari, magenta ve acik mavi renkleri i¢in satlirasyon ayari yapar.

Kirmizi cevresinde merkezlenmis, kirmizi alanlardaki rengi ayarlar.
Yesil cevresinde merkezlenmis, yesil alanlardaki rengi ayarlar.
Mavi cevresinde merkezlenmis, mavi alanlardaki rengi ayarlar.

San cevresinde merkezlenmis, san alanlardaki rengi ayarlar.

MAGENTA.... ... Magenta ¢evresinde merkezlenmis, magenta alanlardaki rengi ayarlar.
LY QT —— Agik mavi cevresinde merkezlenmis, aglk mavi alanlardaki rengi ayarlar.
[KONTRAST]

Gelen sinyale gore goriintlintin yogunlugunu ayarlar.

[PARLAKLIK]
Parlaklik seviyesini veya arka gorlintli yogunlugunu ayarlar.

[NETLIK]
GOrunttinln detayini kontrol eder.

[RENK]
Renk satlirasyon seviyesini artirir veya azaltir.

[TON]

Renk seviyesini +/— yesilden +/— maviye degistirir. Kirmizi seviye referans olarak kullanilir.

Giris Sinyali KONTRAST PARLAKLIK KESKINLIK RENK TON
P . Hayir (Evet: Hayir (Evet:

BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI (RGB) Evet Evet Evet SDTV/HDTV) SDTV/HDTV)

BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI

(KOMPONENT) Evet Evet Evet Evet Evet

VIDEO/S-VIDEO/KOMPONENT Evet Evet Evet Evet Evet

IZLEYIiCI/SEBEKE Evet Evet Evet Hayir Hayir

Evet = Ayarlanabilir, Hayir = Ayarlanamaz

[SIFIRLA]

[RESIM] icin ayarlar ve ayarlamalar asagidakilerin disinda fabrika ayarlarina dénecektir; [AYAR] ekrani icindeki 6n ayarl nu-

maralar ve [REFERANS].
[AYAR] ekraninda [AYRINTI AYARLARI] altinda secilmemis olan ayarlar ve ayarlamalar sifirlanmayacaktir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

[GORUNTU SECEN.]

KAYNAK AYARLAMA BiLGi SIFIRLA
SAAT 1344 (ary
FAZ =f—— @GP
YATAY L] —3 » m’
DUSEY el @D
BOSLUK

ASIRi TARAMA OTOM. (€N DY)
GORUNUS ORANI OTOM. (CHIC]
CHZUNURLUK 1024x768

ENTER EXIT

J BILGISAYARI ILERI

Saati ve Fazi Ayarlama [SAAT/FAZ]
SAAT ve FAZI manuel olarak ayarlamaniza imkan verir

[+«
(T Tl S N o [ | [ N | | N N N I v

SAAT....covvvvvvvvmmmmennesnsmnne Bu 6eyi bilgisayar gdriintiistiniin ince ayarini yapmak veya olusabilecek dikey cizgileri yok etmek icin kullanin. Bu fonksiyon gériintiideki
yatay cizgileri yok etmek icin saat frekansini ayarlar.

Bu ayar bilgisayan ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

A

Y A, Bu 6geyi saat fazini ayarlamak veya video giiriiltiisiini, nokta interferansini ya da paraziti azaltmak icin kullanin. (Bu goriintiiniin bir
bdliimii titremeye basladidinda fark edilir.)

[FAZ] sadece [SAAT] tamamlandiktan sonra kullanilmalidir.

NOT: [SAAT] ve [FAZ] Ggeleri sadece RGB sinyaller icin kullanilabilir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Yatay/Dikey Pozisyonu Ayarlama [YATAY/DIKEY]

GOruintl konumunu yatay ve dikey olarak ayarlar.
oD = LT

T A I I B

0 T T I I

=l LT
LTI T T T T T T T T T T T I T T

= T

[T T T T T T T T T TJCT T T T T TT1] ;

- Goruntu [SAAT] ve [FAZ] ayari sirasinda bozulabilir. Bu bir ariza degildir

- [SAAT], [FAZI], [YATAY] ve [DIKEY] ayarlari gecerli sinyal icin bellege kaydedilecektir. Ayni ¢éziiniirlik, yatay ve dikey
frekansa sahip sinyali bir sonraki yansitisiniz sirasinda ayarlar bellekten alinir ve uygulanir.

Kaydedilmis ayarlarin bellekten silinmesi icin, mentye basin, [SIFIRLA] — [AKIM SINYALI] ve ayarlari sifirlayin.

[BOSLUK]
Gosterme araligini (bosluk) giris sinyalinin Ust, alt, sol ve sag kenarlarinda ayarlar.

Asiri Tarama Yiizdesi Se¢me [ASIRI TARAMA]
Sinyal icin asiri tarama ylizdesini secin (%0tom., %0, %5 ve %10).

———— Yansitilan goriintdi

%10 asin tarama

Nor:

« [ASIRI TARAMA] ddesi su durumlarda kullanilamaz:
- [GORUNUS ORANI] icin [DOGAL] segildiginde.
- [KAYNAK] icin [IZLEYICI] veya [AG] segildiginde
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Goriintii Oranini Segmek [GORUNUS ORANI]

Bu fonksiyonu perdenin dikey:yatay goriintli oranini se¢mek icin kullanin.
GOriintl oranini segmeden 6nce perde ayarindan perde tipini (4:3 perde, 16:9 perde veya 16:10 perde) secin. (— sayfa 123)
Projektdr giris sinyalini otomatik olarak tanir ve en uygun goriintii oranini ayarlar.

Bilgisayar sinyali icin

Komponent/Video/S-Video sinyaller

Perde tipi 4:3 olarak ayarlandiginda Perde tipi 16:9 veya 16:10 olarak ayarlandiginda

O @

O a8 O 4:3 PENCERE

¢ MEKTUP KUTUSU ¢ MEKTUP KUTUSU

C  GENIS EKRAN C  GENIS EKRAN

G ZUM (> 4:3 DOLDURMA

Cozunirlak GOriintd Orani
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 yaklasik 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 54
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:9
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
Secenekler Fonksiyon
OTOMATIK Projektdr gelen sinyali otomatik olarak tanir ve bunu uygun goriintii orant ile yansitir.

Projektor sinyale bagl olarak gelen sinyali hatali sekilde tanimlayabilir. Bu oldugu takdirde, asagidaki-
lerden uygun olani secin.

4:3 GOrintl 4:3 gorinti oraninda gosterilir.
5:4 GOrintd 5:4 gorintl oraninda gosterilir
16:9 Gorintd 16:9 gorinti oraninda gosterilir
15:9 GOorintd 15:9 gorinti oraninda gosterilir
16:10 Gorintd 16:10 goriinti oraninda gosterilir
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

DOGAL Bilgisayarin giris sinyali projektoriin dogal ¢6zlintrligiinden daha dusiik veya daha yiliksek oldugunda,
projektor gorintiyl gercek ¢oziinlrligiinde gortntiler. (— sayfa 2, 224)

Gelen bilgisayar sinyali projektoriin dogal ¢6zinirliginden daha yiiksek bir ¢oziinlrlige sahipse,
goriintiinin merkezi gosterilecektir.

4:3
N x‘L A‘A

SINEMASKOP Sinemaskop sinyal (16:9) yatay ve dikey olarak ayni oranda cekilerek ekrana uymasi saglanir.

LETTER BOX

"""""""""""" O O
(] —>

@) @

GENIS PERDE Sikistirlmis sinyalin (16:9) goriintiisi sol ve sagdan 16:9 uzatilir.

Squeeze
O Q O ; @ O
O O O O

ZOOM Sikistinlmis sinyalin (16:9) goriintlisi sol ve sagdan 4:3 uzatilir.
GOruntlinlin sag ve sol kenarlardaki bir bolima kirpildigi icin goriintiilenmez.

Squeeze

0/ N0
L=

4:3 DOLDUR Sinyalin (4:3) goriuintiisu sol ve sagdan 16:9 uzatilir.

9

4:3
r ~

N A

IPUCU:

- [16:9], [15:9] veya [16:10] gériintii oranlan segildiginde gériintii pozisyonu [POZISYON] kullanilarak ayarlanabilir

- “Sinemaskop” terimi 4:3 gériintiiye gdre daha yatay yonlii bir gdriintiidiir, genis gdriintii kaynaklar icin standart gériintii oranidir.
Sinemaskop goriintii orani sinema filmleri igin ya vista boyutu”1.85:1" ya da sinemaskop boyutu “2.35:1” seklindedir.
"sikistir” terimi goriintii orani 16:9'dan 4:3'e déndistiiriilmiis sikistinlmis gdrdintiileri gdsteren bir terimdir.

[COZUNURLUK]
Bu fonksiyon otomatik algilama iyi calismadigi takdirde yansitilan gériintiiniin ¢6zUnUrliguni ayarlar.
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[VIDEO]

KAYNAK AYARLAMA BILGI SIFIRLA
RESIM » GORUNTU SECEN. = VIDEO = LENS BELLEGI

GURULTU AZALTMA

AYIRMA OTOM. G
3 BOYUTLU ¥/C AYIRMA ACMA I
AYRINTI ZENGINLESTIRME <«+§&———» @l
SINYAL TiPi RGB G
ViDEO DUZEYi OTOM. I
I SECME CID:CIKIS  #TASI »:TASI

Giiriiltii Gidermeyi [GURULTU GIDERME] Kullanma
Bu fonksiyon video giriltistint azaltmak icin kullanihr.

RASTGELE NO Goriintii icerisindeki rastgele giiriiltii titremesini azaltir.
SIKISTIRILMIS VIDEQ GURULTUSU AZALTMA.....DVD oynatma sirasinda gériintiiniin kenarlarinda olusan sikistinlmis video giiriiltiisiinii azaltir.
BLOKNO ACIK secildiginde blok giiriiltiisii veya mozaik benzeri desenleri azaltir.

Titresimli Asamali Déniisiim islemi Modu Segme [AYIRMA]

Bu fonksiyon video sinyalleri icin titresimliden asamaliya donisiim islemini segmenize izin verir.

(01 [0] T — Uygun olan titresimliden asamaliya doniisiim islemini otomatik olarak belirler.
VIDED.....oooscrreeercrrrres Normal titresimliden asamaliya doniisiim islemini uygular.
21— Telesine sinyalleri icin otomatik algilama modunu uygular. Bu secenek filmler icin tavsiye edilir.

NOT: Bu fonksiyon RGB sinyal ile birlikte kullanilamaz.

3D Boyutsal Ayristirmayi Acgma veya Kapatma [3D Y/C AYRISTIRMA]
VIDEO girisinden bir gériintii yansitirken, en yiiksek kalitede gériintii yansitmak icin ACIK olarak ayarlayin.

OFF (KAPALD) ..oovvevevennnne 3 boyutlu aynstirma dzelligini kapatir.
ACIK oo 3 boyutlu aynstirma dzelligini acar.

NOT: Sadece NTSC 3.58 video sinyalleri icin kullanilabilir.

[DETAY GELiSTIRME]
Bu fonksiyon komponent sinyaller yansitilirken goriintii konturlarini iyilestirir.

Nor:
Bu fonksiyon, sinyal veya ekran ayarina bagl olarak kullanilamayabilir.

[SINYAL TiPi]

Projektdr goériintliyl yansitmak amaciyla BILGISAYAR 1, BILGISAYAR 2 veya BILGISAYAR 3 * giris sinyallerinin RGB mi yoksa
komponent mi oldugunu otomatik olarak belirler. Bununla birlikte eger renkler dogal degilse, ayari degistirmeyi deneyin.
* BILGISAYAR 3 icin, bilgisayar sinyali ve video sinyali SINYAL SEC(BILG3) icinden secilebilir.

(G FE TN RGB girige geer.
KOMPONENT .....ooornernees Komponent sinyal girisine gecer.
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[VIDEO DUZEYi]
Bu fonksiyon projektoriin HDMI ve DisplayPort giris konektdrleri ve harici cihaz bagh oldugunda video sinyal seviyesini secer.

(01 [0] 7. — Video seviyesi cihazin ¢ikis sinyalinden gelen bilgiye gdre otomatik olarak degistirilir.

Baglanmis olan cihaza bagh olarak bu ayar diizgiin olarak yapilamayabilir. Bu durumda meniiden “NORMAL” veya “GELISMIS” secin ve
optimum ayar ile izleyin.

0 Y Bu gelismis modu devre disi birakir.
(el L —— Bu goriintiiniin kontrastini iyilestirir, karanlik ve aydinlik bolgeleri daha dinamik bigimde gosterir.

Lens Hafizasi Fonksiyonunun Kullanilmasi [LENS MEMORY] (LENS HAFIZASI)

KAYNAK AYARLAMA BILGI SIFIRLA
RESIM * GORUNTU SECEN. = VIDEO = LENS BELLEGI

KAYIT

TASI

SiFIRLA

CIE»:SECME GID:CIKIS = TASI w:TASI
) BILGISAYARI ILERI

Bu fonksiyon, projektoriin LENS SHIFT, ZOOM ve FOCUS dugmelerini kullanirken her giris sinyali icin ayarlanmis degerleri
depolamaya hizmet vermektedir. Ayarlanan degerler, sectiginiz sinyale uygulanabilir. Boylece lens dondiirmenin, netlemenin
ve zoom'un kaynak se¢imi sirasinda ayarlanmasi gereksiz olacaktir.

SAKLA c.oovrcrieenneens Her giris sinyali icin o sirada ayarlanmis olan degerleri hafizaya kaydeder.
MOVE (KAYDIR) ............... Ayarlanmig olan degerleri mevcut sinyale uygular.
RESET (SIFIRLA)........conn.... Ayarlanmig olan degerleri en son duruma dondiiriir.

Nor:

« Lens kaydirma, yakinlastirma ve odak ayarlamalari uzaktan kumanda ile yapilabilir. (— sayfa 24, 25, 28)

« Ayarlanan degerleri tiim giris kaynaklar iin ortak olarak kaydetmek icin, REF. LENS MEMORY (REF. LENS HAFIZASI) fonksiyonunu kullanin. Bkz. sayfa 47, 125.

«Lens hafiza ayarlan GIRIS LISTES/ne otomatik olarak kaydedilecektir. Lens hafiza ayarlan GIRIS LISTESInden yiiklenebilir. (— sayfa 106)
Unutmayn, GIRIS LISTESInde [KES] veya [TUMUNU SiL] uyqulamak lens hafiza ayarlari yaninda kaynak ayarlarini da silecektir. Bu silme dider ayarlamalar yiiklenene kadar
etkin olmayacaktr.
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O Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [AYARLAMA]

[TEMEL]
BILGi SiFiRLA

KAYNAK AYAR AYARLAMA
<+ BASIT > (1/2)

KILITTASI

KHSETASI

PIP/RESIM RESIME

DUVAR RENGI KAPALI
LAMBA MODU

KAPALi BASLIK KAPALI
ZAMANLAYIC| KAPALI KAPALI
ARAGLAR

DiL TURKCE

ENTER EXIT
J| BILGISAYAR1 ILERI

Dikey Kilittasi Distorsiyonunu Manuel Olarak Diizeltme [KiLiTTA$I]
Dikey distorsiyonu manuel olarak diizeltebilirsiniz. (— sayfa 30)

IPUCU: Bu secenek vurgulandiginda ENTER diiGmesine basmak ayar icin kaydirma cubugunu gériintiileyecektir.

Kose Trapez Modunu Secme [KOSE TRAPEZ]

KOSETASI

ENTER EXIT

Bu secenek trapezoidal distorsiyonu diizeltmenize izin verir.
Bu 6geyi secmek Kdse Trapez ayar ekranini gosterecektir. (— sayfa 39)

NOT: [KOSE TRAPEZ] iigesi [KILITTASI] veya [GEOMETRIK DUZELTME] secildiginde kullanilamaz.

PIP/YAN YANA RESiM Fonksiyonunu Kullanma [PIP/YAN YANA RESIM]
Bu fonksiyon iki farkli sinyali es zamanli olarak izlemenize izin verir. (— sayfa 42)

MOD:
Bu secenek iki mod secmenize izin verir: PIP ve YAN YANA RESIM.
PIP: BU secenek ana goriinti icinde alt goriinti izlemenize izin verir.
YAN YANA RESIM Bu iki gériintiiy(i yan yana izlemenize izin verir.

KONUM:
[MOD] icin [PIP] secildiginde, bu secenek alt resmin ana resim icindeki pozisyonunu se¢menize izin verir.
Secenekler sunlardir: UST-SOL, UST-SAG, ALT SOL ve ALT SAG.

NOT: [YAN YANA RESIM] secildiGinde [KONUM] segilemez.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

KAYNAK:
Bu secenek alt resim sinyalini se¢gmenize izin verir:
Secenekler sunlardir: KAPALI, VIDEO ve S-VIDEO.
[KAPALI] sectiginizde PIP/YAN YANA RESIM modu iptal olur ve normal ekrana geri déniilir.

Duvar Rengi Diizeltmeyi Kullanma [DUVAR RENGi]

DUVAR RENGI

O

B O KARA TAHTA

Bl O KARA TAHTA (GRi)
O ACIK SARI

H O ACIK MAVI
> ACIK PEMBE

Bu fonksiyon perde malzemesinin beyaz olmadigi durumlarda hizli adaptif renk diizeltmesine izin verir.

[LAMP MODE] (LAMBA MODU)
Projektor, iki lamba kabul edecek sekilde tasarlanmistir (ift lamba sistemi).

LAMBA MODU

KAPALI
LAMBA SECiMi CiFT

Bu cift lamba sistemi daha uzun bir lamba 6mrii veya daha fazla parlaklik ya da ekstra lamba saglamaktadir (uzun dmdirli lamba).
[LAMP MODE] (LAMBA MODU) 6gesi 3 secenege sahiptir: [ECO MODE] (EKO MODU), [LAMP SELECT] (LAMBA SECiMIi) VE [LAMP
INTERVAL MODE] (LAMBA ARALIK MODU).

NOT: Lamba 1 ve 2 icin ayni lamba tipini kullanmayr unutmayin.

Eko Modu Ayarlama [EKO MODU]

EKO MODU lamba émriind uzatir, glic tiketimini azaltir ve CO, emisyonlarini digtirir.
Lambanin iki parlaklik modundan biri secilebilir: [KAPALI] ve [ACIK] modlar.

(— sayfa 37)
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Kullanilacak lambanin secilmesi [LAMP SELECT] (LAMBA SECiMi)
Bu 6zellik, hangi lambanin kullanilacagini segmenizi saglar.

NOT: Bu segenek, Temel meniisiinde gdsterilmez.

DUAL (CIFT) covrvevrevrrsesrrsessrnen Parlakligr artirmak icin ayni anda iki lamba kullanimini secebilirsiniz.

SINGLE (TEK) covvveeeeeeveenreecernennnannee En son hangisinin yakildigina bagl olarak, lamba 1'i veya 2'yi yakar. Bu secenek ayni zamanda, Lamba Araligi olarak ayarlanan
zamana bagli olarak Lamba 1'i veya Lamba 2'yi seger.

LAMP 1 ONLY (SADECE LAMBA 1) .....iki lambadan Lamba 1'i kullanmak icin secilir. (Lamba 1 arkada, sagdadir)
LAMP 2 ONLY (SADECE LAMBA 1) .....iki lambadan Lamba 2'i kullanmak icin secilir. (Lamba 2 arkada, soldadir)

IPUCU:

[LAMP SELECT] (LAMBA SECIMI) icin [SINGLE] (TEK) segildiginde

- Lambanin ézelligi olarak eskidike parlakiGini yitirmektedir. Her iki lamba icin parlakligi miimkiin oldugunca ayni seviyede tutmak icin [LAMP SELECT] (LAMBA SECIMI) icin
[SINGLE] (TEK) segin.

« Ekran iistii meniiden daha kisa lamba aralik siireleri segildiginde lamba dmrii kisalacaktir. Lamba aralik siiresini uzatmaniz dnertilir.

Lamba araliginin ayarlanmasi [LAMP INTERVAL MODE] (LAMBA ARALIK MODU)
Bu ayar, dontisiimlii olarak iki lamba arasinda gecis yapilacak siireyi belirlemenizi saglar. Bu secenek sadece [LAMP SELECT]
(LAMBA SECIMi) icin [TEK] secildiginde kullanilabilir.

OFF (KAPALI) Lamba aralik modu ayarini kapatir
12 HOURS (12 SAAT), 24 HOURS (24 SAAT), 1 WEEK (1 HAFTA)......... Bu ii¢ secenekten biri aralik zamani olarak segilebilir.

NOT:

« Bu fonksiyon sadece [LAMP SELECT] (LAMBA SECIMI) icin [TEK] segildiginde kullanilabilir.

< [LAMBA ARALIK MODU], [LAMBA DEGISTIRME SURES[] veya [LAMBA DEGISTIRME GUNU] ayarlamadan dnce projektér icin gecerli tarih ve saatin ayarlandigindan emin olun.
Projektdr iin tarih ve saati ayarlamak icin meniiden, [UYGULAMA MENULERI] — [ARACLAR] —> [TARIH VE SAAT ] segin. (— sayfa 161)

Lamba degistirme zamaninin ayarlanmasi [LAMP SWITCHING TIME] (LAMBA DEGIiSTIRME ZAMANI)
Bu secenek ile lambanin degistirilecegi zamani ayarlayabilirsiniz.

6rne§in —[LAMP SELECT] (LAMBA SECIMI) icin [SINGLE] (TEK) ve [LAMP INTERVAL MODE] (LAMBA ARALIK MODU) icin [24 HOURS]
(24 SAAT) secildiginde:

[ Bu, lambanin acik oldugunu gésterir.
[ Bu, lambanin kapali oldugunu gésterir.

Akim Zamani  Degistirme Zamani* Degistirme Zamani
L R RS R4
Lamba 1 24 saat 24 saat -
Lamba 2 24 saat 24 saat

(*) Glincel Saat ayarlandiktan sonra, Glincel Saat ile Degistirme Zamani arasindaki siire (5) dakikadan kisaysa, ilk lamba degistirme islemi
gerceklesmez.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Lamba degistirme giiniiniin ayarlanmasi [LAMP SWITCHING DAY] (LAMBA DEGIiSTIRME GUNU)

Bu secenek ile lambanin degistirilecegdi glinu ayarlayabilirsiniz.

Secenekler sunlardir: SUN (PZR) (Pazar), MON (PZT) (Pazartesi), TUE (SAL) (Sali), WED (CRS) (Carsamba), THR (PRS) (Persembe),
FRI (CUM) (Cuma) and SAT (CTS) (Cumartesi).

NoT:
« Bu fonksiyon sadece [LAMP INTERVAL MODE] (LAMBA ARALIK MODU) icin [ WEEK] (1 HAFTA) segildiginde kullanilabilir.

Kapali Baglik Ayarlama [KAPALI BASLIK]
Bu secenek Video veya S-Video gériintiilerinde kapali bashk yansitilmasina izin verir.

OFF (KAPALD) ..ovvvevevevnnne Bu alt yazi modundan gikar.
BASLIK 1-4 ..o Metin it iiste biner.
VL2 — Metin gériintiilenir.

Kapanma Zamanlayiciyi Ayarlama [ZAMANLAYICI KAPALI]

1. 30 dakika ila 16 saat arasinda istediginiz siireyi secin: KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Uzaktan kumanda iizerinde ENTER diigmesine basin.

3. Kalan siire geri saymaya baslar.

4. Geri sayma tamamlandiginda projektér kapanacaktir.

NOT:
« Onceden ayarlanmis siireyi iptal etmek icin ya [KAPALI] ayarlaymn ya da giicii kapatin.
- Projektiriin kapanmas! icin 3 dakika kaldiGinda ekranin altinda [PROJEKTOR 3 DAKIKA ICINDE KAPANACAK] mesaji gériintiilenir.

[ARACLAR]
Sayfa 139'de "UYGULAMA MENUSU"ne bakiniz.

Menii Dilini Se¢me [DiL]
Ekran Ustd talimatlar icin 27 dilden birini secebilirsiniz.

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.
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[MENU]
KAYNAK AYAR BILGI SIFIRLA
RENK SECIMI RENK
KAYNAK GOSTERGESI ACMA
MESAJ GGSTERGESI ACMA
KiMLIK GOSTERGESI ACMA
EKO. MESAJI KAPALI
GHSTERGE SAATI OTOMATIK 45 SN
FON MAVI
sUZME MESAJI KAPALI
ENTER EXIT
—J BILGISAYAR1 ILERI

Menii Rengini Se¢me [RENK SECiMi]
Menii rengi icin iki secenekten birini secebilirsiniz: RENK ve SIYAH BEYAZ

Kaynak Goster Acma / Kapatma [KAYNAK GOSTERGESI]

Bu secenek ekranin sag st kdsesinde BILGISAYAR 1, BILGISAYAR2, BILGISAYAR3, HDMI, DisplayPort, VIDEO, S-VIDEO, IZLEYiCi,
AG, giris kaynagi isminin gésterilmesini acar veya kapatir.

Mesajlan gosterme ve gizleme [MESAJ GORUNTULEME]

Bu secenek projektdr mesajlarinin yansitilan goriintiiniin altinda gosterilip gosterilmeyecegini secer.
“KAPALI" secildiginde bile guivenlik kilidi uyarisi gosterilir. Glvenlik kilidi uyarisi glivenlik kilidi iptal edildiginde kapanir.

Kontrol Kimligi ACIK/KAPALI [KIMLIK GOSTERGESI]

ID DISPLAY (ID Ekran)...... Bu secenek uzaktan kumanda iizerindeki KIMLIK GOSTERGESI diigmesine basildiginda gosterilecek ID numarasini acar veya kapatir.
(— sayfa 126)

Eko Mesajini Agma / Kapatma [EKO MESAJI]

Bu secenek projektor agildiginda asagidaki mesaji agar veya kapatir.

Eko Mesaji kullanicidan enerji tasarrufu yapmasini ister. [EKO MODU] igin [KAPALI] secildiginde, [EKO MODU] i¢in [ACIK] sec-
menizi isteyen bir mesaj gorintilenir.

[EKO MODU] igin [ACIK] secildiginde

EKO. MODU ACMA

CEVREY| KORUDUGUNUZ iCIN TESEKKURLER.

ENTER EXIT

Mesaji kapatmak icin digmelerden birine basin Eger 30 saniye boyunca hic bir digmeye basilmazsa bu mesaj kaybolur.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

[EKO MODU] icin [KAPALI] secildiginde

KARBON OLCER
[_Eko.moDu L

EKQ. MODUNU KULLANMAK, KARBONUN ETKI ALANINI
AZALTIR VE LAMBANIN OMRUNU UZATIR.

ENTER EXIT

ENTER diigmesine basmak [EKO MODU] ekranini gdsterir. (— sayfa 37)
Mesaji kapatmak icin CIKIS digmesine basin

Menii Goriintiileme Siiresini Secme [GOSTERGE SAATI]

Bu secenek projektoriin meniyt kapatmak icin son diigme basisindan sonra ne kadar bekleyecegini ayarlamanizi saglar.
Onceden ayarlanmis secenekler [MANUEL], [OTOMATIK 5 SN], [OTOMATIK 15 SN] ve [OTOMATIK 45 SN] seklindedir. [OTOMATIK
45 SN] fabrika ayardir.

Arka Plan icin Renk veya Amblem Se¢me [FON]

Sinyal olmadiginda mavi/siyah ekran veya amblem goriintiilemek icin bu 6zelidi kullanin. Varsayilan arka plan [AMBLEM]
seklindedir.

Nor:
« Fon logosu segildiginde bile, eger [PIP/YAN YANA RESIM] modunda iki resim gdisteriliyorsa sinyal olmadiginda mavi fon logosuz olarak gériintiilenir.

Filtre Mesaji icin Aralik Zamanini Se¢gme [SUZME MESAJI]

Bu secenek filtre temizligi icin zaman tercihinin ayarlanmasina izin verir. “LUTFEN FILTREYi TEMIZLEYIN. mesajini aldiginizda
filtreyi temizleyin. (— sayfa 179)

Alti secenek vardir: KAPALI, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]

Varsayilan ayar [KAPALI] seklindedir.

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

[KURULUM(1)]
KAYNAK  AYAR BiLGi SiFiRLA
YGNLENDIRME MASAUSTU 6N
EKRAN
GEOMETRIK DUZELTME KAPALI

COKLU EKRAN DENGELEMESI
REFERANS BEYAZ DENGE
REF. LENS BELLEGI

ENTER EXIT
J/ BILGISAYAR1 iLERI

Projektor Yoniinii Segme [YONLENDIRME]

Bu projeksiyon tipii¢in goriinti yoniinu belirler. Se¢enekler sunlardir: masatistii 6nden projeksiyon, tavan arkadan projeksiyon,
masalistli arkadan projeksiyon ve tavan énden projeksiyon.

NoT:
Bu projektdr serbest egimli bir projektordiir, gdriintiileri tavandan (yukari) veya zeminden (asag) yansitmak miimkiindiir. Dikey yinde monte edildiginde [FAN MODU] montaj
yaniinii ayarlaymn. (— sayfa 128)
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

MASAUSTU ON TAVAN ARKA

GOoriintii Orani ve Perde Pozisyonu Se¢cme [PERDE]

Perde tipi [PERDE TiPi] Projeksiyon perdesinin goriintl oranini ayarlar.
4:3 perde 4:3 goriintl oranina sahip perde icin
16:9 perde 16:9 gorlintl oranina sahip perde icin
16:10 perde 16:10 goriintli oranina sahip perde icin

Goriintli pozisyonu [POZIS- | Perde tipi 16:9 veya 16:10 olarak ayarlandiginda, gériintii arahiginin dikey pozisyonunu ayarlar.

YON] (sadece PX800X2 i¢in) Asagi
et O
OO

O O
Yukari
NOT:
« Perde tipini degistirdikten sonra, meniiden [GORUNTU ORANI] ayarini kontrol edin.
(— sayfa113)

Geometrik Diizeltme Kullanma [GEOMETRIiK DUZELTME]

Bu 6zellik projektoriin hafizasinda kayith geometrik verileri cagirir.
Onceden kaydedilmis tic geometrik veri vardir. Bu dzelligi kapatmak icin [KAPALI] secin.

NOT:

< [KILITTASI] ve [KOSE TRAPEZ] ayarlari geometrik veri uygulandiGinda kullanilamaz.

« Geometrik veriyi temizlemek icin 3D REFORM diigmesini en az 2 saniye basili tutun.

- [GEOMETRIK DUZELTME] ézelligi elektronik olarak yapildidi icin, gériintiiniin bir miktar bulaniklasmasina yol acabilir.
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Coklu Perde Kompansasyonu Kullanma [COKLU PERDE KOMP.]

Bu 0zellik, birden fazla projektor tarafindan yansitilan goriintilerin parlakhigini ayarlamanizi saglar.
[COKLU PERDE KOMP] kullanmadan dnce, birden fazla projektdrden yansitilan goriintilerin renklerini eslestirmeniz gereklidir.

17100 KAPALI: Bu fonksiyonu kapatir.

ACIK: Bu fonksiyonu acar. [PARLAKLIK] ve [KONTRAST] ayarlanabilir.
KONTRAST .....eevrrrevernens Resmin aydinlik bolimlerini ayarlar.
PARLAKLIK ....covvrevvvernnns Resmin karanlik bolimlerini ayarlar.

Ayarlama

. Bilgisayar ekraninda gériintiilenebilecek sekilde siyah ve beyaz gériintiiler hazirlayin.

. Siyah gértintiiyii bilgisayar ekraninda goriintiileyin ve goriinttiyt projektorden yansitin.
. [COKLU PERDE KOMP] se¢in — [MOD] — [ACIK].

. Gorintiiniin karanhk béliimlerini ayarlayin.

AN W N =

V diigmesine basarak [PARLAKLIK] secin ve d veya W diigmelerini kullanarak diger projektériin siyah béltimleri ile eslestirin.
5. Bilgisayar ekraninda beyaz ekran gériintiileyin.

Goérintlyd iki veya daha fazla projektérden yansitin.
6. GOriintiiniin aydinhk bélimlerini ayarlayin.

V diigmesine basarak [KONTRAST] secin ve € veya » diigmelerini kullanarak diger projektdriin beyaz boliimleri ile eslestirin.

Kaydirma cubugunu [+] (arti) yéniinde hareket ettirmek goriintiiniin beyaz béltiimiinii degistirir. Bu oldugu takdirde kaydirma
cubugunu [—] (eksi) yoniinde hareket ettirerek parlakhdr ayarlayin.

Ipucu:

« Birden fazla projektor kullandiginizda tek bir projektirii veya projektdrlerin tiimiinii uzaktan kumanda ile kontrol etmek icin [KONTROL ID] fonksiyonunu kullanabilirsiniz.
(— sayfa 126)

« Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

[REF. BEYAZ DENGESI]

Bu &zellik tim sinyaller icin beyaz dengesini ayarlamanizi saglar.
Beyaz ve siyah seviyeleri optimum renk reprodiiksiyonu icin ayarlanir.
Benzerlik, perdenin yatay (sol/sag) yoniindeki beyaz rengin kirmiziligi (R) ve maviligi (B) esit olmadiginda da ayarlanir.

PARLAKLIK R/PARLAKLIK G/PARLAKLIK B
....................................... Bunlar resmin siyah rengini ayarlar.
KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B
....................................... Bunlar resmin beyaz rengini ayarlar.

31— Bu + yoniinde ne kadar cok ayarlanirsa, resmin sol tarafinin kirmiziligi o kadar giigl olur (sol kenara dogru artar) ve resmin sag tarafina
dogru kirmiziligi azalir (sag kenara dogru azalir).

Bu — tarafinda ayarlandiginda ters cevrilir.

31\ — Bu + ydniinde ne kadar cok ayarlanirsa, resmin sol tarafinin maviligi o kadar giilii olur (sol kenara dogru artar) ve resmin sag tarafina
dogru maviligi azalir (sa§ kenara dogru azalir).

Bu — tarafinda ayarlandiginda ters gevrilir.
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Referans Lens Hafizasi Fonksiyonunun Kullanilmasi [REF. LENS MEMORY] (REF. LENS HAFIZASI)

Bu fonksiyon, projektériin veya uzaktan kumandanin LENS DONDURME, ZOOM ve NETLEME diigmeleri kullanildiginda
ayarlanan degerlerin tiim giris kaynaklari icin ortak olarak kaydedilmesini saglar. Hafizaya kayith ayarlanan degerler, giincel
degerler icin referans olarak kullanilabilir.

SAKLA 0 sirada ayarlanmis olan degerleri referans olarak hafizaya alir.

MOVE (KAYDIR) [SAKLA] ile kaydedilmis olan referans niteligindeki ayarlanmis dederleri o anki sinyale uygular.

RESET (SIFIRLA) Ayarlanmis olan referans degerleri varsayilan fabrika ayarlarina dondiiriir.

LOAD BY SIGNAL (SINYAL iLE YUKLE) ........ Degisikligin kaynak se¢imi sirasinda etkili olmasi icin [EVET]'i segin.

FORCED MUTE (ZORUNLU SESSIZ)............. Goriintiiyd lens déndiirme esnasinda kapatmak icin [EVET]'i secin.

KALIBRASYON Ayarlanabilir zoom ve netlik aralii.
Ayarlanabilir zoom ve netlik araligi kullanilan lense gore farklilik gdsterebilir. Lensleri degistirdikten sonra [KALIBRE ET]
yapmay! unutmayin.

Asagidaki lenslerin kalibrasyonu gereklidir:
- NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL

NOT: Bu secenek ancak [MOVE WITH SIGNAL CHANGE] (SINYAL DEGISIMI ILE KAYDIR) icin [EVET] segilmisse mevcuttur.

NoT:

« Meniiden [SIFIRLA] icin [BUTUN VERILER] veya [AKIM SINYALI] uygulanirken, [REFLENS MEMORY] (REF.LENS HAFIZASI) icindeki ayarls degerler varsayilan degerlere déndii-
riilmez.

« Her giris kaynadi icin ayarlanan degerleri kaydetmek istiyorsaniz, Lens Hafizasi fonksiyonunu kullanin. (— sayfa 47, 116)
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[KURULUM(2)]

KAYNAK AYAR BILGI SIFIRLA

4 BASIT » MENU » KURULUM(1) » KURULUM(2) » (142 )

AG AYARLARI

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
GUVENLIK KAPALI
HABERLESME HiZi 38400bps
UZAK SENSGRLER GN/ARKA

KONTROL KiMLIiGi

CLED:SECME GID:CIKIS #TAS| «:TASI
—J BILGISAYAR1 ILERI

Kasa Diigmelerini Devre Disi Birakma [KUMANDA PANELI KiLiDi]
Bu secenek KUMANDA PANELI KiLiDi fonksiyonunu acar veya kapatir.

Nor:
« KUMANDA PANELI KILIDI uzaktan kumanda fonksiyonlarini etkilemez.
« Kontrol paneli kilitli oldugunda projektdr kasasindaki CIKIS diigmesini 10 saniye basili tutmak ayari [KAPALI] olarak dedistirecektir.

IPUCU: [KUMANDA PANELI KILIDI] agik oldugunda, meniiniin sag altinda tus kilidi simgesi [ 1] gasterilir

Giivenligi Etkinlestirme [GUVENLIK]

Bu 6zelik GUVENLIK fonksiyonunu acar veya kapatir.
Projektdr ancak dogru anahtar kelime girilmis oldugunda goriinti verecektir. (— sayfa 44)

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

Haberlesme Hizini Secme [HABERLESME HIZI]

Bu 6zellik PC kontrol portunun baud hizini ayarlar (D-Sub 9P). 4800 ila 115200 bps arasindaki veri hizlarini destekler. Varsayi-
lan 38400 bps. Baglayacaginiz ekipman igin baud hizini se¢in (ekipmana baglh olarak daha uzun kablolarda daha disik hiz
onerilebilir).

Nor:
« Kullanici Destek Donanimi'ni kullanirken [38400bps] veya daha diisiik segin.
- Sectiginiz haberlesme hizi meniiden [SIFIRLA] yapildiGinda etkilenmez.

Uzaktan Kumanda Sensoriin Acilmasi veya Kapatilmasi [UZAKTAN KUMANDA SENSORU]

Bu secenek, kablosuz modda projektor tizerinde hangi uzaktan kumanda sensériiniin etkinlestirildigini belirler.
Secenekler sunlardir: ON/ARKA, ON ve ARKA.

Dogrudan giines 1s1g1 veya gliclii aydinlatma projektoriin uzaktan kumanda

sensorini bozdugunda uzaktan kumanda sistemi ¢alismiyorsa, farkl bir secenek deneyin.

Projektore ID verilmesi [KONTROL KiMLIGil

KONTROL KIMLIGi fonksiyonuna sahip tek bir uzaktan kumanda ile birden fazla projektérii ayri ve bagimsiz olarak kullana-
bilirsiniz. E§er tim projektdrlere ayni ID verilirse tim projektorler ayni anda tek bir uzaktan kumanda ile cahistirilabilir. Bunu
yapmak icin her projektdre bir ID vermeniz gereklidir.

KONTROL ID NUMARASI....cvvrrrerreens Projektdre vermek istediginiz numaray 1ila 254 arasindan segin.
KONTROL ID.covvvevrrevrrsessrsessesen KONTROL KIMLIGI ayarini kapatmak igin [KAPALI] secin ve KONTROL KiMLiGi ayarini agmak icin [ACIK] segin.
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NOT:

« [KONTROL KIMLIGI] icin [ACIK] secildiginde projektér KONTROL KIMLIGI fonksiyonunu desteklemeyen uzaktan kumanda le kullanilamaz. (Bu durumda projektéir kasasindaki
diigmeler kullanilabilir.)

« Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

- Projektsir kasasindaki ENTER diigmesini 10 saniye basili tutmak KONTROL KIMLIG] iptali icin meniiyii gériintiileyecektir.

Kontrol Kimligi Verme veya Degistirme
1. Projektorii agin.

2. Uzaktan kumanda iizerindeki ID Ayarla diigmesine basin. e
KONTROL KIMLIGI ekrani gériintiilenecektir. oS o

VIDEO SVIDEO HDMI

R— " DO ©
KONTROL KIMLIGI (AKTIF) s =
KONTROL KiMLiGi NUMARAS o080 s

CI:CIKIS CEO:CIKIS

Eger projektSr mevcut uzaktan kumanda ID'si ile kullanilabiliyorsa [AKTIF] gés-
terilecektir. EGer projektor mevcut uzaktan kumanda ID'si ile kullanilamiyorsa
[INAKTIF] gésterilecektir. inaktif projektérii kullanmak icin asagidaki prosediiri
uygulayarak projektérti kontrol ID atayin (Adim 3).
3. Uzaktan kumanda iizerindeki ID AYARLA diigmesini basili tutarken
niimerik tus takimindaki tuslardan birine basin.
Ornek:
“3” atamak icin, uzaktan kumanda lizerinde”3” dligmesine basin.
ID Yok tiim projektdrlerin tek bir uzaktan kumanda ile ¢alistirilabilecegini
gosterir. "ID Yok" ayarlamak icin,"000” girin veya TEMIZLE diigmesine basin.
IPUCU: ID'er icin aralik 1 ila 254 seklindedir.
4. ID AYARLA diigmesini birakin.
Giincellenmis KONTROL KIMLIGI ekrani gériintiilenecektir.
NoT:
« IDer piller bittikten veya ¢ikartildiktan bir kag giin sonra silinebilir.
« Piller gikartildiginda uzaktan kumandanin diigmelerinden birine yanlishkla basmak gecerli olarak
belirlenmis ID'leri silecektir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

[SECENEKLER(1)]

KAYNAK AYAR
<+ SECENEKLER(1) * SECENEKLER(2) »

BILGI SIFIRLA

(2/2)

OTOMATIK AYAR NORMAL

FAN MODU

SINYAL SECME(COMP3) RGEB/KOMPONENT
KESINTIiSiZ GECiS KAPALI

RENK SiSTEMI

SLOT GUCU

SR SECME CD:CIKIS #:TASI «+:TASI

Otomatik Ayari Ayarlama [OTOMATIK AYAR]

Bu 6zellik Otomatik Ayar modunu ayarlar, boylelikle bilgisayar sinyali gliriiltl ve stabilite icin otomatik veya manuel olarak
ayarlanabilir. Otomatik ayarlari iki sekilde yapabilirsiniz: INORMAL] ve [INCE].

OFF (KAPALD) ..ovvvevvvennene Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanmayacaktr. Bilgisayar sinyalini manuel olarak optimize edebilirsiniz.
0 | Varsayilan ayar. Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanacaktir. Normalde bunu secin.
[T — Eger hassas ayar gerekliyse be secenegi secin. [NORMAL] secildiginde kaynaga gecmek daha uzun siirer.

Fan Modunu Se¢gmek [FAN MODU]

Fan Modu dahili sogutma faninin hizini ayarlamak icin kullanilir.

1710 Fan hiziicin {ic moddan birini secebilirsiniz: OTOM., YUKSEK ve YUKSEK IRTIFA
OTOMATIK: Projektoriin icindeki fanlar i¢ sicakliga bagl olarak degisken hizlarda caligir.
YUKSEK: Projektdriin icindeki fanlar yiiksek hizda alisir
YUKSEK IRTIFA: Projektoriin icindeki fanlar yiiksek hizda calisir. Bu secenegi projektorii yaklastk olarak 5500 feet/1600 metre veya daha
yiiksek irtifalarda kullanirken secin

LN Projektdriin montaj acisina bagli olarak dort secenekten ([ZEMIN], [TAVAN], [DIKEY ASAGI EGIM], [DIKEY YUKARI EGIM]) seceneklerinden
birini secin. Asagidaki cizime bakin.

NOT: [AYAR] segeneklerini projektdriin ydniine gére sectiginizden emin olun. Bunun yapilmamasi iiriiniin arizalanmasina yol acabilir.

Bu agi icin [DIKEY YUKARI EGIM] secin

Bu agi icin [ZEMIN] segin
uI5as [NVAYL] uidt15e ng

Bu aci icin [DIKEY ASAGI EGIM] secin

Projektériin icindeki sicakligi hizli sekilde diisiirmek istediginizde [YUKSEK] secin.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Nor:

« [FAN MODU] icin [YUKSEK IRTIFA] secildiginde, meniiniin en altinda bir sembol simgesi ) gariintiilenir.

« Eder projektdrii arka arka giinler boyunca hi¢ durmadan kullanirsaniz Yiiksek hiz modu se¢meniz dnerilir.

« Projektdirii yaklasik olarak 5500 feet/1600 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODE] (Fan Modu) [HIGH ALTITUDE] (Yiiksek lrtifa) olarak ayarlanmalidir.

- Ayan [HIGH ALTITUDE] (Yiiksek lrtifa) yapmadan projektéirii yaklasik 5500 feet/1600 metre veya yiiksek irtifalarda kullanmak projektdiriin asin ismmasina yol agabilir veya
projektor kapanabilir. Bu oldugu takdirde bir kag dakika bekleyin ve projektdirdi agin.

- Ayari [HIGH ALTITUDE] (Yiiksek lrtifa) yaparak projektéirii yaklasik 5500 feet/1600 metreden diisiik irtifalarda kullanmak lambanin asiri soGumasina ve bu sebepten dolayr
gériintiilerin titremesine yol acabilir. [FAN MODU] [OTOMATIK] olarak ayarlay.

« Projektdrii yaklasik olarak 5500 feet/1660 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak lamba gibi i parcalarin dmriinii kisaltabilir.

- Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

Sinyal Formati Segme [SINYAL SECIMIi(BILG3)]
BILGISAYAR 3 video giris konektériine bir cikis cihazi baglandiginda, bu giris sinyalini ayarlar.

RGB/KOMPONENT ........... RGB ve komponent sinyaller otomatik olarak tanimlanir.
1] JO— Bu video sinyalini degistirir.

NOT: Birvideo kablosu (piyasadan satm alabilirsiniz) BILGISAYAR 3 video giris konektdriiniin G/Y konektdiriine baglandiginda, video sinyalleri yansitilabilir. Bu durumda "VIDEQ"
olarak ayarlayin.

[SORUNSUZ DEGISME] (sadece PX750U2 igin)
Giris konektoru degistirildiginde, degisim 6ncesindeki goriintli yeni goriintiye gegilirken sinyal kaybi dolayisiyla goriinti
kesilmesi olmamasi amaciyla tutulur.

[RENK SISTEMI]

BU 6zellik tilkeden Ulkeye degisen TV video sinyalini segmenize izin verir (NTSC, PAL, vb.).
Fabrika ayari olarak [OTOM.] seklindedir. Projektor sinyali otomatik olarak tanimlayamiyorsa bunu ayarlayin.

Opsiyonel Kart Ayari [SLOT POWER] (YUVA GUCU)
SB-01HC gibi opsiyonel bir kart yuvaya takilmissa ve kullanilacaksa, asagidaki secenekleri ayarlayin.

PROJEKTOR ACIK Bu dzellik opsiyonel kartin giiciinii acar veya kapatir.

KAPALI: Yuvaya takili olan opsiyonel karta zorunlu gii¢ kapatmasi uygular.
ACIK (Varsayilan): Yuvaya takili olan opsiyonel kartin giiciini acar.
PROJEKTOR BEKLEMEDE ......roceeeceeveeeereeene Bu dzellik, projektdr beklemedeyken yuvaya takili opsiyonel karti otomatik olarak etkinlestirir veya devre digi birakir.
DEVRE DISI: Projektdr beklemedeyken opsiyonel karti devre disi birakmak icin bu segenedi secin.
ETKIN (Varsayilan): Projektdr beklemedeyken opsiyonel karti etkinlestirmek icin bu secenedi secin.

Nor:
« Opsiyonel kart yuvaya takili degilse, [OFF] (KAPALI) secenegini segin.
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[SECENEKLER(2)]

KAYNAK AYAR
SECENEKLER(1) = SECENEKLER(2) »

BiLGi SiFIRLA
(272)

BEKLEME MODU NORMAL
DOGRUDAN ACMA KAPALI
OTOM. CALISMA(COMP1/3) KAPALI
KONTROL KiMLIiGi NO KAPALI

PROGRAMLI KAYNAK SECME  SON

CLED:SECME Z0D:CIKIS #TAS| «:TASI

—J BILGISAYAR1 ILERI

[BEKLEME MODU] icinde Gii¢ Tasarrufu Se¢me

Projektériin tic bekleme modu vardir: [INORMAL], [GUC TASARRUFU] ve [NORMAL2].
GUC TASARRUFU modu projektdrii NORMAL moddan daha az eneri tiiketen GUC TASARRUFU moduna almaniza izin verir.
Projektériin fabrika ayari GUC TASARRUFU seklindedir.

NORMAL.....ccvvvvvvrrerrrnnns Giig Gostergesi. Turuncu 151k/DURUM gdstergesi: Yesil isik
GUC TASARRUFU............. Giig Gostergesi. Kirmizi 151k/DURUM gdstergesi: Kapali
Bu mod sirasinda asadidaki konektdrler, diigmeler veya fonksiyonlar calismaz.
- MONITOR CIKIS (BILG. 1) konektir
- LAN ve Posta Uyan fonksiyonlan
- Kasa iizerindeki GUC diigmesi disindaki diigmeler
- Uzaktan kumanda iizerindeki ACMA diigmesi disindaki diigmeler
- Virtual Remote Tool fonksiyonu
- [OTOM. CALISMA (BILG1/3)]
- Giig agik digindaki PC kontrol komutlari
NORMALZ ........ccovmerrrnnns Bekleme modundayken GUC gdstergesi turuncu yanar ve DURUM géistergesi yanmaz. Bu projektoriin giiciiniin kablolu LAN iizerinden
acllabilecegini gdsterir.
Bekleme modundayken, asagidaki konektdrler, diigmeler veya fonksiyonlar calismayacaktir:
- MONITOR CIKIS (BILG. 1) konektdr
- Kablosuz LAN iinitesi
- [OTOM. CALISMA (BILG1/3)]
- Kasa iizerindeki GUC diigmesi digindaki diigmeler
- Uzaktan kumanda iizerindeki ACMA diigmesi disindaki diigmeler
- G actk digindaki PC kontrol komutlari

Onemli:

- [KONTROL PANELI KiLIDi] veya [KONTROL ID] agikken, veya [OTOM. CALISMA(BILG1/3)] icin [BILGISAYAR 1] veya [BILGISAYAR 3] secildiinde [BEKLEME MODU] ayari gegersiz
hale gelir.
Bunun anlami projektdriin [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] segildigi zaman ile ayni durumda olmasidir.

NoT:

- [BEKLEME MODU] icin [GUIC TASARRUFU] segildiginde, acma veya kapatma PC KONTROL portundan yapilabili.
« Bekleme modundaki giic tiiketimi CO, emisyonu azaltma hesaplarina dahil edilmeyecektir.

«Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

Dogrudan Calismayi Etkinlestirme [DOGRUDAN CALISMA]

Gl kablosu prize takildiginda projektori otomatik olarak calistirir. Bu her seferinde uzaktan kumanda veya projektor kasasi
zerindeki GUC diigmesinin kullaniimasi geregini devre disi birakir.
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Projektérii Bilgisayar Sinyali ile Agma [OTOM. CALISMA (BiLG1/3)]

Projektdr Bekleme konumunda oldugunda, BILGISAYAR 1 GIRIS veya BILGISAYAR3 GIiRIS ile baglantili bir bilgisayar tizerinden
alinan bir bilgisayar sinyali kullanilarak projektor cahstirilir ve bundan sonra derhal bilgisayar goriintisi yansitihr.

Bu fonksiyonellik projektdrii agmak icin her seferinde uzaktan kumanda veya projektdr kasasi zerindeki GUC diigmesinin
kullaniimasi geregini devre disi birakir.

Bu fonksiyonu kullanmak icin 6nce projektdre bir bilgisayar baglayin ve sonra projektori bir prize takin.

Nor:
- Bilgisayardan gelen bilgisayar sinyalinin kesilmesi projektéirii kapatmayacaktir. Bu fonksiyonu KONTROL KIMLIGI NO ile birlikte kullanmanizi éneririz.
« Bu fonksiyon asagidaki durumlarda kullanilamaz:
- BILGISAYART GIRIS veya BILGISAYAR3 GIRIS konektiriine komponent sinyal uyqulandiginda
- Yesil iizerine Senk RGB sinyal veya komposit senk. sinyal uygulandiginda
- [0TOM. CALISMA(BILG1/3] ayarlandiginda, [BEKLEME MODU] ayan gegersiz olur. Bunun anlami projektdiriin [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] secildii zaman ile ayni
durumda olmasidir.
- Projektdirii kapattiktan sonra OTOM. CALISMA (BiLG1/3) etkinlestirmek icin 3 saniye bekleyin ve bir bilgisayar sinyali girisi yapin.
Eger projektér kapatildiginda bilgisayar sinyali varsa OTOM. CALISMA (BiLG1/3) calismayacakuir ve projektdir bekleme modunda kalacakuir,

Gii¢ Yonetimini Etkinlestirme [KONTROL KiMLIiGi NO]

Bu secenek secildiginde projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglayabilirsiniz (secilen zamanda: 5dak., 10dak., 20dak.,
30dak.) eger herhangi bir giristen gelen sinyal yoksa ya da hig bir islem yapilmamissa.

NOT:
- [KONTROL KiMLIGI NOJ fonksiyonu [KAYNAK] icin [IZLEYICI] veya [SEBEKF] segildiginde calismayacakti.

Varsayilan Kaynagi Se¢qme [PROGRAMLI KAYNAK SECME]
Projektori her acilisinda mevcut girislerden birini varsayilan olarak kullanacak sekilde ayarlayabilirsiniz.

... Projektdr her acilisinda dnceki ya da son aktif girisi varsayilan giris olarak kullanr.

BILGISAYART — BILGISAYAR2 —> BILGISAYAR3 —> HDMI — DisplayPort — VIDEQ — S-VIDEQ — IZLEYiCi — BILGISAYART sirast ile aktif
kaynak arar ve ilk buldugu kaynag goriintiiler.

BILGISAYAR1 Projektor her aildiginda BILGISAYAR 1 GIRIS konektdriinden gelen sinyali gériintiiler.

BILGISAYAR2 Projektor her aildiginda BILGISAYAR 2 GIRi$ konektdriinden gelen sinyali gériintiler.

T\ S— Projektdr her aildiginda BILGISAYAR 3 GIRIS konektériinden gelen sinyali gériintiiler.

1] Projektor her acildiginda HDMI GIRi$ konektdriinden gelen dijital kaynag gériintiiler.

DisplayPort ........cereeeees Projektdr her agildiginda DisplayPort konektdriinden gelen dijital kaynagi goriintiiler.

1] J— Projektor her aildiginda VIDEO GIRi$ konektdriinden gelen Video kaynagini gériintiiler.

SVIDEO..oooeeeeeeereeee Projektor her acildiginda S-VIiDEO GIRIS konektdriinden gelen Video kaynagini gériintiiler.

7137 [ FO— Projektor her agildigindan USB bellekteki slaytlari gosterir veya filmleri oynatir.

LR Bilgisayardan LAN portu (RJ-45) veya projektdre monte edilmis olan kablosuz LAN iinitesi (ayri olarak satilir) Gizerinden gonderilen veri
yansitihir.

SLOT (YUVA) coovrrrrereennne Takil oldugunda, opsiyonel karttan (SB-01HC veya diger NEC opsiyonel kartlar) bir sinyal goriintiiler.
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[KENAR KAYNASTIRMA]
Bu fonksiyon her projektdrden gelen gorintilerin kenarlarini st Gste bindirerek perde de tek bir goriinti olusturur.

KAYNAK AYAR AYARLAMA
<+ KENAR HARMANLAMA »

BILGI

SiFIRLA

MOD KAPALI
CLED:SECME E0:CIKIS +TASI| «+:TASI
J BILGISAYAR1 ILERI

Kenar Kaynastirma fonksiyonunu acar veya kapatir. [MOD]
[MOD] acildiginda [UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESI] kullanilabilir hale gelir. (Varsayilan: OFF (KAPALI)).

Kenar Kaynastirma fonksiyonunu uygulamak icin ekranin iist, alt, sol ve sag kenarlarini secer.
[UST/ALT/SOL/SAG]

[KONTROL] acildiginda [ISARETLEYICi], [ARALIK] VE [POZISYON] kullanilabilir hale gelir. (= sayfa 51)

KONTROL....ovvveereereeennnens [UST], [ALT], [SOL] ve [SAG] 6Gelerini acar veya kapatir.

(L7021 [ p—— Aralik ve konum ayari icin bir isaretleyiciyi acar veya kapatir. [ISARETLEYiCi] agildiginda [ARALIK] icin magenta renginde ve [KONUM] yesil
bir isaretleyici goriintiilenir.

ARALIK ..ovvvveverrireerreens Kenar Kaynastirma araligini ayarlar (genislik).

KONUM oo Kenar Kaynastirma baslangic konumunu ayarlar.

9 ayrilmis béliimiin parlaklik seviyesini ayarlar. [SIYAH SEVIYESI]

9 ayrilmis bdlim [UST-SOL], [UST-MERKEZ], [UST-SAG], IMERKEZ-SOL], [MERKEZ], IMERKEZ-SAG], [ALT-SOL], [ALT-MERKEZ] ve
[ALT-SAG]. (— sayfa 54)
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@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [BILGi]

Mevcut sinyal ve lamba kullanimi durumunu gésterir. Bu 6genin dokuz sayfasi vardir. Burada yer alan bilgiler su sekildedir:
IPUCU: Uzaktan kumanda iizerindeki YARDIM diigmesine basmak [BILGI] menii dGelerini gériintiiler.

[KULLANIM SURESi]

KAYNAK AYAR AYARLAMA
KULLANIM SURESI| » KAYNAK(1) » KAYNAK(2) »

SiFIRLA

LAMBA1 KALAN SMUR —_—
LAMBA2 KALAN OMUR _—
LAMBA1 KULLNLN SAAT 00000 [H]
LAMBA2 KULLNLN SAAT 00000 [H]
KULLANILAN FILTRE SAATI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-C02]

CID:CIKIS $:TASI o:TASI

KALAN LAMBA 1 OMRU (%)*

KALAN LAMBA 2 OMRU (%)*
[KULLANILAN LAMBA 1 SAATI] (S)
[KULLANILAN LAMBA 2 SAATI] (S)
[KULLANILAN FiLTRE SAATI] (S)

[TOP. KARBON TASARRUFU] (kg-CO2)

* [lerleme gdstergesi kalan lamba émriinii yiizde olarak gésterir.

Deger size lamba kullanim miktarini gosterir. Kalan lamba siiresi 0 oldugunda KALAN LAMBA OMRU cubugu géstergesi
%0'dan 100 Saate degisir ve geri saymaya baslar.

Kalan lamba suresi 0 saate geldiginde projektor agilmayacaktir.

«  Projektor acildiginda ve projektdr ya da uzaktan kumanda (izerinde GUC diigmesine basildiginda bir dakika boyunca
lamba veya filtrelerin degistirilmesi gerektigini bildiren bir mesaj goriintilenecektir.

Mesaji iptal etmek icin, projektor kasasi veya uzaktan kumanda tzerindeki herhangi bir tusa basin.

Lamba 6mrii(S)
EKO MOD Yedek lamba
OFF (KAPALI) ACIK
2000 2500 NP22LP

« [TOP.KARBON TASARRUFU]

Tahmini karbon tasarrufunu kg oraninda gortintiler. Karbon tasarrufu hesaplarindaki karbon ihtiyaci faktorii OECD'den
baz alinmistir (2008 Strim{). (— sayfa 38)
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[KAYNAK(1)]

KAYNAK AYAR AYARLAMA SIFIRLA
KAYNAK(1) (/4
@iRi$ TERMINALI BiLGiSAYAR1
CHZUNURLUK 1024x768
YATAY FREKANS 48.58[kHz]
DUSEY FREKANS 62.13[Hz]
SENK. TIPI AYRI SENK.
SENKRON. POLARITESI Hi - ) Vi( - )
TARAMA TiPi GECMELi OLM. TARAMA
KAYNAK ISMI 1024x768
GiRi$ NO. 1
EXIT
) BILGISAYARI iLERI
GIRIS TERMINALI COZUNURLUK
YATAY FREKANS DIKEY FREKANS
SENK. TiPi SENKRON POLARITESI
TARAMATIPI KAYNAK ISMI
GIRIS NO.
[KAYNAK(2)]
KAYNAK AYAR AYARLAMA SIFIRLA
KAYNAK(2) » (/4
SINYAL TiPi RGB
VIDEO TIPI NTSC
BiT DERINLii B[hits]
ViDEO DUZEYi DoLU
BAGLANT| ORANI 2.7[Gbps]
BAGLANTI HATTI 1[lane]
EXIT
2 BILGISAYARI iLERI
SINYAL TiPi VIDEOTIPI
BIT DERINLIGI VIDEO DUZEYi
BAGLANTI HIZI BAGLANTI HATTI
[KABLOLU LAN]
KAYNAK AYAR AYARLAMA SIFIRLA
KABLOLU LAN (210}

IP ADRESI
ALTSEBEKE MASKI
GECIT

MAC ADRESI

EXIT
—J BILGISAYAR1

IP ADRESI
AG GECIDI

192.168.0.10
255.255.255.0
192.168.0.1
00-00-00-00-00-00

ILERI

ALT AG MASKESI
MAC ADRESI
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[KABLOSUZ LAN(1)]

KABLOSUZ LAN(1) »

IP ADRESI ALT AG MASKESI
AG GECIDI MAC ADRESI
[KABLOSUZ LAN(2)]

<+ KABLOSUZ LAN(2)

SSID AGTIPI
WEP/WPA KANAL
SINYAL SEVIYESI

[SURUM(1)]

VERSION(1)

FIRMWARE DATA
FIRMWARE2
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[SURUM(2)]

WERSION(2) »

FIRMWARE3

[DiGERLERI]

< DIiGERLERI »

PROJEKTOR ADI MODEL NO.
SERI NUMARASI LAN UNITETIPI
KONTROL ID ([KONTROL ID] ayarlandiginda)
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© Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [SIFIRLA]

KAYNAK AYAR AYARLAMA BILGI

AKIM SINYALI

BUTUN VERILER

BUTUN VERILER (GiRi$ LISTESi DAHIL)
LAMBA1 SAAT TEMIZLE

LAMBAZ2 SAAT TEMIZLE

FILTRE SAATLERINi TEMiZLE

CLED:SECME GID:CIKIS #TAS| «:TASI
J BILGISAYAR1 ILERI

Fabrika Ayarlarina Dondiirme [SIFIRLA]
SIFIRLA 6zelligi ayarlari ve ayarlamalari asagidakiler disindaki tim kaynaklar icin fabrika ayarlarina dondiirmenizi saglar:

[AKIM SINYALI]
Akim sinyalini fabrika ayarina donddrdr.

Nor:
- Giris Listesindeki kilitli sinyaller sifirlanmayacaktir.

[BUTUN VERILER]

Tum sinyaller icin tiim ayarlamalari ve ayarlari fabrika ayarlarina déondrtr

[GIRIS LISTESI], [DIL], [ARKA FON], [SUZME MESAJI], [PERDE], [GEOMETRIK DUZELTME], [COKLU PERDE KOMP], [REF. BEYAZ
DENGESI], [KUMANDA PANELI KiLIDI], [GUVENLIK], [HABERLESME HIZI], [KUMANDA KIMLIGi], [SORUNSUZ DEGISME],
[BEKLEME MODU], [FAN MODUJ], [KENAR KAYNASTIRMA], [REF. LENS HAFIZASI], [TARIH VE SAAT], [KALAN LAMBA OMRU],
[KULLANILAN LAMBA SAATI], [KULLANILAN FILTRE SAATI], [TOPLAM KARBON TASARRUFU], [KABLOLU LAN], ve [KABLOSUZ
LAN] DISINDAKI tiim 6geler sifirlanabilir.

Lamba kullanim siiresini sifirlamak icin asagidaki bkz. "Lamba Saati Sayacini Temizleme[LAMBA SAATLERINi TEMIZLE]"

[TUM VERI (GiRIiS LISTESi DAHIL)]

Tam sinyaller icin sunlar digindaki tiim ayarlamalari ve ayarlari fabrika degerlerine déndriin [DIL], [FON], [FILTRE MESAJI],
[EKRAN], [COKLU PERDE KOMPY], [REF. BEYAZ DENGESI], [KONTROL PANELI KiLiDi], [SORUNSUZ DEGISME], [GUVENLIK], [HA-
BERLESME HIZI], [KONTROL ID], [FAN MODU], [KENAR KAYNASTIRMA], [GEOMETRIK DUZELTME], [REF. LENS HAFIZASI], [TARIH
VE SAAT], [BEKLEME MODU], [KALAN LAMBA OMRU], [KULLANILAN LAMBA SAATI], [KULLANILAN FILTRE SAATI], [TOPLAM
KARBON TASARRUFU], [KABLOLU LAN] ve [KABLOSUZ LAN].

Ayrica [GIRIS LISTESI] icindeki sinyalleri de siler ve fabrika ayarlarina geri déner.

NOT: Giris Listesindeki kilitli sinyaller sifirlanamaz.

Lamba Saati Sayacini Temizleme [LAMBA 1 SAATLERINi TEMIZLE/LAMBA 2 SAATLERINi TEMIZLE]
Lamba kullanim saatini sifirlar. Bu secenegi segmek onay icin alt mendy gorintler. [EVET] secin ve ENTER diigmesine basin.

NOT: Meniiden [SIFIRLA] yapildiGinda lamba kullanimi igin gegen siire etkilenmez.

NOT: Lamba kullanim émrii sonuna geldikten sonra projektdrii 100 saat daha kullandiginiz takdirde projektér kapanacak ve bekleme moduna gegecektir. Bu durumda lamba
saat sayacini meniiden temizleyemezsiniz. Bu oldugu takdirde, lamba saatini sifirlamak icin uzaktan kumanda iizerinde YARDIM diigmesine 10 saniye basin. Bunu sadece
lambay dedgistirdikten sonra yapin.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

Filtre Kullanim Saatini Temizleme [FiLTRE SAATLERINi TEMIZLE]
Filtre kullanim saatini sifirlar. Bu secenegi se¢cmek onay icin alt mendy gorintiler. [EVET] segin ve ENTER diigmesine basin.

Fabrika ayari olarak [SUZME MESAJI] [KAPALI] seklindedir. [KAPALI] secildiginde filtre kullanim saatini temizlemeniz gerekli
degildir.

NOT: Meniiden [SIFIRLA] yapildiGinda filtre kullanimi igin gegen siire etkilenmez.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

© Uygulama Meniisii

[KAYNAK] meniisiinden [AG] secildiginde, uygulama mendsii [UYGULAMA MENUSU] gériintiilenir.

Uygulama meniis, size Kullanici Destek Donanimlarini, Ag Ayarlarini (AG AYARLARI) ve Araclar (ARACLAR)'1 ayarlamanizi saglar.
Kullanici Destek Yazilimi temin edilen NEC Projektdr CD-ROM iginde bulunmaktadir.

[YONETICi MODU]'nda, [GELISMIS] meniisii veya [TEMEL] menti secilebilir. (= sayfa 157)

[TEMEL] menisi meni ve komutlar icin minimum gereksinimleri icerir.

APPLICATION MENU

11/27/2010 SAT 16:44

O ?
~, | ; ' : '
VMAFE E.(PHES.‘ NETWORK HEMOTE DBKTOP NETWORK SETTINGS
PROJECTOR

TooLs

IMAGE EXPRESS UTILITY

Bu, Image Express Utility'yi kullanmak icin gerekli olan projektor adi, ¢oziinirliik ve ag (kablolu/kablosuz) hakkinda bilgi saglar.
Bilgisayariniz icin ayarlamak lizere bu bilgiyi kullanin.

IMAGE EXPRESS UTILITY

PROJECTOR NAME
DISPLAY RESOLUTION

NETWORKINFORWATION  WREDLAW wmmesstav
ST IS CONNECTION

192.168.0.3

266.265.255.0

EASY CONNECTION

OFF

AG PROJEKTORU

Bu, Ag Projektoriini kullanmak icin gerekli olan projektor adi, ¢oziinirlik ve ag (kablolu/kablosuz) hakkinda bilgi saglar.
Bilgisayariniz icin ayarlamak tzere bu bilgiyi kullanin.

NETWORK PROJECTOR

PROJECTOR NAME D
DISPLAY RESOLUTION PIXEL

BACK.
PASSWORD
WIRED LAN URL hitp://192.168.0.2/1an
WIRELESS LAN URL hitp://192.168.0.3wlan

PLEASE SET UP YOUR COMPUTER USING THIS INFORMATION.
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UZAK MASAUSTU BAGLANTISI
Bununla, bilgisayar adi girisi ve Uzak Masalistu etkileri ile ilgili ayarlama yapmanizi saglar.

REMOTE DESKTOP CONNECTION

COMPUTER =

CONNECTION

ADVANCED

—
B DESKTOP BACKGROUND

[] MENU AND WINDOW ANIMATION

[} THEMES

[_| SHOW CONTENTS OF WINDOW WHILE DRAGGING

NOT:
« Uzak Masaiistii Baglantisini ayarlamak icin bir USB klavye gereklidir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

NETWORK SETTINGS 11/27/2010 SAT 16:47
WIRED LAN WIRELESS LAN WPS
n NAME g ‘
NETWORK PROJECTOR NAME DOMAIN ALERT MAIL
INFORMATION
NETWORK SERVICE
CID :SELECT CD EXT B :MOVE - :MOVE.
Onemli:

« Buayarlar hakkinda ag yGneticinizle gdrdstin.
« Kablolu LAN baglantisi kullanirken, LAN kablosunu (Ethernet kablosu) projektdriin LAN portuna (RJ-45) takin. (— sayfa 171)

IPUCU: Yaptiginiz agj ayarlar meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

LAN Baglantisi Yapmak ile ilgili ipuglar

Projektorii LAN Baglantisina Hazirlamak icin:

[KABLOLU LAN] veya [KABLOSUZ LAN] — [PROFILLER] — [PROFIL 1] veya [PROFiL 2] secin.

Her iki ayar kablolu veya kablosuz LAN baglantisi icin ayarlanabilir.

Daha sonra [DHCP], [IP ADRESI], [ALT SEBEKE MASKESI] ve [AG GECIDI] icin acip kapayin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 142)

Profil numarasina kayith LAN ayarlarini cagirmak igin:

Kablolu veya kablosuz LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [OK]'e basin ve ENTER diigmesine basin.
(— sayfa 142)

DHCP sunucusuna baglanmak icin:

Kablolu veya kablosuz LAN icin [DHCP]'yi acin. [ACIK] secin ve ENTER diigmesine basin. DHCP sunucu kullanmadan IP adresi
belirlemek icin [DHCP]'yi kapatin. (— sayfa 143)

Sadece kablosuz LAN icin (SEBEKE TiPi ve WEP/WPA):

Kablosuz LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [GELISMIS] ve [OK]'e basin ve ENTER diigmesine basin.
Gelismis Menii gorintilenir. (— sayfa 144)

SSID se¢mek igin:

[GELISMIS] — [SITE ARASTIR]'I secin ve ENTER diigmesine basin.

Bir SSID secin ve [OK]'i segmek icin > dligmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

Eger [SITE ARASTIR] kullanmiyorsaniz SSID'yi girin ve [ALTYAPI] veya [PLANSIZ] secin. (— sayfa 144)

Lamba degistirme zamanini veya hata mesajlarini e-posta ile almak icin:

[UYARI POSTASI]'ni secin ve [GONDERI ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] ve [ALICI ADRESI]'ni ayarlayin. Son olarak [TAMAM]
secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 155)

Mac icin Image Express Utility 2.0 veya Image Express Utility 2 kullanarak [KOLAY BAGLANTI]'y1 uygulamak igin:
[KOLAY BAGLANTI] Image Express Utility kullanarak sorun cikartabilecek LAN ayarlarini kolaylastirabilir ve PC ile projektériin
kablosuz LAN ile baglanmasini kisaltabilir.

Image Express Utility 2.0 ve Image Express Utility 2 for Mac, Grtiniin yaninda verilen NEC Projektor CD-ROM'unda yer
almaktadir.

[KOLAY BAGLANTIT'yr kullanmak igin, [KABLOSUZ LAN] — [PROFILLER] — [KOLAY BAGLANTI] secimini yapin.

NOT: [KOLAY BAGLANTI] fonksiyonu Windows 7, Windows Vista veya Windows XP SP3 siiriimlerinde mevcuttur.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

KABLOLU LAN veya KABLOSUZ LAN (sadece GELISMi$ menii)

WIRED LAN

WIRELESS LAN

|| pHep DHCP
1P ADDRESS 192.168.0.10 1P ADDRESS 92.168.100.10
SUBNET MASK 265.265.255.0 ‘SUBNET MASK 55.255.256.0
GATEWAY 192.168.0.1 GATEWAY 92.168.100.1
WINS CONFIGURATION WINS CONFIGURATION

Iv| auToDNS

DNS CONFIGURATION

Iv| AuToDNS

DNS CONFIGURATION

* Kablosuz LAN fonksiyonunu kullanmak icin ayri olarak satilan kablosuz LAN Uinitesini projektore takin. (— sayfa 172)
PROFILLER

« LAN portu veya USB kablosuz LAN unitesi icin en fazla iki ayar | —
projektoriin hafizasinda saklanabilir. Toplam dort ayar saklanabilir.
Bes ayar su sekilde saklanabilir: iki adedi yerlesik LAN portu, ikisi
kablosuz LAN ve bir tanesi WPS igin.

- [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [DHCP] ve diger
secenekler icin ayarlari yapin.

Bunu yaptiktan sonra [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu da, ayarlarinizi bellekte kaydedecektir.

- Bellekten ayarlari cagirmak igin:

[PROFILLER] listesinden [PROFiL 1] veya [PROFIL 2] secimini yaptik-
tan sonra.
[TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

- USBKablosuz LAN Unitesinden radyo dalgalari yaymayi durdurmak
icin, [PROFILLER] listesinden [DEVRE DISI BIRAK] segin.

- [BASIT ERISIM NOKTASI] secilerek projektoriin bir altyapi sebekesi
olusturmasi saglanir.

Bir SSID otomatik olarak olusturulur.

Projektoriin IP adresi degistiginde, bir veya iki dakika icerisinde

otomatik olarak uygulamaya sokulur.

Bagh bir bilgisayarin IP adresini ayarlamak icin "IP Adresini Otomatik

Olarak Al"i secin.

Bilgisayarinizin IP adresinin degismesi Windows 7/Windows Vista'da

birkag saniye stirerken, Windows XP'de bir veya iki dakika strer.

Profilinizi kaydetmek icin bilgisayariniza baglandiginizda ve secilen

profiliniz icin Windows'ta Kablosuz Sebeke'nin Ozellikler sekme-

sinden "Kapsama alaninda oldugunda otomatik olarak baglan"i

sectiginizde, kablosuz LAN'Iniz asagidaki kosullarda erisilebilir olur:

- bilgisayarin veya projektoriin acildigi anda

« Diziistu PC tlirinliz projektoriiniziin algilayabilecegi kapsama
alaninda oldugunda.

Kablosuz LAN ve kablolu LAN arasindaki veri iletimi miimkin ol-

madiginda.

[BASIT ERISIM NOKTASI] modu gériintii géndermek icin kullanildi-

ginda, sadece bir bilgisayara baglamaniz tavsiye edilir.

« [WPS] secildiginde, ag WPS fonksiyonunda otomatik olarak kayde-
dilen ayarlari kullanarak baglanacaktir.

[WPS]'nin secilmesi, projektériin WPS fonksiyonunun otomatik
olarak kaydettigi ayarlari kullanarak sebekeye erismesini saglar.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

DHCP DHCP sunucunuzdan projektore otomatik olarak bir IP adresi atamak | —
icin, bir onay isareti yerlestirin.

Ag yoneticinizden alacaginiz IP adresini veya alt ag maskesini kaydet-
mek icin bu kutudaki isareti kaldirin.

IP ADRESI [DHCP] kapali oldugunda, projektore bagh olan agin varsayilan IP | 12 karaktere kadar
adresini ayarlar.

ALT AG MASKESI [DHCP] kapal oldugunda, projektére bagli olan agin varsayilan alt | 12 karaktere kadar
ag maskesini ayarlar.

AG GECIDI [DHCP] kapal oldugunda, projektdre bagli olan agin varsayilan ag | 12 karaktere kadar
gecidini ayarlar.
WNS YAPILANDIRMASI | [DHCP] kapali oldugunda, projektére bagh olan sebekenin WINS | 12 karaktere kadar
sunucusunun IP adresini ayarlayin.

OTOMATIK DNS DHCP sunucusundan projektére baglanan DNS sunucusunun IP | 12 karaktere kadar
adresini otomatik olarak atamak izere, bir onay isareti yerlestirin.
Projektore bagl DNS sunucunuzun IP adresini ayarlamak icin bu onay
kutusundaki se¢imi kaldirin.

DNS YAPILANDIRMA [OTOMATIK DNS] kapali oldugunda, projektére bagli olan sebekenin | 12 karaktere kadar
DNS sunucusunun IP adresini ayarlayin.

GELISMis* Bu menii kablosuz LAN baglantiniz icin cesitli geleri ayarlamanizi | —
saglar (sebeke tiri, glivenlik).

TEKRAR BAGLA Aga yeniden baglanmayi dener. [POFILLER] degistirdiginizde bunu | —
deneyin.

* [GELISMIS] ayarlar ekrani sadece [KABLOSUZ LAN] icin mevcuttur.

NOT:
« Eger [PROFILLER] icinden [KOLAY BAGLANTIT'yi secerseniz, [GELISMIS] deki [KANAL] disinda DHCP ve miiteakip maddelerin ayarlarini yapamazsiniz.

Gelismis Ayarlar (sadece ayri olarak satilan kablosuz LAN iinitesi kullanilirken gerekli olan ayarlar)
(sadece GELISMIS menii)

ADVANCED

SITE SURVEY

ssID PJ-WLANAP3

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE

UUo

CHANNEL 3

CIE) SELECT €D ExT : movE )

SAHA ARASTIRMASI Sahada kablosuz LAN icin erisilebilir SSID'larin listesini gorintdler. | —
Erisebildiginiz bir SSID seginiz.

Bir SSID se¢mek icin, [SSID]'yi vurgulayin ve [OK]'i secmek icin »
kullanin ve ENTER diigmesine basin.

S Kablosuz erisim noktasi
.............................. Plansiz PC
Y S WEP veya WPA etkinlestirilmis
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GUVENLIK Bu guivenliiletisim icin sifreli konumu acacak veya kapatacaktir. —
Sifreleme kullanmak icin, bir WEP anahtar veya sifreleme anahtar
belirleyin. Bilgisayariniz ve kablosuz LAN Unitesi i¢in uygun olan
glivenlik tiiriinl segin.

DEVREDISI ...vvvrrrrerene Sifre 6zelligini devreye almaz. Yaptiginiz haberlesme iiiincii
kisiler tarafindan izlenebilir.

WEP(64bit) ....ooreverrreenne Giivenli iletisim icin 64-bit veri uzunlugu kullanr.

WEP(128bit) ..ovvvverrereenne Giivenli iletisim icin 128-bit veri uzunlugu kullanir. Bu sece-

nek 64-bit veri boyu sifreleme kullanimina kiyasla ozellik ve
giivenligin daha fazla olmasini saglar.

WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP
....................................... Bu secenekler WEP'e kiyasla daha giilii giivenlik saglar.

Nor:

« Giivenlik tipi, WEP anahtan ve sifreleme anahtari PC veya kablosuz aginiz icindeki erisim
noktas gibi cihaz haberlesmeleri ile ayni olmalidir.

o [GUVENLIK] kullandiGinizda, gériintii iletim hizi yavaslayacaktr.

- [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] ve [WPA2-EAP] [SEBEKE TiPi] icin [AD HOC] segildiginde

kullanilamaz.

SSID Kablosuz LAN icin bir belirleyici (SSID) giriniz. Haberlesme SSID | En fazla 32 alfanimerik
belirleyicisi sizin kablosuz LAN SSID belirleyicisi ile ayni oldugunda | karakter (blytk/kuglik
saglanabilir. harfe duyarh).

AGTiPi Kablosuz LAN kullaniimasina iliskin bir haberlesme yéntemi seciniz. | —

LAY /. Bir kablosuz erisim noktas! iizerinden kablosuz veya kablolu
LAN ag ile baglanti saglayacak bir veya daha fazla sayida
cihaz ile haberlesme sirasinda bir secenek seciniz.
AD HOC ccovneeereerrrreirnnnns Kablosuz LAN iizerinden bilgisayar ile dogrudan iki u¢ birim
arasinda bir haberlesme niteliginde gorismek icin bu sege-
nek belirlenir.
KANAL Bir kanal seciniz. Mevcut kanallar tilke ve bolgeye bagh olarak degi- | —

secektir. [ALTYAPI] sectiginizde, projektor ve erisim noktanizin ayni
kanalda oldugundan emin olunuz; [AD HOC] sectiginizde ise, projektor
ve bilgisayarinizin ayni kanalda oldugundan emin olunuz.
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[GUVENLIK TURU] icin [WEP(64bit)] veya [WEP(128bit)] secildiginde

ANAHTAR SECIMi Asagidaki dort anahtar arasindan bir WEP anahtari secer.

ANAHTAR1, ANAHTAR2, | WEP sifresini girin.
ANAHTAR3, ANAHTAR4 | « Maksimum karakter sayisi

Secenek Alfantmerik (ASCII) Heksadesimal (HEX)
WEP 64bit 5 10
WEP 128bit 13 26

[GUVENLIK TURU] icin [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] veya [WPA2-EAP] secildiginde

SIFRELEME TURU [TKIP] veya [AES]'i segin.

SIFRE Sifre girilir. Sifre en az 8 ve en fazla 63 veya daha az basamakli olmalidir.
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[YETKILENDIRME] (sadece kablosuz icin gereklidir)
WPA-EAP veya WPA2-EAP kullanmak icin ayarlama gereklidir.

Ayardan 6nce hazirhk
Bir kablosuz LAN uyumlu WPA-EAP veya WPA2-EAP yetkilendirme secin ve projektor tizerinde bir dijital sertifika kurun.

1. Projektor iizerinde [TARIH VE SAAT] ayari yapin. (— sayfa 161)

2. WPA-EAP veya WPA2-EAP ayarlari icin dijital sertifika (dosyalarini) USB bellek cihazina kaydetmek icin bir bilgisayar
kullanin.

Dosyayi kaydetmeyi bitirdikten sonra, USB bellek cihazini bilgisayardan ¢ikarin.

Onemli:

« Projektdr tarafindan desteklenen dijital sertifika dosya formatlan sadece DER ve PKCS#12dir.
« Projektdr, boyutu 8 KB' gegen herhangi bir dijital sertifikayr kullanamaz.

« (RL (Sertifika Yer Degistirme Listesi) desteklenmemektedir.

«Misteri sertifika zinciri desteklenmez.

3. USB bellek cihazini projektor USB portu icinde takiniz.

Ayarlama Prosediirleri
1. [SEBEKE AYARLARI] — [KABLOSUZ LAN] se¢imini yapin.

WIRELESS LAN

PROFILE 1

Iv| pHep

WINS CONFIGURATION

[Vl autopns

sSELECT @ Exm  move “  abuwusT

2. PROFILLER, DHCP, IP ADRESI, ALT SEBEKE MASKI ve digerlerini gerektigi sekilde ayarlayn.
- [PROFILLER] igin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] secimini yapin. [KOLAY BAGLANTI] secildiginde, WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAP
veya WPA2-EAP mevcut degildir.

3. [GELISMIS] secin ve ENTER diigmesine basin.
[GELISMIS] ayar ekrani gériintiilenecektir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

4. [SITE ARASTIR] segin ve ENTER diigmesine basin.

SiTe sunve
s PuvLANAPS

NETWORK TYPE INFRASTRUCTURE D
CHANNEL 5 D

"SSID" listesi gériintiilenir.

5. Bir baglanti SSID secin ve daha sonra [OK]'i segin.

SITE SURVEY.

CHANNEL  WEPWPA

0 rewanap s
=) asFiBDFIDABINVTARIFSS

§ 79FEFCDG29BAD0METET ASER1CET08
J 3CH153602089466415918D3D2AC20DCD
§ sccousice

0 cans

U KikakuchousaTest

0

R A e

s
1
1
1
1
2
3

Son olarak ENTER diigmesine basin.

« WPA-PSK veya WPA2-PSK'nin ayarlandigi SSID'yi segin.

. [SEBEKETURU] icin [ALTYAPI( "} B )] seciminiyapin. [PLANSIZ (VB)] secildiginde, WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAP veya WPA2-
EAP mevcut degildir.

6. [GUVENLIK] sekmesini segin.
[GUVENLIK] sayfasi gériintiilenecektir.
7. [GUVENLIK TURU] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

secunmy e
ENCRYPTIONTYPE. TiP D

Asadi cekme listesi goriinttilenir.
8. [WPA-EAP] veya [WPA2-EAP] secin ve ENTER diigmesine basin.
9. [TKIP/AES] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

SECURITY TYPE WeA-EAP D

ENCRYPTION TYPE. THIP

Asagi cekme listesi goriintiilenir.
10.[TKIP] veya [AES] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.
Erisim noktaniz igin ayarlariniza uygun olarak [TKIP] veya [AES] secimi yapin.
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11.[YETKILENDIRME] sekmesini secin.

"AUTHENTICATION SETTINGS

eap TvPE EanTis [>]
useR NAmE

[KIMLIK DOGRULAMA] sayfasi gériintiilenecektir.

[EAP TURUJ icin [EAP-TLS] veya [PEAP-MSCHAPv2] secimini yapin. Ayar 6geleri EAP tiiriine bagli olarak dedisir.

Asadidaki tabloya bakin.

EAP Tiru Ayar Ogesi Not

EAP-TLS Kullanici Adi 1 karakter veya fazlasi ve 32 karakter veya az
Misteri Sertifikasi PKCS#12 format dosyasi
CA Sertifikasi DER format dosyasi
(Sertifika otorite sertifikasi)

PEAP-MSCHAPv2 Kullanicr Adi 1 karakter veya fazlasi ve 32 karakter veya az
Sifre 1 karakter veya fazlasi ve 32 karakter veya azi
CA Sertifikasi DER format dosyasi
(Sertifika otorite sertifikasi)

(@ [EAP TURU] iin [EAP-TLS] secimi:

Asadidaki béliim [EAP-TLS] secilmesi icin yapilacak islemleri aciklamaktadir.

[PEAP-MSCHAPv2] secilmesi icin, sayfa 150'da Adim 12'ye gidin.

12.[KULLANICI ADI] alanini se¢in ve ENTER diigmesine basin.

'AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir. Bir kullanici adi ayarlayin.

«  Birkullanici adi 1 karakter veya daha fazla ve 32 karakter veya daha az olmalidir.

(— sayfa 152)
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

13.[MUSTERI SERTIFIKASI]'ni secin ve ENTER diigmesine basin.

"AUTHENTICATION SETTINGS

enpTYPE EApTLS D

usen NawE
CLIENT GEATIFICATE

Dosyalarn listesi (kiiclik resim ekrani) gériintiilenir.
- Sembol ekraninin ¢calistinlmasi icin, "Kullanici Kilavuzu"nda "4. izleyicinin Kullanimi” (PDF) kismina bakin.
«  [KIMLIK DOGRULAMA]'ya dénmek icin CIKIS tusuna basin.

NoT:

Bir dijital sertifikanin kurulmasi

Her bir dijital sertifikayr (miisteri sertifikasi ve CA sertifikasi) [PROFIL 1 (veya 2)] icin her bir dosyaya izel olarak kurabilirsiniz.

« Bir CAssertifikasi icin bir kok CA sertifikast kurun.

« Mevcut dijital sertifikaniz iizerine dijital bir sertifika kurmus iseniz, mevcut dijital sertifika yeni dijital sertifika tarafindan iizerine yazilacaktir.
« Bir dijital sertifika kuruldugunda, WPA-EAP veya WPA2-EAP ayarlamasini durdursaniz bile, bunun bilgisi silinemez.

14.Sembol ekrani iizerinde, USB bellek cihazina kaydedilmis bir dijital sertifika (PKCS#12 format dosyasi) secin ve ENTER
diigmesine basin.

FILES AND FOLDERS

FILES AND FOLDERS

SWDEV2.DER

ENTER EXT

Sifre ekrani griintiilenecektir.
15.[SIFRE] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

PASSWORD

w W x)¥zjel -]

_MoDE | _ sp | _BS | <5
Lok | [canceL

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir. Ozel anahtar sifresini ayarlayin. Sifre 1 karakter veya daha fazla ve 32 karakter
veya daha az olmalidir.

Secili dijital sertifika dosyasi projektdr lizerinde kurulur.

K6k CA sertifikasi, Adim 14'te secili olan dosyada yer almamis ise, Adim 16 ile devam edin. Kok sertifikasyon otorite sertifikasi
dabhil edilmisse, Adim 18.'e gegin.

16. [CA SERTIFIKASI] secin ve ENTER diigmesine basin.
Stirticii listesi ekrani goriinttilenecektir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

17.Sembol ekrani iizerinde, USB bellek cihazina kaydedilmis bir dijital sertifika (DER format dosyasi) secin ve ENTER diig-
mesine basin.

« Kok CA sertifikanizi buradan secin.
Secili dijital sertifika projektér lizerinde kurulur.
18.Gerekli ayarlari tamamladiktan sonra, [OK] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.
[KABLOSUZ] sayfasi geri gelir.
19.[TEKRAR BAGLAN]'I segin ve ENTER diigmesine basin.
20.[TAMAM|] secin ve ENTER diigmesine basin.

Bu da, [WPA-EAP] veya [WPA2-EAP]'de [EAP TURU] icin [EAP-TLS] ayarlarini tamamlayacaktir.

IPUCU:

Projektor lizerine kurulu olan dijital sertifikanin temizlenmesi

Projektor Gzerinde kurulu olan dijital sertifikayl temizlemek icin, asagidaki adimi takip edin.

Asadidaki islemin yapilmasi ile, o an icin goriintiilenen profil icin tim dijital sertifikalar temizlenir.

1. [GELISMIS] ayar ekraninin alt sol tarafinda [SERTIFIKALARI TEMIZLEYIN]'i Pr—
secin ve ENTER diigmesine basin. v S

Bir teyit iletisi g6riintiilenecektir.
i Py : e O e
2. [EVET] segin ve ENTER diigmesine basin. D saeer © ar s .

Dijital sertifikalar temizlenir.

Ipucu:
« Bir CA sertifikasi dahil olmak iizere PKCS#12 format: dijital sertifikasi bir kok CA sertifikast olarak kurulacaktir.

@ [EAP TURU1 icin [PEAP-MSCHAPvV2] secimi:

12.[YETKILENDIRME] sayfasindan, [EAP TURU] alanini segin ve ENTER diigmesine basin.

Enp TP PEAP-HSCHSPV2 D

EAR-TLS
USER NAME.

PasswoRD
O us

i) :SELECT. @ Exr : MOVE

Asagi cekme listesi goriintiilenir.
13.[PEAP-MSCHAPv2]'yi secin ve ENTER diigmesine basin.
14.[KULLANICI ADI] alanini segin ve ENTER diigmesine basin.
Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir. Bir kullanici adi ayarlayin.
« Kullanici adi 32 karakter veya daha kisa olmalidir.
(— sayfa 152)
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

15.Bir kullanici adi belirlemeyi tamamladiktan sonra, [SIFRE] alanini segin ve ENTER diigmesine basin.

"AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE PEAP-MSCHSPV2

PASSWORD

ejeo

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gértintiilenir. Bir sifre ayarlayin.
- Sifre 32 karakter veya daha kisa olmalidir.
16.Bir sifre belirlemeyi tamamladiktan sonra, [CA SERTIFIKA] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

"AUTHENTICATION SETTINGS

EAPTYPE PEAP-MSCHSPV2

USER NAME

sesQd

PASSWORD

Stirticii listesi ekrani goriintiilenecektir.

- Sembol ekraninin ¢calistinlmasi icin, "Kullanici Kilavuzu"nda "4. izleyicinin Kullanimi” (PDF) kismina bakin.
«  [KIMLIK DOGRULAMA]'ya dénmek icin CIKIS tusuna basin.

NoT:

Bir dijital sertifikanin kurulmasi

Her bir dijital sertifikayi (miisteri sertifikasi ve CA sertifikasi) [PROFIL 1 (veya 2)] icin her bir dosyaya ézel olarak kurabilirsiniz.
« Bir CA sertifikast icin bir kok CA sertifikasi kurun.

« Mevcut dijital sertifikaniz izerine dijital bir sertifika kurmus iseniz, mevcut dijital sertifika yeni dijital sertifika tarafindan iizerine yazilacaktir.

« Bir dijital sertifika kuruldugunda, WPA-EAP veya WPA2-EAP ayarlamasini durdursaniz bile, bunun bilgisi silinemez.

17.Sembol ekrani iizerinde, USB bellek cihazina kaydedilmis bir dijital sertifika (DER format dosyasi) secin ve ENTER diig-
mesine basin.

FILES AND FOLDERS

FILES AND FOLDERS

TLSUser!.pix

=]
=

ENTER ext B

« Kok CA sertifikanizi buradan segin.
Secili dijital sertifika projektdr lizerinde kurulur.

151



5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

18.Gerekli ayarlari tamamladiktan sonra, [OK] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.
[KABLOSUZ] sayfasi geri gelir.

19.[TEKRAR BAGLAN]" secin ve ENTER diigmesine basin.

20.[TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

Bu da, [WPA-EAP] veya [WPA2-EAP]'de [EAP TURU] icin [PEAP-MSCHAPv2] ayarlarini tamamlayacaktir.

Ipucu:

Projektor lizerine kurulu olan dijital sertifikanin temizlenmesi

Projektor Gzerinde kurulu olan dijital sertifikayl temizlemek icin, asagidaki adimi takip edin.
Asagdidaki islemin yapilmasi ile, o an icin goriintiilenen profil icin tim dijital sertifikalar temizlenir.

1. [GELISMIS] ayar ekraninin alt sol tarafinda [SERTIFIKALARI TEMIZLEYIN]'i | 1 wenenmemesnon
secin ve ENTER diigmesine basin. T D
Bir teyit iletisi gériintiilenecektir. e

I :SELECT. D T t MovE o MOVE

2. [EVET] segin ve ENTER diigmesine basin.
Dijital sertifikalar temizlenir.

Ipucu:

WEP anahtarlarinin girilmesi (Alfaniimerik karakterler ve heksadesimal arasinda gegis yapilmasi)
[ANAHTAR1]'den [ANAHTARA4]'e giris yapmak icin, asagida siralananlari yapin:
1. [ANAHTAR 1], [ANAHTAR 2], [ANAHTAR 3] ve [ANAHTAR 4]'ten birini secin ve ENTER diigmesine basin.

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gértintiilenir.

| e —
12)3)a)s)6)7)8) 8] 0]
(28] c) o) &) F]c) H) 1) ]
K] m)n) o) )] R)s|T]

Wy x| ¥z -]
mooe | | sp | [Bs | |53
oK | [canceL |

2. V, A, dveya W diigmesine basarak bir karakter secin ve ENTER diigmesine basin.

 Bir WEP anahtari veya anahtar parolasini girmek iin, alfaniimerik karakterler (ASCIl) veya heksadesimal (HEX) kullanin. Bir
PSK anahtari girmek icin, alfaniimerik karakterleri kullanin (ASCII).

« ASCll basamaginda anahtari ayarlamak lizere, [ASCIl]'ye degistirmek icin, [HEX] diigmesine basin. [ASCII] ve [HEX] arasinda
secim yapabilirsiniz.

+ Anahtar kodunuzun hemen éniindeki Ox(sirastyla numara ve alfabe) girin.

+ Heksadesimal, 0-9ve A - F arasini kullanir.

3. WEP anahtarini veya anahtar parolasini girdikten sonra, V, A, 4 veya® diigmelerini kullanarak, [TAMAM] segin ve
ENTER diigmesine basin.

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) kapanir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

WPS

Projektore bagli olan kablosuz LAN erisim noktasi WPS'i (Wi-Fi Korumali Kurulum TM) destekler. Projektor icin kablosuz LAN
ayarini yapmak icin PIN yontemini veya basma diigmesini kullanabilirsiniz.

WPS

PLEASE SELECT THE SETTING METHOD FOR IP ADDRESS.

AuTo D

PIN TURU

SSID glivenligi icin ayarlari tamamlamak lizere, erisim noktaniz icin WPS'in 4 basamakli veya 8
basamakli PIN kodunu ayarlayin

BASMA DUGMESI TURU

SSID guivenligiicin ayari tamamlamak icin, erisim noktasi ve projektdriin kablosuz LAN Unitesinin
belirlenmis diigmesine basin.

SEBEKE BILGISi

Projektor bir sebekeye (kablolu LAN veya kablosuz LAN) baglandiginda, asagidaki bilgiler goriintilenir.

NETWORK INFORMATION
PROJECTOR NAME :

HOST NAME : necp]
DOMAIN :

CONNECTION
192.168.0.3
266.265.265.0
192.168.0.1

192.163.0.1

00-25-5¢-7¢-00-15

EASY CONNECTION
OFF

o

0%

DISPLAY THE INFORMATION IN APPLICATION MENU

PROJEKTOR ADI

ANA BILGISAYAR ADI

ETKI ALANI

SEBEKE BILGISI (KAB-
LOLU LAN/KABLOSUZ
LAN)

BAGLANTI DURUMU, IP ADRESI, ALT SEBEKE MASKI, AG GEGIDI, WINS, DNS, MAC ADRES,
SSID, SEBEKE DURUMU, WEP/WPA, KANAL SINYAL SEVIYESI, YETKILENDIRME, YETKILENDIRME
SURESI

UYGULAMA MENUSUN-
DE BILGININ GOSTERIL-
MESI

Sebeke bilgisinin ekranini acip kapatin

Bu durum ifadelerinin anlamlari asagida agiklanmistir.

ifade

Yetkilendirme durumu

Yetki verilmis

Yetkilendirme dogru bir sekilde yapilmis.

Hata

Yetkilendirme basarisiz.

Yetki veriliyor...

Yetkilendirme devam ediyor.

Siresi doldu

Dijital sertifikanin siiresi doldu. Veya [TARIH, SAAT HAZIR AYAR] dogru bir sekilde ayarlanmamis.

Saat Hatasi

[TARIH, SAAT HAZIR AYARI] temizlendi. Dogru tarihi ve saati ayarlayin.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

PROJEKTOR ADI (sadece GELiISMIi$S menii)
ProJECTOR NAME

PROJEKTOR ADI

Ozel bir projektér adi ayarlayin.

En fazla 16 alfantimerik
karakter ve semboller

ETKi ALANI (sadece GELISMI$ menii)
Projektoriin ana bilgisayari ve etki alani adini ayarlayin.

DOMAIN SETTINGS

HOST NAME necp|

DOMAIN NAME

ANA BILGISAYAR ADI

Projektoriin ana bilgisayarini ayarlayin.

15 alfanimerik karakte-
re kadar

ETKi ALANI ADI

Projektoriin etki alanini ayarlayin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar
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UYARI POSTASI (sadece GELISMIi$ menii)

ALERT MAIL SETTINGS

HOST NAME necp]

[t ¢]

DOMAIN NAME

SENDER'S ADDRESS

SMTP SERVER NAME

RECIPIENT'S ADDRESS 1

RECIPIENT’S ADDRESS 2

[ttt ]

RECIPIENT'S ADDRESS 3

UYARI POSTASI

Bu secenek lamba degistirme zamani veya hata mesajlarini kablosuz
veya kablolu LAN tizerinden e-posta ile bilgisayariniza génderecektir.
isaretlediginizde Uyan Postasi dzelligi etkin olur.

isareti kaldirdignizda Uyari Postasi zelligi devre digt kali.
Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:

Lamba ve filtreler kullanim émdrlerinin sonlarina yaklasiyor. Liitfen
lamba ve filtreleri degistiriniz.

Projektoriin Adi: NEC Projektor

Lamba 1'in kullanildigi saat: xxxx [S]

Lamba 2'in kullanildigi saat: xxxx [S]

ANA BILGISAYAR ADI

Bir ana bilgisayar adi girin.

15 alfanimerik karakte-
re kadar

ETKi ALANI ADI

Projektore bagh agin alan adini yazin.

60 alfanumerik karakte-
re kadar

GONDERICi ADRESI

Gonderenin adresini belirleyin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve semboller

SMTP SUNUCU ADI

Projektore bagl SMTP sunucunun adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

ALICININ ADRESI 1, 2, 3

Alicinin adresini yazin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve semboller

TEST POSTASI

Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol igin bir sinama postasi

gonderiniz.

NorT:

- Eder testte yanhs adres girdiyseniz, Uyan postasi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicinin
Adresinin dogrulugunu kontrol edin.

« [GONDERICININ ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] veya [ALICININ ADRES] 1-3]in herhangi biri
secilmedikge, [TEST POSTASI] kullanilamaz.

« [TEST POSTASI]'ni uygulamadan dnce, [OK]'i vurguladiginizdan ve ENTER diigmesine bastigii-
nizdan emin olun.

155
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SEBEKE HiZMETi (sadece GELiSMi$ menii)

NETWORK SERVICE 11/27/2010 SAT 17:43

L B= e [

TO NETWORK HTTP SERVER PdLink AMX
SETTINGS

HTTP SUNUCUSU HTTP servis saglayici icin bir sifre belirleyiniz*. 10 alfaniimerik karakte-
re kadar

PJLink Bu secenek, PJLink 6zelligi kullandiginizda, bir sifre ayarlamanizi saglar. | 32 alfanimerik karakte-
NoT: re kadar

- Sifrenizi unutmayin. Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.

« PlLink nedir?
PILink farkli imalatg firma projektdrlerinin kontrol edilmesi iin kullanilan protokol stan-
dardidir. Bu standart protokolii Japan Business Machine ve Information System Industries
Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda gelistirilmistir.
Projektdr PiLink Sinif 1 komutlarinin tiimiinii destekler.

« PlLink ayari meniiden [SIFIRLA] yapildidinda etkilenmez.

AMX AMX’s NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen biraga baglanti | —
sirasinda AMX Cihaz Kesfi ile algilamayi devreye alin veya cikartin.

Ipucu:
AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiginda, biitiin AMX's NetLinx kontrol sistemi cihazi
taniyacak ve bir AMX servis saglayicidan uygun bir Cihaz Kesif Modiilii indirecektir.

Kontrol isareti yerlestirilmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektériin algilanmasina olanak
verecektir.

Kontrol isaretinin silinmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektdriin algilanmasina olanak
vermeyecektir.
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ARACLAR
'ADMINISTRATOR MODE PROGRAM TIMER DATE AND TIME
YONETICi MODU

Bu secenekle, MENU MODUNU sec¢meniz, ayarlari kaydetmeniz ve yénetici modu icin bir sifre ayarlamanizi saglar.

s 5

[ | NOT SAVE SETTING VALUES

NEW PASSWORD

CONFIRM PASSWORD

MENU MODU [TEMEL] veya [GELISMIS] mendiyi secin. —
(— sayfa 101)

AYARLANAN DEGERLE- | Bir onay isaretinin eklenmesi projektor ayarlarinizi kaydetmez. —
RIN KAYDEDILMEMESI Projektor ayarlaninizi kaydetmek icin, bu onay kutusunu temizleyin.

YENI SIFRE/SIFRE DOG- | Yénetici modu icin, bir sifre atayin. 10 alfantimerik karakte-
RULAMA re kadar
NOT:

[VARSAYILAN KAYNAK SECIMI] icin [SON] segildiginde, [AYAR DEGERLERINI KAYDETME] kutusunun isaretlenmesi her agilista kaynak icin SEBEKE secilmesini zorunlu hale getirecekti.
Bunu énlemek icin, [AYAR DEGERLERINI KAYDETME] kutusunu isaretlemeden dnce [VARSAYILAN KAYNAK SECIMI] icin [OTOM]'u secin.

Ipucu:

TEMEL meniiden GELISMIS meniiye dénmek icin, asagida siralananlari yapin:
1. Kasa iizerindeki KAYNAK diigmesini kullanin veya UYGULAMA MENUSU'nii gériintiilemek iizere, [SEBEKE]'yi secmek
icin, uzaktan kumanda iizerindeki SEBEKE diigmesine basin.

2. [ARACLAR] — [YONETICi MODU] — [MENU MODU] — [GELiSMI$ MOD] secimini yapin.
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PROGRAM ZAMANLAYICI

PROGRAM TIMER

B EnaBLE

PROGRAM LIST

GO EXT

Bu secenek projektori acip/kapatir ve video sinyallerini degistirir ve EKO modunu otomatik olarak belirlenmis bir hizda seger.

Nor:

« [PROGRAM ZAMANLAYICI]'y: kullanmadan 6nce, [TARIH VE SAAT] ézelliginin ayarlanmis oldugundan emin olun. (— sayfa 161)

« Projektdiriin GUC kablosu bagh bir sekilde bekleme durumunda oldugundan emin olun.

« Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii¢ kaynadi kapatildiktan sonra yaklasik iki haftaya kadar saat alismaya devam eder. Ana gii¢ kaynagi projektdre iki hafta veya
daha fazla bir siire icin saglanmazsa, yerlesik saat ¢alismay: durdurur.

« [PROGRAM ZAMANLAYICI] etkinken, [BEKLEME MODU] ayari gegersiz olur.
Bunun anlami projektdriin [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] seildigi zaman ile ayni durumda olmasidir.

Yeni bir program zamanlayicisinin ayarlanmasi
1. PROGRAM ZAMANLAYICI ekraninda, A veya V diigmesiile [AYARLAR] secin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM TIMER:

PROGRAM LIST

[PROGRAM LISTESI] ekrani gériintiilenecektir.
2. Bos bir program numarasi secin ve ENTER diigmesine basin.

FUNCTION

[DUZENLE] ekrani gériintiilenecektir.
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3. Her bir 6ge icin gerektigi sekilde ayarlari yapin.

DAY SUN D
TIME 00:00
FUNCTION POWER D
ADVANCED SETTINGS. oFF D
|| RepEaT
Cek 0 oaweel
€CIE) :SELECT CD EXT MOVE
V41— Programi etkinlestirmek icin bir onay isareti yerlestirin.
(11 Program zamanlayiasi icin haftanin giinlerini seger. Programi Pazartesiden Cumaya yiiriitmek icin, [PZT-CUM] secimini yapin. Programi
giinliik olarak uygulamak icin, [HER GUN] secimini yapin.
SAAT...ooveereerererenenseeens Programi yiiriitmek icin saati ayarlayin. Saati 24 saatlik formatta girin.
0 N0 ——— iiriitiilecek bir fonksiyonu secin. [GUC]'iin secilmesi, [GELISMIS AYARLAR] ayarlamas! yaparak projektoirii agip kapatmanizi saglar. [KAYNAK]'in

secilmesi, [GELISMIS AYARLAR] ayarlamas yaparak video kaynagini secmenizi saglar. [EKO MODU]'nun segilmesi [GELISMI$ AYARLAR]
ayarlamasi yaparak [EKO MOD] secmenizi saglar.

GELISMIS AYARLAR.......... [FONKSIYON]'da secili e icin giic agma/kapama, video kaynag tiirii veya EKO MODU'nu segin.
TEKRAR ....covvvvrecrrrnnnnne Programi siirekli olarak tekrar etmek icin bir onay isareti yerlestirin. Programi sadece bu hafta kullanmak igin, onay isaretini temizleyin.

4. [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

Bu ayarlamayr tamamlayacaktir.
[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiiriileceksiniz.

5. [GERI] secin ve ENTER diigmesine basin.

[PROGRAM ZAMANLAYICI] ekranina geri dondiirtileceksiniz.

6. [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

[ARACLAR] ekranina geri déndiiriileceksiniz.

NoT:
« 30 degisik zaman ayarina kadar programlanabilir.

[PROGRAM ZAMANLAYICI] agildiginda, [BEKLEME MODU] ayan dikkate alinmaz.
Program Zamanlayici, program bazl olarak degil ayarlanan saat bazli olarak uygulanir.

- [TEKRAR]'da onay isareti le isaretlenmeyen program yiiriitiildiigiinde, [AKTIF] onay kutusu otomatik olarak temizlenir ve program devre disi kalr.
« Aqilis saati ve kapanis saati ayni saate ayarlanmissa, kapanis saati éncelikli olur.

« Ayni saat icin iki farkl kaynak ayarlanir, daha biiyiik program sayisi dncelikli olur.

« Sogutma fanlari cahstyorken veya bir hata ortaya ¢iktiGinda, agilis saati ayan yiiriitilmez.

Giig kapatmanin miimkiin olmamasi kosuluyla kapatma saati son bulur, kapanis saati giic kapatma miimkdin olana kadar yiiriitilmez.
[DUZENLE] ekraninda [AKTIF] 'te onay kutusu ile isaretlenmemis programlar, Program Zamanlayia etkinlestirilse bile uygulanmaz.

« Projektdr program zamanlayici kullanarak agildiginda ve projektdrii kapatmak istiyorsaniz, kapatma saatini ayarlayin veya bunu manuel olarak yapin. Béylece, projektdriin

uzun bir siire agik kalmamasi saglanir.
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Program zamanlayicisinin etkinlestirilmesi

1. [PROGRAM ZAMANLAYICI] ekraninda [ETKINLESTIR]'i secin ve ENTER diigmesine basin.
[ETKINLESTIR] etkin hale gelir.

2. [TAMAM|] secin ve ENTER diigmesine basin.
[PROGRAM ZAMANLAYICI] ekrani [ARACLAR] ekranina déndisdir.

NOT:
- [FTKINLESTIR]'in temizlenmesi, program [PROGRAM LISTES[]'nde bir onay isareti le isaretlense bile, Program Zamanlayicisini devre disi birak.
« [FTKINLESTIR] segildiginde, [PROGRAM LISTES[] diizenlenemez. Programiari diizenlemek icin, Program Zamanlayicisini kapatmak icin [ETKINLESTIRT'i secin.

Programlanmis ayarlarin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, diizenlemek istediginiz bir program secin ve ENTER diigmesine basin.
2. [DUZENLE] ekraninda ayarlari degistirin.
3. [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

Programlanmus ayarlar degisecektir.

[PROGRAM LISTESI] ekranina geri dondiiriileceksiniz.

Programlarin sirasinin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, sirasini degistirmek istediginiz bir program secin ve » diigmesine basin.
2. V diigmesine basarak A veya V secin.
3. Programi tasimak istediginiz sirayi secmek icin, ENTER diigmesine birkag kez basin.

Programlarin sirasi degisecektir.

Programlarin silinmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, silmek istediginiz program numarasini segin ve » diigmesine basin.
2. [SIL] segmek igin V diigmesine basin.
3. ENTER diigmesine basin.
Onay ekrani gériintilenecektir.
4. [EVET] secin ve ENTER diigmesine basin.
Program silinecektir.

Bu programi silmeyi tamamlayacaktir.
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5. Ekran Meniisii Kullanilmasi

TARIH VE SAAT

12/21/2010 TUE 15:00

DATE AND TIME SETTINGS

BACK

| CuD:SELECT  GD EXT + MOVE y

Mevcut saati, ayi, tarihi ve yili ayarlayabilirsiniz.

NOT: Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii¢ kaynagi kapatildiktan sonra yaklasik 2 haftaya kadar saat ¢alismaya devam eder. Ana gii¢ kaynagi 2 hafta veya daha uzun bir
siire kapanirsa, yerlesik saat durur. Yerlesik saat durursa, tarih ve saati tekrar ayarlayin. Yerlesik saat, bekleme modunda iken durmayacaktir.

Y IR TN 7L —— Saat diliminizi secin.

TARIH VE ZAMAN AYARLARL.....cc.coocovvrrnes Mevcut tarihinizi (AA/GG/YYYY) ve saatinizi (5S:DD) ayarlayin.

INTERNET SAATI SUNUCUSU ....vverrcrreeee Onay isaretini yerlestirirseniz, projektoriin yerlesik saati internet saati sunucusu ile her 24 saatte bir ve projektér calismaya
basladiginda senkronize olur.

GUNCELLE Projektoriin yerlesik saatini hemen senkronize eder. INTERNET SAATI SUNUCUSU onay kutusu acik olmadikca, GUNCELLE
diigmesi devrede olmaz

YAZ SAATI AYARLARI ...oosceveeevreessrreesns Bir onay isareti yerlestirirseniz, giin 1sigindan tasarruf etmek icin saat etkinlestirilir.

FARE

Bu secenek USB fare ayarlarinizi degistirmenizi saglar. Fare ayarlari 6zelligi sadece USB fare icin mevcuttur. istediginiz ayarlari secin:
FARE DUGMESI [SAG] veya [SOL]

FARE HASSASIYETT ..cvovevvevrsvernessnnns [HIZLI], [ORTA] veya [YAVAS]
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6. Diger Ekipmana Baglanti

@ Lensi takma (ayr1 olarak satilir)

Bu projektdr ile opsiyonel bayonet tarzinda lens kullanabilirsiniz. Buradaki agiklamalar PX750U2 Gzerindeki NP18ZL (1,3x
zoom) lens icindir. Diger lensler de ayni sekilde takilir.

Onemli:
« Lensleri degistirdikten sonra [KALIBRASYON] yapmayi unutmayin. (— sayfa 125)

Nor:
« Projektdr ve lensler hassas parcalara sahiptir. Bunlar sok veya asin gii¢lere maruz kalmamalidir.
«  Projektdrii tagirken ayri olarak satilan lensi gikartin. Aksi takdirde lens projektdriin tasinmasi sirasinda soka maruz kalabilir, lens ve lens kaydirma mekanizmasi zarar gorebilir.
« Giicii kapatin ve lensi sékmeden veya takmadan dnce sogurtma faninin durmasini bekleyin ve ana gii anahtarini kapatin.
- Lensiprojektdrden sdkerken, giicii kapatmadan dnce lens konumunu ana konuma geri déndiiriin. Bu yapilmadigi takdirde, projektdr ile lens arasinda yeterli yer olmadigindan
lensin takilmasi veya sokiilmesi miimkiin olamayabilir.
« Projektdr calisirken lens yiizeyine asla dokunmayin.
- Lens yiizeyine kir, yap vb bulasmamasina ve lens yiizeyini cizmemeye Gzen gdsterin.
« Lensin gizilmesini Gnlemek icin bu islemleri diiz bir yiizey iizerine bir parca bez sererek yapin.
«  Lensi projektdr iizerinden uzun siire ayn tutacaksaniz, projektdriin icine toz veya kir kagmasini dnlemek icin toz kapagini takin.
« Birden fazla projektériiniiz varsa sunlara dikkat edin:
Sadece bu projektdr icin tasarlanmis olan asagidaki lensler baska projektdrlere takilamaz.
- PX750U2: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL/NP31ZL
- PX700W2/PX800X2: NPOGFL/NPO7ZL/NP08ZL/NPO9ZL/NP10ZL/NP31ZL

Lensi takma
1. Projektor toz kapagini ¢ikartin.

2. Lensin arkasindaki lens kapadini ¢ikartin.
«  NP18ZL érnek olarak kullanilimstir.

3. Projektoriin 6n panelindeki LENS diigmesine tamamen igeri
bastirirken, lensi etiketteki ok isareti yukari dogru gelecek
sekilde projektoriin iizerine takin.

Lensiyavas¢a tamamen iceri itin, konumlandirma araligi ayni agida
kalmalidir.

Ok isareti
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6. Diger Ekipmana Baglanti

4. LENS diigmesini serbest birakin ve ardindan, cevirin.
Bir klik sesi duyulana kadar cevirin.
Lens artik projektére takilmustir.

IPUCU: Lens hirsizlik koruma vidasinin takilmasi
Projektdrde bulunan hirsizlik koruma vidasini projektdriin altina takin béylelikle lens kolaylikla
sdikiilemez.

Lensi sokme
Lensi ¢cikartmadan dnce:

]

1. Projektorii acin ve bir goriintii goriintiileyin. (— sayfa 17)
2. SHUTTER/EV KONUMU diigmesini 2 saniye basili tutun.
Lens konumu ev konumuna kaydirilir.

3. Projektorii kapatin, ana gii¢ anahtarini kapatin ve gii¢ kablosunun fisini ¢cekin.
4. Projektor kabininin dokunulabilecek kadar sogumasini bekleyin.

1. Projektoriin 6n panelindeki LENS diigmesini tamamen iceri
bastirirken, lensi saat yoniiniin tersine gevirin.

Lens cikar.
NoT:

Eder lens LENS diigmesi basiliyken ¢ikarilamiyorsa, lens hirsizlik nleme vidasinin takili olup
olmadigini kontrol edin.

2. Lensi yavasca projektorden cektikten sonra, LENS diigmesini
serbest birakin.

- Lensi ¢ikarttiktan sonra, lensi kaldirmadan énce lensle birlikte
verilen lens kapaklarini (én ve arka) takin.

- Eder projektére lens takilmayacaksa, projektérle birlikte verilen
toz kapagini takin.
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6. Diger Ekipmana Baglanti

@ Baglantilarin Kurulmasi

Projektor, bilgisayar kablosu, bir 5 x BNC kablosu, HDMI kablosu veya DisplayPort kablosu kullanilarak bir bilgisayara baglanabilir.
Baglanti icin piyasadan satin alabileceginiz bir kablo hazirlayin.

Analog RGB sinyal baglantisi

« Bilgisayar kablosunu bilgisayarin ekran cikis konektort (mini D-Sub 15-pin) ve projektoriin Bilgisayar 1 veya Bilgisayar 2
video giris konektori arasina takin.

- Bilgisayarin ekran cikis konektoriini (mini D-Sub 15-pin) ve projektoriin Bilgisayar 3 video giris konektoriini baglarken
BNC kablo (5-¢ekirdekli) — mini D-Sub 15-pin dondstirici kablo kullanin.

- Bilgisayardan ses cikisi almak icin, piyasada satilan bir ses sistemi kullanin.

[ COMPUTER 1 IN |

mistir)

onerilir.

COMPUTER 2IN | | COMPUTER 1IN |

B o H ] O
= \ COMPUTER 3 IN
= DC °0) B ’

—— Bilgisayar kablosu (VGA) (saglan-

Projektér tizerindeki D-Sub 15-pin
konektére. Uriinle birlikte verilen
kablodan daha uzun bir kablo kullani-
yorsaniz, piyasadan satin alabilece-
giniz dagitim yiikseltici kullanmaniz

lanmamustir)

RGB - den - BNC kabloya (sag-

NOT: Macintosh icin, Mac'in video portuna baglanti saglayan piyasan satin alabileceginiz pin
adaptorii (iiriinle birlikte verilmez) kullanin.

«  Projektori actiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini secin.

- o Projektor kasasindaki KAYNAK Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris konektori o . L
digmesi digme
BILGISAYAR 1 GIRIS BILGISAYAR 1 BILGISAYAR 1
BILGISAYAR 2 GIRIS BILGISAYAR 2 BILGISAYAR 2
BILGISAYAR 3 GIRIS @5 BILGISAYAR 3 BILGISAYAR 3
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6. Diger Ekipmana Baglanti

Dijital RGB sinyal baglantisi

+  Piyasadan satin alabileceginiz HDMI kabloyu bilgisayarin HDMI ¢ikis konektorii ile projektdriin HDMI giris konektori arasina
takin.

Piyasadan satin alabileceginiz DisplayPort kablosunu bilgisayarin DisplayPort ¢ikis konektori ile projektoriin DisplayPort
giris konektori arasina takin.

[ HDMI IN —DisplayPort IN|

i i g

HDMI kablosu (iiriinle birlikte DisplayPort kablosu (iirtinle birlikte verilmez)

verilmemistir)

I

-
4

o

[ — N [ — T
k (==l & «»| ) k (== = | )

«  Projektori actiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

- o Projektor kasasindaki KAYNAK Uzaktan kumanda tGizerindeki
Giris konektori L . L
digmesi diigme
HDMI GIRiS == HDMI HDMI
DisplayPort IN == DisplayPort DisplayPort

Nor:

« Baglamadan dince projektdrii ve bilgisayari kapatin.

« Bu projektdr NEC video initesinin (model ISS-6020) video kodlanmis ¢ikislarini desteklemez.

« Birvideo deck is tarana doniistiiriicii vb ile baglandiginda, hizli ileri ve hizh geri sarma sirasinda gdriintii diizgiin olmayabilir.

Ipucy
« Bilgisayar 1 ve Bilgisayar 2 video giris konektdrleri Windows Tak ve Calistir dzelliini destekler. Bilgisayar 3 video giris konektorleri Windows Tak ve Calistir dzelligini destek-
lemez.
« Macintosh bilgisayara baglamak icin Macintosh sinyal adaptdrii (piyasadan satin alabilirsiniz) gerekebilir.
Mini DisplayPort gikisima sahip Macintosh bilgisayar baglamak icin piyasadan satin alabileceginiz Mini DisplayPort — DisplayPort déniistiiriicii kablosunu kullanin.
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6. Diger Ekipmana Baglanti

HDMI kullanimu ile ilgili uyarilar

Sertifikali Yiiksek Hizll HDMI® Kablo veya Ethernetli Yiiksek Hizl HDMI® Kablo kullanin.

DisplayPort kablo kullanimi ile ilgili uyarilar

Sertifikall DisplayPort kablosu kullanin.

D

Bilgisayara bagli olarak goériintli gésterilene kadar biraz stire gegmesi gerekebilir.

Bazi DisplayPort kablolari (piyasadan satin alabilirsiniz) kilitlidir.

Kabloyu ¢ikartmak icin, kablonun konektori tizerindeki diigmeye basin ve sonra kabloyu geri ¢ekin.

DisplayPort giris konektdriinden bagli olan cihaza gti¢ saglanmaz.

Sinyal dondstirtcl adaptér kullanan bir cihazdan gelen sinyaller DisplayPort girisi konektoriine baglandiginda, bazi
durumlarda gériinti gosterilemeyebilir.

Bir bilgisayarin HDMI ¢ikisi DisplayPort giris konektoriine baglandiginda, bir donustiriici kullanin (piyasadan satin alabilirsiniz).

DVI sinyal kullanimr ile ilgili uyarilar

Bilgisayarin DVI cikis konektorii oldugunda, bilgisayari projektoriin HDMI giris konektdriine baglamak icin (sadece dijital
video sinyalleri girebilir) piyasadan satin alabileceginiz dénisturiici kablo kullanin.

Bilgisayarin DVI ¢cikis konektoriini projektorin DisplayPort giris konektoriine piyasadan satin alabileceginiz bir dontistirtict
ile baglayin.

HDMIIN \

NO

T: DVI Dijital Sinyal Izlerken
DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revizyon 1.0 standardi ile uyumlu DVI-HDMI kablo kullanin. Kablo 197'/5 m uzunlukta olmalidir.

« DVI-HDMI kabloyu takmadan dnce projektdri ve PCyi kapatin.
« DVI dijital sinyal yansitmak icin: Kablolari takin, projektdrii agin, sonra HDMI giris segin. Son olarak PChizi agin.

Bunu yapmamak grafik kartin dijital gikisini aktiflestirmeyebilir, bunun sonucu olarak gériintii gdsterilmez. Bu oldugu takdirde PCnizi yeniden baslatin.
Bazi grafik kartlar hem analog RGB (15 pim D-Sub) hem de DVI (veya DFP) gikislara sahiptir. 15 pin D-Sub konektdriin kullanilmasi grafik kartin dijital ¢ikisindan gdriintii
gdsterilmemesine sebep olabillr.

« Projektdr calisirken DVI-HDMI kabloyu ¢ikartmayin. Sinyal kablosunun baglantisi kesildiyse ve sonra tekrar baglandiysa, gdriintii diizgdin gdsterilmeyebilir. Bu oldugu takdirde

PCnizi yeniden baslatin.
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6. Diger Ekipmana Baglanti

Harici Monitor Baglama

"MONITOR OUT (COMP 1) L|— - =
=T & [ “ =

|

Bilgisayar kablosu (VGA)
(saglanmamustir)

— Bilgisayar kablosu (VGA)
(saglanmustir)

]

o
G|o]

T
B

Bilgisayardan gelen yansittiginiz analog goriintliyl projektdrle es zamanli olarak izlemek amaciyla ayri harici bir monitor
baglayabilirsiniz.

NOT:

« Papatya zinciri baglant miimkiin degildir

- Sadece BILGISAYAR 1 GIRIS konektdiriinden gelen sinyal MONITOR CIKIS (BILG1) konektdriine verilecektir.

« Ekran iistii meniiden [BEKLEME MODU] icin [GUC TASARRUFU] veya [NORMAL2] segildiginde, sinyal beklemedeyken MONITOR CIKIS (BILGT) konektdriine verilmeyecektir.
- BILGISAYAR 3 GIRIS konektériinden gelen sinyal yansitildiginda, MONITOR CIKIS (BILG1) konektériine video sinyali verilmeyecektir
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6. Diger Ekipmana Baglanti

DVD Oynatici veya diger AV Ekipmanini Baglamak igin
Video/S-Video Girislerini Baglama

VIDEO IN|
= =
= ‘% S-VIDEO IN =
SiitlEl-1I=[E “ =

BNC (erkek) - RCA (disi) adaptor /§ Q

(dirtinle birlikte verilmemistir)
% —— S-Video kablosu (tirtinle birlikte verilmemistir)

Video kablosu (tirtinle birlikte ——a

verilmemistir) E
L
% ﬁ Ses ekipmani
|
¥
© & @®
VIDEO S-VIDEO|| L R
VIDEO OUT || AUAIO GAIT
| ) | )
gt
! Ses kablosu (tiriinle birlikte
H verilmemistir)

«  Projektori agtiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

- L Projektor kasasindaki KAYNAK Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris konektori L . L
digmesi digme
VIDEO GIRIiS @ VIDEO VIDEO
S-VIDEO GIRIS & S-VIDEO S-VIDEO

NOT: Ekipmaninizin video ¢ikis gereksinimleri hakkinda daha fazla bilgi icin VCR kullania kilavuzunuza bakin.

Nor:
« Piyasan satin alabileceginiz tarama déniistiiriicii kullanilarak hizli ileri veya hizli geri oynatilan Video veya S-Video kaynaklarinda gériintii diizgiin gdriintilenmeyebilir.
« Birvideo kablosu (piyasadan satin alabilirsiniz) Bilgisayar 3 video giris konektdriiniin G/Y konektdriine baglandiginda video sinyalleri yansitilabilir.

Bu durumda ekran istii meniiniin KURULUM —> SECENEK(1) — SINYAL SECIMI(BILG3) segenegini [VIDEO] olarak ayarlayn ve giris segimi icin Bilgisayar 3 segin.
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Komponent Girisi Baglama

BNC (erkek) - RCA (disi) adaptor (tiriinle —@
birlikte verilmemistir) 15-pin - RCA (disi) x 3 kablo adaptérii
(ADP-CV1E)

Komponent video RCA x 3 kablosu (saglanmamistir)

VD player ! ‘ I Ses Ekipmani

P — — :‘: :‘:n ° o o o

e

1C ) 0

=t

010 Component OUT || AUDIO OUT

— —

«  Projektori agtiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini secin.

- o Projektor kasasindaki KAYNAK Uzaktan kumanda tzerindeki
Giris konektori L . L
digmesi digme
BILGISAYAR 1 GIRIS BILGISAYAR 1 BILGISAYAR 1
BILGISAYAR 2 GIRIS BILGISAYAR 2 BILGISAYAR 2
BILGISAYAR 3 GIRIS @5 BiLGISAYAR 3 BILGISAYAR 3

Nor:

« Normalde bilgisayar sinyali ve komponent sinyal tanimlanir ve otomatik olarak dedistirilir. Eqer sinyal tanimlanamazsa, sinyali projektdriin ekran iistii meniisiinden [AYAR]
—> [VIDEO] — [SINYAL TiPi] icinden secin. [KURULUM] — [SECENEK (1)] — [SINYAL SECIMI(BILG3)] icinden Bilgisayar 3 video giris konektdrii icin "BILGISAYAR" veya

"VIDFO segin (— sayfa 129).

« D konektére sahip bir video cihazi baglamak icin, ayri olarak satilan D konektor déniistiiriicii adaptdriinii (model ADP-DTTE) kullanin.
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HDMI Giris Baglama

DVD oynaticinizin, sabit disk oynaticinizin, Blu-ray oynaticinizin, veya diziistii PV'nizin HDMI ¢ikisini projektériin HDMI GIRIS
konektdriine baglayabilirisiniz.

NOT: HDMI GIRIS konektéirii Tak ve Calistir destekler (DDC2B).

/ HDMI IN |

HDMI kablosu (lirtinle birlikte verilmemistir)
Yiiksek hizli HDMI® Kablo kullanin.

o0,

o gloe

S-VIDEO VIDEO

HDMI OUT

VIDEO OUT AUDIO OUT
A

i

AUDIOIN

©®
7t

Ses kablosu (riinle birlikte verilmemistir)

Giris konektori

Projektor kasasindaki KAYNAK
digmesi

Uzaktan kumanda UGzerindeki
digme

HDMI GIRiS

== HDMI

HDMI

IPUCU: HDMI konektirii ile ses ekipman kullanan kullanicilar iin:
Eger HDMI gikisi “Normal” ve “Gelistirilmis” arasinda gegis yapabiliyorsa “Normal” yerine “Gelistirilmis” segin.
Bu daha fazla kontrast ve koyu alanlarda daha fazla detay saglayacaktir.

Ayarlar hakkinda daha fazla bilgi icin baglanacak video ekipmaninin kullanici kilavuzuna bakin.

Projektériin HDMI GIRIS konektdrii DVD oynaticiya baglanirken, projektériin video diizeyi DVD oynaticinin video diizeyine
gére ayarlanabilir. Meniiden [AYARLA] — [VIDEO] — [VIDEO DUZEYI] secin ve gereken ayarlari yapin.
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Kablolu LAN Baglantisi

Projektor standart olarak LAN porta (RJ-45) sahiptir, bu port LAN kablosu ile LAN baglantisi saglar.
LAN baglantisi kullanmak icin projektdr meniisiinden LAN ayarlarini yapmalisiniz. [UYGULAMA MENUSU] — [AG AYARLARI]
— [KABLOLU LAN]'lI secin. (— sayfa 142)

LAN baglantisi 6rnegi
Kablolu LAN baglantisi 6rnegi

Sunucu

LAN kablosu (saglanmamustir)

NOT: Kategori 5 veya istii LAN kablosu kullanin.
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Kablosuz LAN Baglantisi (ayr1 olarak satilir)

Ayri olarak satilan kablosuz LAN dnitesi kablosuz LAN ortami kullanmaniza izin verir. Projektori kablosuz LAN ortaminda
kullanirken, IP adresi ve diger ayarlar projektor Gizerinde yapilmalidir.

Onemli:
«  Eger projektérii kablosuz LAN ekipmaninin kullaniminin yasak oldugu bir yerde USB Kablosuz LAN Unitesi takiliyken
kullaniyorsaniz, USB Kablosuz LAN Unitesini projektérden cikartin.

« Ulkeniz veya bélgeniz icin uygun USB Kablosuz LAN Unitesini satin alin.

Nor:
- USB Kablosuz LAN Unitesi iizerindeki yesil LED yanip sénerek Kablosuz USB LAN iinitesinin calismakta oldugunu géisterir.
«  Bilgisayarinizin kablosuz LAN adaptdrii (veya iinitesi) Wi-Fi (IFEE802.11b/g/n) standardi ile uyumlu olmalidir.

Kablosuz LAN Ayarlama Akisi
Adim 1:USB Kablosuz LAN Unitesini projektore takin. (— sayfa 173)
Adim 2:[UYGULAMA MENUSU] iginden [AG AYARLARI] segin. (— sayfa 141)

Adim 3:[AG AYARLARI] — [KABLOSUZ LAN] — [PROFILLER]'i secin ve [KOLAY BAGLANTI], [PROFIL 1], veya [PROFIL 2]'yi
ayarlayin. (— sayfa 142)

Ipucu:
HTTP sunucu fonksiyonlar ile [SEBEKE AYARLARI] — [AYARLAR] — [KABLOSUZ] — [KOLAY BAGLANTI], [PROFILT], [PROFIL2] ayarlayn.

Kablosuz LAN iinitesini monte etme

Nor:

« Kablosuz LAN iinitesi Gn ve arka tarafa sahiptir bu yiizden kablosuz LAN portuna belirtilen sekilde takilmalidir. Port iinitenin ters sekilde takilmasina izin vermeyecek bicimde
dizayn edilmistir, ancak zorlayarak takmaya ¢alismak kablosuz LAN iinitesi portuna zarar verebilir.

« Statik elektrikten kaynaklanabilecek hasarlari énlemek icin, kablosuz LAN iinitesine dokunmadan énce viicudunuzdaki statik elektrik yiikiinii bosaltmak icin yakininizdaki
metal bir nesneye dokunun (kapi kolu, aliiminyum cerceve vb).

« Kablosuz LAN iinitesini takmadan ve ¢tkarmadan dnce ana giicii kapatin.
Kablosuz LAN {initesini projektdriin gii¢ kablosu takili iken takmak ve sékmek kablosuz LAN iinitesine zarar verebilir veya projektdriin arizalanmasina yol agabilir. Projektdriin
anizalanmas! durumunda, projektdrii kapatin, ana gii¢ anahtarini kapatin ve gii kablosunu gikartin, gii¢ kablosunu geri takin.

« USB (LAN) portuna kablosuz LAN iinitesi disinda baska bir USB cihaz takmayin. Ayrica kablosuz LAN iinitesini konektdr béliimiindeki USB porta takmayin.
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. Projektorii bekleme moduna ayarlamak icin diigmesine basin, ardindan
ana gii¢ anahtarini kapatin.

. Plakayi (port kapagini) ¢cikartin.
Portun kapadini tutan vidayi gevsetin.
« Vida sokiilebilir degildir.

. Kablosuz LAN iinitesini USB (LAN) portuna yavasca takin.

- Kablosuz LAN tinitesinin kapadini ¢cikartin, tinitenin 6n tarafi (gostergenin
oldugu taraf) yukan bakacak sekilde arka kenari tutun ve (initeyi yavasca
yerlestirin.

Sonra, kablosuz LAN (initesini bir parmadinizla itin.

- Cikarttiginiz kapak kablosuz LAN Uinitesi sékiildiigtinde kullanilacaktir, bu
ylizden glivenli bir yerde muhafaza edin.

NOT: Kablosuz LAN dinitesini yerlestirmek zorsa, gii¢ kullanarak zorlamayin.

. Kablosuz LAN iinitesinin hirsizlik 6nleyici kapagini takin.
Adim 2'de ¢ikardiginiz vida ile hirsizlik dnleyici kapagi sabitleyin.
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6. Diger Ekipmana Baglanti

Kablosuz LAN iinitesini ¢tkartmak icin

1. Projektorii bekleme moduna ayarlamak igin @ diigmesine basin, ar-
dindan ana gii¢ anahtarini kapatin.

2. Hirsizlik onleyici kapagi ¢ikartin.
Vidayi gevsetin ve Kablosuz LAN Unitesinin hirsizlik 6nleyici kapagini cikartin.

3. Kablosuz LAN Unitesini USB (LAN) portundan cekin.
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6. Diger Ekipmana Baglanti

Kablosuz LAN baglantisi drnegi
(Sebeke Tipi — Alt yapi)
(— sayfa 144)

Kablosuz LAN kart takili PC Dabhili kablosuz LAN islevine sahip PC

USB Kablosuz LAN Unitesi *--.

Kablosuz erisim noktasi

Kablolu LAN

Kablosuz LAN baglanti 6rnegi (Sebeke Tipi — Plansiz)

USB Kablosuz LAN Unitesi

Kablosuz LAN kart takili PC Dabhili kablosuz LAN islevine sahip PC

Bilgisayarlar ile projektorler arasinda dogrudan haberlesmeyi etkinlestirmek icin (6rn., peer-to-peer) Plansiz modu segme-
lisiniz. (— sayfa 144)
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6. Diger Ekipmana Baglanti

Projektorleri istifleme

iki projektériin harici bir destek olmadan st Uste istiflenmesi ile yansitilan gériintiiniin parlakhg ikiye katlanabilir. Buna“istif
Projeksiyonu” denir.

A DIKKAT:
Projektori tasimak icin en az iki kisi gereklidir. Aksi takdirde projektor devrilebilir veya diisebilir ve yaralanmalara yol agabilir.

Nor:
« Farkl model numaralarina sahip projektdrlerde yercekimi istiflemesi yapilamaz.
Istif projeksiyonu icin ayni model numarasina sahip opsiyonel lensler kullanilmaidr.
« Projektdrleri istiflemek iin, tiriinle birlikte verilen i istifleme tutucusunu alttaki projektériin stiine takin. (— sonraki sayfa)
- Istif projeksiyonu iki gdriintiiyi kiigiik yazilari ve ayrntili grafiklerin net bir sekilde okunabilecegii veya gdriilebilecegi kadar mitkemmel bir sekilde ist iiste getirebilecek
hassasiyeti desteklemez.
« Hem birinci (iist), hem de ikinci (alt) projektdriin sinyali iki projektdre ait iki qikisa dagitmasi icin, piyasadan satin alabileceginiz dagiticr bir amplifikator kullanin.
- Istiflemeye iliskin notlar
- Servis garevlinizcen projektorlerin kurulumunu ve ayarini yapmasini isteyin.
- Projektéirleri, her iki projektdriin birden agirligini tasyabilecek giicte bir zeminin veya yapinin iizerine koyun. Tek bir projektdriin lens ile birlikte agirligr yaklasik 21 kg/
47 lbsdir.
- Projektdrlerin diismesini dnlemek icin, projektdrleri depremden etkilenmeyecek sekilde sabitleyin.
- (iftistifleme, oda sicakhginin yiikselmesine yol agacaktir. Oday iyi havalandirin.
- Projektdrleri tavanda istiflemeye ¢alismayin. Yercekimi istiflemesi tavanda yapilamaz.
- Dilediginiz projeksiyonu elde etmeden dnce projektdrlerin isinmasi igin bir saat bekleyin.
- Uistteki projektdiriin konumunun kendi teknik dzelliklerini asmadigindan emin olun. iki projektdriin kurulumunu yaparken, iist projektdrdeki egim ayaginin ayarlanabilir
yiikseklik araligi toplam ayarlanabilir araliga eklenmistir.
- Projektdrleri, yansitilan gérintii miimkiin olan en az geometrik bozulmayi sergileyecek sekilde yerlestirin. Lens, zoom igin genis (+) ve tele (=) for arasinda farkl bozul-
malar gdsterir.
- Yatay lens ddndiirmeyi lens merkezine ayarlayin.
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6. Diger Ekipmana Baglanti

istifleme Tutucularinin Takilmasi

Uc istifleme tutucusunu alttaki projektériin tistiindeki tic konuma takin.

Hazirhk:

Gerekli aletler yildiz tornavida (arti kafal) ve projektoriin paketinde gelen Ug istifleme tutucusudur.
Projektoriin egim ayagini (lic noktada) gevsetin.

1. U¢ noktadaki kauguk kapaklari ve vidalari ¢ikartin.

(1) Kauguk kapaklari sikistirip ¢ikartmak icin bir cimbiz veya tirnaginizi kullanin.
(2) Vidayi kare delikten ¢ikartin.
(M )

&

2. Ug istifleme tutucusunu ii¢ noktaya takin.
(1) Bir istifleme tutucusunu bir kare delige yerlestirin.
(2) Adim 1'de ¢ikardiginiz vida ile istifleme tutucusunu kare delikte sabitleyin.
(3) Adim 1'de ¢ikardiginiz kauguk kapagi tekrar kare delige yerlestirin.
«  Kauguk kapaktaki iki tirnagi kare deligin iki tarafindaki bosluklara takin.

(1) 2 3)

| o
& b

)

J
>
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6. Diger Ekipmana Baglanti

3. Birinci projektoriin iistiine baska bir projektor koyun.
Ustteki projektériin tiim egim ayaklarini istifleme tutucularinin lizerine yerlestirin (iic konumda).
« Heregim ayadi bir kauguga sahiptir. Her egim ayagi kaugugunu istifleme tutucularinin tizerine yerlestirin (lic konuma).

Ayak kaugugu

Ipucu:
- Istifleme tutucularini ikartmak icin, yukaridaki adimlari ters sirayla uygulaymn.

178



7. Bakim

Bu boélum filtreleri, lensleri, kasayi temizlemek ve lamba ile filtreleri degistirmek icin takip etmeniz gereken basit bakim pro-
sedirlerini aciklamaktadir.

L] L] L] L]
@ Filtrelerin Temizlenmesi
Hava filtresi stingeri toz ve kirlerin projektoriin icine girmesini 6nler ve sik sik temizlenmelidir. Eger filtreler kirlenir veya tika-
nirsa projektortinlz asiri isinabilir.

NOT: Filtre temizligi ile ilgili mesaj projektdr agildiktan veya kapandiktan sonra bir dakika boyunca gériintiilenecektir. Mesaj goriintiilendiginde filtreleri temizleyin. Filtreleri
temizleme zamani fabrika gikisinda [KAPALI] olarak ayarlanmistir. (— sayfa 122)
Mesaji iptal etmek icin, projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki herhangi bir tusa basin.

ﬁ DiKKAT

+  Filtreleri temizlemeden 6nce projektdri kapatin, gli¢ kablosunu cikartin ve kasanin sogumasini bekleyin. Bunu yap-
mamak elektrik carpmasi veya yaniklara yol acabilir.

Hazirlk: Filtreleri temizlemeden 6nce, havalandirmalari (giris) bir elektrik stipirgesi ile temizleyin.
On (6n filtre) ve sol tarafta (yan filtre) iki filtre mevcuttur.
Filtreleri degistirecekseniz, opsiyonel filtre NPO2FT'yi 6nceden satin alin.

Filtre kapadi

Giris
Giris (Kiigtik filtre ictedir)
(Bliyiik filtre ictedir.)

Filtre kapagi

1. Filtre kapagini yerinden ¢ikarmak icin gosterilen konumlari (2 nokta) itin ve ¢ikartin.

Diigmeler = Filtre kapadi

2. [ki filtreyi disari cekerek gikartin.

Filtre (nitesi
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7.Bakim

3. lgerideki tiim tozu temizlemek iin elektrik siipiirgesi kullanin.
Akordiyon filtredeki tozlari temizleyin.

NoT:
« Filtre iin elektrik siipiirgesi kullanirken yumusak firca eklentisini kullanin. Bu filtrelerin hasar gérmesini énler.
« Filtreleri su ile yikamayin. Bunu yapmak filtrelerin tikanmasina yol agabilir.

4. Filtreleri tekrar yerine yerlestirin
Filtre dis taraftan takilamaz.
Filtreyi “\ AIR FLOW 1" (HAVA AKISI) projektére bakacak sekilde yerlestirin.

5. Filtre kapagini projektor kasasina geri takin.

Filtre kapaginin (st ve alt kismindaki tirnaklari projektordeki oluklara yerlestirin, sonra kapatmak icin (st ve alt diigmelere
bastirin.

« Filtre kapadi klik sesiyle yerine oturana kadar ittirin.

Tirnaklar ) Dtigmeler

6. Filtre kullanim saatini sifirlayin:
Gli¢ kablosunu prize takin, ana glic anahtarini agin ve sonra projektéri agin.
Meniiden [SIFIRLA] — [FILTRE SAATLERINI TEMIZLE] secin ve filtre kullanim saatlerini sifirlayin. (— sayfa 138)
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@ Lensi Temizleme

+ Temizlemeden 6nce projektori kapatin.
«+ Lensi temizlemek icin Ufleyici veya lens temizleyici kagit kullanin, lensi cizmemeye veya leke birakmamaya dikkat edin.

© Kabinin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektori kapatin ve fisini prizden gekin.
« Kasanin tozunu almak igin kuru yumusak bir bez kullanin.

Eger cok kirliyse hafif deterjan kullanabilirsiniz.
« Asla glclu deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢ézcller kullanmayin.

« Havalandirma kanallarini veya hoparlorleri temizlerken elektrik stiptirgesi kullanin, elektrik stiptrgesinin fir¢asini kasanin
kanallarindan iceri zorla itmeyin.

Havalandirma kanallarindaki tozlari elektrik siiplirgesi ile temizleyin.

« Tikal havalandirma kanallari projektoriin i¢ sicakhiginin artmasina ve buna bagl olarak arizaya sebep olabilir.
- Kasayi ¢cizmeyin veya parmaklariniz ya da sert nesnelerle kasaya vurmayin

«  Projektoriin icinin temizlenmesi icin saticinizla gorisiin.

NOT: Kasa, lens veya perde iizerine bécek ilaci gibi ugucu seyler uygulamaymn. Kauguk veya vinil nesneleri projektdrle uzun siire temas ettirmeyin. Aksi takdirde yiizey yapisi
bozulabilir veya kaplamas kalkabilir.
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@ Lamba ve Filtrelerin Degistirilmesi

Lamba kullanim émrii sonunda geldigimde, kasadaki LAMBA géstergesi kirmizi yanip séner ve“LAMBA OMRUNU TAMAMLADI.
LUTFEN LAMBA 1'i DEGISTIRIN (VEYA 2). GUVENLIK VE PERFORMANS iCiN BELIRTILEN LAMBAYI KULLANIN." belirir. (*) Lamba
hala calisiyor olsa da, optimum projektér performansi icin lambayi degistirin. Lambayi degistirdikten sonra lamba sayacini
sifirlamayi unutmayin. (— sayfa 137)

A DIKKAT

+  Kullanimdan hemen sonra LAMBAYA DOKUNMAYIN. Son derece sicak olacaktir. Projektori kapatin ve gii¢ kablosunu
prizden ¢ekin. Lambanin sogumasi icin en bir saat bekleyin.

«  Glvenlik ve performans icin belirtilen lambayi kullanin.
. Iki (2) lamba kapag vidasi ve {i¢ (3) lamba muhafazasi vidasi DISINDA HICBIR VIDAYI CIKARMAYIN. Elektrik carpabilir.
« Lamba muhafazasinin camini kirmayin.

Lamba muhafazasinin cam ylizeyinde parmak izi birakmayin. Cam yiizey lizerinde parmak izi birakmak istenmeyen gol-
gelere ve koti resim kalitesine yol acabilir.

« Lamba kullanim émri sonuna geldikten sonra projektori 100 saat daha kullandiginiz takdirde projektor kapanacak ve
bekleme moduna gececektir. Bu oldugu takdirde lambayi degistirdiginizden emin olun. Lamba kullanim émriiniin sonuna
geldikten sonra lambayi kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir ve cam parcalari lamba muhafazasina sikisabi-
lir. Cam parcalari yaralanmaya yola acabileceginden bunlara dokunmayin. Bu oldugu takdirde, lamba degisimi icin NEC
bayinizle gorusun.

*NOT: Bu mesaj asagidaki durumlarda gériintiilenecektir:
«  projektdr agildiktan sonra bir dakika boyunca
«  projektdr kasasinda @ (GUc) diigmesine veya uzaktan kumanda iizerinde KAPATMA diigmesine basildiGinda

Mesaji kapatmak icin, projektdr kasasi veya uzaktan kumanda lizerindeki herhangi bir tusa basin.

Degistirme icin gereken opsiyonel lamba ve aletler:
« Yildiz tornavida (arti kafal)

- Yedek lamba:
NP22LP

Lamba ve Filtrelerin Degistirilmesinin Akisi
Asagidaki prosediir, iki lambanin degisimine bir &rnektir.

Adim 1.Lambay degistirin.
Adim 2. Filtreleri degistirin (— sayfa 185)
Adim 3. Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlayin (— sayfa 137, 138)
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Lambayi degistirmek icin:

1. Lamba kapadgini ¢ikartin.

(1) iki lamba kapagi vidasini gevsetin.

« Lamba kapagi vidasi ¢ikartilamaz.

(2) Lamba kapagini kendinize dogru cekin ve cikartin.
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2. Lamba muhafazasini ¢cikartin.

(1) Lamba muhafazasini tutan Gg yildiz vidayi yildiz tornavida bosa donmeye baslayincaya kadar gevsetin.

- Uc vida ¢ikartilamaz.

« Bu kasada elektrik carpmasini 6nleyen bir kilitleme sistemi vardir. Bu kilidi atlatmaya calismayin.

(2) Lamba muhafazasini tutarak ¢ikartin.

ﬁ DiKKAT:

Cikartmadan 6nce lamba muhafazasinin yeterince sogudugundan emin olun.

Egzos fani gli¢c konektorii

Tutamak
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3. Yenilamba muhafazasini takin
(1) Lamba muhafazasi soketine oturana kadar lamba muhafazasini itin.
(2) Uc vida ile yerine sabitleyin.
- Vidalari siktiginizdan emin olun.

Nor:
« Hem Lamba 1 hem de Lamba 2'yi taktiGinizdan emin olun. Projektdr her iki lamba da takil olmadika agilmayacaktir.

\

7000

0
)

N7
1)

//</{/;

b
2

Ayar deligi Kilavuz pimi

4. Lamba kapagini tekrar takin.
(1) Lamba kapagini degistirin.
(2) Lamba kapagini sabitlemek icin iki vidayi sikin.

- Vidalari siktiginizdan emin olun.
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Kilavuz borusu

Kilavuz pimi

Bu lamba degisimini tamamlayacaktir.
Filtre degistirmeye gecin.

NOT: Projektdrii lamba émriiniin sonuna geldikten sonra 100 saat daha kullanmaya devam ederseniz, hem LAMBA 1, hem de LAMBA 2 gdstergeleri kirmizi yanar, projektor
agilamaz ve menii gariintiilenir.

Bu oldugu takdirde, lamba saatini sifirlamak igin uzaktan kumanda iizerinde YARDIM diigmesine 10 saniye basin.

Lamba saati sifirlandiktan sonra, LAMBA gdstergesi siner. Sadece bir lamba dedgistirildiGinde, lamba kullanim saatini sifirlamak icin meniiden [SIFIRLAT'yi segin. YARDIM
diigmesine basmayn.
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@ Filtrelerin degisirilmesi

iki filtre vardir, bir tanesi projektériin dniinde ve digeri de yan taraftadir.
Opsiyonel filtreler (iki filtre) sunulmaktadir.

On taraf icin kiiciik

Sol taraf i¢in buytk

Nor:

« Her iki filtreyi de ayni anda yenileriyle degistirin.

« fFiltreleri degistirmeden dnce, bir elektrik siipiirgesi ile projektdriin havalandirma bosluklarindan (giris) kiri ve tozu temizleyin ve kabindeki tozu yumusak ve kuru bir bezle silin.
« Projektdr cok hassas parcalara sahiptir. Filtre degisimi sirasinda toz ve kirden koruyun.

« Filtreleri su ile ykamaym. Su filtre diyaframlarina zarar verir.

« Filtreyi dogiru yénde takin. Aksi takdirde projektcriin icine toz ve kir girecek ve projektdriin bozulmasina yol agacaktir.

Filtre kapadi

Giris (Kligtik filtre igtedir)

(Biiytik filtre ictedir.)
Filtre kapagi

Filtreleri degistirmek icin:

1. Filtre kapagini yerinden ¢ikarmak icin gosterilen konumlari (2 nokta) itin ve ¢ikartin.

Filtre tinitesi
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3. Yeni filtreleri yerlestirin.

4. Filtre kapagini tekrar igeri yerlestirin.

Diigmeler

Tirnaklar

Bu filtre degisimini tamamlayacaktir.

Lamba ve filtre saatini sifirlama ile devam edin.

Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlamak igin

1. Projektorii kullandiginiz yere yerlestirin.

2. Gii¢ kablosunu prize takin ve sonra projektorii a¢in.

3. Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlayin.

1. Meniiden [SIFIRLA] — [LAMBA SAATLERINI TEMIZLE] secin ve lamba kullanim saatlerini sifirlayin.

2. [FILTRE SAATLERINI TEMIZLE] sein ve filtre kullanim saatlerini sifirlayin. (— sayfa 138)
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© Yazilim Programini Kurma

Windows yazilimi icin kurulum
Image Express Utility 2 for Mac disindaki yaziim programlari Windows 7, Windows Vista ve Windows XP destegine sahiptir.

NoT:

« Her bir yazilm programini kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin “Yonetici” ayricaligi olmasi gereklidir (Windows 7 ve Windows Vista) veya "Bilgisayar
Yoneticisi" ayricaligi olmalidir.

« Kurulumdan dnce calisan tiim programlardan ¢ikin. EGer baska bir program ¢ahsiyorsa kurulum tamamlanmayabilir.

« Windows XP Home Edition ve Windows XP Professional siiriimlerinde Virtual Remote Tool veya PC Control Utility Pro 4 kullanmak iin, “Microsoft .NET Framework Siiriim
2.0 veya daha iistii” gereklidir. Microsoft .NET Framework Siiriim 2.0 veya daha iistiinii Microsoft'un web sitesinden indirebilirsiniz. indirin ve bilgisayariniza kurun.

Image Express Utility 2.0 / PC Control Utility Pro 4
1 Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Mendli penceresi goriintiilenecektir.

[PZENEC Projector Users Marual & User Supportware (=)

NEC Projector

User’s Manual & User Supportware NEC

IPucu:

Eger menii penceresi gériintiilenmezse, asagidaki islemi deneyin.
Windows 7 igin:

1. Windows'ta “Bagslat” iizerine tiklayin.

2. “Tiim Programlar” — “Donatilar” — “Caligtir” iizerine tiklayin.
3. CD-ROM siiriiciiniiziin adini girin (6rnek: “Q:\") ve “LAUNCHER.EXE". (6rnek: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. “Tamam” iistiine tiklayin.

Mendi penceresi gériintiilenecektir.
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2 Menii penceresinden kurmak istediginiz yazilim programina tiklayin.
Kurulum baslayacaktir.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

+  Kurulumu tamamlamak icin kutulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Ipucu:
Yazilim Programini Kaldirma

Hazirlik:
Yazilimi kaldirmadan 6nce yazilimdan cikin. Yazilim programini kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin“Yonetici” ayricaligi
olmasi gereklidir (Windows 7 ve Windows Vista) veya "Bilgisayar Yoneticisi" ayricaligi olmalidir.

» Windows 7/Windows Vista icin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 "Programlar" altinda "Bir Program Kaldirma" iizerini tiklayiniz.
“Programlar ve Ozellikleri” penceresi goriintiilenecektir.
3 Yazilim programini segin ve tiklayin.
4 "Kaldir/Degistir" veya "Kaldir" iizerini tiklayiniz.
« “Kullanici Hesabi Kontrolii” penceresi gériintiilendiginde, "Devam” (izerini tiklayiniz.
Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlari uygulayin.

» Windows XP icin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 "Program Ekle / Kaldir" iizerini cift tiklayiniz.
Program Ekle/Kaldir penceresi gértinttilenecektir.
3 Listeden yazilim programi iizerine tiklayin ve sonra "Kaldir" iizerine tiklayn.

Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlari uygulayin.
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Virtual Remote Tool/Viewer PPT Converter 3.0
1. Bilgisayarinizi internete baglayin ve web sitemize girin (http://www.nec-display.com/dl/en/index.html).

2. "Virtual Remote Tool” veya “Viewer PPT Converter 3.0"'ii “Indir” (Download) iizerinden indirin ve bilgisayariniza bir
‘.exe” dosyasi kaydedin.

Dosya adl, yazilim programinin siiriimiine bagli olarak farklilik gésterebilir.
3. “exe” dosyasina tiklayin.

Kurulum baglayacaktir.

Kurulumu tamamlamak icin kutulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.
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Macintosh yazilimi icin kurulum
Image Express Utility 2 for Mac Mac OS X destegine sahiptir.

1 Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Menti penceresi goriinttilenecektir.

2 CD-ROM simgesine cift tiklayin.

3 “Mac OS X” klasériine cift tiklayin.

4 “Image Express Utility 2 (Intel).dmg” iistiine cift tiklayin.

View Go_Window _Help

Office 2004 for Mac Test
Drive

“Image Express Utility 2” klasérii gériintiilenecektir.
« Eder Mac'iniz PowerPC-tabanliysa, “Image Express Utility 2.dmg” Uistiine cift tiklayin.
5 Siiriikle ve birak islemi gerceklestirerek “Image Express Utility 2” klasoriinii “Uygulamalar” klasériine tasiyin.

Ipucu:
« Bir yazilim programini kaldirma

1. “Image Express Utility 2” klasériinii Cop simgesine tasiyin.
2. “Image Express Utility 2" konfigiirasyon dosyasini Cop simgesine tasiyin.

« Image Express Utility 2 konfiglirasyon dosyasi “/kullanici/kullanici adiniz/kitaplik/Tercihler/jp.co.nec.nevt. InageExpressUtility.
plist” icindedir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ Bir LAN iizerinden resimleri veya videolarin projektore yansitilmasi
(Image Express Utility 2.0)

Image Express Utility 2.0 ile Neler Yapilabilir

+ Image Express Utility 2.0 kullanmak bilgisayarlarinizin ekranlarini kablolu/kablosuz LAN {izerinden projektdre génderme-
nize izin verir.

Yansitilan goruintuler bir bilgisayardan sadece bir projektore degil de, iki veya daha fazla projektore ayni anda génderilebilir.

“Toplanti Konumu” kullanildiginda, yansitilan goriintiler iki veya daha fazla bilgisayar arasinda gonderilebilir ve alinabilir.

« Yiiksek hizly, yiiksek kaliteli goriintii aktarimi NEC'in orijinal sikistirma algoritmasina dayanmaktadir.

NEC'in orijinal sikistirma algoritmasi yiksek kaliteli goriintiilerin bilgisayarinizdan projektére ag lizerinden yiksek hizla
iletilmesine izin verir.

g

« Birden cok projektor ile es zamanl yansitma

Goruntuler bir bilgisayardan sadece bir projektére degil de, iki veya daha fazla projektore ayni anda gonderilebilir.

« Kablosuz LAN baglantisi icin “Kolay Baglanti” fonksiyonu
“Kolay Baglanti” fonksiyonunu*' kullanarak, karmasik kablosuz LAN ayarlari basitlestirilebilir.

*1 Bufonksiyon isletim sistemi olarak Windows XP kullanildiginda ve“Bilgisayar Yoneticisi”ayricaligina sahip oldugunuzda
kullanilabilir. Eger isletim sistemi Windows 7/Windows Vista ise, oturum a¢ma sifresi olarak “Yonetici” istenebilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Yansitilan goriintiiler bilgisayarlara aktarilip kaydedilebilir.

“Toplanti Konumu” kullanildiginda, yansitilan gériintiler bir "Toplantidaki" tim katiimcilarin kisisel bilgisayarlarina gén-
derilir. Alinan gorintile bilgisayariniza memo (metin verisi) ile birlikte kaydedilebilir.

Katiimal

« Sunucunun 1-tikla degistirilmesi

Konferans sirasinda bagka bir sunucuya gecerken, katilimcilar (katilanlar) yeni bir sunucuya ge¢mek icin sadece bir diig-
meye basmalari yeterlidir.

« Projeksiyon yapan bilgisayarin merkezi yonetimi

Egitim Modunu kullanmak tek bir bilgisayari (yonetici) projeksiyonu yapan bilgisayari (Katilimci) yénetmek icin kullan-
maniza izin verir. Yapabileceginiz islemler projeksiyonu yapan bilgisayarlar arasinda gecis yapmanin yaninda projektorle
haberlesmeyi gecici olarak sonlandirma olabilir.

D Bey, liitfen
sunumunuza baslayn.

®— Y

o [onetid )

Katilima D
(sunucu)

Katihma A

Katilima B ‘ Katilima C

Nor:
Egitim Modu Image Express Utility 2.0 kurulurken “Tipik” kurulum segenegi segildiginde kurulmaz.

Egitim Modunu kullanmak icin, Image Express Utility 2.0 kurulumu basladiginda gdriintiilenen kurulum segimi ekraninda “Genisletme” kurulum secenedini segin ve “Egitim
Modu (Katihmci)” ya da “Egitim Modu (Yénetici)” segin.

Projektorii LAN baglantisina baglama

Projektorii LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 171), “Kablosuz LAN Baglantisi" (— sayfa 172)
ve “9 Uygulama Mendileri”- AG AYARLARI” (— sayfa 141) talimatlarini takip edin
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Image Express Utility 2.0'i1n Temel Calismasi
Bu boélim Image Express Utility 2.0 calismasina 6rnek olarak Gi¢ durumu agiklar.

(1) Projektore goriinti aktariimasi
(2) Konferans olusturma

(3) Konferansa katilma

Projektore Goriintii Gonderme

« Projektorii baglama
1 LAN ayarlamasi yapilmis projektorii acin.

2 Windows [Baslat]— [Biitiin Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Donanimi] — [Image Express Utility 2.0]
— [Image Express Utility 2.0] iizerine tiklayin.

“Ad Baglantilan Secenekleri” penceresi gériintiilenecektir.
Bilgisayariniza bagh ekipmanlarin listesi gériintiilenecektir.

ONEMLI:
Windows XP Service Pack 2 (SP2) (veya daha iistii) kurulu bir PCde yazilim ¢alistinldifinda asagidakine benzer bir ekran gdriintiilenecektir.
Bu gdriintiilenirse “Blokeyi kaldir” iistiine tiklayin.

= Windows Security Alert le

@ To help protect your computer. indows Firewall has blocked

some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&= Mame:  IEU20
Publisher: MEC Dizplay Solutions, Ltd.

Keep Blocking ] [ Unblock ] [ Azk Me Later

“Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a network. If you recognize the program or trust the publisher. you can
unblock it. hen should | unblock a program?

3 Kullanilacak ag ekipmanini secin ve [Tamam] iistiine tiklayin.

%ﬂ Selection Of Metwork Connections =
Select the network connection to be used.
Network Connection > 0K
- 4
Easy Connection twis] bl s Tisclifil: remes s B

Uriiniin LAN ayari “Kolay Baglanti” icinse “Kolay Baglanti” gésteren ag cihazini secin. Bu “Projektér Listesi” penceresini cagiracaktir.
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4 Baglanacak projektorii kontrol edin (") ve [Baglan]'a tiklayin.
Baglanacadiniz projektériin ismi listede yoksa veya gizli ise [Giincelle] listiine tiklayin.

& Connect to
List Help
Connect to
T I P 6 A 1 1 Bprms Coregomee -
nect to 1P Address Status Resolution
m Tikla ——| T R LB Avalable 1024 x 768
— % rwia

Bilgisayarinizin ekrani projektdr tarafindan yansitilacaktir.
Bu esnada, projektériin giris sinyali otomatik olarak “AG” olur.

Nor:
« Projektdr bulundugunda, ¢oziiniirliik alaninda “1280 x 800"gériintiilenecektir.

« Goriintilerin aktariimasi

Bilgisayariniz projektdre baglandiginda, bilgisayarin ekrani projektérden oldugu gibi yansitilir. Sunumunuzu PowerPoint
dosyaslyla yapmak icin, PowerPoint dosyasini acin ve sunumunuzu baslatin.
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« Goriintii aktarimini durdurma veya siirdiirme

Bilgisayar ekraninin projektore iletilmesi gegici olarak durdurulabilir ve sonra tekrar siirdrilebilir.

1 Windows gorev cubugundaki projektor simgesine {H} cift tiklayiniz.
Acilir menti goriinttilenecektir.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Optiens...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk...

Projector Control

About

Help
Exit

2 [Gondermeyi Durdur] iistiine tiklayin.
Gorev cubugu lzerindeki projektér simgesi (H - H} seklinde degisecektir.

Nor:
Bu durumdayken bilgisayarin ekrani dedisse bile, projektdrden yansitilan gdriintii degismeyecektir.
Bulunmayacak ekrani (projektdrden yansitilan) degistirmek icin iletimi durdurun.

3 Windows gérev cubugundaki projektor simgesine {!) cift tiklayiniz.
Acilir mentii gériintiilenecektir.

4 [Gondermeyi Baslat] iistiine tiklayin.
Gdrev cubugu lizerindeki projektor simgesi (H - H} seklinde degisecektir.

Bilgisayar ekraninin iletimi stirdlirtilecektir ve bilgisayarin gegerli ekrani projektérden yansitilacaktir.

« Goriintiilerin iletimini bitir
Image Express Utility 2.0'dan Cikis.

1 Windows gdrev cubugundaki projektor simgesine {E) cift tiklayiniz.
Acilir menti goriintiilenecektir.
2 [Cikis] iistiine tiklayn.
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Konferans Olusturma
« Konferans Olusturma

1 “Goriintiileri Projektére Gonderme” (— sayfa 193) icindeki "Projektorii baglama" adimlar 1 - 4 bakin.

Bilgisayarinizin ekrani projektdr tarafindan yansitilacaktir.

« Konferans katilimcilarina bir dosya aciklamak igin.

Nor:

Bir dosyayi katihimailara agiklamak igin, segim sadece klasér birimlerinde yapilabilir.
Bu yiizden, sadece katihmailara agiklanacak dosyalar iceren bir klasér Gnceden olusturulmalidir.

1 Windows gorev cubugundaki projektor simgesine {H) cift tiklayiniz.

Acilir mentii gériintilenecektir.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Options...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk.

Projector Control
About

Help
Exit

2 [PCve Projektore Gonder] iistiine tiklamadan énce, “ - ” isareti uygulandigindan emin olun.

3 Gorev cubugunda [Image Express Utility 2.0] diigmesine tiklayn.

as, Image Express Utilit.

Sunucu penceresi agilir.
4 [Klasor Sec] iistiine tiklayin.

s, Projector Control

& Image Express Utility 2: Presenter
File Edt Toos Help

[E=3(EcE =]

B Fie Transfer

[ #bowniad_]

[ Member

e Supervisor

13

n Tikla

== Search

b

Boe ]

Presenter : Supevisor _ Attendant : 0
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5 Katilimcilara aciklanacak dosyanin kaydedilmesi icin bir klasor secin ve [Tamam] iistiine tiklayin.
Secilen klasér icindeki dosya transfer edilecek dosyalar listesinde gésterilecektir.

6 [indir]'e tiklayn.
Dosya katilimcilara gdsterilecektir.

Nor:

Bilgisayar projektdre baglandiginda, islenmekte olan bilgisayar ekrani da projektdrden yansitilir. Gdsterilmemesi gereken (yansitiimayan) bir ekrani dedgistirmek iin gegici
olarak aktarimi durdurun (— sayfa 195).

« Konferansi sonlandirma
1 Sunucu penceresinde [Dosya]'ya tiklayin ve [Cikis]'a basin.

Ayrica sunucu penceresinin lst sag tarafindaki [x] diigmesine tiklayarak da konferansi sonlandirabilirsiniz.

Konferansta yer almak

 Konferansta yer almak
1 Windows [Baslat]— [Biitiin Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Donanimi] — [Image Express Utility 2.0] —
[Image Express Utility 2.0] iizerine tiklayin.

“Ag Baglantilari Secenekleri” penceresi goriintiilenecektir.
Bilgisayariniza bagl ekipmanlarin listesi gériinttilenecektir.

ONEMLI:
Windows XP Service Pack 2 (SP2) (veya daha iistii) kurulu bir PCde yazilim ¢calistinldidinda asagidakine benzer bir ekran gdriintiilenecektir.
Bu gdriintiilenirse “Blokeyi kaldir” iistiine tiklaymn.

%= Windows Security Alert El

o To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do pou want to keep blocking this program?

&=, Mame:  IEU20

Publisher: MEC Display Solutions, Ltd.

Eeep Blocking ] [ Unblock ] [ Ak Me Later

‘Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a netwark. If pou recognize the pragramm or trust the publisher, pou can
unblock it. */hen should | unblock a program?

2 Kullanilacak ag ekipmanini segin ve [Tamam] iistiine tiklayin.

& Selection Of Network Connections ==

Select the network connection to be used.

Network Connection |~ OK
L :
Easy Connection Ttsi] W) o Foal il et B
- - Bt i i i

Uriiniin LAN ayari “Kolay Baglanti” icinse “Kolay Baglanti” gésteren ag cihazini secin. Bu “Toplanti Listesi” penceresini cadiracaktir.
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3 Katilmak icin Toplanti Adina tiklayin ve [Baglan]'a basin.

| &y Connectto - - = - =
List Help
Connect to
ol Iy RS g Wil L] ey Dmregomen v]
Connect to TP Address Status Resolution
Busy 1024 x 768
[3; Administrator L 1B LBD D Attendance ..
o 3 K8

Bilgisayar secili konferansa baglanir ve katihmci penceresi gériintiilenir.
Eger sunucu "PC ve Projektére génder"i secerse, projektérden yansitilan gériinti katilimci penceresinde gériintiilenir.

2y Image Express Utility 2: Attendant =]
File Edit View Help
& Receive Image -Vl ‘=l Ful Screen ) Save Image

Sales report

oA
=B
mc

1stQtr 2nd Qtr  3rd Qtr  4th Qtr

[ Cchat [E Become A Presenter | | Presenter : Administrator Attendant : 1 [ Fie Transfer & Memo
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« Alinan goriintiilerin kaydedilmesi
1 Katilimci penceresindeki [Memo]'ya tiklayin.

Bir memo paneli gériintiilenecektir.

g Tikla

& Image Express Utility 2 ; Attendant (=EEs
File Edit View Help

(& Receive Image 4| b|  Eirsaeen | 3 Save Image I

& vemo |~ | (gt Lot ]

Sales report

— Pano
DA
mB
mC
1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr 4th Qtr
[ chat (@ Become A Presenter | | Presenter : Administrator  Attendant : 1 [ElFile Transfer _ n Tikla

2 Katilima penceresindeki [Goriintiiyii Kaydet]'e tiklayin.
Katilimci ekraninda gdsterilen goriintii kaydedilir.
+  Kaydedilen gériintii memo listesine eklenir ve kiictik bir resmi gériintiilenir.
+ Kaydedilen gériintiiye bir memo eklenebilir.

REFERANS:

« Windows XP'de, olusturulan dosya varsayilan ayar olarak “My Documents\ImageExpress\” altina kaydedilir. Windows 7/Windows Vista'da ise olusturulan dosyanin kayde-
dildigi varsayilan klasor “Document\ImageExpress\” altindadir.

« Varsayilan klasoriin altinda, konferansin zamani ve saatine bagl olarak bir klasor olusturulur ve gériintii olusturulan klasdriin icerisine kaydedilir.
Ornedin bir konferans Mayis 14, 2009'da, saat 11:20'de gerceklesiyorsa, Windows XP'de varsayilan Klascr adi “My Documents\ImageFxpress\2009-05-14_11-20_Meeting
Records” olacakt.
Bu dosyada "Meeting Records" adinda bir HTML dosyasi olusturulur.
Kaydedilen gériintii "Gdriintiiler" klasdriindedir.
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« Aciklanan dosyayi indirmek

1 Katilimci penceresinde [Dosya Transferi]'ne tiklayin.

"Dosya Transfer" penceresi acilir.

) Image Express Utility 2 : Attendant.
File Edit View Help

[=lE s

(= Receive Image & h|  Seuisceen | [i%eiage]

Sales report

1stQtr 2nd Qtr  3rd Qtr

[ chat | [ Become A Presenter | [ presenter : Administrator Attendant : 1 I Birie Tonster || & wemo

4th Qtr

o wemo || (L)

Sales report

2 indirmek icin bir dosya segin ve [indir]'e tiklayin.

Indirme baslayacaktir.

indirme isleminin siireci, pencerenin sol altinda gériintiilenir.

|— n Tikla

3 indirme bittiginde, "Dosya Transferi" penceresindeki [Dosya]'ya tiklayin ve [Exit] (Cikis)'a basin.

"Dosya Transfer" penceresi kapanir.

REFERANS:

«"Indirme Tamamlandiginda A¢" seciliyse, indirme tamamlandiktan sonra dosya, belirlenmis olan Windows uygulamasi ile agihr.
« Windows XP'de, olusturulan dosya varsayilan ayar olarak “My Documents\ImageExpress\” altina kaydedilir. Windows 7/Windows Vista'da ise olusturulan dosyanin kayde-
dildigi varsayilan klasdr “Document\ImageExpress\” altindadir.
« Varsayilan klasdriin altinda, konferansin zamani ve saatine bagli olarak bir klasér olusturulur ve gériintii olusturulan klasdriin icerisine kaydedilir.
Ornedin bir konferans Mayis 14, 2009'da, saat 11:20'de gerceklesiyorsa, Windows XP'de varsayilan Klasér adi “My Documents\ImageFxpress\2009-05-14_11-20_Meeting

Records” olacaktr.
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 Sunucuyu degistirmek

Sunucuyu degistirmek icin {¢ tip ayar yapilabilir: “Onaysiz’, “Onayli’, ve “Degistirme Yasak” (bunlar sadece sunucu tarafindan
secilebilir).

Takipteki 6rnekte, "Onaysiz" segilidir.

« Katilimci penceresinde [Sunucu Ol]'a tiklayin.

Bir katiimcaidan sunucuya déndistirsiin(iz.

& Image Express Utility 2: Attendant {E=3 o ==
file Edt View Help

& Receive Image &b Srisaeen | [Bsaveimee] | & vemo |~ | [Eie](st]

Sales report

Sales report {lhl 3

0
istQtr 2ndQtr 3rd Qtr 4th Qtr

0 chat I (@ Become A Presenter || Presenter : Administrator Attendant : 1 [ File Transfer & Memo

I
n Tikla

« Konferanstan ¢itkmak
Konferanstan ¢ik ve Image Express Utility 2.0'l kapat.
o Katilimci penceresinde [Dosyal]'ya tiklayin ve [Exit] (Cikis)'a basin.

Ayrica katilmci penceresinin (st sag tarafindaki [x] diigmesine tiklayarak da konferanstan ayrilabilirsiniz.
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© Projektoriin bir LAN (PC Control Utility Pro 4) Uzerinde Kontrolii

“PC Control Utility Pro 4" destek programi kullanarak projektér LAN Gzerinden bir bilgisayar araciligi ile kontrol edilebilir.

Kontrol Fonksiyonlari
Gl¢ A¢/Kapat, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ayarlama, hata mesaji bildirimi, olay cetveli.

91 P Control utiity Pro 4 [E=siEcr~=)

Fle Vew Tool Guup Promcor Schede e
o

b clacta 0 & X AN BB

QEET=m SetrgMone  Setes  Suws  lomo. Rena. Fem. b Temi MAD Al

uuuuu

PC Control Utility Pro 4 Ekrani

Bu bolimde PC Control Utility Pro 4 kullanimi icin bir 6zet hazirlik verilmektedir. PC Control Utility Pro 4 kullanimi ile ilgili
olarak daha ayrintil bilgi icin, bkz: PC Control Utility Pro 4 Yardim bolimi

Ipucu:
« PCControl Utility Pro 4 bir seri baglant ile birlikte kullanilabilir.

Projektorii LAN baglantisina baglayin.

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 171),“Kablosuz LAN Baglantisi (ayri olarak satilir))”
(= sayfa 172) ve “9 Uygulama Meniileri - AG AYARLARI” (— sayfa 141) talimatlarini takip edin

PC Control Utility Pro 4 baslatin.

"Baglat" — "Butlin Programlar" veya "Programlar" — "NEC Projektori Kullanici Destek Donanimi" — “PC Control Utility Pro 4”
— "“PC Control Utility Pro 4" tiklayin.

Nor:

« PCControl Utility Pro 4 Cetvel fonksiyonunu ¢alistirmak icin, bilgisayariniz gahisiyor ve bekleme/uyku konumunda olmamasi gerekir. Windows icinde "Kontrol Paneli" iizerinden
"Gli¢ Segenekleri" seginiz programlayiciyr calistirmadan dénce bekleme/uyku konumunu devre disi yapiniz.

[Ornek] Windows 7 icin:

“Kontrol Paneli” — “Sistem ve Giivenlik” — “Gii¢ Seenekleri” — “Bilgisayar uykuda ise degistir” — “Bilgisayari uyku konumuna getir” — “Hicbir zaman” segin.

Nor:

- [BEKLEME MODU] icin meniiden [GUC TASARRUFU] secildiginde projektdr ag (kablolu LAN/kablosuz LAN) baglantisi iizerinden agik hale getirilemez.
[BEKLEME MODU] igin [NORMAL2] segildiginde, projektdr kablosuz LAN baglantisi iizerinden agik hale getirilemez.

Ipucu:
PC Control Utility Pro 4 Yardimi izleme
« Calisir durumda PC Control Utility Pro 4 Yardim dosyasinin gériintiilenmesi.

“Yardim (H)” — “Yardim (H) ...” ile verilen sirada PC Control Utility Pro 4 penceresini tiklayin.
Acilir menti goriinttilenecektir.
« Baglat Meniisii ile yardim dosyasinin gériintiilenmesi

"Baslat" — "Biitiin Programlar" veya "Programlar" — "NEC Projektérti Kullanici Destek Donanimi" — “PC Control Utility Pro 4”
— “PC Control Utility Pro 4 Help” tiklayin.

Yardim ekrani gériintiilenecektir.
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@ Bir LAN iizerinden MAC'in Ekran Goriintiisiinii Projektore
Yansitilmasi (Image Express Utility 2 for Mac)

Kapsam dahilindeki Mac icin Image Express Utility 2'nin kullanimi Mac ekran gortintstini bir ag (kablolu veya kablosuz LAN)
Uzerinden projektdre gdndermenize izin verir.

Image Express Utility 2 for Mac, Mac OS X 10.2.8 veya daha Ustlinde calisir.

Bu program hem Mac OS X (PowerPC) hem de Mac OS X (Intel)de calisir.

“Mac icin Image Express Utility 2” bundan sonra “Image Express Utility 2” olarak kisaltilacaktir.

Image Express Utility 2 ile Neler Yapilabilir
« Ag vasitasiyla Mac'inizin ekranindaki goriintiler projektdre gonderilebilir ve ekrana yansitilabilir.

- Bir bilgisayar birden fazla projektore gorintiler gonderebilir.

Calistirma ortami

Desteklenen isletim Sistemleri
Mac OS X 10.2.8 veya Ustii gereklidir
Mac OS X 10.3.0 veya Usti Onerilir
islemci (CPU)
PowerPC G3 600 MHz islemci gereklidir
PowerPC G4 800 MHz veya Ustu onerilir
veya
Intel Core Solo 1.5 GHz veya Usti gereklidir
Bellek
256 MB veya daha yiiksegi gereklidir
Ag ortami
TCP/IP destekleyen kablolu veya kablosuz LAN gereklidir.
Sadece AirPort ve AirPort Extreme kablosuz LAN kartlarinin Image Express Utility 2 ile calisacagi garanti edilir.
“Kolay Baglanti” 6zelligi sadece AirPort ve AirPort Extreme'i destekler.
Desteklenen ¢oziiniirliikler
VGA (640 x 480) veya daha Ustl gereklidir
XGA (1024 x 768) onerilir
(1024 x 768 - 1280 x 800 Onerilen)
Desteklenen ekran renkleri

32 bin renk, 16.7 milyon renk gereklidir
* 256 veya daha az sayida renkler desteklenmez.

Projektorii LAN baglantisina baglama

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 171), “Kablosuz LAN Baglantisi" (— sayfa 172)
ve“9 Uygulama Meniileri” - AG AYARLARI” (— sayfa 141) talimatlarini takip edin.
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Image Express Utility 2'yi kullanmak
Bir projektore baglanma
1 Projektoriin calistirildigini teyit edin.

2 Macintosh menii cubugundaki AirPort durumuna ( <L) tiklayin ve ardindan “AirPort’u Calistir” secenegine tiklayin.

u G

AirPort durumu* = ” veya olarak degistirilir.

« AirPort durum tipleri ve anlamlari
. AirPort : Kapali

=

= ..AirPort : Acik ( altyapi baglantisinda )
=

.AirPort : Acik ( plansiz baglantida )

AirPort: Off
Turn AirPort On

Open Internet Connect...

REFERANS:
AirPort durumu ( & / ® / <7 ) menii qubugunda goriintiilenmezse:
1 Apple Meniisii ( & ) ve [Sistem Tercihleri...]'ne tiklayn.

“Sistem Tercihleri” penceresi gdrtinttilenecektir.
2 [Sebeke] iistiine tiklayin.

Sebeke ayar penceresi gosterilir.
3 [Goster] icinde [AirPort] segin.
4 [AirPort] sekmesine tiklayin.

AirPort yapilandirma 6gesi gbsterilecektir.

860 Network (=)
w WG 3
Show All  Displays Sound | Network | Startup Disk
Location: [ IEU2 )

TCP/IP | AppleTalk | Proxies

AirPort ID: B2 #i #i wikoad

By default, join: Automatic

n =
B Cickhe lock o prevent futherehanges. Assist me. Apply Now

5 Alttaki yapilandirma 6gesinin “AirPort durumunu menii cubugunda géster” onay kutusunu isaretleyin.

. —_ =
AirPortdurumu ( = /

6 Ag yapilandirma penceresinin iist sol tarafindaki [ B ldiigmesine tiklayin.

/ S ) menii gubugunda gériintiilenecektir.

Sebeke ayar penceresi kapatilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

3 “Image Express Utility 2” klasoriindeki “Image Express Utility 2” simgesine ¢ift tiklayin.

&S
wo)

Image Express Utility 2

« llk baslatma isleminde “Lisans Sézlesmesi” penceresi gériintiilenir.

Ekranda gésterilen sézlesmeyi iyice okuyun ve “Lisans s6zlesmesindeki kosullari kabul ediyorum” ile [TAMAM)] diigmesine
tiklayin.

Daha sonra "Yetkilendirme" penceresi gériintiilenir.
4 Macintosh bilgisayarinizin yonetici adini ve sifresini girin ve [TAMAM] diigmesine tiklayin.

Authenticate

n Image Express Utility 2 requires that you type
. your password.

=

Name: [ssrig

Password: | sesses|

) oeuis
® ok

[Projektér Secimi] penceresi goriintiilenecektir.

ene Projector Selection
| Network Ports : [ AirPort ( Easy Connection ) O]
| Projectors : | projector Name 1P Address Status
‘ O LT s [ECTINET) Available
|
| @ o Adres. Comnect

/i

5 Baglantiyi kurmak icin projektéor adinin solundaki ( |7) onay kutusunu isaretleyin ve [Baglan]'a tiklayn.

Macintosh bilgisayariile projektér kablosuz LAN lizerinden birbirine baglanir ve Macintosh ekranindaki gériinttiler projektérden
yansitilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Gorinti Aktariminin Durdurulmasi/Yeniden Baglatilmasi

« Goriintii aktarimini durdurmak
1 Menii cubugundaki [Aracglar] secenegine ve ardindan [Gondermeyi Durdur]’a tiklayin.

Gériintii aktarimi gegici olarak durdurulur.

IGIE Window Help

Stop Sending |

« Goriintii aktarimini yeniden baslatmak
1 Menii cubugundaki [Araglar] secenegine ve ardindan [Gondermeyi Baslat]’a tiklayin.

Gortinti aktarimi yeniden baslatilir.

LGB Window  Help

Start Sending

Image Express Utility 2'den ¢tkmak
1 Menii cubugundaki [Image Express Utility 2]'ye ve ardindan [Image Express Utility 2'den Cik] secenegine tiklayin.
Image Express Utility 2'den cikilir.

.

MEGERSTIEII NI Edit Tools Window H
About Image Express Utility 2

Preferences... 38,
Services >

Hide Image Express Utility 2  3H
Hide Others 3EH

Show All

Quit Image Express Utility 2 . 38Q
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ Projektorii LAN iizerinden Calistirma (Virtual Remote Tool)

Web sitemizden indirebilecegdiniz”“Virtual Remote Tool”yazilim programiile, bilgisayar ekraniniz tizerinde Sanal Uzak Kumanda
ekrani (veya ara¢ cubugu) olusturulabilir.

Boylelikle LAN baglantisi Gizerinden projektor ¢alistirma veya kapatma ve sinyal secimi gibi islemler yapilabilir. Projektore bir
resim gondererek bunu projektoriin logo verisi olarak kaydetmek bile miimkiindir. Kaydettikten sonra, degismesini dnlemek
icin logoyu kilitleyebilirsiniz.

Kontrol Fonksiyonlari
Gl¢ Acik/Kapali, sinyal segimi, resim dondurma, resim susturma, Projektore Logo transferi ve PC'nizden uzaktan kumanda
kullanimu.

Sanal Uzak Kumanda ekrani

Series : Computer cabl...

z
' OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

m Series : Computer cable (VGA)
NEC VBRI mEDP
Uzaktan Kumanda Penceresi Arac¢ Cubugu

Bu bélim icinde Sanal Uzak Kumanda Araci kullanimi ile ilgili hazirlklarin 6zeti verilmektedir.
Sanal Uzak Kumanda Araci ile ilgili daha ayrintili bilgi icin Sanal Uzak Kumanda Araci Yardim bélimine bakiniz. (— sayfa 209)

NoT:

« Sanal Uzaktan Kumanda Araci ile projektdre génderebileceginiz logo verisi (grafik) su kisitlamalara tabidir:
- Dosya boyutu: 256 KB veya daha kiigiik
- Gariintii boyutu (coziiniirliik): projektdriin dogal ¢oziiniirliigii
- Dosya formati: JPEG

« Sanal Uzaktan Kumanda Araci ile gonderilen logo ekranin ortasinda gdsterilecektir. Cevresi siyah boyanacaktir.

« Arkaplan seciminivarsayilan olan “NEClogo”yerine baska bir segim yaptiGinizda, [SIFIRLA] kullandiktan sonra bile varsayilan logoyu “NEC logo” haline getiremezsiniz. Arka
plan logosu olarak tekrar “NEC logo” koymak icin NEC Projektdr (D-ROM u icinde gelen gdriintii dosyasini (\Logo\NEC_logo_black_WUXGA.jpg; NEC_loga_black_XGA.jpg;
NEC_logo_black_1280x800.jpg) arka plan logosu olarak kaydetmeniz gereklidir.

Ipucu:
« Virtual Remote Tool bir seri baglanti ile kullanilabilir.
« Virtual Remote Tool'u indirmek veya giincellemek iin web sitemizi ziyaret ediniz: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Projektorii LAN baglantisina baglayin.

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 171), “Kablosuz LAN Baglantisi” (ayrica satilir)
(= sayfa 172) ve “9 Uygulama Meniileri - AG AYARLARI"— sayfa 141)
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Virtual Remote Tool baslatin
Kisayol tusu kullanarak baslatiniz.
« Windows masaiistii iizerindeki Q,\J imleci cift tiklayniz.

Baslatma meniisiinden baslatiniz.

 [Baslat] — [Biitiin Programlar ] veya [Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Donanimi] — [Sanal Uzak Ku-
manda Araci] — [Sanal Uzak Kumanda Araci] iizerine tiklayin.
Sanal Uzak Kumanda Araci ilk defa ¢alistirildiginda, "Kolay Kurulum" penceresi goriintiilenir.

VirtualRemote T

Easy Setup e 16

fonsbetwesn the computertha you e

Saup Conpleton

o projctr suppots the DOCCl sandar, ik [Ne.
ihonvise, cick Clos Exey Sotel

e >

“Kolay Kurulum” ézelligi bu modelde mevcut degildir. “Kolay Kurulumu Kapat” (istiine tiklayin.
“Kolay Kurulum” penceresini kapatmak “Projektér Listesi” penceresini gériintiileyecektir.
Baglamak istediginiz projektérii secin. Bu Virtual Remote ekranini gériintiiler.

Series : Computer cabl

:
' OFF ON '
CORPUTER

-
%,

7

2 :
QOO@
PICTURE m
(o [ o |

NEC

Ipucu:
« Virtual Remote Tool ekrani (veya Arag Cubugu) "Kolay Kurulum" penceresi agilmaksizin gériintiilenebilir.
Bunu yapmak icin ekrandaki “I] Bir dahaki sefer Kolay Kurulum Kullanma'" kutusu isaretlenir.

Nor:
« [BEKLEME MODU] icin meniiden [GUC TASARRUFU] segildiginde projektdr ag (kablolu LAN/kablosuz LAN) baglantist iizerinden acik hale getirilemez. [BEKLEME MODU] i¢in
[NORMAL2] segildiginde, projektdr kablosuz LAN baglantisi iizerinden agik hale getirilemez.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Virtual Remote Tool Cikis

1 Gorev Cubugu iizerindeki Virtual Remote Tool simgesine % tiklayin.

Acilir menti gériintiilenecektir.

Hide Remaote Control

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

Exit

Lo %) %

2 “Cikis” iistiine tiklayin.

Virtual Remote Tool kapanacaktir.

Virtual Remote Tool yardim dosayi izleme

* Gorev cubugu ile yardim dosyasinin goriintiilenmesi
1 Virtual Remote Tool ¢alisir durumda, Virtual Remote Tool simgesi Eﬁ iizerini tiklayin.

Acilir menti goriinttilenecektir.

Help..
About Virtual Remote Tool.

Show Remote Contrel
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

Help

Cancel

Exit

2. “Yardim” iistiine tiklayin.

Yardim ekrani gériintiilenecektir.

3 Vitsol RemoreTeal elp

I

e B Fmaa fm

+ Power onfoff
+ Input signal switching
« Muting (temporari

+ Froozing (locking the projected image]
+ Logo image transfer

+ Operating Remote Control

l disabling audicfvide

« Baslat Meniisii ile yardim dosyasinin gériintiilenmesi
1. “Baslat” iistiine tiklayn. "Biitiin programlar" veya "Programlar
"Virtual Remote Tool" ve sonra "Virtual Remote Tool Yardim'".

Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

O PowerPoint dosyalarinin Slayt (Viewer PPT Converter 3.0) olarak
doniistiiriilmesi

Viewer PPT Converter 3.0'in kullanimi PowerPoint dosyalarini JPEG dosyalarina dénistlirmenize izin verir. DonUstirilmus JPEG
dosyalari ve indeks dosyalari (.idx) USB bellek icine kaydedilebilir. Projektdr Gizerine USB bellek takilmis oldugunda, bu JPEG
dosyalari ve Dizin dosyalari (.idx) bir bilgisayar baglantisi olmaksizin projektor izleyici fonksiyonu ile goriintiye getirilebilir.

Nor:

Viewer PPT Converter 3.0 kurulumu sonrasinda, kurulum igin dncelikli olarak bir kez Viewer PPT Converter 3.0 baslatiniz. Sonra herhangi bir islem yapmaksizin Viewer PPT
Converter 3.0'dan gikiniz.
« Baslatma

Windows [Baslat]— [Biitiin Programlar] — [NEC Projektdrii Kullanici Destek Donanimi] — [Viewer PPT Converter 3.0] — [Viewer PPT Converter 3.0] iizerine tiklayin.

Nor:

«lizerinde PowerPoint yiiklii bilgisayara Viewer PPT Converter 3.0 kurulumu sirasinda Viewer PPT Converter 3.0 otomatik olarak Power-Point eklentisi olarak kaydedilir.
Viewer PPT Converter 3.0 kaldiriimasi gerektiginde, ilk dnce Viewer PPT Converter 3.0 eklentisi iptal edilmesi gerekir.
Bir eklenti kaldirmak icin Viewer PPT Converter 3.0 Yardim béliimiine bakiniz.

« Projektdr, “Slayt Gasterisi Yiiriit” eklentilerini desteklemez.

PowerPoint dosyalarinin doniistiiriilmesi ve USB bellek icine kaydedilmesi
1. USB bellegi bilgisayar USB portu icinde takiniz.

2. Windows iizerinde “Baslat” — “Biitiin programlar” — “NEC Projektor Kullanici Destek Donanimi — “Viewer PPT Con-
verter 3.0” — “Viewer PPT Converter 3.0” iizerine tiklayin.

Viewer PPT Converter 3.0 baslayacaktir.

] Viewer PRT Converter 30 ol @ =

Type the name of a PowsiPoint file

5

3. “Gozatici...” iizerini tiklayin ve doniistiirmek istediginiz bir PowerPoint dosyasi secerek “A¢in” iizerini tiklayiniz.

] Viewer PRT Converter 30 ol @ =
Type the name of a PowesPain fie.
[H-AHEE Projector ppts

Newt>

4. “Ileri” iistiine tiklaym.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

5. "Kart Siiriicii" icin bir USB bellek siiriicii seciniz ve "Endeks adi" giriniz.
Dizin adi sekiz alfaniimerik karakter veya daha kisa olmalidir. 2-bit karakter ve uzun isimli dosya kullanilamaz.

21 Viewer PPT Converter 3.0 =

Type a name and a location of index to be output.

Card Diive:

ED 5|

Index name:

[Repottiad Export

I Confirm slide View < Back.
Options

6. “Ver” iistiine tiklayin.
Bir teyit iletisi gortintiilenecektir.
7. “Tamam” iistiine tiklayin.
Dosya verme bagslatilacaktir.
8. “Tamam” iistiine tiklayin.
9. “Cikig” iistiine tiklayin.
Viewer PPT Converter 3.0 kaldirilacaktir.
10. USB bellegi bilgisayar iizerinden cikartiniz.

Nor:
« USB bellegin bilgisayar USB portundan ¢ikartiimasinda dnce, gdrev cubugu iizerindeki "Donanim Giivenli Kaldirma" imleci tiklanir.
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9, Ekler

@ Yansitma mesafesi ve perde boyutu

Bu projektor ile opsiyonel bayonet tarzinda lens kullanabilirsiniz. Bu sayfadaki bilgilere bakin ve montaj ortamina uygun lens
kullanin (perde boyutu ve yansitma mesafesi). Lens takilmasiyla ilgili talimatlar icin, bkz sayfa 162.
Tabloda verilen her sayi lens yiizeyi ile perde arasindaki yansitma mesafesini gosterir.

Perde boyutlari ve boyutlar tablosu

[PX750U2/PX700W2]
Boyut (ing) Perde genisligi Perde yuksekligi
Perde yiik- 16:10 perde boyutu 20 g;% (8C6ronZ) g?gz) ch;ns)
sekligi di 1) . A . .
g (diyagonal) 60 50.9 1292 318 80.8
80 67.8 1723 42,4 107.7
100 84,8 2154 53,0 134,6
ke »l 120 101,8 258,5 63,6 161,5
- 150 1272 323,1 79,5 201,9
Perde genisligi 200 169.,6 4308 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 3231
300 2544 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 4240 1077.0 265,0 673,1
[PX800X2]
Boyut (ing) Perde genisligi Perde yuksekligi
(ing) (cm) (ing) (cm)
Perde yiik- 4:3 perde boyutu 40 32 813 24 61,0
sekligi (diyagonal) 60 48 121,9 36 91,4
80 64 162.6 48 121,9
100 80 2032 60 152,4
120 9% 2438 72 182.9
150 120 304.8 90 2286
240 192 487,7 144 365,8
300 240 609,6 180 457,2
400 320 812,8 240 609,6
500 400 1016,0 300 762,0
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9. Ekler

Lens tipi ve yansitma mesafesi

birim =m
[PX750U2]
Perde boyutu Lens model adi
NP16FL NP17ZL NP18ZL NP19ZL NP20ZL NP21ZL NP31ZL

40" 06-08
50" 08 1,3-19 1,8-24 24-40 38-58 56-89 08-1,0
60" 1,0 1,6-23 22-29 28-48 46-70 6,8-10,7 1,0-1,2
80" 1,3 22-31 30-39 38-64 6,2-93 91-144 1,3-16
100" 1,7 2,7-39 3,7-49 48-80 7,7-11,7 11,5-18,1 1,6-20
120" 2,0 33-47 45-59 58-96 9,3-14,1 13,8-21,7 20-25
150" 2,5 41-58 56-74 7,2-120 11,7-17,6 17,4-27,3 25-31
200" 34 55-78 75-99 9,7-16,1 156-23,5 233-364 33-41
240" 41 66-94 9,1-119 11,6 -19,3 18,8283 28,0-438 40-50
300" 51 82-11,7 11,3-149 14,5 - 24,1 235-354 350-548 50-6,2
350" 58-73
400" 6,6-83
450" 75-94
500" 83-104

Ipucy

Perde boyutuna gdre yansitma mesafesinin hesaplanmasi
NP16FL lens yansitma mesafesi (m) = H < 0.8: 0,8 m (min.) - 5,7 m (maks.)

NP17ZL lens yansitma mesafesi (m) = H x 1,3 ila H < 1,8: 1,3 m (min.) - 11,7 m (maks.)
NP18ZL lens yansitma mesafesi (m) =H X< 1,7 ilaH < 2,3: 1,8 m (min.) - 14,9 m (maks.)
NP19ZL lens yansitma mesafesi (m) =H < 2,2ilaH % 3,7: 2,4 m (min.) - 24,1 m (maks.)
NP20ZL lens yansitma mesafesi (m) = H X 3,6 ila H < 5,4: 3.8 m (min.) - 35.4 m (maks.)
NP21ZL lens yansitma mesafesi (m) = H X 5,3 ila H < 8,3: 5,6 m (min.) - 54,8 m (maks.)
NP31ZL lens yansitma mesafesi (m) = H x 0,8 ila H < 0,9: 0,6 m (min.) - 10,4 m (maks.)
“H” (Yatay) perdenin genisligini gdsterir.
* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukanidaki tabloya gére cesitli % oranlarinda farklilik gdsterebilir.
Omn.: PX75002 ile NP182L lens kullanarak 150" perdeye yansitma yaparken yansitma mesafesi:

“Perde Boyutu (referans igin)” tablosuna gdre (— sayfa 212), H (perde genisligi) = 323.1 cm.

Yansitma mesafesi 323.1cm X 1.7 ila 323.1 cm X 2.3 = 549.3 cm ila 743.13 cm (zoom lens sebebiyle).

Farkli lensler icin yansitma araligi

[PX750U2]

NP16FL : 0,8-5,1 m

40-500"

50-300" 50-300"

NP20ZL: 3,8-35,4 m

50-300"

%
—K___NP18ZL:1,6-149m
—K NP19ZL: 2,4-24,1 m
%
—X

NP21ZL: 5,6-54,8 m
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9. Ekler

[PX700W2]
Perde boyutu Lens model adi
NPO6FL NPO7ZL NPO8ZL NP09ZL NP10ZL NP31ZL

40" 1,1-16 1,5-20 1,9-39 38-73 07-08
50" 08 14-20 1,9-26 24-49 48-9,1 08-1,1
60" 1,0 1,7-24 23-31 29-59 58-11,0 1,0-13
80" 14 23-31 3,1-41 39-79 7,8-14,7 1,4-17
100" 17 29-39 39-52 49-99 97-184 1,7-21
120" 2,1 3,5-4,7 47-6,2 59-11,9 11,7 - 22,1 2,1-26
150" 2,6 44-59 59-78 74-149 14,7 - 27,7 26-3.2
200" 3,5 59-79 79-104 99-199 19,6 - 36,9 35-43
240" 71-95 95-12,5 11,9-239 23,5-443 42-52
300" 89-11,9 11,9-157 14,9-299 29,5-555 52-6,5
350" 103-139 13,8-18,3 17,4-349 34,4 - 64,7 6,1-76
400" 11,8-159 158-20,9 20,0-399 393-74,0 70-87
450" 133-179 17,8-23,5 22,5-44,9 443-833 78-98
500" 14,8-19,9 19,8 - 26,2 25,0-49,9 49,2 -92,5 8,7-109

Ipucy

Perde boyutuna gdre yansitma mesafesinin hesaplanmasi

NPOGFL lens yansitma mesafesi (m = H x 0.8: 0.8 m (min.) ila 3.5 m (maks.)

NPO7ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 1.4ila H < 1.8: 1.7m (min.) ila 19.9 m (maks.)
NPO8ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 1.8 ila H < 2.4: 1.5 m (min.) ila 26.2 m (maks.)
NPO9ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 2.3 ila H < 4.6: 1.9 m (min.) ila 49.9 m (maks.)
NP10ZL lens yansitma mesafesi (m) = H x 4.6 ila H < 8.6: 3.8 m (min.) ila 92.5 m (maks.)
NP31ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 0,8 ila H < 1,0: 0,7 m (min.) ila 10,9 m (maks.)
“H” (Yatay) perdenin genisligini gdsterir.
* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukandaki tabloya gore cesitli % oranlarinda farklilik gdsterebilir.

Farkli lensler i¢in yansitma araligi

[PX700W2]

50-200"

NPOGFL: 0,8-3,5 m

I

e

40-500"
NP31ZL:0,7-10,9 m

NP07ZL:1,1-19,9 m

—+

NPO08ZL: 1,5-26,2 m

I

40-500"

NP09ZL: 1,9-49,9 m

—

IS

NP10ZL: 3,8-92,5 m
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9. Ekler

[PX800X2]
Perde boyutu Lens model adi
NPO6FL NPO7ZL NPO8ZL NP09ZL NP10ZL NP31ZL

40" 1.1-14 1,4-19 1,8-36 35-68 06-08
50" 08 1,3-18 1,8-24 22-45 45-85 08-1,0
60" 0,9 1,6-22 22-29 2,7-55 54-10.2 09-1.2
80" 1,3 22-29 29-38 36-73 7,2-137 1,3-16
100" 1,6 2,7-37 36-48 46-92 90-17,2 1,6-20
120" 1,9 33-44 44-58 55-11,1 10,9 - 20,6 1,9-24
150" 2,4 41-55 55-73 69-138 13,6 -2538 24-30
200" 32 55-74 73-97 92-185 18,2-34,5 32-40
240" 6,6-89 88-11,7 11,1-222 21,9-414 39-49
300" 82-11,1 11,0-14,6 13,9-278 274-51,8 48-6,1
350" 96-130 129-17,0 16,2-32,5 320-604 57-71
400" 11,0-148 14,8-19,5 18,6 -37,1 36,6 - 69,1 6,5-81
450" 124-16,7 16,6 — 21,9 209-41,8 41,2-77,7 73-91
500" 13,8-18,6 185-244 23,2-46/4 45,7 - 864 8,1-10,2

Ipucy

Perde boyutuna gdre yansitma mesafesinin hesaplanmasi

NPOGFL lens yansitma mesafesi (m = H x 0.8: 0.8 m (min.) ila 3.2 m (maks.)

NPO7ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 1.4ila H < 1.8: 1.7m (min.) ila 18.6 m (maks.)
NPO8ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 1.8 ila H < 2.4: 1.4 m (min.) ila 24.4 m (maks.)
NPO9ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 2.3 ila H < 4.6: 1.8 m (min.) ila 46.4 m (maks.)
NP10ZL lens yansitma mesafesi (m) = H x 4.5 ila H < 8.5: 3.5 m (min.) ila 86.4 m (maks.)
NP31ZL lens yansitma mesafesi (m) = H < 0,8 ila H < 1,0: 0,6 m (min.) ila 10,2 m (maks.)
“H” (Yatay) perdenin genisligini gdsterir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukandaki tabloya gore cesitli % oranlarinda farklilik gdsterebilir.

Farkli lensler i¢in yansitma araligi
[PX800X2]

NPO6FL: 0,8-3,2 m
50-200"

40-500"

A

e

40-500" 40-500"
NP31ZL: 0,6-10,2 m

NP07ZL:1,1-18,6 m

NP08ZL: 1,4-24,4 m

NPQ9ZL: 1,8-46,4 m

\'\\T_\

40-500"

e
K NP10ZL: 3,5-86,4 m
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9. Ekler

Lens dondiirme arahigi

Bu projektdr lens déndiirme fonksiyonuna sahiptir, bu fonksiyon ile yansitilan gériintiiniin pozisyonunu LENS DONDURME
V A <P diigmelerini cevirerek ayarlayabilirsiniz. Lens asagida gosterilen aralikta dondirilebilir.
Sembollerin agiklamasi:V dikeyi gosterir (yansitilan goriintlintin ylksekligi), H yatay gosterir (yansitilan goriintiiniin genisligi).

NOT: Lens ddndiirme fonksiyonu NPT6FL (PX750U2) ve NPOGFL (PX700W2/PX800X2) lens ile kullanilamaz.

Masa/6nden projeksiyon

Yansitilan gériintiiniin genisligi

0,5v* /

— 1v =] |~ Yansitilan gériintiniin yiiksekligi
— =
H T
0,1H 1 0,1H
Tavan/6nden projeksiyon
0,1H H 0,1H

T Yansitilan goriintiintin yliksekligi

W St
0,5V \

\
Yansitilan gériintiiniin genisligi

*  PX800X2 icin, NP31ZL lens tizerindeki deger 0,43V olmalidir.

Orn.: 150" perdeye yansitma icin PX750U2 kullanilirken.

16:10 icin perde boyutlari ve dlculeri tablolarina gore (— sayfa 212), H=323.1 cm,V =201.9 cm.

Dikey yonde maksimum ayar araligi: Yansitilan goriintl yukariya dogru 0.5 X 201.9 cm = 101 cm hareket ettirilebilir (lens orta
konumdayken). Tavan/6nden montaj icin yukaridaki sayilar ters gevrilir.

Yatay yonde maksimum ayar araligi: Yansitilan goriinti sola dogru 0.1 x 323.1 cm =32 c¢m, saga dogru 0.1 X 323.1cm=32cm
hareket ettirilebilir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar gesitli % oranlarinda farklilik gésterebilir.
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@ Renk Cemberinin Degistirilmesi (teslimat kapsamina dahil)
Projektor, bir renk cemberi (6 bolimli Beyaz) takil olarak génderilir. Ek bir renk cemberi (6 bolimli Renkli) ise kutuda gelen
aksesuarlar arasinda yer almaktadir.

Ipucu:
Onceden takilmis 6 béliimlii Beyaz renk tekerlegini iriinle birlikte verilen 6 baliimlii renkli tekerlek ile dediistirerek kaynadia daha iyi uyum saglayacak canli renkler elde edebilirsiniz.

Renk ¢cemberini degistirmek icin asagidaki talimatlari izleyin.

UYARI:
Renk cemberini degistirmeden dnce projektori kapatin, sogutma fanlarinin durmasini bekleyin ve ana gii¢ anahtarini kapatin.
Renk cemberini degistirmeden 6nce 1 saat bekleyin.

+  Renkc¢emberinin diskine dokunmayin. Aksi takdirde disk cizilebilir veya parmak izleri kalabilir, bu durumda goriinti kalitesi
azalacaktir.

- Asagidaki talimatlarda istenmeyen hicbir civatayi ¢ikartmayin
. Iki veya daha fazla projektdr varsa, asagidakileri uygulayin:

Renk cemberini degistirdiginizde veya yeniden taktiginizda, 6nceden monte edilmis veya aksesuar olarak génderilmis olan
orijnal renk cemberi tekrar orijinal projektore geri donmelidir. Sizin renk cemberiniz ve projektér renk cemberi kapaginiz
bir gosterge numarasina sahiptir. Bu gésterge numarasinin uyumlu olmasi icin projektdre dnceden monte edilmis veya
projektoriin yanina gonderilmis olan renk cemberini kullandiginizdan emin olun.

Bir renk cemberini projektorlerden birinden cikartip digerine taktiginizda, performans disebilir.

+  Renk ¢cemberini degistirmeden dnce ana gii¢ anahtarini kapattiginizdan emin olun. Eksi takdirde elektrik carpamasi veya
projektorde hasar olusabilir ve yansitilan goriintiide diizensiz renklere yol acabilir.

Gerekli alet: Yildiz tornavida (arti kafali)
1. Renk cemberi kapagini ¢cikartin
« Renk cemberi kapagindaki vidayi gevsetin.
« Vida yakalayicidir ve sékdilebilir degildir.

(projektériin arka tarafindan bakildiginda)
« Renk cemberi kapadini kaydirin ve ¢ikartin.

2. Renk cemberini cikartin (6 boliimlii beyaz).
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Renk cemberindeki dért vidayi gevsetin.
Vidalar yakalayicidir ve sékiilebilir degildir.

3. Uriinle birlikte verilen renk cemberini takin (6 boliimlii renkli).
Uriinle birlikte verilen renk cemberini yerlestirin.

<
Renk cemberindeki dért vidayi sikin.
Vidalan siktiginizdan emin olun.

[

4. Renk cemberi kapagini degistirin.
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Renk cemberinin iki tirnagini kabindeki iki girintiye yerlestirin.

Tirnaklar

Girintiler

Vidayi sikin.
Vidayi siktiginizdan emin olun.

NOT:
Renk cemberinin diizgiin yerlestirilmemesi (gevsek yerlestirilmesi) gdriintiiniin gdsterilmesini engeller.

Kullanilmayan Renk Cemberinin Saklanmasi:

Kullanilmayan renk ¢cemberini, 6 bdlimli renk gemberinin paketlenmis oldugu fermuarl posette tutun. Bu poset, renk cem-
berinin tozlanmasini 6nleyecektir.
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@ Opsiyonel Karti Takma (ayr1 olarak satilir)
DIKKAT

Opsiyonel karti takmadan veya cikarmadan 6nce projektori kapatin, sogutma fanlarinin durmasini bekleyin ve ana glic
anahtarini kapatin.

Gerekli alet: Yildiz tornavida (arti kafali)
SB-0THC karti 6rnek olarak kullanilmistir.
1. Projektériin ana gii¢c anahtarini kapatin.

2. Terminal panelinin yuva kapagindaki iki vidayi gevsetin.
Iki vidayi ve yuva kapadini ¢ikartin.

NOT: iki viday: ve yuva kapagini saklaym.

3. Opsiyonel karti yuvaya yerlestirin.
Kartin yuvaya dogru yénde sokuldugundan emin olun.
Kartin yanlis yonde yerlestirilmesi, kart ile projektér arasinda iletisimsizlige yol acar.

7B Gy 2D
)
/@"ﬁ %

o
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4. Yuvanin iki tarafindaki iki vidayi sikin.
« Vidalari siktiginizdan emin olun.
Bdylecek opsiyonel kart takilmis olacaktir.
Kaynak se¢imi igin kart ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.

NOT:
« Opsiyonel kartin takilmas bekleme modundayken fanlarin ¢alismasina sebep olabilir, bunun amaci opsiyonel karta bagl olarak sojutma gerceklestirmektir. Projektdriin
diizgiin bir sekilde sogutulmasi icin fan hizi da artabilir. Bu iki durum da normaldir ve projektérde ariza oldugunu gdstermez.
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@ Uyumlu Giris Sinyal Listesi

Analog RGB
Sinyal Cozindrluk (nokta ) GOrintd Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 X 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 : 3 60/70/75/85
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1360 X 768 *1 16 : 9 60
1366 X 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
UXGA 1600 X 1200 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
HD 1280 x 720 16 : 9 60
Full HD 1920 X 1080 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 x 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 X 768 4 .3 75
MAC 21" 1152 x 870 *2 4 .3 75
MAC 23" 1280 X 1024 5:4 65
HDMI
Sinyal Cozanurluk (nokta ) Goruntu Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 X 768 4 .3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1366 x 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 . 3 60
SXGA 1280 X 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 X 1200 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort
Sinyal Cozanurluk (nokta ) Gorintu Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 X 480 4 .3 60
SVGA 800 X 600 4 .3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
1366 x 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 X 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 4 : 3 60
Full HD 1920 X 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
Bilesen
Sinyal Cozanurluk (nokta ) Goriuntu Orani Yenileme Orani (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 X 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 X 576 4:3/16:9 50

Komposit Video/S-Video

Sinyal Goruntu Orani Yenileme Orani (Hz)
NTSC 4 : 3 60
PAL 4 . 3 50
PAL60 4 . 3 60
SECAM 4 .3 50

*1 Ekran Ustii meniiden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektor bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.
[GORUNUS ORANI] icin [OTOM ] secildiginde. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNTU ORANI] icin [16:9] segin.

*2 Ekran Ustii meniiden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektor bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.
[GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde. Bu sinyalleri goriintiilemek amaciyla [GORUNTU ORANI] icin [4:3] segin.

«  Projektoriin ¢oziinlrluglinid asan sinyaller 6lcekleme teknolojisi ile kullanihr.

. Olcekleme teknolojisi ile, karakterlerin ve kuralli cizgilerin boyutu diizensiz ve renkler bulanik olabilir.

«  Sevkiyat sonrasinda, projektor standart ekran ¢ozlnurliigu ve frekanslarindaki sinyallere gére ayarlanir ancak bilgisayarin
tipine gore ayarlar yapmak gerekebilir.

223



9. Ekler

o .
@ Ozellikler

Bu boélim projektoriin performansi ile ilgili teknik bilgi saglar.

Optik

Model Adi PX750U2/PX700W2/PX800X2 | PX750UG2/PX700WG2/PX800XG2
Projeksiyon Sistemi PX750U2/PX750UG2: Tek DLP® ¢ipi (0,67", goriintli orani 16:10)

PX700W2/PX700WG2: Tek DLP® ¢ipi (0,65", goriintli orani 16:10)
PX800X2/PX800XG2: Tek DLP® cipi (0,7", goériinti orani 4:3)
Cozunarluk*! PX750U2/PX750UG2: 1920 x 1200 piksel (WUXGA)
PX700W2/PX700WG2: 1280 x 800 piksel (WXGA)
PX800X2/PX800XG2: 1024 x 768 piksel (XGA)

Lens Opsiyon (bkz. sayfa 226)
PX750U2/PX750UG2 PX700W2/PX700WG2/PX800X2/PX800XG2
NP16FL NPO6FL
NP17ZL NPO7ZL
NP18ZL NPO8ZL
NP19ZL NP09ZL
NP20ZL NP10ZL
NP21ZL NP31ZL
NP31ZL
Elektrikli Lens Dondirme PX750U2/PX750UG2: +0,5V, +/—0,1H (NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL)

PX700W2/PX700WG2: +0,5V, +/-0,1H (NPO7ZL, NPO8ZL, NPO9ZL, NP10ZL, NP31ZL)

PX800X2/PX800XG2: +0,5V, +/—0,TH (NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL)
+0,43V, +/-0,1H (NP31ZL)

Lamba 400W AC (EKO'da 320W)

Isik Cikigi*2*3 PX750U2/PX750UG2: 7500 limen

PX700W2/PX700WG2: 7000 limen

PX800X2/PX800XG2: 8000 llimen

EKO: 80%

Kontrast Orani*? 1000:1 (2100:1 DINAMIK KONTRAST ACIK IKEN)

(tam beyaz: tam siyah)

Goriuntil Boyutu (Diyagonal) PX750U2/PX750UG2: 50 - 300"
PX700W2/PX700WG2: 40 - 500"
PX800X2/PX800XG2: 40 - 500"

Yansitma Mesafesi (Min.—Maks.) (lense bagl olarak — sayfa 213,214, 215)

*1 Efektif pikseller %99,99'dan daha fazla.

*2 Bu, [AYAR] modu [Y.PARLAKLIK] olarak ayarlandigindaki isik cikis degeridir (Iimen) ve opsiyonel lensler NP18ZL (PX750U2 icin) ve NPO8ZL
(PX700W2/PX800X2 icin) kullanildiginda 6nceden monte edilmis 6 bolimlii Beyaz renk diski kullanilir. Eger [AYAR] modu olarak baska bir
mod segilirse, isik ¢ikis degeri biraz dusebilir.

*3 15S021118-2005 uyumlulugu

Elektrik
Model Adi PX750U2 | PX700W2 [ PX800X2 | PX750UG2 | PX700WG2 | PX800XG2
Girigler 2 x RGB/Komponent (mini D-Sub 15P), 5 x BNC,
1 x HDMI Tip A (HDMI® Konektor) HDCP destekli*4,
1 x DisplayPort(20pin konektdr) HDCP destekli*4,
1 x S-Video (DIN 4P), 1 x Video (BNC)
1 X Opsiyon Yuvasi
Cikislar 1 X RGB (D-Sub 15P)
PC Kontrol 1 x PC Kontrol Portu (D-Sub 9P)
Kablolu Uzaktan Kumanda 1 X Stereo mini Jak
Kablolu LAN Portu 1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)
Kablosuz LAN Portu IEEE 802.11 b/g/n (opsiyonel Kablosuz LAN Unitesi [NPO2LM Serisi] gereklidir)
(Opsiyonel)
USB Port 1xTip A
Renk Roprodiiksiyonu 10-bit sinyal isleme (1,07 milyar renk) (iZLEYiCi, AG: Renk, 16,7 milyon renk)
Uyumlu Sinyaller*® Analog: VGA/SVGA/XGA/XGA+/WXGA/WXGA+/SXGA/SXGA+/UXGA/WUXGA/480i/480p/576i/
576p/720p/1080i/1080p
HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA/SXGA+/UXGA/WUXGA/480p/576p/720p/1080i/1080p
(Yineleme orani: sadece 60 Hz)
Video Bant Genisligi RGB: 165 MHz (Maks.)
Yatay Cozlintrlik 540 TV cizgisi: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 TV cizgisi: SECAM
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Model Adi PX750U2 | PX700W2 | PX800X2 | PX750UG2 [ PX700WG2 | PX800XG2
Tarama Orani Yatay: 15 kHz ila 108 kHz (RGB: 24 kHz veya Ustu)
Dikey: 48 Hz ila 120 Hz (HDMI: 50 Hz ila 85 Hz)
Senk Uyumlulugu Ayri Senk / Komposit Senk / Yesil Gizerinde Senk
Guic Gereksinimi/Giris Akimi 100-240V AC, 50/60 Hz, 10,8 - 4,3A 200-240V AC, 50/60 Hz, 5,2A
Gl Tuketimi |[EKO MODU |Cift lamba |1006W 969W 963W 958W 931W 927W
KAPALI (100-130V)/ (100-130V)/ (100-130V)/ (200-240V) (200-240V) (200-240V)
(NORMAL) 958W 931W 927W
(200-240V) (200-240V) (200-240V)
Tek lamba |530W 506W 500W 515W 494W 489W
(100-130V)/ (100-130V)/ (100-130V)/ (200-240V) (200-240V) (200-240V)
515W 494W 489W
(200-240V) (200-240V) (200-240V)
EKO MOD |Ciftlamba |810W 778W 777W 777W 753W 752W
ACIK (100-130V)/ (100-130V)/ (100-130V)/ (200-240V) (200-240V) (200-240V)
777W 753W 752W
(200-240V) (200-240V) (200-240V)
Tek lamba |439W 413W 412W 429W 405W 404W
(100-130V)/ (100-130V)/ (100-130V)/ (200-240V) (200-240V) (200-240V)
429W 405W 404W
(200-240V) (200-240V) (200-240V)
BEKLEME (NORMAL) 33W (100-130V) [27W (100-130V) [28W (100-130V) | 34W 27W 28W
34W (200-240V) [27W (200-240V) |28W (200-240V) [(200-240V) (200-240V) (200-240V)
NORMAL2 23W (100-130V) |17W (100-130V) [19W (100-130V) | 23W 18W (200-240V)
_ 23W (200-240V) | 18W (200-240V) [18W (200-240V) | (200-240V)
BEKLEME (GUC TASAR- |0,2W (100-130V) 0,4W (200-240V)
RUFU) 0,4W (200-240V)

*4 HDMI® (Derin Renk, Lip Sync)/DisplayPort HDCP ile
HDCP/HDCP teknolojisi nedir?
HDCP High-bandwidth Digital Content Protection (Yiiksek Bant Genisligi Dijital Icerik Koruma) icin kisaltmadir. High bandwidth Digital
Content Protection (HDCP) High-Definition Multimedia Interface (HDMI) lzerinden gonderilen video verilerinin yasadisi olarak kopya-
lanmasini dnleyen bir sistemdir.
Eger HDMI ve DisplayPort giris Uzerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektoriin diizgiin sekilde calismadigi anlamina gelmez.
HDCP uygulamasi ile, bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/
uygulamasi sebebiyle gésterilmemesi s6z konusu olabilir.
Video: Derin Renk; 8/10/12-bit, LipSync
Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme orani 32/44.1/48 KHz, 6rnekleme bitleri; 16/20/24-bit

*5 Qlcekleme teknolojisi ile projektériin dogal ¢éziiniirligiinden daha yiiksek veya daha diisiik ¢dziiniirliikte (1920 x 1200) gériinti.

Mekanik

Model Adi PX750U2/PX700W2/PX800X2 | PX750UG2/PX700WG2/PX800XG2
Kurulum Masatistii/On, Masatistii/Arka, Tavan/On, Tavan/Arka

Oryantasyon

Boyutlar 19,8" (G) x 7,6" (Y) X 20,3" (D) /504 mm (G) X 192 mm (Y) X 516 mm (D) (cikintilar harig)

Agirlik 43,4 Ibs /19,7 kg (lens harig)

Cevresel Calisma Sicakhiklari : 32° ila 104°F (0° ila 40°C),

Degerler Depolama Sicakliklari: 14°ila 122°F (-10° ila 50°C),

%20 ila %80 nem (yogunlagmayan)

Calisma irtifasi: 0 - 2600 m/8500 feet (1600 - 2600 m/5500 - 8500 feet: [FAN MODU] olarak [YUKSEK
iRTIFA] secin)

Yonetmelikler Amerika Birlesik Devletleri icin:

UL Onayli (UL 60950-1)

FCC Sinif B gereksinimlerini karsilar

Kanada icin:

UL Onayli (CSA 60950-1)

DOC Kanada Sinif B gereksinimlerini karsilar

Avustralya/Yeni Zelanda igin:

AS/NZS CISPR.22 Sinif B uygundur

Avrupa icin:

EMC Yonetmeligi (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3) ile uygundur
Diisiik Voltaj Yonetmeligine (EN60950-1, TUV GS Onayl) uygundur
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ilave bilgi icin ziyaret edin:

ABD: http://www.necdisplay.com/

Avrupa: http://www.nec-display-solutions.com/

Global: http://www.nec-display.com/global/index.html

Opsiyonel aksesuarlarimizla ilgili bilgi icin web sitemizi ziyaret edin veya brostriimize bakin.
Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.

Opsiyon lensi
[PX750U2]

NP16FL

Elektrikli netleme

yansitma orani 0,76:1, F1,85, f=11,6 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 50 -300in¢/ 1,27 - 7,62 m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 0,81 - 5,08 m

NP17ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma orani 1,25-1,79:1, F1,85-2,5, f=18,7-26,5 mm

GOrunti Boyutu (Diyagonal): 50 -300in¢/ 1,27 -7,62 m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 1,33 -11,74 m

NP18ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma orani 1,73-2,27:1, F1,64-1,86, f=25,7-33,7 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 50 -300in¢ /1,27 - 7,62 m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 1,83 — 14,88 m

NP19ZL

Elektrikli zoom ve netleme

lyansitma orani 2,22-3,67:1, F1,86-2,48, f=32,91-54,23 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 50 -300in¢ /1,27 - 7,62 m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 2,36 — 24,13 m

NP20ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma orani 3,6-5,4:1, F1,85-2,41,f=52,8-79,1 mm

Goriunti Boyutu (Diyagonal): 50 -300in¢/ 1,27 - 7,62 m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 3,80 - 35,36 m

NP21ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma orani 5,3-8,3:1, F1,85-2,48, f=78,5-121,9 mm

GOrunti Boyutu (Diyagonal): 50 -300in¢ /1,27 -7,62m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 5,60 — 54,81 m

NP31ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma orani 0,75-0,93:1, F1,96-2,3,f=11,3-14,1 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 40 - 500in¢/1,02-12,7 m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 0,62 — 10,41 m

[PX700W2/PX800X2]

NPO6FL

Elektrikli netleme

yansitma mesafesi 0,77:1, F2,0, f=11,4 mm

Gorianti Boyutu (Diyagonal): 50 - 200 in¢/1,27 - 5,08m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 0,84 - 3,48 m (PX700W2) / 0,78 - 3,24 m (PX800X2)

NPO7ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma mesafesi 1,33-1,79:1, F1,8-2,3,f=19,3-25,8 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 40 - 500 in¢/1,02-12,7m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 1,14 - 19,92 m (PX700W2) / 1,06 - 18,56 m (PX800X2)

NP08ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma mesafesi 1,78-2,35:1, F1,7-1,9, f=26-34 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 40 - 500 in¢/1,02-12,7m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 1,53 - 26,16 m (PX700W2) / 1,42 - 24,35 m (PX800X2)

NPO9ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma mesafesi 2,22-4,43:1, F2,1-2,9, f=32-63 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 40 - 500 in¢/1,02-12,7m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 1,90 - 49,85 m (PX700W2) / 1,76 - 46,42 m (PX800X2)

NP10ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma mesafesi 4,43-8,3:1, F2,2-3,1, f=63,5-117,4 mm

Gorinti Boyutu (Diyagonal): 40 - 500 in¢/1,02-12,7m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 3,81 - 92,53 m (PX700W2) / 3,54 - 86,36 m (PX800X2)

NP31ZL

Elektrikli zoom ve netleme

yansitma mesafesi 0,79-0,98:1, F1,96-2,3,f=11,3-14,1 mm

GOrunti Boyutu (Diyagonal): 40 - 500in¢/1,02 - 12,7m

Projeksiyon Mesafesi (Min.-Maks.): 0,66 - 10,91 m (PX700W2) /0,61 - 10,16 m (PX800X2)

+  Bu o6zellikler ve tirlinlin tasarimi énceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
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O Kasa Boyutlan

Unite: mm (ing)

516 (20,3)

m} g
K M [ /
504 (19,8)
Lens merkezi —_| 252 (9,9)
— .

220 (8,7)

Tavan montaji icin delikler
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@ D-Sub BiLGISAYAR Giris Konektérii Pin Diizeni

Mini D-Sub 15 Pin Konektor

Sinyal Seviyesi
Video sinyali: 0.7Vp-p (Analog)
Sync sinyali: TTL seviyesi

Pin No. RGB Sinyali (Analog) YCbCr Sinyal
1 Kirmizi Cr
2 Yesil veya Yesil tizerinde Sync Y
3 Mavi Cb
4 Toprak
5 Toprak
6 Kirmizi Toprak Cr Toprak
7 Yesil Toprak Y Toprak
8 Mavi Toprak Cb Toprak
9 Baglanti Yok
10 Sync Sinyal Toprak
11 Baglanti Yok
12 Cift Yonlui VERI (SDA)
13 Yatay Sync veya Kompozit Sync
14 Dikey Sync
15 Veri Saati
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@ Sorun Giderme

Bu boélim projektoriiniizi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢6zmenizde size yardimci olur.

Gosterge Mesajlari
GUC Gostergesi

GoOsterge ekrani Projektor durumu islem
Kapali Gl¢ kapal. -
Yanip Mavi (kisa yanip sénme) Gli¢ kapatma hazirhig Bir siuire bekleyin.
sdnen Mavi (uzun yanip sbnme) Zamanlayici kapali (etkin). -
Program zamanlayici (kapanma zamani etkin)
Turuncu (kisa yanip sénme) | Projektdr sogutma Bir suire bekleyin.
Turuncu (uzun yanip sdnme) | Program zamanlayici (acilma zamani etkin)
Yanan Mavi Gug Acik -
Turuncu Bekleme modu (NORMAL veya NORMAL?2) -
Kirmizi Bekleme modu (GUC TASARRUFU) -
DURUM gostergesi
Gosterge ekrani Projektér durumu islem
Kapal Sorun yok veya bek- |-
leme modu
(GUC TASARRUFU
veya NORMAL2)
Yanip Kirmizi (1'lik dongiiler) | Kapak sorunu Lamba kapadi diizgiin takilmamis Diizgiin sekilde takin.
sbnen (— Sayfa 184)
Kirmizi (4'lik dongiler) | Fan sorunu Sogutma fani dénmeyi durdurdu. Onarimlar icin NEC projektor
musteri destek merkezi ile gorisin.
Yanip Turuncu Ag cakismasi Projektoriin dahili LAN baglantisi ve kablosuz LAN baglantisini
sonen ayni anda ayni aga baglamak miimkiin degildir. Projektoriin
dahili LAN baglantisi ve kablosuz LAN baglantisini ayni anda
baglamak icin bunlari farkli aglara baglamalisiniz.
Yanan Yesil Bekleme modu -
(NORMAL)
Turuncu Projektor tus kilidi Projektoriin tuslari kilitli. Projektori calistirmak icin ayar iptal
modundayken diig- | edilmelidir. (— Sayfa 126)
meye basildl.
Projektorin ID Kontrol ID'lerini kontrol edin. (— Sayfa 126 ve 127)
numarasi ve uzaktan
kumandanin ID nu-
marasi eslesmiyor
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LAMBA 1/LAMBA 2 Gostergesi

Gosterge ekrani

Projektor durumu

islem

Kapal Lamba sondik. -
Yanip Yesil Aydinlatma basarisiz olduktan | Bir stire bekleyin.
sonen sonra lambayi tekrar yakmaya
hazirlaniyor
Kirmizi Lamba degistirme zamani Lamba hizmet 6mriinlin sonuna geldi ve simdi degistirme
zamaniicinde (100 saat). Lambayi en kisa slirede degistirin.
(— sayfa 182)
Kirmizi (6'lik Lamba yanmiyor Lamba yanmadi. En az 1 dakika bekleyin ve sonra glicii geri
dongiiler) acin. Lamba hala yanmiyorsa, NEC projektor musteri destek
merkezi ile temasa gecin.
Yanan Kirmizi Lamba kullanim siresi asildi. Lamba kullanim siresini asti. Projektoriin giicli lamba de-
distirilene kadar acilmayacaktir. (— sayfa 182)
Yesil Lamba yanik -
Sicakl. Gosterge

Gosterge ekrani

Projektor durumu

islem

Kapali Problem yok

Yanip Kirmizi Sicaklik problemi Sicaklik koruyucu aktiflestirildi. Oda sicakhgi yiiksekse,

sonen projektori daha serin bir yere tasiyin. SICAKL. gostergesi
projektdriin dngorilen calisma sicakliklarinda ¢alismasina
ragmen yanip soniiyorsa, NEC projektor musteri destek
merkezi ile baglanti kurun.

Turuncu Isinma Kullanim ortamindaki sicaklik projektorin calisma sicakli-

gindan disiktir (0°C).
Bdyle bir durumda kullanim ortamindaki sicakligi 0°C veya
Ustline gikartip projektori agin.
Projektorl yaklasik 0°C'de ac¢tiginiz takdirde, projektoriin
1sinmasi 5 dakika sirebilir.
Bu 1sinma suresince SICAKL. gbstergesi yanip sOnecektir.
Isinma sona erdiginde ise SICAKL. gdstergesi sdner.

SHUTTER Gostergesi

Gosterge ekrani Projektor durumu islem

Kapali Isik -

Yanip Yesil Lens kalibrasyonu devam ediyor. |-

sdnen

On (Acik) [Yesil Kapakh isik -

Sicaklik koruyucu aktiflestirildiyse
Projektoriinicisisianormal sekilde yiikselirse, lamba kapanir ve sicaklik gostergesi yanip sénmeye baslar (tekrarli sekilde 2 kez).
Projektoriin sicaklik koruyucusu es zamanl sekilde aktiflesmis olabilir ve projektdriin giict kapanir.
Bu oldugu takdirde sunlari yapin:

- Glg kablosunu prizden ¢ekin.

- Gevre sicakliginin yiksek oldugu bir yerde kullaniliyorsa, projektérii daha serin bir yere tasiyin.

- Havalandirma deliklerinde toz varsa temizleyin. (— sayfa 179 ve 181)

- Projektoriin i¢ isisinin diismesi icin 1 saat kadar bekleyin.
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Sik Karsilasilan Sorunlar ve Coziimleri
(— “Gli¢/Durum/Lamba Gostergesi” sayfa 229.)

Sorun Sunlari Kontrol Edin
Agilmiyor «  Giigkablosunun takili oldugundan ve projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki giic diigmesine basilmig oldugundan emin olun. (— sayfa 14,
veya kapanmiyor 17,18)

« Lamba kapaginin dogru takildigindan emin olun. (— sayfa 184)

« Projektoriin asiri 1sinip 1snmadigini kontrol edin. Eger projektdriin cevresindeki havalandirma yeterli degilse veya projektorii kullandiginiz oda
sicaksa projektorii daha serin bir yere gotiiriin.

« Lamba kullanim 6mrii sonuna geldikten sonra projektdrii 100 saat daha kullanip kullanmadiginizi kontrol edin. Byle oldugunda, lamba degisti-
rilmelidir. Lambayi degistirdikten sonra lamba saatlerini sifirlayin. (— sayfa 137)

« Lamba 151k vermiyor olabilir. Bir dakika bekleyin ve sonra tekrar agin.

« Projektorii yaklasik olarak 5500 feet/1600 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODE] (Fan Modu) [HIGH ALTITUDE] (Viiksek Irtifa)
olarak ayarlanmalidir. Ayan [YUKSEK IRTIFA] yapmadan projektorii yaklasik 5500 feet/1600 metre veya yiiksek irtifalarda kullanmak projektdriin
asir 1sinmasina yol acabilir veya projektdr kapanabilir. Bu oldugu takdirde bir kac dakika bekleyin ve projektdrii agin. (— sayfa 128)

Lamba kapatildiktan hemen sonra projektdr galistinldiginda fanlar herhangi bir goriintii olmaksizin belli bir siire calisir ve bundan sonra projektor
goriintiyd yansitir. Biraz bekleyin.

Kapanacaktir « [ZAMANLAYICI KAPALI], [KONTROL KiMLIGI NO] veya [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ayarlarinin kapali oldugundan emin olun. (— sayfa 120, 131)
Goriintii Yok « Uygun girisin secilip secilmedigini kontrol edin. (— sayfa 21) Eger hala resim yoksa, KAYNAK diigmesine veya giris diigmelerinden birine tekrar
basin.

Kablolarin dogru takildigindan emin olun.
Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin meniileri kullanin. (— sayfa 110)
Lens kapaginin agik oldugundan emin olun. (— sayfa 17)
Mentiden [SIFIRLA] kullanarak ayarlar veya ayarlamalan fabrika ayarlarina dondiiriin. (— sayfa 137)
Giivenlik fonksiyonu etkinse kayitli anahtar kelimenizi girin. (— sayfa 44)
HDM!I giris veya DisplayPort sinyali gdsterilemiyorsa, sunu deneyin.
- Bilgisayarinizin ekran kartinin siiriicisiini yeniden kurun veya giincellenmis bir siiriicii kullanin.
Siiriiciiniizii yeniden kurmak veya giincellemek icin, bilgisayariniz veya ekran kartinizla birlikte verilen kullanma kilavuzuna bakin ya da bilgisayar
lireticinizin destek merkezi ile temasa gegin.
Giincellenmis silriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.
Bu kurulumdan kaynaklanabilecek hig bir sorun ve arizadan sorumlu degiliz.
« Projektor ve diziistii bilgisayar baglantisi projektdr bekleme modundayken ve diz iistii PC aglmadan dnce yapilmalidir.
Cogu durumda diziistii PC'nin gikis sinyalleri agilmadan dnce projektore baglanmadikca agik hale gelmez.
*Eger uzaktan kumandanizi kullanirken ekrandaki gdriintii kaybolursa, bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu veya giic yonetimi yazlimi
olabilir.
« Aynca bkz. sayfa 233.

D

Renk tonu veya ton sira disi - [DUVAR RENGI] igin uygun rengin seilip secilmedigini kontrol edin. Eger degilse uygun secenegi segin. (— sayfa 118)
« [RESIM] icinden [TON] ayarini yapin. (— sayfa 110)

Goriintii ekrana kare degil «  Ekran agisini iyilestirmek icin projektdrii yeniden konumlandirin. (— sayfa 22)
- Trapezoid distorsiyonu diizeltme icin Kilittasi diizeltme fonksiyonunu kullanin. (— sayfa 30)

Resim bulanik « Netlik ayar yapin. (— sayfa 25)

« Ekran agisiniiyilestirmek iin projektdrii yeniden konumlandirin. (— sayfa 22)

« Projektor ve perde arasindaki mesafenin lensin ayar araligi icinde oldugundan emin olun. (— sayfa 213, 214, 215)

« Lens garanti edilen araligin disinda bir miktarda dondiriildi mi? (— sayfa 216)

- Eger projektdr sogukken sicak bir odaya getirilmis ve agilmis ise lenste yogunlagma olabilir. Bu oldugu takdirde lensteki yogunlasma kaybolana
kadar projektorii bekletin.

Perde de titremeler var + Projektdrii yaklasik olarak 5500 feet/1600 metre veya daha dlsiik irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [YUKSEK IRTiFA] disindaki ayarlara ayarlan-
malidir. Ayari [HIGH ALTITUDE] (Yiiksek Irtifa) yaparak projektdrii yaklasik 5500 feet/1600 metreden dlsiik irtifalarda kullanmak lambanin agin
sogumasina ve bu sebepten dolayi goriintiilerin titremesine yol agabilir. [FAN MODU] [OTOMATIK] olarak ayarlayin. (— sayfa 128)

Goriintil dikey, yatay veya heriki Bilgisayarin ¢oziiniirliik ve frekansini kontrol edin. Gdriintiilemeye calistiginiz ¢oziiniirligiin projektdr tarafindan desteklendiginden emin olun.
yonde de kayiyor (= sayfa 222)
« [GORUNTU SECEN.] icindeki Yatay/Dikey ile bilgisayar goriintiisiini manuel olarak ayarlayin. (— sayfa 112)

Uzaktan kumanda calismiyor Yeni pilleri takin. (— sayfa 9)

Siz ve projektor arasinda engel olmadigindan emin olun.

Projektdrden 22 feet (7 m) uzakta durun. (— sayfa 9)

Uzaktan kumanda kablosunun fisi REMOTE jakina takilirsa, uzaktan kumanda kablosuz islev yapamaz. (— sayfa 10)

Uzaktan kumanda ID'sinin projektor IDsi ile ayni oldugunu kontrol edin. (— sayfa 126, 127)

Bkz. GUC/DURUM/LAMBA Gdstergesi. (— sayfa 229)

o e e e e

Gdsterge yaniyor veya yanip
sontiyor

RGB modunda apraz renk

Projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki OTOMATIK AYAR diigmesine basin. (— sayfa 32)
« Menii icindeki [GORUNTU SECEN.] icindeki [SAAT]/[FAZ] ile bilgisayar gériintiisiinii manuel olarak ayarlaym. (— sayfa 111)
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Ekransiz goriinim « Sessiz ekran modunun agik oldugunu kontrol edin. Sessiz ekran modunu kapatmak icin, uzaktan kumanda iizerindeki ON-SCREEN diigmesine basin
veya projektor kabinindeki MENU diigmesine en az 10 saniye boyunca basin. (— sayfa 35)

Daha fazla bilgi icin saticinizla gordsin.
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Resim yok veya resim diizgiin goriintiillenmiyor.

«  Projektor ve PCicin glic agma prosesi.
Projektor ve dizlistu bilgisayar baglantisi projektor bekleme modundayken ve diz Gstii PC agcilmadan énce yapilmahdir.

Cogu durumda dizistli PC'nin ¢ikis sinyalleri agilmadan 6nce projektore baglanmadikca acik hale gelmez.

NOT: Mevcut sinyalin yatay frekansini Bilgi altindaki projektr meniisiinden kontrol edebilirsiniz. EGer “OkHz" gdsteriyorsa, bunun anlami bilgisayardan sinyal gelmemesidir.
(— sayfa 134 veya sonraki adima gidin)

- Bilgisayarin harici ekranini etkinlestirme.

Dizistli PC'nin ekraninda goriintl olmasi bunu cikis sinyali olarak projektdre génderdigi anlamina gelmez. PC uyumlu
dizusti bilgisayar kullanirken, fonksiyon tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir. Genellikle,
“Fn” tusu ile birlikte 12 fonksiyon tusu harici ekrani acar veya kapatir. Ornegin NEC diziisti bilgisayarlarda Fn + F3, Dell
dizlistu bilgisayarlarda Fn + F8 tus kombinasyonlari harici ekran secimini degistirir.

- Bilgisayardan standart olmayan sinyal

Eger dizlstu PC'den gelen sinyal endistri standardi degilse, yansitilan goriintii dogru gosterilmeyebilir. Bu oldugunda,
projektori kullanirken diziisti PC'nin LCD ekranini devre disi birakin. Her diziistu bilgisayarin lokal LCD ekranlarini devre
disi birakmak/tekrar devreye almak icin farkl metotlari vardir. Ayrintili bilgi icin bilgisayarinizin dokiimantasyonuna bakin.

« Macintosh kullanirken goriintt hatah

Projektor ile Macintosh kullanirken Mac adaptoriinin (projektor ile birlikte verilmemektedir) DIPswitch ayarini ¢ézinir-
lGglinuze gore ayarlayin. Ayarladiktan sonra, degisikligin etkili olmasi icin Macintosh'u yeniden baslatin.

Macintosh ve projektor tarafindan desteklenenler disindaki ekran modlarini ayarlamak icin Mac adaptori tizerindeki DIP
switchi degistirmek goériintlyu biraz kaydirabilir veya hig bir sey goriintilenmeyebilir. Bu oldugu takdirde DIP switch 13"
sabit moda alinmali ve Macintosh yeniden baslatilmalidir. Bundan sonra DIP switchleri goriintiilenebilir bir moda getirin
ve Macintosh'u yine tekrar baslatin.

NOT: Mini D-Sub 15-pin konektdrii olmayan PowerBook icin Apple Computer tarafindan iiretilen Video Adaptdr kablosu gereklidir.

«  PowerBook lizerinden Yansima

*  Projektori Macintosh PowerBook ile birlikte kullanirken, PowerBook icin “yansima” kapali olarak ayarlanmadikca 1024
x 768 secilemez. Yansima icin Macintosh bilgisayar ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.

« Macintosh ekraninda klasorler ve simgeler gizli

Klasorler ve simgeler ekranda goriinmiyor. Bu oldugu takdirde Apple mendsiinden [Goriiniim] — [Dizenle] segin ve
simgeleri diizenleyin.
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© PC Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

PC Kontrol Kodlari

Fonksiyon Kod Verisi

GUC ACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H

GUC KAPALI 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

GIRIS SECIMI BILGISAYAR 1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 01H 09H
GIRIS SECIMI BILGISAYAR 2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H OAH
GIRIS SECIMI BILGISAYAR 3 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 03H 0BH
GIRIS SECIMI HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 2H
GIRIS SECME DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1BH 2H
GIRIS SECIMi VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
GIRIS SECIMI S-VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 0BH 13H
GIRIS SECIMI TZLEYici 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1FH 27H
GIRIS SECIMI AG 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
RESIM SESSIZ ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 12H

RESIM SESSIZ KAPALI 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

NOT: Gerekli oldugu takdirde PC Kontrol Kodlarinin tam listesi icin saticinizla gériistin.

Kablo Baglantisi

Haberlesme Protokoli
Baud hizi.....eoorervees 38400 bps

Veri uzunlugu. 8 bits

[ 11 (S Parite yok
StOP bit oo Bir bit
Xagik/kapall ......cccvveenenn. Yok

Haberlesme prosediirii.... Tam dubleks

NOT: Ekipmana baglh olarak, uzun kablolarda daha diisiik baud hizi Gnerilebilir.

PC Kontrol Konektorii (D-SUB 9P)

PCTxD

|
PCRXD >
PC'nin TopragmaI
el Jo

NOT 1: Pinler 1, 4, 6 ve 9 kullaniimaz.

NOT 2: “Géindermek icin Iste” ve “Géindermek icin Sil” jumpen kablo baglantisini basitlestirmek iin kablonun her iki ucundadir,

NOT 3: Uzun kablo kullanildiGinda projektdr meniileri icinden haberlesme hizini 9600 bps olarak ayarlamak Gnerilir.
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(0 Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personeli ile gériismeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin asagidaki listeyi kontrol ettiginizden
emin olun, ayrica kullanici kilavuzunuzdaki “Sorun giderme” bélimiine de bakin. Asagidaki kontrol listesi sorununuzu daha

etkin sekilde ¢6zmenize yardimci olacaktir.
* Kontrol icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Olusma sikigr (Therzaman  [Jbazen (Ne siklikta?

) Odiger( )

Giig

[ Giicyok (GUC gastergesi mavidegil) ~ Aynica bkz“Durum Gostergesi (DURUM)”.
Gii¢ kablosu'nun fisi prize tam olarak oturmus.

Ana gii¢ anahtari ACIK durumda.

Lamba kapagi yanlis takilmis .

Lamba degisimi sonrasinda Lamba Kullanim Siiresi (lamba calisma saati)
sifirland.

0 0oos

GUC diigmesine 1 saniye boyunca basmaniza ragmen giic yok.

Video ve Ses

Calisma sirasinda kapanma.
Gii¢ kablosu'nun fisi prize tam olarak oturmus.
Lamba kapagi yanlis takilmis .

[KONTROL KIMLIGI NO] kapali (sadece [KONTROL KiMLiGi NO] fonksiyonuna
sahip modellerde).

[ZAMANLAYICI KAPALI] kapali (sadece [ZAMANLAYICI KAPALI] fonksiyonlu
modellerde).

[Jec veya video ekipmaninizdan projektdre goriintii gelmiyor.

—{ ] Projektdrii once PC'ye baglayip sonra PC'yi agmis olmaniza ragmen hala gériintii
yok.

—{ | Diziistii PCnizin sinyalini projektre gonderme.

« Fonksiyon tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir.
Genellikle, “Fn” tusu le birlikte 12 fonksiyon tusu harici ekrani agar veya kapatir.

Goriintii yok (mavi veya siyah arka plan, goriintii yok).
OTOMATIK AYAR diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] gerceklestirmis olmaniza ragmen hala
degismiyor.
Gii¢ kablosu'nun fisi prize tam olarak oturmus.

( )
Projektdre bagh olan kaynak aktif ve kullanilabilir.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala goriintii yok.

Giris kaynaginin ¢oziiniirliik ve frekansi projektdr tarafindan desteklenir.

—
-
—
—] Ekranda bir mesaj belirir.
—
O
—
—

Goriintii cok karanlik.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

Goriintii bozuk.

Goriintii trapezoidal beliriyor ([KILITTASI] ayarlama yapmaniza ragmen
degismiyor).

Diger

(] Goriintiiniin bir kismi kayip.

—{ ] AUTO ADJUST (Otomatik Ayar) diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

—{] Projektdr meniisiinden [RESET] (Sifirlama) gerceklestirmis olmaniza ragmen
hala degismiyor.

[] Gérinti dikey veya yatay yonde kayms.

— ] VYatay ve dikey pozisyonlar bilgisayar sinyalinde dilzeltildi.

—{_] Giris kaynaginin coziinirliik ve frekans projektor tarafindan desteklenir.

"] Bazi pikseller kayip.

[] Gériintii titriyor

—{ ] AUTO ADJUST (Otomatik Ayar) diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

—{ ] Projektor meniisiinden [RESET] (Sifirlama) gerceklestirmis olmaniza ragmen
hala degismiyor.

—{ ] Bilgisayar sinyalinde gGrinti titriyor veya renk kaymasi var.
L—{"] [FANMODU] [YUKSEK IRTiFA] yerine [OTOMATIK] yapildigt halde hala degismiyor.

[] Gériintii bulanik veya net degil.

—D PCde sinyalin ¢oziiniirligiini kontrol etmenize ve projektdriine dogal ¢dziiniir-
ligiine degistirmenize ragmen hala degismiyor.

T Netleme yapmaniza ragmen hala degismiyor.

Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektdriin sensorii ile uzaktan kumanda arasinda hic bir engel yok.

Projektdr kizilotesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek floresan isik
yakinina konulmus.

Piller yeni ve ters takilmamis.

Projektor kasasi iizerindeki diigmeler calismiyor (sadece [KUMANDA PANELI KiLiDi]
fonksiyonuna sahip modellerde)

Meniiden [KUMANDA PANELI KILiDi] agilmamis veya devre disi.
En az 10 saniye boyunca EXIT diigmesine basmaniza ragmen degismiyor.
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9. Ekler

Asagidaki bogluga sorununuzu ayrintili bicimde yazin.

Projektdriin kullanildigi uygulama ve ortam ile ilgili bilgi

Projektor

Model numarasi:

Seri No.:

Satin alma tarihi:

Lamba calisma siiresi (saat):
Eko Modu:

Girig sinyali ile ilgili bilgi:

CIKAPALI CIACIK

Yatay senk. frekansi [ 1kHz

Dikey senk. frekansi [ 1Hz

Senk. polaritesi HO+) O(-)
vO+) OF)

Senk tipi OAyn CIKomposit

[CISync on Green (Yesil iizerinde Sync)

DURUM gostergesi:

Siirekli yanan 151k OTuruncu C1Yesil
Yanip sénen 151k [ ] dongii

Uzaktan kumanda model numarasi:

Kurulum ortami

Ekran boyutu ing

Senk tipi: [JBeyazmat [JBoncuklar [1Polarizasyon
[JGenisag [Yiiksek kontrast

Yansitma mesafesi: feet/ing/m

Oryantasyon: ~ [ITavanamontaj [JMasaiistii

Elektrik prizi baglantisi:
[J Dogrudan prize bagh
[J Uzatma kablosuna veya baska bir seye bagli (bagli olan ekipman

Projektér

sayls| )
[J Uzatma kablosu makarasina veya baska bir seye bagli (bagl olan
ekipmansayis___ )
Bilgisayar
Uretici:

Model numarasi:

Diziistii PC[]/ Masatistii (]
Dogal ¢oziiniirlik:

Yenileme Orant:

Video adaptorii:

Diger:

DVD player
Sinyal kablosu
NEC standart veya diger Gireticinin kablosu?
Model numarasi: Uzunluk: ing/m

Dagitim yiikseltici

Model numarasi:
Degistirici

Model numarasi:
Adaptor

Model numarasi:

Video ekipmani
VCR, DVD oynatic, Video kamera, Video oyunu veya digerleri

Uretici:

Model numarasi:




9. Ekler

() PROJEKTORUNUZU KAYDETTIRIN! (ABD, Kanada ve Meksika'da
ikamet edenler icin)

Lutfen biraz zaman ayirip yeni projektoriiniizi kaydettirin. Béylece sinirli parcalariniz, laboratuar garantiniz ve InstaCare servis
programiniz etkinlesir.

www.necdisplay.com sayfasindaki web sitemizi ziyaret edin, destek merkezi/triinu kaydet secenegini tiklatin ve doldurdu-
gunuz formu online génderin.

Formunuzu aldiktan sonra size endustri lideri NEC Display Solutions of America, Inc!in hizl, glivenilir garanti ve servis prog-
ramlarindan yararlanabilmeniz icin ihtiyaciniz olan tiim ayrintilari iceren bir onay mektubu génderecegiz.
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