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« Apple, Mac, Mac OS, MacBook i iMac sa znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych
i innych krajach.

« App Store jest znakiem ustugowym firmy Apple Inc.

« 10S jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Cisco w Stanach Zjednoczonych i innych krajach,
ktéry jest uzywany na mocy licencji.

« Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami towarowymi
lub znakami towarowymi firmy Microsoft w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

« MicroSaver to zastrzezony znak towarowy firmy Kensington Computer Products Group, oddziatu firmy ACCO Brands.

+ W aplikacji Virtual Remote Tool wykorzystano biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

- Pojecia HDMI i HDMI-Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Homil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

« MHL, Mobile High-Definition Link oraz logo MHL to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe firmy MHL, LLC.

ML

Mobile High-DOefinition Link

« Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz w
innych krajach i obszarach.

« Wi-Fi°, Wi-Fi Alliance’, Wi-Fi Protected Access’, Wi-Fi Direct’ to zastrzezone znaki towarowe stowarzyszenia Wi-Fi Alliance’.
WPA™, WPA2™, Wi-Fi Protected Setup™, Miracast™ to zastrzezone znaki towarowe Wi-Fi Alliance’.

« Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.

- CRESTON i ROOMVIEW to znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. zastrzezone w Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach.

« Ethernet jest zarejestrowanym znakiem towarowym lub znakiem towarowym Fuji Xerox Co., Ltd.
« Google Play i Android sg znakami towarowymi firmy Google Inc.

+ Wszelkie inne nazwy produktéw lub loga firm wymienione w niniejszej instrukcji obstugi moga by¢ znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

« Licencje GPL/LGPL na oprogramowanie

Ten produkt zawiera oprogramowanie objete licencja GPL (ang. General Public License) GNU, LGPL (ang. Lesser General
Public License) GNU oraz innymi licencjami.

Dalsze informacje dotyczace roznych aplikacji zawiera plik,,readme.pdf” w folderze,,about GPL&LGPL" na dostarczonej ptycie
CD-ROM.

UWAGI
(1) Nie wolno przedrukowywac catej niniejszej instrukcji obstugi lub jej czesci bez uzyskania pozwolenia.
(2) Zawartosc tej instrukgji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzsza starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych
informacji, bledéw lub brakow prosimy o kontakt.

(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utrata zyskéw oraz innymi kwestiami
wynikajgcymi z uzywania projektora.



Wazne informacje

Przestrogi dotyczace bezpieczenstwa

Srodki ostroznosci

Przed uzyciem projektora firmy NEC nalezy dokfadnie przeczytac te instrukcje i zachowac jg w dostepnym miejscu do przy-
sztego wykorzystania.

PRZESTROGA
Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy odtaczy¢ wtyczke z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno sie znajdowac jak najblizej urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

PRZESTROGA
NIE WOLNO OTWIERAC OBUDOWY, ABY NIE DOSZtO DO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNATRZ URZADZENIA ZNAJDUJA SIE ELEMENTY DZIALAJACE POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

napieciem, ze moze ono spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym ele-
mentem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi urzadzenia znajduja sie w
zataczonej dokumentacji.

Nalezy sie z nimi szczegétowo zapozna¢ w celu unikniecia problemow.

ﬁ Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz urzadzenia znajdujg sie pod tak duzym

OSTRZEZENIE: ABY UNIKNAC POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA NA DESZCZ ANI
NA DZIALANIE WILGOCI.

NIE WOLNO UZYWAC PRZEDLUZACZY ANI PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA, DO KTOREGO NIE PASUJA
WSZYSTKIE WTYKI.

PRZESTROGA
Nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez dtugi czas.
W przeciwnym razie moze dojs¢ do tymczasowego utrzymywania sie takich obrazéw na powierzchni panelu
ciekfokrystalicznego.
W takiej sytuacji nalezy kontynuowac uzytkowanie projektora. Statyczne tto z poprzednich obrazéw w korcu
zniknie.

Utylizacja zuzytego produktu

nia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym z lewej strony, byty utylizowane oddzielnie od

zwyktych odpadédw gospodarczych. Dotyczy to projektoréw oraz akcesoridw elektrycznych i lamp. Przy utylizacji
B (akich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnych urzedéw i/lub zapyta¢ o sposéb postepo-

wania w sklepie, gdzie nabyto produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostajg one w odpowiedni sposéb ponownie wykorzystane i poddane recyklingo-

wi. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograniczy¢ilos¢ odpaddéw oraz ograniczy¢ do minimum negatywny

wptyw na srodowisko i zdrowie ludzkie zwigzany na przyktad z rtecig zawarta w lampie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktéw elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Panstw

Cztonkowskich Unii Europejskiej.

E Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagajg, aby zuzyte urzadze-
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Wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Te instrukcje dotyczace bezpieczenstwa maja zapewnic dtugi okres eksploatacji projektora oraz zapobiegac porazeniu pragdem
i pozarowi. Nalezy je doktadnie przeczytac i przestrzegac wszystkich ostrzezen.

A Instalacja

- Projektora nie wolno instalowa¢ w nastepujacych warunkach:
- Nazewnatrz
- na niestabilnym wézku, podstawce lub stole;
- w poblizu wody, wanny i wilgotnych pomieszczer;
- w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego, w poblizu grzejnikéw i urzadzen emitujacych
ciepto;
- w $rodowisku petnym dymu, kurzu lub pary;
na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.
« Nie nalezy montowac i przechowywac projektora w nastepujacych okolicznosciach. Nieprzestrzeganie powyzszego zale-
cenia moze spowodowac usterke.
- W zasiegu silnego pola magnetycznego
- W srodowisku gazéw korozyjnych
» W razie instalacji projektora pod sufitem:
- Nie wolno prébowac wiasnorecznie instalowac projektora.
- Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie i zmniejszy¢ ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowa¢ wykwalifikowani
technicy.
- Ponadto sufit musi by¢ wystarczajgco wytrzymaty, aby méc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych.
- W celu uzyskania dalszych informacji nalezy sie skontaktowac ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE
+  Bezposrednio przed projektorem nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto. Takie postepo-
wanie moze doprowadzi¢ do stopienia takiego przedmiotu pod dziataniem ciepta lampy.

AA
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- Nie nalezy rozpyla¢ fatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu i brudu z filtréw oraz soczewki projekcyjnej. Moze to spo-
wodowac pozar.

Projektor nalezy ustawiac¢ w pozycji poziomej
Kat pochylenia projektora nie moze przekracza¢ 10 stopni. Ponadto projektora nie wolno instalowa¢ w sposéb inny niz na
biurku lub na wsporniku sufitowym, poniewaz w przeciwnym razie nastapi znaczne skrécenie okresu eksploatacji lampy.
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A Srodki ostroznosci dotyczace pozaru i porazenia pradem elektrycznym A

Aby zapobiec nagromadzeniu sie ciepta wewnatrz projektora, nalezy zadbac¢ o wystarczajaca wentylacje oraz o to, by odpo-
wietrzniki nie byty niczym zastoniete. Nalezy pozostawi¢ co najmniej 10 cm (4 cale) przestrzeni miedzy projektorem i $cianami.
Nie wolno dotykac¢ wylotu wentylacyjnego, poniewaz dochodzi do jego rozgrzania po wtaczeniu i bezposrednio po wytacze-
niu projektora. Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytgczenia projektora za pomoca przycisku
POWER (Zasilanie) lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.

Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac¢ ostroznosc.

HOT

Nie wolno pozwoli¢ na wpadanie ciat obcych (takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru) do wnetrza projektora. Nie
wolno préobowac wyjmowac przedmiotow, ktére wpadty do wnetrza projektora. Do wnetrza projektora nie wolno wktadac
metalowych przedmiotdw, takich jak drut czy srubokret. W razie dostania sie jakiegokolwiek przedmiotu do wnetrza projektora
nalezy natychmiast odfgczy¢ go od zasilania i zleci¢ usuniecie takiego przedmiotu wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu.
Na gornej powierzchni projektora nie wolno kfas¢ zadnych przedmiotéw.

Nie wolno dotyka¢ wtyczki przewodu zasilajacego podczas burzy z piorunami. Moze to spowodowac pozar lub porazenie
pradem.

Projektor jest przeznaczony do pracy z zasilaniem 100-240V pragdu zmiennego o czestotliwosci 50/60 Hz. Przed pierwszym
uruchomieniem projektora nalezy sie upewnic, ze uzywane zrédto zasilania ma odpowiednie parametry.

Nie wolno patrze¢ do wnetrza okna projekgji, gdy projektor jest wtgczony. Moze to spowodowac powazne uszkodzenie
wzroku.

P
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Wszystkie przedmioty takie, jak szkto powiekszajace, nalezy utrzymywac¢ z dala od toru promieni Swietlnych projektora.
Swiatto emitowane przez projektor jest intensywne i w zwigzku z tym kazdy nietypowy przedmiot, ktéry moze przekierowac¢
Swiatto emitowane przez projektora, moze réwniez powodowac nieprzewidywalne skutki, takie jak pozar lub uszkodzenie
wzroku.

Z przodu odpowietrznikéw wylotowych projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.
W przeciwnym razie moze dojs¢ do stopienia takiego przedmiotu lub oparzenia dtoni cieptem emitowanym przez wylot.
Nie pryskac¢ woda na projektor. Moze to spowodowac pozar lub porazenie pragdem. Jesli projektor sie zamoczy, nalezy go
wyltaczy¢, odtaczyc kabel zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu.

Kabel zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem szczegdlnej ostroznosci. Uszkodzony lub wystrzepiony kabel zasilajacy
moze by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

- Nie wolno uzywac innych kabli zasilajacych poza dostarczanym z projektorem.

- Nie wolno nadmiernie zginac i szarpac kabla zasilajgcego.

- Kabla zasilajagcego nie wolno umieszcza¢ pod projektorem oraz innymi ciezkimi przedmiotami.

- Kabla zasilajacego nie wolno zakrywac¢ miekkimi materiatami, takimi jak dywany.

- Nie wolno rozgrzewac kabla zasilajacego.

- Wtyczki kabla zasilajacego nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami.

W nastepujacych sytuacjach projektor nalezy wytaczy¢, odaczyc¢ kabel zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie wykwalifikowa-
nemu pracownikowi serwisu:

- Kabel zasilajacy lub jego wtyczka sa uszkodzone lub przetarte.

- Doszto do rozlania ptynu na projektor lub byt on narazony na dziatanie deszczu lub wody.

- Projektor nie dziata w standardowy sposdb przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tej instrukgji obstugi.

- Doszto do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.

- Wystapita znaczaca zmiana w dziataniu projektora, sygnalizujaca konieczno$¢ dokonania przegladu serwisowego.
Przed przeniesieniem projektora nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy oraz wszystkie inne kable.

Przed umyciem obudowy lub wymiang lampy nalezy wytaczy¢ projektor i odtaczy¢ kabel zasilajacy.

Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy go wytaczy¢ i odtaczy¢ kabel zasilajacy.

Podczas uzywania kabla sieci LAN (dotyczy wytacznie modeli z portem RJ-45 LAN):

Ze wzgledu na bezpieczenstwo nie wolno podtaczac¢ do ztacza urzadzen peryferyjnych, ktérych napiecie zasilania moze
by¢ zbyt wysokie.
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A PRZESTROGA

« Pamietaj, aby po zatozeniu pokrywy przewodéw dokreci¢ sruby. W przeciwnym razie pokrywa moze odpas¢ i spowo-
dowac obrazenia lub spowodowac uszkodzenia.

+ Nie wkfadaj dotaczonych kabli do pokrywy. Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia kabla zasilajacego
i w nastepstwie do pozaru.

+ Nie wolno dociska¢ pokrywy kabli zbyt mocno ani trzymac za nig podczas przenoszenia projektora. Moze to doprowadzi¢
do uszkodzenia kabla zasilajgcego i w nastepstwie do obrazen.

« Stopki nie wolno uzywac¢ do celéw niezgodnych z jej przeznaczeniem. Nieprawidtowe uzytkowanie, na przyktad chwy-
tanie za stopke lub wieszanie projektora na scianie przy uzyciu stopki, moze spowodowac¢ uszkodzenie urzadzenia.

- Projektora nie wolno transportowac¢ w miekkim futerale (przy transporcie przez kuriera lub jako tadunek towarowy).
Moze dojs¢ do uszkodzenia projektora wewnatrz miekkiego futeratu.

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni nalezy wybrac ustawienie [WYSOKI] opcji Tryb wentylatora.
(Z menu wybierz kolejno pozycje [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [TRYB WENTYLATORA] — [WYSOKI]).

« Zasilania sieciowego nie wolno wyfaczac¢ przez 60 sekund po wiaczeniu lampy oraz kiedy wskaznik POWER (Zasilanie)
miga na niebiesko. Ta czynnos¢ moze doprowadzi¢ do przedwczesnej awarii lampy.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Z pilotem zdalnego sterowania nalezy obchodzi¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.

« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewac¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

«+ Nie wolno wyrzucac baterii do ognia.

« Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.
« Upewnic sie, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

+ Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub baterii r6znego typu.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.
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Wymiana lampy

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy wymienionej w specyfikacji.

W celu wymiany lampy nalezy wykona¢ wszystkie instrukcje opisane na stronie 116.

Lampe i filtr nalezy wymieni¢ po wyswietleniu komunikatu [LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WYMIE-
NIC LAMPE I FILTR.]. Dalsze korzystanie z lampy po osiagnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowa¢ pekniecie
zarowki i rozprysniecie odtamkoéw szkta wewnatrz obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga
spowodowac obrazenia ciata.

W razie wystapienia takiej sytuacji nalezy sie skontaktowac ze sprzedawca w celu zlecenia wymiany lampy.

Charakterystyka lampy

Projektor jest wyposazony w lampe wytadowcza do celéw specjalnych, ktéra jest wykorzystywana jako zrédto swiatta.
Cecha charakterystyczng tej lampy jest fakt, ze jej jasnos¢ stopniowo obniza sie wraz z wiekiem. Ponadto wielokrotne
wiaczanie i wylaczanie lampy zwieksza prawdopodobienistwo obnizenia jasnosci.

Rzeczywisty czas pracy lampy moze by¢ inny w zaleznosci od rodzaju, warunkéw srodowiskowych i sposobu uzywania lampy.

A PRZESTROGA:
« NIEWOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Jest ona wtedy niezwykle goraca. Nalezy wytaczy¢ projektor

+ Przy wyjmowaniu lampy z projektora zamontowanego podsufitowo nalezy sie upewni¢, ze nikt nie stoi pod projektorem.

i odtaczy¢ przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczekaé przynajmniej jedna godzine do jej ostygniecia.

Jezeli doszto do przepalenia lampy, moga wypas¢ fragmenty szkta.

Informacje o trybie Duza wysokos¢

Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1700 metréw (5500 stop) nalezy ustawi¢ opcje [DUZA WYSOKOSC]
parametru [TRYB WENTYLATORAI.

Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 stop) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze
spowodowac przegrzanie i wytaczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczeka¢ kilka minut i ponownie wiaczy¢
projektor.

Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1700 metréw (5500 stép) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze
spowodowac nadmierne schtodzenie lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybra¢ opcje [AUTO] para-
metru [TRYB WENTYLATORA].

Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 stop) i wiekszej moze skrécic¢ okres eksploatacji elementéw optycz-
nych urzadzenia, takich jak lampa.

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazéw:

Nalezy pamietac, ze uzywanie tego projektora w celu osiggania zyskéw lub przyciggania uwagi publicznosci w takich miejscach,
jak kawiarnie lub hotele, oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej
czesci moze zostac uznane za naruszenie praw autorskich, ktére sa chronione miedzynarodowymi przepisami.

Funkcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], powiekszanie oraz inne podobne funkcje.

To urzadzenie nie powinno sie znajdowac w bezposrednim polu widzenia w miejscu pracy. Aby unikna¢ narazenia na silne
promienie $wietlne w miejscu pracy, tego urzadzenia nie nalezy ustawia¢ w bezposrednim polu widzenia.
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Funkcja zarzadzania energia

Projektor posiada funkcje zarzadzania energia. Aby zmniejszy¢ zuzycie energii, funkcje zarzadzania energig (1 i 2) sg ustawione
fabrycznie zgodnie z ilustracjg ponizej. W celu obstugi projektora z urzadzenia zewnetrznego, poprzez potaczenie kablem
LAN lub kablem szeregowym, nalezy skorzysta¢ z ekranu menu, aby zmienic ustawienia dla 11 2.

1. TRYB GOTOWOSCI (Ustawienie fabryczne: NORMALNY)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [GOTOWOSC TRANSMISJI] dla [TRYB GOTOWOSCI].

UWAGA:
- Gdy opcja [NORMALNY] jest wybrana dla [TRYB GOTOWOSCI], nastepujqce ztgcza i funkde nie bedq dziatac:
ztgcze MONITOR OUT, ztgcze AUDIO OUT, funkcje LAN, funkcja Mail Alert, DDC/CI (Virtual Remote Tool). Szczegdtowe informacje mozna znaleZ¢ na stronie 67.

2. AUTO. WYLACZ. (Ustawienie fabryczne: 1 godz.)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [WYLACZ.] dla [AUTO. WYLACZ.].

UWAGA:
« Gdy opgja [1:00] jest wybrana dla [AUTO. WYLA(Z.], mozna ustawic by projektor wytqczyt sie automatycznie po 60 minutach jesli nie ma sygnatu przez wejscie lub jesli nie
Zzostanie wykonana zadna czynnosc.

Ostrzezenia podczas korzystania z rysika

« Nalezy uzywac ptaskiego i twardego ekranu o rozmiarze maksymalnie 100 cali.

« Powierzchnie niektorych ekranéw moga zostac porysowane przez koricéwke rysika. Przed uzyciem rysika nalezy sprawdzic¢
na mato widocznej czesci ekranu, czy koricowka rysika nie uszkodzi powierzchni ekranu.

- Rysika nie nalezy uzywac na nastepujacych powierzchniach.
Moze to spowodowac usterke rysika.
- W miejscu, gdzie Swiatto stoneczne swieci bezposrednio na powierzchnie ekranu i na aparat.
- W miejscu gdzie $wiatto lamp halogenowych lub zarnikowych $wieci bezposrednio na powierzchnie ekranu lub aparat.
- W przypadku, gdy materiat odbijajacy swiatto jest uzywany na obszarze uzywania rysika. (np. rama ekranu)

- Rysika nie nalezy uzywac w nastepujacym otoczeniu. Moze to spowodowac usterke rysika.
- Kiedy uzywany jest pilot na podczerwien.

Numer modelu urzadzenia sieci bezprzewodowej LAN

Urzadzenie sieci bezprzewodowej LAN jest urzadzeniem opcjonalnym.
Aby znalez¢ odpowiedni model dla danego obszaru, patrz strona internetowa firmy:
Adres URL: http://www.nec-display.com/global/support/index.html

Vi
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1. Wprowadzenie

@ Zawartosé opakowania

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementéw
nalezy skontaktowac sie z dealerem.

Oryginalne opakowanie i materiaty uzyte do pakowania nalezy zachowa¢, poniewaz bedg one przydatne w razie koniecznosci
wysyitki projektora.

Projektor

\/
Pokrywa kabli (24FU2001) Pilot zdalnego sterowania Baterie (AAA x 2)
(dotqczona do projektora (7N901121)
podczas transportu —
strona 5)

Przewdd zasilajqcy Przewdd komputerowy (VGA) Pasek do bezprzewodowego odbiornika
(USA: 7N080240/7N080243) (7N520089)
(UE: 7N080027/7N080029)

xS

m)

Rysik x 2 Kabel USB (do tadowania rysika) Przewdd USB
(7N901111) (7N520090) (7N520091)

Wytqcznie w Ameryce Péfnocnej
Ograniczona gwarancja

Klienci w Europie:

Nasza aktualna polityka gwarancyj-

na jest dostepna w naszej witrynie

« Wazne informacje (Ameryka Pétnocna: Ptyta CD-ROM do projektora firmy NEC lxxx :te?clieijs‘play—solutions.com
7N8N5641) (Obszary inne niz Ameryka Podrecznik uzytkownika (PDF) i oprogra-
Pétnocna: 7N8N5641i 7NSN5651) mowanie narzedziowe

« Instrukcja szybkiej konfiguracji (7N952151)

(7N8N5661)/(7N8N5671)

UWAGA:
« Wykonac kalibracje rysika przed uzyciem.
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@ Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajace informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkgji i elementéw sterowania.

Cechy, ktére juz wkrétce niezwykle docenisz:

Bardzo krétka odlegtos¢ wyswietlania

Obiektyw o bardzo krétkiej ogniskowej pozwala uzyskac wiekszy obraz przy mniejszej odlegtosci od ekranu w poréwnaniu
z obiektywem standardowym.

Maks. 110" odlegto$¢ wyswietlania:51 cm/20 cali

(Odlegtos¢ wyswietlania oznacza odlegtos¢ miedzy ekranem i przodem projektora)

Szybkie uruchamianie (6 sekundy*'), szybkie wytaczanie zasilania, bezposrednie wytaczanie zasilania

6 sekundy*' po wiaczeniu zasilania, projektor bedzie gotowy do wyswietlania obrazéw wideo lub komputerowych.

Projektor mozna schowa¢ natychmiast po wylaczeniu zasilania. Po wytaczeniu projektora za pomoca pilota zdalnego
sterowania lub przycisku na obudowie projektora nie ma potrzeby czeka¢ na jego ochtodzenie.

Projektor jest wyposazony w funkcje nazywang Bezposrednim wytgczaniem zasilania. Za pomoca tej funkcji mozna wy-
facza¢ zasilanie projektora (nawet podczas wyswietlania obrazéw) za pomoca gtéwnego wiacznika zasilania lub przez
odfaczenie zasilania sieciowego.

Aby méc odtaczy¢ zasilanie sieciowe, kiedy projektor jest wtaczony, nalezy uzywac listwy zasilania wyposazonej w prze-
facznik i przerywacz.

¥ Czas szybkiego uruchamiania ma zastosowanie tylko po ustawieniu opcji [GOTOWOSC TRANSMISJI] parametru [TRYB
GOTOWOSCI] w menu ekranowym.

0,22 W (100-130V AC)/0,39 W (200-240 V AC) w trybie gotowosci z technologiq oszczedzania energii

Wybranie opcji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu pozwala wprowadza¢ projektor w tryb oszczedzania
energii, w ktérym zuzywane jest tylko 0,22 W (100-130 V AC)/0,39 W (200-240 V AC).

Licznik wegla

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczedzania energii na redukcje emisji CO, (kg), gdy tryb [TRYB EKOLOGICZNY]
projektora zostanie ustawiony na [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY].

Poziom redukcji emisji CO, bedzie wyswietlany w komunikacie z potwierdzeniem w momencie wytaczenia zasilania oraz
w opcji INFORM. menu ekranowego.

Okres eksploatacji lampy do 6000 godzin

Uzywanie trybu ekologicznego pozwala wydtuzy¢ okres eksploatacji lampy do 6000 godzin (do 3800 godzin w trybie
normalnym (gdy, tryb ekologiczny jest wytaczony).

Dwa porty wejsciowe HDMI obstuguja sygnat cyfrowy
Dwa wejscia HDMI przesytaja sygnaty cyfrowe zgodne ze standardem HDCP. Wejscie HDMI przesyta réwniez sygnat audio.
Wyswietlanie obrazu na smartfonie i tablecie

Poniewaz projektor obstuguje MHL (Mobile High-definition Link), mozliwe jest wyswietlanie filméw i zdje¢ na smartfonie
i tablecie poprzez podtaczenie ich i odtwarzanie dzwieku z wbudowanego gtosnika.

Wbudowany gtosnik o mocy 20 W zapewnia zintegrowang mozliwo$¢ odtwarzania dzwiekéw
Potezny gtosnik monofoniczny o mocy 20 W zapewnia poziom gto$nosci niezbedny nawet w duzych pomieszczeniach.
Dostepne wejscie mikrofonowe MIC

Wejscie MIC, do ktérego mozna podtgczy¢ mikrofon dynamiczny, jest wykorzystywane podczas prezentacji w salach
konferencyjnych i podczas zaje¢ w klasach.

Rysik zataczony do projektora moze by¢ uzywany do konwersji bialej tablicy w wirtualny ekran dotykowy.

Dzieki rysikowi, mozliwe jest bezposrednie pisanie na wyswietlanym obrazie, co zapewnia efektywniejsza prezentacje i
wyktad.
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« Odpowiada r6znym montazom
Poza montazem na $cianie, moze réwniez odpowiadac réznym montazom jak wyswietlanie na suficie, na stole, na podtodze
itp.

« Zapomoca dostarczonego pilota zdalnego sterowania mozna przypisa¢ projektorowi identyfikator sterowania.

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka projektoréw przez
przypisanie numeru identyfikacyjnego (ID) kazdemu projektorowi.

»  Wyswietlacz na USB

Za pomocg przewodu USB (kompatybilnego ze specyfikacjg USB 2.0), dotgczonego do projektora, mozna potaczyc
komputer z projektorem, co pozwoli na przesytanie obrazu ekranu komputera do projektora bez koniecznosci uzywania
tradycyjnego przewodu komputerowego (VGA).

« Zintegrowane ztacze RJ-45 zapewnia mozliwos¢ podtaczenia przewodowej sieci LAN oprocz sieci bezprzewodowej

Ztacze RJ-45 jest dostepne w standardzie. Do bezprzewodowego potaczenia z siecig LAN potrzebne jest opcjonalne
urzadzenie USB bezprzewodowej sieci LAN.

« Oprogramowanie (User Supportware) dostepne na dostarczonej ptycie CD-ROM

Do projektora NEC dotagczone zostaty nastepujace trzy programy: Virtual Remote Tool, Image Express Utility Lite (dotyczy
systemow operacyjnych Windows/Mac OS) oraz PC Control Utility Pro 4 (dotyczy systemu Windows)/5 (dotyczy systemu
Mac 0S).

Program Image Express Utility Lite (na systemy Windows) mozna uruchamia¢ z dostepnych w sprzedazy kart pamieci USB
lub SD, bez koniecznosci instalowania programu na komputerze.

« Funkcje automatycznego wilaczania i wytaczania zasilania
Funkcje BEZP. Wt. ZASILANIA, AUTO. WELACZ., AUTO. WYLACZ. i REGUL. CZASOWY WYL. eliminuja koniecznos$¢ uzywania
przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.

« Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
Usprawnione ustawienia inteligentnych zabezpieczen takie, jak ochrona hastem, blokada panelu sterowania obudowy
projektora, gniazdo bezpieczenstwa i otwoér na tancuch zabezpieczajacy przed nieautoryzowanym dostepem, regulacja
i kradzieza.

« Wysoka rozdzielczos¢ az do WUXGA*?2
Obrazy o wysokiej rozdzielczosci — az do rozdzielczosci WUXGA, naturalna rozdzielczos¢ WXGA.
*¥2 Gdy tryb WXGA jest wiaczony.

« Zgodnos¢ z oprogramowaniem CRESTRON ROOMVIEW

Projektor obstuguje protokét CRESTRON ROOMVIEW, umozliwiajacy wspdlne zarzadzanie i sterowanie wieloma urzadze-
niami przez sie¢ za posrednictwem komputera lub sterownika.

Informacje dotyczace niniejszej instrukcji obstugi

Najszybszym sposobem rozpoczecia uzytkowania projektora jest nie $pieszenie sie i zrobienie wszystkiego w prawidtowy
sposob za pierwszym razem. Poswiec teraz kilka minut na zapoznanie sie z instrukcjg obstugi. Moze to zapewnic¢ oszczednos¢
czasu w przysztosci. Na poczatku kazdego paragrafu tej instrukcji obstugi znajduje sie streszczenie. Jezeli dany paragraf nie
dotyczy posiadanego modelu projektora, mozna go pomingac.
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© Nazwy czesci projektora

Goérna i przednia strona projektora

Aparat

Aby skorzystac z funkgji Biatej tablicy,
nalezy skierowac aparat na ekran w
celu wykrycia potozenia rysika.

Okno projekcji

Gtosnik monofoniczny (20 W)

Pierscien ustawiania ostrosci
(— strona 18)

Pokrywa filtra/otwér wlotowy powie-
trza/filtr
(—strona 112,119)

Strona projektora zawierajaca zlacza

Ostona lampy
(— strona 117)

Wylot powietrza

Gniazdo zasilania

Tutaj nalezy podtqczy¢ dostarczonq
trojwtykowq wtyczke przewodu zasila-
jgcego. Drugi koniec przewodu nalezy
podtqczyc¢ do dziatajqcego Sciennego
gniazdka sieciowego. (— strona 13)

Otwdr wlotowy powietrza/filtr
(—stronal112,119)

Wbudowane gniazdo zabezpieczajqce (

@)

Otwor na taricuch zabezpieczajqcy
Przymocowac zabezpieczenie przeciw-
kradziezowe.

Do otworu na taricuch zabezpieczajqcy
mozna podiqczyc druty zabezpieczajq-
ce lub taricuchy o srednicy do 4,6 mm/
0,18 cali.

Stopka nachylenia
(— strona 19)

* To gniazdo bezpieczenstwa ob-
stuguje system zabezpieczajacy
MicroSaver".

Elementy sterowania
(— strona 7)

Czujnik zdalnego sterowania
(— strona 10)

Panel ztqczy (— strona 8)

Otwdr na srube pokrywy kabla (lewo/
prawo)
(— strona 6)
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Zaktadanie i zdejmowanie ostony kabli
Po wykonaniu potaczen nalezy przymocowac dostarczona ostone kabli, aby prawidtowo zamaskowac¢ kable.

& PRZESTROGA:

« Pamietaj, aby po zatozeniu pokrywy przewoddéw dokrecic sruby. W przeciwnym razie pokrywa moze odpasc¢ i spowodowac
obrazenia lub spowodowac uszkodzenia.

« Nie wkiadaj dotgczonych kabli do pokrywy. Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia kabla zasilajacego i w
nastepstwie do pozaru.

« Nie wolno dociska¢ pokrywy kabli zbyt mocno ani trzymac za nig podczas przenoszenia projektora. Moze to doprowadzic¢
do uszkodzenia kabla zasilajgcego i w nastepstwie do obrazen.

Zdejmowanie ostony kabli

Potrzebne narzedzie:
- Srubokret krzyzakowy o dt. ok 9 cm/4 cali

E—

9cm/4 cale

1. Poluznijiwykrecsruby mocujqgce ostone srubokretem krzyzako-
wym.

« Te sruby pozostajq na miejscu.

2. Zdejmij pokrywe kabli.
@ Lekko docisnij ostone kabli i obré¢ jq az do odczepienia.
@ Pociqgnij ostone kabli, pociqgajqc i trzymajqc czes¢ oznaczong
strzatkq
Jesli demontaz ostony sprawia trudnosci, nalezy jq unies¢ lekko w
gore.
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Zaktadanie ostony kabli

1. Wyréwnaj cztery wypustki na ostonie pokrywy z wrebami w
projektorze i docisnij ostone do momentu klikniecia.

UWAGA:
«Uwazaj, aby nie przytrzasnqc kabli miedzy krawedzig pokrywy a projektorem.

2. Przykrec sruby mocujqce pokrywe.
« Pamietaj o dokreceniu sSrub.
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Najwazniejsze funkcje

9 10

/ \O
—wum (Do ENTER [> (@]
\ O
MENU EXIT
33— Q O

1. () Przycisk (POWER)
(— strona 14, 24)
2. Wskaznik zasilania
(— strona 13, 14, 24, 122)
3. Wskaznik stanu
(— strona 122)

4. Wskaznik lampy
(— strona 116, 122)

5. Przycisk EKOLOGICZNY
(— strona 29)

6. Przycisk SOURCE (Zrédto)
(— strona 16)

7. Przycisk AUTO ADJ. Przycisk
(— strona 23)

8. Przycisk MENU
(— strona 44)

9. AV 4P /Przyciski glosnosci 4P / Przyciski znie-
ksztalcenia trapez.
(— strona 15, 21, 23, 44)
10. Przycisk ENTER
(— strona 44)
11. Przycisk EXIT (Wyjscie)
(— strona 44)
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Cechy panelu zlaczy
12 13 5 11 4 3
USB(WLAN) | USB USB(PC) -© @ J m
@ @ = = =
PC CONTROL HDMI 2 IN HDMI 1/MHL IN
© 1
© @ aupioout | NEORET coMPUTER I/~ AUDIO IN
2 @ camo c@lo @ 2
R
VIDEO |N: L/MONO R
w7 m 00e®
i i
6 8 9 10
1. KOMPUTER IN/wejscie sygnatu komputerowego 14. Port PC CONTROL [PC CONTROL] (D-Sub 9 Pin)

10.

11.

12.

13.

(Mini D-Sub 15 Pin)

(— strona 77, 81, 84)

Wyjscie KOMPUTER AUDIO IN Mini Jack (Stereo
Mini)

(— strona 77,78, 81)

Ztgcze HDMI 1/MHL IN (Typ A)

(— strona 77,78, 82, 83)

Zkacze HDMI 2 IN (typ A)

(— strona 77,78, 82)

Port USB (PC) (Typ B)

(— strona 39, 40, 77)

Wyjscie MONITOR OUT (KOMPUTER) (Mini D-Sub
15 Pin)

(— strona 109)

Wyjscie AUDIO OUT Mini Jack (Stereo Mini)
(— strona 109)

Ziacze VIDEO IN (RCA)

(— strona 80, 114)

VIDEO/S-VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA)
(— strona 80)

Wejscie jack MIC (mono mini)

(— strona 38)

Port LAN (RJ-45)

(— strona 85)

Port USB (Siec bezprzewodowa LAN)

(— strona 86)

Port USB (Typ A)
(— strona 89)

(— strona 132)

Tego portu uzywa sie do podtaczenia komputera lub
systemu sterujgcego. Pozwala to sterowac¢ komputerem
za pomoca protokotu komunikacji szeregowej. W razie
pisania wiasnych programéw typowe kody sterowania
komputera przedstawiono na stronie 132.



1. Wprowadzenie

@ Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

S — c P1 COMP2 «UTO
8 — \HDMH HDMI2 DISPIayPor — 10
9 \@ﬁ)‘B‘aseT US 16
11 APPS =713
15 — \ 12
14 __(:E FREE}EW 17
188> °
19 —
22—
23 —
24 V€ PICTURE L +—
27 —+® © -f 29
/H.%P FOCUS ASPEC 30
33 \ 31
— 32

HD 472E

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19

Nadajnik podczerwieni
(— strona 10)

Przycisk POWER ON
(— strona 14)

Przycisk POWER STANDBY

(— strona 24)

Przycisk SOURCE (Zrédto)

(— strona 16)

Przycisk KOMPUTER 1

(— strona 16)

Przycisk KOMPUTER 2

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk AUTO ADJ.

(— strona 23)

Przycisk HDMI 1/MHL

(— strona 16)

Przycisk HDMI 2

(— strona 16)

Przycisk DisplayPort

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk VIDEO

(— strona 16)

Przycisk HDBaseT

(Ten przycisk nie bedzie dziata¢ przy
projektorach tej serii)

Przycisk USB-B

(— strona 16, 77)

Przycisk APPS

(— strona 16, 88)

Przycisk ID SET

(— strona 63)

Przyciski klawiatury numerycz-
nej/przycisk CLEAR

(— strona 64)

Przycisk FREEZE

(— strona 26)

Przycisk AV-MUTE
(— strona 26)

. Przycisk MENU

(— strona 44)

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30

31.

32.

33.

Przycisk EXIT (Wyjscie)
(— strona 44)

Przycisk AV <>
(— strona 44)

Przycisk ENTER

(— strona 44)

Przycisk D-ZOOM (+)(-)
(— strona 28)

Przycisk MOUSE L-CLICK*
(— strona 39)

Przycisk MOUSE R-CLICK*
(— strona 39)

Przycisk PAGE V/A

(— strona 39)

Przycisk ECO

(— strona 29)

Przycisk KEYSTONE

(— strona 31)

Przycisk PICTURE
(— strona 50, 52)

. Przycisk VOL. (+)(-)

(— strona 23)

Przycisk ASPECT

(— strona 55)

Przycisk FOCUS/ZOOM

Przycisk ZOOM pozwala wyswietli¢
pasek ZOOM CYFROWY.

(— strona 20, 58)

Przycisk FOCUS nie bedzie dziatac¢
przy projektorach tej serii.

Przycisk HELP

(— strona 70)

*  Przyciski MOUSE L-CLICK (klikniecie lewym przyciskiem myszy) i MOUSE R-CLICK (klikniecie prawym przyciskiem myszy) dziatajg tylko po
potaczeniu projektora z komputerem za pomoca przewodu USB.
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1. Wprowadzenie

Zaktadanie baterii

1 Silnie naci$nij i zsun ostone baterii. 2 Zatéz nowe baterie (AAA). Upewnic 3 Wsun ostone nad baterie az do jej
sie, czy prawidtowo ustawiono bie- zatrzasniecia. Nie wolno taczy¢ sta-
guny baterii (+/-). rych i nowych baterii lub réznych

rodzajéw baterii.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Zpilotem zdalnego sterowania nalezy obchodzic¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.

« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

« Nie wolno wyrzuca¢ baterii do ognia.

« Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.
«  Upewnic sie, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

« Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub baterii réznego typu.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

Pilot zdalnego sterowania

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie
projektora

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie
projektora

- Sygnat podczerwieni zalezy od linii widzenia i siega na odlegtos¢ okoto 7 m (22 stép) w obrebie 60-stopniowego kata
czujnika zdalnego sterowania w obudowie projektora.

+ Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajduja sie przeszkody albo silne $wiatto
bedzie padac na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniajg prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.
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1. Wprowadzenie

@ Nazwy czesci dotaczonego rysika

Koricowka rysika

Wskaznik (LED)

Port tadowania (USB)

tadowanie rysika

1. Aby natadowacrysik nalezy podtqczyc zatqczony kabel USB do portu tadowania (USB) rysika i do portu USB w kompu-
terze.

2. Automatycznie rozpocznijtadowanie rysika. Trwa to okoto 3 minut.

Przycisniecie koricéwki rysika do ekranu lub biatej tablicy spowoduje zaswiecenie sie diody wskaznika LED na czerwono, co
oznacza, ze tadowanie zostato zakoriczone, a rysik jest gotowy do uzycia.

« Jesli zgasnie czerwona dioda LED, nalezy natadowac rysik.

Ostrzezenia podczas korzystania z rysika

« Nalezy uwazac, aby nie zniszczy¢ rysika upuszczajac go na podtoge lub niewtasciwie sie nim postugujac.

« Rysik nalezy trzymac z dala od wody i innych ptynéw. W razie zamoczenia rysika, nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
« Nalezy unika¢ wysokiej temperatury i wilgotnosci.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dziatanie)

W tym rozdziale zawarto opis witaczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

@ Procedura wyswietlania obrazu

Punkt 1

« Podtqczenie komputera / przewodu zasilajqcego (— strona 13)

U

Punkt 2

« Wiqczenie projektora (— strona 14)

U

Punkt 3

« Wybranie zrédta (— strona 16)

U

Punkt 4
» Regulacja wymiaréw i potozenia obrazu (— strona 17)
» Korekcja znieksztatcen trapezowych [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] (— strona 21)

U

Punkt 5

» Regulacja obrazu i dzwieku
- Automatyczna optymalizacja sygnatu komputerowego (— strona 23)
- Zwiekszanie lub zmniejszanie gtosnosci (— strona 23)

U

Punkt 6

» Prezentacja

U

Punkt 7

« Wylqgczenie projektora (— strona 24)

U

Punkt 8

» Podczas przenoszenia projektora (— strona 25)

12



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

@ Podlaczenie komputera /przewodu zasilajacego

1. Podtqcz komputer do projektora.

W tym rozdziale przedstawiono informacje dotyczqce podstawowego podtqczania projektora do komputera. Informacje doty-
czqce innych potqczen zawiera rozdziat 5. Montaz i potqczenia” na stronie 77.

Podftqcz przewdd komputerowy (VGA) do wejscia KOMPUTER IN projektora i portu komputera (mini D-Sub 15 stykéw). Obracajqc
Sruby radetkowane obu ztqczy, zamocuj przewdd komputerowy (VGA).

2. Podtqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do projektora.

Najpierw podtqcz dostarczonq tréjstykowq wtyczke przewodu zasilajgcego do wejscia AC IN projektora, a drugi koniec przewodu
do dziatajqcego sciennego gniazdka sieciowego.

WskazZnik zasilania projektora bedzie miga¢ przez kilka sekund, a nastepnie zaswieci sie na czerwono* (tryb gotowosci).

*  Bedzie to dotyczy¢ obu wskaznikéw po wybraniu opcji NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI]. Patrz sekcja Wskaznik
POWER (Zasilanie).(— strona 122)

Upewnij sie, czy wtyki sq dobrze podtqczone do wej-
scia ACIN oraz Sciennego gniazdka sieciowego.

@

Do gniazdka sieciowego <

S

A PRZESTROGA:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytaczenia projektora za pomoca przycisku POWER (Zasi-
lanie) lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Przy przenoszeniu projektora, nalezy zachowac ostroznosc.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

@ Wiaczanie projektora

» Nacisnij przycisk @ (POWER, zasilanie) na obudowie pro-
jektora lub przycisku POWER ON (Wlqczenie zasilania) na
pilocie zdalnego sterowania.

Wskaznik POWER zamiga, a projektor stanie sie gotowy do uzytku.

WSKAZOWKA:
« Wyswietlenie komunikatu , Projektor jest zamkniety! Wprowadz stowo kluczowe.
oznacza, ze wiqczono funkcje [BEZPIECZENSTWO. (— strona 35)

"

Czuwanie Miganie Wiaczony
Po wtqczeniu projektora upewnij sie, czy wtqczono komputer lub
Zrédto obrazu.
UWAGA: Przy braku sygnatu wejsciowego wyswietlana jest informacja o braku sygnatu @ @ @
(ustawienie fabryczne). State czerwone $wiatto Migajaca niebieska | | Swiecaca niebieska
lampka lampka

(— strona 122)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)

Po pierwszym wiaczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna wybrac jeden z 30 jezykéw
menu.

Aby wybra¢ jezyk menu, nalezy wykonac wymienione czynnosci.

1. Uzyjprzycisku A, V¥, €lub P, aby wybrac jeden z 30 jezykow
menu.

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. @ S er
O DANSK O suoMm
¢ DEUTSCH O PORTUGUES O NORSK
() FRANCAIS O GESTINA ) TURKGE
¢ ITALIAND O MAGYAR ¢ ROMANK
O ESPAROL O POLSKI ' HRVATSKI
() SYENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA o
C  PYCCKWIA ¢ BBNCAPCKH & EAAHNIKA
O A O fEr (O
& skF O E T & ghahe]
<O AHREE O ERh O TIENGVIET
Co:EXIT COM:EXIT  %:SELECT  «:SELECT
2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢ wybér. M U@m
MENU @ O EXIT

Po wykonaniu tej procedury mozna przejs¢ do obstugi menu.
W razie potrzeby mozna pézniej wybrac¢ jezyk menu.
(— [JEZYK] na stronach 46 i 59)

Teuek R-CUCR)

O—wouse—Q

ECO KEVSTONE PICTURE

o@

UWAGA:
- Jesli jest wytqczony przez BEZPOSREDNIF WYtACZENIE (wyciggniecie przewodu zasilajqcego) podczas projekeji, nalezy odczekac przynajmniej 1 sekunde przed ponownym
podtqczeniem przewodu zasilajgcego w celu wtqczenia projektora.
W przeciwnym wypadku projektor moze nie otrzymac zasilania. (Dioda LED trybu gotowosci nie bedzie sie palic)
W takiej sytuagji nalezy odtqczy¢ przewdd zasilajgcy i ponownie go podtqczyc. Wiqez gtéwne zasilanie.
« W razie wystqpienia jednej z nastepujqcych sytuadi projektor nie zostanie wtqczony.
- Kiedy temperatura wnetrza projektora jest za wysoka, projektor wykryje anormalnie wysokq temperature. W takim stanie projektor nie zostanie wigczony, aby chroni¢
podzespoty wewnetrzne. W takiej sytuacji nalezy odczekac do ochtoniecia podzespotow wewnetrznych projektora.
- Po zakoriczenia okresu eksploatacji lampy projektor nie zostanie wtqczony. W takim przypadku, nalezy wymienic lampe.
- Zapalenie sie wskaznika STATUS (Stan) na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania oznacza wtqczenie funkcji [BLOKADA PANELU STER.]. Blokade mozna
anulowac przez jej wytqczenie. (— strona 62)
- Jezeli lampa sie nie zaswieci, a wskaznik STATUS (Stan) miga, wiqczajqc sie i wytqczajqc szes¢ razy w cyklu, nalezy odczekac petng minute i nastepnie wigczy( zasilanie.
« Kiedy wskaznik POWER (Zasilanie) miga na niebiesko w krétkich cyklach, nie mozna wytqczy¢ zasilania za pomocq przycisku POWER (Zasilanie).
« Bezposrednio po witgczeniu projektora moze wystepowac miganie obrazu. Jest to normalne zjawisko. Odczekaj 3-5 minut do ustabilizowania Swiecenia lampy.
« Po wtqczeniu projektora osiggniecie petnej jasnosci lampy moze troche potrwac.
« Wrazie wigczenia projektora natychmiast po wytqczeniu lampy lub kiedy temperatura lampy jest za wysoka, przez kilka minut wentylatory bedq pracowac bez wyswietlania
obrazu, a dopiero péZniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

@ Wybieranie zrédta

Wybieranie komputera lub zrédia obrazu

UWAGA: Wigcz komputer lub urzqdzenie Zrddta obrazu podtqczone do projektora.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Naci$nij raz przycisk SOURCE (Zrédto). Projektor wyszuka dostepne zrédto
sygnatu wejéciowego i je wyswietli. Zrodto sygnatu wejsciowego bedzie
zmieniane w nastepujacy sposob:

KOMPUTER — HDMI 1/MHL — HDMI2 — VIDEO — USB-B — APPS

«  Po wyswietleniu ekranu ZRODLO mozna kilkukrotnie nacisng¢ przycisk
SOURCE (Zrédto), aby wybra¢ zrédto sygnatu wejéciowego.

WSKAZOWKA: Jesli brak jest sygnatu wyjsciowego, dane wejscie zostanie pominiete.

Korzystanie z bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

Naci$nij dowolny z przyciskow KOMPUTER1, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO,
USB-B lub APPS.

Wybieranie zrédta domysinego
Mozna tak, ze bedzie wyswietlane zawsze po wtaczeniu projektora.
1. Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.

2. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby wybrac [USTAW.], po czym nacisnij
przycisk V¥ lub przycisk ENTER, aby wybra¢ opcje [OGOLNE].

3. Nacisnij czterokrotnie przycisk », aby wybrac¢ element [OPTIONS(2)]
([OPCJE(2)]).

4. Nacisnijpieciokrotnie przycisk ¥, aby wybrac element [DEFAULT SOURCE
SELECT] ([WYBOR DOM. ZRODLA]) i nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran [WYBOR DOM. ZRODLA].

(— strona 69)
5. Wybierz zrédto uzywane jako Zrédto domysine i nacisnij przycisk ENTER.
6. Kilka razy nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby zamknq¢ menu.
7. Ponownie uruchom projektor.

Nastqpi wyswietlenie Zrédta wybranego w punkcie 5.

WSKAZOWKA:

« Powlqczeniu trybu gotowosciprojektora zastosowanie sygnatu komputerowego z komputera podfqczonego
do wejscia KOMPUTER IN spowoduje wigczenie zasilania projektora i rozpoczecie wyswietlania obrazu z
komputera.

([AUTO. WEACZ] — strona 68)

« W systemie Windows 7 kombinacja klawisza Windows i P pozwala szybko i tatwo skonfigurowac ze-

wnetrzny wyswietlacz.
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ZRODLO

@

&= O HOMIT/MHL
&= C HOMI2

® O VIDED

@ & usB-B

B O APPS

| ENTER | LT ) +

AV-MUTE FREEZE
-~ AN

ZRODLO SKORYGUJ INFORM. WYZER.

TRYB GOTOWOSCI NORMALNY

BEZP. WE. ZASILANIA WYLACZ.
AUTO. WEACZ. WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. 1:00
WYBOR DOM. ZRODEA OSTATNI
PRZELICZNIK WEGLA 0.505
WALUTA 3
PRZELICZNIK WALUTOWY 0.11[$/kWh]
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

@ Regulowanie wymiaréw i polozenia obrazu

Za pomoca regulowanej stopki z mozliwoscia pochylenia, funkcji powiekszania lub pierscienia ustawiania ostrosci mozna

wyregulowac potozenie i wymiary obrazu.
W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla zapewnienia przejrzystosci.

Regulacja ostrosci [obrecz ostroscil

Regulacja pozycji w pionie/poziomie
(— strona 18)

(— strona 18)

mmmm e,

Regulacja rozmiaru [powiekszenie cyfrowe]

Regulowanie pochylenia obrazu w lewo i w prawo [stopka
(— strona 20)

nachylenia]
(— strona 19)

Regulacja znieksztatcenia trapezowego [znieksztatc trapez.]*
(— strona 21)

* Informacje dotyczace recznej korekgji znieksztatcen trapezowych zawarto w rozdziale 6. Korekcja znieksztatcen trapezowych

[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]” na stronie 21.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

Regulacja pozycji w pionie/poziomie

Odlegtosc wyswietlania moze wptywac na rozmiar i wysokos$¢ wyswietlanego obrazu. Przed zainstalowaniem projektora nalezy
okredli¢ odlegtos¢ wyswietlania zgodnie z opisem w rozdziale ,Konfiguracje ekranu i projektora” (— strona 75)

Podczas dostosowywania obrazu zaleca sie wyswietli¢ wzorzec testowy. (— strona 64)

1. Projektor nalezy przesuwac we wszystkich kierunkach tak, aby do-
stosowac obraz do szerokosci ekranu.

Rozmiar ekranu mozna zmniejszy¢ do 70% za pomocq funkcji [ZOOM
CYFROWY] dostepnej w menu.

2. Projektor powinien by¢ ustawiony réwnolegle do ekranu.

Jesli gérna strona obrazu nie jest ustawiona réwnolegle wzgledem dol-
nej, nalezy odpowiednio przesunqg¢ projektor. Jesli boczna czes¢ obrazu
znajduje sie poza ekranem, urzqdzenie nalezy przesung¢ tak, aby obraz
byt zréwnany z liniq srodkowq ekranu.

Regulacja ostrosci (pierscien ostrosci)

» Przekrecaj pierscien ostrosci do uzyskania zqdanej ostrosci.

|~ Pierscieri ustawiania ostrosci
(widok z dotu)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

Regulacja nachylenia (stopka nachylenia)
Dostosowywanie lewej i prawej stopki.

1. Przekrec stopke nachylenia, aby ustawic nachylenie w lewo lub pra-
wo.

Stopka nachylenia znajduje sie z przodu na dole po lewej i prawej stronie
projektora.

Jesliwyswietlany obraz jest przekrzywiony, nalezy obrdcic jednq ze stopek,
aby ustawic kqt wyswietlania.

Jesli pojawi sie znieksztatcenie trapezowe, nalezy wyregulowac je za pomo-
cq przycisku V¥ znajdujgcego sie na obudowie lub przycisku znieksztatcenia
trapezowego znajdujqcego sie na pilocie zdalnego sterowania

UWAGA:

« Nie wykrecaj zbytnio stopki (maks. 18 mm/0,7 cala). W przeciwnym wypadku tylna stopka moze
wypas¢z projektora.

- Stopki pochylajqcej nie wolno uzywac do celéw niezgodnych z jej przeznaczeniem.
Nieprawidtowe uzytkowanie, na przyktad chwytanie za stopke lub wieszanie projektora na Scianie
przy uzyciu stopki moze spowodowac uszkodzenie urzqdzenia.

Dot
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

Regulacja rozmiaru [powiekszenie cyfrowe]
Dokfadnie dostosuj wielko$¢ obrazu za pomoca pilota.

1. Nacisnij przycisk FOCUS/ZOOM na pilocie. O—wouse—
Pojawi sie pasek ZOOM CYFROWY. %;85 Agm

ZOOM CYFROWY

e 100 )

CIE):ZAKON.  @ID:ZAKON. +:DOSTOSUY

2. Powiekszaj i pomniejszaj obraz za pomocq przyciskéw <« lub ».
3. Po zakorniczeniu nacisnij przycisk ENTER.
Pasek ZOOM CYFROWY zostanie zamkniety.

UWAGA:
« Tafunkca pozwala elektronicznie wyregulowac rozmiar obrazu na ekranie
« Tej funkgji nie mozna uzyc, jesli jako ztqcze wejsciowe zostanie wybrane [USB-B].
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

O Korekcja znieksztalcen trapezowych [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]

Kiedy projektor nie jest ustawiony dokfadnie prostopadle do ekranu, w obrazie obserwowane s znieksztatcenia trapezowe.
Aby je wyeliminowa¢, mozna skorzystac z funkgji korekcji znieksztatcen trapezowych. Jest to cyfrowa metoda korekgji, usu-
wajaca znieksztatcenia trapezowe i dajaca w efekcie klarowny, prostokatny obraz.

Ponizej opisano sposéb uzycia korekgji znieksztatcen trapezowych obrazu.

Kiedy projektor jest ustawiony pod katem do ekranu,

Kiedy projektor jest ustawiony pod katem wzgledem ekranu, nalezy w menu regulowac¢ korekcje poziomga, aby dolna i gérna
krawedz obrazu na ekranie byty do siebie réwnolegte.

T

1. Kiedy jako Zrédto nie jest wybrane APPS, a menu nie jest wyswietlane,

nacisnij przycisk ¥ znajdujqcy sie na obudowie projektora. ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO
ZNIEKSZT.TRAPEZ PION e s ———=24 0 ]
Na ekranie pojawi sie menu korekcji znieksztatceni trapezowych. CORNERSTONE
ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE
« Nacisnij przycisk ZNIEKSZTALC TRAPEZ. podczas uzywania pilota. WYZER.
«  Patrz strona dotyczqca funkcji DYST.PODUSZK. Conm VN, GFGRES,  cHlRSTRELy

« Patrz strona dotyczqca funkcji CORNERSTONE.
«  Patrz strona dotyczqca funkcji WYZER.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac opcje [ZNIEKSZT.TRAPEZ PION], a na- Obszar wyswietlanego obrazu
stepnie za pomocq przyciskow €lub¥» doprowadz lewqiprawqkrawedz Ramy ekranu
obrazu do utozenia wzajemnie réownolegtego.

* Regulacja pionowego znieksztatcenia trapezowego.

3. Wyréwnaj lewy (lub prawy) bok ekranu z lewym (lub prawym) bokiem
wyswietlanego obrazu.

« Jako punkt wyjscia przyjmij krétszy bok wyswietlanego obrazu.
« W przyktadzie po prawej uzyj lewego boku jako punktu wyjscia.

ZNEKSZT.TRAPEZ POZIO —_—
ZNEKSZT. TRAPEZ PION ==

zzzzzz

CIDZAKOR.  SPRIES.  @iDOSTOSUS

—— Wyréwnaj lewy bok
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

4. Nacisnij przycisk A, aby wybrac opcje [ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO], a na-
stepnie za pomocq przyciskow €lub» doprowadz gornqidolnqg krawedz
obrazu do utozenia wzajemnie réwnolegtego.

«  Wyreguluj poziome znieksztatcenia trapezowe.

‘ZNEKSZT.TRAPEZ POZIO =}
ZNEKSZT. TRAPEZ PION —r B

zzzzzz

CI2AKOR. $PRZES.  +iDOSTOSUJ

5. Powtarzaj kroki 2 i 4, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe.

6. Po zakoriczeniu korekcji nacisnij przycisk EXIT.
Ekran korekcji znieksztatcen trapezowych zostanie zamkniety.

« Aby ponownie wykonac korekcje znieksztatcer trapezowych, nacisnij
przycisk ¥, aby przejs¢ do odpowiedniego ekranu i powtérz opisane wyzej
czynnosciod 1do 6.

Aby przywréci¢ domyslne ustawienia regulacji korekcji znieksztatcenia trapezowego:
1. Nacisnij przycisk V¥, aby wybraé [WYZER.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

ZNIEKSZT.TRAFPEZ POZIO
ZNIEKSZT.TRAPEZ PION

CI»:-WYBOR GIP:ZAKON. $:PRZES.

2. Nacisnij przycisk € lub», aby wybrac [YES], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

ZNIEKSZT AL CENIE TRAPEZ. ZOSTANIE ZRESETOWANE.
A CZY JESTES PEWIEN ?

D EED

Ustawienia zostanq wyzerowane.
Wszystkie ustawienia dla wszystkich pieciu pozycji zostanq wyzerowane jednoczesnie.

«  Funkcja ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. moze powodowac nieznaczne rozmycie obrazu, poniewaz korekcja jest przeprowadzana
elektronicznie.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

@ Automatyczna optymalizacja jakosci sygnatu komputerowego
Regulacja obrazu za pomoca funkcji automatycznej regulacji

Automatyczna optymalizacja obrazu komputerowego. (KOMPUTER)
Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczne dostosowanie), aby automatycznie zoptymalizowac obraz przesytany zkomputera.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

[Obraz o niskiej jakosci]

AV-MITE FREF7R

=Erern

UWAGA:

Wyswietlenie niektdrych sygnatow moze potrwac dtuzszy czas, a niektdre sygnaty mogq nie by¢ prawidtowe wyswietlane.

«Jezelifunkcja automatycznejregulacji nie moze zoptymalizowac sygnatu komputerowego, nalezy sprébowac recznie wyregulowac parametr [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR]
i[FAZA]. (— strona 53, 54)

@ Zwiekszanie lub zmniejszanie glosnosci

Poziom gtosnosci gtosnika lub wyjscia audio mozna regulowac.

GEOSNOSC

O—wouse—0 Zwieksza gtosnos¢

ECO KEISTONE PICTURE

Zmniejsza glosnos¢

WSKAZOWKA: Kiedy nie widac zadnego menu, przyciski <4 i W projektora stuzq jako elementy sterowania
poziomem gtosnosci.

UWAGA:
« Sterowanie gtosnosciq za pomocq przyciskow < lub W nie jest mozliwe, kiedy powiekszono obraz za
pomocq przycisku D-Z0OM (+),po wyswietleniu menu lub po wyswietleniu sig APPS.

WSKAZOWKA: Nie mozna dostosowac poziomu gtosnosci dzwieku funkeji [SYGNAE AKUSTYCZNY]. Aby wy-
tqczy¢ diwiek funkgji [SYGNAE AKUSTYCZNY], z menu wybierz kolejno [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [SYGNAL
AKUSTYCZNY] — [WYEACZ ).
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

© Wylaczanie projektora
Aby wylaczy¢ projektor:
1. Najpierw nacisnij przycisk @ (POWER, zasilanie) na obudo-

wie projektora lub przycisku STANDBY na pilocie zdalnego
sterowania.

Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia.

AV-MUTE FREEZE
MENU @ O EXIT

WYLACZENIE ZASILANIA '
CZY JESTES PEWIEN ? L

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[2-C0O2]

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY
100 [%]

2. Nastepnie ponownie nacisnij przycisk ENTER albo przycisk Wiaczony Czuwanie
(POWER, zasilanie) lub STANDBY.

Lampa zostanie wytqczona, a projektor przejdzie w tryb gotowosci. y

W trybie gotowosci wskaznik POWER swieci sie na czerwono, a @

wskaznik STATUS wytqczy sie, gdy wybrana zostanie opcja [NOR- )
MALNY] dla parametru [TRYB GOTOWO. Sl 1. Swiecaca niebieska State czerwone Swiatto

lampka

A PRZESTROGA:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytaczenia projektora za pomoca przycisku POWER (Zasi-
lanie) lub odfgczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.

Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznosc.

UWAGA:

« Kiedy wskaznik POWER (Zasilanie) miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytqczy¢ zasilania.

- Zasilania sieciowego nie mozna wytqczy¢ przez 60 sekund po wtgczeniu projektora i rozpoczecia wyswietlania obrazu.

« Zasilania sieciowego nie wolno odtgczac od projektora w ciggu 10 sekund od wprowadzenia zmiany lub skonfigurowania zmian i zamkniecia menu. MoZe to spowodowac
utrate zmian i konfiguragji.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowe dzialanie)

() Podczas przenoszenia projektora

Przygotowanie: Upewnij sig, ze projektor jest wytaczony.

1. Zdejmij pokrywe kabli.
(— strona 5)

2. Odlqcz przewdd zasilajqcy.

3. Odtqczinne przewody.
Odftqcz nosnik USB lub modut bezprzewodowej sieci LAN, jezeli podtgczono go do projektora.
(— strona 86)
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3. Przydatne funkcje

() Wytaczanie obrazu i dzwieku
Za pomoca przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) mozna wytaczy¢ na
krotki czas obraz i dzwiek. Ponowne nacisniecie tego przycisku przywroci caltel oy stes

HDMI1 HDMI2 Dispayport

odtwarzanie obrazu i dzwieku.

Funkcja oszczedzania energii projektora zacznie dziata¢ po 10 sekundach
od wylaczenia obrazu.

Wiaze sie to z ograniczeniem mocy lampy.

UWAGA:

« Nawet po wytqczeniu obrazu menu jest nadal wyswietlane na ekranie.

« Nie mozna wytqczyc¢ odtwarzania dzwieku z wyjscia AUDIO OUT (Stereo mini).

« Nawet po wigczeniu funkgji oszczedzania energii mozna tymezasowo przywrdcic oryginalny poziom mocy lampy.

« Po przywrdceniu obrazu, nawet w razie natychmiastowego nacisniecia przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) po uaktywnieniu funkgji oszczedzania energii, jasnos¢
lampy moze nie zostac przywrdcona do oryginalnego poziomu.

(» Zamrazanie obrazu /Przechwytywanie obrazu
Po nacisnieciu przycisku FREEZE, menu przechwytywania obrazu znajduje &S

AV-MUTE FREEZE

sie po lewej stronie na dole ekranu.(— nastepna strona)

UWAGA: Obraz jest zamrozony, lecz oryginalne wideo jest dalej odtwarzane.
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3. Przydatne funkcje

Zapisywanie tymczasowo obrazéw wyswietlanego ekranu we wbudowanej pamieci/
Przechwytywanie obrazu

Po nacisnieciu przycisku FREEZE, menu przechwytywania obrazu znajduje sie po lewej stronie na dole ekranu. Jesli przez co
najmniej 3 sekundy nie zostanie wykonana zadna czynnos¢, menu zniknie, a obraz zostanie zatrzymany.

FREEZE
Nacisniecie powoduje zatrzymanie obrazu. Ponowne nacisniecie
przycisku spowoduje wznowienie odtwarzania.

PRZECHWYTYWANIE OBRAZU
Tymczasowo zapisany wyswietlany obraz we

I/- wbudowanej pamieci. Wbudowana pamiec
l\ 1] I I g nazywanad jest ,Pamieciq projektora”
FOCUS PRZECHWYTYWANIE OBRAZU | INTERAKTYWNA BIALA
Pokazuje biezqce zaznaczenie, ktdre jest otoczone z6ttymi liniami. TABLICA
Uzyj przycisku <« lub B, aby przejs¢ do innej opcji. Przechwy¢ wyswietlany na ekranie obraz i uruchom interaktywnq
biatq tablice.

« Jest mozliwe przywotanie przechwyconego ekranu korzystajac z funkcji VIEWER w MENU APPS lub funkcji udostepniania
www. Co wiecej funkcja udostepniania pozwala na zapisanie przechwyconego obrazu na komputerze lub smartfonach,
ktore sg podigczone przez siec.

» Mozna nie wybrac ikony CAPTURE w zaleznosci od ztgcza wejsciowego lub sygnatéw. W ponizszych warunkach, nie mozna
wybrac ikony CAPTURE.

- Kiedy jako ztacze wejsciowe wybrane jest VIDEO-IN, a sygnat wejsciowy posiada ochrone zawartosci.

+ Kiedy jako ztacze wejsciowe wybrane jest HDMI/MHL, a sygnat wejsciowy posiada ochrone zawartosci (HDCP).
+ Podczas odtwarzaniu filmu przez program VIEWER.

+ Kiedy z MENU APPS wybrane jest Miracast.

« Format przechwyconego obrazu jest nastepujacy
- Format: JPEG
« Rozdzielczo$¢: 1280 x 800 punktéw (Rozdzielczos¢ panelu projektora)

- Datai godzina powstania pliku: Data i godzina ustawiona na projektorze

UWAGA:
« Przechwycone zdjecia zostanq usuniete z pamieci projektora po wytqczeniu projektora.
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3. Przydatne funkcje

@ Powiekszanie obrazu
Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.
UWAGA:

« Maksymalne powiekszenie moze by¢ mniejsze niz czterokrotne w zaleznosci od uzywanego sygnatu.
« Tej funkgji nie mozna uzyc, jesli jako ztgcze wejsciowe zostanie wybrane [USB-B.

W tym celu nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

W ey

1. Nacisnij przycisk D-ZOOM (+), aby powiekszy¢ obraz. i

MENU EXIT

Do przesuwania powiekszonego obrazu mozna uzywac przyciskéw A, 'V, <4
lub ».

ECO KEVSTONE PICTURE

®0O0 @
HELP FOCUS ASPECT [VOL |

Wy (v wewy)

2. Nacisnij przycisk AV <), AT P
Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety. B A

ECO KEVSTONE PICTURE

©0O0 @
HELP FOIS ATECTNOL

Wty (\W ey

3. Nacisnij przycisk D-ZOOM (-). =

MENU @ O EXIT

Kazde nacisniecie przycisku D-ZOOM (-) powoduje pomniejszenie obrazu.

RE

o)
HELPFOES AEOTOL

UWAGA:
« Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do srodka ekranu.
- Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezqcego powigkszenia.
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3. Przydatne funkcje

@ Zmiana trybu ekologicznego/sprawdzenie dziatania

energooszczednego
Uzywanie trybu ekologicznego [TRYB EKOLOGICZNY]

Tryb TRYB EKOLOGICZNY (NORMALNY i EKOLOGICZNY) wydtuza zywotnos¢ lampy przy jednoczesnym obnizeniu zuzycia
energii oraz zmniejszeniu emisji CO,.
Mozna wybra¢ cztery tryby jasnosci lampy: [WYLACZ.], [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] i [EKOLOGICZNY].

[TRYB EKOLOGICZNY] Opis Stan wskaznika LAMP (Lampa)
[WYLACZ] Poziom jasnosci lampy to 100%. J\s@ WYLACZ.
N
[AUTO-EKOLO- ﬂ Poziom zuzycia energii przez lampe bedzie automatycz- :
GICZNY] nie zmieniany z[WYLACZ.] na[NORMALNY]i odwrotnie

w zaleznosci od poziomu obrazu
UWAGA: Jasne przejscia mogq byc mniej widoczne w zaleznosci od obrazu.

[NORMALNY] &} Zuzycie energii przez lampe: ok. 80% jasnosci. Okres eks- J" State zielone
ploatacji lampy moze by¢ dtuzszy po obnizeniu jej mocy. Swiecenie

[EKOLOGICZNY] » Zuzycie energii przez lampe (okoto 60% jasnosci). Okres
: eksploatacji lampy moze by¢ dtuzszy niz w trybie NOR-
MALNY. Pozwala na to sterowanie energig odpowiednio
do uzywanej lampy. Maksymalne zuzycie energii bedzie
réwnowazne zuzyciu przy ustawieniu NORMALNY.

Aby wiaczy¢ funkcje [TRYB EKOLOGICZNY] nalezy wykonac nastepujace czynnosci:
1. Nacisnij przycisk EKOLOGICZNY na pilocie zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ ekran [TRYB EKOLOGICZNY].

2. Ponownie nacisnij przycisk EKOLOGICZNY, aby wybrac zqdany tryb.
+ Kazde nacisniecie przycisku EKOLOGICZNY powoduje zmiane trybu w nastepujgcym cyklu:
WYtACZ. — AUTO-EKOLOGICZNY — NORMALNY — EKOLOGICZNY — WYLACZ.

WSKAZOWKA:
« Symbol liscia u dofu menu przedstawia biezqcy wybdr trybu EKOLOGICZNY.

0

UWAGA:
« Funkgje [TRYB EKOLOGICZNY] mozna réwniez zmieniac z poziomu menu projektora.
Wybierz kolejno [USTAW.] — [OGOLNE] — [TRYB EKOLOGICZNY].

« Pozostaty czas pracy lampy oraz przepracowanq liczbe godzin lampy mozna sprawdzac za pomocq funkgji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA]. Wybierz element [INFORM.] —([(ZAS
WYKORZYSTYWANIA].

« Projektor zawsze pracuje w trybie [NORMALNY] przez 90 sekund po wiqczeniu lampy oraz kiedy wskaznik POWER (Zasilanie) miga na zielono. Zmiana ustawienia trybu
[TRYB EKOLOGICZNY] nie bedzie miec zadnego wptywu na stan lampy.

« Pouptywie 1 minuty od wyswietlenia informacji o braku sygnatu, ekranu logo lub czarnego/niebieskiego tryb [TRYB EKOLOGICZNY] zostanie automatycznie przetqczony na
[EKOLOGICZNY]. Po zaakceptowaniu sygnatu nastqpi powrét do opgji oryginalnej.

« Wrazie przegrzania projektora w trybie [WYtACZ.] moze dojs¢ do automatycznego przetqczenia opgji [TRYB EKOLOGICZNY] na tryb [NORMALNY] w celu ochrony projektora.
Kiedy projektor pracuje w trybie [NORMALNY], jasnos¢ obrazu jest mniejsza. Gdy temperatura projektora wrdci do normalnego poziomu, [TRYB EKOLOGICZNY]) zostanie
ponownie przetqczony do ustawienia oryginalnego.

Symbol termometru [ I ] wskazuje automatyczne wigczenie trybu [NORMALNY] funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] z powodu zbyt wysokiej temperatury wewnetrznej.
« Pozmianie opgji [TRYB EKOLOGICZNY] z [EKO] na [WYEACZ ], [AUTO-EKOLOGICZNY] lub [NORMALNY] jasnos¢ lampy jest tymczasowo obnizana. Nie jest to objaw awarii.
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3. Przydatne funkcje

Sprawdzanie wplywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczedzania energii na redukcje emisji CO, (kg), gdy tryb [TRYB EKOLOGICZNY] pro-
jektora zostanie ustawiony na [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY]. Ta funkcja nosi nazwe [CARBON
METER] ([LICZNIK WEGLA]).

Wyswietlane sg dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ.WEGLA] i [0SZC.WEGLA-SESJA]. Komunikat [CALK. OSZCZ.WEGLA] przedstawia
catkowita ilos¢ redukcji emisji CO, od momentu wysytki do chwili biezgcej. Wartos¢ parametru [CZAS WYKORZYSTYWANIA]
mozna sprawdzi¢ z poziomu funkgji [[INFORM.] menu. (— strona 70)

ZRODLO SKORYGUJ USTAW.
4 CZAS WYKORZYSTYWANIA © ZRODEO(1) »

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY =—————— W 100%
ILO$E GODZIN UZYTK. LAMPY  00000[H]

ILOSE GODZ. UZYTK. FILTRA 00000[H]

CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]

CALK. OSZCZ. WYDATK. 0.00[%]

EIP:ZAKON. 4:PRZES. «:PRZES.

CJ'KOMPUTER 1] ZAAWANS.

Komunikat [OSZCZ.WEGLA-SESJA] przedstawia ilos¢ redukcji emisji CO, od momentu przejscia na TRYB EKOLOGICZNY bezpo-
Srednio po wiaczeniu zasilania i wytaczeniu zasilania. Komunikat [0SZCZ. WEGLA-SESJA] bedzie wyswietlany w komunikacie
wytaczenia zasilania i potwierdzenia tej operacji w momencie wytaczania zasilania.

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[g-C0O2]

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY
100 [%]

WSKAZOWKA:

- W dalszej czesci przedstawiono wzdr uzywany do wyliczenia poziomu redukji emisji CO,.
Wielkos¢ redukcji emisji CO, = (zuzycie energii przy opcji WYtACZ. ustawionej dla funkji TRYB EKOLOGICZNY — zuzycie energii przy opcji AUTO-EKOLOGICZNY/NORMALNY/
EKOLOGICZNY ustawionej dla funkcji TRYB EKOLOGICZNY) X przelicznik C0,.* Po wytqczeniu obrazu za pomocq przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) nastepuje dalsze
obnizenie emisji (0,.
* Wyliczenie ilosci redukgji emisji (0, jest wykonywane na podstawie publikacji OECD , (O, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emisje (02 ze spalania paliwa,

edycja 2008r.).
« Wartos¢ opgji [CAEK. 0SZCZ. WEGLA] jest wyliczana na podstawie oszczednosci rejestrowanych w 15-minutowych odstepach.
« Ten wzdr nie ma zastosowania do zuzycia energii, na ktdre wtqczenie lub wytqczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] nie ma zadnego wplywu.
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3. Przydatne funkcje

@ Korzystanie z kwadratu do korekcji znieksztalcenia trapezowego
[CORNERSTONE]

Uzyj [ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO], [ZNIEKSZT.TRAPEZ PION] (mozliwa jednoczesna korekta), [CORNERSTONE] oraz [ZNIEKSZT.
PODUSZKOWATE], aby skorygowac znieksztatcenie trapezowe.

Cornerstone

1. Kiedy jako Zrédto nie jest wybrane APPS, a menu nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk KEYSTONE znajdujqcy sie na
pilocie.

ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO

ZNIEKSZT.TRAPEZ PION e ————— 0 ]
CORNERSTONE

ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE

WYZER.

CIP:ZAKON. :PRZES. «:DOSTOSUJ

Wyswietlony zostanie ekran ZNIEKSZTALC. TRAPEZ..
 Nacisnij przycisk ZNIEKSZTALC TRAPEZ. podczas uzywania pilota.
«  Patrz strona dotyczqca funkcji DYST.PODUSZK.
2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [CORNERSTONE], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

CORNERSTONE Na rysunku wybrano lewy gérny rég (W ).

Wyswietlony zostanie ekran CORNERSTONE.
3. Wyswietl obraz w taki sposob, aby byt wiekszy od ekranu.
4. Wybierz dowolny z naroznikéw obrazu i wyréwnaj go z naroznikiem ekranu.

Wyswietlany obraz

Na rysunku wybrano prawy gérny rég.

WSKAZOWKA: jesli dokonujesz regulacji opcji [ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO], [ZNIEKSZTTRAPEZ PION] lub [DYST.PODUSZK.], pozycja [(ORNERSTONE] bedzie niedostepna. Jesli
tak sie stanie, wyzeruj ustawienia requlacji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ].

5. Zapomocq przycisku AV 4» wybierz jednqg ikone (A) wskazujqcq kierunek, w ktorym chcesz przesunqé ramy wyswie-
tlanego obrazu.

6. Nacisnij przycisk ENTER.
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3. Przydatne funkcje

7. Przyciskiem AV 4 przesur ramy wyswietlanego obrazu w sposéb przedstawiony na ilustracji.

9. Za pomocq przycisku AV 4» wybierz kolejnq ikone wskazujqcq kierunek.
Wybierz przycisk [EXIT] (Zakoricz) na ekranie korekcji naroznikéw lub nacisnij przycisk EXIT na pilocie.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.

CORNERSTONE

WYJSCIE Z TRYBU KORYGOWANIA.

10. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac przycisk [OK], i nacisnij przycisk ENTER.

Korekcja naroznikéw zostaje zakoriczona.
Wybranie opcji [CANCEL] (Anuluj) spowoduje powrét do ekranu korekgji bez zapisywania zmian (krok 3).

Opcja [WYZER.] spowoduje powrét do ustawien fabrycznych.
Opcja [UNDO] (Cofnij) pozwala wyjs¢ bez zapisywania zmian.
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3. Przydatne funkcje

Znieksztalcenie poduszkowate
1. Nacisnij przycisk ZNIEKSZTALC TRAPEZ., kiedy nie jest wyswietlane
Zadne menu.

Wyswietlony zostanie ekran ZNIEKSZTAtC. TRAPEZ..

ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO
ZNIEKSZT.TRAPEZ PION
CORNERSTONE

ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE
WYZER.

« Nacisnij przycisk KEYSTONE podczas uzywania pilota.

2. Nacisnij przycisk V¥, aby wybrac [ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE], a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO
ZNIEKSZT.TRAPEZ PION
CORNERSTONE

ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE

3. Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybrac do géry, na dét, lewo, prawo, T D N
a nastepnie nacisnij przycisk € lub », aby skorygowac dystorsje
poduszkowaq.

UWAGA:

« Po skorygowaniu strony, korekcja pozostatych trzech bokow jest wytqczona.

« Aby zmienic bok, ktdry ma zostac skorygowany, nalezy ustawic z powrotem wartos¢ boku na
korygujqce 0"

4. Zapomocq przyciskow A lub ¥V wybierz punkt odniesienia, a nastep-
nie przesun najwyzszy punkt zakrzywionego boku, aby skorygowa¢
za pomocq przyciskow < lub ».

5. NacisnijEXIT, kiedy ustawianie DYST.PODUSZK. zostanie zakoriczone.

UWAGA:
« Ostatnio wybrane ustawienia korekcji geometrycznej zostajq zastosowane nawet po tym, jak projektor zostanie wytgczony i wtgczony ponownie.
« Uzywanie korekgji [ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE] i [CORNERSTONE] moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekgji elektronicznej.
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3. Przydatne funkcje

Przywracanie wartosci poczatkowych ustawienia znieksztatcenia trapezowego i dystorsji poduszkowej

1. Nacisnij przycisk KEYSTONE, kiedy nie jest wyswietlane Zzadne menu.

W wyswietlonym menu ZNIEKSZTALC. TRAPEZ., nalezy ustawic kursor na WYZER. za pomocq przycisku ¥, a nastepnie nacisngc

przycisk ENTER.

ZNIEKSZT.TRAFPEZ POZIO
ZNIEKSZT.TRAPEZ PION
CORNERSTONE

ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE

« Pojawi sie ekran z prosbq o potwierdzenie.

2. Przesun kursor na TAK za pomocq przyciskéw < lub », a nastepnie nacisnij ENTER.

ZNIEKSZTAL CENIE TRAPEZ. ZOSTANIE ZRESETOWANE.
A CZY JESTES PEWIEN ?

TAK L NE

UWAGA:

« Wszystkie wartosci ustawione w requlacji ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. zostanq przywrdcone do poczqtkowych wartosci.

WSKAZOWKA:
Zakres requlacji ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. i CORNERSTONE:

Regulacja pozioma Regulacja pionowa
CORNERSTONE . .
INIEKSZTALC TRAPEL Okoto +10° (maks.) Okoto +10° (maks.)

Zakres regulacji moze by¢ mniejszy w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.
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3. Przydatne funkcje

O Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
[BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg menu mozna ustawi¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzywanie przez nieautoryzo-
wanych uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wiaczeniu projektora pojawi sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie
wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta.

Ustawienia funkgji [BEZPIECZENSTWO] nie ulegaja zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Zeby wlaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.

. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij przycisk V lub ENTER, aby wybrac

opcje [OGOLNE].

. Nacisnij przycisk », aby wybrac opcje [INSTALACJA].
. Trzy razy nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ element [BEZPIECZENSTWOY] i nacisnij przycisk ENTER.

© ZRODLO SKORYGUJ INFORM. WYZER.
ORIENTACJA AUTO
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
OBRAZ TESTOWY
WYBOR MIKROFONU MIKROFON DYNAMICZNY
WZMOCNIENIE MIKROFONU — @y
USTAWIENIA SIECI

ENTER

J KOMPUTER @ ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.

. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac element [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

® WYLACZ.
L)

Pojawi sie ekran [StOWO KLUCZOWE BEZPIECZENSTWA].

. Wprowadz kombinacje czterech przyciskéw AV 4V i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Hasto (stowo kluczowe) musi mie¢ dtugos¢ od 4 do 10 znakow.

HASEO BEZPIECZENSTWA

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ StOWO KLUCZOWE].
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3. Przydatne funkcje

7. Wprowadz te samq kombinacje przyciskéw AV 4P i nacisnij przycisk ENTER.

POTWIERDZ 8+ OWO KLUCZOWE

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
8. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBLOKOWANA.
A CZY JESTES PEWIEN ?

TAK L NE

Funkcja BEZPIECZENSTWO zostata wigczona.

Aby wlaczy¢ projektor przy wtaczonej funkcji [BEZPIECZENSTWO]:

1. Nacisnij przycisk POWER (zasilanie).
Projektor zostanie wtqczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.
2. Nacisnij przycisk MENU.

HASEO BEZPIECZENSTWA

NBb2-YGK8-2VDE-Kb8b-JNEB-EYAS

3. Wprowadz prawidtowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie obrazu.

HASEO BEZPIECZENSTWA

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

UWAGA: Tryb blokady bezpieczeristwa jest utrzymywany do momentu wytqczenia zasilania lub odfqczenia przewodu zasilajgcego.
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3. Przydatne funkcje

Zeby wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Wybierz opcje [USTAW.] — [INSTALACJA] — [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

© ZRADLOD SKORYGUJ INFORM. WYZER.
ORIENTACJA AUTO
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

WeACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
OBRAZ TESTOWY
WYBOR MIKROFONU MIKROFON DYNAMICZNY
WZMOCHNIENIE MIKROFONU B n
USTAWIENIA SIECI

ENTER

T KOMPUTER @ ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.
3. Wybierz opcje [WYLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

*
® WEACZ.

Pojawi sie ekran SLOWO KLUCZOWE BEZPIECZENSTWA.

HASEO BEZPIECZENSTWA

NBb2-YGK8-2VDE-Kb8b-JNEB-EYAS

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Funkcja BEZPIECZENSTWO zostanie wytqczona po wprowadzeniu prawidtowego hasta.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie z dealerem. Dealer bedzie mdc podac hasto uniwersalne po uzyskaniu informacji o kodzie Zqdania. Kod Zqdania

jest wySwietlany na ekranie potwierdzenia hasta. W tym przyktadzie ciqg [NB52-YGK8-2VD6-K585-INEG-EYA8] jest kodem Zgdania.
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3. Przydatne funkcje

@ Podlaczanie mikrofonu

Podfaczanie dostepnego w sprzedazy dynamicznego mikrofonu lub pojemnosciowego mikrofonu do gniazda MIC Input
(Wejscie mikrofonu) pozwala na odtwarzanie dzwieku z mikrofonu przez wbudowany gtosnik.

Dzwiek ze wszystkich ztaczy wejsciowych, z uwzglednieniem ztaczy APPS i USB-B, bedzie styszalny z gtosnika wraz z gtosem
mikrofonu.

Wybierz rodzaj mikrofonu (dynamiczny mikrofon lub mikrofon pojemnosciowy) zmenu [USTAW.] — [INSTALACJA] — [WYBOR
MIKROFONU].

Czuto$¢ mikrofonu mozna dostosowac. W menu wybierz opcje [USTAW.] — [INSTALACJA] — [WZMOCENIENI MIKROFONU].
(— strona 64)

UWAGA:
« Wzaleznosci od stanu wysytanego sygnatu HOMIT/MHL lub HDMI2, jest to przypadek, kiedy dzwiek moze nie by¢ odtwarzany.
« Nie nalezy podtqczac sygnatu audio do gniazda MIC. Moze to spowodowac nadmiernie gtosny dzwiek, co moze uszkodzic gtosnik.

j

MIC |

Mikrofon dynamiczny lub mikrofon pojemnosciowy
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3. Przydatne funkcje

@ Obstuga funkcji myszy komputera za pomoca pilota zdalnego
sterowania projektora oraz przewodu USB (funkcja zdalnej myszy)

Wbudowana funkcja zdalnej myszy pozwala korzysta¢ z funkcji myszy komputerowej za pomoca dostarczonego pilota
zdalnego sterowania, kiedy komputer podtaczono do projektora za pomoca dotaczonego przewodu USB (kompatybilnego
ze specyfikacjg USB 2.0).

Nacisnij przycisk USB-B na pilocie zdalnego sterowania lub wybierz [USB-B] dla zrédta, aby wyswietli¢ menu ekranowego.

« Uzywanie przewodu USB do potaczenia komputera i projektora uruchomi réwniez funkcje Wyswietlacz na USB.

«  Kiedy komputer jest podtaczany do projektora za pomoca kabla USB pierwszy raz, komputer wczyta oprogramowanie.
Uruchomienie ekranu USB zajmie kilka minut.

1 O -

Przewdd USB (w zestawie)

UWAGA:
« Przewdd USB musi byc¢ zgodny ze specyfikacjq standardu USB 2.0.
« Funkgji myszy mozna uzywac w nastepujqcych systemach operacyjnych:

Windows 8, Windows 7 i Windows Vista
« Przed ponownym podtqczeniem przewodu USB po jego odtqczeniu (i na odwrdt) nalezy odczeka przynajmniej 5 sekund. Komputer moze nie zidentyfikowac przewodu USB
w razie jego wielokrotnego podfqczania i odiqczania w krdtkich odstepach czasu.
Podtqcz projektor do komputera za pomocq przewodu USB po uruchomieniu komputera. Nieprzestrzeganie powyzszego zalecenia moze uniemoZzliwic uruchomienie komputera.

Obstuga myszy komputera za pomoca pilota zdalnego sterowania
Mysz komputera mozna obstugiwac za pomocg pilota zdalnego sterowania.
Przycisk PAGE V///\ ....... przewija obszar wyswietlania okna lub przechodzi do poprzedniego albo nastepnego slajdu w programie PowerPoint.

Przyciski AV D> ...... przesuwaja kursor myszy na komputerze.
Przycisk MOUSE L-CLICK (Klikniecie lewym przyciskiem myszy)/ENTER
....................................... dziata, jak kliknigcie lewym przyciskiem myszy.
Przycisk MOUSE R-CLICK (Klikniecie prawym przyciskiem myszy)

....................................... dziata, jak klikniecie prawym przyciskiem myszy.

UWAGA:
« Przy obstudze komputera za pomocq przycisku AV < Jub W i przy wigczonym menu, uzywanie przyciskdw bedzie mie¢ wptyw na wskaznik myszy oraz na menu. Zamknij
menu i skorzystaj z myszy.

WSKAZOWKA: Szybkosc przesuwu wskaznika mozna zmienic w oknie dialogowym Wiasciwosci myszy systemu Windows. Dalsze informacje mozna znalez¢ w dokumentacji
lub pomocy elektronicznej dotgczonej do komputera.

39



3. Przydatne funkcje

© Wyswietlanie ekranu komputera za pomoca projektora
podiaczonego przewodem USB (funkcja wyswietlacza na USB)

Za pomoca dotgczonego przewodu USB (kompatybilnego ze specyfikacjg USB 2.0) mozna potaczy¢ komputer z projektorem,
co pozwoli na przesyfanie obrazu ekranu komputera do projektora bez koniecznosci uzywania tradycyjnego przewodu kom-
puterowego (VGA). Funkcje wytaczania/wiaczania zasilania oraz wybierania zrédta sygnatu projektora sg dostepne z poziomu
komputera bez koniecznosci podtaczania przewodu komputerowego (VGA).

UWAGA:

Funkcja Wyswietlacz na USB korzysta z funkgji programu Image Express Utility Lite dostepnego na plycie CD-ROM dotqczonej do projektora firmy NEC (— strona 93).
Uruchomienie funkgji Wyswietlacz na USB nie powoduje jednak zainstalowania programu Image Express Utility Lite na komputerze. Jest to spowodowane tym, Ze funkcja
Wyswietlacz na USB powoduje tylko uruchomienie programu do obstugi projektora.

- Funkcja Wyswietlacz na USB nie dziata po wybraniu opcji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI]. (— strona 67)

1. Uruchom komputer.
2. Wtqcz projektor i zmien zrédto wejsciowe na [USB-B].
3. Uzyjprzewodu USB do potqgczenia komputera z projektorem.

Przewdod USB (w zestawie)

— Do gniazdka sieciowego
Przewdd zasilajqcy (dostarczany) ;

Na ekranie komputera pojawi sie komunikat , The projector is in standby mode. Connect it?” (Projektor pracuje w trybie gotowosci.
Podftqczyc¢ go?).

« U gory ekranu pojawi sie okno sterowania programu Image Express Utility Lite.

UWAGA: W zaleznosci od ustawieri komputera w momencie podtqczenia projektora moze pojawic sie okno Autoodtwarzanie. W

'§ AutoPlay =l e =
takim przypadku nalezy klikng¢ okno ,Start USB Display” (Uruchom wyswietlacz na USB).

E0y CD Drive (G:) NECP)

[T Always do this for software and games:

Install or run program from your media
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3. Przydatne funkcje

4. Skorzystaj z okna sterowania.

() E= (Zrédho) ..........
) =01 (Obraz) .........

(6) &l (Pomoc)

Wybranie Zrddfa wejéciowego projektora.

Whaczenie lub wytaczenie funkcji AV-MUTE (Wyciszenie obrazu), FREEZE (mrozenie obrazu), wyswietlacza i GCT (narzedzie korekgji geo-
metrycznej). Szczegétowe informacje o GCT mozna znaleZ¢ na stronie 98.

Whacza lub wytacza funkcje AV-MUTE (Wyciszenie dZwigku), odtwarzaj dZwiek i zwiekszaj lub zmniejszaj gtosnosc.

Opdje Update (Aktualizuj), HTTP Server (Serwer HTTP)*, Settings (Ustawienia) i Information (Informacje).

*Funkgji HTTP Server (Serwer HTTP) nie mozna wybrac bez podtaczonego przewodu USB.

Umozliwia zmiane rozmiaru ekranu dla prezentadji, wskazanie menu (ukryj/ wskaz), zakaz roztaczenia/akceptacja roztaczenia i wytaczenie
wyswietlacza USB.

Umozliwia to rowniez wytaczenie projektora jednoczesnie z zakoriczeniem pracy wyswietlacza USB.

UWAGA:

« Gdy kabel USB jest podtqczony, nie mozna dokonywac wyboru nastepujqcych opdji w celu przeprowadzenia zmian:
- Rozmiar ekranu dla prezentacji
- Wyswietlenie menu (ukryj/wyswiet!)
- Blokada przerywania/akceptacja przerywania

Wyswietla pomoc do programu Image Express Utility Lite.
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3. Przydatne funkcje

() Korzystanie z rysika (Kalibracja)

Zaréwno uzywajac rysika pierwszy raz lub zmieniajac miejsce montazu projektora, nalezy upewnic sie, ze kalibracja zostata
wykonana w celu umozliwienia projektorowi doktadne rozpoznanie potozenie rysika.

Istnieja trzy sposoby kalibracji rysika.

AUTO KALIBRACJA Automatyczna regulacja potozenia rysika. Wybierz, aby tatwo wyregulowac.

RECZNA KALIBRACJA Reczna regulacja potozenia rysika. Wybierz, aby doktadnie ustawi¢ potozenie w przypadku
montazu projektora w stalym miejscu.

RYSIK ZDALNY Obstuga za pomoca myszy komputerowej jest mozliwa dzieki dotykowi rysika.

Aby uzy¢ rysika, nalezy podfaczy¢ zataczony kabel USB do portu USB-B projektorai portu

USB-A komputera.

UWAGA:

« Przed rozpoczeciem pracy z rysikiem, nalezy zainstalowac na komputerze najnowsze oprogramowanie instalacyjne IWB
dla zestawu biatej tablicy i wykonac kalibracje. Najnowsze oprogramowanie instalacyjne IWB dla zestawu biafej tablicy
jest mozliwe do pobrania na naszej stronie internetowej:
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.html

Po wykonaniu kalibracji rysika, mozna go uzy¢ na BIALEJ TABLICY itp. w MENU APPS.

WSKAZOWKA:

W [USTAWIENIACH RYSIKA], mozna rdwniez przeprowadzic requlacje oddzielnie sprzedawanego Modutu Dotykowego. Aby uzyskac¢ wiecej informadi o requlagji, patrz
instrukcja zamieszczona na naszej stronie internetowej.

Kalibracja automatyczna

1.

Nacisnij przycisk APPS na pilocie.
Pojawi sie MENU APPS.
. Wybrac¢ [NARZEDZIE] — [USTAWIENIA RYSIKA]
Pojawi sie ekran [USTAWIENIA RYSIKA].
. Ustaw skupienie na [AUTO KALIBRACJI], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Uruchom kalibracje.
Regulacja potozenia zostanie zakoriczona w ciqggu 5 do 8 sekund i zostanie wyswietlona wiadomos¢ o zakoriczeniu kalibracji.

Reczna kalibracja

1.

Ustaw skupienie na [RECZNA KALIBRACJE] w [USTAWIENIACH RYSIKA], a nastepnie nacisnij ENTER.
Ekran wyswietlania zostanie przetqgczony na ekran recznej kalibracji, a czerwona kropka pojawi sie w lewej gérnej czesci ekranu.

2. Dotknij srodka kropki za pomocq rysika.

+ Po dotknieciu czerwonej kropki, po kolei przechodzi w 25 pozycji.

3. Dotknij wszystkich 25 pozycji.

Zakoricz regulacje potozenia, a nastepnie pojawi sie wiadomos¢ i zakoriczeniu kalibracji.

UWAGA:
« Przeprowadzenie recznej kalibracji moze nie by¢ mozliwe przez Swiatto z zewngtrz.
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Rysik zdalny

1.

Tak samo jak przy ,,@ Obstuga funkcji myszy komputera za pomocq pilota zdalnego sterowania projektora oraz prze-
wodu USB (funkcja zdalnej myszy)’; nalezy podtqczy¢ projektor i komputer za pomocq dotqczonego kabla USB.

(— strona 39)

. Ustaw skupienie na [ZDALNY RYSIK] w [USTAWIENIACH RYSIKA], a nastepnie nacisnij ENTER.

Dodanie zostanie zaznaczenie wyboru.

. Nacisnij przycisk USB-B na pilocie zdalnego sterowania.

«  Lub wybierz [USB-B] jako [ZRODtO] na menu ekranowym.
Wyswietlony zostanie ekran komputera.

. Uruchom ostatniq wersje oprogramowania instalacyjnego IWB dla zestawu biafej tablicy, a nastepnie przeprowadz

kalibracje.
Rysik bedzie dostepny do pracy jako myszka komputerowa.

UWAGA:
« W czasie gdy dostepny jest rysik zdalny, obstuga za pomocg myszki komputerowej moze by¢ wykonywana za pomocq rysika, ale nie mozna wykonywac operacji w [MENU

APPS] i [BIALEJ TABLICY] komputera.
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4. Za pomoca menu ekranowego

@ Uzywanie menu

UWAGA: Menu ekranowe moZe nie zostac prawidfowo wyswietlone przy wyswietlaniu obrazu wideo z przeplotem.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ menu.

ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.

KOMPUTER
HDMI1 /MHL
HDMI2
VIDEO
USB-B
APPS

sas((@
OCCOC®

i WYBGOR CID:ZAKON. 4:PRZES. «+:PRZES.
 J KOMPUTER 1) ZAAWANS.

UWAGA: Polecenia takie, jak ENTER, EXIT, AV, 4B na dole przedstawiajq dostepne przyciski do uzywania.

2. Nacisnij przyciski €4» na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnijprzycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby podswietli¢ najwyzszy element lub pierwszq

karte.

4. Nacisnij przyciski AV na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wybrac element, ktéry ma zostac wyregu-

lowany lub ustawiony.

Do wybierania zqgdanej karty mozna uzy¢ przyciskéw 4 na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.

5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosuj poziom lub wiqcz/wytqcz wybrany element za pomocq przyciskéw AV 4P na pilocie zdalnego sterowania

lub projektorze.
Zmiany zostang zapisane az do nastepnych regulacji.

7. Powtorz czynnosci z punktow 2-6, aby wyregulowac kolejny element lub nacisnij przycisk EXIT (Zamknij) na pilocie

zdalnego sterowania lub projektorze, aby zamknq¢ menu.

UWAGA: Po wyswietleniu menu lub komunikatu moze nastqpic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawier.

8. Nacisnij przycisk Menu, aby zamknq¢ menu.
Nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby powrdcic¢ do poprzedniego menu.
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Elementy menu

Karta Suwak

ZRODLO USTAW. INFORM.

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (| = 3——— Wypetniony tréjkqt
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST “ -
JASKRAWOSC e @ EP
08TROSC e @D
WYZER.
Dostepne przyciski
. ENTER
Zrédto J KOMPUTER ZAAWANS.
Podswietlenie
b {o]0/ a0 SKORYGUJ  USTAW.  INFORM. WYZER.
Przycisk opcji
@® KOMPUTER
&= & HOMI1/MHL KOLOR $CIANY
&= O HOMI2
® & VIDEO s
W O USB-B L] O BIALA TABLICA
B O APPS B O TaBLICA
Bl O TABLICA (SZARA)
O JASNO ZOLTY
O JASNO ZIELONY
l C JASNO NIEBIESKI
ENTER & BLEKITNY
' KOMPUTER ' L@t 8:00 ZAAWANS. & JASNO ROZOWY
Symbol sieci bezprzewodowej B O Rrozowy

Ty menu

Pozostaty czas do wytqczenia

Symbol trybu ekologicznego
Symbol trybu duzej wysokosci

Symbol termometru Symbol ktédki

Okna menu i okna dialogowe na 0gé6t maja nastepujace elementy:

Podswietlenie .........ccccceevveunccerreennns Wskazuje wybrane menu lub element.

Wypetniony trojKat ..........evveveeessnnee Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wyboréw. Podswietlony trojkat oznacza aktywny element.

Karta Oznacza grupe funkgji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej strony na pierwszy plan.
Przycisk OpQi....eeeeemmmeeeeeeesmnsnereeennns Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opgji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane Zrddto.

Pozostaty czas do wylyczenia........... Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiaczeniu funkcji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji.

Symbol trybu ekologicznego. .. Wskazuje ustawienie TRYBU EKOLOGICZNEGO.

SyMBOlKOAKi ...vvvvvevveerrerevnrannee Wskazuje wiaczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometrU..........cveeeevsnnee. Oznacza, ze ustawienie opcji [TRYB EKOLOGICZNY] zostato wymuszone jako [NORMALNY], poniewaz temperatura jest zbyt wysoka.
Symbol trybu duzej wysokosci......... Wskazuje ustawienie trybu [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].

Symbol sieci bezprzewodowe; ......... Wskazuje wiaczenie bezprzewodowego potaczenia sieci LAN.

Tryb menu Wskazuje menu [ZAAWANSOWANE] lub menu [PODSTAWOWE].
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@) Lista elementéw menu

Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od zrodta wejsciowego. Wymienione nizej elementy menu znajduja
sie w menu zaawansowanym. Znak (B) zostat dodawany do elementéw znajdujacych sie w menu podstawowym.
Patrz strona 88 odnosnie MENU APPS.

Pozycja menu Domysine Opgje
7RODLO KOMPUTER (B) *
HDMI1/MHL (B) *
HDMI2 (B) *
VIDEO (B) *
USB-B (B) *
APPS (B) *
SKORYGU) 0BRAZ NASTAWIONY * 1-7
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA | OGOLNE
ODNOSNIK * WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, DYNAMICZY, GRAFIKA, sRGB, DICOM SIM.
KOREKCJA GAMMA *! DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
ROZMIAR EKRANU *2 * MARY, SREDNI, DUZY
TEMP. BARWOWA * 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
KONTRAST DYNAMICZNY * WYHACZ., WEACZ.
TRYB OBRAZU * STATYCZNY, DYNAMICZY
WZBOGACENIE KOLORU * WYLACZ., NISKI, SREDNI, WYSOKI
ROWNOWAGA BIELI
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
JASNOSCR 0
JASNOSC G 0
JASNOSCB 0
KONTRAST (8) 63
JASKRAWOSC (8) 63
0STROSC (B) 7
KOLOR (B) 31
BARWA (B) 31
WYZER. B)
OPCJE OBRAZU ZEGAR *
FAZA *
POZIOME *
PIONOWE *
WYK. POW. DO WYSW. OBR. * AUTO, 0[%, 5[%], 10[%]
WSP. KSZTALTU OBRAZU * AUTO, 4:3,16:9, 15:9, 16:10, LETTERBOX, NATURALNY
AUDIO GEOSNOSC (B)
USTAW. 0GOLNE Z00M CYFROWY (B) 100 70do 100
INIEKSZTALC. TRAPEZ. (B) [ZNIEKSZT.TRAPEZ POZIO 0
INIEKSZT.TRAPEZ PION 0
CORNERSTONE 0
INIEKSZTAKCENIE 0 GORA, DO, LEWO, PRAWO, PUNK ODNIESIENIA
PODUSZKOWATE
WYZER.
KOLOR SCIANY (B) WYLACZ. WYLACZ., BIALATABLICA, TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNO ZOKTY, JASNO ZIELONY, JASNO
NIEBIESKI, BEEKITNY, JASNO ROZOWY, ROZOWY
TRYB EKOLOGICZNY (B) [ AUTO-EKOLOGICZNY | WYFACZ., AUTO-EKOLOGICZNY, NORMALNY, EKOLOGICZNY
ZAMKNIETY OPIS WYACZ. WYACZ., OPIST, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST1, TEKST2, TEKST3, TEKST4
REGUL. CZASOWY WYE. (B) WYACZ. WYFACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
NARZEDZIA (B)
JEZYK (8) ENGLISH ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, <58

DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI

NORSK, TURKGE, PYCCKUI, &9, ENAnvikd, F13Z, BH=204, TIENG
VIET

ROMANA, HRVATSKI, EbJITAPCKU, INDONESIA, 2T,
ny, 0545 BRI

* Gwiazdka (*) oznacza, ze domysélne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
*1 Element [KOREKCJA GAMMA] jest dostepny po wybraniu opcji parametru [ODNOSNIK] innej niz [DICOM SIM.].
*2 Element [ROZMIAR EKRANU] jest dostepny po wybraniu opcji [DICOM SIM.] parametru [ODNOSNIK].
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Pozycja menu Domyslne Opge
USTAW. MENU WYBOR KOLORU KOLOR KOLOR, MONOCHROMAT
WYSWIETLANIE ZRODEA WEACZ. WYHACZ., WEACZ.
1D WYSWIETLACZ WEACZ. WYHACZ., WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC_ [RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
TH0 NIEBIESKI NIEBIESKIE, CZARNE, LOGO
FILTRUJ KOMUNIKAT 5000 (H) WYEACZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]
INSTALACJA ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY | AUTO, PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY, PRZEDNI SUFITOWY
BLOKADA PANELU STER. WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
BEZPIECZENSTWO WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
SZYBKOSCTRANSMIS)I 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
1D STEROWANIA NUMER ID STEROWANIA 1 1-254
1D STEROWANIA WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
OBRAZTESTOWY
WYBOR MIKROFONU DYNAMICZNY [ MIKROFON DYNAMICZNY, MIKROFON POJEMNOSC.
WZMOCNIENIE MIKROFONU
NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieciowe)
OPCJE(T) AUTO. REGULACJA NORMALNY | WYEACZ., NORMALNY, DOKtADNY
PLYNNA KOMUTACJA WYFACZ., WEACZ.
TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, WYSOKI, DUZA WYSOKOSC
WYBOR SYGNAU lKO_MPUTER RGB/COMPONENT | RGB/COMPONENT, RGB, COMPONENT
VIDEO AUTO AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
TRYB WXGA WEACZ. WYACZ., WEACZ.
PRZEPLOT WEACZ. WYHACZ., WEACZ.
USTAWIENIA HDMIHDMI1/MHL [POZIOM WIDEO AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
HDMI2 [PozioM WIDEQ AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
WYBORAUDIO  [HDMIT/MHL HDMI1/MHL | HDMIT/MHL, KOMPUTER
HDMI2 HDMI2 HDMI2, KOMPUTER
USB-B USB-B USB-B, KOMPUTER
SYGNAL AKUSTYCZNY WHACZ. WYLACZ., WEACZ.
OPCJEQ2) TRYB GOTOWOSCI NORMALNY NORMALNY, GOTOWOSC TRANSMIS)I
BEZP. W¥. ZASILANIA WYACZ. WYFACZ., WEACZ.
AUTO. WEACZ. WYACZ. WYHACZ., WEACZ.
AUTO. WYLACZ. 1:00 WYEACZ., 0:05, 0:10, 0:20, 0:30, 1:00
WYBOR DOM. ZRODEA OSTATNI OSTATNI, AUTO, KOMPUTER, HDMI 1/MHL, HDMI2, VIDEQ, USB-B, APPS
PRZELICZNIK WEGLA
WALUTA $, €, JPY, RMB¥
PRZELICZNIK WALUTOWY

* Gwiazdka (¥) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
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Pozycja menu

Domyslne

Opgje

INFORM.

(ZASWYKORZY- (B
STYWANIA

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY

ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY

1L0SC GODZ. UZYTK. FILTRA

CALK. 052CZ. WEGLA

TOTAL COST SAVINGS

ZRODLO(T) (B

NAZWA ZRODEA

INDEKS ZRODEA

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZACJI

SYNCHR. ROZDZIEL., SYNCHR. COMPOSITE, SYNCHR. WDG. ZIELONEGO, SYNCHR. WDG.
WIDEO

BIEGUNOWOSC SYNCHR

RODZAJ SKANU

PRZEPLOT, BRAK PRZEPLOTU

IRODKO(2) (B

TYP SYGNAtU

RGB, COMPONENT, VIDEQ, HDTV

SYSTEM WIDEQ

NTSC, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

GEEBIA BITOWA

8[bits], 10[bits], 12[bits]

POZIOM WIDEQ

WZMOCNIONE, PEENY

SYGNAE MHL

0BStUGIWANE, NIE OBSEUGIWANE

KABLOWA SIEC
LOKALNA

ADRES IP

MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE

ADRES MAC

SIEC BEZPRZEWODOWA

ADRES IP

MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE

ADRES MAC

SSID

TYPSIECI

BEZPIECZENSTWO

KANAE

POZIOM SYGNAtU

WERSJA(1) (B)

FIRMWARE

DATA

WERSJA(2) (B)

FIRMWARE2

INNE (B

NAZWA PROJEKTORA

HOST NAME (Nazwa hosta)

MODEL NR

SERIAL NUMBER

S|= 2=

LAN UNITTYPE

CONTROL ID (po ustawieniu opgji [ID STEROWANIA])

WYZER.

BIEZACY SYGNAL

WSZYSTKIE DANE

KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY

KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

* Gwiazdka (¥) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
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© Opis menu i funkcji: [ZRODLO]

ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.
@® KOMPUTER

&= & HDMIT/MHL

= ( HDMI2

® > VIDEO

W ¢ USB-B

& O APPS

ENTER EXIT

) KOMPUTER & ZAAWANS.

KOMPUTER

Pozwala wybra¢ komputer podtaczony do gniazda KOMPUTER.
UWAGA: Jesli sygnat komponentowy jest doprowadzony do ztgcza KOMPUTER IN, wybierz ustawienie [KOMPUTER].

HDMI 1/MHLi 2
Wybranie urzadzenia z wyjsciem HDMI podtaczonego do ztgcza HDMI 1/MHL lub 2 IN.

VIDEO
Wybranie urzadzenia podtaczonego do ztacza wejsciowego VIDEO: magnetowid, odtwarzacz DVD lub kamera.

USB-B

Wybranie komputera podtaczonego do portu USB (PC) (typu B) za pomoca kabla USB dotagczonego do projektora.
(— strona 39)

APPS
Wyswietla MENU APPS lub funkcje w MENU APPS, ktéra byfa ostatnio uzywana.
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@ Opis menu i funkcji: [SKORYGUJ]

[OBRAZ]

' ZRODLO USTAW. INFORM. WYZER.
OBRAZ
NASTAWIONY 2:PREZENTACJA A
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST Jem——f————r &P
JASKRAWOSE -« ﬁ:) ] m
0STROSC Ao,
WYZER.

ENTER

I KOMPUTER ¢ ZAAWANS.

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybranie zoptymalizowanych ustawien wyswietlanego obrazu.
Mozna dostosowac zabarwienie neutralne dla koloru zéttego, btekitnego lub purpurowego.
Dostepnych jest siedem ustawien fabrycznych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOrOWE
NASTAWIENIA], aby wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspétczynnika gamma lub koloru.
Wprowadzone ustawienia zostaja zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 7].

HIGH-BRIGHT (Wysoka jasnosc) .......Op¢ja zalecana do stosowania w jasno oswietlonych pomieszczeniach.

PREZENTACIA ...oovorrereeverrssnnsseseenns Opdja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO Opdja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
DYNAMICZY .oovvvvrceervrrrsnsrenennnd Opdja zalecana dla ogladania filméw.
GRAFIKA Opdja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.
sSRGB Standardowe wartosci kolordw
DICOM SIM. «.oovrreererererreerneneens Opdja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

UWAGA:

« Opdja [DICOM SIM.] jest przeznaczona wytqcznie do celdw szkoleniowych/referencyjnych i nie nalezy jej wykorzystywac do diagnostyki.

+ DICOM — skrdt od Digital Imaging and Communications in Medicine (Obrazowanie cyfrowe i komunikacja w medycynie). Jest to standard opracowany przez stowarzyszenie
ACR (American College of Radiology) i NEMA (National Electrical Manufacturers Association).
Okresla on sposdb przesytania cyfrowych danych obrazowych z systemu do systemu.

[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

_ ROWNOWAGA BIELI

ODNOSNIK PREZENTACJA KONTRAST R e ————1 0 ]
KOREKCJA GAMMA CZARNE DETALE Ca]wy KONTRAST G e —————11 0 ]
KONTRAST B T @
KONTRAST DYNAMICZNY WYLACZ. (€1 D>} JASNOSC R e ————1 0 ]
JASNOSC G (e =Y 0 ]
WZBOGACENIE KOLORU WYLACZ. (€1 DY JASNOSC B = —————31 U ]
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[OGOLNE]

Zapisanie wlasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]
Ta funkcja pozwala zapisa¢ ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 71.
Najpierw nalezy wybra¢ podstawowy tryb ustawien z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustawi¢ wartos¢ parametréw [KOREKCJA
GAMMA] i [TEMP. BARWOWA].
HIGH-BRIGHT (Wysoka jasnos¢) -~ Opcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

PREZENTACJA ..o Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
Opdja zalecana dla ogladania filméw.

Opdja zalecana dla wysSwietlania elementéw graficznych.
Standardowe wartosci kolordw.

Opdja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

Wybranie trybu korekcji wspotczynnika gamma [KOREKCJA GAMMA]

Kazdy tryb jest zalecany dla:
DYNAMICZNY Obraz o wysokim kontrascie

NATURALNY .......covvreee. Naturalne odwzorowanie obrazu.

CZARNE DETALE.............. Podkreslenie szczegétéw w ciemnych obszarach obrazu.

UWAGA: Ta funkja nie jest dostepna po wybraniu opgji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOFOWE NASTAWIENIA].

Wybranie rozmiaréw ekranu dla opcji DICOM SIM [ROZMIAR EKRANU]
Ta funkcja pozwala skorygowac wspotczynnik gamma w sposéb odpowiedni do rozmiaréw ekranu.
D 174 R Dla ekranu 110 cali

SREDNI e Dla ekranu 90 cali
SMALL....oorrverrreerrenene Dla ekranu 70 cali

UWAGA: Ta funkja jest dostepna tylko po wybraniu opcji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA].

Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]
Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.

UWAGA: Po wybraniu opcji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] ta funkcja nie jest dostepna.

Regulowanie jasnosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]

Za pomoca tej funkcji mozna dostosowac optycznie wspétczynnik kontrastu za pomoca wbudowanej przestony.
Aby zwiekszy¢ wspotczynnik kontrastu, nalezy wybra¢ opcje [WLACZ.].

Wybieranie trybu nieruchomego obrazu lub trybu filmu [TRYB OBRAZU]

Za pomocg tej funkcji mozna wybrac tryb nieruchomego obrazu lub tryb filmu.
STATYCZNY ... Tryb dla obrazow statycznych.

DYNAMICZY.....ovovrrrrrnne Tryb dla filméw (obrazéw dynamicznych).

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK].

51



4. Za pomoca menu ekranowego

Poprawa jakosci koloréw [ULEPSZENIE KOLOROW]
To pozwala na dostosowanie gestosci koloréw obrazu.

Gtebia koloru obrazu bedzie sie zwieksza¢ wraz z wyborem kolejno,NISKI’,,SREDNI"i, WYSOKI’, a obraz bedzie coraz ciemniejszy.
W przypadku wybrania , WYLACZ!, funkcja WZBOGACENIE KOLORU nie bedzie dziatac.

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu opcji [PREZENTACJA] parametru [ODNOSNIK].

Regulacja balansu bieli [ROWNOWAGA BIELI]

Za pomoca tej opcji mozna wyregulowac balans bieli. Kontrast dla kazdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu bieli ekranu;
Jasnos¢ dla kazdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu czerni ekranu.

[KONTRAST]
Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.

[JASKRAWOSC]

Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastréw wstecznych.

[0STROSC]

Sterowanie szczego6tami obrazu.

[KOLOR]
Zwiekszenie lub zmniejszenie poziomu wysycenia koloréw.

[BARWA]

Zmiana koloru od +/— zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako odniesienie.

Sygnat wejsciowy KONTRAST JASKRAWOSC OSTROSC KOLOR BARWA
KOMPUTER/HDMI (RGB) Tak Tak Tak Nie Nie
KOMPUTER/HDMI (COMPONENT) Tak Tak Tak Tak Tak
USB-B Tak Tak Tak Nie Nie
VIDEO Tak Tak Tak Tak Tak
APPS Tak Tak Tak Nie Nie

Tak = mozliwos¢ regulacji, Nie = brak mozliwosci regulacji

[WYZER.]

Nastapi przywrocenie ustawien fabrycznych wszystkich ustawien i parametrow opcji [OBRAZ] za wyjatkiem nastepujacych
elementéw: wstepnie ustawione wartosci liczbowe oraz warto$¢ parametru [ODNOSNIK] na ekranie [NASTAWIONY].
Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie sa aktualnie wybrane nie
zostang zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]
© ZRODLO USTAW. INFORM. WYZER.
OPCJE OBRAZU

ZEGAR 1344 e
FAZA 4 (:.:) [ ﬂ
POZIOME «—————§» EED
PIONOWE ——r E
WYK. POW. DO WY$W. OBR. 0[%] €1 D)
WSP. KSZTALTU OBRAZU AUTO ale

ENTER

CJ'KOMPUTER ", ZAAWANS.

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]
Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia zegara i fazy.

H s S s [~ [+ ]+
(T T O S W TRTORTAST T 11 T T T T T T I T T T T T T T01T

%

ZEGAR .. Tego elementu uzywa sie do szczeg6towego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia pionowych paskéw. Za pomoca tej funkgji
mozna dostosowac czestotliwos¢ zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

= a0 [

[T1] JCTTIT \1\\\\[{[| LTI T T T T T T T T TTTTTITT]

%

AV, O Tego elementu uzywa sie do regulagji fazy zegara lub do redukgji szuméw obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu. (Ten problem jest
sygnalizowany $wieceniem czesci obrazu).

Opdji [FAZA] nalezy uzywac dopiero po ukoficzeniu konfiguracji opcji [ZEGAR].
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4. Za pomoca menu ekranowego

Regulacja pozycji w pionie/ poziomie [POZIOME/PIONOWE]

Regulacja potozenia obrazy w poziomie i w pionie.
[T« =1 [+ T4]

T T T T T T TICT T T T T TTITTITT] CI T T T T T T I T I T T T I T 117]

%

]

=l [+ 14]
CTTICT T T T T T T T T T T 0]

= LT

LTI T T T T T T TP TP PTTTITT]d E

- Podczas regulacji elementéw [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie jest to objaw awarii.

- Ustawienia parametréw [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostaja zapisane w pamiecii przypisane do biezagcego
sygnatu. Przy nastepnym korzystaniu z danego sygnatu do wyswietlania obrazu nastapi ustawienie tej samej rozdziel-
czosci, czestotliwosci poziomej i pionowej oraz pozostatych parametrow.

Aby skasowa¢ zmiany zapisane w pamieci, nalezy wybra¢ z menu kolejno opcje [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAL] lub
[WSZYSTKIE DANE]. Nastapi skasowanie wszystkich zmian.

Wybieranie procentu przeskanowania [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]
Wybierz procent (AUTO, 0%, 5% lub 10%) przeskanowania sygnatu.

Wyswietlany obraz

Przeskanowanie o 10%

UWAGA:
« [0[%]] nie moze zosta¢ wybrane, gdy uzywany jest sygnat VIDEQ.
- Opgja [WYK. POW. DO WYSW. 0BR.] nie jest dostepna:
- po ustawieniu opgji [NATURALNY] parametru [WSP. KSZTALTU OBRAZU].
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Wybieranie wspoétczynnika ksztattu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Termin ,wspétczynnik ksztattu obrazu” dotyczy stosunku szerokosci do wysokosci wyswietlanego obrazu.

Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowiedniego wspétczynnika ksztattu
obrazu.

« Kolejna tabela zawiera typowe rozdzielczosci i wspotczynniki ksztattu, obstugiwane przez wiekszos¢ komputerdw.

Rozdzielczos¢ Wsp. ksztattu obrazu

VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 159
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
WUXGA 1920 x 1200 16:10

Opcje Funkcja

AUTO Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowied-

niego wspotczynnika ksztattu obrazu. (— nastepna strona)
W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspdtczynnik ksztattu obrazu. W takiej
sytuacji nalezy wybrac jeden z nastepujacych wspoétczynnikéw ksztattu.

4:3 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspotczynnika ksztattu 4:3.

16:9 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 16:9.

15:9 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 15:9.

16:10 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 16:10.

SKRZYNKA NA LISTY Obraz sygnatu nadawanego w standardzie letterbox zostaje rozciggniety réwnomiernie w

pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu. Czesci wyswietlonego
obrazu zostaja przyciete przy gornej i dolnej krawedzi (nie bedg widoczne).

NATURALNY Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat kom-
putera ma nizszg rozdzielczos$¢ od natywnej rozdzielczosci projektora.

[Przyktad] Wyswietlanie sygnatu wejsciowego o rozdzielczosci
800 x 600

UWAGA:
« Przy wyswietlaniu sygnatu pochodzqcego z innych urzqdzeri niz komputer opcja [NATURALNY] nie jest dostepna.
« Przy wyswietlaniu sygnatu o wyzszej rozdzielczosci od rozdzielczosci natywnej projektora opcja [NATURALNY] nie jest dostepna.

55




4. Za pomoca menu ekranowego

Przyktadowy obraz z automatycznym ustaleniem odpowiedniego wspétczynnika ksztattu obrazu.

[Sygnat z komputera]

Wspotczynnik ksztattu obrazu 43 5:4 16:9 159 16:10
sygnatu wejsciowego

4 NI D
Przyktadowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem odpowiedniego
wspotczynnika ksztattu obrazu \ IS )

[Sygnat wideo]

Wspoétczynnik ksztattu obrazu
sygnatu wejsciowego

Skrzynka na listy

Scisniecie

Przyktadowy obraz z automatycz-
nym ustaleniem wspétczynnika
ksztattu obrazu

N\ N\
T
(A

UWAGA: W celu prawidfowego wyswietlenia obrazu
sygnatu skrzynkina listy, nalezy wybrac opcje [SKRZYNKA
NALISTY].

UWAGA: W celu prawidtowego wyswietlenia obrazu ze
Scisnieciem nalezy wybrac opcje [16:9].

WSKAZOWKA:

«Termin ,skrzynka na listy” oznacza obraz o bardziej panoramicznych proporcjach w poréwnaniu z obrazem wideo o standardowym wspétczynniku propordji wynoszqcym

4:3.

Sygnat skrzynki na listy ma wspdtczynniki ksztaftu obrazu zapewniajqce obraz perspektywiczny , 1,85:1” lub kinowy ,2,35:1"
«Termin ,Scisniecie” dotyczy skompresowanego obrazu, ktdrego wspétczynnik ksztattu zostat skonwertowany z wartosci 16:9 na 4:3.
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4.Za pomoca menu ekranowego
[AUDIO]
7 ZRODLO USTAW.  INFORM. WYZER.
GLOSNOSC —f— @i

ENTER

CJ'KOMPUTER ", ZAAWANS.

Zwiekszanie lub zmniejszanie gtosnosci

Pozwala regulowac gtosnosc¢ gtosnikdw projektora i glosnos¢ sygnatu na wyjsciu AUDIO OUT (mini-jack stereo).

WSKAZOWKA:

« Kiedy nie wida¢ zadnego menu, przyciski < i W na obudowie projektora oraz przyciski VOL. +/— na pilocie stuzq do requlacji gtosnosci. (— strona 23)
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4. Za pomoca menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji: [USTAW.]

[OGOLNE]
ZRODEO SKORYGUJ
ZOOM CYFROWY -« —: ] m
ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.
KOLOR SCIANY WYLACZ.
TRYB EKOLOGICZNY AUTO-EKOLOGICZNY
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL, WYLACZ.
NARZEDZIA
JEZYK [ POLSKI
CID):WYBOR GE0»:ZAKON.  $:PRZES. «+:PRZES.

I KOMPUTER 1] ZAAWANS.

Korzystanie z powiekszenia cyfrowego [ZOOM CYFROWY]
Ta funkcja pozwala elektronicznie wyregulowac rozmiar obrazu na ekranie.

UWAGA:
« Tej funkgji nie mozna uzyc, jesli jako ztqcze wejsciowe zostanie wybrane [USB-B].

WSKAZOWKA: Aby zgrubnie dopasowac wielkos¢ obrazu, mozna odsuwac i przyblizac projektor wzgledem ekranu. Za pomocq funkdji [Z00M CYFROWY] mozna wyrequlowa¢
wielkos¢ obrazu z duzq doktadnoscig. (— strona 20)

Reczna korekcja znieksztalcenia trapezowego [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]

Mozna recznie korygowac poziome lub pionowe znieksztatcenie trapezowe, znieksztatcenie poduszkowate oraz znieksztat-
cenie geometryczne.

UWAGA:

« Niektdre pozycje sq niedostepne, kiedy aktywna jest jedna pozycja. Niedostepne pozycje sq wyswietlone w kolorze szarym.

« Aby przetqczy¢ z jednej pozycji na innq, wyzeruj pierwszq pozyde.

« Wartosdi requlagji zostanq nadpisane. Ustawienia nie zostang usuniete nawet po wytqczeniu projektora.

« Uzywanie korekgji [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], [DYST.PODUSZK.] i [CORNERSTONE] moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekdji elektronicznej.

INIEKSZT.TRAPEZ POZIO.......... Korekcja poziomego znieksztatcenia trapezowego. (— strona 21)

INIEKSZT.TRAPEZ PION............ Korekcja pionowego znieksztatcenia trapezowego. (— strona 21)
CORNERSTONE.........ovrrverrerrrenne Pozwala na tatwe dopasowanie obrazu z projektora do granic ekranu poprzez dopasowanie czterech rogéw obrazu do czterech rogéw
na ekranie. (— strona 31)
DYST.PODUSZK .......oorreverrnnene Korekcja znieksztatcenia poduszkowatego na gérze, na dole, po lewej lub prawej stronie. Poruszenie punktu odniesienia umozliwi
przesuniecie gérnego potozenia krzywej korekgji.
WYZER. oo Przywrécenie fabrycznych wartosci wszystkich powyzszych ustawien.
WSKAZOWKA:

« Zakres regulaji kqta w poziomie i pionie w przypadku korekgji cornerstone i znieksztatc. trapez.: okoto 10 stopni (maks.)
- W zaleznosci od sygnatu wejsciowego, zakres regulacji moze byc wezszy.
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Uzywanie funkcji korekgji koloru sciany [KOLOR SCIANY]

O
[1 & BIALA TABLICA
H O TaBLICA
Il C TABLICA (S8ZARA)
C JASND ZOLTY
C JASNO ZIELONY
Il C JASNO NIEBIESKI
 BLEKITNY
O JASNO RGZOWY
B O Rézowy
$

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybka adaptacyjna korekcje koloru w przypadku wyswietlania obrazu na tle, ktore
nie jest biate.

UWAGA: Wybranie opji [BIALA TABLICA] powoduje zmniejszenie jasnosci lampy.

Ustawianie trybu ekologicznego [TRYB EKOLOGICZNY]

Opcja TRYB EKOLOGICZNY wydtuza zywotnos¢ lampy przy jednoczesnym obnizeniu zuzycia energii oraz emisji CO,.
Mozna wybrac cztery tryby jasnosci lampy: [WYLACZ.], [AUTO-EKOLOGICZNY], [INORMALNY] i [EKOLOGICZNY].

(— strona 29)

Ustawianie napisow [ZAMKNIETY OPIS]
Za pomoca tej opcji mozna ustawic jeden z kilku trybéw napiséw, pozwalajacych na naktadanie tekstu na wyswietlany obraz
sygnatu VIDEO lub S-VIDEO.

WYEACZ. ..o Wyfaczenie trybu napisow.

OPIS T-4 e Tekst jest naktadany.

TEKST T-4eeereennne Tekst jest wyswietlany.
UWAGA:

« Napisy nie sq dostepne w nastepujqcych warunkach:
- wySwietlane sq komunikaty lub menu.
- powiekszono, zamrozono lub wyciszono obraz.
« (zes¢ natozonego tekstu lub napisow moze zostac przycieta. W takiej sytuacji nalezy sprabowac umiescic¢ natozony tekst lub napisy w obrebie ekranu.

Uzywanie wylacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]
1. Wybierz zqdany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYtACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.
3. Nastgpirozpoczecie odliczania pozostatego czasu.
4. Projektor zostanie wytqczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:
« Aby anulowac zaprogramowany czas, nalezy wybrac opcje [WYtACZ] albo wytqezy¢ zasilanie.
«Poosiggnieciu 3 minut do wytqczenia projektora u dotu ekranu pojawi sie stosowny komunikat z informacjq o zblizajqcym sie wytqczeniu projektora.

Wyswietla narzedzia menu [NARZEDZIA]
Niniejsza funkcja wyswietla narzedzia menu. (— strona 90)

Wybieranie jezyka menu [JEZYK]
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 30 jezykdw.

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[MENU]
© ZRODLO SKORYGUJ INFORM. WYZER.
WYBOR KOLORU KOLOR
WYSWIETLANIE ZRODLA WLACZ.
ID WYSWIETLACZ WHACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYLACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC
TLO NIEBIESKIEGO
FILTRUJ KOMUNIKAT BO0O[H]

ENTER

CJ'KOMPUTER ", ZAAWANS.

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedng z dwdch opcji koloru menu: KOLOR lub MONOCHROMAT.

Wiaczanie/ wytaczanie wyswietlania zrédta [WYSWIETLANIE ZRODLA]

Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie w prawym gérnym rogu ekranu nazwy sygnatu wejsciowego,
np. KOMPUTER, HDMI 1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B, APPS.

Kiedy nie ma dostepnego zadnego sygnatu wejsciowego, na srodku ekranu pojawi sie komunikat o braku sygnatu zmonitem
o sprawdzenie i wyszukanie odpowiedniego sygnatu wejéciowego. Po wybraniu opcji [APPS] dla parametru [ZRODLO] nie
bedzie wyswietlany komunikat o braku sygnatu.

Wiaczanie/ wytaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]

IDWYSWIETLACL............. Za pomoqa tej opcji mozna wiczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po nacisnieciu przycisku ID SET (Ustaw D) na
pilocie zdalnego sterowania.

Wiaczanie/ wylaczanie komunikatu o trybie ekologicznym [KOMUNIKAT EKOLOGICZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ wyswietlanie nastepujacych komunikatéw po wiaczeniu projektora.

Komunikat ekologiczny przekazuje prosbe o oszczedzanie energii. Po wybraniu opcji [WYLACZ.] dla funkgji [TRYB EKOLO-
GICZNY] zostanie wyswietlony monit o wybranie opcji [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] lub [EKOLOGICZNY] dla trybu
[TRYB EKOLOGICZNY].

Gdy zostanie wybrana opcja [AUTO-EKOLOGICZNY], [NORMALNY] LUB [EKOLOGICZNY] dla trybu [TRYB EKOLOGICZNY]
LICZNIK WEGLA

TRYB EKOLOGICZNY EKOLOGICZNY

DZIEKUJEMY ZA RATOWANIE SRODOWISKA.

Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ dowolny przycisk. Komunikat zniknie po 30 sekundach bez naciskania zadnego
przycisku.

Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]
LICZNIK WEGLA

TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

STOSOWANIE TRYBU EKOLOGICZNEGO ZMNIEJSZA SLAD
WEGLOWY | WYDLUZA 2ZYWOTNOSCE LAMPY.

Nacisniecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie ekranu [TRYB EKOLOGICZNY]. (— strona 29)
Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ przycisk EXIT (Zamknij).
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Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomoca tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe ma by¢ wyswietlane na
ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SE(C] jest
domysing wartoscig fabryczna.

Wybieranie koloru lub logo tta [TLO]

Za pomocy tej funkcji mozna wyswietla¢ niebieski/ czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny zaden sygnat obrazu. Do-

myslnie wybrana jest opcja [NIEBIESKI].

UWAGA:

« Powybraniu opgji [LOGO] parametru [TO], kiedy wybrane jest Zrddfo [USB-B], parametr [NIEBIESKI] bedzie zawsze wybrany i aktywny.

- Powtqczeniu opqji [WYSWIETLANIE ZRODEA] kiedy nie ma dostepnego Zadnego sygnatu wejscioweqo, na srodku ekranu pojawi sie komunikat o braku sygnatu z monitem
0 sprawdzenie i wyszukanie odpowiedniego sygnatu wejsciowego.

- Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie czasu pauzy dla komunikatu o filtrach [FILTRUJ KOMUNIKAT]
Za pomoca tej funkcji mozna wybra¢ czas pomiedzy wyswietleniami komunikatu o koniecznosci wyczyszczenia filtrow.
Filtr nalezy wyczysci¢ po wyswietleniu komunikatu,,PLEASE CLEAN THE FILTER” (NALEZY OCZYSCIC FILTR). (— strona 112)
Jest dostepnych sze$¢ opdiji:

WYLACZ, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

61



4. Za pomoca menu ekranowego

[INSTALACJA]
ZRODLO SKORYGUJ INFORM.
INSTALACJA
ORIENTACJA AUTO
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
BEZPIECZENSTWO WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
OBRAZ TESTOWY
WYBOR MIKROFONU MIKROFON DYNAMICZNY
WZMOCNIENIE MIKROFONU iy = 0 ]
USTAWIENIA SIECI

ENTER EXIT
CJ'KOMPUTER ) ZAAWANS.

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]

Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekgcji. Dostepne sg nastepujace opcje projekgji: przedni
biurkowy, tylny sufitowy, tylny biurkowy i przedni sufitowy.

AUTO
Gdy lampa zostaje WLACZ., wewnetrzny czujnik projektora wykrywa sposéb jego instalacji zarowno w pozycji PRZEDNIEJ

BIURKOWEJ, jak i PRZEDNIEJ SUFITOWEJ, a nastepnie wigcza odpowiedniag metode wyswietlania.

PRZEDNI BIURKOWY TYLNY SUFITOWY

:
:

Wylaczenie przyciskéw na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytgczy¢ funkcje BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:
« Ta BLOKADA PANELU STER. nie ma wptywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.
«Jak zwolnic¢ BLOKADE PANELU STER.
1. Kiedy projektor wyswietla obraz lub znajduje sie w trybie uspienia, nalezy nacisngé i przytrzymac przez okoto 10 sekund przycisk ZRODEO na obudowie projektora.
BLOKADA PANELU STER. zostanie zwolniona.
2. Kiedy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, nalezy nacisnqci przytrzymac przycisk ZASILANIE znajdujqcy sie na obudowie projektora. Wtgcza to zasilanie projektora.
Po sprawdzeniu, czy projektor wyswietla obraz, nalezy wykonac poprzedni krok 1.

WSKAZOWKA: Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER ] jest wigczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktddki [ |: 1
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Wiaczanie zabezpieczer [BEZPIECZENSTWO]
Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (— strona 35)

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawic¢ szybkos¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostepne sg war-
tosci z zakresu od 4800 do 38400 bps. Wartosciag domyslng jest 38400 bps. Nalezy wybra¢ odpowiednig szybko$¢ transmisji
dla podtaczanego urzadzenia (w zaleznosci od urzadzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku
dtugiego okablowania).

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcjg ID STEROWANIA mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka
projektorow. W razie przypisania tego samego identyfikatora wszystkim projektorom mozna wygodnie obstugiwac wszyst-
kie projektory razem za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu nalezy przypisa¢ numer identyfikacyjny
kazdemu projektorowi.

NUMER ID STEROWANIA............ccvvent Wybierz numer od 1 do 254, ktéry chcesz przypisac projektorowi.
ID STEROWANIA ...oovevererreeerrrennns Wybierz opcje [WYLACZ.], aby wytaczy¢ funkgje ID STEROWANIA lub [WEACZ.], aby ja wiaczyc.
UWAGA:

Po wybraniu opgji [WEACZ.] parametru [ID STEROWANIA] projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomocq pilota zdalnego sterowania bez funkgji ID STEROWANIA.
(W takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora.)

« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

« Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID STEROWANIA.

Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania

1. Wiqcz projektor.

HDMI1  HDMI2 DispiayPort

2. Nacisnij przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie ekran ID STEROWANIA.

ID STEROWANIA (AKTYWNE)

NUMER ID STEROWANIA

O ZAKON. GIP:ZAKON.

Jesli projektor mozna obstugiwac za pomocq biezqcego ID pilota zdalnego sterowania, zosta-
nie wyswietlone [AKTYWNE]. Jesli projektora nie mozna obstugiwa¢ za pomocq biezqcego ID
pilota zdalnego sterowania, zostanie wyswietlone [NIEAKTYWNE]. Aby obstugiwac nieaktywny
projektor, nalezy przypisa¢ ID sterowania uzywany dla projektora poprzez wykonanie naste-
pujqcej procedury (Krok 3).
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3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania, a
nastepnie jeden z przyciskow klawiatury numerycznej.

Przyktad:
Aby przypisac ID o wartosci 3, nalezy nacisnq¢ przycisk ,3” na pilocie zdalnego sterowania.

Brak ID pozwala obstugiwac wszystkie projektory razem za pomocq jednego pilota zdalnego
sterowania. W celu ustawienia braku identyfikatora nalezy wprowadzi¢ ID o wartosci 000"
lub nacisnqc¢ przycisk CLEAR (Wyczys¢).

WSKAZOWKA: Zakres identyfikatordw wynosiod 1 do 254.
4. Puséprzycisk ID SET (Ustaw ID).

ECO KEISTONE PICTURE

Pojawi sie zaktualizowany ekran ID STEROWANIA. ©0 AQW
0Q 0"
UWAGA: NEC

« Identyfikatory mozna kasowac po zuzyciu lub wymianie baterii.
« Przypadkowe nacisniecie dowolnego z przyciskéw pilota zdalnego sterowania spowoduje skasowanie aktualnie okreslonego
ID bez wyjmowania baterii.

Uzywanie obrazu testowego [OBRAZ TESTOWY]

Wyswietla obraz testowy, aby sprawdzi¢ podczas konfiguracji projektora, czy nie doszto do znieksztatcenia obrazu. Nacisnij
przycisk ENTER, aby wyswietli¢ obraz testowy; nacisnij przycisk EXIT, aby wytaczy¢ obraz testowy i powrdci¢ do menu. Obstuga
menu i korekcja dla znieksztatcen trapezowych, cornerstone i poduszkowych nie sg dostepne, gdy wiaczony jest obraz testowy.

Wybér Typu Mikrofonu [WYBOR MIKROFONU]
Funkcja ta pozwala wybér typu mikrofonu miedzy dynamicznym a pojemnosciowym.

Ustawianie wzmocnienia mikrofonu [WZMOCNIENIE MIKROFONU]

Za pomoca tej funkcji mozna regulowac czutos¢ mikrofonu podtaczonego do wejscia jack MIC w projektorze. Gtosnos¢ mikro-
fonu mozna dostosowac za pomoca przyciskow VOL. (+) lub (=) na pilocie lub przyciskow <« lub » na obudowie projektora.

Konfiguracji sieci [USTAWIENIA SIECI]
Niniejsza funkcja wyswietla menu ustawien sieci. (— strona 90)
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4. Za pomoca menu ekranowego

[OPCJE(1)]

ZRODLO SKORYGUJ INFORM.
4 OGOLNE ® MENU ® INSTALACJA ® OPCJE(1) *

AUTO. REGULACJA NORMALNY

PLYNNA KOMUTACJA WYLACZ.

TRYB WENTYLATORA AUTO

WYBOR SYGNALU

TRYB WXGA WLACZ.

PRZEPLOT WHACZ.

USTAWIENIA HDMI

WYBOR AUDIO

SYGNAL AKUSTYCZNY WHACZ.

) WYBCR EIP:ZAKON. 4:PRZES. «:PRZES.

CJ'KOMPUTER 1] ZAAWANS.

Ustawianie funkcji automatycznej regulacji [AUTO. REGULACJA]
Za pomoca tej funkcji mozna uaktywni¢ tryb automatycznej regulacji, pozwalajacy na automatyczne lub reczne skompen-

sowanie szumu i stabilnosci sygnatu komputerowego. Zmiany mozna automatycznie wprowadzac za pomoca opcji: [NOR-
MALNY] i [DOKEADNY].

WYLACZ. ..o Sygnat komputerowy nie zostanie automatycznie dostosowany. Mozna recznie zoptymalizowac sygnat z komputera.
NORMALNY <..coovvvrmrrrnnns Ustawienie domysine. Sygnat komputerowy zostanie automatycznie dostosowany. Na 0gét nalezy uzywac tej opgji.
DOKEADNY

Te opcje nalezy wybrac w razie koniecznosci wprowadzenia precyzyjnych poprawek. Po wybraniu opcji [NORMALNY] przetaczenie na Zrédto
obrazu trwa troche dtuzej.

[PLYNNA KOMUTACJA]

Po podfaczeniu kabla do ztacza wejsciowego obraz wyswietlany bezposrednio przed podtaczeniem go zostaje zatrzymany,
aby przetaczenie na nowy obraz nastapito bez przerwy spowodowanej brakiem sygnatu.

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]
Za pomocg tej opcji mozna wybrac jeden z trzech trybéw obrotéw wentylatora: Auto, Wysoki i Duza wysokos$¢.

AUTO ceovreeereeerenennnne Whbudowane wentylatory pracuja ze zmienng predkoscia requlowang automatycznie w zaleznosci od temperatury wewnatrz urzadzenia.

WYSOKI...cvvvvvvrrecrreennnne Whbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach.

DUZAWYSOKOSC ............ Whbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Te opcje nalezy wybrac przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej
1700 metréw (5500 stdp).

Aby szybko obnizy¢ temperature wnetrza projektora, nalezy wybra¢ opcje [WYSOKI].

UWAGA:

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni bez przerwy zaleca sie wybranie opji Wysoki

« Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajqcej 1700 metréw (5500 stdp) nalezy ustawic opcje [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA.

- Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metrdw (5500 stdp) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowaé przegrzanie i wytqczenie projektora.
W takiej sytuadji nalezy odczekac kilka minut i ponownie wigczy¢ projektor.

- Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1700 metréw (5500 stdp) i ustawienie opcji [DUZA WYSOK0SC] moze spowodowac nadmierne schtodzenie lampy i migotanie
obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA].

« Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 stdp) i wiekszej moZe skrdcic okres eksploatacji elementdw optycznych urzqdzenia, takich jak lampa.

- Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

WSKAZOWKA:
« Kiedy jako tryb wentylatora wybrano opcje [DUZA WYSOKOSC], w dolnej czesci menu bedzie widoczna ikona [ [ .
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Wybieranie formatu sygnatu [WYBOR SYGNALU]

[KOMPUTER]

Ta opcja zapewnia mozliwo$¢ wybrania elementu [KOMPUTER] jako zrédta sygnatu RGB, takiego jak komputer, lub elementu
[COMPONENT] dla sktadowego sygnatu obrazu, takiego jak odtwarzacz DVD. Na ogét nalezy wybrac opcje [RGB/COMPONENT],
a projektor automatycznie wykryje sktadowy sygnat obrazu. Moga jednak wystepowac takie sktadowe sygnaty obrazu, ktérych
projektor nie bedzie w stanie wykry¢. W takim przypadku nalezy wybra¢ opcje [COMPONENT].

[Wybieranie systemu VIDEO i S-VIDEQ]

Za pomocg tej funkcji mozna automatycznie lub recznie wybiera¢ standardy dla catkowitego sygnatu obrazu.
Na ogot nalezy wybra¢ opcje [AUTO], a projektor automatycznie wykryje standard obrazu.

W razie probleméw z wykryciem standardu obrazu nalezy wybra¢ odpowiednig opcje z menu.

Trzeba to wykona¢ odpowiednio dla opcji VIDEO lub S-VIDEO.

Wiaczanie i wylaczanie trybu WXGA [TRYB WXGA]

Wybranie opcji [WLACZ.] spowoduje przyznanie priorytetu sygnatom WXGA (1280 x 768) / WUXGA (1920 x 1200) w funkgji
rozpoznawania sygnatu wejsciowego.

Po ustawieniu opcji [WLACZ.] parametru [TRYB WXGA], sygnaty XGA (1024 x 768) / UXGA (1600 x 1200) moga nie zostac
rozpoznane. W takiej sytuacji nalezy wybrac opcje [WYLACZ.].

UWAGA:
«Fabrycznie jest ustawiona opgia [WEACZ.].

Wiaczanie trybu bez przeplotu [PRZEPLOT]
Umozliwia wytgczenie lub wytgczenie funkcji bez przeplotu dla sygnatu telewizyjnego.
WYLACZ. «..vvvvveerrerinnnne Tej opdji nalezy uzywac w razie wystepowania artefaktéw lub wstrzaséw obrazu.

WEACZ. v DomysIne ustawienie standardowe.

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku sygnatu HDTV (progresywnego) i komputerowego.

Konfiguracja HDMI1/MHL & HDMI2 [USTAWIENIA HDMI]
Przeprowadz regulacje ustawien wszystkich poziomoéw wideo, jesli podtagczone jest urzadzenie obstugujace HDMIT/MHL, jak
np. odtwarzacz DVD.
POZIOMWIDEQ............... Wybranie opcji [AUTO] pozwala automatycznie wykrywac poziom obrazu. Jezeli funkcja automatycznego wykrywania nie dziata prawidtowo,
nalezy wybrac opcje [NORMALNY], aby wytaczy¢ funkcje [WZMOCNIONE] urzadzenia HDMI albo wybrac opcje [WZMOCNIONE], aby poprawi¢
kontrast obrazu i uwydatnic szczegéty w ciemnych obszarach.

Regulacja dzwieku [WYBOR AUDIO]
Przeprowadz regulacje ustawien wszystkich poziomoéw dzwieku, jesli korzystasz z potgczenia HDMI lub ztacza USB (PC). Do-
konaj wyboru pomiedzy poszczegdlnymi urzadzeniami a komputerem.

HOMIT/MHL, HDML.............. Wybierz [HDMI1/MHL] lub [HDMI2], aby przefaczy¢ na cyfrowy sygnat audio HDMI 1/MHL IN lub HDMI 2 IN, a nastepnie wybierz [KOMPUTER],
aby przefaczy¢ na sygnat audio KOMPUTER.
(10): Wybierz [USB-B] lub [KOMPUTER], aby przetaczy¢ Zrodto sygnatu podtaczone kablem USB (USB-B).

Wiaczanie dzwieku klawiszy i btedéw [SYGNAL AKUSTYCZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ generowanie sygnatu przyciskow lub alarméw po wystapieniu btedu albo
wykonaniu jednej z nastepujacych czynnosci:

- wyswietlenie gtéwnego menu,

- przefgczenie Zrédta obrazu,

- zresetowanie danych za pomoca funkgji [WYZER.],
- nacisniecie przycisku POWER ON lub STANDBY
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[OPCJE(2)]
ZRODLO  SKORYGUJ INFORM. WYZER.
4 OPCJE(2) * (272
TRYB GOTOWOSCI NORMALNY
BEZP. Wk. ZASILANIA WYLACZ.
AUTO. WEACZ. WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. 1:00
WYBOR DOM. ZRODEA DSTATNI
PRZELICZNIK WEGLA 0.505
WALUTA $
PRZELICZNIK WALUTOWY 0.11[$/kWh]
CiD:WYBGR  @FP:ZAKON. #PRZES.  «:PRZES.

CJ'KOMPUTER 1] ZAAWANS.

Wybieranie trybu oszczedzania energii [TRYB GOTOWOSCI]

Projektor ma dwa tryby gotowosci: [INORMALNY]i [GOTOWOSC TRANSMISJI].

Tryb NORMALNY pozwala wprowadzi¢ projektor w stan oszczedzania energii elektrycznej, w ktérym zuzywa on mniej pradu
niz w trybie GOTOWOSC TRANSMISJL.

NORMALNY ....oovvvrmrrrnnns Kontrolka POWER: czerwone Swiatto/wskaznik STATUS: wytaczony
Gdy wybrane jest [NORMALNY], dziataja tylko nastepujace przyciski i funkcje:
Przycisk POWER na obudowie projektora oraz pilocie, a takze wiaczanie poprzez przestanie polecenia z komputera oraz AUTO. WEACZ.
GOTOWOSC TRANSMISJI... Kontrolka POWER: pomarariczowe $wiatto/wskaznik STATUS: wylaczony
Kiedy wybrane jest [GOTOWOSC TRANSMISJI], projektor mozna wiaczac poprzez przewodowe pofaczenie sieci lokalnej LAN, a tylko naste-
pujace przyciski, ztacza i funkcje dziataja:
Przycisk POWER na obudowie projektora i pilocie zdalnego sterowania, uruchamianie komenda Sterowania PC Control, AUTO. WEACZ.,
Obstugiwanie za pomocg programu uzytkownika, Ustugi sieciowej, program czasowy.

Wazne:
« W nastepujqcych przypadkach ustawienie [TRYBU GOTOWOSCI] jest wytqczone, a projektor przejdzie w tryb USPIENIA*.
*Tryb uspienia odnosi sie do trybu bez ograniczer funkcjonalnych [TRYBU GOTOWOSCI]. Pobdr mocy w trybie USPIENIA jest stosunkowo wyzszy niz w trybie [GOTOWOSC
TRANSMISJI]. Wskaznik stanu zaswieci sie na zielono.
Kiedy [TRYB GOTOWOSCI] — jest wybrane dla [GOTOWOSC TRANSMISJI]
- Kiedy [USLUGA SIECI] — [USTAWIENIA AMX] — [WEACZONY] jest wybrane
- Kiedy [USLUGA SIECI] — [USTAWIENIA CRESTON] — [CRESTRON CONTROL] — [WEACZONY] jest wybrany
- Kiedy [USTAWIENIA SIFCI] — [SIFC BEZPRZEWODOWA] — Za wyjqtkiem [ZABLOKOWANY] i montowania jednostki sieci bezprzewodowej do projektora.
- Kiedy sygnat jest zastosowany dla ztqcza komputerowego, HOMIT/MHL lub HDMI2
Niezaleznie od [TRYBU GOTOWOSCI]
- Kiedy kabel USB jest podiqczony do projektora i komputera

UWAGA:

« Nawet po wybraniu opji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] zasilanie mozna wiqczaé i wytqczac za pomocq portu PC CONTROL.
« Pobdr mocy w trybie gotowosci nie jest uwzgledniany w obliczeniach redukgji emisji 0,

«Ustawienia tej opgi nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wiaczanie funkcji automatycznego wilaczania zasilania [AUTO. WLACZ.]

Automatyczne wiaczenie projektora po podtaczeniu przewodu zasilajgcego do dziatajacego gniazdka sieciowego. Eliminuje
to koniecznos¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
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Wiaczanie projektora przez zastosowanie sygnatu komputerowego [AUTO. WLACZ.]

Po wtaczeniu trybu gotowosci projektora pojawienie sie sygnatu komputerowego lub HDMI z komputera podtgczonego
do wejscia KOMPUTER IN, HDMI1/MHL lub HDMI2 spowoduje wigczenie zasilania projektora i rozpoczecie jednoczesnego
wyswietlania obrazu.

Ta funkcja eliminuje koniecznos¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie pro-
jektora do wiaczania zasilania projektora.

Aby mozna byto uzywac tej funkcji, nalezy najpierw podtaczy¢ komputer do projektora, a projektor do dziatajacego gniazdka
sieciowego.

UWAGA:
« Odfqczenie sygnatu komputerowego od komputera nie spowoduje wytqczenia zasilania projektora. Zaleca sie uzywanie tej funkgji w potqczeniu z funkcig AUTO. WYEACZ.
« Tafunkdja nie bedzie dostepna w nastepujqcych warunkach:
- po przytqczeniu sygnatu sktadowego do ztgcza KOMPUTER IN
- po podtqczeniu sygnatu synchronizaji przy zieleni RGB lub catkowitego sygnatu synchronizacji
- kiedy sygnat MHL jest zastosowany dla ztqcza HDMI1/MHL IN
« Aby whgczy¢ AUTO. WEACZ. po przejsciu na tryb uspienia wytgczajqc projektor, nalezy odczekac 5 sekund, a nastepnie wystac sygnat komputerowy lub HOMI.
Jesli sygnat komputerowy lub HDMI bedzie weigz wysytany, kiedy projektor jest wytqczony, AUTO. WEACZ. nie bedzie prawidtowo dziatac, a projektor pozostanie w trybie
gotowosci.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYLACZ.]

Projektor posiada funkcje zarzadzania energia. Aby zmniejszy¢ zuzycie energii, funkcje zarzadzania energig (1 i 2) sg ustawione
fabrycznie zgodnie z ilustracjg ponizej. W celu obstugi projektora z urzadzenia zewnetrznego, poprzez potaczenie kablem
LAN lub kablem szeregowym, nalezy skorzysta¢ z ekranu menu, aby zmienic ustawienia dla 11 2.

1. TRYB GOTOWOSCI (Ustawienie fabryczne: NORMALNY)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [GOTOWOSC TRANSMISJI] dla [TRYB GOTOWOSCI].
UWAGA:

- Gdy opcja [NORMALNY] jest wybrana dla [TRYB GOTOWOSCI], nastepujqce ztqcza i funkdje nie bedq dziatac:
ztqcze MONITOR OUT, ztqcze AUDIO OUT, funkje LAN, funkcja Mail Alert, DDC/CI (Virtual Remote Tool)

2. AUTO. WYLACZ. (Ustawienie fabryczne: 1 godz.)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [WYLACZ.] dla [AUTO. WYLACZ.].
UWAGA:

« Gdy opgja [1:00] jest wybrana dla [AUTO. WYLA(Z.], mozna ustawic by projektor wytqczyt sie automatycznie po 60 minutach jesli nie ma sygnatu przez wejscie lub jesli nie
Zzostanie wykonana zadna czynnosc.
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Wybieranie domysinego zrédta [WYBOR DOM. ZRODLA]
Mozna ustawi¢ domyslinie uzywane zrédto stosowane po kazdym wtaczeniu projektora.

OSTATNL..cvvvvvvrcerrirrennne Po wiaczeniu projektora domysinie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejscie.

AUTO ceovrveeereerreennnne Wyszukiwanie aktywnego Zrédta w kolejnosci KOMPUTER — HDMI1/MHL — HDMI2 — VIDEO — KOMPUTER i wyswietlenie pierwszego
odnalezionego Zrédta.

Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego KOMPUTER IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego HDMI 1/MHL IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego HDMI 2 IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
Wyswietlenie Zrddfa obrazu ze ztacza wejsciowego VIDEO IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

Wyswietla sygnat komputerowy ze ztacza USB (PC) przy kazdym wiaczeniu projektora.

Pojawi sie MENU APPS.

UWAGA:
« Nie mozna wykry¢ [USB-B] i [APPS], jesli wybrane jest [AUTO]. Aby wyswietlic obraz z USB-B lub APPS, nalezy wybrac [USB-B], [APPS] lub [LAST].

Ustawianie wspoétczynnika emisji dwutlenku wegla [PRZELICZNIK WEGLA]

Wspotczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci. Poczatkowe ustawienie wynosi 0,505[kg-CO,/kWh] w
oparciu o CO, Emissions from Fuel Combustion (Edycja 2008) opublikowane przez OECD.

Wybieranie waluty [WALUTA]
Wyswietla ceny energii elektrycznej (dostepne w 4 walutach).

S s ssssssssssaeees Dolar amerykariski
S ST Euro UE

JP¥ i Jen japoriski
RMBY¥..cooorrereiineccnnens Chiriski yuan

Zmiana ustawienia waluty i ustawienie konwersji waluty [PRZELICZNIK WALUTOWY]
Zmiana ustawienia waluty i ustawienie konwersji waluty na LICZNIK WEGLA.
Poczatkowe ustawienie jest nastepujace:

Dolar amerykariski.......... 0,11 [$/kWh]

(1] T (V- 0,19 [€/kWh]
Jen japonski...........ceeeenns 20 [¥/kWh]
Chinski yuan................... 0,48 [¥/kWh]

Poczatkowe ustawienia dla dolara amerykanskiego, Euro UE oraz jena japonskiego powstaty w oparciu o ,Ceny energii i
podatki (drugi kwartat 2010” OECD.
Poczatkowe ustawienie dla juana chinskiego powstato w oparciu o,Chinese Data File (2010)" opublikowane przez JETRO.
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O Opis menu i funkcji: [INFORM.]

Wyswietlanie stanu biezacego sygnatu oraz eksploatacji lampy. Ten element ma szes¢ stron. Zawiera nastepujace informacje:
WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania powoduje wyswietlenie elementéw menu [INFORM.].

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

ZRODEO SKORYGUJ USTAW.
4 CZAS WYKORZYSTYWANIA * ZRODEO(1) »

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY —— e
ILOSCE GODZIN UZYTK. LAMPY  00000[H]

ILOSE GODZ. UZYTK. FILTRA 00000[H]

CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]

CALK. OSZCZ. WYDATK. 0.00[%$]

&EO»:ZAKON.  4:PRZES. «:PRZES.

' KOMPUTER 1] ZAAWANS.

[POZOSTALA ZYWOT. LAMPY] (%)*
[ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY] (H)
[ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA] (H)
[CALK. OSZCZ. WEGLA] (kg-CO2)
[TOTAL COST SAVINGS]

*  Wskaznik postepu przedstawia procentowg wartos$¢ pozostatej zywotnosci zardwki.

Przedstawiona warto$¢ informuje o liczbe godzin pracy lampy. Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiggnie 0, wskaznik
paskowy POZOSTALA ZYWOT. LAMPY zmieni warto$¢ z 0% na 100 godzin i rozpocznie sie odliczanie.

Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiggnie 0 godzin, projektora nie bedzie mozna wiaczy¢.

« Powtaczeniu projektora oraz nacisnieciu przycisku POWER (Zasilanie) projektora lub pilota zdalnego sterowania zostanie
wyswietlony komunikat o koniecznosci wymiany lampy lub filtréw.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Czas eksploatacji lampy (H)
TRYB EKOLOGICZNY e s
LA oA e R NORMALNY EKOLOGICZNY
GICZNY
3800 5000 6000 NP33LP

+ [CALK.OSZCZ. WEGLA]

Wyswietla szacowana oszczedno$¢ wegla w kilogramach. Wspétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczed-
nosci bazuje na OECD (edycja 2008). (— strona 30)
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4.Za pomoca menu ekranowego

[ZRODLO(1)]
ZRODLO

SKORYGUJ USTAW.

ZRODEO(1) *

NAZWA ZRODEA 1024x768
INDEKS ZRODLA 108

CZESTOTLIWOSC POZIOMA 48[kHz]
CZESTOTLIWOSC PIONOWA B0[Hz]

TYP SYNCHRONIZACJI S¥YNCHR. ROZDZIEL.
BIEGUNOWOSCE SYNCHR LHESRHED!

RODZAJ SKANU BRAK PRZEPLOTU

' KOMPUTER

[INAZWA ZRODLA]
[CZESTOTLIWOSC POZIOMA]
[TYP SYNCHRONIZACJI]
[RODZAJ SKANU]

[ZRODLO(2)]
ZRGODELO
4 FRODLO(2)

SKORYGUJ

USTAW.

TYP SYGNALU RGB
SYSTEM WIDEQ -—=
GLEBIA BITOWA -—=
POZIOM WIDED -—-
SYGNAL MHL -—=

I KOMPUTER

[TYP SYGNALU]
[GLEBIA BITOWA]
[SYGNAL MHL]

[KABLOWA SIEC LOKALNA]

ZRODLO

SKORYGUJ USTAW.
KABLOWA SIEC LOKALNA »

ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE

ADRES MAC 00:00:00:00:00:00

' KOMPUTER

ZAAWANS.

[ADRES IP]
[PRZEJSCIE]

ZAAWANS.

ZAAWANS.

[INDEKS ZRODLA]
[CZESTOTLIWOSC PIONOWA]
[BIEGUNOWOSC SYNCHR]

[SYSTEM WIDEO]
[POZIOM WIDEQ]

[MASKA PODSIECI]
[ADRES MAC]
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4.Za pomoca menu ekranowego

[SIEC BEZPRZEWODOWA]

ZRODLO SKORYGUJ
4 SIEC BEZPRZEWODOWA

USTAW.

ADRES IP

MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE ooo
ADRES MAC -—=
SsID -—=
TYP SIECI -—-
BEZPIECZENSTWO -—=
KANAL -—=
POZIOM SYGNALU -—-

' KOMPUTER

ZAAWANS.

[ADRES IP]
[PRZEJSCIE]

[SSID]
[BEZPIECZENSTWO]
[POZIOM SYGNALU]

[WERSJA(1)]
SKORYGUJ

ZRODEO

WERSION(1) *»

FIRMWARE 1.00
DATA 1.00

I KOMPUTER

Wersja [FIRMWARE]
Wersja [DATA]

[WERSJA(2)]
SKORYGUJ

ZRODLO
4 VERSION(2)

FIRMWARE2 1.00

' KOMPUTER

ZAAWANS.

ZAAWANS.

Wersja [FIRMWARE2]

[MASKA PODSIECI]
[ADRES MAC]
[TYP SIECI]
[KANAL]

72



4.Za pomoca menu ekranowego

[INNE]

ZRODLO SKORYGUJ USTAW.

NAZWA PROJEKTORA N CeEEms .
NAZWA HOSTA o emeE ms
MODEL NO.

SERIAL NUMBER
LAN UNIT TYPE

| KOMPUTER ZAAWANS.

[NAZWA PROJEKTORA]

[NAZWA HOSTA]

[MODEL NR]

[SERIAL NUMBER]

[LAN UNITTYPE]

[CONTROL ID] (po ustawieniu opgji [ID STEROWANIA])
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4. Za pomoca menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji: [WYZER.]

© ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM.

BIEZACY SYGNAL
WSZYSTKIE DANE
KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY
KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

CID):WYBOR @EIP:ZAKON. $:PRZES. «+:PRZES.

I KOMPUTER 1] ZAAWANS.

Powrét do ustawien fabrycznych [WYZER.]

Za pomoca funkcji WYZER. mozna przywrdcic ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji powigzane ze wszystkimi
zrodtami. Nie dotyczy to nastepujacych opgiji:

[BIEZACY SYGNAL]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.

Nastapi zresetowanie nastepujacych parametrow: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLORI, [BARWA],
[OSTROSC], [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW. DO WYSW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréw, wszystkich sygnatow.

Mozna zresetowac wszystkie elementy ZA WYJATKIEM NASTEPUJACYCH: [JEZYK], [TLO], [FILTRUJ KOMUNIKAT], [BEZ-
PIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [ID STEROWANIA], [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [POZOSTALA
ZYWOT. LAMPY], [ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY], [ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA], [CALK. OSZCZ. WEGLA], [NAZWA PRO-
JEKTORA], [KABLOWA SIEC LOKALNA] i [SIEC BEZPRZEWODOWA], [IMAGE EXPRESS UTILITY LITE], [USLUGA SIECIOWA],
[DATA | GODZINA], [TRYB ADMINISTRATORA] oraz [POLACZENIE ZDALNEGO PULPITU].

Informacje dotyczace resetowania czasu uzytkowania lampy zawiera sekcja, Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS.
GODZ. UZYTK. LAMPYT"

Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY]

Wyzerowanie zegara lampy. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz odpowiedz
[TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

UWAGA: Czas pracy lampy nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

UWAGA: Projektor zostanie wytqczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuacji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przy-
datnosci lampy do uzytku. W takim stanie nie mozna wyzerowac czasu uzytkowania lampy z poziomu menu. W takiej sytuacji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund
przycisk HELP (Pomoac) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy. Te czynnos¢ mozna wykonac dopiero po wymianie lampy.

Zerowanie licznika godzin pracy filtra [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA]

Wyzerowanie licznika godzin pracy filtra. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz
odpowiedz [TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

UWAGA: Czas pracy filtra nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
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5. Montaz i potaczenia

@ Konfiguracje ekranu i projektora

Im wieksza odlegtos¢ projektora od $ciany lub ekranu, tym wiekszy bedzie obraz. Minimalna przekatna obrazu to 58 cali
(1473 mm), kiedy projektor jest oddalony od sciany lub ekranu o ok. 4 cale (105 mm). Maksymalna przekatna obrazu to 110 cali
(2794 mm), kiedy projektor jest oddalony od $ciany lub ekranu o ok. 20 cali (510 mm).

Rozmiar ekranu H H2 L1 | L2
Przekatna Szerokosc Wysokos¢ szerokokatny
cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm cali mm
58 1473 49 1249 31 781 9 239 40 1020 4 105 18 448
60 1524 51 1292 32 808 10 244 41 1051 5 120 18 464
70 1778 59 1508 37 942 11 267 48 1210 8 198 21 542
80 2032 68 1723 42 1077 11 291 54 1368 11 276 24 620
90 2286 76 1939 48 1212 12 315 60 1527 14 354 27 698
100 2540 85 2154 53 1346 13 339 66 1685 17 432 31 776
110 2794 93 2369 58 1481 14 363 73 1843 20 510 34 854
S
<
S
3
R Rozmiar ekranu (prze- 110
L kgtna)
2
s
\ 100
I >
Szerokos¢ ekranu
Srodek ekranu . S
/ H2 $
5 L1 / L2
g 80
3
<
70
HA1
Y
60
58 [
S 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
Dolna czes¢ projektora
Odlegtos¢ wyswietlania L1/L2 (cm,
+— Przednia czes¢ projektora g wyswh ! (cm)

t— Srodek okna projekcji
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5. Montaz i polaczenia

OSTRZEZENIE

*

Instalacja projektora pod sufitem musi zosta¢ przeprowadzona przez wykwalifikowanego technika. W celu uzyskania dal-
szych informacji nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy NEC.

Nie wolno prébowac wtasnorecznie zainstalowac projektora.

Projektora mozna uzywac wytacznie na poziomej i twardej powierzchni. W razie upadku projektora na ziemie moze dojs¢
do obrazen ciata oraz powaznego uszkodzenia urzadzenia.

Projektora nie wolno uzywac¢ w miejscach o duzej zmiennosci temperatur. Projektora mozna uzywac w zakresie temperatur
od 5°C (41°F) do 40°C (104°F) (tryb ekologiczny uruchamiany automatycznie w zakresie temperatur od 35°C do 40°C/ 95°F
do 104°F).

Nie wolno wystawiac projektora na dziatanie wilgoci, pytdw i dymu. Takie warunki negatywnie wptywajg na jakos¢ wyswie-
tlanego obrazu.

Nalezy zapewni¢ wystarczajacg wentylacje wokét projektora w celu zapewnienia prawidtowego rozpraszania ciepta. Nie
wolno zakrywa¢ odpowietrznikéw z boku i z przodu projektora.

Odbijanie obrazu

Uzywanie lustra do odbicia obrazu projektora pozwala uzyska¢ znacznie wiekszy obraz w mniejszych pomieszczeniach. W
celu uzyskania dalszych informacji dotyczacych systemu luster nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy NEC. Jezeli obraz jest
odwrécony przy stosowaniu systemu luster, nalezy uzy¢ menu i przyciskéw AV 4P znajdujacych sie na obudowie projektora
albo pilocie sterowania celem skorygowania orientacji obrazu. (— strona 62)
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5.

Montaz i polaczenia

@ Podlaczanie kabli

Podlaczanie komputera

Do komputera mozna podtaczy¢ przewody komputerowe, HDMI i USB. Kabel HDMI nie jest dotaczony do zestawu projektora.

Nalezy przygotowac odpowiedni przewdd do podfaczenia.

UWAGA: Sygnaty obstugiwane w standardzie Plug & Play (DDC2)

WEJSCIE
KOMPUTER IN HDMI 1/MHL IN HDMI 2 IN
analogowe cyfrowe cyfrowe
Tak Tak Tak

Przewéd HDMI (brak w zestawie)
Nalezy uzywac przewodu HDMI® zapewniajqgcego przesyt

zwysokg predkosciq.

==

HDMI 1/MHL IN or HDMI 2 IN

5 €FE® ©

sdeid

” !

Typ B

Przewdd USB (w zestawie)
(kompatybilny ze specyfika-
¢jq USB 2.0)

ES

zestawie)

Stereofoniczny przewéd audio z wtyczkq mini-plug (brak w

=2=0e & ] )

~ :
-

UWAGA: Aby podtqczy¢ projektor do portu wideo komputera
Mac nalezy uzy¢ dostepnej w sprzedazy przejsciowki (brak
w zestawie).

(oo =

[

Przewdd komputerowy (VGA) (dostarczany)
Podftqczany do 15-pinowego ztqcza mini
D-Sub projektora. Zaleca sie uzycie dostep-
nego w handlu wzmacniacza rozdziela-
jgcego w razie podtqczania dtuzszego od

S k== CECETEY TTETS

TypA —|4 IE
o dostarczanego przewodu sygnatowego.
= — —
([==00e e | ) (| [ ofio=] ) J I

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

- Przycisk SOURCE (Zr6dto) na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Ztacze wejsciowe . .
projektora wania
KOMPUTER IN KOMPUTER (KOMPUTER 1)
HDMI 1/MHL IN == HDMI1/MHL (HDMI1/MHL¥)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI2*)
USB (PC) ® USB-B (USB-B)

UWAGA: Projektor nie jest kompatybilny z dekodowanymi wyjsciami wideo przetqcznika 155-6020 firmy NEC.
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5. Montaz i polaczenia

UWAGA: Obraz moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany w trakcie odtwarzania Zrddta Video przez dostepne w handlu konwertery sygnatw wideo.
Wynika to z faktu, Ze domysinie projektor przetwarza sygnat wideo jako sygnat komputerowy. W takiej sytuaji nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
*Po wySwietleniu obrazu z zaczernionq dolnq i gdrnq czesciq ekranu lub przy nieprawidtowym wyswietlaniu ciemnych obrazéw:

Wyswietl obraz, ktdry wypetni ekran i nastepnie nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna requlacja) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
Wiqczanie zewnetrznego ekranu komputera
Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przenosnego nie musi oznaczac przesytania sygnatu do projektora.
Jesli uzywany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wigczy¢/wytqczyc ekran zewnetrzny.
Na ogét kombinacja klawisza ,Fn” i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wigezyc lub wytqczy¢ zewnetrzny ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC
do przetqczania pomiedzy opciami ekranéw zewnetrznych wykorzystywana jest kombinacja klawisza fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell — kombinacja
klawisza Fn i klawisza F8.

Ostrzezenia dotyczace korzystania z sygnatu DVI

- Jedli komputer jest wyposazony w gniazdo wyjsciowe DVI, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego, aby
potaczy¢ komputer z gniazdem wejsciowym HDMIT/MHL lub HDMI2 projektora (mozliwe przesytanie tylko cyfrowego
sygnatu wideo).

| HDMI 1/MHL IN or HDMI 2 IN

AUDIO IN

(S e

UWAGA: Przy odtwarzaniu z cyfrowego Zrédta DVI
Przed podtqczaniem kabla nalezy wytqczy( projektor i komputer.
« W przypadku podtqczenia magnetowidu za posrednictwem konwertera sygnatu wyswietlany obraz moze nie by¢ prawidtowy podczas przewijania do przodu i do tytu.
« Nalezy stosowac kabel DVI-HDMI zgodny ze specyfikacjg DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) wersja 1.0.
Przewdd nie powinien by¢ dtuzszy niz 5 m.
« Przed podtqczeniem przewodu DVI-HDMI nalezy wytqczy¢ projektor i komputer.
Aby wyswietlic sygnat z cyfrowego Zrodta DVI: Podtqcz przewody, whqez projektor i wybierz wejscie HOMI. Na koricu wigcz komputer.
Nieprzestrzeganie tej procedury moze spowodowac Ze cyfrowe wyjscie karty graficznej nie zostanie wiqczone i nie pojawi sie Zaden obraz. W takiej sytuacji nalezy ponownie
uruchomic¢ komputer.
« Nie odtqczaj przewodu DVI-HDMI, dopdki projektor pracuje. Jesli przewdd sygnatowy zostanie roztqczony i ponownie podtgczony, obraz moze nie zosta¢ wyswietlony
prawidtowo. W takiej sytuacji nalezy ponownie uruchomic komputer.
« Ztgcza wejsciowe wideo KOMPUTER nie obstuguje standardu Windows Plug and Play.
« W celu podtgczenia komputera Mac moze byc konieczne uzycie specjalnego adaptera sygnatu (dostepny w sprzedazy).
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5. Montaz i polaczenia

Podlaczanie monitora zewnetrznego

Stereofoniczny przewéd
audio z wtyczkqg mini-plug
(brak w zestawie)

il
=)

Przewdd komputerowy
(VGA) (brak w zestawie)

— Stereofoniczny przewdd audio z wtycz-
kq mini-plug (brak w zestawie)

— Przewdéd kompu-
terowy (VGA)
(dostarczany)

)
S

e[
B =70

od

O|o]

Do projektora mozna podtaczy¢ oddzielny, zewnetrzny monitor celem jednoczesnego ogladania wyswietlanych analogowych
obrazéw na ekranie komputerowym.

UWAGA:
« Gniazdo mini AUDIO OUT nie obstuguje wtykdw stuchawkowych.
« Po podtqczeniu urzqdzenia audio nastepuje wytgczenie gtosnika projektora.
« Sygnat wysytany z MONITOR OUT (COMP) z tego projektora, jest przeznaczony do wyswietlania obrazu wytqcznie na jednym ekranie.
Jesli przez ponad 3 minuty nie wystano zadnego sygnatu, gdy projektor znajduje sie w stanie gotowosci, kiedy GOTOWOSC TRANSMISJI jest ustawiona w trybie gotowosci,
wysytanie przez ztgcze MONITOR OUT lub AUDIO OUT zostanie zatrzymane. W takim wypadku nalezy wyciggnqc przewdd komputerowy i podtqezy¢ go ponownie po wystaniu
sygnatu wideo
Wyjscie monitora i tryb uspienia:
« Zlgcze MONITOR OUT (COMP) nie dziata, gdy [NORMALNY] jest wybrane dla [TRYB GOTOWOSCI].
Ztqcze MONITOR OUT (COMP) dziata tylko w trybie uspienia.
Przestanie sygnatu przez ztqcze KOMPUTER IN przetqczy projektor w tryb uspienia, co pozwala na korzystanie ze ztgcza MONITOR OUT(COMP) i gniazda AUDIO OUT typu mini
jack. Dzwiek z gniazda wejsciowego mikrofonu MIC bedzie przesytany do gniazda AUDIO OUT typu mini jack.
Tryb uspienia to jeden z trybdw gotowosci. Trybu uspienia nie mozna wybiera¢ z menu.
« Witrybie gotowosci transmisji emitowany bedzie dzwiek z ostatnio wyswietlanego komputera lub Zrédta wideo.
Sygnat po konwersji ze ztgcza BNC do KOMPUTER IN nie bedzie przesytany w trybie gotowosci ani w trybie uspienia.
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5. Montaz i polaczenia

Podlaczanie odtwarzacza DVD lub innego urzadzenia audio-wideo
Podfgczanie wejscia Video

J

C ®
AUDIO IN
Przewdd wizyjny (brak w zestawie) Przewdd audio (brak w zestawie)

Urzqdzenia audio

Q @ |0@

S-VIDEO VIDEO L
VIDEOOUT _ ||Aubio duT
| )

UDIO IN
L

L
tuga?

' Przewdd audio (brak w zestawie) %
H ° - . -'
»,

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
dowie projektora wania

VIDEO IN ®VIDEO (VIDEO)

Ztacze wejsciowe

UWAGA: Aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo urzqdzenia nalezy zapozna sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

UWAGA: Obraz moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany w trakcie przewijania Zrddta Video do przodu lub tytu przez dostepne w handlu konwertery sygnatdw wideo.
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5. Montaz i polaczenia

Podlaczanie wejscia sktadowego sygnatu obrazu

I

IS
AUDIO IN

15-wtykow - do - RCA (zeriskie) iéi
x 3 adaptery przewodow (ADP- =l
-CV1E)

Stereofoniczna wtyczka mini - do -
przewdd audio RCA (brak w zestawie)

1Y

i1
|

RCA sktadowego sygnatu
’ obrazu x 3 przewody (brak
Odtwarzacz DVD w zestawie)

—V—¥

Urzqdzenia audio
0 o

AUDIO IN

T T

o
o

Yy ¢ o | L R ﬂ
CICIOCNECA Cany -
Component OUT || Al oL | ﬁCﬂ]D:'J

—

Przewdd audio (brak w zestawie)

Komponentowy sygnat obrazu jest automatycznie wyswietlany po podfaczeniu. Jezeli tak sie nie stanie, z menu wybierz
kolejno [USTAW.] — [OPCJE(1)] = [WYBOR SYGNALU] — [KOMPUTER], a nastepnie zaznacz przycisk opcji COMPONENT.

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
dowie projektora wania

KOMPUTER IN KOMPUTER (KOMPUTER 1)

Ztacze wejsciowe

UWAGA: Aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo odtwarzacza, nalezy zapoznad sie z instrukgjq obstugi odtwarzacza DVD.
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5. Montaz i polaczenia

Podtaczanie wejscia HDMI
Do wejscia HDMI IN projektora mozna podtacza¢ odtwarzacze DVD, odtwarzacze z twardym dyskiem, odtwarzacze Blu-ray
lub komputer przenosny klasy PC z obstuga standardu HDMI.

HDMI 2 IN

HDMI 1/MHL IN

w Przewéd HDMI (brak w zestawie)
Nalezy uzywac przewodu HDMI" zapewniajqce-
go przesyt z wysokq predkosciq.

2O

L]
|
—3— ®
S-VIDEO VIDEO L R AUDIO IN
010, HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT L R
A

= = ®®
T T

1
Przewdd audio (brak w zestawie)

« Wybierz nazwe Zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

o Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Ztcze wejsciowe . - .
dowie projektora wania
HDMI 1/MHL IN =) HDMI1/MHL (HDMI1/MHL¥*)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI2¥)

+ W przypadku podtaczenia odtwarzacza DVD do ztgcza HDMI1/MHL IN (lub HDMI2) projektora, poziom wideo projektora
mozna ustawic¢ zgodnie z poziomem wideo odtwarzacza DVD. W menu wybierz opcje [USTAWIENIA HDMI] — [POZIOM
WIDEQ] i wprowadz odpowiednie zmiany.

. Jedli nie stycha¢ dzwieku z wejscia HDMI, w menu wybierz [WYBOR AUDIO] — [HDMI1/MHL] lub [HDMI2]. (— strona 66)
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Podlaczanie ztacza smartfona i tabletu
Nizej wymienione funkcje sg dostepne, gdy projektor jest podtgczony do urzadzen obstugujacych MHL, takich jak ztgcze
smartfona i tabletu, za pomoca kabla MHL (dostepny osobno w sprzedazy)
« Wyswietlanie obrazu i pliku na urzadzeniach obstugujacych MHL.
- Odtwarzanie dzwieku na urzadzeniach obstugujacych MHL z wbudowanego gtosnika.

Kabel MHL (dostepny osobnow —

sprzedazy)
e > [
Przewdd mikro USB/ aby podwdjnie uzywac ztqcza jako
zrédta zasilania

Nafaduj urzadzenia obstugujace MHL.
Obstuguj urzadzenia obstugujace MHL za pomoca pilota zdalnego sterowania projektora.
Obstuguj projektor za pomoca urzadzen obstugujacych MHL

Urzqdzenia obstugujqce MHL

+  Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

Ztacze wejsciowe

Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu-
dowie projektora

Przycisk na pilocie zdalnego stero-
wania

HDMI 1/MHL IN

== HDMI1/MHL

(HDMIT/MHL¥)

UWAGA:

Nalezy uzywac kabla MHL (dostepny osobno w sprzedazy), ktdry jest zgodny z normq.
Jesli uzyty zostanie kabel niezgodny z normami, moze to spowodowac pozar, uszkodzenia ciata lub zniszczenie wtasnosci znajdujqcej sie wokét podczas tadowania urzqdzeri
obstugujgcych MHL.
« Jesli uzyto adaptora MHL-HDMI, moze to uniemozliwi¢ tadowanie/obstuge urzqdzen obstugujqcych MHL za pomocq pilota zdalnego sterowania projektora.
« Jesli nie mozna wyswietli¢ obrazu prawidtowo, nalezy wyciggnqc kabel MHL i ponownie go podtgczyc.
« Wzaleznosci od rodzajow i ustawieri smartfondw i tabletow, obraz moze nie by¢ wyswietlany poprawnie.

Informacje

« W ponizej wymienionych warunkach, urzqdzenia obstugujgce MHL nie bedq fadowane
- Kiedy projektor znajduje sie w trybie GOTOWOSCI
- Kiedy urzqdzenia obstugujqce MHL sq catkowicie roztadowane.
- Kiedy prqd zasilajqcy jest wyzszy od pobieranego prqdu.
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5. Montaz i polaczenia

Podlaczanie wizualizera

Mozna podtaczy¢ wizualizer i wyswietla¢ wydrukowane dokumenty itp.

Przewéd wizyjny (brak w zestawie)

(w zestawie)

—— Przewod komputerowy (VGA)

Nazwa, potozenie i kierunek ztqcz rézniq sie w zalez-
nosci od modelu kamery. Aby uzyskac szczegotowe
informacje, patrz podrecznik uzytkownika aparatu.

- Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego zlgcza wejsciowego po wigczeniu projektora.

L Przycisk SOURCE (Zrédto) na obu- | Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Ztacze wejsciowe . - .
dowie projektora wania
KOMPUTER IN KOMPUTER (KOMPUTER 1)
VIDEO IN ®VIDEO (VIDEO)

Wyswietlanie na stole

Montujac projektor w pozycji pionowej, mozliwe jest wyswietlanie obrazédw na suficie, stole lub podtodze.
Nalezy upewnic¢ sie, ze projektor zostat zamontowany za pomocg mocowania do projekcji na stole (NPOTTK dostepne od-

dzielnie w sprzedazy).
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5. Montaz i polaczenia

Podlaczanie do przewodowej sieci LAN

Projektor jest wyposazony w standardowy port sieci LAN (RJ-45), do ktérego mozna podtaczyc ethernetowy przewdd sieciowy.
Aby méc uzywac pofaczenia sieci LAN, trzeba skonfigurowac ustawienia kablowej sieci LAN w menu projektora. Wybierz
kolejno [USTAW.] — [INSTALACJA] — [USTAWIENIA SIECI]. (— strona 64)

Przyktad podtaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Serwer

Koncentrator
‘ S O S p R
- / 1\,
0 I

Przewdd LAN (brak w zestawie)

UWAGA: nalezy uzywac przewodu LAN kategorii
5 lub wyzszej.
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5. Montaz i polaczenia

Podtaczanie bezprzewodowej sieci LAN (opcja: seria NPO5LM)

Urzadzenie USB bezprzewodowej sieci LAN pozwala nawigza¢ bezprzewodowe pofaczenie z siecig LAN. Aby uzywac bezprze-
wodowego pofaczenia LAN, nalezy przypisac projektorowi adres IP.

Wazne:

* Przy uzywaniu projektora z urzqdzeniem USB bezprzewodowej sieci LAN w miejscach, gdzie zabrania sie uzywania urzqdzeni bezprzewodowych sieci LAN, nalezy odtqczy¢
urzqdzenie USB od projektora.

« Nalezy naby¢ urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN odpowiednie do danego kraju i obszaru.

UWAGA:
« Zielona dioda LED na urzqdzeniu USB bezprzewodowej sieci LAN miga, sygnalizujqc dziatanie urzqdzenia.
« Adapter bezprzewodowej sieci LAN (lub karta sieciowa) musi by¢ kompatybilny z normq Wi-Fi (IEEE802.11b/g/n).

Podlaczanie urzadzenia USB bezprzewodowej sieci LAN

UWAGA:

«Urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN trzeba podtqczy¢ do odpowiedniego portu projektora z zachowaniem prawidtowej orientacji. Nie mozna go wtozy¢ do portu na
odwrdt. W razie wtozenia urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN na odwrdt i przytozenia nadmiernej sity moze dojs¢ do uszkodzenia portu USB.

«  Przed dotknieciem urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nalezy dotkngc metalowego przedmiotu (np. klamki lub aluminiowej ramy okiennej), aby roztadowac tadunki
elektrostatyczne z ciata.

« Urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN nalezy zawsze podtqczac i odfqcza¢ przy wytqczonym zasilaniu. Nieprzestrzeganie powyzszego zalecenia moze spowodowac
uszkodzenie projektora albo urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN. Jezeli projektor nie dziata prawidfowo, wytqcz go, odtqcz przewdd zasilajqcy i podfqcz go ponownie.

« Do portu przeznaczonego na urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nie wolno podtqczacinnych urzqdzen. Urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nie wolno podtgcza¢
do portu USB (PC) (typu B).

UWAGA: Gdy zamontowana jest ostona kabli, przed podtqczeniem urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nalezy jq usungc.

1. Nacisnij przycisk POWER (Zasilanie), aby wylqczy¢ projektor i wpro-
wadzié¢ go w tryb gotowosci, a nastepnie odlqcz przewdd zasilajqcy.

2. Powolipodtqczdo portu USB (WLAN) urzqdzenie USB bezprzewodo-
wej sieci LAN.

* -
** Yo

* "
' USB(WLAN) “s USB

A

USB(PC)

Zdejmijnasadke z urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN i podtqcz je w
taki sposdb, aby bok wskaznikowy byt skierowany na zewnqtrz projektora.
Nasadke zachowaj do wykorzystania w przysztosci.

UWAGA: Urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nie wolno podtqczac z wykorzystaniem sity.

* W celu odfqczenia urzqdzenia USB bezprzewodowej sieci LAN nalezy
najpierw odtqczyc przewéd zasilajqcy i skorzystac z opisanej proce-
dury.

UWAGA:

« Zielona dioda LED na urzqdzeniu USB bezprzewodowej sieci LAN miga, sygnalizujqc dziatanie
urzqdzenia. W razie nieprawidtowego podtqczenia urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN do
projektora bedzie migac niebieska dioda LED.

« Nie wolno naciskac przycisku na urzqdzeniu USB bezprzewodowej sieci LAN. Nie dziata on z tym
modelem.
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5. Montaz i polaczenia

Przyktad podtaczenia bezprzewodowej sieci LAN

Aby méc uzywac potaczenia sieci LAN, trzeba skonfigurowaé ustawienia bezprzewodowej sieci LAN w menu projektora.
Wybierz kolejno [USTAW.] — [INSTALACJA] — [USTAWIENIA SIECI]. (— strona 64)

Komputer PC z podtqczo- Komputer PC z wbudowa-
nym modemem bezprze- nym modemem bezprze-
wodowej sieci LAN wodowej sieci LAN
=ﬁ
- - - | o o o o |
o " R

Urzqdzenie USB bezprzewo-
dowej sieci LAN

Bezprzewodowy punkt dostepu

Kablowa siec¢ lokalna
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6. MENU APPS
@ Mozliwosci MENU APPS

Umozliwia wybér funkcji rozszerzenia przedstawionych ponizej i réznych ustawiet w MENU APPS.
Aby wyswietli¢ MENU APPS, nalezy nacisna¢ przycisk APPS na pilocie lub wybra¢ [APPS] jako [ZRODLO] na menu ekranowym.
Po wykonaniu kalibracji rysika, rysik jest dostepny do wyboru i ustawienia réznych funkcji w MENU APPS.

INFORMACJE

Szczegotowe informacje dotyczace kazdej funkcji w MENU APPS zostaty wyttumaczone na naszej stronie internetowe;j.
Wyszuka¢ ich mozna za pomoca nazwy modelu danego projektora.
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Ekran MENU APPS
WSPOLPRACA POLACZENIE ZE ZDALNYM
PULPITEM
BIALA TABLICA IMAGE EXPRESS UTILITY LITE
Pl Biezqca data i godzina
FOCUS Wazne:
Wskazywanie Wylbranego Przed skorzystaniem z funkgji
elementu. MENU APPS MENU APPS, nalezy ustawic

Otoczone z6ttym kwadra-

dzieri i godzine.
tem. g ¢

VIEWER

Miracast

NETWORK SETTINGS (Usta-
wienia sieciowe)

NARZEDZIA

INFORMACJE O SIECI

UDOSTEPNIANIE WWW
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6. MENU APPS

VIEWER

Wybierz zapisany obraz/film i wyswietl na projektorze. Ta funkcja jest dostepna dla zapisanych danych w trzech urzadzeniach
magazynujacych wyjasnionych ponizej:

(1) Pamiec¢ projektora: Obrazy zapisane tymczasowo we wbudowanej pamieci projektora. (Nazywane ,Obraz przechwycony”
w niniejszym podreczniku)

(2) Pamiec¢ USB: Obrazy i filmy zapisane w pamieci USB podtgczonej do projektora.

(3) Wspolny folder: Obrazy i filmy zapisane we wspdélnym folderze w sieci podtaczonej do projektora.

BIALA TABLICA

Umozliwia wykonanie rysunku za pomoca rysika dotaczonego do projektora. Przed uruchomieniem [BIALA TABLICA], nalezy
wykonac kalibracje w [NARZEDZIA] — [USTAWIENIA RYSIKA].

WSPOLPRACA

Umozliwia udostepnianie rysunku narysowanego rysikiem z komputerem podtaczonym do sieci.

POLACZENIE ZE ZDALNYM PULPITEM

« Wybierz komputer podtaczony do tej samej sieci co projektor, a nastepnie projektor wyswietli obrazy na komputerze przez
siec.
Dostepna w sprzedazy klawiatura USB moze by¢ uzywana do sterowania komputeréw z oprogramowaniem Windows 8 i
Windows 7 podtaczonych do tej samej sieci co projektor.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE

- Jeslirozne urzadzenia ztgczy takie jak komputer, smartfon lub tablet, sa podigczone do tej samej sieci co projektor, umozliwia
to przesytanie obrazéw zapisanych na kazdym z tych urzadzen do projektora i wyswietlanie ich.

« Mozna podiaczy¢ urzadzenia ztaczy z réznymi systemami operacyjnymi (Windows, Mac OS, Android oraziOS) do projektora
jednoczesnie.

- Projektor otrzymuje obrazy przekazane z wielu urzadzen ztagczy (Mak. 50 urzadzen) i wyswietla je na ekranie jednoczesnie
dzielac go (maksymalnie 4 x 4).

Jednoczesne wyswietlanie

Potqczenie jednoczesne

B[N

Wysytanie Zatrzymanie

- Zainstaluj oprogramowanie aplikacji,Image Express Utility Lite”, znajdujace sie na ptycie CD dotgczonej do projektora. (—
strona 94, 97)

- Dla smartfonéw i tabletdw nalezy pobrac aplikacje ,Wireless Image Utility” z naszej strony internetowej i jg zainstalowac.
(—strona 111)

Miracast

Podtaczajac bezprzewodowo urzadzenia ztaczy obstugujace Miracast takie jak Android do projektora, umozliwia projektorowi
wyswietlanie obrazéw przestanych z tych urzadzen.

Przed podtaczeniem tych urzadzen, nalezy ustawic [Miracast] w [USTAWIENIACH SIECI] na projektorze.
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6. MENU APPS

UDOSTEPNIANIE WWW

« Mozliwe jest udostepnianie obrazow i plikdw, bez korzystania ze specjalnego oprogramowania, miedzy projektorem a
komputerami w tej samej sieci poprzez serwer HTTP projektora wykorzystujac przegladarke internetowa. (UDOSTEPNIANIE
WWW)

Udostepnianie plikéw

Alle ]

« Umozliwia obstuge projektora na ekranie przegladarki internetowej na komputerach.

« Podtacz projektor i komputery w sieci, a nastepnie wejdz pod ponizszy adres URL za pomocg przegladarki internetowej
komputeréw.
URL: http://<adres IP projektora>

NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieciowe)

Skonfiguruj ponizsze dla pofaczenia projektora z siecig kablowa/bezprzewodowa LAN.

NAZWA PROJEKTORA

Ustaw nazwe hosta i nazwe domeny projektora. Numer seryjny projektora jest ustawiony domyslnie.
INFORMACIJE O SIECI

Wyswietla informacje, gdy projektor pofaczy sie z siecia (kablowa/bezprzewodowa LAN)
KABLOWA SIEC LOKALNA

Skonfiguruj dla potaczenia projektora z siecig kablowa LAN.

SIEC BEZPRZEWODOWA

Skonfiguruj dla potaczenia projektora z siecig bezprzewodowg LAN. Jednoczes$nie, ustawia SZYBKI PUNKT DOSTEPU, Wi-Fi
Direct oraz Miracast.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE
Ustawia TRYB (WOLNY, UZYWANY) dla IMAGE EXPRESS UTILITY LITE.

USLUGA SIECIOWA
Ustawia rézne ustawienia dla AMX, serwera HTTP, PJLink, alertu pocztowego i CRESTON.

NARZEDZIA
Ustawia rézne funkcje takie jak rysik, myszka, program czasowy, dzien i godzine, tryb administratora oraz domysing APP.

USTAWIENIA RYSIKA

Uzywajac rysika pierwszy raz lub zmieniajac miejsce montazu projektora, nalezy upewnic sig, ze kalibracja zostata wykonana
w celu umozliwienia projektorowi doktadne rozpoznanie potozenie rysika. (— strona 42)

MYSZKA
Do obstugi MENU APPS mozna uzywac dostepny w sprzedazy myszy USB. Wykonaj konfiguracje, aby uzy¢.

PROGRAM CZASOWY

Po ustawieniu dnia i godziny, mozna automatycznie wykona¢ zmiany stanu projektora wtaczonego/ w trybie gotowosci,
przetaczenia sygnatéw wejsciowych oraz przetgczenie trybu ekologicznego.
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6. MENU APPS

DATA | GODZINA

Okreslenie strefy czasowej i czasu letniego danego obszaru oraz ustawienie biezacej daty i godziny.

TRYB ADMINISTRATORA

Wybieranie trybu menu projektora, wigczanie/wytaczanie zapisywania wszystkich ustawionych wartosci projektora oraz
ustawionego hasta dla trybu administratora.

APLIKACJA DOMYSLNA

Wybierz aplikacje (aplikacja wewnetrzna) wykonujac domyslnie bez wyswietlania MENU APPS, nawet jesli na pilocie wybrany
zostanie przycisk APPS lub gdy APPS jest wybrane jako Zzrédto na menu ekranowym.

Gdy projektor jest wigczony przy wybranym ztaczu ,APPS’, aplikacja wybrana w [APLIKACJA DOMYSLNA] zostanie urucho-
miona automatycznie.
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7. Programy uzytkownika

@ Oprogramowanie dostarczone na dysku CD-ROM

Nazwy i funkcje programéw dotaczonych w pakiecie

Nazwa programu

Funkcje

Image Express Utility Lite
Image Express Utility Lite for
Mac OS

« Jest to program uzywany do wyswietlania ekranu komputera za posrednictwem
przewodu USB albo sieci przewodowej lub bezprzewodowej. Nie ma potrzeby
uzywania przewodu komputerowego (VGA). (— strona 40, 93)

« Tego programu mozna uzywac do kontrolowania wiaczania/ wytgczania zasilania
oraz wyboru zrédta projektora z poziomu komputera.

- Narzedzie korekcji geometrycznej Geometric Correction Tool (GCT) pozwala ko-
rygowac znieksztatcenia obrazéw rzutowanych na zakrzywiong $ciane. (— strona
98)

* Funkcje ,USB Display” (Wyswietlacz na USB) i ,GCT” (Narzedzie korekcji geome-
trycznej) nie sg obstugiwane przez komputery Mac.

Nazwa programu

Funkcje

PC Control Utility Pro 4
PC Control Utility Pro 5 (do syste-
mow Mac OS)

Jest to program uzywany do obstugi projektora z poziomu komputera po potaczeniu
komputera i projektora za pomocg przewodu szeregowego albo przewodowej lub
bezprzewodowej sieci LAN. (— strona 101)

Nazwa programu

Funkcje

Virtual Remote Tool
(Tylko system Windows)

Jest to program uzywany do kontrolowania wigczania/ wytaczania zasilania oraz wy-
boru Zrédta projektora z poziomu komputera przy uzyciu potaczenia za pomoca do-
starczonego przewodu komputerowego (VGA) orazinnych przewodoéw. (— strona 105)

UWAGA:

«Image Express Utility Lite nie obstuguje ,Meeting Mode” w Image Express Utility 2.0 dotgczonych do naszych innych modeli.

Ustuga pobierania danych i Srodowisko pracy
W celu uzyskania informacji na temat srodowiska pracy i ustugi pobierania danych dla kazdego oprogramowania, nalezy

odwiedzi¢ naszg strone internetowa:

Nalezy odwiedzi¢ strone: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html
Download - Projector — Software & Driver

Nazwa i funkcje aplikacji dla systemu Android / iOS.

Nazwa aplikacji:

Wireless Image Utility (Android /iOS)

Funkcje:

taczac projektor ze smartfonem, umozliwia przesytanie zdjec i dokumentéw zapisanych na smartfonie i wyswietlanie ich na

projektorze. (— strona 111)

- Wireless Image Utility nie jest dostepne na dostarczonej ptycie CD-ROM
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7. Programy uzytkownika

@ Wyswietlanie ekranu komputera za pomoca projektora
podiaczonego za pomoca sieci LAN (Image Express Utility Lite)

Za pomocg programu Image Express Utility Lite zamieszczonego na ptycie CD-ROM dostarczanej razem z projektorem firmy
NEC mozna wysytac¢ do projektora obraz ekranu komputera po potaczeniu urzadzen przewodem USB lub przewodowa/
bezprzewodowsq siecig LAN.

Program Image Express Utility Lite jest zgodny z systemami Windows.

Program Image Express Utility Lite for Mac OS jest zgodny z systemami Mac OS. (— strona 97)

W tym rozdziale zaprezentowano zarys informacji pozwalajacych podtaczy¢ projektor do sieci LAN oraz uzywaé programu
Image Express Utility Lite. Informacje dotyczace obstugi programu Image Express Utility Lite zawiera pomoc tego programu.

Etap 1: Zainstaluj program Image Express Utility Lite na komputerze.
Etap 2: Podtacz projektor do sieci LAN.
Etap 3: Uruchom program Image Express Utility Lite.

WSKAZOWKA:
« Program Image Express Utility Lite (do systeméw Windows) mozna uruchamiac z dostepnych w sprzedazy nosnikdw wymiennych, takich jak karty pamieci USB lub SD, bez
koniecznosci instalowania programu na komputerze. (— strona 96)

Co mozna zrobic za pomoca programu Image Express Utility Lite

Przesytanie obrazéow (w systemach Windows i Mac OS)
«  Ekran komputera mozna przesta¢ do projektora za posrednictwem przewodowej i bezprzewodowej sieci LAN bez ko-
niecznosci podtaczania kabla komputerowego (VGA).

Mozliwos¢ przesytania dzwieku (tylko w systemach Windows)

« Image Express Utility Lite umozliwia przesytanie obrazu ekranu komputera i dZzwieku do projektora przez potaczenie
kablowe/bezprzewodowe LAN lub USB.

«  Mozliwos¢ przesytania dZzwieku jest dostepna tylko, gdy komputer jest potaczony z projektorem za pomoca sieci peer-to-
-peer.

Wyswietlanie przez USB (tylko w systemach Windows)

«  Obraz ekranu komputera mozna wyswietla¢ za pomoca projektora i kabla USB bez koniecznosci podtaczania kabla kom-
puterowego (VGA).

« Wystarczy potaczy¢ komputer i projektor kablem USB, aby uaktywnic¢ funkcje wyswietlacza na USB (Plug & Play) — nawet
bez instalacji programu Image Express Utility Lite na komputerze. (— strona 40)

Geometric Correction Tool [GCT] (Narzedzie korekcji geometrycznej) (tylko w systemach Windows)
Patrz @ Wyswietlanie obrazu pod katem (narzedzie korekcji geometrycznej GCT w programie Image Express Utility Lite)”.
(— strona 98)
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7. Programy uzytkownika

Uzywanie w systemie Windows
Etap 1: Zainstaluj program Image Express Utility Lite na komputerze.

UWAGA:

« Aby zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika w systemie Windows musi miec uprawnienia administratora.

« Przed rozpoczeciem instalagji programu nalezy zawsze zakoriczyc¢ wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

« Program Image Express Utility Lite zostanie zainstalowany na dysku systemowym komputera.
Jesli pojawi sie komunikat , There is not enough free space on destination” (Zbyt mato wolnego miejsca na dysku docelowym), zwolnij odpowiedniq ilos¢ miejsca (okofo
100 MB), aby zainstalowac program.

1. Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.

NEC Projector
User’s Manual & User Supportware

© NEC Display Solutions, Ltd. 2015

WSKAZOWKA:

Jezeli okno z menu sie nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
W systemie Windows 7:

1. Kliknij przycisk Start systemu Windows.

2. Kliknij menu ,,Wszystkie programy” — , Akcesoria” — ,,Uruchom”.
3. Wpolu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad: , Q:\") i LAUNCHER.EXE. (przyktad: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. Kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno menu.

2. Kliknij opcje ,Installing Image Express Utility Lite” (Instalacja programu Image Express Utility Lite) w oknie menu.
Instalacja zostanie rozpoczeta.
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).
Doktadnie przeczytaj te umowe.
3. Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje .| agree” (Akceptuje warunki) i kliknij przycisk Next (Dalej).
« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Po zakoriczeniu instalacji nastgpi powrét do okna menu.
Po zakoniczeniu instalacji pojawi sie stosowny komunikat.
4. Kliknij przycisk OK.
Na tym instalacja zostata zakoriczona.
WSKAZOWKA:

« Dezinstalacja programu Image Express Utility Lite

Aby odinstalowac program Image Express Utility Lite, nalezy wykonac te same czynnosci, jakie opisano w paragrafie , Dezinstalacja programu Virtual Remote Tool”. Wszedzie,
gdzie jest mowa o programie Virtual Remote Tool, nalezy podstawic program Image Express Utility Lite (— strona 108)
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Etap 2: Podlacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 85),
,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 86).

Etap 3: Uruchom program Image Express Utility Lite.

1.

”

W systemie Windows kliknij kolejno elementy ,,Start” — ,Wszystkie programy” — ,,NEC Projector User Supportware
— ,Image Express Utility Lite” — ,,Image Express Utility Lite".

Uruchomi sie program Image Express Utility Lite.
Pojawi sie okno wyboru potqczenia sieciowego.

. Wybierz siec i kliknij przycisk OK.

W oknie wyboru miejsca docelowego bedzie widac liste projektoréw, jakie mozna podtqczyc.
+  Przy podtqczaniu komputera bezposrednio do projektora zaleca sie skorzystac z funkcji TYLKO PUNKT DOSTEPU.

- Aby sprawdzi¢ dostepne sieci dla podtqczonych projektoréw z poziomu menu, nalezy wybrac opcje [INFORM.] — [SIEC BEZ-
PRZEWODOWA] — [SSID].

. Umies¢ symbol zaznaczenia obok podtqczanych projektorow i kliknij polecenie Connect (Podtqcz).

«  Powyswietleniu jednego lub wiekszej liczby projektoréw, z menu projektora wybierz opcje [INFORM.] — [SIEC BEZPRZEWO-
DOWA] — [ADRES IP].

Po nawigzaniu potqczenia z projektorem zostanie wyswietlone okno umozliwiajqgce sterowanie projektorem. (— strona 41)

UWAGA:
- Wybranie opcji [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu spowoduje, ze wytgczony projektor nie bedzie wyswietlany w oknie wyboru urzqdzenia docelowego.
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WSKAZOWKA:
Wyswietlenie pliku pomocy programu Image Express Utility Lite

Wyswietlanie pomocy programu Image Express Utility Lite, kiedy jest on uruchomiony.

Kliknij ikone [?] (pomoc) w oknie sterowania.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

Wyswietlanie pomocy funkcji GCT, kiedy jest ona uruchomiona.

Kliknij ,Help” (Pomoc) — ,Help” (Pomoc) w oknie edycji.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,Image Express
Utility Lite” — ,Image Express Utility Lite Help”

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

Uruchamianie programu Image Express Utility Lite z karty pamieci USB lub SD

Program Image Express Utility Lite mozna uruchamiac¢ z dostepnych w sprzedazy nosnikdw wymiennych, takich jak karty
pamieci USB lub SD, jesli zostanie on na nie wczesniej skopiowany. Taka mozliwos¢ eliminuje konieczno$¢ instalowania pro-
gramu Image Express Utility Lite na komputerze.

1.

Skopiuj program Image Express Utility Lite na nosnik wymienny.
Skopiuj do gtéwnego katalogu nosnika wymiennego wszystkie foldery i pliki (fgczny rozmiar ok. 7 MB) z folderu ,IEU_Lite (re-
movable-media)” ptyty CD-ROM dotqczonej do projektora NEC.

. Wtéz nosnik wymienny do komputera.

Na komputerze zostanie wyswietlony ekran ,Autoodtwarzanie”.

WSKAZOWKA:
- Jesli ekran , Autoodtwarzanie” nie jest wyswietlony, otwdrz folder ,Komputer” (,Mdj komputer” w systemie Windows XP).

. Kliknij opcje ,,Otwérz folder, aby zobaczy< pliki’.

Zostanie wyswietlony plik IEU_Lite.exe, drugi folder oraz pliki.

. Dwukrotnie kliknij ikone pliku ,,IEU_Lite.exe” ( = ).

Uruchomi sie program Image Express Utility Lite.
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Uzywanie w systemie Mac OS

Etap 1: Instalacja programu Image Express Utility Lite for Mac OS na komputerze

1.

Wtéz do napedu CD-ROM komputera Mac dysk CD-ROM dotqczony do projektora firmy NEC.
Na pulpicie zostanie wyswietlona ikona stacji CD-ROM.

. Dwukrotnie kliknij ikone ptyty CD-ROM.

Zostanie wyswietlone okno ptyty CD-ROM.

. Dwukrotnie kliknij folder Mac OS X.
. Dwukrotnie kliknij plik ,,image Express Utility Lite.dmg”.

Zostanie wyswietlone okno ,,Image Express Utility Lite”.

. Przeciqgniji upusc folder ,,Image Express Utility Lite” w folderze aplikacji w systemie Mac OS.

Etap 2: Podlacz projektor do sieci LAN

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 85),
,Podfgczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 86).

Etap 3: Uruchomienie programu Image Express Utility Lite for Mac OS

1.
2.
3.

Otworz folder aplikacji w systemie Mac OS.

Dwukrotnie kliknij folder ,Image Express Utility Lite".

Dwukrotnie kliknij ikone ,Image Express Utility Lite".

Po uruchomieniu programu Image Express Utility Lite for Mac OS zostanie wyswietlone okno wyboru urzqdzenia docelowego.

«  Przy pierwszym uruchomieniu, przed ekranem wyboru urzqdzenia docelowego, zostanie wyswietlony ekran ,END USER
LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym).
Przeczytaj umowe i kliknij opcje I accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki umowy licencyjnej), a
nastepnie kliknij przycisk ,,OK".

. Wybierz projektor, z ktorym chcesz sie potqczyc, i kliknij polecenie ,,Connect” (Potqcz).

Na projektorze zostanie wyswietlony ekran pulpitu.

WSKAZOWKA:
Wyswietlenie pomocy do programu Image Express Utility Lite dla systemu Mac OS

Na pasku menu kliknij ,Help” (Pomoc) — ,Image Express Utility Lite Help” (Pomoc programu Image Express Utility
Lite), gdy program Image Express Utility jest uruchomiony.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy
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@ Wyswietlanie obrazu pod katem (narzedzie korekcji geometrycznej
GCT w programie Image Express Utility Lite)

Narzedzie korekcji geometrycznej (Geometric Correction Tool, GCT) pozwala korygowac znieksztatcenia obrazéw, ktére sa
rzutowane réwniez pod pewnym katem.

Mozliwosci narzedzia GCT
- Narzedzie GCT oferuje ponizsze trzy funkgje.
Korekcja 4-punktowa: Rzutowany obraz mozna tatwo dopasowa¢ do granic ekranu, wyréwnujac cztery narozniki
obrazu do naroznikéw ekranu.
- Korekcja wielopunktowa: Obraz znieksztatcony mozna skorygowac przez wyswietlenie go w rogu $ciany lub na ekranie
o nieregularnym ksztatcie. Ekran dzieli sie na szereg mniejszych ekranéw i stosuje sie na nich korekcje 4-punktowa.
« Korekcja parametryczna: Znieksztatcony obraz mozna skorygowa¢, stosujac szereg gotowych przeksztatcen geo-
metrycznych.

W tym rozdziale przedstawiono przykfad uzycia korekgji 4-punktowej.
Informacje na temat korekcji wielopunktowej i korekcji parametrycznej zawiera plik pomocy programu Image Express
Utility Lite. (— strona 96, 97)

«  Dane korekcji mozna zachowa¢ w pamieci projektora lub komputera i wczytaé w razie potrzeby.

« Narzedzie GCT moze dziatac za posrednictwem kabla USB, tacza przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN lub przez
kabel wideo.

Wyswietlanie obrazu pod katem (GCT)

W tym rozdziale podano przykfad uzycia wyswietlacza przez USB (projektor podtgczony do komputera kablem USB).
«  Funkcja wyswietlania przez USB powoduje automatyczne wyswietlenie okna sterowania

« W przypadku potaczenia kablem wideo lub przez sie¢ LAN najpierw nalezy zainstalowac i uruchomi¢ na komputerze
program Image Express Utility Lite. (— strona 93)

Przygotowanie: Dopasuj pozycje projektora lub powiekszenie obrazu, aby wyswietlany obraz pokrywat caty obszar ekranu.

&

1. Kliknijikone , IEQ ” (Inne), a nastepnie przycisk ,, [## " (Opcje).

Zostanie wyswietlone okno opcji.

2. Zaznacz pole wyboru ,,Use the multiple connection feature” (Uzyj
funkcji wielokrotnego potqczenia), a nastepnie usunqgézaznaczenie.

Options ==

| Transmission Screen | Sound | search | Connection | gthers

Use the muttiple connection feature

[T Hide the transferred image after the connection

User name  Alienware

3. Kliknij przycisk ,,OK".
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4. Kliknij ikone ,, ” (Projekcja), a nastepnie przycisk ,, ” (Za-
koncz).

. Kliknij,, Tak".
6. Ponownie uruchom Image Express Utility Lite.

. Kliknijikone ,, [=1 ” (Obraz), a nastepnie przycisk,, ”

ute

Wyswietli sie ekran korekcji 4-punktowej.
. Kliknij przycisk Start Correction (Uruchom korekcje), a nastepnie
przycisk Start 4-point Correction (Uruchom korekcje 4-punktowgq).

Zostanie wyswietlona zielona ramka i wskaznik myszy (=i ).

+ W czterech naroznikach zielonej ramki bedq sie znajdowac cztery
znaczniki[ @ ].

GCT : 4-point Correction [F=2icn
Eile Option Help
4point Correction ] [sericorecton | [ performancetest. |
Start 4-paint Correction
Show grid
GCT : 4-point Correction ==
Elle Option Help
4-point Correction ~] [ Stop Carrecton | [ nitetee... | ‘ (> H o ‘
[T show grid

9. Kliknijmyszq znacznik [ ® ] tego naroznika, ktory chcesz przesungc.
Obecnie wybrany znacznik [ @ ] zmieni kolor na czerwony.

S )

(W powyzszym przyktadzie ekrany systemu Windows zostaty pominieto w celu
zachowania przejrzystosci).

99




7. Programy uzytkownika

10.Przeciqgnijwybrany znacznik [ ® ] do korygowanego punktu i upus¢.

+ Po kliknieciu dowolnego miejsca wyswietlanego obrazu najblizszy
znacznik [ @ ] zostanie przesuniety do pozycji wskaznika myszy.

11.Powtarzaj czynnosciz punktéw 9i 10, az do skorygowania znieksztat-
cen obrazu.

12.Po zakoniczeniu kliknij prawym przyciskiem myszy.
Zielona ramka i wskaZnik zniknq z obrazu. Korekcja zostaje zakoriczona.

13.Kliknij przycisk ze znakiem ,X” (Zamknij) w oknie ,,4-point Correc-
tion” (Korekcja 4-punktowa).

Okno korekcji 4-punktowej zostanie zamkniete i korekcja zostanie zasto-
sowana.

14.Kliknij przycisk ,, ” w oknie sterowania, aby zamkngq¢ narzedzie
GCT.

WSKAZOWKA:

« Po wykonaniu korekgji 4-punktowej mozna zapisac jej dane w pamieci projektora, wybierajqc polecenia ,File” (Plik) — ,Export to the projector...” (Zapis w pamieci

projektora) w oknie ,4-point Correction” (Korekcja 4-punktowa).

« Doktadny opis korekgji 4-punktowej i funkgji innych niz GCT zawiera pomoc programu Image Express Utility Lite. (— strona 96, 97)
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@ Sterowanie projektorem za posrednictwem sieci LAN (program PC
Control Utility Pro 4 / Pro 5)

Za pomoca programu,,PC Control Utility Pro 4”i,PC Control Utility Pro 5” zamieszczonego na ptycie CD-ROM dotaczonej do
projektora firmy NEC mozna sterowac projektorem za posrednictwem komputera podtgczonego do sieci LAN.

Program PC Control Utility Pro 4 jest zgodny z systemami Windows. (— ta strona)

Program PC Control Utility Pro 5 jest zgodny z systemami Mac OS. (— strona 104)

Funkcje sterowania

Wiaczanie/ wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dZzwieku, regulacje, powia-
damianie o komunikatach btedéw, harmonogram zdarzen

£/ PC Control Utility Pro 4 o=

Flle View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB Bk

Setting Name Setting Status Lamp. Rema. Rems. Input Termi. MAG Addr

Ekran programu PC Control Utility Pro 4

W tym rozdziale omdéwiono przygotowanie do uzycia programu PC Control Utility Pro 4 / Pro 5. Informacje na temat sposobu
korzystania z programu PC Control Utility Pro 4 / Pro 5 zawiera pomoc do tego programu. (— strona 103, 104)

Etap 1: Zainstaluj na komputerze program PC Control Utility Pro 4 / Pro 5.
Etap 2: Podtacz projektor do sieci LAN.
Etap 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 4 / Pro 5.

« Do uruchomienia PC Control Utility Pro 4 pod Windows 8.1, Windows 8 oraz Windows XP wymagany jest,Microsoft .NET
Framework Version 2.0". Microsoft .NET Framework Version 2.0, 3.0 lub 3.5 dostepne sa na stronie internetowej firmy Mi-
crosoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.

WSKAZOWKA:
« Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac przy potqczeniu szeregowym.

Uzywanie w systemie Windows
Punkt 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 4 na komputerze.

UWAGA:
« Aby zainstalowac lub odinstalowac program, konto uZytkownika w systemie Windows musi mie¢ uprawnienia [Administratora].
« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

1 Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.
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WSKAZOWKA:

Jezeli okno z menu sie nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
W systemie Windows 7:

1. Kliknij przycisk Start systemu Windows.

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,,Akcesoria” — ,,Uruchom’.
3. Wpolu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad: ,Q:\") i LAUNCHER.EXE. (przyktad: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. Kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno menu.

2 Kliknij polecenie ,PC Control Utility Pro 4",
Instalacja zostanie rozpoczeta.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

Welcome to the InstallShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

The Instalishield R) Wizard wil install PC Contral Uity Pro 4 on
your computer. To continue, click Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties,

Back

Po zakoriczeniu instalacji pojawi sie okno Welcome (Witamy).
3 Kliknij polecenie ,Next” (Dalej).
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).

18P C Control Utility Pre 4 - InstallShield Wizard
License Agreement
Plezse read the folowing license agreement carefully,
[END USER LICENSE AGREEMENT -
@

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the License agreement”
[BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
IAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
IAGREEMENT, CLICK THE "I do not accept the terms in the license
BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

ot e temsin e eeroe agresment

© Ido not accept the terms in the license agreement

InstalStield

<Back  |[ Next> | [ Concel

Doktadnie przeczytaj te umowe.

4 Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje ,| accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki
umowy licencyjnej).

« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
+ Po zakoriczeniu instalacji nastqpi powrdt do okna menu.

WSKAZOWKA:

« Dezinstalacja programu PC Control Utility Pro 4

Aby odinstalowac program PC Control Utility Pro 4, nalezy wykonac te same czynnosci, jakie opisano w paragrafie , Dezinstalacja programu Virtual Remote Tool” Wszedzie,
gdzie jest mowa o programie ,Virtual Remote Tool’, nalezy podstawic program PC Control Utility Pro 4 (— strona 108)
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Etap 2: Podlacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 85),
,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 86).

Punkt 3: Uruchom program Start PC Control Utility Pro 4.

Kliknij kolejno elementy Start — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,PC Control
Utility Pro 4” — ,PC Control Utility Pro 4"

UWAGA:

« Aby funkcja Schedule (Harmonogram) programu PC Control utility Pro 4 dziatata, komputer musi dziatac, a nie pracowac w trybie gotowosci/ uspienia. Przed uruchomieniem
programu planujqcego wybierz element Opdje zasilania w Panelu sterowania systemu Windows i wytqcz tryb gotowosci/ uspienia.

[Przyktad] W systemie Windows 7:

Wybierz kolejno , Panel sterowania” — , System i zabezpieczenia” — , Opcje zasilania” — ,Zmiert moment przejscia komputera w stan uspienia” — ,Przetqcz komputer w

stan uspienia” — ,Nigdy”.

UWAGA:

- Wybraniezmenu opcji [INORMALNY] dia ustawienia [TRYB GOTOWOSCI] uniemozliwia whqczenie projektora za postednictwem sieci (przewodowej lub bezprzewodowe sieci
LAN).

WSKAZOWKA:

Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4

« Wyswietlanie pliku pomocy programu PC Control Utility Pro 4, kiedy jest on uruchomiony.
Kliknij element Help (H) (Pomoc) — Help (H) ... (Pomoc) okna programu PC Control Utility Pro 4.
Pojawi sie menu podreczne.

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,,PC Control
Utility Pro 4” — ,,PC Control Utility Pro 4 Help”.

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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Uzywanie w systemie Mac OS
Punkt 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 5 na komputerze.
1. Wtéz do napedu CD-ROM komputera Mac dysk CD-ROM dotqczony do projektora firmy NEC.
Na pulpicie zostanie wyswietlona ikona stacji CD-ROM.
2. Dwukrotnie kliknij ikone ptyty CD-ROM.
Zostanie wyswietlone okno ptyty CD-ROM.
3. Dwukrotnie kliknij folder Mac OS X.
4. Kliknij dwukrotnie ,,PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Zostanie uruchomiony instalator.
5. Kliknij polecenie,,Next” (Dalej).
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).
6. Doktadnie przeczytaj te umowe i kliknij przycisk ,,Next” (Dalej).
Zostanie wyswietlone okno potwierdzenia.
7. Kliknij opcje ,, I accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki umowy licencyjnej).
Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Etap 2: Podlacz projektor do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 85),
,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN (opcjonalnie: seria NPO5LM)” (— strona 86).

Punkt 3: Uruchom program Start PC Control Utility Pro 5.
1. Otworz folder aplikacji w systemie Mac OS.
2. Kliknij folder ,,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij ikone ,,PC Control Utility Pro 5”.
Program PC Control Utility Pro 5 zostanie uruchomiony.

UWAGA:

« Aby funkcja Schedule (Harmonogram) programu PC Control Utility Pro 5 dziatata, komputer musi by¢ uruchomiony i nie moze dziatac w trybie uspienia. Wybierz opcje
JEnergy Saver” (Oszczedzanie energii) w oknie ,System Preferences” (Preferencje systemu) na komputerze Mac i wytqcz tryb uspienia przed uzyciem harmonogramu.

- Wybraniezmenu opcji [NORMALNY] dla ustawienia [TRYB GOTOWOSCI] uniemozliwia whqczenie projektora za postednictwem sieci (przewodowej lub bezprzewodowe sieci
LAN).

WSKAZOWKA:

Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5
« Wyswietlanie pliku pomocy programu PC Control Utility Pro 5, kiedy jest on uruchomiony.
« Na pasku menu kliknij kolejno ,,Help” (Pomoc) — ,,Help” (Pomoc).

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

» Wyswietlanie pomocy za pomoca paska Dock (paska dokowania)
1. Otworz ,Application Folder” (Folder aplikacji) w systemie Mac OS.

2. Kliknij folder ,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij ikone ,,PC Control Utility Pro 5 Help” (Pomoc programu PC Control Utility Pro 5).
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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@ Uzywanie przewodu komputerowego (VGA) do obstugi
projektora (Virtual Remote Tool)

Za pomoca programu,Virtual Remote Tool” zamieszczonego na ptycie CD-ROM dotaczonej do projektora firmy NEC na ekranie
komputera mozna wyswietla¢ ekran (lub pasek narzedzi) wirtualnego pilota zdalnego sterowania.

Pomaga to w takich operacjach, jak wiaczanie i wytgczanie zasilania projektora oraz wybieranie sygnatu przy potaczeniu za
pomoca kabla komputerowego (VGA), kabla szeregowego lub potaczenia sieci LAN. Ponadto za pomoca potaczenia szerego-
wego lub sieci lokalnej LAN mozna przesta¢ do projektora obraz i zarejestrowac go jako logo projektora. Po zarejestrowaniu
mozna zablokowac logo, aby unikna¢ jego zmiany.

Funkcje sterowania
Wiaczanie/ wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dzwieku, przesytanie logo
do projektora oraz obstuga zdalna przez pilota z komputera.

[vibEo™ | 5-vibEo m

0000

m ¥ w0 Series  Computer cable (VGA)
[ vaure Jreze ] i | ] B 3 :
NEC C_) % K 1] m @
Ekran Virtual Remote (Wirtualny pilot zdalnego sterowania) Pasek narzedzi

W tym rozdziale zawarto opis przygotowania programu Virtual Remote Tool do uzycia.
Informacje dotyczace sposobu uzywania programu Virtual Remote Tool zawiera pomoc tego programu. (— strona 110)

Punkt 1: Zainstaluj program Virtual Remote Tool na komputerze. (— strona 106)
Punkt 2: Podtacz projektor do komputera. (— strona 108)
Punkt 3: Uruchom program Virtual Remote Tool. (— strona 109)

WSKAZOWKA:

« Programu Virtual Remote Tool mozna uzywac z sieciq LAN i potqczeniem szeregowym. Potqczenie USB nie jest obstugiwane przez narzedzie Virtual Remote Tool.

« W celu uzyskania informaqji dotyczqcych aktualizaji programu Virtual Remote Tool nalezy odwiedzic naszq witryne internetowq:
http://www.nec-display.com/dl/en/index.htm/
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UWAGA:
« Powybraniu opji [KOMPUTER] jako Zrddta obrazu na ekranie komputera pojawi sie rowniez ekran lub pasek narzedzi programu Virtual Remote.
« Aby mdc uzywac programu Virtual Remote Tool, nalezy uzy¢ dostarczonego przewodu komputerowego (VGA), aby potqczy¢ wejscie KOMPUTER IN bezposrednio z wyjsciem
monitora komputera.
Uzywanie przetqcznika lub przewoddw innych od dostarczonego przewodu komputerowego (VGA) moze spowodowac btgd w przesytaniu sygnatu.
Zqcze przewodu VGA:
Piny nr 12 15 sq wymagane dla funkgji DDC/CI.
« Program Virtual Remote Tool moZe nie dziatac w zaleznosci od specyfikacji komputera oraz wersji karty graficznej lub jej sterownikw.
« Do uruchomienia Virtual Remote Tool pod Windows 8.1, Windows 8, wymagany jest , Microsoft .NET Framework Version 2.0" Microsoft .NET Framework Version 2.0, 3.0
lub 3.5 dostepne sq na stronie internetowej firmy Microsoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.
« Dane logo (grafika), ktdre mozna wystac na projektor za pomocq programu Virtual Remote Tool, podlegajq ponizszym ograniczeniom:
(Tylko przez potqczenie szeregowe lub LAN)
- Rozmiar pliku: mniej niz 1 MB
- Rozmiar obrazu (rozdzielczos¢):
1280 punktéw w poziomie X 800 punktéw w pionie lub mniej
- Liczba koloréw: 256 koloréw lub mniej
« Aby z powrotem ustawic logo firmy NEC jako tto, nalezy zarejestrowac je jako logo tta uzywajqc pliku obrazu (/Logo/necpj_bbwx.bmp) znajdujqcego sie na znajdujqcej sie
w zestawie ptycie (D projektora NEC.

WSKAZOWKA:
- Ztqcze KOMPUTER IN projektora obstuguje standard DDC/CI (ang. Display Data Channel Command Interface). DDC/Cl to standardowy interfejs komunikagji dwukierunkowej
pomiedzy ekranem/ projektorem i komputerem.

Punkt 1: Zainstaluj program Virtual Remote Tool na komputerze.

UWAGA:

« Aby zainstalowac program Virtual Remote Tool, konto uzytkownika w systemie Windows musi mie¢ uprawnienia administratora.

« Przed rozpoczeciem instalacji programu Virtual Remote Tool naleZy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajgce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata
inny program.

1 Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.
WSKAZOWKA:
Jezeli okno z menu si¢ nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
W systemie Windows 7
1. Kliknij przycisk Start systemu Windows.

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,,Akcesoria” — ,,Uruchom”.
3. W polu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad:,,Q:\") i LAUNCHER.EXE. (przyktad: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. Kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno menu.
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2 Kliknij polecenie ,Install Virtual Remote Tool” (Zainstaluj program Virtual Remote Tool).
Instalacja zostanie rozpoczeta.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

Po zakonriczeniu instalacji pojawi sie okno Welcome (Witamy).
3 Kliknij polecenie , Next” (Dalej).
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).

) Virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard =

License Agreement
Please read the folloning license agreement carefully.

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agresment”
(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|JAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|JAGREEMENT, CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement” BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

@ § 3ccept the terms in the license agreement
(© 1 do not accept the terms in the license agreement

Instzlishield

<gack [ text> ] [ cancel

Doktadnie przeczytaj te umowe.

4 Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje I accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki
umowy licencyjnej).

« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Po zakoriczeniu instalacji nastgpi powrét do okna menu.
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WSKAZOWKA:

Dezinstalacja programu Virtual Remote Tool.

Przygotowanie:

Zamknij program Virtual Remote Tool przed jego odinstalowaniem. Aby odinstalowa¢ program Virtual Remote Tool, konto
uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 i Windows Vista)
lub administratora komputera (Windows XP).

« W systemie Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 i Windows Vista
1 Kliknij przycisk Start i otworz okno Panel sterowania.

Pojawi sie okno Panel sterowania.
2 W aplecie Programy kliknij polecenie Odinstaluj program.
Pojawi sie okno Programy i funkcje.
3 Kliknij element ,Virtual Remote Tool".
4 Kliknij polecenie Odinstaluj/zmien lub Odinstaluj.
« Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.
Aby ukonczy¢ dezinstalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Punkt 2: Podlacz projektor do komputera.

1 Uzyj dostarczonego przewodu komputerowego (VGA), aby potqczyc wejscie KOMPUTER IN bezposrednio z wyjsciem
monitora komputera.

2 Podltqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do wejscia AC IN projektora i gniazdka sieciowego.
Projektor pracuje teraz w trybie gotowosci.

Dostarczony przewdd komputerowy (VGA)

E'L?l% E

Gniazdo zasilania

Przewdd zasilajqcy (dostarczany) . o
> — Do gniazdka sieciowego

WSKAZOWKA:
« Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno Easy Setup (Prosta konfiguracja) pomagajqce w nawigacji po potqczeniach.
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Punkt 3: Uruchom program Virtual Remote Tool.

Uruchomienie za pomoca ikony skrétu
« Dwukrotnie kliknij ikone skrétu EE na pulpicie systemu Windows.

Uruchomienie za pomoca menu Start

« Kiliknijkolejno elementy [Start] — [Wszystkie programy] lub [Programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno Easy Setup (Prosta konfiguracja).

T Vit Remote Too! =

Easy Setup S 16

Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Po zakoriczeniu prostej konfiguracji pojawi sie ekran programu Virtual Remote Tool.

oFF o

UWAGA:

- Wybranie opgi [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wigczenie projektora za posrednictwem przewodu komputerowego (VGA) lub potqczenia
sieciowego (przewodowego lub bezprzewodowego).

WSKAZOWKA:
« Ekran (lub pasek narzedzi) programu Virtual Remote Tool mozna wyswietlic bez wyswietlania okna Easy Setup (Prosta konfiguracja).
W tym celu nalezy likng¢ pole wyboru,, 1 Do not use Easy Setup next time” (Nie uzywaj nastepnym razem prostej konfiguracji) w punkcie 6 procedury prostej konfiguracji.

109



7. Programy uzytkownika

Zamykanie programu Virtual Remote Tool.
1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eﬁ na pasku zadan.
Pojawi sie menu podreczne.

Hide Remaote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

Exit

e [

2 Kliknij przycisk Exit (Zakoncz).
Program Virtual Remote Tool zostanie zamkniety.

Wyswietlanie pliku pomocy programu Virtual Remote Tool
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca paska narzedzi
1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eil na pasku zadan przy uruchomionym programie Virtual Remote Tool.

Pojawi sie menu podreczne.

Show Remote Contrel
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

,
Help.

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Kliknij polecenie Pomoc.
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.

5 Ve Tt il o

About Virtual Remote Tool

 connscted by LAN
catle

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca menu Start.
1. Kliknij kolejno ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,,NEC Projector User Supportware” — ,Virtual
Remote Tool’; —, a nastepnie opcje ,Virtual Remote Tool Help” (Pomoc programu Virtual Remote Tool).

Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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O Wyswietlanie zdjec lub dokumentéw zapisanych na smartfonie za
pomoca sieci bezprzewodowej LAN (Image Express Utility Lite)

Korzystanie zWireless Image Utility umozliwia przesytanie zdje¢ i dokumentdw, zapisanych na urzadzeniach takich jak smartfon
lub tablet, do projektora przez bezprzewodowa sie¢ LAN i wyswietlanie ich.

Istniejg dwa rodzaje oprogramowania Wireless Image Utility, jedno dla systemu Android i drugie dla systemu iOS, ktére moga
by¢ pobrane z Google Play lub App Store.

Dla systemu Android
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_android/wiu_for-android.html

Dla systemu iOS
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_ios/wiu_for-ios.html
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8. Konserwacja

W niniejszym rozdziale zawarto opis prostych procedur konserwacyjnych, ktére nalezy wykonywac celem oczyszczania filtréw,
obiektywu, obudowy oraz przy wymianie lampy i filtréw.

@ Czyszczenie filtrow

Gabka filtra powietrza nie pozwala na dostanie sie kurzu i zabrudzen do wnetrza projektora. Trzeba jg czesto czysci¢. W razie
zabrudzenia lub zatkania filtra moze dochodzi¢ do przegrzewania projektora.

A OSTRZEZENIE
+ Nie nalezy rozpylac¢ fatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu i brudu z filtréw. Moze to spowodowac pozar.

UWAGA: Komunikat o koniecznosci czyszczenia filtra bedzie wyswietlany przez 1 minute po wigczeniu lub wytqczeniu projektora. Po wyswietleniu komunikatu nalezy oczysci¢
filtr. Parametr odpowiadajqcy za czas czyszczenia filtrow fabrycznie ma ustawienie [5000 H].
Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Dwuwarstwowy filtr projektora usprawnia chtodzenie i zabezpiecza przed kurzem.
Zewnetrzne strony (wlot) pierwszej i drugiej warstwy usuwaja kurz.
Aby oczyscic filtr, nalezy wymontowac filtr i pokrywe filtru.

A PRZESTROGA

«  Przedrozpoczeciem czyszczenia filtréw nalezy wytaczy¢ projektor, odtaczyc¢ przewdd zasilajacy i odczekac do ostygniecia
obudowy. W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do porazenia pradem lub oparzen.

1. Nacisnij przycisk, aby odblokowa¢ pokrywe filtra, a nastepnie jq
pociqgnij.

2. Wyjmij dwie obudowy filtrow.

Obudowa matego filtra  Obudowa duzego filtra
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3. Wyjmij cztery filtry i uzyj odkurzacza do usuniecia kurzu.
Usun kurz z filtra ggbkowego
UWAGA:

« Przy odkurzaniu filtra nalezy uzy¢ nasadki z miekkim wtosiem. Pozwoli to uniknqc uszkodzenia
filtra.

« Nie wolno myc filtru w wodzie. Takie postepowanie moze spowodowac zatkanie filtru.

4. Usun kurz z ostony filtra i dwéch obudow filtréw (matego i duzego).
Oczysc zewnetrzng i wewnetrznqg powierzchnie.

5. Zamocujponownie cztery obudowy dwoch filtrow do jednostki (duze
i mate).

« Zamocuj gruboziarnisty chropowaty filtr ggbkowy na zewnetrznej
czesci obudowy filtra.

Gruboziarnisty filtr ggbkowy zawiera szczeliny. Nalezy je wyréwnac z
wystepami obudowy filtra.

« Dotqcz drobnoziarnisty filtr ggbkowy do wnetrza obudowy filtra.
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6. Umies¢ obudowe duzego filtra w projektorze.
Upewnij sie, ze obudowa jest wtozona prawidtowo.

7. Umies¢ obudowe matego filtra w projektorze.
Upewnij sie, Zze obudowa jest wtozona prawidtowo.

8. Witoz pokrywe filtrow z powrotem do obudowy projektora.
Wsun dwie zapadki korica pokrywy filtra w rowek obudowy projektora i
nacisnij przycisk, aby zamkngc pokrywe filtra.
« Jesli zamkniecie pokrywy filtra bedzie sprawiato trudnos¢, sprébuj
nacisnqgc¢ zaczep.

Zatrzask
Wewnetrzne uwypu-

klenie

9. Wyzerujliczbe godzin pracy filtru.
Podftqcz przewdd zasilajqcy do gniazdka sciennego i wiqcz projektor.
W menu wybierz opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA]. (— strona
74)

Parametr odpowiadajqcy za czas czyszczenia filtréw jest ustawiony na
[WYtACZ.]w momencie wysytki. Przy uzywaniu projektora w takim stanie
nie ma potrzeby zerowania licznika godzin pracy filtra.
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@ Czyszczenie okna projekcji

Przed czyszczeniem wylacz projektor.

Nie zarysuj ani nie zabrudz szklanego okna projekgcji.

Do czyszczenia okna projekgji uzyj dmuchawy lub papieru do obiektywéw. Zachowaj ostroznos¢, aby nie zadrapac ani
nie zabrudzi¢ powierzchni szklanej.

A OSTRZEZENIE

Nie nalezy rozpyla¢ tatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu i brudu z soczewki projekcyjnej. Moze to spowodowacé
pozar.

@ Czyszczenie obudowy

Przed czyszczeniem nalezy wytaczyc¢ projektor i odigczy¢ przewdd zasilajacy.

Uzyj miekkiej, suchej Sciereczki do starcia kurzu z obudowy.
W przypadku duzego zabrudzenia nalezy uzy¢ delikatnego detergentu.
Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentéw i rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol i rozciericzalniki.

Podczas czyszczenia otwordw wentylacyjnych lub gto$nika za pomoca odkurzacza nie wolno wciskac szczotki odkurzacza
do szczelin obudowy.

Usun kurz ze szczelin wentylacyjnych.

Zablokowane otwory wentylacyjne moga podnosi¢ temperature wewnatrz projektora, co z kolei moze doprowadzi¢ do
awarii.

Obudowy nie wolno uderzac i drapac¢ palcami ani twardymi przedmiotami

Informacje dotyczace czyszczenia wnetrza projektora mozna uzyskac u dealera.

UWAGA: Obudowy, okna obiektywu ani ekranu nie wolno czysci¢ Srodkami lotnymi takimi, jak Srodki owadobdjcze. Nie wolno dopuszczac do przedtuzonego kontaktu elementéw
gumowych i winylowych z takimi srodkami. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie wykoriczenia powierzchni lub ztuszczenie powtoki.
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@ Wymiana lampy i filtrow

Po zakonczeniu okresu eksploatacji lampy zacznie miga¢ czerwony wskaznik LAMP (Lampa) na obudowie projektora oraz
pojawi sie komunikat,,LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WYMIENIC LAMPE | FILTR” (¥). Chociaz sama lampa
moze jeszcze dziata¢, nalezy jg wymieni¢, aby zachowac optymalne dziatanie projektora. Po wymianie lampy nalezy pamietac
o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona 74)

A PRZESTROGA

NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Jest ona wtedy niezwykle goraca. Nalezy wytaczy¢ projektor
i odtaczyc przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczekad przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy wymienionej w specyfikacji.
Aby wymienic¢ lampe, nalezy znac jej typ.
Lampa zapasowa:

NP33LP
Lampy zamienne sa sprzedawane w zestawie z filtrami. Filtry dofgczane do kupowanych projektoréw sg wykonane z
ciemnej gabki, natomiast filtry dotgczane do opcjonalnych lamp sa wykonane z nietkanego biatego materiatu. Wydajnos¢
filtrow obu typow jest taka sama.

NIE WOLNO WYKRECAC ZADNYCH SRUB za wyjatkiem jednej $ruby pokrywy lampy oraz dwéch $rub obudowy lampy.
Niesie to ze soba ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

Nie wolno ttuc szkfa obudowy lampy.

Nalezy stara¢ sie nie zostawia¢ odciskéw palcéw na powierzchni lampy. Odciski palcéw na powierzchni lampy moga
powodowac niepozadane cienie i niska jakos¢ obrazu.

Projektor zostanie wytaczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuacji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin
od momentu zakonczenia korca okresu przydatnosci lampy do uzytku. W takiej sytuacji trzeba koniecznie wymienic¢
lampe. Dalsze korzystanie z lampy po osiagnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowac strzaskanie zaréwki i
rozprys$niecie odtamkéw szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga spo-
wodowac obrazenia ciata. W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy NEC celem
zlecenia wymiany lampy.

*UWAGA: Ten komunikat bedzie wyswietlany w nastepujqcych warunkach:
« przez jedng minute po wtqczeniu zasilania projektora;

po nacisnieciu przycisku () (POWER, zasilanie) na obudowie projektora lub przycisku STANDBY na pilocie zdalnego sterowania.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisnqc¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Opcjonalna lampa i narzedzia niezbedne do wymiany:

- Srubokret krzyzakowy

Lampa zapasowa

Procedura wymiany lampy i filtrow

Punkt 1. Wymier lampe
Punkt 2. Wymieni¢ filtry (— strona 119)
Punkt 3. Wyzerowacé liczbe godzin pracy lampy i filtréw (— strona 74)
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Aby wymieni¢ lampe:
1. Zdejmij pokrywe lampy.
(1) Obluzuj srube pokrywy lampy
Tej sruby nie mozna zupetnie wykrecic.
(2) Nacisnij i odsuri pokrywe lampy.

2. Zdejmij obudowe lampy.
(1) Obluzuj dwie sruby mocujqgce obudowe lampy, dopdki srubokret nie zacznie sie swobodnie obracac.
Tych dwdch srub nie mozna zupetnie wykrecic.
Na tej obudowie znajduje sie blokada zapobiegajqca porazeniu prqdem elektrycznym. Nie wolno prébowac jej obchodzic.
(2) Wyjmij obudowe lampy, chwytajqc jq rekami.

A PRZESTROGA:
Przed wyjeciem lampy nalezy upewnic sie, czy obudowa lampy ma odpowiednia temperature.
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3. Zainstaluj nowqg obudowe lampy.
(1) Wsuwaj nowq obudowe lampy do momentu wetkniecia jej do gniazda.
(2) Wcisnij gérng, Srodkowq czes¢ obudowy lampy, aby jq pewnie osadzi¢ na miejscu.
(3) Przykre¢ obudowe dwiema srubami.
+ Pamietaj o dokreceniu srub.

4. Ponownie zatéz pokrywe lampy.
(1) Przesun pokrywe lampy z powrotem do tytu az do jej zatrzasniecia na miejscu.
(2) Dokrec¢ srube, aby zamocowac pokrywe lampy.
+ Pamietaj o dokreceniu Sruby.

— —

Ta czynnos¢ konczy wymiane lampy.
Przejdz do wymiany filtrow.

UWAGA: Dalsze korzystanie z projektora przez kolejnych 100 godzin po osiqgnieciu kresu Zywotnosci lampy sprawi, Ze projektora nie bedzie mozna wiqczyc, a menu nie bedzie
wyswietlane.

W takiej sytuacji nalezy nacisnqci przytrzymac przez 10 sekund przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy.

Po wyzerowaniu zegara czasu pracy lampy wskaznik LAMP (Lampa) gasnie.
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Aby wymienic¢ filtry:

UWAGA:
« Nalezy wymieni¢ wszystkie cztery filtry jednoczesnie.

« Przed wymiang filtrdw nalezy zetrze¢ kurz i zabrudzenia z obudowy projektora.

« Projektor to precyzyjne urzqdzenie. Podczas wymiany filtrow nalezy chronic projektor przed kurzem i zabrudzeniami.

« Nie wolno my( filtrow wodq z mydtem. Woda z mydtem uszkodzi btony filtrujqce.

« Nalezy zatozy¢ filtry na miejsce. Nieprawidtowe przytqczenie filtra moze spowodowac dostawanie sie kurzu i zabrudzeri do wnetrza projektora.

Przed wymiana filtréw nalezy wymienic lampe. (— strona 116)

1. Nacisnij przycisk, aby odblokowac pokrywe filtra, a nastepnie jq
pociqgnij.

2. Wyjmij dwie obudowy filtrow.

Obudowa matego filtra Obudowa duzego filtra
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8. Konserwacja

3. Wyjmij cztery filtry i uzyj odkurzacza do usuniecia kurzu.
Usun kurz z filtra ggbkowego
UWAGA:

« Przy odkurzaniu filtra nalezy uzy¢ nasadki z miekkim wtosiem. Pozwoli to uniknqc uszkodzenia
filtra.

« Nie wolno myc filtru w wodzie. Takie postepowanie moze spowodowac zatkanie filtru.

4. Usun kurz z ostony filtra i dwéch obudow filtréw (matego i duzego).
Oczysc zewnetrzng i wewnetrznqg powierzchnie.

5. Zamocujponownie cztery obudowy dwoch filtrow do jednostki (duze
i mate).

« Zamocuj gruboziarnisty chropowaty filtr ggbkowy na zewnetrznej
czesci obudowy filtra.

Gruboziarnisty filtr ggbkowy zawiera szczeliny. Nalezy je wyréwnac z
wystepami obudowy filtra.

« Dotqcz drobnoziarnisty filtr ggbkowy do wnetrza obudowy filtra.
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6. Umies¢ obudowe duzego filtra w projektorze.
Upewnij sie, ze obudowa jest wtozona prawidtowo.

7. Umies¢ obudowe matego filtra w projektorze.
Upewnij sie, Zze obudowa jest wtozona prawidtowo.

8. Witoz pokrywe filtrow z powrotem do obudowy projektora.
Wsun dwie zapadki korica pokrywy filtra w rowek obudowy projektora i
nacisnij przycisk, aby zamkngc pokrywe filtra.
« Jesli zamkniecie pokrywy filtra bedzie sprawiato trudnos¢, sprébuj
nacisnqgc¢ zaczep.

Zatrzask
Wewnetrzne uwypu-
klenie

Ta czynnosc konczy wymiane filtrow
Przejdz do zerowania licznika godzin pracy lampy i filtrow.

Aby wyzerowac liczbe godzin pracy lampy i filtrow:
1. Umies¢ projektor w miejscu eksploatacji.

2. Podtqcz przewdd zasilajqcy do gniazdka Sciennego i wiqcz projektor.

3. Wyzeruj liczbe godzin pracy lampy i filtrow.
1. W menu wybierz opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy lampy.
2. Wybierz opcje [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy filtréw. (— strona 74)
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@ Rozwigzywanie probleméw

Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga pomdc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z konfiguracja i uzywaniem
projektora.
Komunikaty wskaznikow

Wskaznik zasilania

Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
WYLACZ. Zasilanie jest wytaczone -
Migajaca  |Niebieski 0,5 s wt,, Trwa przygotowywanie projektora do wiaczenia. Poczekaj chwile.
lampka 0,55 wyt,
2,5swh, Wiaczono wytacznik czasowy. -
0,55 wyt, Program czasowy (requlator czasowy wyt.)
Pomaranczowa (krdtkie btyski) |Chtodzenie Poczekaj chwile
Pomarariczowa (dtugie btyski) |Program czasowy (requlator czasowy wt.)
State Niebieski Wiaczono projektor. -
Swiecenie  |Pomaraniczowy W stanie gotowosci [GOTOWOSC TRANSMISJI] jest -
wybrane dla [TRYB GOTOWOSCI]
(zerwony W stanie gotowosci [NORMALNY] jest wybrane dla |-
[TRYB GOTOWOSCI]
Wskaznik stanu
Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
Wylacz. Normalny lub tryb gotowosci -
Migajaca | Czerwony |1 cykl (0,5swt, 2,5 [Btad pokrywy lub obudowy lampy Zamontuj poprawnie pokrywe lampy lub obudowe lampy.
lampka swyt.)
2cykl (0,5swt, 0,5 |Btad temperatury Doszto do przegrzania projektora. Przenies$ projektor w chtodniejsze
swyt.) miejsce.
3cykl (0,5swt, 0,5 |Btad zasilania Zasilacz nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z dealerem.
swyt.)
4cykl (0,5swt, 0,5 [Bfad wentylatora Wentylatory nie dziataja prawidfowo.
swyt.)
6 cykl (0,5swt, 0,5 |Btad lampy Lampa sie nie zapala. Odczekaj minute i nastepnie wtacz ponownie
swyt.) projektor.
Poma-  |Tcykl (0,5swh, 2,5 |Konflikt sieciowy Nie mozna jednoczesnie podtaczac projektora do tej samej sieci za
rafczowy |s wyt.) pomoca potaczenia przewodowego i bezprzewodowego.
Aby jednoczesnie korzystac z przewodowego i bezprzewodowego
potaczenia z siecig LAN, nalezy potaczy( sie z réznymi sieciami.
UWAGA: W stanie gotowosci wskaznik stanu na obudowie nie miga na
pomarariczowo, nawet w przypadku konfliktu sieciowego.

Zielony Ponowna aktywacja lampy (trwa chtodzenie Ponowna aktywacja projektora.
projektora). Poczekaj chwile.
State Zielony Tryb uspienia -
Swiecenie  |Pomaranczowy Wiaczono opcje BLOKADA PANELU STER. Naci$nieto przycisk na obudowie projektora przy wtaczonej opcji Blokada
Panelu Ster.
Btad opcji ID STEROWANIA Identyfikatory pilota zdalnego sterowania i projektora nie pasuja do
siebie.
Wskaznik lampy
Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
WYLACZ. NORMALNY -
Migajaca | Czerwony Koniec okresu eksploatacji lampy. Pojawi sie komuni- | Wymieri lampe.
lampka kat o konieczno$ci wymiany lampy.
State (zerwony Lampy uzywano po zakoriczeniu jej okresu eksploata- |Wymieri lampe.
Swiecenie gji. Nie bedzie mozna wiaczy¢ projektora do momentu
wymiany lampy.
Zielony Tryb [TRYB EKOLOGICZNY] zostanie ustawiony na -
[NORMALNY] LUB [EKOLOGICZNY]

122



9. Dodatek

Zabezpieczenie przed przegrzaniem

Po nadmiernym podwyzszeniu temperatury wewnatrz projektora nastgpi automatyczne wytaczenie lampy przez uktad ochrony
przed przegrzaniem, a wskaznik STATUS (Stan) zacznie migac (2 cykle, wt. i wyt.).

W takiej sytuacji nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

» Odtacz przewod zasilajacy po zatrzymaniu wentylatorow chtodzacych.

«+ Przenies$ projektor w chtodniejsze miejsce, jezeli w biezacym pomieszczeniu jest za ciepto.

« Wyczys¢ otwory wentylacyjne, jezeli zatkat je kurz.

» Odczekaj okoto 60 minut az do wystarczajacego ostygniecia wnetrza projektora.
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Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania
(—,Wskaznik Power (Zasilanie)/ Status (Stan)/ Lamp” na stronie 122.)

Problem

Sprawdz nastepujace elementy

Nie whycza sie

« Sprawdz, czy podfaczono przewdd zasilajacy i czy wiczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania.

lub wytacza sie (—> strony 13, 14)
« Upewnij sig, czy prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy. (— strona 118)
« Sprawdz, czy projektor sie nie przegrzat. W razie niewystarczajacej wentylacji wokot projektora lub szczegélnie wysokiej temperatury w
miejscu wyswietlania, przenies projektor w chtodniejsze miejsce.
- Sprawdz, czy projektor nie jest uzywany przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przydatnosci lampy do uzytku.
W takim przypadku nalezy wymienic¢lampe. Po wymianie lampy nalezy pamigtac o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona
116)
« Lampa moze sie nie rozswietla¢. 0dczekaj minute i nastepnie wicz ponownie zasilanie. B
« Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1700 metréw (5500 stop) nalezy ustawi¢ opcje [DUZA WYSOK0SC] parametru
[TRYB WENTYLATORA]. Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metrow (5500 stop) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC]
moze spowodowac przegrzanie i wytczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie waczy¢ projektor. (—
strona 65)
W razie wiaczenia projektora natychmiast po wytaczeniu lampy przez kilka minut wentylatory beda pracowac bez wyswietlania obrazu,
a dopiero pozniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu. Poczekaj chwile.
Wyfacza sie « Upewnij sig, czy wytaczono opcje [REGUL. CZASOWY WYL.] lub [AUTO. WYEACZ.]. (— strona 59, 68)
Brak obrazu « Uzyj przycisku KOMPUTERT, HDMIT/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B lub APPS na pilocie zdalnego sterowania, aby wybra¢ Zrédto obrazu

(KOMPUTER, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B lub APPS). (— strona 16) Jesli obraz nadal jest niewidoczny, ponownie naciénij przycisk.
« Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podfaczone.
« Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 52)
« Przywr6¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkcji [WYZER.] w menu. (— strona 74)
- Wprowadz hasto, jezeli wiaczono funkcje Bezpieczenstwo. (— strona 35)
« Nalezy pamietac, aby projektor i komputer przenosny potaczyc, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer przenosny nie jest
wiaczony.
W wiekszosci wypadkow sygnat wyjsciowy z komputera przenosnego nie zostaje wigczony w razie podtaczenia projektora do wigczonego
komputera.
*Igasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera lub
oprogramowania zarzadzania zasilaniem.
- Patrz réwniez: nastepna strona.

Nagte zaciemnienie obrazu

« Sprawdz, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury otoczenia. W takim przypadku
obniz wewnetrzna temperature projektora, wybierajac opcje [WYSOKI] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona 65)

Nietypowe odcienie lub
barwy koloréw

« Sprawdz, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednia opcje. (— strona 59)
« Dostosuj ustawienia opcji [BARWA] parametru [0BRAZ]. (— strona 52)

Obraz na ekranie nie jest
kwadratowy

« Zmien potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 17, 18)
« Uzyj funkgji korekgji znieksztatcen trapezowych, aby zlikwidowac takie znieksztatcenia. (— strona 21)

Niewyrazny obraz

« Wyreguluj ostros¢. (— strona 18)

- Zmien potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 17, 18)

- Upewnij sig, ze odlegtos¢ pomiedzy projektorem i ekranem znajduje sie w zakresie regulacji okna projekgji. (— strona 75)

« Wrazie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wiaczenia go bez odczekania do wyréwnania temperatur moze dojs¢
do tworzenia skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy odczeka, dopdki na obiektywie nie przestana sie tworzyc skropliny.

Migajacy obraz

« Przy uzywaniu projektora na wysokosci ponizej 1700 metréw (5500 stop) nalezy ustawi¢ opcje parametru [TRYB WENTYLATORA] inng niz [DUZA

WYSOK0SC]. Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1700 metréw (5500 stop) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowaé
nadmierne schtodzenie lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona
65)

Przewijanie obrazu w kierun-
ku poziomym, pionowym lub
w obu kierunkach

« Sprawdz rozdzielczo$¢ i czestotliwos¢ obrazu komputerowego. Upewnij sig, ze dana rozdzielczos¢ jest obstugiwana przez projektor. (—

strona 131)

« Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomoca opcji POZIOME/PIONOWE parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 54)

Pilot zdalnego sterowania
nie dziata

W16z nowe baterie.(— strona 10)
« Upewnij sig, ze pomigdzy pilotem i projektorem nie ma zadnych przeszkdd.
« St w odlegtosci maks. 7 m (22 stop) od projektora. (— strona 10)

Wskaznik swieci lub miga

« Patrz: Wskaznik POWER (Zasilanie)/STATUS (Stan)/LAMP (Lampa). (— strona 122)

Przeplot koloréw w trybie
RGB

« Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania. (— strona 23)
« Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opcji [ZEGAR]/[FAZA] parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 53)
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Problem Sprawdz nastepujace elementy

Brak dzwieku z mikrofonu « Sprawdz czy mikrofon jest prawidtowo podtaczony do ztacza MIC.
- Sprawdz, czy wybrano prawidtowy rodzaj mikrofonu w menu instalagji.

Dzwigk z mikrofonu jest zbyt | « Wyreguluj wartos¢ opcji [WZMOCNIENIE MIKROFONU]. (— strona 64)
cichy lub zbyt gtosny

Rysik nie dziata. « (zy kalibracja zostata przeprowadzona poprawnie?
« (zyrysik jest odpowiednio natadowany?
Jesli czerwona dioda LED nie wiacza sie po wcisnieciu koricowki rysika, nataduj rysik.

Linie naniesione rysikiem nie | « Czy kalibracja zostata przeprowadzona poprawnie?

pasuja do linii pokazanych Jesli przeprowadzenie automatycznej kalibraji nie rozwiaze problemu, sprébuj przeprowadzic reczng kalibracje.

na ekranie. « Imien miejsce instalagji urzadzen, unikajac miejsc bezposrednio nastonecznionych lub silnie o$wietlonych.

Kiedy projektor jest zamontowany obok okna, unikaj wptywu $wiatta zewnetrznego, stosujac odpowiednie kroki, np. zastaniajac zastone
i zachowujac pewng odlegtos¢ od okna itp.

Aby uzyskac wiecej informacji skontaktuj sie ze sprzedawca.

Brak obrazu lub nieprawidlowe wyswietlanie obrazu.

« Wiacz zasilanie projektora i komputera.
Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenoény potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer
przenosny nie jest wtaczony.
W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy z komputera przeno$nego nie zostaje wtaczony w razie podtaczenia projektora
do witgczonego komputera.
UWAGA: (zestotliwos¢ poziomq biezgcego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie INFORM. Jezeli ma ona wartos¢ 0 kHz, oznacza to, ze komputer nie
przekazuje sygnatu. (— strona 71 lub przejdz do kolejnego punktu)

+ Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera.
Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przeno$nego nie musi oznaczac przesyfania sygnatu do projektora. Jesli uzywany
jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wiaczyé/wytaczy¢ ekran
zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza, Fn”ijednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub wylaczyé zewnetrzny
ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetaczania pomiedzy opcjami ekranéw zewnetrznych
wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell — kombinacja klawisza
Fniklawisza F8.

« Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer
Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym, obraz moze nie by¢ pra-
widtowo wyswietlany. W takiej sytuacji nalezy wytaczyc¢ ekran LCD komputera, kiedy uzywany jest projektor. Wytaczanie/
ponowne wiaczanie ekranu LCD kazdego komputera przenosnego odbywa sie w inny sposéb, co opisano we wczesniejszej
czesci. Szczegotowe informacje na ten temat sa zawarte w dokumentacji komputera.

« Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac
Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac nalezy ustawic¢ przetacznik DIP adaptera komputeréw Mac (brak w
zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczoscia. Po wprowadzeniu tego ustawienia nalezy ponownie uruchomic komputer
Mac, aby zastosowac zmiany.
W przypadku ustawienia trybéw wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawien
przetacznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne podbicie lub brak obrazu. W takiej sytuacji nalezy
ustawi¢ przetacznik DIP na staty tryb 13 calii ponownie uruchomi¢ komputer Mac. Nastepnie nalezy przywréci¢ ustawienie
przetacznika DIP na tryb, ktéry mozna wyswietli¢, i jeszcze raz ponownie uruchomi¢ komputer Mac.
UWAGA: Do komputeréw MacBook bez 15-stykowego ztqcza mini D-Sub potrzebny jest przewdd z adapterem wideo wyprodukowany przez firme Apple Inc.

« Obraz lustrzany na komputerach MacBook
* Przy uzywaniu projektora z komputerami MacBook nie mozna ustawi¢ rozdzielczosci 1024 x 768 bez wytaczenia funkgji
odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. Informacje na temat tej funkcji sa dostepne w instrukgji obstugi dofaczonej
do komputera Mac.
« Foldery lub ikony sa ukryte na ekranie komputera Mac
Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [View] (Widok) —
[Arrange] (Wyréwnaj), aby rozmiescic¢ ikony.
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@) Dane techniczne

W tym rozdziale zamieszczono informacje dotyczace wydajnosci projektora.

Uktad optyczny

Numer modelu NP-UM352W

Panel LCD wyswietlacz LCD o przekatnej 0,59 cala z matrycag mikro-obiektywowa (wspdtczynnik ksztattu obrazu 16:10)
Rozdzielczos¢*! 1280 x 800 pikseli (WXGA)
Obiektyw Cyfrowe powiekszenie i reczna requlacja ostrosci
Wspdtczynnik powiekszenia cyfrowego = 1,4
F=18 f=478mm
Lampa 255W AC

(200 W przy ustawieniu NORMALNY)
(160 W przy ustawieniu EKO)

3500 lumendw

NORMALNY: 80%

EKOLOGICZNY: 60%**

4000:1

Strumien Swietlny*2*3

Wspotczynnik kontrastu*3
(petna biel: petna czern)
Rozmiar obrazu (przekatna)
Odlegtos¢ wyswietlania
(Min.-Maks.)

Kat wyswietlania

58-110cali/1473 - 2794 mm
18 - 34 cali/448 - 854 mm

49°

*1 Dziatajace piksele to ponad 99,99% ogdlnej liczby pikseli.

*2 Jest to wartosc¢ strumienia swietlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY]. W razie wybrania jakiej-
kolwiek innej opcji trybu [NASTAWIONY], wartos¢ strumienia $wietinego moze troche sie zmniejszyc.

*3 Zgodnos$¢ z norma 1SO21118-2005

*4 Maksymalne zuzycie energii bedzie réwnowazne zuzyciu przy ustawieniu NORMALNY (TRYB EKOLOGICZNY).

Uktad elektryczny

Numer modelu NP-UM352W

Wejscia 1 x RGB/ sktadowy sygnat obrazu (D-Sub 15 P), 2 x HDMI Typ A (19 P, ztagcze HDMI') z obstuga HDCP*, Wy-
facznie HDMI1 obstuguje sygnaty MHL, 1 x Video (RCA), 1 X (L/R) RCA Audio, 1 X Stereo Mini Audio
Wyjscia 1 X RGB (D-Sub 15P), 1 x Stereo Mini Audio

Sterowanie komputerem PC

1 X port sterowania komputerem PC (D-Sub 9P)

Port przewodowej sieci LAN

1 x RJ-45 (10BASE-T/T00BASE-TX)

Port bezprzewodowej sieci

IEE 802.11 b/g/n (wymagane opcjonalne urzadzenie USB bezprzewodowej sieci LAN)

LAN

(opcja)
Ztacze USB 1xTyp A, 1 xTypB
Wejscie MIC 1 X mono mini audio (Mikrofon dynamiczny i mikrofon pojemnosciowy)

Odtwarzanie koloréw
Kompatybilne sygnaty*®

10-bitowe przetwarzanie sygnatu (1,07 mid koloréw) (USB-B, APPS: kolory, 16,7 miliona koloréw)
Analogowe: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/HD/Full
HD/WUXGA/Mac13" 16", 21", 23"

Sygnat sktadowy: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/WSXGA+/480p/576p/720p/1080i
/1080p

540 wierszy telewizyjnych: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60

300 wierszy telewizyjnych: SECAM

Poziomo: 15 kHz do 100 kHz (RGB: 24 kHz lub wiecej)

Pionowo: 50 Hz do 120 Hz (HDMI: 50 Hz do 85 Hz)

Synchr. rozdziel.

Przepustowosc¢ sygnatu
wideo
Wspotczynnik skanowania

Kompatybilnos¢ synchro-
nizacji
*5 HDMI" (Deep Color, Lip Sync) z HDCP
Czym jest technologia HDCP/HDCP?
HDCP to akronim od angielskich stéw High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepusto-
wosci). HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przezinterfejs High-Definition Multimedia Interface
(HDMI).
Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznacza¢ nieprawidtowego dziatania projektora.
Z powodu systemu HDCP mogga wystapic sytuacje, gdzie okreslona zawartos¢ jest chroniona tym systemem i nie moze zosta¢ wyswietlona
z powodu decyzji spotecznosci systemu HDCP (Digital Content Protection, LLC; ochrona zawartosci cyfrowej).
Wideo: Deep Color (gtebia koloréw); 8/10/12-bitowy, LipSync
Audio: LPCM; maks. dzwiek 2-kanatowy, czestotliwo$¢ probkowania 32/44,1/48 KHz; liczba bitéw: 16/20/24
*6 Obraz o rozdzielczosci wyzszej lub nizszej od rozdzielczosci naturalnej projektora (1280 x 800) bedzie wyswietlany z wykorzystaniem
funkcji Advanced AccuBlend. (— strona 131)
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Numer modelu NP-UM352W
Whbudowany gtosnik 20 W (monofoniczny)
Wymagania w zakresie 100-240V AC, 50/60 Hz
zasilania
Natezenie wejsciowe 3,9A/1,7A
Zuzycie TRYB EKO 339 W (100-130V)/326 W (200-240 V)
energii WYL,
NORMALNY [269 W (100-130V)/261 W (200-240 V)
EKOLOGICZ- |222 W (100-130V)/216 W (200-240V)
NY
TRYB GO- 2,3W (100-130V)/2,6 W (200-240 V)
TOWOSCI
(GOTOWOSC
TRANSMISJI)
TRYB GO- 0,22 W (100-130V)/0,39 W (200-240V)
TOWOSCI
(NORMALNY)
Uktad mechaniczny
Numer modelu NP-UM352W

Instalacja Przednia/biurkowa, Przednia/tylna, Sufitowa/przednia, Sufitowa/tylna

Orientacja

Wymiary 14,9" (szer.) x 4,4" (wys.) X 16,9” (dt.)/378 mm (szer.) X 112 mm (wys.) X 428 mm (dt.)
(bez elementéw wystajgcych)

Ciezar 5,8 kg/12,8 Ibs

Ochrona Srodowiska Temperatura pracy: od 5° do 40°C (od 41° do 104°F),

Uwagi (tryb ekologiczny uruchamiany automatycznie w zakresie temperatur od 35°C do 40°C/ 95°F do 104°F).
wilgotnos¢ od 20 % do 80 % (bez skraplania)
Temperatura przechowywania: od -10° do 50°C (od 14° do 122°F),
wilgotnos¢ od 20 % do 80 % (bez skraplania)
Wysokos¢ robocza: 0 do 2600 m/8500 stép (Ustaw [TRYB WENTYLATORA] na [DUZA WYSOKOSC], kiedy
projektor jest uzywany na wysokosciach okoto 1700 m/5500 stép)

Przepisy zatwierdzone zgodnie z norma UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Spetnia wymagania normy DOC Canada, klasa B

Spetnia wymagania normy FCC, klasa B

Spetnia wymagania normy AS/NZS CISPR.22 klasa B

Spetnia wymagania dyrektywy EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)

Spetnia wymagania dyrektywy niskonapieciowej (EN60950-1, spetnia wymagania normy TUV GS)

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Caty swiat: http://www.nec-display.com/global/index.html

W celu uzyskania informacji dotyczacych naszych opcjonalnych akcesoriéw nalezy odwiedzi¢ naszg witryne internetowa lub

zapoznac sie z naszymi broszurami.

Parametry techniczne moga ulec zmianie bez wczes$niejszego powiadomienia.
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©® Wymiary obudowy

Jednostka: mm (cal)
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9. Dodatek

@ Montowanie odbiornika bezprzewodowego (oddzielnie w sprzedazy)

Aby skorzysta¢ z dostepnego oddzielnie w sprzedazy odbiornika na projektorze zamontowanym pod sufitem lub do $ciany,
nalezy przymocowac bezprzewodowy odbiornik do projektora za pomoca zataczonego paska, aby zapobiec upadkowi
urzadzenia.

1.

Podlqcz dostarczony przewéd HDMI bezprzewodowego odbiornika
do projektora.

« Patrz podrecznik uzytkownika bezprzewodowego odbiornika, aby
dowiedziec sie wiecej odnosnie potqczenia kablowego.

. Podlqczanie pokrywy kabla do projektora. (— strona 5)
. Nalezy przygotowac srube zatqczonq do bezprzewodowego odbior-

nika i pasek dotqczony do projektora.
Wtéz gwint sruby do okrggtego otworu na koricéwce paska.

. Dokrecsrube do koricowki paska w celu ustawienia otworu na srube

z tytu powierzchni bezprzewodowego odbiornika.

. Okre¢ drugi koniec paska wokot sSruby mocujqcej projektora na

wsporniku sufitowym lub Sciennym, a nastepnie przetéz odbiornik
bezprzewodowy przez okrqgly otwér w pasku, aby powiesic go z
projektora.

. Przechowujbezprzewodowy odbiornik podtqczony do projektoraza

pasek wewngqtrz pokrywy kabla.

129

¥




9. Dodatek

@ Rozmieszczenie pinéw zlacza wejsciowego D-Sub KOMPUTER
15-pinowe ztacze Mini D-Sub

Styk nr Sygnat RGB (analogowy) Sygnat YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony lub synchronizacja na Y
zielony
3 Niebieski Cb
Poziom sygnatu 4 Uziemienie
Sygnat wideo: 0,7Vp-p (analogowy) 5 Uziemienie
Sygnat synchronizacji: Poziom TTL 6 Czerwone uziemienie Cr uziemienie
7 Zielone uziemienie Y uziemienie
8 Niebieskie uziemienie Cb uziemienie
9 Hotplug
10 Uziemienie sygnatu synchroni-
zacji
11 Brak potgczenia
12 Dane dwukierunkowe DATA (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub
catkowitego sygnatu obrazu
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych
KOMPUTER IN

UWAGA: Styki nr 12 15 sq wymagane dla funkgji DDC/C.
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O Lista kompatybilnych sygnatéw wejsciowych

Analogowy RGB Catkowity sygnat obrazu/ S-Video
Sygnat Rozdzielczo$c WSP. KSZTALTU Czestgtliwos’c’ od- Sygnat Wsp. ksztattu Czestqtliwoéc’ od-
( punktow ) OBRAZU Swiezania (Hz) obrazu Swiezania (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/ NTSC 4:3 60
iMac PAL 43 50
SVGA 800 x 600 43 56/60/72/75/85/ PAL60 4:3 60
iMac SECAM 43 50
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/
iMac HDMI
WXGA 1280 x 768 * 15:9 60 — —_
1280 %800 © 16110 60 Sygnat Rozdnelgzosc Wsp. ksztattu C'zes.tqtllevosc od-
1360 x 763 = 169 0 ( punktéw ) obrazu Swiezania (Hz)
VGA 640 x 480 43 60
1366 x_ 768 * 16:9 60 SVGA 800 x 600 4:3 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75 XGA 1024 X768 23 50
SXGA 1280 x 1024 534 60/75 WXGA 1280 % 768 © 159 60
e Tres e w o B
WXGA++ 1600 x__ 900 %] 169 60 1366 x_ 768 169 60
UXGA 1600 x_1200 43 60 S;Si'VGA 1;28 X 1322 ::i :g
X :
X:’;XGM :g:g : 13;8 116(;190 Zg SXGA+ 1400 x_1050 43 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60 WXGA® 1440 x_ 900 1610 co
WUXGA 1920 x 1200 ** 16:10 60 WXGA++ 1600 x 900 169 co
MAC 13" 620 X 430 23 pes WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
VACTS 03 % 60a e > WUXGA 1920 x 1200 16:10 60*
MAC 19" 1024 X 768 23 75 HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
MAC 21" 1152 x__ 870 23 75 HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
- HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
MAC 23 1280 x 1024 >4 65 SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
Component SDTV(480i) 720 X 480 4:3/16:9 60
Sygnat Format Wsp. ksztattu | Czestotliwos¢ od- SDTV(576i) 720 x_ 576 43/16:9 50
obrazu Swiezania (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
MHL
Sygnat Format Wsp. ksztattu | Czestotliwos¢ od- *1 Naturalna rozdzielczos¢
obrazu $wiezania (Hz) *2 Projektor moze nie wyswietla¢ prawidtowo sygnatu tego typu, jesli opcja
VGA 640 X 480 4:3 60 [AUTO] (Automatycznie) jest wybrana w ustawieniach [ASPECT RATIO]
HDTV(1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60 (Wsp. ksztattu obrazu) w menu ekranowym.
HDTV(1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60 Ustawieniem domysinym opcji [ASPECT RATIO] (Wsp. ksztattu obrazu)
7 7 R
SDTV(480p) 720 % 480 43/169 60 § a opcji : sp. ksztattu obrazu) wybra¢ ustawienie [16:9].
SDTV(576p) 720 x 576 4:3/16:9 50 *2 ﬁzg wigﬁ w&\ggz
SDTV(480i) 720 x 480 4:3/16:9 60 *5 RB (sygnat zredukowanego czasu wygaszania) ma zastosowanie do 154
SDTV(576i) 720 x 576 4:3/16:9 50 MHz.
UWAGA:

« 0Obraz o rozdzielczosci wyzszej lub nizszej od rozdzielczosci naturalnej projektora (1280 x 800) bedzie wyswietlany z wykorzystaniem funkcji Advanced AccuBlend.
- Sygnaty synchronizadji zielonego oraz synchronizacji catkowitego sygnatu obrazu nie sq obstugiwane.
- Sygnaty inne od wymienionych w tabeli mogq nie by¢ prawidfowo wyswietlane. W takiej sytuacji nalezy zmienic czestotliwos¢ odswiezania lub rozdzielczos¢ komputera PC.

Procedury opisano w rozdziale instrukgji obstugi komputera poswieconym wiasciwosciom wyswietlania.
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@ Kody sterowania komputerem i polaczenie przewodowe

Kody sterowania komputerem

Funkcja Dane kodu

Wk. ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYL ZASILANIA 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

WYBORWEJSCIA KOMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
WYBOR WEJSCIA HDMI 1/MHL 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 2H
WYBOR WEJSCIA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1BH 2H
WYBOR WEJSCIA VIDEQ 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
WYBOR WEJSCIA APPS 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
WYBORWEJSCIA USB-B 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 2H 2AH
WE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 12H

WYE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

WE. WYCISZENIA DZWIEKU 02H 12H 00H 00H 00H 144

WYk, WYCISZENIA DZWIEKU 02H 13H 00H 00H 00H 15H

UWAGA: W celu uzyskania petnej listy kodéw sterowania komputerem nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy NEC.

Polaczenie kablowe
Protokét komunikacyjny

Szybkos¢ transmisji................. 38400 bps
Dhugos¢ danych...........ceerreee 8 bitéw
Parzystosc........ouveevvvvveunnenns Brak parzystosci
Bit zatrzymania.............cooseeeeee Jeden bit
XWEWL. .o Brak

Procedura komunikagji........... Petny dupleks

UWAGA: W zaleznosci od urzqdzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dhugiego okablowania.

Zlacze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

Do TxD komputera >

Do RxD komputera >
Do GND komputera
o)
®OO®@
Do RTS komputera
Do CTS komputera >

UWAGA 1:Styki 1,4, 6 9 nie sq uzywane.

UWAGA 2: Natozy¢ razem zworki ,Request to Send” (Zqdanie wystania) i ,Clear to Send” (Wyczys¢, aby wystac) na obu koricach przewodu, aby uproscié potqczenie kablowe.

UWAGA 3: W przypadku dhugiego okablowania zaleca sie ustawic predkos¢ transmisji na poziomie menu projektora na 9600 bps.
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@ Aktualizuj oprogramowanie

Za pomoca przegladarki internetowej na komputerze, nalezy pobra¢ aktualizacje oprogramowania dla projektora z naszej
strony internetowe;j i zainstalowac jg na projektorze za pomoca kablowego potaczenia LAN.

UWAGA:

«Jedynq przeglgdarkq, ktéra umozliwia aktualizacje oprogramowania jest Internet Explorer 11.

« Przed wykonaniem aktualizacji oprogramowania, nalezy upewnic sig, ze komputer jest potgczony z projektorem za pomocq kabla LAN. Potgczenie bezprzewodowej sieci
LAN nie jest obstugiwane.

« Nalezy upewnic sie, ze [GOTOWOSC TRANSMISJI] jest ustawione jako tryb gotowosci projektora. Domysinym ustawienie dia trybu gotowosci jest [NORMALNY] (— strona

67)

Aktualizacja oprogramowania jest moZliwa tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w stanie gotowosci. Podczas aktualizacji oprogramowania, nie nalezy wtgczac projektora.

Jednoczesnie, nie nalezy wytqczac zasilania.

- Nigdy nie nalezy aktualizowac strony przeglqdarki w czasie aktualizacji oprogramowania. Uniemozliwia to komputerowi poprawne wyswietlanie strony internetowej.

1. Dostep do pomocy na stronie w pobieraniu oprogramowania na naszej stronie internetowej.
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.html
2. Sprawd?z, czy zainstalowane oprogramowanie na projektorze jest zaktualizowane.
«  Wersje oprogramowania mozna sprawdzi¢ zaréwno w [WERSJI(1)] lub [WERSJI(2)] w menu ekranowym [INFORMACJE].

3. Jesli jedna z nowych wersji oprogramowania projektora zostanie umieszczona na naszej stronie internetowej, nalezy
pobrac jq i zapisac w odpowiednim folderze na komputerze.

4. Nalezy wylqczyc¢ zasilanie projektora i ustawic¢ go w stan gotowosci.

Wazne:
«Nie mozna przeprowadzic¢ aktualizacji oprogramowania, kiedy tryb gotowosci zostat ustawiony na NORMALNY.

5. Podtqcz projektor do komputera za pomocq kabla LAN.

6. Uruchom przeglqdarke internetowq na komputerze, a nastepnie wprowadz nastepujqcy adres:
URL (dotyczy aktualizacji oprogramowania): http.//<Projector IP address>/update.html|
Pojawi sie ekran aktualizacji oprogramowania.

SOFTWARE UPDATE

SOFTWARE INFORMATION

VERSION
FIRMWARE ;.
DATA : —

FIRMWARE2

SOFTWARE UPDATE

UPDATE FILE : Browse..

START UPDATING

UPDATING STATUS

<NOTE>
DURING THE SOFTWARE UPDATE, PLEASE PAY ATTENTION TO BELOW:
* DO NOT TURN OFF THE AC POWER FOR THE PROJECTOR.
* DO NOT RELOAD OR MOVE THIS WEB PAGE.
* DO NOT CLOSE THIS WEB PAGE.

1. UPLOADING THE UPDATE FILE : -
2. CHECKING THE UPDATEFILE : -
3. WRITING IN THE UPDATE FILE : -
4. COMPLETE UPDATING

REBOOT

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.

7. Kliknijna[Przeglqdaj....] na srodku ekranu, a nastepnie wybierz oprogramowanie, ktére zostato zapisane w procedurze
3.

«  Sprawdz nazwe pliku podang na liscie UPDATE FILE.
8. Kliknij [START UPDATING] posrodku ekranu.
Ekran zmieni sie, a komputer rozpocznie aktualizacje programu.
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UWAGA:

« Podczas aktualizagji programu nalezy uwazac na nastepujqce:
- Nie nalezy wytqczac zasilania projektora.
- Nie odSwiezaj ani nie zmieniaj strony internetowej.
- Nie nalezy zamykac strony internetowej.

« Jesli aktualizacja oprogramowania zostanie poprawnie przeprowadzone, zostanie wyswietlone ponizsze:
1. UPLOADING THE UPDATE FILE: COMPLETED

2. CHECKING THE UPDATE FILE: COMPLETED

3. WRITING IN THE UPDATE FILE: COMPLETED

4. COMPLETE UPDATING: PLEASE REBOOT.

9. Kliknij [URUCHOM PONOWNIE] w prawej dolnej czesci ekranu.

Aktualizacja oprogramowania zostata zakoriczona i projektor przejdzie w tryb gotowosci.

1]

WAGA:
Jesli podczas aktualizacji oprogramowania wystqpi btqd, zostanie wyswietlony ponizszy kod bledu w kolumnie , STAN AKTUALIZACHI”.
2001: Przesytanie pliku nie powiodfo sie.
2007: Przesytany plik jest za duzy.
2011: Przestany plik jest uszkodzony.
2012: Przestany plik jest uszkodzony.
Kody bfeddw inne niz podane powyzej rdwniez mogq zostac wyswietlone.
Jesli podczas aktualizacji oprogramowania wystqpi btqd, nalezy wtqczy¢ projektor i ponownie zaktualizowac plik.

Jesli aktualizacja oprogramowania nie zostanie poprawnie zakoriczona, nawet jesli podjeto kilkukrotnie probe, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq.
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© Lista kontrolna rozwigzywania probleméw

Przed skontaktowaniem sie z dealerem lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przedstawiong lista, aby upewnic
sie, czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapoznac sie z rozdziatem Rozwigzywanie probleméw w instrukgji
obstugi. Przedstawiona lista kontrolna moze pomdc w skutecznym rozwigzaniu problemu.

* Wydrukuj te i kolejna strone i uzyj ich podczas kontroli.

Czestosc wystepowania [ ]zawsze [ czasami (Jak czesto?

) [inne ( )

Zasilanie

[ Brakzasilania (wskaznik POWER (Zasilanie) sie nie zapala na niebiesko). Patrz rowniez:
,Wskaznik STATUS (Stan)”.

—1 ] Wtyczka przewodu zasilajaceqo jest prawidtowo podtaczona do gniazdka
$ciennego.

—1_1 Gtéwny przefacznik zasilania znajduje sie w potozeniu ON (WH.).
—{_]  Prawidfowo zainstalowano pokrywe lampy.
—{ ] Powymianie lampy wyzerowano liczbe godzin pracy lampy.

—{ ] Brak zasilania mimo naciéniecia i przytrzymania przez jedng sekunde przycisku
POWER (Zasilanie).

Wyfaczanie podczas pracy.

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazdka
$ciennego.

Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.
Wyfaczono funkcje [AUTO. WYLACZ ] (tylko modele z funkcja [AUTO. WYLACZ.]).

Wytaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.] (tylko modele z funkca [REGUL.
CZASOWY WYL.]).

Obrazi dzwiek
] Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo.

—{_1 Nadal brak obrazu pomimo podiaczenia najpierw projektora do komputera, a
dopiero péZniej wiaczenia komputera.

—{ 1 Wiaczanie przesytania sygnatu komputera do projektora.

« Odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wigczyc/wytqczyc ekran zewnetrzny.
Na ogdtkombinacja klawisza ,Fn" i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala
wigezy¢ lub wytqczyc zewnetrzny ekran.

Brak obrazu (niebieskie lub czarne tto, brak obrazu).

Nadal nie ma obrazu pomimo naci$niecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna
regulacja).

Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu
projektora.

Na ekranie pojawia sie komunikat.

( )
Irédto podiaczone do projektora jest aktywne i gotowe.
Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawosc i kontrast.

—]
—
—
—{ 1 Wtyczka przewodu sygnatowego jest zupetnie whozona do ztacza wejsciowego
—
—]
—
]

Rozdzielczos¢i czestotliwosc Zrodta wejéciowego s obstugiwane przez projektor.

Obraz jest za ciemny.
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu.

Obraz jest znieksztatcony.

Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulacji funkcja
[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]).

Inne

(] Niektore czesci obrazu z0staja utracone.

— 1 Bezzmian pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja).
{1 Bezzmian pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
[T Przesuniecie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.

—{ 1 Prawidtowe wyrequlowanie pozycji w pionie i poziomie sygnatu komputerowego.
—1 ] Rozdzielczosci czestotliwosc radta wejsciowego s obstugiwane przez projektor.
“—{] Utrata niektdrych pikseli.

[ ] Migotanie obrazu.

—{_] Bezzmian pomimo nacisniecia przycisku AUTO ADJUST (Automatyczna regulacja).
— ] Bezzmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
—{ 1 Migotanie lub dryf koloréw obrazu przy sygnale zkomputera.

—{ ] Bezzmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opgji
[DUZA WYSOKOSC] na [AUTO].

[ 1 Rozmyty lub nieostry obraz.

—{_] Bez zmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na kemputerze oraz jej
zmiany na natywna rozdzielczos¢ projektora.

{1 Nadal brak zmian pomimo wyrequlowania ostrosci.

(] Brakdzwieku.

— ] Prawidtowo podtaczono przewdd audio do wejscia audio projektora.
—_1 Nadal brak zmian pomimo wyregulowania poziomu gtosnosci.

] Zacze AUDIO OUT jest podtaczone do urzadzenia audio (wylacznie modele ze
ztaczem AUDIO OUT).

Pilot zdalnego sterowania nie dziafa.
Brak przeszkéd pomiedzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania.

Projektor umieszczono w poblizu Swiatta fluorescencyjnego, ktdre moze zaktdca¢
dziatanie czujnikow podczerwieni.

Baterie s nowe i nie odwrdcono ich biegundw podczas instalacji.

Przyciski obudowy projektora nie dziataja (wytacznie modele z funkcja [BLOKADA
PANELU STER.]).

Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wiaczona lub zostata wyfaczona na
poziomie menu.

Nadal brak zmian nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przez minimum 10
sekund przycisku EXIT (Zamknij).
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9. Dodatek

Opisz szczegétowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz Srodowiska eksploatadji projektora.

Projektor

Numer modelu:

Nr seryjny:

Data zakupu:

(zas pracy lampy (godziny):

CJWYt. [CJAUTO-EKOLOGICZNY
[LJNORMALNY [] EKOLOGICZNY

Tryb ekologiczny:

Informacje o sygnale wejéciowym:

Pozioma czestotliwos¢ synchronizacji [ 1 kHz
Pionowa czestotliwos¢ synchronizagji [ | Hz
Biegunowos¢ synchronizagji HO(+) (=)
VO =)
Typ synchronizadji [Rozdziel. [[]Composite
(] Synchr. wdg. zielonego
Wskaznik STANU:

[ Pomaraiiczowy [ Zielony
[ ] cykli
Numer modelu pilota zdalnego sterowania:

State Swiecenie
Migajaca lampka

Srodowisko instalacji

Rozmiar ekranu: cali

Rodzaj ekranu: [] Biaty matowy []Kulki []Polaryzacja
(] Szeroki kat (] Wysoki kontrast
Odlegtos¢ wyswietlania: stopy/cale/m
Orientacja: [[] Mocowanie sufitowe [] Biurko
Itacze zasilania:
] Podfaczenie bezposrednio do gniazdka Sciennego

] Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia (liczba podtaczo-

Projektor

Odtwarzacz DVD

nych urzadzers )
[ Podtaczenie do przedtuzacza w rolce lub innego urzadzenia (liczba
podtaczonych urzadzen )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny [[1/ stacjonarny [
Naturalna rozdzielczos¢:

(zestotliwos¢ odswiezania:

Adapter wideo:

Inne:

Kabel sygnatowy

Standardowy firmy NEC czy innego producenta?

Numer modelu: Dtugosé: cale/m
Wzmacniacz dystrybugji
Numer modelu:
Przefacznik
Numer modelu:
Adapter

Numer modelu:

Urzadzenie wideo

Magnetowid, odtwarzacz DVD, kamera wideo, gra wideo lub inne
urzadzenie

Producent:

Numer modelu:
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9. Dodatek

() Poswiadczenie TCO

Niektore modele w tej rodzinie produktéw maja certyfikat zgodnosci z TCO. Wszystkie modele o poswiadczeniu z TCO maja
symbol TCO na tabliczce znamionowej (na spodzie produktu). Petna lista naszych projektoréw z certyfikatem TCO (wylgcznie w
jezyku angielskim) jest dostepna na naszej witrynie pod adresem http://www.nec-display.com/ap/en_projector/tco/index.html
Certyfikat TCO, opracowany przez firme TCO Development, to miedzynarodowa norma z zakresu ochrony srodowiska i er-
gonomii dla urzadzen informatycznych.

W niektérych przypadkach nasza firma moze zamiesci¢ w witrynie internetowej liste modeli z certyfikatem TCO przed umiesz-
czeniem takiego symbolu na produkcie. R6znica w czasie jest zwigzana z datg otrzymania certyfikatu w stosunku do daty
produkcji danego projektora.
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9. Dodatek

( ZAREJESTRUJ SWOJ PROJEKTOR! (dla mieszkancéw Stanéw
Zjednoczonych, Kanady i Meksyku)

Zachecamy do zarejestrowania projektora. Pozwoli to aktywowac ograniczong gwarancje na czesci i wykonane prace oraz
aktywowac program serwisowy InstaCare.

Wystarczy odwiedzi¢ witryne www.necdisplay.com, klikna¢ pozycje centrum pomocy/rejestracja produktu i przesta¢ wypet-
niony formularz online.

Po otrzymaniu formularza zostanie wystane potwierdzenie zawierajace szczegétowe informacje dotyczace gwarangji i pro-
gramow serwisowych oferowanych przez firme NEC Display Solutions of America, Inc.
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