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* Apple, Mac, Mac OS, MacBook e iMac sdo marcas comerciais da Apple Inc. registradas nos EUA e em outros
paises.

* App Store é uma marca de servigo da Apple Inc.
* |10S é uma marca comercial ou marca registrada da Cisco nos EUA e outros paises, e é usada sob licenga.

* Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework e PowerPoint sdo marcas registradas ou
marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

* MicroSaver € uma marca registrada da Kensington Computer Products Group, uma divisdo da ACCO Brands.
¢ O Virtual Remote Tool usa a biblioteca Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

¢ Os termos HDMI e HDMI High-Definition Multimedia Interface, e o Logo HDMI sdo marcas comerciais ou marcas
registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e em outros paises.

Homil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

* MHL, Mobile High-Definition Link e o Logo MHL s&o marcas comerciais ou marcas registradas da MHL, LLC.

ML

Mobile High-DOefinition Link

e Trademark PJLink é uma marca comercial utilizada para direitos de marcas comerciais no Japao, nos Estados
Unidos da América e em outros paises e areas.

e Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance®, Wi-Fi Protected Access®, Wi-Fi Direct® sdo marcas registradas da Wi-Fi Alliance® WPA™,
WPA2™  Wi-Fi Protected Setup™, Miracast™ s&o marcas comerciais da Wi-Fi Alliance®.

e Blu-ray € uma marca comercial da Blu-ray Disc Association

e CRESTRON e ROOMVIEW sao marcas registradas da Crestron Electronics, Inc. nos Estados Unidos e em outros
paises.

* Ethernet € uma marca registrada ou uma marca comercial da Fuji Xerox Co., Ltd.
e Google Play e Android sdo marcas comerciais da Google Inc.

* Qutros nomes de produtos e logos de empresas mencionados neste manual do usuario podem ser marcas comer-
ciais ou marcas registradas de seus respectivos proprietarios.

e Licencgas de Software GPL/LGPL

Os softwares do produto estao licenciados com a GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public
License (LGPL), entre outras.

Para obter mais informagdes sobre cada software, consulte o arquivo “readme.pdf” dentro da pasta “about GPL&LGPL”
no CD-ROM fornecido.

OBSERVACOES
(1) O conteudo deste manual do usuario nao podera ser reimpresso em partes ou em sua totalidade sem permissao.
(2) O conteudo deste manual do usuario esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

(3) Embora este manual tenha sido criado com muito cuidado, no caso de qualquer ponto questionavel, erros ou
omissoes, fale conosco.

(4) Independentemente do artigo (3), a NEC nao sera responsavel por nenhuma reclamagao sobre perda de rendi-
mento ou outras questdes consideradas resultantes do uso do Projetor.



Informacoes importantes

Precaucoes de seguranca

Precaucodes
Leia este manual cuidadosamente antes de usar o projetor NEC e mantenha o manual em um local de facil acesso
para uma futura referéncia.

CUIDADO
Para desligar a energia principal, remova o plugue da tomada.
O soquete da tomada devera ser instalado 0 mais proximo possivel do equipamento e devera ter acesso
facil.

CUIDADO
PARA EVITAR CHOQUES, NAO ABRA O GABINETE.

A HA COMPONENTES DE ALTA TENSAO NO INTERIOR.
SOLICITE ATENDIMENTO A EQUIPE DE SERVICO QUALIFICADA.

Este simbolo é um aviso da existéncia de tens@o ndo isolada na unidade suficiente para causar um choque
elétrico. Sendo assim, é perigoso ter qualquer tipo de contato com qualquer parte interna da unidade.

unidade foram fornecidas.

C Este simbolo informa ao usuario que informagdes importantes sobre a operagdo e a manutencéo da
As informagodes deverao ser lidas cuidadosamente para evitar problemas.

AVISO: PARA EVITAR INCENDIO OU CHOQUE, NAO EXPONHA ESTA UNIDADE A CHUVA OU A UMIDADE.
NAO USE O PLUGUE DESTA UNIDADE COM EXTENSOES OU EM TOMADAS, A MENOS QUE TODOS OS
PINOS POSSAM SER INTEIRAMENTE INSERIDOS.

CUIDADO
Evite exibir imagens estaticas por um periodo de tempo prolongado.

A Isso podera fazer com que essas imagens fiquem temporariamente mantidas na superficie do painel LCD.
Se isso acontecer, continue a usar o projetor. O plano de fundo estatico das imagens anteriores desa-
parecerao.

Descarte do produto usado

usados com esta marca (a esquerda) devem ser descartados separadamente do lixo doméstico normal.

Isso inclui os projetores e seus acessorios elétricos ou lampadas. Ao descartar esses produtos, siga as
BN ricntagbes das autoridades locais e/ou informe-se na loja onde vocé adquiriu o produto.

Depois de coletar os produtos usados, eles serdo reutilizados e reciclados da maneira apropriada. Esse

esforgo nos ajudara a reduzir os residuos, assim como o impacto negativo, a um nivel minimo, como, por

exemplo, o mercurio contido nas lampadas, que é prejudicial a saide humana e ao ambiente.

A marca nos produtos elétricos e eletrdnicos se aplica somente aos Estados Membros da Unido Europeia.

ﬁ A legislacdo na UE implementada em cada Estado Membro exige que os produtos elétricos e eletrénicos



Informacdes importantes

Questoes importantes de seguranca

Estas instrugdes de seguranca destinam-se a garantir uma vida longa do seu projetor, além de evitar incéndios e
choques. Leia-as cuidadosamente e preste atengcéo aos avisos.

& Instalacao

* N3o instale o projetor nas seguintes condiges:
- Ao ar livre
- em um carrinho, base ou mesa instavel.
- proximo a agua, banheiras ou ambientes umidos.
- com exposigao direta a luz solar, proximo a aquecedores ou a dispositivos com radiagao de calor.
- em ambientes empoeirados, com fumaga ou vapor.
- sobre uma folha de papel, tecidos, tapetes ou carpetes.
¢ Nao instale nem armazene o projetor nas circunstancias abaixo. A falha em fazer isso pode causar mau funciona-
mento.
- Em campos magnéticos fortes
- Em ambiente com gas corrosivo
* Se desejar que o projetor seja instalado no teto:
- Na&o tente instalar o projetor sozinho.
- O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operag@o apropriada e reduzir o risco de
lesbes corporais.
- Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagao deve ser feita de
acordo com as normas de construcao locais.
- Consulte seu revendedor para obter mais informacoes.

AVISO
e Nao coloque nenhum objeto, que possa ser afetado pelo calor, na frente da janela de projegao. Isso podera
fazer com que o objeto derreta devido ao calor emitido pela saida de luz.

A
)

=

* Nao use spray contendo gas inflamavel para limpar a poeira ou a sujeira acumulada nos filtros e na janela de
projecdo. Isto podera causar incéndio.

Coloque o projetor em uma posicao horizontal

O angulo de inclinacao do projetor ndo devera ultrapassar 10 graus e o projetor ndo devera ser instalado de nenhuma
outra maneira que ndo seja a montagem na area de trabalho ou no teto; caso contrario, a vida da lampada podera
ser radicalmente reduzida.

N

ez
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A Prevencoes Contra Incéndio e Choque A

Verifique se ha ventilagéo suficiente e se as saidas estéo desobstruidas para evitar o acumulo de calor no interior
do projetor. Deixe um espago de pelo menos 10 cm entre o projetor e a parede.

N&o tente tocar na abertura de exaustao, pois ela pode estar quente quando o projetor estiver ligado e logo apds
ser desligado. As pecgas do projetor podem ficar temporariamente quentes se ele for desligado com o botao LIGA/
DESLIGA ou se a fonte de alimentagéo CA for desconectada durante a operacdo normal do projetor.

Tenha cuidado ao levantar o projetor.

HOT
Evite que objetos estranhos, como clipes de papel e pedacos de papel, caiam dentro do projetor. Nao tente recu-
perar nenhum objeto que possa ter caido no projetor. Nao insira nenhum objeto metalico, como arame ou chave de
fenda, no projetor. Se algo cair dentro do projetor, desconecte-o imediatamente e pega que uma equipe de servico
qualificada remova o objeto.
Nao coloque nenhum objeto em cima do projetor.
Nao toque no plugue de alimentacdo quando houver tempestades. Isso podera causar choque elétrico ou incéndio.
O projetor foi criado para operar em uma fonte de alimentagao de corrente alternada de 100-240 V e 50/60 Hz.
Verifique se a sua fonte de alimentacédo esta em conformidade com esse requisito antes de usar o projetor.
Nao olhgta,ltravés da janela de projegao quando o projetor estiver ligado. Seus olhos poderao sofrer danos graves.
)
C—
Nao deixe itens, como lentes de aumento, no caminho da luz do projetor. A luz que esta sendo projetada da janela
de projegéo é expansiva, portanto, qualquer tipo de objeto anormal que possa redirecionar essa luz pode causar
consequéncias imprevisiveis, como incéndio ou danos aos olhos.
Nao posicione nenhum objeto que possa ser afetado pelo calor na frente das saidas de exaustao do projetor.
Isso podera derreter o objeto ou queimar suas maos com o calor emitido pelo exaustor.
N&o espirre agua no projetor. Isso podera causar choque elétrico ou incéndio. Se o projetor for molhado, desligue-o,
desconecte o cabo de alimentacéo e solicite que uma equipe de servico qualificado verifique o projetor.
Manipule o cabo de alimentacdao com cuidado. Cabos de alimentagéo danificados ou desgastados podem causar
choque elétrico ou incéndio.
- Nao use nenhum cabo de alimentagao diferente do fornecido com o projetor.
- Nao curve nem puxe o cabo de alimentagao excessivamente.
- Nao coloque o cabo de alimentagdo embaixo do projetor nem de qualquer objeto pesado.
- Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros materiais flexiveis, como tapetes.
- Nao aquecga o cabo de alimentagéo.
- Nao manipule o plugue de alimentacdo com as maos umidas.
Desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e solicite que uma equipe de servico qualificada verifique
o projetor nas seguintes condigdes:
- Quando o cabo ou plugue de alimentacgao estiver danificado ou desgastado.
- Se algum liquido tiver sido derramado no projetor ou se ele tiver sido exposto a chuva ou a agua.
- Se o projetor ndo operar normalmente depois que todas as instru¢des descritas neste manual do usuario tiverem
sido seguidas.
- Se o projetor tiver caido ou se o gabinete tiver sido danificado.
- Se o projetor exibir uma alteragéo distinta no desempenho, indicando necessidade de reparo.
Desconecte o cabo de alimentacao e todos os outros cabos existentes antes de carregar o projetor.
Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo antes de limpar o gabinete ou substituir a lampada.
Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo se o projetor ndo for usado por um longo periodo de tempo.
Ao usar um cabo LAN (somente modelos com a porta LAN RJ-45):
Como medida de seguranca, ndo conecte o terminal para o cabeamento de dispositivos periféricos que possam
conter uma tensao excessiva.
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A CUIDADO

Verifique se os parafusos esté@o firmes apds montar a tampa da fiagéo. Se isso nao for feito, a tampa da fiagao
podera escapar e soltar, causando ferimentos ou danificando a tampa.

Nao coloque conjuntos de cabos na tampa da fiagdo. Isso pode danificar o cabo de alimentagao, resultando em
incéndio.

Nao segure na tampa da fiagdo ao mover o projetor nem aperte a tampa com forga excessiva. Isso pode danificar
a tampa da fiacao, resultando em ferimentos.

Nao use os pés para outras finalidades que nao sejam as originalmente pretendidas. A utilizacédo incorreta, como
usar garras no pé de inclinagao ou prendé-lo na parede, pode danificar o projetor.

Nao envie o projetor no estojo flexivel por servico de entrega de encomendas ou transporte de carga. O projetor
dentro do estojo flexivel podera ser danificado.

Selecione [ALTO] no modo Ventilador se continuar a usar o projetor por dias consecutivos. (No menu, selecione
[CONFIG.] — [OPGCOES(1)] — [MODO VENTILADOR] — [ALTO].)

Nao desligue a alimentacdo CA por 60 segundos depois que a lampada for ligada e enquanto o indicador de
ENERGIA estiver piscando em azul. Isso podera causar falha prematura da lampada.

Precaucgdes do Controle Remoto

Manipule o controle remoto com cuidado.

Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

Evite calor e umidade excessivos.

Nao reduza, aquega nem separe as pilhas.

N&o jogue as pilhas no fogo.

Se néo for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as pilhas.
Verifique se a polaridade (+/-) das pilhas esta alinhada corretamente.

Nao use pilhas novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de pilhas.

Descarte as pilhas usadas de acordo com as normas locais.

Descarte de pilhas e baterias (Apenas para o Brasil)

Apos o uso, as pilhas/baterias NAO podem ser dispostas em lixo domestico, nem descartadas a céu aberto ou em
corpos d’agua, conforme Resolugao CONAMA 401/08. Em respeito ao meio ambiente, a NEC tem como boa pratica
a coleta de pilhas e baterias, dando a destinacao adequada das mesmas.

PARA SUA SEGURANCA, NAO AS INCINERE.

Para mais informagéo de contactos, refi ra-se a contracapa de Informacéo Importante.
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Substituicdo da Lampada

* Use a lampada indicada para ter seguranca e desempenho.

e Para substituir a lampada, siga todas as instrugdes fornecidas na pagina 116.

* Substitua a lampada e o filtro quando a mensagem [A LAMPADA CHEGOU AO FIM DO SEU TEMPO DE VIDA
UTIL. POR FAVOR SUBSTITUA A LAMPADA E O FILTRO.] aparecer. Se vocé continuar a usar a lampada apés ela
ter atingido o final de sua vida dutil, o bulbo da lampada podera estilhagar e pedacos de vidro poderéo se espalhar
na base. Ndo toque neles, pois os estilhacos de vidro podem causar ferimentos.

Se isso acontecer, contato seu revendedor e solicite a substituicdo da lampada.

Uma caracteristica da lampada

O projetor contém uma lampada de descarga para fins especiais como uma fonte de luz.

A lAmpada tem uma caracteristica: seu brilho diminui gradualmente com o tempo. Além disso, ligar e desligar a
lampada repetidamente aumentara a possibilidade de reducgao do brilho.

A vida real da lampada pode variar dependendo da lampada em si, das condi¢des do ambiente e da utilizagao.

A CUIDADO:

* NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente apés ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue
o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo. Aguarde pelo menos uma hora para que a lampada esfrie antes
de manipula-la.

* Ao remover a lampada de um projetor montado no teto, verifique se ninguém esta embaixo do projetor. Frag-
mentos de vidro podem cair caso a lampada tenha queimado.

Sobre o modo de Alta Altitude

¢ Defina o [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700
metros ou superiores.
Usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou superiores sem definir para [ALTA ALTITUDE]
pode causar o superaquecimento do projetor e ele podera ser encerrado. Se isso acontecer, aguarde alguns
minutos e ligue o projetor.

e Usar o projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 1700 metros e definir para [ALTA ALTITUDE] pode
resfriar em excesso a lampada, causando tremulagéo da imagem. Troque o [MODO VENTILADOR] para [AUTO].

e Usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou superiores pode reduzir a vida util dos compo-
nentes 6ticos, como a lampada.

Sobre os direitos autorais das imagens projetadas originais:

Observe que, ao usar o projetor com a finalidade de ganho comercial ou de atracdo da atencédo do publico em estabe-
lecimentos como cafeterias ou hotéis, e ao utilizar a compactacdo ou a expansao da imagem da tela com as funcoes
a seguir,ﬂquest()es sobre a infrqgéo de direitos autorais protegidos pela lei de direito autoral podem ser levantadas.
[RELACAO DE APRESENTACAQ], [TRAPEZOIDE], recurso Lupa e outros recursos similares.

Este dispositivo ndo esta destinado ao uso no campo de visao direto em areas de trabalho com exibigcéo visual. Para
impedir os reflexos inoportunos em areas de trabalho com exibicéo visual, este dispositivo ndo devera ser colocado
no campo direto da visao.
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Funcao de gerenciamento da energia

O projetor tem fungdes de gerenciamento da energia. Para reduzir o consumo de energia, as fungdes de gerencia-
mento de energia (1 e 2) séo predefinidas de fabrica, como mostrado abaixo. Para controlar o projetor a partir de
um dispositivo externo via LAN ou conexao de cabo serial, use 0 menu na tela para mudar as definigcoes para 1 e 2.

1. MODO ESPERA (Predefinicao de fabrica: NORMAL)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [REDE EM ESPERA] para o [MODO
ESPERA].

NOTA:

* Quando [NORMAL] for selecionado para o [MODO ESPERA], os seguintes conectores e fungdes ndo funcionarao:
Conector MONITOR OUT, conector AUDIO OUT, fungdes LAN, fungao Alerta de Mensagens, DDC/CI (Virtual Remote Tool). Consulte
a pdgina 67 sobre detalhes.

2. DESLIGACAO AUTOMATICA (Predefinicdo de fabrica: 1 hora)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [DESLIG.] para a [DESLIGACAO AUTO-
MATICA].

NOTA:
« Quando [1:00] for selecionado para a [DESLIGAGAO AUTOMATICA], vocé poderd ativar o projetor para ele desligar automatica-
mente em 60 minutos se ndo houver nenhum sinal recebido por qualquer entrada ou se nenhuma operagao for realizada.

Cuidados ao usar a caneta grafica

e Use uma tela plana e dura com um tamanho de 100 polegadas ou menos.
¢ Algumas superficies da tela podem ser arranhadas pela ponta da caneta grafica. Antes de usar a caneta grafica,
teste em uma parte imperceptivel da tela para assegurar que a ponta nao danificara a superficie da tela.
* N&o use a caneta grafica nas areas mencionadas abaixo.
Pode causar o mau funcionamento dela.
- Na area onde a luz solar direta atinge a superficie da tela e a unidade camera.
- Na area onde a luz das lampadas haldgenas ou incandescentes atinge a superficie da tela ou a unidade da
camera.
- No caso, a luz de reflexo dos materiais é usada na area de operagéo da caneta grafica. (ex. moldura da tela)
* N&o use a caneta grafica no ambiente mencionado abaixo. Pode causar o mau funcionamento dela.
- Quando o controle remoto infravermelho é usado.

Numero do modelo da unidade de rede sem fios

A unidade de rede sem fios € um item opcional.
Para encontrar o modelo apropriado a sua area, visite o site Web da empresa:
URL: http://www.nec-display.com/global/support/index.html

Vi
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1. Introducao

© O que ha na caixa?

Confira se a caixa contém tudo o que esta listado. Se faltar alguma coisa, entre em contato com o revendedor.
Guarde a caixa original e a embalagem para o caso de precisar despachar o projetor.

Projetor

Tampa da fiagdo Controle remoto
(24FU2001) (7N901121)

(montada no projetor no
ato do envio — pagina 5)

Cabo de alimentacao Cabo do computador (VGA)
(EUA: 7N080240/7N080243) (7N520089)
(UE: 7N080027/7N080029)

Pilhas (AAA x 2)

Alga do receptor sem fio

Caneta grdfica x 2 Cabo USB (para carregar uma caneta
(7N901111) gréfica)
(7N520090)

e Informacéo importante (para a CD-ROM do Projetor NEC

América do Norte: 7N8N5641) Manual do usudrio (PDF) e software

(para outros paises que ndo sejam utilitario

a América do Norte: 7N8N5641 e (7N952151)

7N8N5651)

e Guia de configuragdo rapida
(7N8N5661)/(7N8N5671)

Cabo USB (5 m)
(7N520091)

Somente para a América do
Norte

Garantia limitada

Para clientes na Europa:

Em nosso site Web, vocé encon-
trard nossa Politica de Garantia
valida atual:
www.nec-display-solutions.com

NOTA:
e Faga a calibragdo da caneta gréfica antes de usa-la.
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@ Introducao ao projetor

Esta secdo apresenta seu novo projetor e descreve os recursos e 0s controles.

Recursos que vocé gostara:

Distancias de projecao ultracurtas

As lentes focais ultracurtas fornecem uma imagem maior usando uma disténcia de proje¢cdo menor em compa-
racao com as lentes de projetor tipicas.

Max. de 110", distancia de proje¢ao: 51 cm

(A distancia de projecao refere-se a distancia entre a tela e o lado da tela do projetor)
Inicializacao rapida (6 segundos*'), Deslig. rapido, Deslig. direto

6 segundos*! apos voce ligar, o projetor estara pronto para exibir imagens do PC ou do video.

O projetor pode ser imediatamente guardado depois de desligado. Nao ha necessidade de um periodo de res-
friamento depois que o projetor é desligado com o controle remoto ou pelo painel de controle do gabinete.

O projetor tem um recurso chamado “Deslig. direto”. Ele permite desligar o projetor (mesmo quando esta proje-
tando uma imagem) usando o botao de energia principal ou desconectando a fonte de alimentacao CA.

Para desligar a fonte de alimentagdo CA quando o projetor esta ligado, use uma fonte de alimentacao equipada
com um botao e um estabilizador.

*1 O momento para a inicializagédo rapida sé ocorre quando o [MODO ESPERA] esta definido para [REDE EM
ESPERA] na mensagem na tela.

0,22 W (100-130 V CA)/0,39 W (200-240 V CA) em condicao de espera com a tecnologia para economia de
energia

Selecionar NORMAL] para o [MODO ESPERA] no menu pode colocar o projetor no modo de economia de energia,
que consome somente 0,22 W (100-130 V CA)/0,39 W (200-240 V CA).

Medidor de carbono

Este recurso mostrara o efeito da economia de energia em termos de reducédo da emissao de CO, (kg) quando
o0 [MODO ECQ] do projetor estiver definido para [AUTOECO], [NORMAL] ou [ECO].

O volume de redugéo da emisséo de CO, sera exibido na mensagem de confirmagao no momento do desligamento
e em INFO no menu na tela.

Vida util da lampada de até 6000 horas

O uso do Modo Eco (ECO) permite que vocé prolongue a vida util da lampada do projetor em até 6000 horas (até
3800 horas no MODO ECO DESLIG.).

Duas entradas HDMI para suporte a sinais digitais

As duas entradas HDMI fornecem sinais digitais compativeis com HDCP. A entrada HDMI também permite o sinal
de audio.

Projetar a imagem num smartphone ou num tablet

Uma vez que o projetor € compativel com MHL (Mobile High-definition Link), ele pode projetar videos e fotos em
um smartphone e um terminal de tablet por conexao, e produzir som através do alto-falante embutido.

Alto-falante embutido de 20 W para uma soluc¢ao de audio integrada
O alto-falante mono potente de 20 watts oferece o volume necessario para grandes ambientes.
Entrada de MICROFONE fornecida

Uma tomada de entrada de MICROFONE para um microfone dindmico disponivel comercialmente é util para
apresentacdes em salas de conferéncia ou palestras em salas de aula.

A caneta grafica fornecida com o projetor pode ser usada para converter o quadro branco em uma tela
de toque virtual.

Com a caneta grafica, é possivel escrever diretamente na imagem projetada tornando a apresentacao e a palestra
mais eficientes.
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e Corresponde a varias instalacoes

Além da instalagao na parede, pode corresponder a varias instalagdes para projetar a imagem no teto, em cima
da mesa, no chao etc.

¢ O controle remoto fornecido permite que vocé atribua um ID DE CONTROLE ao projetor

Varios projetores podem funcionar separadamente e de forma independente com o mesmo controle remoto; basta
atribuir um numero ID a cada projetor.

e Tela USB

Usar um cabo USB (compativel com as especificacdes do USB 2.0) fornecido com o projetor para conectar o
computador ao projetor permite enviar a imagem da tela do seu computador para o projetor sem precisar de um
cabo de computador tradicional (VGA).

* Terminal RJ-45 integrado para recursos de rede com fio, junto com recursos de rede sem fio

O padrao é um terminal RJ-45. Uma Unidade USB de REDE sem Fios é necessaria para a conexao de REDE
sem fios.

¢ Programas de software (Supportware do Usuario) contidos no CD-ROM fornecido

O Projetor NEC fornecido inclui trés programas: Virtual Remote Tool, Image Express Utility Lite (para Windows/
Mac OS) e PC Control Utility Pro 4 (para Windows)/5 (para Mac OS).

O Image Express Utility Lite (para Windows) pode ser iniciado com um cartdo SD ou de memdria USB disponivel
sem necessidade de instalagdes em seu computador.

e Recursos LIGACAO AUTOM. e DESLIGACAO AUTOMATICA

Os recursos LIGAGAO DIRETA, LIGACAO AUTOM., DESLIGACAO AUTOMATICA e TEMPORIZ. P/DESLIGAR
eliminam a necessidade de uso constante do botdo LIGA/DESLIGA no controle remoto ou no gabinete do projetor.

e Evitar o uso nao autorizado do projetor
Definicdes avangadas de segurancga inteligente para a protecéo de palavras-chave, bloqueio do painel de controle
do gabinete, slot de seguranca e abertura da corrente de seguranga para ajudar a evitar o acesso nao autorizado,
ajustes e roubo.

e Alta resolugcao até WUXGA*?
Tela de alta resolugéo - compativel com até WUXGA, resolucédo nativa WXGA.
*2. Quando o0 MODO WXGA esta definido para LIGADO.

e Compatibilidade com CRESTRON ROOMVIEW

O projetor suporta 0o CRESTRON ROOMVIEW, permitindo que varios dispositivos conectados a rede sejam ge-
renciados e controlados em um computador ou controlador.

Sobre este manual do usuario

O meio mais rapido de comegar é reservar um tempo e fazer tudo logo na primeira vez. Reserve alguns minutos para
verificar o manual do usuario. Isto pode economizar seu tempo posteriormente. No inicio de cada se¢éo do manual,
ha uma visdo geral. Se a se¢do nao for aplicavel, pule-a.
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© Nomes das partes do projetor
Parte superior e lado da tela do projetor

Cémera

Para utilizar a fungdo Quadro
Branco, coloque a cdmera na tela
para detectar a posicao da caneta
gréfica.

Janela de projecao

Alto-falante mono (20 W)

Anel de foco

(— pdgina 18)

Tampa do filtro/abertura de entrada/

filtro
(— pdgina 112, 119)

Lado do painel do terminal do projetor

Tampa da ldmpada
(— pdgina 117)

Abertura de exaustao

Entrada CA

Conecte o plugue de trés pinos do
cabo de alimentagao fornecido aqui
e conecte a outra extremidade a
uma tomada na parede. (— pagina
13)

Abertura de entrada/filtro
(— pdgina 112, 119)

Slot de seguranga embutido (g )*

Abertura da corrente de seguranca
Conecte um dispositivo antifurto.

A abertura da corrente de seguran-
ca aceita fios ou correntes de segu-
ranca de até 4,6 mm de didmetro.

Pé de inclinagdo
(— pdgina 19)

* Esse slot de seguranga é compa-
tivel com o Sistema de Seguranca
MicroSaver®.

Controles
(— pdgina 7)

Sensor remoto
(— pagina 10)

Painel do terminal (— pdgina 8)

Orificio do parafuso para a tampa
da fiagao (esquerdo/direito)
(— pdgina 6)
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Remover e montar a tampa da fiacao
Depois de concluir as conexdes, monte a tampa da fiagéo fornecida para ocultar os cabos adequadamente.

A CUIDADO:

* Verifique se os parafusos estéo firmes apds montar a tampa da fiagao. Se isso nao for feito, a tampa da fiagao
podera escapar e soltar, causando ferimentos ou danificando a tampa.

* N&o coloque conjuntos de cabos na tampa da fiacdo. Isso pode danificar o cabo de alimentacao, resultando em
incéndio.

* N&o segure na tampa da fiacdo ao mover o projetor nem aperte a tampa com forga excessiva. Isso pode danificar
a tampa da fiacéo, resultando em ferimentos.

Remover a tampa da fiacao

Ferramenta necessaria:
¢ Chave Phillips plus com cerca de 9 cm de comprimento

E—

9cm

1. Afrouxe os parafusos da tampa da fiacao até que a chave
Phillips tenha livre movimento.

e Esses parafusos devem ficar no lugar.

2. Remova a tampa da fiacao.

© Empurre ligeiramente para cima a tampa da fiagao e gire-a
para soltar.

@ Puxe a tampa da fiagdo enquanto empurra e segura a parte
com seta

Se achar dificil liberar a tampa da fiacao, tente segurd-la
elevando ligeiramente.
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Montar a tampa da fiacao

1. Alinhe as quatro guias da tampa da fiacao com os encaixes
do projetor e empurre a tampa até ouvir um clique.
NOTA:

e (Cuidado para ndo deixar 0s cabos presos entre a tampa da fiagdo e
0 projetor.

2. Aperte os parafusos da tampa da fiacao.
e N4&o deixe de apertar os parafusos.
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Principais recursos

5 7 9 10

69

—wum O 0] ENTER [> (@]
< I >

3 K Q o @ EXIT

1,2 4

1. (&) Botao (LIGA/DESLIGA)
(— pagina 14, 24)
2. Indicador de ENERGIA
(— pagina 13, 14, 24, 122)
3. Indicador de STATUS
(— pagina 122)
4. Indicador da LAMPADA
(— pagina 116, 122)
5. Botao ECO
(— pagina 29)
6. Botao FONTE
(— pagina 16)
7. Botao AUTOAJ.
(— pagina 23)
8. Botao MENU
(— pagina 44)
9. AV<4) /Botdes de Volume «4» / Botoes do Trape-
zoide
(— pagina 15, 21, 23, 44)
10. Botao ENTER
(— pagina 44)
11. Botao EXIT
(— pagina 44)
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Recursos do painel do terminal

10.

11.

12

13.

1213 5

USB(WLAN) |  USB USB(PC)

Ir=

o |
=

PC CONTROL

©

HDMI 2 IN

HDMI1/MHL IN

AUDIO OUT

o8

MONITOR OUT
(COMPUTER)

@ el

COMPUTER IN AUDIO IN

WO ©)—2

VIDEOIN§ L/MONO R

O 'o'oo clo

00 bUR0N.es

:

. COMPUTADOR IN/ Terminal de entrada do com-

ponente (Mini D-Sub de 15 pinos)

(— pagina 77, 81, 84)

Minitomada COMPUTADOR AUDIO IN (Miniesté-
reo)

(— pagina 77, 78, 81)

Terminal HDMI 1/MHL IN (Tipo A)

(— pagina 77, 78, 82, 83)

Terminal HDMI 2 IN (Tipo A)

(— pagina 77, 78, 82)

Porta USB (PC) (Tipo B)

(— pagina 39, 40, 77)

Terminal MONITOR OUT (COMPUTADOR) (Mini
D-Sub de 15 pinos)

(— pagina 109)

Minitomada AUDIO OUT (Miniestéreo)

(— pagina 109)

Terminal VIDEO IN (RCA)

(— pagina 80, 114)

VIDEO/S-VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA)
(— pagina 80)

Tomada de entrada de MICROFONE (Minimono)
(— péagina 38)

Porta LAN (RJ-45)

(— pagina 85)

. Porta USB (LAN sem Fios)

(— pagina 86)
Porta USB (Tipo A)
(— pagina 89)

8 9 10

14. Porta PC CONTROL [PC CONTROL] (D-Sub de 9

pinos)

(— pagina 132)

Use esta porta para conectar um PC ou um sistema de
controle. Permite que vocé controle o projetor usando
um protocolo de comunicagao serial. Se vocé estiver
desenvolvendo seu préprio programa, os codigos
tipicos de controle do PC estao na pagina 132.
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@ Nomes das partes do controle remoto

2 _\’m“gmm SOURCE
95— COMP1 compz/ 6
8 — \HDMH HDMI2 DisplayPort — 10
9 \@ﬁBaseT USBB/ 16
11 Apps\‘ — 13
15 12
:ll g | _ﬁs FREEZE s | ;g
1oL M=ty 21
22 Vel | 5
2y
B et o 2
24 S ert &1 23
27 9 © GO
/H.%P FOCUS ASPECT v0|. 30
33 ZOOM \ 31
— 32

*

HD 472E

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Transmissor de infravermelho
(— pagina 10)

Botao POWER ON

(— pagina 14)

Botao POWER STANDBY
(— pagina 24)

Botao SOURCE

(— pagina 16)

Botao COMPUTER 1

(— pagina 16)

Botao COMPUTER 2

(Este botéo nao funciona nesta
série de projetores)

Botao AUTO ADJ.

(— pagina 23)

Botao HDMI 1/MHL

(— pagina 16)

Botao HDMI 2

(— pagina 16)

Botao DisplayPort

(Este botéo nao funciona nesta
série de projetores)

Botao VIDEO

(— pagina 16)

Botao HDBaseT

(Este botdao nao funciona nesta
série de projetores)

Botao USB-B

(— pagina 16, 77)

Botao APPS

(— pagina 16, 88)

Botao ID SET

(— pagina 63)

Botao do teclado numérico/
Botao CLEAR

(— pagina 64)

Botao FREEZE

(— pagina 26)

Botao AV-MUTE

(— pagina 26)

Botdao MENU

(— pagina 44)

9

. Botao EXIT

(— pagina 44)

.Botao AV

(— pagina 44)

. Botao ENTER

(— pagina 44)

.Botdo D-ZOOM (+)(-)

(— pagina 28)

. Botao MOUSE L-CLICK*

(— pagina 39)

. Botdo MOUSE R-CLICK*

(— pagina 39)

. Botao PAGE V/A

(— pagina 39)

.Botao ECO

(— pagina 29)

. Botao KEYSTONE

(— pagina 31)

. Botao PICTURE

(— pagina 50, 52)

. Botéio VOL. (+)(-)

(— pagina 23)

. Botao ASPECT

(— pagina 55)

. Botdo FOCO/ZOOM

O botdo ZOOM exibira a barra
ZOOM DIGITAL.

(— pagina 20, 58)

O botao FOCO nao funciona nesta
série de projetores.

. Botao HELP

(— pagina 70)

Os botdes MOUSE L-CLICK e MOUSE R-CLICK funcionam somente quando um cabo USB é conectado ao seu computador.
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Instalacao das pilhas

1 Pressione com firmeza e deslize 2 Instale novas pilhas (AAA). Ve- 3 Recoloque a tampa sobre as pilhas
a tampa da pilha para remové-la. rifique se a polaridade (+/-) das até encaixa-la. Nao misture dife-
pilhas esta alinhada corretamente. rentes tipos de pilhas nem pilhas

novas e antigas.

Precaucodes do controle remoto

* Manipule o controle remoto com cuidado.

* Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

» Evite calor e umidade excessivos.

* Na&o reduza, aquega nem separe as pilhas.

* Nao jogue as pilhas no fogo.

e Se nao for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as pilhas.
¢ Verifique se a polaridade (+/-) das pilhas esta alinhada corretamente.

* Na&o use pilhas novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de pilhas.

e Descarte as pilhas usadas de acordo com as normas locais.

Faixa de operacao do controle remoto sem fio

Controle remoto

Sensor remoto no gabinete do projetor

* O sinal infravermelho opera por linha de viséo até uma distancia de cerca de 7 metros, em um angulo de 60 graus
do sensor remoto no gabinete do projetor.

* O projetor ndo respondera se houver objetos entre o controle remoto e o sensor, ou se uma luz forte chegar ao
sensor. As pilhas fracas também impediréo o controle remoto de operar o projetor corretamente.

10
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® Nomes das partes da caneta grafica fornecida

Ponta da caneta

Indicador (LED)

Porta de carregamento (USB)

Carregar a caneta grafica

1. Use o cabo USB fornecido para carregar a caneta grdfica para conectar a porta de carregamento (USB) da
caneta a porta USB do computador.

2. Comece a carregar automaticamente a caneta grafica. Leva cerca de 3 minutos para terminar.

e Pressionar a ponta da caneta contra uma tela ou quadro branco tornara o LED indicador vermelho, indicando
que o carregamento estd terminado e vocé esta pronto para usar a caneta gréafica.

e Se o LED vermelho desligar, carregue a caneta gréfica.

Cuidados ao usar a caneta grafica

* Nao danifique a caneta grafica deixando-a cair no chao ou manuseando-a incorretamente.
* Mantenha a caneta grafica longe de agua e outros liquidos. Se a caneta grafica for molhada, seque-a imediatamente.
¢ Evite calor e umidade o maximo possivel.

11



2. Projetar uma imagem (operacao basica)

Esta secdo descreve como ligar o projetor e projetar uma imagem na tela.

@ Fluxo de projecdao de uma imagem

Etapa 1
e Conectar o computador/Conectar o cabo de alimentacdo (— pdgina 13)

U

Etapa 2
e Ligar o projetor (— pdgina 14)

U

Etapa 3

e Selecionar uma fonte (— pdgina 16)

U

Etapa 4
e Ajustar o tamanho da imagem e a posicao (— pdgina 17)
e Corrigir distor¢ao do trapezoide [TRAPEZOIDE] (— pagina 21)

U

Etapa 5

e Ajustar uma imagem e o som
- Otimizar o sinal do computador automaticamente (— pagina 23)
- Aumentar ou abaixar o volume (— pdgina 23)

U

Etapa 6

e Fazer uma apresentacdo

U

Etapa 7
e Desligar o projetor (— pdgina 24)

U

Etapa 8
e Ao mover o projetor (— pagina 25)
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

@ Conectar seu computador/Conectar o cabo de alimentacao

1. Conecte o computador ao projetor.

Esta secdo mostrara uma conexdo basica com um computador. Para obter informacbes sobre outras conexoes,
consulte “5. Instalacédo e conexées” na pdgina 77.

Conecte o cabo do computador (VGA) entre o terminal COMPUTADOR IN do projetor e a porta do computador
(mini D-Sub de 15 pinos). Gire os dois parafusos de ambos o0s terminais para prender o cabo do computador (VGA).

2. Conecte o cabo de alimentacao fornecido ao projetor.
Primeiramente, conecte o plugue de trés pinos do cabo de alimentagéo fornecido a entrada CA do projetor. Em
seguida, conecte o outro plugue do cabo de alimentagdo fornecido & tomada na parede.
O indicador de energia do projetor piscard por alguns segundos e depois acenderd uma luz vermelha* (modo
espera).
* Isso se aplicard a ambos os indicadores quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA]. Consulte
a se¢do Indicador de Energia.(— pdgina 122)

B¥o-<_ COMPUTERIN —————

7]

ﬁ(/ Verifique se os pinos estao totalmente inseridos
NS na entrada CA e na tomada da parede.

Na tomada na parede <

(o Sle=pam» C0a=p] )

A\ cuibapo:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente quentes se ele for desligado com o botéao LIGA/DESLIGA ou
se a fonte de alimentagao CA for desconectada durante a operagédo normal do projetor.

Tenha cuidado ao manusear o projetor.
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

© Ligar o projetor

e Pressione o@ botao (LIGA/DESLIGA) no gabinete do
projetor ou o botao LIGACAO do controle remoto.
O indicador de ENERGIA piscara e o projetor estard pronto
para o uso.

DICA:
e Quando a mensagem “Projector is locked! Enter your pas-
sword.” (Projetor bloqueado! Insira sua senha.) for exibida,

significa que o recurso [SEGURANCA] estd ativado. (— pdgina Espera Fiseanas Ligagéo
35)
Depois de ligar o projetor, verifique se o computador ou a @ @ @
fonte de video estd ligada.
Luz vermelha constante| Luz azul piscando | | Luz azul constante]
NOTA: Se nao houver nenhum sinal de entrada, a orientagao de falta

de sinal serd exibida (definicdo do menu de fabrica).

(— pagina 122)
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

Observacao sobre a tela Startup (tela Selecionar idioma do menu)

Quando vocé ligar o projetor pela primeira vez, sera exibido o menu Startup (Inicializar). Esse menu é sua oportuni-
dade de selecionar um dos 30 idiomas de menu.

Para selecionar um idioma de menu, siga estas etapas:

1. Use o botao A, V, € ou W para selecionar um dos 30

PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. oo © O e
O DANSK O suoMm
¢ DEUTSCH O PORTUGUES O NORSK
C FRANCAIS O BESTINA O TURKGE
¢ ITALIAND O MAGYAR  ROMANA
O ESPAROL O POLSKI ' HRVATSKI
O SVENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA o
C  PYCCKWIA ¢ BBNCAPCKH & EAAHNIKA
O e O & O
& skF O E T & ghahe]
<O AHREE O ERh O TIENGVIET
Co:EXIT COM:EXIT  %:SELECT  «:SELECT
2. Pressione o botao ENTER para executar a selecdo. @ | U@ﬁ
MENU @ O EXIT

Depois disso, vocé podera seguir para a operagéao do menu.
Se quiser, podera selecionar o idioma do menu mais tarde.
(— [IDIOMA] nas paginas 46 e 59)

idiomas no menu.

Teuek R-CUCR)

O—wouse—Q

ECO KEVSTONE PICTURE

o@

NOTA:

Se o projetor for desligado por DESLIGAGAO DIRETA (retirando o cabo de alimentagdo) durante a projecéo, aguarde pelo menos

1 segundo para voltar a conectar o cabo de alimentagdo para ligar o projetor.

Se isso ndo for feito, ndo haverd energia no projetor. (Vocé nao verd o LED de espera)

Se isso acontecer, desconecte o cabo de alimentacdo e conecte-o novamente. Ligue a alimentagao principal.

Se uma das situagoes abaixo ocorrer, 0 projetor nao serd ligado.

- Se a temperatura interna do projetor estiver alta demais, ele detectard essa anormalidade. Nessa situagdo, o projetor ndo ligard
para proteger o sistema interno. Se isso ocorrer, aguarde o resfriamento dos componentes internos do projetor.

- Quando a lampada chegar ao fim de sua vida util, o projetor nao ligard. Se isso acontecer, troque a lampada.

- Se o indicador de STATUS acender uma luz laranja com o botao liga/desliga pressionado, isso significa que o [BLOQ. PAINEL
CONTROLE] estd ativado. Cancele o bloqueio desligando-o. (— pdgina 62)

- Se a ldmpada ndo acender e se o indicador de STATUS piscar em um ciclo de seis vezes, aguarde um minuto e ligue.

Enquanto o indicador de ENERGIA estiver piscando com uma luz azul em ciclos curtos, a energia ndo poderd ser desligada com

0 botao liga/desliga.

Imediatamente apds ligar o projetor, a tela pode ficar trémula. Isso é normal. Aguarde de 3 a 5 minutos até a luz da ldmpada

estabilizar.

Quando o projetor ¢ ligado, a luz da limpada pode demorar um pouco até acender.

Se vocé ligar o projetor logo apds a lampada ser desligada ou quando a temperatura da ldmpada estiver alta, os ventiladores

funcionardo sem exibir uma imagem por algum tempo, em seguida, o projetor exibird a imagem.
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

O Selecionar uma fonte
Selecionar o computador ou a fonte de video
NOTA: Ligue o equipamento da fonte de video ou o computador conectado ao projetor.

Detectar o sinal automaticamente

Pressione o botdo FONTE uma vez. O projetor procurara a fonte de
entrada disponivel e ira exibi-la. A fonte de entrada mudara da seguinte
maneira:

COMPUTADOR — HDMI1/MHL — HDMI2 — VIDEO — USB-B — APPS

e Com a tela FONTE exibida, vocé pode pressionar o botdo FONTE
algumas vezes para selecionar a fonte de entrada.

DICA: Se ndo houver nenhum sinal de entrada, a entrada serd ignorada.

Usar o controle remoto

Pressione um destes botdes: COMPUTADOR1, HDMI1/MHL, HDMI2,
VIDEO, USB-B ou APPS.

Selecionar a fonte padrao

Vocé pode definir para que ela seja exibida toda vez que o projetor for
ligado.
1. Pressione o botado MENU.

O menu serd exibido.

2. Pressione o botao » duas vezes para selecionar [CONFIG.] e o
botao V, ou o botao ENTER para selecionar [GERAL].

3. Pressione o botdao ™ quatro vezes para selecionar [OPCOES(2)].

4. Pressione o Qotéo ¥ cinco vezes para selecionar [SELECAO
FONTE PADRAOY] e pressione o botdo ENTER.

A tela [SELECAO FONTE PADRAO] ser4 exibida.

(— pdgina 69)
5. Selecione uma fonte como a fonte padréo e pressione o botao ENTER.
. Pressione o botao EXIT algumas vezes para fechar o menu.
7. Reinicie o projetor.

A fonte selecionada na etapa 5 serd projetada.

()]

DICA:

e Quando o projetor estiver no Modo Espera, o uso de um sinal de computador
conectado a entrada COMPUTADOR IN ligard o projetor e, simultaneamente,
projetard a imagem do computador.

([LIGACAO AUTOM.] — pégina 68)

e No Windows 7, uma combinagdo das teclas Windows e P permite que vocé

defina a exibigdo externa com facilidade e rapidez.
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< HOMI/MHL
' HDMI2

& VIDEO

C
@)

AV-MUTE FREEZE
-~ AN

FONTE AJUSTAR INFO. REINI.

MODO ESPERA NORMAL

LIGACAC DIRETA DESLIG.

LIGAGAO AUTOM. DESLIG.
DESLIGACAQ AUTOMATICA 1:00

oLTIMO
CONVERSAQ DE CARBONO 0.505[kg-C02/kWh]
MOEDA

3
CONVERSAOQ DE MOEDA 0.11[$/kWh]

€ID):SELECT  @@:SAIR
) COMPUTADOR i)

#:DESLOC
AVANCADOD

SELECAQ FONTE PADRAQ

O

O AUTO

{0 COMPUTADOR
O HDMI1/MHL
O HDMI2

O VIDED

O UsB-B

O APPS

| ENTER | LT ) +




2. Projetar uma imagem (operacao basica)

@ Ajustar o tamanho e a posicao da imagem

Use o pé de inclinacao ajustavel, a fungao de zoom ou o anel de foco para ajustar o tamanho e a posi¢ao da imagem.
Neste capitulo, os desenhos e os cabos serdo omitidos para manter a clareza.

Ajustar a posicao horizontal/vertical
(— pagina 18)

Ajustar o foco [Anel de foco]
(— pagina 18)

Ajustar as inclinagdes esquerda e direita [Pé de Incli-
nagao]
(— pagina 19)

Ajustar o tamanho [Zoom Digital]
(— pagina 20)

Corrigir a distorgao do trapezoide [Trapezoide]*
(— pagina 21)

* Para realizar a corregéo do trapezoide manualmente, consulte a segao “6. Corrigir a distorcdo do trapezoide [TRA-

PEZOIDE]” na péagina 21.
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

Ajustar a posicao horizontal/vertical

A distancia de projecéo pode afetar o tamanho e a altura da imagem projetada. Antes de instalar o projetor, decida
qual sera a distancia de projecédo de acordo com a segao “Configurar a tela e o projetor” (— pagina 75)
Recomenda-se exibir o padrdo de teste ao ajustar a imagem. (— pagina 64)

1. Mova o projetor para frente, para tras, para a esquerda e para
a direita para que a imagem se encaixe na largura da tela.

Vocé pode reduzir ao tamanho da imagem em 70% usando o
[ZOOM DIGITAL] no menu.

2. Posicione o projetor paralelamente a tela.

Se o lado superior da imagem nao ficar paralelo ao lado inferior,
gire um pouco o projetor para ajustar. Se a lateral da imagem ficar
fora da tela, mova-a para a linha central da tela.

Ajustar o foco (Anel de foco)

e Gire o anel de foco até obter o melhor foco.

L~ Anel de foco
(vista da parte inferior)

18



2. Projetar uma imagem (operacao basica)

Ajustar a inclinacao (Pé de inclinacao)
Ajuste das inclinacdes direita e esquerda.

1. Gire o pé de inclinacao para ajustar as inclinacées esquerda
e direita.
O pé de inclinagdo encontra-se a esquerda e a direita na frente,
na parte inferior do projetor.

Se a imagem projetada estiver inclinada, gire um dos pés de
inclinagao para ajustar o angulo de projecao.
Se a distor¢édo do trapezoide aparecer, ajuste com o botdo V¥ no
gabinete ou o botédo de trapezoide no controle remoto. %
NOTA:
e Nao estenda o pé de inclinagdo além do seu limite de altura (18 mm). Isso
pode fazer com que o pé de inclinagdo se solte do projetor.
 Nao use o pé de inclinagdo para outras finalidades que nao sejam as origi-
nalmente pretendidas.

0 uso incorreto, como utilizar o pé de inclinagdo para carregar ou pendurar
(na parede ou no teto) o projetor, pode danificar o aparelho.

Para baixo
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

Ajustar o tamanho [Zoom Digital]
Use o controle remoto para ajustar o tamanho da imagem.

1. Pressione o botao FOCO/ZOOM no controle remoto. O—wouse—
A barra ZOOM DIGITAL sera exibida. w
O0nRO0Q

ZOOMDIGITAL

e FY100 )

Y SAIR 09 SAIR «:AJUSTAR

2. Pressione o botao 4 ou» para aumentar ou diminuir o zoom.
3. Depois de concluir o ajuste, pressione o botdo ENTER.
A barra ZOOM DIGITAL seré fechada.

e Este recurso ndo pode ser usado quando [USB-B] estd selecionado como

1
1
1
1
1

NOTA: : RN

e Este recurso permite um ajuste eletrénico do tamanho da imagem na tela. ! O
1

um terminal de entrada. i~
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

O Corrigir a distorcao do trapezoide [TRAPEZOIDE]

Quando o projetor nao esta exatamente perpendicular a tela, ocorre uma distorgcao do trapezoide. Para solucionar isto,
vocé pode usar a fungao “Trapezoide”, uma tecnologia digital que consegue ajustar a distor¢cdo do tipo trapezoide,
resultando em uma imagem nitida e quadrada.

O seguinte procedimento explica como o uso da tela [TRAPEZOIDE] no menu pode corrigir as distor¢cdes trapezoidais.
Quando o projetor é posicionado diagonalmente a tela,

Quando o projetor € montado em angulo em relagdo a tela, ajuste a opgéo Horizontal do menu Trapezoide para que
os lados superior e inferior da imagem projetada fiquem paralelos.

I

1. Quando APPS néao for selecionado como a fonte e o menu ndao

for exibido, pressione o botao ¥V no gabinete do projetor. TRAPEZOIDE HORIZONTAL
i . L TRAPEZOIDE VERTICAL ppe=————E=—— 0 )
A tela Trapezoide sera exibida na tela. ANGULACAO
PINCUSHION
e Pressione o botdo TRAPEZOIDE ao usar o controle remoto. REINI.
e Consulte a pdgina para PINCUSHION. COm R OUELEE  caIBR

e Consulte a pdgina para ANGULACAO.
e Consulte a pdgina para REINI.

2. Pressione o botdo ¥ para selecionar [TRAPEZOIDE VERTICAL], Area projetada
entéo use 4 ou W para que os lados direito e esquerdo daimagem Enquadramento da tela
projetada fiquem paralelos.

* Ajuste a distor¢do do trapezoide vertical.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL

———
—_—

ANGULACA(
PINCUSHION
......

AR HDESLOC wAWSTAR

3. Alinhe o lado esquerdo (ou direito) da tela com o lado esquerdo
(ou direito) da imagem projetada.

e Use o lado menor da imagem projetada como a base.

e No exemplo a direita, use o lado esquerdo como a base.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL

......

CISAR HDESLOC  wiAWSTAR

Alinhe o lado esquerdo
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

4. Pressione o botdo A para selecionar [TRAPEZOIDE HORIZON-
TAL], entdo use 4 ou » para que os lados superior e inferior da
imagem projetada fiquem paralelos.

*  Ajuste a distor¢do do trapezoide horizontal.

“TRAPEZOIDE HORIZONTAL — N}
TRAPEZOIDE VERTICAL —r B

......

CISAR HDESLOC  wiAWSTAR

5. Repita os passos 2 e 4 para corrigir a distor¢do do trapezoide.

6. Depois de concluir a correcdo do Trapezoide, pressione o botdo
EXIT.

A tela Trapezoide desaparecera.

e Para realizar uma correcdo do Trapezoide novamente, pressione
o botdo V para exibir a tela Trapezoide e repita os passos de 1 a
6 acima.

Pare voltar aos ajustes padrbes do trapezoide:
1. Pressione o botao V para selecionar [REINI.] e pressione o botdo ENTER.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZGIDE VERTICAL

I SELECT I SAIR #:DESLOC

2. Pressione o botao 4 ou W para selecionar [SIM] e pressione o botao ENTER.

0S5 DADOS DO TRAPEZGDE SERAQ RESTAURADOS.
A TEM A CERTEZA ?

- e

Os ajustes serdo reiniciados.
Todos os ajustes para todos os cinco itens serao reiniciados ao mesmo tempo.

e O recurso TRAPEZOIDE pode causar uma leve imprecisdo na imagem porque a correc¢ao € realizada eletroni-
camente.
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

@ Otimizar o sinal do computador automaticamente

Ajustar a Imagem Usando o Autoajuste

Otimizando uma imagem de computador automaticamente. (COMPUTADOR)
Pressione o botao AUTOAJ. para otimizar uma imagem de computador automaticamente.
Este ajuste pode ser necessario quando o computador for conectado pela primeira vez.

[Imagem ruim]

NOTA:

Alguns sinais podem demorar para exibir ou podem nao ser exibidos corretamente.

« Se a operagao Autoajuste nao conseguir otimizar o sinal do computador, tente ajustar [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOGIO]

e [FASE] manualmente. (— pdgina 53, 54)

© Aumentar ou diminuir o volume
O nivel do som do alto-falante ou a saida de audio pode ser ajustada.

VOLUME

DICA: Quando nenhum menu aparecer, 0s botoes <« e » do gabinete do projetor
funcionardo como um controle de volume.

NOTA:

e 0 controle do volume néo fica disponivel com o botao « ou W quando uma
imagem € ampliada com o uso do botao D-ZOOM (+), quando o menu é exibido
ou quando o APPS ¢ exibido.

DICA: 0 volume do som [BIP] nao pode ser ajustado. Para desativar o som [BIP],
no menu, selecione [CONFIG.] — [OPGOES(1)] — [BIP] — [DESLIG.].
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

© Desativar o Projetor

Para desativar o projetor:

1. Primeiramente, pressione o @ botdo (LIGA/DESLIGA)
no gabinete do projetor ou o botdo EM ESPERA no
controle remoto.

A mensagem de confirmag&o sera exibida.

DESLIGAR ALIMENTAGAO
TEM A CERTEZA 7

- @5

SESSACQ DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[¢-C02]

TEMPO DA LAMPA. REST.
100 [%]

2. Em seguida, pressione o botao ENTER ou pressione @ Ligacao Espera
(LIGA/DESLIGA) ou o botao EM ESPERA novamente.

A ldmpada desligard e o projetor entrara no modo espera. ; @ @

No modo espera, o indicador de ENERGIA acenderda em
vermelho e o indicador de STATUS apagara quando [NOR-
MAL] for selecionado para o [MODO ESPERA]. buz azul constante Luz vermelha

constante

A\ cuipapo:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente quentes se ele for desligado com o botao LIGA/DESLIGA ou
se a fonte de alimentagéo CA for desconectada durante a operacdo normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

NOTA:

e Enquanto o indicador de energia estiver piscando uma luz azul em ciclos curtos, ndo serd possivel desligar.

e \océ ndo poderd desligar a alimentagdo nos 60 segundos imediatamente apos ligar e exibir uma imagem.

e Nao desconecte a fonte de alimentagdo CA do projetor nos 10 segundos apds realizar ajustes ou fazer alteragdes e fechar o menu.
Fazer isso poderd provocar a perda dos ajustes e das definigoes.
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2. Projetar uma imagem (operacao basica)

({® Ao mover o projetor

Preparacao: verifique se o projetor esta desligado.

1. Remova a tampa da fiacao.
(— pédgina 5)

2. Desconecte o cabo de alimentacéo.

3. Desconecte todos os outros cabos.

e Remova a memdria USB ou a Unidade de REDE sem fios, caso ela esteja inserida no projetor.

(— pdgina 86)
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3. Recursos convenientes

@ Desativar a Imagem e o Som

Pressione o botdo AV-MUTE para desativar aimagem e o som por um
periodo curto. Pressione novamente para restaurar aimagem e o som.
A fungéo de economia de energia do projetor funcionara por 10 se-
gundos apds a imagem ser desativada.

Consequentemente, a energia da lampada sera reduzida.

NOTA:

e Embora a imagem esteja desativada, o menu ainda permanece na tela.

e 0 som da tomada AUDIO OUT (Miniestéreo) pode ser desligado.

e Mesmo quando a fungdo de economia de energia funciona, a energia da ldmpada pode Ser restaurada com seu nivel original
temporariamente.

e Para restaurar a imagem, mesmo que vocé pressione o botao AV-MUTE logo apds iniciar a fungdo de economia de energia, pode
ser que o brilho da ldmpada ndo recupere seu nivel original.

@ Congelar uma imagem/Captura de tela

Assim que o botdo FREEZE for pressionado, 0 menu Captura de Tela BO @
sera indicado na parte inferior esquerda da tela.(— proxima pagina)

NOTA: A imagem é congelada, mas o video original ainda estd sendo executado.
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3. Recursos Convenientes

Salvar temporariamente as imagens protegidas da tela na memoéria embutida/Captura
de Tela

Assim que o botao FREEZE for pressionado, o menu Captura de Tela serd indicado na parte inferior esquerda da tela.
Se nenhuma operacéao for realizada por 3 segundos, 0 menu desaparecera e a imagem ira freeze.

FREEZE
Pressionar ira freeze uma imagem. Pressione novamente
para retomar o movimento.

CAPTURA
Salva temporariamente a imagem da tela
projetada na memdria embutida do projetor.

I/- 1] I I A memdria embutida é chamada de “Memo-
|\ ria do Projetor”.

FOCO CAPTURA E QUADRO BRANCO INTERATIVO
Mostra a selegcdo atual contornada por linhas amarelas. Capture a imagem da tela projetada e inicialize o quadro
Use o botdo € ou W para ir para outras opgoes. branco interativo.

* E possivel chamar a tela de exibigio capturada utilizando o VIEWER no MENU APPS ou a fungéo de compartilha-
mento Web. E mais, a fungao de compartilhamento Web permite salvar a imagem de tela capturada nos terminais
como um computador e um smartphone conectados por rede.

* Vocé pode nao selecionar o icone CAPTURA dependendo dos terminais de entrada ou dos sinais. Nas condigoes
abaixo, ndo é possivel selecionar o icone CAPTURA.

* Quando VIDEO-IN estiver selecionado como o terminal de entrada e o sinal de entrada tiver protegéo de contetdo.
* Quando HDMI/MHL é selecionado como o terminal de entrada e o sinal de entrada tem protegéo de conteudo
(HDCP).
¢ Durante a reproducéo da imagem em movimento por meio do VIEWER.
* Quando Miracast é selecionado no MENU APPS.
» O formato da imagem da tela capturada é o seguinte:
e Formato: JPEG
* Resolucdo: 1280 x 800 pontos (Resolugéo do painel do projetor)
¢ Data e hora do arquivo preparado: a data e a hora definidas no projetor

OBSERVAGAO:
e Asimagens capturadas serdao apagadas da memdria do projetor quando o projetor for desligado.
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3. Recursos Convenientes

©® Ampliar uma Imagem
Vocé pode ampliar a imagem em até quatro vezes.
NOTA:

e A ampliagdo maxima pode ser inferior a quatro vezes, dependendo do sinal.
e Este recurso ndao pode ser usado quando [USB-B] esta selecionado como o terminal de entrada.

Para fazer isso:

ey

1. Pressione o botdo D-ZOOM (+) para aumentar a imagem. e

MENU EXIT

Para mover a imagem aumentada, use o botédo A,V , <4 ou p.

ECO KEVSTONE PICTURE

®0O0 @
HELP FOCUS ASPECT [VOL |

2. Pressione o botao AV<4p-. e
A drea da imagem aumentada serd movida A

ECO KEVSTONE PICTURE

©0O0 @
HELP FOCUS ASPECT VOL |

3. Pressione o botao D-ZOOM (-). S

MENU @ O EXIT

Toda vez que o botao D-ZOOM (-) for pressionado, a imagem sera

reduzida.

ECH URE

-0
2909
HELP 1o KFETVOL

NOTA:
e Aimagem serd ampliada ou reduzida no centro da tela.
e A exibigao do menu cancelard a atual ampliaggo.
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@ Alterar o Modo Eco/Verificar o efeito de economia de
energia
Usar o Modo Eco [MODO ECO]

O MODO ECO (NORMAL e ECO) aumenta a vida util da lampada, diminui o consumo de energia e reduz as emis-
soes de CO,.
Quatro modos de brilho da Iampada podem ser selecionados: modos [DESLIG.], [AUTOECO], [NORMAL] e [ECQO].

[MODO ECO] Descricao Status do indicador da LAM-
PADA
[DESLIG.] O brilho da lampada é de 100%. y Deslig.
N
[AUTOECO] ﬂ O consumo de energia da lampada alternara entre ’
[DESLIG.] e [NORMAL] automaticamente, de acordo

com o nivel da imagem.

NOTA: uma gradagdo do brilho pode ser menos visivel
dependendo da imagem.

[NORMAL] ﬂ} Consumo de energia da lampada: aprox. 80% de J* Luz verde
brilho. A vida util da lampada sera maior se sua constante
energia for reduzida.

[ECO] ﬂ}} Consumo de energia da lampada (aprox. 60% de
e brilho). A vida util da lampada sera maior do que
no modo NORMAL com o controle apropriado de
energia da lampada. O consumo de energia maximo
torna-se equivalente a energia em NORMAL.

Para ativar o [MODO ECQ], faga o seguinte:
1. Pressione o botao ECO no controle remoto para exibir a tela [MODO ECO].

2. Pressione o botao ECO novamente para selecionar o modo desejado.
e Toda vez que o botdo ECO for pressionado, as opgbes mudardo:
DESLIG. - AUTOECO — NORMAL — ECO — DESLIG.

DICA:
e 0 simbolo de folha na parte inferior do menu indica a sele¢do atual do modo ECO.

0

NOTA:

e 0 [MODO ECOJ pode ser alterado usando o menu.
Selecione [CONFIG.] — [GERAL] — [MODO ECO].

e A vida util restante da lampada e as horas de uso podem ser verificadas em [TEMPO DE USO]. Selecione [INFO.] —[TEMPO DE
usoj.

e O projetor sempre fica em [NORMAL] por 90 segundos depois que a ldampada é ligada e enquanto a luz do indicador de ENERGIA
estd piscando em verde. A condicdo da lampada ndo serd afetada, mesmo quando o valor do [MODO ECO] for alterado.

e Um minuto apds o projetor exibir a indicagao de falta de sinal, uma tela azul, preta ou com logotipo, o [MODO ECO] passard
automaticamente para [ECO]. O projetor retornard para a definigdo original assim que um sinal for aceito.

 Se o projetor ficar superaquecido no modo [DESLIG.], pode ser que o [MODO ECO] mude automaticamente para o modo [NORMAL]
a fim de proteger o projetor. Quando o projetor estiver no modo [NORMAL], o brilho da imagem diminuird. Quando o projetor
retornar a temperatura normal, o [MODO ECO] voltard para a definigdo original.
0 simbolo de termémetro [ W} ] indica que o [MODO ECO] estd automaticamente definido para o modo [NORMAL] porque a
temperatura interna estd alta demais.

e Logo apds o [MODO ECO] mudar de [ECO] para [DESLIG.], [AUTOECO] ou [NORMAL], o brilho da lampada podera reduzir
temporariamente. Isto ndo é um defeito.

29



3. Recursos Convenientes

Verificar efeito de economia de energia [MEDIDOR DE CARBONO]

Este recurso mostrara o efeito da economia de energia em termos de reduc@o da emissao de CO, (kg) quando o
[MODO ECO] do projetor estiver definido para [AUTOECQ], [NORMAL] ou [ECO]. Esse recurso chama-se [MEDIDOR
DE CARBONO].

Sao0 exibidas duas mensagens: [POUP. TOT. DE CARB.] e [SESSAO POUP. CARB.]. A mensagem [POUP. TOT. DE
CARB.] mostra o volume total de reducao de emissoes de CO, do momento da remessa até agora. Vocé pode verificar
as informacdes sobre [TEMPO DE USO] em [INFO.] no menu. (— pagina 70)

FONTE AJUSTAR CONFIG.
4 TEMPODE USQO » FONTE(1) » FONTE(2) »

TEMPO DA LAMPA. REST. s
HORAS DE LAMPADA USADAS  0000O[H]

HORAS DO FILTROUSADAS  0000O[H]

POUP. TOT. DE CARB. 0.000[kg-C02]

POUP. TOTAL DE CUSTOS 0.00[$]

GOP:SAIR $#:DESLOC «:DESLOC
7 COMPUTADOR w AVANCADO

A mensagem [SESSAO POUP. CARB.] mostra o volume de reducdo das emissbes de CO, entre 0 momento da
alteragéo para o MODO ECO imediatamente apds o momento de ligagao e desligamento. A mensagem [SESSAO
POUP. CARB] sera exibida na mensagem [DESLIGACAO/TEM CERTEZA?] no momento do desligamento.

DESLIGAR ALIMENTACAO
TEM A CERTEZA 7

SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[2-C0O2]

TEMPO DA LAMPA. REST.
100 [%]

DICA:

e A fdrmula, como mostrada abaixo, é usada para calcular o volume de reduggo das emissdes de CO.,.
0 volume de redugao da emissao de CO, = (Consumo de energia em DESLIG. para MODO ECO - Consumo de energia no AUTO-
ECO/NORMAL/ECO para MODO ECO) x Fator de conversdo de CO,.* Quando a imagem é desativada com o botdo AV-MUTE, o
volume de reducdo da emissao de CO, também aumentara.
* 0 célculo do volume de reducdo das emissoes de CO, baseia-se em uma publicagdo da OCDE “Emissoes de CO, por Queima

de Combustivel, Edigao de 2008”.
e Qvalor de [POUP. TOT. DE CARB.] € calculado com base na economia registrada em intervalos de 15 minutos.
e Essa formula ndo se aplicard ao consumo de energia que nao € afetado pelo fato do [MODO ECO] estar ativado ou desativado.
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@ Usar o canto de 4 pontos para corrigir a distorcao do
trapezoide [ANGULACAO]

Use o [TRAPEZOIDE HORIZONTAL], [TRAPEZOIDE VERTICAL] (capaz de corrigir simultaneamente), [ANGULACAQ]
e [PINCUSHION] para corrigir a distorgao do trapezoide.

Angulacéao

1. Quando APPS nao for selecionado como a fonte e o menu néo for exibido, pressione o botdo TRAPEZOIDE
no controle remoto.

TRAPEZGIDE HORIZONTAL

TRAPEZGIDE VERTICAL e ————— 0 ]
ANGULACAOD

PINCUSHION

REINI.

CI:SAIR s:DESLOC «:AJUSTAR

A tela TRAPEZOIDE seré exibida.
e Pressione o botdo TRAPEZOIDE ao usar o controle remoto.
e Consulte a pdgina para PINCUSHION.
2. Pressione o botdo ¥ para selecionar [ANGULACAO] e pressione o botdo ENTER.

ANGULACAD A figura mostra que o icone superior esquerdo (W) esta selecionado.

| SAR

ENTER 218
-

A tela ANGULACAO sera exibida.
3. Projete uma imagem para que a tela seja menor do que a drea da trama.
4. Escolha qualquer um dos cantos e alinhe o canto da imagem com o canto da tela.

Imagem projetada

DICA: Se vocé estiver ajustando o [TRAPEZOIDE HORIZONTAL], [TRAPEZOIDE VERTICAL] ou [PINCUSHION], o item [ANGU-
LACAO] nao estard disponivel. Se isto acontecer, reinicie 0s ajustes [TRAPEZOIDE].

5. Use o botao AV «» para selecionar um icone (A) que aponta na direcao para a qual vocé deseja mover o
quadro da imagem projetada.

6. Pressione o botao ENTER.
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7. Use o botdo AV 4» para mover o quadro da imagem projetada como mostrado no exemplo.

8. Pressione o botao ENTER.

9. Use o botao AV «» para selecionar outro icone que aponta na direcao.
Na tela de ajuste de Angulagédo, selecione [SAIR] ou pressione o botdo EXIT no controle remoto.

A tela de confirmacéao é exibida.

ANGULACAD

SAIR DE MODO DE AJUSTE.

10. Pressione o botao 4 ou W para destacar [OK] e pressione o botao ENTER.

Isto completa a corre¢cdo de Angulagéao.

Selecionar [CANCELAR] retornara para a tela de ajuste sem salvar as alteracdes (Etapa 3).
Selecionar [REINLI.] retornara ao padrao de fabrica.

Selecionar [DESFAZER] saira sem salvar as alteragoes.
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Pincushion
1. Pressione o botao TRAPEZOIDE sem nenhum menu exibido.
A tela TRAPEZOIDE seréd exibida.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZGIDE VERTICAL
ANGULACAO

FINCUSHION
REINI.

e Pressione o botao TRAPEZOIDE ao usar o controle remoto.

2. Pressione o botdo V para selecionar [PINCUSHION] e, em
seguida, pressione ENTER.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZGIDE VERTICAL
ANGULACAO

PINCUSHION

3. Pressione o botdo A ou V para selecionar um na parte supe- T D S————
rior, parte inferior, esquerda, direita, entao, pressione o botao
< ou W para corrigir a distorgao pincushion.

NOTA:

e Assim que um lado é corrigido, ele desativa a corregdo dos trés lados
restantes.

e Para mudar o lado a ser corrigido, defina novamente o valor de corre¢do
do lado a corrigir para “0”.

4. Usando os botdes A ou V, selecione o ponto de referéncia,
entdo, mova o ponto mais alto do lado em curva para corrigir
usando os botées 4 ou p.

5. Pressione EXIT quando o ajuste PINCUSHION estiver conclu-
ido.

NOTA:

e Mesmo quando o projetor é ligado, 0s valores de corregdo usados por ultimo sdo aplicados.

e As correcoes [PINCUSHION] e [ANGULACAO] podem fazer com que a imagem fique ligeiramente desfocada porque a corre¢ao
é feita eletronicamente.
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Redefinir o trapezoide e o ajuste de pincushion para o valor inicial

1. Pressione o botao TRAPEZOIDE sem nenhum menu exibido.

No menu TRAPEZOIDE exibido, coloque o cursor em REINI. usando o botao V e pressione o botdo ENTER.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL
TRAPEZGIDE VERTICAL
ANGULACAO

PINCUSHION

e Uma mensagem de confirmacao é exibida.

2. Mova o cursor para SIM usando o botdo 4 ou W, depois, pressione ENTER.

0S5 DADOS DO TRAPEZODE SERAQ RESTAURADOS.

A TEM A CERTEZA ?

e Todos os valores ajustados definidos no ajuste TRAPEZOIDE sao redefinidos para os valores iniciais

Diregdo horizontal

Direcdo vertical

D @
NOTA:
DICA: B
Faixa ajustavel do TRAPEZOIDE e da ANGULACAO:
ANGULACAO
TRAPEZOIDE

Aprox. £10° (Méx.)

Aprox. 10° (Méx.)

A faixa ajustdvel pode ser mais estreita dependendo do sinal de entrada.
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O Evitar o uso nao autorizado do projetor [SEGURANCA]

Pode ser definida uma palavra-chave para o seu projetor usando o Menu para evitar a operagao por um usuario nao
autorizado. Quando uma palavra-chave for definida, ligar o projetor exibira a tela de entrada da palavra-chave. A
menos que seja inserida a palavra-chave correta, o projetor ndo conseguira projetar nenhuma imagem.

¢ A definicado [SEGURANCA] nédo pode ser cancelada com a opgéo [REINI.] do menu.

Para ativar a fun¢ao Seguranca:

1. Pressione o botao MENU.
O menu sera exibido.

2. Pressione o botdo W duas vezes para selecionar [CONFIG.] e pressione o botdo ¥V ou o botdo ENTER para
selecionar [GERAL].

3. Pressione o botdo W para selecionar [INSTALACAO].
4. Pressione o botao V trés vezes para selecionar [SEGURANCA] e pressione o botdo ENTER.

° FONTE AJUSTAR INFO. REINI.
ORIENTACAD AUTO
BLOG. PAINEL CONTROLE DESLIG.
SEGURANCA DESLIG.
VELOC. DE COMUNICACAD 38400bps
ID DE CONTROLE
PADRAD DE TESTE
SELECAD DO MICROFONE MICROFONE DINAMICO
SENSIB. MICROFONE — @y
DEFINICOES DE REDE

ENTER EXIT

) COMPUTADOR ) AVANCADO

O menu DESLIG./LIGADOQ sera exibido.
5. Pressione o botao V para selecionar [LIGADO] e pressione o botao ENTER.

SEGURANCA

@ DESLIG.
L)

A tela [PALAVRA-CHAVE DE SEGURANCA] serd exibida.
6. Digite uma combinacao dos quatro botoes AV 4» e pressione ENTER.

NOTA: uma palavra-chave deve ter de 4 a 10 digitos de comprimento.

SENHA DE SEGURANCA

A tela [CONFIRMAR PALAVRA-CHAVE] seré exibida.
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7. Digite a mesma combinacao dos botoes AV 4P e pressione o botdo ENTER.

CONFIRME A SENHA

A tela de confirmacgao sera exibida.
8. Selecione [SIM] e pressione o botao ENTER.

A FUNCAO SEGURANCA VAI SER ACTIVADA.
A TEM A CERTEZA ?

A funcdo SEGURANCA foi ativada.

Para ligar o projetor quando a opcao [SEGURANCA] esta ativada:

1. Pressione o botdo LIGA/DESLIGA.
O projetor sera ligado e exibira uma mensagem informando que ele esta bloqueado.

2. Pressione o botao MENU.

SENHA DE SEGURANCA

NBb2-YGK8-2VDE-Kb8b-JNEB-EYAS

3. Digite a palavra-chave correta e pressione o botdo ENTER. O projetor exibira uma imagem.

SENHA DE SEGURANCA

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

NOTA: 0 modo para desativar a seguranga é mantido até que a alimentagdo principal seja desligada ou o cabo de alimentagao seja
desconectado.

36



3. Recursos Convenientes

Para desativar a funcado SEGURANCA:

1. Pressione o botao MENU.
O menu sera exibido.
2. Selecione [CONFIG.] — [INSTALAQAOJ — [SEGURANCA] e pressione o botdo ENTER.

° FONTE AJUSTAR INFO. REINI.
ORIENTACAOD AUTO
BLOG. PAINEL CONTROLE DESLIG.
SEGURANCA LIGADO
VELOC. DE COMUNICAGAD 38400bps
ID DE CONTROLE
PADRAD DE TESTE
SELECAD DO MICROFONE MICROFONE DINAMICO
SENSIB. MICROFONE — @y
DEFINICOES DE REDE

ENTER EXIT

) COMPUTADOR ) AVANCADO

O menu DESLIG./LIGADQO sera exibido.
3. Selecione [DESLIG.] e pressione o botao ENTER.

SEGURANCA

)
@® LIGADO

A tela PALAVRA-CHAVE DE SEGURANCA serd exibida.

SENHA DE SEGURANCA

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

4. Digite a palavra-chave e pressione o botdo ENTER.
Quando a palavra-chave correta for inserida, a funcdo SEGURANCA seré desativada.

NOTA: se vocé esquecer a palavra-chave, contate o revendedor. O revendedor informard sua palavra-chave mediante a apresentacdo
do seu cadigo de solicitagdo. Seu cddigo de solicitagao é exibido na tela Keyword Confirmation (Confirmagdo da Palavra-chave).
Neste exemplo, [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNE6G-EYAS] é um codigo de solicitaggo.
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@ Conectar seu microfone

Conectar um microfone dindmico ou um condensador do microfone disponivel comercialmente a tomada de entrada
MIC permite enviar o som do microfone a partir do alto-falante embutido.

A entrada de som de todos os terminais de entrada, incluindo APPS e USB-B, sera ouvida a partir do alto-falante
com sua voz de microfone.

Selecione o tipo de microfone (microfone dindmico ou condensador do microfone) no menu [CONFIG.] — [INSTALA-
CAO] — [SELECAO DO MICROFONE].

A sensibilidade do microfone pode ser ajustada. No menu, selecione [CONFIG.] — [INSTALACAO] — [SENSIB.
MICROFONE]. (— pagina 64)

NOTA:

* Dependendo da condigao de entrada do sinal HDMI1/MHL ou HDMIZ2, 0 som poderd nao ser emitido.

» Nao conecte um sinal de dudio a tomada de entrada MIC. Fazer isso podera causar um som excessivamente alto, resultando em
danos no alfo-falante.

MIC |

j

Microfone dinamico ou condensador do microfone
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@ Operar as funcoes do mouse do computador no controle
remoto do projetor via cabo USB (Funcao de mouse remoto)

A funcéo embutida de mouse remoto permite que vocé opere as fungdes do mouse do computador usando o controle

remoto fornecido quando o projetor esta conectado a um computador por meio de um cabo USB fornecido com o

projetor (compativel com as especificagbes de USB 2.0).

Pressione o botdo USB-B no controle remoto ou selecione [USB-B] para a fonte no menu na Tela.

e O uso do cabo USB para conectar o projetor e o computador também iniciara a fungado USB Display (Exibigao
USB).

e Quando vocé conectar o computador ao projetor por um caso USB pela primeira vez, seu computador lera o
software. Levara alguns minutos para iniciar a exibicao USB.

Cabo USB (fornecido)

NOTA:

e 0 cabo USB deve ser compativel com as especificagdes USB 2.0.

e A fungdo do mouse pode ser usada com oS seguintes sistemas operacionais:
Windows 8, Windows 7 ou Windows Vista

e Aguarde pelo menos 5 segundos apds desconectar o cabo USB antes de reconecta-lo e vice-versa. O computador pode ndo
identificar o cabo USB se ele for repetidamente conectado e desconectado em intervalos rapidos.

e Conecte o projetor ao computador com um cabo USB depois de iniciar o computador. Se isso néo for feito, o computador poderad
nao iniciar.

Operar o mouse do computador com o controle remoto
Vocé pode operar o mouse do computador com o controle remoto.

Botdo PAGE /Ao percorre a drea de visualizagdo da janela ou vai para o slide anterior ou seguinte no Power-
Point em seu computador.
BotOes AVAP ... move 0 cursor do mouse no computador.
Botdo MOUSE L-CLICK/ENTER........ funciona como o botdo esquerdo do mouse.
Botdo MOUSE R-CLICK ................... funciona como o botao direito do mouse.
NOTA:

e Quando vocé operar o computador usando o botdo AV < ou » com o menu exibido, 0 menu e 0 ponteiro do mouse serdao
afetados. Feche o menu e execute a operacdo do mouse.

DICA: vocé pode alterar a velocidade do ponteiro na caixa de didlogo Propriedades do Mouse no Windows. Para obter mais infor-
magaes, consulte a documentagdo do usudrio ou a ajuda on-line forneciaas com o computador.
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© Projetar a imagem da tela do computador com o projetor via
cabo USB (USB Display)

Usar o cabo USB fornecido com o projetor (compativel com as especificagdbes USB 2.0) para conectar o computa-
dor ao projetor permite enviar a imagem da tela do seu computador para o projetor exibir. A fungéo Liga/Desliga e
a selecao de fontes do projetor podem ser feitas no seu computador sem conectar um cabo do computador (VGA).

NOTA:

e 0 USB Display usa fungoes do Image Express Utility Lite contidas no CD-ROM do Projetor NEC (— pdgina 93).
Iniciar o USB Display, entretanto, ndo instalard o Image Express Utility Lite no computador. 1sso ocorre porque o USB Display
executa somente o programa do projetor.

e 0 USB Display nao funcionard em [NORMAL] do [MODO ESPERA]. (— pdgina 67)

1. Inicie o computador.
2. Ligue o projetor e mude a fonte de entrada para [USB-B].
3. Use o cabo USB para conectar o computador ao projetor.

Cabo USB (fornecido)

iy ]\ Il
k J ——
= |
— Para tomada na parede

Cabo de alimentagao (fornecido) ;

A mensagem “The projector is in standby mode. Connect it?” (O projetor estd no modo de espera. Deseja conecta-
-lo?) serd exibida na tela do computador.

e A janela de controle do Image Express Ulility Lite sera exibida na parte superior da tela.

NOTA: dependendo da definicao do computador, a janela “AutoPlay” (Reproducdo Automatica) 5 aem ==
poderd aparecer quando o computador detectar a conexdo com o projetor. Se isso ocorrer, clique &2 CD Drive (G) NECP)
na janela “Start USB Display” (Iniciar Exibigao USB).

[T Always do this for software and games:

Install or run program from your media

EDs o
Py spedifie
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4. Opere a janela de controle.

(1) E=H (Fonte)......
(2) =N (Imagem)..

(5) =1 (Projeto) ...

(6) & (Ajuda).........

Seleciona uma fonte de entrada do projetor.

Liga ou desliga AV-MUTE (Imagem sem 4udio), FREEZE (Congelar uma imagem), tela e CGT (ferramenta
de corregdo geométrica). Consulte a pagina 98 sobre o GCT.

Liga ou desliga AV-MUTE (Sem som), reproduz 0 som e controla o volume.

... Usa “Update” (Atualizar), “HTTP Server” (Servidor HTTP), “Settings” (Defini¢des) e “Information” (Infor-

magoes).
* 0 Servidor HTTP nao pode ser selecionado quando um cabo USB esta conectado.

Permite mudar o tamanho da tela para a apresentacdo, indicagdo do menu (ocultar/exibir), proibigao/
permissdo de interrupcdo e finalizagdo do USB Display.

Também permite desligar o projetor ao mesmo tempo em que finaliza o USB Display.

OBSERVAGAO:

e Quando o cabo USB estd conectado, vocé ndo pode selecionar alterar o seguinte:
- Tamanho da tela para apresentagao
- indicagdo do menu (esconder/indicar)
- Proibigdo de interrupgdo/aceitar interrupgdo

Exibe a ajuda do Image Express Utility Lite.
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() Usar a caneta grafica (Calibracao)

Ao usar a caneta grafica pela primeira vez ou mudar o local de instalagao do projetor, realize a calibragdo para permitir
que o projetor reconheca devidamente a posicéo da caneta.
Ha trés opgdes para a definicdo da caneta.

AUTOCALIBRAGAO Ajusta automaticamente a posicao da caneta grafica. Selecione isto para ter um
ajuste facil.
CALIBRACAO MANUAL Ajusta manualmente a posigao da caneta grafica. Selecione isto para ter um ajuste

preciso da posi¢ao em relagéo a instalagdo permanente do projetor.

CANETA REMOTA A operagéo feita pelo mouse do computador pode ser realizada pelo toque da

caneta grafica.

Para utilizar a caneta remota, conecte a porta USB-B no projetor e a porta USB-A

no computador com o cabo USB fornecido.

NOTA:

e Antes de comegar a usar a caneta remota, instale o Software de Configuracdo IWB do kit
do quadro branco no computador e faga a calibracdo. O Software de Configuragao IWB
mais recente do kit do quadro branco estd disponivel para download em nosso site Web:
http.//www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.html

Apds realizar a calibragdo da caneta grafica, vocé pode usar a caneta no QUADRO BRANCO etc. no MENU APPS.

DICA:
* Em [DEFINIGOES DA CANETA], vocé também pode fazer o ajuste do Mddulo de Toque vendido separadamente. Sobre as infor-
mag0es para o ajuste, consulte o manual carregado em nosso site Web.

Calibracao Automatica
1. Pressione o botdo APPS no controle remoto.
O MENU APPS sera exibido.
2. Selecione [FERRAMENTA] — [DEFINICOES DA CANETA]
A tela [DEFINICOES DA CANETA] serd exibida.
3. Coloque o foco em [AUTOCALIBRACAO], entdo, pressione o botdo ENTER.
Inicie a calibragao.
O ajuste da posigao sera concluido de 5 a 8 segundos e a mensagem do término da calibragao sera exibida.

Calibracao manual
1. Coloque o foco em [CALIBRACAO MANUAL] em [DEFINICOES DA CANETA] e pressione ENTER.

A tela de proje¢do mudara para a tela de calibragdo manual e um ponto vermelho serd indicado no topo esquerdo
da tela.

2. Toque no centro do ponto com a caneta grafica.
e Depois de tocar no ponto vermelho, ele se moverd em 25 posigées em ordem.
3. Toque em todas as 25 posigoes.
Complete o ajuste da posicdao e uma mensagem de término da calibragdo sera exibida.

NOTA:
e Vocé pode ndo consequir fazer a calibragdo manual por causa da influéncia da luz de fora.
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3. Recursos Convenientes

Caneta remota

1.

Como em “@ Operar as funcées do mouse do computador no controle remoto do projetor via cabo USB
(Funcao de mouse remoto)”, conecte o projetor e o computador com o cabo USB fornecido.

(— pagina 39)

. Coloque o foco em [CANETA REMOTA] em [DEFINICOES DA CANETA] e pressione ENTER.

Uma marca de verificagdo serd adicionada.

. Pressione o botdo USB-B no controle remoto.

e Qu selecione [USB-B] como a [FONTE] no menu na tela.
A tela do computador sera exibida.

. Inicie o Software de Configuracao IWB mais recente do kit do quadro branco no computador e faca a ca-

libracéao.
A caneta gréfica ficara disponivel para as operagées como um mouse do computador.

NOTA:

Com a caneta remota disponivel, as operagdes feitas por um mouse do computador poderao ser realizadas pela caneta gréfica,
mas as operagoes no projetor [MENU APPS] e [QUADRO BRANCO] nao poderao ser feitas por uma caneta gréfica.
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@ Usar os menus

NOTA: 0 menu na tela pode ndo ser exibido corretamente quando uma imagem de video de animagdo entrelagada é projetada.

1.

Pressione o botao MENU no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o menu.

AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

COMPUTADOR
HDMI1/MHL
HDMI2

VIDEQ

USB-B

APPS

sas((@
OCCOC®

I SELECT I SAIR #:DESLOC «:DESLOC
) COMPUTADOR ) AVANCADO

NOTA: comandos como ENTER, EXIT, AV, «4» na parte inferior mostram os botoes disponiveis para a operagéo.

2.

Pressione os botées 4» no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o submenu.

. Pressione o botdo ENTER no controle remoto ou no gabinete do projetor para destacar o primeiro item ou

a primeira guia.

. Use os botées AV no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar o item a ser ajustado ou

definido.

Vocé pode usar os botoes 4» no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar a guia dese-
jada.

. Pressione o botdo ENTER no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir a janela do submenu.

. Ajuste o nivel ou ative/desative o item selecionado usando os botées AV 4» no controle remoto ou no

gabinete do projetor.
As alteragdes sao armazenadas até que sejam ajustadas novamente.

. Repita as etapas de 2 a 6 para ajustar um item adicional ou pressione o botao EXIT no controle remoto ou

no gabinete do projetor para sair da exibicao do menu.

NOTA: quando um menu ou uma mensagem é exibida, vdrias linhas de informagdo podem ser perdidas, dependendo do sinal ou
aas definigdes.

8.

Pressione o botao MENU para fechar o menu.
Para voltar para o menu anterior, pressione o botao EXIT.
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Elementos do menu

Guia Barra deslizante
|

CONFIG. INFO.

PREDEFINICAQ 2: APRESENTACAO {4 [ »3——— Tridngulo sdlido
DEFINIGOES DETALHADAS

CONTRASTE “ X 63 ]

BRILHO e @ EP

NITIDEZ ol

REINI.

Botbes disponiveis

ENTER EXIT
Fonte ) COMPUTADOR AVANCADO
Destaque
AJUSTAR  CONFIG.  INFO. REINI.
Botéao de opgao
@® COMPUTADOR
== (& HOMI1/MHL COR DA PAREDE
== ¢ HDMI2
® ¢ VIDEO c
W O USB-B [ ] © QUADRD BRANCO
B O APPS B O GUADRO NEGRO
B C QUADRC NEGRO (CINZA)
> AMARELO CLARQ
> VERDE CLARO
H O AZUL CLARO
i By > AZUL CELESTE
) COMPUTADOR V @800  AVANCADO ¢ ROSA CLARD
Simbolo da conexdo sem fio W O Rosa
Medo domen.

Simbolo do modo ECO

Tempo restante do Temporiz.

Simbolo de alta altitude p/Desligar

Simbolo do termémetro Simbolo de cadeado

As janelas de menu ou as caixas de didlogo geralmente contém os seguintes elementos:

Destaque......ccccoeeeriveeeiree Indica o menu ou o item selecionado.

Tridngulo s6lido........cccoevevenee. Indica as demais opgoes disponiveis. Um tridngulo destacado indica que o item esta ativo.

(V- U Indica um grupo de recursos em uma caixa de didlogo. A sele¢do de uma guia coloca a pagina
referente na frente.

Botdo de 0pgao........oovvvevinee. Use esse botdo redondo para selecionar uma opgdao em uma caixa de didlogo.

FONte. oo, Indica a fonte selecionada atualmente.

Tempo restante do Temporiz. p/Desligar
................................................. Indica a contagem regressiva restante quando a opgao [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] esté prede-

finida.

Barra deslizante ...........cccooo...... Indica as definicbes ou a diregdo do ajuste.

Simbolo do modo ECO ............. Indica que 0 MODO ECO esta definido.

Simbolo de cadeado ................. Indica que a opgdo [BLOQ. PAINEL CONTROLE] estd ativada.

Simbolo de termdmetro............ Indica que o [MODO ECO] foi definido para 0 modo [NORMAL] a forga porque a temperatura
interna esta muito alta.

Simbolo de Alta Altitude ........... Indica que o [MODO VENTILADOR] esté definido para 0 modo [ALTA ALTITUDE].

Simbolo de conexdo sem fio..... Indica que a conexao de rede local sem fios estd ativada.

Modo do menu .......c.cceuveeeee. Indica 0 menu [AVANGADO] ou 0 menu [BASICO].
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@ Lista de itens do menu
Alguns itens do menu nao estarao disponiveis dependendo da fonte de entrada. Os itens do menu listados abaixo
estdo no menu avangado. A marca (B) é adicionada aos itens no menu basico.

Consulte as paginas 88 sobre o MENU APPS.

Item do menu Padrao Opcdes
FONTE COMPUTADOR (B) *
HDMI1/MHL (B) *
HDMI2 (B) *
VIDEO (B) *
USB-B (B) *
APPS (B) *
AJUSTAR IMAGEM PREDEFINICAQ * 1-7
DEFINIGOES GERAL
DETALHADAS REFERENCIA * ALTO BRILHO, APRESENTAGAO, VIDEOQ, CINEMA, GRAFICO, sRGB,
DICOM SIM.
CORREGAO GAMA *! DINAMICA, NATURAL, DETALHE PRETO
TAMANHO DA TELA *2 * GRANDE, MEDIO, PEQUENO
TEMPERATURA DA * 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
COR
CONTRASTE DINAMICO * DESLIG., LIGADO
MODO DE IMAGEM * PARADA, EM MOVIMENTO
REALCE DA COR * DESLIG., BAIXO, MEDIO, ALTO
BALANGO DE BRANGO
CONTRASTE R 0
CONTRASTE G 0
CONTRASTE B 0
BRILHO R 0
BRILHO G 0
BRILHO B 0
CONTRASTE (B) 63
BRILHO (B) 63
NITIDEZ (B) 7
COR (B) 31
MATIZ (B) 31
REINI. (B)
OPGOES IMAGEM [RELOGIO *
FASE *
HORIZONTAL *
VERTICAL *
SOBREDIGITALIZACAO * AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
RELAGAQ DE APRESENTACAO * AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, LETTERBOX, NATIVO
AUDIO VOLUME (B)
CONFIG. GERAL Z0OM DIGITAL (B) 100 702100
TRAPEZOIDE (B) | TRAPEZOIDE 0
HORIZONTAL
TRAPEZOIDE VERTICAL 0
ANGULAGAO 0
PINCUSHION 0 PARTE SUPERIOR, PARTE INFERIOR, ESQUERDA, DIREITA, POSIQZ\O
DE REFERENCIA
REINI.
COR DA PAREDE (B) DESLIG. DESLIG., QUADRO BRANCO, QUADRO NEGRO, QUADRO NEGRO
(CINZA), AMARELO CLARO, VERDE CLARO, AZUL CLARO, AZUL
CELESTE, ROSA CLARO, ROSA
MODO ECO (B)| AUTOECO |DESLIG., AUTOECO, NORMAL, ECO
LEGENDA OCULTA DESLIG.  |DESLIG., LEGENDA1, LEGENDA2, LEGENDA3, LEGENDA4, TEXTO1,
TEXT02, TEXTO3, TEXT04
TEMPORIZ. P/DESLIGAR (B) DESLIG. DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
FERRAMENTAS (B)
IDIOMA (B)| ENGLISH

ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, B
=5

=]

DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
Suoml

-

NORSK, TURKGE, PYCCKII, <2, EMnvika, 3, B
TIENG VIET

=0

ROMANA, HRVATSKI, GbIT APCKV, INDONESIA, 212,
Wy, 080 8 EHEA

* O asterisco (*) indica que a definicao padrao varia dependendo do sinal.

*1 O item [CORRECAO GAMA] ficara disponivel quando um item diferente de [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFEREN-

CIA]

*2 O item [TAMANHO DA TELA] ficara disponivel quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA].
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Item do menu Padrao Opcdes
CONFIG. MENU SELECAQ DE COR COR COR, MONOCROMATICO
TELA FONTE LIGADO _ [DESLIG., LIGADO
APRESENTAGAQ DE ID LIGADO _ [DESLIG., LIGADO
MENSAGEM ECO DESLIG.  |DESLIG., LIGADO
TEMPO DE APRESENTAGAQ AUTO 45 SEG |MANUAL, AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
FUNDO AZUL AZUL, PRETO, LOGO
MENSAGEM DE FILTRO 5000 (H)  |DESLIG., 100 [H], 500 [H], 1000 [H], 2000 [H], 5000 [H]
INSTALAGAO ORIENTAGAO FRENTE DE |AUTO, FRENTE DE SECRETARIA, TRAS DE TETO, TRAS DE
SECRETARIA [SECRETARIA, FRENTE DE TETO
BLOQ. PAINEL CONTROLE DESLIG. _ |DESLIG., LIGADO
SEGURANCA DESLIG.  |DESLIG., LIGADO
VELOC. DE COMUNICAGAO 38400 bps {4800 bps, 9600 bps, 19200 bps, 38400 bps
ID DE CONTROLE NUMERO DE ID DE 1 1-254
CONTROLE
ID DE CONTROLE DESLIG. _ |DESLIG., LIGADO
PADRAO DE TESTE
SELEGAQ DO MICROFONE DINAMICO _[DINAMICO, CONDENSADOR
SENSIB. MICROFONE
DEFINIGOES DA REDE
OPGOES(1) AUTO AJUSTE NORMAL _ [DESLIG., NORMAL, FINO
COMUTAGAQ CONTINUA DESLIG., LIGADO
MODO VENTILADOR AUTO AUTO, ALTO, ALTA ALTITUDE
SELEGAO DE SINAL COMPUTADOR RGB/ RGB/COMPONENTE, RGB, COMPONENTE
COMPONENTE
VIDEO AUTO AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
MODO WXGA LIGADO  |DESLIG., LIGADO
DESENTRELAGAR LIGADO _ [DESLIG., LIGADO
DEFINIGOES |HDMI1/ |NIVEL VIDEO AUTO AUTO, NORMAL, MELHORADO
HDMI MHL
HDMI2 _ |NIVEL VIDEO AUTO AUTO, NORMAL, MELHORADO
SELECAO HDMI1/MHL HDMI1/MHL |HDMI1/MHL, COMPUTADOR
AUDIO HDMI2 HDMI2 HDMI2, COMPUTADOR
USB-B USB-B USB-B, COMPUTADOR
BIP LIGADO _ [DESLIG., LIGADO
OPGCOES(2) MODO ESPERA NORMAL _ |NORMAL, REDE EM ESPERA
LIGAGAO DIRETA DESLIG. _ |DESLIG., LIGADO
LIGAGAO AUTOM. DESLIG. _ |DESLIG., LIGADO
DESLIGAGAQ AUTOMATICA 1:00 DESLIG., 0:05, 0:10, 0:20, 0:30, 1:00
SELEGAQ FONTE PADRAO ULTIMO  [ULTIMO, AUTO, COMPUTADOR, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B,
APPS
CONVERSAQ DE CARBONO
MOEDA $, €, JPY, RMBY
CONVERSAQ DE MOEDA

*

O asterisco (*) indica que a definicao padrao varia dependendo do sinal.
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Item do menu Padrao Opcdes
INFO. TEMPODE  (B)|TEMPO DA LAMPA. REST.
uso HORAS DE LAMPADA USADAS
HORAS DO FILTRO USADAS
POUP. TOT. DE CARB.

POUP. TOT. DE CUSTOS

NOME DA FONTE

INDICE DA FONTE
FREQUENCIA HORIZONTAL
FREQUENCIA VERTICAL

TIPO DE SINC SINC SEPARADA, SINC COMPOSTA, SINC EM VERDE, SING EM
VIDEO

FONTE() (B

POLARIDADE DE SINC
TIPO DE DIGITALIZACAO ENTRELAGADO, NAO ENTRELAGADO

TIPO DE SINAL RGB, COMPONENTE, VIDEO, HDTV

TIPO DE VIDEO NTSC, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
PROFUNDIDADE DE BITS 8 [bits], 10 [bits], 12 [bits]

NVEL VIDEO MELHORADO, COMPLETO

SINAL MHL SUPORTADO, NAO SUPORTADO

REDE COM FIOS |ENDEREGO IP
MASCARA SUBNET
PORTAL

ENDEREGO MAC
REDE SEM FIOS |ENDERECO IP
MASCARA SUBNET
PORTAL

ENDEREGO MAC
SsID

TIPO DE REDE
SEGURANCA

CANAL

NIVEL DE SINAL
VERSION (1) (B)|FIRMWARE

DATA

VERSION (2) _(B)|FIRMWARE2
OUTROS  (B)|[NOME DO PROJETOR
NOME DO HOST
MODEL NO.

SERIAL NUMBER
LAN UNIT TYPE

1D DE CONTROLE (quando o [ID DE (B)
CONTROLE] estiver definido)

FONTE@2) (B

B (Z|= (=

REINI. SINAL CORRENTE

TODOS 0S DADOS

APAGAR HORAS DA LAMPADA
APAGAR HORAS DO FILTRO

* O asterisco (*) indica que a definicao padrao varia dependendo do sinal.
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@ Descricoes e funcdes do menu [FONTE]

AJUSTAR CONFIG. INFO. REINI.

COMPUTADOR
HDMI1/MHL
HDMI2

VIDEO

USB-B

APPS

rac(@
COCOO®

I :SELECT Gp:SAIR $#:DESLOC «:DESLOC
7 COMPUTADOR w AVANCADO

COMPUTADOR
Seleciona o computador conectado ao sinal do terminal de entrada COMPUTADOR.
NOTA: quando o sinal de entrada do componente estiver conectado ao terminal COMPUTADOR IN, selecione [COMPUTADOR).

HDMI1/MHL e HDMI2
Seleciona o equipamento compativel com HDMI conectado ao terminal IN HDMI1/MHL ou 2.

VIDEO
Seleciona o que esta conectado ao VCR de entrada de VIDEO, DVD player ou cAmera de documentos.

UsSB-B

Seleciona o computador conectado a porta USB (PC) (tipo B) usando um cabo USB fornecido com o projetor.
(— pagina 39)

APPS
Exibe o MENU APPS ou a fungdo no MENU APPS usada na ultima vez.
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@ Descricoes e funcoes do menu [AJUSTAR]

[IMAGEM]

FONTE CONFIG. INFO. REINI.
PREDEFINICAD 2: APRESENTACAD A
DEFINIGOES DETALHADAS

CONTRASTE Jem——f————r &P
BRILHO s — §3 ]
NITIDEZ Ao,
REINI.

ENTER EXIT

7 COMPUTADOR ¢ AVANCADO

[PREDEFINICAO]

Esta fungéo permite selecionar as definicbes otimizadas para a imagem projetada.

Vocé pode ajustar um tom neutro de amarelo, ciano ou magenta.

Ha sete predefinicdes de fabrica otimizadas para vérios tipos de imagens. Vocé também pode usar [DEFINICOES
DETALHADAS] para definir as configuragbes ajustaveis do usuario para personalizar cada gama ou cor.

Suas definices podem ser armazenadas em [PREDEFINICAO 1] a [PREDEFINICAO 7).

ALTO BRILHO ........ Recomendado para o uso em um ambiente com bastante iluminagao.
APRESENTAGAO.... Recomendado para fazer uma apresentacdo usando um arquivo do PowerPoint.
VIDEO.....cceeenes Recomendado para a exibi¢do de programas tipicos de TV.
CINEMA ................. Recomendado para filmes.
GRAFICO................ Recomendado para gréficos.
SRGB ..o, Valores de cor padrao
DICOM SIM. .......... Recomendado para o formato de simulagdo DICOM.
NOTA:

* Aopgao [DICOM SIM.] serve somente para treinamento/referéncia e ndo deve ser usada para um diagnostico real.

e DICOM significa Comunicagoes e Imagens Digitais em Medicina. E um padrao desenvolvido pela American College of Radiology
(ACR) e pela National Electrical Manufacturers Association (NEMA).
0 padréo especifica como 0s dados de imagem digital podem ser movidos entre 0s sistemas.

[DEFINICOES DETALHADAS]

_ BALANCO DE BRANCO

REFERENCIA APRESENTACAO CONTRASTER e ————1 0 ]

CORRECCAO GAMMA DETALHE PRETO Ca]wy CONTRASTE G s ——31 0 ]

CONTRASTEB T @

CONTRASTE DINAMICO DESLIG. (€1 D>} BRILHO R e ————1 0 ]

BRILHO G (e =Y 0 ]

REALCE DA COR DESLIG. (€1 DY BRILHO B = —————31 U ]
_Cmpsnzer  emswr  soesioo ewesioc |
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[GERAL]

Armazenar suas definicées personalizadas [REFERENCIA]

Esta funcdo permite armazenar suas definicdes personalizadas em [PREDEFINICAO 1] a [PREDEFINICAO 7].
Primeiro, selecione um modo basico de predefinicio em [REFERENCIA], depois, defina [CORRECAO GAMA] e
[TEMPERATURA DE COR].

ALTO BRILHO ........ Recomendado para o uso em um ambiente com bastante iluminagao.
APRESENTAGAO.... Recomendado para fazer uma apresentacdo usando um arquivo do PowerPoint.
VIDEQ.......cccoe..... Recomendado para a exibi¢do de programas tipicos de TV.

CINEMA................. Recomendado para filmes.

GRAFICO............... Recomendado para gréficos.

SRGB ...oviiie Valores de cor padrao.

DICOM SIM. .......... Recomendado para o formato de simulagdo DICOM.

Selecionar um modo de correcdo gama [CORRECAO GAMA]

Cada modo é recomendado para:
DINAMICO............. Cria uma imagem de alto contraste.

NATURAL............... Reproducdo natural da imagem.
DETALHE PRETO ... Enfatiza os detalhes nas areas escuras da imagem.

NOTA: esta fungdo ndo estara disponivel quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [DEFINICOES DETALHADAS].

Selecionar um tamanho de tela para DICOM SIM [TAMANHO DA TELA]
Esta fungéo fara a corre¢do gama adequada ao tamanho da tela.

GRANDE ................ Para um tamanho de tela de 110"
MEDIO ..ooeene.. Para um tamanho de tela de 90"
PEQUENO............... Para um tamanho de tela de 70"

NOTA: Esta fungdo esta disponivel somente quando [DICOM SIM.] esté selecionado para [DEFINICOES DETALHADAS].

Ajustar a Temperatura da Cor [TEMPERATURA DA COR]
Esta opgéo permite selecionar a temperatura da cor que vocé prefere.

NOTA: Quando [APRESENTACAQ] ou [ALTO BRILHO] estd selecionado em [REFERENCIA], esta funcdo ndo esta disponivel.

Ajustar o brilho e o contraste [CONTRASTE DINAMICO]

Esta fungéo permite o ajuste ético da taxa de contraste com o uso da iris embutida.
Para aumentar a taxa de contraste, selecione [LIGADO].

Selecionar o modo de imagem parada ou o modo de cinema [MODO DE IMAGEM]

Esta fungéo permite selecionar o modo de imagem parada ou o modo de cinema.
PARADA................. Este modo é para uma imagem parada.

CINEMA................. Este modo é para um filme.

NOTA: Esta fungdo so estd disponivel quando [ALTO BRILHO] estd selecionado para [REFERENCIA].
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Intensificar a cor [REALCE DA COR]

Isto permite ajustar a densidade da cor da imagem. .

A cor da imagem ficara mais profunda na ordem “BAIXO”, “MEDIO” e “ALTO”, quando a imagem exibida ficara mais
escura.

Com “DESLIG.” selecionado, a fungcdo REALCE DA COR n&o funcionara.

NOTA: esta fungdo s6 estd disponivel quando [APRESENTACAQ] estd selecionada para [REFERENCIA].

Ajustar o balanco de branco [BALANCO DE BRANCO]

Isto permite ajustar o balanco de branco. Use o Contraste em cada cor (RGB) para ajustar o nivel de branco da tela;
use o Brilho em cada cor (RGB) para ajustar o nivel de preto da tela.

[CONTRASTE]

Ajusta a intensidade da imagem de acordo com o sinal de entrada.

[BRILHO]

Ajusta o nivel de brilho ou a intensidade da trama de fundo.

[NITIDEZ]

Controla os detalhes da imagem.

[COR]

Aumenta ou diminui o nivel de saturagao da cor.

[MATIZ]

Varia o nivel de cor de +/- verde a +/- azul. O nivel de vermelho é usado como referéncia.

Sinal de entrada CONTRASTE BRILHO NITIDEZ COR MATIZ
COMPUTADOR/HDMI (RGB) Sim Sim Sim Nao Nao
COMPUTADOR/HDMI . . . . .
(COMPONENTE) Sim Sim Sim Sim Sim
USB-B Sim Sim Sim Nao Nao
VIDEO Sim Sim Sim Sim Sim
APPS Sim Sim Sim Nao Nao

Sim = ajustavel, Nao = nao ajustavel

[REINL.]

As defini¢bes e os ajustes de [IMAGEM] voltaréo para as configuragdes de fabrica, com exceg¢ao do seguinte; Numeros
predefinidos e [REFERENCIA] na tela [PREDEFINICAQ].

N&o serdo redefinidas as definicbes e os ajustes de [DEFINICOES DETALHADAS], na tela [PREDEFINICAQ], que
nao estejam selecionados no momento.
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[OPCOES IMAGEM]

* FONTE CONFIG. INFOQ. REINI.
OPCGES IMAGEM

RELGGIO 1344 (€1 D>}
FASE ' @
HORIZONTAL «————§r EED
VERTICAL -« (:.:) ] m
SOBRE DIGITALIZACAQ 0[%] Ca]wy
RELACAO DE APRESENTACAOD AUTO [ DY

ENTER EXIT

7 COMPUTADOR ¢ AVANCADO

Ajustar relégio e fase [RELOGIO/FASE]
Isto permite o ajuste manual de RELOGIO e FASE.

%

RELOGIO ............... Use este item para sintonizar a imagem do computador ou remover qualquer faixa vertical que possa apa-
recer. Esta funcdo ajusta as frequéncias do reldgio que eliminam a faixa horizontal na imagem.
Este ajuste pode ser necessario quando o computador for conectado pela primeira vez.

= oo LT
T T T TT ICCTC T \\jjjjjjjl LTI T T T T T T T T TIPT T TTTTTT]

FASE ..o Use este item para ajustar a fase do rel6gio ou reduzir o ruido do video, interferéncia de pontos ou diafonia.
(Isto fica evidente quando parte da imagem parece estar trémula.)

Use [FASE] somente depois de concluido o [RELOGIO].
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Ajustar a posicao horizontal/vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]

Ajusta a posicao da imagem horizontal e verticalmente.
D =T o]
[T T TT T T T TICT T T T T T ] CI T T T T T T I T I T T T I T 117]

A7 EYA

=l [+ 14]
CTOTIT T T T TITTT1T]

]

= LT

A /A

- Pode haver distor¢ao da imagem durante o ajuste de [RELOGIO] e [FASE]. Isto ndo é um defeito.

- Os ajustes de [RELOGIO], [FASE], [HORIZONTAL] e [VERTICAL] serdo armazenados na memédria para o sinal
atual. Da préxima vez que vocé projetar o sinal com a mesma resolugéo, frequéncias horizontal e vertical, seus
ajustes serdo recuperados e aplicados.

Para excluir os ajustes armazenados na memoria, no menu, selecione [REINI.] — [SINAL CORRENTE] ou
[TODOS OS DADOQOS] e redefina os ajustes.

]

Selecionar a porcentagem de sobredigitalizacido [SOBREDIGITALIZACAO]
Selecione a porcentagem de sobredigitalizagao (AUTO, 0%, 5% e 10%) do sinal.

Imagem projetada

Sobredigitalizado em 10%

NOTA:
* [0[%]] ndo pode ser selecionado quando o sinal VIDEO € usado.
e Oitem [SOBREDIGITALIZAGAOQ] ndo esta disponivel: B
- quando [NATIVO] estd selecionado para [RELAGAO DE APRESENTACAQ].
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Selecionar a relacdo de apresentacdo [RELACAO DE APRESENTACAOQ]

O termo “relacédo de apresentagao” refere-se a relagéo entre a largura e a altura de uma imagem projetada.

O projetor determina automaticamente o sinal de entrada e exibe-o na relagéo de apresentacdo adequada.

» Estatabela mostra as resolucdes tipicas e as relagdes de apresenta¢@o que a maioria dos computadores suporta.

Resolugéo Relacdo de apresentacdo
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
WUXGA 1920 x 1200 16:10
Opgodes Funcao

AUTO O projetor determinara automaticamente o sinal de entrada e ira exibi-lo na relagéo de
apresentacéo. (— proxima pagina)

Dependendo do sinal, o projetor podera determinar incorretamente a relagao de apre-
sentagao. Se isto ocorrer, selecione a relagao de apresentagéo adequada como a seguir.

4:3 A imagem é exibida em uma rela¢do de apresentacéo de 4:3.

16:9 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagao de 16:9.

15:9 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagao de 15:9.

16:10 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagao de 16:10.

LETTERBOX Aimagem de um sinal letterbox é esticada igualmente nas dire¢des horizontal e vertical
para ocupar a tela. Partes da imagem exibida séo cortadas nas bordas superior e inferior,
portanto, ndo ficam visiveis.

NATIVO O projetor exibe a imagem atual em sua resolugéo real quando o sinal de entrada do

computador tem uma resolugdo mais baixa que a resolucao nativa do projetor.

[Exemplo] Quando o sinal de entrada com a resolugéo
800 x 600 é exibido:

NOTA:

 Quando for exibido um sinal que néo é de computador, a op¢ao [NATIVO] ndo ficard disponivel.

e Quando for exibido um sinal com uma resolugao mais alta que a resolugdo nativa do projetor,
[NATIVO] néo ficara disponivel.
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A imagem de exemplo quando a relacédo de apresentacao adequada é determinada

automaticamente
[Sinal do computador]

Relacao de apresentacao do
sinal de entrada

16:9

16:10

A imagem de exemplo quando
a relagcao de apresentacdo ade-
quada é determinada automati-
camente

5:4
.'V‘
(N O

[Sinal de video]

Relacao de apresentacao do
sinal de entrada

Letterbox

Compactado

Imagem de exemplo quando
a relacao de apresentagao é
determinada automaticamente

" )
==
OO

NOTA: para exibir adequadamente um sinal

letterbox, selecione [LETTERBOX].

NOTA: para exibir adequadamente um sinal
compactado, selecione [16:9].

DICA:

e 0 termo “letterbox” refere-se a uma imagem mais no sentido de paisagem quando comparada com uma imagem 4:3, que é a
relagdo de apresentagao padrao de uma fonte de video.

O sinal letterbox tem relagoes de apresentagdo com o tamanho de imagem “1,85:1” ou com o tamanho do escopo de cinema

“2,35:1” para filmes.

e 0 termo “compactado” refere-se & imagem compactada cuja relagao de apresentagao é convertida de 16:9 para 4.3.
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[AUDIO]
* FONTE CONFIG. INFO. REINI.
VOLUME “ (:.:) » m

ENTER EXIT

7 COMPUTADOR ¢ AVANCADO

Aumentar ou reduzir o som
Ajusta o volume do alto-falante do projetor e do AUDIO OUT (Minitomada para som estéreo).

DICA:

e Quando ndo aparecer nenhum menu, 0s botoes <« e ™ no gabinete do projetor e os botdes VOL. +/- no controle remoto funcio-
nardo como um controle de volume. (— pdgina 23)
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@ Descricoes e funcoes do menu [CONFIG.]

[GERAL]
FONTE AJUSTAR
ZOOM DIGITAL d—zrm
TRAPEZGIDE
COR DA PAREDE DESLIG.
MODOD ECO AUTOECO
LEGENDA FECHADA DESLIG.
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG.
FERRAMENTAS
IDIOMA [E PORTUGUES
I SELECT €=Z):SAIR #:DESLOC «+:DESLOC

7 COMPUTADOR @ AVANCADO

Usar o zoom digital [ZOOM DIGITAL]
Este recurso permite um ajuste eletronico do tamanho da imagem na tela.

NOTA:
e Este recurso ndo pode ser usado quando [USB-B] esta selecionado como um terminal de entrada.

DICA: para ajustar mais ou menos o tamanho da imagem projetada, mova o projetor para mais longe ou mais perto da tela. Para
ajustar o zoom, use a fungdo [ZOOM DIGITAL]. (— pdgina 20)

Corrigir manualmente a distor¢cao do trapezoide [TRAPEZOIDE]
Vocé pode corrigir o trapezoide horizontal ou vertical, o pincushion ou a distorcao de angulagdo manualmente.

NOTA:

e Alguns itens ndo estao disponiveis quando um item estd ativo. 0s itens indisponiveis sdo mostrados em cinza.

e Para mudar de um item para outro item, reinicie o primeiro item.

e Qs valores de ajuste serdo sobrescritos. Eles ndo serdo excluidos mesmo quando o projetor for desligado.

e Usar as correcdes [TRAPEZOIDE], [PINCUSHION] e [ANGULACAO] pode fazer com que a imagem fique ligeiramente desfocada
porque a corregdo é feita eletronicamente.

TRAPEZOIDE HORIZONTAL Corrige a distor¢ao de trapezoide horizontal. (— pégina 21)
TRAPEZOIDE VERTICAL .....Corrige a distor¢do de trapezoide vertical. (— pdgina 21)

ANGULA(}AO ....................... Ajusta facilmente uma imagem projetada dentro da borda da tela alinhando os quatro cantos de
uma imagem com os cantos da tela. (— péagina 31)
PINCUSHION ...................... Corrige a distorgdo do pincushion no lado superior, inferior, esquerdo ou direito. Movendo o ponto
de referéncia, permite mover a posigdo superior da curva de corregao.
REINI oo Retorna todos os itens acima para os valores predefinidos de fabrica.
DICA:

e Intervalo do dngulo ajustavel nas diregdes horizontal e vertical nas correcoes de angulagao e trapezoide: aprox. 10 graus (Max.)
- Dependendo do sinal de entrada, a faixa ajustavel pode ser mais estreita.
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Usar a correcao da cor da parede [COR DA PAREDE]

QUADRO BRANCO
QUADRO NEGRO
QUADRO NEGRO (CINZA)
AMARELQ CLARO
VERDE CLARO

AZUL CLARO

AZUL CELESTE

ROSA CLARO

ROSA

| HE(]
CCOCCOCOH

|
O

s

Esta fungéo permite a rapida correcdo adaptavel da cor em aplicativos nos quais a tela néo é branca.

NOTA: selecionar [QUADRO BRANCO] reduz o brilho da ldmpada.

Definir o Modo Eco [MODO ECO]

O MODO ECO aumenta a vida util da lampada, diminui o consumo de energia e reduz as emissdes de CO..
Quatro modos de brilho da Iampada podem ser selecionados: modos [DESLIG.], [AUTOECO], [NORMAL] e [ECQO].
(— pagina 29)

Definir a legenda oculta [LEGENDA OCULTA]
Esta opcao define varios modos de legenda oculta que permitem a sobreposicao do texto na imagem projetada de
Video ou S-Video.

DESLIG. ....coeveeevee Esta é a opgdo para sair do modo de legenda oculta.
LEGENDA OCULTA 1-4..0 texto é sobreposto.
TEXTO1-4 ... 0 texto é exibido.

NOTA:

A legenda oculta ndo estd disponivel nestas condigoes:
- quando forem exibidas mensagens ou menus.
- quando uma imagem for ampliada, congelada ou ficar sem dudio.

e Partes do texto sobreposto ou da legenda oculta podem ficar truncadas. Se isto acontecer, tente colocar o texto sobreposto ou
a legenda oculta dentro da tela.

Usar o Temporiz. p/Desligar [TEMPORIZ. P/DESLIGAR]

1. Selecione o tempo desejado entre 30 minutos e 16 horas: DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Pressione o botao ENTER no controle remoto.

3. Comeca a contagem regressiva do tempo restante.

4. O projetor sera desligado depois de concluida a contagem.

NOTA:

e Para cancelar o tempo predefinido, selecione [DESLIG.] no tempo predefinido ou desligue a energia.

* Quando faltarem 3 minutos para o projetor ser desligado, serd exibida, na parte inferior da tela, a mensagem [THE PROJECTOR
WILL TURN OFF WITHIN 3 MINUTES] (O PROJETOR SERA DESLIGADO DENTRO DE 3 MINUTOS).

Exibir o menu de ferramentas [FERRAMENTAS]
Esta fungéo exibe o menu de ferramentas. (— pagina 90)

Selecionar o Idioma do Menu [IDIOMA]
Vocé pode escolher para as instru¢des na tela um dos 30 idiomas.

NOTA: Sua definigdo ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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[MENU]
* FONTE AJUSTAR INFOQ. REINI.
SELECCAO DE COR COR
TELA FONTE LIGADO
APRESENTACAO DE ID LIGADO
MENSAGEM ECO DESLIG.
TEMPO DE APRESENTACAD AUTO 45 SEG
FUNDO AZUL
MENSAGEM DE FILTRO 5000[H]

ENTER EXIT

7 COMPUTADOR ¢ AVANCADO

Selecionar a Cor do Menu [SELECAO DE COR]
Ha duas opgdes de cor do menu & sua escolha: COR e MONOCROMATICO.

Ativar/desativar a tela fonte [TELA FONTE]

Esta opcéo ativa ou desativa a exibicao do nome de entrada, como COMPUTADOR, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO,
USB-B, APPS a ser mostrado no canto superior direito da tela.

Quando nao houver nenhum sinal de entrada, a orientacdo de falta sinal pedindo que vocé verifique uma entrada
disponivel sera exibida no centro da tela. Quando o item [APPS] for selecionado para [FONTE], a orientagéo de falta
de sinal ndo sera exibida.

ATIVAR/DESATIVAR o ID de Controle [APRESENTAGCAO DE ID]

APRESENTA(;AO DEID....... Esta opgdo ativa ou desativa o nimero ID exibido quando é pressionado o botdo DEFINIR ID no
controle remoto.

Ativar/desativar a mensagem Eco [MENSAGEM ECO]
Esta opgéo ativa ou desativa as seguintes mensagens quando o projetor é ligado.

A mensagem Eco solicita que o usuario economize energia. Quando [DESLIG.] for selecionado para o [MODO ECO],
vocé receberd uma mensagem solicitando que selecione [AUTO ECO], [NORMAL] ou [ECQO] para o [MODO ECOQ].

Quando [AUTO ECO], [NORMAL] ou [ECO] for selecionado para o [MODO ECO]
MEDIDOR DE CARBONG

MODO ECO ECO

OBRIGADO POR SALVAR O AMBIENTE.

Para fechar a mensagem, pressione qualquer um dos botdes. A mensagem desaparecera se nao for feita nenhuma
operagao com botao por 30 segundos.

Quando [DESLIG.] for selecionado para o [MODO ECO]
MEDIDOR DE CARBONO

MODO ECO DESLIG.

UTILIZANDO O MODO ECO REDUZ OS VESTIGIOS DE CARBONO
E AUMENTA O TEMPO DE VIDA DA LAMPADA.

Pressionar o botao ENTER exibira a tela [MODO ECO]. (— pagina 29)
Para fechar a mensagem, pressione o botao EXIT.
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Selecionar o tempo de apresentacdao do menu [TEMPO DE APRESENTACAO]

Esta opcao permite selecionar o tempo de espera do projetor, depois do ultimo toque de um botao, até a desativacao
do menu. As opgoes predefinidas sdo [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG] e [AUTO 45 SEG]. A opgao [AUTO
45 SEG] é padrao de fabrica.

Selecionar uma cor ou um logotipo para o plano de fundo [FUNDO]

Use este recurso para exibir uma tela azul/preta ou um logotipo quando néo houver sinal disponivel. O padrao para

o plano de fundo é [AZUL].

NOTA:

 Se o item [LOGO] for selecionado para [FUNDO] com a fonte [USB-B] selecionada, o item [AZUL] serd selecionado, independen-
temente de sua selegao.

e Quando a [TELA FONTE] for ativada, uma orientagado de falta de sinal solicitard que vocé verifique uma entrada disponivel, sendo
exibida no centro da tela, independentemente de sua selegao.

e Sua definigdo ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Selecionar o tempo de intervalo para a mensagem do filtro [MENSAGEM DE FILTRO]
Esta opgao permite selecionar a preferéncia de tempo ao exibir a mensagem para limpar os filtros. Limpe o filtro
quando vir a mensagem “POR FAVOR LIMPE O FILTRO”. (— pagina 112)
Ha seis opg¢des disponiveis:
DESLIG., 100 [H], 500 [H], 1000 [H], 2000 [H], 5000 [H]

NOTA: sua definigdo ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

61



4. Usar o menu na tela

[INSTALACAO]

FONTE AJUSTAR
4 GERAL » MENU s INSTALACAO = OPCGES(1) »

ORIENTACAO AUTO

BLOQ. PAINEL CONTROLE DESLIG.

SEGURANCA DESLIG.

VELOC. DE COMUNICACAD 38400bps

1D DE CONTROLE

PADRAO DE TESTE

SELECAO DO MICROFONE MICROFONE DINAMICO
SENSIB. MICROFONE Y — ) ]
DEFINICOES DE REDE

I SELECT €=Z):SAIR $#:DESLOC «:DESLOC

7 COMPUTADOR @ AVANCADO

Selecionar a orientacéo do projetor [ORIENTACAO]
Esta selecao direciona aimagem para o tipo de projecao. Estas séo as opgoes: projecao frente de secretaria, projecao
tras de teto, projecéo tras de secretaria e projecao frente de teto.

AUTO
Quando a lampada for LIGADA, o sensor interno do projetor detectara seu estado de instalagdo como FRENTE

DA SECRETARIA ou FRENTE DE TETO, depois, mudaré seu método de projecao.

FRENTE DE SECRETARIA TRAS DE TETO

:
:

Desativar os botoes do gabinete [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
Esta opcéo ativa ou desativa a funcdo BLOQ. PAINEL CONTROLE.

NOTA:
e 0 BLOQ. PAINEL CONTROLE néo afeta as fungdes do controle remoto.
e Como liberar o BLOQ. PAINEL CONTROLE
1. Quando o projetor estiver projetando a imagem ou estiver no modo de suspensao, pressione e segure o botao FONTE no
gabinete do projetor por cerca de 10 sequndos. O BLOQ. PAINEL CONTROLE ser4 liberado.
2. Quando o projetor estiver no modo espera, pressione e segure o botdo LIGA/DESLIGA no gabinete do projetor. Isto permite a
alimentacdo no projetor. Depois de verificar Se 0 projetor estd projetando a imagem, execute a etapa 1 anterior.

DICA: quando o [BLOQ. PAINEL CONTROLE] € ativado, é exibido um icone de cadeado [ ! | na parte inferior direita do menu.
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Ativar a seguranca [SEGURANCA]
Este recurso ativa e desativa a fungdo SEGURANCA.
A menos que seja inserida a palavra-chave correta, o projetor ndo conseguira projetar nenhuma imagem. (— pagina 35)

NOTA: sua definigdo ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Selecionar a Velocidade da Comunicagdo [VELOC. DE COMUNICACAO]

Este recurso define a taxa de transmissao da porta do PC Control (D-Sub 9P). Suporta taxas de dados de 4800
a 38400 bps. O padrao é 38400 bps. Selecione a taxa de transmissdo adequada para que seu equipamento fique
conectado (dependendo do equipamento, pode ser recomendavel uma taxa de transmissao mais baixa para os
cabeamentos longos).

NOTA: A velocidade de comunicagado selecionada ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Configurar o ID para o projetor [ID DE CONTROLE]

Vocé pode operar varios projetores separados, de maneira independente, com um Unico controle remoto que tenha
a fungéo ID DE CONTROLE. Se vocé atribuir o mesmo ID a todos os projetores, podera opera-los em conjunto, de
maneira conveniente, usando um unico controle remoto. Para fazer isso, € preciso atribuir um nimero ID a cada projetor.

NUMERO DE ID DE CONTROLE....... Selecione um niimero de 1 a 254 para atribuir ao projetor.

ID DE CONTROLE .......cveeiicces Selecione [DESLIG.] para desativar a definicao do ID DE CONTROLE e selecione [LIGADO]
para ativar a definicdo do ID DE CONTROLE.

NOTA:

e Quando [LIGADO] for selecionado para o [ID DE CONTROLE], o projetor ndo poderd ser operado com um controle remoto que
nao suporta a fungdo ID DE CONTROLE. (Neste caso, podem ser usados os botoes do gabinete do projetor.)

e Sua definigdao ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

e Pressionar e segurar 0 botdo ENTER no gabinete do projetor por 10 segundos exibird 0 menu para cancelar o ID de Controle.

Atribuir ou alterar o ID de Controle

1. Ligue o projetor.

2. Pressione o botao DEFINIR ID no controle remoto. B@ 553"3
Serad exibida a tela ID DE CONTROLE. { -

1D DE CONTROLE (ATIVO)

NUMERO DE ID DE CONTROLE

CIOy:SAIR C:SAIR

Se o projetor puder ser operado com o ID do controle remoto atual, sera exibido
[ATIVO]. Se o projetor ndo puder ser operado com o ID do controle remoto atual,
serd exibido [INATIVO]. Para operar o projetor inativo, atribua o ID de controle usado
para o projetor, por meio deste procedimento (Etapa 3).
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3. Pressione um dos botées do teclado numérico e, ao mesmo tempo, pressione
e segure o botao DEFINIR ID no controle remoto.

Exemplo:
Para atribuir “3”, pressione o botao “3” no controle remoto.

No ID (Sem ID) significa que todos os projetores podem ser operados juntos com
um dnico controle remoto. Para definir “No ID”, digite “000” ou pressione o botao
LIMPAR.

DICA: O intervalo de IDs vai de 1 a 254.

4. Solte o botao DEFINIR ID.
Sera exibida a tela ID DE CONTROLE atualizada.

NOTA:

e Os IDs poderdo ser cancelados depois de alguns dias quando as pilhas ficarem sem carga ou
forem removidas.

e Pressionar acidentalmente qualquer um dos botdes do controle remoto cancelard o ID atualmente
especificado com as pilhas removidas.

Usar o padrao de teste [PADRAO DE TESTE]

Exibe o padrao de teste para verificar a distorgdo da imagem no momento da definigcdo
ENTER para exibir o padrao de teste; pressione o botdao EXIT para fechar o padrao d

O sl s

COMPT COMP2 AUTO ADJ.

HDMI1  HDMI2 Disg port

VIDEO  HDBaseT )
@ O

ECO KEISTONE PICTURE

8&%@
000

2000

NEC

do projetor. Pressione o botao
e teste e retornar ao menu. A

operacgao dos menus € as corregdes para trapezoide, angulacéo e pincushion nao estao disponiveis quando o padrao

de teste é exibido.

Selecionar o tipo de microfone [SELEGAO DO MICROFONE]
Este recurso permite selecionar o tipo dinamico ou condensador para seu microfone.

Configurar a sensibilidade do microfone [SENSIB. MICROFONE]

Esse recurso permite que vocé ajuste a sensibilidade do microfone quando ele estiver conectado a tomada de entrada
MIC do projetor. O volume do microfone pode ser ajustado usando o botdo VOL. (+) ou (-) no controle remoto, € ou

» no gabinete do projetor.

Configurar a rede [DEFINICOES DA REDE]
Esta fungao exibe o menu de definicdes da rede. (— pagina 90)
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[OPCOES(1)]

FONTE AJUSTAR
4 GERAL » MENU s INSTALACAOQ = OPCGES(1) »

AUTO AJUSTE NORMAL
COMUTACAD CONTINU DESLIG.
MODO YENTILADOR AUTO
SELECCAO DE SINAL

MODO WXGA LIGADO
DESINTERLACAR LIGADO

DEFINICGES HDMI
SELECCAD AUDIO
BIF LIGADO

I :SELECT Gp:SAIR $#:DESLOC «:DESLOC
7 COMPUTADOR w AVANCADO

Definir o Autoajuste [AUTOAJUSTE]
Este recurso define o modo Autoajuste para que o sinal do computador possa ser ajustado, automatica ou manual-
mente para o ruido e a estabilidade. Ha duas maneiras de fazer os ajustes automaticos: [NORMAL] e [FINO].

DESLIG. .....cevnee. 0 sinal do computador ndo sera ajustado automaticamente. Vocé pode otimizar o sinal do computador
manualmente.

NORMAL................ Defini¢do padrdo. O sinal do computador serd ajustado automaticamente. Em geral, esta é a opgao a ser
selecionada.

FINO ..o Selecione esta opgdo se precisar de um ajuste preciso. Leva mais tempo para alternar para a fonte do que

quando [NORMAL] esté selecionado.

[COMUTAGAO CONTINUA]

Quando o terminal de entrada é alterado, a imagem exibida antes da comutac@o € mantida para trocar para a nova
imagem sem um intervalo devido a auséncia de sinal.

Selecionar o modo Ventilador [MODO VENTILADOR]

Esta opcao permite a selecao de trés modos para a velocidade do ventilador: Modo Auto, modo de Alta velocidade
e modo de Alta Altitude.

AUTO ...ocoveveve. Os ventiladores embutidos funcionam automaticamente em uma velocidade variavel, de acordo com a
temperatura interna.
ALTA oo Os ventiladores embutidos funcionam em alta velocidade.

ALTA ALTITUDE ..... Os ventiladores embutidos funcionam em alta velocidade. Selecione esta opgdo ao usar o projetor em
altitudes de aproximadamente 1700 metros ou mais.

Quando vocé quiser baixar a temperatura dentro do projetor rapidamente, selecione [ALTA].

NOTA:

e E recomenddvel selecionar o modo de Alta velocidade se vocé usar o projetor sem interrupgdo por dias seguidos.

e Defina o [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou
superiores.

e Usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou superiores sem definir para [ALTA ALTITUDE] pode causar o
superaquecimento do projetor e ele podera ser encerrado. Se isso acontecer, aguarde alguns minutos e ligue o projetor.

e Usar o projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 1700 metros e definir para [ALTA ALTITUDE] pode resfriar em excesso
a lampada, causando tremulagao da imagem. Troque o [MODO VENTILADOR] para [AUTO].

e Usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou superiores pode reduzir a vida util dos componentes 6ticos,
como a ldmpada.

e Sua definigdo ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

DICA:
 Quando [ALTA ALTITUDE] estiver selecionada, um icone [ =] | serd exibido na parte inferior do menu na tela.
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Selecionar o formato do sinal [SELECAO DE SINAL]

[COMPUTADOR]

Permite selecionar [COMPUTADOR] para uma fonte RGB, como um computador, ou [COMPONENTE] para uma fonte
de video do componente, como um DVD player. Em geral, selecione [RGB/COMPONENTE] e o projetor detectara
automaticamente um sinal do componente. Contudo, pode haver sinais de componentes que o projetor ndo consegue
detectar. Se for este o caso, selecione [COMPONENTE].

[Selecionar Sistema de VIDEO e S-VIDEQ]

Este recurso permite que vocé selecione padrdes compostos de video, automatica ou manualmente.

Em geral, selecione [AUTO] e o projetor automaticamente detectara o padrédo de video.

Caso o projetor tenha dificuldade para detectar o padrdo de video, selecione o padrédo de video apropriado no menu.
Isto pode ser feito para o VIDEO e S-VIDEO, respectivamente.

Ativar ou desativar o Modo WXGA [MODO WXGA]

Selecionar [LIGADO] priorizara os sinais WXGA (1280 x 768)/WUXGA (1920 x 1200) no reconhecimento de um
sinal de entrada.

Quando o [MODO WXGA] for definido como [LIGADO], os sinais XGA (1024 x 768)/UXGA (1600 x 1200) poderao
nao ser reconhecidos. Neste caso, selecione [DESLIG.].

NOTA:
» Aopgdo [LIGADO] é selecionada no momento do envio.

Ativar o desentrelacamento [DESENTRELACAR]

Ativa ou desativa a funcdo de desentrelacamento de um sinal de telecine.
DESLIG................... Selecione esta opgdo se houver qualquer tremulagdo ou artefatos no video.

LIGADO.................. Definicdo padrao.

NOTA: Este recurso ndo estd disponivel para os sinais de computador e HDTV (progressivo).

Definir HDMI1/MHL e HDMI2 [DEFINICOES HDMI]

Facas as definices para cada nivel de video ao conectar um equipamento HDMI1/MHL, como um DVD player.
NIVEL VIDEO ......... Selecione [AUTO] para detectar automaticamente o nivel do video. Caso a detecgdo automatica ndo funcione
bem, selecione [NORMAL], para desativar o recurso [MELHORADO] do equipamento HDMI ou selecione
[MELHORADOQ] para aumentar o contraste da imagem e realcar os detalhes nas dreas escuras.

Configurar o Audio [SELEGAO AUDIO]
Faca as configuracdes para cada nivel de audio ao conectar o equipamento HDMI e o terminal USB (PC). Selecione
cada equipamento e computador.
HDMI1/MHL, HDMI2.... Selecione [HDMI1/MHL] ou [HDMI2] para alternar o sinal de dudio digital HDMI1/MHL IN ou HDMI 2 IN e
selecione [COMPUTADOR] para alternar para o sinal de dudio de entrada COMPUTADOR.

USB-B....covevena Selecione [USB-B] ou [COMPUTADOR] para alternar entre as fontes conectadas através de um cabo USB
(USB-B).

Ativar o som da tecla e o som do erro [BIP]
Este recurso ativa ou desativa o som do botédo ou alarme quando ocorre um erro ou quando sdo realizadas as se-
guintes operacdes.

- Exibir o menu principal

- Alternar as fontes
- Redefinir os dados usando [REINI.]
- Pressionar o botdo LIGACAO ou ESPERA
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[OPCOES(2)]

FONTE AJUSTAR
4 OPCOES(2) »

MODO ESPERA NORMAL

LIGACAQO DIRETA DESLIG.

LIGACAD AUTOM. DESLIG.

DESLIGACAQ AUTOMATICA 1:00

SELEGCAO FONTE PADRAD ULTIMO

CONVERSAD DE CARBONO 0.505[kgz-C02/kWh]
MOEDA 3

CONVERSAQ DE MOEDA 0.11[8/kWh]

LD SELECT €=Z):SAIR $#:DESLOC «+:DESLOC

7 COMPUTADOR @ AVANCADO

Selecionar economia de energia no [MODO ESPERA]

O projetor tem dois modos de espera: [NORMAL] e [REDE EM ESPERA].

O modo NORMAL é o que permite colocar o projetor na condicdo de economia de energia que consome menos
energia que no modo REDE EM ESPERA.

NORMAL................ Indicador LIGAGAO: indicador de luz vermelha/STATUS: Deslig.
Quando [NORMAL] for selecionado, apenas 0s seguintes botdes e recursos funcionarao:

Botdo LIGA/DESLIGA no gabinete do projetor e no controle remoto, ligagdo no comando PC Control e
LIGAGAO AUTOM.

REDE EM ESPERA.. Indicador LIGAGAO: indicador de luz laranja/STATUS: Deslig.

Quando [REDE EM ESPERA] for selecionado, o projetor podera ser ligado através de uma conexao de REDE
com fios e apenas 0s seguintes botdes, porta e recursos funcionardo:

Botdo LIGA/DESLIGA no gabinete do projetor e no controle remoto, ligagdo no comando PC Control, LIGAGAO
AUTOM., Operacdo pelo Supportware do Usudrio, servico de Rede e Temporiz. do Programa.

Importante:
» Nas condicdes abaixo, a definicdo do [MODO ESPERA] est4 desativada e o projetor entrard no modo SUSPENSAQ. *
* 0 modo suspensdo refere-se ao modo sem as restrigoes funcionais do [MODO ESPERA]. O consumo de energia no modo
SUSPENSAO é relativamente mais alto que no modo [REDE EM ESPERA]. O indicador de Status fica Verde.
Quando o [MODO ESPERA] — [REDE EM ESPERA] é selecionado
- Quando o [SERVICO DE REDE] — [DEFINIGOES AMX] — [ATIVAR] é selecionado
- Quando o [SERVICO DE REDE] — [DEFINICOES CRESTRON] — [CONTROLE CRESTRON] — [ATIVAR] é selecionado
- Quando as [DEFINICOES DA REDE] — [REDE SEM FIOS] — Exceto para [DESATIVAR] e montar a unidade de REDE sem fios
para o projetor
- Quando o sinal é fornecido para o computador, terminais HDMI1/MHL ou HDMI2
Independentemente do [MODO ESPERA]
- Quando o cabo USB estd conectado ao projetor e computador

NOTA:

e Mesmo quando [NORMAL] estiver selecionado para [MODO ESPERA], o projetor pode ser ligado ou desligado pela porta PC
CONTROL.

e 0 consumo de energia do modo de espera nao serd incluido no calculo da redugao de emissao de CO,.

e Sua definicdo ndo serd afetada, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Ativar a ligacao direta [LIGACAO DIRETA]

Liga o projetor automaticamente quando o cabo de alimentagdo é inserido em uma tomada ativa. Isto elimina a ne-
cessidade de usar sempre o botéo LIGA/DESLIGA no controle remoto ou no gabinete do projetor.
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Ligar o projetor por sinal de computador [LIGACAO AUTOM.]

Quando o projetor estiver no modo Espera, o uso de um sinal de computador ou HDMI de um computador conectado
a entrada COMPUTER IN, HDMI1/MHL ou HDMI2 ligara o projetor e, simultaneamente, projetara a imagem.

Esta funcionalidade elimina a necessidade de usar sempre o botéo LIGA/DESLIGA no controle remoto ou no gabinete
do projetor para ligar o projetor.

Para usar essa fungao, primeiro conecte um computador ao projetor e ligue o projetor a uma entrada CA ativa.

NOTA:

e Desconectar um sinal do computador ndo desligard o projetor. Recomendamos usar esta fungdo junto com a fungdo DESL IGAQA' 0
AUTOMATICA.

e Esta fungdo nao ficard disponivel nestas condigoes:
- quando um sinal do componente for usado no terminal COMPUTADOR IN
- quando um sinal RGB SINC EM VERDE ou um sinal de sincronizagdo composto for usado
- quando o sinal MHL for aplicado ao terminal HDMI1/MHL IN

e Para ativar a funggo L/GAQ/TO AUTOM. depois de mudar para o modo de suspensao desligando o projetor, espere 5 segundos e
insira um sinal de computador ou HDMI.
Se ainda houver um sinal de computador ou HDMI quando o projetor for desligado, a LIGAGAO AUTOM. ndo funcionard e o
projetor permanecerd no modo de espera.

Ativar gerenciamento de energia [DESLIGACAO AUTOMATICA]

O projetor tem fungdes de gerenciamento da energia. Para reduzir o consumo de energia, as fungdes de gerencia-
mento de energia (1 e 2) séo predefinidas de fabrica, como mostrado abaixo. Para controlar o projetor a partir de
um dispositivo externo via LAN ou conexao de cabo serial, use 0 menu na tela para mudar as definigcbes para 1 e 2.

1. MODO ESPERA (Predefinicdo de fabrica: NORMAL)
Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [REDE EM ESPERA] para o [MODO ESPE-
RA].

NOTA:
* Quando [NORMAL] for selecionado para o [MODO ESPERA], os seguintes terminais e fungdes nao funcionaréo:
Terminal MONITOR OUT, terminal AUDIO OUT, fungdes LAN, fungao Alerta de Mensagens, DDC/CI (Virtual Remote Tool)

2. DESLIGACAO AUTOMATICA (Predefinicdo de fabrica: 1 hora)
Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [DESLIG.] para a [DESLIGACAO AUTOMA-
TICA].

NOTA:
e Quando [1:00] for selecionado para a [DESLIGACAO AUTOMATICA], vocé poderd ativar o projetor para ele desligar automatica-
mente em 60 minutos se ndo houver nenhum sinal recebido por qualquer entrada ou se nenhuma operagéo for realizada.

68



4. Usar o menu na tela

Selecionar a fonte padrao [SELEGCAO FONTE PADRAO]
Vocé pode definir o projetor como padréo para qualquer entrada sempre que ele for ligado.

ULTIMO e Define como padrdo do projetor a tltima entrada, ou a entrada anterior, sempre que ele for ligado.

AUTO ..o Procura uma fonte ativa na ordem COMPUTADOR — HDMI1/MHL — HDMI2 — VIDEO — COMPUTER e
exibe a primeira fonte encontrada.

Exibe o sinal de computador do terminal COMPUTER IN sempre que o projetor € ligado.
Exibe a fonte digital do terminal HDMI 1/MHL IN sempre que o projetor é ligado.

Exibe a fonte digital do terminal HDMI 2 IN sempre que o projetor é ligado.

Exibe a fonte de Video do terminal VIDEO IN sempre que o projetor é ligado.

Exibe o sinal de computador do terminal USB (PC) sempre que o projetor é ligado.
Exibe o MENU APPS.

NOTA:
e [USB-B] e [APPS] ndo podem ser detectados quando [AUTO] é selecionado. Para projetar uma imagem a partir de USB-B ou
APPS, selecione [USB-B], [APPS] ou [ULTIMO].

Definir o fator de pegada do carbono [CONVERSAO DE CARBONO]

Ajusta o fator de pegada do carbono no célculo da economia de carbono. A defini¢do inicial € de 0,505 [kg-CO./kWh]
com base nas Emissdes de CO, por Queima de Combustivel (Edicdo de 2008) publicada pela OCDE.

Selecionar sua moeda [MOEDA]
Exibe o prego da eletricidade (disponivel em 4 unidades de moeda).

Daélar Americano

Euro da Unido Europeia
lene Japonés

Yuan Chinés

Alterar a definicdo da moeda e a definicdao de conversdo da moeda [CONVERSAO DE MOEDA]

Muda a definicdo da moeda e a definigao de conversdo da moeda para o MEDIDOR DE CARBONO.
A defini¢ao inicial sdo como a seguir:

Doélar Americano................. 0,11 [$/kWh]
Euro da Unido Europeia ......0,19 [€/kWh]
lene Japonés .........c.ccc...... 20 [¥/kWh]

Yuan Chinés.........cccoeovvienes 0,48 [¥/kWh]

As defini¢des iniciais para o dolar americano, euro da Unido Europeia e iene japonés séo baseadas nos “Precos da
Energia e Impostos (segundo trimestre de 2010” publicado pela OCDE.
A defini¢ao inicial do Yuan Chinés é baseada no “Arquivo de Dados Chinés (2010)” publicado pelo JETRO.
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O Descricoes e funcdes do menu [INFO.]
Exibe o status da utilizag@o atual do sinal e da lampada. Este item tem seis paginas. As informacdes incluidas sao:

DICA: pressionar o botao HELP (AJUDA) no controle remoto mostrard os itens do menu [INFO.].

[TEMPO DE USO]

FONTE AJUSTAR CONFIG.
4 TEMPODE USQO » FONTE(1) » FONTE(2) »

TEMPO DA LAMPA. REST. s
HORAS DE LAMPADA USADAS  0000O[H]

HORAS DO FILTROUSADAS  0000O[H]

POUP. TOT. DE CARB. 0.000[kg-C02]

POUP. TOTAL DE CUSTOS 0.00[8]

E0P:SAIR #:DESLOC «:DESLOC
J COMPUTADOR & AVANCADO

[TEMPO DA LAMPA. REST]] (%)*
[HORAS DE LAMPADA USADAS] (H)
[HORAS DO FILTRO USADAS] (H)
[POUP. TOT. DE CARB.] (kg-CO2)
[POUP. TOT. DE CUSTOS]

* O indicador de progresso mostra a porcentagem restante da vida util da lampada.

O valor informa a quantidade de utilizagao da lampada. Quando o tempo restante da lampada atingi O, o indicador
da barra TEMPO DA LAMPA. REST. muda de 0% para 100 horas e comeca a contagem regressiva.

Se o tempo restante da lampada chegar a 0 hora, o projetor ndo ligara.

* A mensagem de que a lampada ou os filtros devem ser substituidos sera exibida por um minuto quando o projetor
for ligado e quando for pressionado o botao LIGA/DESLIGA no projetor ou no controle remoto.

Para apagar essa mensagem, pressione qualquer botdo no projetor ou no controle remoto.

Vida util da lampada (H)
MODO ECO Lampada de reposicao
DESLIG./AUTO ECO NORMAL ECO
3800 5000 6000 NP33LP

e [POUP.TOT. DE CARB.]

Isto exibe as informagdes de economia estimada de carbono em kg. O fator pegada de carbono no célculo da
economia de carbono baseia-se na OCDE (Edigao de 2008). (— pagina 30)
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[FONTE(1)]
FONTE AJUSTAR CONFIG.
NOME DA FONTE 1024x768
INDICE DE FONTE 108
FREQUENCIA HORIZONTAL 48[kHz]
FREGUENCIA VERTICAL 60[Hz]
TIPO DE SINC SINC SEPARADA
POLARIDADE DE SINC CHESR'HED!

TIPO DE DIGITALIZACAD

EXIT

NAO INTERLACADO

REINI.

2 COMPUTADOR

[NOME DA FONTE]

AVANCADO

[FREQUENCIA HORIZONTAL]

[TIPO DE SINC]

[TIPO DE DIGITALIZAGAO]

[FONTE(2)]

FONTE AJUSTAR

TIPO DE SINAL

TIPO DE VIDED
PROFUNDIDADE DE BITS
NIVEL VIDEQ

SINAL MHL

EXIT

CONFIG.

[INDICE DE FONTE]
[FREQUENCIA VERTICAL]
[POLARIDADE DE SINC]

REINI.

J COMPUTADOR

[TIPO DE SINAL]

AVANCADO

[PROFUNDIDADE DE BITS]

[SINAL MHL]

[REDE COM FIOS]

FONTE AJUSTAR
<+ REDE COM FIO$S

ENDERECO IP
MASCARA SUBNET
PORTAL
ENDERECO MAC

EXIT

CONFIG.

00:00:00:00:00:00

[TIPO DE VIDEOQ]
[NIVEL VIDEO]

2 COMPUTADOR

[ENDERECO IP]
[PORTAL]

AVANCADO

[MASCARA SUBNET]
[ENDERECO MAC]
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[REDE SEM FIOS]
FONTE

AJUSTAR CONFIG.

REDE SEM FIO$S

ENDERECO IP
MASCARA SUBNET
PORTAL
ENDERECO MAC
$SID

TIPO DE REDE
SEGURANCA
CANAL

NIVEL DE SINAL

EXIT

2 COMPUTADOR

[ENDERECO IP]
[PORTAL]

[SSID]
[SEGURANCA]
[NIVEL DE SINAL]

[VERSION (1)]

AVANCADO

[MASCARA SUBNET]
[ENDERECO MAC]
[TIPO DE REDE]
[CANAL]

FONTE AJUSTAR

CONFIG.

FIRMWARE
DATA

EXIT

J COMPUTADOR

WERSION(1) »

1.00
1.00

AVANCADO

[FIRMWARE] Versao
[DATA] Verséao

[VERSION (2)]

FONTE AJUSTAR
<+ YERSION(2)

FIRMWARE2

EXIT

CONFIG.

1.00

2 COMPUTADOR

[FIRMWAREZ2] Verséo

AVANCADO
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[OUTROS]
FONTE  AJUSTAR  CONFIG.
QUTROS »
NOME DO PROJETOR N —
NOME DO HOSPEDEIRD - —
MODEL NO.

SERIAL NUMBER
LANUNIT TYPE

EXIT

2 COMPUTADOR ) AVANCADO

[NOME DO PROJETOR]
[NOME DO HOST]
[MODEL NO.]

[SERIAL NUMBER]
[LAN UNIT TYPE]

[ID DE CONTROLE] (quando o [ID DE CONTROLE] estiver definido)
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@ Descricoes e funcoes do menu [REINL.]

° FONTE AJUSTAR CONFIG. INFO.

SINAL CORRENTE

TODOS 08 DADOS

APAGAR HORAS DA LAMPADA
APAGAR HORAS DO FILTRO

I :SELECT Gp:SAIR $#:DESLOC «:DESLOC
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Voltar ao padrao de fabrica [REINI.]

O recurso REINI. permite alterar os ajustes e as configuragdes para o padrao de fabrica de uma ou todas as fontes,
exceto:

[SINAL CORRENTE]

Redefine os ajustes do sinal atual para os niveis predefinidos de fabrica.

Os itens que podem ser redefinidos sdo: [PREDEFINICAQ], [CONTRASTE], [BRILHO], [COR], [MATIZ], [NITIDEZ],
[RELACAO DE APRESENTACAO], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOGIO], [FASE] e [SOBREDIGITALIZACAO].

[TODOS OS DADOS]

Redefina todos os ajustes e configuracdes de todos os sinais para a predefinicao de fabrica.

Todos os itens podem ser redefinidos EXCETO [IDIOMA], [FUNDO], [MENSAGEM DE FILTRO], [SEGURANCA],
[VELOC. DE COMUNICAGAQ], [ID DE CONTROLE], [MODO ESPERA], [MODO VENTILADOR], [TEMPO DA
LAMPA. REST.], [HORAS DE LAMPADA USADAS], [HORAS DO FILTRO USADAS], [POUP. TOT. DE CARB.],
[NOME DO PROJETOR], [REDE COM FIOS], [REDE SEM FIOS], [IMAGE EXPRESS UTILITY LITE], [SERVICO
DE REDE], [DATA e HORA], [MODO DE ADMINISTRACAOQ] e [CONEXAO DA AREA DE TRABALHO REMOTA].
Para redefinir o tempo de uso da lampada, consulte abaixo “Zerar o medidor de horas da lampada [APAGAR
HORAS DA LAMPADAY".

Zerar o medidor de horas da lampada [APAGAR HORAS DA LAMPADA]

Redefine o reldgio da lampada para zero. Selecionar esta opgao exibe o submenu para uma confirmagao. Selecione
[SIM] e pressione o botdo ENTER.

NOTA: 0 tempo transcorrido de uso da lampada ndo serd afetado, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

NOTA: O projetor serd desligado e entrard no modo de espera quando vocé utiliza-lo por outras 100 horas depois do fim da vida
util da ldmpada. Nesta condigdo, ndo serd possivel zerar o medidor de horas da lampada no menu. Se isto acontecer, pressione
0 botao HELP no controle remoto por 10 segundos para redefinir o relégio da ldmpada para zero. Faga isto somente depois de
substituir a lAmpada.

Zerar as horas de utilizacao do filtro [APAGAR HORAS DO FILTRO]

Redefine a utilizacéo do filtro para zero. Selecionar esta opgao exibe o submenu para uma confirmagéo. Selecione
[SIM] e pressione o botdao ENTER.

NOTA: o tempo transcorrido de uso do filtro ndo sera afetado, mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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@ Configurar a Tela e o Projetor

Quanto mais distante o projetor estiver da tela ou da parede, maior serda a imagem. O tamanho minimo da imagem
pode ser de 58" (1473 mm) medido diagonalmente quando o projetor esta a 105 mm, entre a lateral da tela do projetor
e a parede ou a tela. O tamanho méaximo da imagem pode ser de 110" (2794 mm) quando o projetor estd a 510 mm,
entre a lateral da tela do projetor e a parede ou a tela.

Tamanho da tela i Ho L1 | L2
Diagonal Largura Altura largura
poldee?a- mm polde;ga- mm po:;a;:]a- mm polc;esa- mm polc;e;ga- mm po:;a;a- mm po:;e;;]a- mm
58 1473 49 1249 31 781 9 239 40 1020 4 105 18 448
60 1524 51 1292 32 808 10 244 41 1051 5 120 18 464
70 1778 59 1508 37 942 11 267 48 1210 8 198 21 542
80 2032 68 1723 42 1077 11 291 54 1368 11 276 24 620
90 2286 76 1939 48 1212 12 315 60 1527 14 354 27 698
100 2540 85 2154 53 1346 13 339 66 1685 17 432 31 776
110 2794 93 2369 58 1481 14 363 73 1843 20 510 34 854
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AVISO

*

*

A instalacdo do projetor no teto deve ser feita por um técnico qualificado. Para obter mais informagdes, entre em
contato com o revendedor NEC.

Nao tente instalar o projetor sozinho.

Somente use o projetor sobre uma superficie nivelada e firme. Se o projetor cair no chao, vocé podera ferir-se e o
projetor podera ficar seriamente danificado.

Nao use o projetor em locais onde as temperaturas variam muito. O projetor deve ser usado em temperaturas de
5° C a 40° C (modo Eco selecionado automaticamente na faixa de 35° C a 40° C).

Nao exponha o projetor a umidade, p6 ou fumaca. Isso prejudicara a imagem da tela.

Verifiqgue se no local onde esté o projetor ha ventilagdo adequada para dissipar o calor. Ndo cubra as aberturas na
lateral ou na frente do projetor.

Refletir a imagem

Usar um espelho para refletir aimagem do projetor possibilita ver uma imagem muito maior quando se torna necessario
um espaco menor. Entre em contato com o revendedor NEC caso vocé precise de um sistema de espelhos. Se vocé
estiver usando um sistema de espelhos e a imagem ficar invertida, use o MENU e os botdes AV <4 no gabinete do
projetor ou no controle remoto para corrigir a orientagéo. (— pagina 62)
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@) Fazer conexdes

Conectar o computador

Os cabos do computador HDMI e USB podem ser usados para conectar um computador. O cabo HDMI nao é forne-

cido com o projetor. Obtenha um cabo adequado para a conexao.

NOTA: sinais suportados pelo Plug & Play (DDC2)

ENTRADA
COMPUTADOR IN HDMI 1/MHL IN HDMI 2 IN
analdgico digital digital
Sim Sim Sim
Cabo HDMI (nao fornecido)
fj} Use um Cabo HDMI® de Alta Velocidade.
USB(PO) T -

()
s""—-. HDMI 1/MHL IN or HDMI 2 IN

:

A —

[

y

Tipo B

Cabo USB (fornecido)
(compativel com as es-
pecificagbes do USB 2.0)

no projetor. E recomendavel usar um
amplificador de distribuicao disponivel

cido)

Cabo de dudio estéreo com miniplugue (néo forne-

s =

| [==0de I

NOTA: para o Mac, use um adaptador de pino
disponivel comercialmente (ndo fornecido)
para conectar a porta de video do Mac.

T (2]
() PHONE

Ky
L]
L]
L

Cabo do computador (VGA) (fornecido)
Para o miniterminal D-Sub de 15 pinos

comercialmente, caso vocé conecte umlli'=

[@aaTT

S Sl ==l TECETEY TTTETS

[
) e
Tipo A —|1&)| cabo de sinal mais longo que o cabo I
fornecido. TG —
- —T —— —1
k (== 00 e & | ) k [ @8 o OO == | ) U i

* Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada Botdo FONTE no gabinete do projetor Botéao no controle remoto
COMPUTADOR IN COMPUTADOR (COMPUTADOR 1)
HDMI 1/MHL IN == HDMI1/MHL (HDMI1/MHL*)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI 2%)
USB (PC) ® USB-B (USB-B)

NOTA: O projetor ndao é compativel com as saidas decodificadas de video do comutador NEC 1SS-6020.
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5. Instalacao e conexodes

NOTA: uma imagem podera ndo ser exibida corretamente quando uma fonte de Video for reproduzida através de um conversor de
digitalizagdo disponivel no mercado.
A explicagao para isto é que o projetor processa o sinal de video como sinal de computador na definigdo padrao. Neste caso, faga
0 seguinte.
* Quando uma imagem for exibida com as partes pretas inferior e superior da tela ou uma imagem escura ndo for exibida correta-
mente:
Projete uma imagem que preencha a tela, entao, pressione o botdo AUTOAJ. no controle remoto ou no gabinete do projetor.
Ativar a exibigao externa do computador
Exibir uma imagem na tela do notebook nao significa necessariamente mandar um sinal para o projetor.
Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinagdo de teclas de fungdo ativara/desativara a exibigdo externa.
Geralmente, a combinagdo da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fungdo mostra ou oculta a exibi¢do externa. Por exemplo, 0s
laptops NEC usam a combinagdo de teclas Fn + F3, enquanto oS laptops Dell usam a combinagdo Fn + F8 para alternar as selegdes
da exibigdo externa.

Cuidados ao usar um sinal DVI

* Quando o computador tem um conector de saida DVI, use um cabo do conversor comercialmente disponivel para
ligar o computador ao conector de entrada HDMI 1/MHL ou HDMI 2 do projetor (apenas os sinais de video digital
podem ser transmitidos).

| HDMI 1/MHL IN or HDMI 2 IN *

AUDIO IN

(2= o

NOTA: ao exibir um sinal digital DVI

* Desligue a alimentagdo do computador e do projetor antes de iniciar a conexao.

e Quando um deck de video é conectado por meio de um conversor de digitalizagdo etc., a exibigdo pode nao ser corrigida durante
0 avango rdpido e a rebobinagem.

e Use um cabo DVI para HDMI compativel com DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface), revisao 1.0
padrao.

0 cabo deve ter pelo menos 5 m de comprimento.

 Desligue o projetor e 0 PC antes de conectar o cabo DVI para HDMI.

e Para projetar o sinal digital DVI: conecte os cabos, ligue o projetor, entdo, selecione a entrada HDMI. Finalmente, ligue seu PC.
0 ndo cumprimento desta instrugdo pode n4o ativar a saida digital da placa de video, resultando na nao exibicdo da imagem. Se
isto acontecer, reinicie seu PC.

 Nao desconecte o cabo DVI para HDMI enquanto o projetor estiver funcionando. Se o cabo de sinal foi desconectado e reconec-
tado, uma imagem poderd ndo ser exibida corretamente. Se isto acontecer, reinicie seu PC.

 Os conectores de entrada de video do COMPUTADOR suportam o Windows Plug and Play.

e Um adaptador de sinal Mac (disponivel comercialmente) pode ser necessdrio para conectar um computador Mac.
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5. Instalacao e conexodes

Conectar um monitor externo

Cabo de dudio estéreo
com miniplugue (ndo
fornecido)

|
©
J
Cabo do computador
(VGA) (néo fornecido)

— Cabo de dudio estéreo com mini-
plugue (ndo fornecido)

— Cabo do com-
putador (VGA)
(fornecido)

)
S

E )
_é

Vocé pode conectar ao projetor um monitor externo separado para exibir nesse monitor, simultaneamente, a imagem
analdgica do computador que esta projetando.

NOTA:

e 0 mini jack AUDIO OUT néo suporta terminal de fone de ouvido.

e Quando um equipamento de dudio € conectado, o alto-falante do projetor é desativado.

e A saida de sinal do MONITOR OUT (COMPUTADOR) deste projetor € para projetar uma imagem exclusivamente em uma tela.

e Quando nenhum sinal for aplicado por mais de 3 minutos na condigao de projetor em espera quando a REDE EM ESPERA estiver
definida no modo Espera, a saida do terminal MONITOR OUT ou AUDIO OUT ser4 parada. Neste caso, retire o cabo do computador
e volte a inseri-lo depois de introduzir o sinal de video

Saida do monitor e modo de suspensao:

0 conector MONITOR OUT (COMP,) ndo funcionara quando [NORMAL] for selecionado para o [MODO ESPERA].
0 conector MONITOR OUT (COMP.) funcionard somente no modo de suspensao.
Usar um sinal do conector COMPUTER IN colocard o projetor no modo de suspensao, permitindo a vocé usar o conector MONITOR
OUT (COMP) e a minitomada AUDIO OUT. O som da tomada de entrada MIC serd enviado para a minitomada AUDIO OUT.
0 modo de suspensdo é um dos modos de espera. 0 modo de suspensao nao pode ser selecionado no menu.

» No modo de rede em espera, 0 som para a tltima fonte exibida do computador ou do video serd ouvido.
0 sinal convertido do terminal BNC para COMPUTER IN ndo serd produzido no modo de espera e no modo de suspensao.
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5. Instalacao e conexodes

Conectar o DVD Player ou outro equipamento AV
Conectar a entrada de video

Cabo de video (ndo fornecido)

©

Q @ |0@

S-VIDEO VIDEO

L
VIDEOOUT _ ||Aubio duT
| )

enmmmm

i Cabo de dudio (ndo fornecido)

Equipamento de dudio

* Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada

Botdo FONTE no gabinete do
projetor

Botao no controle remoto

VIDEO IN

® VIDEO

(VIDEO)

NOTA: consulte o manual do proprietdrio do VCR para obter mais informacdes sobre 0s requisitos de saida de video do equipamento.

NOTA: uma imagem poderd ndo ser exibida corretamente quando uma fonte de Video for reproduzida com um avango répido ou
rebobinagem rapida através de um conversor de digitalizagao.
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5. Instalacao e conexodes

Conectar a entrada do componente

I

N\
AUDIO IN
- J -
15 pinos para RCA (fémea) E;i
x 3 adaptadores de cabo =l
(ADP-CV1E)

Cabo de dudio estéreo com mini-
plugue para RCA (nao fornecido)

1Y

Video do componente
RCA x 3 cabos (nao

fornecido)

Equipamento de Audio
0 0

AUDIO IN
—ee®

o
o

DVD player

-

¥

Y Cb Cr

CICIO) @C =!|-ﬂ
ﬂmz-’

Component OUT || AlQIDOLIT

—

Cabo de dudio (ndo fornecido)

Um sinal do componente sera exibido automaticamente. Caso néo seja, selecione [CONFIG.] — [OPCOES(1)]
— [SELECAO DE SINAL] - [COMPUTADOR]. Em seguida, coloque uma marca de selegcao no botao de opgao
Componente.

* Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Botdo FONTE no gabinete do
projetor

COMPUTADOR IN COMPUTADOR (COMPUTADOR 1)

Terminal de entrada Botao no controle remoto

NOTA: Consulte o manual do proprietdrio do DVD player para obter mais informagdes sobre 0s requisitos de saida de video do
equipamento.
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5. Instalacao e conexodes

Conectar a entrada HDMI
Vocé pode conectar a saida HDMI do DVD player, HD player, Blu-ray player ou notebook ao terminal HDMI IN do projetor.

HDMI 1/MHL IN

HDMI 2 IN

|-

w Cabo HDMI (n&o fornecido)
Use um Cabo HDMI® de Alta Velocidade.

2O

L]
|
—3— ®
S-VIDEO VIDEO L R AUDIO IN
010, HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT L R
A

= = ®®
T T

T
Cabo de dudio (ndo fornecido)

* Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada 2R FONTE_no gabinete do Botao no controle remoto
projetor
HDMI 1/MHL IN = HDMI1/MHL (HDMI1/MHL*)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI2%)

e Ao conectar o terminal HDMI1/MHL IN (ou o terminal HDMI2) do projetor ao DVD player, as definicdes do nivel
do video do projetor poderao ser feitas de acordo com o nivel de video do DVD player. No menu, selecione [DE-
FINICOES HDMI] — [NIVEL VIDEOQ] e faca as definicdes necessarias.

* Se o som de entrada do HDMI n&o puder ser ouvido, escolha [SELECAO AUDIO] — [HDMI1/MHL] ou [HDMI2]
no menu. (— pagina 66)
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5. Instalacao e conexodes

Conectar um smartphone e um terminal de tablet

O recurso abaixo mencionado esta disponivel quando o projetor esta conectado com dispositivos MHL compativeis,
como, por exemplo, um smartphone e um terminal de tablet por um cabo MHL (n&ao fornecido)

¢ Projetar uma imagem e um arquivo nos dispositivos MHL suportados.

¢ Reproduzir o som nos dispositivos MHL compativeis a partir do alto-falante embutido.

» Carregar os dispositivos MHL suportados.

* Operar os dispositivos MHL suportados pelo controle remoto para o projetor.

* Operar o projetor pelos dispositivos MHL suportados

HDMI 1/MHL IN

Cabo MHL (nao fornecido) —

‘e P> [

Microcabo USB / para o terminal de uso duplo como

fonte de alimentagao
Dispositivos MHL suportados

e Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Botdo FONTE no gabinete do
projetor

HDMI 1/MHL IN == HDMI1/MHL (HDMI1/MHL™)

Terminal de entrada Botao no controle remoto

NOTA:

e Use um cabo MHL (néo fornecido) que atenda ao padrao.
Se for usado um cabo que ndo atenda ao padrao, ele poderd provocar incéndio, lesdes ou danos materiais durante o carregamento
dos dispositivos MHL suportados.

e Se for usado um adaptador MHL-HDMI, ele poderd desativar a carga/operagdo dos dispositivos MHL suportados pelo controle
remoto do projetor.

e Se ndo for possivel projetar corretamente a imagem, retire o cabo MHL e coloque-o novamente.

 Dependendo dos tipos e da definicdo dos smartphones e tablets, a imagem pode ndo ser projetada corretamente.

Informagdes

 Na condigdes mencionadas abaixo, 0s dispositivos MHL suportados nao sao carregados
- Quando o projetor estd no modo ESPERA
- Quando os dispositivos MHL suportados estdo completamente descarregados.
- Quando a corrente de alimentagdo é superior a corrente de consumo.
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5. Instalacao e conexodes

Conectar sua camera de documentos
Vocé pode conectar sua camera de documentos e projetar documentos impressos etc.

Cabo de video (nao fornecido)

(fornecido)

—— Cabo do computador (VGA)

O nome, a posicdo e a diregdo dos terminais
sao variados dependendo do modelo da camera.
Verifique o manual do usudrio da sua cdmera
para obter detalhes.

* Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada

Botdo FONTE no gabinete do

Botao no controle remoto

projetor
COMPUTADOR IN COMPUTADOR (COMPUTADOR 1)
VIDEO IN ® VIDEO (VIDEO)

Projecao de mesa

Instalar o projetor na posicao vertical permite projetar imagens no teto, na mesa e no chéao.
Instale o projetor com o suporte de projecao de mesa (NPO1TK vendido separadamente).
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5. Instalacao e conexodes

Conectar uma rede com fios

O padréo do projetor € com uma porta LAN (RJ-45), que fornece uma conexao LAN com um cabo LAN.
Para usar uma conexao LAN, é preciso configurar as definices da rede com fios no menu do projetor. Selecione
[CONFIG.] — [INSTALACAO] — [DEFINICOES DA REDE]. (— pagina 64).

Exemplo de conexao LAN
Exemplo de conexao de rede com fios

Servidor
==
5T | =
—r—
Hub
‘ S O S p R
- /1 \
0)

Cabo LAN (n&o fornecido)

NOTA: use um cabo LAN Categoria
5 ou superior.
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5. Instalacao e conexodes

Conectar a uma LAN sem Fios (Opcional: série NPO5LM)

A unidade USB de rede sem fios também fornece uma conexao de rede sem fios. Para usar uma conexao de rede
sem fios, é preciso atribuir um endereco IP ao projetor.

Importante:

e Se o0 projetor com a unidade USB de rede sem fios for usado na drea onde o uso do equipamento de rede sem fios é proibido,
remova a unidade do projetor.

e Compre a unidade USB de rede sem fios adequada ao seu pais ou drea.

NOTA:
e 0 LED verde da unidade USB de rede sem fios pisca para mostrar que a unidade esta funcionando.
e QO adaptador da LAN sem fios do computador (ou unidade) deve estar em conformidade com a norma de Wi-Fi (IEEES02.11b/g/n).

Conectar a unidade USB de rede sem fios

NOTA:

e A unidade USB de rede sem fios deve ser inserida na porta da unidade USB de rede sem fios no sentido correto. Nao pode ser
inserida no sentido oposto. Se a unidade USB de rede sem fios for encaixada no sentido oposto com muita forga, a porta USB
poderd quebrar.

e Antes de tocar na unidade USB de rede sem fios, toque em um objeto metdlico (uma maganeta de porta ou janela de aluminio)
para descarregar a eletricidade estatica do seu corpo.

e S0 insira ou remova a unidade USB de rede sem fios quando a alimentagdo principal estiver desligada. Caso contrario, vocé
podera danificar a unidade USB de rede sem fios ou provocar mau funcionamento. Se o projetor ndo funcionar corretamente,
desligue-o, retire o0 cabo de alimentagdo da tomada e ligue tudo de novo.

e Nao insira nenhum outro dispositivo USB na porta da unidade USB de rede sem fios. Ndo insira a unidade USB de rede sem fios
na porta USB (PC) (Tipo B).

NOTA: quando a tampa da fiagao estiver montada, remova-a antes de inserir a unidade USB de rede sem fios.

1. Pressione o botdo LIGA/DESLIGA para desligar o projetor,
deixd-lo em condigao de espera e retirar o cabo de alimenta-
céo.

2. Insira lentamente a unidade USB de rede sem fios na porta

USB (WLAN). Kl AT
Remova a tampa da unidade USB de rede sem fios e insira-a com ; USB(LAN) 4 UsB UsB(PC)
a superficie (lado do indicador) voltada para fora. Guarde a tampa

para um uso posterior.

Jz
NOTA: ao inserir a unidade USB de rede sem fios, nao force. "n,P_C_CONIRbL /

A

C——)

* Para remover a unidade USB de rede sem fios, desconecte o
cabo de alimentacdo e use o procedimento acima.

NOTA:

e 0 LED verde da unidade USB de rede sem fios pisca para mostrar que
a unidade esta funcionando. Se a unidade USB de rede sem fios estiver
encaixada incorretamente, o LED azul ndo piscara.

e Nao pressione o botdao na unidade USB de rede sem fios. O botdo nao
funcionard com esse modelo.
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5. Instalacao e conexodes

Exemplo de conexao da rede sem fios

Para usar uma conexao LAN, & preciso configurar as definicbes da rede sem fios no menu do projetor. Selecione
[CONFIG.] — [INSTALACAO] — [DEFINICOES DA REDE]. (— pagina 64).

PC com placa de rede PC com a fungao de
sem fios inserida rede sem fios embutida
e P
Unidade USB de rede sem
fios i
o=
Ponto de acesso sem fio (S

Rede com fios
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6. MENU APPS
© O que vocé pode fazer com o MENU APPS?

Ele fica disponivel para vocé selecionar as fungbes de expanséao indicadas abaixo e varias definicbes com o MENU
APPS.

Para exibir o MENU APPS, pressione o botdo APPS no controle remoto ou selecione [APPS] como a [FONTE] no
menu na tela.

Assim que a calibragé@o da caneta grafica for realizada, a caneta ficara disponivel para selecionar e configurar varias
fungdes no MENU APPS.

INFORMACOES

As informagodes detalhadas sobre cada fungdo no MENU APPS s&o explicadas em nosso site Web. Pesquise pelo
nome do modelo de seu projetor.

http://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Exibicdo da tela MENU APPS

COLABORACAO CONEXAO DA AREA DE
TRABALHO REMOTA

IMAGE EXPRESS UTILI-

QUADRO BRANCO
TY LITE

FOCO Data e hora atuais

Indicando o i leci Importante:
ndicando o item se ecc’jo' Antes de utilizar a fungdo
naao. APPS MENU do MENU APPS, defina o
Contornado em um qua- dia e a hora
drado amarelo. ’
N
VISUALIZADOR B e e T
Miracast
DEFINIQOES DA REDE
FERRAMENTAS
INFORMACOES DA
REDE

COMPARTILHAMENTO
DA WEB

88


http://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

6. MENU APPS

VISUALIZADOR

Selecione as imagens/videos gravados e projete-os pelo projetor. Esta funcdo tem dados gravados disponiveis em
trés armazenamentos explicados abaixo:

(1) Memoria do projetor: as imagens gravadas temporariamente na memdria embutida do projetor. (Chamada de
“Imagem capturada” neste manual)

(2) Memoria USB: as imagens e os videos gravados na meméria USB conectada ao projetor.

(3) Pasta comum: as imagens e os videos gravados na pasta comum em uma rede conectada ao projetor.

QUADRO BRANCO

Permite fazer desenhos com a caneta grafica fornecida com o projetor. Antes de iniciar o [QUADRO BRANCO], faca
a calibragdo em [FERRAMENTAS] — [DEFINIGOES DA CANETA].

COLABORACAO
Permite compartilhar o desenho feito com a caneta grafica com o computador conectado em uma rede.

CONEXAO DA AREA DE TRABALHO REMOTA

» Selecione o computador conectado na mesma rede do projetor e o projetor projetard as imagens no computador
usando a rede.
Um teclado USB disponivel comercialmente pode ser usado para controlar os computadores com o Windows 8 e
Windows 7 conectados na rede com o projetor.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE

* Se varias unidades do terminal, como um computador, smartphone e tablet, estiverem conectadas ao projetor na
rede, isto permitira transferir as imagens gravadas em cada terminal para o projetor e projeta-las.

* Vocé pode conectar as unidades do terminal em diversos SOs (Windows, Mac OS, Android e iOS) ao projetor
simultaneamente.

¢ O projetor recebe as imagens transferidas de diversas unidades do terminal (Max. de 50 unidades) e projeta-as na
tela dividindo-a (Max. de 4 x 4) ao mesmo tempo.

Exibigdo simultdnea

Conexao simultanea

FEC 5

Transmitir Parar

* Instale o software do aplicativo “Image Express Utility Lite”, incluido no CD-ROM fornecido com o projetor, nos
computadores. (— pagina 94, 97)

e Para um smartphone e um tablet, faca o download do aplicativo “Wireless Image Ultility” em nosso site Web e
instale-o. (— pagina 111)

Miracast

Conectando sem fio as unidades do terminal que suportam o Miracast, como o Android com o projetor, isto permitira
que o projetor projete as imagens transferidas a partir desses terminais. ;
Antes de conectar essas unidades do terminal, defina [Miracast] nas [DEFINICOES DA REDE] no projetor.
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6. MENU APPS

COMPARTILHAMENTO DA WEB

* Sem usar o software exclusivo, ele permite compartilhar imagens e arquivos entre o projetor e os computadores
na mesma rede acessando o servidor HTTP do projetor com o navegador da Web. (COMPARTILHAMENTO DA
WEB)

Arquivos de compartilhamento

A

Lo E]

¢ Permite controlar o projetor nas telas do navegador da Web nos computadores.

* Conecta o projetor e os computadores em uma rede e acessa a URL abaixo com o navegador da Web dos com-
putadores.
URL: http://<endereco IP do projetor>

DEFINIG()ES DA REDE
Configure abaixo para conectar o projetor com uma rede com/sem fios.

NOME DO PROJETOR

Configure o nome de host e 0 nome de dominio do projetor. O nimero de série do projetor é definido como o padrao
de fabrica.

INFORMAQOES DA REDE

Indica informagdes quando o projetor se conectou em uma rede (por uma rede com/sem fios)
REDE COM FIOS

Configure para conectar o projetor com uma rede com fios.

REDE SEM FIOS

Configure para conectar o projetor com uma rede sem fios. Ao mesmo tempo, configure para o PONTO DE ACESSO
SIMPLES, Wi-Fi Direto e Miracast.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE
Configure o MODO (GRATUITO, GERENCIADO) para o IMAGE EXPRESS UTILITY LITE.

SERVICO DE REDE
Configure varias definicdes para AMX, servidor HTTP, PJLink, Alerta de mensagens e CRESTRON.

FERRAMENTAS

Configure varios recursos, como a caneta grafica, mouse, temporiz. do programa, dia e hora, modo administrador e
APP padrao.

DEFINICOES DA CANETA

Para usar a caneta grafica pela primeira vez ou mudar o local de instalagdo do projetor, realize a calibragéo da caneta
para permitir que o projetor reconhec¢a devidamente a posi¢éo da caneta gréfica. (— pagina 42)

MOUSE

Um mouse USB disponivel comercialmente pode ser usado para operar o MENU APPS. Faga a configuragdo para
usa-lo.
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6. MENU APPS

TEMPORIZ. DO PROGRAMA

Assim que o dia e a hora forem configurados, a mudanga da condi¢é@o do projetor em LIGADO/espera, a troca dos
sinais de entrada e a troca do modo Eco poderao ser feitas automaticamente.

DATA E HORA

Determine o fuso horario e o horario de verao de sua area, e configure a data e a hora atuais.

MODO ADMINISTRADOR

Selecionando o modo de menu do projetor, ative/desative para salvar os valores de configuragao do projetor e con-
figure uma senha para o modo administrador.

APP PADRAO

Selecione um aplicativo (interno) executado como o padrédo sem exibir o MENU APPS quando o botdo APPS no
controle remoto ou APPS é selecionado como a FONTE no menu na tela.

Quando o projetor estiver ligado na condi¢ao de ser selecionado o terminal “APPS”, o aplicativo selecionado em
[APP PADRAO] iniciard imediatamente.
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7. Supportware do usuario

@ Software Incluido no CD-ROM

Nomes e recursos dos pacotes de programas de software

Nome do programa de software

Recursos

Image Express Utility Lite
Image Express Utility Lite for
Mac OS

e Este € um programa de software usado para projetar a tela do computador
pelo cabo USB ou pela rede com/sem fio. O cabo do computador (VGA) ndo
€ necessario. (— pagina 40, 93)

¢ Este programa de software pode ser usado para controlar o LIGA/DESLIG.
e a selecao da fonte do projetor em seu computador.

* Afuncéo Geometric Correction Tool (GCT) permite que vocé corrija a distorgao
das imagens projetadas em uma parede curva. (— pagina 98)

* As funcdes “Exibigado USB ” e “GCT” ndo sao suportadas pelo Mac.

Nome do programa de software

Recursos

PC Control Utility Pro 4
PC Control Utility Pro 5 (para
Mac OS)

Este € um programa de software usado para operar o projetor no computador
qguando o computador e o projetor estdo conectados a LAN (com ou sem fio)
ou um cabo serial. (— pagina 101)

Nome do programa de software

Recursos

Virtual Remote Tool
(Windows apenas)

Este € um programa de software usado para controlar o LIGA/DESLIG. e a
selecao da fonte do projetor em seu computador usando o cabo de computador
fornecido (VGA) e outros. (— pagina 105)

NOTA:

e 0 Image Express Utility Lite ndo é compativel com o “Meeting Mode” (Modo de Reunido) no Image Express Utility 2.0, incluido

com outros dos nossos modelos.

Servico de download e ambiente operacional

Visite 0 nosso site Web sobre o ambiente operacional e servigo de download de cada software:
Visite a URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Download - Projetor — Software e Driver

Nome e Recursos de um aplicativo para Android/iOS.

Nome do aplicativo:

Wireless Image Utility (Android/iOS)

Recursos:

Conectando o projetor a um smartphone, é possivel transferir fotos e documentos gravados no smartphone e projeta-

-los no projetor. (— pagina 111)

* O Wireless Image Utility ndo esta contido no CD-ROM fornecido.
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@ Projetar a imagem da tela de seu computador a partir do
projetor em uma LAN (Image Express Utility Lite)

O uso do Image Express Utility Lite contido no CD-ROM do Projetor NEC fornecido permite que vocé envie aimagem
da tela do computador para o projetor por meio de um cabo USB ou de uma rede local com fio ou sem fio.

O Image Express Utility Lite € um programa compativel com o Windows.

O Image Express Utility Lite for Mac OS é um programa compativel com o Mac OS. (— pagina 97)

Esta secao mostrara uma descrigao sobre como conectar o projetor a uma LAN e usar o Image Express Utility Lite.
Para operar o Image Express Utility Lite, consulte a ajuda do Image Express Utility Lite.

Etapa 1: Instale o Image Express Utility Lite no computador.
Etapa 2: Conecte o projetor a uma LAN.
Etapa 3: Inicie o Image Express Utility Lite.

DICA:

e 0 Image Express Ulility Lite (para Windows) pode ser iniciado a partir da maioria das midias removiveis disponiveis comercial-
mente, como dispositivos de memdria USB ou cartoes SD, sem a necessidade de instalagdes em seu computador. (— pdgina
96)

O que vocé pode fazer com o Image Express Utility Lite

Transmisséo de imagens (para Windows e Mac OS)

¢ Atela do seu computador pode ser enviada para o projetor através de uma rede com fio ou sem fio sem um cabo
de computador (VGA).

Capacidade de transferéncia de audio (somente para Windows)

* O Image Express Ultility Lite permite enviar a imagem da tela do computador e o dudio para o projetor em uma
rede com/sem fios ou conexao USB.

e A capacidade de transferéncia de audio esta disponivel apenas quando o computador conecta o projetor em uma
rede ponto a ponto.

Exibicdo USB (somente para Windows)

* Aimagem da tela do computador pode ser projetada através de um cabo USB sem conectar um cabo de com-
putador (VGA).

* A simples conexao do computador e do projetor em um cabo USB disponibilizara a funcéo Exibigdo USB (Plug
& Play), mesmo sem instalar o Image Express Utility Lite no computador. (— péagina 40)

Geometric Correction Tool [GCT] (somente para Windows)

Consulte “@ Projetar uma Imagem a partir de um angulo (Geometric Correction Tool no Image Express Utility Lite)”.
(— pagina 98)
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Usar no Windows
Etapa 1: Instale o Image Express Utility Lite no computador.

NOTA:

e Para instalar ou desinstalar o programa, a conta de usudrio do Windows deve ter o privilégio de “Administrador”.

e Encerre todos 0s programas em execugdo antes da instalagao. Se algum outro programa estiver sendo executado, a instalagdo
poderéd ndo ser concluida.

e 0 Image Express Ulility Lite serd instalado na unidade do sistema de seu computador.
Se a mensagem “There is not enough free space on destination” (Ndo ha espaco livre suficiente no destino) for exibida, libere
espago suficiente (cerca de 100 MB) para instalar o programa.

1. Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido em sua unidade de CD-ROM.
A janela de menu serd exibida.

NEC Projector NEC

User’s Manual & User Supportware

DICA:

Se a janela de menu nao for exibida, tente o procedimento a seguir.
Para o Windows 7:

1. Clique em “iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessdrios” — “Executar”.

3. Digite o nome da unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK™.
A janela de menu sera exibida.

2. Clique em “Installing Image Express Utility Lite” (Instalando o Image Express Ultility Lite) na janela de menu.
A instalagdo sera iniciada.
A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENCA DO USUARIO FINAL) ser4 exibida.
Leia 0 “CONTRATO DE LICENCA DO USUARIO FINAL” com cuidado.
3. Se vocé concordar, clique em “l agree” (Concordo) e “Next” (Avancar).
e Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagao.
e Quando a instalacdo for concluida, vocé retornard a janela de menu.
Quando a instalagéo for concluida, uma mensagem de concluséo sera exibida.
4. Clique em “OK™.
Isso finalizara a instalagéao.
DICA:
e Desinstalar o Image Express Utility Lite

Para desinstalar o Image Express Utility Lite, execute 0s mesmos procedimentos descritos em “Desinstalar o Virtual Remote Tool”.
Leia “Virtual Remote Tool” como “Image Express Ulility Lite” (— pdgina 108)
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Etapa 2: Conecte o projetor a uma LAN.

Conecte o projetor a LAN seguindo as instrugdes em “Conectar uma rede com fios” (— pagina 85) e “Conectar uma
rede sem fios (opcional: série NPO5LM)” (— pagina 86).

Etapa 3: Inicie o Image Express Utility Lite.

1.

No Windows, clique em “Iniciar” — “Todos os programas” — “NEC Projector UserSupportware” — “Image
Express Utility Lite” — “Image Express Ulility Lite”.

O Image Express Ultility Lite serd iniciado.

A janela para sele¢cdo da conexdo de rede serd exibida

. Selecione Network (Rede) e clique em “OK”.

A janela de seleg¢do para o destino mostrarda uma lista de projetores conectéveis.
e Ao conectar o computador diretamente ao projetor, um a um, recomenda-se usar o “Ponto de acesso simples”.

e Para verificar a rede disponivel para os projetores conectados, no menu, selecione [INFO.] - [REDE SEM
FIOS] — [SSID].

. Marque os projetores a serem conectados e clique em “Connect” (Conectar).

e Quando um ou mais projetores forem exibidos, no menu do projetor, selecione [INFO.] — [REDE SEM FIOS]
— [ENDERECO IP].

Quando uma conexado com o projetor for estabelecida, vocé poderd operar a janela de controle para controlar o
projetor. (— padgina 41)

NOTA:

Quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA] no menu, o projetor que estiver desligado ndo seré exibido na janela
de selegdo de destino
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DICA:
Exibir o arquivo “Help” (Ajuda) do Image Express Utility Lite

Exibir o arquivo de Ajuda do Image Express Utility Lite quando ele estiver em execucéo.
Clique no icone [?] (ajuda) na janela de controle.

A janela da Ajuda sera exibida.

Exibir o arquivo de Ajuda do GCT quando ele estiver em execucao.

Clique em “Help” (Ajuda) — “Help” na janela de edig&o.

A janela da Ajuda sera exibida.

Exibir o arquivo de ajuda usando o menu Iniciar.

Clique em “Iniciar” — “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “Image Ex-
press Ulility Lite” — “Image Express Ultility Lite Help”.

A janela da Ajuda sera exibida.

Iniciar o Image Express Utility Lite a partir de uma meméria USB ou cartao SD

O Image Express Utility Lite podera ser iniciado a partir de midias removiveis disponiveis comercialmente, como
memoria USB ou cartdes SD, se ele foi copiado previamente nelas. Isso evita o trabalho de instalar o Image Express
Utility Lite em seu computador.

1.

Copie o Image Express Ultility Lite para uma midia removivel.

Copie todas as pastas e arquivos (tamanho total aprox. de 7 MB) da pasta “IEU_Lite (midia removivel)” no CD-
-ROM do Projetor NEC fornecido para a pasta-raiz da midia removivel.

. Insira a midia removivel no computador.

A tela “AutoPlay” (Reprodugdo Automadtica) serd exibida no computador.

DICA:
e Se a tela "AutoPlay” ndo for exibida, abra a pasta a partir de “Computador” (“Meu Computador” no Windows XP).

. Clique em “Abrir pasta para exibir arquivos”.

O IEU_Lite.exe, outra pasta e os arquivos serdo exibidos.

. Clique duas vezes no icone “IEU_Lite.exe” ( =, ).

O Image Express Ultility Lite sera iniciado.
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Usar no Mac OS
Etapa 1: Instale o Image Express Utility Lite para Mac OS no computador
1. Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido na unidade de CD-ROM de seu Mac.
O icone do CD-ROM sera exibido na drea de trabalho.
2. Cligue duas vezes no icone do CD-ROM.
A janela do CD-ROM sera exibida.
3. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X”.
4. Clique duas vezes em “Image Express Ulility Lite.dmg”.
A janela “Image Express Ultility Lite” sera exibida.
5. Arraste e solte a pasta “Image Express Ulility Lite” na pasta Aplicativos no Mac OS.

Etapa 2: Conecte o projetor a uma LAN

Conecte o projetor & LAN seguindo as instru¢cdes em “Conectar uma rede com fios” (— pagina 85) e “Conectar uma
rede sem fios (opcional: série NPO5LM)” (— pagina 86).

Etapa 3: Inicie o Image Express Utility Lite para Mac OS
1. Abra a pasta Aplicativos no Mac OS.
2. Clique duas vezes na pasta “Image Express Utility Lite”.
3. Clique duas vezes no icone “Image Express Ulility Lite”.
Quando o Image Express Utility Lite para Mac OS iniciar, a janela para seleg¢do de destino sera exibida.

* Na primeira vez que for inicializado, a tela “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENCA
DO USUARIO FINAL) sera exibida antes da janela para selecédo de destino.

Leia 0 “CONTRATO DE LICENCA DE USUARIO FINAL”, selecione “l accept the terms in the license agreement”
(Aceito os termos do contrato de licenga) e clique em “OK”.

4. Selecione o projetor a ser conectado e clique em “Connect” (Conectar).
A tela de sua drea de trabalho sera exibida no projetor.

DICA:

Exibir a Ajuda do Image Express Utility Lite para Mac OS

e Na barra de menus, clique em “Help” (Ajuda) — “Image Express Utility Lite Help” enquanto o Image Express
Utility estiver em execucéao.

A janela da Ajuda sera exibida
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© Projetar uma Imagem a partir de um angulo (Geometric
Correction Tool no Image Express Utility Lite)

A funcdo Geometric Correction Tool (GCT) permite que vocé corrija a distor¢gdo nas imagens projetadas, mesmo a
partir de um angulo.

O que vocé pode fazer com o GCT
e O recurso GCT inclui estas trés fungdes

e 4-point Correction (Correcao de 4 pontos): Vocé pode ajustar facilmente uma imagem projetada dentro da
borda da tela alinhando os quatro cantos de uma imagem com os cantos da tela.

e Multi-point Correction (Correcao Multiponto): Vocé pode corrigir uma imagem distorcida no canto de uma
parede ou de uma tela com formas irregulares usando varias telas separadas para corrigir a imagem, assim
como a Corregao de 4 pontos.

e Parameters Correction (Correcao de Parametros): Vocé pode corrigir uma imagem distorcida usando uma
combinacao de regras transformacionais preparadas anteriormente.
Esta secao mostrara um exemplo do uso da Corregéo de 4 pontos.

Para obter informages sobre “Multi-point Correction” (Corregao Multiponto) e “Parameters Correction” (Corregao
de Parametros), consulte o arquivo de ajuda do Image Express Utility Lite. (— pagina 96, 97)

* Osdados da corregao podem ser armazenados no projetor ou no computador. Eles podem ser restaurados quando
necessario.

e Afungédo GCT esta disponivel com um cabo USB, conexao de rede local com fio ou sem fio e cabo de video.

Projetar uma imagem a partir de um angulo (GCT)

Esta se¢ao mostrara um exemplo de uso da Exibicdo USB (usando um cabo USB para conectar um computador e

o projetor).

e Afungéo Exibicdo USB exibird automaticamente a janela de controle

e Para um cabo de video ou conexdo LAN, instale e inicie o Image Express Utility Lite anteriormente em seu com-
putador. (— pagina 93)

Preparacao: ajuste a posicao do projetor ou aplique zoom para que a imagem projetada possa cobrir a area inteira
da tela.

N " (Opgoes).

1. Clique no icone “[E ” (Outros) e no botdo “ s

? 8] 0O

Updats

A janela de opgbes sera exibida.
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2. Clique na caixa de selecdo “Use the multiple connection fea-
ture” (Usar o recurso de conexao muiltipla) e limpe a marca.

optons
[ Transmission Screen | Sound | Search | Connection | others
Use the muttiple connection feature
[T Hide the transferred image after the connection
Username  Alenware

3. Clique no botao “OK™.

11

4. Clique no icone “IZEl ” (Projecdo) e, em seguida, no botdo
& ” (Saida).

5. Clique em “Yes” (Sim).
6. Inicie o Image Express Utility Lite novamente.

7. Clique no icone “[[=] ” (Imagem) e no botao “

Mute

A janela “4-point Correction” (Correcao de 4 pontos) sera exibida.

8. Clique no botao “Start Correction” (Iniciar Correcdo) e no bo-
tao “Start 4-point Correction” (Iniciar Correcao de 4 pontos).

Uma moldura verde e um ponteiro de mouse (=i ) serdo exibidos.

e Quatro marcas [ @ ] aparecerdo nos quatro cantos da moldura
verde.

GCT : 4-point Correction =l =]

File Option Help

[#point Correction | [ start Comecton | [ Performance Test... ]

Start 4-point Correction

Show grid

GCT : 4-point Correction =l e

File Option Help

[#pont Correcton | stop Correction | [ Initisize. . ] ‘ 3 H o ‘
[ Show grid
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9. Use o mouse para clicar na marca [ ® ] referente ao canto a
ser movido.

A marca selecionada atualmente [ @ ] ficard vermelha.

S )

(No exemplo acima, as telas do Windows foram omitidas para melhor
visualizag&o.)
10.Arraste a marca [ ® ] selecionada até o ponto de corregcao e
solte-a.

e Ao clicar dentro da drea da imagem projetada, a marca [ @ ]|
mais proxima ird para a posi¢cdo onde o cursor do mouse esta.

11.Repita as Etapas 9 e 10 para corrigir a distorcao da imagem
projetada.

12.Quando terminar, clique com o botao direito do mouse.
A moldura verde e o ponteiro do mouse desaparecerdo da drea
da imagem projetada. Isso finalizard a correg¢&o.

13.Clique no botao “X” (fechar) na janela “4-point Correction”
(Correcao de 4 pontos).

A janela “4-point Correction” (Corregdo de 4 pontos) desaparecerad
e a corregdo de 4 pontos entrara em vigor.

14.Clique no botao “[8Y ” na janela de controle para sair do GCT.

DICA:

e Depois de realizar a corre¢do de 4 pontos, vocé pode salvar 0s dados dessa corregdo no projetor clicando em “File” (Arquivo) —
“Export to the projector...” (Exportar para o projetor...) na janela “4-point Correction” (Corre¢do de 4 pontos).

e Consulte a Ajuda do Image Express Ulility Lite para saber como utilizar a janela “4-point Correction” (Corregao de 4 pontos) e
outras fungdes além do GCT. (— pdgina 96, 97)
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@ Controlar o projetor em uma LAN (PC Control Utility Pro 4/Pro
5)

Usando o software utilitario “PC Control Utility Pro 4” e “PC Control Utility Pro 5” incluidos no CD-ROM do Projetor
NEC, o projetor podera ser controlado a partir de um computador em uma LAN.

O PC Control Utility Pro 4 é um programa compativel com o Windows. (— esta pagina)
O PC Control Utility Pro 5 € um programa compativel com o Mac OS. (— pagina 104)

Funcées de controle
Liga/Desliga, selegao de sinal, congelamento de imagem, imagem sem som, sem audio, ajuste, notificagdo de
mensagem de erro, agenda de eventos.

28, P Control Utility Pro 4 =S

File View Tool Group Projector Schedule Help

Setting Name  Settine  Status Rema.. Tput Termi.. MAC Addr

Tela do PC Control Utility Pro 4

Esta se¢ao fornece uma descrigdo da preparagéo para o uso do PC Control Utility Pro 4/Pro 5. Para obter mais in-
formagdes sobre como usar o PC Control Utility Pro 4/Pro 5, consulte a Ajuda do PC Control Utility Pro 4/Pro 5. (—
pagina 103, 104)

Etapa 1: Instale o PC Control Utility Pro 4/Pro 5 no computador.
Etapa 2: Conecte o projetor a uma LAN.
Etapa 3: Inicie o PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

e Para executar o PC Control Utility Pro 4 no Windows 8.1, Windows 8 e Windows XP, é necessario o “Microsoft
.NET Framework Versao 2.0”. O Microsoft .NET Framework Versao 2.0, 3.0 ou 3.5 esta disponivel na pagina Web
da Microsoft. Faga o download e instale-o no computador.

DICA:
e 0 PC Control Utility Pro 4 pode ser usado com uma conexao serial.

Usar no Windows
Etapa 1: Instale o PC Control Utility Pro 4 no computador

NOTA:

e Para instalar ou desinstalar o programa, a conta de usuario do Windows deve ter o privilégio [Administrador].

e Encerre todos 0s programas em execugdo antes da instalagdo. Se algum outro programa estiver sendo executado, a instalagao
poderd ndo ser concluida.

1 Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido em sua unidade de CD-ROM.
A janela de menu serd exibida.
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DICA:

Se a janela de menu nao for exibida, tente o procedimento a seguir.
Para o Windows 7:

1. Clique em “iniciar” no Windows.
2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK”.
A janela de menu serd exibida.

2 Clique em “PC Control Utility Pro 4” na janela de menu.
A instalagdo sera iniciada.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

‘Welcome to the InstallShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

‘The Installshield(R) wizard wil install PC Contral tiity Pro 4 on
your computer, To continue, click Next,

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Back

Quando a instalagao for concluida, a janela de Boas-vindas serad exibida.
3 Clique em “Next” (Avancar).

A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENGCA DO USUARIO FINAL) ser4 exibida.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

License Agreement
Please rezd the folloning license agreement carefully

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|AGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement” BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

@ taccot e ems i e e aeenent

© 1o not accept the terms in the license agreement

InstaliShield

<Back || nmext> | [ cancel

Leia 0 “CONTRATO DE LICENGCA DO USUARIO FINAL” com cuidado.

4 Se concordar, clique em “I accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de
licenca) e “Next” (Avancar).

e Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagéo.
e Quando a instalagéo for concluida, vocé retornara a janela de menu.

DICA:
e Desinstalar o PC Control Utility Pro 4

Para desinstalar o PC Control Utility Pro 4, execute os mesmos procedimentos descritos em “Desinstalar o Virtual Remote Tool”.
Leia “Virtual Remote Tool” como “PC Control Utility Pro 4” (— pdgina 108)
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Etapa 2: Conecte o projetor a uma LAN.

Conecte o projetor a LAN seguindo as instrugdes em “Conectar uma rede com fios” (— pagina 85) e “Conectar uma
rede sem fios (opcional: série NPO5LM)” (— pagina 86).

Etapa 3: Inicie o PC Control Utility Pro 4

Clique em “Iniciar” — “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control
Utility Pro 4” — “PC Control Utility Pro 4”.

NOTA:

e Para que a fungdo Schedule (Agendar) do PC Control Utility Pro 4 funcione, o computador precisa estar em execugdo e ndo no
modo de espera/suspensao. Selecione “Opgdes de Energia” no “Painel de Controle” no Windows e desative o modo de espera/
Suspensao antes de executar o agendador.

[Exemplo] Para o Windows 7:

Selecione “Painel de Controle” — “Sistema e Seguranga”— “Opg0es de Energia”— “Alterar suspensao da atividade do computador”

— “Suspender atividade do computador” — “Nunca”.

NOTA:

e Quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA] no menu, o projetor ndo poderd ser ligado pela conexdo de rede (rede
comy/sem fios).

DICA:

Exibir a Ajuda do PC Control Utility Pro 4

e EXxibir o arquivo de Ajuda do PC Control Utility Pro 4 enquanto ele estiver em execucao.
Clique em “Help (H)” (Ajuda) — “Help (H) ...” na janela do PC Control Utility Pro 4, nessa ordem.
O menu pop-up sera exibido.

e EXxibir o arquivo de ajuda usando o menu Iniciar.

Clique em “Iniciar”— “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control
Utility Pro 4” — “PC Control Utility Pro 4 Help”.

A janela da Ajuda sera exibida.
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Usar no Mac OS
Etapa 1: Instale o PC Control Utility Pro 5 no computador
1. Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido na unidade de CD-ROM de seu Mac.
O icone do CD-ROM sera exibido na drea de trabalho.
2. Cligue duas vezes no icone do CD-ROM.
A janela do CD-ROM sera exibida.
3. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X”.
4. Clique duas vezes em “PC Control Utility Pro 5.pkg”.
O instalador serd iniciado.
5. Clique em “Next” (Avancar).
A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENCA DO USUARIO FINAL) sera exibida.
6. Leia o “CONTRATO DE LICENCA DO USUARIO FINAL” e clique em “Next” (Avancar).
A janela de confirmacgao sera exibida
7. Clique em “] accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de licenca).
Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagao.

Etapa 2: Conecte o projetor a uma LAN

Conecte o projetor a LAN seguindo as instru¢cdes em “Conectar uma rede com fios” (— pagina 85) e “Conectar uma
rede sem fios (opcional: série NPO5LM)” (— pagina 86).

Etapa 3: Inicie o PC Control Utility Pro 5
1. Abra a pasta Aplicativos no Mac OS.
2. Clique na pasta “PC Control Utility Pro 5.
3. Clique no icone “PC Control Utility Pro 5”.
O PC Control Utility Pro 5 iniciara.

NOTA:

e Para que a fungdo Schedule (Agendar) do PC Control Utility Pro 5 funcione, o computador precisa estar em execugdo e ndo no
modo de suspensdo. Selecione “Energy Saver” (Economia de Energia) em “Preferéncias do Sistema” no Mac e desative o modo
de suspensao antes de executar o agendador.

e Quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA] no menu, o projetor ndo poderd ser ligado pela conexao de rede (rede
comy/sem fios).

DICA:

Exibir a Ajuda do PC Control Utility Pro 5

¢ Exibir o arquivo de Ajuda do PC Control Utility Pro 5 enquanto ele estiver em execucéo.
e Na barra de menus, clique em “Help” (Ajuda) — “Help”, nessa ordem.

A janela da Ajuda sera exibida.

e Exibir a Ajuda usando o Dock
1. Abra a “Pasta de Aplicativos” no Mac OS.

2. Clique na pasta “PC Control Utility Pro 5”.
3. Clique no icone do “PC Control Utility Pro 5 Help”.
A janela da Ajuda sera exibida.
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@ Usar o cabo do computador (VGA) para operar o projetor
(Virtual Remote Tool)

Usando o software utilitario “Virtual Remote Tool” incluido no CD-ROM do Projetor NEC, a tela (ou barra de ferramen-
tas) Virtual Remote podera ser exibida na tela do computador.

Isto ajudara a realizar operagdes, como ligar ou desligar o projetor e selecionar o sinal por meio do cabo do compu-
tador (VGA), cabo serial ou conexao LAN. Somente com a conexao serial ou LAN, ele também é usado para enviar
uma imagem para o projetor e registra-la como dados de logotipo do projetor. Apds o registro, vocé podera bloquear
o logotipo para evitar que ele mude.

Funcoes de controle
Liga/Desliga, selecao de sinal, congelamento de imagem, imagem sem som, sem audio, transferéncia de Logotipo
para o projetor e operagao do controle remoto no PC.

OFF o

[vibEo™ | 5-vibEo m

%
m ¥ | =0 Series: Computer cable (VGA)
[~ oo e ] ) = 3 :
NEC C_) Eh K] ] m @
Tela do Virtual Remote Barra de ferramentas

Esta secdo contém uma visédo geral da preparacao para a utilizagao do Virtual Remote Tool.
Para obter informacdes sobre como usar o Virtual Remote Tool, consulte a Ajuda dessa ferramenta. (— pagina 110)

Etapa 1: Instale o Virtual Remote Tool no computador. (— pagina 106)
Etapa 2: Conecte o projetor ao computador. (— pagina 108)
Etapa 3: Inicie o Virtual Remote Tool. (— pagina 109)

DICA:

e 0 Virtual Remote Tool pode ser usado com uma LAN e uma conexao serial. A conexdo USB nao é suportada pelo Virtual Remote
Tool.

e Para obter informagdes atualizadas sobre o Virtual Remote Tool, visite nosso site Web:
http://www.nec-display.com/dl/en/index.htm/
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NOTA:

Quando o [COMPUTADOR] for escolhido na selegdo da fonte, a tela ou a barra de ferramentas do Virtual Remote serd exibida,
assim como a tela de seu computador.
Use o cabo de computador fornecido (VGA) para conectar o terminal COMPUTADOR IN diretamente ao terminal de saida do
monitor do computador para usar o Virtual Remote Tool.
Usar um comutador ou outros cabos que ndo sejam o cabo do computador (VGA) fornecido pode causar falhas na comunicagdo
de sinais.
Terminal do cabo VGA:
0Os pinos 12 e 15 sao necessarios para DDC/CI.
0 Virtual Remote Tool pode nao funcionar dependendo das especificagdes do computador e da versao dos drivers ou adaptadores
gréficos.
Para executar o Virtual Remote Tool no Windows 8.1 e Windows 8, é necessario o “Microsoft .NET Framework Verséo 2.0”. O
Microsoft .NET Framework Versao 2.0, 3.0 ou 3.5 estd disponivel na pdgina Web da Microsoft. Faca o download e instale-o no
computador.
Os dados de logotipo (elemento gréfico) que podem Ser enviados para o projetor com o Virtual Remote Tool tém estas restrigoes:
(Somente via conexao serial ou conexdo LAN)
- Tamanho do arquivo: menos de 1 MB
- Tamanho da imagem (resolugdo):

horizontal 1280 x vertical 800 pontos ou menos
- Namero de cores: 256 cores ou menos
Para colocar o “logo NEC” padréo de volta no logotipo de fundo, vocé precisa registra-lo como o logotipo de fundo usando o
arquivo de imagem (/Logo/necpj_bbwx.bmp) incluido no CD- ROM do Projetor NEC fornecido.

DICA:

0 terminal COMPUTADOR IN do projetor suporta o DDC/CI (Display Data Channel Command Interface). DDC/CI é uma interface
padrgo para a comunicagdo bidirecional entre a exibigdo/projetor e computador.

Etapa 1: Instale o Virtual Remote Tool no computador

NOTA:

Para instalar o Virtual Remote Tool, a conta de usudrio do Windows deve ter o privilégio de “Administrador”.
Feche todos os programas em execugdo antes de instalar o Virtual Remote Tool. Se algum outro programa estiver sendo execu-
fado, a instalagdo poderd ndo ser concluida.

1 Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido em sua unidade de CD-ROM.

A janela de menu seré exibida.

DICA:

Se a janela de menu nao for exibida, tente o procedimento a sequir.

Para o Windows 7

1. Clique em “iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK™.
A janela de menu serd exibida.
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2 Clique em “Install Virtual Remote Tool” (Instalar o Virtual Remote Tool) na janela do menu.
A instalagdo sera iniciada.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

Quando a instalacao for concluida, a janela de Boas-vindas serd exibida.
3 Clique em “Next” (Avancar).

A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENGA DO USUARIO FINAL) seré exibida.

) Virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard =

License Agreement
Please read the folloning license agreement carefully.

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agresment”
(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|JAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|AGREED CLICK THE "I do not accept the terms in the license
BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

@ § accent the terms in, e icense agreement
(© Ido not accept the terms in the license agreement

Instzlishield

<gack [ Next> ][ camcel

Leia 0 “CONTRATO DE LICENCA DO USUARIO FINAL” com cuidado.

4 Se concordar, clique em “l accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de
licenca) e “Next” (Avancar).

e Siga as instrugdes nas telas do instalador para concluir a instalag&o.
e Quando a instalagdo for concluida, vocé retornara a janela de menu.
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DICA:

Desinstalar o Virtual Remote Tool

Preparacao:

Saia do Virtual Remote Tool antes de desinstalar. Para desinstalar o Virtual Remote Tool, a conta de usuario do
Windows deve ter o privilégio de “Administrador” (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 e Windows Vista) ou de “Ad-
ministrador do Computador” (Windows XP).

¢ Para o Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 e Windows Vista
1 Clique em “Iniciar” e “Painel de Controle”.

A janela do Painel de Controle sera exibida.
2 Cliqgue em “Desinstalar um programa” em “Programas”
A janela “Programas e Recursos” serd exibida.
3 Selecione Virtual Remote Tool e clique.
4 Clique em “Desinstalar/Alterar” ou “Desinstalar”.
* Quando a janela “Controle de Conta de Usudrio” for exibida, clique em “Continuar”.
Siga as instrugdes nas telas para concluir a desinstalagéo.

Etapa 2: Conecte o projetor ao computador

1 Use o cabo de computador fornecido (VGA) para conectar o terminal COMPUTADOR IN do projetor dire-
tamente ao terminal de saida do monitor do computador.

2 Conecte o cabo de alimentacao fornecido a entrada CA IN do projetor e a tomada da parede.
O projetor estd na condigdo de espera.

Cabo de computador fornecido (VGA)

g

] &"S [ COMPUTERIN

Entrada CA

Cabo de alimentag&o (fornecido)

% — Para tomada na parede

DICA:
e Quando o Virtual Remote Tool iniciar pela primeira vez, a janela “Easy Setup” (Configuragdo Facil) serd exibida para vocé navegar
em suas conexoes.
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Etapa 3: Inicie o Virtual Remote Tool

Comece usando o icone de atalho
e Clique duas vezes no icone de atalho !;J;J na Area de Trabalho do Windows.

Comece pelo menu Iniciar

e Clique em [Iniciar] — [Todos os Programas] ou [Programas]— [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Quando o Virtual Remote Tool iniciar pela primeira vez, a janela “Easy Setup” (Configuragdo Facil) serd exibida.

Easy Sotup

mmmmmm

Siga as instrugbes nas telas.

Quando o processo “Easy Setup” for concluido, a tela do Virtual Remote Tool sera exibida.

oFF o

(=) =) (==

BICTURE m asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

NOTA:

e Quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA] no menu, o projetor ndo poderd ser ligado pelo cabo do computador
(VGA) nem pela conexdo de rede (rede com fios/rede sem fios).

DICA:
e Atela (ou a barra de ferramentas) do Virtual Remote Tool poderd ser exibida sem mostrar a janela “Easy Setup”.

Para tanto, clique para colocar uma marca de selegdo para “[”| Do not use Easy Setup next time” (Ndo usar o Easy Setup da
proxima vez) na tela da Etapa 6 em “Easy Setup”.
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Sair do Virtual Remote Tool
1 Clique no icone do Virtual Remote Tool E;, na Barra de Tarefas.
O menu pop-up sera exibido.

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

Exit

2 Clique em “Sair”.
O Virtual Remote Tool serd fechado.

Exibir o arquivo de ajuda do Virtual Remote Tool

¢ Exibir o arquivo de ajuda usando a barra de tarefas

1 Clique no icone do Virtual Remote Tool LE@ na barra de tarefas quando o Virtual Remote Tool estiver em
execucdo.

O menu pop-up sera exibido.

Show Remote Control

Reconnect

Starting Easy Setup...

Option Settings »

About Virtual Remote Tool... Cancel

Exit

2. Clique em “Help” (Ajuda).
A janela da Ajuda sera exibida.

S vrrener et e e
=

& D
Mo Esck Fomerd

g

About Virtual Remote Tool

¢ Exibir o arquivo de ajuda usando o menu Iniciar.
1. Clique em “Iniciar” — “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” —
“Virtual Remote Tool” — e “Virtual Remote Tool Help”, nessa ordem.

A janela da Ajuda sera exibida.
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O Projetar fotos ou documentos gravados no smartphone em
uma rede sem fios (Wireless Image Utility)

Usando o Wireless Image Utility, ele permite transferir fotos e documentos gravados nos terminais como um smar-
tphone ou tablet para o projetor através da rede sem fios e projeta-los.

Ha dois tipos de software Wireless Image Utility, um para Android e outro para iOS, que podem ser baixados do
Gooble Play ou da App Store.

Para Android
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_android/wiu_for-android.html

Para iOS
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_ios/wiu_for-ios.html
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8. Manutencao

Esta secdo descreve os procedimentos simples de manutencdo que devem ser seguidos para limpar os filtros, a
janela de projecao, o gabinete e para substituir a ldmpada e os filtros.

@ Limpar os filtros

A esponja do filtro de ar impede a entrada de pé e sujeira no projetor e deve ser limpa com frequéncia. Se o filtro
estiver sujo ou obstruido, o projetor podera superaquecer.

A\ aviso

e Nao use spray contendo gas inflamavel para limpar a poeira ou a sujeira acumulada nos filtros. Isto podera
causar incéndio.

NOTA: A mensagem sobre a limpeza do filtro serd exibida por um minuto depois de o projetor ser ligado ou desligado. Quando a
mensagem for exibida, limpe os filtros. O tempo para limpar os filtros é definido para [5000 [H]] no momento do envio.
Para cancelar a mensagem, pressione qualquer botdo no gabinete do projetor ou no controle remoto.

O filtro de duas camadas no projetor aumenta o resfriamento e a resisténcia a poeira.
As partes externas (lado da entrada) dos filtros da primeira e segunda camadas removem a poeira.
Para limpar o filtro, desencaixe e retire a unidade de filtro e a tampa do filtro.

A\ cuibapbo
* Antes de limpar os filtros, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentagao e espere o gabinete esfriar.
Se isto nao for feito, vocé podera levar um choque elétrico ou se queimar.

1. Pressione o botao para a direita para liberar a tampa do filtro
e puxe-a para fora.

2. Remova as duas caixas do filtro.

Caixa do filtro pe- Caixa do filtro grande
quena
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3. Remova os quatro filtros e use um aspirador de po para limpar 2
as poeiras interna e externa. 2
Limpe toda a poeira da esponja do filtro. \
NOTA: 2

e Sempre que vocé aspirar o filtro, use a escova macia do aspirador. Isso
evitard danos ao filtro.
 Nao lave o filtro com dgua. Isso pode provocar obstrugdo do filtro.

4. Remova a poeira da tampa do filtro e das duas caixas do filtro
(grande e pequena).

Limpe os lados interno e externo.

5. Monte os quatro filtros nas duas caixas do filtro (grande e Fenda
pequena).
e Monte o filtro de esponja grossa na parte externa da caixa do
filtro.

A esponja grossa do filtro tem fendas. Alinhe essas fendas com
as saliéncias da caixa do filtro.

e Monte o filtro de esponja fina na parte interna da caixa do filtro.
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6. Insira a caixa do filtro grande no gabinete do projetor.
Verifique se a caixa do filtro foi inserida na posi¢&o correta.

7. Coloque a caixa do filtro pequena no gabinete do projetor.
Verifique se a caixa do filtro foi inserida na posigcéo correta.

8. Recoloque a tampa do filtro no gabinete do projetor.

Insira as duas pontas da extremidade da tampa do filtro na ranhura
do gabinete e aperte o botdo para fechar a tampa do filtro.

e Se vocé achar dificil fechar a tampa do filtro, tente empurrar o
gancho.

Nervura interna
(saliéncia)

9. Zere as horas de utilizacao do filtro.

Coloque o cabo de alimentacédo na tomada da parede e ligue o
projetor.

No menu, selecione [REINI.] — [APAGAR HORAS DO FILTRO].
(— pdgina 74)

O tempo para limpar os filtros € definido para [DESLIG.] no mo-
mento do envio. Ao usar o projetor como estd, nao zere a utilizagdo
do filtro
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@ Limpar a janela de projecao

Antes de limpar, desligue o projetor.

Como a janela de projecao é feita de vidro, ndo a arranhe nem raspe.

Use um ventilador ou lengo para lentes para limpar a janela de projecéo. Seja cuidadoso para ndo arranhar nem
raspar a superficie do vidro.

A\ aviso

Nao use spray contendo gas inflamavel para limpar a poeira ou sujeira acumulada na janela de projecao. Isto
podera causar incéndio.

© Limpar o gabinete

Antes de limpar, desligue o projetor e retire o cabo de alimenta¢do da tomada.

Use um tecido macio e seco para tirar o p6 do gabinete.
Se estiver muito sujo, use um detergente suave.
Nunca use detergentes ou solventes fortes, como alcool ou tiner.

Ao limpar as passagens de ar ou o alto-falante com um aspirador de pd, néao force a escova do aspirador nas
fendas do gabinete.

Aspire a poeira das passagens de ar.

As passagens de ar obstruidas podem fazer com que a temperatura interna do projetor aumente, levando a um
mau funcionamento.

Nao arranhe nem bata no gabinete com os dedos ou com qualquer objeto rigido

Para limpar a parte interna do projetor, entre em contato com o revendedor.

NOTA: nédo aplique agentes voldteis, como inseticida, no gabinete, na janela de projegao ou na tela. Nao deixe nenhum produto de
borracha ou vinil em contato prolongado com essas partes. Caso contrdrio, 0 acabamento da superficie poderd deteriorar-se ou o
revestimento poderd ser danificado.
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@ Substituir a lampada e os filtros

Quando a vida util de uma lampada termina, o indicador LAMP no gabinete pisca em vermelho e é exibida a mensa-
gem “THE LAMP HAS REACHED THE END OF ITS USABLE LIFE. PLEASE REPLACE THE LAMP AND FILTER”
(A VIDA UTIL DA LAMPADA CHEGOU AO FIM. SUBSTITUA A LAMPADA E O FILTRO) (*). Mesmo que a lampada
ainda esteja funcionando, substitua-a para manter o desempenho ideal do projetor. Depois de substituir a lampada,
lembre-se de zerar o medidor de horas dela. (— pagina 74)

A\ cuibapo

o NAOTOQUE NA LAMPADA imediatamente apds ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue
o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo. Aguarde pelo menos uma hora para que a lampada esfrie
antes de manipula-la.

e Use a ldmpada indicada para ter seguranca e desempenho.
Para solicitar a lampada de reposigao, especifique o tipo.
Lampada de reposigéao:

NP33LP

A lampada de reposi¢éo vem com filtros. Embora os filtros que acompanham o projetor no momento da compra
sejam feitos de esponja escura, os filtros incluidos na lAmpada opcional sédo feitos de material branco sem la. Nao
hé diferenca no desempenho com esses dois tipos.

*  NAO REMOVA NENHUM PARAFUSO, exceto o parafuso da tampa da lampada e os dois parafusos do encaixe
da lampada. Vocé pode sofrer um choque elétrico.

* Nao quebre o vidro no encaixe da lampada.
Nao deixe marcas de dedos na superficie de vidro do encaixe da lampada. Se isto acontecer, a imagem tera
qualidade ruim e sombras indesejaveis.

e O projetor sera desligado e entrara no modo de espera quando vocé utiliza-lo por outras 100 horas depois do fim
da vida util da lampada. Se isto acontecer, nao deixe de substituir a lAmpada. Se vocé continuar a usar a lampada
depois do final de sua vida util, o bulbo da lampada podera estilhacar e pedagos de vidro poderao espalhar-se na

base. Nao toque neles, pois os estilhagos de vidro podem causar ferimentos. Se isto acontecer, entre em contato
com o revendedor NEC e solicite a substituicao da lampada.

*NOTA: esta mensagem serd exibida nas seguintes condigoes:
e por um minuto, depois que o projetor for ligado
e quando for pressionado o botao @ (LIGA/DESLIGA) no gabinete do projetor ou o botao STANDBY no controle remoto

Para desativar a mensagem, pressione qualquer botao no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Lampada opcional e ferramentas necessarias para a substitui¢éo:
e Chave Phillips (plus)
¢ Lampada de reposicao

Fluxo de substituiciao da lampada e dos filtros

Etapa 1. Substitua a lampada
Etapa 2. Substitua os filtros (— pdgina 119)
Etapa 3. Zere as horas de utilizacao da Iampada e as horas de utilizacdo do filtro (— pégina 74)
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Para substituir a lampada:
1. Remova a tampa da lampada.
(1)Desaperte o parafuso da tampa da lampada
e O parafuso da tampa da ldmpada ndo é removivel.
(2)Empurre e deslize a tampa da ldmpada para fora.

2. Remova o encaixe da lampada.
(1)Desaperte os dois parafusos, protegendo o encaixe da lampada, até que a chave Phillips gire livremente.
e Os dois parafusos ndo sao removiveis.
e Héd uma trava nesse encaixe para evitar o risco de choque elétrico. Ndo tente burlar essa trava.
(2)Remova o encaixe da lampada segurando.

A CUIDADO:
Antes de remové-lo, verifique se o encaixe da lampada esta frio.
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3. Instale um novo encaixe da lampada.
(1)Insira um novo encaixe da lampada até que ele fique preso no soquete.
(2)Aperte a parte central superior do encaixe da Idmpada para prendé-lo.
(8)Prenda-o no lugar com os dois parafusos.
e NA&o deixe de apertar os parafusos.

4. Recoloque a tampa da lampada.
(1)Deslize a tampa da lampada para trds até que se encaixe.
(2)Aperte o parafuso para prender a tampa da ldmpada.
e Né&o deixe de apertar o parafuso.

Isto conclui a substituicao da lampada.
Faca a substituicao do filtro.

NOTA: quando vocé usar o projetor por outras 100 horas depois do fim da vida util da lampada, o projetor ndo poderd mais ser
ligado e 0 menu nao serd mais exibido.

Se isto acontecer, pressione o botao HELP no controle remoto por 10 sequndos para redefinir o relégio da ldmpada para zero.
Quando o cronémetro da ldmpada for zerado, o indicador LAMP serd apagado.
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Para substituir os filtros:

NOTA:

e Substitua os quatro filtros ao mesmo tempo.

e Antes de substituir os filtros, limpe o po e a sujeira do gabinete do projetor.

e O projetor € um equipamento de precisao. Mantenha a limpeza durante a substituigao do filtro.

Nio lave os filtros com dgua e sabdo. Agua e sabao danificam a membrana do filtro.

Coloque os filtros no lugar. A colocagdo incorreta de um filtro pode fazer com que poeira e Sujeira entrem no interior do projetor.

Antes de substituir os filtros, substitua a ldmpada. (— pagina 116)

1. Pressione o botao para a direita para liberar a tampa do filtro
e puxe-a para fora.

2. Remova as duas caixas do filtro.

Caixa do filtro pe- Caixa do filtro grande
quena
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3. Remova os quatro filtros e use um aspirador de po para limpar 2
as poeiras interna e externa. 2
Limpe toda a poeira da esponja do filtro \
NOTA: 2

e Sempre que vocé aspirar o filtro, use a escova macia do aspirador. Isso
evitard danos ao filtro.
 Nao lave o filtro com dgua. Isso pode provocar obstrugdo do filtro.

4. Remova a poeira da tampa do filtro e das duas caixas do filtro
(grande e pequena).

Limpe os lados interno e externo.

5. Monte os quatro filtros nas duas caixas do filtro (grande e Fenda
pequena).
e Monte o filtro de esponja grossa na parte externa da caixa do
filtro.

A esponja grossa do filtro tem fendas. Alinhe essas fendas com
as saliéncias da caixa do filtro.

e Monte o filtro de esponja fina na parte interna da caixa do filtro.
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6. Insira a caixa do filtro grande no gabinete do projetor.
Verifique se a caixa do filtro foi inserida na posi¢&o correta.

7. Coloque a caixa do filtro pequena no gabinete do projetor.
Verifique se a caixa do filtro foi inserida na posigcéo correta.

8. Recoloque a tampa do filtro no gabinete do projetor.
Insira as duas pontas da extremidade da tampa do filtro na ranhura
do gabinete e aperte o botdo para fechar a tampa do filtro.
e Se vocé achar dificil fechar a tampa do filtro, tente empurrar o
gancho.

Nervura interna
(saliéncia)

Isto conclui a substituicao do filtro.
Agora, zere os medidores de horas da lampada e dos filtros.

Para zerar as horas de utilizagao da lampada e dos filtros:

1. Coloque o projetor no local onde é utilizado.

2. Coloque o cabo de alimentacdo na tomada da parede e ligue o projetor.

3. Zere as horas de utilizacdo da Iampada e dos filtros.
1. No menu, selecione [REINI.] — [APAGAR HORAS DA LAMPADA] e reinicie as horas de utilizacdo da lampada.
2. Selecione [APAGAR HORAS DO FILTRO] e reinicie as horas de utilizagdo dos filtros. (— pdgina 74)
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© Solucao de problemas

Esta secao ajuda a solucionar problemas que vocé pode encontrar ao configurar ou usar o projetor.
Mensagens do indicador

Indicador de energia

Condicao do indicador Condicao do projetor Nota
Deslig. A alimentacdo principal esté desligada. |-
Luz pis- |Azul |0,5 seg. Ligado, |0 projetor estd preparando-se para ser  |Aguarde um momento.
cando 0,5 seg. Deslig. [ligado.
2,5 seg. Ligado, Temporiz. p/desligar ativado. -
0,5 seg. Deslig. |Temporiz. do programa (temporiz. p/
desligar ativado)
Laranja (piscadas Resfriamento Aguarde um momento.
curtas)
Laranja (piscadas Temporiz. do programa (temporiz. p/ligar
longas) ativado)
Luz cons- [Azul 0 projetor esta ligado. -
tante Laranja Na condicdo de Espera, a [REDE EM -
ESPERA] estd selecionada para o [MODO
ESPERA]
Vermelha Na condicdo de Espera, [NORMAL] estd |-
selecionado para [MODO ESPERA].
Indicador de status
Condicao do indicador Condicao do projetor Nota

Deslig. Normal ou em Espera -
Luz pis- |Verme- |1 ciclo (0,5 seg.|Erro da tampa da ldmpada ou erro do Coloque a tampa da ldmpada ou o encaixe da lampada
cando Iha Ligado, 2,5 seg. |encaixe da lampada corretamente.
Deslig.)
2 ciclos (0,5  |Erro de temperatura 0 projetor estéa superaquecido. Mova o projetor para um
seg. Ligado, 0,5 local mais fresco.
seg. Deslig.)
3 ciclos (0,5  |Erro de energia A unidade de energia ndo esta funcionando adequada-
seg. Ligado, 0,5 mente. Entre em contato com o revendedor.
seg. Deslig.)
4 ciclos (0,5  |Erro do ventilador Os ventiladores ndo funcionardo corretamente.
seg. Ligado, 0,5
seq. Deslig.)
6 ciclos (0,5  |Erro da lampada A lampada ndo esta acendendo. Espere por um minuto e
seg. Ligado, 0,5 ligue de novo.
seq. Deslig.)
Laranja |1 ciclo (0,5 seg.|Conflito de rede A rede com fios e a rede sem fios embutidas ndo podem
Ligado, 2,5 seg. ser conectadas a mesma rede ao mesmo tempo.
Deslig.) Para usar a rede com fios e a rede sem fios embutidas
a0 mesmo tempo, conecte-as a redes diferentes.
NOTA: na condigdo de espera, o indicador de status
no gabinete ndo pisca na cor laranja, mesmo se a rede
tiver um conflito.
Verde Reacendendo a ldmpada (o projetor estd |0 projetor estd sendo religado.
resfriando.) Aguarde um momento.
Luz cons- [Verde Modo de suspensdo -
tante Laranja 0 BLOQ. PAINEL CONTROLE esta ativado. |Vocé pressionou o botdo do gabinete quando o Blog.

Painel Controle esta ativado.

Erro do ID DE CONTROLE

0 ID do controle remoto e o ID do projetor ndo sao
correspondentes.

Indicador da lampada

lampada.

Condicao do indicador Condicao do projetor Nota
Deslig. Normal -
Luz pis- |Vermelha A vida (til da lampada acabou. Sera Substitua a lampada.
cando exibida a mensagem de substitui¢do da
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Condicao do indicador Condicao do projetor Nota
Luz cons- [Vermelha A lampada foi usada além do limite. O Substitua a lampada.
tante projetor ndo sera ligado até que a lampa-
da seja substituida.
Verde 0 [MODOQ ECO] estd definido para [NOR- |-
MAL] ou [ECO]

Protecao contra superaquecimento

Se a temperatura dentro do projetor aumentar demais, o protetor contra superaquecimento automaticamente desligara

a lampada com o indicador de STATUS piscando (2 ciclos Ligado e Deslig.).

Se isto acontecer, fagca o seguinte:

* Retire o cabo de alimentagdo da tomada depois que os ventiladores pararem.

e Mova o projetor para um local mais fresco se o ambiente no qual vocé estiver fazendo a apresentagao estiver
especialmente muito quente.

e Limpe as passagens de ar se estiverem obstruidas com poeira.

* Espere cerca de 60 minutos até que a parte interna do projetor fique bastante fria.
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Problemas comuns e solucoes
(— “Indicador de energia/status/lampada” na pagina 122.)

Problema

Verifique estes itens

Nao liga
ou é encerrado

* Verifique se o cabo de alimentagao esta encaixado e se o0 botdo liga/desliga, no gabinete do projetor ou no
controle remoto, esta ativado. (— paginas 13, 14)

* Verifique se a tampa da ldmpada esta instalada corretamente. (— pégina 118)

* Verifique se o projetor superaqueceu. Se ndo houver ventilagao suficiente em torno do projetor ou se o
ambiente no qual vocé estiver fazendo a apresentacdo estiver particularmente quente, mova o projetor para
um local mais fresco.

« Verifique se vocé continuou a usar o projetor por mais 100 horas depois que a vida (til da lampada chegou
ao fim. Caso isto tenha acontecido, substitua a lampada. Depois de substituir a Idmpada, zere as horas
usadas. (— pagina 116)

e Alampada pode ndo acender. Espere por um minuto e ligue de novo.

* Definao [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente
1700 metros ou superiores. O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 1700 metros ou superiores
sem definir para [ALTA ALTITUDE] pode causar o superaquecimento do projetor e ele podera ser encerrado.
Se isso acontecer, aguarde alguns minutos e ligue o projetor. (— pagina 65)

Se voce ligar o projetor imediatamente depois da lampada ser desligada, os ventiladores funcionardo sem
mostrar uma imagem por algum tempo, entdo, o projetor exibird a imagem. Aguarde um momento.

Desligara * Confirme se [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] ou [DESLIGAGAO AUTOMATICA] est4 desativada. (— pagina 59,
68)
Sem imagem * Use o botdo COMPUTADOR 1, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B ou APPS no controle remoto para

selecionar sua fonte (COMPUTADOR, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B ou APPS). (— pagina 16) Se
ainda ndo aparecer nenhuma imagem, pressione o botdao novamente.

 Verifique se 0s cabos estdo conectados corretamente.

 Use 0s menus para ajustar o brilho e o contraste. (— péagina 52)

 Redefina as configuragdes ou 0s ajustes com os niveis predefinidos de fabrica usando o item [REINI.] no
menu. (— pagina 74)

* Insira a palavra-chave registrada se a fungao Seguranca estiver ativada. (— pdgina 35)

» Conecte o projetor e 0 notebook enquanto o projetor estiver no modo de espera e antes de ligar o notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook s6 nado é ativado se for conectado ao projetor antes de
ser ligado.

* Se a tela ficar em branco quando o controle remoto for usado, pode ser devido ao protetor de tela do
computador ou ao software de gerenciamento de energia.

e Consulte também a proxima pagina.

Aimagem fica escura
de repente

* Verifique se o projetor estd no modo ECO Forgado devido a uma temperatura ambiente excessivamente
alta. Se for esse 0 caso, diminua a temperatura interna do projetor selecionando [ALTA] para [MODO
VENTILADOR]. (— pégina 65)

Cor ou matiz incomum

* Verifique se a cor apropriada esta selecionada em [COR DA PAREDE]. Neste caso, selecione uma opgao
adequada. (— pégina 59)
e Ajuste [MATIZ] em [IMAGEM]. (— pdgina 52)

Imagem ndo enquadra
na tela

 Reposicione o projetor para melhorar o angulo na tela. (— pagina 17, 18)
 Use a funcdo de corregao do Trapezoide para corrigir a distor¢do do trapezoide. (— péagina 21)

A imagem esta des-
focada

* Ajuste o foco. (— pégina 18)

 Reposicione o projetor para melhorar o &ngulo na tela. (— pagina 17, 18)

* Verifique se a distancia entre o projetor e a tela esta dentro da faixa de ajuste da janela de projecdo. (—
pagina 75)

 Podera ocorrer condensacao na lente se o projetor estiver frio, for transferido para um local quente e ligado
em seguida. Se isso acontecer, mantenha o projetor na posigao até a condensagdo sumir da lente.

Aparece uma tremula-
¢do natela

* Defina 0 [MODO VENTILADOR] para algum valor diferente do modo [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em

altitudes de aproximadamente 1700 metros ou menos. Usar o projetor em altitudes inferiores a aproximadamente
1700 metros e definir para [ALTA ALTITUDE] pode resfriar em excesso a lampada, causando tremulagdo da
imagem. Troque o [MODO VENTILADOR] para [AUTO]. (— pagina 65)

Imagem rolando na
vertical, horizontal ou
ambos

* Verifique a resolugdo e a frequéncia do computador. Verifique se a resolugdo que vocé estd tentando exibir

é suportada pelo projetor. (— pdgina 131)

+ Ajuste aimagem do computador manualmente com o item Horizontal/Vertical em [OPGOES IMAGEM]. (—

pagina 54)

0 controle remoto nao
funciona

e Instale novas baterias.(— pagina 10)
* Verifique se ndo ha obstaculos entre vocé e o projetor.
 Posicdo dentro de 7 m do projetor. (— pagina 10)
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Problema Verifique estes itens
Indicador aceso ou + Consulte o indicador de ENERGIA/STATUS/LAMPADA. (— pégina 122)
piscando

Cor cruzada no modo | » Pressione o botdo AUTOAJ. no gabinete do projetor ou no controle remoto. (— pagina 23)
RGB * Ajuste a imagem do computador manualmente com [RELOGIO]/[FASE] em [OPGOES IMAGEM] no menu.
(— pégina 53)

0 som do microfone  Verifique se 0 cabo do microfone esta conectado a tomada de entrada MIC corretamente.
ndo é ouvido * Verifique no menu de instalagdo se a sele¢do do tipo de microfone esté correta.

0 &udio do microfone | * Ajuste a [SENSIB. MICROFONE] no menu. (— pégina 64)
estd muito alto ou
silencioso

A caneta estilete ndo * A calibragdo foi realizada adequadamente?
funciona. * A caneta estilete tem a carga adequada?
Se o LED vermelho ndo esté ligado pressionando a ponta da caneta, carregue a caneta estilete.

As linhas tragadas * A calibragdo foi realizada adequadamente?

com a caneta estilete Se ndo resolver o problema com a realizagdo da calibracdo automatica, tente realizar a calibragdo manual.
nao coincidem com e Altere o local para instald-los evitando receber luz solar direta ou luz muito forte.

as linhas indicadas Quando o projetor estiver montado ao lado de uma janela, evite que receba influéncia da luz externa através
na tela. de medidas adequadas como fechando uma cortina e mantendo uma certa distancia da janela, etc.

Para obter informacdes, contate seu revendedor.

Se nao houver nenhuma imagem ou se a imagem nao for exibida corretamente.

* Processo de ligagao para o projetor e o PC.
Conecte o projetor e o0 notebook enquanto o projetor estiver no modo de espera e antes de ligar o notebook.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook s6 nao é ativado se for conectado ao projetor antes de ser
ligado.

NOTA: Vocé pode verificar a frequéncia horizontal do sinal atual no menu do projetor em Information (Informagdes). Se aparecer
“0kHz”, quer dizer que ndo hd sinal de saida do computador. (— pdgina 71 ou vd para a proxima etapa)

* Ativar a exibi¢éo externa do computador.
Exibir uma imagem na tela do notebook néo significa necessariamente mandar um sinal para o projetor. Ao usar um
laptop compativel com PC, uma combinacéo de teclas de fungéo ativara/desativara a exibigao externa. Geralmente,
a combinacao da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fungéo mostra ou oculta a exibigao externa. Por exemplo, os
laptops NEC usam a combinacéo de teclas Fn + F3, enquanto os laptops Dell usam a combinagéo Fn + F8 para
alternar as selegbes da exibi¢cdo externa.

¢ Saida de sinal nao padrdao do computador
Se o sinal de saida de um notebook nao for um padrdo da industria, a imagem projetada talvez ndo seja exibida
corretamente. Se isso ocorrer, desative a tela LCD do notebook quando a exibicdo do projetor estiver em uso.
Cada notebook tem uma forma diferente de desativar/reativar as telas LCD locais, como descrito na etapa anterior.
Consulte a documentagao do computador para obter informacgdes detalhadas.

* A imagem exibida é incorreta ao usar um Mac
Ao utilizar um Mac com o projetor, defina a comutagcéo DIP do adaptador Mac (n&o fornecido com o projetor) de
acordo com sua resolugdo. Apds a configuracao, reinicie o Mac para que as alteragdes entrem em vigor.
Para definir modos de exibi¢do diferentes dos suportados por seu Mac e projetor, a altera¢cdo da comutagéo DIP
em um adaptador Mac pode fazer a imagem saltar levemente ou néo exibir nada. Se isso acontecer, defina a co-
mutacéo DIP para o modo fixo de 13" e reinicie 0 Mac. Em seguida, restaure as comutagdes DIP para um modo
exibivel e reinicie o Mac mais uma vez.
NOTA: é necessdrio um cabo de adaptador de video fabricado pela Apple Inc. para um MacBook que ndo tem um miniterminal
D-Sub de 15 pinos.

e Espelhar em um MacBook
* Ao usar o projetor com um MacBook, a saida ndo pode ser definida para 1024 x 768, a menos que o “espelha-
mento” esteja desativado no MacBook. Consulte 0 manual do proprietario fornecido com o computador Mac para
se informar sobre o espelhamento.
* As pastas ou os icones ficam ocultos na tela do Mac
As pastas ou os icones ndo podem ser vistos na tela. Se isso acontecer, selecione [View] (Exibir) — [Arrange]
(Organizar) no menu Apple e organize os icones.
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@ Especificacoes
Esta secao contém informacdes técnicas sobre o desempenho do projetor.

Oticas

Numero do modelo NP-UM352W

Painel LCD LCD de 0,59 pol. com conjunto de microlentes (relacdo de apresentacéo de 16:10)
Resolucao*! 1280 x 800 pixels (WXGA)

Lente Zoom digital e foco manual

Relagéo do zoom digital = 1,4
F=1,8 f=4,78 mm
Lampada 255 W CA

(200 W em NORMAL)

(160 W em ECO)

Saida de Luz*?*3 3500 lumens

NORMAL: 80%

ECO: 60%*

Taxa de contraste*® 4000:1

(branco total: preto total)
Tamanho da imagem 58 - 110 pol./1473 - 2794 mm

(diagonal)

Distancia da projecao 18 - 34 pol./448 - 854 mm
(Min. - Max.)

Angulo de projecéao 49°

*1 Os pixels efetivos sao superiores a 99,99%.

*2 Este é o valor de saida da luz (Iimens) quando o modo [PREDEFINICAQ] é definido para [ALTO BRILHO]. Se algum outro modo
for selecionado como o modo [PREDEFINICAQ], o valor de saida da luz podera cair um pouco.

*3 Compatibilidade com 1SO21118-2005

*4 O consumo maximo de energia torna-se equivalente a energia em NORMAL (MODO ECO).

Elétricas

Numero do modelo NP-UM352W

Entradas 1 x RGB/Componente (D-Sub 15 P), 2 x HDMI Tipo A (19P, Terminal HDMI®) HDCP suportado*®, ex-
clusivamente, o HDMI1 suporta os sinais MHL, 1 x Video (RCA), 1 x Audio RCA (E/D), 1 x Minidudio
estéreo

Saidas 1 x RGB (D-Sub 15P), 1 x Minidudio estéreo

PC Control 1 x Porta do PC Control (D-Sub 9P)

Porta da rede com fios 1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

Porta LAN sem Fios IEE 802.11 b/g/n (unidade USB de rede sem fios opcional necessaria)

(opcional)

Porta USB 1 xTipo A, 1 x Tipo B

Entrada MIC 1 x Minidudio mono (microfone dindmico ou microfone condensador)

Reprodugao da cor Processamento de sinal de 10 bits (1,07 bilhdes de cores) (USB-B, APPS: cores, 16,7 milhdes de
cores)

Sinais Compativeis*® Analégico: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/
HD/Full HD/WUXGA/Mac13", 16", 21", 23"
Componente: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p
HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/WSXGA+/480p/576p/7
20p/1080i/1080p

Resolucéo horizontal 540 linhas de TV: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 linhas de TV: SECAM

*5 HDMI® (Cor profunda, Sinc. labial) com HDCP
O que é tecnologia HDCP/HDCP?
HDCP é o acrénimo de High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP é um sistema para prevenir a copia ilegal de dados de
video enviados através de uma interface HDMI (High-Definition Multimedia Interface).
Se vocé nao consegue ver o material por meio da entrada HDMI, isso n&o significa necessariamente que o projetor ndo esta
funcionando corretamente. Com a implementagéao do HDCP, pode haver casos em que certos conteudos estejam protegidos
com HDCP e talvez nao sejam exibidos por decisao/intengéo da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).
Video: Cor profunda; 8/10/12 bits, Sinc. labial
Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostragem; 16/20/24 bits

*6 Uma imagem com resolugao superior ou inferior a resolugéo nativa do projetor (1280 x 800) sera exibida com o Advanced Ac-
cuBlend. (— pagina 131)
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Numero do modelo

NP-UM352W

Taxa de digitalizagao

Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz ou mais)
Vertical: 50 Hz a 120 Hz (HDMI: 50 Hz a 85 Hz)

Compatibilidade de sin-
cronizacao

Sinc. separada

Alto-Falante embutido 20 W (mono)

Requisito de energia 100-240 V CA, 50/60Hz

Corrente de entrada 39AN17A

Consumo de|MODO ECO |339 W (100-130 V)/326 W (200-240 V)

energia DESLIG.
NORMAL 269 W (100-130 V)/261 W (200-240 V)
ECO 222 W (100-130 V)/216 W (200-240 V)
ESPERA 2,3W (100-130 V)/2,6 W (200-240 V)
(REDE EM
ESPERA)
ESPERA 0,22 W (100-130 V)/0,39 W (200-240 V)
(NORMAL)

Mecanicas

Numero do modelo

NP-UM352W

Instalagao Secretaria/Frente, Secretaria/Tras, Teto/Frente, Teto/Tras

Orientagao

Dimensodes 14,9" (L) x 4,4" (A) x 16,9" (P)/378 mm (L) x 112 mm (A) x 428 mm (P)
(sem incluir as saliéncias)

Peso 5,8 kg

Consideracdes Temperaturas operacionais: 5° a 40°C,

ambientais (Modo ECO selecionado automaticamente entre 35°C e 40°C)

Umidade entre 20% e 80% (sem condensagao)

Temperaturas de armazenamento: -10° a 50°C),

Umidade entre 20% e 80% (sem condensagao)

Altitude operacional: de 0 a 2600 m (Defina [MODO VENTILADOR] para [ALTA ALTITUDE] ao usar o
projetor em altitudes de aproximadamente 1700 m)

Regulamentacgoes

UL/C-UL aprovada (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Cumpre com os requisitos DOC canadenses para a Classe B

Cumpre com os requisitos FCC para a Classe B

Cumpre com o AS/NZS CISPR.22 para a Classe B

Cumpre com a diretiva EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cu?re com a diretiva para baixa voltagem (EN60950-1, TUV GS aprovado)

Para obter informacdes adicionais, visite:

EUA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Global: http://www.nec-display.com/global/index.html

Para obter informacgdes sobre nossos acessorios opcionais, visite nosso site Web ou consulte nosso folheto.

As especificagdes estao sujeitas a alteragcdes sem aviso prévio.
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© Dimensoes do gabinete

Unidade: mm
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@ Montar o receptor sem fio (vendido separadamente)

Para usar o receptor sem fio vendido separadamente no projetor montado com a unidade de montagem de teto ou
unidade de montagem na parede, amarre o receptor sem fio ao projetor com a alga fornecida como uma medida de
prevencdo contra quedas.

1.

Conecte o cabo HDMI fornecido com o receptor sem fio ao
projetor.

e Consulte o manual do usudrio do receptor sem fio sobre a
conex&ao do cabo.

. Colocar a tampa da fiacao no projetor. (— pdgina 5)
. Prepare o parafuso fornecido com o receptor sem fio e a alca

enviada com o projetor.
Coloque a rosca do parafuso no circulo na extremidade da alga.

. Aperte o parafuso colocado na extremidade da alca no orificio

de colocacao do parafuso na parte traseira do receptor sem
fio.

. Passe a outra extremidade da alca em torno do parafuso de

fixacdo do projetor na unidade de montagem de teto ou na
parede, entao, passe o receptor sem fio pelo circulo da alca
para pendura-lo no projetor.

. Guarde o receptor sem fio conectado ao projetor com a al¢a

no interior da tampa de fiacao.
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@ Atribuicdes dos pinos do terminal de entrada do
COMPUTADOR D-Sub

Miniterminal D-Sub de 15 pinos

N° do pino Sinal RGB (analdgico) Sinal YCbCr
1 Vermelho Cr
2 Verde ou sinc em verde Y
3 Azul Cb
4 Terra
Nivel de sinal 5 Terra
Sinal do video: 0,7 Vp-p (analdgico) 6 Terra vermelho Terra Cr
Sinal de sincronizag&o: nivel TTL 7 Terra verde Terra Y
8 Terra azul Terra Cb
9 Troca quente
10 Terra do sinal de sinc.
11 Sem conexao
12 DATA bidirecional (SDA)
13 Sinc horizontal ou Sinc com-
posta
14 Sinc vertical
15 Reldgio de dados

COMPUTADOR IN
NOTA: os pinos 12 e 15 sdo necessarios para DDC/CI.
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O Lista de sinais de entrada compativeis

RGB analdgico Video composto/S-Video
. Resolucao Relagao de | Taxa de atuali- . Relagéo de | Taxa de atuali-
Sinal = = Sinal = =
(pontos) apresentagdo | zagdo (Hz) apresentagdo | zagdo (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/ NTSC 4:3 60
iMac PAL 4:3 50
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/ PALG0 4:3 60
iMac SECAM 4:3 50
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/
iMac HDMI
WXGA 1280 x 768 * 15:9 60 _ _ :
1280 x 800 *'|  16:10 60 Sinal R(ef)‘;'ffsa;o aﬂizgi?adgo TaZX: gg Zfl”z?"
1360 x_ 768 2| 16:9 60 B a ¢ ¢
VGA 640 x 480 4:3 60
1966 x 768 169 co SVGA 800 x 600 43 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75 -
XGA 1024 x 768 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 43 60 WXGA 1280 x 768 7 159 €0
- 1280 x 800 *! 16:10 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
1366 x 768 16:9 60
WXGA++ 1600 x 900 *? 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
HD 1280 x 720 16:9 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60
" WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
WUXGA 1920 x 1200 ** 16:10 60
" WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
MAC 13 640 x 480 4:3 67
- WUXGA 1920 x 1200 16:10 60*°
MAC 16 832 x 624 4:3 75
- HDTV (1080p) | 1920 x 1080 16:9 50/60
MAC 19 1024 x 768 4:3 75 .
- HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
MAC 21 1152 x 870 4:3 75
VIAG 23 280 % 7024 ” - HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
- SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
Componente _ - SDTV(480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
Sinal Formato Relagéo de | Taxa de atuali- SDTV(576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
apresentagéao zagao (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
MHL
. Relacéo de | Taxa de atuali-
Sinal Formato = =
apresentagdo | zag@o (Hz) *1 Resolugdo nativa
VGA 640 x 480 4:3 60 *2 O projetor podera néo exibir esses sinais corretamente quando
HDTV(1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60 [AUTOQ] estiver selecionado para [RELACAO DE APRESENTACAQ]
HDTV(1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60 no menu de tela. B
HDTV(720p) 1280 x 720 16:9 50/60 O_padréo de féprica é [AUTO] para a [RELACAO DE APRES!_ENTA-
SDTV(480p) 790 x 480 4:3/16:9 60 CAQ]. Para exibir esses sinais, selecione [16:9] para [RELACAO DE
SDTV(576p) 720 x 576 4:3/16:9 50 APRESENTACAC].
- - *3 MODO WXGA: DESLIG.
SDTV(480i) 720 x_ 480 4:3/16:9 60 4 MODO WXGA.: LIGADO
SDTV(576i) 720 x 576 4:3/16:9 50 *5 O RB (sinal de supressao reduzido) é efetivo até 154 MHz.
NOTA:

e Uma imagem com resolugdo superior ou inferior a resolugdo nativa do projetor (1280 x 800) serd exibida com o Advanced
AccuBlend.

e Nao sao suportados os sinais de Sinc. composta e Sinc. em verde.

e Qs sinais diferentes dos especificados na tabela acima podem nao ser exibidos corretamente. Se isso acontecer, mude a taxa de
atualizagdo ou a resolugdo do seu PC. Consulte a se¢do de ajuda Propriedades do Monitor do seu PC para ver 0s procedimentos.
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@ Cédigos do PC Control e conexdo dos cabos

Cédigos do PC Control

Funcado Cddigo Dados

LIGACAQ 02H 00H 00H 00H O00H  02H

DESLIGAGAQ 02H 01H 00H 00H O00H  O3H

SELECIONAR ENTRADA COMPUTADOR 02H 03H 00H O00H 02H 01H 01H  09H
SELECIONAR ENTRADA HDMI1/MHL 02H 03H 00H 00H 02H  0O1H 1AH  22H
SELECIONAR ENTRADA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H  0O1H 1BH  23H
SELECIONAR ENTRADA VIDEO 02H 03H O00OH O00H 02H 01H 06H  OEH
SELECIONAR ENTRADA APPS 02H 03H 00H O00H 02H 01H 20H  28H
SELECIONAR ENTRADA USB-B 02H 03H O00H 00H 02H 01H  22H  2AH
IMAGEM SEM AUDIO 02H 10H  00H 00H  OOH 12H

IMAGEM COM AUDIO 02H 11H  00H  00H  OOH 13H

SEM SOM 02H 12H  00H  O00H  OOH 14H

COM SOM 02H 13H 00H  O00H  OOH 15H

NOTA: contate o revendedor local para obter uma lista completa dos cddigos do PC Control, se necessario.

Conexao dos cabos
Protocolo de comunicagéao

Taxa de transSmissao ........................ 38400 bps
Tamanho dos dados...........c.c........... 8 bits
Paridade ........cccooveveveeeieieeicee

Bit de parada

X 1iga/deslig. ....covvrereieeeciee Nenhum
Procedimento de comunicagdes......Duplex completo

NOTA: dependendo do equipamento, é recomenddvel usar uma taxa de transferéncia mais baixa para as operagdes com cabos longos.

Terminal do PC Control (D-SUB 9P)

Para TxD do PC

-

Para RxD do PC

-

Para TERRA do PC )

Para RTS do PC

Para CTS do PC

>

NOTA 1: 0s pinos 1, 4, 6 e 9 ndo sao usados.

NOTA 2: conectores “Request to Send” (Solicitar para Enviar) e “Clear to Send” (Limpar para Enviar) juntos nas duas extremidades

do cabo para simplificar a conexao.

NOTA 3: Para as operagoes com cabos longos, é recomendavel definir a velocidade de comunicagdo nos menus do projetor para

9600 bps.
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@ Atualizar o software

Usando o navegador da Web em um computador, faga o download do software atualizado para o projetor em nosso
site e instale-o no projetor com a conexdo de rede com fios.

NOTA:

0 navegador da Web exclusivo que permite atualizar o software € o Internet Explorer 11.

 Antes de fazer a atualizagdo do software, conecte seu computador ao projetor com o cabo LAN. Ele ndo suporta a conexao da
rede sem fios.

* Defina [REDE EM ESPERA] como o modo de espera do projetor. A defini¢do padréo de fabrica para o modo de espera é [NORMAL]
(— pagina 67)

e Aatualizagdo do software é permitida apenas quando o projetor estd na condigao de espera. Ao realizar a atualizagao do software,
ndo desligue o projetor. Ao mesmo tempo, ndo encerre a alimentagao CA.

e Nunca atualize a pdgina do navegador durante a atualizagao do software. Isto desativa o computador para a exibi¢do correta da
pdgina Web.

1. Acesse a pdgina de suporte de download do software em nosso site da Web.
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.html
2. Verifique se o software instalado no projetor em uso esta atualizado.
e Vocé pode verificar a versdo do software em [VERSION(1)] ou [VERSION(2)] no menu na tela [INFORMACOES].

3. Se uma versao de software mais recente que aquela no projetor em uso for carregada em nosso site Web,
faca o download e grave-a em uma pasta apropriada em seu computador.

4. Desligue a alimentacao do projetor e coloque-o em uma condicao de espera.

Importante:
* A atualizagdo do software ndo pode ser realizada quando o modo espera estd definido em NORMAL.

5. Conecte o projetor ao seu computador pelo cabo LAN.

6. Inicie o navegador da Web em seu computador e digite o seguinte endereco da Web:
URL (para a atualizacao do software): http://<endereco IP do projetor>/update.html|
A tela de atualizagao do software serd exibida.

SOFTWARE UPDATE
‘SOFTWARE INFORMATION
VERSION
FIRMWARE H ]
DATA ;e
FIRMWARE2

‘SOFTWARE UPDATE

UPDATE FILE : Browse.

START UPDATING

<NOTE > ‘

UPDATING STATUS

DURING THE SOFTWARE UPDATE, PLEASE PAY ATTENTION TO BELOW:
* DO NOT TURN OFF THE AC POWER FOR THE PROJECTOR.
* DO NOT RELOAD OR MOVE THIS WEB PAGE.
* DO NOT CLOSE THIS WEB PAGE.

1. UPLOADING THE UPDATE FILE :  —
2. CHECKING THE UPDATEFILE : —
3. WRITING IN THE UPDATE FILE : —
4. COMPLETE UPDATING

REBOOT

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.

7. Clique em [Procurar....] no centro da tela e selecione o software gravado no procedimento 3.
e Verifique o nome de arquivo indicado na lista UPDATE FILE.

8. Clique em [START UPDATING] no centro da tela.
A exibigao da tela mudara e seu computador comecgard a atualizar o software.
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NOTA:

e Durante a atualizagdo do software, preste atengdo no seguinte:
- Nao desligue a Alimentagao CA do projetor.
- Nao recarregue nem mova a pagina Web.
- Nao feche a pagina Web.

Quando a atualizagdo do software for concluida corretamente, a mensagem abaixo sera exibida:
1. UPLOADING THE UPDATE FILE: COMPLETED
2. CHECKING THE UPDATE FILE: COMPLETED
3. WRITING IN THE UPDATE FILE: COMPLETED
4. COMPLETE UPDATING: PLEASE REBOOT.
9. Clique em [REINICIAR] na parte inferior direita da tela.
A atualizagdo do software é completada e o projetor entrara no modo de espera.

NOTA:
e Se ocorrer um erro durante a atualizagdao do software, um codigo de erro abaixo sera exibido na coluna “UPDATING STATUS”
(STATUS DA ATUALIZAGAO).
2001: Falhou ao fazer o upload do arquivo.
2007: 0 arquivo transferido é grande demais.
2011: 0 arquivo transferido estd corrompido.
2012: 0 arquivo transferido esta corrompido.
Caddigos de erro diferentes dos acima mencionados podem ser exibidos.
Se for encontrado um erro durante a atualizagdo do software, ligue o projetor e atualize novamente o arquivo.
Quando a atualizagdo do software nado for devidamente concluida, mesmo que vocé tenha tentado atualizar vdrias vezes, consulte
seu revendedor.
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© Lista de verificacao da solucao de problemas

Antes de contatar o revendedor ou a equipe de atendimento, verifique a lista a seguir para assegurar que 0s reparos
sa0 necessarios consultando a se¢éo “Solugdo de Problemas” no manual do usuario. A lista de verificagdo abaixo
ajudara a solucionar seus problemas com maior eficiéncia.

* Imprima esta pagina e a seguinte para sua verificagao.

Frequéncia da ocorréncia [Jsempre [Jasvezes (Com que frequéncia? )

Energia

[CJoutros ( )

[1 Sem energia (o indicador LIGA/DESLIG. ndo acende a luz azul).
Consulte também o “Indicador de status (STATUS)”.

Encerramento durante a operagéo.
O plugue do cabo de alimentagdo estd totalmente inserido

—{ 1 O plugue do cabo de alimentagio esta totalmente inserido na tomada.
na tomada. A tampa da lampada est instalada corretamente.
—{ 1 O botfo de alimentagdo principal esta na posigdo LIGADO. A [DESLlGAGZ\O AUTOMAT|CA]~é desligada (somente os mo-
—{ 1 Atampa da lAmpada esté instalada corretamente. delos com a fungdo [DESLIGAGAO AUTOMATICA]).
—{ ] A opcdo Horas de LAmpada Usadas (horas de operagdo da 0 [TEMPORIZ. P/DESLIGAR] esté desligado (somente os
ldmpada) foi zerada apds substitui¢ao da lampada. modelos com a fungdo [TEMPORIZ. P/DESLIGAR]).
—{ ] Sem energia, mesmo que vocé mantenha pressionado o boto
LIGA/DESLIG.
Video e audio
[] Nenhuma imagem do seu PC ou equipamento de video é exibida [ ] Partes daimagem sdo perdidas.
no projetor. ‘ . o —{ 1 Inalterada, embora vocé pressione o botdo AUTOAJUSTE.
(] Nenhuma imagem, embora vocé conecte o projetor primeiro ] Inalterada, embora voc& execute [REINI.] no menu do projetor.
ao PG, depois inicie o PC. ) , L . .
) , ) ) [ 1 Aimagem é mudada para a dire¢do vertical ou horizontal.
—{_] Ativar a saida do sinal do notebook para o projetor. o ) o
L . L —{_1 As posigdes horizontal e vertical sdo ajustadas corretamente
e Uma combinaggo de teclas de funggo ativara/desativard a no sinal do computador.
exibigdo externa. Normalmente, a combinag&o da tecla “Fn” M - - ~
com uma adas 12 teclas de fungao ativa ou desativa a exibicao A resolugao e afrequéncia da fonte de entrada sao suportadas
externa. pelo projetor.
—{ 1 Nenhuma imagem (fundo azul ou preto, nenhuma exibigao). D_ Alguns p|>l<e|s sdo perdidos.
—{ 1 Nenhuma imagem, embora vocé pressione o botdo AUTOA- [] Aimagem esta tremida.
JUSTE. —{_] Inalterada, embora vocé pressione o botdo AUTOAJUSTE.
—{ 1 Nenhuma imagem, embora vocé execute [REINI.] no menu —1{ 1 Inalterada, embora vocé execute [REINI.] no menu do projetor.
do projetor. —{ 1 Aimagem parece tremida ou com alteragdes de cor em um
—{ ] 0O plugue do cabo do sinal esta totalmente inserido no terminal sinal do computador.
de entrada —{ 1 Inalterada, embora vocé mude o [MODO VENTILADOR] de
—{ ] Uma mensagem é exibida na tela. [ALTA ALTITUDE] para [AUTO].
( ) [ 1 Aimagem parece imprecisa ou fora de foco.
{1 Afonte conectada ao projetor estd ativa e disponivel. —{ ] Inalterada, embora vocé tenha verificado a resolugdo do sinal
—{ 1 Nenhuma imagem, embora vocé ajuste o brilho e/ou o con- no PC e alterado para a resolucdo nativa do projetor.
traste. “—{] Inalterada, embora vocé tenha ajustado o foco.
—{1 A resolugao e a frequéncia da fonte de entrada sao suportadas [] Sem som.
) pelo proleltor. i —{ 1 0 cabo do &udio estd conectado corretamente a entrada de
A'imagem esta escura demais. 4udio do projetor.
PerTantece inalterada, embora vocé ajuste o brilho e/ou o — ] Inalterada, embora vocé tenha ajustado o nivel do volume.
] contras e', o —{ ] AUDIO OUT esté conectado ao seu equipamento de dudio
? Aimagem esté distorcida. (apenas os modelos com o terminal AUDIO OUT).
Imagem com aparéncia trapezoidal (inalterada, embora vocé
ajuste o [TRAPEZOIDE]).
Outros

0 controle remoto ndo funciona.

Nao ha obstaculos entre o sensor do projetor e o controle
remoto.

0 projetor esta posicionado préximo a uma luz fluorescente
que pode interferir nos controles remotos infravermelhos.

As pilhas sdo novas e ndo foram invertidas na instalacao.

0Os botdes no gabinete do projetor ndo funcionam (apenas modelos
com a fungdo [BLOQ. PAINEL CONTROLE]).

[BLOQ. PAINEL CONTROLE] ndo foi ativado ou esté desativado
no menu.

Inalterada, embora vocé mantenha o botao EXIT pressionado
por pelo menos 10 segundos.
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No espaco abaixo, descreva seu problema detalhadamente.

Informacdes sobre o aplicativo e o ambiente onde seu projetor é usado

Projetor

NUmero do modelo:

N° de série:

Data da compra:

Tempo de operagdo da ldmpada (horas):

Modo Eco: [J DESLIG. [JAUTOECO

[JNORMAL [JECO

InformagGes sobre o sinal de entrada:
Frequéncia da sincronizagdo horizontal [
Frequéncia da sincronizacdo vertical |
Polaridade da sincronizagdo H [ (+) [J (=)

VO (+) D)

[J Separada [] Composta

(] Sinc em verde

] kHz
] Hz

Tipo de sincronizagao

Indicador de STATUS:
Luz constante [ Laranja [ Verde
Luz intermitente [ ] ciclos

Ndamero do modelo do controle remoto:

Ambiente de instalacao

Tamanho da tela: polegada

Tipo de tela: [J Branco fosco [J Pérola [] Polarizagao
(] Grande angular [] Alto contraste

Distancia da projecao: pés/polegadas/m
Orientagdo: [] Montagem no teto [J Secretdria
Conexao da tomada:

[J Conectado diretamente a tomada

[J Conectado a extensao de alimentacdo ou outro (nd-

Projetor

DVD player

mero do equipamento conectado )
[J Conectado a um fio de alimentagdo ou outro (nime-
ro do equipamento conectado )
Computador
Fabricante:

Numero do modelo:
Notebook 1/ Desktop [
Resolugdo nativa:

Taxa de atualizagdo:
Adaptador de video:

Outros:

Cabo de sinal

Padrdo NEC ou cabo de outro fabricante?
NiUmero do modelo: Comprimento: m
Amplificador de distribuigao
Ndmero do modelo:
Comutador
Nimero do modelo:
Adaptador
Nimero do modelo:

Equipamento de video
VCR, DVD player, cdmera de video, videogame ou outro
Fabricante:

Namero do modelo:
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) Certificacao TCO

Alguns modelos desta familia de produtos tém certificacdo TCO. Todos os modelos de certificagdo TCO tém uma
placa com a marca TCO (na parte inferior do produto). Para ver uma lista de nossos projetores com certificagdo TCO
e a respectiva Certificagdo TCO (somente em inglés), acesse nosso site Web em http://www.nec-display.com/ap/
en_projector/tco/index.html

A certificagao TCO, criada pela TCO Development, € um padrao internacional ambiental e ergonémico para equipa-
mentos de TI.

Em alguns casos, podemos publicar uma lista de modelos com certificagdo TCO em nosso site Web antes de in-
cluirmos a marca TCO no produto. Isso deve-se a diferenga entre a data em que a certificagao é recebida e a data
de fabricagéo dos projetores.

137


http://www.nec-display.com/ap/en_projector/tco/index.html
http://www.nec-display.com/ap/en_projector/tco/index.html

9. Apéndice

(@ REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados
Unidos, Canada e México)

Reserve um tempo para registrar seu novo projetor. Isto ativara as partes limitadas, a garantia de funcionamento e
o programa de atendimento InstaCare.

Visite nosso site Web em www.necdisplay.com, clique em support center/register product (central de suporte/registrar
produto) e envie seu formulario preenchido on-line.

Quando o recebermos, enviaremos uma carta de confirmagao com todos os detalhes necessarios para que vocé
usufrua de programas rapidos e confidveis de garantia e servigo da NEC Display Solutions of America, Inc, empresa
lider no setor.

138



NEC

© NEC Display Solutions, Ltd. 2015 7N952151



	Capa
	Informações importantes
	Sumário
	1. Introdução
	(1) O que há na caixa?
	(2) Introdução ao projetor
	Recursos que você gostará:
	Sobre este manual do usuário

	(3) Nomes das partes do projetor
	Parte superior e lado da tela do projetor
	Lado do painel do terminal do projetor
	Remover e montar a tampa da fiação
	Principais recursos
	Recursos do painel do terminal

	(4) Nomes das partes do controle remoto
	Instalação das pilhas
	Precauções do controle remoto
	Faixa de operação do controle remoto sem fio

	(5) Nomes das partes da caneta gráfica fornecida
	Carregar a caneta gráfica
	Cuidados ao usar a caneta gráfica


	2. Projetar uma imagem (operação básica)
	(1) Fluxo de projeção de uma imagem
	(2) Conectar seu computador/Conectar o cabo de alimentação
	(3) Ligar o projetor
	Observação sobre a tela Startup (tela Selecionar idioma do menu)

	(4) Selecionar uma fonte
	Selecionar o computador ou a fonte de vídeo

	(5) Ajustar o tamanho e a posição da imagem
	Ajustar a posição horizontal/vertical
	Ajustar o foco (Anel de foco)
	Ajustar a inclinação (Pé de inclinação)
	Ajustar o tamanho [Zoom Digital]

	(6) Corrigir a distorção do trapezoide [TRAPEZOIDE]
	(7) Otimizar o sinal do computador automaticamente
	Ajustar a Imagem Usando o Autoajuste

	(8) Aumentar ou diminuir o volume
	(9) Desativar o Projetor
	(10) Ao mover o projetor

	3. Recursos convenientes
	(1) Desativar a Imagem e o Som
	(2) Congelar uma imagem/Captura de tela
	Salvar temporariamente as imagens protegidas da tela na memória embutida/Captura de Tela

	(3) Ampliar uma Imagem
	(4) Alterar o Modo Eco/Verificar o efeito de economia de energia 
	Usar o Modo Eco [MODO ECO]
	Verificar efeito de economia de energia [MEDIDOR DE CARBONO]

	(5) Usar o canto de 4 pontos para corrigir a distorção do trapezoide [ANGULAÇÃO]
	Angulação
	Pincushion

	(6) Evitar o uso não autorizado do projetor [SEGURANÇA]
	(7) Conectar seu microfone
	(8) Operar as funções do mouse do computador no controle remoto do projetor via cabo USB (Função de mouse remoto)
	(9) Projetar a imagem da tela do computador com o projetor via cabo USB (USB Display)
	(10) Usar a caneta gráfica (Calibração)
	Calibração Automática
	Calibração manual
	Caneta remota


	4. Usar o menu na tela
	(1) Usar os menus
	Elementos do menu

	(2) Lista de itens do menu
	(3) Descrições e funções do menu [FONTE]
	COMPUTADOR
	HDMI1/MHL e HDMI2
	VIDEO
	USB-B
	APPS

	(4) Descrições e funções do menu [AJUSTAR]
	[IMAGEM]
	[OPÇÕES IMAGEM]
	[ÁUDIO]

	(5) Descrições e funções do menu [CONFIG.]
	[GERAL]
	[MENU]
	[INSTALAÇÃO]
	[OPÇÕES(1)]
	[OPÇÕES(2)]

	(6) Descrições e funções do menu [INFO.]
	[TEMPO DE USO]
	[FONTE(1)]
	[FONTE(2)]
	[REDE COM FIOS]
	[REDE SEM FIOS]
	[VERSION (1)]
	[VERSION (2)]
	[OUTROS]

	(7) Descrições e funções do menu [REINI.]
	Voltar ao padrão de fábrica [REINI.]


	5. Instalação e conexões
	(1) Configurar a Tela e o Projetor
	(2) Fazer conexões
	Conectar o computador
	Conectar um monitor externo
	Conectar o DVD Player ou outro equipamento AV
	Conectar a entrada do componente
	Conectar a entrada HDMI
	Conectar um smartphone e um terminal de tablet
	Conectar sua câmera de documentos
	Projeção de mesa
	Conectar uma rede com fios
	Conectar a uma LAN sem Fios (Opcional: série NP05LM)


	6. MENU APPS
	(1) O que você pode fazer com o MENU APPS?

	7. Supportware do usuário
	(1) Software Incluído no CD-ROM
	(2) Projetar a imagem da tela de seu computador a partir do projetor em uma LAN (Image Express Utility Lite)
	Iniciar o Image Express Utility Lite a partir de uma memória USB ou cartão SD

	(3) Projetar uma Imagem a partir de um ângulo (Geometric Correction Tool no Image Express Utility Lite)
	O que você pode fazer com o GCT
	Projetar uma imagem a partir de um ângulo (GCT)

	(4) Controlar o projetor em uma LAN (PC Control Utility Pro 4/Pro 5)
	(5) Usar o cabo do computador (VGA) para operar o projetor (Virtual Remote Tool)
	(6) Projetar fotos ou documentos gravados no smartphone em uma rede sem fios (Wireless Image Utility)

	8. Manutenção
	(1) Limpar os filtros
	(2) Limpar a janela de projeção
	(3) Limpar o gabinete
	(4) Substituir a lâmpada e os filtros

	9. Apêndice
	(1) Solução de problemas
	Mensagens do indicador
	Problemas comuns e soluções
	Se não houver nenhuma imagem ou se a imagem não for exibida corretamente.

	(2) Especificações
	(3) Dimensões do gabinete
	(4) Montar o receptor sem fio (vendido separadamente)
	(5) Atribuições dos pinos do terminal de entrada do COMPUTADOR D-Sub
	(6) Lista de sinais de entrada compatíveis
	(7) Códigos do PC Control e conexão dos cabos
	(8) Atualizar o software
	(9) Lista de verificação da solução de problemas
	(10) Certificação TCO
	(11) REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados Unidos, Canadá e México)


