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e Apple, Mac, Mac OS, MacBook y iMac son marcas comerciales de Apple Inc. registradas en los EE. UU. y otros
paises.

e App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

* |0OS es una marca comercial o una marca comercial registrada de Cisco en EE. UU. y en otros paises y es utilizada
bajo licencia.

e Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework y PowerPoint son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

* MicroSaver es una marca comercial registrada de Kensington Computer Products Group, una division de las marcas
ACCO.

e Virtual Remote Tool utiliza Winl2C/DDC library, © Nicomsoft Ltd.

e Los nombres HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el logotipo HDMI son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de HDMI Licensing LLC en los Estados Unidos y en otros paises.

Homil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

* MHL, Mobile High-Definition Link y el logotipo de MHL son marcas comerciales o marcas comerciales registradas

de MHL, LLC.
ML

Mobile High-DOefinition Link

¢ La marca comercial PJLink es una marca aplicada para derechos de marcas en Japon, los Estados Unidos de
América y otros paises y regiones.

e Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance®, Wi-Fi Protected Access®, Wi-Fi Direct® son marcas comerciales registradas de Wi-Fi Allian-
ce® WPA™ WPA2™ Wi-Fi Protected Setup™, Miracast™ son marcas comerciales de Wi-Fi Alliance®.

¢ Blu-ray es una marca comercial de Blu-ray Disc Association.

* CRESTRON y ROOMVIEW son marcas comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc. en los Estados Unidos
y en otros paises.

» Ethernet es una marca comercial registrada o una marca comercial de Fuji Xerox Co., Ltd.
e Google Play y Android son marcas comerciales de Google Inc.

¢ El resto de nombres de producto y logotipos de empresa mencionados en este manual del usuario son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.

¢ Licencias de Software GPL/LGPL

El producto incluye software con licencia bajo GNU Licencia Publica General (GPL),GNU Licencia Publica General
Reducida (LGPL), y otras.

Para mas informacion sobre cada software, vea “readme.pdf” dentro de la carpeta “about GPL&LGPL’ en el CD-
ROM provisto.

NOTAS
(1) El contenido de este manual del usuario no se puede volver a imprimir ni en parte ni en su totalidad sin permiso.
(2) El contenido de este manual del usuario esta sujeto a cambios sin previo aviso.

(3) Se ha tomado mucho cuidado en la preparacion de este manual del usuario; sin embargo, si encontrara algunas
partes dudosas, errores u omisiones, le rogamos contacte con nosotros.

(4) A pesar del articulo (3), NEC no se hara responsable de ninguna reclamacién sobre la pérdida de beneficios u
otros asuntos que puedan resultar del uso del proyector.
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Precauciones de seguridad

Precauciones

Lea con cuidado este manual antes de utilizar el proyector NEC y tenga el manual a mano para poder consultarlo
mas adelante.

PRECAUCION

Para desactivar la alimentacion principal, asegurese de extraer el enchufe de la toma de red eléctrica.
La toma de red debe estar lo mas cerca posible del equipo, y ademas debe ser facilmente accesible.

PRECAUCION
PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, NO ABRA LA CAJA.
EN EL INTERIOR HAY COMPONENTES CON ALTA TENSION.
ACUDA A PERSONAL DE SERVICIO CUALIFICADO.

como para causar descargas eléctricas. Por lo tanto, es peligroso realizar cualquier tipo de contacto con
cualquier pieza del interior del equipo.

Este simbolo alerta al usuario de la presencia de informacion importante concerniente al funcionamiento
y mantenimiento del equipo.

Debe leerse atentamente la informacion para evitar problemas.

ﬁ Este simbolo advierte al usuario de la presencia de tension sin aislamiento dentro del equipo suficiente

ADVERTENCIA: PARA EVITAR INCENDIOS O DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE EQUIPO A
LA LLUVIA NI'A LA HUMEDAD.

NO UTILICE EL ENCHUFE DE ESTE EQUIPO CON UN CABLE ALARGADOR O EN UNA TOMA DE PARED A
MENOS QUE LOS CONTACTOS SE PUEDAN INSERTAR COMPLETAMENTE.

PRECAUCION
Evite visualizar imagenes estacionarias (congeladas) durante periodos de tiempo prolongados.
De lo contrario, puede ocurrir que tales imagenes permanezcan temporalmente en la superficie del panel
LCD.
Si sucediera esto, contintie usando el proyector. El fondo estatico de las imagenes anteriores desaparecera.

Como deshacerse del producto utilizado

y electronicos que lleven la marca (izquierda) sean desechados separadamente de la basura doméstica
normal. Esto incluye proyectores y sus accesorios eléctricos o lamparas. Cuando se deshaga de tales
productos, siga los consejos de su autoridad local y/o pregunte en la tienda en la que adquirié el producto.
Después de recoger los productos utilizados, se vuelven a utilizar y a reciclar de forma adecuada. Este
esfuerzo nos ayuda a reducir los deshechos asi como los impactos negativos, tales como el que el mercurio
de las lamparas tiene en la salud humana y en el medioambiente, a un nivel minimo.

La marca en los productos eléctricos y electrénicos se aplica sélo a los actuales estados miembros de la
Union Europea.

ﬁ La legislacion de la UE puesta en practica en cada estado miembro requiere que los productos eléctricos
——
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Medidas de seguridad importantes

Estas instrucciones de seguridad son para garantizar una larga vida de su proyector y para evitar incendios y des-
cargas eléctricas. Léalas detenidamente y respete todas las advertencias.

& Instalacion

* No coloque el proyector en las siguientes condiciones:
- Exteriores
- en una mesa con ruedas, soporte 0 mesa inestables.
- cerca de agua, bafos o habitaciones humedas.
- bajo la luz directa del sol, cerca de calefacciones o dispositivos que radien calor.
- en un entorno polvoriento, con humo o con vapor.
- sobre una hoja de papel o pano, alfombras o0 moquetas.
* No instale ni almacene el proyector en las siguientes condiciones. De lo contrario, podria provocar un fallo en el
funcionamiento.
- Cerca de campos magnéticos potentes
- En entornos gaseosos corrosivos
» Si desea instalar el proyector en el techo:
- No intente instalar el proyector usted mismo.
- El proyector debe de ser instalado por técnicos cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado y reducir
el riesgo de lesiones corporales.
- Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte como para soportar el proyector y la instalacion debe de
realizarse de acuerdo con las normas de construccion locales.
- Consulte a su distribuidor para mas informacion.

ADVERTENCIA
¢ No coloque objetos susceptibles al calor delante de la ventana de proyeccion. Hacerlo podria provocar que el
objeto se derritiese a causa del calor emitido desde la salida de la luz.

A
)

=

* No utilice atomizadores que contengan gas inflamable para quitar el polvo y la suciedad acumulados en los filtros
y en la ventana de proyeccion. Podria provocar un incendio.

Ponga el proyector en posicion horizontal

El angulo de inclinacion del proyector no debe exceder de 10 grados. Tampoco se debe instalar el proyector de nin-
guna forma diferente a la instalacién de sobremesa o techo, ya que de lo contrario la vida util de la lampara puede
reducirse considerablemente.
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A Precauciones ante incendios y descargas eléctricas A

Asegurese de que exista suficiente ventilacion y de que las rejillas de ventilacion no presentan obstrucciones para
evitar la acumulacion de calor en el interior del proyector. Deje un minimo de 4 pulgadas (10 cm) de espacio entre
su proyector y la pared.

No intente tocar la rejilla de ventilacion, pues puede estar caliente mientras el proyector permanece encendido e
inmediatamente después de apagarlo. Las piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se
apaga el proyector con el botén POWER o si desconecta el suministro de alimentacion de CA durante la operacion
del proyector de forma normal.

Tenga cuidado al agarrar el proyector.

HOT
Evite que objetos extrafos, como clips y trozos de papel, caigan sobre el proyector. No intente recuperar ningun
objeto que pueda haber caido en el proyector. No inserte ningun objeto metalico, como un cable o un destornillador,
en el proyector. Si algun objeto cayese en el interior de su proyector, desconéctelo inmediatamente y deje que un
miembro del personal de servicio técnico retire el objeto de su proyector.
No coloque ningun objeto sobre su proyector.
No toque el enchufe de alimentacion durante una tormenta. Hacerlo podria causar una descarga eléctrica o un
incendio.
El proyector esta disefiado para funcionar con una fuente de alimentacién de 100 a 240 V de CA a 50/60 Hz. Ase-
gurese de que su fuente de alimentacion cumple estos requisitos antes de utilizar el proyector.
No mire a la ventana de proyeccion mientras el proyector esté encendido. Podria sufrir lesiones oculares graves.

P
—

Mantenga las lupas y objetos similares fuera de la trayectoria de la luz del proyector. La luz proyectada desde
la ventana de proyeccion es extensiva, por lo tanto, cualquier clase de objeto anormal que pueda redirigir la luz
procedente de la ventana de proyeccion puede ocasionar resultados impredecibles, como por ejemplo incendios
o lesiones oculares.

No sitle ningun objeto sensible al calor delante de la rejilla de ventilacion de escape del proyector.

En caso contrario, podria derretirse el objeto o se podria quemar las manos debido al calor que expulsa la salida.
No derrame agua sobre el proyector. Hacerlo podria causar una descarga eléctrica o un incendio. Si el proyector
se moja, apaguelo, desenchufe el cable de alimentacion y haga que un técnico del personal de servicio cualificado
lo revise.

Manipule el cable de alimentacion con cuidado. Un cable de alimentaciéon dafado o deshilachado puede causar
descargas eléctricas o un incendio.

- No utilice ningun otro cable de alimentacion que el suministrado con el proyector.

- No doble ni tire excesivamente del cable de alimentacion.

- No coloque el cable de alimentacion debajo del proyector o debajo de ningun objeto pesado.

- No cubra el cable de alimentacidon con materiales blandos tales como alfombrillas.

- No caliente el cable de alimentacion.

- No manipule el cable de alimentacién con las manos mojadas.

Apague el proyector, desenchufe el cable de alimentacion y lleve el proyector a un servicio técnico cualificado si
ocurren las siguientes condiciones:

- Si el cable de alimentacion o enchufe estan dafados o deshilachados.

- Si se ha derramado liquido dentro del proyector o si ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

- Si el proyector no funciona de forma normal cuando siga las instrucciones descritas en el manual del usuario.

- Si el proyector se ha caido o si se ha dahado la caja.

- Si el proyector muestra un cambio en el rendimiento que indiquen que necesita servicio.

Desconecte el cable de alimentacion y demas cables antes de transportar el proyector.

Desactive el proyector y desenchufe el cable de alimentacién antes de limpiar la caja o reemplazar la lampara.
Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion si el proyector no va a ser utilizado por un largo periodo
de tiempo.
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» Cuando utilice un cable LAN (s6lo modelos con el puerto RJ-45 LAN):
Por seguridad, no lo conecte a un terminal para cableado de dispositivos periféricos que pueda tener un voltaje
excesivo.

A\ pRECAUCION

e Asegurese de apretar los tornillos tras instalar la cubierta para cables. De lo contrario podria provocar que la
cubierta para cables se saliese y cayese, causando lesiones o dafios en la cubierta para cables.

¢ No introduzca cables atados en la cubierta para cables. Hacerlo podria dafiar el cable de alimentacion y causar
un incendio.

* No agarre la cubierta para cables mientras mueve el proyector y no aplique un exceso de fuerza sobre la misma.
Hacerlo podria dafar la cubierta para cables, causando lesiones.

* No utilice las patas para ningun otro propdsito que el originalmente establecido. El uso incorrecto, como por
ejemplo el transporte o cuelgue en la pared por la pata de inclinacion, puede dafar el proyector.

* No envie el proyector en el estuche blando por servicios de entrega de paquetes o envios de carga. Es posible
que el proyector en el interior del estuche blando se dafie.

¢ Seleccione el modo de ventilador [ALTO] si utiliza el proyector de forma continuada durante mas de un dia. (En
el menu, seleccione [CONFIG.] — [OPCIONES(1)] — [MODO DE VENTILADOR] — [ALTO].)

¢ No desactive la alimentacion de CA durante 60 segundos después de que active la lampara y mientras el indi-
cador POWER parpadea en azul. De lo contrario la lampara podria sufrir dafos prematuros.

Precauciones con el mando a distancia

e Manipule el mando a distancia con cuidado.

¢ Si el mando a distancia se moja, limpielo y séquelo inmediatamente.

» Evite el calor y humedad excesivos.

¢ No cortocircuite, caliente ni desmonte las pilas.

* No arroje las pilas al fuego.

e Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las pilas.
* Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

* No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

» Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.
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Sustitucion de la lampara

* Use la lampara especificada para garantizar la seguridad y el desempenio.

e Para sustituir la lAmpara, siga todas las instrucciones que aparecen en la pagina 116.

* Aseglrese de reponer la lampara y el filtro cuando aparezca el mensaje [LA LAMPARA HA ALCANZADO EL
FIN DE SU VIDA UTIL. POR FAVOR, CAMBIE LA LAMPARAYY EL FILTRO.] aparecera. Si contintia utilizando la
lampara después de que ésta haya alcanzado el final de su vida util, la bombilla de la lampara podria estallar y las
piezas de cristal podrian esparcirse por la caja de la lampara. No toque los trozos de vidrio, pues podria cortarse.
Si esto sucediera, pongase en contacto con su distribuidor para el recambio de la lampara.

Caracteristicas de la lampara

El proyector tiene una lampara de descarga para propositos especiales como fuente de luz.

La caracteristica de la lampara es que el brillo va disminuyendo gradualmente con el paso del tiempo. También si
se enciende y se apaga la lampara con mucha frecuencia aumentara la posibilidad de que brille menos.

La vida util real de la lampara puede variar dependiendo de cada lampara en particular, las condiciones del en-
torno y el uso.

A\ PRECAUCION:

* NO TOQUE LA LAMPARA justo después de haberla utilizado. Estara extremadamente caliente. Apague el pro-
yector y a continuacion desconecte el cable de alimentacion. Deje que la lampara se enfrie por lo menos durante
una hora antes de tocarla.

o Al retirar la lampara de un proyector instalado en el techo, asegurese de que no se encuentre nadie debajo.
Fragmentos de cristal podrian caerse si se ha quemado la lampara.

Acerca del modo de altitud elevada

e Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente
5.500 pies/1.700 metros o mayores.

Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros o superiores sin ajustar en [ALTI-
TUD ELEVADA] puede causar que el proyector se sobrecaliente y el protector podria apagarse. Si esto sucede,
espere un par de minutos y encienda el proyector.

e Utilizar el proyector a altitudes inferiores a aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros y ajustado en [ALTITUD
ELEVADA] puede causar que la lampara se enfrie excesivamente, provocando que la imagen parpadee. Cambie
[MODO DE VENTILADOR] a [AUTO].

e Utilizar el proyector a altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros o mayores puede acortar la vida de
los componentes 6pticos, como por ejemplo la lampara.

Sobre los derechos de autor de las imagenes originales proyectadas:

No olvide que la utilizacidn de este proyector para fines comerciales lucrativos o para atraer la atencion del publico
en lugares como cafeterias u hoteles, y el empleo de la compresion o la expansion de la imagen en pantalla con las
subsiguientes funciones, podria originar problemas por la violacién de los derechos de autor protegidos por la ley
de propiedad intelectual.

[RELACION DE ASPECTO], [KEYSTONE], funcién de aumento y otras funciones similares.

Este dispositivo no ha sido disefiado para ser utilizado en el campo de vista directo en lugares de trabajo con pan-
talla visuales. Para evitar los incémodos reflejos en los lugares de trabajo con pantallas visuales, no coloque este
dispositivo dentro del campo de vista directo.
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Funcién de gestion de energia

El proyector esta equipado con funciones de gestion de energia. Para reducir el consumo de energia, las funciones
de gestion de energia (1 y 2) son preajustadas en fabrica tal y como se muestra a continuacion. Para controlar el
proyector desde un dispositivo externo mediante una LAN o mediante la conexién de un cable de serie, utilice el menu
en pantalla para cambiar los ajustes de 1y 2.

1. MODO DE ESPERA (Ajuste de fabrica: NORMAL)

Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [RED EN MODO DE ESPERA] para [MODO
DE ESPERA].

NOTA:

e Cuando [NORMAL] es seleccionado para [MODO DE ESPERA], los siguientes conectores y funciones no funcionaran:
Conector MONITOR OUT, conector AUDIO OUT, funciones LAN, funcion de alerta de correo, DDC/CI (Virtual Remote Tool). Por
favor, consulte la pagina 67 para obtener mas detalles.

2. ENC. AUTO. DESACT. (Ajuste de fabrica: 1 hora)
Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [DESACT.] para [ENC. AUTO. DESACT.].

NOTA:
e Si [1:00] es seleccionado para [ENC. AUTO. DESACT.], podra habilitar el proyector para que se apague automdticamente en 60
minutos si no recibe ninguna sefial desde una entrada o no se realiza ninguna operacion.

Precauciones al utilizar el lapiz éptico

* Use una pantalla dura y plana con un tamafno de 100 pulgadas o inferior.
* La punta del lapiz déptico puede rayar las superficies de algunas pantallas. Antes de usar el lapiz éptico, pruébelo
sobre una parte no visible de la pantalla para asegurase de que su punta no dafnara la superficie de la pantalla.
* No use el lapiz dptico en las zonas mencionadas a continuacion.
Podria causar que el lapiz éptico no funcione correctamente.
- En zonas en las que la luz directa del sol incida sobre la superficie de la pantalla y la unidad de la camara.
- En zonas en las que la luz de lamparas halégenas o incandescentes incida sobre la superficie de la pantalla y
la unidad de la camara.
- En la carcasa se usan materiales que reflejan la luz dentro de la zona de operacion del lapiz optico. (p. €j. el
marco de la pantalla)
* No use el lapiz dptico en los entornos mencionados a continuacién. Podria causar que el lapiz éptico no funcione
correctamente.
- Al usar el remoto de infrarrojos.

Numero de modelo de la unidad LAN inalambrica

La unidad LAN inalambrica es un articulo opcional.
Para encontrar el modelo adecuado a su zona, visite el sitio web de la compafia:
URL: http://www.nec-display.com/global/support/index.html

Vi
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1. Introduccion

@ :Qué contiene la caja?

Asegurese de que la caja contiene todos los elementos que aparecen en la lista. Si falta alguna pieza, pongase en
contacto con su distribuidor.
Conserve la caja y los materiales de embalaje originales por si tiene que transportar el proyector.

Proyector

Cubierta para cables Mando a distancia Pilas (AAA x 2)
(24FU2001) (7N901121)

(instalada en el proyector

en el momento de envio

— pdgina 5)

Cable de alimentacion Cable de ordenador (VGA) Correa del receptor inaldmbrico
(US: 7N080240/7N080243) (7N520089)
(EU: 7N080027/7N080029)

Lapiz dptico x 2 Cable USB (para la carga del lapiz Cable USB (5 m)
(7N901111) dptico) (7N520091)
(7N520090)

Sdlo para Norteamérica
Garantia limitada

Para clientes en Europa:
Tiene a su disposicion la Pdliza de
garantia en nuestra pdgina web:

e Informacion importante (Para Nor- CD-ROM del proyector NEC www.nec-display-solutions.com
teamérica: 7N8N5641) (Para otros Manual del usuario (PDF) y software
paises que no sean Norteamérica: de utilidad
7N8N5641y 7N8N5651) (7N952151)

e Guia de configuracion rdpida
(7N8N5661)/(7N8N5671)

NOTA:
e Calibre el ldpiz dptico antes de utilizarlo.
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@ Introduccion del proyector

Esta seccion incluye una descripcion general del nuevo proyector y describe las caracteristicas y controles.

Funciones que disfrutara:

Distancias de proyeccion ultracortas

Las lentes focales ultracortas proporcionan una imagen de mayor tamano utilizando una distancia de proyeccion
menor, en comparacion con la lente de un proyector estandar.

Max. 110", distancia de proyeccién: 51 cm/20 pulgadas

(La distancia de proyeccion es la distancia entre la pantalla y el lateral de la pantalla del proyector)
Inicio rapido (6 segundos*'), Desconexion rapida, Desconexion directa

6 segundos*! después de encenderse, el proyector esta listo para mostrar imagenes de PC o video.

El proyector se puede guardar inmediatamente después de que sea desconectado. El proyector no requiere
periodo de enfriamiento después de que sea apagado con el mando a distancia o el panel de control de la caja.

El proyector esta equipado con una funcion denominada “Desconexidn directa”. Esta funcion le permite apagar
el proyector (incluso al proyectar una imagen) utilizando el interruptor de alimentacién principal o desconectando
el suministro de alimentacion de CA.

Para desactivar el suministro de energia de CA cuando el proyector esta activado, utilice un enchufe multiple
equipado con un interruptor y un disyuntor.

*1 La hora de inicio rapido sélo ocurre cuando el [MODO DE ESPERA] se ajusta a [RED EN MODO DE ESPERA]
en el mensaje de pantalla.

0,22 W (100-130V CA)/0,39 W (200-240 V CA) en el modo de espera con la techologia de ahorro de energia

Al seleccionar [NORMAL] para [MODO DE ESPERA] desde el menu, el proyector entra en el modo ahorro de
energia que consume solo 0,22 W (100-130 V CA)/0,39 W (200-240 V CA).

Medidor de CO2

Esta caracteristica mostrara el efecto de ahorro de energia en términos de reduccion de la emisién de CO, (kg)
cuando el [MODO ECOQO] del proyector se ajusta a [AUTO ECO], [NORMAL] o [ECO].

La cantidad de la reduccién de la emisién de CO, se visualizara en el mensaje de confirmacion en el momento
de la desactivacion de la energia y en INFO del menu en pantalla.

La vida dtil de la lampara es de hasta 6.000 horas

Utilizarla en el modo eco (ECO) le permite prolongar la vida util de la lampara del proyector hasta un maximo de
6.000 horas (hasta 3.800 horas en MODO ECO DESACT.).

Dos entradas HDMI compatibles con senales digitales

Las dos entradas HDMI proporcionan sefiales digitales HDCP compatibles. La entrada HDMI es igualmente
compatible con la sefal de audio.

Proyecte la imagen en un teléfono inteligente y una tableta

Ya que el proyector es compatible con MHL (Mobile High-Definition Link; en espafol, enlace de alta definicion
movil), puede proyectar videos y fotos en un teléfono inteligente y una tableta mediante conexién, y emitir su
sonido a través del altavoz integrado.

Altavoz de 20 W integrado para una solucién de sonido integrada

El potente altavoz monoaural de 20 vatios es capaz de satisfacer las necesidades de audio de las habitaciones
de gran tamano.

Entrada MIC incluida

Se incluye una clavija de entrada MIC para micréfonos dindmicos comercialmente disponibles; util para presen-
taciones en salas de conferencias o conferencias en aulas.



1. Introduccioén

e Ellapiz optico suministrado con el proyector puede usarse para convertir la pizarra blanca en una pantalla
tactil virtual.

Con el lapiz éptico, puede escribir directamente en la imagen proyectada, dando lugar a presentaciones y confe-
rencias mas efectivas.

e Corresponde a varias instalaciones

Ademas de la instalacion en la pared, puede corresponder a diversas instalaciones, como la proyeccion de ima-
genes en el techo, en la mesa, en el suelo, etc.

¢ El mando a distancia suministrado le permitira asignar al proyector un ID DE CONTROL

Con un mismo mando a distancia puede controlar varios proyectores a la vez si asigna un numero de ID a cada
proyector.

¢ Pantalla USB

Si utiliza el cable USB (compatible con especificaciones USB 2.0) suministrado con el proyector para conectar el
ordenador al proyector, podra enviar la imagen desde la pantalla de su ordenador al proyector sin necesidad de
utilizar el tradicional cable de ordenador (VGA).

¢ Terminal RJ-45 integrado para la funcion de red por cable junto con las funciones de red inalambricas

Se proporciona un terminal RJ-45. Para la conexion LAN inalambrica necesitara de una unidad LAN inalambrica
USB opcional.

e Los programas del software (User Supportware) contenidos en el CD-ROM suministrado

El proyector NEC suministrado incluye tres programas: Virtual Remote Tool, Image Express Utility Lite (para Win-
dows/Mac OS) y PC Control Utility Pro 4 (para Windows)/5 (para Mac OS).

Image Express Utility Lite (para Windows) puede iniciarse desde una memoria USB o una tarjeta SD comercial-
mente disponibles sin necesidad de tener que ser instalado en su ordenador.

¢ Funciones ENC. AUTO ACT. y ENC. AUTO. DESACT.

Las funciones CONEXION DIRECTA, ENC. AUTO ACT., ENC. AUTO. DESACT.y TEMPOR. DESACTIVADO evitan
tener que utilizar siempre el botén POWER del mando a distancia o de la caja del proyector.

¢ Prevencion del uso no autorizado del proyector
La configuracion de la seguridad inteligente mejorada en la proteccidn con contrasefia, el bloqueo del panel de
control de la caja, la ranura de seguridad y la abertura destinada a la cadena de seguridad ayudan a evitar robos
y el acceso o manipulacion no autorizados.

e Alta resolucion max. WUXGA*?
Pantalla de alta resolucién: compatible hasta WUXGA, resolucién natural WXGA.
*2. Cuando el MODO WXGA esté ajustado en ACT.

e Compatible con CRESTRON ROOMVIEW

El proyector es compatible con CRESTRON ROOMVIEW, lo que permite que mudiltiples dispositivos conectados
en la red sean gestionados y controlados desde un ordenador o controlador.

Acerca de este manual del usuario

La manera mas rapida de comenzar es tomarse un tiempo y hacer todo bien desde el principio. Tdmese unos minutos
para revisar el manual del usuario. Esto le ahorrara tiempo mas adelante. Al principio de cada seccidn encontrara una
descripcion general. Si una seccién no es aplicable, simplemente pasela por alto.
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© Denominacion de las partes del proyector
Parte superior y lateral de la pantalla del proyector

Céamara

Para utilizar la funcion de pizarra
blanca, ajuste la pantalla para que
detecte la posicion del lapiz dptico.

Ventana de proyeccion

Altavoz monoaural (20 W)

Aro de enfoque
(— pdgina 18)

Cubierta del filtro/Rejilla de admi-
sion/Filtro
(— pdgina 112, 119)

Lateral del panel de terminales del proyector

Cubierta de la lampara
(— pdgina 117)

Rejilla de escape

Entrada de CA

Conecte aqui la clavija de tres
contactos del cable de alimentacion
suministrado, y conecte el otro ex-
tremo del cable a una toma activa
de corriente. (— pdgina 13)

Rejilla de admision/Filtro
(— pdgina 112, 119)

Ranura de seguridad incorporada

(&))"

Orificio para cadena de seguridad
Coloque un dispositivo antirrobo.
En la abertura destinada a la
cadena de seguridad se pueden
introducir cables o cadenas de se-
guridad de hasta 0,18 pulgadas/4,6
mm de didmetro.

Pata de inclinacion
(— pdgina 19)

* Esta ranura de seguridad es
compatible con el sistema de
seguridad MicroSaver®.

Controles
(— pdgina 7)

Sensor de mando a distancia
(— pagina 10)

Panel de terminales (— pdgina 8)

Orificio de tornillo para la cubierta
para cables (izquierda/derecha)
(— pdgina 6)
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Extraccion e instalacion de la cubierta para cables
Tras finalizar las conexiones, instale la cubierta para cables suministrada para ocultar correctamente los cables.

/\ pPRECAUCION:

¢ Asegurese de apretar los tornillos tras instalar la cubierta para cables. De lo contrario podria provocar que la cubierta
para cables se saliese y cayese, causando lesiones o dafos en la cubierta para cables.

¢ No introduzca cables atados en la cubierta para cables. Hacerlo podria dafiar el cable de alimentacion y causar un
incendio.

* No agarre la cubierta para cables mientras mueve el proyector y no aplique un exceso de fuerza sobre la misma.
Hacerlo podria dafar la cubierta para cables, causando lesiones.

Extraccion de la cubierta para cables

Herramientas necesarias:
* Destornillador Phillips (més cabezal) de aproximadamente 9 cm/4 pulgadas de largo

E—

9 cm/4 pulgadas

1. Afloje los tornillos de la cubierta para cables hasta que el
destornillador Phillips gire libremente.

e Estos tornillos permanecen.

2. Extraiga la cubierta para cables.

@ Eleve ligeramente la cubierta para cables y girela para
liberarla.

@ Tire de la cubierta para cables mientras presiona y sujeta
la parte indicada con la flecha

Si le resulta dificil liberar la cubierta para cables, intente tirar
ligeramente hacia arriba.
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Instalacion de la cubierta para cables

1. Alinee las cuatro pestanas de la cubierta para cables con
las ranuras del proyector y presione la cubierta para cables
hasta que oiga un clic.

NOTA:
e No permita que los cables se queden atrapados entre la cubierta
para cables y el proyector.

2. Apriete los tornillos de la cubierta para cables.
e Asegurese de apretar los tornillos.
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Caracteristicas de la parte superior

3] 9 10

69

—wum O 0] ENTER [> (@]
< I >

3 K Q o @ EXIT

J"/;qm \‘8

1,2 4

1. Botén () (POWER)
(— pagina 14, 24)
2. Indicador POWER
(— pagina 13, 14, 24, 122)
3. Indicador STATUS
(— pagina 122)
4. Indicador LAMP
(— pagina 116, 122)
5. Botén ECO
(— pagina 29)
6. Boton SOURCE
(— pagina 16)
7. AUTO ADJ. Botén
(— pagina 23)
8. Botén MENU
(— pagina 44)
9. AV <) /Botones de volumen €4» / Botones de
Keystone
(— pagina 15, 21, 23, 44)
10. Boton ENTER
(— pagina 44)
11. Botén EXIT
(— pagina 44)
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Caracteristicas del panel de terminales

10.

11

12.

13.

11 4 3

o |
=

HDMI 2 IN HDMI1/MHL IN

12 13 5
USB(WLAN) UsB USB(PC)
V=

©

AUDIO OUT
©

©

MONITOR OUT
(COMPUTER)

@ emmo @ o @ 2

COMPUTER IN AUDIO IN

00ebUBOIN e,
VIDEOIN$ L/MONO R

O 'o'oo clo

:

. Terminal COMPUTER IN/entrada de componente

(Mini D-Sub de 15 contactos)

(— pagina 77, 81, 84)

Mini clavija COMPUTER AUDIO IN (mini estéreo)
(— pagina 77, 78, 81)

Terminal HDMI 1/MHL IN (tipo A)

(— pagina 77, 78, 82, 83)

Terminal HDMI 2 IN (tipo A)

(— pagina 77, 78, 82)

Puerto USB (PC) (tipo B)

(— pagina 39, 40, 77)

Terminal MONITOR OUT (COMPUTER) (mini D-
Sub 15 contactos)

(— pagina 109)

Mini clavija AUDIO OUT (mini estéreo)

(— pagina 109)

Terminal VIDEO IN (RCA)

(— pagina 80, 114)

VIDEO/S-VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA)
(— pagina 80)

Clavija de entrada MIC (mini monoaural)

(— péagina 38)

. Puerto LAN (RJ-45)

(— pagina 85)

Puerto USB (LAN inalambrica)
(— pagina 86)

Puerto USB (tipo A)

(— pagina 89)

. Q

8 9 10

14. Puerto PC CONTROL [PC CONTROL] (D-Sub 9
contactos)
(— pagina 132)
Utilice este puerto para conectar un PC o sistema
de control. Esto le permite controlar el proyector
utilizando el protocolo de comunicacion serial. Si va
a escribir su propio programa, los cédigos de control
de PC tipicos se encuentran en la pagina 132.
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@ Denominacion de las partes del mando a distancia

1 \ 3
2 —
- o “’/Z 5 ¢
BB o
9 \Vl[)% HDBaseT USB B 16
11 ‘.+ APPS — 13
15 —?Q'O D 12
14 o AV-M6E F%E - 17
18 —
19 —
22—
23 T
24 V& PICTURE L
27—+ 88 & | 22
D Q
33 / Z0OM \ 3 1
— 32

1.

10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Transmisor infrarrojo

(— pagina 10)

Boton POWER ON

(— pagina 14)

Boton POWER STANDBY
(— pagina 24)

Boton SOURCE

(— pagina 16)

Boton COMPUTER 1

(— pagina 16)

Boton COMPUTER 2
(Este botén no funciona en esta
serie de proyectores)
Boton AUTO ADJ.

(— pagina 23)

Boton HDMI 1/MHL

(— pagina 16)

Boton HDMI 2

(— pagina 16)

Boton DisplayPort

(Este botén no funciona en esta
serie de proyectores)
Botén VIDEO

(— pagina 16)

Boton HDBaseT

(Este botén no funciona en esta
serie de proyectores)
Botén USB-B

(— pagina 16, 77)

Boton APPS

(— pagina 16, 88)

Botén ID SET

(— pagina 63)

Boton de teclado numérico/
Boton CLEAR

(— pagina 64)

Botén FREEZE

(— pagina 26)

Boton AV-MUTE

(— pagina 26)

Boton MENU

(— pagina 44)

. Botén EXIT

(— pagina 44)

.Botén AV4)

(— pagina 44)

.Botén ENTER

(— pagina 44)

.Bot6n D-ZOOM (+)(-)

(— pagina 28)

. Botén MOUSE L-CLICK*

(— pagina 39)

. Botén MOUSE R-CLICK*

(— pagina 39)

.Botén PAGE V/A

(— pagina 39)

.Botén ECO

(— pagina 29)

. Botén KEYSTONE

(— pagina 31)

. Botén PICTURE

(— pagina 50, 52)

. Botén VOL. (+)(-)

(— pagina 23)

.Botén ASPECT

(— pagina 55)

.Botéon FOCUS/ZOOM

El boton ZOOM visualizara la barra
ZOOM DIGITAL.

(— pagina 20, 58)

El botén FOCUS no funciona en
esta serie de proyectores.

. Botén HELP

(— pagina 70)

* Los botones MOUSE L-CLICK y MOUSE R-CLICK solo funcionan si ha conectado un cable USB a su ordenador.

9
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Instalacion de pilas

1 Presione firmemente y deslice la 2 Instale pilas nuevas (AAA). Asegu- 3 Deslice la cubierta sobre las pilas
cubierta de las pilas para extraerla. rese de que la polaridad (+/-) de hasta que encaje en posicion. No
las pilas sea correcta. mezcle tipos de pilas diferentes ni

pilas nuevas con usadas.

Precauciones con el mando a distancia

* Manipule el mando a distancia con cuidado.

¢ Si el mando a distancia se moja, limpielo y séquelo inmediatamente.

e Evite el calor y humedad excesivos.

* No cortocircuite, caliente ni desmonte las pilas.

* No arroje las pilas al fuego.

e Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las pilas.
e Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

* No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

* Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.

Alcance del mando a distancia inalambrico

Mando a distancia

Sensor de mando a distancia en la caja del
proyector

19,7 pies/6 m

) Mando a distancia

Sensor de mando a distancia en la caja del
proyector

* La sefal infrarroja tiene un alcance en linea recta a nivel de la vista de aproximadamente 22 pies/7 m, dentro de
un angulo de 60 grados respecto del sensor de mando a distancia situado en la caja del proyector.

e El proyector no respondera si hay objetos entre el mando a distancia y el sensor o si el sensor esta expuesto a
alguna luz fuerte. Las pilas débiles también pueden impedir que el mando a distancia controle correctamente el
proyector.
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1. Introduccioén

@ Denominacion de las partes del lapiz 6ptico suministrado

Punta del lapiz

Indicador (LED)

Puerto de carga (USB)

Carga del lapiz optico
1. Utilice el cable USB suministrado para la carga del lapiz optico para conectar el puerto de carga (USB) del
lapiz optico al puerto USB del ordenador.

2. El lapiz optico comienza a cargarse automaticamente. Tarda aproximadamente 3 minutos en cargarse.

e Presionar la punta del Iapiz contra una pantalla o pizarra blanca hara que el LED indicador se vuelva de color
rojo, indicando que la carga ha finalizado y puede usar el lapiz optico.

e Siel LED rojo se apaga, cargue el ldpiz dptico.

Precauciones al utilizar el lapiz éptico

* No dafie el lapiz 6ptico dejandolo caer al suelo o manipulandolo incorrectamente.

* Mantenga el lapiz optico alejado del agua y de cualquier otro liquido. Si el lapiz dptico se moja, limpielo y séquelo
inmediatamente.

» Evite el calor y la humedad tanto como sea posible.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

En esta seccidn se describe la forma de encender el proyector y proyectar una imagen en la pantalla.

@ Flujo de proyeccion de una imagen

Paso 1
e Conectar su ordenador/Conectar el cable de alimentacion (— pdgina 13)

U

Paso 2
e Encender el proyector (— pdgina 14)

U

Paso 3
e Seleccionar una fuente (— pdgina 16)

U

Paso 4
e Ajustar el tamafo y posicion de la imagen (— pdgina 17)
e Corregir la distorsion keystone [KEYSTONE] (— pagina 21)

U

Paso 5

e Ajustar una imagen y sonido
- Optimizar una sefal de ordenador automdaticamente (— pdgina 23)
- Subir o bajar el volumen (— pagina 23)

U

Paso 6
e Realizar una presentacion

U

Paso 7
e Apagar el proyector (— pdgina 24)

U

Paso 8
e Al mover el proyector (— pdgina 25)
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

@ Conectar su ordenador/Conectar el cable de alimentacion

1. Conectar su ordenador al proyector.

Esta seccion le mostrard una conexion basica a un ordenador. Para mds informacion sobre otras conexiones,
consulte “5. Instalacion y conexiones” en la pagina 77.

Conecte el cable de ordenador (VGA) entre el terminal COMPUTER IN del proyector y el puerto del ordenador
(mini D-Sub 15 contactos). Gire los dos tornillos de ajuste de ambos terminales para fijar el cable de ordenador
(VGA).

2. Conecte el cable de alimentacion suministrado al proyector.
Primero, conecte el enchufe de tres contactos del cable de alimentacion suministrado a la entrada de CA del pro-
yector, y a continuacion conecte el otro extremo del cable de alimentacion suministrado a la toma de corriente.
El indicador de alimentacion del proyector parpadeara durante unos segundos y a continuacion se iluminara en
rojo* (modo de espera).

* Esto es aplicable para ambos indicadores si [NORMAL] es seleccionado para [MODO DE ESPERA]. Consulte
la seccion del Indicador de alimentacion.(— pagina 122)

9. COMPUTER IN —————

I

Asegurese de introducir completamente los
enchufes en la toma AC IN y en la toma de
corriente.

@

A la toma de corriente <

==X Yaul=J1),

/\ PRECAUCION:

Las piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se apaga el proyector con el boton POWER
o si desconecta el suministro de alimentacion de CA durante la operacion del proyector de forma normal.

Tenga cuidado al manipular el proyector.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

© Encender el proyector

e Pulse el boton @ (POWER) de Ia caja del proyector o
el boton POWER ON del mando a distancia.

Elindicador POWER parpadeara y el proyector estara listo
para su uso.

SUGERENCIA:

e Si el mensaje “iEl proyector estd bloqueado! Introduzca su
contrasefia.” es visualizado, quiere decir que la caracteristica
[SEGURIDAD)] estd activada. (— pdgina 35) Modo de espera Parpadeando  Encendido

Tras encender el proyector, asegtirese de que el ordenador

o la fuente de video estén encendidos. @ @ @

NOTA: Cuando no hay una sefal de entrada presente, se muestra la Luz roja fija Luz azul parpa- | | Luz azul continua
guia de ausencia de sefial (mend de ajuste de fabrica). deando

(— pagina 122)
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

Nota acerca de la pantalla inicial (pantalla de seleccion de idioma de meni)

Cuando encienda el proyector por primera vez, accedera al menu inicial. Este menu le da la oportunidad de selec-
cionar uno de los 30 idiomas del menu.

Para seleccionar un idioma de menu, siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Utilice el boton A, ¥V, 4 o » para seleccionar uno de
los 30 idiomas disponibles para el menu.

O DANSK O suoMm
> DEUTSCH ¢ PORTUGUES & NORSK
> FRANCAIS O GESTINA > TURKCE
O ITALIAND O MAGYAR  ROMANA
< ESPAROL < POLSKI < HRVATSKI
> SVENSKA ¢ NEDERLANDS  INDONESIA o
C  PYCCKWIA O BBITAPCKK C EAAHNIKA
O e O fedr (O
ORI O EERZ CogEe
<O AHREE O gy O TIENGVIET
COEXIT oy :EXIT #:SELECT  «:SELECT
2. Pulse el botén ENTER para ejecutar la seleccion. @ | U@ﬁ
MENU @ O EXIT

Después de hacer lo anterior, puede continuar con las ope-
raciones del menu.

Si lo desea, puede seleccionar el idioma del menu mas
adelante.

(— [IDIOMA] en la pagina 46 y 59)

Teuek R-CUCR)

O—wouse—Q

ECO KEVSTONE PICTURE

o@

NOTA:
« Siel proyector se apaga mediante la DESCONEXION DIRECTA (extraccion del cable de alimentacion) durante la proyeccion, espere
al menos 1 segundo para reconectar el cable de alimentacién para encender el proyector.

De lo contrario el proyector podria quedarse sin alimentacion. (No habrd LED en espera)

Si esto ocurre, desenchufe el cable de alimentacion y vuelva a enchufarlo de nuevo. Conecte la alimentacion principal.

e En los siguientes casos, el proyector no se encendera.

- Si la temperatura interna del proyector es demasiado alta, el proyector detecta la condicion de temperatura excesivamente
alta. En esta condicion, el proyector no se enciende para proteger el sistema interno. Si esto sucediera, espere hasta que los
componentes internos del proyector se enfrien.

- El proyector no se enciende si la ldmpara ha llegado al término de su vida dtil. Si esto sucediera, sustituya la limpara.

- Si el indicador STATUS estd iluminado en naranja con el botén de alimentacion pulsado, quiere decir que [BLOQ. PANEL DE
CONT.] estd activado. Cancele el bloqueo desactivandolo. (— pdgina 62)

- Sila lampara no se enciende y si el indicador STATUS se enciende intermitentemente en un ciclo de seis, espere un minuto
completo antes de conectar alimentacion.

e Mientras el indicador POWER parpadee en cortos ciclos en azul, la alimentacién no podra ser desconectada utilizando el botén
de alimentacion.

e Inmediatamente después de encender el proyector, la pantalla puede parpadear. Esto es normal. Espere entre 3 y 5 minutos hasta
que la luz de la ldmpara se estabilice.

e Guando se enciende el proyector, puede que tarde un poco en encenderse la luz de la lampara.

e Sienciende el proyector inmediatamente después de apagarse la lampara o cuando la temperatura de la lampara es elevada, los
ventiladores funcionaran sin mostrar ninguna imagen durante algin tiempo y después el proyector mostrard la imagen.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

O Seleccion de una fuente
Para seleccionar la fuente de ordenador o video
NOTA: Encienda el ordenador o videograbadora conectado al proyector.

Deteccion automatica de la seial

Pulse una vez el botén SOURCE. El proyector buscara la fuente de
entrada disponible y la visualizara. La fuente de entrada cambiara de la
siguiente manera:

COMPUTER — HDMI1/MHL — HDMI2 — VIDEO — USB-B — APPS

e Cuando se muestra la pantalla FUENTE, puede pulsar el botén
SOURCE unas cuantas veces para seleccionar la fuente de entrada.

SUGERENCIA: Si no hay ninguna sefal de entrada disponible, la entrada serd
omitida.

Utilizando el mando a distancia

Pulse alguno de los botones COMPUTER 1, HDMI1/MHL, HDMI2, VI-
DEO, USB-B o APPS.

Seleccionar la fuente predeterminada

Puede hacer que se muestre cada vez que el proyector se encienda.
1. Pulse el boton MENU.

Se visualizara el mendu.

2. Pulse dos veces el boton W para seleccionar [CONFIG.] y el boton
V o el boton ENTER para seleccionar [GENERAL].

3. Pulse cuatro veces el boton » para seleccionar [OPCIONES(2)].

4. Pulse cinco veces el boton ¥V para seleccionar [SELEC. FUENTE
PREDET.] y pulse el botén ENTER.

Se visualizara la pantalla [SELEC. FUENTE PREDET.].
(— pdgina 69)
5. Seleccione una fuente como la fuente predeterminada, y pulse el
boton ENTER.
6. Pulse el boton EXIT varias veces hasta cerrar el mend.
7. Reinicie el proyector.
La fuente que selecciond en el paso 5 sera proyectada.

SUGERENCIA:

e Cuando el proyector se encuentra en modo de espera, al enviar una sefial de
ordenador desde un ordenador conectado a la entrada COMPUTER IN, se en-
cenderd el proyector y al mismo tiempo se proyectard la imagen del ordenador.
([ENC. AUTO ACT.] — pdgina 68)

e En Windows 7, la combinacion de las teclas P y Windows le permitird ajustar
la pantalla externa facil y rapidamente.
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AV-MUTE FREEZE
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

@ Ajuste del tamaio y la posicion de la imagen

Puede utilizar la pata de inclinacién ajustable, la funcién de zoom y el aro de enfoque para ajustar el tamafo y la
posicion de la imagen.

Los dibujos y los cables no aparecen en las ilustraciones de este capitulo para mostrar los ejemplos con mayor claridad.

Ajuste de la posicion horizontal/vertical Ajuste del enfoque [Aro de enfoque]
(— pagina 18) (— pagina 18)

Ajuste con precisién de la inclinacion izquierda y dere- | Ajuste de tamafio [Zoom digital]
cha [Pata de inclinacion] (— pagina 20)
(— pagina 19)

Correccion de la distorsion de keystone [Keystone]*
(— pagina 21)

* Para realizar la correccion keystone manualmente, consulte “6. Correccion de la distorsiéon keystone [KEYSTONE]”
en la pagina 21.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

Ajuste de la posicion horizontal/vertical

La distancia de proyeccion puede afectar al tamafo y a la altura de la imagen proyectada. Antes de instalar el proyec-
tor, decida la distancia de proyeccion segun lo indicado en “Cémo instalar la pantalla y el proyector” (— pagina 75)
Se recomienda visualizar el modelo de prueba mientras se ajusta la imagen. (— pagina 64)

1. Mueva el proyector hacia delante y hacia atrds, hacia la iz-
quierda y hacia la derecha de modo que la imagen se ajuste
a la anchura de la pantalla.

Puede reducir el tamario de la imagen al 70 % utilizando [ZOOM
DIGITAL] desde el mend.

2. Coloque el proyector de modo que se encuentre paralelo a la
pantalla.

Si el lado superior de la imagen no es paralelo al lado inferior, gire
ligeramente el proyector para ajustarlo. Si el lateral de la imagen
aparece fuera de la pantalla, muévalo hacia la linea central de la
pantalla.

Ajuste del enfoque (Aro de enfoque)

e Gire el aro de enfoque hasta que obtenga el mejor enfoque.

|- Aro de enfoque
(vista desde la parte inferior)
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

Ajuste de inclinacion (Pata de inclinacion)
Ajuste de inclinacion izquierda y derecha.

1. Gire la pata de inclinacion para ajustar la inclinacion izquierda
y derecha.
La pata de inclinacion esta situada en las partes inferiores izquierda
y derecha del proyector.

Si la imagen proyectada estd inclinada, gire una de las patas de
inclinacion para ajustar el dngulo de proyeccion.
Si aparece distorsion keystone, ajustela, ya sea por medio del
boton V¥ en la caja o el botdn keystone en el mando a distancia %
NOTA:
* No despliegue la pata de inclinacién por encima de su limite de altura (18
mm/0,7 pulgadas). Hacerlo podria causar que la pata de inclinacion se salga
del proyector.
e No utilice la pata de inclinacion para ningtn otro propdsito que el original-
mente establecido.
El uso incorrecto, como por ejemplo el uso de la pata de inclinacion para

transportar o colgar el proyector (en la pared o techo), puede danar el
proyector.

Arriba _lz

Abajo
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

Ajuste de tamaiio [Zoom digital]
Utilice el mando a distancia para ajustar con precision el tamafo de la imagen.

1. Pulse el boton FOCUS/ZOOM del mando a distancia. O—wouse—
La barra ZOOM DIGITAL sera visualizada. & %cr

ZOOMDIGITAL

e FY100 )

EIEY:SALIR CE0p:SALIR o AJUSTE

2. Pulse el boton 4 o » para acercar o alejar el zoom con preci-
sion.

3. Tras completar el ajuste, pulse el boton ENTER.
La barra ZOOM DIGITAL se cerrara.

NOTA:

e Esta funcion le permite ajustar con precision electrénicamente el tamaio
de la imagen en la pantalla

e Esta funcion no puede utilizarse cuando se selecciona [USB-B] como
terminal de entrada.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

O Correccion de la distorsion keystone [KEYSTONE]

Se produce distorsion keystone cuando el proyector no esta exactamente en perpendicular con la pantalla. Para re-
solverlo, puede utilizar la funcién “Keystone”, una tecnologia digital que puede ajustar la distorsion de tipo keystone,
produciendo una imagen cuadrada nitida.

El siguiente procedimiento explica como utilizar la pantalla [KEYSTONE] desde el menu para corregir las distorsiones
trapezoidales.

Cuando se coloca el proyector diagonalmente a la pantalla,

Cuando el proyector se configura en angulo en relacion a la pantalla, ajuste la opcién horizontal del menu de keystone
de manera de que la parte superior e inferior de la imagen proyectada estén en paralelo.

I

1. Sino selecciona APPS como fuente y el menu no es visualizado,

pulse el boton V de la caja del proyector. KEYSTONE HORIZONTAL
. i . KEYSTONE VERTICAL ppe=————E=—— 0 )
La pantalla keystone se visualizara en la pantalla. T
e Pulse el botén KEYSTONE al usar el mando a distancia. REAJ.
» Consulte la pagina para el COJIN. Con BRI GIYDIER  cabilE

e Consulte la pdgina para la PIEDRA ANGULAR.
e Consulte la pdgina para REAJ.

2. Pulse el boton V para seleccionar [KEYSTONE VERTICAL] y, a Area proyectada
continuacion, use €4 o » de modo que los laterales izquierdo y Marco de la pantalla
derecho de la imagen proyectada estén en paralelo.

* Ajuste la distorsion keystone vertical.

CDSALR EMOVER  wAWSTE

3. Alinee el lateral izquierdo (o derecho) de la pantalla con el lateral
izquierdo (o derecho) de la imagen proyectada.

e Utilice el lateral mas corto de la imagen proyectada como base.

e En el efemplo de la derecha se usa el lateral izquierdo como la
base.

KEYSTONE HORIZONTAL

szszsz

CDSALR  BMOVER  wiAWSTE

Alinee el lateral izquierdo
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

4. Pulse el boton A para seleccionar [KEYSTONE HORIZONTALY] y,
a continuacion, use €4 o » de modo que los laterales superior e
inferior de la imagen proyectada estén en paralelo.

e Ajuste la distorsion keystone horizontal.

5. Repita los pasos 2 y 4 para corregir la distorsion keystone.

6. Una vez completada la correccion keystone, pulse el boton EXIT.
Desaparecera la pantalla keystone.

e Para volver a realizar la correccion keystone, pulse el boton V¥ para
visualizar la pantalla keystone y repita los pasos 1 a 6 anteriormente
descritos.

Para volver a los ajustes por defecto de keystone:
1. Pulse el boton ¥V para seleccionar [REAJ.] y pulse el boton ENTER.

KEYSTONE HORIZONTAL
KEYSTONE VERTICAL

I SELECT CED:SALIR #:MOVER

2. Pulse el botén 4 o » para seleccionar [SI] y pulse el botén ENTER.

SE RESTAURARAN LOS DATOS DE KEYSTONE.
A (LESTA USTED SEGURO?

Se realizaran los ajustes.
Todas las configuraciones para los cinco elementos seran reajustadas al mismo tiempo.

e Lacaracteristica KEYSTONE puede causar que una imagen esté ligeramente borrosa debido a que la correccion
se hace electronicamente.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

@ Optimizacion automatica de la seihal de ordenador
Ajuste de la imagen utilizando la funcién de ajuste automatico

Optimizacion automatica de una imagen de ordenador. (ORDENADOR)
Pulse el boton AUTO ADJ. para optimizar automaticamente una imagen de ordenador.
Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

[Imagen de baja calidad]

=Erern

NOTA:

Algunas sefiales pueden tardar en aparecer o pueden no visualizarse correctamente.

e Si la funcion de ajuste automatico no puede optimizar la sefial de ordenador, intente ajustar los pardmetros [HORIZONTAL],
[VERTICAL], [RELOJ] y [FASE] de forma manual. (— pdgina 53, 54)

© Aumento o disminucion del volumen
El nivel del sonido proveniente del altavoz o de la salida de audio puede ajustarse.

VOLUMEN

Aumentar volumen

_

Disminuir volumen

SUGERENCIA: Cuando no se visualice ningtin mend, los botones € y» de la caja
del proyector funcionan como control de volumen.

NOTA:

e Elcontrol del volumen no esta disponible con el boton € o® cuando se amplia
una imagen usando el botén D-ZOOM (+) o cuando se visualiza el ment o cuando
se visualiza APPS.

SUGERENCIA: No se puede ajustar el volumen de sonido de [PITIDO]. Para apagar
el sonido de [PITIDO], desde el ment seleccione [CONFIG.] — [OPCIONES(1)]
— [PITIDO] — [DESACT].
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

© Apagar el proyector

Para apagar el proyector:

1. Primero pulse el boton @ (POWER) de la caja del pro-
yector o el boton STANDBY del mando a distancia.

El mensaje de confirmacion sera visualizado.

ALIMENTACIGN DESACTIVADA waATE FogEzE
¢ESTA USTED SEGURO? Mswg_gm
aa» dE» -
SESIGN-AHORRO DE CO2
0.000[z-C02]
DURA. REST. DE LAMPARA
100 [%]
2. En segundo lugar, pulse el boton ENTER o pulse el

botdn @ (POWER) o el botén STANDBY de nuevo. Encendido Modo de espera

La lampara se apagara y el proyector entrard en el modo

de espera. Cuando se encuentre en el modo de espera, y

el indicador POWER se iluminara en rojo y el indicador @

STATUS se apagara cuando se seleccione [NORMAL] para

[MODO DE ESPERA] Luz azul continua Luz roja fija

/\ PRECAUCION:

Las piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se apaga el proyector con el botén POWER
o si desconecta el suministro de alimentacion de CA durante la operacion del proyector de forma normal.

Tenga cuidado al agarrar el proyector.

NOTA:

e Mientras el indicador de alimentacion parpadee en cortos ciclos en azul, la alimentacion no podra ser desconectada.

e No podra desconectar la alimentacion durante los primeros 60 segundos tras encenderlo y visualizar una imagen.

e Después de realizar ajustes o cambios y cerrar el ment, no desconecte el suministro de alimentacion de CA antes de que trans-
curran 10 segundos. De lo contrario, los cambios y ajustes realizados pueden perderse.
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2. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento basico)

@ Al mover el proyector
Preparativos: Asegurese de que el proyector esté apagado.

1. Extraiga la cubierta para cables.
(— pédgina 5)

2. Desenchufe el cable de alimentacion.

3. Desconecte todos los demas cables.
e Extraiga la memoria USB o la unidad LAN inalémbrica si estd introducida en el proyector.
(— pdgina 86)
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3. Funciones convenientes

© Interrupcion de la imagen y del sonido

Pulse el boton AV-MUTE para interrumpir brevemente la reproduccion
de la imagen y del sonido. Vuelva a pulsar el botén para restaurar la
imagen y el sonido.

La funcién de ahorro de energia del proyector funcionara durante 10
segundos después de apagarse la imagen.

Como resultado, la potencia de la [ampara se reducira.

NOTA:

e Aun cuando se apague la imagen, el menu permanecerd en la pantalla.

e Se puede desactivar el sonido de la clavija AUDIO OUT (mini estéreo).

e Incluso cuando la funcion de ahorro de energia funcione, la potencia de la limpara puede ser temporalmente restaurada a su nivel
original.

e Para restaurar laimagen, incluso si pulsa el boton AV-MUTE inmediatamente después del inicio de la funcion de ahorro de energia,
el brillo de la lampara puede no ser restaurado a su nivel original.

@ Congelacion de una imagen/Captura de pantalla

Una vez pulsado el botén FREEZE, el menu de captura de pantalla BO @
aparece indicado en la parte inferior izquierda de la pantalla.(—
pagina siguiente)

NOTA: La imagen se congela, pero la reproduccion del video original continda.
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3. Funciones convenientes

Guardar las imagenes de pantalla proyectadas temporalmente en la memoria
intermedia/Captura de pantalla

Una vez pulsado el boton FREEZE, el menu de captura de pantalla aparece indicado en la parte inferior izquierda de
la pantalla. Si no se realiza ninguna operacion durante 3 segundos, el menu desaparecera y se congelara una imagen.

FREEZE
Al pulsar se congelara una imagen. Pulse de nuevo para
reanudar el movimiento.

CAPTURA
Guarde temporalmente la imagen de panta-
I/- lla proyectada en la memoria integrada del

1] I I proyector. La memoria integrada se denomi-
|\ na “la memoria del proyector”.

ENFOQUE CAPTURAY PIZARRA BLANCA INTERACTIVA
Muestra la seleccion actual rodeada por lineas amarillas. Capture la imagen de pantalla proyectada y ponga en mar-
Use el boton 4 o » para desplazarse a otras opciones. cha la pizarra blanca interactiva.

* Es posible recuperar la pantalla capturada utilizando el VISOR en MENU DE APPS o la funcién para compartir
webs. Ademas, la funcidn para compartir webs permite guardar la imagen de pantalla capturada en terminales,
como por ejemplo en un ordenador y en un teléfono inteligente conectados por red.

* En funcion de los terminales o sefales de entrada, podria no ser capaz de seleccionar el icono CAPTURE. En las
condiciones siguientes, no podra seleccionar el icono CAPTURE.

» Si selecciona VIDEO-IN como el terminal de entrada y si la sefial de entrada tiene proteccion de contenidos.
» Si selecciona HDMI/MHL como el terminal de entrada y si la sefial de entrada tiene proteccion de contenidos
(HDCP).
* Durante la reproduccién de la imagen en movimiento a través de VISOR.
* Si selecciona Miracast desde el MENU DE APPS.
e El formato de la imagen de pantalla capturada es como sigue:
e Formato: JPEG
* Resolucion: 1.280 x 800 puntos (resolucion del panel del proyector)
¢ Fecha y hora de preparacion del archivo: Fecha y hora ajustados en el proyector

NOTA:
e Las imdgenes capturadas seran eliminadas de la memoria del proyector al apagar el proyector.
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©® Ampliar una imagen
Puede ampliar la imagen hasta cuatro veces.
NOTA:

e La ampliacion madxima puede ser inferior a la que resulte de multiplicar la imagen por cuatro, en funcion de la sefial.
e Esta funcion no puede utilizarse cuando se selecciona [USB-B] como el terminal de entrada.

Para ello:

ey

1. Pulse el boton D-ZOOM (+) para ampliar la imagen. o
Para mover la imagen ampliada, utilice el boton A,V , <4 o ».

ECO KEVSTONE PICTURE

®0O0 @
HELP FOCUS ASPECT [VOL |

2. Pulse el boton AV <p. e
El drea de la imagen ampliada se moverd A

ECO KEVSTONE PICTURE

©0O0 @
HELP FOCUS ASPECT VOL |

3. Pulse el boton D-ZOOM (-). S

MENU @ O EXIT

Cada vez que pulse el boton D-ZOOM (-), la imagen se reducird.

cccccc

ECH URE

-0
2909
HELP 1o KFETVOL

NOTA:
e Se ampliard o se reducird la imagen en el centro de la pantalla.
e Al visualizar el ment se cancelard la ampliacion actual.
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@ Cambiar el Modo Eco/Comprobacion del efecto de ahorro

de energia
Utilizar el modo eco [MODO ECO]

EI MODO ECO (NORMAL y ECO) aumenta la vida util de la lampara, a la vez que disminuye el consumo de alimen-
tacion y reduce las emisiones de CO..
Se pueden seleccionar cuatro modos de brillo para la lampara: los modos [DESACT.], [AUTO ECO], [NORMAL]y [ECO].

[MODO ECO] Descripcion Indicador de estado de la
LAMPARA
[DESACT)] El brillo de la lampara es del 100 %. y Desactivado
N
[AUTO ECOQO] ﬂ El consumo de energia de la lampara cambiara de ’
forma automatica entre [DESACT.] y [NORMAL]

segun el nivel de imagen
NOTA: Una gradacion de brillo puede ser menos visible
dependiendo de la imagen.

[NORMAL] ﬂ} Consumo de alimentacion de la lampara: aprox. 80 J* Luz constante
% de brillo. La vida util de la lampara aumentara al en verde
bajar la potencia de la misma.

[ECO] ﬂ}} Consumo de alimentacion de la lampara (aprox. 60 %

. de brillo). La vida util de la lampara aumentara duran-
te mas tiempo que en el modo NORMAL controlando
la potencia adecuada de la lampara. La potencia
maxima sera equivalente a la potencia de NORMAL.

Para encender el [MODO ECOQO], realice lo siguiente:
1. Pulse el boton ECO del mando a distancia para visualizar la pantalla [MODO ECO].

2. Pulse de nuevo el boton ECO para seleccionar el modo deseado.
e (Cada vez que pulse el boton ECQO, las opciones irdn cambiando:
DESACT. — AUTO ECO — NORMAL — ECO — DESACT.

SUGERENCIA:
e El simbolo de hoja en la parte inferior del menti muestra la seleccion del modo ECO actual.

0

NOTA:

e Se puede cambiar el [MODO ECO] con el mend.
Seleccione [CONFIG.] — [GENERAL] — [MODO ECO].

e Lavida restante y las horas de uso de la lampara se pueden comprobar en [TIEMPO DE USO]. Seleccione [INFO.] —[TIEMPO DE
usoj.

e El proyector siempre permanece en [NORMAL] durante 90 segundos después de que se enciende la ldmpara y mientras la luz
del indicador de POWER parpadea en verde. La condicion de la ldmpara no se verd afectada, incluso si se cambia [MODO ECO].

e Tras un periodo de 1 minuto desde que el proyector muestra la guia de ausencia de sefial, una pantalla azul, negra o el logotipo,
[MODO ECO] cambiara automaticamente a [ECO]. El proyector regresard a sus ajustes originales una vez aceptada una sefal.

* Si el proyector se recalienta en el modo [DESACT.], el [MODO ECO] puede cambiar automaticamente al modo [NORMAL] para
proteger el proyector. Cuando el proyector se encuentra en el modo [NORMAL], disminuye el brillo de la imagen. Cuando la
temperatura del proyector vuelva a ser normal, [MODO ECO] regresard a sus ajustes originales.

El simbolo del termémetro [l ] indica que el [MODO ECO] se ajusta automaticamente al modo [NORMAL] debido a que la tem-
peratura interna es demasiado alta.

e Inmediatamente después de cambiar [MODO ECO] de [ECO] a [DESACT.], [AUTO ECO] o [NORMAL], el brillo de la ldmpara podria
reducirse temporalmente. No es indicativo de un mal funcionamiento.
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Comprobacion del efecto de ahorro de energia [MEDIDOR DE CO2]

Esta caracteristica mostrara el efecto de ahorro de energia en términos de reduccién de la emision de CO, (kg)
cuando el [MODO ECOQ] del proyector se ajusta a [AUTO ECO], [NORMAL] o [ECQO]. Esta caracteristica se llama
[MEDIDOR DE CO2].

Hay dos mensajes: [AHORRO TOTAL DE CO2] y [SESION-AHORRO DE CO2]. El mensaje [AHORRO TOTAL DE CO2]
muestra la cantidad total de la reduccion de la emisién de CO, desde el momento del transporte hasta la actualidad.
Puede comprobar la informacion en [TIEMPO DE USO] desde [INFO.] del menu. (— pagina 70)

FUENTE AJUSTE CONFIG.
4 TIEMPO DE USO = FUENTE(1) = FUENTE(2) *

DURA. REST. DE LAMPARA —— e
HRS UTILIZADAS DE LAMP 00000[H]

HORAS UTILIZADAS FILTRO 00000[H]

AHORRO TOTAL DE CD2 0.000[kg-CO2]

AHORRO TOTAL DE COSTE 0.00[$]

EOP:SALIR #:MOVER «+:MOVER

) ORDENADOR & AVANZADO

El mensaje [SESION-AHORRO DE CO2] muestra la cantidad de la reduccién de la emisién de CO, entre el cambio
a MODO ECO inmediatamente después de la activacion y la desactivacion de la energia. Se visualizara el mensaje
[SESION-AHORRO DE CO2] en el mensaje [ALIMENTACION DESACTIVADA/;ESTA USTED SEGURO?] en el
momento de la desactivacion de la energia.

ALIMENTACION DESACTIVADA
¢(ESTA USTED SEGURO?

SESIGN-AHORRO DE CO2
0.000[2-C0O2]

DURA. REST. DE LAMPARA
100 [%]

SUGERENCIA:

e Laformula que se muestra a continuacion se utiliza para calcular la cantidad de reduccién de la emisién de CO..
Cantidad de reduccion de la emision de CO, = (Consumo de energia en DESACT. para MODO ECO - Consumo de energia en AUTO
ECO/NORMAL/ECO para MODO ECO) x factor de conversion del CO,. * Al desactivar la imagen con el botén AV-MUTE, la cantidad
de reduccion de emisiones CO, también aumentara.
* El cdlculo de la reduccion de la emision de CO, se basa en una publicacion de la OCDE “Emisiones de CO, de la combustion de

combustible, Edicion 2008”.

e EI [AHORRO TOTAL DE CO2] se calcula en base a ahorros registrados en intervalos de 15 minutos.

e Esta formula no se aplicard al consumo de energia que no esté afectado por el hecho de que [MODO ECO] esté activado o des-
activado.
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@ Uso de la esquina de 4 puntos para corregir la distorsion
keystone [PIEDRA ANGULAR]

Use [KEYSTONE HORIZONTAL], [KEYSTONE VERTICAL] (posibilidad de corregir simultdaneamente), [PIEDRA
ANGULAR] y [ALMOHADILLA PARA ALFILERES] para corregir la distorsion keystone.

Piedra angular
1. Si no selecciona APPS como fuente y el ment no es visualizado, pulse el boton KEYSTONE del mando.

KEYSTONE HORIZONTAL

KEYSTONE VERTICAL e 0 )
PIEDRA ANGULAR

COJIN

REAJ.

Ep:SALIR #:MOVER «:AJUSTE

Aparecerd la pantalla KEYSTONE.
e Pulse el boton KEYSTONE al usar el mando a distancia.
e Consulte la pagina para el COJIN.
2. Pulse el boton V para seleccionar [PIEDRA ANGULARY] y pulse el boton ENTER.

PIEDRA ANGULAR El dibujo muestra la seleccién del icono superior izquierdo (V) .

ENTER 218
-

Aparecerd la pantalla PIEDRA ANGULAR.
3. Proyecte una imagen de manera que la pantalla sea menor al drea de la trama.
4. Elija cualquiera de las esquinas y alinee la esquina de la imagen con una esquina de la pantalla.
Imagen proyectada

SUGERENCIA: Si estd ajustando [KEYSTONE HORIZONTAL], [KEYSTONE VERTICAL] o [COJIN], el elemento [PIEDRA ANGULAR]
no estard disponible. Si esto sucede, reajuste los ajustes [KEYSTONE].

5. Utilice el boton AV 40 para seleccionar un icono (A) que apunte en la direccion a la que desea mover el
cuadro de la imagen proyectada.

6. Pulse el boton ENTER.
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7. Utilice el boton AV 4» para mover el marco de la imagen proyectada tal y como se indica en el ejemplo.

8. Pulse el boton ENTER.

9. Utilice el boton AV 4» para seleccionar otro icono que apunte en la direccion.
En la pantalla de ajuste de piedra angular, seleccione [SALIR] o pulse el boton EXIT del mando a distancia.

Se visualiza la pantalla de confirmacion.
PIEDRA ANGULAR

SALIR DEL MODO DE AJUSTE.

10. Pulse el boton 4 o » para marcar [OK] y pulse el boton ENTER.

Esto finaliza la correccion de piedra angular.

Seleccionar [CANCELAR] regresara a la pantalla de ajustes sin grabar ningin cambio (paso 3).
Seleccionar [REAJ.] volvera a los ajustes predeterminados.

Seleccionar [DESHACER] saldra sin guardar ningun cambio.
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Cojin
1. Pulse el boton KEYSTONE sin ningin menu visualizado.
Aparecera la pantalla KEYSTONE.

KEYSTONE HORIZONTAL
KEYSTONE VERTICAL
PIEDRA ANGULAR

COJIN
REAJ.

e Pulse el boton KEYSTONE al usar el mando a distancia.

2. Pulse el boton V para seleccionar [ALMOHADILLA PARA
ALFILERES] y, a continuacion, pulse ENTER.

KEYSTONE HORIZONTAL
KEYSTONE VERTICAL
PIEDRA ANGULAR

3. Pulse el boton A o V para seleccionar uno desde la parte T D S————
superior, inferior, izquierda, derecha, y a continuacion pulse
el boton 4 o » para reformar la distorsion de cojin.

NOTA:

e Una vez un lado es reformado, se deshabilita la reforma de los tres lados
restantes.

e Para cambiar el lado a reformar, vuelva a ajustar el valor de reforma del
lado bajo reforma a “0”.

4. Use los botones A oV, seleccione el punto de referencia y, a
continuacion, desplace el punto maximo del lado curvado a
reformar usando los botones 4 o ».

5. Pulse EXIT cuando el ajuste COJIN se haya completado.

NOTA:

e Incluso si el proyector esta encendido, serdn aplicados los ultimos valores de correccion utilizados.

e Usar las correcciones [ALMOHADILLA PARA ALFILERES] y [PIEDRA ANGULAR] puede ocasionar que la imagen quede desen-
focada ligeramente debido a que la correccion se realiza de forma electronica.

33
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Reajuste el ajuste keystone y de cojin al valor inicial

1. Pulse el boton KEYSTONE sin ninguin menu visualizado.
En el menu KEYSTONE mostrado, ajuste el cursor en REAJ. utilizando el boton ¥ y pulse el boton ENTER.

KEYSTONE HORIZONTAL
KEYSTONE VERTICAL
PIEDRA ANGULAR

COJIN

e Se muestra un mensaje de confirmacion.
2. Mueva el cursor a Sl usando el boton < o » y, a continuacion, pulse ENTER.

SE RESTAURARAN LOS DATOS DE KEYSTONE.
A ¢(ESTA USTED SEGURO?

aa» «&»
NOTA:
e Todos los valores ajustados en el ajuste KEYSTONE son reajustados a sus valores iniciales.
SUGERENCIA:
Alcance ajustable de KEYSTONE y PIEDRA ANGULAR:
Direccion horizontal Direccion vertical
PIEDRA ANGULAR o nps o /nps
KEYSTONE Aprox. £10° (Méx.) Aprox. £10° (Mdx.)

El margen de ajuste podria ser mds estrecho dependiendo de la sefial de entrada.
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O Prevencion del uso no autorizado del proyector
[SEGURIDAD]

Se puede establecer una palabra clave para el proyector para evitar que un usuario no autorizado utilice el menu.
Cuando se establece una palabra clave, al encender el proyector se visualizara la pantalla de entrada de la palabra
clave. A menos que se introduzca la clave correcta, el proyector no podra proyectar una imagen.

e La configuracion de [SEGURIDAD] no se puede cancelar utilizando la opcion [REAJ.] del menu.

Para habilitar la funcién de seguridad:

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el mendu.

2. Pulse dos veces el boton » para seleccionar [CONFIG.] y pulse el boton ¥ o ENTER para seleccionar
[GENERAL].

3. Pulse el boton » para seleccionar [INSTALACION].
4. Pulse tres veces el boton V para seleccionar [SEGURIDAD] y pulse el boton ENTER.

FUENTE AJUSTE INFO. REAJ.
ORIENTACION AUTO

BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.

SEGURIDAD DESACT.

VEL. DE COMUNICACIGN 38400bps

ID DE CONTROL

MODELO DE PRUEBA

SEL. MICRGFONO MICRSGFONO DINAMICO
GANANCIA DE MICROFONO — @y
CONFIG. DE LA RED

ENTER EXIT
) ORDENADOR 1) AVANZADO

Se mostrara el menu DESACT./ACT.
5. Pulse el boton ¥V para seleccionar [ACT.] y pulse el boton ENTER.

SEGURIDAD

@ DESACT.
L)

Se visualizara la pantalla [PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD].
6. Pulse una combinacion de los cuatro botones AV 4» y pulse el boton ENTER.

NOTA: La palabra clave debe tener una longitud de 4 a 10 digitos.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

Se visualizara la pantalla [CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE].
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7. Pulse la misma combinacion de botones AV 4» y pulse el boton ENTER.

CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE

Se visualizard la pantalla de confirmacion.
8. Seleccione [SI] y pulse el botén ENTER.

LA FUNCIGN DE SEGURIDAD SE HABILITARA.
A LESTA USTED SEGURO?

Se ha habilitado la funcion de SEGURIDAD.
Para encender el proyector cuando la funcién [SEGURIDAD] esta habilitada:

1. Pulse el boton POWER.
El proyector se encenderd y aparecera un mensaje informandole de que esta bloqueado.

2. Pulse el botén MENU.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

NBb2-YGK8-2VDE-Kb8b-JNEB-EYAS

3. Introduzca la palabra clave correcta y pulse el boton ENTER . Se visualizara una imagen en el proyector.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

NOTA: El modo que inhabilita la funcién de seguridad se mantiene hasta que se desconecta la alimentacion principal o hasta que
se desenchufa el cable de alimentacion.
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Para inhabilitar la funcion SEGURIDAD:

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el mendu.
2. Seleccione [CONFIG.] — [INSTALACION] — [SEGURIDAD] y pulse el boton ENTER.

° FUENTE AJUSTE INFO. REAJ.
ORIENTACION AUTO
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
SEGURIDAD ACT.
VEL. DE COMUNICACION 38400bps
ID DE CONTROL
MODELO DE PRUEBA
SEL. MICRGFONO MICRSGFONO DINAMICO
GANANCIA DE MICROFONO — @y
CONFIG. DE LA RED

ENTER

) ORDENADOR ) AVANZADO

Se mostrard el menu DESACT/ACT.
3. Seleccione [DESACT.] y pulse el boton ENTER.

SEGURIDAD

Se visualizara la pantalla de PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

4. Introduzca la palabra clave y pulse el boton ENTER.
Cuando se haya introducido la palabra clave correcta, la funcion SEGURIDAD quedara inhabilitada.

NOTA: Si olvida la palabra clave, péngase en contacto con su distribuidor. Su distribuidor se la proporcionard a cambio de su cddigo
de solicitud. El cddigo de solicitud se visualiza en la pantalla de confirmacion de la palabra clave. En este ejemplo, [NB52-YGK8-
2VD6-K585-JNEG-EYAS] es un cddigo de solicitud.
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@ Conexion del micréfono

Conectar un micréfono dinamico o condensador comercialmente disponible a la clavija de entrada MIC le permitira
emitir el sonido de su micréfono a través del altavoz incorporado.

La entrada de sonido desde todos los terminales de entrada incluyendo APPS y USB-B sera escuchada desde el
altavoz con su micréfono de voz.

Seleccione el tipo de micréfono (micréfono dindmico o micréfono condensador) desde el menu [CONFIG.] — [INS-
TALACION] — [SEL. MICROFONO].

La sensibilidad del micréfono es ajustable. Desde el men, seleccione [CONFIG.] — [INSTALACION] — [GANANCIA
DE MICROFONO)]. (— pagina 64)

NOTA:

* Dependiendo de la condicion de entrada de la sefial HDMI1/MHL o HDMIZ2, este es un caso en el que el sonido podria no ser
emitido.

Mo conecte una senal de audio a la clavija de entrada MIC. Hacerlo podria emitir el sonido a un nivel excesivamente alto, causando
dafios en el altavoz.

Micréfono dinamico o micréfono condensador
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© Manejar las funciones del ratéon de su ordenador desde el
mando a distancia del proyector a través del cable USB (funcion
de ratén remoto)

La funcién del ratén remoto integrada le permite manejar las funciones del ratén del ordenador desde el mando a
distancia suministrado si el proyector estd conectado a un ordenador a través del cable USB suministrado con el
proyector (compatible con las especificaciones USB 2.0).

Pulse el boton USB-B en el mando a distancia o seleccione [USB-B] como la fuente en el menu en pantalla.

» Si utiliza el cable USB para conectar el proyector y el ordenador, también iniciara la funciéon de pantalla USB.

e Cuando conecte por primera vez el ordenador y el proyector mediante un cable USB, el ordenador leera en el
software. La pantalla USB tardara unos minutos en iniciarse.

1 O -

Cable USB (suministrado)

NOTA:

e El cable USB debe ser compatible con las especificaciones de USB 2.0.

e La funcién del ratén también puede ser utilizada con los siguientes sistemas operativos:
Windows 8, Windows 7 o Windows Vista

e Espere al menos 5 segundos tras desconectar el cable USB antes volver a conectarlo y viceversa. El ordenador podria no identificar
el cable USB si es conectado y desconectado repetidamente en rdpidos intervalos.

e Conecte el proyector al ordenador con un cable USB después de encender el ordenador. Si no lo hace el ordenador podria no
encenderse.

Para controlar el ratéon del ordenador desde el mando a distancia
Puede controlar el raton del ordenador desde el mando a distancia.

Boton PAGE V/A ..o Para desplazar el drea de visualizacion en la ventana o para ir a la diapositiva anterior o
siguiente al usar PowerPoint en el ordenador.
Botones AVAP ... Para mover el cursor en el ordenador.
Boton MOUSE L-CLICK/ENTER........ Funciona de la misma forma que el botdn izquierdo del raton.
Boton MOUSE R-CLICK ................... Funciona de la misma forma que el bot6n derecho del raton.
NOTA:

e Sicontrola el ordenador mediante el boton AV « oW mientras se visualiza el mend, tanto el ment como el puntero del raton se
verdn afectados. Cierre el ment y lleve a cabo la operacién con el raton.

SUGERENCIA: Se puede cambiar la velocidad del puntero en el cuadro de propiedades del raton de Windows. Para mds informacion
consulte la documentacion de usuario o la ayuda en red suministrada con su ordenador.
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© Proyeccion de la imagen de la pantalla de su ordenador
desde el proyector mediante un cable USB (pantalla USB)

Si utiliza el cable USB suministrado con el proyector (compatible con las especificaciones USB 2.0) para conectar
el ordenador al proyector, podra enviar la imagen en la pantalla de su ordenador al proyector para su visualizacion.
Podra activar/desactivar y seleccionar la fuente del proyector desde su ordenador sin tener que conectar un cable
de ordenador (VGA).

NOTA:
e La pantalla USB usa funciones de Image Express Ulility Lite contenidas en el CD-ROM del NEC Projector (— pdgina 93).

Iniciar la pantalla USB, sin embargo, no instalard Image Express Utility Lite en su ordenador. Esto se debe a que la pantalla USB
ejecuta solamente el programa del proyector.

e La pantalla USB no funcionard en el modo [NORMAL] del [MODO DE ESPERA]. (— pégina 67)

1. Inicie el ordenador.
2. Encienda el proyector y cambie la fuente de entrada a [USB-B].
3. Utilice el cable USB para conectar el ordenador al proyector.

Cable USB (suministrado)

]\ Il
-
— A la toma de corriente

Cable de alimentacion (suministrado) ;

El mensaje “El proyector se encuentra en el modo de espera. ;Conectarlo?” serd visualizado en la pantalla del
ordenador.

e La ventana de control de Image Express Ultility Lite serd visualizada en la parte superior de la pantalla.

NOTA: Dependiendo de los ajustes del ordenador, la ventana “Reproduccion automatica” puede  [gamen ==
aparecer si el ordenador detecta la conexion al proyector. Si esto ocurre, haga clic en la ventana &2 CD Drive (G) NECP)
“Start USB Display”.

[T Always do this for software and games:

Install or run program from your media

EL) Start USB Display
P t specified
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4. Operar la ventana de control.

(1) (Fuente).... Selecciona una de las fuentes de entrada del proyector.

(2) =N (Imagen)... Activa o desactiva AV-MUTE (imagen muda), FREEZE (congela una imagen), la pantallay GCT (herramienta
de correccion geomeétrica). Consulte la pagina 98 para mas informacion sobre GCT.

(3) IEZM (Sonido) ... Activa o desactiva AV-MUTE (modo silencioso), la reproduccion de sonido y el control del volumen.
(4) EEX (Otros)...... Usos con “Update”, “HTTP Server”*, “Settings” e “Information”.
* HTTP Server no puede ser seleccionado si hay conectado un cable USB.

(5) (Proyecto) Permite cambiar el tamario de la pantalla para presentaciones, indicacion de mend (ocultar/indicar), prohi-
bicidn de interrupcion/aceptar interrupcion y la finalizacion de la pantalla USB.

También permite la desactivacion del proyector al mismo tiempo que finaliza la pantalla USB.

NOTA:

e Al conectar el cable USB, no podra seleccionar para cambiar lo siguiente:
- Tamafio de la pantalla para presentacion
- indicacion de mend (ocultar/indicar)
- Prohibicion de interrupcion/Aceptacion de interrupcion

(6) & (Ayuda) ........ Visualiza la ayuda para Image Express Utility Lite.
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(® Uso del lapiz optico (calibracion)
Al utilizar el lapiz optico por primera vez o al cambiar el lugar de instalacion del proyector, asegurese de realizar la

calibracion para permitir que el proyector reconozca correctamente la posicion del Iapiz optico.
Existen disponibles tres opciones para la configuracion del lapiz.

CALIBRACION AUTOMATICA | Ajuste automaticamente la posicién del lapiz dptico. Seleccione esta opcidn para
un ajuste facil.

CALIBRACION MANUAL Ajuste manualmente la posicidn del [apiz éptico. Seleccione esta opcidn para una
ajuste de posicion preciso para la instalacién permanente del proyector.

LAPIZ REMOTO El lapiz 6ptico puede operarse mediante el ratén de un ordenador.

Para usar el lapiz remoto, conecte el puerto USB-B del proyector y el puerto USB-A

del ordenador con el cable USB suministrado.

NOTA:

e Antes de comenzar a usar el lapiz dptico, instale el software mds actualizado de IWB Setup
para el kit de pizarra blanca en el ordenador y realice la calibracion. El software mds actua-
lizado de IWB Setup para el kit de pizarra blanca se encuentra disponible para su descarga
en nuestro sitio web:
http.//www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.htm/

Después de realizar la calibracion del lapiz optico, podra usar el lapiz optico en la PIZARRA BLANCA, etc., en el
MENU DE APPS.

SUGERENCIA:
e En [AJUSTES LAPIZ], podré realizar igualmente los ajustes de médulo tactil vendido por separado. Para mds informacién sobre
el ajuste, consulte el manual cargado en nuestro sitio web.

Calibracion automatica
1. Pulse el boton APPS en el mando.
Se visualizard el MENU DE APPS.
2. Seleccione [HERRAMIENTA] — [AJUSTES LAPIZ]
Aparece la pantalla [AJUSTES LAPIZ].
3. Ajuste el enfoque en la [CALIBRACION AUTOMATICA] y, a continuacion, pulse el boton ENTER.
Inicie la calibracion.
El ajuste de la posicion finalizarda en 5 a 8 segundos y aparecerd el mensaje de finalizacion de la calibracion.

Calibracién manual
1. Ajuste el enfoque en la [CALIBRACION MANUAL] de [AJUSTES LAPIZ] y pulse ENTER.

La pantalla de proyeccion cambiara a la pantalla de calibracion manual y un punto rojo aparecerd en la parte
superior izquierda de la pantalla.

2. Toque el centro del punto con el lapiz dptico.
e Después de tocar el punto rojo, se mueve en orden 25 posiciones.
3. Toque todas las 25 posiciones.
Cuando finalice el ajuste de la posicion aparecera el mensaje de finalizacion de la calibracion.

NOTA:
e Podria no ser capaz de realizar la calibracion manual si interfiere una luz exterior.
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3. Funciones convenientes

Lapiz remoto

1. Al igual que en “@ Manejar las funciones del raton de su ordenador desde el mando a distancia del pro-
yector a través del cable USB (funcion de raton remoto)”, conecte el proyector y el ordenador con el cable
USB suministrado.

(— pdgina 39)

2. Ajuste el enfoque en el [LAPIZ REMOTO] de [AJUSTES LAPIZ] y pulse ENTER.
Se anade la mara de comprobacion.

3. Pulse el boton USB-B en el mando a distancia.

e O seleccione [USB-B] como la [FUENTE] en el menu en pantalla.
Se visualizard la pantalla del ordenador.

4. Inicie el software mas actualizado de IWB Setup para el kit de pizarra blanca en el ordenador y realice la
calibracion.

El ldpiz dptico podrd realizar las mismas operaciones que un raton de ordenador.

NOTA:

Mientras el ldpiz remoto esté disponible, el lapiz dptico podrd realizar las mismas operaciones que puede hacer un raton de or-
denador, sin embargo, el lapiz dptico no podra realizar las operaciones del proyector [MENU DE APPS] y la [PIZARRA BLANCA].
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4. Uso de los menuas en pantalla

@ Uso de los menis

NOTA: El menti en pantalla puede no visualizarse correctamente mientras se proyecta una imagen de video entrelazada.

1. Pulse el botén MENU en el mando a distancia o en la caja del proyector para visualizar el mend.

AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

ORDENADOR
HDMI1/MHL
HDMI2
VIDEQ
USB-B

APPS

sas((@
OCCOC®

LS:SELECT 0P SALIR #:MOVER «:MOVER
) ORDENADOR ) AVANZADO

NOTA: Los comandos como ENTER, EXIT, AV, 4» que se encuentran en la parte inferior muestran los botones que puede utilizar.

2. Pulse los botones 4» en el mando a distancia o en la caja del proyector para visualizar el submend.

3. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la caja del proyector para resaltar el elemento superior
o la primera ficha.

4. Utilice los botones AV del mando a distancia o de la caja del proyector para seleccionar el elemento que
desea ajustar o configurar.

Puede utilizar los botones 4» del mando a distancia o de la caja del proyector para seleccionar la ficha
deseada.

5. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la caja del proyector para visualizar la ventana del
submendi.

6. Ajuste el nivel o desactive o active el elemento seleccionado mediante el uso de los botones AV 4» del
mando a distancia o de la caja del proyector.

Los cambios se guardan hasta que se realiza un nuevo ajuste.

7. Repita los pasos 2 a 6 para ajustar un elemento adicional, o pulse el boton EXIT en la caja del proyector o
en el mando a distancia para salir de la visualizacion del mend.

NOTA: Cuando se visualice un ment o mensaje, €s posible que se pierdan algunas lineas de informacion, dependiendo de la sefal
0 de los ajustes.

8. Pulse el boton MENU para cerrar el mend.
Para volver al menu anterior, pulse el boton EXIT.
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4. Uso de los menis en pantalla

Elementos del menu

Pestaha Barra deslizante
|

FUENTE CONFIG. INFOQ.

PREAJUSTAR 2:PRESENTACIGN ([ = +——— Triangulo sdlido
DETALLAR AJUSTES
CONTRASTE “ » D
BRILLO  E— m
DEFINICIGN s 1 7 ]
REAJ.
Botones disponibles

ENTER

Fuente 3 ORDENADOR ), AVANZADO
Resaltado
AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
Boton de opcion
@ ORDENADOR
&= (& HODMI1/MHL COLOR DE FARED
= & HDMI2
® O VIDED C
® O UsB-B O O PIZARRA BLANCA
B O APPS B O PIZARRA
Bl O PIZARRA (GRIS)
& AMARILLO CLARO
& VERDE CLARO
B O AZUL CLARD
ENTER O AZUL CIELO
TJ ORDENADOR m b 8:00 AVANZADO > ROSADO CLARO
Simbolo inalémbrico B O rosaDO
Modo de mend
Simbolo de modo ECO
Tiempo restante del tempori-
Simbolo de altitud elevada zador desactivado
Simbolo del termometro Simbolo de bloqueo de
teclas
Las ventanas o cuadros de dialogo del menu normalmente tienen los siguientes elementos:
Resaltado..........ccccoeevveeeineine Indica el menu o elemento seleccionado.
Tridngulo s6lid0........cccoeveveeee. Indica que hay opciones adicionales disponibles. Un tridngulo resaltado indica que el elemento esté activo.
Ficha ....ooooveeeeeeecee Indica un grupo de caracteristicas en un cuadro de didlogo. Cuando se selecciona cualquiera
de las fichas, la pagina correspondiente pasa a primer plano.
Boton de opcion ....................... Use este botdn redondo para seleccionar una opcién en un cuadro de didlogo.
FUeNte.....c.ceeiececee, Indica la fuente actualmente seleccionada.

Tiempo restante del temporizador desactivado

................................................. Indica el tiempo restante en cuenta regresiva cuando se encuentra preestablecida la opcion
[TEMPOR. DESACTIVADO].

Barra deslizante ........................ Indica ajustes o la direccion de ajuste.

Simbolo MODO ECO................. Indica que el MODO ECO estd ajustado.

Simbolo de blogueo de teclas... Indica que se encuentra habilitada la opcion [BLOQ. PANEL DE CONT.]

Simbolo del termémetro........... Indica que el [MODO ECO] se ajusta a la fuerza en el modo [NORMAL] debido a que la tempe-

ratura interna es demasiado alta.
Simbolo de altitud elevada........ Indica que la opcion [MODO DE VENTILADOR] se encuentra ajustada en el modo [ALTITUD ELEVADA].
Simbolo inalambrico................. Indica que la conexion LAN inaldmbrica esta habilitada.
Modo de mend .............c........... Indica el menti [AVANZADO] o el mend [BASICO].
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4. Uso de los menis en pantalla

@ Lista de los elementos del menu

Dependiendo de la fuente de entrada, algunos elementos del menu pueden no estar disponibles. Los elementos
de menu indicados a continuacidon se encuentran disponibles en el menu avanzado. La marca (B) se ahade a los
elementos del menu basico.
Consulte las paginas 88 para mas informacion sobre el MENU DE APPS.

Elemento de men Predeterminado Opciones
FUENTE ORDENADOR (B) *
HDMI1/MHL (B) *
HDMI2 (B) *
VIDEO (B) *
USB-B (B) *
APPS (B) *
AJUSTE IMAGEN PREAJUSTAR * 1-7
DETALLAR AJUSTES GENERAL
REFERENCIA * BRILLO-ALTO, PRESENTACION, VIDEO, CINE, GRAFICO, sRGB,
DICOM SIM.
CORRECCION GAMMA DINAMICO, NATURAL, DETALLE DE NEGRO
*1
TAMANO DE PANTALLA - GRANDE, MEDIO, PEQUENO
*2
TEMPER. DEL COLOR * 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
CONTRASTE DINAMICO * DESACT., ACT.
MODO IMAGEN * FIJA, EN MOVIMIENTO
MEJORA DE COLOR * DESACT., BAJO, MEDIO, ALTO
BALANGE DE BLANCOS
CONTRASTE R 0
CONTRASTE G 0
CONTRASTE B 0
BRILLO R 0
BRILLO G 0
BRILLO B 0
CONTRASTE (B) 63
BRILLO (B) 63
DEFINICION (B) 7
COLOR (B) 31
TINTE (B) 31
REAJ. (B)
OPCIONES DE RELOJ *
IMAGEN FASE b
HORIZONTAL *
VERTICAL *
SOBREDESVIACION * AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
RELACION DE ASPECTO * AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, BUZON, NATURAL
AUDIO VOLUMEN (B)
CONFIG. GENERAL Z0OM DIGITAL (B) 100 702100
KEYSTONE (B) [KEYSTONE HORIZONTAL 0
KEYSTONE VERTICAL 0
PIEDRA ANGULAR 0
COJIN 0 SUPERIOR, INFERIOR, IZQUIERDA, DERECHA, POSICION DE
REFERENCIA
REAJ.
COLOR DE PARED (B) DESACT. DESACT., PIZARRA BLANCA, PIZARRA, PIZARRA (GRIS), AMARILLO
CLARO, VERDE CLARO, AZUL CLARO, AZUL CIELO, ROSADO CLARO,
ROSADO
MODO ECO (B)| AUTO ECO [DESACT., AUTO ECO, NORMAL, ECO
LEYENDA CERRADA DESACT.  [DESACT., LEYENDA 1, LEYENDA 2, LEYENDA 3, LEYENDA 4, TEXTO
1, TEXTO 2, TEXTO 3, TEXTO 4
TEMPOR. DESACTIVADO (B) DESACT. DESACT,, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
HERRAMIENTAS (B)
IDIOMA (B)| ENGLISH [ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, B
=

=]

DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
Suoml

-

NORSK, TURKGE, PYCCKII, <22, EMnvika, 3, B
TIENG VIET

=0

ROMANA, HRVATSKI, 5BIT APCKV, INDONESIA, 212,
Wy, 080 8 EHEAT

* El asterisco (*) indica que el ajuste predeterminado varia segun la sefial.
*1 El elemento [CORRECCION GAMMA] esta disponible cuando cualquier otro elemento aparte de [DICOM SIM.] esta seleccionado

para [REFERENCIA].

*2 El elemento [TAMANO DE PANTALLA] esta disponible cuando [DICOM SIM.] esta seleccionado para [REFERENCIA].
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4. Uso de los menis en pantalla

Elemento de men

CONFIG.

[/ Predeterminado Opciones
MENU SELECCION DE COLOR COLOR COLOR, MONOCROMO
PANTALLA FUENTE ACT. DESACT., ACT.
VISUALIZACION DE ID ACT. DESACT,, ACT.
MENSAJE ECO DESACT.  |DESACT., ACT.
TIEMPO DE VISUALIZACION AUTO 45 SEG |MANUAL AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
FONDO AZUL AZUL, NEGRO, LOGOTIPO
MENSAJE DEL FILTRO 5000 (H)  |DESACT., 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]
INSTALACION ORIENTACION ESCRITORIO |AUTO, ESCRITORIO FRONTAL, TECHO POSTERIOR, ESCRITORIO
FRONTAL  [POSTERIOR, TECHO FRONTAL
BLOQ. PANEL DE CONT. DESACT. _ [DESACT,, ACT.
SEGURIDAD DESACT.  |DESACT., ACT.
VEL. DE COMUNICACION 38400bps _ |4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
ID DE CONTROL NUMERO DE ID DE 1 1-254
CONTROL
ID DE CONTROL DESACT. _ [DESACT,, ACT.
MODELO DE PRUEBA
SEL. MICROFONO DINAMICO _[DINAMICO, CONDENSADOR
GANANCIA DE MICROFONO
AJUSTES RED
OPCIONES(1) AJUSTE AUTOMATICO NORMAL _ [DESACT., NORMAL, FINO
CONMUTAGION SIN CORTE DESACT,, ACT.
MODO DE VENTILADOR AUTO AUTO, ALTO, ALTITUD ELEVADA
SELECCIONAR SENAL ~ [ORDENADOR RGB/ RGB/COMPONENTE, RGB, COMPONENTE
COMPONENTE
VIDEO AUTO AUTO, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
MODO WXGA ACT. DESACT,, ACT.
DESENTRELAZADO ACT. DESACT., ACT.
AJUSTES HDMI1/  |NIVEL DE VIDEO AUTO AUTO, NORMAL, MEJORADO
HDMI MHL
HDMI2  [NIVEL DE VIDEQO AUTO AUTO, NORMAL, MEJORADO
SELECCION  |HDMI1/MHL HDMI1/MHL [HDMI 1/MHL, ORDENADOR
DE AUDIO HDMI2 HDMI2 HDMI2, ORDENADOR
USB-B USB-B USB-B, ORDENADOR
PITIDO ACT. DESACT,, ACT.
OPCIONES(2) MODO DE ESPERA NORMAL  |NORMAL, RED EN MODO DE ESPERA
CONEXION DIRECTA DESACT. _ [DESACT,, ACT.
ENC. AUTO ACT. DESACT.  |DESACT., ACT.
ENC. AUTO. DESACT. 1:00 DESACT.,, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30, 1:00
SELEC. FUENTE PREDET. ULTIMA  [ULTIMA, AUTO, ORDENADOR, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B,
APPS
CONVERSION C02
VALOR MONETARIO $, €, JPY, RMBY
CONVERSION MONETARIA

* El asterisco (*) indica que el ajuste predeterminado varia segun la sefal.
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4. Uso de los menis en pantalla

Elemento de men

1

Predeterminado

Opciones

INFO.

TIEMPODE _ (B)

DURA. REST. DE LAMPARA

uso

HRS UTILIZADAS DE LAMP

HORAS UTILIZADAS FILTRO

AHORRO TOTAL DE CO2

AHORRO TOTAL

FUENTE(T)  (B)

NOMBRE DE FUENTE

INDICE DE FUENTES

FRECUENCIA HORIZONTAL

FRECUENCIA VERTICAL

TIPO DE SINCRONIZACION

SINCR. SEPARADA, SINCR. COMPUESTA, SINCR. EN VERDE, SINCR.
EN VIDEQO

POLARIDAD SINCRONIZADA

TIPO DE ESCANEO

ENTRELAZADO, SIN ENTRELAZAR

FUENTEQ)  (B)

TIPO DE SENAL

RGB, COMPONENTE, VIDEQ, HDTV

TIPO DE VIDEQ

NTSC, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

PROFUNDIDAD DE COLOR

8bits], 10[bits], 12[bits]

NIVEL DE VIDEO

MEJORADO, COMPLETO

SENAL MHL

CON SOPORTE, SIN SOPORTE

LAN POR CABLE

DIRECCION IP

MASCARA DE SUBRED

PUERTA DE ACCESO

DIRECCION MAC

LAN

DIRECCION IP

INALAMBRICA

MASCARA DE SUBRED

PUERTA DE ACCESO

DIRECCION MAC

SSID

TIPO DE RED

SEGURIDAD

CANAL

NIVEL DE SENAL

VERSION (1) (B)

FIRMWARE

DATA

VERSION (2)_(B)

FIRMWARE2

0TROS (B)

NOMBRE DE PROYECTOR

HOST NAME

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

B (Z|= (=

LAN UNIT TYPE

CONTROL ID (cuando el [ID DE CONTROL]

estd configurado)

(

e

REAJ.

SENAL ACTUAL

TODOS LOS DATOS

BORRAR HORAS DE LA LAMPARA

BORRAR HORAS DEL FILTRO

* El asterisco (*) indica que el ajuste predeterminado varia segun la sefal.
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4. Uso de los menis en pantalla

© Descripciones y funciones del menia [FUENTE]

AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

ORDENADOR
HDMI1/MHL
HDMI2
VIDEO
USB-B

APPS

rac(@
COCOO®

I :SELECT EOP:SALIR #:MOVER «+:MOVER

). ORDENADOR ) AVANZADO
ORDENADOR

Selecciona el ordenador conectado a la sefal del conector de entrada ORDENADOR.
NOTA: Al conectar la sefial de entrada componente al terminal COMPUTER IN, seleccione [ORDENADOR].

HDMI1/MHL y HDMI2
Seleccione el equipo HDMI compatible conectado a su terminal HDMI1/MHL o 2 IN.

VIDEO

Selecciona el equipo conectado a la entrada VIDEO del proyector; puede ser una videograbadora, un reproductor
de DVD o una camara de documentos.

UsSB-B

Selecciona el ordenador conectado al puerto USB (PC) (tipo B) utilizando el cable USB suministrado con el proyector.
(— pagina 39)

APPS
Visualice el MENU DE APPS o la funcién del MENU DE APPS que se utilizé por Gltima vez.
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4. Uso de los menis en pantalla

@ Descripciones y funciones del meni [AJUSTE]
[AJUSTE DE LA IMAGEN]

FUENTE CONFIG. INFOQ.

4 AJUSTE DE LA IMAGEN

PREAJUSTAR 2:PRESENTACIGON [N DY
DETALLAR AJUSTES

CONTRASTE Jem——f————r &P
BRILLOD -« ﬁ:) ] m
DEFINICION e 1 7 ]
REAJ.

ENTER

) ORDENADOR ¢ AVANZADO

[PREAJUSTAR]

Esta funcion le permite seleccionar los ajustes dptimos para la imagen proyectada.

Puede ajustar un matiz neutro para el color amarillo, cian o magenta.

Hay siete preajustes de fabrica optimizados para diferentes tipos de imagenes. Puede también utilizar [DETALLAR
AJUSTES] para establecer los ajustes que el usuario puede modificar para personalizar cada gamma o color.

Sus ajustes se pueden almacenar en [PREAJUSTAR 1] a [PREAJUSTAR 7].

BRILLO-ALTO ........ Recomendado para habitaciones con una iluminacion con mucho brillo.
PRESENTACION..... Recomendado para realizar una presentacion utilizando un archivo de PowerPoint.
VIDEQ.......cccovnr.. Recomendado para ver programas de TV tipicos.
CINE ..o Recomendado para peliculas.
GRAFICO................ Recomendado para gréficos.
SRGB ..o, Valores de color estandar
DICOM SIM. .......... Recomendado para datos en formato de simulacion DICOM.
NOTA:

e Laopcion [DICOM SIM.] es sélo para capacitacion/referencia y no debe ser utilizada para un diagndstico real.

e DICOM significa Imagen digital y Comunicacion en Medicina (Digital Imaging and Communications in Medicine). Se trata de una
norma desarrollada por el Colegio Americano de Radiologia (ACR - American College of Radiology) y la Asociacion Americana
de Fabricantes de Productos Eléctricos (NEMA - National Electrical Manufacturers Association).

La norma especifica como se pueden mover datos de imdgenes digitales de un sistema a otro.

[DETALLAR AJUSTES]
_ BALANCE DE BLANCOS
REFERENCIA PRESENTACION CONTRASTER e —————11 0 ]
CORRECCION GAMMA DETALLE DE NEGRO e CONTRASTE G = —————31 U ]
CONTRASTEB “ ﬁ:) ] “
CONTRASTE DINAMICO DESACT. ale BRILLO R e —————11 0 ]
BRILLO G T @
MEJORA DE COLOR DESACT. A BRILLO B e =l [ ]
_Cmpsuzer  €msan swoven  ewover |
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4. Uso de los menis en pantalla

[GENERAL]

Almacenamiento de sus ajustes personalizados [REFERENCIA]

Esta funcion le permite almacenar sus ajustes personalizados en [PREAJUSTAR 1] a [PREAJUSTAR 7].
Seleccione primero un modo de reajuste base en [REFERENCIA] y, a continuacién, configure la [CORRECCION
GAMMA] y la [TEMPER. DEL COLOR].

BRILLO-ALTO........ Recomendado para habitaciones con una iluminacion con mucho brillo.

PRESENTACION..... Recomendado para realizar una presentacion utilizando un archivo de PowerPoint.
Recomendado para ver programas de TV tipicos.

Recomendado para peliculas.

Recomendado para gréficos.

Valores de color estandar.

DICOM SIM. .......... Recomendado para datos en formato de simulacion DICOM.

Seleccién de modo de correccién del gamma [CORRECCION GAMMA]

Se recomienda usar cada modo para:
DINAMICO Crea una imagen con alto contraste.

NATURAL.............. ....Reproduccion natural de la imagen.
DETALLE DE NEGRO.....Enfatiza los detalles en las dreas oscuras de la imagen.

NOTA: Esta funcion no esta disponible cuando [DICOM SIM.] esta seleccionado para [DETALLAR AJUSTES].

Seleccidn del tamafio de pantalla para DICOM SIM [TAMANO DE PANTALLA]
Esta funcion realizara una correccién gamma apropiada para el tamafo de pantalla.

GRANDE ................ Para un tamafio de pantalla de 110”
MEDIO......ccccc....... Para un tamario de pantalla de 90”
PEQUENO............... Para un tamafio de pantalla de 70”

NOTA: Esta funcion solo esta disponible si [DICOM SIM.] esta seleccionado para [DETALLAR AJUSTES].

Ajuste de la temperatura del color [TEMPER. DEL COLOR]
Esta opcion le permite seleccionar la temperatura del color de su preferencia.

NOTA: Cuando se selecciona [PRESENTACION] o [BRILLO-ALTO] en [REFERENCIA], esta funcidn no estd disponible.

Ajustar el brillo y el contraste [CONTRASTE DINAMICO]

Esta funcion le permite ajustar la relacion de contraste dpticamente utilizando el iris incorporado.
Para aumentar la relaciéon de contraste, seleccione [ACT.].

Seleccionar el modo de imagen fija o el modo en movimiento [MODO IMAGEN]

Esta funcion le permite seleccionar el modo de imagen fija o el modo en movimiento.
FIJA oo Este modo es para una imagen fija.

EN MOVIMIENTO... Este modo es para una imagen en movimiento.

NOTA: Esta funcion se encuentra disponible sélo cuando se selecciona [BRILLO-ALTO] para [REFERENCIA].
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4. Uso de los menis en pantalla

Mejora del color [MEJORA DE COLOR]
Esta funcion le permite ajustar la densidad del color de la imagen.
El color de la imagen se tornara mas profundo en el orden “BAJO”, “MEDIO” y “ALTO” mientras la imagen visualizada

se oscurece.
Con “DESACT. seleccionado, la funcion MEJORA DE COLOR no funcionara.

NOTA: Esta funcion tnicamente estd disponible cuando [PRESENTACION] es seleccionado [REFERENCIA].

Ajuste del balance de blanco [BALANCE DE BLANCOS]

Esta funcion le permite ajustar el balance de blancos. El contraste de cada color (RGB) se utiliza para ajustar el nivel
de blanco de la pantalla; el brillo de cada color (RGB) se utiliza para ajustar el nivel de negro de la pantalla.

[CONTRASTE]

Ajusta la intensidad de la imagen de acuerdo con la sefal entrante.

[BRILLO]

Ajusta el nivel de brillo o la intensidad de la trama de fondo.

[DEFINICION]

Controla los detalles de la imagen.

[COLOR]

Aumenta o disminuye el nivel de saturacion del color.

[TINTE]

Varia el nivel de color de +/- verde a +/— azul. El nivel de rojo se usa como referencia.

Senal de entrada CONTRASTE BRILLO DEFINICION COLOR TINTE
ORDENADOR/HDMI (RGB) Si Si Si No No
ORDENADOR/HDMI (COMPONENTE) Si Si Si Si Si
USB-B Si Si Si No No
VIDEO Si Si Si Si Si
APPS Si Si Si No No

Si = Ajustable, No = No ajustable

[REAJ.]

La configuracion y los ajustes de [AJUSTE DE LA IMAGEN] se restablecen a los valores de fabrica, excepto los
siguientes: numeros de preajuste y [REFERENCIA] en la pantalla [PREAJUSTAR].

La configuracion y ajustes de [DETALLAR AJUSTES] de la pantalla [PREAJUSTAR] que no estén seleccionados no
se reajustan.
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4. Uso de los menis en pantalla

[OPCIONES DE IMAGEN]

FUENTE CONFIG. INFO.

RELOJ 1344 (€1 D>}
FASE ' @
HORIZONTAL «————§r EED
VERTICAL -« (:.:) ] m
SOBREDESVIACIGN 0[%] Ca]wy
RELACION DE ASPECTO AUTO (€1 DY

ENTER

) ORDENADOR ¢ AVANZADO

Ajuste del reloj y de la fase [RELOJ/FASE]
Esta funcion le permite ajustar manualmente el RELOJ y la FASE.

S - —_____IEun [T ]<

RELOJ...ccvvvvirnee. Utilice esta opcion para ajustar con precision la imagen del ordenador o para eliminar eventuales franjas
verticales. Esta funcion ajusta las frecuencias del reloj que eliminan las bandas horizontales que aparecen
en la imagen.

Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

=l via| [v]e
O O O O TTTITTIT17]| T

FASE ..o Utilice esta opcion para ajustar la fase del reloj o para reducir el ruido de video, interferencias de puntos o
interferencias de reflejos. (Esto resulta evidente cuando parte de la imagen parece tener reflejos.)

Utilice [FASE] s6lo después de completar el ajuste de [RELOJ].
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Ajuste de la posicion horizontal/vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]

Ajusta la posicion horizontal y vertical de la imagen.
B = an|
[T T TT T T T TICT T T T T T ] CI T T T T T T I T I T T T I T 117]

A7 EYA

=l [+ 14]
CTOTIT T T T TITTT1T]

]

= LT

T A A B A A E

- Se puede distorsionar una imagen durante el ajuste de [RELOJ] y [FASE]. Esto no es un mal funcionamiento.

- Los ajustes para [RELOJ], [FASE], [HORIZONTAL] y [VERTICAL] se almacenaran en la memoria para la sefal
actual. La préxima vez que proyecte la sefial con la misma resolucion, frecuencia horizontal y vertical, sus ajustes
se recuperaran y se aplicaran.

Para borrar los ajustes almacenados en la memoria desde el ment, seleccione [REAJ.] — [SENAL ACTUAL]
0 [TODOS LOS DATOS] y reajustelos.

Seleccion del porcentaje de sobredesviacion [SOBREDESVIACION]
Permite seleccionar el porcentaje de sobredesviacion (AUTO, 0 %, 5 % y 10 %) para la sefal.

Imagen proyectada

Sobredesviacion del 10 %

NOTA:
* [0[%]] no puede seleccionarse si se utiliza la sefial VIDEQ.
e Elelemento [SOBREDESVIACION] no esta disponible:
- Si [NATURAL] es seleccionado para [RELACION DE ASPECTO].
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Seleccion de la relacién de aspecto [RELACION DE ASPECTO]

El término “relacién de aspecto” se refiere a la relacién entre la anchura y la altura de una imagen proyectada.
El proyector determina automaticamente la sefal entrante y la muestra en su relacion de aspecto adecuada.

e Esta tabla muestra resoluciones y relaciones de aspecto tipicas compatibles con la mayoria de ordenadores.

Resolucion Relaciéon de aspecto

VGA 640 x 480 4:3

SVGA 800 x 600 4:3

XGA 1024 x 768 4.3

WXGA 1280 x 768 15:9

WXGA 1280 x 800 16:10

WXGA+ 1440 x 900 16:10

SXGA 1280 x 1024 5:4

SXGA+ 1400 x 1050 4:3

UXGA 1600 x 1200 4:3

WUXGA 1920 x 1200 16:10

Opciones

Funcion

AUTO

El proyector determina automaticamente la sefal entrante y la muestra en su relacion
de aspecto correspondiente. (— pagina siguiente)

Puede que el proyector no determine correctamente la relacion de aspecto dependiendo
de la senal. Si esto ocurre, seleccione una de las relaciones de aspecto que figuran a
continuacion.

4:3

La imagen se muestra en una relacién de aspecto de 4:3.

16:9

La imagen se muestra en una relacién de aspecto de 16:9.

15:9

La imagen se muestra en una relacion de aspecto de 15:9.

16:10

La imagen se muestra en una relaciéon de aspecto de 16:10.

BUZON

La imagen de una sefal de buzén se alarga en la misma proporcién tanto en horizontal
como en vertical y ocupa toda la pantalla. Parte de la imagen en pantalla queda cortada
tanto en la parte superior como en la inferior y no es visible.

NATURAL

El proyector muestra la imagen actual en su resolucion real cuando la sefial de entrada
del ordenador tiene una resolucién menor que la resolucién natural del proyector.

[Ejemplo] Cuando se visualiza una sefal de entrada con
una resolucion de 800 x 600:

NOTA:

e Cuando se visualiza un sefal que no es de ordenador, la opcion [NATURAL] no esta disponible.

e Cuando se visualiza un sefal con una resolucion mayor que la resolucion natural del proyector,
la opcion [NATURAL] no estd disponible.
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Imagen de muestra cuando la relacion de aspecto correspondiente se determina de forma
automatica
[Sefal de ordenador]
5:4 15:9 16:10
irvi E{ f E{ E
(N ) . AN )
4:3 Buzoén Compresion

Relacion de aspecto de la senal

entrante LB

Imagen de muestra cuando la
relacion de aspecto correspon-
diente se determina de forma
automatica

[Sefal de video]

Relacion de aspecto de la senal
entrante

" O
Imagen de muestra cuando la N‘a

relacién de aspecto se determina
de forma automatica

OO

NOTA: Para visualizar una senal de buzon| NOTA: Para visualizar una sefial compri-
correctamente, seleccione [BUZON]. mida correctamente, seleccione [16:9].

SUGERENCIA:

e El término “buzon” se refiere a una imagen apaisada cuando Se compara con una imagen de 4:3, que es la relacion de aspecto
estandar para una fuente de video.
La sefial de buzon dispone de relaciones de aspecto con un tamafio de visualizacion de “1,85:1” 0 un tamafio de cine de “2,35:1”
para peliculas.

e Eltérmino “compresion” se refiere a la imagen comprimida cuya relacion de aspecto se ha convertido de 16:9 a 4.:3.
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[AUDIO]

FUENTE CONFIG. INFOQ.

< AUDIO *»

VOLUMEN (fe— — ] ]

ENTER

) ORDENADOR ¢ AVANZADO

Aumento o disminucion del sonido

Ajusta el volumen del altavoz del proyector y de AUDIO OUT (mini clavija estéreo).

SUGERENCIA:

e Guando no se visualiza ningin mend, los botones 4 y » de la caja del proyector y los botones VOL. +/- del mando a distancia

funcionan como control de volumen. (— pdgina 23)
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@ Descripciones y funciones del meni [CONFIG.]

[GENERAL]
FUENTE AJUSTE
ZOOM DIGITAL d—zrm
KEYSTONE
COLOR DE PARED DESACT.
MODOD ECO AUTOECO
LEYENDA CERRADA DESACT.
TEMPOR. DESACTIVADO DESACT.
HERRAMIENTAS
IDIOMA [ ESPANOL
I SELECT Z0:SALIR #MOVER «+:MOVER

) ORDENADOR & AVANZADO

Uso del zoom digital [ZOOM DIGITAL]
Esta funcion le permite ajustar con precision electrénicamente el tamafo de la imagen en la pantalla.

NOTA:
e Esta funcién no puede utilizarse cuando se selecciona [USB-B] como terminal de entrada.

SUGERENCIA: Para ajustar aproximadamente el tamafio de la imagen, aleje o acerque el proyector a la pantalla. Para ajustar con
precision el zoom, utilice la funcion [ZOOM DIGITAL]. (— pdgina 20)

Correccion manual de la distorsion keystone [KEYSTONE]
Puede corregir manualmente la distorsion horizontal o vertical keystone, de cojin o piedra angular.

NOTA:

e Algunos elementos no estan disponibles cuando se activa un elemento. Los elementos que no estan disponibles se muestran en
gris.

e Para cambiar de un elemento a otro, reajuste el primer elemento.

e Los valores de ajuste serdn sobrescritos. No se borran incluso cuando se apaga el proyector.

e Usar las correcciones [KEYSTONE], [COJIN] y [PIEDRA ANGULAR] puede ocasionar que la imagen esté desenfocada ligeramente
debido a que la correccion se realiza de forma electronica.

KEYSTONE HORIZONTAL ...Corrige la distorsion horizontal del keystone. (— pégina 21)
KEYSTONE VERTICAL......... Corrige la distorsion vertical del keystone. (— pagina 21)

PIEDRA ANGULAR.............. Encaja una imagen proyectada dentro de los bordes de la pantalla facilmente alineando las cuatro
esquinas de una imagen con las de la pantalla. (— péagina 31)
COUIN oo Corrige la distorsion del cojin en la parte superior, inferior, izquierda o derecha. Al mover el punto
de referencia, podra mover la posicion superior de la curva de correccion.
REAJ. ..o Establece todos los elementos anteriores en los valores predeterminados de fabrica.
SUGERENCIA:
e [ntervalo del dngulo ajustable en las direcciones horizontal y vertical en las correcciones piedra angular y keystone: Aprox. 10
grados (Max.)

- Dependiendo de la sefial de entrada, el rango de ajuste podria ser mds estrecho.
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Uso de la funcidén de correccion de color de pared [COLOR DE PARED]

PIZARRA BLANCA
PIZARRA
PIZARRA (GRIS)
AMARILLO CLAROD
VERDE CLARO
AZUL CLARO
AZUL CIELD
ROSADO CLARO
ROSADO

| |

|
CCOCCOCOH

|
O

s

Esta funcion permite corregir rdpidamente los colores al utilizar un material de pantalla que no es blanco.

NOTA: Al seleccionar [PIZARRA BLANCA] se reduce el brillo de la ldmpara.

Ajustar el modo eco [MODO ECO]

EI MODO ECO aumenta la vida util de la lampara, a la vez que disminuye el consumo de alimentacion y reduce las
emisiones de CO,. Se pueden seleccionar cuatro modos de brillo para la lampara: los modos [DESACT.], [AUTO
ECO], [NORMAL] y [ECO]. (— pagina 29)

Ajuste de leyenda cerrada [LEYENDA CERRADA]

Esta opcion le permite seleccionar varios modos de leyenda cerrada mediante los que el texto se puede superponer
a la imagen proyectada de Video o S-Video.

DESACT. ......c........ Sale del modo de leyenda cerrada.
LEYENDA 1-4......... El texto se superpone.
TEXTO 1-4............. Se muestra el texto.

NOTA:

e La captura cerrada no esta disponible en las siguientes condiciones:
- Cuando se muestran mensajes o menus.
- Cuando una imagen es ampliada, congelada o silenciada.

e Las porciones de texto sobreimpuesto o subtitulos pueden truncarse. Si esto ocurre, intente colocar el texto superpuesto o los
subtitulos dentro de la pantalla.

Uso del temporizador de desconexion [TEMPOR. DESACTIVADO]

1. Seleccione un tiempo de desconexion de entre 30 minutos y 16 horas: DESACT., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Pulse el boton ENTER del mando a distancia.

3. Comienza la cuenta atras del tiempo restante.

4. El proyector se apagara cuando la cuenta atras finalice.

NOTA:

e Para cancelar el tiempo preajustado, seleccione [DESACT.] o desconecte la alimentacion.

e Cuando falten 3 minutos para que el proyector se apague, aparecera el mensaje [QUEDAN MENOS DE 3 MIN. PARA DESACTIVAR
LA ALIMENTACION.] en la parte inferior de la pantalla.

Visualizacion del menu de herramientas [HERRAMIENTAS]
Esta funcion muestra el menu de herramientas. (— péagina 90)

Seleccion de idioma para los menus [IDIOMA]
Puede elegir uno de entre 30 idiomas para las instrucciones que aparecen en pantalla.

NOTA: Su ajuste no se verd afectado incluso si realiza [REAJ.] desde el mend.
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[MENU]
FUENTE AJUSTE INFOQ. REAJ.
SELECCISN DE COLOR COLOR
PANTALLA FUENTE ACT.
VISUALIZACION DE 1D ACT.
MENSAJE ECO DESACT.
TIEMPO DE VISUALIZACION AUTO 45 SEG
FONDO AZUL
MENSAJE DEL FILTRO 5000[H]

ENTER

) ORDENADOR ¢ AVANZADO

Seleccion de color para el ment [SELECCION DE COLOR]
Tiene dos opciones para elegir el color del mend: COLOR y MONOCROMO.

Activar/Desactivar la pantalla fuente [PANTALLA FUENTE]

Esta opcion activa o desactiva la visualizacion del nombre de entrada, como por ejemplo ORDENADOR, HDMI1/MHL,
HDMI2, VIDEO, USB-B, APPS, que sera visualizado en la parte superior derecha de la pantalla.

Si no hay una sefial de entrada presente, se visualizara en el centro de la pantalla la guia de ausencia de sefial que le
requerira comprobar entradas disponibles. Si se selecciona el elemento [APPS] para [FUENTE], la guia de ausencia
de sefal no se visualizara.

Activacion/Desactivacion del ID de control [VISUALIZACION DE ID]

VISUALIZACIONDEID ...... Esta opcidn activa o desactiva el nimero de ID SET que se muestra cuando se pulsa el boton ID del
mando a distancia.

Activar/Desactivar el mensaje eco [MENSAJE ECO]
Esta opcion activa o desactiva los siguientes mensajes cuando el proyectar esta activado.

El mensaje Eco hace que el usuario ahorre energia. Cuando se selecciona [DESACT.] para [MODO ECO], recibira
un mensaje para hacerle seleccionar [AUTO ECQ], [NORMAL] o [ECO] para [MODO ECO].

Si [AUTO ECOQ], [NORMAL] o [ECO] es seleccionado para [MODO ECO]
MEDIDOR DE CO2

MODO ECO ECO

GRACIAS POR CUIDAR DEL MEDIO AMBIENTE.

Para cerrar el mensaje, pulse cualquiera de los botones. El mensaje desaparecera si no se pulsa ningun botén du-
rante 30 segundos.

Si se selecciona [DESACT.] para [MODO ECO]
MEDIDOR DE CO2

MODO ECO DESACT.

AL UTILIZAR EL MODO ECO SE REDUCE LA IMPRESION DE CO2
Y PROLONGA LA DURACION DE LA LAMPARA.

Al pulsar el boton ENTER se visualizara la pantalla [MODO ECOQO]. (— pagina 29)
Pulse el boton EXIT para cerrar el mensaje.
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Seleccion del tiempo de visualizacion del ment [TIEMPO DE VISUALIZACION]

Esta opcion le permite seleccionar el tiempo que debe transcurrir para que el menu se apague automaticamente si
no se pulsa ningun botén. Las opciones preestablecidas son [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG] y [AUTO 45
SEG]. La opcién [AUTO 45 SEG] es el ajuste de fabrica.

Seleccidén de un color o logotipo para el fondo [FONDO]

Utilice esta funcidn para visualizar una pantalla negra/azul o un logotipo cuando no hay ninguna sefal disponible. El

fondo predeterminado es [AZUL].

NOTA:

» Siel elemento [LOGOTIPO] es seleccionado para [FONDO] con la fuente [USB-B] seleccionada, el elemento [AZUL] serd selec-
cionado sin tener en cuenta su seleccion.

e Siactiva [PANTALLA FUENTE], se visualizara en el centro de la pantalla la guia de ausencia de sefial que le requerird comprobar
entradas disponibles sin tener en cuenta su seleccion.

e Su configuracion no se verd afectada incluso si realiza [REAJ.] desde el ment.

Seleccidn del tiempo de intervalo para el mensaje del filtro [MENSAJE DEL FILTRO]
Esta opcion le permite seleccionar el tiempo de intervalo para mostrar el mensaje de limpieza de los filtros. Limpie el
filtro cuando reciba el mensaje “POR FAVOR, LIMPIE EL FILTRO.. (— péagina 112)
Se encuentran disponibles seis opciones:
DESACT., 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H], 5000[H]

NOTA: Su ajuste no Se verd afectado incluso si realiza [REAJ.] desde el mendi.
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[INSTALACION]

FUENTE AJUSTE o
4 GENERAL » MENU » INSTALACIGN = QOPCIONES(1) » (172)

ORIENTACIGN AUTO

BLOQ. PANEL DE CONT. DESACT.

SEGURIDAD DESACT.

VEL. DE COMUNICACION 38400bps

1D DE CONTROL

MODELO DE PRUEBA

SEL. MICRGFONO MICRSFONO DINAMICO

GANANCIA DE MICROGFONO Y — ) ]
CONFIG. DE LA RED

I :SELECT EOP:SALIR #:MOVER «+:MOVER

) ORDENADOR & AVANZADO

Seleccién de la orientacién del proyector [ORIENTACION]
Esta funcion reorienta la imagen de acuerdo con el tipo de proyeccion. Las opciones disponibles son: escritorio frontal,
techo posterior, escritorio posterior y techo frontal.

AUTO
Si enciende la lampara, el sensor interno del proyector detectara su estado de instalacion ya sea ESCRITORIO

FRONTAL o TECHO FRONTAL vy, a continuacion, cambiara su método de proyeccion

ESCRITORIO FRONTAL TECHO POSTERIOR

Inhabilitar los botones de la caja del proyector [BLOQ. PANEL DE CONT.]
Esta opcion activa o desactiva la funciéon de BLOQ. PANEL DE CONT.

NOTA:
e La funcion de BLOQ. PANEL DE CONT. no afecta las funciones del mando a distancia.
e Gomo liberar el BLOQ. PANEL DE CONT.
1. Si el proyector esta proyectando una imagen o si se encuentra en el modo de reposo, mantenga pulsado el boton SOURCE de
la caja del proyector durante aproximadamente 10 sequndos. El BLOQ. PANEL DE CONT. serd liberado.
2. Si el proyector se encuentra en el modo de espera, mantenga pulsado el botén POWER de la caja del proyector. Permite activar
el proyector. Después de comprobar que el proyector proyecta una imagen, realice el paso 1 anterior.

SUGERENCIA: Si activa la opcion [BLOQ. PANEL DE CONT.], se visualizard un icono de bloqueo de teclas [ ! | en la parte inferior
derecha del mend.
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Habilitacion de la funcion de seguridad [SEGURIDAD]
Esta opcion activa o desactiva la funcion SEGURIDAD.
A menos que se introduzca la clave correcta, el proyector no podra proyectar una imagen. (— pagina 35)

NOTA: Su ajuste no se verd afectado incluso si realiza [REAJ.] desde el mend.

Seleccion de velocidad de comunicacién [VEL. DE COMUNICACION]

Esta funcion ajusta la velocidad de linea en baudios del puerto PC Control (D-Sub 9P). Admite velocidades de trans-
ferencia de datos de 4.800 a 38.400 bps. El ajuste por defecto es 38.400 bps. Seleccione la velocidad de transmision
en baudios apropiada para el equipo a conectar (dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una velocidad
en baudios menor en caso de que se utilicen cables largos).

NOTA: La velocidad de comunicacion que elija no se vera afectada incluso cuando se haga [REAJ.] desde el ment.

Establecer el ID en el proyector [ID DE CONTROL]

Puede operar varios proyectores por separado y de forma independiente con un solo mando a distancia que cuente
con la funcion de ID DE CONTROL. Si asigna el mismo ID a todos los proyectores, puede operar convenientemente
todos los proyectores a la vez utilizando el mando a distancia. Para realizarlo, tiene que asignar un nimero de ID
para cada proyector.

NUMERO DE ID DE CONTROL.. Seleccione un nimero de 1 a 254 que desee asignar a su proyector.

ID DE CONTROL ....ovvvvreree. Seleccione [DESACT.] para desactivar el ajuste ID DE CONTROL y seleccione [ACT.] para activar
dicho ajuste.

NOTA:

e Cuando [ACT] esté seleccionado para el [ID DE CONTROL], el proyector no puede ser usado con el mando a distancia que no
tiene la funcion ID DE CONTROL. (En este caso pueden usarse los botones de la caja del proyector.)

e Su configuracion no se verd afectada incluso si realiza [REAJ.] desde el mendi.

e Al mantener pulsado el boton ENTER de la caja del proyector durante 10 segundos, se mostrara el menti para cancelar el ID de
control.

Asignacién o cambio del ID de control

1. Encienda el proyector.
2. Pulse el boton ID SET del mando a distancia.
Aparecerd la pantalla de ID DE CONTROL.

1D DE CONTROL (ACTIVO)

NUMERO DE ID DE CONTROL

CI:SALIR CI:SALIR

Si se puede operar el proyector con el ID de control del mando a distancia actual,
se visualizara [ACTIVQ]. Si no se puede operar el proyector con el ID de control
del mando a distancia actual, se visualizara [INACTIVO]. Para operar el proyector
inactivo, asigne el ID de control utilizado para el proyector utilizando el siguiente
procedimiento (Paso 3).
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3. Pulse uno de los botones del teclado numérico mientras mantiene pulsado el
boton ID SET del mando a distancia.

Ejemplo:
Para asignar “3”, pulse el boton “3” del mando a distancia.

Sin ID significa que todos los proyectores se pueden operar al mismo tiempo con un
solo mando a distancia. Para establecer “Sin ID”, introduzca “000” o pulse el boton
CLEAR.

SUGERENCIA: El intervalo de IDs es de 1 a 254.

4. Libere el boton ID SET.
Aparecerad la pantalla actualizada de ID DE CONTROL.

ECO KEISTONE PICTURE

8&%@
000

2000

NOTA: NEC

e Los IDs se pueden borrar en unos cuantos dias después que las baterias se hayan agotado o
extraido.

e Al pulsar accidentalmente cualquiera de los botones en el mando a distancia se borraran los ID
actualmente especificados una vez que las baterias se hayan extraido.

Uso del modelo de prueba [MODELO DE PRUEBA]

Visualiza el modelo de prueba para comprobar la distorsion de la imagen en el momento del ajuste del proyector.
Pulse el botén ENTER para visualizar el modelo de prueba; pulse el botén EXIT para cerrar el modelo de prueba
y regresar al menu. Las operaciones de menu y las correcciones para keystone, piedra angular y cojin, no estan
disponibles si se muestra el modelo de prueba.

Seleccién del tipo de micréfono [SEL. MICROFONO]
Esta funcion le permite seleccionar el tipo dinamico o condensador para su micréfono.

Ajuste de la ganancia MIC [GANANCIA DE MICROFONO]

Esta funcion le permite ajustar la sensibilidad del micréfono al conectarse a la clavija de entrada MIC del proyector.
El volumen del micréfono puede ajustarse con el boton VOL. (+) o (=) del mando a distancia o € o » en la caja del
proyector.

Ajustes de red [AJUSTES RED]
Esta funciéon muestra el menu de ajustes de red. (— pagina 90)
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[OPCIONES(1)]

FUENTE AJUSTE o
4 GENERAL » MENU » INSTALACION = OPCIONES(1) » (172)

AJUSTE AUTOMATICO NORMAL

CONMUTACION SIN CORTE DESACT.

MODO DE VENTILADOR AUTO

SELECCIONAR SENAL

MODO WXGA ACT.

DESENTRELAZADO ACT.

AJUSTES HDMI

SELECCION DE AUDIO

PITIDO ACT.

LD SELECT €=Zp:SALIR #:MOVER +:MOVER

) ORDENADOR & AVANZADO

Configuracion de ajuste automatico [AJUSTE AUTOMATICO]
Esta funcion activa el modo de ajuste automatico de modo que el ruido y la estabilidad de la sefial del ordenador se
puedan ajustar de forma automatica o manual. Puede realizar el ajuste automatico de dos formas: [NORMAL]y [FINO].

DESACT. ..o La sefal del ordenador no se ajustard automaticamente. Puede optimizar manualmente la sefial del ordenador.

NORMAL................ Configuracion predeterminada. La sefial del ordenador se ajustara automaticamente. Para el uso habitual,
seleccione esta opcidn.

FINO ..o Seleccione esta opcidn si es necesario realizar un ajuste de precision. En ese caso, el cambio de fuente tarda

mas tiempo que cuando se selecciona [NORMAL].

[CONMUTACION SIN CORTE]

Al cambiar el conector de entrada, la imagen visualizada antes del cambio se mantiene hasta que la nueva imagen
pueda cambiarse sin tener que hacer una pausa debido a la ausencia de senal.

Seleccién del modo de ventilador [MODO DE VENTILADOR]

Esta opcion le permite seleccionar entre tres modos de velocidad de ventilador: modo automatico, modo de alta
velocidad y modo de altitud elevada.

AUTO ..o Los ventiladores incorporados funcionan automaticamente a una velocidad variable segun la temperatura
interna.
ALTO ..o Los ventiladores integrados funcionan a alta velocidad.

ALTITUD ELEVADA ....... Los ventiladores integrados funcionan a alta velocidad. Seleccione esta opcion si utiliza el proyector a
alturas de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros o superiores.

Si desea reducir rapidamente la temperatura en el interior del proyector, seleccione [ALTO].

NOTA:

e Se recomienda seleccionar el modo de alta velocidad si utiliza el proyector ininterrumpidamente durante varios dias consecutivos.

e Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700
metros o mayores.

e Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros o superiores sin ajustar en [ALTITUD ELEVADA]
puede causar que el proyector se sobrecaliente y el protector podria apagarse. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda
el proyector.

e Utilizar el proyector a altitudes inferiores a aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros y ajustado en [ALTITUD ELEVADA] puede
causar que la lampara se enfrie excesivamente, provocando que la imagen parpadee. Cambie [MODO DE VENTILADOR] a [AUTO].

» Utilizar el proyector a altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros o mayores puede acortar la vida de los componentes
dpticos, como por ejemplo la lampara.

e Su configuracién no se verd afectada incluso si realiza [REAJ.] desde el mend.

SUGERENCIA:
o Al seleccionar [ALTITUD ELEVADA], se visualizard un icono [[&<] ] en la parte inferior del menii en pantalla.
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Seleccidon de formato de seiial [SELECCIONAR SENAL]

[ORDENADOR]

Le permite elegir[ORDENADOR] para una fuente RGB tal como un ordenador, o [COMPONENTE] para una fuente de
video de componente tal como un reproductor DVD. Normalmente, seleccione [RGB/COMPONENTE]; en este caso,
el proyector detectara automaticamente la sefial entrante. Sin embargo puede haber algunas sefiales de componente
que el proyector no pueda detectar. Si fuera este el caso, seleccione [COMPONENTE].

Seleccione el sistema [VIDEO y S-VIDEO]

Esta opcion le permite seleccionar estandares de video compuesto de forma automatica o manual.

Normalmente, seleccione [AUTO] y el proyector detectara automaticamente el estandar de video.

En el caso de que el proyector tenga dificultades a la hora de detectar el estdndar de video, seleccione el estandar
de video adecuado en el menu.

Esto debe hacerse separadamente para VIDEO y S-VIDEO.

Habilitacion o deshabilitacion del modo WXGA [MODO WXGA]

Seleccionar [ACT.] dara prioridad a las sefiales WXGA (1.280 x 768)/WUXGA (1.920 x 1.200) al reconocer una sefal
de entrada.

Cuando [MODO WXGA] esta ajustado a [ACT.], las sefales XGA (1.024 x 768)/UXGA (1.600 x 1.200) podrian no
ser reconocidas. En dicho caso, seleccione [DESACT.].

NOTA:
e [ACT] es seleccionado en el momento del envio.

Activar el modo de desentrelazado [DESENTRELAZADO]

Activa o desactiva la funcion de desentrelazado para la sefal telecine.
DESACT. ...ccoevee. Seleccione esta opcion si hay alguna fluctuacion o artefactos en el video.

ACT. .o Ajuste estandar por defecto.

NOTA: Esta funcion no se encuentra disponible para HDTV (progresivo) ni sefiales de ordenador.

Ajuste de HDMI1/MHL y HDMI2 [AJUSTES DE HDMI]

Realice los ajustes en cada nivel de video al conectar equipos HDMI1/MHL, por ejemplo un reproductor de DVD.
NIVEL DE VIDEO.... Seleccione [AUTO] para detectar automéaticamente el nivel de video. Si la deteccion automatica no funciona
correctamente, seleccione [NORMAL] para deshabilitar la caracteristica [MEJORADO] de su equipo HDMI
o seleccione [MEJORADOQ] para mejorar el contraste de imagen y aumentar el detalle en las zonas oscuras.

Ajuste de audio [SELECCION DE AUDIO]
Realice los ajustes para cada nivel de audio al conectar el equipo HDMI y el terminal USB (PC). Seleccione entre
cada equipo y el ordenador.
HDMI1/MHL, HDMI2..... Seleccione [HDMI 1/MHL] o [HDMI2] para cambiar la sefial de audio digital HDMI 1/MHL IN o HDMI 2 IN
y seleccione [ORDENADOR] para cambiar la sefial de audio de entrada ORDENADOR.

USB-B....covevene Seleccione [USB-B] u [ORDENADOR] para cambiar la fuente conectada con el cable USB (USB-B).

Activacion del sonido de las teclas y del sonido de error [PITIDO]

Esta funcién activa y desactiva el sonido del botén o alarma si ocurre un error o se realiza una de las siguientes
operaciones.
- Visualizacion del menu principal

- Cambio de fuentes
- Reajuste de datos al utilizar [REAJ.]
- Al pulsar los botones POWER ON o STANDBY
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[OPCIONES(2)]

FUENTE AJUSTE
4 OPCIONES(2) »

MODO DE ESPERA NORMAL

CONEXIGN DIRECTA DESACT.

ENC. AUTO ACT. DESACT.

ENC. AUTO. DESACT. 1:00

SELEC. FUENTE PREDET. ULTIMA

CONVERSION CO2 0.505[kgz-C02/kWh]
VALOR MONETARIO 3

CONVERSIGN MONETARIA 0.11[8/kWh]

LD SELECT €=Zp:SALIR #:MOVER +:MOVER

) ORDENADOR & AVANZADO

Seleccionar ahorro de energia en [MODO DE ESPERA]

El proyector tiene dos modos de espera: [NORMAL] y [RED EN MODO DE ESPERA].
En el modo NORMAL el proyector consume menos energia que en el modo RED EN MODO DE ESPERA.

NORMAL......coovviriririiiiieieiene, Indicador POWER: Luz roja/indicador STATUS: Desactivado
Al seleccionar [NORMAL], Gnicamente funcionaran los siguientes botones y funciones:

Boton POWER de la caja del proyector y del control remoto, activacion de la alimentacion desde
el comando Control de PGy ENC. AUTO ACT.

RED EN MODO DE ESPERA...... Indicador POWER: Luz naranja/indicador STATUS: Desactivado
Al seleccionar [RED EN MODO DE ESPERA], el proyector puede encenderse mediante una
conexion LAN por cable, y Ginicamente los siguientes botones, puertos y funciones funcionaran:
El botén POWER de la caja del proyector y del mando a distancia, activacion desde el coman-

do Control de PC, ENC. AUTO ACT., operacion por supportware del usuario, servicio de red,
temporizador de programa.

Importante:
e En las condiciones siguientes, ajustar [MODO DE ESPERA] se deshabilita y el proyector entra en el modo REPOSO™.
* El modo reposo es el modo sin restricciones funcionales del [MODO DE ESPERA]. El consumo de energia en el modo REPOSO
es relativamente superior al del modo [RED EN MODO DE ESPERA]. El indicador Status se ilumina en verde.
Al seleccionar [MODO DE ESPERA] — [RED EN MODO DE ESPERA]
- Al seleccionar [SERVICIO RED] — [CONFIG. AMX] — [HABILITAR]
- Al seleccionar [SERVICIO RED] — [AJUSTES CRESTRON] — [CONTROL CRESTRON] — [HABILITAR]
- Si [AJUSTES RED] — [LAN INALAMBRICA] — Excepto para [INHABILITAR] e instalando la unidad LAN inaldmbrica en el
proyector
- Alintroducir la sefal en el ordenador, HDMI1/MHL o terminales HDMI2
Sin importar el [MODO DE ESPERA]
- Si el cable USB estd conectado al proyector y al ordenador

NOTA:

e Incluso cuando [NORMAL] esté seleccionado para [MODO DE ESPERA], se puede encender o apagar usando el puerto PC CON-
TROL.

e El consumo de energia en el modo de espera no se incluird cuando se calcule la reduccion de la emision de CO,.

e Su configuracion no se verd afectada incluso si realiza [REAJ.] desde el mend.

Activacion del modo de encendido directo [CONEXION DIRECTA]

El proyector se enciende automaticamente cuando se enchufa el cable de alimentacion en una toma de corriente
activa. Esto elimina la necesidad de usar siempre el botén POWER del mando a distancia o de la caja del proyector.
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Encendido del proyector enviando una senal de ordenador [ENC. AUTO ACT.]

Cuando el proyector se encuentra en el modo de espera, enviar una sefal de ordenador o HDMI desde un ordena-
dor conectado a la entrada COMPUTER IN, HDMI1/MHL o HDMI2, encendera el proyector y al mismo tiempo se
proyectara la imagen.

La funcién elimina la necesidad de utilizar siempre el botén POWER del mando a distancia o de la caja del proyector
para encender el proyector.

Para utilizar esta funcion, primero conecte un ordenador al proyector y, a continuacion, el proyector a una entrada
de CA activa.

NOTA:

e Si desconecta la sefial del ordenador desde el ordenador, el proyector no se apagard. Recomendamos utilizar esta funcién en
combinacion con la funcion de ENC. AUTO. DESACT.

e Esta funcion no estarad disponible bajo las siguientes condiciones:
- al aplicar una sefal de componente en el terminal COMPUTER IN
- al aplicar una sincronizacion en una sefial RGB verde o una sefial de sincronizacion compuesta
- cuando se envia la sefal MHL al terminal HOMI1/MHL IN

e Para habilitar el ENC. AUTO ACT. después de cambiar al modo de reposo y apagar el proyector, espere 5 segundos e introduzca
una sefial de ordenador o HDMI.
Si una sefial de ordenador o HDMI contintda presente cuando se apaga el proyector, el ENC. AUTO ACT. no funcionard y el proyector
permanece en modo de espera.

Activacion del modo de gestion de energia [ENC. AUTO DESACT.]

El proyector esta equipado con funciones de gestion de energia. Para reducir el consumo de energia, las funciones
de gestion de energia (1 y 2) son preajustadas en fabrica tal y como se muestra a continuacion. Para controlar el
proyector desde un dispositivo externo mediante una LAN o mediante la conexién de un cable de serie, utilice el menu
en pantalla para cambiar los ajustes de 1y 2.

1. MODO DE ESPERA (Ajuste de fabrica: NORMAL)
Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [RED EN MODO DE ESPERA] para [MODO
DE ESPERA].

NOTA:
e Cuando [NORMAL] es seleccionado para [MODO DE ESPERA], los siguientes terminales y funciones no funcionaran:
Terminal MONITOR OUT, terminal AUDIO OUT, funciones LAN, funcion de alerta de correo, DDC/CI (Virtual Remote Tool)

2. ENC. AUTO. DESACT. (Ajuste de fabrica: 1 hora)
Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [DESACT.] para [ENC. AUTO. DESACT.].

NOTA:
e Si[1:00] es seleccionado para [ENC. AUTO. DESACT.], podra habilitar el proyector para que se apague automaticamente en 60
minutos si no recibe ninguna sefial desde una entrada o no se realiza ninguna operacion.
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Seleccidon de fuente predeterminada [SELEC. FUENTE PREDET.]
Es posible ajustar el proyector de forma predeterminada a alguna de sus entradas cada vez que se encienda el proyector.

ULTIMA. ... Ajusta el proyector de forma predeterminada a la dltima entrada o entrada anterior activa cada vez que este
se encienda.

AUTO ..o El proyector busca una fuente activa siguiendo el orden ORDENADOR — HDMI1/MHL — HDMI2 — VIDEO
— ORDENADOR y muestra la primera fuente detectada.

ORDENADOR.......... Muestra la sefial de ordenador desde el terminal COMPUTER IN cada vez que se enciende el proyector.

HDMI1/MHL .......... Muestra la fuente digital recibida a través del terminal HDMI 1/MHL IN cada que se enciende el proyector.

HDMI2 .........coce.. Muestra la fuente digital recibida a través del terminal HDMI 2 IN cada que se enciende el proyector.

VIDEO.......cccon....... Muestra la fuente de video recibida a través del terminal VIDEO IN cada vez que se enciende el proyector.

USB-B....cooveee Muestra la sefial del ordenador proveniente del terminal USB (PC) cada vez que se enciende el proyector.

APPS .....ccoevvvie Muestra el MENU DE APPS.

NOTA:

e [USB-B] y [APPS] no pueden detectarse si selecciona [AUTO]. Para proyectar una imagen desde USB-B o APPS, seleccione
[USB-B], [APPS] o [ULTIMA].

Ajuste del factor de emisiones de carb6n [CONVERSION CO2]
Ajusta el factor de emisiones de carbono en el célculo de ahorro de CO2. El ajuste inicial es 0,505 [kg-CO,/kWh] en
base a las Emisiones de CO, de la combustion de combustible (edicién de 2008) publicado por la OCDE.

Seleccion del valor monetario [VALOR MONETARIO]
Muestra el precio de la electricidad (disponible en 4 unidades monetarias).

S e, Doélares americanos
€ e Euros de la UE
JPY Yenes japoneses

Yuanes chinos

RMBY ...

Modificacién del ajuste del valor monetario y del ajuste de conversiéon monetaria [CONVERSION
MONETARIA]

Cambia el ajuste del valor monetario y el ajuste de conversién monetaria para el MEDIDOR DE CO2.
Los ajustes iniciales son los siguientes:

Délares americanos.......0,11 [$/kWh]

Eurosdela UE.............. 0,19 [€/kWh]
Yenes japoneses........... 20 [¥/kWh]
Yuanes chinos .............. 0,48 [¥/kWh]

Los ajustes iniciales para los dolares americanos, euros de la UE y yenes japoneses estan basados en “Precios y
tarifas energéticas (segundo trimestre, 2010)”, publicado por la OCDE.
El ajuste inicial para los yuanes chinos se basa en “Archivo de datos chino (2010)”, publicado por JETRO.
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@ Descripciones y funciones del meni [INFO.]

Muestra el estado de la sefal actual y las horas de uso de la lampara. Este elemento tiene seis paginas. La informa-
cion incluida es como sigue:

SUGERENCIA: Al pulsar el boton HELP en el mando a distancia se visualizardn los elementos del mend [INFO.].

[TIEMPO DE USO]

FUENTE AJUSTE CONFIG.
4 TIEMPO DE USO = FUENTE(1) = FUENTE(2) *

DURA. REST. DE LAMPARA —— e
HRS UTILIZADAS DE LAMP 00000[H]

HORAS UTILIZADAS FILTRO 00000[H]

AHORRO TOTAL DE CD2 0.000[kg-CO2]

AHORRO TOTAL DE COSTE 0.00[%$]

E0p:SALIR #:MOVER «:MOVER

_ ORDENADOR & AVANZADO

[DURA. REST. DE LAMPARA] (%)*
[HRS UTILIZADAS DE LAMP] (H)
[HORAS UTILIZADAS FILTRO] (H)
[AHORRO TOTAL DE CO2] (kg-CO2)
[AHORRO TOTAL]

* Elindicador de progreso indica el porcentaje de vida util restante de la bombilla.

El valor le informa sobre la cantidad de consumo de la lampara. Cuando el tiempo restante de la lampara sea 0,
el indicador de barra DURA. REST. DE LAMPARA cambia de 0 % a 100 horas y comienza la cuenta atras.

Si el tiempo de lampara restante alcanza 0 horas, el proyector no se encendera.

* El mensaje para la sustitucion de la ldmpara o de los filtros se mostrara durante un minuto cuando se encienda
el proyector y cuando se pulse el boton POWER en el proyector o en el mando a distancia.

Para cancelar este mensaje, pulse cualquier botén en el proyector o en el mando a distancia.

Vida util de la lampara (H)
MODO ECO Lampara de repuesto
DESACT./AUTO ECO NORMAL ECO
3800 5000 6000 NP33LP

e [AHORRO TOTAL DE CO2]

Esto muestra la informacién de ahorro de CO2 estimada en kg. El factor de emisiones de carbono en el célculo
del ahorro de CO2 se basa en la OCDE (Edicién 2008). (— pagina 30)
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[FUENTE(1)]
FUENTE AJUSTE CONFIG.
NOMBRE DE FUENTE 1024x768
INDICE DE FUENTES 108
FRECUENCIA HORIZONTAL 48[kHz]
FRECUENCIA YERTICAL 60[Hz]
TIPO DE SINCRONIZACION SINCR. SEPARADA
POLARIDAD SINCRONIZADA H:( =) ¥:( =)

TIPO DE ESCANEQ

SIN ENTRELAZAR

REAJ.

' ORDENADOR

[NOMBRE DE FUENTE]

[FRECUENCIA HORIZONTAL]
[TIPO DE SINCRONIZACION]

[TIPO DE ESCANEQ]

[FUENTE(2)]

FUENTE AJUSTE

TIPO DE SENAL

TIPO DE VIDED
PROFUNDIDAD DE COLOR
NIVEL DE VIDEQ

SENAL MHL

CONFIG.

AVANZADO

[INDICE DE FUENTES]
[FRECUENCIA VERTICAL]
[POLARIDAD SINCRONIZADA]

REAJ.

_ ORDENADOR

[TIPO DE SENAL]

[PROFUNDIDAD DE COLOR]

[SENAL MHL]

[LAN POR CABLE]

FUENTE AJUSTE
<+ LAN POR CABLE

DIRECCION IP
MASCARA DE SUBRED
PUERTA DE ACCESO
DIRECCION MAC

CONFIG.

00:00:00:00:00:00

AVANZADO

[TIPO DE VIDEOQ]
[NIVEL DE VIDEOQ]

' ORDENADOR

[DIRECCION IP]
[PUERTA DE ACCESO]

AVANZADO

[MASCARA DE SUBRED]
[DIRECCION MAC]
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[LAN INALAMBRICA]
FUENTE

AJUSTE CONFIG.

LAN INALAMBRICA

DIRECCION IP

MASCARA DE SUBRED

PUERTA DE ACCESO ooo
DIRECCION MAC -—=
$SID -—-
TIPO DE RED -—=
SEGURIDAD -—=
CANAL -—-
NIVEL DE SENAL -—=

' ORDENADOR

AVANZADO

[DIRECCION IP]
[PUERTA DE ACCESO]
[SSID]

[SEGURIDAD]

[NIVEL DE SENAL]

[VERSION(1)]
FUENTE  AJUSTE

CONFIG.

VERSION(1) »(2/3 )

FIRMWARE
DATA

1.00
1.00

_ ORDENADOR AVANZADO

[FIRMWARE] Versién
[DATA] Version

[VERSION(2)]

FUENTE
<+ YERSION(2)

AJUSTE

CONFIG.

FIRMWARE2

1.00

' ORDENADOR

AVANZADO

[FIRMWAREZ2] Versién

[MASCARA DE SUBRED]
[DIRECCION MAC]

[TIPO DE RED]

[CANAL]
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[OTROS]
FUENTE AJUSTE CONFIG.
OTROS *»
NOMBRE DE PROYECTOR B CpeeEms
NOMBRE DEL PRESENTADOR gy semim w0
MODEL NO.

SERIAL NUMBER
LANUNIT TYPE

' ORDENADOR ) AVANZADO

[NOMBRE DE PROYECTOR]
[HOST NAME]

[MODEL NO.]

[SERIAL NUMBER]

[LAN UNIT TYPE]

[CONTROL ID] (cuando el [ID DE CONTROL] esta configurado)
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@ Descripciones y funciones del menia [REAJ.]

* FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO.

SENAL ACTUAL

TODOS LOS DATOS

BORRAR HORAS DE LA LAMPARA
BORRAR HORAS DEL FILTRO

I :SELECT EOP:SALIR #:MOVER «+:MOVER

) ORDENADOR & AVANZADO

Restablecer los ajustes de fabrica [REAJ.]

La funcidon REAJ. le permite cambiar los ajustes y configuraciones a los valores predeterminados de fabrica para una
(todas las) fuente(s) excepto las siguientes:

[SENAL ACTUAL]

Reajuste de todas las configuraciones para la sefial actual a los niveles preajustados de fabrica.

Los elementos que se pueden reajustar son: [PREAJUSTAR], [CONTRASTE], [BRILLO], [COLOR], [TINTE], [DE-
FINICION], [RELACION DE ASPECTO], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ], [FASE] y [SOBREDESVIACION].

[TODOS LOS DATOS]

Devuelve todos los ajustes y configuraciones de todas las sefales a los valores predeterminados de fabrica.
Todos los elementos se pueden reajustar EXCEPTO [IDIOMA], [FONDO)], [MENSAJE DEL FILTRO], [SEGU-
RIDAD], [VEL. DE COMUNICACION], [ID DE CONTROL], [MODO DE ESPERA], [MODO DE VENTILADOR],
[DURA. REST. DE LAMPARA], [HRS UTILIZADAS DE LAMP], [HORAS UTILIZADAS FILTRO], [AHORRO TOTAL
DE CO2], [NOMBRE DE PROYECTOR], [LAN POR CABLE], [LAN INALAMBRICA], [[IMAGE EXPRESS UTILITY
LITE], [SERVICIO RED], [FECHAY HORA], [MODO ADMINISTRADOR] y [CONEXION ESCRITORIO REMOTO].
Para restablecer el tiempo de uso de la lampara, consulte “Borrar horas de lampara [BORRAR HORAS DE LA
LAMPARAT".

Borrado del contador de la lampara [BORRAR HORAS DE LA LAMPARA]

Reajusta el reloj de la lampara a cero. Si selecciona esta opcion, aparecera un submenu de confirmacion. Seleccione
[SI] y pulse el boton ENTER.

NOTA: El tiempo de uso de la ldmpara no cambiard incluso si se selecciona [REAJ.] en el mend.

NOTA: El proyector se apagard y pasara al modo de espera si sigue utilizandolo durante 100 horas mas una vez que haya llegado a
su fin la vida util de la ldampara. En esta condicion no es posible borrar el contador de la lampara en el mend. Si esto sucediera, pulse
el botén HELP en el mando a distancia durante 10 segundos para reajustar el reloj de la ldmpara a cero. Haga esto sélo después
de cambiar la ldampara.

Borrar las horas de uso del filtro [BORRAR HORAS DEL FILTRO]

Vuelve a poner el tiempo de utilizacion del filtro a cero. Si selecciona esta opcion, aparecera un submenu de confir-
macion. Seleccione [SI] y pulse el botén ENTER.

NOTA: El tiempo transcurrido de utilizacion del filtro no cambiara ni siquiera cuando se realice un [REAJ.] desde el mentl.
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@ Coémo instalar la pantalla y el proyector

Cuanto mas alejado esté el proyector de la pantalla o pared, mayor sera la imagen. El tamafio minimo que puede
tener la imagen es 58" (1.473 mm) medido diagonalmente cuando el proyector esta a 4 pulgadas (105 mm) entre el
lateral de la pantalla del proyector y la pared o pantalla. El tamafio maximo posible de la imagen es 110" (2.794 mm)
si el proyector esta a 20 pulgadas (510 mm) entre el lateral de la pantalla del proyector y la pared o pantalla.

Tamafio de pantalla i Ho L1 | L2
Diagonal Ancho Alto amplio

ulga- ulga- ulga- ulga- ulga- ulga- ulga-
pdags mm pda?s mm pda!\;s mm pda?s mm pde?s mm pds?s mm pda?s mm
58 1473 49 1249 31 781 9 239 40 1020 4 105 18 448
60 1524 51 1292 32 808 10 244 41 1051 5 120 18 464
70 1778 59 1508 37 942 11 267 48 1210 8 198 21 542
80 2032 68 1723 42 1077 11 291 54 1368 11 276 24 620
90 2286 76 1939 48 1212 12 315 60 1527 14 354 27 698
100 2540 85 2154 53 1346 13 339 66 1685 17 432 31 776
110 2794 93 2369 58 1481 14 363 73 1843 20 510 34 854

K
R
% IS Tamaiio de la pantalla 110
5 § (diagonal) Y
<
w
\_ ﬂ\ 3 100
Anchura de la pantalla S
3
Centro de la pantalla . ]
/ H2 S
S L1 Lo
o 80
3
S
©
g
< 70
H1
Y
60 i
Parte inferior del 58
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
proyector
| Lateral de Ia pantalla del Distancia de proyeccion L1/L2 (cm)

proyector
I~ Centro de la ventana de proyeccion
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A

DVERTENCIA

La instalacion del proyector en el techo debe ser realizada por un técnico cualificado. Si desea mayor informacion
pdéngase en contacto con el distribuidor NEC.

No intente instalar el proyector usted mismo.

Utilice el proyector Unicamente sobre una superficie solida y nivelada. El proyector puede ocasionar lesiones fisicas
o sufrir serios dafos si se cae al suelo.

No utilice el proyector en sitios en los que haya gran variacién de temperatura. El proyector debe emplearse dentro
de un margen de temperaturas entre 41 °F (5 °C) y 104 °F(40 °C) (de 95 °F a 104 °F/35 °C a 40 °C se selecciona
automaticamente el modo econémico).

No exponga el proyector a la humedad, el polvo ni el humo. Esto afectara a la imagen de la pantalla.

Asegurese de que haya una buena ventilacién alrededor del proyector para que el calor pueda disiparse. No cubra
los orificios de ventilacion en el costado o en la parte delantera del proyector.

Coémo reflejar la imagen

Utilizar un espejo para reflejar la imagen del proyector le permite disfrutar de una imagen mas grande cuando se
necesita un espacio mas reducido. Contacte con su distribuidor NEC si necesita un sistema de espejo. Si utiliza un
espejo y la imagen aparece al revés, use los botones MENU y AV «p> situados en la caja del proyector o el mando
a distancia para corregir la orientacién. (— pagina 62)
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5. Instalacién y conexiones

@ Como hacer las conexiones

Conectar su ordenador

Se pueden usar cables de ordenador, HDMI y USB para conectarse a un ordenador. El cable HDMI no esta incluido
con el proyector. Prepare un cable adecuado para la conexion.

NOTA: Senales admitidas por Plug & Play (DDC2)

INPUT
COMPUTER IN HDMI 1/MHL IN HDMI 2 IN
analégica digital digital
Si Si Si

Cable HDMI (no suministrado)
Utilice un cable High Speed HDMI®.

:

i — y ———
(| [==00ec €8 o=

o] )

[ NOTA: Para modelos Mac, utilice un adaptador
Tipo B é de contactos disponible en comercios (no su-
= ministrado) para realizar la conexion al puerto
de video del Mac.
gaaggj USB (suminis- Cable de audio con mini clavija estéreo (no suminis-
trado,
(compatible con especifi- ) f( §\
caciones USB 2.0) (oo & %

Cable de ordenador (VGA) (suministrado)
Al conector mini D-Sub de 15 contactos
del proyector. Se recomienda que utilice
un amplificador de distribucion disponible =,
comercialmente si conecta un cable de

S Sl ==l TECETEY TTTETS

[
Tipo A _ sefial mds largo que el cable suminis- I
trado. N () PHONE =
- —T —— —1
(| [==00e «@» | ) N [ @@ o b0 ==] ) U U
* Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de encender el proyector.
Terminal de entrada Botén SOURCE en la caja del proyector Botén en el mando a distancia
COMPUTER IN COMPUTER (COMPUTER 1)
HDMI 1/MHL IN = HDMI1/MHL (HDMI1/MHL*)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI 2%)
USB (PC) ® USB-B (USB-B)

NOTA: El proyector no es compatible con las salidas descodificadas de video del conmutador NEC 1SS-6020.
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5. Instalacién y conexiones

NOTA: Las imdgenes podrian no visualizarse correctamente cuando la fuente de video se reproduce mediante un conversor de sefial
comercialmente disponible.
Esto se debe a que el proyector procesa las sefales de video como sefiales de ordenador por defecto. En este caso, haga lo siguiente.
* Al visualizar una imagen con una banda negra en la parte superior e inferior de la pantalla o cuando una imagen oscura no se
visualiza correctamente:
Proyecte una imagen para llenar la pantalla y luego pulse el boton AUTO ADJ. en el mando a distancia o en la caja del proyector.
Habilitacion del modo de visualizacion externa del ordenador
La visualizacion de una imagen en la pantalla del PC portdtil no significa necesariamente que el ordenador esté enviando una sefial
al proyector.
Al utilizar un ordenador portatil compatible con PC, el modo de visualizacion externa puede habilitarse/inhabilitarse con una com-
binacion de teclas de funcion.
Generalmente, la pulsacion de la tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcion permite activar o desactivar el modo de vi-
sualizacion externa. Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la combinacion de teclas Fn + F3 (en los ordenadores
portatiles Dell se utiliza Fn + F8) para alternar entre las opciones de visualizacion externa.

Precauciones al utilizar una senal DVI

» Si el ordenador tiene un conector de salida DVI, utilice el cable transformador comercialmente disponible para
conectar el ordenador al conector de entrada HDMI 1/MHL o HDMI 2 del proyector (solo se aceptan sefales de
video digitales).

[ HDMI 1/MHL IN or HDMI 2 IN

AUDIO IN

(8. e

NOTA: Al visualizar una sefial digital DVI

e Apague el ordenador y el proyector antes de realizar las conexiones.

e Al conectarse un deck de video usando un transformador de bisqueda, etc., la visualizacion podria no ser correcta durante el
avance y retroceso rapido.

e Utilice un cable DVI a HDMI que cumpla con el estandar DVI (Digital Visual Interface) DDWG (Digital Display Working Group)

revision 1.0.

El cable debera tener una longitud de 19775 m.

Apague el proyector y el PC antes de conectar el cable DVI a HDMI.

e Para proyectar una sefial digital DVI: Conecte los cables, encienda el proyector y después seleccione la entrada HDMI. Finalmente,
encienda su PC.
De no hacerlo asi, la salida digital de la tarjeta de gréficos podria no activarse ocasionando que no se visualice ninguna imagen.
Si esto sucediera, reinicie su PC.

e No desconecte el cable DVI a HDMI mientras se encuentra funcionando el proyector. Si desconecta el cable de sefial y luego lo
vuelve a conectar, podria no visualizarse correctamente alguna imagen. Si esto sucediera, reinicie su PC.

e Los conectores de entrada de video COMPUTER son compatibles con Plug and Play de Windows.

e Se puede requerir un adaptador de sefiales Mac (comercialmente disponible) para conectar un ordenador Mac.
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5. Instalacién y conexiones

Conexion a un monitor externo

Cable de audio con mini
clavija estéreo (no sumi-
nistrado)

|
©
|-
Cable de ordenador
(VGA) (no suministrado)

— Cable de audio con mini clavija
estéreo (no suministrado)

— Cable de orde-
nador (VGA)
(suministrado)

)
S

E )
_é

Puede conectar un monitor externo independiente al proyector para ver al mismo tiempo en el monitor la imagen
analdgica del ordenador que esta siendo proyectada.

NOTA:

e La mini clavija AUDIO OUT no es compatible con el terminal para auriculares.

e Cuando se conecta un equipo de audio, el altavoz del proyector queda inhabilitado.

e La salida de sefial proveniente de MONITOR OUT (COMPUTER) de este proyector es para proyectar imagenes en una pantalla
exclusivamente.

e Cuando no se aplica ninguna sefal durante 3 minutos en la condicion de modo de espera del proyector cuando se ajusta RED EN
MODO DE ESPERA en modo de espera, la salida proveniente del terminal MONITOR OUT o AUDIO OUT seré detenida. En este
caso, extraiga el cable del ordenador y vuelva a colocarlo después de introducir la sefial de video

Salida del monitor y modo reposo:

e El conector MONITOR OUT (COMP) no funcionaré al seleccionar [NORMAL] para [MODO DE ESPERA].
El conector MONITOR OUT (COMP,) dnicamente funcionard en el modo reposo.
Aplicar una sefial desde el conector COMPUTER IN activard el modo reposo del proyector, lo cual le permitird usar el conector
MONITOR OUT (COMP) y la mini clavija AUDIO OUT. El sonido de la clavija de entrada MIC serd emitido a la mini clavija AUDIO
ouT.
El' modo reposo es uno de los modos de espera. El modo reposo no se puede seleccionar en el men.

e En el modo de red en modo de espera, se escuchara el sonido de la dltima fuente de video o de ordenador visualizada.
La sefal de conversion BNC a COMPUTER IN no serd emitida en el modo de espera ni en el modo reposo.
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5. Instalacién y conexiones

Conexion de su reproductor de DVD u otros equipos AV

Conexion de entrada de Video

Cable de video (no suministrado)

Q @ |0@

S-VIDEO VIDEO

L
VIDEOOUT _ ||Aubio duT
| )

enmmmm

i Cable de audio (no suministrado)

Equipo de audio

* Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de encender el proyector.

Terminal de entrada

Botéon SOURCE en la caja del
proyector

Botdn en el mando a distancia

VIDEO IN

@® VIDEO

(VIDEO)

NOTA: Consulte el manual del propietario del video VCR si desea obtener mds informacion sobre los requisitos de la salida de video

del equipo.

NOTA: Las imdgenes podrian no visualizarse correctamente cuando la fuente de video es reproducida en el modo de avance o
retroceso rapido mediante un conversor de barrido.
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5. Instalacién y conexiones

Conexion del componente de entrada

I

IS
AUDIO IN

Cable adaptador de 15 H
contactos a RCA (hembra) x =l

3 (ADP-CV1E)

Cable de video por com-
ponentes RCA x 3 (no

suministrado)

i Cable de audio de mini clavija
estéreo a RCA (no suministrado)

Equipo de audio
0 [

AUDIO IN
—ee®

Reproductor DVD

-

Y—¥

Y Cb Cr

CICIO) @)C =’|—-ﬂ
ﬂmz-’

VassssssssssssssEsEsssssssssEssssEsEssEsEEEEEE ...qm:jzmm

Component OUT || AlQIDOLIT

—

Cable de audio (no suministrado)

Se mostrara automaticamente una sefial de componente. Si no es asi, seleccione [CONFIG.] — [OPCIONES(1)] —
[SELECCIONAR SENAL] — [ORDENADOR] desde el menu, y a continuacién coloque una marca de verificacion
en el botén de opcién de componente.

* Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de encender el proyector.

Botéon SOURCE en la caja del
proyector

COMPUTER IN COMPUTER (COMPUTER 1)

Terminal de entrada Botdn en el mando a distancia

NOTA: Consulte el manual del propietario del reproductor DVD para obtener mds informacién sobre los requisitos de la salida de
video del reproductor.
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5. Instalacién y conexiones

Conexiéon de la entrada HDMI

Puede conectar la salida HDMI de un reproductor de DVD, reproductor de disco duro, reproductor Blu-ray o PC portatil
al terminal HDMI IN del proyector.

HDMI 1/MHL IN

HDMI 2 IN

Cable HDMI (no suministrado)
Utilice un cable High Speed HDMI®.

2O

L]
|
—3— ®
S-VIDEO VIDEO L R AUDIO IN
010, HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT L R
A

= = ®®
T T

T
Cable de audio (no suministrado)

* Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de encender el proyector.

Terminal de entrada 2o SOUEILE @ Gz ol Botdn en el mando a distancia
proyector
HDMI 1/MHL IN = HDMI1/MHL (HDMI1/MHL*)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI2%)

e Al conectar el terminal HDMI1/MHL IN (o el terminal HDMI 2 IN) del proyector a un reproductor de DVD, se pueden
realizar los ajustes del nivel de video del proyector de acuerdo con el nivel de video del reproductor de DVD. En
el menu seleccione [AJUSTES HDMI] — [NIVEL DE VIDEOQ] y realice los ajustes necesarios.

* Sino se puede escuchar el sonido de la entrada HDMI, en el ment seleccione [SELECCION DE AUDIO] —
[HDMI1/MHL] o [HDMI2]. (— pagina 66)
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5. Instalacién y conexiones

Conexion de un teléfono inteligente y una tableta

La funcién mencionada a continuacion esta disponible cuando el proyector esta conectado con dispositivos compatibles
con MHL tales como un teléfono inteligente y una tableta mediante un cable MHL (no suministrado)

¢ Proyeccion de una imagen y un archivo en los dispositivos compatibles con MHL.

* Sonido de salida en los dispositivos compatibles con MHL desde el altavoz integrado.

» Cargue los dispositivos compatibles con MHL.

* Opere los dispositivos compatibles con MHL a través del mando a distancia para el proyector.

* Opere el proyector a través de los dispositivos compatibles con MHL

HDMI 1/MHL IN

Cable MHL (no suministrado) —

‘e P> [

Cable micro USB/al terminal de doble uso como
fuente de alimentacion
Dispositivos compatibles con MHL

e Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de encender el proyector.

Botén SOURCE en la caja del
proyector

HDMI 1/MHL IN == HDMI1/MHL (HDMI1/MHL™)

Terminal de entrada Botdn en el mando a distancia

NOTA:

e Utilice el cable MHL (no suministrado) que cumple con el estandar.
Si utiliza un cable que no cumpla con el estdndar, podria provocar un incendio, lesiones o dafos a la propiedad circundante durante
la carga de dispositivos compatibles con MHL.

e Si usa un adaptador MHL-HDMI, puede deshabilitar la carga/operacion de los dispositivos compatibles con MHL a través del
mando a distancia del proyector.

e Silaimagen no se puede proyectar correctamente, extraiga el cable MHL una vez y vuelva a colocarlo de nuevo.

 Dependiendo de los tipos y ajustes de los teléfonos inteligentes y tabletas, la imagen podria no proyectarse correctamente.

Informacion

e En las condiciones mencionadas a continuacion, los dispositivos compatibles con MHL no se cargan
- Cuando el proyector se encuentra en MODO DE ESPERA
- Cuando los dispositivos compatibles con MHL estan completamente descargados.
- Cuando la corriente suministrada estd por encima de la corriente consumida.
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5. Instalacién y conexiones

Conexidén de su camara de documentos
Puede conectar su camara de documentos y proyectar documentos impresos, etc.

Cable de video (no suministrado)

(suministrado)

—— Cable de ordenador (VGA)

El nombre, la posicion y la direccion de los
terminales varian en funcion del modelo de la
camara. Por favor, consulte el manual del usua-
rio de su cdmara para obtener mds detalles.

» Seleccione el nombre de la fuente para el terminal de entrada correspondiente después de encender el proyector.

Terminal de entrada

Botén SOURCE en la caja del

Botdn en el mando a distancia

proyector
COMPUTER IN COMPUTER (COMPUTER 1)
VIDEO IN ® VIDEO (VIDEO)

Proyeccion en mesa

Instalar el proyector en posicién vertical permite proyectar imagenes en el techo, la mesa y el suelo.
Asegurese de instalar el proyector con la montura de la mesa de proyeccion (NPO1TK se vende por separado).
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5. Instalacién y conexiones

Conexién a una LAN por cable
El proyector incluye un puerto LAN (RJ-45) de serie con el que puede conectarlo a una red LAN mediante un cable

para LAN.
Para poder utilizar una conexion LAN, debera configurar la LAN por cable en el menu del proyector. Seleccione

[CONFIG.] — [INSTALACION] — [AJUSTES RED]. (— pagina 64).

Ejemplo de conexion LAN
Ejemplo de conexion LAN por cable

Servidor
==
5T | =
—r— |
Concentrador
‘ S O S p R
- /1 \
0)

Cable LAN (no suministrado)

NOTA: Utilice un cable LAN categoria
5 0 mayor.
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5. Instalacién y conexiones

Conexién a una LAN inalambrica (Opcional: serie NPO5LM)

La unidad LAN inalambrica USB también proporciona una conexién LAN inalambrica. Para poder utilizar una conexion
LAN inalambrica, debera asignar una direccion IP al proyector.

Importante:

o Si utiliza el proyector con una unidad LAN inaldambrica USB en una zona en la cual esté prohibido el uso de equipo LAN inaldmbrico,
extraiga la unidad LAN inalambrica USB del proyector.

e Adquiera la unidad LAN inalambrica USB apropiada para su pais o drea.

NOTA:
e EILED verde de la unidad LAN inaldmbrica USB parpadeara para indicarle que la unidad LAN inaldmbrica USB funciona.
e Su adaptador (o unidad) de LAN inaldmbrica del ordenador debe cumplir con el estandar Wi-Fi (IEEE802.11b/g/n).

Insertar la unidad LAN inalambrica USB

NOTA:

e Launidad LAN inaldmbrica USB debe ser introducida en el puerto de la unidad LAN inaldambrica USB en la direccion correcta. No
puede ser introducida del revés. Si la unidad LAN inaldmbrica USB es introducida del revés aplicando excesivamente la fuerza, el
puerto USB podria romperse.

e Antes de tocar la unidad LAN inaldmbrica USB, toque un objeto metalico (como por ejemplo el pomo de una puerta o el marco
de aluminio de una ventana) para descargar la energia estatica de su cuerpo.

e Siempre introduzca o extraiga la unidad LAN inaldmbrica USB una vez que la alimentacion principal haya sido desconectada. De lo
contrario podria causar un mal funcionamiento del proyector o dafar la unidad LAN inalambrica USB. Si el proyector no funciona
adecuadamente, apague el proyector, desconecte el cable de alimentacion y, a continuacion, vuelva a conectarlo.

e No introduzca otros dispositivos USB en el puerto de la unidad LAN inaldmbrica USB. No introduzca la unidad LAN inalambrica
USB en el puerto USB (PC) (tipo B).

NOTA: Al instalar la cubierta para cables, primero extraigala antes de introducir la unidad LAN inalambrica USB.

1. Pulse el boton POWER para desconectar el proyector, ajustelo
al modo de espera y desconecte el cable de alimentacion.

2. Introduzca lentamente la unidad LAN inalambrica USB en el
puerto USB (WLAN). PO <
Extraiga la tapa de la unidad LAN inalambrica USB, y a continua- 3 USB(WLAN) U8 USB(PC) .
cion introdlizcala con la supetficie (el lado del indicador) mirando |I]| Iiﬂl {
hacia afuera. Guarde la tapa para su posterior uso. | b
NOTA: No aplique la fuerza al introducir la unidad LAN inaldmbrica USB. /

* Para extraer la unidad LAN inalambrica USB, desconecte el
cable de alimentacion y siga el procedimiento anterior.

NOTA:

e EILED verde de la unidad LAN inaldmbrica USB parpadeard para indicarle
que la unidad LAN inaldmbrica funciona. Si se ha colocado la unidad LAN
inalambrica USB de forma incorrecta, el LED azul no parpadeara.

e No pulse el botén en la unidad LAN inalambrica USB. El boton no funcionara
con este modelo.
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5. Instalacién y conexiones

Ejemplo de conexion LAN inalambrica

Para poder utilizar una conexion LAN, debera configurar la LAN inalambrica en el menu del proyector. Seleccione
[CONFIG.] — [INSTALACION] — [AJUSTES RED]. (— pagina 64).

Ordenador con la Ordenador con funcion
tarjeta LAN inalambrica de LAN inalambrica
insertada incorporada
B =
Unidad LAN inaldmbrica
USB
e
Punto de acceso inalambrico B ',','.',','.g
LAN por cable
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6. MENU DE APPS
@ :Qué puede hacer con el MENU DE APPS?

Con el MENU DE APPS podr4 seleccionar las funciones de expansién indicadas a continuacion y varios ajustes.
Para visualizar el MENU DE APPS, pulse el botén APPS del mando a distancia o seleccione [APPS] como la [FUEN-
TE] en el menu en pantalla.

Una vez realizada la calibracién del lapiz éptico, podra seleccionar el lapiz éptico y configurar varias funciones en el
MENU DE APPS.

INFORMACION

Podra encontrar informacién detallada sobre cada funcién del MENU DE APPS en nuestro sitio web. Busque dicha
informacion en funcién del nombre de modelo de su proyector.
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Visualizacion de la pantalla MENU DE APPS

COLABORACION CONEXION DE ESCRI-
TORIO REMOTO
PIZARRA BLANCA IMAGE EXPRESS UTILI-
TY LITE

ENFOQUE

0110112015 WUE) 10:28

Fecha y hora actuales

L Importante:
Indicacion del elemento Antes de usar la funcion
seleccionado. MENU DE APPS del MENU DE APPS,

Rodeado por un cuadro ajuste la fecha y la hora.

amarillo.
R (o]
VISOR covsomcion | covssounscaons
Miracast
AJUSTES RED
HERRAMIENTAS
INFORMACION DE RED

USO COMPARTIDO WEB
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6. MENU DE APPS

VISOR

Seleccione las imagenes/videos guardados y proyéctelos en el proyector. Esta funcién esta almacena los datos
guardados en las tres ubicaciones indicadas a continuacion:

(1) Memoria del proyector: Imagenes temporalmente guardadas en la memoria integrada del proyector. (Denominado
“Imagen capturada” en este manual)

(2) Memoria USB: Imagenes y videos guardados en la memoria USB conectada al proyector.

(3) Carpeta comun: Imagenes y videos guardados en la carpeta comun de la red conectada al proyector.

PIZARRA BLANCA

Permite realizar dibujos con el lapiz 6ptico suministrado con el proyector. Antes de iniciar la [PIZARRA BLANCA],
realice la calibracion en [HERRAMIENTAS] — [AJUSTES LAPIZ].

COLABORACION
Permite compartir el dibujo creado con el Iapiz éptico con el ordenador conectado a una red.

CONEXION DE ESCRITORIO REMOTO

» Seleccione el ordenador conectado a la misma red con el proyector y el proyector proyectara las imagenes del
ordenador en la red.
Podra usar un teclado USB comercialmente disponible para controlar ordenadores Windows 8 y Windows 7 en la
red con el proyector.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE

e Si conecta a la red varias unidades terminales, como por ejemplo un ordenador, teléfono inteligente y tableta con
el proyector, podra transferir las imagenes guardadas en cada terminal al proyector y proyectarlas.

* Puede conectar unidades de terminal en varios SO (Windows, Mac OS, Android y iOS) simultdneamente con el
proyector.

* El proyector recibe las imagenes transferidas desde multiples unidades de terminal (max. 50 unidades) y las pro-
yecta en la pantalla dividiéndola (max. 4 x 4) al mismo tiempo.

A B

Visualizacion simultdnea

Conexion simultanea

FEC 5

Transmitir Parar

* Instale el software de la aplicacion “Image Express Utility Lite”, incluido en el CD-ROM suministrado con el proyector
en los ordenadores. (— pagina 94, 97)

* Para los teléfono inteligentes y tabletas, descargue la aplicacion “Wireless Image Utility” desde nuestro sitio web e
instalela en dichos dispositivos. (— pagina 111)

Miracast

Al conectarse inalambricamente con el proyectora las unidades terminales compatibles con Miracast, como por ejemplo
Android, el proyector podra proyectar las imagenes transferidas desde estos terminales.
Antes de conectarse a estas unidades de terminal, ajuste [Miracast] en los [AJUSTES RED] del proyector.
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6. MENU DE APPS

USO COMPARTIDO WEB

» Sin usar el software exclusivo, podra compartir imagenes y archivos entre el proyector y los ordenadores de la
misma red accediendo al servidor HTTP del proyector usando el navegador web. (USO COMPARTIDO WEB)

Compartir archivos

Al B

Lo E]

* Permite controlar el proyector en las pantallas de navegador web de los ordenadores.

* Conecte el proyector y los ordenadores en una red y acceder a la siguiente URL a través del navegador web de
los ordenadores.
URL: http://<direccion IP del proyector>

AJUSTES RED
Configure lo siguiente para conectar el proyector con una LAN por cable/inaléambrica.
NOMBRE DE PROYECTOR

Configure el nombre del host y el nombre de dominio del proyector. El nimero de serie del proyector esta ajustado
de forma predeterminada.

INFORMACION DE RED

Indique informacion cuando el proyector se ha conectado a una red (mediante una LAN por cable/inalambrica)
LAN POR CABLE

Configure para conectar el proyector mediante una LAN por cable.

LAN INALAMBRICA

Configure para conectar el proyector mediante una LAN inaldmbrica. Al mismo tiempo, configure para el PUNTO DE
ACCESO SIMPLE, Wi-Fi Direct y Miracast.

IMAGE EXPRESS UTILITY LITE
Configure el MODO (LIBRE, GESTIONADO) de IMAGE EXPRESS UTILITY LITE.

SERVICIO RED
Configure varios ajustes para AMX, servidor HTTP, PJLink, notificacion por correo y CRESTRON.

HERRAMIENTAS

Configure para varias caracteristicas, como por ejemplo lapiz dptico, raton, temporizador de programa, fecha y hora,
modo administrador y APP predeterminada.

AJUSTES LAPIZ

Al usar el lapiz éptico por primera vez o al cambiar el lugar de instalacion del proyector, asegurese de realizar la ca-
libracion del lapiz éptico para que el proyector pueda reconocer correctamente la posicion del mismo. (— pagina 42)
RATON

Pueden usarse ratones USB comercialmente disponibles para operar el MENU DE APPS. Para usarlo, realice la
configuracion.

TEMPORIZADOR PROGRAMA

Una vez configurados el dia y la hora, cambiar el estado del proyector en encendido/modo de espera, cambiar las
sefales de entrada y cambiar el modo ECO pueden realizarse automaticamente.
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6. MENU DE APPS

FECHAY HORA
Determine la zona horaria y el horario de verano de su zona y configure la fecha y la hora actuales.

MODO ADMINISTRADOR
Seleccionar el modo menu del proyector, habilitar/deshabilitar guardar todos los valores de configuracion del proyector
y configurar una contrasefia para el modo administrador.

APP PREDETERMINADA

Seleccione una aplicacién (aplicacion interna) que se ejecute de forma predeterminada sin visualizar el MENU DE
APPS bien pulsando el boton APPS del mando a distancia o bien seleccionando FUENTE en el menu en pantalla.
Cuando se activa el proyector en la condicion de haber seleccionado el terminal “APPS”, la aplicacion seleccionada
en la [APP. PREDETERMINADA] empezara automaticamente.
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@ Software incluido en el CD-ROM

Nombres y caracteristicas de los programas de Software incluidos

Nombre del programa de soft- Caracteristicas

ware

Image Express Utility Lite * Este es un programa de software utilizado para proyectar la pantalla de su
Image Express Utility Lite para ordenador mediante el cable USB o las otras redes por cable/inalambricas.
Mac OS No se requiere del cable del ordenador (VGA). (— pagina 40, 93)

¢ Este programa de software puede ser utilizado para controlar la activacion
y desactivacion asi como la seleccion de la fuente del proyector desde su
ordenador.

e La funcion Geometric Correction Tool (GCT) le permite corregir la distorsion
de las imagenes proyectadas en una pared curvada. (— pagina 98)

* Las funciones “Pantalla USB” y “GCT” no son compatibles en Mac.

Nombre del programa de soft- Caracteristicas

ware

PC Control Utility Pro 4 Este es un programa de software utilizado para manejar el proyector desde el
PC Control Utility Pro 5 (para ordenador cuando el ordenador y el proyector estan conectados mediante una
Mac OS) LAN (por cable o inalambrica) o mediante un cable de serie. (— pagina 101)

Nombre del programa de software | Caracteristicas

Virtual Remote Tool Este es un programa de software utilizado para controlar la activacion y desac-
(Solo Windows) tivacion asi como la seleccion de la fuente del proyector desde su ordenador
utilizando el cable de ordenador (VGA) suministrado y otros. (— pagina 105)

NOTA:
 Image Express Utility Lite no es compatible con “Meeting Mode” en Image Express Utility 2.0 suministrado con nuestros otros
modelos.

Servicio de descarga y entorno de funcionamiento

Visite nuestro sitio web para mas informacion sobre el entorno de funcionamiento y descargue el servicio para cada
software:

Visite la URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Descarga - Proyector — Software y controlador

Nombre y caracteristicas de la aplicacion para Android/iOS.

Nombre de la aplicacion:

Wireless Image Utility (Android/iOS)

Caracteristicas:

Conectar el proyector a un teléfono inteligente permite transferir las fotos y documentos guardados en el teléfono
inteligente y proyectarlos en el proyector. (— pagina 111)

* Wireless Image Utility no se encuentra en el CD-ROM suministrado.
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@ Proyectar la imagen de la pantalla de su ordenador desde el
proyector mediante una LAN (Image Express Utility Lite)

Utilizando Image Express Utility Lite que se encuentra en el CR-ROM NEC Projector suministrado, le permitira enviar
la imagen de la pantalla de su ordenador al proyector mediante el cable USB o una LAN por cable o inalambrica.
Image Express Utility Lite es un programa compatible con Windows.

Image Express Utility Lite para Mac OS es un programa compatible con Mac OS. (— pagina 97)

Esta seccion le mostrara de forma general como conectar el proyector a una LAN y como utilizar Image Express Utility
Lite. Para el manejo de Image Express Utility Lite, consulte la ayuda de Image Express Utility Lite.

Paso 1: Instalacion de Image Express Utility Lite en el ordenador.
Paso 2: Conexién del proyector a una LAN.
Paso 3: Iniciar Image Express Utility Lite.

SUGERENCIA:
e Image Express Utility Lite (para Windows) puede iniciarse desde la mayoria de medios extraibles disponibles en el mercado, como
por ejemplo dispositivos de memoria USB o tarjetas SD, sin la necesidad de instalarlo en su ordenador. (— pégina 96)

Qué puede hacer con Image Express Utility Lite

Transmision de imagen (para Windows y Mac OS)
e La pantalla de su ordenador puede ser enviada al proyector mediante una red por cable o inalambrica sin nece-
sidad de un cable de ordenador (VGA).

Capacidad de transferencia de audio (solamente para Windows)
* Image Express Utility Lite le permite enviar la imagen y el audio de la pantalla del ordenador al proyector a través
de una LAN por cable/inalambrica o conexion USB.

* Existe disponible capacidad de transferencia de audio solamente cuando el ordenador se conecta al proyector en
la red de igual a igual.

Pantalla USB (solamente para Windows)

* Laimagen de la pantalla del ordenador puede ser proyectada mediante un cable USB, sin necesidad de conectar
un cable de ordenador (VGA).

e Simplemente conectando el ordenador y el proyector mediante un cable USB la funcion de pantalla USB estara
disponible (Plug & Play) incluso sin instalar Image Express Utility Lite en el ordenador. (— pagina 40)

Geometric Correction Tool [GCT] (solamente para Windows)
Consulte “@ Proyeccion de una imagen en angulo (Geometric Correction Tool en Image Express Utility Lite)”. (—
pagina 98)
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Uso en Windows
Paso 1: Instalacion de Image Express Utility Lite en el ordenador.

NOTA:

e Para instalar o desinstalar el programa, la cuenta del usuario de Windows debe tener privilegios de “Administrador”.

e Antes de comenzar la instalacion cierre todos los programas en ejecucion. Si hay algin programa en ejecucion, la instalacion
puede no ser completada.

e Image Express Utility Lite se instalard en el disco duro de su ordenador.
Si se muestra el mensaje “No hay suficiente espacio en el destino”, libere el espacio suficiente (unos 100 MB) para instalar el
programa.

1. Introduzca el CD-ROM adjunto NEC Projector en su unidad de CD-ROM.
La ventana del menu sera visualizada.

NEC Projector NEC

User’s Manual & User Supportware

SUGERENCIA:

Si no se visualiza la ventana del mend, intente con el siguiente procedimiento.
Para Windows 7:

1. Haga clic en “Inicio” en Windows.

2. Haga clic en “Todos los programas” — “Accesorios” — “Ejecutar”.

3. Escriba el nombre de la unidad de su CD-ROM (ejemplo: “Q:\") y “LAUNCHER.EXE” en “Name”. (Ejemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Haga clic en “OK”.
La ventana del menu sera visualizada.

2. Haga clic en “Installing Image Express Utility Lite” en la ventana del mend.
La instalacion comenzara.
Se visualizard la pantalla “END USER LICENSE AGREEMENT”.
Lea “END USER LICENSE AGREEMENT” detenidamente
3. Si acepta, haga clic en “l agree.” y a continuacion haga clic en “Next”.
e Siga las instrucciones de las pantallas del instalador para completar la instalacion.
e Una vez completada la instalacion, volvera a la ventana del menu.
Una vez completada la instalacion, se mostrara un mensaje de confirmacion.
4. Haga clic en “OK”.
Esto completa la instalacion.
SUGERENCIA:
» Desinstalacion de Image Express Utility Lite

Para desinstalar Image Express Utility Lite, realice los mismos pasos que los especificados para “Desinstalacion de Virtual Remote
Tool”. Lea “Virtual Remote Tool” como “Image Express Utility Lite” (— pdgina 108)
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Paso 2: Conexion del proyector a una LAN.

Conecte el proyector a la LAN siguiendo las instrucciones en “Conexién a una LAN por cable” (— pagina 85) y “Co-
nexion a una LAN inalambrica (Opcional: serie NPO5LM)” (— pagina 86).

Paso 3: Iniciar Image Express Utility Lite.

1.

En Windows, haga clic en “Inicio”— “Todos los programas”— “NEC Projector UserSupportware”— “Image
Express Utility Lite” — “Image Express Ulility Lite”.

Image Express Utility Lite comenzard.
La ventana seleccionada para la conexion de red serd visualizada

. Seleccione la red y haga clic en “OK”.

La ventana seleccionada como destino mostrard una lista con los proyectores conectables.
e Si quiere conectar el ordenador directamente al proyector, se recomienda “Punto de acceso simple”.

e Para cpmprobar la red disponible para los proyectores conectados, desde el menu, seleccione [INFO.] — [LAN
INALAMBRICA] — [SSID].

. Ponga una marca de seleccion para los proyectores que van a ser conectados, y luego haga clic en “Con-

nect”.

¢ Cuando se muestran uno o mas proyectores, desde el menu en el proyector, seleccione [INFO.] — [LAN INA-
LAMBRICA] — [DIRECCION IP].

Cuando la conexion con el proyector esta establecida, puede operar la ventana de control para controlar el pro-
yector. (— pdgina 41)

NOTA:

Cuando esté seleccionado [NORMAL] para [MODO DE ESPERA] desde el mendi, el proyector que esté apagado no se mostrard
en la ventana de destino seleccionada
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SUGERENCIA:
Visualizacién del archivo “Help” de Image Express Utility Lite

Visualizacion del archivo de ayuda de Express Utility Lite cuando esta en ejecucion.
Haga clic en el icono [?] (ayuda) en la ventana de control.

Se visualizard la pantalla de ayuda.

Visualizacion del archivo de ayuda de GCT cuando esta en ejecucion.

Haga clic en “Help” — “Help” en la ventana de edicion.

Se visualizard la pantalla de ayuda.

Visualizacion del archivo de ayuda usando el mendu de inicio.

Haga clic en “Inicio” — “Todos los programas” o “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “Image
Express Utility Lite” — “Image Express Ultility Lite Help”.

Se visualizard la pantalla de ayuda.

Iniciar Image Express Utility Lite desde una memoria USB o tarjeta SD

Image Express Utility Lite puede iniciarse desde medios extraibles comercialmente disponibles, como por ejemplo
memorias USB o tarjetas SD, si se copia de antemano. Con ello eliminara la molestia de instalar Image Express
Utility Lite en su ordenador.

1.

Copie Image Express Utility Lite en el medio extraible.

Copie todas las carpetas y archivos (tamafo total aprox. 7 MB) de la carpeta “IEU_Lite (removable-media)” del
CD-ROM NEC Projector suministrado al directorio raiz de su medio extraible.

. Introduzca su medio extraible en el ordenador.

La pantalla “AutoPlay” serd visualizada en su ordenador.

SUGERENCIA:
e Sila pantalla “AutoPlay” no es visualizada, abra la carpeta desde “PC” (“Mi PC” para Windows XP).

. Haga clic en “Abrir carpeta para ver archivos”

IEU_Lite.exe, otras carpetas y archivos seran visualizados.

. Haga doble clic en el icono “IEU_Lite.exe” ( =, ).

Image Express Utility Lite comenzard.
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Uso en Mac OS
Paso 1: Instale Image Express Utility Lite para Mac OS en el ordenador

1.

5.

Introduzca el CD-ROM NEC Projector suministrado en la unidad CD-ROM de su Mac.
El icono del CD-ROM serd visualizado en el escritorio.

. Haga doble clic sobre el icono del CD-ROM.

La ventana del CD-ROM serd visualizada.

. Haga doble clic en la carpeta “Mac OS X”.
. Haga doble clic en “Image Express Utility Lite.dmg”.

La ventana “Image Express Ulility Lite” sera visualizada.
Arrastre y suelte la carpeta “Image Express Ulility Lite” a su carpeta Aplicaciones en Mac OS.

Paso 2: Conexion del proyector a una LAN

Conecte el proyector a la LAN siguiendo las instrucciones en “Conexion a una LAN por cable” (— péagina 85) y “Co-
nexion a una LAN inaldmbrica (Opcional: serie NPO5LM)” (— pagina 86).

Paso 3: Inicie Image Express Utility Lite para Mac OS

1.
2.
3.

Abra su carpeta de aplicaciones en Mac OS.

Haga doble clic en la carpeta “Image Express Utility Lite”.

Haga doble clic en el icono “Image Express Utility Lite”.

Cuando Image Express Utility Lite para Mac OS inicie, la ventana seleccionada para el destino sera visualizada.

e La primera vez que inicie sesion, la pantalla “END USER LICENSE AGREEMENT” sera visualizada antes de
que se visualice la ventana de seleccion de destino.

Lea el contenido en “END USER LICENSE AGREEMENT” y seleccione “I accept the terms in the license agree-
ment”, y haga clic en “OK”.

. Seleccione el proyector que desea conectar y, a continuacion, haga clic en “Connect”.

La pantalla de su escritorio serd visualizada en el proyector.

SUGERENCIA:
Visualizacion del archivo de ayuda de Image Express Utility Lite para Mac OS

En la barra de menu, haga clic en “Help” — “Image Express Utility Lite Help” mientras esta en ejecucion
Image Express Utility.

Se visualizard la pantalla de ayuda
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© Proyeccion de una imagen en angulo (Geometric Correction
Tool en Image Express Utility Lite)

La funcién Geometric Correction Tool (GCT) le permite corregir la distorsion de las imagenes proyectadas incluso
desde un angulo.

Qué puede hacer con la funcién GCT
e La funciéon GCT incluye las tres funciones siguientes

e 4-point Correction: Puede adaptar una imagen proyectada dentro de los limites de la pantalla facilmente
alineando las cuatro esquinas de una imagen con las de la pantalla.

e Multi-point Correction: Puede corregir una imagen distorsionada en la esquina de una pared o en una pantalla
de forma irregular usando muchas pantallas por separado para corregir la imagen asi como también 4-point
Correction.

e Parameters Correction: Puede corregir una imagen distorsionada usando una combinacién de reglas de
transformacioén preparadas previamente.
Esta seccién mostrara un ejemplo de uso con la funcién 4-point Correction.
Para obtener informacion sobre “Multi-point Correction” y “Parameters Correction”, consulte el archivo de ayuda
de Image Express Utility Lite. (— pagina 96, 97)
* Sus datos de correccién se pueden almacenar en el proyector o en su ordenador, los cuales se pueden restaurar
cuando sea necesario.

e Lafuncion GCT esta disponible con un cable USB, una conexion LAN alambrica o inalambrica y un cable de video.

Proyeccion de una imagen desde un angulo (GCT)

Esta seccion mostrara un ejemplo de uso con la pantalla USB (usando un cable USB para conectar un ordenador y
el proyector).
e La funcién de pantalla USB mostrara automaticamente la ventana de control

e Para un cable de video o conexion LAN, instale e inicie Image Express Utility Lite en su ordenador previamente.
(— pagina 93)

Preparativos: Ajuste la posicion del proyector o el zoom de tal modo que la imagen proyectada abarque toda el area
de la pantalla.

1. Haga clic en el icono “[EA ” (Otros) y después en el botén
” (Opciones).

La ventana de opciones sera visualizada.
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2. Haga clic en la casilla de verificacion “Use the multiple connec-
tion feature”y a continuacion elimine la marca de verificacion.

Options

[ Transmission Screen | Sound | Search | Connection | others

Use the muttiple connection feature

[T Hide the transferred image after the connection

User name  Alienware

3. Haga clic en el boton “OK”.

4. Haga clic en el icono “IZ=21 ” (proyeccion) y, a continuacion, en
el boton “ €Y * (salir).

5. Haga clic en “Si™.
6. Vuelva a iniciar Image Express Utility Lite.

7. Haia clic en el icono “[[=] ” (Imagen) y después en el boton
11 = B
GCT

tute

Se visualizara la pantalla de “4-point Correction”.

8. Haga clic en el boton “Start Correction”y después en el boton
“Start 4-point Correction”.

Se visualizard un marco verde y el puntero del raton (== ).

e Apareceran cuatro marcas [ @ ] en las cuatro esquinas del
marco verde

GCT : 4-point Correction =l =]

File Option Help

[#point Correction | [ start Comecton | [ Performance Test... ]

Start 4-point Correction

Show grid

GCT : 4-point Correction =l e

File Qption Help

4-point Correction ] stopCorrecton | [ Initiaize. . ] ‘ ) H o ‘
[ Show grid
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9. Utilice el raton para hacer clic en la marca [ ® ] de la esquina
que desee mover.

La marca [ @ ] seleccionada en ese momento cambiara a color
rojo.

S >

(En el ejemplo anterior, se omiten las pantallas de Windows por motivos
de clarificacion).

10.Arrastre la marca [ ® ] seleccionada hacia el punto que desee
corregir y suéltela.

e Cuando haga clic en otro sitio dentro del drea de la imagen
proyectada, la marca [ ® ] mds cercana ird a la posicion donde
se encuentra el cursor del raton.

11.Repita el paso 9y 10 para corregir la distorsion de la imagen
proyectada.

12.Después de finalizar, haga clic derecho en el raton.

El marco verde y el puntero del raton desapareceran del drea de
la imagen proyectada. Esto finalizara el proceso de correccion.

13.Haga clic en el boton “X” (cerrar) en la ventana “4-point Co-
rrection”.

La ventana “4-point Correction” desaparecerd y se aplicardn los
cambios realizados mediante la correccion de 4 puntos.

14.Haga clic en el botén “[[@) ”en la ventana de control para salir
de la funcion GCT.

SUGERENCIA:

e Después de finalizar la funcion de correccion de 4 puntos, puede guardar los datos de correccion de 4 puntos en el proyector
haciendo clic en “File” — “Export to the projector...” en la ventana “4-point Correction”.
e (Consulte la ayuda de Image Express Utility Lite para operar la ventana de “4-point Correction” asi como otras funciones diferentes

a GCT. (— pdgina 96, 97)
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@ Control del proyector desde una LAN (PC Control Utility Pro
4/Pro 5)

Utilizando el software “PC Control Utility Pro 4” y “PC Control Utility Pro 5” incluidos en el CD-ROM NEC Projector
suministrado, el proyector puede ser controlado desde un ordenador mediante una LAN.

PC Control Utility Pro 4 es un programa compatible con Windows. (— esta pagina)

PC Control Utility Pro 5 es un programa compatible con Mac OS. (— pagina 104)

Funciones de control
Encender/Apagar, seleccion de sefial, congelacion de imagen, imagen sin sonido, sin sonido, ajustes, notificaciones
de mensajes de error, programacion de eventos.

28, P Control Utility Pro 4 =S

File View Tool Group Projector Schedule Help

Setting Name  Settine  Status Rema.. Tput Termi.. MAC Addr

La pantalla de PC Control Utility Pro 4

Esta seccidn proporciona un resumen de la preparacion para el uso de PC Control Utility Pro 4/Pro 5. Para mas
informacion sobre como usar PC Control Utility Pro 4/Pro 5, consulte la ayuda de PC Control Utility Pro 4/Pro 5. (—
pagina 103, 104)

Paso 1: Instale en su ordenador PC Control Utility Pro 4/Pro 5.
Paso 2: Conexién del proyector a una LAN.
Paso 3: Inicie PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

* Para ejecutar PC Control Utility Pro 4 en Windows 8.1, Windows 8 y Windows XP, se requiere “Microsoft .NET
Framework version 2.0”. Microsoft .NET Framework version 2.0, 3.0 o 3.5 se encuentran disponibles en la pagina
web de Microsoft. Descarguela e instalela en su ordenador.

SUGERENCIA:
e PC Control Utility Pro 4 puede ser utilizado con una conexién en serie.

Uso en Windows

Paso 1: Instalaciéon de PC Control Utility Pro 4 en el ordenador

NOTA:

e Para instalar o desinstalar el programa, la cuenta del usuario de Windows debe tener privilegios de [Administrador].

e Antes de comenzar la instalacion cierre todos los programas en ejecucion. Si hay algun programa en ejecucion, la instalacion
puede no ser completada.

1 Introduzca el CD-ROM adjunto NEC Projector en su unidad de CD-ROM.
La ventana del menu sera visualizada.
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SUGERENCIA:

Si no se visualiza la ventana del mend, intente con el siguiente procedimiento.

Para Windows 7:

1. Haga clic en “Inicio” en Windows.

2. Haga clic en “Todos los programas” — “Accesorios” — “Ejecutar”.

3. Escriba el nombre de la unidad de su CD-ROM (ejemplo: “Q:\") y “LAUNCHER.EXE” en “Name”. (ejemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Haga clic en “OK”.
La ventana del menu sera visualizada.

2 Haga clic en PC Control Utility Pro 4 en la ventana del mend.
La instalacion comenzara.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

‘Welcome to the InstallShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

‘The Installshield(R) wizard wil install PC Contral tiity Pro 4 on
your computer, To continue, click Next,

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Bach

&

Una vez completada la instalacion, la ventana de bienvenida es visualizada.
3 Haga clic en “Next”.
Se visualizard la pantalla “END USER LICENSE AGREEMENT”.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

License Agreement
Please rezd the folloning license agreement carefully

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|AGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement” BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

@ taccot e ems i e e aeenent

© 1o not accept the terms in the license agreement

InstaliShield

<Back || nmext> | [ cancel

Lea “END USER LICENSE AGREEMENT” detenidamente.

4 Si acepta, haga clic en “| accept the terms in the license agreement” y a continuacion haga clic en “Next”.
e Siga las instrucciones de las pantallas del instalador para completar la instalacion.
e Una vez completada la instalacion, volvera a la ventana del menu.

SUGERENCIA:

e Desinstalacion de PC Control Utility Pro 4

Para desinstalar PC Control Utility Pro 4, realice los mismos pasos que los especificados para “Desinstalacion de Virtual Remote
Tool”. Lea “Virtual Remote Tool” como “PC Control Utility Pro 4” (— pdgina 108)
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Paso 2: Conexion del proyector a una LAN.

Conecte el proyector a la LAN siguiendo las instrucciones en “Conexién a una LAN por cable” (— pagina 85) y “Co-
nexion a una LAN inalambrica (Opcional: serie NPO5LM)” (— pagina 86).

Paso 3: Inicie PC Control Utility Pro 4

Haga clic en “Inicio” — “Todos los programas” o “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control
Utility Pro 4” — “PC Control Utility Pro 4”.

NOTA:

e Para que la funcién de programa del PC Control utility Pro 4 funcione, debe tener el ordenador en funcionamiento y no en modo
de espera/reposo. Seleccione “Opciones de energia” en el “Panel de control” de Windows y desactive los modos de espera/reposo
antes de poner en ejecucion el programador.

[Ejemplo] Para Windows 7:

Seleccione “Panel de control” — “Sistema y seguridad” — “Opciones de energia” — “Cambiar la frecuencia con la que el equipo

entra en estado de suspension” — “Poner al equipo en estado de suspension” — “Nunca”.

NOTA:

e Si[NORMAL] estd seleccionado para [MODO DE ESPERA] en el ment, el proyector no podra encenderse a través de una conexion
por red (LAN por cable/LAN inalambrico).

SUGERENCIA:

Ver la ayuda de PC Control Utility Pro 4

e Visualizar el archivo de ayuda de PC Control Utility Pro 4 mientras se esta ejecutando.
Haga clic en “Help (H)”— “Help (H) ...” de la ventana de PC Control Utility Pro 4 en este orden.
Aparecerd el menu emergente.

e Visualizacion del archivo de ayuda usando el mendu de inicio.

Haga clic en “Inicio” — “Todos los programas” o “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control
Utility Pro 4” — “PC Control Utility Pro 4 Help”.

Se visualizara la pantalla de ayuda.
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Uso en Mac OS

Paso 1: Instalaciéon de PC Control Utility Pro 5 en el ordenador

1. Introduzca el CD-ROM NEC Projector suministrado en la unidad CD-ROM de su Mac.
El icono del CD-ROM sera visualizado en el escritorio.

2. Haga doble clic sobre el icono del CD-ROM.
La ventana del CD-ROM sera visualizada.

3. Haga doble clic en la carpeta “Mac OS X”.

4. Haga doble clic sobre “PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Se iniciara el instalador.

5. Haga clic en “Next”.
Se visualizard la pantalla “END USER LICENSE AGREEMENT”.

6. Lea el contenido de “END USER LICENSE AGREEMENT” y haga clic en “Next”.
La ventana de confirmacion sera visualizada

7. Haga clic en “l accept the terms in the license agreement”.
Siga las instrucciones de las pantallas del instalador para completar la instalacion.

Paso 2: Conexion del proyector a una LAN

Conecte el proyector a la LAN siguiendo las instrucciones en “Conexién a una LAN por cable” (— pagina 85) y “Co-
nexion a una LAN inalambrica (Opcional: serie NPO5LM)” (— pagina 86).

Paso 3: Inicie PC Control Utility Pro 5

1. Abra su carpeta de aplicaciones en Mac OS.

2. Haga clic en la carpeta “PC Control Utility Pro 5”.

3. Haga clic en el icono “PC Control Utility Pro 5.
PC Control Utility Pro 5 comenzara.

NOTA:

e Para que la funcion de programa del PC Control Utility Pro 5 funcione, debe tener el ordenador en funcionamiento y no en modo
de reposo. Seleccione “Ahorro de energia” en “Preferencias de sistema” en Mac y desactive el modo de reposo antes de poner
en ejecucion el programador.

e Si[NORMAL] estd seleccionado para [MODO DE ESPERA] en el mend, el proyector no podrd encenderse a través de una conexion
por red (LAN por cable/LAN inaléambrico).

SUGERENCIA:

Ver la ayuda de PC Control Utility Pro 5

¢ Visualizar el archivo de ayuda de PC Control Utility Pro 5 mientras se esta ejecutando.
e En la barra de menu, haga clic en “Help” — “Help” en este orden.

Se visualizard la pantalla de ayuda.

e Visualizacion del archivo de ayuda utilizando el Dock
1. Abra “Carpeta de aplicaciones” en Mac OS.

2. Haga clic en la carpeta “PC Control Utility Pro 5”.
3. Haga clic en el icono “PC Control Utility Pro 5 Help”.
Se visualizara la pantalla de ayuda.
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@ Utilizar el cable de ordenador (VGA) para operar el

proyector (Virtual Remote Tool)

Utilizando el software de utilidad “Virtual Remote Tool” incluido en el CD-ROM adjunto NEC Projector, se puede
visualizar la pantalla de Virtual Remote (o barra de herramientas) en la pantalla de su ordenador.

Esto le ayudara a llevar cabo operaciones tales como encender y apagar el proyector y la seleccion de sefal a través
del cable de ordenador (VGA), cable de serie o conexidon LAN. Solo mediante una conexion serial o LAN también se
usa para enviar una imagen al proyector y registrarla como el logotipo del mismo. Después de registrar el logotipo,
puede bloquearlo para evitar que se modifique.

Funciones de control
Encendido/apagado de alimentacion, seleccion de sefales, congelacion de imagen, silenciar imagen, silenciar
audio, transferencia de logotipo al proyector y operacion a control remoto en su PC.

COMPUTER
[vibEo™ | 5-vibEo m

N
@“9 ¥ | =0 Series: Computer cable (VGA)
ORI @mEQ

Pantalla Virtual Remote Barra de herramientas

Esta seccion proporciona un perfil de preparacion para utilizar Virtual Remote Tool.
Para obtener informacion sobre como utilizar Virtual Remote Tool, vea la ayuda de Virtual Remote Tool. (— péagina 110)

Paso 1: Instalar Virtual Remote Tool en el ordenador. (— péagina 106)
Paso 2: Conectar el proyector al ordenador. (— péagina 108)
Paso 3: Iniciar Virtual Remote Tool. (— pagina 109)

SUGERENCIA:

e Se puede utilizar Virtual Remote Tool con una conexion LAN y una de serie. La conexion USB no es compatible con Virtual Remote
Tool.

e Para obtener informacion sobre la actualizacion en Virtual Remote Tool, visite nuestro sitio web:
http://www.nec-display.com/dl/en/index.html
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NOTA:

Cuando se selecciona [ORDENADOR] desde su seleccion de fuente, la pantalla Virtual Remote o la barra de herramientas se
visualizard al igual que la pantalla de su ordenador.
Para utilizar Virtual Remote Tool, utilice el cable de ordenador suministrado (VGA) para conectar el terminal COMPUTER IN
directamente al terminal de salida del monitor del ordenador.
Utilizar un interruptor u otros cables que no sean el cable de ordenador (VGA) suministrado podria causar un fallo de comunicacion
de senal.
Terminal del cable VGA:
Las clavijas num. 12 y 15 se requieren para DDC/CI.
Virtual Remote Tool puede que no funcione dependiendo de las especificaciones de su ordenador y de la version de los adaptadores
gréficos o controladores.
Para ejecutar Virtual Remote Tool en Windows 8.1 y Windows 8, se requiere “Microsoft .NET Framework Version 2.0”. Microsoft
.NET Framework version 2.0, 3.0 0 3.5 se encuentran disponibles en la pdgina web de Microsoft. Descdrguela e instélela en su
ordenador.
Los datos (gréficos) del logotipo que se pueden enviar al proyector con Virtual Remote Tool tienen las siguientes restricciones:
(Solo mediante una conexion serial o LAN)
- Tamarfio de archivo: Menos de 1 MB
- Tamafio de imagen (resolucion):

Horizontal 1.280 x vertical 800 puntos o0 menos
- Namero de colores: 256 colores 0 menos
Para poner el “Logotipo NEC” predeterminado de nuevo como logotipo de fondo, tiene que registrarlo como logotipo de fondo
usando el archivo de imagen (/Logo/necpj_bbwx.bmp) incluido en el CD-ROM NEC Projector suministrado.

SUGERENCIA:

El terminal COMPUTER IN del proyector es compatible con DDC/CI (Display Data Channel Command Interface). DDC/CI es un
interfaz estandar para la comunicacion bidireccional entre la pantalla/proyector y el ordenador.

Paso 1: Instalar Virtual Remote Tool en el ordenador

NOTA:

Para instalar Virtual Remote Tool, la cuenta del usuario de Windows debe tener privilegios de “Administrador”.
Cierre todos los programas en ejecucion antes de instalar Virtual Remote Tool. Si hay algun programa en ejecucion, la instalacion
puede no ser completada.

1 Introduzca el CD-ROM adjunto NEC Projector en su unidad de CD-ROM.

La ventana del menu sera visualizada.

SUGERENCIA:

Si no se visualiza la ventana del mend, intente con el siguiente procedimiento.

Para Windows 7

1. Haga clic en “Inicio” en Windows.

2. Haga clic en “Todos los programas” — “Accesorios” — “Ejecutar”.

3. Escriba el nombre de la unidad de su CD-ROM (ejemplo: “Q:\”) y “LAUNCHER.EXE” en “Name”. (ejemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Haga clic en “OK”.
La ventana del menu sera visualizada.
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2 Haga clic en “Install Virtual Remote Tool” en la ventana del mend.
La instalacion comenzara.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

Una vez completada la instalacion, la ventana de bienvenida es visualizada.
3 Haga clic en “Next”.

Se visualizard la pantalla “"END USER LICENSE AGREEMENT”.

) Virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard =

License Agreement
Please read the folloning license agreement carefully.

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE N
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE

TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agresment”

(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS

|JAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|AGREED CLICK THE "I do not accept the terms in the license

BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

o the terms i, e license, agreement
© 1o not accept the terms in the license agreement

Instzlishield

<gack [ Next> ][ camcel

Lea “END USER LICENSE AGREEMENT” detenidamente.

4 Si acepta, haga clic en “| accept the terms in the license agreement”y a continuacion haga clic en “Next”.
e Siga las instrucciones de las pantallas del instalador para completar la instalacion.
e Una vez completada la instalacion, volvera a la ventana del menu.
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SUGERENCIA:

Desinstalar Virtual Remote Tool

Preparativos:

Cierre Virtual Remote Tool antes de desinstalar. Para desinstalar Virtual Remote Tool, la cuenta del usuario de Windows
debe de tener privilegios de “Administrador” (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 y Windows Vista) o privilegios de
“Administrador del ordenador” (Windows XP).

¢ Para Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 y Windows Vista
1 Haga clic en “Iniciar” y luego en “Panel de control”.

Aparecerd la ventana del panel de control.
2 Haga clic en “Desinstalar un programa” en “Programas”
Aparecerd la ventana de “Programas y Caracteristicas”.
3 Seleccione y haga clic en Virtual Remote Tool.
4 Haga clic en “Desinstalar/Cambiar” o “Desinstalar”.
e Cuando aparezca la ventana de “Control de cuentas de usuario”, haga clic en “Continuar’.
Siga las instrucciones en pantalla para completar la desinstalacion.

Paso 2: Conectar el proyector al ordenador

1 Utilice el cable de ordenador suministrado (VGA) para conectar el terminal del proyector COMPUTER IN
directamente al terminal de salida del monitor del ordenador.

2 Conecte el cable de alimentacion suministrado a la entrada de CA del proyector y a la toma de la pared.
El proyector se encuentra en modo de espera.

Cable de ordenador (VGA) suministrado

g

] &"S [ COMPUTERIN

Entrada de CA

Cable de alimentacion (suministrado) )
> — A la toma de corriente

SUGERENCIA:
e Cuando se inicia Virtual Remote Tool por primera vez, aparecerd la ventana “Easy Setup” para navegar por Sus conexiones.
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Paso 3: Iniciar Virtual Remote Tool

Empezar a utilizar el icono de acceso directo
* Haga doble clic en el icono de acceso directo !;J;J en el escritorio de Windows.

Comenzar desde el menu de inicio

e Haga clic en [Inicio] — [Todos los programas] o [Programas] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Cuando se inicia Virtual Remote Tool por primera vez, aparecerd la ventana “Easy Setup”.

Easy Sotup

mmmmmm

Siga las instrucciones de las pantallas

Cuando se completa “Easy Setup”, aparecera la pantalla Virtual Remote Tool.

oFF o

(=) =) (==

BICTURE m asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

NOTA:

e Si[NORMAL] es seleccionado para [MODO DE ESPERA] en el mend, el proyector no puede ser encendido a través de una conexion
por cable de ordenador (VGA) ni red (LAN por cable/LAN inaldmbrica).

SUGERENCIA:
e Se puede visualizar la pantalla Virtual Remote Tool (o barra de herramientas) sin visualizar la ventana “Easy Setup”.

Para ello, haga clic para colocar una marca de verificacion para ‘| Do not use Easy Setup next time” en la pantalla en el paso 6
en “Easy Setup”.
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Cerrar Virtual Remote Tool
1 Haga clic en el icono LE@ de Virtual Remote Tool en la barra de herramientas.
Aparecerd el menu emergente.

Hide Remaote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

2 Haga clic en “Exit”.
Se cerrara Virtual Remote Tool.

Visualizacion del archivo de ayuda de Virtual Remote Tool

¢ Visualizacion del archivo de ayuda utilizando la barra de tareas

1 Haga clic en el icono Eﬁ de Virtual Remote Tool en la barra de tareas cuando Virtual Remote Tool estd en
ejecucion.
Aparecerd el menu emergente.

Show Remote Control

Reconnect

Starting Easy Setup...

Option Settings »

About Virtual Remote Tool... Cancel

Exit

2. Haga clic en “Help”.
Se visualizara la pantalla de ayuda.

S vrrener et e e
=

& D
Mo Esck Fomerd

g

About Virtual Remote Tool

¢ Visualizacion del archivo de ayuda usando el menu de inicio.
1. Haga clic en “Iniciar” — “Todos los programas” o “Programas” — “NEC Projector User Supportware” —
“Virtual Remote Tool” — y luego “Virtual Remote Tool Help” en este orden.

Se visualizard la pantalla de ayuda.
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O Proyectar fotos y documentos guardados en el teléfono

inteligente en una LAN inalambrica (Wireless Image Utility)

Usar Wireless Image Ultility, permite transferir al proyector fotos y documentos guardados en los terminales de un
teléfono inteligente o tableta a través de una LAN inaldmbrica y proyectarlos.

Existen dos tipos de software Wireless Image Utility, uno para Android y otro para iOS, y pueden descargarse desde
Google Play o App Store.

Para Android
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_android/wiu_for-android.html

Para iOS
http://www.nec-display.com/dl/en/pj_ios/wiu_for-ios.html
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8. Mantenimiento

Este apartado describe los procedimientos de mantenimiento simples que debe seguir al limpiar los filtros, la ventana
de proyeccién, la caja y al sustituir la lampara y los filtros.

@ Limpieza de los filtros

La esponja del filtro de aire absorbe el polvo y la suciedad evitando que entren en el proyector y se debera limpiar
con frecuencia. Si el filtro esta sucio o atascado, su proyector se sobre calentara.

A\ ADVERTENCIA

* No utilice atomizadores que contengan gas inflamable para quitar el polvo y la suciedad acumulados en los
filtros. Podria provocar un incendio.

NOTA: El mensaje para la limpieza del filtro se mostrard durante un minuto después de que el proyector se encienda o apague. Si el
mensaje aparece, limpie los filtros. El tiempo de limpieza de los filtros estd ajustado en [5000 H] en el momento del envio.
Para cancelar el mensaje, pulse cualquier boton en la caja del proyector o en el mando a distancia.

El filtro de dos capas del proyector mejora las capacidades de enfriamiento y a prueba de polvo.
Las partes exteriores (lado de entrada) de los filtros de capa primer y segundo eliminan el polvo.
Para limpiar el filtro, saque la unidad del filtro y la cubierta del filtro.

/\ PRECAUCION
* Antes de limpiar los filtros, apague el proyector, desconecte el cable de alimentacion y deje que la caja se
enfrie. Si no lo hace, puede sufrir descargas eléctricas o quemaduras.

1. Pulse el boton hacia la derecha para liberar la cubierta del
filtro y tire de ella.

2. Extraiga las dos carcasas del filtro.

Pestana

Carcasa de filtro Carcasa de filtro grande
pequena
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3. Extraiga los cuatro filtros y utilice un aspirador para limpiar
todo el polvo acumulado en el interior y en el exterior.

Limpie la suciedad del filtro de esponja
NOTA:
e Cuando aspire el filtro, use el pincel suave adjunto para aspirar. Esto es

para evitar que se darie el filtro.
e No lave el filtro con agua. De lo contrario puede obstruir el filtro.

4. Retire el polvo de la cubierta del filtro y de las dos carcasas
del filtro (grande y pequena).

Limpie el interior y el exterior.

5. Instale los cuatro filtros en las dos carcasas de filtro (grande
y pequena).
e Instale el filtro de esponja de textura dspera en el exterior de la
carcasa del filtro.
El filtro de esponja de textura dspera posee ranuras. Alinee
dichas ranuras con las partes salientes de la carcasa del filtro.

e |Instale el filtro de esponja de textura fina en el interior de la
carcasa del filtro.
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6. Introduzca la carcasa del filtro grande en la caja del proyector.

Asegurese de que la carcasa del filtro esté introducida en la orien-
tacion correcta.

7. Coloque la carcasa del filtro pequena en la caja del proyector.

Asegurese de que la carcasa del filtro esté introducida en la orien-
tacion correcta.

8. Vuelva a colocar la cubierta del filtro en la caja del proyector.

Introduzca los dos cierres del extremo de la cubierta del filtro en
la ranura de la caja y presione el boton para cerrar la cubierta del
filtro.

e Sile resulta dificil cerrar la cubierta del filtro, intente presionar
el gancho.

Acanaladura
interior
(parte saliente)

9. Borre las horas de uso del filtro.

Enchufe el cable de alimentacion a la toma de la pared y, a conti-
nuacion, encienda el proyector.

Desde el menu, seleccione [REAJ.] — [BORRAR HORAS DEL
FILTRQO]. (— pagina 74)

El intervalo de tiempo para limpiar los filtros estd ajustado en
[DESACT.] en el momento del envio. Cuando use el proyector tal
como estd, no necesita borrar las horas del filtro
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@ Limpieza de la ventana de proyeccion

Apague el proyector antes de limpiarlo.

No raye o dafie la ventana de proyeccion, ya que esta hecha de cristal.

Utilice una perilla o papel para lentes para limpiar la ventana de proyeccién y tenga cuidado de no rayar o dafnar
la superficie de cristal.

A\ ADVERTENCIA

No utilice atomizadores que contengan gas inflamable para quitar el polvo y la suciedad acumulados en la
ventana de proyeccion. Podria provocar un incendio.

©® Limpieza de la caja
Apague el proyector, y desconecte el proyector antes de limpiar.

Use un pafo seco y suave para limpiar el polvo de la caja.
Si esta muy sucio, utilice detergente suave.
Nunca utilice detergentes fuertes o disolventes tales como alcohol o disolvente.

Cuando limpie las ranuras de ventilacién o el altavoz usando una aspiradora, no fuerce el pincel de la aspiradora
hacia dentro de las ranuras de la caja.

Aspire el polvo de las ranuras de ventilacion.

Las ranuras de ventilacion obstruidas pueden causar un aumento de la temperatura en el interior del proyector,
resultando en un mal funcionamiento.

No raye o golpee la caja con los dedos u objetos duros

Contacte con su distribuidor para limpiar el interior del proyector.

NOTA: No utilice agentes volatiles, como por ejemplo insecticida, sobre la caja, la ventana de proyeccion o la pantalla. No deje un
producto de goma o de vinilo en contacto prolongado con ésta. De lo contrario la superficie se deteriorard o podria eliminar la capa
protectora.
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@ Cambio de la lampara y de los filtros

Si la lampara llega al final de su vida util, el indicador LAMP de la caja parpadeara en rojo y el mensaje “LA LAMPA-
RA HA ALCANZADO EL FIN DE SU VIDA UTIL. POR FAVOR, CAMBIE LA LAMPARAY EL FILTRO. aparecera (*).
Aunque la lampara continde funcionando, sustitlyala para que el proyector siga presentando un rendimiento éptimo.
Después de reemplazar la lampara, asegurese de borrar el contador de horas de ldampara. (— pagina 74)

A\ PRECAUCION

+ NO TOQUE LA LAMPARA justo después de haberla utilizado. Estara extremadamente caliente. Apague el
proyector y a continuacion desconecte el cable de alimentacion. Deje que la lampara se enfrie por lo menos
durante una hora antes de tocarla.

* Use la ldmpara especificada para garantizar la seguridad y el desempefio.
Para sustituir la lampara, especifique su tipo de lampara.
Lampara de repuesto:
NP33LP
La lampara de repuesto viene con filtros. Mientras que los filtros instalados en el proyector en el momento de

compra estan hechos de un material esponjoso oscuro, los filtros incluidos con la lampara opcional estan hechos
de material blanco no tejido. No hay diferencia alguna en cuanto al rendimiento entre estos dos tipos.

» NO QUITE NINGUN TORNILLO, excepto el tornillo de la cubierta de la lampara y los dos tornillos de la caja de
la lampara. De lo contrario, podria recibir una descarga eléctrica.

* No rompa el cristal del bastidor de la lampara.

Asegurese de no dejar huellas digitales en la superficie de cristal del bastidor de la lampara. La presencia de
huellas digitales en la superficie de cristal puede causar sombras no deseadas y mala calidad de imagen.

* El proyector se apagara y pasara al modo de espera si sigue utilizandolo durante 100 horas mas una vez que la
duracion de la lampara haya llegado a su fin. Si esto sucediera, asegurese de reemplazar la lampara. Si sigue
utilizando la lampara una vez que su duracion haya llegado a su fin, es posible que la bombilla se rompa y los
trozos de cristal se dispersen en el compartimento de la lampara. No toque los trozos de vidrio, pues podria cor-
tarse. Si esto sucediera, pongase en contacto con su distribuidor NEC para el recambio de la lampara.

* NOTA: Este mensaje aparecera bajo las siguientes condiciones:
e un minuto después de que el proyector se ha encendido
e cuando se pulsa el botén @ (POWER) en la caja del proyector o se pulsa el boton STANDBY en el mando a distancia

Para eliminar este mensaje, pulse cualquier boton en la caja del proyector o en el mando a distancia.

Lampara opcional y herramientas necesarias para el reemplazo:
* Destornillador Phillips (cabeza de cruz)
e Lampara de repuesto

Pasos a seguir para el cambio de la lampara y los filtros

Paso 1. Cambie la lampara
Paso 2. Cambie los filtros (— pagina 119)
Paso 3. Borre las horas de uso de la lampara y del filtro (— pagina 74)
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Para reemplazar la lampara:
1. Retire la cubierta de la lampara.
(1)Afloje el tornillo de la cubierta de la lampara
e El tornillo de la cubierta de la lampara no se puede sacar.
(2)Empuje y deslice la cubierta de la lampara.

2. Quite la cubierta de la lampara.
(1)Afloje los dos tornillos que aseguran el bastidor de la lampara hasta que el destornillador Phillips gire libremente.
e Estos dos tronillos no se pueden sacar.

e El alojamiento posee un seguro para evitar el riesgo de descargas eléctricas. No intente franquear este
seguro.

(2)Extraiga la cubierta de la lampara sujetandola.

/\ PRECAUCION:
Asegurese de que el alojamiento de la lampara se encuentra a baja temperatura antes de sacarlo.
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3. Instale una nueva cubierta de la lampara.
(1)Introduzca un nuevo bastidor de lampara hasta que el bastidor de lampara esté introducido en la toma.
(2)Empuje en el centro superior del alojamiento de la lampara para que quede fijo.
(8)Fijelo en su sitio con dos tornillos.
e Asegurese de apretar los tornillos.

4. Vuelva a colocar la cubierta de la lampara.
(1)Deslice la cubierta de la lampara hasta que encaje en posicion.
(2)Apriete el tornillo para cerrar la cubierta de la lampara.
e Asegurese de apretar bien el tornillo.

Esto finaliza el cambio de la lampara.
Comience cambio del filtro.

NOTA: Si sigue utilizando el proyector durante 100 horas mas una vez que la duracién de la lampara haya llegado a su fin, el proyector
no se podra encender ni se mostrara el mend.

Si esto sucediera, pulse el botén HELP en el mando a distancia durante 10 segundos para reajustar el reloj de la ldmpara a cero.
Cuando el reloj de tiempo de uso de la ldimpara se ajusta a cero, el indicador LAMP se apaga.
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Para cambiar los filtros:

NOTA:

e Cambie los cuatro filtros a la vez.

e Antes de cambiar los filtros, retire toda suciedad o polvo de la caja del proyector.

El proyector es un equipo de precision. Mantenga alejados toda suciedad o polvo durante el cambio del filtro.

No lave los filtros con agua ni jabon. El agua y el jabén podrian dafiar la membrana del filtro.

Coloque los filtros en su lugar. Si coloca los filtros de forma incorrecta podria provocar que la suciedad o polvo penetren en el
proyector.

Antes de cambiar los filtros, cambie la ldmpara. (— pagina 116)

1. Pulse el boton hacia la derecha para liberar la cubierta del
filtro y tire de ella.

2. Extraiga las dos carcasas del filtro.

Pestaha

Carcasa de filtro Carcasa de filtro grande
pequena
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3. Extraiga los cuatro filtros y utilice un aspirador para limpiar
todo el polvo acumulado en el interior y en el exterior.

Limpie la suciedad del filtro de esponja
NOTA:
e Cuando aspire el filtro, use el pincel suave adjunto para aspirar. Esto es

para evitar que se darie el filtro.
e No lave el filtro con agua. De lo contrario puede obstruir el filtro.

4. Retire el polvo de la cubierta del filtro y de las dos carcasas
del filtro (grande y pequena).

Limpie el interior y el exterior.

5. Instale los cuatro filtros en las dos carcasas de filtro (grande
y pequena).
e Instale el filtro de esponja de textura dspera en el exterior de la
carcasa del filtro.
El filtro de esponja de textura dspera posee ranuras. Alinee
dichas ranuras con las partes salientes de la carcasa del filtro.

e |Instale el filtro de esponja de textura fina en el interior de la
carcasa del filtro.
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6. Introduzca la carcasa del filtro grande en la caja del proyector.

Asegurese de que la carcasa del filtro esté introducida en la orien-
tacion correcta.

7. Coloque la carcasa del filtro pequena en la caja del proyector.

Asegurese de que la carcasa del filtro esté introducida en la orien-
tacion correcta.

8. Vuelva a colocar la cubierta del filtro en la caja del proyector.

Introduzca los dos cierres del extremo de la cubierta del filtro en
la ranura de la caja y presione el boton para cerrar la cubierta del
filtro.

e Sile resulta dificil cerrar la cubierta del filtro, intente presionar
el gancho.

Acanaladura
interior
(parte saliente)

Esto finaliza el cambio del filtro.
Ya puede eliminar los contadores de las horas de la lampara y del filtro.

Borrar las horas de uso de la lampara y del filtro:

1. Coloque el proyector en el lugar en el que sera utilizado.

2. Enchufe el cable de alimentacion a la toma de la pared y, a continuacion, encienda el proyector.
3. Borre las horas de uso de la lampara y del filtro.

1. Desde el mend, seleccione [REAJ.] — [BORRAR HORAS DE LA LAMPARA] y reajuste las horas de uso de la
lampara.

2. Seleccione [BORRAR HORAS DEL FILTRO] y reajuste las horas de uso del filtro. (— pdgina 74)
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@ Deteccion de fallos

Esta seccion le ayuda a resolver eventuales problemas que puede tener al ajustar o utilizar el proyector.
Mensajes de los indicadores

Indicador de alimentacién

Condicién del indicador Condicién del proyector Nota
Desactivado La alimentacidn principal estd desconectada |-
Luz inter- |Azul 0,5 seg. encen- |El proyector se esta preparando para Espere unos instantes.
mitente dido, 0,5 seg.  |encenderse.
lapagado
2,5 seg. encen- |El temporizador de desconexion esta activa- |-
dido, 0,5seg.  |do. Temporizador de programa (desactiva-
apagado cién habilitada)
Naranja (parpadeos cortos) |Enfriamiento Espere unos instantes
Naranja (parpadeos largos) |Temporizador de programa (activacion
habilitada)
Luzfija  [Azul El proyector estd encendido. -
Naranja Con el proyector en modo de espera, [RED |-
EN MODO DE ESPERA] es seleccionado para
[MODO DE ESPERA]
Rojo Con el proyector en modo de espera, -
[NORMAL] es seleccionado para [MODO DE
ESPERA]
Indicador de estado
Condicién del indicador Condicién del proyector Nota

Desactivado Normal 0 modo de espera -
Luzinter- |Rojo |1 ciclo (0,5 seg. |Error en la cubierta de la ldmpara o error en |Instale la cubierta de la ldmpara o la carcasa de la lampara
mitente encendido, 2,5 |el bastidor de la lampara correctamente.
seg. apagado)
2 ciclo (0,5 seg. |Error de temperatura El proyector se ha recalentado. Traslade el proyector a un
encendido, 0,5 lugar mas fresco.
seg. apagado)
3 ciclo (0,5 seg. [Error de alimentacion La unidad de alimentacion no esta funcionando correcta-
encendido, 0,5 mente. POngase en contacto con su distribuidor.
seg. apagado)
4 ciclo (0,5 seg. |Error de ventilador Los ventiladores no funcionan correctamente.
encendido, 0,5
seg. apagado)
6 ciclo (0,5 seg. |Error de la lampara La lampara no se enciende. Espere un minuto completo y
encendido, 0,5 luego vuelva a encenderla.
seg. apagado)
Naranja |1 ciclo (0,5 seg. |Conflicto de red No se pueden conectar simultdneamente a la misma red la LAN por
encendido, 2,5 cable integrada y la LAN inaldmbrica.
seg. apagado) Para utilizarlas al mismo tiempo, conéctelas a diferentes redes.
NOTA: En el modo de espera, el indicador de estado en
la caja no parpadeard en color naranja incluso si hay|
conflictos de red
Verde Reencendido de la ldmpara (el proyector se |El proyector se vuelve a encender.
esté enfriando). Espere unos instantes.
Luzfija  [Verde Modo de reposo -
Naranja BLOQ. PANEL DE CONT. esta activado. Ha pulsado un boton de la caja con la funcién de bloqueo

del panel de control activada.

Error de ID DE CONTROL

EI'ID del mando a distancia no coincide con el ID del proyector.

Indicador de lampara

Condicién del indicador

Condicién del proyector

Nota

[ECO]

Desactivado Normal -
Luz inter- [Rojo La ldmpara ha llegado al término de su vida |Cambie la lampara.
mitente util. Se visualizara el mensaje de reemplazo
de la lampara.
Luz fija Rojo Se ha sobrepasado el limite de uso de la Cambie la lampara.
ldmpara. El proyector no se encenderd hasta
que la lampara sea reemplazada.
Verde [MODO ECO] se encuentra en [NORMAL] 0 |-
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Proteccion contra sobretemperatura

Si la temperatura en el interior del proyector aumenta excesivamente, el dispositivo de proteccién contra sobretem-
peratura apagara automaticamente la lampara y el indicador STATUS comenzara a parpadear (2 ciclos de encendido
y apagado).

Si esto sucediera, haga lo siguiente:

* Desenchufe el cable de alimentacion una vez que los ventiladores de enfriamiento se hayan detenido.

* Traslade el proyector a un lugar mas fresco si la habitacion en la que se encuentra es excesivamente calurosa.

* Limpie los orificios de ventilacién si estéan obstruidos con polvo.

e Espere aproximadamente 60 minutos hasta que el interior del proyector se enfrie.
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Problemas comunes y sus soluciones
(— “Indicador de alimentacion/estado/lampara” en la pagina 122.)

Problema

Compruebe los siguientes puntos

No se enciende
ni apaga

» Compruebe que el cable de alimentacion estd conectado y que el boton de alimentacion de la caja del proyector
o del mando a distancia estd activado. (— péginas 13, 14)

» Aseglrese de que la cubierta de la lampara esté instalada correctamente. (— pagina 118)

» Compruebe para ver si el proyector se ha sobrecalentado. Si no hay suficiente ventilacion alrededor del proyector
o si la habitacion donde se lleva a cabo la presentacion es particularmente calurosa, lleve el proyector a un lugar
mas fresco.

e Compruebe si puede seguir utilizando el proyector durante 100 horas mas una vez que la duracion de la lampara
haya llegado a su fin. En tal caso, reemplace la lampara. Después de reemplazar la lampara, reajuste las horas de
ldmpara utilizadas. (— pagina 116)

e Lalampara puede no encenderse. Espere un minuto completo y luego vuelva a conectar la alimentacion.

* Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente
5.500 pies/1.700 metros o mayores. Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros
0 mayores sin ajustar en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que el proyector se sobrecaliente y el protector podria
apagarse. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda el proyector. (— pégina 65)

Si enciende el proyector inmediatamente después de que se apague la ldmpara, los ventiladores funcionaran sin
visualizar una imagen durante un tiempo y luego el proyector mostrara la imagen. Espere unos instantes.

Se apagara

* Asegurese de que las funciones [TEMPOR. DESACTIVADO] y [ENC. AUTO. DESACT.] estan deshabilitadas. (—
péagina 59, 68)

No hay imagen

e Utilice el boton COMPUTER1, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B 0 APPS del mando a distancia para seleccionar
la fuente (COMPUTER, HDMI1/MHL, HDMI2, VIDEO, USB-B 0 APPS). (— pégina 16) Si todavia no aparece ninguna
imagen, pulse nuevamente el botén.

* Asegurese de que los cables estan conectados correctamente.

* Use los menus para ajustar el brillo y el contraste. (— pagina 52)

 Restablezca los ajustes y configuraciones a los valores preajustados de fabrica seleccionando la opcién [REAJ.]
del mend. (— pégina 74)

« Sila funcién de seguridad esta habilitada, introduzca la palabra clave registrada. (— pagina 35)

» Asegurese de conectar el proyector y el PC portatil mientras el proyector se encuentre en el modo de espera 'y
antes de activar la alimentacion al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefal de salida del PC portétil no se activa a menos que esté conectado al proyector

antes de ser activado.

* Si la pantalla queda en blanco mientras usa el mando a distancia, es probable que se deba a la accién del
protector de pantalla o al software de ahorro de energia del ordenador.

e Consulte también la pagina siguiente.

La imagen repentina-
mente se vuelve oscura

e Compruebe si el proyector se encuentra en modo ECO forzado debido a que la temperatura ambiente es dema-
siado alta. Si es asi, reduzca la temperatura interna del proyector seleccionando la opcion [ALTO] para [MODO
DE VENTILADOR]. (— pégina 65)

La tonalidad o el tinte
de los colores no es
normal

» Compruebe si se ha seleccionado un color apropiado en [COLOR DE PARED]. Si no es asi, seleccione una opcion
apropiada. (— pégina 59)
e Ajuste la opcién [TINTE] en [AJUSTE DE LA IMAGEN]. (— pégina 52)

La imagen no aparece
rectangular en la
pantalla

* Mueva el proyector para mejorar el angulo respecto de la pantalla. (— pégina 17, 18)
e Use la funcion keystone para corregir la distorsion trapezoidal. (— pagina 21)

La imagen se ve
borrosa

 Ajuste el enfoque. (— péagina 18)

* Mueva el proyector para mejorar el angulo respecto de la pantalla. (— pégina 17, 18)

» Asegurese de que la distancia entre el proyector y la pantalla esté dentro del rango de ajuste de la ventana de
proyeccion. (— pagina 75)

 Sienciende el proyector después de trasladarlo desde un lugar frio a uno caluroso, puede producirse condensacion
en la lente. Si esto sucediera, deje el proyector reposar hasta que ya no haya condensacion en la lente.

Aparecen parpadeos en
la pantalla

* Ajuste [MODO DE VENTILADOR] a cualquier otro modo que no sea [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector
en altitudes de aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros o inferiores. Utilizar el proyector a altitudes inferiores
a aproximadamente 5.500 pies/1.700 metros y ajustado en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que la lampara
se enfrie excesivamente, provocando que la imagen parpadee. Cambie [MODO DE VENTILADOR] a [AUTO]. (—
pagina 65)

La imagen se desplaza
verticalmente, horizon-
talmente o en ambas
direcciones

e Compruebe la resolucion y la frecuencia del ordenador. Aseglrese de que la resolucion que esté intentando
visualizar sea compatible con el proyector. (— pagina 131)

 Ajuste laimagen del ordenador manualmente utilizando la opcion horizontal/vertical de [OPCIONES DE IMAGEN].
(— pagina 54)

El mando a distancia no
funciona

* Instale pilas nuevas. (— pagina 10)
e Compruebe que no hay obstaculos entre usted y el proyector.
» Parese a una distancia maxima de 22 pies (7 m) del proyector. (— pégina 10)

El indicador esta encen-
dido o parpadea

» Compruebe el indicador POWER/STATUS/LAMP. (— pégina 122)
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Problema Compruebe los siguientes puntos

Los colores se mezclan | » Pulse el boton AUTO ADJ. en la caja del proyector o en el mando a distancia. (— pagina 23)
en el modo RGB * Ajuste laimagen del ordenador de forma manual a través de las opciones [RELOJ]/[FASE] en las [OPCIONES DE
IMAGEN] del mend. (— pégina 53)

No se oye el sonido del | « Compruebe si el cable del microéfono esta conectado correctamente a la clavija de entrada MIC.
microfono » Compruebe si la seleccion del tipo de micréfono en el mend de instalacion es correcta.

El sonido del micréfono | » Ajuste [GANANCIA DE MICROFONO] en el menil. (— péagina 64)
es demasiado alto o

bajo
El lapiz 6ptico no e ;Ha realizado correctamente la calibracion?
funciona.  ;Estéd debidamente cargado el lapiz optico?
Si el LED rojo no se enciende al presionar el extremo del lapiz, cargue el lapiz 6ptico.
Las lineas trazadas ¢ ;Ha realizado correctamente la calibracion?
con el lapiz dptico no Si no soluciona el problema mediante la calibracion automatica, intente realizar la calibracion manual.
coinciden con las lineas | ¢ Cambie el lugar de instalacion evitando la luz directa del sol o luces intensas.
indicadas en la pantalla. Al montar el proyector al lado de una ventana, evite que la luz del exterior incida tomando las medidas adecuadas,

como por ejemplo cerrar la cortina, mantener cierta distancia de la ventana, etc.

Si desea mayor informacioén, péngase en contacto con su distribuidor.

Si no hay imagen o si la imagen no se visualiza correctamente.

Proceso de conexién de la alimentacion para el proyector y el PC.

Asegurese de conectar el proyector y el PC portatil mientras el proyector se encuentre en el modo de espera y
antes de activar la alimentacion al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefal de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al proyector
antes de ser activado.

NOTA: Puede comprobar la frecuencia horizontal de la sefial actual en el menu del proyector, en la opcion informacion. Sila lectura
de frecuencia es “OkHz”, significard que el ordenador no esta emitiendo ninguna sefal. (— pdgina 71 o vaya al siguiente paso)

Habilitacion del modo de visualizacion externa del ordenador

La visualizaciéon de una imagen en la pantalla del PC portatil no significa necesariamente que el ordenador esté
enviando una sefal al proyector. Al utilizar un ordenador portatil compatible con PC, el modo de visualizacion ex-
terna puede habilitarse/inhabilitarse con una combinacion de teclas de funcién. Generalmente, la pulsacion de la
tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcién permite activar o desactivar el modo de visualizacion externa.
Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la combinacién de teclas Fn + F3 (en los ordenadores
portatiles Dell se utiliza Fn + F8) para alternar entre las opciones de visualizacion externa.

Emision de una sefal no estandar desde el ordenador

Si la sefal de salida de un PC portatil no cumple con las normas de la industria, la imagen proyectada no se vi-
sualizara correctamente. Si esto sucediera, desactive la pantalla LCD del PC portatil cuando utilice el proyector.
La forma de desactivar/activar la pantalla LCD varia en cada PC portatil (segun se describié en el paso anterior).
Para obtener informacion detallada, consulte la documentacion suministrada con el ordenador.

Se visualiza una imagen incorrecta al utilizar un ordenador Mac

Si utiliza un ordenador Mac con el proyector, ajuste el interruptor DIP del adaptador Mac (no suministrado con el
proyector) de acuerdo con la resolucion del ordenador. Después de realizar el ajuste, reinicie el ordenador Mac
para que los cambios se hagan efectivos.

Si se selecciona un modo de visualizacion distinto de los admitidos por el ordenador Mac y el proyector y se cambia
la posicién del interruptor DIP del adaptador Mac, podra producirse una ligera inestabilidad en la imagen o ésta
podra no visualizarse. Si esto sucediera, ajuste el interruptor DIP al modo fijo de 13" y reinicie el ordenador Mac.
Luego, ajuste los interruptores DIP a un modo que permita la visualizacion y vuelva a reiniciar el ordenador Mac.
NOTA: En el caso de un MacBook que no tenga un terminal mini D-Sub de 15 contactos, necesitard un cable adaptador de video
fabricado por Apple Inc.

Funcién “espejo” en un MacBook

* Al utilizar el proyector con un MacBook, es posible que la salida no se ajuste a 1.024 x 768 a menos que la opcion
“espejo” esté desactivada en el MacBook. Para méas detalles sobre la funcidn “espejo”, consulte el manual del
propietario suministrado con el Mac.

Las carpetas o iconos estan ocultos en la pantalla del Mac

Las carpetas o iconos pueden no visualizarse en la pantalla. Si esto sucediera, seleccione [View] — [Arrange] en

el menu Apple y organice los iconos.
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@ Especificaciones

En esta seccidn se proporciona informacién técnica sobre el rendimiento del proyector.

Optico

Numero de modelo NP-UM352W

Pantalla LCD LCD de 0,59 pulgadas con conjunto de microlentes (relaciéon de aspecto de 16:10)
Resolucion*! 1.280 x 800 pixeles (WXGA)

Lente Zoom digital y enfoque manual

Relacion de zoom digital = 1,4
F=1,8 f=4,78 mm
Lampara 255 W CA

(200 W en NORMAL)

(160 W en ECO)

Potencia luminosa*2*3 3.500 lumenes

NORMAL: 80 %

ECO: 60 %**

Relacién de contraste*®  |4000:1

(blanco total: negro total)
Tamano de la imagen 58 - 110 pulgadas/1.473 - 2.794 mm

(diagonal)

Distancia de proyeccion |18 - 34 pulgadas/448 - 854 mm
(min.—max.)

Angulo de proyeccion 49°

*1 Los pixeles efectivos son mas del 99,99 %.

*2 Este es el valor de la salida de luz (limenes) cuando el modo [PREAJUSTAR] esta seleccionado en la opcién [BRILLO-ALTO].
Si cualquier otro modo esta seleccionado como el modo [PREAJUSTARY], puede que el valor de la salida de luz disminuya lige-
ramente.

*3 Cumple con ISO21118-2005

*4 La potencia maxima sera equivalente a la potencia de NORMAL (MODO ECO).

Eléctrico

Numero de modelo NP-UM352W

Entradas 1 x RGB/Componente (D-Sub 15 P), 2 x HDMI tipo A (19 P, terminal HDMI®) compatible con HDCP*S,
solamente HDMI1 es compatible con las sefiales MHL, 1 x video (RCA), 1 x (I/D) RCA Audio, 1 x
mini audio estéreo

Salidas 1 x RGB (D-Sub 15P), 1 x mini audio estéreo

Control de PC 1 x puerto de control de PC (D-Sub 9 P)

Puerto para LAN por 1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

cable

Puerto LAN inalambrico |IEE 802.11 b/g/n (unidad LAN inalambrica USB opcional requerida)

(opcional)

Puerto USB 1 x tipo A, 1 x tipo B

Entrada MIC 1 x audio mini monoaural (micréfono dindmico o micréfono condensador)

Reproduccién de colores |Proceso de sefial de 10 bits (1,07 billones de colores) (USB-B, APPS: Colores, 16,7 millones de
colores)

Senales compatibles*® Analdgicas: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/
HD/Full HD/WUXGA/Mac13", 16", 21", 23"
Componente: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p
HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/WSXGA+/480p/576p/7
20p/1080i/1080p

*5 HDMI® (Deep Color, Lip Sync) con HDCP
¢Qué es la tecnologia HDCP/HDCP?
HDCP es el acronimo de High-bandwidth Digital Content Protection (Proteccion de Contenido Digital de Elevado Ancho de Ban-
da). High bandwidth Digital Content Protection (HDCP) es un sistema para evitar la copia ilegal de los datos de video enviados
sobre una interfaz multimedia de alta definicion (HDMI).
Aunque no pueda ver ningun contenido a través de la entrada HDMI, esto no significa necesariamente que el proyector no esté
funcionando correctamente. Con la implementacién de la HDCP, puede que haya ocasiones en las que determinados conteni-
dos estén protegidos con la HDCP y puede que no se visualicen debido a la decisién/intencion de la comunidad de la HDCP
(Proteccioén de contenido digital, LLC).
Video: Deep Color; 8/10/12 bits, LipSync
Audio: LPCM; hasta un maximo de 2 canales, frecuencia de muestreo 32/44,1/48 KHz, bits de muestreo; 16/20/24 bits

*6 Cualquier imagen cuya resolucion sea mayor o inferior a la resolucién natural del proyector (1.280 x 800) se visualiza con Ad-
vanced AccuBlend. (— péagina 131)
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Numero de modelo

NP-UM352W

Resolucién horizontal

540 lineas de TV: NTSC/4 4.3 NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60

300 lineas de TV: SECAM

Velocidad de exploracion

Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz o mas)
Vertical: 50 Hz a 120 Hz (HDMI: 50 Hz a 85 Hz)

Compatibilidad de sincro-
nizacion

Sincronizacién separada

Altavoces integrados

20 W (monaural)

Requisitos de alimenta-
cién

100-240V CA, 50/60 Hz

Corriente de entrada 39AM17A
Consumo de/MODO ECO |339 W (100-130 V)/326 W (200-240 V)
energia DESACT.
NORMAL  |269 W (100-130 V)/261 W (200-240 V)
ECO 222 W (100-130 V)/216 W (200-240 V)
ESPERA 2,3W (100-130 V)/2,6 W (200-240 V)
(RED EN
MODO DE
ESPERA)
ESPERA 0,22 W (100-130 V)/0,39 W (200-240 V)
(NORMAL)
Mecanica

Numero de modelo

NP-UM352W

Instalacién

Escritorio/frontal, escritorio/posterior, techo/frontal, techo/posterior

Orientacién

Dimensiones 14,9" (ancho) x 4,4" (alto) x 16,9" (profundo)/378 mm (ancho) x 112 mm (alto) x 428 mm (profundo)
(excluyendo las partes salientes)

Peso 5,8 kg/12,8 Ibs

Medioambiental Temperaturas de funcionamiento: 41° a 104 °F (5° a 40 °C),

Consideraciones (el modo ECO se selecciona automaticamente a temperaturas de 95° a 104 °F/35° a 40 °C)
20 % a 80 % de humedad (sin condensacion)
Temperaturas de almacenamiento: 14° a 122 °F (-10° a 50 °C),
20 % a 80 % de humedad (sin condensacion)
Altitud de funcionamiento: 0 a 2.600 m/8.500 pies (ajuste [MODO DE VENTILADOR] a [ALTITUD
ALTA] al usar el proyector a altitudes de aproximadamente 1.700 m/5.500 pies)

Normas Aprobado por UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Cumple con los requisitos de la clase B del DOC de Canada

Cumple con los requisitos de la Clase B de la FCC

Cumple con la clase B de AS/NZS CISPR.22

Cumple con la Directiva CEM (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cugle con la Directiva de baja tensién (EN60950-1, aprobado por TUV y GS)

Para mas informacion, visite:

EE. UU.: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Global: http://www.nec-display.com/global/index.html

Para obtener informacion sobre nuestros accesorios opcionales, visite nuestro sitio web o vea nuestro folleto.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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©® Dimensiones de la caja

Unidades: mm (pulgadas)

112 (4,4)
e

344 (13,5)

4245 (16,7)
428 (16,9)

378 (14,9)

\

5,5(0,2)

-

160 (6,3)

<

Y

114 (4,5)

43 (1,7)

-

163 (6,4).

-

>

o

>
=

151,25 (6)

<
¢

Superficie accesoria para la instalacion en el

techo

-
|

Py |

=

[to}

‘ N

&

AA

5

N

2 o

(O




9. Apéndice

@ Montaje del receptor inalambrico (vendido por separado)

Para utilizar el receptor inalambrico vendido por separado en el proyector instalado mediante la unidad de montaje
en el techo o en la unidad de montaje en pared, ate el receptor inalambrico con el proyector utilizando la correa
suministrada como medida preventiva para evitar que se caiga.

1. Conecte el cable HDMI suministrado del receptor inalambrico
al proyector.

e Consulte el manual del usuario del receptor inalambrico para
mas informacion sobre la conexion del cable.

2. Instalacion de la cubierta del cable en el proyector. (— pdgina
5)

3. Prepare el tornillo suministrado con el receptor inalambrico
y la correa suministrada con el proyector.

Coloque el cabezal del tornillo en el circulo del extremo de la correa.

&

4. Apriete el tornillo suministrado en el extremo de la correa al
orificio de ajuste del tornillo en la cara trasera del receptor
inalambrico.

5. Pase el otro extremo de la correa por el tornillo de fijacion del
proyector en la unidad de montaje en techo o de montaje en
pared y, a continuacion, pase el receptor inalambrico por el
circulo de la correa para colgarlo del proyector.

6. Guarde el receptor inalambrico conectado al proyector por la
correa en el interior de la cubierta del cable.
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@ Asignacion de los contactos del terminal de entrada D-Sub
COMPUTER

Terminal mini D-Sub de 15 contactos

Contacto Senal RGB (analdgica) Sefal YCbCr
num.
1 Rojo Cr
2 Verde o sincronizacion en verde|Y
3 Azul Cb
Nivel de senal 4 Tierra
Sefal de video: 0,7 Vp-p (analdgica) 5 Tierra
Sefial de sincronizacion: Nivel TTL 6 Rojo tierra Cr Tierra
7 Verde tierra Y Tierra
8 Azul tierra Cb Tierra
9 Conexién en caliente
10 Seiial de sincronizacion tierra
11 Sin conexién
12 DATOS bidireccionales (SDA)
13 Sincronizacion horizontal o
sincronizacién compuesta
14 Sincronizacion vertical
15 Reloj de datos
COMPUTER IN

NOTA: Nam. de contactos 12 y 15 se requieren para DDC/CI.
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O Lista de senales de entrada compatibles

RGB analdgico Video compuesto/S-Video
Sefal Resolucién Relacién de | Frecuencia de Seal Relacién de | Frecuencia de
(puntos) aspecto actualizacién (Hz) aspecto actualizacién (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/ NTSC 4:3 60
iMac PAL 4:3 50
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/ PALG0O 4:3 60
iMac SECAM 4:3 50
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/
iMac HDMI
WXGA 1280 x 768 *! 15:9 60 - - :
1280 x 800 * 16:10 50 Senal Resolttjmon Relaaor: de I:retlsluenlc,la d:
1360 x 768 2 169 50 (puntos) aspecto actualizacién (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60
1966 x 768 169 co SVGA 800 x 600 43 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75 -
XGA 1024 x 768 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 43 60 WXGA 1280 x 768 7 159 €0
- 1280 x 800 *! 16:10 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
1366 x 768 16:9 60
WXGA++ 1600 x 900 *? 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
HD 1280 x 720 16:9 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60
- WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
WUXGA 1920 x 1200 *4 16:10 60
" WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
MAC 13 640 x 480 4:3 67
- WUXGA 1920 x 1200 16:10 60*°
MAC 16 832 x 624 4:3 75
- HDTV (1080p) | 1920 x 1080 16:9 50/60
MAC 19 1024 x 768 4:3 75 .
- HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
MAC 21 1152 x 870 4:3 75
VIAG 23" 1280 % 1024 o o5 HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
- SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
Componente SDTV(480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
Senal Formato Relacién de | Frecuencia de SDTV(576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
aspecto actualizacion (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
MHL
Senal Formato Relacién de | Frecuencia de
aspecto actualizacion (Hz) *{ Resolucion natural
VGA 640 x 480 4:3 60 *2 El proyector puede no visualizar estas sefiales correctamente si
HDTV(1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60 [AUTO] es seleccionado para [RELACION DE ASPECTO] en el menu
HDTV(1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60 de la pantalla. ’
HDTV(720p) 1280 x 720 16:9 50/60 La configuracién pr_edetgrminada para [RELACION DE ASPECTO]
SDTV(480p) 790 x 480 4:3/16:9 60 ESE[C:;%N?SA\QS#%% estas sefales, seleccione [16:9] para
SDTV(576p) 720 x 576 4:3/16:9 50 .3 {\AODOWXGA_ DESACT. I
SDTV(480i) 720 x 480 4:3/16:9 60 4 MODO WXGA: ACT.
SDTV(576i) 720 x 576 4:3/16:9 50 *5 RB (sefial de supresién reducida) es efectiva hasta los 154 MHz.
NOTA:

e Cualquier imagen cuya resolucion sea mayor o inferior a la resolucion natural del proyector (1.280 x 800) se visualiza con Ad-
vanced AccuBlend.
e No son compatibles las sefiales de sincronizacion en verde ni las de sincronizacion compuesta.
e Es posible que las sefiales que no estan especificadas en la tabla anterior no se visualicen correctamente. Si este es el caso,
cambie la frecuencia de actualizacion o la resolucion del PC. Consulte la seccion de ayuda de las propiedades de pantalla del PC
para mds informacion sobre los procedimientos.
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@ Cdédigos de control de PC y conexiéon de cables

Cédigos de control de PC

Datos de los cddigos de funcion

ALIMENTACION ACTIVADA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

ALIMENTACION DESACTIVADA 02H 01H 00H 00H 00H 03H

SELECCION DE ENTRADA COMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
SELECCION DE ENTRADA HDMI 1/MHL 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH  22H
SELECCION DE ENTRADA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1BH  23H
SELECCION DE ENTRADA VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H OEH
SELECCION DE ENTRADA APPS 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H
SELECCION DE ENTRADA USB-B 02H 03H 00H 00H 02H 01H 22H 2AH
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGEN ACTIVADO 02H 10H 00H 00H 00H 12H
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGEN DESACTIVADO  02H 11H 00H 00H 00H 13H
SILENCIAMIENTO DEL SONIDO ACTIVADO 02H 12H 00H 00H 00H 14H
SILENCIAMIENTO DEL SONIDO DESACTIVADO 02H 13H 00H 00H 00H 15H

NOTA: Contacte con su distribuidor local para que le proporcione una lista completa de los cddigos de control de PC si fuera necesario.

Conexion de cables
Protocolo de comunicacién

Velocidad en baudios....................... 38.400 bps
Longitud de datos..........c..cccueuenene. 8 bits
Paridad ........ccoooeeeiieeiee

Bit parada

X activado/desactivado..................... Ninguno

Procedimiento de comunicacion......Daplex completo

NOTA: Dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una velocidad en baudios menor en caso de que se utilicen cables largos.

Terminal de control de PC (D-Sub de 9 contactos)

A TxD del PC >

A RxD del PC

A GND del PC
— P

A RTS del PC
>

A CTS del PC

>

NOTA 1: Los contactos 1, 4, 6 y 9 no se utilizan.

NOTA 2: Conecte en puente “Request to Send” y “Clear to Send” en ambos extremos del cable para simplificar la conexion de cable.

NOTA 3: Para recorridos largos de cable, se recomienda ajustar la velocidad de comunicacion en los mentis del proyector a 9.600 bps.

132



9. Apéndice

@ Actualizacion del software

Usando el navegador web en un ordenador, descargue el software actualizado del proyector desde nuestro sitio web
e instalelo en el proyector mediante la conexién LAN por cable.

NOTA:

 El navegador web exclusivo que permite actualizar el software es Internet Explorer 11.

e Antes de realizar la actualizacion del software, asegtrese de conectar su proyector con el cable LAN. No es compatible con la
conexion LAN inaldmbrica.

o Asegtrese de ajustar [RED EN MODO DE ESPERA] como el modo de espera del proyector. El ajuste predeterminado del modo
de espera es [NORMAL] (— pdgina 67)

e La actualizacion del software se habilita solamente cuando el proyector se encuentra en el estado de espera. Mientras realice la
actualizacion del software, no active el proyector. Al mismo tiempo, no apague la alimentacion de CA.

e Nunca actualice la pdgina del navegador durante la actualizacion del software. Impide que el ordenador visualice la pdgina web
correctamente.

1. Acceda a la pagina de apoyo de descargas del software en nuestro sitio web.
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/pj_soft/lineup.html
2. Compruebe si el software instalado en el proyector en uso esta actualizado.

e Podrd comprobar la version del software en [VERSION(1)] o [VERSION(2)] del menti en pantalla [INFORMA-
CION].

3. Si carga una version de software mas nueva en el proyector en uso desde nuestro sitio web, descarguela
y gudrdela en la carpeta adecuada de su ordenador.
4. Desactive la alimentacion del proyector en ajustelo en el estado de espera.

Importante:
e La actualizacion del software no puede realizarse si el modo de espera estd ajustado en NORMAL.

5. Conecte el proyector a su ordenador con el cable LAN.
6. Inicie el navegador web en su ordenador y, a continuacion, introduzca la siguiente direccion web:
URL (para la actualizacion del software): http://<Direccion IP del proyector>/update.html|
Se visualizara la pantalla de actualizacion del software.
[[SOFTWARE UPDATE |

‘SOFTWARE INFORMATION

VERSION
FIRMWARE ;-
DATA : —

FIRMWAREZ

SOFTWARE UPDATE

UPDATE FILE : Browse.

START UPDATING

UPDATING STATUS

DURING THE SOFTWARE UPDATE, PLEASE PAY ATTENTION TO BELOW:
* DO NOT TURN OFF THE AC POWER FOR THE PROJECTOR.
* DO NOT RELOAD OR MOVE THIS WEB PAGE.
* DO NOT CLOSE THIS WEB PAGE.

<NOTE > ‘

1. UPLOADING THE UPDATE FILE :
2.CHECKING THE UPDATEFILE : -
3. WRITING IN THE UPDATE FILE : -
4. COMPLETE UPDATING

REBOOT

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.

7. Haga clic en [Browse....] en el centro de la pantalla y seleccione el software guardado en el procedimiento
3.

e Compruebe el nombre de archivo indicado en la lista UPDATE FILE.
8. Haga clic en [START UPDATING] en el centro de la pantalla.
La visualizacion de la pantalla cambiard y su ordenador comenzara a actualizar el software.
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NOTA:

e Durante la actualizacion del software, preste atencion a lo siguiente:
- No desactive la alimentacién de CA del proyector.
- No actualice ni mueva la pagina web.
- No cierre la pdgina web.

e Al finalizar correctamente la actualizacion del software, se visualizara lo siguiente:
1. UPLOADING THE UPDATE FILE: COMPLETED
2. CHECKING THE UPDATE FILE: COMPLETED
3. WRITING IN THE UPDATE FILE: COMPLETED
4. COMPLETE UPDATING: PLEASE REBOOT.
9. Haga clic en [REBOOT] en la parte inferior derecha de la pantalla.
La actualizacion del software se ha completado y el proyector entrarda en el modo de espera.

NOTA:
e Sise produce un error durante la actualizacion del software, se visualizard un cédigo de error en la columna “UPDATING STATUS”.
2001: Fallo al cargar el archivo.
2007: El archivo cargado es demasiado grande.
2011: El archivo cargado estd dafiado.
2012: El archivo cargado esta dafiado.
Podrian visualizarse cddigos de error distintos a los anteriores.
Si se encuentra un error durante la actualizacién del software, encienda el proyector y vuelva a actualizar el archivo.

Si la actualizacion del software no se completa correctamente incluso después de intentar actualizarlo varias veces, consulte con
su proveedor.
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© Lista de comprobacion para solucionar problemas

Antes de ponerse en contacto con su distribuidor o con un servicio técnico, compruebe la lista siguiente para asegurarse
de que es necesario realizar reparaciones; consulte también la seccién “Deteccién de fallos” en el manual del usuario.
La lista de comprobacién que se presenta a continuacidon nos ayudara a resolver sus problemas con mayor eficiencia.

* Imprima esta pagina y la siguiente para su comprobacion.

Frecuencia del problema [Jsiempre

Alimentacion

[Javeces (¢,Con qué frecuencia? )

[CJotros ( )

1 No hay alimentacion (el indicador POWER no se enciende en azul).
Consulte también “Indicador de estado (STATUS)”.

Desconexion durante la operacion.
El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido com-

—1{ 1 Elenchufe del cable de alimentacién ha sido introducido com- pletamente en la toma de corriente de la pared.
pletamente en la toma de corriente de la pared. La cubierta de la ldmpara ha sido instalada de forma correcta.
—1{ ] Elinterruptor de alimentacion principal ha sido pulsado hacia [ENC. AUTO. DESACT.] estd apagado (s6lo modelos con la
la posicion ON. funcion [ENC. AUTO. DESACT.]).
—{ 1 La cubierta de la ldmpara ha sido instalada de forma correcta. [TEMPOR. DESACTIVADO] esta apagado (s6lo modelos con la
—{ ] Las horas utilizadas de lalampara (horas de funcionamiento de la funcién [TEMPOR. DESACTIVADO]).
ldmpara) fueron puestas a cero después de cambiar la lampara.
—{ ] Sin potencia, a pesar de que se mantiene pulsado el boton
POWER.
Video y audio

[] No se visualiza la imagen del PC o equipo de video en el proyector.
Laimagen no aparece, incluso al conectar primero el proyector
al PC y luego encender el PC.

Habilitacion de la salida de sefiales desde el PC portatil al

proyector.

e Una combinacion de teclas de funcién habilita/inhabilita el
modo de a visualizacion externa. Generalmente, la pulsacion
de la tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcion
activa o desactiva el modo de visualizacion externa.

Ausencia de imagen (fondo azul o negro, ninguna imagen).

No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha pulsado el

boton AUTO ADJUST.

No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha seleccionado

[REAJ.] en el men( de proyector.

El enchufe del cable de sefial ha sido introducido completa-

mente en el terminal de entrada

Aparece un mensaje en la pantalla.

( )

La fuente conectada al proyector esta activa y disponible.

No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha ajustado el

brillo y/o el contraste.

La resolucion y la frecuencia de la fuente de entrada son com-

patibles con el proyector.

La imagen es demasiado oscura.

El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el
brillo y/o0 el contraste.

La imagen aparece distorsionada.

Laimagen tiene forma trapezoidal (el problema no se soluciona
a pesar de que ha realizado el ajuste [KEYSTONE]).

5o

D oo 000 oo

Otros

[ ] Se pierden partes de la imagen.

— 1 EI problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el
boton AUTO ADJUST.

—{ ] Elproblema no se soluciona a pesar de que ha realizado [REAJ.]
en el mend de proyector.

[ ] Laimagen aparece desplazada en sentido vertical u horizontal.

—{_] Las posiciones horizontal y vertical han sido ajustadas correc-
tamente utilizando la sefial del ordenador.

—1{_] Laresoluciony la frecuencia de la fuente de entrada son com-
patibles con el proyector.

{1 Se pierden algunos pixeles.

[] Laimagen parpadea.

—{_1 El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el
boton AUTO ADJUST.

—{_1 Elproblema no se soluciona a pesar de que ha realizado [REAJ.]
en el mend de proyector.

—{ ] La imagen parpadea o presenta perturbaciones de color al
utilizar la sefal de un ordenador.

{1 Sincambios incluso cuando cambia [MODO DE VENTILADOR]
de [ALTITUD ELEVADA] a [AUTO].

[] Laimagen aparece borrosa o desenfocada.

— | El problema no se soluciona a pesar de que ha comprobado la
resolucion de la sefial en el PCy la ha cambiado a la resolucion
natural del proyector.

—{] El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el
enfoque.

[ 1 Ausencia de sonido.

—1{_1 El cable de audio esta conectado correctamente a la entrada
de audio del proyector.

—{ ] El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el
nivel de volumen.

—{ 1 AUDIO OUT esta conectado al equipo de audio (s6lo en modelos
que tienen el terminal AUDIO OUT).

El mando a distancia no funciona.
No hay obstaculos entre el sensor del proyector y el mando
a distancia.
El proyector ha sido instalado cerca de una luz fluorescente
que puede causar perturbaciones en los mandos a distancia
infrarrojos.
Las pilas son nuevas y estan instaladas correctamente.

Los botones de la caja del proyector no funcionan (sélo modelos
con la funcién [BLOQ. PANEL DE CONT.])
[BLOQ. PANEL DE CONT.] no esta encendido o esta deshabi-
litado en el mend.
El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el boton
EXIT durante al menos 10 segundos.
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En el espacio que se proporciona a continuacion, describa el problema en detalle.

Informacion sobre la aplicacion y el lugar de instalacion del proyector

Proyector

Numero de modelo:

Nam. de serie:

Fecha de compra:

Tiempo de funcionamiento de la ldmpara (horas):

Modo eco: [ DESACT. [JAUTO ECO

[JNORMAL [JECO

Informacidn sobre la sefial de entrada:
Frecuencia de sincronizacion horizontal |
Frecuencia de sincronizacion vertical [
Polaridad de sincronizacion H [ (+) [J (=)

VO (+) O ()

[] Separada [] Compuesta

[J Sincronizacion en verde

] kHz
] Hz

Tipo de sincronizacion

Indicador STATUS:
Luz fija (] Naranja [ Verde
Luz intermitente [ ] ciclos

Ndmero de modelo del mando a distancia:

Proyector

Reproductor DVD
Cable de senal
¢ Cable NEC o de otra marca?
Namero de modelo: Longitud: pulgadas/m

Amplificador de distribucion

Numero de modelo:
Conmutador

Nimero de modelo:
Adaptador

Nimero de modelo:

Lugar de instalacion

Tamafio de pantalla: pulgadas

Tipo de pantalla: [ Blanco mate (] Cristalizada (] Polarizacidn
(J Gran angular (] Alto contraste

Distancia de proyeccion: pies/pulgadas/m
Orientacion: [ Montaje en techo [ Escritorio
Conexion de la toma de alimentacion:

] Conectada directamente a una toma de corriente

(1 Conectada a un alargador de cable de alimentacion u
otro accesorio similar (ndmero de equipos conecta-
dos )

(1 Conectada a un carrete de cable de alimentacion u
otro accesorio similar (namero de equipos conecta-
dos )

Ordenador

Fabricante:

Namero de modelo:

PC portatil [J/ Escritorio [
Resolucion nativa:
Frecuencia de actualizacion:
Adaptador de video:

Otros:

Equipo de video

Videograbadora, reproductor DVD, camara de video,
videojuego o similar

Fabricante:

NiGmero de modelo:
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(® Certificaciéon TCO

Algunos de los modelos de esta gama de productos poseen la certificacion TCO. Todos los modelos que posean la
certificacion TCO tienen colocado el sello TCO en la placa de identificacion (en la parte inferior del producto). Para
obtener una lista de aquellos de nuestros proyectores que posean la certificacion TCO y sus correspondientes cer-
tificaciones TCO (Unicamente en inglés), visite nuestro sitio web en http://www.nec-display.com/ap/en_projector/tco/
index.html

La certificacion TCO, disefiada por TCO Development, es una normativa internacional medioambiental y ergonémica
para equipos informaticos.

En algunas ocasiones colgaremos una lista con los modelos en posesién de la certificacion TCO en nuestro sitio web
antes de que se coloque el sello TCO en el producto. Esta diferencia temporal esta relacionada con la fecha en que
se recibe la certificacion en comparacion con la fecha de fabricacion de los proyectores.
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@ :REGISTRE SU PROYECTOR! (para los residentes en Estados
Unidos, Canada y México)

Por favor, registre su nuevo proyector. Ello activara su garantia limitada de mano de obra y de las piezas y el programa
de servicio InstaCare.

Visite nuestro sitio web en www.necdisplay.com, haga clic en el centro de soporte/registre el producto y envie su
formulario completado online.

Una vez recibido, le enviaremos una carta de confirmacion con todos los detalles necesarios para beneficiarse de forma
rapida y fiable de los programas de servicio y de la garantia del lider industrial NEC Display Solutions of America, Inc.
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