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DLP i BrilliantColor sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
IBM jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy International Business Machines Corporation.

Apple, Mac, Mac OS i MacBook s znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi firmy Microsoft w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

MicroSaver to zastrzezony znak towarowy firmy Kensington Computer Products Group, oddziatu firmy ACCO Brands.
W aplikacji Virtual Remote Tool wykorzystano biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy

HDMI Licensing LLC.
Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

NVIDIA to znak towarowy lub zastrzezony znak towarowy firmy NVIDIA Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.
CRESTRON i ROOMVIEW s3 zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Crestron Electronics, Inc. w USA i innych
krajach.

Wszelkie inne nazwy produktéw lub firm wymienione w niniejszej instrukgcji obstugi moga byc¢ znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

Licencje oprogramowania TOPPERS

W niniejszym produkcie zawarto oprogramowanie licencjonowane na podstawie licencji TOPPERS.

Dalsze informacje dotyczace réznych aplikacji zawarto w pliku ,readme.pdf” dostepnym w folderze ,about TOPPERS” na
dostarczonej ptycie CD-ROM.

UWAGI

M

Nie wolno przedrukowywac catej niniejszej instrukcji obstugi lub jej czesci bez uzyskania pozwolenia.

(2) Zawartos¢ tej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejsza instrukcje obstugi przygotowano z najwyzsza starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych

informacji, btedéw lub brakéw prosimy o kontakt.

(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiadac za roszczenia zwigzane z utratg zyskdéw oraz innymi kwestiami

wynikajacymi z uzywania projektora.



Wazne informacje

Przestrogi dotyczace bezpieczenstwa
Srodki ostroznosci

Przed uzyciem projektora firmy NEC nalezy doktadnie przeczyta¢ te instrukcje i zachowac jg w dostepnym miejscu do
wykorzystania w przysztosci.

OSTRZEZENIE
Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy odfaczy¢ wtyczke z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno znajdowac sie jak najblizej urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

OSTRZEZENIE
NIE WOLNO OTWIERAC OBUDOWY, ABY NIE DOSZtO DO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNATRZ URZADZENIA ZNAJDUJA SIE ELEMENTY PRACUJACE POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

napieciem, ze moze ono spowodowac porazenie pragdem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym
elementem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi urzadzenia znajduja sie w
zataczonej dokumentacji.

i Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz urzadzenia znajduja sie pod tak duzym
A Nalezy sie szczeg6towo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia problemow.

OSTRZEZENIE: W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM NIE NALEZY WYSTAWIAC
TEGO URZADZENIA NA DESZCZ ANI NA DZIALANIE WILGOCI.

NIE WOLNO UZYWAC PRZEDEUZACZY ANI PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA, DO KTOREGO NIE PASUJA
WSZYSTKIE WTYKI.

Informacja o zgodnosci z DOC (tylko w Kanadzie)
To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.

Machine Noise Information Regulation - 3. GPSGV,
Najwyzsze natezenie dzwieku nie przekracza 70 dB (A) zgodnie z norma EN ISO 7779.

Utylizacja zuzytego produktu

urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, bylty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpadéw gospodarczych. Dotyczy to projektoréw oraz akcesoridw elektrycznych i lamp.
Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytac
sie 0 sposob postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostajg one w odpowiedni sposéb wykorzystane ponownie i poddane
recyklingowi. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograniczy¢ ilos¢ odpaddéw oraz ograniczy¢ do minimum
negatywny wptyw na srodowisko i zdrowie ludzkie zwigzany na przyktad z rtecig zawarta w lampie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktéw elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Paristw
Cztonkowskich Unii Europejskiej.

ﬁ Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte
]

OSTRZEZENIE DLA MIESZKANCOW STANU KALIFORNIA:

Dotykanie przewodéw dostarczanych z tym produktem naraza na kontakt z otowiem, ktéry ma potwierdzone dziatanie
toksyczne dla ptodéw i dla funkgji rozrodczych u ludzi. NALEZY ZAWSZE PO UZYCIU UMYC RECE.




Wazne informacje

Zaklécenia odbiornikéw RTV (tylko USA)

OSTRZEZENIE
Federalna Komisja ds. Komunikacji FCC nie zezwala na jakiekolwiek modyfikacje i przerébki tego urzadzenia Z WYJATKIEM
opisanych w niniejszym podreczniku przez firme NEC Display Solutions of America, Inc.. Naruszenie tego przepisu moze
skutkowac¢ utratg prawa do korzystania z urzadzenia. To urzadzenie pomysinie przeszto testy zgodnosci z normami
okreslonymi dla urzadzen cyfrowych klasy B w rozumieniu czesci 15 przepiséw FCC. Normy te majg stuzy¢ zapewnieniu
w rozsadnym zakresie ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w przypadku instalacji w budynkach mieszkalnych. To
urzadzenie generuje i moze emitowa¢ promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w razie
montazu i uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac zaktécenia w komunikacji radiowej. W pewnych warunkach
zaktécenia takie moga wystapi¢ nawet mimo przestrzegania zalecen.
Jesli to urzadzenie zakt6ca prace odbiornikow radiowych lub telewizyjnych, co mozna stwierdzi¢ przez wytaczenie i wigczenie
urzadzenia, uzytkownik moze wyprébowac dowolne z ponizszych metod w celu wyeliminowania zaktécen:

« Zmiana orientacji lub przestawienie anteny odbiorczej.

« Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

« Podfaczenie urzadzenia do gniazda elektrycznego w innym obwodzie niz odbiornik.

« Zasiegniecie porady wykwalifilkowanego serwisanta RTV.

Tylko Wielka Brytania: W Wielkiej Brytanii nalezy stosowac przewdd zasilajacy z atestem BS i z odlewang wtyczka, wyposazony
w czarny bezpiecznik piecioamperowy. Jedli do urzadzenia nie byt dotaczony przewdd zasilajacy, nalezy zgtosi¢ ten fakt
sprzedawcy.

Wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Te instrukcje dotyczace bezpieczenstwa maja zapewni¢ dtugi okres eksploatacji projektora oraz zapobiegac porazeniu pradem
i pozarowi. Nalezy doktadnie je przeczytac i przestrzegac wszystkich ostrzezen.

A Instalacja

Projektora nie wolno instalowa¢ w nastepujacych warunkach:
- na niestabilnym woézku, podstawce lub stole;
- w poblizu wody, wanny i wilgotnych pomieszczen;
- w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie $wiatta stonecznego, w poblizu grzejnikéw i urzadzen generujacych
ciepto;
- w $rodowisku petnym dymu, kurzu lub pary;
- na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.
« W przypadku instalacji projektora pod sufitem:
- Nie wolno prébowac wtasnorecznie instalowac projektora.

- Aby zapewnic prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani
technicy.

- Ponadto sufit musi by¢ wystarczajgco wytrzymaty, aby méc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych.

- W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE
« Nie nalezy zakrywac obiektywu ostong ani innym przedmiotem w czasie, gdy projektor jest wtaczony. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do stopienia ostony na skutek ciepta emitowanego przez lampe.

» Bezposrednio przed obiektywem projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.
Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do stopienia takiego przedmiotu pod dziataniem ciepta lampy.

A
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Wazne informacje

Projektor nalezy ustawia¢ w pozycji poziomej.
Kat pochylenia projektora nie moze przekracza¢ 10 stopni. Ponadto projektora nie wolno instalowac w sposéb inny niz na biurku
lub na wsporniku sufitowym, poniewaz w przeciwnym wypadku nastapi radykalne skrécenie okresu eksploatacji lampy.

A Srodki ostroznosci dotyczace pozaru i porazenia pradem elektrycznym A

« Nalezy upewnic sie, ze zapewniona jest wystarczajaca wentylacja oraz ze odpowietrzniki nie sa niczym zastoniete, aby
zapobiec nagromadzeniu sie ciepta wewnatrz projektora. Nalezy pozostawi¢ przynajmniej 10 cm (4 cale) przestrzeni
pomiedzy projektorem i $cianami.

+ Nie wolno prébowac dotykac wylotu wentylacyjnego z przodu urzadzenia, poniewaz dochodzi do jego rozgrzania po
wiaczeniu i bezposrednio po wytgczeniu projektora.

HOT

+ Nie wolno pozwoli¢ na wpadanie ciat obcych (takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru) do wnetrza projektora. Nie
wolno prébowa¢ wyjmowac przedmiotdw, ktére wpadty do wnetrza projektora. Do wnetrza projektora nie wolno wktadac
metalowych przedmiotéw, takich jak drut czy srubokret. W razie dostania sie jakiegos przedmiotu do wnetrza projektora nalezy
natychmiast odfaczy¢ go od zasilania i zleci¢ usuniecie takiego przedmiotu wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu.

« Na goérnej powierzchni projektora nie wolno kfas¢ zadnych przedmiotéw.

+ Nie wolno dotykac¢ wtyczki przewodu zasilajgcego podczas burzy z piorunami. Moze to spowodowac pozar lub porazenie pradem.

«  Projektor przezjest przeznaczony do pracy z zasilaniem 100-240V, prad zmienny, 50/60 Hz. Przed pierwszym uruchomieniem
projektora nalezy upewnic sie, ze uzywane zrédto zasilania ma odpowiednie parametry.

+ Nie wolno zaglada¢ w obiektyw przy wiaczonym projektorze. Moze to spowodowac powazne uszkodzenie wzroku.

B —

« Wszystkie przedmioty takie, jak szkto powiekszajace, nalezy utrzymywac z dala od toru promieni $wietlnych projektora. Swiatto
emitowane przez obiektyw jest intensywne i w zwiagzku z tym kazdy nietypowy przedmiot, ktéry moze przekierowac $wiatto
wychodzace z soczewki, moze réwniez powodowac nieprzewidywalne skutki, takie jak pozar lub uszkodzenie wzroku.

«  Zprzodu odpowietrznikéw wylotowych projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.
W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do stopienia takiego przedmiotu lub oparzenia dtoni cieptem emitowanym przez wylot.

«  Przewdd zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem szczegoélnej ostroznosci. Uszkodzony lub wystrzepiony przewéd
zasilajacy moze by¢ przyczyna porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

- Nie wolno uzywac¢ innych przewodoéw zasilajacych poza dostarczanym.

- Nie wolno nadmiernie zgina¢ i szarpa¢ przewodu zasilajgcego.

- Przewodu zasilajagcego nie wolno umieszcza¢ pod projektorem oraz innymi ciezkimi przedmiotami.
- Przewodu zasilajacego nie wolno zakrywac¢ miekkimi materiatami takimi, jak dywany.

- Nie wolno podgrzewa¢ przewodu zasilajgcego.

- Wtyczki przewodu zasilajacego nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami.

« W nastepujacych sytuacjach projektor nalezy wytaczy¢, odtaczy¢ przewdd zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie
wykwalifilkowanemu pracownikowi serwisu:

- Przewdd zasilajacy lub jego wtyczka sa uszkodzone lub przetarte.
- Doszto do rozlania ptynu na projektor lub byt on narazony na dziatanie deszczu lub wody.



Wazne informacje

- Projektor nie dziata w standardowy sposéb przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tym Podreczniku uzytkownika.
- Doszto do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.
- Wystapita znaczaca zmiana w dziataniu projektora, sygnalizujgca konieczno$¢ dokonania przegladu serwisowego.

+  Przed przeniesieniem projektora nalezy odtaczyc¢ przewdd zasilajacy oraz wszystkie inne przewody.

«  Przed umyciem obudowy lub wymianga lampy nalezy wytaczy¢ projektor i odfaczy¢ przewdd zasilajacy.

« Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres czasu, nalezy go wytaczy¢ i odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

+  Przy korzystaniu z przewodu sieci LAN:

Ze wzgleddw bezpieczenstwa nie wolno podtaczac do ztacza urzadzen peryferyjnych, ktérych napiecie zasilania moze
by¢ zbyt wysokie.

OSTRZEZENIE

« Stopki pochylajacej nie wolno uzywac do celéw niezgodnych z jej przeznaczeniem. Nieprawidtowe uzytkowanie, na przyktad
chwytanie za stopke lub wieszanie projektora na $cianie przy uzyciu stopki moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

- Projektora nie wolno transportowa¢ w miekkim futerale (przy transporcie przez kuriera lub jako tadunek towarowy).
Moze dojs¢ do uszkodzenia projektora wewnatrz miekkiego futeratu.

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni nalezy wybrac¢ ustawienie [WYSOKI] opcji Tryb wentylatora.
(z menu wybierz kolejno [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [TRYB WENTYLATORA] — [WYSOKI].)

- Zasilania sieciowego nie wolno wytaczac przez 60 sekund po wigczeniu lampy oraz kiedy wskaznik POWER (Zasilanie)
miga na zielono.
Moze to spowodowac przedwczesne uszkodzenie lampy.

- Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wylgczenia projektora za pomoca przycisku POWER
(Zasilanie) lub odfaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac¢ ostroznosc.

A Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

«  Pilota zdalnego sterowania trzeba traktowac z zachowaniem szczegélnej ostroznosci.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno nagrzewac, rozbierac, ani wrzuca¢ do ognia.

« Jedli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.
+  Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

« Nie wolno mieszac¢ starych i nowych baterii lub réznych rodzajéw baterii.

«  Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

Wymiana lampy
«  Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnosc¢ nalezy uzywac lampy okreslonej w specyfikacji.
« W celu wymiany lampy nalezy wykona¢ wszystkie instrukcje opisane na stronie 81.

+ Lampe nalezy wymieni¢ po wy$wietleniu komunikatu [LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WYMIENIC LAMPE.
ZE WZGLEDU NA BEZPIECZENSTWO | WYDAJNOSC NALEZY UZYWAC LAMPY OKRESLONEJ W SPECYFIKACJI]. Dalsze
korzystanie zlampy po osiggnieciu przez nia kresu zywotnosci moze spowodowac strzaskanie zaréwki i rozprysniecie odtamkéw
szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotykac, poniewaz odfamki szkta moga spowodowac obrazenia ciata.

W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca celem zlecenia wymiany lampy.

Charakterystyka lampy

Projektor jest wyposazony w wysokocisnieniowg lampe rteciowa, ktéra jest wykorzystywana jako zrédto swiatta.

Cechg charakterystyczna tej lampy jest fakt, ze jej jasnos¢ stopniowo obniza sie wraz z wiekiem. Ponadto wielokrotne
wiaczanie i wytaczanie lampy zwigksza prawdopodobienstwo obnizenia jasnosci.

v



Wazne informacje

A OSTRZEZENIE:

+ NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Bedzie ona niezwykle goraca. Nalezy wytgczy¢ projektor i
odfaczy¢ przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedna godzine do jej ostygniecia.

« Przy wyjmowaniu lampy z projektora zamontowanego podsufitowo nalezy upewnic sie, ze nikt nie stoi pod projektorem.
Jezeli doszto do przepalenia lampy, moga spas¢ fragmenty szkfa.

Informacja dla mieszkancow USA
Lampa w tym urzadzeniu zawiera rtec. Utylizowaé zgodnie z przepisami lokalnymi, stanowymi i
krajowymi.

A Zalecenia zdrowotne przy ogladaniu obrazéw tréjwymiarowych

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy zaznajomic sie z zaleceniami zdrowotnymi w instrukcji obstugi dotaczonej do
okularéw migawkowych lub do materiatéw w formacie tréjwymiarowym, w rodzaju filméw DVD, gier wideo lub plikow
komputerowych.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzega¢ ponizszych zalecen:

- Okularow migawkowych nie nalezy uzywa¢ do ogladania zadnych materiatéw niezgodnych z formatem
tréjwymiarowym.

- Nalezy zachowac odlegtos¢ przynajmniej 2 m od ekranu. Ogladanie obrazéw tréjwymiarowych z mniejszej odlegtosci
moze nadwyrezyc oczy.

- Nalezy unika¢ ogladania obrazéw tréjwymiarowych przez zbyt dtugi czas. Po kazdej godzinie nalezy zrobi¢ 15-
minutowa przerwe.

- Jezeli uzytkownik lub ktokolwiek z jego rodziny cierpiat kiedykolwiek na dolegliwosci nasilajace sie pod wptywem
Swiatta, przed ogladaniem obrazéw tréjwymiarowych nalezy zasiegna¢ porady lekarskiej.

- Jesli podczas ogladania obrazéw tréjwymiarowych wystapia takie objawy, jak nudnosci, zawroty i béle gtowy,
zmeczenie oczu, nieostros¢ widzenia, konwulsje lub dretwienia, nalezy zaprzesta¢ ogladania. Jesli objawy nie ustapia,
nalezy zwréci¢ sie do lekarza.

- Obrazy tréjwymiarowe nalezy ogladac na wprost ekranu. Ogladanie pod katem moze wywotywac zmeczenie i béle oczu.

Informacje o trybie Duza wysokosé

« Jesli projektor jest uzywany w miejscu znajdujacym sie na wysokosci przynajmniej 900 metréw, zalecane jest ustawienie
parametru [TRYB WENTYLATORA] na warto$¢ [DUZA WYSOKOSC]. Niedopetnienie tego warunku moze doprowadzi¢ do
przegrzania projektora i w nastepstwie do jego awarii. (— strona 70)

«  Korzystanie z projektora na duzej wysokosci lub w miejscu o niskim ci$nieniu moze skréci¢ zywotnos¢ komponentow.

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazéw:

Nalezy pamietac, ze uzywanie tego projektora do celu osiggania zyskéw lub przyciggania uwagi publicznosci w takich miejscach,
jak kawiarnie lub hotele oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej
czesci moze zostac uznane za naruszenie praw autorskich, ktére sa chronione miedzynarodowymi przepisami.

[Funkcje [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], powiekszanie oraz inne podobne funkcje.

To urzadzenie nie powinno znajdowac sie w bezposrednim polu widzenia w miejscu pracy. Aby unikna¢ narazenia na silne
promienie $wietlne w miejscu pracy, tego urzadzenia nie nalezy ustawia¢ w bezposrednim polu widzenia.
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Funkcja zarzadzania energia

Projektor posiada funkcje zarzadzania energia. Aby zmniejszy¢ zuzycie energii, funkcje zarzadzania energia (1 i 2) sg ustawione
fabrycznie zgodnie z ilustracjg ponizej. W celu obstugi projektora z urzadzenia zewnetrznego, poprzez potgczenie kablem
LAN lub kablem szeregowym, nalezy skorzystac z ekranu menu, aby zmieni¢ ustawienia dla 1i 2.

1. TRYB GOTOWOSCI (Ustawienie fabryczne: 0SZCZEDZANIA ENERGII)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [NORMALNY] dla [TRYB GOTOWOSCI].

UWAGA:
- Gdy opcja [0SZCZEDZANIA ENERGII] jest wybrana dla [TRYB GOTOWOSCI], nastepujqce ztqcza i funkcje nie bedq dziatac:
PCCONTROL port, MONITOR OUT ztqcze, AUDIO OUT ztqcze, funkdje LAN, funkcja powiadomieri e-mail, DDC/CI (Virtual Remote Tool)

2. AUTO. WYLACZ. (Ustawienie fabryczne: 30 minut)
W celu obstugi projektora z urzqdzenia zewnetrznego, wybierz [WYtACZ.] dla [AUTO. WYLACZ.].

UWAGA:
« Gdy opcja [0:30] jest wybrana dla [AUTO. WYEACZ.], mozna ustawic by projektor wytqczyt sie automatycznie po 30 minutach jesli nie ma sygnatu przez wejscie lub jesli
nie zostanie wykonana zadna czynnosc.
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1. Wprowadzenie

@ Zawartos¢ opakowania

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementéw
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Oryginalne opakowanie i materiaty uzyte do pakowania nalezy zachowa¢, poniewaz bedg one przydatne w razie koniecznosci
wysytki projektora.

Projektor

Ostona obiektyw
(24F45961)

&

Przewdd zasilajqcy Przewdd komputerowy (VGA) Pilot zdalnego sterowania Baterie (AAAX2)
(USA: 7N080236) (7N520087/7N520073) (7N900926)

(UE: 7N080022)

(Brazylia: 7N080520)

Wylacznie w Ameryce Pétnocnej
@ Ograniczona gwarancja

Klienci w Europie:
Nasze aktualne warunki gwarancji sa
dostepne na naszej witrynie internetowej:

Ameryka Pétnocna Ptyta CD-ROM do www.nec-display-solutions.com
Instrukcja szybkiej konfiguracji projektora firmy NEC

(7N8N4041) Podrecznik uzytkownika

Wazne informacje (7N8N4021) (7N951961)

Obszary inne niz Ameryka Pétnocna
Instrukcja szybkiej konfiguracji
(7N8N4041) i (7N8N4051)

Wazne informacje (7N8N4021) i
(7N8N4031)



1. Wprowadzenie

@ Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajace informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkgji i elementdw sterowania.

Gratulujemy zakupu nowego projektora

Projektor DLP® jest to w tej chwili jeden z najlepszych projektoréw na swiecie. Za pomoca tego projektora mozna wyswietla¢
precyzyjne obrazy o przekatnej do 300 cali przy przesyfaniu sygnatu zkomputera PClub Mac (przenosnego lub stacjonarnego),
magnetowidu, odtwarzacza DVD lub kamery.

Projektor mozna zainstalowac na blacie lub na wézku. Mozna réwniez uzywac projektora do wyswietlania obrazéw zza ekranu
albo zamontowac go na state pod sufitem*1. Do sterowania mozna uzywac bezprzewodowego pilota.

*1 Nie wolno probowac wiasnorecznie instalowac projektora pod sufitem.
Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowa¢ wykwalifikowani technicy.
Ponadto sufit musi by¢ wystarczajgco wytrzymaty, aby moc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania lokalnych

przepiséow budowlanych. W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Funkcje, ktore juz wkrétce docenisz:

Szybkie uruchamianie, szybkie wylaczanie

7 sekundy po wtaczeniu zasilania projektor bedzie gotowy do wyswietlania obrazéw wideo lub komputerowych.
Projektor mozna schowa¢ natychmiast po wylaczeniu zasilania. Po wytaczeniu projektora za pomoca pilota zdalnego
sterowania lub przycisku na obudowie projektora nie ma potrzeby czeka¢ na jego ochtodzenie.

Bezposrednie wylaczanie zasilania

Projektor jest wyposazony w funkcje nazywang Bezposrednim wytaczaniem zasilania. Za pomoca tej funkcji mozna
wylaczac projektor (nawet podczas wyswietlania obrazéw) przez odtaczenie zasilania sieciowego.

Aby moc odtaczy¢ zasilanie sieciowe, kiedy projektor jest wtaczony, nalezy uzywac listwy zasilania wyposazonej w
przetacznik i przerywacz.

Pobér mocy ponizej 0,5 W w trybie gotowosci dzieki technologii oszczedzania energii

Wybranie opcji [0SZCZEDZANIE ENERGII] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu pozwala wprowadza¢ projektor w tryb
oszczedzania energii, w ktérym zuzywane jest tylko 0,4 W (100-130V ~) lub 0,5 W (200-240V ~).

Licznik wegla

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczednosci energii pod postacia redukcji emisji COz2 (kg) po wiaczeniu opcji [TRYB
EKOLOGICZNY].

Poziom redukgji emisji CO2 bedzie wyswietlany w komunikacie z potwierdzeniem w momencie wytaczenia zasilania oraz
w opcji INFORM. menu ekranowego.

Wbudowany gtosnik o mocy 7 W umozliwia odtwarzanie dzwiekéw bez dodatkowego sprzetu

Gtosnik o mocy 7 W zapewnia poziom gtosnosci wystarczajacy nawet w duzych pomieszczeniach.

Wejsciowy port HDMI obstuguje sygnat cyfrowy

Wejscie HDMI przesyta sygnaty cyfrowe kompatybilne ze standardem HDCP. Wejscie HDMI przesyta réwniez sygnat audio.
Dostepne dwa gniazda komputerowe

Projektor jest wyposazony w dwa gniazda wejscia komputera (Mini D-Sub15P) z wejsciami audio (dwie wtyczki minijack
stereo), jak réwniez wejscia zespolonego sygnatu wizji i S-video z wejsciami audio (para wtyczek L/R RCA).



1. Wprowadzenie

« Projektor DLP® o wysokiej rozdzielczosci i duzej jasnosci
Obrazy o wysokiej rozdzielczosci — az do rozdzielczosci naturalnej kompatybilnej ze standardem UXGA, XGA (V311X)/WXGA
(V311W/V281W).

« Funkcje automatycznego wiaczania i wylaczania zasilania
Funkcje bezposredniego wtgczenia, AUTO. WEACZ.(COMP1), AUTO. WYLACZ.i REGUL. CZASOWY WYL. eliminujg koniecznos$¢
uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.

« Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
Usprawnione ustawienia inteligentnych zabezpieczer takie, jak ochrona hastem, blokada panelu sterowania obudowy projektora,
gniazdo bezpieczenstwa i otwoér na taricuch zabezpieczajacy przed nieautoryzowanym dostepem, regulacja i kradzieza.

« Zapomocq dostarczonego pilota zdalnego sterowania mozna przypisa¢ projektorowi identyfikator sterowania
Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka projektoréw przez
przypisanie numeru identyfikacyjnego (ID) kazdemu projektorowi.

+  Wbudowane gniazdo RJ-45 do podtaczania sieci przewodowej
Ztgcze RJ-45 jest dostepne w standardzie.

« Obstuga obrazéw tréjwymiarowych
Projektor wyswietla obrazy 3D uzytkownikowi korzystajacemu z opcjonalnych, kompatybilnych z technologiag DLP® Link
okularéw migawkowych LCD (NPO2GL).

« Obstuga formatu NVIDIA® 3D Vision (tylko V311X/V311W)

Projektor ma certyfikat zgodnosci ze standardem NVIDIA® 3D Vision™, co pozwala wyswietla¢ obrazy tréjwymiarowe
dzieki uzyciu odpowiedniej karty graficznej lub oprogramowania.

o Obstuga CRESTRON ROOMVIEW
Projektor obstuguje technologie CRESTRON ROOMVIEW, co pozwala sterowac i zarzadzac sprzetem podtaczonym do

sieci z poziomu komputera.

Informacje dotyczace niniejszej instrukcji obstugi

Aby jak najszybciej rozpocza¢ uzytkowanie projektora, nie nalezy sie $pieszy¢, tylko zrobi¢ wszystko w prawidtowy sposéb
za pierwszym razem. Poswiec¢ teraz pare chwil na zapoznanie sie z instrukcjg obstugi. Moze to da¢ oszczednos$¢ czasu w
przysztosci. Na poczatku kazdego rozdziatu tej instrukcji obstugi znajduje sie streszczenie. Jezeli dany rozdziat nie dotyczy
danego projektora, mozna go pominac.
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€ Nazwy czesci projektora

Przod/ gora

Dzwignia powiekszenia
(— strona 25)

Pierscieri ostrosci

(— strona 25)
Czujnik zdalnego sterowania
(— strona 8)

Elementy sterowania
(— strona 5)

Otwdr wentylacyjny (wylot)
Tutaj wylatuje podgrzane
powietrze.

Otwdr wentylacyjny (wlot)

Obiekt
rerw Wbudowane gniazdo zabezpieczajqce ( s )*

DZwignia stopki regulacji nachylenia z
mozliwosciq dostosowania

Otwdr na faricuch zabezpieczajqcy
(— strona 24)

Przymocowac zabezpieczenie
przeciwkradziezowe.

Otwor zabezpieczajqcy pozwala stosowac
linki lub taricuchy o srednicy do 4,6 mm.

Stopka regulacji nachylenia z mozliwosciq dostosowania
(— strona 24)

Osfona obiektywu

*  To gniazdo bezpieczenstwa obstuguje system zabezpieczajacy MicroSaver®.

Tyt

Panel ztqczy

(— strona 6) Pokrywa lampy

(— strona 82)

Gniazdo zasilania
Tutaj nalezy podtqczy¢ dostarczonq
trojwtykowq wtyczke przewodu
zasilajgcego. Drugi koniec przewodu nalezy
podtqgczyc do dziatajqcego Sciennego
gniazda elektrycznego. (— strona 19)

Otwdr wentylacyjny (wlot)

Podktadka (czarna guma)
Aby precyzyjnie wyregulowac wysokos¢
tylnej stopki, nalezy zdjq¢ podktadke i
Gtosnik monofoniczny (7 W) okrecic tylnq stopke do odpowiedniej
Stopka tylna wysokosci.
(— strona 24)
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Najwazniejsze funkcje

LU S

MENU

N
<& AUTO ADJ.

C—IC

SOURCE

10

. Przycisk POWER (wlaczenie/gotowos¢) ()

(— strona 20, 29)

Wskaznik POWER (Zasilanie) (— strona 19, 20, 29, 84)
Wskaznik STATUS (Stan) (— strona 84)

Wskaznik LAMP (Lampa) (— strona 81, 84)

Przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja)
(— strona 28)

|
5 6

®

9.
10.

Przycisk SOURCE (Zrédto) (— strona 22)
Przycisk MENU (— strona 52)

Przyciski AV <[>/ Korekcja trapezowa AV /
Gtosnos¢ <I> (— strona 26, 28, 31)

Przycisk ENTER
Przycisk EXIT
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Funkcje panelu zlqczy

HDMI IN

. Wejscie COMPUTER 1 IN/ wejscie sygnatu

komponentowego (Mini D-Sub 15 stykow)
(— strona 13, 14, 15)
Wejscie AUDIO IN (mini jack stereo) (— strona 13, 14, 15)

. Wejscie COMPUTER 2 IN/ wejscie sygnatu
komponentowego (Mini D-Sub 15 stykéw)

(— strona 13, 14, 15)

Wejscie AUDIO IN (mini jack stereo) (— strona 13, 14, 15)

. Wyjscie MONITOR OUT (COMP 1) (Mini D-Sub
15 stykéw) (— strona 14)
Wyjscie AUDIO OUT (mini jack stereo) (— strona 14)

. Port sterowania komputerem PC CONTROL

(D-Sub 9 stykow) (— strona 92)

Tego portu uzywa sie do podtaczenia komputera lub
systemu sterujacego. Pozwala to sterowac projektorem
za pomocg protokotu komunikacji szeregowej. Dla oséb
tworzacych witasne programy typowe kody sterowania
przedstawiono na stronie 92.

. Wejscie S-VIDEO IN (Mini DIN 4 styki) (— strona 16)
. Wejscie VIDEO IN (RCA) (— strona 16)
. Wejscie VIDEO/S-VIDEO AUDIO L/R (RCA)

(— strona 16)

. Port LAN (RJ-45) (— strona 18)
. Ztacze HDMI (— strona 13, 17)



1. Wprowadzenie

O Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

10. Przycisk HDMI
(— strona 22)

11. Przyciski VIEWER

(niedostepny w projektorach tej serii)
Przycisk NETWORK (Siec)
(niedostepny w projektorach tej serii)

OFF

AUTO
%
12
COMPUTEP .
-

8 T QDEO S-VIDEO HD/

9 Lo NETWORK ussnlspLAv 15 13. Przycisk USB DISPLAY (Wyswietlacz na USB)
11 W > 1 3 (niedostepny w projektorach tej serii)
14 . C)\L_) 12 14. Przycisk ID SET (Ustaw ID)

AV-MUTE FREEZE (— strona 69)

Przyciski klawiatury numerycznej/ przycisk CLEAR
(Wyzeruj) (— strona 69)

18— €19 e

=N |
| (’/\ m@n 20 16. Przycisk FREEZE (Zamroz)
21 K L — 25 (— strona 31)
q
29 _%54,\ A@& o7 17. Przycisk AV-MUTE (Wycisz audio/wideo)

(— strona 31)

23 D—Mousé 18. Przycisk MENU
26 ECO KEVSTOR PIClUHE/‘/— 28 (= strona 52)
HELP FOCUS ASPECT @ 29 19. Przycisk EXIT (Zamknij) (— strona 52)
32 zoohA 30 20. Przycisk AV <|[> (— strona 38, 52)
21. Przycisk ENTER (— strona 52)
NEC 31 . . .
22. Przycisk D-ZOOM (+)(-) (Powiekszenie cyfrowe)
(— strona 31)
23. Przycisk MOUSEL-CLICK (Klikniecie lewym przyciskiem
myszy)* (— strona 38)
24.Przycisk MOUSE R-CLICK (Klikniecie prawym
przyciskiem myszy)*
1. Nadajnik podczerwieni (= strona 38)
(— strona 8) 25. Przycisk PAGE (Strona) A/V*
2. Przycisk POWER ON (Wk. zasilanie) (= strona 37, 38)
(— strona 20) 26. Przycisk ECO (Ekologiczny) (— strona 32)
3. Przycisk POWER OFF (Wyt. zasilanie) 27. Przycisk KEYSTONE (Znieksztalcenia trapezowe)
(— strona 29) (— strona 27)
4,5, 6.Przycisk COMPUTER 1/2/3 28. Przycisk PICTURE (Obraz)

(— strona 22)
(Przycisk COMPUTER3 nie jest dostepny we wszystkich
modelach projektorow.)
. Przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja)
(— strona 28)
. Przycisk VIDEO
(— strona 22)

. Przycisk S-VIDEO
(— strona 22)

29.

30.

31.

32.

(— strona 57, 58)

Przycisk VOL. (+)(-)

(— strona 28)

Przycisk ASPECT (Wspétczynnik ksztattu)

(— strona 61)

Przycisk FOCUS/ZOOM (Ostrosc/ powiekszenie)
(niedostepny w projektorach tej serii)

Przycisk HELP (Pomoc)
(— strona 77)

* Przyciski PAGE (Strona) A/V, MOUSE L-CLICK (Klikniecie lewym przyciskiem myszy) i MOUSE R-CLICK (Kliknigcie prawym
przyciskiem myszy) dziataja tylko po podtaczeniu do komputera opcjonalnego odbiornika myszy bezprzewodowej (NPOTMR).
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Zakladanie baterii

1 Silnie naci$nij i zsun ostone baterii. 2 Zatéz nowe baterie (AAA). Upewnij sie, 3 Wsun ostone nad baterie az do jej
czy prawidtowo ustawiono bieguny zatrzasniecia. Nie wolnotaczy¢ starych
baterii (+/-). i nowych baterii lub réznych rodzajéw

baterii.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

- Pilota zdalnego sterowania trzeba traktowac z zachowaniem szczegdlnej ostroznosci.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno nagrzewag, rozbiera¢, ani wrzucac do ognia.

« Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyjac¢ baterie.
« Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

+ Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub réznych rodzajéw baterii.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

7m

30°

Pilot zdalnego sterowania

e 3

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie projektora

Pilot zdalnego sterowania 30°

30°

7m

« Sygnat podczerwieni zalezy od linii widzenia i siega na odlegto$¢ okoto 7 m (22 stép) w obrebie 60-stopniowego kata
czujnika zdalnego sterowania w obudowie projektora.

« Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajduja sie przeszkody albo silne swiatto
bedzie padac na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniajg prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.



2. Montaz i potaczenia

Ten rozdziat zawiera opis konfiguracji i podtaczania zrédet dzwieku i obrazu.
Nabyty projektor mozna tatwo skonfigurowac i uzywac. Jednakze przed rozpoczeciem pracy trzeba:

@ Przygotowa¢ ekran i projektor.

(@ Podtaczy¢ komputer lub sprzet wideo do
projektora. Patrz strony 13, 14, 15,16, 17, 18.

(® Podtacz dostarczony przewdd zasilajacy.
Patrz strona 19.

UWAGA: Przed przeniesieniem projektora nalezy odfqczyc przewdd
zasilajqcy oraz wszystkie inne przewody. Przy przenoszeniu
projektora oraz kiedy nie jest on uzywany nalezy zakryc obiektyw
ostonq obiektywu.

Do gniazda elektrycznego.

@ Konfiguracje ekranu i projektora
Wybieranie miejsca [V311X]

Im wieksza odlegto$¢ projektora od $ciany lub ekranu, tym wiekszy bedzie obraz. Minimalna przekatna obrazu to 30 cali (0,76 m),
kiedy projektor jest oddalony od $ciany lub ekranu o ok. 1,3 m. Maksymalna przekatna obrazu to 300 cali (7,6 m), kiedy projektor
jest oddalony od sciany lub ekranu o ok. 12,5 m. W charakterze pomocy mozna wykorzystac ponizsza tabele.

Wymiary ekranu (cm)

‘ 609,6 (szer.) x457,2 (wys.)

Przekatna ekranu (w calach)

487,7 (szer.) x 365,8 (wys.)

‘ 406,4 (szer.) x 304,8 (wys.)

[ 3658 (szer) x 274,3 (wys)

[ 304,8 (szer) x 228,6 (wys.)

[ 243,8 (szer) x 1829 (wys)

I 203,2 (szer) X 1524 (wys) \
Togs
[ 162,6 (szer) x121,9 (wys.)

121,9 (szer) x 91,4 (wys.)

81,3 (szer) x 61,0 (wys.)

61,0 (szer.) x 45,7 (wys.)
Srodek obiektywu

UWAGA:

« Odlegtosci sq wskazywane przez wartosci posrednie pomiedzy obrazem z teleobiektywu i szerokokqtnego. Stosowac zgodnie z praktykg.
« Za pomocq dzwigni Zoom (Powieksz) mozna zmienia¢ wymiary obrazu w zakresie +/-5%

«Dalsze informacje dotyczqce odlegtosci wyswietlania zawiera strona 11.




2. Montaz i polaczenia

Wybieranie miejsca [V311W/V281W]

Im wieksza odlegto$¢ projektora od $ciany lub ekranu, tym wiekszy bedzie obraz. Minimalna przekatna obrazu to 30 cali (0,76 m),
kiedy projektor jest oddalony od $ciany lub ekranu o ok. 1,0 m. Maksymalna przekatna obrazu to 300 cali (7,6 m), kiedy projektor
jest oddalony od $ciany lub ekranu o ok. 10,5 m. W charakterze pomocy mozna wykorzystac ponizsza tabele.

Wymiary ekranu (cm)

l 646,2 (szer.) x 403,9 (wys.)

Przekatna ekranu (w calach)

516,9 (szer) x323,1 (wys)

l 430,8 (szer.) x 269,2 (wys.)

387,7 (szer.) x 242,3 (wys.)

[ 323,1 (szer) x 201,9 (wys)

[ 258,5 (szer.) x 161,5 (wys.)

[ 215,4 szer) X134, (wys.)

l 172,3 (szer.) x 107,7 (wys.)

[ 129,2 (szer) x80,8 (wys)

[ 86,2 (szer) x 53,8 (wys.)

UWAGA:

« Odlegtosci sq wskazywane przez wartosci posrednie pomiedzy obrazem z teleobiektywu i szerokokgtnego. Stosowac zgodnie z praktykg.
- Za pomocq dzwigni Zoom (Powigksz) mozna zmienia¢ wymiary obrazu w zakresie +/-5%

« Dalsze informacje dotyczqce odlegtosci wyswietlania zawiera strona 11.
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2. Montaz i polaczenia

Odlegtosé wyswietlania i wymiary ekranu

W dalszej czesci przedstawiono prawidtowg pozycje wzgledng projektora i ekranu. Nalezy zapoznac sie z ta tabelg celem
ustalenia potozenia instalacji.

Tabela odlegtosci

Srodek ekranu B
—
L
— B
Dolna krawedz ekranu
of
Srodek obiektywu
Powierzchnia montazu
[V311X]
Rozmiar ekranu B C D (SZEROKI) X
Przekatna Szerokos¢ Wysokos¢ Szerokokatny | - | Teleobiektyw Szerokokatny | - | Teleobiektyw
ali | mm | ali mm cali mm cali mm cali mm | - | ali mm cali mm stopien - stopien
30 762 24 610 18 457 12 297 46 1180 | - | 52 1320 3 69 14,0 - 12,7
40 | 1016 | 32 813 24 610 16 396 62 1573 | - | 69 1760 4 91 14,0 - 12,7
60 | 1524 48 1219 36 914 23 594 93 2360 | - | 104 | 2640 5 137 14,0 - 12,7
70 | 1778 56 1422 42 1067 27 693 108 | 2753 | - | 121 3080 6 160 14,0 - 12,7
80 | 2032 | 64 1626 48 1219 31 792 124 | 3147 | - | 139 | 3520 7 183 14,0 - 12,7
90 | 2286 | 72 1829 54 1372 35 891 139 | 3540 | - | 156 | 3960 8 206 14,0 - 12,7
100 | 2540 | 80 2032 60 1524 39 990 155 | 3933 | - | 173 | 4400 9 228 14,0 - 12,7
120 | 3048 | 96 2438 72 1829 47 1188 | 186 | 4720 | - | 208 | 5280 11 274 14,0 - 12,7
150 | 3810 | 120 | 3048 90 2286 58 1486 | 232 | 5900 | - | 260 | 6600 13 343 14,0 - 12,7
180 | 4572 | 144 | 3658 | 108 | 2743 70 1783 | 279 | 7080 | - | 312 | 7920 16 4 14,0 - 12,7
200 [ 5080 | 160 | 4064 | 120 | 3048 78 1981 310 | 7867 | - | 346 | 8800 18 457 14,0 - 12,7
240 [ 6096 | 192 | 4877 | 144 | 3658 94 2377 | 372 | 9440 | - | 416 | 10560 | 22 548 14,0 - 12,7
270 | 6858 | 216 | 5486 | 162 | 4115 [ 105 | 2674 | 418 | 10620 | - | 468 | 11880 | 24 617 14,0 - 12,7
300 [ 7620 | 240 | 6096 | 180 | 4572 | 117 | 2971 465 | 11800 | - | 520 | 13200 [ 27 685 14,0 - 12,7

B = Odlegtos¢ pionowa pomiedzy srodkiem obiektywu i sSrodkiem ekranu

C = Odlegtos¢ wyswietlania

D = Odlegtos¢ pionowa pomiedzy srodkiem obiektywu i dolng krawedzig ekranu (gérna krawedzig w przypadku montazu
podsufitowego)

o = Kat wyswietlania

UWAGA: Wartosci przedstawione w tabeli sq wartosciami teoretycznymi i mogq nie mie¢ zastosowania.
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2. Montaz i polaczenia

[V311W/V281W]
Rozmiar ekranu B C D (SZEROKI) X
Przekatna Szerokos¢ Wysokos¢ Szerokokatny | - | Teleobiektyw Szerokokatny | - | Teleobiektyw
ali | mm | ali mm cali mm cali mm cali mm | - | ali mm cali mm stopien - stopien
30 762 25 646 16 404 10 252 39 1001 | - 43 1098 2 51 14,1 - 12,9
40 | 1016 | 34 862 21 538 13 337 53 1335 | - | 58 1464 3 67 14,1 - 12,9
60 | 1524 | 51 1292 32 808 20 505 79 2002 | - | 86 2196 4 101 14,1 - 12,9
70 | 1778 | 59 1508 37 942 23 589 92 2336 | - | 101 2562 5 118 14,1 - 12,9
80 | 2032 | 68 1723 42 1077 27 673 105 | 2669 | - | 115 | 2928 5 135 14,1 - 12,9
90 | 2286 | 76 1939 48 1212 30 757 118 | 3003 | - | 130 | 3294 6 152 14,1 - 12,9
100 | 2540 | 85 2154 53 1346 33 841 131 3337 | - | 144 | 3660 7 168 14,1 - 12,9
120 | 3048 | 102 | 2585 64 1615 40 1010 | 158 | 4004 | - | 173 | 4392 8 202 14,1 - 12,9
150 | 3810 | 127 | 3231 79 2019 50 1262 | 197 | 5005 | - | 216 | 5490 10 253 14,1 - 12,9
180 | 4572 | 153 | 3877 95 2423 60 1515 | 236 | 6006 | - | 259 | 6588 12 303 14,1 - 12,9
200 [ 5080 | 170 | 4308 | 106 | 2692 66 1683 | 263 | 6673 | - | 288 | 7320 13 337 14,1 - 12,9
240 [ 6096 | 204 | 5169 | 127 | 3231 80 2019 | 315 | 8008 | - | 346 | 8784 16 404 14,1 - 12,9
270 | 6858 | 229 | 5816 | 143 | 3635 89 2272 | 355 | 9009 | - | 389 | 9882 18 455 14,1 - 12,9
300 [ 7620 | 254 | 6462 | 159 | 4039 99 2524 | 394 10010 | - | 432 |10980 | 20 505 14,1 - 12,9

B = Odlegtos¢ pionowa pomiedzy srodkiem obiektywu i sSrodkiem ekranu
C = Odlegtos¢ wyswietlania
D = Odlegtos¢ pionowa pomiedzy srodkiem obiektywu i dolng krawedzig ekranu (gérna krawedzig ekranu komputera)
o= Kat wyswietlania

UWAGA: Wartosci przedstawione w tabeli sq wartosciami teoretycznymi i mogq nie miec zastosowania.

AOSTRZEiENlE

*

Instalacja projektora pod sufitem musi zostac
przeprowadzona przez wykwalifikowanego technika.
W celu uzyskania dalszych informacji nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca firmy NEC.

Nie wolno prébowa¢ wiasnorecznie instalowa¢
projektora.

Projektora mozna uzywa¢ wytacznie na poziomej i
twardej powierzchni. W razie upadku projektora na
ziemie moze dojs¢ do obrazen ciata oraz powaznego
uszkodzenia urzadzenia.

Projektora nie wolno uzywac¢ w miejscach o duzej
zmiennosci temperatur. Projektor powinien pracowac
w zakresie temperatur od 5°Cdo 40°C. (W temperaturze
35°C do 40°C wiaczany jest automatycznie [TRYB
EKOLOGICZNY]. Kiedy aktywny jest tryb [DUZA
WYSOKOSC], [TRYB EKOLOGICZNY] jest wigczany
automatycznie w temperaturach 30°C do 40°C.)

Nie wolno wystawia¢ projektora na dziatanie wilgoci,
pytéw i dymu. Takie warunki negatywnie wptywaja na
jakos¢ wyswietlanego obrazu.

Nalezy zapewni¢ wystarczajagca wentylacje wokot
projektora w celu zapewnienia prawidtowego
rozpraszania ciepta.Niewolnozakrywac odpowietrznikéw
z boku i z przodu projektora.

Odbijanie obrazu

Uzywanie lustra do odbicia obrazu projektora pozwala
uzyskac¢ znacznie wiekszy obraz w mniejszych
pomieszczeniach. W celu uzyskania dalszych informacji
dotyczacych systemu luster nalezy skontaktowac¢ sie ze
sprzedawca firmy NEC. Jezeli obraz jest odwrdcony przy
stosowaniu systemu luster, nalezy uzy¢ przyciskow MENU
i AV <> na obudowie projektora albo pilocie sterowania
celem skorygowania orientacji obrazu. (— strona 68)
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2. Montaz i polaczenia

@ Podlaczanie kabli

Podlaczanie komputera

UWAGA: Przy korzystaniu z przenosnego komputera PC nalezy dopilnowac podtqczenia projektora i komputera przenosnego, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a
komputer przenosny nie jest wigczony.

W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy z komputera przenosnego nie zostaje wiqczony w razie podtqczenia projektora do wtgczonego komputera.

*Zgasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera lub oprogramowania zarzqdzania zasilaniem.

Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera

Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przenosnego nie musi oznaczac¢ przesytania sygnatu do projektora.

Jesli uzywany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wtaczy¢/
wytaczy¢ ekran zewnetrzny.

Na ogot kombinacja klawisza ,Fn” i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub wytaczy¢ zewnetrzny ekran.
Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetaczania pomiedzy opcjami ekranéw zewnetrznych wykorzystywana
jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell — kombinacja klawisza Fn i klawisza F8.

Przewdd komputerowy (VGA)

(w zestawie)

Podtgczany do 15-stykowego ztqcza mini
D-Sub projektora. Zaleca sie uzycie dostepnego
w handlu wzmacniacza rozdzielajqgcego w
razie podtqczania dfuzszego od dostarczanego

ﬁ§ przewodu sygnatowego.
&% O oo [[e==ssssssssssssnannnn’

() PHONE

— Stereofoniczny przewdd audio z wtyczkq mini-jack
(brak w zestawie)

Przewdéd HDMI (brak w zestawie)
Nalezy uzywac przewodu HDMI®
zapewniajqcego przesytz wysokq

[

UWAGA: W przypadku starszych
komputeréw Mac do podtqczenia

projektora do portu wideo komputera predkosciq.
nalezy uzy¢ dostepnej w sprzedazy IBM VGA lub zgodne (notebook)
przejsciowki (brak w zestawie). Jub Mac (notebook)
A — [ N— *
i I W=l =0 (| [==00e a=p &

UWAGA:
« Przed podtqczeniem kabla audio do ztqcza stuchawkowego komputera nalezy w komputerze ustawic minimalny poziom gtosnosci. Po podtgczeniu projektora do komputera
mozna wyregulowac gtosnos¢ w obu urzqdzeniach do poziomu komfortowego dla uszu.
« Jesli komputer dysponuje wyjsciem audio (oprcz stuchawkowego) w formacie mini jack, kabel nalezy podiqczy¢ do tego gniazda.
« Obraz moze nie by¢ prawidtowo wyswietlany w trakcie uzywania Zrddta Video lub S-Video za posrednictwem dostepnych w handlu konwerterw sygnatdw wideo.
Wynika to z faktu, Ze domysnie projektor przetwarza sygnat wideo jako sygnat komputerowy. W takiej sytuacji nalezy wykona¢ nastepujqce czynnosci:
- Powyswietleniu obrazu z zaczernionq dolnq i gornq czesciq ekranu lub przy nieprawidtowym wyswietlaniu ciemnych obrazéw:
Wyswiet! obraz, ktdry wypetni ekran i nastepnie nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
- Oba wejscia COMPUTER 1IN i COMPUTER 2 IN obstugujq standard Plug & Play (DDC2B).
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2. Montaz i polaczenia

Podlaczanie monitora zewnetrznego

[MONITOR OUT (COMP 1)]

Przewdd komputerowy (VGA)
(dostarczany)

Przewoéd
komputerowy
(VGA) (brak w
ﬁ § zestawie)
Y
C
C

Do projektora mozna podtaczy¢ oddzielny, zewnetrzny monitor celem jednoczesnego ogladania wyswietlanych obrazéw na
komputerowym ekranie analogowym.

UWAGA: Potgczenia taricuchowe nie sq moZliwe.
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2. Montaz i polaczenia

Podlaczanie odtwarzacza DVD z wyjsciem komponentowym

Do uzyskania dzwieku stereo wymagany jest osobny sprzet nagtosnieniowy.
Projektor ma wbudowany tylko gtosnik monofoniczny.

[AUDIOIN]__[COMPUTERTIN]

.

Iinm | - U
H Opcjonalny przewdd 15 stykdw -

RCA (zeniskie) x 3 (ADP-CV1E)

CET T (1] == - (T

Przewdd mini jack stereo - RCA audio —————;
(brak w zestawie)

Sprzet audio

Przewdd komponentowego sygnatu
wideo RCA x 3 (brak w zestawie)

VNSNS NSNS NSNS EEEEEEEEEE

DVD Odtwarzacz ‘]
[] [] []

V)

L R Y Cb Cr
~FICFr0 | 0@@
/ L-: —ALIDIO JUT || Component OUT 00

Przewdd audio (brak w zestawie)

CLLETETET LT T TN

.

UWAGA: Aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo odtwarzacza, nalezy zapoznac sie z instrukcjq obstugi odtwarzacza DVD.
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2. Montaz i polaczenia

Podlaczanie magnetowidu

Do uzyskania dzwieku stereo wymagany jest osobny sprzet nagtosnieniowy.
Projektor ma wbudowany tylko gtosnik monofoniczny.

AUDIO IN S-VIDEO IN

Ede

s VIDEOIN |

o I W
UJ

% Q— Przewdd S-Video (brak w zestawie)

Przewdd Video (brak w zestawie)

Urzqdzenia audio

% ﬁ Magnetowid

© ©

VIDEO S-VIDEO

VIDEO OUT

@4
o

p=
c
=}
O
=
>
Cc
=)
o
-|>8m
=

]

o o

Przewdd audio (brak w zestawie)

UWAGA: Aby uzyskac wiecej informacji o wymaganiach dotyczqcych wyjscia wideo urzqdzenia nalezy zapoznac sie z instrukcjq obstugi magnetowidu.

UWAGA: Obraz moze nie byc prawidfowo wyswietlany w trakcie uzywania Zrédta Video lub S-Video za posrednictwem konwerterdw sygnatéw wideo i przewijania do przodu
Jub do tytu.
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2. Montaz i polaczenia

Podtaczanie wejscia HDMI

Do wejscia HDMI IN projektora mozna podtacza¢ odtwarzacze DVD, odtwarzacze z twardym dyskiem, odtwarzacze Blu-ray
lub komputer przenosny klasy PC z obstuga standardu HDMI.

UWAGA: Wejscie HOMI IN obstuguje standard Plug & Play (DDC2B)

HDMI INL__

i C D)

Przew6d HDMI (brak w zestawie)
Nalezy uzywac przewodu HDMI®
zapewniajqcego przesyt z wysokq predkosciq.

ﬁlﬁ @®

S-VIDEO VIDEO L R

90 HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT
A

— L.i._.

AUDIOIN

©®
—t

Przewdd audio (brak w zestawie)

WSKAZOWKA: Dotyczy uzytkownikdw sprzetu audio-wideo ze ztgczem HDMI:

Jezeli jest to mozliwe, nalezy wybrac opcie WZMOCNIONE, a nie NORMALNY.

Zapewni to lepszy kontrast obrazu i bardziej szczegdtowe wyswietlanie ciemnych obszaréw.

Dalsze informacje dotyczqce ustawien zawiera instrukcja obstugi podfqczanego urzqdzenia audio-wideo.

«  Przy podtaczaniu ztagcza HDMI IN projektora do odtwarzacza DVD mozna ustawi¢ poziom obrazu projektora zgodnie
z poziomem obrazu odtwarzacza DVD. W menu wybierz opcje [USTAWIENIA HDMI] — [POZIOM WIDEOQ] i wprowadz
odpowiednie zmiany.

«Jezeli nie stycha¢ dzwieku z wejécia HDMI, w menu wybierz [USTAWIENIA HDMI] — [WYBOR AUDIQ] — [HDMI] (— strona 71).

UWAGA: Sygnat HDMI

Jesli zasilacz prqdu przemiennego zostanie odtqczony od rzutnika (funkcja Direct Power Off) w trakcie wyswietlania obrazu
podtqczonego przez ztqcze HDMI, rzutnik moze wyswietla¢ obraz w nieprawidtowy sposéb po ponowny podtqczeniu do prqdu.
Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce, nalezy odtqczy¢ od zasilania zasilacz prqgdu przemiennego i sprzet podtqczony do ztqcza
HDMI (lub odtgczyc kabel HDMI), a nastepnie podtqczy¢ zasilacz do gniazda zasilania.
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2. Montaz i polaczenia

Podtaczanie do sieci

Projektor jest wyposazony w standardowy port sieci LAN (RJ-45), do ktérego mozna podtaczy¢ ethernetowy przewdd sieciowy.
Stosujac przewod LAN, mozna okresli¢ ustawienia sieciowe (Network Settings) oraz ustawienia alertéw pocztowych (Alert
Mail Settings) dla projektora w sieci lokalnej. Aby korzystanie ztgcza LAN byto mozliwe, nalezy przypisac projektorowi adres IP
na ekranie [PROJECTOR NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieciowe projektora) w przegladarce internetowej na komputerze.
Ustawienia opisano na stronie 45, 46, 47.

Przyktad podtaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Koncentrator

][]E]E]Q\J}

Przewéd LAN (brak w zestawie)

UWAGA: nalezy uzywac przewodu
LAN kategorii 5 lub wyzszej.
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2. Montaz i polaczenia

Podlaczenie dotaczonego przewodu zasilajacego

Podfacz dostarczony przewdd zasilajacy do projektora.
Najpierw podigcz dostarczong tréjwtykowa wtyczke przewodu zasilajgcego do wejscia AC IN projektora, a drugi koniec
przewodu do dziatajacego sciennego gniazda elektrycznego.

Projektor przejdzie w tryb gotowosci.
W trybie gotowosci dioda POWER
(Zasilanie) miga na pomarariczowo,
a dioda STATUS (Stan) - na zielono,
kiedy wybrano opcje [NORMALNY]
parametru [TRYB GOTOWOSCI].

O LAVMP

JALSTATUS

O POWER

Do gniazda elektrycznego ~

Upewnij sie, czy wtyki sq dobrze podtqczone do wejscia AC IN
oraz sciennego gniazda elektrycznego.

A OSTRZEZENIE:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w razie wytgczenia projektora za pomoca przycisku POWER (Zasilanie)
lub odfaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznos¢.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

W tym rozdziale zawarto opis wtaczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

@ Wiaczanie projektora

1. Zdejmij ostone obiektywu

+ Nie nalezy zdejmowac ostony obiektywu, ciggnqc za linke.
Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do mechanicznego
uszkodzenia w okolicy obiektywu.

2. Nacisnij przycisk @ (POWER, zasilanie) na obudowie

projektora lub przycisk POWER ON (Wtqczenie zasilania) na (Q @ :w
pilocie zdalnego sterowania. aroms ot
-

Wskaznik POWER (Zasilanie) zmieni kolor na zielony i projektor
bedzie gotowy do uzycia.

UWAGA: Po wtqczeniu projektora osiggniecie petnej jasnosci lampy moze troche
potrwac.

WSKAZOWKA:

- Zapalenie sie wskaznika STATUS (Stan) na kolor pomarariczowy oznacza wiqczenie
funkgji [BLOKADA PANELU STER.]. (— strona 68)

« Wyswietlenie komunikatu , Projektor jest zamkniety! Wprowadz stowo kluczowe.”

Gotowoéé Przygotowanie do wiaczenia  Wiaczony

oznacza, ze wiqczono funkcje [BEZPIECZENSTWO. (— strona 34) O LAMP O LAMP O LAMP

Powi . ok o ; " ub I8¢ sTATUS @ O STATUS O STATUS
Po whqczeniu proje tora upewnij sig, czy wiqczono omputer lu - £ @ rower (] ® powen
Zrédto obrazu oraz czy zdjeto ostone obiektywu.

State $wiecenie na pomarariczowo Migajaca zielona lampka State zielone Swiecenie

UWAGA: Kiedy na wejsciu nie ma Zadnego sygnatu, wyswietlany jest ekran z logo NEC
(domysinie) lub ekran w kolorze niebieskim albo czarnym. Po uptynieciu 45 sekund od
wyswietlenia ekranu logo lub czarnego/ niebieskiego nastqpi automatyczne wiqczenie
opgji [TRYBEKOLOGICZNY]. Dzieje sie tak tylko w przypadku, gdy opcja [TRYB EKOLOGICZNY]
jest wytgczona.

(— strona 84)
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)

Po pierwszym wtaczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna wybrac jeden z 27 jezykéw
menu.

Aby wybra¢ jezyk menu, nalezy wykona¢ wymienione czynnosci.

1. Uzyjprzycisku A, ¥, <llub >, aby wybracjeden z 27 jezykow

menu.

LANGUAGE B8
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

® o @@

AV-MUTE FREEZE

MENU EXIT

DaNsK suomi
DEUTSCH PORTUGUES NORSK
FRANCAIS CESTINA TURKGE O O
ITALIANO MAGYAR ROMANA P
ESPARNOL POLSKI HRYATSKI ®ocoM@
SVENSKA NEDERLANDS INDONESIA
PYCCKUIA EBLrAPCKW EAAHNIKA
e =& Tna
HAE s e @©
AV-MUTE FREEZE
EXIT EXIT % SELECT « SELECT vENy EXT

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢ wybér.

ook Roor
MOUSE
ECO KEVSTONE PICTURE

oM@

Po wykonaniu tej procedury mozna przej$¢ do obstugi menu.

W razie potrzeby mozna pézniej wybrac jezyk menu.
(— [JEZYK] na stronach 54 i 65)

UWAGA:
« W razie wystgpienia jednej z nastepujqcych sytuadji projektor nie zostanie wigczony.
- Kiedy temperatura wnetrza projektora jest za wysoka, projektor wykryje anormalnie wysokq temperature. W takim stanie projektor nie zostanie wigczony, aby chroni¢
podzespoly wewnetrzne. W takiej sytuacji nalezy odczekac do ochtodzenia podzespotéw wewnetrznych projektora.
- Po zakoriczenia okresu eksploatacji lampy projektor nie zostanie wigczony. W takim przypadku nalezy wymieni¢ lampe.
- Zapalenie sie wskaznika STATUS (Stan) na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania oznacza witqczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].
- Jezeli lampa sie nie zaswieci, a wskaznik STATUS (Stan) miga szes¢ razy w cyklu, nalezy odczekac petng minute i nastepnie wiqczy¢ zasilanie.
« Projektora nie mozna wytqczy¢ przyciskiem ON/STAND BY ani przyciskiem POWER OFF, jesli wskaZnik POWER miga na zielono w cyklu co pdt sekundy.
« Nie nalezy odfqczac zasilania sieciowego przez 60 sekund po wtgczeniu projektora i wyswietleniu obrazu.
« Bezposrednio po wigczeniu projektora moze wystepowac miganie obrazu. Jest to normalne zjawisko. Odczekaj 3-5 minut do ustabilizowania Swiecenia lampy.
« W razie wigczenia projektora natychmiast po wytqczeniu lampy lub kiedy temperatura jest za wysoka, przez kilka minut wentylatory bedq pracowac bez wyswietlania
obrazu, a dopiero péZniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wybieranie zréodta

Wybieranie komputera lub zrédta obrazu

UWAGA: Wigcz komputer lub urzqdzenie Zrddta obrazu podtqczone do projektora.

Wybieranie zrédta z listy

Naciénij i szybko zwolnij przycisk SOURCE (Zrédto) na obudowie projektora, aby
wyswietli¢ liste zrédet. Kazde nacisniecie przycisku SOURCE bedzie zmienia¢ wybrane
zrédto w kolejnosci: KOMPUTER, VIDEO, S-VIDEO. Aby wyswietli¢ wybrane zrédto,
nacisnij przycisk ENTER lub odczekaj 2 sekundy.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Naciénij raz przycisk SOURCE (Zrédto). Projektor wyszuka dostepne zrédto sygnatu
wejéciowego i je wyswietli. Zrédto sygnatu wejsciowego bedzie zmieniane w
nastepujacy sposob:

KOMPUTER 1 — KOMPUTER 2 — HDMI — VIDEO — S-VIDEO — KOMPUTER 1 — ...

WSKAZOWKA: Jesli brak jest sygnatu wejsciowego, dane wejscie zostanie pominiete.

Korzystanie z bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

Nacisnij dowolny z przyciskow COMPUTER 1, COMPUTER 2, HDMI, VIDEO lub
S-VIDEO.

Wybieranie zrédta domysinego
Dane zrédto mozna ustawic jako zrédto domysine, ktére bedzie wyswietlane zawsze
po wiaczeniu projektora.

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Dwukrotnie nacisnij przycisk >, aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij
przycisk ¥V lub ENTER, aby wybra¢ opcje [0GOLNE].

3. Cztery razy nacisnij przycisk >, aby wybrac element [OPCJE(2)].

4. Szes¢ razy nacisnij przycisk /, aby wybrac element [WYBOR DOM. ZRODLA] i
nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran [WYBOR DOM. ZRODLA].

(— strona 73)
5. Wybierz zrédto uzywane jako zZrédto domysine i nacisnij przycisk ENTER.
6. Kilka razy nacisnij przycisk EXIT (Zamknij), aby zamknq¢ menu.
7. Ponownie uruchom projektor.

Nastgpi wyswietlenie Zrédta wybranego w punkcie 5.

WSKAZOWKA: Po wigczeniu trybu gotowosci projektora zastosowanie sygnatu komputerowego z komputera podfqczonego
do wejscia COMPUTER 1IN spowoduje wigczenie zasilania projektora i rozpoczecie wyswietlania obrazu z komputera.
([AUTO WEACZ (COMP1)] — strona 73)
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KOMPUTER1
KOMPUTER2
HDMI

VIDEO
$-VIDEO

LEx ) B




3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

€ Regulowanie wymiardéw i potozenia obrazu

Za pomoca regulowanej stopki z mozliwoscig pochylenia, dZzwigni powiekszania lub pierécienia ustawiania ostrosci mozna

wyregulowac potozenie i wymiary obrazu.

W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla przejrzystosci.

Regulowanie kata wyswietlania (wysokosci obrazu)
[Stopka pochylania] (— strona 24)

Regulowanie pochylenia obrazu w lewo i w prawo
[Stopka tylna] (— strona 24)

|
o
]
h

Precyzyjna regulacja wymiaréw obrazu
[DZzwignia powiekszenia] (— strona 25)

Regulacja ostrosci
[Pierscien ustawiania ostrosci] (— strona 25)
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Dostosuj stopke regulacji nachylenia
1. Podnies przedniq krawedz projektora.

A PRZESTROGA:

Nie wolno prébowac¢ dotykac¢ wylotu wentylacyjnego podczas regulacji
stopki poniewaz dochodzi do jego rozgrzania po wiaczeniu i bezposrednio Ot

* H H k . wor N
po wylaczeniu projektora wentylacyny
(wylot)

2. Dopchnijdo goryichwyédzwignie stopkiregulacjinachyleniaz mozliwosciq
dostosowania z przodu projektora, aby rozsunq¢ stopke. Stopka regulacji nachylenia

3. Opus¢é przéd projektora na zqdanq wysokos¢. zmozliwosciq dostosowania

4. Zwolnijdzwignie stopkiregulacjinachyleniazmozliwoscig dostosowania, D2wignia stopki regulacji nachylenia
. . zmozliwosciq dostosowania
aby zablokowac stopke na miejscu.

Stopke mozna rozsunqc¢ na dtugosc do 1,6 cala/ 40 mm.
Przéd projektora mozna regulowac w zakresie okoto 10 stopni (do gdry).

Obréc tylng stopke na zqdanqg wysokosc, aby wyréwnac obraz na powierzchni
wyswietlania.

/I\ PRZESTROGA:

- Stopki pochylajacej nie wolno uzywac do celéw niezgodnych z jej
przeznaczeniem.
Nieprawidtowe uzytkowanie, na przyktad chwytanie za stopke lub

wieszanie projektora na $cianie przy uzyciu stopki moze spowodowac
uszkodzenie urzadzenia.

Regulowanie pochylenia obrazu w lewo i w prawo [Tylna stopkal
1. Zdejmij czarnq gumowq podktadke z tylnej stopki.

Podktadke zachowaj do wykorzystania w przysztosci.
2. Obroc tying stopke.

Tylng stopke mozna wysunq¢ na dfugosc¢ do 10 mm. Obrécenie tylnej stopki
pozwala ustawic projektor poziomo.

Stopka tylna
UWAGA: Po uzyciu projektora zamocuj podktadke do tylnej stopki. Podktadka

(czarna guma)
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Powiekszenie
Dzwigni ZOOM (Powiekszenie) uzywa sie do regulacji wymiaréw obrazu na ekranie.

Dzwignia powiekszenia

Ostros¢
Obro¢ pierscien ostrosci w celu uzyskania zagdanej ostrosci.

Pierscierjostrosci

25



3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

O Korekcja znieksztatcen trapezowych
Korekcja znieksztatcen trapezowych

W razie pochylenia ekranu w pionie dochodzi do wystapienia duzych znieksztatcen trapezowych. Wykonaj ponizsze czynnosci,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe

= =

UWAGA:
« Korekcja znieksztatceri trapezowych moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekdji elektronicznej.
- Zakres korekgji znieksztatceni trapezowych mozna zawezi¢ w zaleznosci od sygnatu lub wybranego wspdtczynnika ksztaftu.

Regulacja za pomocaq przyciskéw obudowy projektora
1. Nacisnij przycisk A(2) lub YV (\3), kiedy nie jest wyswietlane zadne menu.
Pojawi sie pasek znieksztatcenia trapezowego.

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

2. Uzyjprzycisku A lub Y do skorygowania znieksztatcen trapezowych.

Wyreguluj obraz w taki sposéb, aby jego lewa i prawa krawedz byty do siebie réwnolegte.
3. Nacisnij przycisk ENTER.

Pasek znieksztatcenia trapezowego zostanie zamkniety.

UWAGA: Po wyswietleniu menu opisana operacja nie jest dostepna. Po wyswietleniu menu nalezy nacisnqc przycisk MENU, aby zamknq¢ menu i rozpoczqc korekcje znieksztatcen
trapezowych.

7 poziomu menu projektora, a nastepnie wybierz kolejno [USTAW.] — [0GOLNE] — [AUT. KOR. ZNIEK. TR.]. Zmiany mozna zapisa¢ za pomocq opgji [ZACH.USTZN.TRAPEZ].
(— strona 64)
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Regulacja za pomoca pilota zdalnego sterowania
1. Nacisnij przycisk KEYSTONE (Znieksztafcenia trapezowe).

ECO KEISTONE PCTURE

Pojawi sie pasek znieksztatcenia trapezowego. °A w
Sy

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

«——— § ——— » 0 |

1ZAKON. (ZAKON. 4 :DOSTOSUJ « :DOSTOSUJ

2. Uzyj przycisku <! lub > do skorygowania znieksztatcen trapezowych. o)
Wyreguluj obraz w taki sposdb, aby jego lewa i prawa krawedz byty do siebie réwnolegte. e [ Xe) o)

® oo &

AV-MUTE FREEZE

3. Nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA:

« Korekcja znieksztatceri trapezowych moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekdji elektronicznej.

« Maksymalny zakres korekgji znieksztatcent trapezowych w pionie wynosi +/-40 stopni. Zakres maksymalny moZe nie by¢ osiggany w praktyce, zaleznie od jakosci sygnatu
lub ustawienia proporcji obrazu. Ponadto zakres korekdji znieksztatceri trapezowych bedzie mniejszy przy wigczonym trybie trdjwymiarowym.

« Zakres korekgji znieksztatceri trapezowych nie jest rowny maksymalnemu kqtowi przechytu projektora.

« Korekcja znieksztatceri trapezowych w linii poziomej (lewo-prawo) nie jest dostepna.

WSKAZOWKA: Zmiany mozna zapisaé za pomocq opgji [ZACH.UST.ZN.TRAPEZ]. (— strona 64)
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

© Automatyczna optymalizacja jakosci sygnatu komputerowego
Regulacja obrazu za pomoca funkcji automatycznej regulacji

Automatyczna optymalizacja obrazu komputerowego

Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczne dostosowanie), aby automatycznie zoptymalizowac obraz przesytany z komputera.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

A\

DG ‘

2 90@
/

[Obraz o niskiej jakosci]

=Erenn

UWAGA:
Wyswietlenie niektdrych sygnatéw moze potrwac dhuzszy czas, a niektdre sygnaty mogq nie by¢ prawidtowe wyswietlane.
« Funkcja automatycznej requlacji dziata tylko w przypadku sygnatu komputerowego (RGB).

« Jezelifunkcja automatycznejrequlaji nie moze zoptymalizowac sygnatu komputerowego, nalezy sprabowac recznie wyregulowac parametr [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR]
i [FAZA]. (— strona 60, 61)

© Zwiekszanie lub zmniejszanie glosnosci

Mozna regulowac poziom gtosnosci gtosnika.

Zwieksza gtosnos¢

Zmniejsza glosnos¢

GEOSNOSC

WSKAZOWKA: Kiedy nie widac zadnego menu, przyciski <1 i > projektora stuzq jako elementy sterowania poziomem glosnosci.

UWAGA: Nie mozna regulowac gtosnosci dzwieku funkgji [SYGNAE AKUSTYCZNY]. Aby wytqczy¢ dzwiek funkgji [SYGNAE AKUSTYCZNY], z menu wybierz kolejno [USTAW.] —
[OPCJE(1)] — [SYGNAL AKUSTYCZNY] — [WYEACZ]. (— strona 71)




3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wylaczanie projektora

Aby wylaczy¢ projektor:

1. Najpierw nacisnij przycisk@ (POWER, zasilanie) na obudowie
projektora lub przycisku POWER OFF (Wytqczenie zasilania)
na pilocie zdalnego sterowania. o
Pojawi sie komunikat [POWER OFF / ARE YOU SURE? / CARBON 00O gb% 5 rowa
SAVINGS- SESSION X.XXX[g-CO2]] (Wytqgczenie zasilania/ Czy na S
pewno chcesz to zrobi¢? / Oszczednos¢ wegla w sesji x,xxxx g-CO2).

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA

3.030[g-CO2]
[ NE

2. Nastepnie ponownie nacisnijprzycisk ENTER albo przycisk@ Wiaczony Gotowos¢
(POWER, zasilanie) lub POWER OFF (Wytqczenie zasilania).
Lampa zostanie wytqczona, a projektor przejdzie w tryb O LAMP (ly Q LAMP
gotowosci. W trybie gotowosci dioda POWER (Zasilanie) miga na O STATUS \ @ STATUS
pomarariczowo, a dioda STATUS (Stan) - na zielono, kiedy wybrano I8 POWER O’ POWER
opcje INORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI].

State zielone Swiecenie Stafe $wiecenie na pomarariczowo

Nie nalezy wytqczac projektora bezposrednio w ciggu 60 sekund
po wigczeniu i wyswietleniu obrazu.

3. Na koncu odlqcz przewdd zasilajqcy.

Zaswieci sie wskaznik zasilania.

/\ OSTRZEZENIE:

Jesli odfaczenie zasilania nastapi w trakcie zwyktej pracy projektora lub w czasie chtodzenia, niektére elementy projektora
moga utrzymac wysoka temperature. Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznos¢.

UWAGA:

« Nie nalezy odtqczac zasilania sieciowego przez 60 sekund po wigczeniu projektora i wyswietleniu obrazu.

- Zasilania sieciowego nie wolno odtgczac od projektora w ciggu 10 sekund od wprowadzenia zmiany lub skonfigurowania zmian i zamkniecia menu. MoZe to spowodowac
utrate zmian i konfiguragji.
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3. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

© Po uzyciu

Przygotowanie: Upewnij sig, ze projektor jest wylaczony.
1. Odlgcz inne przewody.
2. Schowaj stopke regulacji nachylenia z mozliwosciq dostosowania, jezeli zostata rozsunieta.

3. Zatoz ostone na obiektyw.
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4. Przydatne funkcje

@ Wylaczanie obrazu i dzwieku

Za pomocg przycisku AV-MUTE (Wycisz audio/wideo) mozna wytgczy¢ na krétki
czas obrazidzwiegk. Ponowne nacisniecie tego przycisku przywrdci odtwarzanie
obrazu i dzwieku.

UWAGA: Nawet po wytgczeniu obrazu menu jest nadal wyswietlane na ekranie.

© Zamrazanie obrazu

Nacis$nij przycisk FREEZE (Zamroz), aby zamrozi¢ obraz. Ponowne nacisniecie
przycisku spowoduje wznowienie odtwarzania.

UWAGA: Obraz jest zamrozony, lecz oryginalne wideo jest dalej odtwarzane.

€@ Powiekszanie obrazu

Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA: Maksymalne powiekszenie moze by¢ mniejsze niz czterokrotne w przypadku niektdrych formatow
sygnatu lub gdy dla opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] wybrano ustawienie [SZEROKI ZOOM].

W tym celu nalezy wykonac nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij przycisk D-ZOOM (+), aby powiekszyc obraz.
Do przesuwania powiekszonego obrazu mozna uzywac przyciskéw A,N,< i [>.

95
1

2. Nacisnij przycisk AV <[>,
Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety.

3. Nacisnij przycisk D-ZOOM (-).
Kazde nacisniecie przycisku D-ZOOM (—) powoduje pomniejszenie obrazu.
UWAGA:

« Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do Srodka ekranu.
« Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezgcego powiekszenia.
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4. Przydatne funkcje

O Zmiana trybu ekologicznego

Ta funkcja pozwala wybra¢ jeden z dwéch trybow jasnosci lampy:
tryby wylgczenia i wiaczenia. Zywotnos¢ lampy mozna wydtuzy¢ przez wiaczenie trybu ekologicznego.

[TRYB EKOLOGICZNY] Opis Stan wskaznika LAMP (Lampa)
[WYLACZ] Jest to ustawienie domysline (100% jasnosci). Wytaczony O LAMP
O STATUS
[WEACZ.] Wybierz ten tryb, aby wydtuzy¢ zywotnos¢ lampy, okoto | State zielone eLap
75% jasnosci. Swiecenie
O STATUS

Aby wiaczy¢ funkcje [TRYB EKOLOGICZNY] nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

veny @ U Exir

1. Nacisnij przycisk ECO (Ekologiczny) na pilocie zdalnego sterowania, aby O S O
wyswietli¢ ekran [TRYB EKOLOGICZNY]. (1&])

2. Uzyj przyciskow A lub /, aby wybrac opcje [WEACZ.]. %1

3. Nacisnij przycisk ENTER.
Aby zmienic ustawienie z [WLACZ.] na [WYLACZ.], wré¢ do kroku 2 i wybierz
opcje [WYLACZ.]. Powtdrz krok 3.

Toek ROIoR
O—wousse—QO

ECO KEVSTONE PICTURE

P O(CU)Skg’E)CT
ikele

UWAGA:
« Funkgje [TRYB EKOLOGICZNY] mozna réwniez zmieniac z poziomu menu projektora.
Wybierz kolejno [USTAW.] — [0GOLNE] — [TRYB EKOLOGICZNY].

« Pozostaty czas pracy lampy oraz przepracowanq liczbe godzin lampy mozna sprawdzac za pomocq funkji IEHEIEKECREIC2LY
[CZAS WYKORZYSTYWANIA]. Wybierz element [INFORM.]. —[CZAS WYKORZYSTYWANIA].

* Projektor zawsze przechodzi w ustawienie [TRYB EKOLOGICZNY] w 90 sekund od momentu wigczenia. @ WEACZ.
Zmiana ustawienia opgji [TRYB EKOLOGICZNY] w tym czasie nie bedzie mie¢ Zadnego wplywu na stan
lampy.

« Po uptywie 45 sekund od wyswietlenia ekranu logo lub czarnego/ niebieskiego nastqpi automatyczne
wiqczenie opgji [TRYB EKOLOGICZNY]. Dzieje sie tak tylko w przypadku, gdy opcja [TRYB EKOLOGICZNY]
Jjest wytgczona.

« W razie przegrzania projektora w trybie [WYtACZ.] moze dojs¢ do automatycznego wtqczenia trybu
[TRYB EKOLOGICZNY], aby zapewnic ochrone projektora. Kiedy projektor pracuje w trybie ekologicznym,
nastepuje obnizenie jasnosci obrazu. Po powrocie normalnej temperatury projektora nastqpi powrdt do
opqji [WYEACZ ] funkgji [TRYB EKOLOGICZNY].

Symbol termometru [ I ] wskazuje automatyczne wigczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] z powodu zbyt
wysokiej temperatury wewnetrznej.

L ENTER ] LEuT ] $
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4. Przydatne funkcje

© Sprawdzanie wpltywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczednosci energii pod postacia redukcji emisji CO2 (kg) po wiaczeniu opcji [TRYB
EKOLOGICZNY]. Ta funkcja nosi nazwe funkgji [LICZNIK WEGLA].

Wyswietlane sa dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ.WEGLA]i [OSZC.WEGLA-SESJA]. Komunikat [CALK. OSZCZ.WEGLA] przedstawia
catkowitg ilos¢ redukcji emisji COz i oszczednos¢ kosztow od chwili zakupu do chwili biezacej. Wartos¢ parametru [CZAS
WYKORZYSTYWANIA] mozna sprawdzi¢ z poziomu funkgji [[INFORM.] menu. (— strona 77)

ZRODLO SKORYGUJ USTAW.

<+ CZAS WYKORZYSTYWANIA o ZRODEO(1)

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY e [\l ]]
ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY  000O0O[H]

CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-C02]

CALK. OSZCZ. WYDATK. 0.00[$]

LI :WYBOR iZAKON. 4 :PRZESUN o :PRZESUN

7 KOMPUTERI1

Komunikat [OSZCZ. WEGLA-SESJA] przedstawia ilos¢ redukcji emisji CO2 od momentu przejscia na TRYB EKOLOGICZNY
bezposrednio po wtaczeniu zasilania i wylaczeniu zasilania. Komunikat [0SZCZ. WEGLA-SESJA] bedzie wyswietlany w
komunikacie wytaczenia zasilania i potwierdzenia tej operacji w momencie wytaczania zasilania.

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
3.030[z-C02]

- GED

WSKAZOWKA:

« W dalszej czesci przedstawiono wzdr uzywany do wyliczenia poziomu redukji emisji C0z.
Redukcja emisji (02 = (zuzycie mocy przy op¢ji WYLACZ. parametru TRYB EKOLOGICZNY — zuzycie mocy przy wigczonym trybie TRYB EKOLOGICZNY X przelicznik (02.*
* Wyliczenie ilosci redukgji emisji CO: jest wykonywane na podstawie publikacji OECD ,C0: Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emisje (02 ze spalania paliwa,

edycja 2008r.).

«Ten wzdr nie ma zastosowania do zuzycia energii, na ktdre wtqczenie lub wytqczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] nie ma zadnego wplywu.

« Parametry opqji [TOTAL COST SAVINGS] (tqczna oszczednos¢ kosztéw) mozna skonfigurowac w menu ([CARBON CONVERT] (Konwersja weglowa) i [CURRENCY CONVERT]
(Konwersja waluty)). (— strona 73, 74)

« Parametry opgji [TOTAL COST SAVINGS] (tgczna oszczednos¢ kosztdw) mozna skonfigurowac w menu ([CURRENCY] (Waluty)). (— strona 74)
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4. Przydatne funkcje

@ Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora [BEZPIECZENSTWO]
Zapomocg menu mozna ustawi¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzywanie przez nieautoryzowanych
uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wigczeniu projektora pojawi sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie wyswietla¢
obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta.

Ustawienia funkcji [BEZPIECZENSTWO] nie ulegaja zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Zeby wiaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

. Dwukrotnie nacisnij przycisk >, aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij przycisk \/ lub ENTER, aby wybrac

opcje [OGOLNE].

. Nacisnij przycisk >, aby wybrac opcje [INSTALACJA].
. Trzy razy nacisnij przycisk ¥, aby wybraé element [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRADLO SKORYGU.J USTAW. INFORM. WYZER.
4 INSTALACJA » DPCJE(1) 3 2/3
ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
WYEACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA

05D WYBOR :ZAKON. 4 :PRZESUN « :PRZESUN
7 KOMPUTERI1

Pojawi sie menu WYtACZ/WLACZ.

. Nacisnij przycisk \/, aby wybrac element [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

® WYLACZ.

€ WLHACZ.

s

Pojawi sie ekran [StOWO KLUCZOWE BEZPIECZENSTWA].

. Wprowadz kombinacje czterech przyciskow AN <I>> i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Hasto (stowo kluczowe) musi miec dhigos¢ od 4 do 10 znakéw.
HAS+0 BEZPIECZENSTWA

€LY (WPROW. :ZAKON. % :WEJSCIE  « :WEJSCIE

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ SLOWO KLUCZOWE].
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4, Przydatne funkcje

7. Wprowadz te samq kombinacje przyciskow AN <II> i nacisnij przycisk ENTER.

POTWIERDZ S£OWO KLUCZOWE

Pojawi sie ekran potwierdzenia.

8. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

A FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBLOKOWANA.
STRONIE ZOSTANA PONOWNIE NASTAWIONE.

TAK L NE

Funkcja BEZPIECZENSTWO zostata wigczona.

Aby wlaczy¢ projektor przy wiaczonej funkcji BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisniji przytrzymaj przycisk POWER (zasilanie).
Projektor zostanie wiqczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.

2. Nacisnij przycisk MENU.

HASED BEZPIECZENSTWA

K992-46L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

3. Wprowadz prawidtowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie obrazu.

HASEO BEZPIECZENSTWA

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

UWAGA: Wytqczenie trybu ochrony pozostanie aktywne do czasu odfqczenia kabla zasilajgcego.
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4, Przydatne funkcje

Zeby wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Wybierz opcje [USTAW.] — [INSTALACJA] — [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

ZRODLO SKORYGUJ INFORM. WYZER.
ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

BEZPIECZENSTWO WELACZ.

SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps

ID STEROWANIA

ENTER EXIT
7 KOMPUTERI1

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.

3. Wybierz opcje [WYLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

® WYLACZ

® WLACZ.

Pojawi sie ekran potwierdzenia hasta.

HASEO BEZPIECZENSTWA

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Funkcja BEZPIECZENSTWO zostanie wytqczona po wprowadzeniu prawidtowego hasta.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq. Sprzedawca bedzie mdc podac hasto uniwersalne po uzyskaniu informacji o kodzie zqdania. Kod
Zqdania jest wyswietlany na ekranie potwierdzenia hasta. W tym przyktadzie cigg [K992-4518-JNGJ-4XU9-TYAT-EEA2] jest kodem zqdania.
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4. Przydatne funkcje

@ Korzystanie z opcjonalnego odbiornika myszy bezprzewodowej (NP01MR)

Opcjonalny odbiornik myszy bezprzewodowej pozwala uzywac pilota projektora do sterowania wskaznikiem myszy w
komputerze. Jest to wygodny sposéb sterowania wyswietlaniem prezentacji komputerowych.

Podtaczanie odbiornika myszy bezprzewodowej do komputera

Jesli chcesz uzywac funkcji myszy bezprzewodowej, podtacz odbiornik myszy do komputera.
Odbiornik myszy bezprzewodowej mozna podtaczy¢ wprost do komputerowego portu USB (typ A).

UWAGA: Zaleznie od typu potqczenia lub systemu operacyjnego na komputerze moze by¢ wymagane ponowne uruchomienie komputera lub zmiana ustawien.

Komputer

Odbiornik myszy bezprzewodowej

Obstuga komputera za posrednictwem odbiornika myszy bezprzewodowej

7m P

Czujnik pilota w odbiorniku
myszy bezprzewodowej

Podlaczanie przez port USB

W komputerach PC odbiornik myszy bezprzewodowej jest rozpoznawany w systemach Windows XP*, Windows 2000,
Windows Vista, Windows 7. W komputerach Mac wymagany jest system OS X 10.0.0 lub pdzniejszy.

*UWAGA: W przypadku systemu Windows XP z dodatkiem SP1 lub starszym, kiedy wskaznik myszy nie przesuwa sie prawidfowo, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
Usun zaznaczenie pola wyboru Zwieksz doktadnos¢ wskaznika pod suwakiem szybkosci przesuwu wskaznika w oknie dialogowym Wiasciwosci myszy [karta Whasciwosci
urzqdzeni wskazujqcych].

UWAGA: Przyciski PAGE /\ i \/ nie wspdfpracujq z programem PowerPoint dla Mac.

UWAGA: Przed ponownym podfqczeniem odbiornika myszy po jego odfqczeniu (i na odwrdt) nalezy odczekac przynajmniej 5 sekund. Komputer moze nie zidentyfikowa¢
odbiornika myszy w razie jego wielokrotnego podtqczania i odfqczania w krdtkich odstepach czasu.
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4. Przydatne funkcje

Obstuga myszy komputera za pomoca pilota zdalnego sterowania
Mysz komputera mozna obstugiwac za pomoca pilota zdalnego sterowania

Przycisk PAGE A/V: przewija obszar wyswietlania okna lub przechodzi do poprzedniego albo nastepnego slajdu
w programie PowerPoint.

Przyciski AV<ID>: przesuwajg wskaznik myszy na komputerze.

Przycisk MOUSE L-CLICK:  dziafa, jak klikniecie lewym przyciskiem myszy.

Przycisk MOUSE R-CLICK:  dziafa, jak klikniecie prawym przyciskiem myszy.

UWAGA:

* Przy obstudze komputera za pomocq przycisku AN <1 lub U i przy wigczonym menu, uzywanie przyciskéw bedzie mie¢ wplyw na wskaznik myszy oraz na menu. Zamknij
menu i skorzystaj z myszy.

« Przyciski PAGE /\ i \/ nie wspdipracujq z programem PowerPoint dla Mac.

Tryb przeciggania:

Nacisniecie przycisku MOUSE L-CLICK lub MOUSE R-CLICK i przytrzymanie go przez 2 lub 3 sekundy powoduje wtaczenie trybu
przeciagania. W trybie tym mozna przeciggac obiekty za pomocg przycisku AV<I>. Aby upusci¢ obiekt, nacisnij przycisk
MOUSE L-CLICK (lub R-CLICK). Aby anulowa¢ operacje, nacisnij przycisk MOUSE R-CLICK (lub L-CLICK).

WSKAZOWKA: Szybkos¢ przesuwu wskaznika mozna zmieni¢ w oknie dialogowym Wiasciwosci myszy systemu Windows. Dalsze informacje mozna znalez¢ w dokumentacji
lub pomocy elektronicznej dotgczonej do komputera.
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@ Uzywanie przewodu komputerowego (VGA) do obstugi projektora (Virtual Remote Tool)

Za pomoca programu,Virtual Remote Tool”zamieszczonego na ptycie CD-ROM dotgczonej do projektora firmy NEC na ekranie
komputera mozna wyswietla¢ ekran (lub pasek narzedzi) wirtualnego pilota zdalnego sterowania.

Pomaga to w takich operacjach, jak wtaczanie i wytaczanie zasilania projektora oraz wybieranie sygnatu przy pofaczeniu za
pomoca przewodu komputerowego (VGA), przewodu szeregowego lub potaczenia sieci LAN.

oFF o

00O _
[Ficrune [ eco  [laspec | ¥ | & Seties: Computer cable (VGA)
CEEE L] -
NEC CJ) % [ |:.n 3 @
Ekran Virtual Remote (Wirtualny pilot zdalnego sterowania) Pasek narzedzi

W tym rozdziale zawarto opis przygotowania programu Virtual Remote Tool do uzycia.
Informacje dotyczace sposobu uzywania programu Virtual Remote Tool zawiera pomoc tego programu. (— strona 44)

Etap 1: Zainstaluj program Virtual Remote Tool na komputerze. (— strona 40)
Etap 2: Podtacz projektor do komputera. (— strona 42)
Etap 3: Uruchom program Virtual Remote Tool. (— strona 43)

WSKAZOWKA:
« Programu Virtual Remote Tool mozna uzywac z sieciq LAN i potqczeniem szeregowym.

« W celu uzyskania informacji dotyczqcych aktualizacji programu Virtual Remote Tool nalezy odwiedzic naszq witryne internetowq:
http://www.nec-display.com/dl/en/index.htm/

UWAGA:
« Powybraniu opgji [KOMPUTER 1] jako Zrddfa obrazu, na ekranie komputera pojawi sie réwniez ekran lub pasek narzedzi programu Virtual Remote.
« Aby méc uzywac programu Virtual Remote Tool, nalezy uzy¢ dostarczonego przewodu komputerowego (VGA), aby potqczy¢ wejscie COMPUTER 1IN bezposrednio z wyjsciem
monitora komputera.
Uzywanie przetgcznika lub przewoddw innych od dostarczonego przewodu komputerowego (VGA) moze spowodowac btgd w przesytaniu sygnatu.
Zqcze przewodu VGA:
NR WTYKU styki 12 i 15 sq wymagane dla funkgji DDC/CI.
« Program Virtual Remote Tool moZe nie dziatac w zaleznosci od specyfikacji komputera oraz wersji karty graficznej lub jej sterownikdw.
- Funkgja przesytania obrazu LOGO nie dziata w tej serii projektorw.

WSKAZOWKA:

- Ztqcze COMPUTER 1IN projektora obstuguje standard DDC/CI (ang. Display Data Channel Command Interface). DDC/Cl to standardowy interfejs komunikacji dwukierunkowej
pomiedzy ekranem/ projektorem i komputerem.
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Etap 1: Zainstaluj program Virtual Remote Tool na komputerze.

Obstugiwane systemy operacyjne
Program Virtual Remote Tool dziata w nastepujacych systemach operacyjnych.

Windows 8 *!

Windows 8 Pro *1

Windows 8 Enterprise *'

Windows 7 Home Basic, Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows 7 Ultimate,
Windows 7 Enterprise, Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium,

Windows Vista Business, Windows Vista Enterprise, Windows Vista Ultimate

Windows XP Home Edition *!, Windows XP Professional *'

*1: Aby uruchomi¢ Virtual Remote Tool,,Microsoft .NET Framework Version 2.0” jest wymagany. Microsoft .NET Framework
wersja 2.0, 3.0 lub 3.5 jest dostepna na stronie internetowej firmy Microsoft. Pobierz jedng z wersji i zainstaluj jg na
swoim komputerze.

UWAGA:
« Aby zainstalowac program Virtual Remote Tool, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8, Windows 7, Windows Vista i

Windows XP).
* Przed rozpoczeciem instalacji programu Virtual Remote Tool naleZy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajgce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jeZeli dziata

inny program.

1 Wt6z do napedu CD-ROM ptyte CD-ROM dotqczonq do projektora firmy NEC.

Zostanq wyswietlone foldery na dysku CD-ROM dotqczonym do projektora NEC. Jesli foldery nie zostang wyswietlone, kliknij
prawym przyciskiem myszy ikone dysku CD/DVD w oknie Komputer (lub Moj komputer) i wybierz polecenie Otwdrz.

2 Kliknij dwukrotnie ,Software’; ,Virtual Remote Tool’; a nastepnie, 32 bit” lub , 64 bit".
Zostanie wyswietlona ikona ,VRT.exe"

3 Kliknij dwukrotnie ikone ,,VRT.exe".
Zostanie uruchomiony instalator i pojawi sie okno kreatora.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

YARNING: This program is protected by copyright law and
ermations treaties.
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4. Przydatne funkcje

3 Kliknij polecenie Next (Dalej).

Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard

License Agreement
Please read the following license agreement carefully.

[END USER LICENSE AGREEMENT

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the License agreement”
[BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
IAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
IAGREEMENT, CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement’ BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

© ¥ accent the terms in the license agreement

D) Ido not accept the terms in the license agreement

InstalStield

<gack [ Next> | [ Concel

Doktadnie przeczytaj te umowe.

4 Jesli wyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje ,| accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki

umowy licencyjnej).

« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

1
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WSKAZOWKA:
Deinstalacja programu Virtual Remote Tool

Przygotowanie:

Zamknij program Virtual Remote Tool przed jego odinstalowaniem. Aby odinstalowa¢ program Virtual Remote Tool,
konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8, Windows 7 i Windows Vista) lub
administratora komputera (Windows XP).

« W systemie Windows 7/Windows Vista
1 Kliknij przycisk Start i otwérz okno Panel sterowania.

Pojawi sie okno Panel sterowania.
2 W aplecie Programy kliknij polecenie Odinstaluj program.
Pojawi sie okno Programy i funkcje.
3 Kliknij element ,Virtual Remote Tool".
4 Kliknij polecenie Odinstaluj/zmien lub Odinstaluj.
« Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.
Aby ukonczy¢ deinstalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

« W systemie Windows XP
1 Kliknij przycisk Start i otworz okno Panel sterowania.

Pojawi sie okno Panel sterowania.
2 Dwukrotnie kliknij element Dodaj/usun programy.
Pojawi sie okno Dodaj/usun programy.
3 Kliknij element ,Virtual Remote Tool” na liscie i wybierz polecenie Usun.
Aby ukonczy¢ deinstalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Etap 2: Podlacz projektor do komputera.

1 Uzyj dostarczonego przewodu komputerowego (VGA), aby potqczyc wejscie COMPUTER 1IN bezposrednio z wyjsciem
monitora komputera.

2 Podlqcz dostarczony przewdd zasilajgcy do wejscia AC IN projektora i gniazda sieciowego.
Projektor pracuje teraz w trybie gotowosci.

Dostarczony przewéd komputerowy (VGA)

S — N 7
N l}-l-{]%@

Przewdd zasilajqcy (dostarczany)

> Do gniazda elektrycznego

WSKAZOWKA:
« Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno Easy Setup (Prosta konfiguracja) pomagajqce w nawigacji po potqczeniach.
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Etap 3: Uruchom program Virtual Remote Tool
Uruchomienie za pomoca ikony skrétu
« Dwukrotnie kliknij ikone skrétu EE na pulpicie systemu Windows.

50

VirtUal Renote
el

Uruchomienie za pomoca menu Start

« Kliknij kolejno elementy [Start] — [Wszystkie programy] lub [Programy] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Virtual Remote Tool pojawi sie okno Easy Setup (Prosta konfiguracja).

Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Po zakoriczeniu prostej konfiguracji pojawi sie ekran programu Virtual Remote Tool.

OFF o

[vioEo' |5-vibEo m

Q0@e
o] e L]
=ECaC

NEC

UWAGA:
- Wybranie opgji [0SZCZEDZANIA ENERGII] parametru [TRYB GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wtqczenie projektora za posrednictwem przewodu komputerowego (VGA)
lub potqczenia sieciowego (przewodowego lub bezprzewodowego).

WSKAZOWKA:

« Ekran (lub pasek narzedzi) programu Virtual Remote Tool mozna wyswietlic bez wyswietlania okna Easy Setup (Prosta konfiguracja).
W tym celu nalezy klikng¢ pole wyboru ,[”1 Do not use Easy Setup next time” (Nie uzywaj nastepnym razem prostej konfiguracji) w punkcie 6 procedury prostej
konfiguracji.
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Zamykanie programu Virtual Remote Tool
1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Ea na pasku zadan.
Pojawi sie menu podreczne.

Hide Remete Control
Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

2 Kliknij przycisk Exit (Zakoncz).
Program Virtual Remote Tool zostanie zamkniety.

Wyswietlanie pliku pomocy programu Virtual Remote Tool

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca paska narzedzi
1 Kliknijikone programu Virtual Remote Tool Eil na pasku zadan przy uruchomionym programie Virtual Remote Tool.

Pojawi sie menu podreczne.

Show Remote Contrel
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

,
Help.

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Kliknij polecenie Pomoc.
Pojawi sie ekran pomocy.

3 Vet e Tt iy o

About Virtual Remote Tool

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca menu Start.
1. Kliknij przycisk Start. Wszystkie programy lub Programy. NEC Projector User Supportware. Virtual Remote Tool, a
nastepnie Virtual Remote Tool Help.

Pojawi sie ekran pomocy.
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© Konfigurowanie sieci przy uzyciu przegladarki internetowej

Przeglad

Podfaczenie projektora do sieci pozwala skonfigurowac funkcje Alert Mail (Alert pocztowy) (— strona 47) oraz sterowac
projektorem z poziomu komputera przez siec.

W celu przeprowadzenia kontroli projektora na komputerze nalezy zainstalowac specjalng aplikacje.

Adres IP i maske podsieci projektora mozna ustawi¢ na ekranie Network Settings (Ustawienia sieciowe) w przegladarce
internetowej za pomoca funkcji serwera HTTP. Nalezy uzywac przegladarki Microsoft Internet Explorer 6.0 lub nowszej.
(Urzadzenie korzysta z funkgji JavaScript i Cookies — przegladarka musi obstugiwac te funkcje). Metody konfiguracji réznig
sie w zaleznosci od wersji przegladarki. Dodatkowe informacje sa dostepne w systemie pomocy przegladarki oraz innych
dokumentach dodawanych do oprogramowania).

Aby uzyskac¢ dostep do funkgji serwera http, nalezy uruchomi¢ przegladarke internetowg na komputerze z projektorem
podfaczonym do sieci i wprowadzi¢ nastepujacy adres URL.

»  Network Setting (Ustawienia sieciowe)

http://<adres IP projektora> /index.html
«  Alert Mail Setting (Ustawienia alertéw pocztowych)
http://<adres IP projektora>/lanconfig.html

WSKAZOWKA:
« Adres domysiny to: 192.168.0.10.
« Aplikacje mozna pobrac z naszej witryny internetowej.

UWAGA:

- Jesli w przeglqdarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran PROJECTOR NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci projektora), nalezy nacisnqc klawisze Ctrl+F5, aby
odswiezy¢ okno przeglgdarki (lub wyczysci¢ pamie¢ podreczng).

« Wyswietlanie lub odpowiedz na nacisniecie klawiszy mogq by¢ opdZnione lub niedostepne w zaleznosci od ustawien sieciowych. W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowac
Z administratorem sieci.
Projektor moze nie odpowiadac, jesli przyciski sq naciskane zbyt szybko. W takiej sytuacji nalezy odczekac chwile. Jesli projektor nadal nie odpowiada, nalezy go wytqczy¢i
wiqgczy¢ ponownie.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki do projektora nalezy podtaczy¢ przewéd LAN. (— strona 18)
W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Jesli
przyczyna braku dostepu do funkgji jest serwer proxy, moze wystapic sytuacja, kiedy ustawienia zostang wprowadzone, ale nie
zostanie to wyswietlone; takie zachowanie jest zalezne od pamieci cache. Ustawienia wprowadzone z poziomu przegladarki
moga nie mie¢ odzwierciedlenia w urzadzeniu. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to niezbedne.

Obstuga adreséw czynnosci za pomoca przegladarki

W przypadku adresu wprowadzanego w polu adresu lub w kolumnie URL, gdy sterowanie projektorem odbywa sie za pomoca
przegladarki internetowej, mozna uzy¢ nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora zarejestrowanej w serwerze
nazwy domeny przez administratora sieci lub nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora ustawionej w pliku HOSTS
na uzywanym komputerze.

Przyktad 1: Jedli projektorowi nadano nazwe hosta, pj.nec.co.jp’, dostep do ustawien sieciowych uzyskuje sie po wpisaniu
adresu
http://pj.nec.co.jp/index.html
w pasku adresu przegladarki.

Przyktad 2: Jedli projektorowi przypisano adres 192.168.73.1, dostep do ustawien alertéw pocztowych uzyskuje sie po
wpisaniu adresu
http://192.168.73.1/index.html
w pasku adresu przegladarki.
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4. Przydatne funkcje

Network Setting (Ustawie

nia sieciowe)

http://<adres IP projektora> /index.html

PROJECTOR NETWORK SETTINGS

ITEM CURRENT VALUE NEW VALUE
PHYSICAL ADDRESS
MAC ADDRESS  [00-30-13-8F-7E-6D |[CANNOT BE MODIFIED
IP NETWORK

DHCP DISABLE OENABLE ®DISABLE
IP ADDRESS 192168010 [192 | [1ea o |10 |
SUBNET MASK 2552552550 o]
DEFAULT GATEWAY 15216801 o]
DNS(PRIMARY?} 0000 o Lo T o |
DNS(SECONDARY)  0.0.00 o Lo T o |

CRESTRON CONTROL

GONTROL SYSTEM  DISABLE OENABLE | ©DISABLE
1P ADDRESS 0000 b1 1o 1@ |
IPID 0 ]
FIRMMARE VERSION : 0.06 / MODEL

DHCP

ADRES IP

Wtaczenie tej opcji powoduje automatyczne przypisanie adresu IP do projektora z serwera DHCP. Wyfaczenie tej opcji umozliwia
zarejestrowanie adresu IP lub numeru maski podsieci otrzymanego od administratora sieci.

WSKAZOWKA: Jesli funkcja [DHCP] jest whqczona, mozna sprawdzic adres IP w men.
W tym celu z menu nalezy wybrac opcje [INFORM.]

Ustaw adres IP sieci, do ktérej podfaczony jest projektor, jesli opcja [ENABLE] (Wfacz) jest wybrana dla ustawienia [DHCP].

MASKA PODSIECI

DEFAULT GATEWAY (Bramka domysIna)....
DNS (PRIMARY) (DNS gtéwny)
DNS (SECONDARY) (DNS pomocniczy) ...
UPDATE (Aktualizacja)

WSKAZOWKA: Podany adres IP mozna sprawdzié w menu
W tym celu 2 menu nalezy wybrac opcje [INFORM.] — [KABLOWA SIEC LOKALNA].

Ustaw numer maski podsieci dla sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor, jesli opcja [ENABLE] (Whacz) jest wybrana dla ustawienia
[DHCP].

Ustaw bramke domysIna sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, jesli funkcja [DHCP] jest wiaczona.

.Okres| ustawienia gtéwnego DNS dla sieci, do kt6rej podtaczony jest projektor.
.Okres| ustawienia gtéwnego DNS dla sieci, do ktdrej podtaczony jest projektor.
Aktualizacja ustawien.

UWAGA: Po kliknieciu opcji [UPDATE] (Aktualizacja) nalezy zamknqc przeglqdarke. Ustawienia projektora zostanq automatycznie
zaktualizowane.

WSKAZOWKA: Wybranie z menu projektora polecenia [WYZER.] dla opcji INFTWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) pozwala przywrdcic ustawienia fabryczne nastepujgcych

parametrow.

[DHCP]: WYEACZ/ [ADRES IP]: 192.168.0.10/ [MASKA PODSIECI]: 255.255.255.0/ DEFAULT GATEWAY (Bramka domysina): 192.168.0.1
* Opcje [DNS(PRIMARY)] (DNS gfdwny) i [DNS(SECONDARY)] (DNS dodatkowy) pozostanq bez zmiany.

WSKAZOWKA: Ustawienia funkeji CRESTRON CONTROL sq wymagane tylko w przypadku uzywania programu CRESTRON ROOMVIEW,
Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adresem http://www.crestron.com
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Alert Mail Setting (Ustawienia alertow pocztowych)
http://<adres IP projektora>/lanconfig.html

PROJECTOR NETWORK SETTINGS
ITEM [ VALUE
DOMAIN
HOST NAME
DOMAIN NAME
MAIL
ALERT MAIL € ENABLE © DISABLE
SENDER'S ADDRESS
SMTIP SERVER NAME
RECIFIENT'S ADDRESS 1
RECIFIENT'S ADDRESS 2
RECIPIENT'S ADDRESS 3
APPLY
TEST MAIL
STATUS
EXECUTE =
]

Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach za pomoca poczty e-mail, kiedy uzywane jest kablowe potaczenie
LAN. Jezeli w pracy projektora wystapi btad lub gdy okres uzytecznosci lampy projektora dobiegnie korica, zostanie wystana
wiadomos¢ ostrzegawcza.

HOST NAME (Nazwa hosta) .......c.ceccuevevennce.

DOMAIN NAME (Nazwa domeny) ................

ALERT MAIL (Alert pocztowy).......veeeesreeeens

SENDER'S ADDRESS

(Adres nadawcy) ...........

SMTP SERVER NAME (Nazwa serwera SMTP).......

WprowadZ nazwe hosta wsieci, do ktdrej jest podtaczony projektor. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.
Jesli nazwa hosta nie jest znana, wpisz cigg znakéw mogacy stuzyc jako nazwa projektora. Przyktad: Projektor 1

WprowadZ nazwe domeny w sieci, do ktdrej jest podtaczony projektor. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw
alfanumerycznych. Jesli nazwa domeny nie jest znana, wpisz prawa strone adresu nadawcy, nastepujaca po znaku @.
Przykfad: nec.com

Zaznaczenie opgji [WEACZ.] spowoduje whaczenie funkgji Alert Mail (Alert pocztowy).
Zaznaczenie opgji [WYLACZ.] spowoduje wytaczenie funkgji Alert pocztowy.

Wprowadz adres nadawcy. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakow alfanumerycznych i symboli.

WprowadZ nazwe serwera SMTP, do ktérego jest podtaczony projektor. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakow
alfanumerycznych.

RECIPIENT'S ADDRESS 1d0 3 ..o (Adresy odbiorcw) Wpisz adresy odbiorcéw. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakow alfanumerycznych i symboli.
APPLY (Zastosuj) Kliknij ten przycisk, aby wprowadzi¢ powyzsze ustawienia.
EXECUTE (WYKONG))..cvvvvevenmmecreeeneenmmncrneennnns Kliknij ten przycisk, aby wysta¢ wiadomos¢ testowa i sprawdzic, czy zostaty wprowadzone prawidfowe ustawienia.
STATUS (Stan) Zostanie wyswietlona odpowiedZ na wiadomosc testowa.

UWAGA:

«Jesli zostanie wykonany test, wiadomos¢ zawierajqca alert pocztowy moze nie zostac dostarczona. W takiej sytuacji nalezy sprawdzic, czy ustawienia sieciowe sq prawidfowe.
- Jesli wprowadzony zostat nieprawidtowy adres, wiadomos¢ zawierajqca alert pocztowy moze nie zosta¢ dostarczona. W takiej sytuacji nalezy sprawdzié, czy wprowadzono
prawidfowy adres odbiorcy.

WSKAZOWKA: Ustawienia Alert Mail (Alert pocztowy) nie ulegajq zmianie, nawet w przypadku uzycia funkgji [RESET] (Reset) dostepnej w menu.
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4. Przydatne funkcje

(O Wyswietlanie obrazéw tréjwymiarowych

Projektor umozliwia ogladanie obrazéw tréjwymiarowych przy uzyciu dostepnych w sprzedazy okularéw migawkowych.

/\ OSTRZEZENIE

Ochrona zdrowia

Przed rozpoczeciem projekcji nalezy zaznajomic sie z zaleceniami zdrowotnymi w instrukcji obstugi dotaczonej do
okularéw migawkowych lub do materiatéw w formacie tréjwymiarowym, w rodzaju filméw DVD, gier wideo lub plikow
komputerowych.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

Okularéw migawkowych nie nalezy uzywac do ogladania zadnych materiatéw niezgodnych z formatem tréjwymiarowym.

Nalezy zachowac odlegtos¢ przynajmniej 2 m od ekranu. Ogladanie obrazéw tréjwymiarowych z mniejszej odlegtosci
moze nadwyrezy¢ oczy.

Nalezy unika¢ ogladania obrazéw tréjwymiarowych przez zbyt dtugi czas. Po kazdej godzinie nalezy zrobi¢ 15-minutowg
przerwe.

Jezeli uzytkownik lub ktokolwiek z jego rodziny cierpiat kiedykolwiek na dolegliwosci nasilajace sie pod wptywem swiatta,
przed ogladaniem obrazéw tréjwymiarowych nalezy zasiegna¢ porady lekarskiej.

Jedlipodczas ogladania obrazéw tréjwymiarowych wystapig takie objawy, jak nudnosci, zawroty i béle gtowy, zmeczenie
oczu, nieostro$¢ widzenia, konwulsje lub dretwienia, nalezy zaprzestac ogladania. Jesli objawy nie ustapia, nalezy zwrdcic¢
sie do lekarza.

Obrazy tréjwymiarowe nalezy oglada¢ na wprost ekranu. Ogladanie pod katem moze wywotywac zmeczenie i bdle oczu.

Okulary migawkowe (zalecane)

Opcjonalne okulary (NP02GL)
NVIDIA® 3D Vision™ (tylko V311X/V311W)

Mozna takze uzywa¢ dostepnych w handlu okularéw migawkowych zgodnych ze standardem DLP® Link.

Czynnosci wymagane do ogladania obrazéw tréjwymiarowych na projektorze

1.
2.

Podtacz sprzet wideo do projektora.

Wiacz projektor, wyswietl menu ekranowe i wiacz tryb tréjwymiarowy.

Sposdb wigczenia trybu tréjwymiarowego opisano w punkcie Menu ekranowe obrazéw tréjwymiarowych.
Odtwodrz materiat tréjwymiarowy za pomoca projektora.

Zatoz okulary migawkowe, aby zobaczy¢ obraz tréjwymiarowy.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji dotaczonej do okularéw migawkowych.
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Menu ekranowe obrazéw tréjwymiarowych
Aby wyswietli¢ menu ekranowe obrazéw tréjwymiarowych, nalezy wykonac ponizsze czynnosci.

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu [ZRODEQ].

FLIAsM SKORYGUJ  USTAW.  INFORM. WYZER.
@® KOMPUTER1

3 KDMPUTER2

=  HDMI

@ & VIDED

@ O $-VIDEQ

ENTER EXIT

) KOMFUTER1

2. Nacisnij dwukrotnie przycisk [>.
Pojawi sie menu [USTAW.].

ZRODLO SKORYGUJ INFORM. WYZER.
ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. « ——f——» ED
ZACH.UST.ZN.TRAPEZ. WYLACZ,

KOLOR $CIANY WYLACZ.

TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.

REGUL. CZASOWY WYL. WYLACZ.

JEZYK (5  PoLskI

ENTER EXIT

) KOMPUTER1

3. Nacisnij jednokrotnie przycisk \/, a nastepnie pieciokrotnie przycisk [>.
Pojawi sie menu [3D] (Trzy wymiary).

ZRGDLO  SKORYGUJ INFORM. WYZER.
« QPCJE(2) - 3D 3 (373)
KOMPUTER1 WYLACZ.
KOMPUTER2 WYLACZ.
HDMI WYLACZ.
VIDED WYLACZ.
$-VIDED WYLACZ.
ENTER EXIT

7 KOMPUTERI1

4. Nacisnij przycisk \/, aby wybra¢ sygnat i nacisnij przycisk ENTER.

5. Nacisnij przycisk \V, aby wybrac element [3D] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran 3D (SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA).

6. Nacisnij przycisk \/, aby wybra¢ opcje [WLACZ.].
Sygnat z wybranego Zrédta zostanie wyswietlony w trzech wymiarach.
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7. Nacisnij przycisk \/, aby wybrac element [GLASSES] (Okulary) i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran ustawieri dotyczqcych okulardw.

8. Nacisnij przycisk \/, aby wybra¢ odpowiedniq metode obstugi okularow i nacisnij przycisk ENTER.
(— strona 75)

Odpowiednio do potrzeb okresl inne opcje menu zwigzane z wyswietlaniem tréjwymiarowym, jak [FORMAT] i [L/R INVERT]
(Inwersja lewo-prawo).

9. Nacisnij jednokrotnie przycisk MENU.
Menu zniknie.

Wybranie wejscia z przytaczonym zrédtem obrazéow tréjwymiarowych [COMPUTER 1/COMPUTER 2/HDMI/VIDEO/S-
VIDEO]

Ta funkcja pozwala wigczac lub wytgczac tryb tréjwymiarowy dla kazdego z wejs¢.

UWAGA:

Aby potwierdzic, ze sygnat z obrazem trdjwymiarowym zostanie rozpoznany, mozna uzy¢ jednego ze sposobow:

- Powybraniu Zrddta w prawym gérnym rogu ekranu powinien by¢ widoczny napis [3D].

- Wybierz polecenia [INFORM.] — [ZRODEO] — [3D SIGNAL] (Sygnat trjwymiarowy) i sprawdZ, czy wyswietlona jest informacja SUPPORTED (Obstugiwane).

Korzystanie z funkcji NVIDIA® 3D Vision™ (tylko V311X/V311W)
1. Konfigurowanie komputera

(1) Przygotuj i skonfiguruj urzadzenia wymagane do uzycia funkgcji NVIDIA® 3D Vision™.
Dodatkowe informacje zawiera witryna firmy NVIDIA®.
http://www.nvidia.com/object/3D_Vision_Requirements.html
(2) Z witryny firmy NVIDIA® pobierz aktualng wersje sterownika wiasciwej karty graficznej i projektora i zainstaluj go na komputerze.
Wyswietlanie obrazéw tréjwymiarowych opisano na stronie 48.
Wybierz wejscie [COMPUTER 1], [COMPUTER 2] lub [HDMI].

UWAGA:
« Maksymalna odlegtos¢ oglqdania obrazéw trdjwymiarowych wynosi 10 m od powierzchni ekranu, przy zachowaniu ponizszych warunkdw:
- Jasnos¢ projektora: przynajmniej 2000 lumendw
- Jasnos¢ ekranu: 1
- Pozycja oglqdajqcego: na wprost srodka ekranu
- Oswietlenie zewnetrzne: brak
- Okulary migawkowe: opcjonalne gogle tréjwymiarowe (NPO2GL)

« Jeslimateriaty tréjwymiarowe sq odtwarzane na komputerze iobserwowana jest niska wydajnos¢, przyczyng moze by¢ niedobdr mocy procesoralub karty graficznej. W takim przypadku
obrazy tréjwymiarowe mogq nie by¢ wyswietlane prawidtowo. Sprawdz, czy komputer spetnia wymagania podane w instrukgji dotgczonej do materiatow trdjwymiarowych.

« Okulary migawkowe zgodne ze standardem DLP® Link pozwalajq oglgdac obrazy trdjwymiarowe dzieki odbiorowi sygnatdw synchronizacyjnych, zawartych w obrazach dla
lewego i prawego oka w odbiciu od ekranu. Zaleznie od warunkdw otoczenia, jak jasnos¢ swiatta rozproszonego, rozmiar ekranu i odlegtos¢ od niego, sygnaty synchronizacyjne
odbierane przez okulary migawkowe mogq by¢ zbyt stabe, co pogarsza jakos¢ obrazu tréjwymiarowego.

« Przy wigczonym trybie trdjwymiarowym korekcja znieksztatceri trapezowych bedzie miata mniejszy zakres.

« Przy wiqczonym trybie trdjwymiarowym nastepujqce ustawienia sq ignorowane.

[KOLOR SCIANY], [NASTAWIONY], [ODNOSNIK], [TEMP BARWOWA]
«Informacje o tym, czy odbierany sygnat jest zgodny z formatem trdjwymiarowym, mozna zobaczy¢ w menu [INFORM.] na ekranie [ZROD0].
- Sygnaty w innym formacie niz zawarte na liscie kompatybilnych sygnatéw wejsciowych na stronie 91 wykraczajq poza zakres i bedq wyswietlane dwuwymiarowo.
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Problemy z wyswietlaniem obrazéw tréjwymiarowych
Jesli obrazy nie bedg wyswietlane w trzech wymiarach lub obrazy tréjwymiarowe bedg wyswietlane w postaci dwuwymiarowe;j,
sprawdz ponizszg tabele. Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji dofgczonej do okularéw migawkowych lub
materiatéw trojwymiarowych.

Mozliwe przyczyny

Rozwiazania

» Odtwarzane materiaty nie sa zgodne z formatem tréjwymiarowym.

Odtwarzaj materiaty zgodne z formatem tréjwymiarowym.

- Dla wybranego zrédta sygnatu wytaczono tryb tréjwymiarowy.

Za pomoca menu projektora wigcz tryb trojwymiarowy dla
wybranego zrédta. (— strona 75)

« Brak zalecanych okularéw migawkowych.

Uzyj zalecanych okularéw migawkowych. (— strona 48)

- Jedli okulary migawkowe nie moga zsynchronizowac sie z
sygnatem z obecnego zrédta, mozliwe sg nastepujace przyczyny:

Okulary migawkowe nie zostaty witaczone.

Uzyj zalecanych okularéw migawkowych.

W okularach migawkowych wyczerpata sie bateria.

Nataduj baterie lub ja wymien.

Nie wybrano w ustawieniach wtasciwego typu okularéw.

Zmien typ okularéw tréjwymiarowych w opcjach menu.
(— strona 75)

Obraz jest ogladany ze zbyt duzej odlegtosci.

Przysun sie blizej ekranu, az pojawi sie obraz tréjwymiarowy.

Lub za pomoca menu projektora wybierz ustawienie [NON-
INVERT] (Bez inwersji) dla parametru [L/R INVERT] (Inwersja
lewo-prawo).

W poblizu dziatajg inne projektory lub zrédfa jaskrawego
Swiatta.

Wyeliminuj inne zZrédta swiatta i projektory.

Nie patrz w kierunku jaskrawych zrédet $wiatta.

Lub za pomoca menu projektora wybierz ustawienie [NON-
INVERT] (Bez inwersji) dla parametru [L/R INVERT] (Inwersja
lewo-prawo).

- Jesdliw komputerze nie dziata opcja obrazu tréjwymiarowego,
mozliwe sg nastepujace przyczyny:

Komputer nie spetnia wymogdéw wyswietlania
tréjwymiarowego.

Sprawdz, czy komputer spetnia wymagania podane w instrukcji
dotaczonej do materiatéw tréjwymiarowych.

Komputera nie skonfigurowano na potrzeby wyswietlania
obrazéw tréjwymiarowych.

Skonfiguruj wyswietlanie tréjwymiarowe w komputerze.

Rozdzielczo$¢ wyswietlanego obrazu jest poza
dopuszczalnym zakresem.

Wybierz rozdzielczo$¢ obstugiwang dla obrazu
tréjwymiarowego.

Czestotliwo$¢ odswiezania wyswietlanego obrazu jest poza
dopuszczalnym zakresem.

Wybierz czestotliwos¢ odswiezania z zakresu od 60 Hz do 120 Hz.
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5.Za pomoca menu ekranowego

@ Korzystanie z menu

UWAGA: Menu ekranowe moze nie zostac prawidtowo wyswietlone przy wyswietlaniu obrazu wideo z przeplotem.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ menu.

ZRODLEO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.

OBRAZ * OPCJE OBRAZU

NASTAWIONY 2! PREZENTACJA a0

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST « ——fF— +» EFD

JASKRAWDSE «—§——» D
———
(:.:)
———

WYZER.

WYBOR iZAKON. % :PRZESUN  « :PRZESUN

) KOMPUTERI1

UWAGA: Polecenia takie, jak ENTER, EXIT, AN/, <I> na dole przedstawiajq dostepne przyciski do uzywania.

2. Nacisnij przyciski <|I> na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnijprzycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby podswietli¢ najwyzszy element lub pierwszq
karte.

4. Nacisnij przyciski AN na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wybrac element, ktory ma zostaé
wyregulowany lub ustawiony.

Do wybierania zqdanej karty mozna uzy¢ przyciskéw <!> na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze, aby wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosuj poziom lub wiqcz/wylqcz wybrany element za pomocq przyciskow ANV <ID> na pilocie zdalnego sterowania
lub projektorze.

Zmiany zostang zapisane az do nastepnych regulacji.

7. Powtdrz czynnosci z punktéw 2-6, aby wyregulowac kolejny element lub nacisnij przycisk EXIT (Zamknij) na pilocie
zdalnego sterowania lub projektorze, aby zamknq¢ menu.

UWAGA: Po wyswietleniu menu lub komunikatu moZe nastqpic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawien.

8. Nacisnij przycisk Menu, aby zamknq¢ menu.
Nacisnij przycisk EXIT (Zamkanij), aby powrécic do poprzedniego menu.
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@ Elementy menu

Karta Suwak

INFORM.

ZRODLO USTAW.

SKORYGUJ

NASTAWIONY 2: PREZENTACJA J (=l[»)——— Wypetniony tréjkqt
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST &
JASKRAWDSE «—§——+»
0STROSC ———
KOLOR (:.:)
BARWA ———
WYZER.
Dostepne przyciski

ENTER EXIT
Zrédto J KOMPUTER1

Podswietlenie
Fteol Aol SKORYGUJ  USTAW.  INFORM. WYZER.
Przycisk opcji
® KOMPUTER1
O KOMPUTER2 KOLOR SCIANY
==  HDMI
® & VIDED O WYLACZ.
®  $S-VIDEO BIALA TABLICA

(@]

(> TABLICA

(> TABLICA (SZARA)
& JASNO ZOLTY

> JASNO NIEBIESKI
> JASNO ROZOWY

ENTER EXIT
=5 KOMPUTER

Symbol trybu ekologicznego

Symbol trybu duzej wysokosci
Symbol termometru Pozostaty czas do wytqczenia

Symbol ktédki

Okna menu i okna dialogowe na 0gé6t maja nastepujace elementy:

Podiwietlenie .........ccccceeveereccrreennns Wskazuje wybrane menu lub element.

Wypetniony trojkat ........oeeveerrereeennee Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wyboréw. Podéwietlony tréjkat oznacza aktywny element.

Karta 0Oznacza grupe funkcji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej strony na pierwszy plan.
Przycisk OpQi....ceeessmmceeeeeeessnsseeenennns Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opgji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane Zrddto.

Pozostaty czas do wylyczenia........... Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiaczeniu funkgji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak Wskazuje ustawienia lub kierunek requlacji.
Symbol trybu ekologiczneqo........... Wskazuje ustawienie TRYBU EKOLOGICZNEGO.
SyMBOLKEOAKi ...vvvvvvevveerrervenrannee Wskazuje wiaczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometru
Symbol trybu duzej wysokos......... Wskazuje ustawienie trybu [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].
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€ Lista elementéw menu

Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od Zrédta wejsciowego.

Pozycja menu Domyslne Opcje
KOMPUTERT KOMPUTER2 *
L HDMI
ZRODKO  [i5E5 <
S-VIDEO *
NASTAWIONY # 1-6
ODNOENIK N \5/;259; JASN., PREZENTACJA, VIDEO, DYNAMICZNY, GRAFIKA,
. KOREKCJA GAMMA * DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
;i%igv?éﬁl\i\ﬁ TEMP. BARWOWA * 5000, 6500, 7800, 9300
BrilliantColor WYLACZ., WEACZ.
KONTRAST N
OBRAZ DYNAMICZNY WYLACZ., WEACZ.
KONTRAST
BRIGHTNESS (Jasnosc)
OSTROSC
KOLOR
BARWA
SKORYGUJ WYZER.
ZEGAR *
FAZA ®
POZIOMY *
PIONOWY *
WYK. POW. DO WYSW. OBR. AUTO AUTO, WEACZ., WYLACZ.
OPCJE OBRAZU \'ﬁ; 1U >;: AALU'\'II'\?, 4:3,16:9, 15:9, 16:10, SZEROKI ZOOM,
*
WSP. KSZTALTU OBRAZU V311W/V281W: AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, SKRZYNKA NA
LISTY, NATURALNY
POLOZENIE (V311X) 0 -16do +16
NOISE REDUCTION (Redukcja szumu) WYLACZ. WYLACZ., LOW (Niska), SREDNIA, HIGH (Wysoka)
TELECINE (Telewizyjny) 2-2/2-3 AUTO _ [WYLACZ,, 2-2/2-3 AUTO, 2-2 WEACZ,, 2-3 WEACZ.
ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. 0 -40° do +40°
ZACH.UST.ZN.TRAPEZ. WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
; WYLACZ., BIALA TABLICA, TABLICA, TABLICA (SZARA),
KOLOR SCIANY WYLACZ. JASNO ZOfTY, JASNO NIEBIESKI, JASNO ROZOWY
TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYEACZ. WYLACZ., OPIS1, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST1, TEKST2,
OGOLNE TEKST3, TEKST4
REGUL. CZASOWY WYt WYLACZ. WYLACZ,, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL,
SVENSKA, HANZE
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
AL ENGLISH | NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCKII, <2<, EN\nvikd, F13C, Bt =04
ROMANA, HRVATSKA, Bb/ITAPCKW, INDONESIA, =7, ‘Ing
WYBOR KOLORU KOLOR KOLOR, MONOCHROMAT
WYSWIETLANIE ZRODEA WEACZ. WYLACZ., WEACZ.
MENU ID WYSWIETLACZ WEACZ. WYLACZ., WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
USTAW. CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC__ [RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
’ TtO LOGO NIEBIESKIE, CZARNEGO, LOGO
PRZEDNI PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY,
ORIENTACIA BIURKOWY  [PRZEDNI SUFITOWY
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
INSTALACJA ZABEZPIECZENIA WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
NUMER ID 1 1254
ID STEROWANIA  |[STEROWANIA
ID STEROWANIA WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, WYSOKI, DUZA WYSOKOSC
AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60,
KOLOR VIDEO AUTO SECAM
SYSTEM S-VIDEO AUTO AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60,
SECAM
OPCJEM) V311X WYLACZ
TRYB WXGA V3T IWN2BTWEWEACE, WYLACZ., WEACZ.
[POZIOM WIDEO NORMALNY _ |AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
USTAWIENIA HDMIIAUDlo SELECT HDMI HDMI, KOMPUTER2
SYGNAL AKUSTYCZNY WEACZ. WYLACZ., WEACZ.
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TRYB GOTOWOSCI OSZE&EE&?NIA NORMALNY, OSZCZEDZANIA ENERGII
BEZPOSR. Wt. ZASILANIA WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
AUTO. WEACZ.(KOMP1.) WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
OPCIER) AUTO. WYLACZ. 0:30 WYLACZ., 0:05,0:10, 0:20, 0:30
P oA OSTATNI, AUTO, KOMPUTER1, KOMPUTER2, HDMI, VIDEO,
WYBOR DOM. ZRODtA OSTATNI SVIDEO
CARBON CONVERT (Konwersja weglowa)
CURRENCY (Waluta)
CURRENCY CONVERSION (Konwersja waluty)
3D (Trzy wymiary) WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
GLASSES (Okulary) . o o -
(V3T1XA311W) DLP® Link DLP® Link, Nvidia 3D Vision
KOMPUTER1 GLASSES (Okulary) o o
(SZCZEGOLOWE  |(v281W) DLP® Link DLP® Link, INNE
NASTAWIENIA) FORMAT FRAME SEQUENTIAL|FRAME SEQUENTIAL (Sekwencja klatek), OVER/UNDER
(Sekwencja klatek) [(Nad/pod)
g&;@g&gg;nwema ggz'\'lr"wgzr) NON-INVERT (Bez inwersji), INVERT (Inwersja)
3D (Trzy wymiary) WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
GLASSES (Okulary) . o o -
st (V3TIXA311W) DLP® Link DLP® Link, Nvidia 3D Vision
g KOMPUTER2 GLASSES (Okulary) - o
(SZCZEGOLOWE  |(v281W) DLP® Link DLP® Link, INNE
NASTAWIENIA) FORMAT FRAME SEQUENTIAL|FRAME SEQUENTIAL (Sekwencja klatek), OVER/UNDER
(Sekwencja klatek) |(Nad/pod)
L/R INVERT (Inwersja NON-INVERT . . .
3D (Trzy wymiary) lewo-prawo) (Bez inwersji) NON-INVERT (Bez inwersji), INVERT (Inwersja)
3D (Trzy wymiary) WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
GLASSES (Okulary) . o o -
(V3TIXA311W) DLP® Link DLP® Link, Nvidia 3D Vision
HDMI GLASSES (Okulary) o1 o1
(SZCZEGOLOWE  |(v281W) DLP® Link DLP® Link, INNE
NASTAWIENIA) FORMAT FRAME SEQUENTIAL|FRAME SEQUENTIAL (Sekwencja klatek), OVER/UNDER
i (Sekwencja klatek) |(Nad/pod)
fé&(’)’j‘;’;ﬁ’g’"we“’a ggz’\'lr']u,\g:r) NON-INVERT (Bez inwersji), INVERT (Inwersja)
VIDEO 3D (Trzy wymiary) WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
(SZCZEGOLOWE GLASSES (Okulary) DLP® Link DLP® Link, INNE
L/RINVERT (Inwersja NON-INVERT . . .
NASTAWIENIA) lewo-prawo) (Bezinwersi) NON-INVERT (Bez inwersji), INVERT (Inwersja)
S-VIDEO 3D (Trzy wymiary) WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
(SZCZEGOLOWE GLASSES (Okulary) DLP® Link DLP® Link, INNE
L/RINVERT (Inwersja NON-INVERT . . .
NASTAWIENIA) lewo-prawo) (Bez inwersji) NON-INVERT (Bez inwersji), INVERT (Inwersja)
POZOSTALA ZYWOT. LAMPY
CZAS 1LOSC GODZIN UZYTK. LAMPY
WYKORZYSTYWANIA|CALK. OSZCZ. WEGLA
TOTAL COST SAVINGS (Catkowita oszczednos¢ kosztow)
RESOLUTION
|CZESTOTLIWOSC POZIOMA
Y CZESTOTLIWOSC PIONOWA
ZRODEO(M) TYP SYNCHRONIZACII
BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU
TYP SYGNALU
o SYSTEM WIDEO
INFORM. |ZRODLO(2) BIT DEPTH (Gtebia bitowa)
VIDEO LEVEL (Poziom wideo)
3D SIGNAL (Sygnat tréjwymiarowy)
PROJECTOR NAME (Nazwa projektora)
< ADRES IP
ECA)IEIIRCL):\IIV: SIEC MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE
ADRES MAC
FIRMWARE
WERSJA DATA
MODEL NO. (Nr modelu)
INNE SERIAL NUMBER (Numer seryjny)
. CONTROL ID (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA])
BIEZACY SYGNAL
WYZER. WSZYSTKIE

NETWORK SETTINGS (Ustawienia sieci)

KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY

*  Gwiazdka (*) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.
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O Opis menu i funkcji: [ZRODLO]

FLTSDIAo SKORYGUJ  USTAW.  INFORM. WYZER.
@ KOMPUTERI1

3 KOMPUTER2

=  HDMI

® (& VIDED

@ O S-VIDEQ

ENTER EXIT

7 KOMPUTERI1

KOMPUTER1 i KOMPUTER2

Wybranie komputera podtaczonego do ztacza COMPUTER1 IN lub COMPUTER2 IN.
UWAGA:

«Jesli sygnat komponentowy jest doprowadzony do ztgcza COMPUTER 1IN, wybierz ustawienie [KOMPUTER1].

« Projektor automatycznie wykryje, czy sygnat ma format RGB, czy komponentowy.

HDMI
Wybranie kompatybilnego urzadzenia HDMI podtaczonego do zigcza HDMI IN.

VIDEO
Wybranie urzadzenia podigczonego do ztacza wejsciowego VIDEO: magnetowid, odtwarzacz DVD lub kamera.

S-VIDEO

Wybranie urzagdzenia podfaczonego do ztacza wejsciowego S-VIDEO: magnetowid lub odtwarzacz DVD.
UWAGA: Przy przewijaniu filmow do przodu lub do tytu i wybranym Zrédle obrazu Video lub S-Video moze dochodzi¢ do zatrzymywania klatki na krdtkg chwile.
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© Opis menu i funkcji: [SKORYGUJ]

[OBRAZ]
ZRODLD SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.
OBRAZ = OPCJE OBRAZU
NASTAWIONY 2: PREZENTACJA e
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA
KONTRAST « ——fF——+ D
JASKRAWOSE 4 <:.:> »
———
—§——
———
WYZER.
IWYBOR {ZAKON. 4 :PRZESUN  « :PRZESUN

7 KOMPUTERI1

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybranie zoptymalizowanych ustawien wyswietlanego obrazu.
Mozna dostosowac zabarwienie neutralne dla koloru zéttego, btekitnego lub purpurowego.
Dostepnych jest sze$¢ ustawien fabrycznych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOLOWE
NASTAWIENIA], aby wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspétczynnika gamma lub koloru.
Wprowadzone ustawienia zostaja zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 6].

HIGH-BRIGHT (Wysoka jasnos() ...... Opcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

PREZENTACA ... Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
DYNAMICZNY ..overveereerrreeeseneens Opcja zalecana dla ogladania filméw.

GRAFIKA Opcja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.

sRGB. Standardowe wartosci koloréw

[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

ODNOSNIK PREZENTACJA

KOREKCJA GAMMA CZARNE DETALE (€1 D)
(e
=

KONTRAST DYNAMICZNY WYLACZ. Ca]le

OUL» :WPROW. :ZAKON. 4 :PRZESUN o :——-

Zapisanie wlasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]

Ta funkcja pozwala zapisa¢ ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 6].
Najpierw nalezy wybra¢ podstawowy tryb ustawien z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustawi¢ wartos¢ parametréw [KOREKCJA
GAMMA], [TEMP. BARWOWA], [Brilliant Color] (Jaskrawe kolory) i [KONTRAST DYNAMICZNY].

HIGH-BRIGHT (Wysoka jasnos() ...... Opcja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

PREZENTACA oo Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEO Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
DYNAMICZNY ...oovvrrrevevvennrnnrennenns Opcja zalecana dla ogladania filméw.

GRAFIKA Opcja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.

sRGB Standardowe wartosci kolordw.
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Wybranie trybu korekcji wspétczynnika gamma [KOREKCJA GAMMA]
Kazdy tryb jest zalecany dla:

DYNAMICZNY ....oovrneens Obraz o wysokim kontrascie
NATURALNY .....oovvvvrernneee Naturalne odwzorowanie obrazu.
CZARNE DETALE....

... Podkreslenie szczegétow w ciemnych obszarach obrazu.

Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]
Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.

UWAGA:
« Po wybraniu opji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] ta funkcja nie jest dostepna.
- Jesli dia opci [KOLOR SCIANY] wybrano ustawienie inne niz [WYACZ.], ta funkcja nie jest dostgpna.

Regulacja jasnosci jasnych obszaréw [BrilliantColor]

Za pomoca tej funkcji mozna wyregulowac jasnos¢ biatych partii obrazu. Odpowiednio przyciemniony obraz zyskuje na naturalnosci.
WYLACZ. «..ovvvvrrereennne Wytacza funkje BrilliantColor.

WEACZ. vvvveeeeeerinnnne Zwieksza jasno$¢ biatych obszaréw.

UWAGA:
« Funkja [BrilliantColor] jest dostepna tylko po wybraniu opgji [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK].
- Funkge [BrillianColor] mozna wigczy¢. kiedy dla parametru [ODNOSNIK] wybrano ustawienie [PREZENTACJA]

Regulowanie jasnosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]
Po wigczeniu opcji [KONTRAST DYNAMICZNY] mozna odpowiednio dostosowac wspétczynnik kontrastu.

[KONTRAST]
Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.

[JASKRAWOSC]
Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastréw wstecznych.

[OSTROSC]

Sterowanie szczeg6tami obrazu.

[KOLOR]

Zwiegkszenie lub zmniejszenie poziomu wysycenia koloréw.

[BARWA]

Zmiana koloru od +/- zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako odniesienie.

Sygnat wejéciowy KONTRAST | BRIGHTNESS (Jasnos¢) OSTROSC KOLOR BARWA
KOMPUTER/HDMI (RGB) Tak Tak Nie Nie Nie
KOMPUTER/HDMI (COMPONENT) Tak Tak Tak Tak Tak
VIDEO/S-VIDEO/COMPONENT Tak Tak Tak Tak Tak

Tak = mozliwos¢ regulacji, Nie = brak mozliwosci regulacji
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[WYZER.]

Nastapi przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich ustawien i parametréw opcji [OBRAZ] za wyjatkiem nastepujacych
elementéw: wstepnie ustawione wartosci liczbowe oraz warto$¢ parametru [ODNOSNIK] na ekranie [NASTAWIONY].

Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie sa aktualnie wybrane nie
zostang zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]

ZRODLD USTAW. INFORM.

* OPCJE OBRAZU

ZEGAR 1344
FAZA A ——f—
POZIOME D e E—
PIONOWE P e——
WYK. POW. DO WYSW. OBR. AUTO
WSP. KSZTALTU OBRAZU AUTO
POLOZENIE [ — —1
REDUKCJA SZUMOW WYLACZ.
TELEKIND WYLACZ.

ENTER EXIT

7 KOMPUTERT

WYZER.

608:

)
G

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]
Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia zegara i fazy.

o —— |
[

T [ R | [ ] |

[((e——— |

WA CTY S Tego elementu uzywa sie do szczegétowego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia pionowych paskéw. Za pomoca tej funkgji
mozna dostosowac czestotliwos¢ zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

e e e e |

FAZA e Tego elementu uzywa sie do regulacji fazy zegara lub do redukcji szumow obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu (ten problem jest
sygnalizowany $wieceniem czesci obrazu).

Opdji [FAZA] nalezy uzywac dopiero po ukoficzeniu konfiguracji opcji [ZEGAR].
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Regulacja pozycji w pionie/ poziomie [POZIOME/PIONOWE]

Regulacja potozenia obrazy w poziomie i w pionie.
o =T ED
[TIT I T I I T I T T ITIITI] LTI T T T T T TP T T TITT]

%

= [+T=]
CCOCT T T I T T IO LTI

=I 14

LTI T T T T T TP T T TICTT T TTTTITd E

- Podczas regulacji elementéw [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie jest to objaw awarii.

- Reczne ustawienia parametréow [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostaja zapisane w pamieci i przypisane do
biezacego sygnatu. Przy nastepnym korzystaniu zdanego sygnatu do wyswietlania obrazu nastapi ustawienie tej same;j
rozdzielczosci, czestotliwosci poziomej i pionowej oraz pozostatych parametréw.

Aby skasowac zmiany zapisane w pamieci, halezy wybra¢ z menu kolejno opcje [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAL] lub
[WSZYSTKIE DANEI]. Nastapi skasowanie wszystkich zmian.

Wybieranie procentu przeskanowania [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]
Pozwala dobra¢ odpowiedni poziom przeskanowania dla odbieranego sygnatu.

AUTO covreeeereerneennnne Wyswietlanie odpowiednio przeskanowanego obrazu (ustawienie fabryczne).
WYLACZ. ... Brak przeskanowania obrazu.
WEACZ. oo Obraz z przeskanowaniem.

UWAGA:

« Opgji [WYK. POW. DO WYSW. OBR.] nie mozna wybrac przy korzystaniu z sygnatu VIDFQ i S-VIDEO.
- Ustawienie [WYK. POW. DO WYSW. 0BR.] nie jest dostepne po ustawieniu opcji [INATURALNY] parametru [WSP. KSZTA£TU OBRAZU].

Wybieranie wspoétczynnika ksztattu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Termin ,wspotczynnik ksztattu obrazu” dotyczy stosunku szerokosci do wysokosci wyswietlanego obrazu.

Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowiedniego wspdtczynnika ksztattu obrazu.
- Kolejna tabela zawiera typowe rozdzielczosci i wspdtczynniki ksztattu, obstugiwane przez wiekszos¢ komputerdw.

Rozdzielczos¢ Proporcje obrazu
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 159
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 54
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
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Opcje Funkcja

AUTO Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem
odpowiedniego wspotczynnika ksztattu obrazu. (— nastepna strona)
W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspoétczynnik ksztattu obrazu. W takiej
sytuacji nalezy wybrac jeden z nastepujacych wspdtczynnikéw ksztattu.

4:3 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 4:3.

16:9 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspdtczynnika ksztattu 16:9.

15:9 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspétczynnika ksztattu 15:9.

16:10 Wyswietlanie obrazu z zastosowaniem wspotczynnika ksztattu 16:10.

SZEROKI ZOOM (V311X) Rozciaggniecie obrazu na lewo i prawo.

Czesci wyswietlonego obrazu zostaja przyciete z lewej i prawej krawedzi (nie bedg widoczne).

SKRZYNKA NA LISTY Obraz sygnatu nadawanego w standardzie letterbox zostaje rozciggniety rownomiernie w

(V311W/V281W) pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu. Czesci wyswietlonego
obrazu zostajg przyciete przy goérnej i dolnej krawedzi (nie beda widoczne).

NATURALNY Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat

komputera ma nizsza rozdzielczo$¢ od naturalnej rozdzielczosci projektora.

[Przyktad] Wyswietlanie sygnatu
wejsciowego o rozdzielczosci 800 x 600
za pomoca projektora V311X:

UWAGA:

« Przy wyswietlaniu sygnatu pochodzqcego z innych urzqdzen niz komputer opcja [NATURALNY] nie jest dostepna.

- Jezeli Zrédtowy obraz RGB ma wyzszq rozdzielczos¢ niz naturalna rozdzielczos¢ projektora, na przyktad SXGA, obraz bedzie
wyswietlany w naturalnej rozdzielczosci projektora (XGA), nawet jesli wybrano opcje [NATURALNY].

Przykladowy obraz z automatycznym ustaleniem odpowiedniego wspétczynnika ksztattu obrazu.

V311X
5:4
4 N
I A

[Sygnat z komputera]
43 Letterbox Sciéniecie

Wspdtczynnik ksztattu obrazu

. 4:3
sygnatu wejsciowego

16:9 15:9 16:10

N

Przyktadowy obraz z
automatycznym ustaleniem
odpowiedniego wspotczynnika
ksztattu obrazu. L

[Sygnat wideo]

Wspotczynnik ksztattu obrazu
sygnatu wejsciowego

Przyktadowy obraz z
automatycznym ustaleniem
wspotczynnika ksztattu obrazu.

N ),
UWAGA: W celu prawidtowego wyswietlenia obrazu ze
Scisnieciem nalezy wybra¢ opcje [16:9] lub [SZEROKI ZOOM].

62



5.Za pomoca menu ekranowego

V311W/V281W
[Sygnat z komputera]

Wspotczynnik ksztattu obrazu

. 4:3 5:4 16:9
sygnatu wejsciowego

15:9 16:10
N AN A
43 Letterbox Sci$niecie

0

Przyktadowy obraz z
automatycznym ustaleniem
odpowiedniego wspétczynnika
ksztattu obrazu.

[Sygnat wideo]

Wspotczynnik ksztattu obrazu
sygnatu wejsciowego

Y O
Przyktadowy obraz z = N
automatycznym ustaleniem .A A‘

wspotczynnika ksztattu obrazu.

(A
UWAGA: W celu prawidtowego wyswietlenia obrazu sygnatu | UWAGA: W celu prawidtowego wyswietlenia obrazu ze
letterbox nalezy wybrac opcje [SKRZYNKA NA LISTY]. scisnieciem nalezy wybrac opcje [16:9].

WSKAZOWKA:

«Termin letterbox” dotyczy obrazu o orientacji bardziej poziomej w pordwnaniu do obrazu o wspdtczynniku 4:3, co jest standardowym wspdtczynnikiem ksztaftu obrazow wideo.
Sygnat letterbox ma wspdtczynniki ksztattu obrazu zapewniajqce obraz perspektywiczny 1,85:1 lub kinowy 2,35:1.

- Termin ,scisniecie” dotyczy skompresowanego obrazu, ktérego wspdtczynnik ksztattu zostat skonwertowany z wartosci 16:9 na 4:3.

Zmiana pionowego potozenia obrazu [POLOZENIE] (V311X)
(tylko po wybraniu opcji [16:9], [15:9] lub [16:10] parametru [[WSP. KSZTALTU OBRAZU])

Po wybraniu opgji [16:9], [15:9] lub [16:10] parametru [WSP. KSZTAETU OBRAZU] obraz jest wyswietlany z czarnymi paskami
na dole i na gérze. Mozna regulowac potozenie obrazu w pionie w zakresie od géry do dotu czarnego obszaru.

OQOGEQE

©) O

Wiaczanie redukcji szuméw [NOISE REDUCTION] (Redukcja szumoéw)

Ta funkcja pozwala wybra¢ poziom redukcji szumow.

Projektor jest fabrycznie skonfigurowany optymalnie dla kazdego typu sygnatu.
Jezeli w obrazie widoczny jest szum, wybierz odpowiednie ustawienie.

Do wyboru s opcje [WYLACZ.], [LOW] (Niska), [SREDNIA] i [HIGH] (Wysoka).

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku sygnatu RGB. Wytqczenie redukgji szumdow pozwala uzyskac lepszq jakos¢ obrazu dzieki poszerzeniu pasma. Po wigczeniu
redukgji szuméw kontury obrazu zostajq zmiekczone.

Wiaczanie trybu telewizyjnego [TELECINE] (Telewizja)

Ta funkcja pozwala uzyskac¢ zwykty obraz wideo z materiatéw filmowych. W procesie tym zwieksza sie czestotliwos¢ klatek
przez wstawianie dodatkowych klatek miedzy juz istniejgcymi.

UWAGA: Ta funkgja jest dostepna tylko po wybraniu sygnatu SDTV.

WYEACZ. ...ovvvcvvvrnnnnne Wiaczanie/wytaczanie trybu telewizyjnego.
2-2/2-3 AUTO..cevvvvennne Wykrycie metody korekgji.

2-2 ONeoreeeeereeeeninnnne Korekcja metoda 2-2

2-3 ONeerrreeeeereeennnne Korekcja metoda 2-3

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku sygnatéw 480p, 576p, 720p, 1080i i RGB.
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@ Opis menu i funkcji: [USTAW.]

[OGOLNE]
ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WY ZER.
« OGALNE « MENU .
ZNIEKSZTALC. TRAPEZ. « ——f%— '+ EHD
ZACH.UST.ZN.TRAPEZ. WYLACZ.
KOLOR $CIANY WYLACZ.
TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WY L. WYLACZ.
JEZYK B8  PoLsk
WYBOR iZAKON. # :PRZESUN < :PRZESUN

) KOMPUTERI1

Reczna regulacja znieksztalcen trapezowych w pionie [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]
Mozna recznie korygowac znieksztatcenia w pionie. (— strona 26)

WSKAZOWKA: Po podswietleniu tej opqji nacisniecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie suwaka uzywanego do requlagji.

Zapisywanie ustawien korekgji znieksztatcen trapezowych w pionie [ZACH.UST.ZN.TRAPEZ.]
Za pomoca tej opcji mozna zapisac biezace ustawienia korekgji znieksztatcen trapezowych.

WYLACZ. «..oovvvveecrrrinnnne Biezace ustawienia korekgji znieksztatcer trapezowych nie zostang zapisane. Nastapi wyzerowanie ustawient korekgji znieksztatcen
trapezowych.
L Zapisanie biezacych ustawien korekgji znieksztatcen trapezowych.

Zapisanie zmian ma wptyw na wszystkie zrédta obrazu. Zmiany zostaja zapisane po wyfaczeniu projektora.

Uzywanie funkcji korekgji koloru sciany [KOLOR SCIANY]

O WYLACZ.
BIALA TABLICA
TABLICA
TABLICA (SZARA)
JASNO ZOLTY
JASND NIEBIESKI
JASNO ROZOWY

L3

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybka adaptatywna korekcje koloru w przypadku wyswietlania obrazu na tle, ktére
nie jest biate.

UWAGA:
« Wybranie apdji koloréw innej niz [WYtACZ.] spowoduje obnizenie jasnosci.
< Przy wilqczonym trybie tréjwymiarowym ustawienie [KOLOR SCIANY] nie jest dostepne.
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Ustawianie trybu ekologicznego [TRYB EKOLOGICZNY]

Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytgczyé tryb ekologiczny. Zywotno$¢ lampy mozna wydtuzy¢ przez wigczenie trybu
ekologicznego. Ponadto przy wigczonym trybie ekologicznym zmniejsza sie poziom hatasu wentylatora.

TRYB EKOLOGICZNY | Opis Stan wskaznika LAMP (Lampa)
Jest to ustawienie domysine.
WYLACZ. (100% jasnosci) Wytaczony
WEACZ. Wybierz terlw tryb,, a.by wydtuzy¢ zywotnosc¢ lampy, State zielone éwiecenie
okoto 75% jasnosci.
UWAGA:
« Pozostaty czas pracy lampy oraz przepracowanq liczbe godzin lampy mozna sprawdzac za pomocq funkji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA]. Wybierz element [INFORM.]. —([CZAS

WYKORZYSTYWANIA]. (— strona 77)

Projektor zawsze przechodzi w ustawienie [TRYB EKOLOGICZNY] w 90 sekund od momentu wtqczenia. Zmiana ustawienia opji [TRYB EKOLOGICZNY] w tym czasie nie bedzie

miec zadnego wptywu na stan lampy.

« Po uptywie 45 sekund od wyswietlenia ekranu logo lub czarnego/ niebieskiego nastqpi automatyczne wiqczenie opgji [TRYB EKOLOGICZNY]. Po zaakceptowaniu sygnatu
nastqpi powrdt do opgji [WYEACZ].

« W razie przegrzania projektora w trybie [WYtACZ.] z uwagi na wysokq temperature otoczenia moze dojs¢ do automatycznego wigczenia trybu [TRYB EKOLOGICZNY], aby
zapewnic ochrone projektora. Jest to tzw. wymuszony tryb ekologiczny. Kiedy projektor pracuje w trybie ekologicznym, nastepuje obnizenie jasnosci obrazu. 0 tym, Ze ten
tryb jest aktywny, informuje stale zapalony wskaznik lampy. Po powrocie normalnej temperatury projektora nastgpi powrdt do opgji [WYtACZ ] funkgji [TRYB EKOLOGICZNY].
Symbol termometru [ l ] wskazuje automatyczne wiqczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] z powodu zbyt wysokiej temperatury wewnetrznej.

Ustawianie napisow [ZAMKNIETY OPIS]
Za pomoca tej opcji mozna ustawic jeden z kilku trybéw napiséw, pozwalajacych na naktadanie tekstu na wyswietlany obraz
sygnatu VIDEO lub S-VIDEO.

LA Wyfaczenie trybu napisow.

OPIS T-4 e Tekst jest naktadany.

TEKST 1-4

UWAGA:
« Napisy nie sq dostepne w nastepujqcych warunkach:

- wySwietlane sq komunikaty lub menu.

- powiekszono, zamrozono lub wyciszono obraz.
« (zes¢ natozonego tekstu lub napisow moze zostac przycieta. W takiej sytuacji nalezy sprabowac umiescic natozony tekst lub napisy w obrebie ekranu.
«Projektor nie obstuguje opcjonalnych znakdw rozszerzonych w napisach.

Tekst jest wyswietlany.

Uzywanie wylacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]

Pozostaly czas pracy bedzie wyswietlany na spodzie menu, jesli wkaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.].
1. Wybierz zqdany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYLACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.
3. Nastgpirozpoczecie odliczania pozostatego czasu.
4. Projektor zostanie wytqczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:
« Aby anulowac zaprogramowany czas, nalezy wybra¢ opcje [WYEACZ] albo wytqczy¢ zasilanie.
«Poosiggnieciu 3 minut do wytgczenia projektora u dotu ekranu pojawi sie stosowny komunikat z informacjq o zblizajgcym sie wytgczeniu projektora.

Wybieranie jezyka menu [JEZYK]
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 27 jezykdw.

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[MENU]
ZREDLO  SKORYGU) IPEIRLM INFORM. WYZER.
« DBOLNE » MENU N
WYBGR KOLORU KOLOR
WYSWIETLANIE ZRODLA WLACZ.
ID WYSWIETLACZ WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYLACZ.
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC
TLO LOGO

WYBOR iZAKON. & :PRZESUN  « :PRZESUN

) KOMPUTER1

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedng z dwdch opgji koloru menu: KOLOR lub MONOCHROMAT.

Wiaczanie/ wytaczanie wyswietlania zrédta [WYSWIETLANIE ZRODLA]

Za pomoca tej opcji mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie w prawym gérnym rogu ekranu nazwy sygnatu wejsciowego,
np. KOMPUTER, VIDEO, S-VIDEO lub Brak sygnatu.

Jesli wybrano ustawienie [WELACZ.], widoczne beda nastepujace informacje:

- Bezposrednio po wybraniu zrédta wyswietlana bedzie nazwa zrédta sygnatu, na przyktad [KOMPUTER].

- Gdy sygnat jest nieobecny, pojawi sie informacja [NO INPUT] (Brak sygnatu).

Wiaczanie/ wytaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]

ID WYSWIETLACL............. Za pomoqa tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po nacisnieciu przycisku ID SET (Ustaw D) na
pilocie zdalnego sterowania.

Wiaczanie/ wylaczanie komunikatu o trybie ekologicznym [KOMUNIKAT EKOLOGICZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie nastepujacych komunikatéw po wiaczeniu projektora.

Komunikat ekologiczny przekazuje prosbe o oszczedzanie energii. Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB
EKOLOGICZNY] pojawi sie prosba o wtaczenie trybu ekologicznego.

Po wybraniu opcji [WLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

TRYB EKOLOGICZNY WEACZ.

DZIEKUJEMY ZA RATOWANIE SRODOWISKA,
0D :ZAKON. ZAKON., & - » i---

Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ przycisk ENTER lub EXIT (Zamknij). Komunikat zniknie po 30 sekundach bez
naciskania zadnego przycisku.

Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

LICZNIK WEGLA

TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

STOSOWANIE TRYBU EKOLOGICZNEGO ZMNIEJSZA SLAD
WEGLOWY | WYDEUZA ZYWOTNOSC LAMPY.

LS SWPROW. ZAKON., & - > i

Nacisniecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie ekranu [TRYB EKOLOGICZNY]. (— strona 65)
Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisnac przycisk EXIT (Zamknij).
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Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomoca tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe ma by¢ wyswietlane na
ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SEC] jest
domysing wartoscig fabryczna.

Wybieranie koloru lub logo tta [TLO]
Za pomocy tej funkcji mozna wyswietla¢ niebieski/ czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny zaden sygnat obrazu.

Domyslnie wybrana jest opcja [LOGO].

WSKAZOWKA: Obraz logo mozna zmienic.

Wiecej informacji na temat zmiany logo mozna uzyskac w oryginalnym lub autoryzowanym punkcie serwisowym firmy NEC.
W razie trudnosci z jego znalezieniem mozna zasiegnqc porady u sprzedawcy.

UWAGA: Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uZycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[INSTALACJA]

ZRO6DL0  SKORYGUJ UIEUMM INFORM. WYZER.
+ INSTALACJA = OPCJE(1) > 2/3

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
BEZPIECZENSTWO WYLACZ.
$ZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA

€LY SWYBOR :ZAKON. 4 :PRZESUN  « :PRZESUN
) KOMPUTER1

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]

Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostepne sg nastepujace opcje: przedni biurkowy,
tylny sufitowy, tylny biurkowy i przedni sufitowy.

PRZEDNI BIURKOWY TYLNY SUFITOWY

Wylaczenie przyciskéw na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:
«Ta BLOKADA PANELU STER. nie ma wptywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.
+ Pozablokowaniu panelu sterowania nacisniecie i przytrzymanie przez ok. 10 sekund przycisku EXIT (Zamknij) spowoduje zmiane opdji tego ustawienia na [WYtACZ].

WSKAZOWKA: Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER.] jest wiqczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktddki [ 2 1

Wiaczanie zabezpieczer [BEZPIECZENSTWO]
Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (— strona 34)

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawi¢ szybkos¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostepne sg
wartosci z zakresu od 4800 do 38400 bps. Wartosciag domysing jest 38400 bps. Nalezy wybra¢ odpowiednig szybkos¢ transmisji
dla podtaczanego urzadzenia (w zaleznosci od urzadzenia moze by¢ zalecana nizsza predkosc¢ transmisji np. w przypadku
dtugiego okablowania).

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcjg ID STEROWANIA mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka
projektoréw. W razie przypisania tego samego identyfikatora wszystkim projektorom mozna wygodnie obstugiwac wszystkie
projektory razem za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu nalezy przypisa¢ numer identyfikacyjny kazdemu
projektorowi.

NUMER ID STEROWANIA................... Wybierz numer od 1 do 254, ktéry chcesz przypisac projektorowi.
ID STEROWANIA ..ooovvrrrrrrrreenns Wybierz opcje [WYLACZ.], aby wyfaczy¢ funkcje ID STEROWANIA lub [WEACZ.], aby ja whaczyc.
UWAGA:

« Po wybraniu opgji [WEACZ.] parametru [ID STEROWANIA] projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomocq pilota zdalnego sterowania bez funkgji ID STEROWANIA
(W takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora).

« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

«Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID STEROWANIA.

Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania
1. Wtqcz projektor.

2. Nacisnij przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie ekran ID STEROWANIA.

ID STEROWANIA (AKTYWNE)

NUMER ID STEROWANIA

LEY :ZAKON. :ZAKON. & +-—- -

Jezeli projektor mozna obstugiwac¢ za pomocq biezqcego ID pilota zdalnego sterowania, pojawi sie napis [AKTYWNE] Jezeli
projektora nie mozna obstugiwac za pomocq biezqcego ID pilota zdalnego sterowania, pojawi sie napis [NIEAKTYWNE] W celu
obstugi nieaktywnego projektora nalezy przypisac ID sterowania uzywane razem z projektorem przez wykonanie nastepujqcej
procedury (punkt 3).

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ID SET (Ustaw ID) na pilocie zdalnego sterowania, a
nastepnie jeden z przyciskow klawiatury numerycznej.
Przyktad:
Aby przypisac ID o wartosci 3, nalezy nacisngc przycisk 3 na pilocie zdalnego sterowania.
Brak ID pozwala obstugiwac wszystkie projektory razem za pomocq jednego pilota zdalnego

sterowania. W celu ustawienia braku identyfikatora nalezy wprowadzic¢ ID o wartosci 000 lub
nacisngc przycisk CLEAR (Wyczysc).

WSKAZOWKA: Zakres identyfikatordw wynosi od 1 do 254.

4. Puséprzycisk ID SET (Ustaw ID). 2_0 5o
Pojawi sie zaktualizowany ekran ID STEROWANIA. fo}'e) %‘”

200M

UWAGA:

« Identyfikatory mozna kasowac po zuzyciu lub wymianie baterii.

« Przypadkowe nacisniecie dowolnego z przyciskow pilota zdalnego sterowania spowoduje skasowanie aktualnie okreslonego ID
bez wyjmowania baterii.

NEC
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5.Za pomoca menu ekranowego

[OPCJE(1)]
ZRODLD SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.
< INSTALACJA s OPCJE(1) . 2/8
TRYB WENTYLATORA AUTO
SYSTEM KOLORU
TRYB WXGA WYLACZ.
USTAWIENIA HDMI
SYGNAL AKUSTYCZNY WLACZ.

€LY WYBCOR :ZAKON. 3 :PRZESUN  « :PRZESUN
7 KOMPUTERT

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]
Za pomocg tej opcji mozna wybrac jeden z trzech trybdw obrotéw wentylatora: Auto, Wysoki i Duza wysokos$¢.

AUTO covrevevrrsrereennne Whbudowane wentylatory pracuja ze zmienna predkoscia regulowang automatycznie w zaleznosci od temperatury wewnatrz urzadzenia.
WYSOKI...oovvvvvvvveeeeernmmnnnee Wbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach.

DUZA WYSOK0SC Whbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Te opcje nalezy wybrac przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej
900 metrow.

UWAGA:
« Aby szybko obnizy¢ temperature wnetrza projektora, nalezy wybrac opcje [WYSOKI].

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni bez przerwy zaleca sie wybranie opgji Wysoki.

Jesli projektor jest uzywany w miejscu znajdujqcym sie na wysokosci przynajmniej 900 metrow, zalecane jest ustawienie parametru [TRYB WENTYLATORA] na wartos¢ [DUZA
WYSOK0SC]. Niedopetnienie tego warunku moze doprowadzic do przegrzania projektora i w nastepstwie do jego awarii.

Duza wysokos¢

3600 m [DUZA WYSOKOSC] dla opcji [TRYB WENTYLATORA]
| 5°do 30°C
2600 m (Tylko [TRYB EKO WL.])
260|0 m [DUZA WYSOKOSC] dla opcji [TRYB WENTYLATORA]
900 m 5°do 35°C
900 m "
| [AUTO] dla opcji [TRYB WENTYLATORA]
0 5°do 40°C

- Uzywanie projektora na wysokosci 900 metrow i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac przegrzanie i wytqczenie projektora. W takiej sytuacji
nalezy odczekac kilka minut i ponownie wtqezy¢ projektor.

Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 900 metrow przy ustawieniu [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac nadmierne schiodzenie lampy i migotanie obrazu. W
takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA].

« Korzystanie z projektora na duzej wysokosci lub w miejscu o niskim cisnieniu moze skrdcic¢ zywotnos¢ komponentow.

« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie ustawienia [COLOR SYSTEM] (System koloru)

Za pomoca tej funkcji mozna recznie wybierac standardy dla sygnatu obrazu.
Zazwyczaj najlepsza jest opcja [AUTO]. Wybierz standard wideo z listy rozwijanej. Czynnos¢ te trzeba wykonac dla wejs¢
VIDEOQ i S-VIDEO niezaleznie.
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5.Za pomoca menu ekranowego

Wiaczanie i wylaczanie trybu WXGA [TRYB WXGA]

Wybranie opcji [WLACZ.] spowoduje przyznanie priorytetu sygnatowi WXGA (1280 x 768) w funkcji rozpoznawania sygnatu
wejsciowego.

Po ustawieniu opcji [WLACZ.] parametru [TRYB WXGA] projektory V311X moga nie rozpoznac¢ sygnatu XGA (1024 x 768). W
takiej sytuacji nalezy wybrac opcje [WYLACZ.].

Konfigurowanie wejscia HDMI [HDMI SETTINGS]
Za pomoca tej opcji mozna skonfigurowac poziom obrazu i dzwieku przy podtaczaniu urzadzen HDMI takich, jak odtwarzacz DVD.

POZIOMWIDEQ............... Wybranie opcji [AUTO] pozwala automatycznie wykrywac poziom obrazu. Jezeli funkcja automatycznego wykrywania nie dziata prawidtowo,
nalezy wybra¢ opcje [NORMALNY], aby wyfaczy¢ funkcje [WZMOCNIONE] urzadzenia HDMI albo wybrac opcje [WZMOCNIONE], aby poprawi¢
kontrast obrazu i uwydatnic¢ szczegéty w ciemnych obszarach.

WYBOR AUDIO................ Wybierz opcje [HDMI], aby wiaczy¢ wejscie HDMIIN cyfrowego sygnatu dzwieku i opcje [KOMPUTER 2], aby whaczy¢ wejscie sygnatu dzwigku
KOMPUTER 2.

Wiaczanie dzwieku klawiszy i bledow [SYGNAL AKUSTYCZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ generowanie sygnatu przyciskéw lub alarméw po wykonaniu jednej z
nastepujacych czynnosci:

- wyswietlenie gtéwnego menu,

- przetaczenie zrédta obrazu,

- naci$niecie przycisku wiaczenia lub wytaczenia zasilania.
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5.Za pomoca menu ekranowego

[OPCJE(2)]
ZRADEO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.
+ OPCJE(2) * 3D 3 3/3
TRYB GOTOWOSCI NORMALNY
BEZP. WE. ZASILANIA WYLACZ.
AUTO. WEACZ.(COMP1) WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. WYLACZ.
WYBOR DOM. ZRODEA OSTATNI
PRZELICZNIK WEGLA 0.505[kg-CO2/kWh]
WALUTA $
PRZELICZNIK WALUTOWY 0.50[$/kWh]
€D WYBOR :ZAKON. ¢ :PRZESUN  « :PRZESUN

) KOMPUTER1

Wybieranie trybu oszczedzania energii [TRYB GOTOWOSCI]

Projektor ma dwa tryby gotowosci: [NORMALNY] i [OSZCZEDZANIA ENERGII].
Tryb OSZCZEDZANIA ENERGII pozwala wprowadzi¢ projektor w stan oszczedzania energii elektrycznej, w ktérym zuzywa on
mniej pradu niz w trybie NORMALNY. Fabrycznym ustawieniem domyslnym jest tryb OSZCZEDZANIA ENERGII.

NORMALNY .....cvvvvvvrrvrnnnns Wskaznik zasilania: Pomarariczowa lampka/ wskaznik stanu: Zielona lampka
0SZCZEDZANIA ENERGII ... Wskaznik zasilania: Czerwona lampka/ wskaznik stanu: Wytaczony

W tym trybie nie dziataja nastepujace ztacza, przyciski i funkcje:

- port PCCONTROL i ztacze COMPUTER OUT;

- funkcje sieci LAN i Mail Alert (Powiadomienie poczta)

- przyciski na obudowie poza przyciskiem zasilania;

- przyciski na pilocie zdalnego sterowania poza przyciskiem wiaczenia zasilania.

UWAGA:

- Powlqczeniu opcji [BLOKADA PANELU STER ], [ID STEROWANIA] lub [AUTO. WEACZ.(COMPT)] [TRYB GOTOWOSCI] nie jest dostepny.
« Pobdr mocy w trybie gotowosci nie jest uwzgledniany w obliczeniach redukgji emisji C02.

« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wiaczanie automatycznego wiaczania zasilania [AUTO. WLACZ.]

Automatyczne wtaczenie projektora po podtaczeniu przewodu zasilajgcego do dziatajacego gniazda sieciowego. Eliminuje
to koniecznos¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
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5.Za pomoca menu ekranowego

Wiaczanie projektora sygnatem z komputera [AUTO WLACZ.(COMP1)]

Po wtaczeniu trybu gotowosci projektora zastosowanie sygnatu komputerowego z komputera podfagczonego do wejscia
COMPUTER 1 IN spowoduje wiaczenie zasilania projektora i rozpoczecie wyswietlania obrazu z komputera.

Ta funkcja eliminuje koniecznos$¢ uzywania przycisku POWER (Zasilanie) na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie
projektora do wiaczania zasilania projektora.

UWAGA:
« Odtgczenie sygnatu komputerowego od komputera nie spowoduje wytqczenia zasilania projektora. Zaleca sie uzywanie tej funkcji w potqczeniu z funkcjq AUTO. WYEACZ.
« Tafunkcja nie bedzie dostepna w nastepujqcych warunkach:
- kiedy na ztgczu COMPUTER 1IN pojawi sie sygnat komponentowy z komputera
- po podtqczeniu sygnatu RGB z synchronizacjq przy zieleni lub sygnatu synchronizagji kompozytowej
« Aby wigezy¢ opgje AUTO. WEACZ.(COMP1) po wytqczeniu projektora nalezy odczekac 3 sekundy i przestac sygnat z komputera.
Jezeli sygnat komputerowy jest nadal obecny w momencie wytqgczenia projektora, opcja AUTO. WEACZ.(COMP1) nie bedzie dziatac i projektor pozostanie w trybie
gotowosci.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYLACZ.]

Po wybraniu tej opcji mozna ustawi¢ automatyczne wytaczanie projektora (po okreslonym czasie: 5 min., 10 min., 20 min.,
30 min.), kiedy przez ustawiony czas nie odbierano zadnego sygnatu i nie wykonywano zadnych operacji.

Wybieranie domyslnego zr6dta [WYBOR DOM. ZRODLA]
Mozna ustawi¢ domyslinie uzywane zZrédto stosowane po kazdym wtgczeniu projektora.

OSTATNI Po wiaczeniu projektora domysinie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejscie.

AUTO Wyszukiwanie aktywnego Zrédta w kolejnosc KOMPUTER 1 — KOMPUTER 2 — HDMI — VIDEQ — S-VIDEO — KOMPUTER1
i wyswietlenie pierwszego odnalezionego Zrédta.

KOMPUTERT «..ovrmeveeerreeerssevessnneees Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego COMPUTER 1IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

KOMPUTER.....ovneveeermceerrreressneeees Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego COMPUTER 2 IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

HDMI Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zfacza wejsciowego HDMI IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

VIDEO Wyswietlenie Zrédta obrazu ze ztacza wejsciowego VIDEO IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

S-VIDEO Wyswietlenie Zrddfa obrazu ze ztacza wejsciowego S-VIDEQ IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

Okreslanie przelicznika emisji dwutlenku wegla [CARBON CONVERT] (Konwersja weglowa)

Dostosowuje wspoétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci wegla. Ustawienie poczatkowe to 0,505
[kg-CO2/kWh], zgodnie z zestawieniem ,,CO2 Emissions from Fuel Combustion (edycja 2008)", opublikowanym przez OECD.

Wybieranie waluty ((CURRENCY])
Umozliwia wyswietlenie cen energii elektrycznej (dostepne w 4 walutach).

$ dolar amerykariski
€ euro

Jp¥ jen japoriski
RMB¥ chinskie renminbi
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5.Za pomoca menu ekranowego

Zmiana ustawien i konwersji walut [CURRENCY CONVERT] (Konwersja walut)

Pozwala zmieni¢ ustawienia walut i przeliczania walut na potrzeby obliczania emisji dwutlenku wegla.
Ustawienia poczatkowe s3 nastepujace:

dolar amerykanski ............ooooeeeveeen 0,11 [$/kWh]
euro 0,19 [€/kWh]
JEN JAPOASKI <.cvvvvveerrerrrriernmacenennnnn 20 [¥/kWh]

chiriskie renminbi ..........ccccceeeevveeennnd 0,48 [¥/kWh]

Ustawienia poczatkowe dla dolaréw amerykanskich, euro i jenéw japonskich bazuja na dokumencie, Energy Prices and Taxes
(second quarter 2010, opublikowanym przez OECD.

Ustawienia poczatkowe dla chiniskiego renminbi na podstawie dokumentu,Chinese Data File (2010)" opublikowanego przez
JETRO.
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5.Za pomoca menu ekranowego

[3D] (Trzy wymiary)

ZRODEO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.
4 OPCJE(2) = 3D » 3/3

KOMPUTER1 WYLACZ.

KOMPUTER2 WYLACZ.

HDMI WYLACZ.

VIDEO WYLACZ.

S-VIDED WYLACZ.

WYBOR iZAKON. & :PRZESUN  « :PRZESUN

- KOMPUTERI1

Wybranie wejscia z przytaczonym zrédtem obrazéw tréjwymiarowych [COMPUTER 1/COMPUTER 2/HDMI/VIDEO/S-
VIDEO]

[3D] (Trzy wymiary)
Ta funkcja pozwala wiaczac lub wytaczac tryb tréjwymiarowy dla kazdego z wejsé.

L Whacza tryb tréjwymiarowy dla wybranego wejécia.

UWAGA:

Aby potwierdzic, Ze sygnat z obrazem tréjwymiarowym zostanie rozpoznany, mozna uzy¢ jednego ze sposobow:

- Powybraniu Zrédta w prawym gérnym rogu ekranu powinien by¢ widoczny napis [3D].

- Wybierzpolecenia [INFORM.] — [ZRODEO] — [3D SIGNAL] (Sygnattréjwymiarowy) isprawdz, czy wyswietlona jestinformacja SUPPORTED
(Obstugiwane).

WYLACZ. «..ovvvvereeriennne Wyfacza tryb tréjwymiarowy dla wybranego wejécia.

[GLASSES] (Okulary)
Wybor typu okularéw tréjwymiarowych.

DLP® LinK.eoeveeerereeeerereeesreeesnnneees Opgjonalne gogle tréjwymiarowe (NPO2GL) lub aktywne okulary LCD zgodne z DLP® Link.
Nvidia 3D ViSion* T .....vvvveerseerrrereeens Dla funkgji NVIDIA® 3D Vision™
UWAGA:

Ta funkja nie dziata w przypadku Zrédta podtgczonego do portu VIDEO lub S-VIDEO.

W niektdrych przypadkach przy korzystaniu z funkcji NVIDIA® 3D Vision™ pilot zdalnego sterowania moze nie dziatac prawidtowo.
Jesli uzywane sq aktywne okulary LCD niezgodne ze standardem DLP® Link, synchronizacja okularow z projektorem moze by¢
niewtasciwa.

Inne*2 Inne typy aktywnych okularéw LCD, na przyktad podtaczane przez podczerwien lub przewodowo.
*1: Tylko model V311X/V311W
*2:Tylko model V281W
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5.Za pomoca menu ekranowego

[FORMAT]
Wybér jednego z dwdch formatéw: sekwencja klatek lub nad/pod

FRAME SEQUENTIAL (Sekwencja klatek).......... Ustawienie normalne. Obraz tréjwymiarowy z sekwencja klatek zawiera sekwencje naprzemiennie utozonych klatek,
z ktdrych kazda jest przeznaczona dla jednego lub drugiego oka.
OVER/UNDER (Nad/pod).......cccceuermmcererevmmmnnncee Do ogladania obrazow tréjwymiarowych w formacie nad/pod.
UWAGA:

Ta funkcja nie dziata w przypadku Zrédta podtgczonego do portu VIDEQ lub S-VIDEQ.
Ta funkdja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [DLP® Link] parametru [GLASSES] (Okulary).

[L/R INVERT] (Inwersja lewo-prawo)
Zmien to ustawienie w przypadku trudnosci z wyswietlaniem obrazéw tréjwymiarowych.

NON-INVERT (Bez inwersji) .............. Ustawienie normalne.
INVERT (INWETS]A) ..ovvrrevrerrrnnnreneenns Zmienia kolejnos¢ wyswietlania klatek dla lewego i prawego oka.
UWAGA:

Ta funkgja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [DLP® Link] parametru [GLASSES] (Okulary).
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5.Za pomoca menu ekranowego

@ Opisy i funkcje menu [INFORM.]

Wyswietlanie stanu biezacego sygnatu oraz eksploatacji lampy. Ten element ma cztery strony. Zawiera nastepujace informacje:

WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania powoduje wyswietlenie elementéw menu [INFORM.].

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

ZRODEO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER.

« CZAS WYKORZYSTYWANIA s ZRODLO(1) >

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY e ]
ILOSC GODZIN UZYTK.LAMPY  00000[H]

CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]

CALK. OSZCZ. WYDATK. 0.00[$]

'WYBOR @GP :ZAKON. 4 :PRZESUN  « :PRZESUN

7 KOMPUTERI1

[POZOSTALA ZYWOT. LAMPY] (%)*

[ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY] (H)

[CALK. OSZCZ. WEGLA] (kg-CO2)

[TOTAL COST SAVINGS] (Catkowita oszczednos¢ kosztéw)

*  Wskaznik postepu przedstawia procentowg wartos$¢ pozostatej zywotnosci zaréwki.

Przedstawiona wartosc¢ informuje o liczbie godzin pracy lampy. Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiagnie 0, wskaznik
paskowy POZOSTALA ZYWOT. LAMPY zmieni warto$¢ z 0% na 100 godzin i rozpocznie sie odliczanie.

Kiedy pozostata zywotno$¢ lampy osiggnie 0 godzin, projektora nie da sie juz wiaczy¢ bez wzgledu na to, czy wiaczony
jest tryb ekologiczny.

+  Powtaczeniu projektora oraz nacisnieciu przycisku POWER (Zasilanie) projektora lub pilota zdalnego sterowania zostanie
wyswietlony komunikat o koniecznosci wymiany lampy.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisnag¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Czas eksploatacji lampy (H)
TRYB EKOLOGICZNY Lampa zamienna
WYLACZ. WLACZ.
3000 5000 NP18LP

« [CALK.OSZCZ.WEGLA]

Wyswietla szacowana oszczednos¢ wegla w kilogramach. Wspétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci
bazuje na OECD (edycja 2008).
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[ZRODLO 1] [ZRODLO 2]
ZRODEO SKORYGUJ USTAW. INFORM. WYZER. ZRODLO SKORYGUJ USTAW.

4 CZAS WYKORZYSTYWANIA « ZRODLO(1) 3 4 ZRODLO(2) o KABLOWA SIEC LOKALNA »
ROZDZIELCZOSE 1024x768@E0Hz TYP SYGNALU RGEB
CZESTOTLIWOSE POZIOMA  48.37[kHz] $YSTEM WIDEO ---
CZESTOTLIWOSE PIONOWA 60.01[Hz] GLEBIA BITOWA oo
TYP SYNCHRONIZACJI SYNCHR. ROZDZIEL. POZIOM WIDEOQ ==
BIEGUNOWOSC SYNCHR H:(-) Vi(-) SYGNAL 3D oo
RODZAJ SKANU BRAK PRZEFLOTU

WYBGOR iZAKON. 4 :PRZESUN  « :PRZESUN WYBOR {ZAKON. % :PRZESUN <« :PRZESUN
- KOMPUTER1 2 KOMPUTER1

[RESOLUTION] (szdzielczoéé) [TYP SYGNALU]

[CZESTOTLIWOS,@ POZIOMA] [SYSTEM WIDEQ]

[CZESTOTLIWOSC PIONOWA] [BIT DEPTH] (Gtebia bitowa)

[TYP SYNCHRONIZACJI] [VIDEO LEVEL] (Poziom wideo)

[BIEGUNOWOSC SYNCHR] [3D SIGNAL] (Sygnat tréjwymiarowy)

[RODZAJ SKANU]

[KABLOWA SIEC LOKALNA] [VERSION] (Wersja)
ZRODLO  SKORYGUJ  USTAW. ZRODLO  SKORYGUJ  UsTAw. [INGIEGTN WYZER.

« ZRODLO(2) o KABLOWA SIEC LOKALMA ( 2/3) + VERSION « INNE »(3/3)
NAZWA PROJEKTORA D FIRMWARE 1.00
ADRES IP 192.188.0.10 DATA 1.00
MASKA PODSIECI 255.255.255.0
PRZEJSCIE 192.188.0.1
ADRES MAC = R e B R e 1 |

WYBGR :ZAKON. 4 iPRZESUN  « :PRZESUN WYBOR :ZAKON. & iPRZESUN < :PRZESUN

2 KOMPUTERI

[PROJECTOR NAME] (Nazwa projektora) ~ [ADRES IP]
[MASKA PODSIECI] [PRZEJSCIE]
[ADRES MAC]
INNE
ZRODLD  SKORYGUJ  USTAw. [IEGEGIE
« VERSION « INNE »{3/3)
MODEL NO.
SERIAL NUMBER
CONTROL ID
L) SWYBGR :ZAKON. 2 iPRZESUN < :PRZESUN

7 KOMPUTERT

MODEL NO. (Nr modelu)
SERIAL NUMBER (Numer seryjny)
CONTROL ID (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA])

2 KOMFUTERT

Wersja [FIRMWARE]
Wersja [DATA]
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@ Opis menu i funkcji: [WYZER.]

ZRODLO SKORYGUJ USTAW. INFORM.

BIEZACY SYGNAL
WSZYSTKIE DANE
USTAWIENIA SIECI
KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY

€LY WYBOR :ZAKON. 3 :PRZESUN  « :PRZESUN
7 KOMPUTERT

Powrét do ustawien fabrycznych [WYZER.]

Za pomoca funkcji WYZER. mozna przywrdcic ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji powigzane ze wszystkimi
Zrédfami. Nie dotyczy to nastepujacych opgcji:

[BIEZACY SYGNAL]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.

Nastgpi zresetowanie nastepujacych parametréw: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLORI, [BARWA],
[OSTROSC], [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA], [NOISE REDUCTION] (Redukcja szumu)
i [TELECINE] (Telewizja).

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréw, wszystkich sygnatéw.

Mozna zresetowac wszystkie elementy ZA WYJATKIEM NASTEPUJACYCH [JEZYK], [TLO], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC
TRANSMISJI], [ID STEROWANIA], [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [POZOSTALA ZYWOT. LAMPY], [ILOSC GODZIN
UZYTK. LAMPY], [CAtK. OSZCZ. WEGLA] [CARBON CONVERT] (Konwersja weglowa), [CURRENCY] (Waluta), [CURRENCY
CONVERT] (Konwersja walut) i INETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci).

Informacje dotyczace resetowania czasu uzytkowania lampy zawiera paragraf ,Zerowanie licznika godzin pracy lampy
[KAS. GODZ. UZYTK. LAMPYT".

Zerowanie ustawien sieci [NETWORK SETTINGS]
Przywrécenie domysinych ustawier parametréw [DHCP], [ADRES IP], [MASKA PODSIECI] i [PRZEJSCIE].

Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY]

Wyzerowanie zegara lampy. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz odpowiedz
[TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

UWAGA: (zas pracy lampy nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

UWAGA: Projektor zostanie wytqczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuadji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu
przydatnoscilampy do uzytku. W takim stanie nie mozna wyzerowac czasu uzytkowania lampy z poziomu menu. W takiej sytuacji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund
przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy. Te czynnos¢ mozna wykonac dopiero po wymianie lampy.
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6. Konserwacja

Niniejszy rozdziat zawiera opis prostych procedur konserwacyjnych pozwalajacych utrzymywac czystos¢ obudowy i obiektywu
oraz wymieniac lampe.

@ Czyszczenie obudowy i obiektywu
1. Przed czyszczeniem nalezy wytqczyc projektor.

2. Obudowe nalezy czysci¢ okresowo przy uzyciu wilgotnej szmatki. W przypadku silnego zabrudzenia mozna uzy¢
delikatnego detergentu. Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentow i rozpuszczalnikow, takich jak alkohol i
rozcieniczalniki.

Wiot wentylacyjny obudowy
mozna oczysci¢ odkurzaczem.

Czyszczenie obiektywu

Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywa¢ dmuchawy lub papieru do obiektywdw. Nalezy zachowac ostroznos¢, aby nie zadrapac
ani nie zasmuzy¢ obiektywu.
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2]

Wymiana lampy

Kiedy okres uzytecznosci lampy dobiegnie korica wskaznik LAMP na obudowie zacznie miga¢ czerwonym $wiattem. Chociaz
sama lampa moze jeszcze dziata¢, nalezy jag wymieni¢, aby zachowac¢ optymalne dziatanie projektora. Po wymianie lampy
nalezy pamietac¢ o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona 79)

A OSTRZEZENIE

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy okreslonej w specyfikacji.

NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Bedzie ona niezwykle goraca. Nalezy wyfaczy¢ projektor i
odfaczy¢ przewdd zasilajacy. Przed dotykaniem lampy nalezy odczekaé przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.
NIE WOLNO WYKRECAC ZADNYCH SRUB za wyjatkiem jednej $ruby pokrywy lampy oraz trzech $rub obudowy lampy.
Niesie to ze soba ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

Nie wolno ttuc szkfa obudowy lampy.

Nalezy starac¢ sie nie zostawiac¢ odciskéw palcow na powierzchni lampy. Odciski palcow na powierzchni lampy moga
powodowac niepozadane cienie i niska jakos¢ obrazu.

Projektor zostanie wytaczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuacji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin od
momentu zakonczenia korica okresu przydatnosci lampy do uzytku. W takiej sytuacji trzeba koniecznie wymieni¢ lampe.
Dalsze korzystanie zlampy po osiggnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowac strzaskanie zaréwki i rozprysniecie
odfamkéw szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga spowodowac obrazenia
ciata. W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca firmy NEC celem zlecenia wymiany

lampy.

*UWAGA: Ten komunikat bedzie wyswietlany w nastepujqcych warunkach:

Aby s

przez jednq minute po wigczeniu zasilania projektora;
po nacisnieciu przycisku (O) (POWER, zasilanie) na obudowie projektora lub przycisku POWER OFF (Wytqczenie zasilania) na pilocie zdalnego sterowania.

kasowac ten komunikat, nalezy nacisngc dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Aby wymienic lampe:
Opcjonalna lampa i narzedzia niezbedne do wymiany:

Lampa zapasowa: NP18LP
Wkretak krzyzakowy
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1. Wymontuj pokrywe lampy.
(1) Obluzuj Srube pokrywy lampy.
« Tej Sruby nie mozna zupetnie wykrecic.
(2) Nacisnij i odsun pokrywe lampy.

2. Zdejmij obudowe lampy.
(1) Obluzuj trzy sruby mocujace obudowe lampy, dopoki srubokret nie zacznie sie swobodnie obracac.
« Tych $rub nie mozna zupetnie wykrecic.

+Na tej obudowie znajduje sie blokada zapobiegajaca porazeniu pradem elektrycznym. Nie wolno prébowac jej
obchodzic.

(2) Wyjmij obudowe lampy, chwytajac jg rekami.

APRZESTROGA:

Przed wyjeciem lampy nalezy upewnic sie, czy
Blokada obudowa lampy ma odpowiednig temperature.
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3. Zainstaluj nowq obudowe lampy.
(1) Wsuwaj nowg obudowe lampy do momentu wetkniecia jej do gniazda.

OSTRZEZENIE

Nie nalezy uzywac¢ lampy innego typu niz wymienna lampa NEC NP18LP. Mozna jg zaméwi¢ u sprzedawcy produktéw
NEC.

(2) Wcisnij goérna, srodkowa czes$¢ obudowy lampy, aby ja pewnie osadzi¢ na miejscu.
(3) Przykre¢ obudowe trzema $rubami.
- Pamietaj o dokreceniu $rub.

Przytrzymaj obudowe dtorimi, chronigc przed przechylaniem w trakcie dokrecania srub.

4. Ponownie zatoz pokrywe lampy.
(1) Przesun pokrywe lampy z powrotem do tytu az do jej zatrzasniecia na miejscu.
(2) Dokre¢ srube, aby zamocowac pokrywe lampy.
« Pamietaj o dokreceniu sruby.

5. Podtqcz dostarczony przewdd zasilajqcy i wiqcz projektor.

6. W menu wybierz z menu opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin
pracy lampy.

UWAGA: Dalsze korzystanie z projektora przez kolejnych 100 godzin po osiggnieciu kresu Zywotnosci lampy sprawi, Ze projektora nie bedzie mozna wiqczy¢, a menu nie bedzie wyswietlane.
W takiej sytuagji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund przycisk HELP (Pomoc) na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy.
Po wyzerowaniu zegara czasu pracy lampy wskaznik LAMP (Lampa) gasnie.
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@ Rozwiazywanie probleméw

Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga pomdc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z konfiguracja i uzywaniem
projektora.

Komunikaty wskazujace
Wskaznik zasilania

Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
Wytaczony Kabel zasilajacy jest odtaczony. -
Migajaca lampka Zielony | 0,5swt, Trwa przygotowywanie projektora do wiaczenia. Poczekaj chwile.
0,55 wyt,
2,5swh, Whaczono wytacznik czasowy. -
0,5swyt,
State Swiecenie Zielony Whaczono projektor. -
Pomarariczowy Wybrano opcje [NORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI]. | -
Czerwony Wybrano’opcjg [0SZCZEDZANIA ENERGII] parametru [TRYB | —
GOTOWOSCI]
Wskaznik stanu
Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
Normalny lub tryb gotowosci (op¢ja [0SZCZEDZANIA ENERGII
Wytaczony parametgu [TRYé G%TOW0§CI]() P! E -
Migajaca lampka Czerwony | 1cykl(0,5swt, | Btad pokrywy lub obudowy lampy Zatoz prawidtowo pokrywe lub obudowe lampy.
2,5swyt)
2¢ykl (0,5swt, | Btad temperatury Doszto do przegrzania projektora. Przenies projektor w
0,5swyt.) chtodniejsze miejsce.
4cykl (0,5swh, | Btad wentylatora Wentylatory nie dziataja prawidtowo
0,5swyt.)
6 cykl (0,5swt, | Btad lampy Lampa sie nie zapala. Odczekaj minute i nastepnie wicz
0,5swyt.) ponownie projektor.
Zielony Ponowna aktywacja lampy (trwa chtodzenie projektora). Ponowna aktywacja projektora.
Poczekaj chwile.
State Swiecenie | Zielony Tryb gotowos’ci (opcja [NORMALNY] parametru [TRYB -
GOTOWOSCI])
Pomaranczowy Przyciski obudowy s3 zablokowane Nacisnieto przycisk na obudowie projektora przy wiaczonej
opdji blokady panelu sterowania.
Btad opgji ID STEROWANIA Identyfikatory pilota zdalnego sterowania i projektora nie
pasuja do siebie.
Wskaznik lampy
Stan wskaznika Stan projektora Uwaga
Wytaczony Normalny -
Migajaca lampka Czerwony Koniec okresu eksploatacji lampy. Pojawi sie komunikat o | Wymier lampe.
koniecznosci wymiany lampy.
State Swiecenie Czerwony Lampy uzywano po zakoriczeniu jej okresu eksploataji. Nie bedzie | Wymier lampe.
mozna wiaczy¢ projektora do momentu wymiany lampy.
Zielony [TRYB EKOLOGICZNY] jest wiaczony -

Zabezpieczenie przed przegrzaniem

Po nadmiernym podwyzszeniu temperatury wewnatrz projektora nastapi automatyczne wytaczenie lampy przez uktad ochrony
przed przegrzaniem, a wskaznik STATUS (Stan) zacznie migac (2 cykle, wt. i wyt.).

W takiej sytuacji nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

« Odtacz przewod zasilajacy po zatrzymaniu wentylatoréw chtodzacych.

« Przenies$ projektor w chfodniejsze miejsce, jezeli w biezacym pomieszczeniu jest za ciepto.

« Wyczys¢ otwory wentylacyjne, jezeli doszto do ich zablokowania kurzem.

« Odczekaj okoto 60 minut az do wystarczajacego ostygniecia wnetrza projektora.
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Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania (— ,Wskaznik Power (Zasilanie)/ Status (Stan)/ Lamp” na stronie 84.)

Problem

Sprawdz nastepujace elementy

Nie wiacza sie
lub wytacza sie

Sprawdz, czy podtaczono przewdd zasilajacy i czy wiaczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub pilocie
zdalnego sterowania. (— strony 19 20)

Upewnij sie, czy prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy. (— strona 83)

Sprawdz, czy projektor sie nie przegrzat. W razie niewystarczajacej wentylacji wokét projektora lub szczegdlinie wysokiej
temperatury w miejscu wyswietlania, przenies projektor w chfodniejsze miejsce.

Sprawdz, czy projektor nie jest uzywany przez kolejnych 100 godzin od momentu zakorczenia korica okresu przydatnosci
lampy do uzytku. W takim przypadku nalezy wymieni¢ lampe. Po wymianie lampy nalezy pamieta¢ o wyzerowaniu licznika
godzin pracy lampy. (— strona 79)

Lampa moze sie nie rozéwietla¢. Odczekaj minute i nastepnie wigcz ponownie zasilanie.

Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 900 metréw (3000 stép) nalezy ustawic¢ opcje [DUZAWYSOKOSC]
parametru [TRYBWENTYLATORA]. Uzywanie projektora na wysokosci 900 metréw (3000 stop) i wyzszych bez ustawienia
opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac przegrzanie i wytaczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac¢
kilka minut i ponownie wtaczy¢ projektor. (— strona 70)

W razie wiaczenia projektora natychmiast po wylaczeniu lampy przez kilka minut wentylatory beda pracowac¢ bez
wyswietlania obrazu, a dopiero pdzniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu. Poczekaj chwile.

Wytacza sie

Upewnij sie, czy wytaczono opcje [REGUL. CZASOWY WYL.] lub [AUTO. WYLACZ.]. (— strona 65, 73)

Brak obrazu

Uzyj przycisku COMPUTER1,COMPUTER2, VIDEO lub S-VIDEO na pilocie zdalnego sterowania, aby wybrac zrédto obrazu

(komputer, wideo lub S-Video). (— strona 22) W razie dalszego braku obrazu ponownie nacisnij dany przycisk.

Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podfaczone.

Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 58)

Zdejmij ostone obiektywu.

Przywrd¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkcji [WYZER.] w menu. (— strona 79)

Wprowadz hasto, jezeli wigczono funkcje Bezpieczenstwo. (— strona 34)

Nalezy pamietac, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer

przenosny nie jest wiaczony.

W wiekszosci wypadkdéw sygnat wyjsciowy z komputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podiaczenia

projektora do wlaczonego komputera.

* Zgasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu
komputera lub oprogramowania zarzadzania zasilaniem.

Patrz réwniez nastepna strona.

Nagte zaciemnienie
obrazu

Sprawdz, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury otoczenia. W
takim przypadku obniz wewnetrzna temperature projektora, wybierajac opcje [WYSOKI] parametru [TRYB WENTYLATORA].
(— strona 70)

Nietypowe odcienie lub
barwy koloréw

.

Sprawdz, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednig opcje. (— strona 64)
Dostosuj ustawienia opcji [BARWA] parametru [OBRAZ]. (— strona 58)

Obraz na ekranie nie jest
kwadratowy

Zmien potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 23)
Uzyj funkgji korekgji znieksztatcen trapezowych, aby zlikwidowac takie znieksztatcenia. (— strona 26)

Niewyrazny obraz

Wyreguluj ostros¢. (— strona 25)

Zmien potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 23)

Upewnij sig, ze odlegto$¢ pomiedzy projektorem i ekranem znajduje sie w zakresie regulacji obiektywu. (— strona 11)
W razie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wigczenia go bez odczekania do wyréwnania
temperatur moze dojs¢ do tworzenia skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy odczekac, dopoki na obiektywie
nie przestana sie tworzy¢ skropliny.

Migajacy obraz

Przy uzywaniu projektora na wysokosci nieprzekraczajgcej 900 metréw (3000 stép) nalezy dla parametru [TRYB
WENTYLATORA] wybra¢ inna opcje niz [DUZA WYSOKOSC]. Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 900 metréw
(3000 stép) przy ustawieniu [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowaé nadmierne schtodzenie lampy i migotanie obrazu.
W takich warunkach nalezy wybrac¢ opcje [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona 70)

Przewijanie obrazu w
kierunku poziomym,
pionowym lub w obu
kierunkach

Sprawdz rozdzielczo$¢ i czestotliwos¢ obrazu komputerowego. Upewnij sie, ze dana rozdzielczos¢ jest obstugiwana
przez projektor. (— strona 91)
Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomoca opcji POZIOME/PIONOWE parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 61)

Pilot zdalnego
sterowania nie dziata

o o e

W1tz nowe baterie.(— strona 8)

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem i projektorem nie ma zadnych przeszkéd.

Stéj w odlegtosci maks. 7 m (22 stép) od projektora. (— strona 8)

Upewnij sie, ze identyfikator pilota jest zgodny z identyfikatorem projektora. (— strona 69)

Wskaznik swieci lub miga

Patrz: wskaznik POWER (Zasilanie)/ STATUS (Stan)/ LAMP (Lampa). (— strona 84)

Przeplot koloréw w
trybie RGB

Nacisnij przycisk AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja) na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania.
(— strona 28)
Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomoca opcji [ZEGAR]/[FAZA]parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 60)

Nie mozna sterowac
projektorem za pomoca
zewnetrznych urzadzen

Sprawdz, czy opcja [TRYB GOTOWOSCI] ma ustawienie [OSZCZEDZANIE ENERGII], a jesli tak, sprobuj wybrac ustawienie
[NORMALNY]. (— strona 72)

Nie sg wyswietlane
obrazy tréjwymiarowe

Patrz,Problemy z wy$wietlaniem obrazéw tréjwymiarowych” na stronie 51.

Wiecej informacji mozna uzyskac u sprzedawcy.
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Brak obrazu lub nieprawidtowe wyswietlanie obrazu.

«  Wiacz zasilanie projektora i komputera.
Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer
przenosny nie jest wtgczony.
W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy zkomputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podtaczenia projektora
do wiaczonego komputera.

UWAGA: Czestotliwos¢ poziomq biezqcego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie INFORM. JeZeli ma ona wartos¢ 0 kHz, oznacza to, Ze komputer nie
przekazuje sygnatu. (— strona 78 lub przejd? do kolejnego punktu)

+  Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera.

Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przeno$nego nie musi oznaczac przesytania sygnatu do projektora. Jesli uzywany
jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wtaczy¢/wytaczy¢ ekran
zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza, Fn"ijednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wtaczyc¢ lub wytaczy¢ zewnetrzny
ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetaczania pomiedzy opcjami ekrandw zewnetrznych
wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell — kombinacja klawisza
Fn i klawisza F8.

- Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer

Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym, obraz moze nie by¢
prawidtowo wyswietlany. W takiej sytuacji nalezy wylaczy¢ ekran LCD komputera, kiedy uzywany jest projektor. Wytaczanie/
ponowne wigczanie ekranu LCD kazdego komputera przenosnego odbywa sie w inny sposéb, co opisano we wczesniejszej
czesci. Szczegodtowe informacje na ten temat s zawarte w dokumentacji komputera.

«  Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac

Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac nalezy ustawi¢ przetacznik DIP adaptera komputeréw Mac (brak
w zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczoscia. Po wprowadzeniu tego ustawienia nalezy ponownie uruchomic
komputer Mac, aby zastosowac zmiany.

W przypadku ustawienia trybow wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawien
przetacznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne podbicie lub brak obrazu. W takiej sytuacji
nalezy ustawi¢ przetacznik DIP na staty tryb 13 cali i ponownie uruchomi¢ komputer Mac. Nastepnie nalezy przywrécic
ustawienie przetacznika DIP na tryb, ktéry mozna wyswietli¢, i jeszcze raz ponownie uruchomi¢ komputer Mac.

UWAGA: Do komputerow MacBook bez 15-stykowego ztgcza mini D-Sub potrzebny jest przewdd z adapterem wideo wyprodukowany przez firme Apple Inc.

«  Obraz lustrzany na komputerach MacBook

* Przy uzywaniu projektora zkomputerami MacBook nie mozna ustawi¢ rozdzielczosci 1024 x 768 bez wytaczenia funkgji
odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. Informacje na temat tej funkcji s dostepne w instrukgcji obstugi dotagczonej
do komputera Mac.

+  Foldery lub ikony sa ukryte na ekranie komputera Mac

Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [View] (Widok) K
[Arrange] (Wyréwnaj), aby rozmiescic¢ ikony.
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@ Dane techniczne

W tym rozdziale zamieszczono informacje dotyczace wydajnosci projektora.

Optyka

V311X V311W | V281W

System projekgji

Pojedynczy ukfad DLP® (0,65 cala, proporcje

Pojedynczy uktad DLP® (0,55 cala, proporcje 4:3) 16:10)

Rozdzielczos¢™

1024 x 768 pikseli (XGA) 1280 x 800 pikseli (WXGA)

Obiektyw

Reczny zoom i requlacja ostrosci

F=2,41-2,55,f=21,8-24,0 mm [F=2,50-2,67, f=21,9-24,0 mm

Lampa

225W ~
(170 W w trybie ekologicznym)

Strumien Swietlny 23

3100 lumendw [2800 lumenéw

Tryb ekologiczny: 75%

Wspotczynnik kontrastu®
(petna biel: petna czern)

3000:1

Przekatna obrazu

30-300 cali/ 0,76 -7,6 m (4:3) 30-300 cali/ 0,76 -7,6 m (16:10)

Odlegtos¢ rzutowania (min. - maks.)

46" - 465" (szeroki) / 52" - 520" (teleob.)
1,18 = 11,8 m (szeroki) / 1,32 — 13,2 m (teleob.)

39"- 394" (szeroki) / 43"- 432" (teleob.)
1,00 — 10,0 m (szeroki) / 1,10 = 11,0 m (teleob.)

Kat wyswietlania

14,0° (szeroki) / 12,7° (teleob.) 14,1° (szeroki) / 12,9° (teleob.)

*1

Dziatajace piksele to ponad 99,99% ogdlnej liczby pikseli.

*2 Jest to warto$¢ strumienia $wietlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY].
W razie wybrania jakiejkolwiek innej opcji trybu [NASTAWIONY], wartos$¢ strumienia Swietlnego moze troche sie
zmniejszy¢.

¥ 7Zgodno$¢ z norma 1S021118-200

Uktad elektryczny

V311X | V311W | V281W

Weiécia 2 x RGB/komponentowe (D-Sub 15 styk.), 1 x HDMI (19 styk.) obstuga HDCP*4, 1 x S-Video (DIN 4
) styk.), 1 x Video (RCA), 1 x (L/R) RCA Audio, 2 x mini jack stereo audio

Wyiscie 1 X RGB (D-Sub 15 styk), 1 X mini jack stereo audio

Sterowanie komputerem PC

1 X port sterowania komputerem PC (D-Sub 9 styk.)

Port przewodowej sieci LAN

1 x RJ-45 (10/100 BASE-T)

Odtwarzanie koloréw

16,7 milionow koloréw jednoczesnie, petny kolor

Kompatybilne sygnaty *

Analogowy: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA/SXGA+/UXGA
480i/480p/576i/576p/720p/1080i

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA
480p/576p/720p/1080i/1080p

Przepustowos¢ sygnatu wideo

RGB: 80 MHz (maks.)

Rozdzielczos¢ pozioma

540 linii telewizyjnych: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 linii telewizyjnych: SECAM

Wspotczynnik skanowania

Poziomo: 15 kHz do 100 kHz (RGB: 24 kHz lub wiecej)
Pionowo: 50 Hz do 120 Hz

Kompatybilno$¢ synchronizacji

Oddzielna synchronizacja

Whbudowany gtosnik

7 W (monofoniczny)

Parametry zasilania

100-240V ~, 50/60 Hz

Natezenie wejsciowe 3,0-14A
TRYB EKOLOGICZNY |278 W (100-130V)
WYLACZ. 268 W (200-240V)
216 W (100-130V)
TRYBEKOWL. 210 W (200-240V)
Pobor STANDBY ‘ 3W(100-130V)
energii (GOTOWOSC) 4 W (200-240V)
NORMALNY
STANDBY
(GOTOWOSC) 0,4W (100-130V)
POWER- 0,5W (200-240V)
SAVING
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7. Dodatek

x4

*5

HDMI® (Deep Color, Lip Sync) z HDCP

Czym jest technologia HDCP/HDCP?

HDCP to akronim od angielskich stow High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o
wysokiej przepustowosci). HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przez interfejs
High-Definition Multimedia Interface HDMI.

Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznacza¢ nieprawidtowego
dziatania projektora. Z powodu systemu HDCP moga wystapic¢ sytuacje, gdzie okreslona zawartosc jest chroniona tym
systemem i nie moze zosta¢ wyswietlona z powodu decyzji spotecznosci systemu HDCP (Digital Content Protection,
LLG; ochrona zawartosci cyfrowej).

Wideo: Deep Color (gtebia koloréw); 8/10/12-bitowy, LipSync

Audio: LPCM; maks. dzwiek 2-kanatowy, czestotliwos¢ prébkowania 32/44,1/48 KHz; liczba bitow: 16/20/24

Obraz o wyzszej lub nizszej rozdzielczosci od rozdzielczosci naturalnej projektora (V311X: 1024 x 768 i V311W/V281W:
1280 x 800) bedzie wyswietlany ze skalowaniem.

Uktad mechaniczny

V311X | V311W | V281W

Orientacja przy montazu Blat/od przodu, Blat/od tytu, Sufit/od przodu, Sufit/od tytu

Wymiary 310 mm (szer.) x 95 mm (wys.) x 247 mm (gteb.)

12,2 cala (szer.) x 3,7 cala (wys.) x 9,7 cala (gteb.)

(bez elementéw wystajgcych)

Ciezar 2,5 kg (5,5 funta)

Srodowisko
pracy

Temperatura pracy: od 5° do 40°C,

(tryb ekologiczny uruchamiany automatycznie w zakresie temperatur od 35°C do 40°C.

wilgotnos¢ od 20 % do 80 % (bez skraplania)

Temperatura przechowywania: od -10° do 50°C,

wilgotnos¢ od 20 % do 80 % (bez skraplania)

Wysokos¢ robocza: 0 do 3600 m

(900 do 3600 m: W przypadku parametru [TRYB WENTYLATORA] wybierz opcje [DUZA WYSOKOSC))

Przepisy

Zgodnos¢ z normg UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Spetnia wymagania normy DOC Canada, klasa B

Spetnia wymagania normy FCC, klasa B

Spetnia wymagania normy AS/NZS CISPR.22 klasa B

Spetnia wymagania dyrektywy EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)

Spetnia wymagania dyrektywy niskonapieciowej (EN60950-1, spetnia wymagania normy TOV GS)

Ce

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Caty $wiat: http://www.nec-display.com/global/index.html

W celu uzyskania informacji dotyczacych naszych opcjonalnych akcesoriéw nalezy odwiedzi¢ nasza witryne internetowg lub
zapoznac sie z naszymi broszurami.

Parametry techniczne moga ulec zmianie bez wczeéniejszego powiadomienia.
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€ Wymiary obudowy
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7. Dodatek

O Rozmieszczenie stykow ztacza wejsciowego D-Sub COMPUTER

15-pinowe ztacze Mini D-Sub

Poziom sygnatu
Sygnat wideo: 0,7Vp-p (analogowy)
Sygnat synchronizacji: Poziom TTL

Pin nr | sygnal RGB (analogowy) sygnat YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony lub synchronizacja na zielony Y
3 Niebieski Cb
4 Uziemienie
5 Uziemienie
6 Czerwony uziemienie Cr uziemienie
7 Zielony uziemienie Y uziemienie
8 Niebieski uziemienie Cb uziemienie
9 Brak potaczenia
10 Uziemienie sygnatu synchronizacji
11 Brak pofaczenia
12 Dane dwukierunkowe (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub catkowitego sygnatu obrazu
14 Synchronizacja pionowa.
15 Zegar danych

COMPUTER 1IN

UWAGA: Piny nr 12 15 sq wymagane dla funkgji DDC/CI.
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7. Dodatek

@ Lista kompatybilnych sygnatéw wejsciowych

Poziomo: 15 kHz do 100 kHz (RGB: 24 kHz lub wiecej)
Pionowo: 50 Hz do 120 Hz (sygnat o wyzszej czestotliwosci od$wiezania niz 85 Hz pozwala uzyskac obraz o rozdzielczosci do
1024 x 768.)

Analogowy RGB Skladnik
Sygnat Rozdzielc,zos'é Proporcje Odswiezanie Sygnat Format Proporcje Odswiezanie
(punktéw) obrazu (Hz) obrazu (Hz)
VGA 640 x 480 43 60/72/75/85/ HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
iMac HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/ SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
iMac SDTV (576p) 720 X 576 4:3/16:9 50
XGA 1024 x 768 * 4:3 60/70/75/85/ SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
iMac SDTV (576i) 720 x 576 43/16:9 50
WXGA 1280 x 768 15:9 60
1280 x 800 * 16:10 60 Catkowity sygnat obrazu/S-Video
Quad-VGA 1280 X 960 43 60 . S
SXGA 1280 x 1024 5:4 60 Sygnat P;"bprgge Ods"("l_';a"'e
SXGA+ 1400 x 1050 43 60 NTC 3 0
UXGA 1600 x 1200 4:3 60 oAL 3 =
MAC 13" 640 X 480 4:3 67 PALEO s 0
MAC 16" 832 x 624 4:3 75 SECAM 3 =
MAC 19" 1024 x 768 43 75
HDMI Sygnat obrazu komputerowego 3D
R - — - ——— Sygnat Rozdzielczos¢ Proporcje Odswiezanie
Sygnat ozdzmlclzosc Proporcje Odswiezanie Y9 (punktow) obrazu (Hz)
(punkt6w) obrazu (H2) SVGA 800 x 600 43 60%3/120
VGA 640 x 480 43 60 XGA 1024 x 768 *1 4:3 60*3/120
SVGA 800 x 600 43 60 1280 x 720 1280 x 720 169 60/120
XGA 1024 x 768 *1 43 60 WXGA 1280 x 800 * 16:10 60/120%
WXGA 1280 x 768 15:9 60
1280 x 800 %]  16:10 60 Komponentowy sygnat obrazu 3D
1366 X 768 16:9 60 - S
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60 Sygnat Format P;"bprgge Ods"("l_"ezia”'e
WXGA++ 1600 X 900 16:9 60 .
QuadVGA 1280 <960 23 s SDTV (480i) 720 x 480 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60 .
SXCAT 1200 % 1050 3 % Zespolony sygnat obrazu 3D/S-Video
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60 Sygnat Proporcje Odswiezanie
HDTV (1080p) 1920 x 1080 169 50/60 obrazu (Hz)
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60 NTSC 43 60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 43/16:9 60 *1 Rozdzielczos¢ naturalna w modelu XGA (V311X)
(1440) *2 Rozdzielczo$¢ naturalna w modelu WXGA (V311W/V281W)
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50 *3 Obstuga formatu OVER/UNDER (Nad/pod)
(1440 *4 Sygnat RB (bez wygaszania wiazki)
UWAGA:

« Obraz o wyzszej lub nizszej rozdzielczosci od rozdzielczosci naturalnej projektora (V311X: 1024 x 768/V311W/V281W: 1280 x 800) bedzie wyswietlany ze skalowaniem.

- Sygnaty synchronizadji zielonego oraz synchronizacji catkowitego sygnatu obrazu nie sq obstugiwane.

- Sygnaty inne od wymienionych w tabeli mogq nie by¢ prawidfowo wyswietlane. W takiej sytuacji nalezy zmienic czestotliwos¢ odswiezania lub rozdzielczos¢ komputera PC.
Procedury opisano w rozdziale instrukdji obstugi komputera poswieconym wiasciwosciom wyswietlania.
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@ Kody sterowania komputerem i polaczenie przewodowe
Kody sterowania komputerem

Funkcja Dane kodu

W. ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYL ZASILANIA 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

WYBORWEJSCIA KOMPUTER 1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
WYBOR WEJSCIA KOMPUTER 2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H 0AH
WYBOR WEJSCIA HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 22H
WYBOR WEJSCIA VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
WYBOR WEJSCIA S-VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 0BH 13H
Wk. WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 124

WYL WYCISZENIA OBRAZU 02H 11H 00H 00H 00H 13H

Wk. WYCISZENIA DZWIEKU 02H 12H 00H 00H 00H 14H

WYL WYCISZENIADZWIEKU ~ 02H 13H 00H 00H 00H 15H

UWAGA: W celu uzyskania petnej listy kodéw sterowania komputerem naleZy skontaktowac sie ze sprzedawcq.

Polaczenie kablowe
Protokét komunikacyjny

Szybkos¢ transmisji 38400 bps
Dhugos¢ danych 8 bitow
Parzystos¢ Brak parzystosci
Bit zatrzymania Jeden bit
Xwh/wyt Brak

Procedura Komunikagji...........overveeeerreeeserreenns Petny dupleks

UWAGA: W zaleznosci od urzqdzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dfugiego okablowania.

Zkacze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

Do TxD komputera

Do RxD komputera

0 GND komputera >

Do RTS komputera

Do CTS komputera

UWAGA 1:Styki 1,4, 6i 9 nie sq uzywane.

UWAGA 2: Natozy¢ razem zworki ,Request to Send” (Zqdanie wystania) i ,Clear to Send” (Wyczys¢, aby wystac) na obu koricach przewodu, aby uproscié potqczenie kablowe.

UWAGA 3: W przypadku dhugiego okablowania zaleca sie ustawic predkos¢ transmisji na poziomie menu projektora na 9600 bps.
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@ Lista kontrolna rozwigzywania probleméw

Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawca lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przedstawiona lista, aby upewnic
sie, czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapoznac sie z rozdziatem Rozwigzywanie probleméw w instrukgji
obstugi. Przedstawiona lista kontrolna moze poméc w skutecznym rozwigzaniu problemu.

* Wydrukuj te i kolejng strone i uzyj ich podczas kontroli.

Czestos¢ wystepowania [Jzawsze [ czasami (Jak czesto? ) Oinne ( )
€ yste
Zasilanie
Brak zasilania (wskaznik POWER (Zasilanie) nie zapala si¢ na zielono) Patrz rowniez: Wyfaczanie podczas pracy.
Miskaznik STATUS (Stan)". Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda $ciennego.
sciennego. Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.
Prawidtowo zainstalowano pokrywg lampy. Wytaczono funkeje [AUTO. WYLACZ.] (tylko modele z funkcja [AUTO. WYEACZ.]).
Po wymianie lampy wyzerowano liczbe godzin pracy lampy. Wytaczono funkeje [REGUL. CZASOWY WYL] (tylko modele z funkgja [REGUL.
Brak zasilania pomimo nacisnigcia i przytrzymania przez 1 sekunde przycisku CZASOWY WYL.]).
POWER (Zasilanie).
Obraz i dzwiek
L] Projektor nie wySwietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo. L1 Niektore czesci obrazu zostaja utracone.
— | Nadal brak obrazu pomimo podtaczenia najpierw projektora do komputera, a —{] Bezzmian pomimo nacisniecia przycisku AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja).
dopiero pozniej wiaczenia komputera. —{ ] Bezzmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
—L Wiaczanie przesjtania sygnatu komputera do projekiora. ] Przesuniecie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.
« Odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wiqczy¢/wytqezyc ekran zewnetrzny. ] Prawidt | ) " T |
Na ogétkombinacja klawisza,,Fn” i jednegoz 12 klawiszy funkcyjnych pozwala kraW|t owe wyreguiowanie pozycj w plonie I poziomie sygnai
wiqezy¢ lub wytqczyc zewnetrzny ekran. OMmpUIErOWego.
D Brak obrazu (niebieskie lub czame tho, brak obrazu) —_] Rozdzielczos¢ i czestotliwo$¢ Zrodta wejsciowego sg obstugiwane przez
) ) o ] projektor.
—{ ] :iag(:ﬁlagf) ma obrazu pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJ. (Automatyczna [ Utrata niekt6rych pikseli,
' Migotanie obrazu.
—{_] Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu [ Migotanieo ‘razu ) " ) )
projektora. —{ ] Bezzmian pomimo nacisnigcia przycisku AUTO ADJ. (Automatyczna regulacja).
—{ ] Wtyczka przewodu sygnatowego jest zupetnie wiozona do ztacza wejsciowego. {_] Bezzmian pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
] Naekranie pojawia sie komunikat. — ] Migotanie lub dryf koloréw obrazu przy sygnale z komputera.
( ) —{1 Bez zmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opcji
—{ 1 Zrodto podtaczone do projektora jest aktywne i gotowe. [DUZAWYSOK0S(] na [AUTO].
— | Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawos¢ i kontrast. L] Rozmyty lub nieostry obraz.
{1 Rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ Zrédta wejsciowego sa obstugiwane przez —{_] Bezzmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na komputerze oraz jej
projektor. zmiany na naturalng rozdzielczos¢ projektora.
Obraz jest za ciemny. 1 Nadal brak zmian pomimo wyregulowania ostrosci.
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu. [ Brakdiwieku.
Obraz jest znieksztatcony, —{ ] Prawidtowo podtaczono przewdd audio do wejscia audio projektora.
Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulagji funkcja (] Nadal brak zmian pomimo wyregulowania poziomu gloénosci
[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]). —{] Iacze AUDIO OUT jest podtaczone do urzadzenia audio (wytacznie modele ze
taczem AUDIO OUT).
Inne
Pilot nie dziata. Przyciski obudowy projektora nie dziataja (wytacznie modele z funkcja [BLOKADA
PANELU STER.]).

Brak przeszkéd pomiedzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania.
Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wiaczona lub zostata wyfaczona na

Projektor umieszczono w poblizu Swiatta fluorescencyjnego, ktore moze zaktdcac e
poziomie menu.

dziatanie czujnikow podczerwieni.
Nadal brak zmian nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przez minimum

Baterie s3 nowe i nie odwrdcono ich biequnéw podczas instalacji. ! 0
10 sekund przycisku EXIT (Zamknij).
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Opisz szczegdtowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz Srodowiska eksploatadji projektora.

Projektor
Numer modelu:
Nr seryjny:
Data zakupu:
(zas pracy lampy (godziny):
Tryb ekologiczny: CIWylaczony CIWhaczony
Informacje o sygnale wejsciowym:
Pozioma czestotliwo$¢ synchronizacji [ ]kHz
Pionowa czestotliwos¢ synchronizagji [ 1Hz

Biegunowosc¢ synchronizagji HO(+) O(-)
vO(+) O(=)
Typ synchronizadji [JRozdziel. (] Composite
[ Synchr. wdg. zielonego
Wskaznik STATUS (Stan):
State $wiecenie [ Pomarariczowy [ Zielony
Migajaca lampka [ Tcykli

Numer modelu pilota zdalnego sterowania:

Srodowisko instalacji
Rozmiar ekranu: cali
Rodzaj ekranu:  [IBiaty matowy [IKulki [1Polaryzacja
[Szerokokatny [JWysoki kontrast

Odlegtos¢ wyswietlania: stopy/cale/m
Orientacja: [IMocowanie sufitowe [1Biurko
Itjcze zasilania:

[ Podtaczenie bezposrednio do gniazda Sciennego

I Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia

Projektor PC
o o
gi—N
Odtwarzacz DVD
Kabel sygnatowy
Standardowy firmy NEC czy innego producenta?
Numer modelu: Dhugos¢: cale/m

Wzmacniacz dystrybucji

Numer modelu:
Przefacznik

Numer modelu:
Adapter

Numer modelu:

94

(liczba podtaczonych urzadzed_ )
[J Podfaczenie do przedtuzacza w rolce lub innego urzadzenia
(liczba podtaczonych urzadzed_ )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny 1/ stacjonarny [
Rozdzielczos¢ naturalna:

(Czestotliwos¢ od$wiezania:

Adapter wideo:

Inne:

Urzadzenie wideo
Magnetowid, odtwarzacz DVD, kamera wideo, gra wideo lub inne urzadzenie

Producent:

Numer modelu:




7. Dodatek

© ZAREJESTRUJ SWOJ PROJEKTOR! (dla mieszkancéw USA, Kanady i
Meksyku)

Prosimy poswiecic czas, by zarejestrowac swéj nowy projektor. Spowoduje to aktywowanie ograniczonej gwarangji na czescii robocizne
oraz programu serwisowego InstaCare.

Odwiedz nasza strone internetowg www.necdisplay.com, kliknij na centrum pomocy technicznej/zarejestruj produkt i przeslij
wypetniony formularz online.

Po otrzymaniu formularza wyslemy list potwierdzajacy ze wszystkimi szczegétami niezbednymi, by skorzystac z szybkiej, niezawodnej
gwarancji i programéw serwisowych od lidera branzy, NEC Display Solutions of America, Inc.

95



NEC

© NEC Display Solutions, Ltd. 2013-2016 7N951962



	Przednią okładka
	Ważne informacje
	1. Wprowadzenie
	(1) Zawartość opakowania
	(2) Informacje wprowadzające dotyczące projektora
	Gratulujemy zakupu nowego projektora
	Funkcje, które już wkrótce docenisz:
	Informacje dotyczące niniejszej instrukcji obsługi

	(3) Nazwy części projektora
	Przód/ góra
	Tył
	Najważniejsze funkcje
	Funkcje panelu złączy

	(4) Nazwy części pilota zdalnego sterowania
	Zakładanie baterii
	Środki ostrożności dotyczące pilota zdalnego sterowania
	Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania


	2. Montaż i połączenia
	(1) Konfiguracje ekranu i projektora
	Wybieranie miejsca [V311X]
	Wybieranie miejsca [V311W/V281W]
	Odległość wyświetlania i wymiary ekranu

	(2) Podłączanie kabli
	Podłączanie komputera
	Podłączanie monitora zewnętrznego
	Podłączanie odtwarzacza DVD z wyjściem komponentowym
	Podłączanie magnetowidu
	Podłączanie wejścia HDMI
	Podłączanie do sieci
	Podłączenie dołączonego przewodu zasilającego


	3. Wyświetlanie obrazu (podstawowa obsługa)
	(1) Włączanie projektora
	Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru języka menu)

	(2) Wybieranie źródła
	Wybieranie komputera lub źródła obrazu

	(3) Regulowanie wymiarów i położenia obrazu
	Dostosuj stopkę regulacji nachylenia
	Powiększenie
	Ostrość

	(4) Korekcja zniekształceń trapezowych
	Korekcja zniekształceń trapezowych
	Regulacja za pomocą przycisków obudowy projektora
	Regulacja za pomocą pilota zdalnego sterowania

	(5) Automatyczna optymalizacja jakości sygnału komputerowego
	Regulacja obrazu za pomocą funkcji automatycznej regulacji

	(6) Zwiększanie lub zmniejszanie głośności
	(7) Wyłączanie projektora
	(8) Po użyciu

	4. Przydatne funkcje
	(1) Wyłączanie obrazu i dźwięku
	(2) Zamrażanie obrazu
	(3) Powiększanie obrazu
	(4) Zmiana trybu ekologicznego
	(5) Sprawdzanie wpływu trybu energooszczędnego [LICZNIK WĘGLA]
	(6) Zapobieganie nieautoryzowanemu używaniu projektora [BEZPIECZEŃSTWO]
	(7) Korzystanie z opcjonalnego odbiornika myszy bezprzewodowej (NP01MR)
	(8) Używanie przewodu komputerowego (VGA) do obsługi projektora (Virtual Remote Tool)
	(9) Konfigurowanie sieci przy użyciu przeglądarki internetowej
	(10) Wyświetlanie obrazów trójwymiarowych

	5. Za pomocą menu ekranowego
	(1) Korzystanie z menu
	(2) Elementy menu
	(3) Lista elementów menu
	(4) Opis menu i funkcji: [ŹRÓDŁO]
	(5) Opis menu i funkcji: [SKORYGUJ]
	(6) Opis menu i funkcji: [USTAW.]
	(7) Opisy i funkcje menu [INFORM.]
	(8) Opis menu i funkcji: [WYZER.]

	6. Konserwacja
	(1) Czyszczenie obudowy i obiektywu
	(2) Wymiana lampy

	7. Dodatek
	(1) Rozwiązywanie problemów
	Komunikaty wskazujące

	(2) Dane techniczne
	(3) Wymiary obudowy
	(4) Rozmieszczenie styków złącza wejściowego D-Sub COMPUTER
	15-pinowe złącze Mini D-Sub

	(5) Lista kompatybilnych sygnałów wejściowych
	(6) Kody sterowania komputerem i połączenie przewodowe
	Kody sterowania komputerem
	Połączenie kablowe
	Złącze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

	(7) Lista kontrolna rozwiązywania problemów
	(8) ZAREJESTRUJ SWÓJ PROJEKTOR! (dla mieszkańców USA, Kanady i Meksyku)


