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e DLP y BrilliantColor son marcas comerciales de Texas Instruments.
* IBM es una marca comercial o marca comercial registrada de International Business Machines Corporation.
* Apple, Mac, Mac OS y MacBook son marcas comerciales de Apple Inc. registradas en los EE.UU. y otros paises.

e Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework y PowerPoint son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

* MicroSaver es una marca comercial registrada de Kensington Computer Products Group, una divisién de las
marcas ACCO.

e Virtual Remote Tool utiliza Winl2C/DDC library, © Nicomsoft Ltd.
e HDMI, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas comerciales

registradas de HDMI Licensing LLC.
Holmi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

* NVIDIA es una marca registrada de NVIDIA CORPORATION en los Estados Unidos y/o en otros paises.
e Blu-ray es una marca comercial de Blu-ray Disc Association.

e CRESTRON y ROOMVIEW son marcas comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc. en los Estados
Unidos y en otros paises.

* Otros productos y nombres de empresas mencionadas en este manual del usuario puede que sean las marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos titulares.

e Licencia de software TOPPERS
El producto incluye software licenciado bajo una licencia TOPPERS.

Para obtener mas informacion sobre cada software, consulte la seccidn “readme.pdf” que esta dentro de la carpeta
“about TOPPERS” en el CD-ROM suministrado.

NOTAS
(1) El contenido de esta guia no se puede volver a imprimir ni en parte ni en su totalidad sin permiso.
(2) El contenido de esta guia esta sujeto a cambios sin previo aviso.

(3) Se ha tomado mucho cuidado en la preparacion de este manual; sin embargo, si encontrara algunas partes du-
dosas, errores u omisiones, le rogamos nos contacte.

(4) A pesar del articulo (3), NEC no se hara responsable de ninguna reclamacién sobre la pérdida de beneficios u
otros asuntos que puedan resultar del uso del proyector.
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Precauciones

Precaucion

Lea con cuidado este manual antes de utilizar el proyector NEC y tenga el manual a mano para poder consultarlo
mas adelante.

PRECAUCION

Para desactivar la alimentacion asegurese de extraer el enchufe de la toma de red eléctrica.
La toma de red debe estar lo mas cerca posible del equipo, y ademas debe ser facilmente accesible.

PRECAUCION
PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, NO ABRA LA CAJA.
EN EL INTERIOR HAY COMPONENTES CON ALTA TENSION.
ACUDA A PERSONAL DE SERVICIO CUALIFICADO.

como para causar descargas eléctricas. Por lo tanto, es peligroso realizar cualquier tipo de contacto con
cualquier pieza del interior del equipo.

Este simbolo alerta al usuario de la presencia de informacién importante concerniente al funcionamiento
y mantenimiento del equipo.

Debe leerse atentamente la informacion para evitar problemas.

ﬁ Este simbolo advierte al usuario de la presencia de tension sin aislamiento dentro del equipo suficiente

ADVERTENCIA: PARA EVITAR FUEGO O DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE EQUIPO A LA
LLUVIA NI'A LA HUMEDAD.

NO UTILICE EL ENCHUFE DE ESTE EQUIPO CON UN CABLE ALARGADOR O EN UNA TOMA DE PARED A
MENOS QUE LOS CONTACTOS SE PUEDAN INSERTAR COMPLETAMENTE.

Como deshacerse del producto utilizado

La legislacion de la UE puesta en practica en cada estado miembro requiere que los productos eléctricos
y electrénicos que lleven la marca (izquierda) deben de deshacerse separadamente de la basura normal.
Esto incluye proyectores y sus accesorios eléctricos o lamparas. Cuando se deshaga de tales productos,
siga los consejos de su autoridad local o pregunte en la tienda en la que adquirié el producto.

Después de recoger los productos utilizados, se vuelven a utilizar y a reciclar de forma adecuada. Este
esfuerzo nos ayuda a reducir los deshechos asi como los impactos negativos, tales como el que el mercurio
de las lamparas lleva a cabo en la salud humana y en el medioambiente, a un nivel minimo.

La marca en los productos eléctricos y electrénicos se aplica sélo a los actuales estados miembros de la
Union Europea.

=i
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Importante para su seguridad

Estas instrucciones de seguridad son para garantizar una larga vida de su proyector y para evitar incendios y des-
cargas eléctricas. Léalas detenidamente y respete todas las advertencias.

& Instalacién
* No coloque el proyector en las siguientes condiciones:

en una mesa con ruedas, soporte 0 mesa inestables.

cerca de agua, bafos o habitaciones humedas.

bajo la luz directa del sol, cerca de calefacciones o dispositivos que radien calor.
en un entorno polvoriento, con humo o con vapor.

sobre una hoja de papel o pano, alfombrillas o alfombras.

» Sidesea instalar el proyector en el techo:

No intente instalar el proyector usted mismo.

El proyector debe de ser instalado por técnicos cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado y
reducir el riesgo de lesiones corporales.

Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte como para soportar el proyector y la instalacion debe
de realizarse de acuerdo con las normas de edificios locales.

Por favor consulte a su distribuidor para mayor informacion.

ADVERTENCIA

No cubra la lente con el protector de lente ni con ninguin otro objeto similar mientras el proyector esté encendido.
En caso contrario, el calor que emite la luz proyectada podria derretir el protector.

No sittie ningun objeto sensible al calor delante de la lente del proyector. En caso contrario, el calor que emite
la luz proyectada podria derretir el objeto.

A

NolXCT )

Ponga el proyector en posicion horizontal

El angulo de inclinaciéon del proyector no debe exceder de 10 grados. Tampoco se debe instalar el proyector de nin-
guna forma diferente a la instalacion de sobremesa o techo, ya que de lo contrario la vida util de la lampara puede
reducirse considerablemente.
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& Precauciones ante fuegos y descargas eléctricas A

Asegurese de que existe una ventilacion suficiente que los ventiladores no presentan obstrucciones para evitar
la acumulacion de calor en el interior del proyector. Deje un minimo de 4 pulgadas (10 cm) de espacio entre su
proyector y las paredes que lo rodean.

No intente tocar la salida de ventilacion de la parte delantera, ya que puede calentarse mientras permanezca
encendido el proyector e inmediatamente después de apagarlo.

HOT

Evite que objetos extrafios, como clips y trozos de papel, caigan sobre el proyector.

No intente recuperar ningun objeto que pueda haber caido en el proyector. No inserte ningun objeto metalico, como
un cable o un destornillador, en el proyector. Si algun objeto cayese en el interior de su proyector, desconéctelo
inmediatamente y deje que un miembro del personal de servicio técnico retire el objeto de su proyector.

No coloque ningun objeto su proyector.

No toque el enchufe de alimentacion durante una tormenta. De lo contrario, podria recibir una descarga eléctrica
o podria producirse un incendio.

El proyector esta disefiado para funcionar con una fuente de alimentacion de 100 a 240 V de CA a 50/60 Hz.
Asegurese de que su fuente de alimentacion cumple estos requisitos antes de utilizar el proyector.

No mire directamente a la lente mientras el proyector esta encendido. Podria producir lesiones graves en sus 0jos.

S

.V 4 =
Mantenga cualquier objeto similar a una lupa fuera de la trayectoria de la luz del proyector. La luz proyectada
desde la lente es extensiva, de modo que cualquier objeto andmalo que pueda redirigir la luz que sale de la lente
puede provocar resultados impredecibles, como fuego o lesiones en los 0jos.
No situe ningun objeto sensible al calor delante del ventilador.
En caso contrario, podria derretirse el objeto o se podria quemar las manos debido al calor que expulsa el venti-
lador.
Manipule el cable de alimentacién con cuidado. Un cable de alimentaciéon dafiado o deshilachado puede causar
descargas eléctricas o un incendio.
- No utilice ningun otro cable de alimentacién que el suministrado.
- No doble ni tire excesivamente del cable de alimentacion.
- No coloque el cable de alimentacion debajo del proyector o debajo de ningun objeto pesado.
- No cubra el cable de alimentacion con materiales blandos tales como alfombrillas.
- No caliente el cable de alimentacién.
- No manipule el cable de alimentacion con las manos mojadas.
Apague el proyector, desenchufe el cable de alimentacion y lleve el proyector a un servicio tecnico cualifi - cado
si ocurren las siguientes condiciones:
- Cuando el cable de alimentacion o enchufe esta danado o deshilachado.
- Si se ha derramado liquido dentro del proyector o si ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

- Si el proyector no funciona de forma normal cuando siga las siguientes instrucciones descritas en el manual
del usuario.

- Si el proyector se ha caido o si se ha dafiado la caja.
- Si el proyector muestra un cambio en el rendimiento que indiquen que necesita servicio.
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Desconecte el cable de alimentacion y demas cables antes de transportar el proyector.
Desactive el proyector y desenchufe el cable de alimentacion antes de limpiar la caja o reemplazar la lampara.

Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion si el proyector no se utilizara por un largo periodo de
tiempo.
Cuando utilice un cable LAN:

Por seguridad, no realice la conexién del conector para cableado de dispositivos periféricos que pueda tener un
voltaje excesivo.

PRECAUCION

* No utilice la pata de inclinacion con otro propdsito que no sea el originalmente establecido. El uso incorrecto,
como la utilizacién de la pata de inclinacion para transportar o colgar (en una pared o techo) el proyector pueden
dafiar el proyector.

* No envie el estuche blando por servicios de entrega de paquetes o envios de carga. Es posible que el proyector
en el interior del estuche blando se dane.

¢ Seleccione el modo de ventilador [ALTQ] si utiliza el proyector de forma continuada durante mas de un dia. (En
el menu, seleccione [CONFIG.] — [OPCIONES(1)] — [MODO DE VENTILADOR] — [ALTO])).

* No desactive la alimentacién de CA durante 60 segundos después de que se active la lampara y mientras el
indicador POWER parpadea en verde. De lo contrario, la [ampara podria sufrir fallo prematuro.

* Piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se apaga el proyector con el boton POWER
o si desconecta el suministro de alimentacion CA durante la operacion del proyector de forma normal.
Tenga precaucion al recoger el proyector.

A Precauciones con el mendo a distancia

Manipule el mando a distancia con cuidado.

Si se moja el mando a distancia, limpielo y séquelo inmediatamente.

Evite el calor y humedad excesivos.

No caliente, desarme ni arroje las pilas al fuego.

Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las pilas.
Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.

Sustitucion de la lampara

Use la lampara especificada para garantizar la seguridad y el desempefio.

Para sustituir la lampara, siga todas las instrucciones que aparecen en la pagina 81.

Asegurese de reemplazar la lampara cuando aparezca el mensaje [LA LAMPARA HA LLEGADO AL TERMINO
DE SU VIDA UTIL. REEMPLACE LA LAMPARA. USE LA LAMPARA ESPECIFICADA PARA MAYOR SEGURI-
DADY RENDIMIENTO.]. Si continua utilizando la lampara después de que ésta haya alcanzado el final de su vida
util, la bombilla de la lampara podria estallar y las piezas de cristal podrian esparcirse por la caja de la lampara.
No toque los trozos de vidrio, pues podria cortarse.

Si esto sucediera, pongase en contacto con su distribuidor para el recambio de la lampara.

Caracteristicas de una lampara

El proyector tiene una lampara de mercurio de alta presion como fuente de luz.
La caracteristica de la lampara es que el brillo va disminuyendo gradualmente con el paso del tiempo. También si
se enciende y se apaga la lampara con mucha frecuencia aumentara la posibilidad de que brille menos.
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/\ PRECAUCION:

* NO TOQUE LA LAMPARA inmediatamente después de que ha estado en uso; estara extremadamente caliente.
Apague el proyector y desconecte el cable de alimentacion. Permita que la lampara se enfrie durante al menos
una hora antes de manipularla.

o Al retirar la lampara de un proyector instalado en el techo, asegurese de que no se encuentre nadie debajo.
Fragmentos de cristal podrian caerse si se ha quemado la lampara.

A Precauciones de salud para los usuarios al visualizar imagenes en 3D

Antes de la visualizacién, asegurese de leer los consejos de cuidado sanitario que se encuentran en el manual

del usuario incluido con sus gafas LCD de obturacién o con sus archivos compatibles de 3D como por ejemplo

DVD, video juegos, archivos de video de ordenador, etc.

Para evitar sintomas adversos, preste atencién a lo siguiente:

* No utilice las gafas LCD de obturacién para la visualizaciéon de materiales que no sean imagenes en 3D.

¢ Mantenga una distancia de 2 m 0 mas entre la pantalla y el usuario. Visualizar imagenes en 3D desde una
distancia demasiado corta puede dafar sus 0jos.

e Evite la visualizacién de imagenes en 3D durante prolongados periodos de tiempo. Tome un descanso de 15
minutos 0 mas después de cada hora de visualizacion.

¢ Si usted o cualquier otro miembro de su familia tiene antecedentes de convulsiones por sensibilidad a la luz,
consulte a su médico antes de ver imagenes en 3D.

¢ Mientras visualiza imagenes en 3D, si siente algun malestar como por ejemplo nausea, mareo, vértigo, dolor de
cabeza, fatiga visual, vision nublosa, convulsiones, y entumecimiento, deje de verlas. Si los sintomas contindan,
busque asistencia médica.

¢ Mire las imagenes en 3D desde la parte frontal de la pantalla. Mirarlas desde un angulo puede causar fatiga o
cansancio ocular.

Acerca del modo de altitud elevada

e Si utiliza el proyector a altitudes de aproximadamente 3000 pies/900 metros o superiores, se recomienda ajustar
el [MODO DE VENTILADOR] para [ALTITUD ELEVADA]. Si no lo hace, puede ocasionar que el proyector se
sobrecaliente, dando lugar a un mal funcionamiento. (— pagina 70)

e Utilizar el proyector a altitudes elevadas o con baja presion de aire puede reducir la vida util de los componentes.

Sobre los derechos de reproduccién de las imagenes originales proyectadas:

No olvide que la utilizacidn de este proyector para fines comerciales lucrativos o para atraer la atencién del publico
en lugares como cafeterias u hoteles, y el empleo de la compresion o la expansion de la imagen en pantalla con las
subsiguientes funciones, podria originar problemas por la violacién de los derechos de reproduccion protegidos por
la ley de propiedad intelectual.

[RELACION DE ASPECTO], [KEYSTONE], Funcién de aumento y otras funciones similares.

Este aparato no es apto para su uso en el campo de vision directo en lugares de trabajo con exposicion visual. Para
evitar reflejos incomodos en los lugares de trabajo con exposicion visual, este dispositivo no se debe situar en el
campo de vision directo.



Informacion importante

Funcién de gestion de energia

El proyector esta equipado con funciones de gestion de energia. Para reducir el consumo de energia, las funciones
de gestion de energia (1 y 2) son preajustadas de fabrica tal y como se muestra a continuacion. Para controlar el
proyector desde un dispositivo externo mediante LAN o mediante la conexion de un cable de serie, utilice el menu
en pantalla para cambiar los ajustes de 1y 2.

1. MODO DE ESPERA (Ajuste de fibrica: AHORRO DE ENERGIA)
Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [NORMAL] para [MODO DE ESPERA].

NOTA:

e Cuando [AHORRO DE ENERGIA] es seleccionado para [MODO DE ESPERA], los siguientes conectores y funciones no funcionaran:
Puerto PC CONTROL, conector MONITOR OUT, conector AUDIO OUT, funciones LAN, funcion de alerta de correo, DDC/CI (Virtual
Remote Tool)

2. ENC. AUTO. DESACT. (Ajuste de fabrica: 30 minutos)
Para controlar el proyector desde un dispositivo externo, seleccione [DESACT.] para [ENC. AUTO. DESACT].

NOTA:
e Si[0:30] es seleccionado para [ENC. AUTO. DESACT.], podra habilitar el proyector para que se apague automaticamente en 30
minutos si no recibe ninguna sefial desde una entrada o no se realiza ninguna operacion.

Vi
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1. Introduccion

@ :Cual es le contenido de la caja?

Asegurese de que la caja contiene todos los elementos que aparecen en la lista. Si falta alguna pieza, péngase en
contacto con su distribuidor.
Conserve la caja y los materiales de embalaje originales por si tiene que transportar el proyector.

Proyector

Tapa de la lente
(24F45961)

Cable de alimentacion Cable de ordenador (VGA) Mando a distancia Pilas (AAA x 2)
(US: 7N080236) (7N520087/7N520073) (7N900926)

(EU: 7N080022)

(Brasil: 7N080520)

Solo para Norteamérica
Garantia limitada

Para clientes en Europa:
Tiene a su disposicion la Péliza de garantia en nuestra

pagina web: www.nec-display-solutions.com

Para Norte América NEC Projector CD-ROM
Guia de instalacion répida Manual del usuario
(7N8N4041) (7N951961)

Informacion importante (7N8N4021)

Para otros paises que no sea Norte
América

Guia de instalacion rdpida
(7N8N4041) y (7N8N4051)
Informacion importante (7N8N4021) y
(7N8N4031)



1. Introduccioén

@ Introduccion al proyector
Esta seccion incluye una descripciéon general del nuevo proyector y describe las caracteristicas y controles.

Felicitaciones por haber adquirido el proyector

Este proyector DLP® es uno de los mejores proyectores disponibles en la actualidad. El proyector le permite proyectar
imagenes precisas en un formato de hasta 300 pulgadas (medido diagonalmente) desde un ordenador PC o Mac (de
escritorio o portatil), VCR, reproductor de DVD o camara de documentos.

Puede usar el proyector en una mesa o carro, puede usar el proyector para proyectar imagenes por detras de la
pantalla y el proyector puede instalarse de forma independiente en el techo*'. El mando a distancia puede utilizarse
sin necesidad de cables.

*1No intente instalar el proyector en el techo usted mismo.

El proyector debe ser instalado por técnicos cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado y reducir
el riesgo de lesiones corporales.

Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte como para resistir el peso del proyector y la instalacion
debe de realizarse de acuerdo con las normas de construccién locales. Por favor consulte a su distribuidor
para mayor informacion.

Funciones que disfrutara:
¢ Inicio rapido y desconexion rapida
7 segundos después de encenderse, el proyector esta listo para mostrar imagenes de PC o video.

El proyector se puede guardar inmediatamente después de que sea desconectado. El proyector no requiere periodo
de enfriamiento después de que sea apagado con el mando a distancia o el panel de control de la carcasa.

e Desconexion directa

El proyector esté equipado con una funcién denominada “Desconexion Directa”. Esta funcion permite apagar el
proyector (incluso mientras se proyecta una imagen) mediante la desconexién del suministro de energia de CA.

Para desactivar el suministro de energia de CA cuando el proyector esta activado, utilice una cinta de alimentacion
equipada con un interruptor y un ruptor.

* 0,5W o menos en el estado de espera con la tecnologia de ahorro de energia

Al seleccionar [AHORRO DE ENERGIA] para [MODO DE ESPERA] desde el men el proyector entra en el modo
ahorro de energia que consume solo 0,4 W (100-130 V CA)/0,5 W (200-240 V CA).

e Medidor de CO,

Esta funcién mostrara el efecto de ahorro de energia en términos de reduccion de emisiones de CO, (kg) vy el
coste de la electricidad cuando el [MODO ECQ] del proyector esta en [ON].

La cantidad de la reduccién de la emisién de CO, se visualizara en el mensaje de confirmacion en el momento
de la desactivacion de la energia y en INFO. del menu en pantalla.

e Altavoz de 7 W incorporado para una solucién de sonido integrada
El potente altavoz de 7 vatios cubre las necesidades de volumen en habitaciones grandes.
e El puerto de entrada HDMI proporciona una sefal digital.

El puerto de entrada HDMI proporciona sefales digitales compatibles con HDCP. La entrada HDMI también admite
senales de audio.

e Se proporcionan dos entradas para ordenador

El proyector viene con dos puertos de entrada para ordenador (Mini D-Sub de 15 contactos) con entradas de
audio (dos mini conectores estéreo) asi como entradas S-video con entradas de audio (un par de conectores L/R
RCA).

¢ Proyector DLP® con alta resolucion y alto brillo
Visualizacion de alta resolucion: admite hasta UXGA, resolucion nativa XGA (V311X)/WXGA (V311W/V281W).
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* Funciones ENCENDIDO AUTOMATICO ACTIVADO y ENC. AUTO. DESACT.

Las funciones CONEXION DIRECTA, ENC. AUTO ACT.(COMP1), ENC. AUTO. DESACT. y TEMPOR. DESACTI-
VADO evitan tener que utilizar siempre el botén POWER del mando a distancia o de la cubierta del proyector.

¢ Prevencion del uso no autorizado del proyector

La configuracion de la seguridad inteligente mejorada para la proteccion de la contrasena, el bloqueo del panel de
control de la cubierta, la ranura de seguridad, y la abertura destinada a la cadena de seguridad ayudan a prevenir
acceso no autorizado, manipulacién inadecuada y robo.

e El mando a distancia incluido le permite asignar un ID DE CONTROL al proyector

Con un mismo mando a distancia puede controlar varios proyectores a la vez si asigna un numero de ID a cada
proyector.

e Conector RJ-45 integrado para funcionamiento en red por cable
Se incluye de serie un conector RJ-45.

e Compatibles con imagenes en 3D
Este proyector ofrece imagenes en 3D al usuario que utilice el DLP® Link opcional compatible con las gafas LCD
de obturacion (NPO2GL).

e Compatible con NVIDIA® 3D Vision (s6lo para V311X/V311W)
El proyector esté certificado como un dispositivo visualizador para NVIDIA® 3D Vision™, que permite ver imagenes
en 3D mediante el uso de graficos compatibles con la tarjeta grafica o el software.

e Compatible con CRESTRON ROOMVIEW

El proyector es compatible con CRESTRON ROOMVIEW que le permite controlar y gestionar los equipos conec-
tados a la red de su ordenador.

Acerca de este manual

La manera mas rapida de comenzar es tomarse un tiempo y hacer todo bien desde el principio. Tomese unos minutos
para revisar el manual del usuario. Esto le ahorrard tiempo mas adelante. Al principio de cada seccion encontrard una
descripcion general. Si una seccidn no es aplicable, simplemente pasela por alto.
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© Denominacion de las partes del proyector

Parte delantera/superior

Palanca de zoom
(— pdgina 25)

—— Controles
(— pdgina 5)

Aro de enfoque
(— pagina 25)

Sensor de mando a
distancia (— pdgina 8)

Ventilacion (salida)
El aire caliente sale
por estas aberturas.
Ventilacion (entrada)
Ranura de seguridad incorporada

@)

Orificio para cadena de seguridad
Coloque un dispositivo antirrobo.

En la abertura destinada a la cadena
de seguridad se pueden introducir
cables o cadenas de seguridad de
hasta 0,18 pulgadas/4,6 mm de
diametro.

Lente
Palanca de la pata de inclinacion
ajustable (— pdgina 24)

Pata de inclinacion ajustable
(— pdgina 24)

Tapa de la lente

* Esta ranura de seguridad es compatible con el sistema de seguridad MicroSaver®.

Parte posterior

Panel de terminales
(— pdagina 6)

Cubierta de la lampa-
ra (— pdgina 82)

Entrada de CA
Conecte aqui la clavija de tres
contactos del cable de alimen-
tacion suministrado; conecte el
otro extremo del cable a una

toma de corriente mural. (—

pdgina 19)

Ventilacion (entrada)

Separador (goma negra)

Para ajustar con precision la altura
de la pata trasera, retire el separador
Altavoz monoauricular y gire la pata trasera hasta alcanzar

(7W) Pata trasera la altura deseada.
(— pdgina 24)
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Caracteristicas de la parte superior

MENU

l> (@ \
4 &C ChE
c 21T
I | ||
7 10 5 6 1 2 3 4
1. Botén (&) (POWER) 6. Botén SOURCE
(— pagina 20, 29) (— pagina 22)
2. Indicador POWER 7. Botén MENU
(— pagina 19, 20, 29, 84) (— pagina 52)
3. Indicador STATUS 8. Botones AV<[>/Volume <[>/ Botones keysto-
(— péagina 84) ne AV
4. Indicador LAMP (- pagina 26, 28, 31)
(— pagina 81, 84) 9. Boton ENTER
5. Botén AUTO ADJ. 10. Bot6n EXIT

(— pagina 28)



1. Introduccion

Descripcion del panel de terminales

1.

HDMI IN

PC CON

ROL

AUDIO IN

COMPUTER 2 IN

4 2

COMPUTER 1 IN/Conector de entrada de com-
ponente (mini D-Sub de 15 contactos)

(— pagina 13, 14, 15)

Miniconector AUDIO IN (miniconector estéreo)
(— pagina 13, 14, 15)

. COMPUTER 2 IN/Conector de entrada de com-

ponente (mini D-Sub de 15 contactos)

(— pagina 13, 14, 15)

Miniconector AUDIO IN (miniconector estéreo)
(— pagina 13, 14, 15)

Conector MONITOR OUT (COMP 1) (mini D-Sub
de 15 contactos)

(— pagina 14)

Miniconector AUDIO OUT (miniconector esté-
reo)

(— pagina 14)

. Puerto PC CONTROL (D-Sub 9 contactos)

(— pagina 92)

Utilice este puerto para conectar un PC o sistema
de control. Esto le permite controlar el proyector
utilizando el protocolo de comunicacién serial. Si va
a escribir su propio programa, los cédigos de control
de PC tipicos se encuentran en la pagina 92.

. Conector S-VIDEO IN (mini DIN de 4 contactos)

(— pagina 16)

. Conector VIDEO IN (RCA)

(— pagina 16)

. Conectores de entrada VIDEO/S-VIDEO AUDIO

L/R (RCA)
(— pagina 16)

. Puerto LAN (RJ-45)

(— pagina 18)

. Conector HDMI

(— pagina 13, 17)
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@ Denominacion de las partes del mando a distancia

2 — OFF L Auto 6
4 —\ / —
g \ CoMPUTERZT ) v 10
9 \LWER NETWORK ussm‘A/ :::53
11 S
14 — \@ 12
17 7 MENUAO @"W_ 16
188 o €119
=
217 *W— 25
22 o5 Z | o7
23 1O lCT] 78
263 ED
HELP Focus ASPECT @ 29
s PREO|
NEC 31

1. Transmisor infrarrojo
(— pagina 8)
2. Botén POWER ON
(— pagina 20)
3. Botéon POWER OFF
(— pagina 29)
4,5, 6. Boton COMPUTER 1/2/3
(— pagina 22)
(COMPUTER 3 no esta dispo-
nible en todos los modelos de
proyector.)
7. Botén AUTO ADJ.
(— pagina 28)
8. Botén VIDEO
(— pagina 22)
9. Botén S-VIDEO
(— pagina 22)
Boton HDMI
(— pagina 22)
Boton VIEWER
(No disponible en esta gama de
proyectores)
Boton NETWORK
(No disponible en esta gama de
proyectores)
13. Botén USB DISPLAY
(No disponible en esta gama de
proyectores)
14.Boton ID SET
(— pagina 69)

10.

11.

12.

15. Botén de teclado numérico/
Boton CLEAR
(— pagina 69)

16. Boton FREEZE
(— pagina 31)

17. Botén AV-MUTE
(— pagina 31)

18. Boton MENU
(— pagina 52)

19. Boton EXIT
(— pagina 52)

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

Botén AVID>

(— pagina 38, 52)

Boton ENTER

(— pagina 52)

Botéon D-ZOOM (+) (-)
(— pagina 31)

Boton MOUSE L-CLICK*
(— pagina 38)

Boton MOUSE R-CLICK*
(— pagina 38)

Botones PAGE A/V*

(— pagina 37, 38)

Boton ECO

(— pagina 32)

Boton KEYSTONE

(— paginas 27)

Boton PICTURE

(— péaginas 57, 58)
Boton VOL. (+) (-)

(— pagina 28)

Boton ASPECT

(— pagina 61)

Boton FOCUS/ZOOM
(No disponible en esta gama de
proyectores)

Boton HELP

(— pagina 77)

* Los botones PAGE A/V¥, MOUSE L-CLICK, y MOUSE R-CLICK funcionan solamente cuando el receptor de ratén
remoto opcional (NPO1MR) se encuentra conectado en el ordenador.
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Instalacion de pilas

1 Presione firmemente la cubierta 2 Instale pilas nuevas (AAA). Asegu- 3 Deslice la cubierta sobre las pilas

del compartimiento de las pilas y rese de que la polaridad (+/-) de hasta que encaje en posicion. No

deslicela para retirarla. las pilas sea correcta. mezcle tipos de pilas diferentes ni
pilas nuevas con usadas.

Precauciones con el mando a distancia

Manipule el mando a distancia con cuidado.

Si se moja el mando a distancia, limpielo y séquelo inmediatamente.

Evite el calor y humedad excesivos.

No caliente, desarme ni arroje las pilas al fuego.

Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las pilas.
Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.

Alcance del mando a distancia inalambrico

7 m/22 pies

Mando a distancia

00

ne

Sensor de mando a distancia en la cubierta del proyector

Mando a distancia iy

30°

S —

7 m/22 pies

La sefal infrarroja tiene un alcance en linea recta a nivel de la vista de aproximadamente 22 pies/7 m, dentro de
un angulo de 60 grados respecto del sensor de mando a distancia situado en la cubierta del proyector.

El proyector no respondera si hay objetos entre el mando a distancia y el sensor o si el sensor esta expuesto a
alguna luz fuerte. Las pilas débiles también pueden impedir que el mando a distancia controle correctamente el
proyector.



2. Instalacion y conexiones

Esta seccidn describe como instalar el proyector y como conectar las fuentes de video y audio.

@ Instalar una pantalla y el proyector.

(@ Conectar el ordenador o equipo de video
al proyector.

(— pégina 13, 14, 15, 16, 17, 18)

® Conectar el cable de alimentacién sumi-
nistrado. (— pagina 19)

NOTA: Antes de trasladar el proyector, compruebe
que el cable de alimentacion y demds cables
estén desconectados. Al trasladar el proyector o
cuando no lo esté usando, cubra la lente con la
fapa de la lente.

A la toma de corriente
de la pared.

@ Coémo instalar la pantalla y el proyector

Como elegir una posicion [V311X]

Cuanto mas lejos se encuentre el proyector de la pantalla o pared, mayor sera la imagen. El tamafio minimo que
la imagen puede tener es de 30" (0,76 m) medido diagonalmente cuando el proyector se encuentra a escasas 49
pulgadas (1,3 m) desde la pared o la pantalla. El tamafho maximo que puede tener la imagen es de 300" (7,6 m)
cuando el proyector se encuentra mas o menos a 493 pulgadas (12,5 m) de la pared o pantalla. Utilice el siguiente
diagrama como referencia. Tamafio de la pantalla (Unidad: cm/pulgadas)

[609,6(Ancho) x 457,2(Alto) / 240(Ancho)  180(Alto)

%N Tamafo de la pantalla (Diagonal: pulgadas)
Qn

[£87,7(Ancho) = 365,8(Ato)/ 192(Ancho) = 144{Ato)

2<1()..

[£06,{Ancho) < 304,8(Alto)/ 160(Ancho) x 120{Alt)

Qpr
8o

[365,8(Ancho) x 274,3(Alto)/ 144{Ancho) < 108{Ato)

\ 304,8(Ancho) x 228,6(Alto) / 120(Ancho) x 90(Alto)

Sy

[ 243,8{Ancho) x 1829(Ato) /96{Ancha) x 72(Alto)

[203,2(Ancho) x 152.4(Afo) / 80(Ancho) x 60(Ao)

[ 162,6(Ancho) x 121,9(Afo) / 64{Ancho) x 48(Alo)

[ 121,9(Ancha) x 91 4(Alo] / 48(Ancho) x 36(Ato)

[ 81,3(Ancho)  61,0(Alto)/ 32(Ancho)  24(Atg
61,0(Ancho) x 45,7(Alto)/ 24(Ancho) x 18{Alta
Centro del objetivo

NOTA:

e Las distancias indicadas corresponden a los valores intermedios entre las posiciones “teleobjetivo” y “gran angular”. Pruebe
distintas distancias hasta encontrar el ajuste dptimo.

e La palanca de zoom permite ajustar el tamaro de la imagen hasta +/-5%.

e Para mas detalles sobre la distancia de proyeccion, consulte la pagina 11.
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2. Instalacion y conexiones

Como elegir una posicion [V311W/V281W]

Cuanto mas lejos se encuentre el proyector de la pantalla o pared, mayor sera la imagen. El tamafio minimo que
la imagen puede tener es de 30" (0,76 m) medido diagonalmente cuando el proyector se encuentra a escasas 41
pulgadas (1,0 m) desde la pared o la pantalla. El tamafio maximo que puede tener la imagen es de 300" (7,6 m)
cuando el proyector se encuentra mas o menos a 413 pulgadas (10,5 m) de la pared o pantalla. Utilice el siguiente
diagrama como referencia.

Tamano de la pantalla (Unidad: cm/pulgadas)
[ 646,2(Ancho) x 403,9(Alto)/254(Ancho) x 159(Alto)

Tamafo de la pantalla (Diagonal: pulgadas)

[[516,9(Ancho) x 323.1{Alo)/204{Ancho) x 127(Ato)

[ 430,8(Ancho) x 269,2(Alto/170(Ancha) x 106(Ato)

[ 387,7(Ancho) x 242,3(Alto)/153(Ancho) x 95(Alto)

[323,1{Ancho) x 201,9{Alto)127(Ancho) x 79Ato)

[ 258 5{Ancho) 161 5(ATo) 102{Ancho) x 64(Ao)

215 4(Ancho) x 134 6{Ato)/85(Ancho) = 53(Alto)

[ 172,3(Ancho) x 107, x42(Alto)

[ 129,2(Ancho) x 80,8(Alto)51(Ancho) x 32(Alo)

[[86,2(Ancho) 53 8(Ala) 34{Ancho) x 21 At

NOTA:

e Las distancias indicadas corresponden a los valores intermedios entre las posiciones “teleobjetivo” y “gran angular”. Pruebe
distintas distancias hasta encontrar el ajuste dptimo.

e La palanca de zoom permite ajustar el tamaiio de la imagen hasta +/-5%.

e Para mds detalles sobre la distancia de proyeccion, consulte la pdgina siguiente.
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2. Instalacion y conexiones

Distancia de proyeccion y tamaiio de la pantalla

A continuacién se muestran las posiciones relativas adecuadas del proyector y la pantalla. Consulte la tabla para
determinar la posicidn de instalacion.

Diagrama de distancia

Centro de pantaha |
=

Parte inferior de
la pantalla

2,7"/68 mm
Centro de la lente
Superficie de instalacion
V311X
Tamafio de la pantalla C o
Diagonal Ancho Alto B Gran angular | - Teleobjetivo D (Gran angular) Gran angular | - | Teleobjetivo
p'é'g:' mm p'élgsa' mm pléla%a' mm pg?s— mm p'élag:' mm | - plé?sa' mm pg?s— mm grados - grados
30 762 24 610 18 457 12 297 46| 1180 - 52| 1320 3 69 14,0] - 12,7
40 016 32 813 24 610 16 396 62| 1573] - 69| 1760 4 91 4,0] - 2,7
60 524 48 219 36 914 23 594 93| 2360] - 04 2640 5 37 4,0] - 2,7
70 778 56 422 42| 1067 27 693 108| 2753| - 21] 3080 6 60 40/ - 2,7
80[ 2032 64 626 48| 1219 31 792 124|  3147] - 39| 3520 7 83 40| - 2,7
90 2286 72| 1829 54 372 35 891 39] 3540 - 56| 3960 8 206 4,0] - 2,7
00 2540 80[ 2032 60 524 39 990 55 3933] - 73| 4400 9 228 4,0] - 2,7
20[ 3048 96 2438 72 829 47] 1188 86 4720| - 208 5280 1 274 40/ - 2,7
50| 3810 120 3048 90| 2286 58| 1486 232| 5900] - 260[ 6600 13 343 4,0] - 2,7
180 4572 44| 3658 08 2743 70 783 279| 7080] - 312] 7920 6 411 40| - 2,7
200] 5080 60 4064 20{ 3048 78 981 310f 7867] - 346] 8800 8 457 40| - 2,7
240] 6096 92| 4877 44] 3658 94 2377 372 9440] - 416] 10560 22 548 40| - 2,7
270] 6858 216] 5486 62 4115 105] 2674 418 10620] - 468] 11880 24 617 4,0] - 2,7
300f 7620 240] 6096 180] 4572 117] 2971 465[ 11800] - 520{ 13200 27 685 14,0] - 12,7
V311W/V281W
Tamafio de la pantalla C o
Diagonal Anrhop Alto : Gran angular | - Teleobjetivo DiEanamp iy Gran angular| - | Teleobjetivo
pl(liLgsa- mm pg?sa- mm pglg:— mm pggsa' mm pt(lilagsa- mm | - pglg- mm pléglsa- mm grados - grados
30 762 25 646 16 404 10 252 39| 1001] - 43| 1098 2 51 14,11 - 12,9
40/ 1016 34 862 21 538 13 337 53| 1335] - 58| 1464 3 67 14,1 - 12,9
60| 1524 51 1292 32 808 20 505 79] 2002]| - 86 2196 4 101 14,11 - 12,9
70| 1778 59[ 1508 37 942 23 589 92| 2336] - 101| 2562 5 118 1411 - 12,9
80| 2032 68| 1723 42| 1077 27 673 105 2669] - 115 2928 5 135 1411 - 12,9
90| 2286 76) 1939 48| 1212 30 757 118 3003] - 130 3294 6 152 1411 - 12,9
100 2540 85| 2154 53| 1346 33 841 131]  3337| - 144 3660 7 168 141 - 12,9
120| 3048 102| 2585 64 1615 40| 1010 158| 4004] - 173| 4392 8 202 1411 - 12,9
150/ 3810 127 3231 79| 2019 50| 1262 197| 5005] - 216] 5490 10 253 141 - 12,9
180| 4572 153| 3877 95| 2423 60| 1515 236 6006| - 259| 6588 12 303 14.1] - 12,9
200 5080 170 4308 106 2692 66| 1683 263 6673| - 288| 7320 13 337 141] - 12,9
240 6096 204 5169 127| 3231 80| 2019 315] 8008| - 346 8784 16 404 141 - 12,9
270[ 6858 229 5816 143 3635 89| 2272 355] 9009 - 389| 9882 18 455 1411 - 12,9
300 7620 254] 6462 159| 4039 99| 2524 394] 10010 - 432] 10980 20 505 14,11 - 12,9

B = Distancia vertical entre el centro de la lente y el centro de la pantalla

C = Distancia de proyeccion

D = Distancia vertical entre el centro de la lente y la parte inferior de la pantalla (parte superior de la pantalla en el
caso de instalacion en el techo)

o = Angulo de proyeccion

NOTA: Los valores en las tablas son valores de disefio y pueden variar.
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2. Instalacion y conexiones

A\ ADVERTENCIA

*

La instalacion del proyector en el techo debe ser realizada por un técnico. Si desea mayor informacion pongase
en contacto con el distribuidor NEC.

No intente instalar el proyector usted mismo.

Utilice el proyector unicamente sobre una superficie sélida y nivelada. El proyector puede ocasionar lesiones
fisicas o sufrir serios dafos si se cae al suelo

No utilice el proyector en sitios en los que haya gran variacion de temperatura. El proyector debe emplearse dentro
de un margen de temperaturas entre 41°F (5°C) y 104°F (40°C). (EI [MODO ECO] se selecciona automaticamente
en [ACT.] a temperaturas de 35°C a 40°C. Observe que [MODO ECQ] seleccionara [ACT.] automaticamente entre
30 °C y 40 °C cuando es usado en [ALTITUD ELEVADA].)

No exponga el proyector a la humedad, el polvo o el humo. Esto afectara a la imagen de la pantalla.

Asegurese de que haya una buena ventilacién alrededor del proyector para que el calor pueda disiparse. No cubra
los orificios de ventilacidn en el costado o en la parte delantera del proyector.

Como reflejar la imagen

El utilizar un espejo para reflejar la imagen del proyector le permite disfrutar de una imagen méas grande cuando.
Contacte con su distribuidor NEC si necesita un sistema de espejo. Si utiliza un espejo y la imagen aparece al revés,
use los botones MENU y AV<ID> situados en la cubierta del proyector o el mando a distancia para corregir la orien-
tacion. (— pagina 68)
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2. Instalacion y conexiones

@ Como hacer las conexiones
Conexion de un ordenador

NOTA: Cuando se utilice con un PC portatil, asegtirese de conectar el proyector y el PC portatil mientras que el proyector se encuentre

en el modo de espera y antes de activar la alimentacion al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefial de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al proyector antes de ser activado.

* Si la pantalla queda en blanco mientras usa el mando a distancia, es probable que se deba a la accion del protector de pantalla o
a la funcién de ahorro de energia del ordenador.

Habilitacion del modo de visualizacion externa en el ordenador

La visualizacién de una imagen en la pantalla del PC portatil no significa necesariamente que el ordenador esta
enviando una sefal al proyector.

Al utilizar un ordenador compatible con PC, el modo de visualizacion externa puede habilitarse/inhabilitarse con una
combinacién de teclas de funcion.

Generalmente, la pulsacién de la tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcién permite activar o desactivar el
modo de visualizacidn externa. Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la combinacién de teclas Fn
+ F3 (en los ordenadores portatiles Dell se utiliza Fn + F8) para alternar entre las opciones de visualizacion externa.

Cable de ordenador (VGA)

(suministrado)

Al conector mini D-Sub de 15 contactos del
proyector. Se recomienda que utilice un
amplificador de distribucion disponible co-
mercialmente si conecta un cable de sefal
mayor que la del cable suministrado.

@@ [[Jensnnnnunnnnnannnnnnn’

O
() PHONE

Cable de audio con mini-plug estéreo
(no suministrado)

IIII.

a]mﬂ

NOTA: Para modelos Mac mds

Cable HDMI (no suministrado)————
Utilice un cable High Speed

(]

antiguos, utilice un adaptador
) . HDMe.

de contactos disponible en co-

mercios (no suministrado) para _ »
realizar la conexion al puerto de ¥ I:II ;5’” VGAt‘,’tiompat’b’es (portatil) o
— video del Mac. T ac (portatil)
o — *_1 [ —

N [-@E@)  [==Fbde «

NOTA:

* Antes de conectar un cable de audio en el enchufe de audifonos de un ordenador, ajuste el nivel de volumen del ordenador en un
nivel bajo. Después de conectar el proyector en el ordenador, ajuste el nivel tanto del proyector como del ordenador en el nivel
adecuado segun lo desee para evitar dafios en el oido.

 Si un enchufe de salida de audio de su ordenador es del tipo mini, conecte el cable de audio en éste.

e Laimagen puede no visualizarse correctamente cuando se reproduce una fuente de video o S-video a través de un convertidor
de barrido disponible en comercios.

Esto se debe a que el proyector procesa las sefiales de video como sefiales de ordenador por defecto. En este caso, haga lo siguiente.
- Al visualizar una imagen con una banda negra en la parte superior e inferior de la pantalla o cuando una imagen oscura no se
visualiza correctamente:
Proyecte una imagen para llenar la pantalla y luego pulse el botén AUTO ADJ. en el mando a distancia o en el proyector.
- Ambos conectores, COMPUTER 1 IN y COMPUTER 2 IN, son compatibles con Plug & Play (DDC2B)
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2. Instalacion y conexiones

Conexion a un monitor externo

[MONITOR OUT (COMP 1)]

Cable de ordenador (VGA)
(suministrado)

Cable de

ordenador
(VGA)
ﬁ § (no suminis-

& % trado)

[®[w]

Q0]

B b

Puede conectar un monitor externo independiente al proyector para ver al mismo tiempo en el monitor la imagen
analdgica del ordenador que esta siendo proyectada.

NOTA: La conexion tipo cadena de margarita no es posible.
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2. Instalacion y conexiones

Conexion de un reproductor DVD a la salida de componente

Use equipo de audio para obtener sonido estéreo.
Los altavoces integrados del proyector son monoaurales.

[AUDIOIN]__[COMPUTERTIN]

L
H Cable opcional 15
=l contactos a RCA
H (hembra) x 3 (ADP-
: CV1E)
Cable mini-plug estéreo a RCA —":

de audio (no suministrado)

Equipo de audio

i Cable RCA x 3 de video
por componentes

(no suministrado)

Reproductor Q]
DVD -

V)
Y Cb Cr

CICIO)

Component OUT 00,

VNSNS EEEEEEEEEEEEE

1

CLLETETET LT T TN

b
®

N

Cable de audio (no suministrado)

NOTA: Consulte el manual del fabricante del reproductor DVD para obtener mas informacién sobre los requisitos de la salida de
video de dicho reproductor.
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2. Instalacion y conexiones

Conexion del video VCR

Use equipo de audio para obtener sonido estéreo.
Los altavoces integrados del proyector son monoaurales.

AUDIO IN

S-VIDEO IN

VIDEO IN |

% Q— Cable S-video (no suministrado)

—— Cable de video
(no suministrado)

i
T
4

Equipo de audio ﬁ
Videograbadora

© ©

VIDEO S-VIDEO

VIDEO OUT

ol

>
Cc
g
o
-|>8m
=

>
c
9
o
=

]

o e

Cable de audio (no suministrado)

NOTA: Consulte el manual de usuario del video VCR si desea obtener mds informacion sobre los requisitos de la salida de video
del equipo.

NOTA: La imagen puede no visualizarse correctamente cuando se reproduce una fuente de video o S-video en modo de avance
rdpido o retroceso rdpido a través de un convertidor de barrido.
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2. Instalacion y conexiones

Conexiéon de la entrada HDMI

Puede conectar la salida HDMI de un reproductor de DVD, reproductor de disco duro, reproductor Blu-ray o PC portatil
al conector HDMI IN del proyector.

NOTA: El conector HDMI IN es compatible con Plug & Play (DDC2B).

HDMI INL__

=

Cable HDMI (no suministrado)gl%
Utilice un cable High Speed

HDMIe.

1.2 9o®

S-VIDEO VIDEO
@®] |HDMIOUT VIDEOOUT || AUDIO OUT
A

— L.i._.

AUDIOIN

©®
—t

Cable de audio (no suministrado)

SUGERENCIA: Para los usuarios de equipo de audio video con un conector HDMI:

Seleccione “MEJORADA” en lugar de “NORMAL” si es que HDMI puede cambiarse entre “MEJORADA” y “NORMAL”.

Esto mejorard el contraste de la imagen y dreas oscuras mas detalladas.

Para mds informacion sobre los ajustes, consulte el manual de instrucciones del equipo de audio video que se va a conectar.

e Al conectar el conector HDMI IN del proyector en el reproductor de DVD, el nivel de video del proyector puede
realizar ajustes de acuerdo al nivel de video del reproductor de DVD. En el menu seleccione [AJUSTES HDMI] —
[NIVEL DE VIDEQ] y realice los ajustes necesario.

Sino se puede escuchar el sonido de la entrada HDMI, en el men seleccione [AJUSTES HDMI] — [SELECCION
DE AUDIO] — [HDMI]. (— pagina 71)

NOTA: Seinal HDMI

Si se quita el suministro eléctrico de CA del proyector (funcién de apagado directo), al visualizar una imagen conectada
a la entrada HDMI puede que el proyector no muestre las imagenes correctamente la proxima vez que se encienda.
En ese caso, desconecte el suministro de CA, apague el equipo HDMI (o desconecte el cable HDMI) y después
conecte el suministro eléctrico de CA.
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2. Instalacion y conexiones

Conexién a una red
El proyector incluye un puerto LAN (RJ-45) de serie con el que puede conectarlo a una red LAN mediante un cable

para LAN.
El cable LAN le permite especificar la configuracion de la red y la configuracion de la notificacion por correo de un

proyector en una LAN. Para utilizar la conexidon LAN, tiene que asignar una direccion IP al proyector en la pantalla
[PROJECTOR NETWORK SETTINGS] (Configuracion de la red del proyector) del explorador web de su ordenador.
Para ver como puede configurar la red, consulte la pagina 45, 46, 47.

Ejemplo de conexion LAN
Ejemplo de conexion LAN cableada

Servidor

DF Cable LAN (no suministrado)

NOTA: Utilice un cable LAN
categoria 5 0 mayor.

18



2. Instalacion y conexiones

Conexion del cable de alimentaciéon suministrado

Conecte el cable de alimentacion suministrado al proyector.
Conecte primero la clavija de dos contactos del cable de alimentacion suministrado a la toma AC IN del proyector, y
luego conecte la otra clavija del cable de alimentacion a una toma de corriente mural.

El proyector entrara en el modo de
espera. Cuando se encuentre en
el modo de espera, el indicador
POWER se iluminara en naranja y
el indicador STATUS se iluminara en
verde cuando se seleccione [NOR-
MAL] para [MODO DE ESPERA].

JALSTATUS

O POWER

A la toma de corriente mural ~

Asegurese de que los contactos queden completamente
insertados tanto en la clavija de alimentacion como en la
toma de corriente mural.

A\ PRECAUCION:

Piezas del proyector podrian llegar a calentarse temporalmente si se apaga el proyector con el botén POWER o
si desconecta el suministro de alimentacion CA durante la operacién del proyector de forma normal.
Tenga precaucion al recoger el proyector.
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

En esta seccion se describe la forma de encender el proyector y proyectar una imagen en la pantalla.

@ Para encender el proyector

1. Quite la tapa de la lente

e No quite la tapa de la lente tirando del cordon. De lo
contrario, las piezas situadas alrededor de la lente
pueden sufrir dafios mecanicos.

2. Pulse el boton @ (POWER) de Ia cubierta del pro-
yector o el boton POWER ON del mando a distancia.

El indicador POWER se iluminara en verde y el proyector

estard listo para funcionar. @) @ o o
NOTA: Cuando se enciende el proyector, puede que tarde un o
poco en encenderse la luz de la ldmpara. Y
SUGERENCIA:

e Si el indicador STATUS se enciende en naranja, la funcién
[BLOQ. PANEL DE CONT.] estd activada. (— pdgina 68)

« Siaparece el mensaje “iEL PROYECTOR ESTA BLOQUEADO!
INTRODUZCA LA CONTRASENA.”, la [SEGURIDAD] est4
habilitada. (— pdgina 34)

Después de encender el proyector, aseglrese de en-
cender el ordenador y la fuente de video y de retirar la Modo de espera Pfepg@%ﬁ para Encendido
tapa de la lente.

O LAMP O LAMP O LAMP
NOTA: Si no hay ninguna sefial disponible, se visualizard una IOL STATUS @ O STATUS O STATUS
pantalla azul o negra o el logotipo de NEC (predeterminado). O POWER < @ POWER 1 Q POWER
Tras un periodo de 45 segundos desde que el proyector muestra
una panta//a azul, negra o el logotipo, [MODO ECO] cambiard Luz naranja fija h Luz verde intermitente Luz verde fija
automadticamente a [ACT.]. Esto se lleva a cabo cuando la opcion

[MODO ECO)] estd establecida en [DESACT.]. (— pagina 84)
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

Nota acerca de la pantalla inicial (pantalla de seleccion de idioma de meni)

Cuando encienda el proyector por primera vez, accedera al menu inicial. Este menu le da la oportunidad de selec-
cionar uno de los 27 idiomas del menu.

Para seleccionar un idioma de menu siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Utilice el boton A, V, <l o > para seleccionar uno de
los 27 idiomas disponibles para el menu.

LANGUAGE B8
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

® o @@

AV-MUTE FREEZE

MENU EXIT

DANSK SUOMI
DEUTSCH PORTUGUES NORSK
FRANCAIS CESTINA TURKCE OO
ITALIAND MAGYAR ROMANA
ESPARNOL POLSKI HRVATSKI e00M®
SVENSKA NEDERLANDS INDONESIA
PYCCKUIA BEBJITAPCKM EAAHNIKA
e =& Tne
B#E ibze ko] )
AV-MUTE FREEZE
EXIT EXIT ¢ :SELECT  « !SELECT

2. Pulse el boton ENTER para ejecutar la seleccion.

Después de hacer lo anterior, puede continuar con las ope-
raciones del menu.

Si lo desea, puede seleccionar el idioma del menu mas
adelante.

(— [IDIOMA] en la paginas 54, 65)

NOTA:

e En los siguientes casos, el proyector no se encendera.

- Si la temperatura interna del proyector es demasiado alta, el proyector detecta la condicion de temperatura excesivamente
alta. En esta condicion, el proyector no se enciende para proteger el sistema interno. Si esto sucediera, espere hasta que los
componentes internos del proyector se enfrien.

- El proyector no se enciende si la liampara ha llegado al término de su vida dtil. Si esto sucediera, sustituya la limpara.

- Si el indicador STATUS se enciende en color naranja tan pronto como se pulse el botén POWER, quiere decir que se ha esta-
blecido el BLOQ. PANEL DE CONT.

- Sila ldmpara no se enciende y si el indicador STATUS se enciende intermitentemente en un ciclo de seis, espere un minuto
completo antes de conectar alimentacion.

e El proyector no se puede apagar con el botén ON/STAND BY o con el boton POWER OFF mientras esté parpadeando en verde el
indicador POWER en un ciclo de 0,5 segundos encendido y 0,5 segundos apagado.

* No desconecte el suministro de alimentacion de CA en el proyector durante 60 segundos inmediatamente después de haberlo
encendido y de visualizar una imagen.

* Inmediatamente después de encender el proyector, la pantalla puede parpadear. Esto es normal. Espere entre 3 y 5 minutos hasta
que la luz de la ldmpara se estabilice.

e Si enciende el proyector inmediatamente después de apagarse la limpara o cuando la temperatura es elevada, los ventiladores
funcionardn sin mostrar la imagen durante algun tiempo y después el proyector mostrara la imagen.

O

AUTOADL.

% 2
ook RAGLOR
MOUSE

ECO KEVSTONE PICTURE
000M
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

@) Seleccion de una fuente
Para seleccionar la fuente de ordenador o video
NOTA: Encienda el ordenador o videograbadora conectado al proyector.

Seleccion desde la lista de fuentes

Pulse y suelte rapidamente el boton SOURCE en la cubierta del proyector
para visualizar la lista de fuentes. Cada vez que pulse el botén SOURCE,
la fuente de entrada cambiara en el orden siguiente: “ORDENADOR”,
“VIDEQ”, “S-VIDEQ”. Para visualizar la fuente seleccionada, pulse el
botén ENTER o permita una pausa de 2 segundos.

Deteccion automatica de la seial

Pulse el boton SOURCE una vez. El proyector buscara la fuente de
entrada disponible y la reproducird. La fuente de entrada cambiara de
la siguiente forma:

ORDENADOR1 — ORDENADOR2 — HDMI — VIDEO — S-VIDEO —
ORDENADOR1 — ...

SUGERENCIA: Si no hay ninguna sefal de entrada disponible, la entrada serd
omitida.

Utilizando el mando a distancia

Pulse cualquiera de los siguientes botones COMPUTER 1, COMPUTER
2, HDMI, VIDEO y S-VIDEO.

Seleccionar la fuente predeterminada

Puede colocar una fuente como la predeterminada de tal manera que se
visualizara cada vez que el proyector se encienda.

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el menu.

2. Pulse dos veces el boton [> para seleccionar [CONFIG.] y pulse
el boton V o ENTER para seleccionar [GENERAL].

3. Pulse cuatro veces el boton [> para seleccionar [OPCIONES(2)].

4. Pulse seis veces el boton \ para seleccionar [SELEC. FUENTE
PREDET.] y pulse el boton ENTER.

Se visualizara la pantalla [SELEC. FUENTE PREDET.]. (— pdgina 73)

5. Seleccione una fuente como la fuente predeterminada, y pulse el
boton ENTER.

. Pulse el boton EXIT varias veces hasta cerrar el mend.
7. Reinicie el proyector.
La fuente que seleccion6 en el paso 5 serd proyectada.

()]

SUGERENCIA: Cuando el proyector se encuentra en modo de espera, al enviar una
seflal de ordenador desde un ordenador conectado a la entrada COMPUTER 1IN, se
encenderd el proyector y al mismo tiempo se proyectard la imagen del ordenador.
([ENC. AUTO ACT.(COMP1)] — pdgina 73)
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© ORDENADOR1

ORDENADOR2
= HOMI

® VIDED

® S-VIDEQ
B

FUENTE AJUSTE CONFIG.
+ OPCIONES(2) s 3D

MODO DE ESPERA NORMAL

CONEXIGN DIRECTA DESACT.

ENC. AUTO ACT.(COMP1) DESACT.

ENC. AUTOQ. DESACT. DESACT.

SELEC. FUENTE PREDET. OLTIMA
CONVERSION CO2 0.505[kg-C02/kWh]
VALOR MONETARIO 8

CONVERSIGN MONETARIA 0.50[$/kWh]

SSELECT iSALIR + MOVER
T ORDENADOR1

SELEC. FUENTE PREDET.

O ULTIMA

AUTO
ORDENADOR1

ORDENADOR2
HDMI

VIDEO
$-VIDEO
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

© Ajuste del tamaio y la posicion de la imagen

Utilice la pata de inclinacion ajustable, la palanca de zoom o el aro de enfoque para ajustar el tamafo y la posicion
de la imagen.

Los dibujos y los cables no aparecen en las ilustraciones de este capitulo para mostrar los ejemplos con mayor
claridad.

Ajuste del angulo de proyeccion (la altura de una imagen) | Ajuste de la inclinacion izquierda y derecha de una imagen
[Pata de inclinacion] (— pagina 24) [Pata trasera] (— péagina 24)

Ajuste con precisién el tamanfo de una imagen Ajuste del enfoque
[Palanca de zoom] (— pagina 25) [Aro de enfoque] (— pagina 25)
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

Ajuste de las patas de inclinacion
1. Levante la parte delantera del proyector.

/\ PRECAUCION
No intente tocar la salida de ventilacidon durante el ajuste de la incli-
nacion de las patas puesto que puede haberse calentado mientras el

proyector esta activado y después de su desactivacion. Ventilacion
(salida)

2. Levante y mantenga levantada la palanca de la pata de inclinacion
ajustable situada en la parte delantera del proyector de modo que
pueda extender la pata de inclinacion ajustable.

3. Baje la parte delantera del proyector a la altura deseada. Palanca de la pata

4. Suelte Ia palanca de la pata de inclinacién ajustable para bloquear de inclinacion
la pata de inclinacion ajustable. ajustable

La pata de inclinacion puede extenderse hasta 1,6 pulgadas/40 mm.

Puede inclinar la parte delantera del proyector hasta alcanzar aproxi-
madamente unos 10 grados sobre el plano horizontal.

Gire la pata trasera de modo que alcance la altura deseada para
cuadrar la imagen en la supetrficie de proyeccion.

Pata de inclinacion
ajustable

A\ pRECAUCION

¢ No utilice las patas de inclinacién con otro propdsito que no sea el
originalmente establecido.
El uso incorrecto, como la utilizacién de la pata de inclinacion para
transportar o colgar (en una pared o techo) el proyector pueden
dafiar el proyector.

Ajuste de la inclinacion izquierda y derecha de una imagen
[Pata trasera]

1. Retire el separador (goma negra) de la pata trasera.
Conserve el separador para utilizarlo mas adelante.
2. Gire la pata trasera.

La pata trasera puede extenderse hasta 0,4 pulgadas/10 mm. Si gira %
la pata trasera podra colocar el proyector en posicion horizontal. Pata trasera

— Separador
NOTA: Tras utilizar el proyector, vuelva a colocar el separador en la pata trasera. (goma negra)
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

Zoom
Use la palanca de zoom para ajustar bien el tamafio de la imagen en la pantalla

Palanca de zoom

Enfoque
Utilice el aro FOCUS para lograr el mejor enfoque.

Aro de enfoque
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

@ Correccion de la distorsion trapezoidal
Correccion de la distorsion trapezoidal

Si la pantalla se inclina verticalmente, la distorsién trapezoidal aumenta. Lleve a cabo los siguientes pasos para
corregir la distorsion trapezoidal

CLH H

e Lacorreccion de la distorsion trapezoidal puede hacer que la imagen aparezca ligeramente borrosa debido a que la correccion se
realiza electronicamente.
» Puede estrecharse el margen de correccion trapezoidal, segtn la sefial o la seleccion de relacion de aspecto.

Ajuste con los botones de la carcasa
1. Pulse el botén A () o ¥V (\XZ) sin ningun menu visualizado.
Se mostrara la barra trapezoidal (keystone).

KEYSTONE

ENTER EXIT

2. Utilice A\ oV para corregir la distorsion trapezoidal.

Ajuste hasta que los lados derecho e izquierdo estén paralelos.
3. Pulse el boton ENTER.

La barra trapezoidal (keystone) se cerrara.

NOTA: Cuando se visualiza el ment, pulse el botén MENU para cerrar el mend e iniciar la correccion trapezoidal (Keystone).
En el mend, seleccione [CONFIG.] — [GENERAL] — [KEYSTONE]. Los cambios se pueden guardar con [SALVAR KEYSTONE].
(— pdgina 64)
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

Ajuste con el mando a distancia
1. Pulse el boton KEYSTONE.

La barra Keystone se visualizara. b w
° ©

« ——— §——— » . 0 |

SALIR =1 SALIR # AJUSTE « AJUSTE

2. Use el boton <l o [> para corregir la distorsion de keystone. ® o @

MENU EXIT

Ajuste hasta que los lados derecho e izquierdo estén paralelos.

® oo &

AV-MUTE FREEZE

3. Pulse el boton ENTER.

NOTA:

e Lacorreccion de la distorsion trapezoidal puede hacer que la imagen aparezca ligeramente borrosa debido a que la correccion se
realiza electrénicamente.

e Flintervalo maximo de correccion vertical trapezoidal es de +/-40 grados. Este intervalo maximo puede ser menor dependiendo
del ajuste de la sefial o de la relacion de aspecto. Cuando el modo de 3D estd activado, el rango de correccion trapezoidal serd
también mds pequefio.

e FEl intervalo de correccion trapezoidal no es el angulo maximo de inclinacion del proyector.

e La correccion trapezoidal izquierda y derecha (horizontal) no estd disponible.

SUGERENCIA: Los cambios se pueden guardar con [SALVAR KEYSTONE]. (— pdgina 64)
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

@ Optimizacion automatica de la seihal de ordenador
Ajuste de la imagen utilizando la funcién de Ajuste automatico

Optimizacion automatica de una imagen de ordenador.
Pulse el boton AUTO ADJ. para optimizar automaticamente una imagen de ordenador.
Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

[Imagen de baja calidad]
Ay

C=Eren

NOTA:

Algunas sefales pueden tardar en aparecer o pueden no visualizarse correctamente.

e La funcion Auto Ajuste funcionard solo para la sefal de ordenador (RGB).

e Sila funcion de ajuste automadtico (boton Auto Adjust) no puede optimizar la sefial de ordenador, intente ajustar los pardmetros
[HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ] y [FASE] de forma manual. (— pdginas 60, 61)

O Aumento o disminucién del volumen
Se puede ajustar el nivel de sonido del altavoz del proyector.

cccccccccccc

ECO KEVSTONE PICTURE

&
HELP FOCUS ASPECT ll

000 _‘Jl Aumente el volumen

Disminuya el volumen

VOLUMEN

SUGERENCIA: Cuando no se visualiza ningun mend, los botones < y I> del proyector funcionan como control de volumen.

NOTA: No se puede ajustar el volumen de sonido de [PITIDO]. Para apagar el sonido de [PITIDO], desde el menti, seleccione [CON-
FIGURACION] — [OPCIONES(1)] — [PITIDO] — [DESACT.]. (— pdgina 71)




3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

@ Para apagar el proyector
Para apagar el proyector:

1. Primero pulse el botén () (POWER) de la cubierta del
proyector o el boton POWER OFF del mando a distancia.

Aparegeré el mensaje [AL/MENTAQION DESACTIVADA /
(ESTA USTED SEGURO? / SESION-AHORRO DE CO2

X.XXX[g-COZ]] OO @h o
/

AUTOADL  SOURCE

ALIMENTACION DESACTIVADA
¢(ESTA USTED SEGURO?

SESION-AHORRO DE CO2
3.030[g-C02]

2. En segundo lugar, pulse el boton ENTER o pulse el
boton @ (POWER) o el boton POWER OFF de nuevo.

La ldmpara se apagard y el proyector entrard en el modo Encendido Modo de espera
de espera. Cuando se encuentre en el modo de espera,

el indicador POWER se iluminara en naranja y el indica- O LAmP O LAWP
dor STATUS se iluminara en verde cuando se seleccione O STATUS @ 1L sTATUS
[NORMAL] para [MODO DE ESPERA]. JOL POWER h O POWER
Inmediatamente después de encender el proyector y mos- ) o
trar una imagen, no podra apagar el proyector durante 60 Luz verde fil Luz naranja fifa

segundos.

3. Finalmente, desenchufe el cable de alimentacion.
El indicador POWER se apagara.

/A PRECAUCION:

Partes del proyector podrian calentarse temporalmente si se desconecta el suministro de alimentacién de CA ya
sea durante la operacién normal del proyector o durante el funcionamiento del ventilador de enfriamiento. Tenga
precaucion al recoger el proyector.

NOTA:

Mo apague la alimentacion durante 60 segundos inmediatamente después de encenderla y de visualizar una imagen.

e Después de realizar ajustes o cambios y cerrar el mend, no desconecte el suministro de alimentacion de CA antes de que trans-
curran 10 segundos. De lo contrario, los cambios y ajustes realizados pueden perderse.
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3. Proyeccion de una Imagen (Funcionamiento Basico)

@© Cuando termine de usar el proyector
Preparativos: Asegurese de que el proyector esté apagado.

1. Desconecte todos los demas cables.
2. Retraiga la pata de inclinacion ajustables si estan extendidas.

3. Cubra la lente con la tapa de la lente.
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4. Funciones convenientes

© Interrupcion de la imagen y del sonido

Pulse el boton AV-MUTE para interrumpir brevemente la reproduccion
de la imagen y del sonido. Vuelva a pulsar el boton para restaurar la
imagen y el sonido

NOTA: Aun cuando se apague la imagen, el ment permanecera en la pantalla.

@ Para congelar una imagen

Pulse el boton FREEZE para congelar una imagen. Pulselo de nuevo
para reanudar el movimiento.

NOTA: La imagen se congela, pero la reproduccion del video original continua.

© Para ampliar y mover una imagen

Puede ampliar la imagen hasta cuatro veces.

NOTA: La amplificacion maxima puede ser menor a cuatro veces dependiendo de
la sefial o al seleccionar [ZOOM ANCHO] para [RELACION DE ASPECTO].

Para ello:
1. Pulse el boton D-ZOOM (+) para ampliar la imagen.

Para mover la imagen ampliada, utilice el boton A, V, <l o [>.

1P
T

2. Pulse el boton AV<[>.
El drea de la imagen ampliada se movera

3. Pulse el boton D-ZOOM (-).
Cada vez que pulse el boton D-ZOOM (-), la imagen se reducira.
NOTA:

e Se ampliard o se reducird la imagen en el centro de la pantalla.
e Al visualizar el menu se cancelard la ampliacion actual.
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4. Funciones convenientes

@ Cambio del Modo Eco

Esta funcion le permite seleccionar dos modos de luminosidad para la lampara: Modos DESACT. y ACT. La vida util

de la lampara puede prolongarse encendiendo el [MODO ECO].

MODO ECO Descripcion Estado del indicador LAMP

DESACT. Este es el ajuste predeterminado Apagado O LAMP
(100% de luminosidad). O STATUS

ACT. Seleccione este modo para prolongar la vida util de la | La luz constante en L
lampara (aprox. 75% de luminosidad.) verde Y LS

Para encender el [MODO ECO], realice lo siguiente:

1. Pulse el boton ECO del mando a distancia para visualizar la pan-
talla [MODO ECO].

2. Utilice el boton A oV para seleccionar [ACT.].

3. Pulse el boton ENTER.

Para cambiar de [ACT.] a [DESACT.], vuelva al paso 2 y seleccione
[DESACT.]. Repita el paso 3.

NOTA:

e Se puede cambiar el MODO ECO si se utiliza el mend.
Seleccione [CONFIG.] — [GENERAL] — [MODO ECO].

e La vida restante y las horas de uso de la lampara se pueden comprobar en
[TIEMPO DE USO|. Seleccione [INFO.] — [TIEMPO DE USO].

e El proyector siempre entrard en la condicién de [MODO ECO] [ACT.] durante
90 segundos inmediatamente después de haber encendido el proyector. Las
condiciones de la ldmpara no se veran afectadas atin cuando se cambie [MODO
ECO] dentro de este periodo de tiempo.

e Tras un periodo de 45 segundos desde que el proyector muestra una pantalla
azul, negra o el logotipo, [MODO ECO] cambiara automaticamente a [ACT.].
Esto se lleva a cabo cuando la opcion [MODO ECO] estd establecida en [DES-
ACT].

» Si el proyector se recalienta en el modo [DESACT], el [MODO ECO] puede
cambiar automaticamente al modo [ACT.] para proteger el proyector. Cuando
el proyector se encuentra en el modo [ACT.], disminuye el brillo de la imagen.
Cuando se restablece la temperatura normal en el proyector, el [MODO ECO]
vuelve al modo [DESACT].

El simbolo del termémetro [ § ] indica que el [MODO ECO] se ajusta automati-
camente al modo [ACT.] debido a que la temperatura interna es demasiado alta.
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4. Funciones convenientes

@ Comprobacion del efecto de ahorro de energia [MEDIDOR
DE CO2]

Esta caracteristica mostrara el efecto de ahorro de energia en términos de reduccion de la emisién de CO, (kg) cuando
el [MODO ECOQO] del proyector se ajusta a [ACT.]. Esta caracteristica se llama [MEDIDOR DE CO2].

Hay dos mensajes: [AHORRO TOTAL DE CO2/AHORRO TOTAL DE COSTE] y [SESION-AHORRO DE CO2]. El
mensaje [AHORRO TOTAL DE CO2/AHORRO TOTAL DE COSTE] muestran la cantidad total de la reduccion de la
emisiéon de CO2 y el ahorro del coste eléctrico desde el momento del transporte hasta ahora. Puede usted comprobar
la informacion en [TIEMPO DE USO] desde [INFO.] del menu. (— pagina 77)

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

« TIEMPO DE USO s FUENTE(1) *
DURA. REST. DE LAMPARA —— 0]
HRS UTILIZADAS DE LAMPARA  00000[H]

AHORRO TOTAL DE CO2 0.000[kg-C02]

AHORRO TOTAL DE COSTE 0.00[$]

| ENTER BECEE iSALIR + "MOVER «+ MOVER

) ORDENADORI1

El mensaje [SESION-AHORRO DE CO2] muestra la cantidad de la reduccion de la emisién de CO, entre el cambio
a MODO ECO inmediatamente después de la activacion y desactivacion de la energia. Se visualizara el mensaje
[SESION-AHORRO DE CO2] en el mensaje [ALIMENTACION DESACTIVADA / ;ESTA USTED SEGURO?] en el
momento de la desactivacion de la energia.

ALIMENTACION DESACTIVADA
(ESTA USTED SEGURO?

SESION-AHORRO DE CO2
0.000[g-C02]

SUGERENCIA:

e Laférmula que se muestra a continuacion se utiliza para calcular la cantidad de reduccion de la emision de COs.
Cantidad de reduccion de la emision de CO, = Consumo de energia en DESACT. para MODO ECO - Consumo de energia en ACT.
para MODO ECO x factor de conversion del CO,.*
* El cdlculo de la reduccion de la emision de CO, se basa en una publicacion de la OCDE “Emisiones de la combustion de com-
bustible, Edicion 2008”.

e Esta férmula no se aplicard al consumo de energia que no sea afectada por el hecho de que [ECO MODE] esté activado o desac-
tivado.

» Los factores del [AHORRO TOTAL DE COSTE] se pueden cambiar desde el menii [CONVERSION C02] y [CONVERSION MONE-
TARIA]). (— pdgina 73, 74)

e La unidad del valor monetario del [AHORRO TOTAL DE COSTE] se puede cambiar desde el mend ([VALOR MONETARIO]).
(— pagina 74)
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4. Funciones convenientes

O Prevencion del uso no autorizado del proyector
[SEGURIDAD]

Se puede establecer una palabra clave para el proyector para evitar que un usuario no autorizado utilice el Menu.
Cuando se establece una palabra clave, al encender el proyector se visualizara la pantalla de entrada de la clave. A
menos que no se introduzca la clave correcta, el proyector no podra proyectar una imagen.

e La configuracion de [SEGURIDAD] no se puede cancelar utilizando la opcion [REAJ.] del menu.

Para habilitar la funcién Seguridad:

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el menu.

2. Pulse dos veces el boton > para seleccionar [CONFIG.] y pulse el boton ~V o ENTER para seleccionar
[GENERAL].

3. Pulse el boton [> para seleccionar [INSTALACION].
4. Pulse tres veces el boton \/ para seleccionar [SEGURIDAD] y pulse el boton ENTER.

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
+ INSTALACIGN  OPCIDNES(1) v 2/3
ORIENTACIGN ESCRITORIO FRONTAL
BLOQ. PANEL DE CONT. DESACT.
SEGURIDAD DESACT.
VEL. DE COMUNICACION 38400bps
ID DE CONTROL

Iy :SELECT *SALIR % MOVER P I---

) ORDENADOR1

Se mostrara el menu DESACT./ACT..

5. Pulse el boton \V para seleccionar [ACT.] y pulse el boton ENTER.

SEGURIDAD

® DESACT.

# ACT.

L EAIT ] s

Se visualizara la pantalla [PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD].

6. Pulse una combinacion de los cuatro botones AV <> y pulse el boton ENTER.
NOTA: La palabra clave debe tener una longitud de 4 a 10 digitos.
PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

1> :ENTRAR 1SALIR 4 :ENTRADA <« :ENTRADA

Se visualizara la pantalla [CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE].
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4. Funciones convenientes

7. Pulse la misma combinacion de botones AN <I> y pulse el boton ENTER.

CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE

Se visualizara la pantalla de confirmacion.

8. Seleccione [SI] y pulse el boton ENTER.

A LA FUNCION DE SEGURIDAD SE HABILITARA.
(ESTA USTED SEGURO?

Se ha habilitado la funcion de SEGURIDAD.

Para encender el proyector cuando la funcién [SEGURIDAD] esta habilitada:

1. Pulse y mantenga pulsado el boton POWER.
El proyector se encenderd y aparecera un mensaje informandole de que esta bloqueado.

2. Pulse el botén MENU.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

3. Introduzca la palabra clave correcta y pulse el boton ENTER . Se visualizara una imagen en el proyector.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

NOTA: El modo que inhabilita la funcion de seguridad se mantiene hasta que el cable de alimentacion es desenchufado.

35



4. Funciones convenientes

Para inhabilitar la funcion SEGURIDAD:

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el mendu.

2. Seleccione [CONFIG.] — [INSTALACION] — [SEGURIDAD] y pulse el boton ENTER.

FUENTE AJUSTE INFO. REAJ.
ORIENTACIGN ESCRITORIO FRONTAL
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
SEGURIDAD ACT.
VEL. DE COMUNICACIGN 38400bps
ID DE CONTROL

ENTER EXIT

) ORDENADOR1

Se mostrard el menu DESACT./ACT..

3. Seleccione [DESACT.] y pulse el boton ENTER.

SEGURIDAD

@ DESACT.

@ ACT.

Se visualizard la pantalla de CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-4XU3-1YAT-EEA2

4. Introduzca la palabra clave y pulse el boton ENTER.
Cuando se haya introducido la palabra clave correcta, la funcion SEGURIDAD quedara inhabilitada.

NOTA: Si olvida la palabra clave, pdngase en contacto con su distribuidor. Su distribuidor se la proporcionara a cambio de su codigo
de solicitud. El cédigo de solicitud se visualiza en la pantalla de Confirmacion de la Palabra clave. En este ejemplo, [K992-45L8-
JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2] es un cddigo de solicitud.
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4. Funciones convenientes

@ Utilizar el Receptor de Raton Remoto Opcional (NPO1MR)

El receptor de raton remoto opcional le facilita trabajar las funciones del ratén de su ordenador desde el mando a
distancia. Esta funcion resulta de gran utilidad para desplazarse haciendo clic por las presentaciones generadas en
su ordenador.

Conexion del receptor de raton remoto al ordenador

Si desea utilizar la funcidn de raton remoto, conecte el receptor de raton al ordenador.
El receptor de ratén remoto puede conectarse directamente el puerto USB (tipo A) del ordenador.

NOTA: Dependiendo del tipo de conexion o del sistema operativo de su ordenador, puede ser necesario reiniciar el ordenador o
cambiar la configuracion del mismo.

Receptor de ratén remoto

Control de un ordenador a través del receptor de ratéon remoto

|
L\
Sensor de mando a distancia del
receptor de raton remoto

7 m/22 pies _~

Conexion utilizando el terminal USB

Para PC, el receptor de raton puede utilizarse solamente con el sistema operativo Windows XP*, Windows 2000,
Windows Vista, Windows 7, o Mac OS X 10.0.0 o mayor.

* NOTA: En SP1 o versién mds vieja de Windows XP, si el cursor del ratén no se mueve correctamente, haga lo siguiente:
Quite la marca de la casilla de aumento de precision del puntero situada bajo el control deslizante de velocidad del ratén en el cuadro
de didlogo de Propiedades del raton [Ficha Opciones de puntero].

NOTA: Los botones PAGE A y ¥ no funcionan con PowerPoint para Mac.

NOTA: Después de desconectar el receptor de ratén, espere al menos 5 segundos antes de volver a conectarlo y viceversa. El orde-
nador puede no identificar el receptor de ratén si éste es conectado y desconectado repetidamente a cortos intervalos.

37



4. Funciones convenientes

Para controlar el ratéon del ordenador desde el mando a distancia
Puede controlar el ratén del ordenador desde el mando a distancia.

Botén PAGE A/V: Para desplazar el area de visualizacion en la ventana o para ir a la diapositiva anterior
o siguiente al usar PowerPoint en el ordenador.

Botones AV<D: Para mover el cursor en el ordenador.

Boton MOUSE L-CLICK: Funciona de la misma forma que el botén izquierdo del raton.

Botén MOUSE R-CLICK: Funciona de la misma forma que el botdn derecho del raton.

NOTA:

e Si controla el ordenador mediante el botén A<\ o I> mientras se visualiza el mend, tanto el menti como el puntero del raton
serdn afectados. Cierre el menu y lleve a cabo la operacion con el raton.

 Los botones PAGE A y ¥ no funcionan con PowerPoint para Mac.

Acerca del modo arrastrar:

Pulsando el botén MOUSE L-CLICK o R-CLICK durante 2 o 3 segundos y luego soltandolo, se ajusta el modo arrastrar
y se puede llevar a cabo la funcion de arrastre simplemente pulsando el boton AV<I[>. Para dejar caer el item, pulse
el boton MOUSE L-CLICK (o R-CLICK). Para cancelarlo, pulse el boton MOUSE R-CLICK (o L-CLICK).

SUGERENCIA: se puede cambiar la velocidad del puntero en el cuadro de Propiedades del Ratén de Windows. Para mds informacion
consulte la documentacion de usuario o la ayuda en red suministrada con su ordenador.
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4. Funciones convenientes

@ Utilizar el cable de ordenador (VGA) para operar el proyector
(Virtual Remote Tool)

Utilizando el software de utilidad “Virtual Remote Tool” incluido en el CD-ROM adjunto del proyector NEC, se puede
visualizar la pantalla remota virtual (o barra de herramientas) en la pantalla de su ordenador.

Esto le ayudara a llevar cabo operaciones tales como encender y apagar el proyector y la seleccion de senal a través
del cable de ordenador (VGA), cable de serie, o conexion LAN.

ou—m—o
o

[vibEo™ | 5-vibEo m

Q0O@

m ¥ 0 Seties: Computer cable (VG4
EHECD | 2 3 :
NEC C_) Eh K ] m @
Pantalla remota virtual Barra de herramientas

Esta seccion proporciona un perfil de preparacion para utilizar Virtual Remote Tool.
Para obtener informacién sobre como utilizar Virtual Remote Tool, vea la Ayuda de Virtual Remote Tool. (— pagina 44)

Paso 1: Instalar Virtual Remote Tool en el ordenador. (— péagina 40)
Paso 2: Conectar el proyector al ordenador. (— péagina 42)
Paso 3: Iniciar Virtual Remote Tool. (— pagina 43)

SUGERENCIA:

e Se puede utilizar Virtual Remote Tool con una conexion LAN y una de serie.

e Para obtener informacion sobre la actualizacion en Virtual Remote Tool, visite nuestro sitio web:
http.//www.nec-display.com/dl/en/index.html

NOTA:

e Cuando se selecciona [ORDENADORT1] desde su seleccion de fuente, la pantalla remota virtual o la barra de herramientas se
visualizard al igual que la pantalla de su ordenador.

e Para utilizar Virtual Remote Tool, utilice el cable de ordenador suministrado (VGA) para conectar el conector COMPUTER 1 IN
directamente al conector de salida del monitor del ordenador.
Utilizar un interruptor u otros cables que no sean el cable de ordenador (VGA) suministrado podria causar un fallo de comunicacion
de sefial.
Conector del cable VGA:
N° de clavijas 12 y 15 se requieren para DDC/CI.

e Virtual Remote Tool puede que no funcione dependiendo de las especificaciones de su ordenador y de la version de los adaptadores
gréficos o controladores (drivers).

e La funcién de transferencia de LOGO no estd disponible en proyectores de esta serie.

SUGERENCIA:
e El conector COMPUTER 1 IN del proyector es compatible con DDC/CI (Canal de datos de pantalla / Interfaz de comandos). DDC/
Cl es un interfaz estandar para la comunicacion bidireccional entre la pantalla/proyector y el ordenador.
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4. Funciones convenientes

Paso 1: Instalar Virtual Remote Tool en el ordenador
Sistemas Operativos Compatibles

Virtual Remote Tool se ejecutara en los siguientes sistemas operativos.
Windows 8 *', Windows 8 Pro *', Windows 8 Enterprise *'

Windows 7 Home Basic, Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows 7 Ultimate,
Windows 7 Enterprise, Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium,
Windows Vista Business, Windows Vista Enterprise, Windows Vista Ultimate

Windows XP Home Edition *', Windows XP Professional *

*1: Para ejecutar Virtual Remote Tool, se requiere “Microsoft .NET Framework Version 2.0”. Las versiones 2.0, 3.0 y 3.5 de Microsoft
.NET Framework se encuentran disponibles en la pagina web de Microsoft. Descarguelo e instélelo en su ordenador.

NOTA:

e Para instalar Virtual Remote Tool, el usuario de Windows debe tener privilegios de “Administrador” (Windows 8, Windows 7,
Windows Vista and Windows XP).

e Cierre todos los programas en ejecucion antes de instalar Virtual Remote Tool. Si hay algtin programa en ejecucion, la instalacion
puede no ser completada.

1 Introduzca el CD-ROM adjunto del proyector NEC en su unidad de CD-ROM.
Se visualizaran las carpetas del CD-ROM del proyector NEC. Si no se visualizan las carpetas, haga clic con el
botdn derecho del raton en el icono de la unidad CD/DVD en Windows’“Ordenador” (o “Mi Ordenador”) y seleccione
“Abrir”.

2 Haga doble clic en “Software”, “Virtual Remote Tool” y, a continuacion, “32bit” o “64bit”.
Se visualizara el icono “VRT.exe”.

3 Haga doble clic en el icono “VRT.exe”
Se iniciara el Instalador y aparecera la pantalla de Asistente.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

Welcome to the Installshield Wizard for
Virtual Remote Tool

The Instals! stall Virtual Remote Tool on
your computer. e Next

VIARNING: This program is protected by copyright law and
international reaties.
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4. Funciones convenientes

3 Haga clic en “Next”.
Se visualizard la pantalla “END USER LICENSE AGREEMENT”.

15l virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard ==

License Agreement E

Please read the folloning license agreement carefully, |
[END USER LICENSE AGREEMENT =

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON. YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TEK\IS OF THIS
IAGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the

JTTON AND THE INSTALLATION PROCESS \"ILL NoT

(1 do not accept the terms in the license agresment

InstalShield

[ <Bak [ wet> [ concel

Lea “END USER LICENSE AGREEMENT” detenidamente.
4 Si esta usted de acuerdo, haga clic en “l accept the terms in the license agreement” y luego haga clic en

“Next”.
e Siga las instrucciones en la pantalla del instalador para completar la instalacion.
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4. Funciones convenientes

SUGERENCIA:
Desinstalar Virtual Remote Tool.

Preparativos:

Cierre Virtual Remote Tool antes de desinstalar. Para desinstalar Virtual Remote Tool, la cuenta del usuario de Win-
dows debe de tener privilegio “Administrador” (Windows 8, Windows 7 y Windows Vista) o privilegio “Administrador
del ordenador” (Windows XP).

e Para Windows 7/Windows Vista
1 Haga clic en “Iniciar” y luego en “Panel de control”.

Aparecerd la ventana de Panel de control.
2 Haga clic en “Desinstalar un programa” debajo de “Programas”
Aparecerd la ventana de “Programas y Caracteristicas”.
3 Seleccione y haga clic en Virtual Remote Tool.
4 Haga clic en “Desinstalar/Cambiar” o “Desinstalar”.
e Cuando aparezca la ventana de “Control de cuentas de usuario”, haga clic en “Continuar’.
Siga las instrucciones en la pantalla para completar la desinstalacion.

* Para Windows XP
1 Haga clic en “Iniciar” y luego en “Panel de control”.

Aparecerd la ventana de Panel de control.

2 Haga doble clic en “Anadir / Eliminar programas”.
Aparecerd la ventana de Afadir / Eliminar programas.

3 Haga clic en Virtual Remote Tool de la lista y luego haga clic en “Eliminar”.
Siga las instrucciones en la pantalla para completar la desinstalacion.

Paso 2: Conectar el proyector al ordenador

1 Utilice el cable de ordenador suministrado (VGA) para conectar el conector del proyector COMPUTER 1IN
directamente al conector de salida del monitor del ordenador.

2 Conecte el cable de alimentacion suministrado a la entrada de CA del proyector y a la toma de la pared.
El proyector se encuentra en modo de espera.

[
: (U [ecp o0 ais a= |5 ©

K

COMPUTER 1 IN

Cable de alimentacion
(suministrado) \\
A la toma de corriente mural

/

SUGERENCIA:
e Cuando se inicia Virtual Remote Tool por primera vez, aparecerd la ventana “Easy Setup” para navegar Sus conexiones.
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4. Funciones convenientes

Paso 3: Iniciar Virtual Remote Tool
Empezar a utilizar el icono de atajo
* Haga doble clic en el icono de acceso directo !;J;J en el escritorio de Windows.

Comenzar desde el ment Inicio

e Haga clic en [Inicio] — [Todos los programas] o [Programas] — [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Cuando se inicia Virtual Remote Tool por primera vez, aparecera la ventana “Easy Setup’.

Siga las instrucciones en la pantalla

Cuando se completa “Easy Setup”, aparecera la pantalla Virtual Remote Tool.

Q0O
o] e Jort]
DD

NEC

NOTA:
» Cuando el [AHORRO DE ENERGIA] estd seleccionado para el [MODO DE ESPERA] en el ment, el proyector no puede ser encendido
a través de una conexion por cable de ordenador (VGA) o red (LAN por cable/LAN inaldmbrico).

SUGERENCIA:

e Se puede visualizar la pantalla Virtual Remote Tool (o Barra de herramientas) sin visualizar la ventana “Easy Setup”.
Para ello, haga clic para colocar una marca de visto bueno para ‘] Do not use Easy Setup next time” en la pantalla en el Paso 6
en “Easy Setup”.
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Cerrar Virtual Remote Tool
1 Haga clic en el icono Eﬁ de Virtual Remote Tool en la Barra de herramientas.
Aparecerd el menu emergente.

Hide Remete Control
Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

2 Haga clic en “Exit”.
Se cerrara Virtual Remote Tool.

Visualizacion del archivo de ayuda Virtual Remote Tool

¢ Visualizacion del archivo de ayuda utilizando la barra de tareas

1 Haga clic en el icono E;] de Virtual Remote Tool en la barra de tareas cuando Virtual Remote Tool esta en
ejecucion.
Aparecerd el menu emergente.

Show Remote Control
Reconnect
Starting Easy Setup...

Option Settings »

About Virtual Remote Tool... Cancel

Exit

2. Haga clic en “Help”.
Aparecerd la pantalla de Ayuda.

S vrener et e o

About Virtual Remote Tool

¢ Visualizacion del archivo de ayuda utilizando el Menu de inicio.
1. Haga clic en “Iniciar”. “Todos los programas” o “Programas”. “NEC Projector User Supportware”. “Virtual
Remote Tool”. y luego “Virtual Remote Tool Help” en este orden.

Aparecerd la pantalla de Ayuda.
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© Configuracion de la red mediante un explorador HTTP
Descripcion general

La conexidn del proyector a una red habilita la configuracion de la notificacion por correo (— pagina 47) y permite el
control del proyector desde un ordenador a través de la red.

Para poder controlar el proyector, debe tener instalada en su ordenador una aplicacion exclusiva.

La direccion de IP y la mascara de subred del proyector se pueden ajustar en la pantalla de configuracion de la red
del explorador web mediante una funcién del servidor HTTP. Asegurese de usar “Microsoft Internet Explorer 6.0” o
una version posterior. (Este dispositivo utiliza “JavaScript” y “Cookies” y el navegador debe configurarse de tal forma
que acepte estas funciones. El método de configuracion varia dependiendo de la version del navegador. Consulte
los ficheros de ayuda y demas informacion incluida con el software.)

Puede acceder a la funcidn de servidor HTTP iniciando el explorador web en el ordenador mediante la red conectada
al proyector e introduciendo la siguiente direccion URL.

e Configuracion de la red

http://<direccion IP del proyector>/index.html
e Configuracion de la notificacion por correo
http://<direccién IP del proyector>/lanconfig.html

SUGERENCIA:
e Ladireccion IP predeterminada es “192.168.0.10”.
 Puede descargar la aplicacion exclusiva a través de nuestra pagina web.

NOTA:

e Sila pantalla PROJECTOR NETWORK SETTINGS (Configuracion de la red del proyector) no aparece en el explorador web, pulse
Ctrl+F5 para actualizar el explorador (o borre la caché).

e Dependiendo de la configuracion de la red, la respuesta de la pantalla o de los botones puede tornarse mds lenta o el funciona-
miento puede no ser posible. Si esto sucediera, consulte al administrador de la red.
El proyector puede no responder si se pulsan los botones repetidamente a intervalos cortos. Si esto sucediera, espere unos
instantes y vuelva a intentarlo. Si sigue sin obtener respuesta, apague y vuelva a encender el proyector.

Preparativos antes del uso

Conecte el proyector a un cable LAN disponible comercialmente antes de llevar a cabo cualquier operacion en el
explorador. (— pagina 18)

El uso de un navegador que utiliza un servidor proxy puede no ser posible, dependiendo del tipo de servidor proxy y
del método de configuracion. Aun cuando el tipo de servidor proxy puede ser un factor determinante, puede suceder
que ciertos items que han sido ajustados no se visualicen dependiendo de la efectividad de la memoria caché, y que
las operaciones realizadas desde el navegador no se reflejen en el funcionamiento del proyector. Se recomienda no
utilizar un servidor proxy a menos que sea inevitable.

Registro de una direccidn para controlar el proyector desde un navegador

Respecto de la direccidn que se introduce en el campo de direccion o en la columna de URL para controlar el proyector
desde un navegador, se puede usar el nombre del servidor tal como esta si el nombre de servidor correspondiente
a la direccion IP del proyector ha sido registrado en el servidor de nombre de dominio por el administrador de la red,
o si el nombre de host correspondiente a la direccion IP del proyector ha sido registrado en el fichero “HOSTS” del
ordenador que se esta utilizando.

Ejemplo 1:  Una vez que haya establecido el nombre del host del proyector como “pj.nec.co.jp”, podra acceder a
la configuracion de la red especificando
http://pj.nec.co.jp/index.html
como direccion o la columna de entrada de la URL.

Ejemplo 2:  Sila direccion IP del proyector es “192.168.73.1”, podra acceder a la configuracion de alerta de correo
especificando
http://192.168.73.1/index.html
como direccion o la columna de entrada de la URL.
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Configuracion de la red

http://<direccion IP del proyector>/index.html

PROJECTOR NETWORK SETTINGS

ITEM GURRENT VALUE NEW VALUE
PHYSICAL ADDRESS
MAC ADDRESS 00-30-13-8F-TE-6D |CANNOT BE MODIFIED

IP NETWORK

DHGP DISABLE OENABLE ® DISABLE
IP ADDRESS 192.168.0.10 92 | fes [ o |10 |
SUBNET MASK 2552552550 o]
DEFAULT GATEWAY 19216801 o 1]
DNS(PRIMARY} 0000 ol o [ |
DNS(SECONDARY) 0000 o e L 1 |

GRESTRON GONTROL

CONTROL SYSTEM  |DISABLE OENABLE [©DISABLE

IP ADDRESS 0000 b 1 1P 1]
IP ID a ]

FIRMWARE WERSION : 006 / MODEL : v«

[P ADDRESS.......ccoovviinae

SUBNET MASK........cccccvvnee.
DEFAULT GATEWAY ...........

DNS (PRIMARY)................
DNS (SECONDARY) ...........
UPDATE ..o

Al activar esta opcion se asignara automaticamente una direccion IP al proyector desde su servidor
DHCP. Al desactivar esta opcion podra registrar la direccion IP o el nimero de la méascara de subred
que le facilite su administrador de red.

SUGERENCIA: Puede comprobar la direccion IP en el ment cuando se seleccione [ENABLE] para
[DHCP]. Para ello, desde el ment, seleccione [INFO.].

Establezca la direccion IP de la red conectada al proyector si [DISABLE] esta seleccionado para
[DHGP].

SUGERENCIA: Puede comprobar la direccion IP especificada en el menu. Para hacerlo, desde el
mend, seleccione [INFO.] — [LAN POR CABLE].

Establezca el numero de la méscara de subred de la red conectada al proyector si [DISABLE] esta
seleccionado para [DHCP].

Establezca la puerta de enlace predeterminada de la red conectada al proyector si [DISABLE] estd
seleccionado para [DHCP].

Establezca la configuracion del DNS primario de la red conectada al proyector.
Establezca la configuracion del DNS secundario de la red conectada al proyector.
Muestra los ajustes de su configuracion.

NOTA: Cierre el explorador después de hacer clic en [UPDATE]. El proyector actualizara automati-
camente los ajustes de su configuracion.

SUGERENCIA: Al seleccionar [CONFIG. DE LA RED] en [REAJ.] desde el menti del proyector, los valores de los siguientes elementos
se reestableceran a su configuracién, de fabrica predez‘erminadq.
[DHCP]: DESACTIVADO / [DIRECCION IP]: 192.168.0.10 / [MASCARA DE SUBRED)]: 255.255.255.0 / [PUERTA DE ENLACE PRE-

DETERMINADA]: 192.168.0.1

* [DNS (PRIMARIA)] y [DNS (SECUNDARIA)] se mantendrén sin cambios.
SUGERENCIA: La configuracion de CRESTRON CONTROL sdlo es necesaria para el uso con CRESTRON ROOMVIEW.

Para obtener mds informacion,

visite http.//www.crestron.com
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Configuracion de alerta de correo
http://<direccion IP del proyector>/lanconfig.htm/

PROJECTOR NETWORK SETTINGS

ITEM [ VALUE
DOMAIN
HOST NAME
DOMAIN NAME
MAIL
ALERT MAIL € ENABLE © DISABLE
SENDER'S ADDRESS
SMTIP SERVER NAME
RECIFIENT'S ADDRESS 1
RECIFIENT'S ADDRESS 2
RECIPIENT'S ADDRESS 3
APPLY
TEST MAIL

STATUS

EXECUTE

Ll

Esta opcion avisa a su ordenador mediante un mensaje de error por correo electronico en el caso de utilizar una red
LAN por cable. El mensaje de error se enviara cuando la lampara del proyector haya llegado al término de su vida
util o cuando se produzca un error en el proyector.

HOST NAME .......ccocvever Introduzca el nombre del host de la red conectada al proyector. Puede utilizar hasta 60 caracteres
alfanuméricos. Si el nombre del presentador es desconocido, escriba una linea de caracteres
que representen al proyector. Ejemplo: Proyector 1

DOMAIN NAME ......c.cccevevnnee. Introduzca el nombre de dominio de la red conectada al proyector. Puede utilizar hasta 60

caracteres alfanumeéricos. Si el nombre de dominio es desconocido, escriba a la derecha de @
en la direccion del emisor. Ejemplo: nec. com

ALERT MAIL .o Si selecciona la opcion [ENABLE], activard la funcién de Notificacion por correo.
Si marca la opcion [DISABLE], desactivard la funcion de Notificacion por correo.

SENDER’S ADDRESS................ Introduzca la direccion del remitente. Puede utilizar hasta 60 caracteres alfanuméricos y sim-
bolos.

SMTP SERVER NAME............... Introduzca el nombre del servidor SMTP que se va a conectar al proyector. Puede utilizar hasta

60 caracteres alfanumeéricos.
RECIPIENT’S ADDRESS 1 a 3... Introduzca la direccion del destinatario. Puede utilizar hasta 60 caracteres alfanumeéricos y

simbolos.

APPLY oo Haga clic en este boton para aplicar los ajustes anteriores.

EXECUTE ..o, Haga clic en este boton para enviar un correo de prueba y comprobar que sus ajustes son
correctos.

STATUS ..o Aparecera en pantalla una respuesta al correo de prueba.

NOTA:

e Puede que no reciba ninguna notificacion por correo al realizar una prueba. En caso de que esto ocurra, compruebe que la con-
figuracion de la red sea la correcta.

e Puede que no haya introducido una direccion correcta en la prueba y por eso no reciba una notificacion por correo. En caso de
que esto ocurra, compruebe que la direccion del destinatario sea la correcta.

SUGERENCIA: Los ajustes de la notificacion por correo no se veran afectados incluso cuando se seleccione [REAJ.] desde el
mend.
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() Visualizar imagenes en 3D

El proyector ofrece imagenes en 3D al usuario que lleve puestas las gafas de obturacion de LCD que se encuentran
disponibles comercialmente.

/\ PRECAUCION

Precauciones sanitarias

Antes de la visualizacion, asegurese de leer los consejos de cuidado sanitario que se encuentran en el manual del

usuario incluido con sus gafas LCD de obturacion o con sus archivos compatibles de 3D como por ejemplo DVD,

video juegos, archivos de video de ordenador, etc.

Para evitar sintomas adversos, preste atencion a lo siguiente:

* No utilice las gafas LCD de obturacion para la visualizaciéon de materiales que no sean imagenes en 3D.

¢ Mantenga una distancia de 2 m o mas entre la pantalla y el usuario. Visualizar imagenes en 3D desde una
distancia demasiado corta puede dafar sus 0jos.

e Evite la visualizaciéon de imagenes en 3D durante prolongados periodos de tiempo. Tome un descanso de 15
minutos o0 mas después de cada hora de visualizacion.

e Si usted o cualquier otro miembro de su familia tiene antecedentes de convulsiones por sensibilidad a la luz,
consulte a su médico antes de ver imagenes en 3D.

e Mientras visualiza imagenes en 3D, si siente algun malestar como por ejemplo ndusea, mareo, vértigo, dolor de
cabeza, fatiga visual, vision nublosa, convulsiones, y entumecimiento, deje de verlas. Si los sintomas contindan,
busque asistencia médica.

e Mire las imagenes en 3D desde la parte frontal de la pantalla. Mirarlas desde un angulo puede causar fatiga o
cansancio ocular.

Gafas LCD de obturacion (recomendado)

e Gafas opcionales (NPO2GL)

¢ NVIDIA® 3D Vision™ (s6lo V311X/V311W)

También puede utilizar el DLP® Link, disponible comercialmente, compatible con las gafas de obturaciéon LCD.

Pasos para la visualizacion de imagenes en 3D en el proyector
1. Conecte el proyector a su equipo de video.

2. Encienda el proyector, abra el menu en pantalla y seleccione [ACT.] para el modo de 3D.
Para el procedimiento de operacion de activacion del modo en 3D, consulte “Ment en pantalla para imdgenes en
3D’ en la pdgina siguiente.

3. Reproduzca sus archivos compatibles en 3D y utilice el proyector para mostrar la imagen.

4. Pongase sus gafas LCD de obturacion para visualizar imagenes en 3D.
Consulte también el manual del usuario de sus gafas de obturacion LCD para mas informacion.
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On-screen menu for 3D images
Siga los pasos mostrados en el menu de 3D.
1. Pulse el boton MENU.

Se visualizara el menu [FUENTE].

AJUSTE CONFIG. INFQ. REAJ.
@ ORDENADOR1

<> ORDENADOR2

=  HDMI

® O VIDED

@ < S-VIDEO

ENTER EXIT
) ORDENADOR1

2. Pulse el boton I> dos veces.
El menu [SETUP] aparecerd en pantalla.

FUENTE AJUSTE INFO. REAJ.
KEYSTONE T ——f—— ' EH»
SALVAR KEYSTONE DESACT.
COLOR DE PARED DESACT.
MODQO ECO DESACT.
LEYENDA CERRADA DESACT.
IDIOMA @ ESPAROL

ENTER EXIT
2 ORDENADOR1

3. Pulse el boton V' una vez, y luego presione el boton I> cinco veces.
El menu [3D] aparecera.

FUENTE AJUSTE INFO. REAJ.
ORDENADOR1 DESACT.
ORDENADOR2 DESACT.
HDMI DESACT.
VIDEO DESACT.
S-VIDEQ DESACT.

ENTER EXIT
2 ORDENADOR1

4. Pulse el boton V' para seleccionar una sefal y pulse el botén ENTER.
5. Pulse el boton \ para seleccionar [3D] y pulse el boton ENTER.

La pantalla 3D (DETALLE DE AJUSTES) aparecerd en pantalla.
6. Pulse el boton ¥V para seleccionar [ON].

La senal seleccionada se mostrara en 3D.

Y
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7. Pulse el boton \/ para [GAFAS] y pulse el boton ENTER.
La pantalla de ajuste de [GAFAS] aparecerd en la pantalla.
8. Pulse el boton V' para seleccionar el método compatible con gafas y pulse el boton ENTER.
(— pdgina 75)
Establezca otras opciones del menu relacionado con el 3D, tales como [FORMATO] y [INVERTIR I/D] si es nece-
sario.
9. Pulse el boton MENU una vez.
El menu desaparecera.

Entrada de seleccion conectada en una fuente de imagenes en 3D [ORDENADOR1/ORDENADOR2/HDMI/
VIDEO/S-VIDEO]
Esta funcion cambia el modo de 3D a ACT. y DESACT. para cada entrada.

NOTA:

Para confirmar que la sefial compatible de 3D es aceptada, utilice uno de los siguientes métodos:

- Aseglrese de que [3D] sea visualizado en la parte superior derecha de la pantalla tras seleccionar la fuente.
- Visualice [INFO.] — [FUENTE] — [SENAL 3D] y asegtirese de que “CON SOPORTE” sea visualizado.

Uso de NVIDIA® 3D Vision™ (V311X/V311W solamente)
1. Configuracion del ordenador

(1)Preparare y configure los dispositivos requeridos por la NVIDIA® 3D Vision™.
Para obtener mds informacion, visite NVIDIA® sitio web.
http://www.nvidia.com/object/3D_Vision_Requirements.html|

(2)Desde la pagina web de NVIDIA®, descargue el driver actualizado de la tarjeta grafica adecuada para el pro-
yector, e instdlelo en su ordenador.

Para ver imagenes en 3D, vea la pagina 48.
Seleccione [COMPUTER1], [COMPUTERZ2], o [HDMI].

NOTA:

e La distancia maxima para ver imagenes en 3D es de 10 m/394 pulgadas desde la superficie de la pantalla con las siguientes
restricciones:

- Brillo del proyector: 2000 liimenes 0 mds

- Pantalla de ganancia: 1

- Visualizacion de la posicion: En frente hacia el centro de la pantalla
- Luces exteriores: Ninguna

- Gafas de obturacion LCD: Uso opcional de gafas 3D (NPO2GL)

e Siel archivo en 3D es reproducido en su ordenador y la ejecucion es pobre puede que sea causado por la CPU o por el chip de
gréficos. En este caso podria tener dificultades a la hora de ver las imdgenes de 3D segiin el modo previsto. Compruebe si su
ordenador cumple los requerimientos suministrados en su manual del usuario incluido con su archivo de 3D.

e Las gafas LCD de obturacién compatibles con DLP® Link le permiten ver imdgenes en 3D mediante la recepcion de sefales de
sincronizacion, las cuales estan incluidas en las imdgenes del ojo izquierdo y derecho, reflejadas en la pantalla. Dependiendo de
los entornos y condiciones como por ejemplo el brillo del entorno, tamario de la pantalla o la distancia de visualizacion, las gafas
LCD de obturacion pueden fallar a la hora de recibir sefiales de sincronizacién, dando como resultado imagenes en 3D de baja
calidad.

e Cuando el modo de 3D estd activado, el rango de correccion trapezoidal serd mds estrecho.

e Cuando el modo de 3D estd activado, los siguientes ajustes son invalidos.

[COLOR DE PARED], [PREAJUSTAR], [REFERENCIA], [TEMPER. DEL COLOR]

e Consulte la pantalla de [FUENTE] bajo [INFO.] ment para obtener informacion sobre la compatibilidad con 3D de la sefial de
entrada.

e Las otras sefiales que estan incluidas en la “Lista de sefiales compatibles de entrada” de la pdgina 91 estaran fuera de alcance o
se mostraran en 2D.
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Deteccion de fallos al visualizar imagenes en 3D
Si las imagenes no son visualizadas en 3D o si las imagenes en 3D aparecen en 2D, compruebe la siguiente tabla.
Consulte también el manual del usuario de su archivo de 3D o de sus gafas de obturacion de LCD.

Posibles causas Soluciones

e El archivo que esta reproduciendo no es compatible con 3D. ¢ Reproduzca un archivo compatible con 3D.

¢ Utilice el menu del proyector para activar el modo 3D para la fuente
seleccionada (— péagina 75)

e El modo 3D fue desactivado para la fuente seleccionada.

* No esta utilizando nuestras gafas de obturacién de LCD recomen-
dadas.

¢ Siel obturador de su con las gafas de obturacién de LCD no puede
sincronizarse con la fuente actualmente proyectada, las causas
posibles pueden ser las siguientes:

¢ Utilice nuestras gafas de obturacion LCD recomendadas (— pégina 48)

-..Sus gafas de obturacion LCD no estan activadas. » Active sus gafas de obturacion de LCD.
- La bateria de sus gafas de obturacion de LCD es baja. * Recargue la bateria o cambiela.

. . . ¢ Cambie el método de gafas para ver en 3D utilizando el menu. (—
- No esta seleccionado el método de gafas correcto. pagina 75)

e Acérquese a la pantalla hasta que el espectador pueda visualizar

- Ladistancia de visualizacion entre el espectador y la pantalla es| _imagenes en 3D.
demasiado grande. * O utilice el menu del proyector para seleccionar [SIN INVERTIR]
para [INVERTIR I/D ].

* Mantenga las fuentes de luz o los otros proyectores lejos del es-
pectador.

* No mire hacia una fuente de luz brillante.

¢ O utilice el menu del proyector para seleccionar [SIN INVERTIR]
para [INVERTIR I/D].

- Existen fuentes de luz brillante u otros proyectores cerca del
espectador.

e Si su ordenador no esta ajustado para visualizar 3D, las causas
posibles pueden ser las siguientes:
- Su ordenador no cumple con los requerimientos para visualizar

Compruebe si su ordenador cumple con los requerimientos sumi-

3D. nistrados en su manual del usuario incluido con su archivo de 3D.
- Su ordenador no estéa ajustado para la salida de 3D. ¢ Ajuste su ordenador para la salida de 3D.
- Laresolucion de la sefal de salida esté fuera de alcance. ¢ Seleccione la resolucion de la sefal de salida compatible con 3D.
- Lavelocidad de actualizacién de la sefal de salida esté fuera de

e Cambie la velocidad de actualizaciéon a 60Hz o 120Hz.

alcance.
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5. Uso de los menus en pantalla

@ Uso de los menis

NOTA: El menu en pantalla puede no visualizarse correctamente mientras Se proyecta una imagen de video entrelazada.

1.

Pulse el boton MENU en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para visualizar el menda.

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

AJUSTE DE LA IMAGEN + OPCIONES DE IMAGEN

PREAJUSTAR 2: PRESENTACION Ca e

DETALLAR AJUSTES

CONTRASTE 4 (:.:) » ﬂ

BRILLO T ——f—— +» ED
———
:.:)
———

REA.J.

4=15» :SELECT :SALIR + ‘"MOVER « MOVER

2 ORDENADOR1

NOTA: Los comandos como ENTER, EXIT, AV, <II> que Se encuentran en la parte inferior muestran los botones que puede utilizar.

2.

Pulse el boton <|> en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para visualizar el submend.

. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para resaltar el elemento

superior o la primera ficha.

. Utilice los botones A\ del mando a distancia o de la cubierta del proyector para seleccionar el elemento

que desea ajustar o configurar.

Puede utilizar los botones <> del mando a distancia o de la cubierta del proyector para seleccionar la
ficha deseada.

. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para visualizar la ventana del

submend.

. Ajuste el nivel o desactive o active el elemento seleccionado mediante el uso de los botones AV <I>> del

mando a distancia o del proyector.
Los cambios se guardan hasta que se realiza un nuevo ajuste.

. Repita los pasos 2 a 6 para ajustar un elemento adicional, o pulse el boton EXIT en la cubierta del proyector

o en el mando a distancia para salir de la visualizacion de mendu.

NOTA: Cuando se visualice un menti 0 mensaje, €s posible que se pierdan algunas lineas de informacion, dependiendo de la sefal
0 de los ajustes.

8.

Pulise el boton MENU para cerrar el menu.
Para volver al menu anterior, pulse el boton EXIT.
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5. Uso de los menis en pantalla

@ Elementos de los menis

Ficha Barra deslizante

FUENTE AJUSTE
AJUSTE DE LA IMAGEN

CONFIG. INFO.

PREAJUSTAR (| » y=———— Tridngulo sdlido
DETALLAR AJUSTES
CONTRASTE [ 32 ]
BRILLO « ——fF—— » D
DEFINICION ——f—
COLOR (:.:)
TINTE [e— —]
REAJ.
Botones disponibles

ENTER EXIT

Fuente ) ORDENADOR1

Resaltado
AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ. Radio button

@® ORDENADOR1 COLOF: DE PARED

3 ORDENADOR2

&= & HDMI ¢ DESACT.

® & VIDED > PIZARRA BLANCA

@ O S-VIDEQ <> PIZARRA
< PIZARRA (GRIS)
3 AMARILLO CLARD
<> AZUL CLARO
(> ROSADO CLARD

EXIT

ENTER

=
Simbolo MODO ECO

Simbolo de altitud elevada

ORDENADOR1

Tiempo restante del Tempo-

Simbolo de Termdmetro rizador Desactivado

Simbolo de bloqueo de teclas

Las ventanas o cuadros de dialogo de menui normalmente tienen los siguientes elementos:

Indica el menu o elemento seleccionado.
Indica que hay opciones adicionales disponibles. Un tridngulo resaltado indica que el elemento esta activo.

Indica un grupo de caracteristicas en un cuadro de didlogo. Cuando se selecciona cualquiera de las
fichas, la pagina correspondiente pasa a primer plano.

Boton de opcion ................. Use este botdn redondo para seleccionar una opcion en un cuadro de didlogo.
Fuente.....ocooeveeeecceies Indica la fuente actualmente seleccionada.

Tiempo restante del Temporizador Desactivado
........................................... Indica el tiempo restante en cuenta regresiva cuando se encuentra preestablecida la opcion [TEMPOR.

DESACTIVADO].
Barra deslizante .................. Indica ajustes o la direccion de ajuste.
Simbolo MODO ECO........... Indica que el MODO ECO esta ajustado.

Simbolo de blogueo de teclas .. Indica que se encuentra habilitada la opcién [BLOQ. PANEL DE CONT.]

Simbolo de Termémetro..... Indica que el [MODE ECO] se ajusta a la fuerza al modo [ACT.] debido a que la temperatura interna
es demasiado alta.

Simbolo de altitud elevada.... Indica que la opcion [MODO DE VENTILADOR] se encuentra ajustada en el modo [ALTITUD ELEVADA].

53



5. Uso de los menis en pantalla

@ Lista de los elementos de los menis
Dependiendo de la fuente de entrada, algunos elementos de los menus pueden no estar disponibles.

Elemento de Menu Default Opciones
ORDENADOR1, ORDENADOR2 -
HDMI
FUENTE WPEs _
S-VIDEO -
PREAJUSTAR - 16
REFERENCIA - BRILLO-ALTO, PRESENTACION, VIDEO, CINE, GRAFICO, SRGB
CORRECCION N i
oA DINAMICO, NATURAL, DETALLE DE NEGRO
DETALLAR TEMPER. DEL N
AUaTES oo 5000, 6500, 7800, 9300
AJUSTE DE LA g’o"','\‘a{’;i%% DESACT., ACT.
IMAGEN e DESACT, ACT.
CONTRASTE
BRILLO
DEFINICION
COLOR
AJUSTE TINTE
REAJ.
RELOJ -
FASE -
HORIZONTAL -
VERTICAL -
SOBREDESVIACION AUTO AUTO, DESACT,, ACT.
OPCIONES DE ) N V311X: AUTO, 4:3, 169, 15:9, 16:10, ZOOM ANCHO, NATURAL
IMAGEN RELACION DE ASPECTO V311W/V281W: AUTO, 4:3, 16:9, 15:9, 16:10, BUZON, NATURAL
POSICION R R
Vo110 0 16°a +16
REDUCCION DE RUIDO DESACT. __|DESACT, BAJO, MEDIO, ALTO
2-2/2-3 -
TELECINE AT o |DESACT. 2-2/2:3 AUTOMATICO, 2-2 ACTIVAR, 2:3 ACTIVAR
KEYSTONE 0 20° 2 +40°
SALVAR KEYSTONE DESACT. __|DESACT, ACT.
DESACT,, PIZARRA BLANCA, PIZARRA, PIZARRA (GRIS),
COLOR DE PARED DESACT. | AMARILLO CLARO, AZUL CLARO, ROSADO CLARO
MODO ECO DESACT. __|DESACT, ACT.
DESACT,, LEYENDA 1, LEYENDA 2, LEYENDA 3, LEYENDA 4,
GENERAL LEYENDA CERRADA DESACT. | 7EXTO 1. TEXTO 2, TEXTO 3, TEXTO 4
TEMPOR. DESACTIVADO DESACT. __|DESACT,, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, [TALIANO, ESPANOL, SVENSKA,
BA5E
DIOMA ENGLISH gﬁgﬁﬁ, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
NORSK, TURKCE, PYCCKUM, &7, EMnviké, FR3Z, BH=204
ROMANA, HRVATSKA, EbITAPCKW, INDONESIA, 2T, iy
SELECCION DE COLOR COLOR COLOR, MONOCROMO
PANTALLA FUENTE ACT. DESACT, ACT.
MENU VISUALIZACION DE ID ACT. DESACT,, ACT.
MENSAJE ECO DESACT. __|DESACT, ACT.
TIEMPO DE VISUALIZACION AUTO 45 SEG__|MANUAL AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
CONFIG. FONDO LOGOTIPO___|AZUL, NEGRO, LOGOTIPO
ORIENTACION ESCRITORIO _|[ESCRITORIO FRONTAL, TECHO POSTERIOR, ESCRITORIO
FRONTAL __|POSTERIOR, TECHO FRONTAL
BLOQ. PANEL DE CONT. DESACT. __|DESACT, ACT.
, SEGURIDAD DESACT. __|DESACT. ACT.
INSTALACION  [VEL. DE COMUNICACION 38400bps__|4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
NUMERO DE ID ; + o5
ID DE DE CONTROL
CONTROL ID DE
CONTROL DESACT.  |DESACT, ACT.
MODO DE VENTILADOR AUTO AUTO, ALTO, ALTITUD ELEVADA
SELECCIONAR _ |VIDEO AUTO AUTO, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
SENAL [S-VIDEO AUTO AUTO, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
V311X: DESACT.
MODO WXGA V311W/N281W: |DESACT, ACT.
OPCIONES(1) ACT.
NIVEL DE VIDEO NORMAL ___|AUTO, NORMAL, MEJORADO
AJUSTES HDMI iE'B'fgC'ON DE HDMI HDMI, ORDENADOR2
DESENTRELAZADO ACT. DESACT,, ACT.
PITIDO ACT. DESACT,, ACT.
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MODO DE ESPERA AR ROSE  [NORMAL, AHORRO DE ENERGIA
CONEXION DIRECTA DESACT. __|DESACT,, ACT.
ENC. AUTO ACT.(COMP1) DESACT. __|DESACT., ACT.
OPCIONES(z) | ENC.AUTO. DESACT. 0:30 DESACT. 0:05, 0:10, 0:20, 0:30
SELEG, FUENTE PREDET. OLTIMA ULTIVA, AUTO, ORDENADOR, ORDENADORE, FOMI, VIDEO,
CONVERSION CO2
VALOR MONETARIO
CONVERSION MONETARIA
D DESACT. __|DESACT, ACT.
Va1 1W DLP®Link  |DLP® Link, Nvidia 3D Vision
ORDENADOR1 ¢ )
(DETALLAR ﬁ,‘;’;ﬁv) DLP®Link  |DLP® Link, OTROS
AJUSTES) ARGO
FORMATO SECOENOAL  [MARCO SECUENGIAL, ARRIBA/ABAJO
INVERTIRIR /D SIN INVERTIR_[SIN INVERTIR, INVERTIR
3D DESACT. ___|DESACT,, ACT.
CONFIG. GAFAS DLP®Link  |DLP® Link, Nvidia 3D Vision
(V311XVa11W)
ORDENADOR2 [ aie
(DETALLAR Vosrw) DLPeLink  |DLP®Link, OTROS
AJUSTES) RGO
) FORMATO SEOORCO AL |MARCO SECUENGIAL, ARRIBA/ABAJO
3 INVERTIRIR /D SIN INVERTIR_[SIN INVERTIR, INVERTIR
3D DESACT. __|DESACT,, ACT.
GAFAS . o —
o (V311XV311W) DLP® Link DLP® Link, Nvidia 3D Vision
(DETALLAR GAFAS DLP®Link  |DLP®Link, OTROS
(V281W)
AJUSTES) RGO
FORMATO SECOENOAL  [MARCO SECUENGIAL, ARRIBA/ABAJO
INVERTIRIR /D SIN INVERTIR__|SIN INVERTIR, INVERTIR
VIDEO 3D DESACT. ___|DESACT,, ACT.
(DETALLAR GAFAS DLP® Link _|DLP® Link, OTROS
AJUSTES) INVERTIRIR /D SIN INVERTIR__|SIN INVERTIR, INVERTIR
S-VIDEO 3D DESACT. __|DESACT,, ACT.
(DETALLAR GAFAS DLP® Link __|DLP® Link, OTROS
AJUSTES) INVERTIRIR /D SIN INVERTIR__|SIN INVERTIR, INVERTIR
DURA. REST. DE LAMPARA
HRS UTILIZADAS DE LAMP
TIEMPO DE USO | AHGRRO TOTAL DE CO2
AHORRO TOTAL DE COSTE
RESOLUCION
FRECUENCIA HORIZONTAL
FRECUENCIA VERTICAL
FUENTE(T) TIPO DE SINCRONIZACION
POLARIDAD SINCRONIZADA
TIPO DE ESCANEQ
TIPO DE SENAL
TIPO DE VIDEO
INFO FUENTE(2) PROFUNDIDAD DE COLOR
: NIVEL DE VIDEO
SENAL 3D
NOMBRE DE PROYECTOR
DIRECCION IP
LAN POR CABLE |MASCARA DE SUBRED
PUERTA DE ACCESO
DIRECCION MAC
FIRMWARE
VERSION Y
MODEL NO.
SERIAL NUMBER
OTROS CONTROL ID (cuando esté configurado
[CONTROL ID])
SENAL ACTUAL
REAL TODOS LOS DATOS

CONFIG. DE LA RED

BORRAR HORAS DE LA LAMPARA

*

El asterisco (*) indica que el ajuste predeterminado varia segun la sefal.
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@ Descripcion de los menis y funciones [FUENTE]

AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

® ORDENADOR1
ORDENADOR2
= HDMI

[C] VIDEQ

@ $-VIDEQ

€Iy :SELECT SALIR + MOVER «+ :MOVER

) ORDENADORI1

ORDENADOR1 & ORDENADOR2
Selecciona el ordenador conectado en el conector de entrada COMPUTER 1 IN o COMPUTER 2 IN.

NOTA:
e Al conectar la sefial de la entrada de componente en el conector COMPUTER 1 IN, seleccione [ORDENADOR1].
e El proyector determinard si la sefial de entrada es RGB o la sefial de componente.

HDMI
Seleccione el equipo compatible con HDMI conectado a su conector HDMI IN.

VIDEO

Selecciona el equipo conectado a la entrada VIDEO del proyector; puede ser una videograbadora, un reproductor
de DVD o una camara de documentos.

S-VIDEO

Selecciona el equipo conectado a la entrada S-VIDEO del proyector; puede ser una videograbadora o un reproductor
de DVD.

NOTA: Es posible que un cuadro se congele durante un periodo de tiempo breve cuando se reproduce un video en modo de avance
rapido o retroceso rdpido con una fuente de video o S-video.
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@ Descripcion de los menus y funciones [AJUSTE]
[AJUSTE DE LA IMAGEN]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

AJUSTE DE LA IMAGEN s OPCIONES DE IMAGEN

PREAJUSTAR 2: PRESENTACIGN D]

DETALLAR AJUSTES

CONTRASTE « ——f— r EED

BRILLO « —f—— + EEFD
[ e— —]
——
:.:)

REAJ.

iSELECT & :SALIR %+ MOVER « IMOVER

) ORDENADORI1

[PREAJUSTAR]

Esta funcion le permite seleccionar los ajustes dptimos para la imagen proyectada.
Puede ajustar un matiz neutro para el color amarillo, cian o magenta.
Existen 6 preajustes predeterminados de fabrica optimizados para los diferentes tipos de imagenes. Puede también
utilizar [DETALLAR AJUSTES] para establecer los ajustes que el usuario puede modificar para personalizar cada
gamma o color.
Sus ajustes se pueden almacenar en [PREAJUSTAR 1] a [PREAJUSTAR 6].

BRILLO-ALTO ........ Recomendado para habitaciones con una iluminacion con mucho brillo.

PRESENTACION..... Recomendado para realizar una presentacion utilizando un archivo de PowerPoint.

VIDEQ.......cccoe...... Recomendado para ver programas de TV tipicos.
CINE ..coveveveeee. Recomendado para peliculas.
GRAFICO................ Recomendado para gréficos.
SRGB ......ccccovee... Valores de color estandarNatural (S6lo RGB): Desactiva la funcion tecnologia de escalado. El proyector
muestra la imagen actual con su resolucion verdadera.
[DETALLAR AJUSTES]
DETALLAR AJUSTES
REFERENCIA PRESENTACIGN
CORRECCIGN GAMMA DETALLE DE NEGRO e
CONTRASTE DINAMICO DESACT. e

€I :ENTRAR :SALIR + :MOVER -

Almacenamiento de sus ajustes personalizados [REFERENCIA]

Esta funcion le permite almacenar sus ajustes personalizados en [PREAJUSTAR 1] a [PREAJUSTAR 6]. ]
Seleccione primero un modo de reajuste base en [REFERENCIA] y, a continuacion, configure la [CORRECCION
GAMMA], [TEMPER. DEL COLOR], [BrilliantColor] y la [CONTRASTE DINAMICQ].

BRILLO-ALTO......... Recomendado para el uso en una habitacion con buena iluminacion.
PRESENTACION..... Recomendado para hacer presentaciones con ficheros de PowerPoint
VIDEO .....cccoeverees Recomendado para imagenes estandar tales como programas de TV.
CINE ...ovvviirne, Recomendado para peliculas.

GRAFICO................ Recomendado para gréficos.

SRGB ..o Valores de color estandar.
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Seleccion de modo de correcciéon del gamma [CORRECCION GAMMA]
Se recomienda usar cada modo para :

DINAMICO Crea una imagen con alto contraste.
NATURAL Reproduccion natural de la imagen.
DETALLE DE NEGRAO.....Enfatiza los detalles en las dreas oscuras de la imagen.

Ajuste de la temperatura del color [TEMPER. DEL COLOR]
Esta opcion le permite seleccionar la temperatura del color de su preferencia.

NOTA:
e Cuando se selecciona [PRESENTACION] o [BRILLO-ALTO] en [REFERENCIA], esta funcién no esté disponible.
e Al seleccionar cualquier opcién diferente a [DESACT.] para [COLOR DE PARED)], esta funcion no estd disponible.

Ajuste de Brillo en Areas Blancas [BrilliantColor]
Esta funcion le permite ajustar el brillo de las areas blancas. Conforme se oscurece la imagen, se ve mas natural.

DESACT. ..o Desactiva la funcion BrilliantColor.
ACT. o, Incrementa el brillo en areas blancas.
NOTA:

* [BrilliantColor] no estd disponible cuando [BRILLO-ALTO] es seleccionado para [REFERENCIA].
e [BrilliantColor] puede ser ajustado en [ACT.] cuando [PRESENTACION] es seleccionada para [REFERENCIA]

Ajustar el Brillo y el Contraste [CONTRASTE DINAMICO]
Encendiendo [CONTRASTE DINAMICO] permite que la relacién de contraste sea ajustada al nivel adecuado.

[CONTRASTE]
Ajusta la intensidad de la imagen de acuerdo con la sefial entrante.

[BRILLO]
Ajusta el nivel de brillo o la intensidad de la trama de fondo.

[DEFINICION]
Controla los detalles de la imagen.

[COLOR]

Aumenta o disminuye el nivel de saturacion del color.

[TINTE]

Varia el nivel de color de +/- verde a +/— azul. El nivel de rojo se usa como referencia.

Senal de entrada CONTRASTE BRILLO DEFINICION COLOR TINTE
ORDENADOR/HDMI (RGB) Si Si No No No
ORDENADOR/HDMI (COMPONENTE) Si Si Si Si Si
VIDEO/S-VIDEO/COMPONENTE Si Si Si Si Si

Si = Ajustable, No = No ajustable
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5. Uso de los menis en pantalla

[REAJ.]

La configuracion y los ajustes de [AJUSTE DE LA IMAGEN] se restablecen a los valores de fabrica, excepto los
siguientes: nimeros de preajuste y [REFERENCIA] en la pantalla [PREAJUSTAR].

La configuracién y ajustes de [DETALLAR AJUSTES], en la pantalla [PREAJUSTAR], que no estan seleccionados
no se reajustan.
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[OPCIONES DE IMAGEN]
CONFIG. INFO. REAJ.

* OPCIONES DE IMAGEN

RELOJ 1344 D)
FASE 4 (:.:) » ﬁ
HORIZONTAL « 44—+ D
VERTICAL « —§4 r ED
SOBREDESVIACION AUTO 1D
RELACION DE ASPECTO AUTO e
POSICION —— [ )
REDUCCISN DE RUIDO DESACT. 1D
TELECINE DESACT. e
ENTER EXIT

) ORDENADORI1

Ajuste del reloj y de la fase [RELOJ/FASE]

Esta funcion le permite ajustar manualmente el RELOJ y la FASE.

S - ] IeT2
| T oo o e T T 1 1 | T T I T T T T I T TIITTIITT1]

RELOJ......c.coeveee Utilice esta opci6n para ajustar con precision la imagen del ordenador o para eliminar eventuales franjas
verticales. Esta funcion ajusta las frecuencias del reloj que eliminan las bandas horizontales que aparecen
en la imagen.

Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

= ool [
OO T T T T OO T TTOCT jjjjjjjw |EEEEEEEEEEE NN EEEEEEnEE]

A4

| ]

FASE ..o Utilice esta opcion para ajustar la fase del reloj o para reducir el ruido de video, interferencias de puntos o
interferencias de reflejos. (Esto resulta evidente cuando parte de la imagen parece tener reflejos)

Utilice [FASE] s6lo después de completar el ajuste de [RELOJ].
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Ajuste de la posicion horizontal/vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]

Ajusta la posicion horizontal y vertical de la imagen.
T I= = [ ]=
LTI T T T T T T TP T T T T TTT]

2 YA

[=[ I«
CITTICT T T T T TTIET T T T T T T T TITT]

[ [T TTTITTTTICTTTITTTIT]

=] T4

N i N

- Se puede distorsionar una imagen durante el ajuste de [RELOJ] y [FASE]. Esto no es un mal funcionamiento.

- Sus ajustes manuales de [RELOJ], [FASE], [HORIZONTAL], y [VERTICAL] para la sefial actual seran alma-
cenados en la memoria. La préxima vez que proyecte la sefial con la misma resolucion, frecuencia horizontal
y vertical, sus ajustes se recuperaran y se aplicaran.
Para borrar los ajustes almacenados en la memoria, desde el men, seleccione [REAJ.] — [SENAL ACTUAL]
0 [TODOS LOS DATOS] y reajustelos.

Seleccion del porcentaje de sobre escaneo [SOBREDESVIACION].
Esta opcion le permite configurar el sobre escaneo apropiado para una sefal de entrada.

AUTO ... Reproduce una imagen sobre escaneada adecuada (configuracion determinada)
DESACT. ...ccvevvee No realiza un sobre escaneo de la imagen.
ACT. oo Realiza un sobre escaneo de la imagen.

NOTA:

 No podrd se/eccionar'[SOBREDESV/AC/ON] mientras esté usando las sefales VIDEO y S-VIDEO.
e EI [SOBREDESVIACION] no estd disponible cuando el [RELACION DE ASPECTO] esta en modo [NATURAL].

Seleccion de la Relacién de aspecto [RELACION DE ASPECTO]

El término “relacion de aspecto” se refiere a la relacion entre la anchura y la altura de una imagen proyectada.

El proyector determina automaticamente la sefial entrante y la muestra en su relacién de aspecto correspondiente.
e Esta tabla muestra resoluciones y relaciones de aspecto tipicas compatibles con la mayoria de ordenadores.

Resolucion Relacién de aspecto
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4.3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 54
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
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Opciones Funcion

AUTO El proyector determina automaticamente la sefal entrante y la muestra en su relacion de
aspecto correspondiente. (— pagina siguiente)
Puede que el proyector no determine correctamente la relaciéon de aspecto dependiendo
de la sefal. En caso de esto ocurra, seleccione una de las relaciones de aspecto que
figuran a continuacion.

4:3 La imagen se muestra en una relacidon de aspecto de 4:3.

16:9 La imagen se muestra en una relacion de aspecto de 16:9.

15:9 La imagen se muestra en una relacién de aspecto de 15:9.

16:10 La imagen se muestra en una relacién de aspecto de 16:10.

ZOOM ANCHO La imagen se extiende por la izquierda y la derecha.

(V311X) Parte de la imagen en pantalla se corta por los bordes derecho e izquierdo y no es
visible.

BUZON La imagen de una sefal de letterbox se alarga en la misma proporcién tanto en horizontal
(V311W/V281W) como en vertical y ocupa toda la pantalla. Parte de la imagen en pantalla queda cortada
tanto en la parte superior como en la inferior y no es visible.

NATURAL El proyector muestra la imagen actual en su resolucion real cuando la sefal de entrada

del ordenador tiene una resolucion menor que la resolucion natural del proyector.

[Ejemplo] Cuando la sefal de entra-
da con resolucion de 800 x 600 se
visualiza en el modelo V311X:

NOTA:

e Cuando se visualiza un sefial que no es de ordenador, la opcion [NATURAL] no esta disponible.

e Al visualizar una imagen RGB con una resolucion mayor que la resolucién natural del proyector
tal como SXGA, la imagen se visualizard en la resolucion natural del proyector (XGA) incluso si
se ha seleccionado [NATURAL].

Imagen de muestra cuando la relacion de aspecto correspondiente se determina de forma

automatica
V311X

[Sefal de ordenador]

Relacion de aspecto de la sefal
entrante

4:3

5:4

Imagen de muestra cuando la
relacion de aspecto correspon-
diente se determina de forma
automatica

16:9 15:9

16:1

o

[Senal de video]

Relacion de aspecto de la sefal
entrante

4:3

Letterbox

Compresion

Imagen de muestra cuando la
relaciéon de aspecto se determina
de forma automatica

N

4 A

N /

NOTA: Para visualizar una sefial comprimida correctamente,

seleccione [16:9] o [Z00M ANCHO].
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V311W/V281W
[Senal de ordenador]

Relacion de aspecto de la sefal 43 5:4 16:9 15:9 16:10
entrante

Imagen de muestra cuando la 4 D
relacién de aspecto correspon-

diente se determina de forma

automatica A

[Sefnal de video]

Relacion de aspecto de la sefal
entrante

Letterbox Compresion

@RS
@
oo

Imagen de muestra cuando la
relacién de aspecto se determina
de forma automatica

NOTA: Para visualizar una sefal de letterbox NOTA: Para visualizar una sefial comprimida
correctamente, seleccione [BUZON|. correctamente, seleccione [16.9].

SUGERENCIA:

e Eltérmino “letterbox” se refiere a una imagen apaisada cuando se compara con una imagen de 4.3, que es la relacion de aspecto
estandar para una fuente de video.
La sefial de letterbox dispone de relaciones de aspecto con un tamafo de visualizacion de “1,85:1” o un tamafio de cine de “2,35:1”
para peliculas.

e Eltérmino “compresion” se refiere a la imagen comprimida cuya relacion de aspecto se ha convertido de 16:9 a 4.3.

Ajuste de la posicidn vertical de imagen [POSICION] (V311X)
(slo cuando [16:9], [15:9] 6 [16:10] estan seleccionados en [RELACION DE ASPECTOY])

Cuando [16:9], [15:9] 6 [16:10] estén seleccionados en [RELACION DE ASPECTO], la imagen se muestra con bordes

negros en la parte superior e inferior.
Puede ajustar la posicion vertical desde la parte superior a la inferior del area negra.

OQOQZQZ

©) ©)

Activacién de la reduccién de ruido [REDUCCION DE RUIDO]

Esta funcion le permite seleccionar el nivel de reduccidn de ruido.

El proyector se ajusta en la fabrica al nivel optimizado para cada sefal.

Seleccione el elemento de su preferencia para la sefal cuando sea notable el ruido de video.
Las opciones son [DESACT.], [BAJO], [MEDIO] y [ALTQO].

NOTA: Esta funcidn no estd disponible para la sefial RGB. La reduccion de ruido establecida en desactivado proporciona una imagen
de mejor calidad a través de un ancho de banda mayor. La reduccion de ruido establecida en activado suaviza la imagen.

Ajuste del modo Telecine [TELECINE]

Esta funcion le permite convertirimagenes de pelicula con imagen en movimiento en video. El proceso agrega cuadros
adicionales a la imagen para poder incrementar la velocidad de cuadro.

NOTA: Esta funcion se encuentra disponible solamente al seleccionar una sefial SDTV.

DESACT. oo Desactiva el modo TELECINE.

2-2/2-3 AUTO ... Detecta el método de factor de correccion.
2-2 ACT. oo Utiliza el método de factor de correccion 2-2
2-3ACT. e Utiliza el método de factor de correccion 2-3

NOTA: Esta funcion se encuentra disponible para las sefiales 480p, 576p, 720p, 1080i y RGB.
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@ Descripcion de los menis y funciones [CONFIG.]

[GENERAL]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
+ GENERAL » MENU » 1/3
KEYSTONE 4 (:.:) » “
SALVAR KEYSTONE DESACT.
COLOR DE PARED DESACT.
MODO ECO DESACT.
LEYENDA CERRADA DESACT.
TEMPOR. DESACTIVADO DESACT.
IDIOMA (0§  EsPafoL
*SELECT *SALIR % MOVER « IMOVER

) QORDENADORI1

Correccion manual de la distorsion trapezoidal vertical [KEYSTONE]
Puede corregir manualmente la distorsion vertical. (— pagina 26)

SUGERENCIA: Al seleccionar esta opcion, si pulsa el boton ENTER, se visualizard la barra deslizante para realizar el ajuste.

Guardar la correccion trapezoidal vertical [SALVAR KEYSTONE]
Esta opcion le permite guardar los ajustes actuales de la correccion trapezoidal.

DESACT. .......c........ No guarda la configuracion actual de correccion keystone (trapezoidal) Regresard a “cero” los ajustes de
correccion de keystone.
ACT. o Guarda la configuracion actual de correccion keystone

Guardar el cambio una vez afecta a todas las fuentes. Los cambios se guardaran al apagar el proyector.

Uso de la funcion de correccion de color de pared [COLOR DE PARED]

¢ DESACT.
PIZARRA BLANCA
PIZARRA
PIZARRA (GRIS)
AMARILLO CLARO
AZUL CLARQ
ROSADO CLARO

| ENTER J ¥

Esta funcion permite corregir rapidamente los colores al utilizar un material de pantalla que no es blanco.

NOTA:
e Si selecciona opciones de color diferentes a [DESACT.] se reducira el brillo.
e Cuando el modo 3D estd activado, el item [COLOR DE PARED] no estd disponible.
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Ajustar el Modo eco [MODO ECO]

Esta caracteristica activa o desactiva el modo ECO. La vida de la lampara se puede prolongar seleccionando [ACT.].
Al seleccionar [ACT.] se disminuye también el ruido del ventilador en comparacion al modo [DESACT.].

MODO ECO Descripcion Estado del indicador LAMP
DESACT. Este es el ajuste predeterminado Apagado

(100% de luminosidad).
ACT. Seleccione este modo para prolongar la vida util de | Luz verde fija

la ldmpara (aprox. 75% de luminosidad.)

NOTA:

» Las opciones [DURA. REST. DE LAMPARA] y [HRS UTILIZADAS DE LAMP] se pueden verificar en [TIEMPO DE USO]. Seleccione
[INFO.] — [TIEMPO DE USO]. (— pdgina 77)

e El proyector siempre entrard en la condicion de [MODO ECO] [ACT.] durante 90 segundos inmediatamente después de haber
encendido el proyector. Las condiciones de la ldmpara no se veran afectadas atin cuando se cambie [MODO ECO] dentro de este
periodo de tiempo.

e Tras un periodo de 45 segundos desde que el proyector muestra una pantalla azul, negra o el logotipo, [MODO ECO] cambiara
automaticamente a [ACT.]. El proyector volverd a [DESACT.] cuando se haya detectado una sefial.

e Siel proyector se sobrecalienta en el modo [DESACT.] debido al uso en una habitacion a altas temperaturas, en algunas ocasiones
la opcion [MODO ECO] podria cambiar automaticamente al modo [ACT.] para proteger el proyector. Este modo se denomina “modo
ECO forzado”. Cuando el proyector se encuentra en el modo [ACT.], el brillo de la imagen disminuye. La luz constante del indica-
dor LAMP indica que el proyector se encuentra en el modo [ACT.]. Cuando se restablece la temperatura normal en el proyector,
[MODO ECO] vuelve al modo [DESACT.]. El simbolo de termdmetro [ 1 | indica que [MODO ECO] se ajusté automaticamente en
el modo [ACT.] debido a que la temperatura interna es demasiado alta.

Ajuste de Leyeda cerrada [LEYENDA CERRADA]

Esta opcion le permite seleccionar varios modos de leyenda cerrada mediante los que el texto se puede superponer
a la imagen proyectada de Video o S-Video.

DESACT. ...covevne. Sale del modo de leyenda cerrada.
LEYENDA 1-4......... El texto se superpone.
TEXTO 14 ............. Se muestra el texto.

NOTA:

e La leyenda cerrada no esta disponible con las siguientes condiciones:
- Cuando se muestran en pantalla los mensajes o los mentis.
- Cuando una imagen estd amplificada, congelada o en silencio.

e Partes del texto superpuesto o de la leyenda cerrada pueden estar truncados. Si esto ocurriera, intente desplazar el texto super-
puesto o la leyenda cerrada en los limites de la pantalla.

e El proyector no admite la opcién de caracteres extendidos en el subtitulado.

Uso del temporizador de desconexion [TEMPOR. DESACTIVADO]

El tiempo del conteo descendente restante se visualizara en la parte inferior del menu cuando se encuentre prees-

tablecida la opcién [TEMPOR. DESACTIVADO].

1. Seleccione un tiempo de desconexion de entre 30 minutos y 16 horas: DESACT., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Pulse el boton ENTER del mando a distancia.

3. Comienza la cuenta atras del tiempo restante.

4. El proyector se apagara cuando la cuenta atras finalice.

NOTA:

e Para cancelar el tiempo preajustado, seleccione [DESACT.] o desconecte la alimentacion.

e Cuando falten 3 minutos para que el proyector se apague, aparecerd el mensaje [QUEDAN MENOS DE 3 MIN. PARA DESACTIVAR
LA ALIMENTACION.] en la parte inferior de la pantalla.

Seleccidon de idioma para los menus [IDIOMA]
Puede elegir uno de entre 27 idiomas para las instrucciones que aparecen en pantalla.

NOTA: El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.
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5. Uso de los menis en pantalla

[MENU]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REA.J.
4 GEMERAL = MENU L3
SELECCION DE COLOR COLOR
PANTALLA FUENTE ACT.
VISUALIZACION DE 1D ACT.
MENSAJE ECO DESACT.
TIEMPO DE VISUALIZACION AUTO 45 SEG
FONDO LOGOTIPO

€Iy :SELECT :SALIR + MOVER « MOVER
) ORDENADORI1

Seleccién de color para el ment [SELECCION DE COLOR]
Tiene dos opciones para elegir el color del menu: COLOR y MONOCROMO.

Activar / desactivar la pantalla fuente [PANTALLA FUENTE]

Esta opcion activa o desactiva la visualizaciéon del nombre de la entrada como ORDENADOR, VIDEO, S-VIDEO y no

hay entrada para mostrar en la parte superior derecha de la pantalla.

Cuando [ACT.] es seleccionado, se visualizara lo siguiente:

- La visualizaciéon de un nombre de entrada como [ORDENADOR] sera mostrada inmediatamente después de la
seleccion de fuente.

- [SIN ENTRADA] se mostrara cuando no existe sefal.

Activacién/desactivacion del ID de control [VISUALIZACION DE ID]

VISUALIZACION DE ID ....... Esta opcion activa o desactiva el nimero de ID SET que se muestra cuando se pulsa el boton ID del
mando a distancia.

Activar / desactivar el Mensaje eco [MENSAJE ECO]
Esta opcion activa o desactiva los siguientes mensajes cuando el proyectar esta activado.

El Mensaje eco hace que el usuario ahorre energia. Cuando se selecciona [DESACT.] para [MODO ECQ], recibira
un mensaje para hacerle seleccionar [ACT.] para [MODO ECOQO].

Cuando se selecciona [ACT.] para [MODO ECO]

MEDIDOR DE CO2

MODO ECO ACT.

GRACIAS POR CUIDAR DEL MEDIO AMBIENTE.

0P SALIR :SALIR $ i-— R

Para cerrar el mensaje, pulse el botén ENTER o EXIT. El mensaje desaparecera si no se pulsa ningun botén durante
30 segundos.

Cuando se selecciona [DESACT.] para [MODO ECO]

MEDIDOR DE CO2

MODO ECO DESACT.

AL UTILIZAR EL MODO ECO SE REDUCE LA IMPRESION DE CO2
Y PROLONGA LA DURACION DE LA LAMPARA.

0P GENTRAR SSALIR & - «» ---

Al pulsar el boton ENTER se visualizara la pantalla [MODO ECOQO]. (— pégina 65)
Pulse el botén EXIT para cerrar el mensaje.
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Seleccion del tiempo de visualizacion del ment [TIEMPO DE VISUALIZACION]

Esta opcion le permite seleccionar el tiempo que debe transcurrir para que el menu se apague automaticamente si
no se pulsa ningun botén. Las opciones preestablecidas son [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG], y [AUTO
45 SEG]. La opcion [AUTO 45 SEG] es el ajuste de fabrica.

Seleccidén de un color o logotipo para el fondo [FONDO]

Utilice esta funcidn para visualizar una pantalla negra/azul o un logotipo cuando no hay ninguna sefal disponible. EI
fondo predeterminado es [LOGOTIPO].

SUGERENCIA: Se puede cambiar el logotipo.
Para mas informacién sobre como cambiar el logo, por favor consulte su estacion de servicio NEC o NEC designada.
Si no puede encontrar ninguna en su drea, consulte a su proveedor.

NOTA: El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mendi.
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5. Uso de los menis en pantalla

[INSTALACION]

FUENTE AJUSTE CONFIG.
4 INSTALACION o OPCIONES(1)

ORIENTACION ESCRITORIO FRONTAL
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
SEGURIDAD DESACT.
VEL. DE COMUNICACION 38400bps
ID DE CONTROL

€Iy :SELECT :SALIR + MOVER « MOVER
) ORDENADORI1

Seleccién de la orientacién del proyector [ORIENTACION]

Esta funcion reorienta laimagen de acuerdo con el tipo de proyeccion. Las opciones disponibles son: Escritorio frontal,
Techo posterior, Escritorio posterior y Techo frontal.

ESCRITORIO FRONTAL TECHO POSTERIOR

ESCRITORIO POSTERIOR TECHO FRONTAL

St

Inhabilitar los botones de la cubierta del proyector [BLOQ. PANEL DE CONT.]
Esta opcion activa o desactiva la funcion de [BLOQ. PANEL DE CONT.].

NOTA:

e Lafuncion de [BLOQ. PANEL DE CONT.] no afecta las funciones del mando a distancia.

e Guando el panel de control esté bloqueado, si mantiene pulsado el boton EXIT en la cubierta del proyector durante aproximada-
mente 10 segundos, el ajuste cambiard a [DESACT.].

SUGERENCIA: Cuando se activa la opcion [BLOQ. PANEL DE CONT.], se visualizard un icono de bloqueo de teclas [ i ] en la parte
inferior derecha del mend.

Habilitacion de la funcién de seguridad [SEGURIDAD]

Esta opcion activa o desactiva la funcion SEGURIDAD.
Si no se introduce la contrasefia correcta, el proyector no puede proyectar imagenes. (— pagina 34)

NOTA: El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.
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5. Uso de los menis en pantalla

Seleccion de velocidad de comunicacién [VEL. DE COMUNICACION]

Esta funcidn ajusta la velocidad de linea en baudios del puerto PC Control (D-Sub 9P). Admite velocidades de trans-
ferencia de datos de 4800 a 38400 bps. El ajuste por defecto es 38400 bps. Seleccione la velocidad de transmision
en baudios apropiada para el equipo a conectar (dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una velocidad
en baudios menor en caso de que se utilicen cables largos).

NOTA: La velocidad de comunicacion que elija no se verd afectada incluso cuando se haga [REAJ.] desde el mendi.

Establecer el ID en el proyector [ID DE CONTROL]

Puede operar varios proyectores por separado y de forma independiente con un solo mando a distancia que cuente
con la funcion de ID DE CONTROL. Si asigna el mismo ID a todos los proyectores, puede operar convenientemente
todos los proyectores a la vez utilizando el mando a distancia. Para realizarlo, tiene que asignar un nimero de ID
para cada proyector.

NUMERO DE ID DE CONTROL......... Seleccione un nimero de 1 a 254 que desee asignar a su proyector.

ID DE CONTROL ...ovveevecee Seleccione [DESACT.] para desactivar el ajuste ID DE CONTROL y seleccione [ACT.] para
activar dicho ajuste.

NOTA:

e Cuando [ACT.] esté seleccionado para el [ID DE CONTROL], el proyector no puede ser usado con el mando a distancia que no
tiene la funcion ID DE CONTROL. (En este caso pueden usarse los botones en el proyector.)

e FEl ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

e Al pulsary mantener pulsado el boton ENTER de la cubierta del proyector durante 10 segundos, se mostrard el ment para cancelar
el ID de control.

A3|gna.c|on o cambio del ID de control o o
1. Encienda el proyector.

2. Pulse el boton ID SET del mando a distancia.
Aparecerd la pantalla de ID DE CONTROL.

ID DE CONTROL (ACTIVO)

NUMERO DE ID DE CONTROL

Iy :SALIR SALIR ¥ - » -

Si se puede operar el proyector con el ID de control del mando a distancia actual, se visualizara [ACTIVO]. Si no se
puede operar el proyector con el ID de control del mando a distancia actual, se visualizard [INACTIVO]. Para operar el
proyector inactivo, asigne el ID de control utilizado para el proyector utilizando el siguiente procedimiento (Paso 3).

3. Pulse uno de los botones del teclado numérico mientras mantiene pulsado el
boton ID SET del mando a distancia.

Ejemplo:
Para asignar “3”, pulse el boton “3” del mando a distancia.

Sin ID significa que todos los proyectores se pueden operar al mismo tiempo con un
solo mando a distancia. Para establecer “Sin ID”, introduzca “000” o pulse el botdn
CLEAR.

CONSEJO: El intervalo de IDs es de 1 a 254.

4. Libere el boton ID SET. ‘:o %m:@
Aparecerd la pantalla actualizada de ID DE CONTROL. foy'e] %”

200M

NOTA:

 Los IDs se pueden borrar en unos cuantos dias después que las baterias se hayan agotado o
extraido.

e Al pulsar accidentalmente cualquiera de los botones en el mando a distancia se borraran los ID
actualmente especificados una vez que las baterias se hayan extraido.

NEC
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5. Uso de los menis en pantalla

[OPCIONES(1)]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
4 INSTALACION e OPCIONES(1) » 2/3

MODO DE VENTILADOR AUTO
SISTEMA DE COLOR
MODO WXGA DESACT.
AJUSTES HDMI
PITIDO ACT.

€Iy :SELECT SALIR + MOVER «+ :MOVER
) ORDENADORI1

Seleccidon del modo de ventilador [MODO DE VENTILADOR]

Esta opcion le permite seleccionar entre tres modos de velocidad de ventilador: Modo automatico, Modo de alta
velocidad, Modo de altitud elevada.

AUTO ..o Los ventiladores incorporados funcionan automaticamente a una velocidad variable segun la temperatura
interna.
ALTO oo, Los ventiladores incorporados funcionan a alta velocidad.

ALTITUD ELEVADA ....... Los ventiladores integrados funcionan a alta velocidad. Seleccione esta opcion si utiliza el proyector a
alturas de aproximadamente 3000 pies/900 metros o superiores.

NOTA:

e Sidesea reducir la temperatura en el interior del proyector rapidamente, seleccione [ALTO].

 Se recomienda seleccionar el modo Alta velocidad si utiliza el proyector sin parar durante varios dias consecutivos.

e Si utiliza el proyector a altitudes de aproximadamente 3000 pies/900 metros o superiores, se recomienda ajustar el [MODO DE
VENTILADORY] para [ALTITUD ELEVADA]. Si no lo hace, puede ocasionar que el proyector se sobrecaliente, dando lugar a un mal
funcionamiento.

Altitud elevada
12000 ft (3600 m) [ALTITUD ELEVADA] para [MODO DE VENTILADOR]
| 5°a 30°C
8500 ft (2600 m) (solo MODO ECO ON)
8500 ft (2600 m)

| [ALTITUD ELEVADA] para [MODO DE VENTILADOR]
3000 ft (900 m) 5% 35°C
3000 t (900 m) [AUTO] para [MODO DE VENTILADOR]

| o o
0 5°a40°C

e Utilizar el proyector a altitudes de aproximadamente 3000 pies/900 metros sin ajustar a [ALTITUD ELEVADA], puede ocasionar
que el proyector se sobrecaliente y que el protector pueda apagarse. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda el
proyector.

e Utilizar el proyector a altitudes inferiores de aproximadamente 3000 pies/900 metros y seleccionar [ALTITUD ELEVADA] puede

causar que la lampara se enfrie, provocando que la imagen se mueva rapido. Pase de [MODO DE VENTILADOR] a [AUTO].

Utilizar el proyector a altitudes elevadas o con baja presion de aire puede reducir la vida dtil de los componentes.

Los ajustes no se verdn afectado incluso si hace [REAJ.] desde el mend.

Seleccion de [SISTEMA DE COLOR]

Esta funcion le permite seleccionar manualmente distintos estandares de video.
Normalmente, seleccione [AUTO]. Seleccione el estandar de video en el menu desplegable. Esto debe llevarse acabo
por separado para los conectores de VIDEO y de S-VIDEO.
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5. Uso de los menis en pantalla

Habilitacion o deshabilitacion del modo WXGA [MODO WXGA]

Al seleccionar [ACT.], las sehales WXGA (1280 x 768) tendran prioridad a la hora de reconocer sefales de entrada.
Cuando se ajusta [MODO WXGA] en [ACT.], podria no reconocerse una sefal XGA (1024 x 768) en los modelos
V311X. En este caso, seleccione [DESACT.].

Ajuste de HDMI [AJUSTES HDMI]
Lleve a cabo los ajustes para el nivel de video y de audio al conectar el equipo HDMI tal como un reproductor de DVD.

NIVEL DE VIDEO................. Seleccione [AUTO] para detectar automaticamente el nivel de video. Si la deteccion automatica no
funciona correctamente, seleccione [NORMAL] para deshabilitar la caracteristica [MEJORADO]
de su equipo HDMI o seleccione [MEJORADO] para mejorar el contraste de imagen y aumentar el
detalle en las zonas oscuras.

SELECCION DE AUDIO ....... Seleccione [HDMI] para cambiar la sefial de audio digital HDMI IN y seleccione [ORDENADOR 2]
para cambiar la sefal de audio de entrada COMPUTER 2.

Activacion del Sonido de las Teclas y del Sonido de Error [PITIDO]
Esta funcién activa o desactiva el sonido de los botones o de la alarma al realizar las siguientes operaciones.

- Visualizacion del menu principal
- Cambio de fuentes
- Al pulsar los botones POWER ON o POWER OFF
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5. Uso de los menuis en pantalla

[OPCIONES(2)]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
4 OPCIONES(2) e 3D 3 3/3
MODO DE ESPERA NORMAL
CONEXION DIRECTA DESACT.
ENC. AUTO ACT.(COMP1) DESACT.
ENC. AUTO. DESACT. DESACT.
SELEC. FUENTE PREDET. ULTIMA
CONYERSION CO2 0.505[kg-CO2/kWh]
VALOR MONETARIO 3
CONVERSIGN MONETARIA 0.50[$/kWh]
4Z1CC» :SELECT :SALIR + :MOVER + :MOVER

) ORDENADORI1

Seleccionar Ahorro de energia en [MODO DE ESPERA]

El proyector tiene dos modos de espera: [NORMAL] y [AHORRO DE ENERGIA].
El modo AHORRO DE ENERGIA es el modo en el que el proyector consume menos energia que en el modo NOR-
MAL. El proyector viene preconfigurado de fabrica en el modo AHORRO DE ENERGIA.

NORMAL......coovevierevirnne Indicador de alimentacion: Luz naranja/Indicador de estado: Luz verde
AHORRO DE ENERGIA........ Indicador de alimentacion: Luz roja/Indicador de estado: Apagado
Los siguientes conectores, botones o funciones no funcionaran en este modo.
- El puerto PC CONTROL y los conectores COMPUTER OQUT
- Funciones LAN y Alerta por correo
- Otros botones salvo el boton POWER de la cubierta
- Otros botones salvo el boton POWER ON del mando a distancia

NOTA:
e Cuando se activa [BLOQ. PANEL DE CONT.], [ID DE CONTROL], o [ENC. AUTO ACT.(COMP1)], el ajuste [MODO DE ESPERA] no

se encuentra disponible.
e El consumo de energia en el modo de espera no se incluird cuando se calcule la reduccion de la emision de CO,.
e Su configuracion no se verd afectada incluso cuando se seleccione [REAJ.] desde el mend.

Activacién del modo de encendido automatico [CONEXION DIRECTA]

El proyector se enciende automaticamente cuando se enchufa el cable de alimentaciéon en una toma de corriente
activa. Esto elimina la necesidad de usar siempre el botén POWER del mando a distancia o del proyector.
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5. Uso de los menuis en pantalla

Encendido del proyector enviando una seinal de ordenador [ENC. AUTO ACT.(COMP1)

Cuando el proyector se encuentra en modo de espera, al enviar una sefal de ordenador desde un ordenador conectado
a la entrada COMPUTER 1 IN, se encendera el proyector y al mismo tiempo se proyectara la imagen del ordenador.
La funcion elimina la necesidad de utilizar siempre el boton POWER del mando a distancia o del gabinete del pro-
yector para encender el proyector.

NOTA:

e Cuando desconecte la sefial de ordenador desde el ordenador, el proyector no se apagard. Recomendamos utilizar esta funcion
en combinacion con la funcion de ENC. AUTO. DESACT.

e Esta funcion no estard disponible bajo las siguientes condiciones:
- al aplicar una sefal de componente en el conector COMPUTER 1 IN
- al aplicar una sincronizacion en una sefial RGB verde o una sefal de sincronizacion compuesta

e Para activar el modo de encendido automatico o ENC. AUTO ACT.(COMP1) después de encender el proyector, espere 3 segundos
y envie una sefal desde el ordenador.
Si la sefial del ordenador continda cuando se apaga el proyector, la funcion ENC. AUTO ACT.(COMP1) no funciona y el proyector
pasa al modo de espera.

Activacion del modo de gestion de energia [ENC. AUTO DESACT.]

Cuando esta opcidn esta seleccionada, puede habilitar el proyector para que se apague automaticamente (a la hora
que desee: a los 5 min, 10 min, 20 min o 30 min) si no recibe ninguna sefal en ninguna entrada o no se realiza
ninguna operacion.

Seleccion de fuente predeterminada [SELEC. FUENTE PREDET.]

Es posible ajustar en forma predeterminada el proyector para alguna de sus entradas cada vez que se encienda el
proyector.

ULTIMA. ..o Ajusta el proyector en forma predeterminada para la tltima entrada o entrada anterior activa cada vez que
este se encienda.
AUTO ..o El proyector busca una fuente activa siguiendo el orden ORDENADOR1 — ORDENADOR2 — HDMI —

VIDEO — S-VIDEO — ORDENADOR1 y muestra la primera fuente detectada.
ORDENADORT....... Muestra la sefial del ordenador desde el conector COMPUTER 1 IN cada vez que se enciende el proyector.
ORDENADOR2....... Muestra la sefial del ordenador desde el conector COMPUTER 2 IN cada vez que se enciende el proyector.

HDMI .....ccocvee Muestra la fuente digital del conector HDMI IN cada vez que se enciende el proyector.
VIDEO.....ccccoeerenes Muestra la fuente de video recibida a través del conector VIDEO IN cada vez que se enciende el proyector.
S-VIDEO ................ Muestra la fuente de video recibida a través del conector S-VIDEO IN cada vez que se enciende el proyector.

Seleccionar el factor de la huella de carbono [CONVERSION DE CARBONO]

Ajusta el factor de emisiones de carbono en el calculo de ahorro de carbono. El ajuste inicial es 0.505 [kg-CO2/kWh]
basado en Emisiones de CO2 de la Combustiéon de Combustible (Edicion 2008), publicado por la OCDE.

Selecciéon de su moneda [MONEDA]
Muestra los precios de la electricidad (disponible en 4 unidades de la moneda).

S e, Dolar EE.UU.
€ s Euros de la UE
JPY Yen japonés
RMBY .....cccein Yuan chino
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5. Uso de los menuis en pantalla

Configuracion de la conversion de moneda y los ajustes de conversion moneda [CONVERTIR
MONEDA]

Establezca los cambios de divisas y la conversién de moneda para el MEDIDOR DE CARBONO.
La configuracion inicial es la siguiente:

Délar EE.UU.......coovernnee. 0.11 [$/kWh]
Eurosdela UE.................... 0.19 [€/kWh]
Yen Japoneés ........ccccceeveenes 20 [¥/kWh]

Yuan chino.....ccoevvccvviniines 0.48 [¥/kWh]

La configuracion inicial para el dolar de EE.UU., el euro de la UE y el yen japonés se basa en “Precios de la energia
e Impuestos (segundo trimestre de 2010”, publicado por la OCDE.
El ajuste inicial de yuan chino se basa en “Archivo de Datos de China (2010)”, publicado por JETRO.
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5. Uso de los menuis en pantalla

[3D]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
+ OPCIONES(2) * 3D 3 3/3

ORDENADOR1 DESACT.

ORDENADOR2 DESACT.

HDMI DESACT.

VIDED DESACT.

$-VIDED DESACT.

€Iy :SELECT SALIR + MOVER «+ :MOVER
) ORDENADORI1

Entrada de seleccion conectada en una fuente de imagenes en 3D [ORDENADOR1/ORDENADOR2/HDMI/
VIDEO/S-VIDEO]

[3D]
Esta funcion cambia el modo de 3D a ACT. y DESACT. para cada entrada.
ACT. oo Enciende el modo 3D para la entrada seleccionada.
NOTA:

Para confirmar que la sefial compatible de 3D es aceptada, utilice uno de los siguientes métodos:

- Asegurese de que [3D] sea visualizado en la parte superior derecha de la pantalla tras seleccionar la
fuente.

- Visualice [INFO.] — [FUENTE] — [SENAL 3D] y asegiirese de que “CON SOPORTE” sea visualizado.

DESACT. ..o Apaga el modo 3D para la entrada seleccionada.

[GAFAS]
Seleccione un método de gafas en 3D.

DLP® LinK....cocoovevererirnne Para gafas 3D (NP02GL) o con gafas de obturacion LCD compatibles DLP® Link .
Nvidia 3D Vision*? Para NVIDIA® 3D Vision™

NOTA:

Esta funcidn no funcionard para la entrada de VIDEO o S-VIDEO.

En algunos casos, cuando se utiliza NVIDIA® 3D Vision™ , es posible que el control remoto del
proyector no funcione bien.

Si utiliza gafas de obturacion LCD que no son compatibles con la tecnologia DLP® Link, las gafas
de obturacion LCD no pueden sincronizar con el proyector correctamente.

OtroS™ 2 ..o Para otros tipos de gafas de obturacién LCD como las de infrarrojos o las del obturacion LCD con
cable.

*1: Sélo para V311X/V311W
*2: S6lo para V281W
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[FORMATO]
Selecciona cualquiera de dos formatos: frame secuencial over/under
FRAME SECUENCIAL.......... Configuracion normal. (El frame secuencial 3D consiste en una secuencia alterna de frames en
donde cada fotograma lleva la imagen destinada a uno u otro ojo de forma sucesiva.)
OVER /UNDER.......cccervneees Para visualizar imagenes 3D en formato over/under.
NOTA:

Esta funcién no funcionara para la entrada VIDEO o S-VIDEQ.
Esta opcion sdlo esta disponible cuando [DLP® Link] esta seleccionado para [GAFAS].

[INVERTIR I/D]
Cambie la configuracion si tiene dificultad para ver imagenes en 3D.

NO INVERTIR......covvvrnee Configuracién normal.
INVERTIR......ooverceiee Cambia el orden de visualizacion de las imagenes para el ojo izquierdo y ojo derecho.
NOTA:

Esta opcion sdlo estd disponible cuando [DLP® Link] estd seleccionado para [GAFAS].
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5. Uso de los menuis en pantalla

@ Descripcion de los menis y funciones [INFO.]

Muestra el estado de la sefial actual y las horas de uso de la lampara. Este elemento tiene cuatro paginas. El cuadro
de didlogo contiene la siguiente informacion :

SUGERENCIA: Al pulsar el boton HELP en el mando a distancia se visualizardn los elementos del mend [INFO.].

[TIEMPO DE USO]
FUENTE AJUSTE  CONFIG. INFO.

« TIEMPO DE USQ s FUENTE(1) ©
DURA. REST. DE LAMPARA W 100%
HRS UTILIZADAS DE LAMPARA  00000[H]

AHORRO TOTAL DE CO2 0.000[kg-C02]

AHORRO TOTAL DE COSTE 0.00[$]

F— SALIR 4 :MOVER <« :MOVER

) QORDENADORI1

[DURA. REST. DE LAMPARA] (%)*
[HRS UTILIZADAS DE LAMPARA] (H)
[AHORRO TOTAL DE CO2] (kg-CO2)
[AHORRO TOTAL DE COSTE]

* Elindicador de progreso indica el porcentaje de vida util restante de la lampara.

El valor le informa sobre la cantidad de consumo de la lampara. Cuando el tiempo restante de la lampara sea 0,
el indicador de barra DURA. REST. DE LAMPARA cambia de 0% a 100 Horas y comienza la cuenta atras.

Si el tiempo de vida util restante de la lampara llega a 0 horas, el proyector no se encenderd, independientemente
de si el MODO ECO esta ajustado a DESACT. o ACT..

* El mensaje para la sustitucion de la lampara se mostrara durante un minuto cuando se encienda el proyector y
cuando se pulse el boton POWER en el proyector o en el mando a distancia.

Para cancelar este mensaje, pulse cualquier botdn en el proyector o en el mando a distancia.

Vida util de la lampara (H)
MODO ECO Lampara de repuesto
DESACT. ACT.
3000 5000 NP18LP

e [AHORRO TOTAL DE CO2]

Esto muestra la informacion de ahorro de CO2 estimada en kg. El factor de punto de apoyo del CO2 en el célculo
del ahorro de CO2 se basa en el OCDE (Edicién 2008).
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5. Uso de los menuis en pantalla

[FUENTE 1]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
4 TIEMPO DE USO = FUENTE(1) >

RESOLUCION 1024x768@B0H=z
FRECUENCIA HORIZONTAL 48.37[kHz]
FRECUENCIA YERTICAL 60.01[Hz]
TIPO DE SINCRONIZACION SINCR. SEPARADA
POLARIDAD SINCRONIZADA H:(-) ¥:(-)
TIPO DE ESCANEQ SIN ENTRELAZAR

-- iSALIR ‘MOVER «+ :MOVER

) 0RDENADOR1

[RESOLUCION]
[FRECUENCIA HORIZONTAL]
[FRECUENCIA VERTICAL]
[TIPO DE SINCRONIZACION]
[POLARIDAD SINCRONIZADA]

[FUENTE 2]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
+ FUENTE(2) « LAN POR CABLE ,
TIPO DE SERAL RGB
TIPO DE ViDEO —-
PROFUNDIDAD DE COLOR ===
NIVEL DE VIDEC -
SERAL 3D —-
- :SALIR IMOVER  « :MOVER

ORDENADOR1

[TIPO DE SENAL]

[TIPO DE VIDEO]
[PROFUNDIDAD DE COLOR]
[NIVEL DE VIDEO]

[TIPO DE ESCANEO]

[LAN POR CABLE]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

« FUENTE(2) » LAN POR CABLE v
NOMBRE DE PROYECTOR N
DIRECCISN IP 192.168.0.10
MASCARA DE SUBRED 255.255.255.0
PUERTA DE ACCESO 192.168.0.1
DIRECCISN MAC L T O

F— SALIR 4 :MOVER  « :MOVER
3 ORDENADORI1

[INOMBRE DE PROYECTOR] [DIRECCION IP]

[MASCARA DE SUBRED]

[DIRECCION MAC]

[PUERTA DE ACCESO]

[OTHERS]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
« YERSION s OTHERS >
MODEL NO.
SERIAL NUMBER
CONTROL ID 1
- :SALIR MOVER «+ :MOVER

0RDENADOR1

[MODEL NO.]
[SERIAL MUMBER]

[CONTROL ID] (cuando esté configurado [CONTROL ID])
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[SENAL 3D]

[VERSION]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

4 VERSION « OTHERS v
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00

—— :SALIR MOVER « MOVER

[FIRMWARE] Version
[DATA] Version

() ORDENADOR1




5. Uso de los menuis en pantalla

@ Descripcion de los menis y funciones [REAJ.]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFQ.

SENAL ACTUAL

TODOS LOS DATOS
CONFIGURACION DE LA RED
BORRAR HORAS DE LA LAMPARA

€Iy :SELECT :SALIR + MOVER « MOVER

) ORDENADORI1

Restablecer los Ajustes de fabrica [REAJ.]

La funcidon REAJ. le permite cambiar los ajustes y configuraciones a los valores predeterminados de fabrica para una
(todas las) fuente(s) excepto las siguientes:

[SENAL ACTUAL]

Reajuste de todas las configuraciones para la sefial actual a los niveles preajustados de fabrica.

Los elementos que se pueden reajustar son: [PREAJUSTAR], [CONTRASTE], [BRILLO], [COLOR], [TINTE],
[DEFINICION], [RELACION DE ASPECTO], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ], [FASE], [REDUCCION DE
RUIDQ] y [TELECINE].

[TODOS LOS DATOS]

Devuelve todos los ajustes y configuraciones de todas las sefiales a los valores predeterminados de fabrica.
Todos los elementos se pueden reajustar EXCEPTO [IDIOMA], [FONDO)], [SEGURIDAD], [VEL. DE COMUNI-
CACION], [ID DE CONTROL], [MODO DE ESPERA], [MODO DE VENTILADOR], [DURA. REST. DE LAMPARA],
[HRS UTILIZADAS DE LAMP], [AHORRO TOTAL DE CO2], [CONVERSION CO2], [VALOR MONETARIO], [CON-
VERSION MONETARIA] y [CONFIG. DE LA RED].

Para restablecer el tiempo de uso de la lampara, consulte “Borrar horas de lampara [BORRAR HORAS DE LA
LAMPARAY".

Borrado de la Configuracion de la red [CONFIG. DE LA RED]

Devuelve los ajustes de [DHCP], [IP ADDRESS (DIRECCION IP)], [SUBNET MASK (MASCARA DE SUBRED)] y
[GATEWAY (PUERTA DE ACCESQ)] a los valores predeterminados de fabrica.

Borrado del contador de la lampara [BORRAR HORAS DE LA LAMPARA]

Reajusta el reloj de la ldmpara a cero. Al seleccionar esta opcién se visualiza un subment de confirmacion. Seleccione
[SI] y pulse el boton ENTER.

NOTA: El tiempo de uso de la ldmpara no cambiard incluso si se selecciona [REAJ.] en el mend.

NOTA: El proyector se apagard y pasard al modo de espera si sigue utilizindolo durante 100 horas mds una vez que haya llegado a
su fin la vida util de la ldampara. En esta condicion no es posible borrar el contador de la lampara en el mend. Si esto sucediera, pulse
el botén HELP en el mando a distancia durante 10 segundos para reajustar el reloj de la ldmpara a cero. Haga esto sélo después
de cambiar la ldampara.
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6. Mantenimiento

En esta seccion se describen los procedimientos de mantenimiento simples que usted debe realizar para limpiar la
cubierta y las lentes, y sustituir la lampara.

@ Limpieza de la cubierta y de la lente

1. Apague el proyector antes de limpiarlo.
2. Limpie la cubierta periodicamente con un pafno humedo. Si esta muy sucia, utilice un detergente suave.
No utilice nunca detergentes o disolventes fuertes tales como alcohol o diluyente.

Utilice una aspiradora para limpiar
la entrada de ventilacion de la caja.

Nota sobre limpieza de lentes
Utilice un pincel soplador o papel éptico para limpiar la lente, y procure no rayar ni estropear la lente.
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6. Mantenimiento

@ Reemplazo de la lampara

Cuando la duracién de la lampara haya llegado a su fin, el indicador LAMP de la cubierta parpadeara en rojo. Aunque
la lAmpara continde funcionando, sustitiyala para que el proyector siga presentando un rendimiento éptimo. Después
de reemplazar la lampara, asegurese de borrar el contador de hora de lampara. (— pagina 79)

/A PRECAUCION

Use la lampara especificada para garantizar la seguridad y el desempefio.

NO TOQUE LA LAMPARA inmediatamente después de que haya estado en uso. La ldmpara estard extremada-
mente caliente. Primero apague el proyector, y después desenchufe el cable de alimentacion. Antes de manipular
la lAmpara espere por lo menos una hora hasta que se enfrie.

NO QUITE NINGUN TORNILLO, excepto el tornillo de la cubierta de la lampara y tres tornillos de la caja de la
lampara. De lo contrario, podria recibir una descarga eléctrica.

No rompa el cristal del bastidor de la lampara.

Asegurese de no dejar huellas digitales en la superficie de cristal del bastidor de la lampara. La presencia de
huellas digitales en la superficie de cristal puede causar sombras no deseadas y mala calidad de imagen.

El proyector se apagara y pasara al modo de espera si sigue utilizdndolo durante 100 horas mas una vez que la dura-
cion de la lampara haya llegado a su fin. Si esto sucediera, asegurese de reemplazar la lampara. Si se produce esta
situacion, asegurese de sustituir la l[dmpara. Si sigue utilizando la ldmpara una vez que su duracion haya llegado a
su fin, es posible que la bombilla se rompa y los trozos de cristal se dispersen en el compartimento de la lampara. No
toque los trozos de vidrio, pues podria cortarse. Si esto sucediera, pongase en contacto con su distribuidor NEC para
el recambio de la lampara.

* NOTA: Este mensaje aparecera bajo las siguientes condiciones:

e un minuto después de que el proyector se ha encendido
e cuando se pulsa el boton @ (POWER) en la cabina del proyector o se pulsa el boton POWER OFF en el mando a distancia

Para eliminar este mensaje, pulse cualquier boton en la cabina del proyector o en el mando a distancia.

Para reemplazar la lampara:
Lampara opcional y herramientas necesarias para el reemplazo:

e Lampara de repuesto: NP18LP
e Destornillador Phillips o equivalente

81



6. Mantenimiento

1. Quite la tapa de la lampara.
(1)Afloje el tornillo de la cubierta de la lampara.
e El tornillo de la cubierta de la lampara no se puede sacar.
(2)Empuje y deslice la cubierta de la lampara.

2. Quite la cubierta de la lampara.
(1)Afloje los tres tornillos que aseguran la caja de la lampara hasta que el destornillador Phillips gire libremente.
e Los tres tornillos no se pueden quitar.

e El alojamiento posee un seguro para evitar el riesgo de descargas eléctricas. No intente franquear este
seguro.

(2)Extraiga la cubierta de la lampara sujetandola.

/\ PRECAUCION:
Asegurese de que el alojamiento de la lampara se encuentra a baja temperatura antes de sacarlo.

Inter bloqueo

82



6. Mantenimiento

3. Instale una nueva cubierta de la lampara.
(1)Introduzca un nuevo bastidor de lampara hasta que el bastidor de lampara esté introducido en la toma.

PRECAUCION

Utilice solamente la lampara de repuesto NEC NP18LP.
Haga su pedido a su distribuidor NEC.

(2)Empuje en el centro superior del alojamiento de la lampara para que quede fijo.
(3)Fijelo en su sitio con los tres tornillos.

e Asegurese de apretar los dos tornillos.
Agarre la carcasa con su mano para evitar se vuelque mientras aprieta el tornillo.

4. Vuelva a colocar la cubierta de la lampara.
(1)Deslice la tapa de la lampara hasta que encaje en posicion.
(2)Apriete el tornillo para cerrar la cubierta de la lampara.
e Asegurese de apretar bien el tornillo.

5. Conecte el cable de alimentacion suministrado y encienda el proyector.

6. Finalmente, seleccione el ment — [REAJ.] — [BORRAR HORAS DE LA LAMPARA] para borrar las horas
de uso de la lampara.

NOTA: Si sigue utilizando el proyector durante 100 horas mds una vez que la duracion de la liampara haya llegado a su fin, el proyector
no se podrad encender ni se mostrard el mend.

Si esto sucediera, pulse el boton HELP en el mando a distancia durante 10 Segundos para reajustar el reloj de la ldampara a cero.
Cuando el reloj de tiempo de uso de la ldmpara se ajusta a cero, el indicador LAMP se apaga.

83



7. Apéndice

@ Deteccion de fallos
Esta seccion le ayuda a resolver eventuales problemas que puede tener al ajustar o utilizar el proyector.
Mensajes de los indicadores
Indicador de alimentacion (POWER)

Condicién del indicador

Condicion del proyector

Nota

Apagado El cable de alimentacion esta desenchufado. |—
Luz intermi- | Verde 0,5 seg. Encendido, El proyector se esta preparando para en- | Espere unos instantes.
tente 0,5 seq. Apagado cenderse.
2,5 seg. Encendido, El temporizador de desconexion estd|—
0,5 seg. Apagado activado.
Luz fija Verde El proyector se esta enfriando. -

[MODO DE ESPERA]

Naranja Se selecciona [NORMAL] para [MODO DE |—
ESPERA]
Rojo Se selecciona [AHORRO DE ENERGIA] para |—

Indicador de estado (STATUS)

Condicion del indicador

Condicion del proyector

Nota

Apagado

Normal o Modo de espera (JAHORRO DE
ENERGIA] para [MODO DE ESPERA])

Luzintermi- | Rojo 1 ciclo (0,5 seg. Encendi- | Error en la cubierta de la ldmpara o error en | Reemplace correctamente la cubierta de la
tente do, 2,5 seg. Apagado) el bastidor de la lampara ldmpara o el bastidor de la ldmpara.
2 ciclo (0,5 seg. Encendi- | Error de temperatura El proyector se ha recalentado. Traslade el
do, 0,5 seg. Apagado) proyector a un lugar més fresco.
4 ciclos (0,5 seg. Encendi- | Error de ventilador Los ventiladores no funcionan correcta-
do, 0,5 seg. Apagado) mente.
6 ciclos (0,5 seg. Encendi- | Error de la lampara La lampara no se enciende. Espere un minuto
do, 0,5 seg. Apagado) completo y luego vuelva a encenderla.
Verde Reencendido de la lampara (El proyector se | El proyector se vuelve a encender. Espere
estd enfriando.) unos instantes.
Luz fija Verde Modo de espera ([NORMAL] para [MODO |-
DE ESPERA])
Naranja La funcion [BLOQ. PANEL DE CONT.] esta | Ha pulsado un botdn del proyector con la funcion
activada. Blogueo del panel de control activada.
Error de ID DE CONTROL El'ID del mando a distancia no coincide con el
1D del proyector.

Indicador de lampara (LAMP)

Condicién del indicador

Condicion del proyector

Nota

Apagado

Normal

Luz intermi-
tente

Rojo

Lalampara ha llegado al término de su vida (til. Se
visualiza el mensaje de reemplazo de la lémpara.

Reemplace la l[dmpara.

Luz fija

Rojo

Se ha sobrepasado el limite de uso de la
ldmpara. El proyector no se encenderd hasta
que la ldmpara sea reemplazada.

Reemplace la lampara.

Verde

La [MODO ECO] se encuentra en el [ACT.].

Protecciéon contra sobretemperatura

Si la temperatura en el interior del proyector aumenta excesivamente, el dispositivo de proteccion contra sobretemperatura
apagara automaticamente la lampara y el indicador STATUS comenzara a parpadear (2 ciclos de Encendido y Apagado.)
Si esto sucediera, haga lo siguiente:

* Desenchufe el cable de alimentacion una vez que los ventiladores de enfriamiento se hayan detenido.

* Traslade el proyector a un lugar mas fresco si la habitacion en que se encuentra es excesivamente calurosa.

e Limpie los orifi cios de ventilacion si estan obstruidos con polvo.

* Espere aproximadamente 60 minutos hasta que el interior del proyector se enfrie.
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7. Apéndice

Problemas comunes y sus soluciones (— “Indicador de alimentacion/estado/lampara” en la pagina 84.)

Problema

Compruebe los siguientes puntos

No encienda O apague

Compruebe que el cable de alimentacion estd conectado y que el boton de alimentacion del proyector o del mando a distancia esta
activado. (— péginas 19, 20)

Aseglrese de que la cubierta de la ldmpara esté instalada correctamente. (— pagina 83)

Compruebe para ver si el proyector se ha sobrecalentado. Si no hay suficiente ventilacion alrededor del proyector o si la habitacion
donde se lleva a cabo la presentacion es particularmente calurosa, lleve el proyector a un lugar més fresco.

Compruebe si puede seguir utilizando el proyector durante 100 horas més una vez que la duracién de la ldmpara haya llegado a su
fin. En tal caso, reemplace la ldmpara. Después de reemplazar la ldmpara, reajuste las horas de ldmpara utilizadas. (— pagina 79)
La ldmpara puede no encenderse. Espere un minuto completo y luego vuelva a conectar la alimentacion.

Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 3000 pies/900
metros o mayores. Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 3000 pies/900 metros o mayores sin ajustar en [ALTITUD
ELEVADA] puede causar que el proyector se sobre caliente y que el protector pueda apagar. Si esto sucede, espere un par de minutos
y encienda el proyector. (— pégina 70)

Si enciende el proyector inmediatamente después de que se apague la ldmpara, los ventiladores funcionarén sin visualizar una
imagen durante un tiempo y luego el proyector mostrard la imagen. Espere unos instantes.

El proyector se apaga

Asegurese de que las funciones [TEMPOR. DESACTIVADO] y [ENC. AUTO. DESACT.] estan deshabilitadas. (— pdgina 65, 73)

No hay imagen

Utilice el boton COMPUTER 1, COMPUTER 2, VIDEO o S-VIDEO del mando a distancia para seleccionar la fuente (Ordenador, Video

0 S-Video). (— pdgina 22) Si todavia no aparece ninguna imagen, pulse nuevamente el boton.

Aseglrese de que los cables estan conectados correctamente.

Use los menUs para ajustar el brillo y el contraste. (— pagina 58)

Quite la tapa de la lente.

Restablezca los ajustes y configuraciones a los valores preajustados de fabrica seleccionando la opcion [REAJ.] del mend. (—

pégina 79)

Si la funcién de seguridad esta habilitada, introduzca la palabra clave registrada. (— pégina 34)

Aseglrese de conectar el proyector y el PC portatil mientras que el proyector se encuentre en el modo de esperay antes de activar

la alimentacion al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefial de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al proyector antes de ser

activado.

*Si la pantalla queda en blanco mientras usa el mando a distancia, es probable que se deba a la accién del protector de pantalla
o0 ala funcién de ahorro de energia del ordenador.

Consulte también la pagina siguiente.

La imagen repentinamente
se vuelve oscura

Compruebe si el proyector se encuentra en modo ECO forzoso debido a que la temperatura ambiente es demasiado alta. Si es asi,
reduzca la temperatura interna del proyector seleccionando la opcion [ALTO] para el [MODO DE VENTILADOR]. (— pégina 70)

La tonalidad o el tinte de
los colores no es normal

Compruebe si se ha seleccionado un color apropiado en [COLOR DE PARED]. Si no es asi, seleccione una opcion apropiada. (—
pagina 64)
Ajuste la opcion [TINTE] en [AJUSTE DE LA IMAGEN]. (— pagina 58)

La imagen no aparece
rectangular en la pantalla

Mueva el proyector para mejorar el dngulo de éste respecto de la pantalla. (— pagina 23)
Use la funcién Keystone para corregir la distorsion trapezoidal. (— pégina 26)

La imagen se ve borrosa

Ajuste el enfoque. (— pégina 25)

Mueva el proyector para mejorar el dngulo de éste respecto de la pantalla. (— pagina 23)

Asegrese de que la distancia entre el proyector y la pantalla esté dentro del margen de ajuste de la lente. (— péagina 11)

Si se enciende el proyector luego de trasladarlo desde un lugar frio a uno caluroso, puede producirse condensacion en la lente. Si
esto sucediera, deje el proyector reposar hasta que ya no haya condensacion en la lente.

Movimiento répido en la
pantalla

Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en cualquier otro modo que no sea [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes inferiores
a aproximadamente 3000 pies/900 metros. Utilizar el proyector en altitudes inferiores a aproximadamente 3000 pies/900 metros y
ajustando en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que la lampara se sobre enfrie, provocando que laimagen se mueva rapido. Cambie
[MODO DE VENTILADOR] a [AUTO]. (— pégina 70)

La imagen se desplaza ver-
ticalmente, horizontalmente
0 en ambas direcciones

Compruebe la resolucion y la frecuencia del ordenador. Asegurese de que la resolucion que esté intentando visualizar sea compatible
con el proyector. (— pagina 91)
Ajuste la imagen del ordenador manualmente utilizando la opcién Horizontal/Vertical de [OPCIONES DE IMAGEN]. (— pagina 61)

El mando a distancia no
funciona

Instale pilas nuevas. (— pagina 8)

Compruebe que no hay obstaculos entre usted y el proyector.

Pérese a una distancia de méximo 22 pies (7 m) del proyector. (— pagina 8)

Asegrese de que el ID del mando a distancia coincide con el ID del proyector. (— pégina 69)

El indicador estd encendido
0 parpadea

Vea el indicador de POWER/STATUS/LAMP. (— pégina 84)

Los colores se mezclan en
el modo RGB

Pulse el botén AUTO ADJ. en el proyector o en el mando a distancia. (— pagina 28)
Ajuste laimagen del ordenador de forma manual a través de las opciones [RELOJ]/[FASE] en las [OPCIONES DE IMAGEN] del mend.
(— pagina 60)

No puede controlar el proyec-
tor desde un equipo externo

Compruebe si [MODO DE ESPERA] esté ajustado en [AHORRO DE ENERGIA] y si es el caso intente ajustarlo en [NORMAL]. (—
pégina 72)

La imagen en 3D no es
visualizada

Consulte “Deteccion de fallos al visualizar imagenes en 3D” en la pagina 51.

Si desea mayor informacion, péngase en contacto con su distribuidor.
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Si no hay imagen o si la imagen no se visualiza correctamente.

* Proceso de conexion de la alimentacién para el proyector y el PC.

Asegurese de conectar el proyector y el PC portatil mientras que el proyector se encuentre en el modo de espera
y antes de activar la alimentacion al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefal de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al proyector
antes de ser activado.

NOTA: Puede comprobar la frecuencia horizontal de la sefal actual en el menu del proyector, bajo la opcién Informacion. Si la
lectura de frecuencia es “OkHz”, significara que el ordenador no estd emitiendo ninguna senal. Consulte la pagina 78 o vaya al
paso siguiente.

e Habilitaciéon del modo de visualizacién externa en el ordenador

La visualizacion de una imagen en la pantalla del PC portatil no significa necesariamente que el ordenador esta
enviando una sefial al proyector. Al utilizar un ordenador portatil compatible con PC, el modo de visualizacion ex-
terna puede habilitarse/inhabilitarse con una combinacién de teclas de funcién. Generalmente, la pulsacion de la
tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcidn permite activar o desactivar el modo de visualizacion externa.
Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la combinacion de teclas Fn + F3 (en los ordenadores
portatiles Dell se utiliza Fn + F8) para alternar entre las opciones de visualizacidon externa.

e Emisidon de una sefnal no estandar desde el ordenador

Si la senal de salida de un PC portatil no cumple con las normas de la industria, la imagen proyectada no se
visualizara correctamente. Si esto sucediera, desactive la pantalla LCD del PC portatil cuando utilice el proyector.
La forma de desactivar/activar la pantalla LCD varia en cada PC portatil (segun se describié en el paso anterior).
Para obtener informacién detallada, consulte la documentacion suministrada con el ordenador.

* Se visualiza una imagen incorrecta al utilizar un ordenador Mac

Si utiliza un ordenador Mac con el proyector, ajuste el interruptor DIP del adaptador Mac (no suministrado con el
proyector) de acuerdo con la resolucion del ordenador. Después de realizar el ajuste, reinicie el ordenador Mac
para que los cambios se hagan efectivos.

Si se selecciona un modo de visualizacion distinto de los admitidos por el ordenador Mac y el proyector y se cambia
la posicion del interruptor DIP del adaptador Mac, podra producirse una ligera inestabilidad en la imagen o ésta
podra no visualizarse. Si esto sucediera, ajuste el interruptor DIP al modo fijo de 13" y reinicie el ordenador Mac.
Luego, ajuste los interruptores DIP a un modo que permita la visualizacién y vuelva a reiniciar el ordenador Mac.
NOTA: En el caso de un ordenador MacBook que no tiene un conector mini D-Sub de 15 contactos, se necesita un cable adap-
tador de video fabricado por Apple Computer.

e Funcidn “espejo” en un ordenador MacBook

* Al utilizar el proyector con un ordenador MacBook, es posible que la salida no se ajuste a 1024 x 768 a menos
que la opcion “espejo” esté desactivada en el ordenador MacBook. Para més detalles sobre la funcion “espejo”,
consulte el manual de uso suministrado con el ordenador Mac.

e Las carpetas o iconos estan ocultos en la pantalla del ordenador Mac

Las carpetas o iconos pueden no visualizarse en la pantalla. Si esto sucediera, seleccione [View] — [Arrange] en
el menu Apple y organice los iconos.
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@ Especificaciones

Esta seccién proporciona informacién técnica acerca del funcionamiento del proyector.

Seccion éptica

V311X V311w | V281w

Sistema de proyeccién

Chip unico DLP® (0,55", aspecto 4:3) Chip unico DLP® (0,65", aspecto 16:10)

Resolucion*! 1024 x 768 pixels (XGA) 1280 x 800 pixels (WXGA)
Lens Zoom manual y enfoque manual

F=2,41-2,55, f=21,8-24,0 mm [F=2,50-2,67, f=21,9-24,0 mm
Léampara 225 W AC

(170 W en ECO ACT.)

Potencia luminosa*?*3

3100 Iimenes [2800 Itimenes

ECO ACT.: 75%

Relacién de contraste*?
(blanco total: negro total)

3000:1

Tamanfo de la imagen
(medida diagonal)

30-300 pulgadas/0,76 -7,6 m (4:3) 30-300 pulgadas/0,76 -7,6 m (16:10)

Distancia de proyeccion
(min.-max.)

46" - 465" (ancho) / 52" - 520" (tele)
1,18 - 11,8 m (ancho) / 1,32 - 13,2 m (tele)

39" - 394" (ancho) / 43" - 432" (tele)
1,00 - 10,0 m (ancho) /1,10 - 11,0 m (tele)

Angulo de proyeccion

14,0° (ancho) / 12,7° (tele) 14,1° (ancho) / 12,9° (tele)

*1 Los pixeles efectivos son mas del 99,99%.

*2 Este es el valor de emision de luz (lumen) al establecer el modo [PREAJUSTAR] en [BRILLO-ALTO]. Al seleccionar otro modo
como el modo [PREAJUSTAR], el valor de emision de luz podria disminuir.

*3 En conformidad con 1SO21118-2005

Seccion Eléctrica

V311X | V311W | V281W
Entradas 2 x RGB/Componente (D-Sub 15 P), 1 x HDMI (19 P) soporta HDCP*4, 1 x S-Video (DIN 4P),
1 x Video (RCA), 1 x (L/R) RCA Audio, 2 x Estéreo Mini Audio
Salida 1 x RGB (D-Sub 15P), 1 x Estéreo Mini Audio

Control de PC

Puerto de Control PC 1 x (D-sub 9P)

Puerto LAN alambrico

1 x RJ-45 (10/100 BASE-T)

Reproduccién de colores

16,7 millones de colores simultdneamente. A todo color

Sefales compatibles*s

Anélogo: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA/SXGA+/UXGA
480i/480p/576i/576p/720p/1080i

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/SXGA
480p/576p/720p/1080i/1080p

Ancho de banda de video

RGB: 80 MHz (Méax.)

Resolucién horizontal

540 lineas de TV: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 lineas de TV: SECAM

Velocidad de exploracion

Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz o0 mas)
Vertical: 50 Hz a 120 Hz

Compatibilidad de sincroniza-
cién

Sincronizacién separada

Altavoces integrados

7 W (monoaural)

Alimentacion 100 — 240 V AC, 50/60 Hz

Corriente de entrada 3,0-1,4A

Consumo MODO ECO en |278 W (100-130 V)

de energia DESACT. 268 W (200-240 V)
MODO ECO en |216 W (100-130 V)
ACT. 210 W (200-240 V)
ESPERA 3 W (100-130V)
NORMAL 4 W (200-240 V)
ESPERA 0,4 W (100-130 V)
AHORRO DE 0,5W (200-240 V)
ENERGIA
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*4

*5

HDMI® (Color profundo, Sincronizacién de labios) con HDCP

¢Qué es la tecnologia HDCP/HDCP?

HDCP es el acrénimo en inglés de High-bandwidth Digital Content Protection (proteccién de contenido digital de elevado ancho
de banda) (HDCP) es un sistema para evitar la copia ilegal de los datos de video enviados sobre una interfaz multimedia de alta
definicion (HDMI, High-Definition Multimedia Interface).

Aunque no pueda ver ningun contenido a través de la entrada HDMI, esto no significa necesariamente que el proyector no esté
funcionando correctamente. Con la implementacién de la HDCP, puede que haya ocasiones en las que determinados conteni-
dos estén protegidos con la HDCP y puede que no se visualicen debido a la decisién/intencion de la comunidad de la HDCP
(Proteccion de contenido digital, LLC).

Video: Profundidad de color; 8/10/12 bits, Sincronizacién de labios

Audio: LPCM; hasta un maximo de 2 canales, frecuencia de muestreo 32/44,1/48 KHz, bits de muestreo; 16/20/24 bits

Una imagen con una resolucién mayor o menor que la nativa del proyector (V311X: 1024 x 768 y V311W/V281W: 1280 x 800)
serd mostrada con tecnologia de escalado.

Seccion Mecanica

V311X | V311w V281W
Orientacién de la instalacion Escritorio Frontal, Escritorio Posterior, Techo Frontal, Techo Posterior
Dimensiones 12,2" (ancho) x 3,7" (alto) x 9,7" (prof.)

310 mm (ancho) x 95 mm (alto) x 247 mm (prof.)
(excluyendo las partes salientes)

Peso 5,51bs/2,5kg
Consideraciones Temperaturas de funcionamiento: 41°F a 104°F ( 5°C a 40°C)
medioambientales (EI [MODO ECO] se establece automaticamente a temperaturas de 95°F a 104°F/35°C a 40°C

20% a 80% humedad (sin condensacion)

Temperaturas de almacenamiento: 14°F a 122°F (-10°C a 50°C),

20% a 80% humedad (sin condensacion)

Altitud operativa: 0 a 3600 m/12000 pies

(900 a 3600 m/3000 a 12000 pies: Ajuste [MODO DE VENTILADOR] a [ALTITUD ELEVADA])

Normas Aprobado por UL/C-UL (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Cumple con los requisitos de clase B de la DOC Canada

Cumple con los requisitos de clase B de la FCC

Cumple con AS/NZS CISPR.22, clase B

Cumple con las directrices de la EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cumple con la directriz sobre baja tensién (EN60950-1, aprobado por TUV GS)

€

Para mas informacion, visite:

EE.UU.: http://www.necdisplay.com/

Europa : http://www.nec-display-solutions.com/

Global : http://www.nec-display.com/global/index.html

Para obtener informacion sobre nuestros accesorios opcionales, visite nuestro sitio web o vea unestro folleto.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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©® Dimensiones de la cubierta
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@ Asignacion de los contactos del conector de entrada D-Sub COMPUTER

Conector mini D-Sub de 15 contactos

Contacto No. Seial RGB (analdgica) Senal YCbCr
Rojo Cr

Verde o sincronizacién en verde|Y
Azul Cb
Tierra
Tierra
Rojo, tierra CrTierra
Verde, tierra Y Tierra
Azul, tierra Cb Tierra
No se conecta

Senal de sincronizacion, tierra
No se conecta

DATOS bidireccionales (SDA)
Sincronizacion horizontal o
sincronizacidon compuesta
Sincronizacion vertical

Reloj de datos

Nivel de senal
Sefal de video: 0,7 Vp-p (analdgica)
Seial de sincronizacién: Nivel TTL

ololZalele N |o]s|wn|—

—_
o1

COMPUTER 1IN

NOTA: Los contactos n° 12 y 15 son necesarios para DDC/CI.
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@ Lista de senales de entrada compatibles

Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz o mas)
Vertical: 50 Hz a 120 Hz (Las sefiales con una velocidad mayor que 85 Hz soportan resoluciones de 1024 x 768 o

menor).

RGB Analdgico Componente
. » Frecuencia de » Frecuencia de
o Resolucion Relacion de L - Relacion de L
Senal (puntos) aspecto actualizacion Senal Formato aspecto actualizacion
P P (H2) P (H2)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/ HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
iMac HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/ SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
iMac SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
XGA 1024 x 768 *1 4:3 60/70/75/85/ SDTV (480)) 720 x_ 480 4:3/16:9 60
iMac SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
WXGA 1280 x 768 15:9 60
1280 x 800 *2 16:10 60 .. . .
QuadVGA 1280 < 960 e 50 Composicion de Video/S-Video
SXGA 1280 x 1024 5:4 60 ) Relacion de Frecugncig de
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60 Sefial aspecto | actualizacion
UXGA 1600 x 1200 4:3 60 _ (Hz)
MAC 13" 640 x 480 43 67 NTSC 4:3 60
MAC 16" 832 x 624 43 75 PAL 4:3 50
MAC 19" 1024 x 768 43 75 PAL6O 43 60
SECAM 4:3 50
HDMI
i 3D Ordenador
Resolucién Relacién de Frecuencia de F iad
Sefial actualizacion i i recuencia de
(puntos) aspecto h Sefial Resolucion | Relacionde | ;4 jizacion
(Hz) (puntos) aspecto (H2)
VGA 640 x 480 4:3 60 _ -
SVGA 800 x_ 600 43 50 SVGA 800 x 600 _ 4:3 60*3/120
XGA 7024 %768 1 23 50 XGA 1024 x 768 4.§ 60*%/120
WXGA 1280 x_ 768 159 50 1280 x 720 1280 x 720 _ 1§.9 60/12(24
1280 x_ 800 2 16:10 50 WXGA 1280 x 800 16:10 60/120
1366 x 768 16:9 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60 3D Componente
WXGA++ 1600 x 900 16:9 60 L. Frecuencia de
- - Relacién de AN
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60 Senal Formato actualizacion
aspecto
SXGA 1280 x 1024 5:4 60 (Hz)
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60 SDTV (480i) 720 x 480 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 16:9 50/60 3D Composicion de Video/S-Video
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60 oo g | Frecuencia de
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60 Sedal \ actualizacion
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60 aspecto (Hz)
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50 NTSC 4:3 60
SDTV (480i) |720(1440) x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i)  [720(1440) x 576 4:3/16:9 50
*1 Resolucién natural del modelo XGA (V311X)
*2 Resolucién original del modelo WXGA (V311W/V281W)
*3 Con soporte [ARRIBA/ABAJO]
*4 Reduccién de la sefial de borrado (RB)
NOTA:

e Una imagen con resolucion mayor o menor que la resolucion original del proyector (V311X: 1024 x 768 / V311W/\V/281W: 1280
x 800) se visualizara con tecnologia de escalado.
e No son compatibles las sefiales de sincronizacion en verde ni las de sincronizacion compuesta.
e Es posible que las sefiales que no estan especificadas en la tabla anterior no se visualicen correctamente. Si este es el caso,
cambie la frecuencia de actualizacion o la resolucion del PC. Consulte la seccién de ayuda de las propiedades de pantalla del PC.
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O Cédigos de control de PC y conexiéon de cables

Caédigos de control de PC

Funcion Datos de los codigos

ALIMENTACION ON 02H O00H O00H O00H O00H 02H

ALIMENTACION OFF 02H 01H O00H O00H O00H O3H

SELECCION DE ENTRADA COMPUTER 1 02H 03H O00H O00H 02H O01H O01H Q9H
SELECCION DE ENTRADA COMPUTER 2 02H 03H O00H O00H 02H O01H 02H OAH
SELECCION DE ENTRADA HDM| 02H 03H 00H O00H 02H O01H 1AH 22H
SELECCION DE ENTRADA VIDEQ 02H 03H O00H O00H 02H 01H 06H OEH
SELECCION DE ENTRADA S-VIDEO 02H 03H O00H O00H 02H 01H O0BH 13H
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGENON ~ 02H 10H 00H O00H 00H 12H
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGEN OFF  02H 11H 00H 00H O00H 13H
SILENCIAMIENTO DEL SONIDO ON 02H 12H 00H O00H O00H 14H
SILENCIAMIENTO DEL SONIDO OFF 02H 13H 00H O00H O00H 15H

NOTA: Contacte con su distribuidor local para que le proporcione una lista completa de los cddigos de control de PC si fuera necesario.

Conexion de cables
Protocolo de comunicacién

Velocidad en baudios....................... 38400 bps
Longitud de datos...........cccceevevenanene 8 bits
Paridad ........cocooooveeiieee Sin paridad
Bit parada ..........cccooevvveeiieici Un bit
XON/Off o Ninguno

Procedimiento de comunicacion......Daplex completo

NOTA: Dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una velocidad en baudios menor en caso de que se utilicen cables largos.

Conector de control de PC (D-Sub de 9 contactos)

A TxD del PC

-

A RxD del PC

-

A RTS del

A GND del PC >

PC

A CTS del

PC

NOTA 1: Los terminales 1, 4, 6 y 9 no se utilizan.

NOTA 2: Conecte en puente “Request to Send” y “Clear to Send” en ambos extremos del cable para simplificar la conexion de cable.

NOTA 3: Para recorridos largos de cable, se recomienda ajustar la velocidad de comunicacion en los menus del proyector a 9600 bps.
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@ Lista de comprobacion para solucionar problemas

Antes de ponerse en contacto con su distribuidor o con un servicio técnico, compruebe la lista siguiente para asegurarse
de que es necesario realizar reparaciones; consulte también la seccion “Deteccion de fallos” en el manual del usuario.
La lista de comprobacion que se presenta a continuacion nos ayudara a resolver sus problemas con mayor eficiencia.

* Imprima esta pagina y la siguiente para su comprobac

Frecuencia del problema [Jsiempre [Javeces (;Con qué frecuencia?

Alimentacion

ion.

) [Jotros (

El proyector no se enciende (el indicador POWER no se ilumina de color
verde). Consulte también “Indicador de estado (STATUS)”.

El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido completamente
en latoma de corriente de la pared.

La cubierta de la lampara ha sido instalada de forma correcta.

Las horas utilizadas de la lampara (horas de funcionamiento de la
lampara) fue puesto en cero después de cambiar la ldmpara.

No hay alimentacién de energia incluso al pulsar el boton POWER.

Video y audio

El proyector se apaga mientras esta en funcionamiento.

|:| El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido completamente
en la toma de corriente de la pared.

La cubierta de la lampara ha sido instalada de forma correcta.

|:| [ENC. AUTO. DESACT.] estd apagado (s6lo modelos con la funcién
[ENC. AUTO. DESACT.]).

[] [TEMPOR. DESACTIVADO] esta apagado (sdlo modelos con la funcion
[TEMPOR. DESACTIVADO]).

[] No se visualiza la imagen del PC o equipo de video en el proyector.

La imagen no aparece, incluso al conectar primero el proyector al PC

y luego encender el PC.

Habilitacion de la salida de sefiales desde el PC portatil al proyector.

e Una combinacion de teclas de funcion habilita/inhabilita el modo de
a visualizacion externa. Generalmente, la pulsacion de la tecla “Fn”

junto con una de las 12 teclas de funcion activa o desactiva el modo
de visualizacion externa.

al=

Ausencia de imagen (fondo azul o negro, ninguna imagen).

No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha pulsado el boton
AUTO ADJ. .

No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha seleccionado [REAJ.]
en el mend de proyector.

El conector del cable de sefial ha sido introducido completamente en
el conector de entrada.

Aparece un mensaje en la pantalla.

( )
La fuente conectada al proyector estd activa y disponible.

No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha ajustado el brillo
y/0 el contraste.

La resolucion y la frecuencia de la fuente de entrada son compatibles
con el proyector.

La imagen es demasiado oscura.

El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el brillo y/o
el contraste.

La imagen aparece distorsionada.

Se 8 40 4 d & ol

La imagen tiene forma trapezoidal (el problema no se soluciona a pesar
de que ha realizado el ajuste [KEYSTONE]).

Otros

I_—_I Se pierden partes de la imagen.

—{ ] El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el boton AUTO
ADJ. .

—D El problema no se soluciona a pesar de que ha seleccionado [REAJ.]
en el menu de proyector.

|___| La imagen aparece desplazada en sentido vertical u horizontal.

Las posiciones horizontal y vertical han sido ajustadas correctamente
utilizando la sefal del ordenador.

_| La resolucion y la frecuencia de la fuente de entrada son compatibles
con el proyector.

{7 Se pierden algunos pixeles.
l_—_l La imagen parpadea.

_D El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el boton AUTO
ADJ..

_| El problema no se soluciona a pesar de que ha seleccionado [REAJ.]
en el menu de proyector.

—D La imagen parpadea o presenta perturbaciones de color al utilizar la
sefial de un ordenador.

"] Sincambios aiin cuando cambia [MODO DE VENTILADOR] de [ALTITUD
ELEVADA] a [AUTO].

l_—_l La imagen aparece borrosa o desenfocada.

_D El problema no se soluciona a pesar de que ha comprobado la resolucion
de lasefial en el PCy la ha cambiado a la resolucidn nativa del proyector.

—D El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el enfoque.

[] Ausencia de sonido.

]

El cable de audio esté conectado correctamente a la entrada de audio
del proyector.

El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el nivel de
volumen.

El conector AUDIO OUT esté conectado al equipo de audio (sélo en
modelos que tienen conector AUDIO OUT).

El mando a distancia no funciona

No hay obstéculos entre el sensor del proyector y el mando a dis-
tancia.

El proyector ha sido instalado cerca de una luz fluorescente que puede
causar perturbaciones en los mandos a distancia infrarrojos.

Las pilas son nuevas y estan instaladas correctamente (no estan
invertidas).
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Los botones de la cubierta del proyector no funcionan (sélo modelos con la
funcién [BLOQ. PANEL DE CONT.]).

|:| [BLOQ. PANEL DE CONT.] no esta encendido o esté deshabilitado en
el mend.

El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el botén EXIT
durante al menos 10 segundos.



En el espacio que se proporciona a continuacion, describa el problema en detalle.

Informacion sobre la aplicacidn y el lugar de instalacion del proyector

Proyector

Namero de modelo:

Nam. de serie:

Fecha de compra:

Tiempo de funcionamiento de la lampara (horas):

Modo eco: (] Desact. [ Act.
Informacion sobre la sefial de entrada:
Frecuencia de sincr. horizontal | ] kHz
Frecuencia de sincr. vertical [ ] Hz
Polaridad de sincronizacion HO®+) O(-)
V() ()

Tipo de sincronizacion (] Separada [] Compuesta

(] Sincronizacion en verde

Indicador STATUS:
Luz fija [ Naranja [ Verde
Luz intermitente [ ] ciclos

Nimero de modelo del mando a distancia:

PC

Proyector

Reproductor DVD
Cable de senal
¢ Cable NEC o de otra marca?
Nimero de modelo: Largo: pulgadas/m

Amplificador de distribucion

Ndmero de modelo:
Conmutador

Nimero de modelo:
Adaptador

Nimero de modelo:
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Lugar de instalacion
Tamano de la pantalla pulgadas
Tipo de pantalla: (J Blanco mate [ Cristalizada
[ Polarizacion [ Gran dngulo
(] Alto contraste
Distancia de proyeccion: pies/pulgadas/m
Orientacion: [ Instalacion en el techo [J De sobremesa
Conexion de la toma de alimentacion:
[ Conectada directamente a una toma de corriente

[J Conectada a un alargador de cable de alimentacion u otro
accesorio similar (nimero de equipos
conectados

[ Conectada a un carrete de cable de alimentacion u otro
accesorio similar (nimero de equipos
conectados

Ordenador
Fabricante:

Ndmero de modelo:

PC portatil [J/ De sobremesa []
Resolucion nativa:

Frecuencia de actualizacion
Adaptador de video:

Otros:

Equipo de video

Videograbadora, reproductor DVD, camara de video, videojuego
0 similar

Fabricante:

Nimero de modelo:
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© :REGISTRE SU PROYECTOR! (para los residentes en Estados
Unidos, Canada y México)

Por favor, registre su nuevo proyector. Ello activara su garantia limitada de mano de obra y de las piezas y el programa
de servicio InstaCare.

Visite nuestro sitio web en www.necdisplay.com, haga clic en el centro de soporte/registre el producto y envie su
formulario completado online.

Una vez recibido, le enviaremos una carta de confirmacion con todos los detalles necesarios para beneficiarse de forma
rapida y fiable de los programas de servicio y de la garantia del lider industrial NEC Display Solutions of America, Inc.
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