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INFORMATIONS IMPORTANTES

Précavtions

Veuillez lire ce manuel avec attention avant d'utiliser votre
projecteur NEC MultiSync VT440/VT540 et gardez ce manuel &

portée de main afin de pouvoir y recourir facilement.

Votre numéro de série est situé sous la plaque du label de nom

sur le cété droit de votre VT440/VT540. Reportez-le ici:

ATTENTION

Pour couper complétement 'alimentation,
retirez la prise du secteur.

La prise du secteur doit étre accessible et
installée le plus prés possible de I'appareil.

ATTENTION

POUR EVITER TOUT CHOC ELECTRIQUE,
N'OUVREZ PAS LE BOITIER. LES PIECES
INTERNES NE SONT PAS REPARABLES
PAR LUTILISATEUR. POUR TOUTE
REPARATION, ADRESSEZ-VOUS A UN
REPARATEUR AGREE NEC.

Ce symbole avertit I'utilisateur que le contact
avec certaines parties non isolées a l'intérieur
de l'appareil risque de causer une
électrocution. Il est donc dangereux de
toucher quoi que ce soit a l'intérieur de
I'appareil.

Ce symbole avertit ['utilisateur que
d’'importantes informations sont fournies sur
le fonctionnement ou I'entretien de cet
appareil. Ces informations doivent étre lues
attentivement pour éviter tout probleme.

> B PP

AVERTISSEMENT

AFIN DE PREVENIR TOUT RISQUE D'INCENDIE OU DE
CHOC ELECTRIQUE, N'EXPOSEZ PAS CET APPAREIL
ALAPLUIE OU A LHUMIDITE. N'UTILISEZ PAS LA PRISE
AVEC TERRE DE LAPPAREIL AVEC UNE RALLONGE OU
UNE AUTRE PRISE, A MOINS QUE LES TROIS BROCHES
PUISSENT ETRE COMPLETEMENT INSEREES.
N'’OUVREZ PAS LE BOITIER. A LINTERIEUR SE
TROUVENT DES COMPOSANTS A HAUTE TENSION.
TOUTE REPARATION DOIT ETRE FAITE PAR DU PER-
SONNEL AGREE NEC.

DOC avis de conformation

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes
les exigences du Réglement sur le Matériel Brouilleur

du Canada.

3. Réglement sur les informations concernant les nui-

sances acoustiques GSGV:

Le niveau de pression sonore est inférieur & 70 dB (A)
conformément a la norme I1SO 3744 ou ISO 7779.

Mesures de sécurité importantes

Ces instructions de sécurité garantissent la longévité de
votre projecteur et préviennent les risques d’incendie et
de décharge électrique. Lisez-les et respectez les
conseils.

IBM est une marque déposée par International Business Machines
Corporation.

Macintosh et PowerBook sont des marques déposée par Apple
Computer, Inc.

Toutes les autres marques ou noms de sociétés cités sont des
marques commercialesou des marques déposée deleurs déténteurs
respectifs.
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1.

Pour de meilleurs résultats, utilisez votre projecteur dans
une piece sombre.

. Placez le projecteur sur une surface plane et a niveau, dans

un endroit sec a I'abri de la poussiére et de I'humidité.

. Ne placez pas votre projecteur en plein soleil, a cété

d’'appareils de chauffage ou d'appareils dégageant de la
chaleur.

. Lexposition en plein soleil, la fumée ou la vapeur peuvent

endommager des composants internes.

. Manipulez votre projecteur avec précaution. Une chute ou

un choc peuvent endommager des composants internes.

. Ne placez pas d’objets lourds sur le projecteur.
. Sivous voulez installer le projecteur au plafond:

a. N'essayez pas d’installer le projecteur vous-méme.

b. Le projecteur doit étre installé par un technicien qualifié
pour garantir une installation réussie et réduire le risque
d’éventuelles blessures corporelles.

c. De plus le plafond doit étre suffisamment solide pour
supporter le projecteur et I'installation doit étre conforme
aux réglementations locales de construction.

d. Veuillez consulter votre revendeur pour de plus amples
informations.

Alimentation

1.

Ce projecteur est congu pour fonctionner avec une alimen-
tation électrique de 100-120 ou 200-240 V 50/60 Hz.
Assurez-vous que votre alimentation correspond a ces
critéres avant d’essayer d'utiliser votre projecteur.

. Manipulez le cable d’alimentation avec précaution et évitez

de I'entortiller. Tout cable endommagé peut provoquer une
décharge électrique ou un incendie.

. Si le projecteur ne doit pas étre utilisé pendant longtemps,

débranchez la prise de la source d’alimentation.

Nettoyage

1.
2.

Débranchez le projecteur avant de procéder au nettoyage.

Nettoyez régulierement le coffret avec un chiffon humide. Si
celui-ci est tres sale, utilisez un détergent doux. N'utilisez
jamais de détergents puissants, de I'alcool ou d'autres
solvants.

. Utilisez un ventilateur ou un papier a objectif pour nettoyer

I'objectif et faites attention de ne pas rayer ou d’abimer
I'objectif.

ATTETION
Ne pas débrancher le cordon d’ alimentation de la prise du mur
danslescirconstances suivantes. Faire celapourrait endommager
le projecteur:

* Lorsquel’icone Hour Glass (vitre d’ heure) apparait.

* Lorsque le message "Veulillez patientez un instant" apparait.
Ce message sera affiché aprés que |e projecteur soit éteint.

*  Immédiatement aprés quele cordon d’ alimentation électrique
ait é&té branché sur laprise du mur (I’ indicateur POWER n' est
pas encore devenu orange).

*  Immédiatement aprés que le ventilateur de refroidissement
desoit arrété defonctionner (le ventilateur de refroidissement
continue afonctionner pendant 30 secondes apres|’ extinction
du projecteur grace al’interrupteur POWER).

* Lorsquelesindicateurs POWER (alimentation électrique) et
STATUS (état) clignotent aternativement.

ATTETION
Ne pasplacer le projecteur sur lecotélorsquelalampeest allumée,
sinon le projecteur risque d’ é&re endommagé.

ATTETION

Eviter d'afficher des images stationnaires pendant une période
prolongée, sinon cesimages seront momentanément soutenues a
la surface du panneau LCD.

Si celase produit, continuer a utiliser votre projecteur. L' arriére-
plan statique des images précédentes disparait.
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Effectuez le remplacement de la lampe en fonction des in-
structions de la page F-33.

Assurez-vous de remplacer la lampe lorsque le message
“La lampe a atteint sa durée de vie maximum, priére de la
remplacer.” apparait. Si vous continuer a I'utiliser au-dela de
sa durée de vie, celle-ci risque d'exploser et de répandre
des fragments de verre & I'intérieur du boftier.

Ne les touchez pas car elles peuvent vous blesser. Dans ce
cas, contactez votre revendeur NEC afin de procéder au
remplacement de la lampe.

Laisse au-moins 30 secondes d'intervalle aprés avoir éteint
le projecteur. Puis débranchez le céble d’alimentation
électrique et laissez refroidir I'appareil pendant environ 60
minutes avant de remplacer la lampe.

Précautions contre les risques d'incendie et de décharge électrique

1.

Assurez-vous que la ventilation est suffisante et que les trous
d’aération ne sont pas obstrués afin d’'éviter tout
échauffement a l'intérieur de votre projecteur. Laissez au-
moins 3 pouces (10 cm) d’espace entre le projecteur et le
mur.

. Evitez de faire tomber dans le projecteur des objets étrangers

comme des trombones ou des morceaux de papier.
N’essayez pas de récupérer tout objet tombé a l'intérieur de
votre projecteur. N'insérez pas d’objets métalliques comme
du fil de fer ou un tournevis dans votre projecteur. Si quelque
chose est tombée a I'intérieur de votre projecteur,
débranchez-le immédiatement et faites retirer I'objet par une

personne qualifiée de la maintenance NEC.

. Ne placez aucun liquide sur votre projecteur.

Avertissements

Ne regardez pas a I'intérieur de I'objectif lorsque le projecteur
est en marche. Vous risquez de vous blesser gravement aux
yeux.

Maintenez tout ce qui s'apparente a une loupe en dehors
du faisceau lumineux du projecteur. La lumiére projetée par
I'objectif est trés puissante, de sorte que tout objet en oppo-
sition pourrait dévier le faisceau provenant de I'objectif, ce
qui pourrait avoir des conséquences imprévues telles qu’un
incendie ou une lésion occulaire.

Ne bouchez pas I'objectif avec son couvercle fourni lorsque
le projecteur est allumé. Faire cela pourrait faire fondre le
couvercle et peut-étre brller vos mains a cause de la chéleur
émise par le faisceau lumineux.
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1. INTRODUCTION

Introduction au projecteur MultiSync VT440/VT540
Cette section vous permettrade vous familiariser avec votre nouveau
projecteur MultiSync VT440 (SVGA) / VT540 (XGA), elle fournit
la liste du matériel accompagnant votre projecteur et décrit les
caractéristiques et les commandes.

Nous vous félicitons d’avoir fait I’acquisition de ce projecteur
MultiSync VT440/VT540

Le projecteur MultiSync VT440/VT540 est un des meilleurs
projecteurs actuellement disponibles sur le marché. Le MultiSync
VT440/V T540 vous permet de projeter desimages précisesjusgu’ a
300 pouces (mesures prises en diagonal e) viavotre PC ou ordinateur
Macintosh (de bureau ou portable), votre magnétoscope, votre lecteur
DVD, votre appareil photo numérique ou méme un lecteur de disgues
laser.

Vous pouvez utiliser ce projecteur en le plagant sur une table ou un
chariot pour projeter desimages derriére un écran, ou vous pouvez
le fixer définitivement au plafond*®. La télécommande peut étre
utilisée sans céble.

Fonctions que vous apprécierez:

» Réglage et fonctionnement d’ une grande simplicité.

» Le souffle dair chaud venant des fentes de ventilation ne
dérange pas | es spectateurs pendant | a présentation puisgue les
fentes de ventilation sont placées sur le devant de I’ appareil.

» Unelampe aNSH de 160 watts (130 watts dans Mode Eco) de
haute qualité .

Ladurée de vie de lalampe peut étre augmentée jusqu’ a 3000
heures en utilisant le mode Eco.

» Une télécommande infrarouge qui peut étre rangée dans le
projecteur.

» Lacommande de zoom manuelle permet derégler I'image pour
qu’ elle soit comprise entre 25 et 300 pouces (mesures prisesen
diagonale).

» Lacorrection Keystone vous permet de corriger la distorsion
trapézoidal e pour que I’ image soit carrée.

» Vous pouvez choisir entre les différents modes vidéo suivant
votre source: “normal” pour une image habituelle, “naturel”
pour un rendu avec des couleurs véritables.

» Uneimage peut étre projetée sur I’ avant ou I’ arriered’ un écran
et le projecteur peut méme étre installé au plafond.

« Latechnologie de mélangeintelligent de pixelsAccuBlend, une
exclusivité de NEC Technologies, basée sur une méthode de
com-pression d’image extrémement précise, procure une im-
age claire et nette de résolution SXGA (1280 1024)*3 . Vous
pouvez choisir n’importe quel point del’image avec | e pointeur
et élargir la zone sélectionnée.

» Supportelaplupart dessignaux VGA, S'VGA, XGA*2, SXGA
(avec AccuBlend)*3 , Macintosh, signaux de composants
(YCDbCr /'Y PbPr) ou autres signaux RGB dans une gamme de
fréguences horizontales de 15 a 100 kHz et une gamme de
fréquencesverticalesde 50 2117 Hz. Celacomprend les signaux
vidéo aux normesNTSC, PAL, PAL60, SECAM et NTSC4.43.

REMARQUE: Les normes des composants vidéo sont les

suivantes:

NTSC: standard TV américain pour vidéo aux Etats-Unis
et au Canada.

PAL: standard TV utilisé en Europe de I’ Ouest.

PALG0: standard TV utilisé pour la lecture NTSC sur des
TV au format PAL.

SECAM:  standard TV utliséen France et en Europe del’ Est.

NTSC4.43: Norme TV utilsé dans les pays du Moyen-Orient.

¢ Latélécommande peut étre utilisée sans cable.

« Vouspouvez contrdler votre projecteur avec un micro-ordinateur
en utilisant le port de commande du PC.

 Laconception moderne du coffret est compacte, facile atrans-
porter et compléte tout bureau, salle de réunion ou auditorium.

« 8 sortes de pointeurs sont disponibles pour vos présentations.

*1 N’essayez pas d'installer vous-méme le projecteur au plafond.
Le projecteur doit étreinstallé par destechniciens qualifiés pour
garantir une réalisation correcte et réduirele risque de blessures
corporelles. De plus, le plafond doit étre suffisamment solide
pour supporter le projecteur et I'installation doit se faire en
conformité avec les réglementations locales. Veuillez consulter
votre revendeur pour de plus amples informations.

Uneimage XGA (1024 X 768) est convertie en uneimageclaire
et nette 800 x 600 avec AccuBlend de NEC Technologies sur le
VT440.

Uneimage XGA (1280 1024) est convertieen uneimageclaire
et nette 1024 x 768 avec AccuBlend de NEC Technologies sur
le VT540.

*2

*3

Comment metire en marche

Lamaniere la plus rapide pour installer votre appareil est de pren-
dre votre temps et de procéder correctement dés la premiére fois.
Prenez quelques minutes pour revoir le manuel d' utilisation. Cela
seraune économie de temps. Au début de chaque section du manuel,
vous trouverez une vision d’ ensemble. Si |a section ne correspond
pas, vous pouvez passer ala suivante.
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Que contient la boite?
Assurez-vous que la boite contient tous les éléments delaliste. S'il manque quelque chose, contactez votre vendeur. Garder laboite originale et
I"’emballage au cas ol vous auriez besoin de trans-porter votre projecteur MultiSync VT440/V T540.

Capuchon d’objectif

Cordelette et rivet

Adapteur de broche
(Connecteur Mini D-Sub 15 pour Macintosh
broches a chaque extrémité)

Manuel d’utilisation
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Se familiariser avec vorte projecteur VT440/ VI540

Caractéristiques avant

Commandes Entrée d’alimentation CA

Connectez lafiche atrois broches
du cable d'alimentation fourni ici.

Capteur de télécommande
Capteur de télécommande

Capot du filtre

Fente pour systéme de \\
sécurite Kensington

MicroSaver S 2\ N
QB ‘ i ° ) Capuchon d’objectif
Capot du filtre N ) \ \ < )

Poignée de transport Bouton a simple touche

Panneau des terminaux

Pied réglable
Levier zoom
Objectif
Anneau de I'objectif Ventilation
REMARQUE: Encoche de sécuritéincorporée (g ) Currying Proiedor:

Transport du projecteur: Portez toujours votre projecteur par la
poignée. Assurez-vous que le cordon d’alimentation ou tout autre
céble connectant | es sources vidéo est débranché avant de déplacer le
projecteur. Lorsdutransport du projecteur ou lorsquevousnel’ utilisez
pas, mettez |e cache sur |’ objectif.

Cette encoche de séeurité abrite |e systéme de sécurité MicroSaver ®.
MicroSaver ® est une marque déposée de Kensington Microware Inc.
Le logo est également protégé et appartient a Kensington Microware
Inc.

ATTETION
Ne pasplacer le projecteur sur lecotélorsquelalampeest allumée,
sinon le projecteur risgue d’ ére endommagé.
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Caractéristtiques arriere

Capteur de télécommande

Capteur de télécommande

Haut-pableur mono

Pied arriere

Couvércle de la lampe

Vis du couvercle de la lampe

télécommande

Pied arriére
Logement pour télécommande Fixation du cache objectif ala housse de I'objectif &
La télécommande fournie avec I’ appareil peut ére rangée dans un I'aide de la cordelette et du rivet fourni
logement prévu a cet effet dansle baitier. 1. Passer lacordelette par letrou du cache objectif et faites un noaud

Pour introduire ou retirer la carte télécommande, procédez de la sur la cordelette.
maniére suivante :

1. Introduisez la carte télécommande
2. Enfoncez-laen place

Logement pour carte de télécommande

La carte de télécommande fournie avec |’ appareil peut étre rangée a
I"intérieur du boitier. 3. Utiliser lerivet pour fixer lacordelette & la partie inférieure de la
Pour retirer la carte de télécommande : housse de I’ objectif.

1. Poussez lacarte detélécommandedirectement alapartieinférieure
pour I’ §ecter.
2. Retirer lacarte de télécommande.

REMARQUE : Ne pas pousser ou tirer sur Ta carte inclinee. Pour
pouvoir éecter la carte de télécommande, il faut que celle-ci ait été
introduite bien droite. S la carte de télécommande ne s g ecte pas,
essayez de la repousser a nouveau, bien droite.
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Caractéristiques dessus

1.Touche de source (SOURCE)
Utilisez cette touche pour sélectionner une source vidéo telle que
micro-ordinateur, magnétoscope ou lecteur DVD.

2.Touche de réglage auto (AUTO ADJUST)
Utilisez cette touche pour régler la position horizontale/verticale
et I" horloge pixel/piqué d’image pour uneimage optimale. Certains
signaux peuvent ne pas étre affichés correctement ou mettre du
temps pour basculer del’un al’autre.

3.Touche de menu (MENU)
Affiche le menu pour I’ utilisation.

4. Sélectionnez les touches (AV<4qp)/ (+) (-) (SELECT)

AV: Utilisez cestouches pour sélectionner lemenu del’ é ément
que vous voulez régler.

«p: Utilisez cestouches pour changer |e niveau du menu d’ un
élément sélectionné.
Une pression sur la touche p effectue la sélection.
Lorsqu’aucun menu n’apparait, ces touches AV
fonctionnent comme commande du volume.
Lorsque le pointeur est affiché, ces touches q p AV
déplacent le pointeur.

5.Touche de validation (ENTER)
Exécute votre sélection dans le menu et active les éléments
sélectionnés a partir du menu.

6. Touche d’annulation (CANCEL)
Appuyez sur cette touche pour sortir de “Menus’. Appuyez sur
cete touche pour revenir aux réglages antérieurs lorsque vous étes
dans un menu de réglage ou d’installation.

7. Indicateur d’état (STATUS)

Lorsguecelui-ci est constamment allumé en rouge (orange en mode
Eco), ¢’ est un avertissement que lalampe de projection a dépassé
les 2000 heures (jusqu’a 3000 heures en mode Eco) d utilisation.
Une fois que cet indicateur s alume aing, il est recommandé de
remplacer la lampe de projection dés que possible. (Voir page F-
33). Deplus, lemessage “La lampe a atteint sa durée de vie maxi-
mum, priére de la remplacer.” S affiche en permanence tant que
lalampe n’ est pas remplacée.

Si cevoyant clignote rapidement, il indique quele capot delalampe
ou du filtre n'est pas fixé correctement ou que le projecteur
surchauffe. Pour plusde détails, veuillez consulter lesmessagesde
I"indicateur d’ état et d’ alimentation page F-35.

8.Témoin d’alimentation (POWER) ((h)
Lorsque ce témoin est vert, le projecteur est allumé; lorsque le
témoin est de couleur ambre, |’ appareil est en mode d’ attente.

9. Interrupteur d’alimentation (ON / STAND BY)
Utilisez cettetouche pour allumer et atteindre |’ alimentation lorsque
le courant est branché et que I’ appareil est en mode d’ attente.

REMARQUE: Pour éeindrele projecteur, maintenez enfoncé cette
touche pendant au-moins 2 secondes.
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Caractéristiques dv panneau de terminaux

1.

2.
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Connecteur d’entrée RGB (D-Sub a 15 broches)
Connectez votre PC ou tout autre équipement RGB tel un ordinateur
IBM ou com-patible.

Utilisez le cable fourni avec I’ appareil pour connecter un PC. Ou
connecter un Macintosh ou compatible al’ aide de ce méme céble
et de I’ adaptateur de connecteur fourni avec I’ appareil.

Connecteur de sortie moniteur RGB (Mini D-Sub 15 broches)
Vous pouvez utiliser ce connecteur pour boucler I'image de votre
ordinateur vers |’ entrée RGB d’ un moniteur externe.

. Entrée Audio / Mini Jack de sortie

C'est |a que vous connectez la sortie audio d’un ordinateur. Ou
connectez des enceintes externes additionnelles pour écouter e son
provenant de |’ entrée Vidéo ou S-Vidéo.

Entrée Audio / Connecteur de sortie (DIN)

C’est la que vous connectez la sortie audio d'un VCR
(magnétoscope), d'un lecteur CD ou DVD. Ou connectez des
enceintes externes additionnelles pour écouter le son provenant
d'une source RGB.

REMARQUE: Lesconnecteurs 3 ou 4 peuvent étre utilisés comme
entrée ou sortie mais ne peuvent &tre utilisés simultanément comme
entrées. Vous risquez d’ endommager votre ordinateur.

Fente pour systéme de sécurité
Kensington MicroSaver

5. Entrée Vidéo (RCA)
Branchez un magnétoscope, un lecteur DV D, un lecteur de disque
laser ou un appareil photo numérique pour projeter la vidéo.

6. Entrée S-Vidéo (Mini DIN a 4 broches)
C'est a cet emplacement que vous branchez une entrée S-vidéo
depuis une source extérieure telle qu’ un magnétoscope.

7. Port de commande du PC (Mini DIN a 8 broches)
Utilisez ce port pour connecter votre micro-ordinateur afin de com-
mander |e projecteur. Cela vous permet d’ utiliser votre micro-
ordinateur et un protocole série de communication afin de com-
mander |e projecteur. Si vous écrivez votre propre programme, les
codes habituels de commande par PC se trouvent & la page F-40.

Un capuchon est installé sur le port al’ usine. Retirez le capuchon
pour utiliser le port.

8. Encoche de sécurité incorporée (fQ)
Cette encoche de sécurité abritele systéme de séeurité MicroSaver ©.
MicroSaver® est une marque déposée de Kensington Microware
Inc. Le logo est également protégé et appartient a Kensington
Microware Inc.
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Caractéristiques de la télécommande

1.Touche de la source (SOURCE)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner une source vidéo.

2.Touche d’alignement automatique (AUTO ADJUST)
Utilisez cettetouche pour aligner |a Position/Horloge du pixel pour
une image optimale. Certains signaux peuvent ne pas étre affichés
correctement, ou mettre du temps pour basculer del’un al’ autre.

3.Touche Menu (MENU)
Affiche le menu pour le fonctionnement.

4. Sélection (AV4qp)/ (+) (-) Touches de Volume

AV: Utilisez cestouches pour sélectionner lemenu del’ é ément
que vous voulez régler.

«p: Utilisez ces touches pour changer le niveau du menu de
I’éément sélectionné.

Une pression sur la touche p exécute la sélection. Lorsqu’ aucun

menu n’ apparait, cestouches A 'Y fonctionnent comme commande

du volume. Lorsque le pointeur est affiché, ces touches qp AV

déplacent |e pointeur.

5.Touche Validation Touche (ENTER)
Utilisez cette touche pour entrer votre sélection de menu.

6. Touche Annuler (CANCEL)
Appuyez sur cette touche pour quitter “Menus’. Appuyez sur cette
touche pour retourner les ajustements ala derniére condition pen-
dant que vous étes dans le menu d‘ gjustement ou de réglage.

7.Touche Agrandir (MAGNIFY)
Urtilisez latouche (+) ou (-) pour gjuster latailledel’imagejusqu’a
400 %. L orsquele pointeur est affiché, I'image agrandie est affichée
au centre du pointeur. Lorsquele pointeur n' est pas affiché, I'image
agrandie est affichée au centre de I’ écran.
Lorsque I'image est agrandie, |e pointeur est remplacé par I'icone
delaloupe.

8. Touche Pointeur (POINTER)
Appuyez sur cette touche pour afficher un des huit pointeurs;
appuyez a nouveau sur cette touche pour cacher e pointeur. Vous
pouvez déplacer votreicone du pointeur dansn’importe quelle zone
de’ écran gréce aux boutons de la souris.

9.Touche de sourdine d’image (PIC. MUTE)
Cetouche éteint I'image et le son pendant une courte période.
Appuyez anouveau sur cette touche pour rétablir I'imageet le son.

10.Touche Aide (HELP)
Fournit des informations sur le fonctionnement et les procédures
deréglage oul’information définie pour lemenu actuel ouleréglage
pendant I’ utilisation du menu. Affiche également desinformations
sur I utilisation de I’ Aide.

Télécommande

7 N

1 2
3
4
5 6
8
9
7
11
10
NEC

k RD-366E J

REMARQUE: Rretirez la bande
isolante avant I’ utilisation.

\oir page F-34 pour Iinstallation
dela batterie.

11. Sous tension et hors circuit (POWER)
Si I’aimentation est appliquée, vous pouvez utiliser cette touche
pour allumer et éteindre votre projecteur.

REMARQUE: Pour éteindrele projecteur, maintenez enfoncé cette
touche pendant au-moins 2 secondes.

12. Emetteur infrarouge
Dirige le capteur de télécommande vers le détecteur de la
télécommande sur le coffret du projecteur.

Précautions concernant la télécommande
* Manipulez latélécommande avec précaution.
« Si latéécommande est mouillée, essuyez-laimmédiatement.
« Evitez toute chaleur excessive et I’ humidité.
* Ne mettez pasles pilesal’ envers.

REMARQUE: Avant d' utiliser la carte de télécommande pour la premiére
fois, assurez-vous de retirer le ruban isolant de la carte de télécommande.

* Maintenez la batterie hors de portée des enfants, afin d’ éviter
I'ingestion dela pile.

ATTENTION:

Il'y arisqued explosionsi lapilen’ est pasremplacée correctement.
Ne remplacer la pile que par une autre du méme type ou par un
type recommandé par le fabriquant. Mettre les piles usagées au
rebut d' apres la réglementation locales.
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Portée de fonctionnement
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2. INSTALLATION

Cette section décrit comment installer votre projecteur MultiSync
VT440/VT540 et comment connecter |es sources vidéo et audio.

Installation de votre projecteur

Votre projecteur MultiSync VT440/VT540 est facile ainstaller et a

utiliser. Cependant avant de commencer, vous devez en premier lieu:

1. Déterminer lataille del’image.

2. Installer un écran ou choisir un mur blanc non brillant sur lequel
Vous pouvez projeter |I'image.

Transport du projecteur: Portez toujours votre projecteur par la
poignée. Assurez-vous que le cordon d’alimentation ou tout autre
cable connectant les sources vidéo est débranché avant de déplacer le
projecteur. Lorsdu transport du projecteur ou lorsquevousnel’ utilisez
pas, mettez le cache sur I’ objectif.

Sélection d’un emplacement

Plus votre projecteur est éoigné de I’ écran ou du mur, plus I’image
sera grande. La taille d’image minimale est environ 25" (0,64 m)
mesurée en diagonale lorsgue le projecteur est éloigné d’ environ 4,0
pieds (1,2 m) du mur ou de I’ écran. Lataille d'image la plus grande
est 300" (7,6 m) lorsque le projecteur est éloigné d'environ 39, 3
pieds (12, 0 m) du mur ou de I’ écran.

Utiliser une table ou un chariot

1. Placez |e projecteur sur une surface plane aune distance optimale
de I’écran ou du mur afin d obtenir la taille d’image que vous
souhaitez. (Evitez d’avoir la lumiére de la piéce ou le soleil
directement sur I’ écran ou le mur sur lequel est projetéel’image.)

2. Connectez lecébled’ alimentation, retirez le cachedel’ objectif et
mettez le projecteur en marche. (Si aucun signal d’ entrée n’est
disponible, leprojecteur affiche uneimage defond bleue ou noire.)

3. Assurez-vous que le projecteur est perpendiculaire al’ écran.

Vue de dessus Ecran

~o
'
'

4. Déplacez le projecteur verslagauche ou versladroite pour centrer
I"image horizontalement sur I’ écran.

5. Pour centrer I'image verticalement, soulevez le bord avant du
projecteur et appuyez sur les touches Inclinaison instantanée sur
laface avant du projecteur, pour rel&cher le pied frontal gjustable.

Vue latérale Ecran
LN

(Il'y aenviron 10 degrés de réglage haut et bas delaface avant du
projecteur.)

Réglage du pied inclinable

1) Appuyez et maintenez enfoncé le bouton d’inclinaison a I'avant
du projecteur.

2) Relever le bord avant du projecteur jusqu’a la hauteur souhaitée
et relachez le bouton pour verrouiller le pied inclinable.

Pour effectuer le réglage fin de I'emplacement vertical de I'image a
I'écran, tournez les pieds. Chaque pied arriére est réglable en hau-
teur sur 4 mm (0,6").

p

REA

6. Si nécessaire, gjustez le pied avant ou arriére pour positionner
correctement |'image projetée sur |’ écran.
Si I'image projetée n’ apparait pas carré al’ écran, utilisez la cor-
rection keystone pour un réglage correct. La hauteur de chague
pied arriere peut étre modifiée jusqu’a4 mm.

7. Ajustez la taille de I'image en utilisant la bague de zoom sur
I’ objectif.
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Tableau de distances

C

A: Distance entre la surface Ecran (pouces)
de I'objectif et le centre
de I'écran H

C: Distance horizontale en- |<—>|

tre la surface de I'écran

et la surface de I'objectif
D: Distance verticale entre
le bas du projecteur etle

bas de image 4:3 Diagonale
D E: Distance verticale entre /

le bas du projecteur etle

centre de I'écran

Formules(mm)

"H = Largeur horizontale de I'ecran (pouces)

A = C/cosa

C (wide) = 36.8712 x [dimension d’écran (diagonale) / 0.92205] — 43.5689
C (tele) = C(wide) x 1.2

D=145xM-62.9

E =629 + 5.5M

M = 1.25H/22.86

Objectif zoom (Large)

o degré 9.01 8.93 8.85 8.82 8.81 8.79 8.78 8.77 8.75 8.74 8.74 8.73 8.72 8.72
B (=sina) 0.16 0.16 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15 0.15
y (=cosa) 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99
Taille d’écran Largeur H [ pouces 24 32 48 56 64 72 80 96 120 144 160 192 216 240
4:3 Diagonale pouces 30 40 60 70 80 90 100 120 150 180 200 240 270 300
A mm 1171 1575 2384 2789 3193 3598 4002 4811 6025 7238 8047 9666 10879 12093
inch 46 62 94 110 126 142 158 189 237 285 317 381 428 476

C mm 1156 1556 2356 2756 3155 3555 3955 4755 5955 7154 7954 9554 10753 11953
pouces 46 61 93 108 124 140 156 187 234 282 313 376 423 471

D mm -15 2 34 50 66 82 98 130 179 227 259 324 372 420
pouces -1 0 1 2 3 3 4 5 7 9 10 13 15 17

E mm 246 307 430 491 552 613 674 796 980 1163 1285 1530 1713 1896
pouces 10 12 17 19 22 24 27 31 39 46 51 60 67 75

Objectif zoom (téléphoto)

o degré 6.28 7.46 7.39 7.37 7.36 7.35 7.34 7.32 7.31 7.30 7.30 7.29 7.29 7.28
B (=sina) 0.11 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13 0.13
y (=cosa) 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99
Taille d’écran Largeur H | pouces 20 32 48 56 64 72 80 96 120 144 160 192 216 240
4:3 Diagonale pouces 25 40 60 70 80 90 100 120 150 180 200 240 270 300
A mm 1396 1883 2851 3334 3818 4302 4785 5753 7204 8655 9623 11558 13009 14460
pouces 55 74 112 131 150 169 188 226 284 341 379 455 512 569
C mm 1387 1867 2827 3307 3787 4266 4746 5706 7146 8585 9545 11464 12904 14344
pouces 55 74 111 130 149 168 187 225 281 338 376 451 508 565
D mm -23 2 34 50 66 82 98 130 179 227 259 324 372 420
pouces -1 0 1 2 3 3 4 5 7 9 10 13 15 17
E mm 216 307 430 491 552 613 674 796 980 1163 1285 1530 1713 1896
pouces 8 12 17 19 22 24 27 31 39 46 51 60 67 75

REMARQUE: Lesdistancespeuvent varier de+/—5%.

Tableau de distances

Distance de projection | Taille d’écran (pouce)

(m) Wide | Tele

g ™ .
8 .

g 24 50 50

= 200 / 2.8 70 58

g 150 g 32 80 67

o // — 3.6 90 75

o 100 = Large = Tééphoto 40 100 83

2 50 438 120 100

é 0 6.0 150 125

5 % oo ww L

Distance de projection (m) 96 240 200

10.8 270 225

12.0 300 250
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Formules(mm)

[id

Distance entre la surface de I'objectif et le centre de I'écran

Distance verticale entre le bas du projecteur et le centre de I'écran
Distance horizontale entre la surface de I'écran et la surface de I'objectif
Distance verticale entre le bas du projecteur et le bas de I'image

Tow>

H” = Largeur horizontale de I'ecran (pouces)

A = C/cosa

B=94+55xM

C (wide) = 36.8712 x [dimension d'écran (diagonale) / 0.92205] — 43.5689
C (tele) = C(wide) x 1.2

F=1.4516 x M —-94

M =1.25H"/22.86

Objectif zoom (Large)

 L’installation de votre projecteur au plafond doit &tre effectuée
par un technicien quaifié. Contactez votre vendeur NEC pour
plus d’informations.

N’ essayez pas d'installer vous-méme le projecteur.

Utilisez le projecteur uniquement sur une surface solide et
plane. Si le projecteur tombe par terre, vous risquez d’ étre
blessé et |e projecteur d’ étre sérieusement endommagé.

N’ utilisez pas le projecteur lorsque la température varie sur
une forte amplitude. Le projecteur doit étre utilisé aux
températures situées entre 0°C et 35°C.

N’ exposez pas le projecteur al’humidité, alapoussiere ou a
lafumée. Celanuiraal’imagesur I écran.

Assurez-vous que la ventilation autour du projecteur est
suffisante afin que lachaleur soit dissipée. Ne bouchez pasles
orifices sur le cté ou al’avant du projecteur.

a degré 901 803 8.85 882 831 8.79 878 877 875 874 8.74 873 872 872
B (=sina) 0.16 0.16 0.5 0.15 0.5 0.15 0.15 0.15 0.15 0.5 0.5 0.5 0.15 0.15
y (=c0s0) 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99
Taille d'écran Largeur H |_pouce 24 32 78 56 64 72 80 9% 120 144 160 192 216 240
4.3 Diagonale pouce 30 40 50 70 80 90 700 120 750 180 200 240 270 300
A mm 77 747 242 7628 3013 3399 3785 7556 5713 6870 7641 9184 | 10341 | 11498
pouce 75 58 88 703 719 134 749 179 225 270 301 362 407 753
T mm 7156 7556 7356 2756 3155 3555 3955 7755 5955 7154 7954 9554 | 10753 | 11953
pouce 75 61 93 108 124 740 756 187 234 282 313 376 23 a7
B mm 277 338 761 522 583 644 705 827 7011 7194 7316 7561 744 1927
pouce i 13 18 2 23 % 28 33 0 a7 52 61 69 76
F mm 16 29 3 19 3% 51 67 700 148 796 729 293 347 390
pouce -2 -1 0 1 1 2 3 4 6 8 9 12 13 15
Objectif zoom (téléphoto)
a degré 628 7 70 70 70 70 69 69 69 69 69 69 69 69
B (=sina) 0.1 012 012 0.2 012 0.2 0.2 0.2 0.2 012 012 012 012 012
y (=c0sa)) 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99 0.99
Taille d'écran Largeur H |_pouce 20 32 8 56 64 72 80 96 120 144 160 192 216 240
4:3 Diagonale pouce % 40 50 70 80 90 700 120 150 180 200 240 270 300
A mm 3% 7902 2900 3399 3898 4397 4896 5893 7390 8887 9885 | 11881 | 13378 | 14875
pouce 55 75 14 734 753 73 793 232 291 350 389 68 527 586
3 mm 7387 7867 2827 3307 3787 4266 4746 5706 7146 8585 9545 | 11464 | 12904 | 14344
pouce 55 74 ik 730 149 768 187 725 781 338 376 51 508 565
B mm 247 338 761 522 583 644 705 827 7011 7194 7316 7561 744 1927
pouce 10 13 18 21 23 % 28 33 90 47 52 61 59 76
F mm 54 29 3 19 3% 57 67 700 148 196 729 293 347 390
pouce -2 -1 0 1 1 2 3 4 6 8 9 12 13 15
Si votre projecteur est fixéau plafond et si votreimage est al’ envers,
AVERTISSEMENT bro) P 2

utilisez les touches “Menu” et “ Sélection” sur le coffret de votre
projecteur ou la touche AV de votre télécommande pour corriger
I’ orientation. (Voir page F-31.)

Reflexion de I'image

En utilisant un miroir pour réfléchir I'image de votre projecteur vous
permet d’ obtenir une image plus grande. Contactez votre revendeur
NEC si vous avez besoin d’un miroir. Si vous utilisez un miroir et
gue votre image est inversée, utilisez les touches “Menu” et
“Sélection” sur le coffret de votre projecteur ou les touches AV de
votre télécommande pour corriger I’ orientation. (Voir page F-31.)

F-16



Schéma de cablage Macintosh ou compatibles

(Type de bureau ou portable)

Adaptateur de broche pour

Equipment audio Macintosh(fourni) |
-l ) E

1) 1}

IBM PC ou compatibles

RGB INPUT AURIO (Type de bureau ou portable)
/ ©0000 \
OO,
IN OuT &
Moniteur RGB OUTPUT - - U;] [
y — \ Céble de signal (fourni)
(o) \\=5p 5% ) _@ Vers le connecteur mini D-Sub 15 - I
broches du projecteur. Il est conseillé
——— oo |

d’utiliser un amplificateur de distribution
disponible dans le commerce en cas de
VIDEO connexion d’un céble de signal plus long

que le cable fourni.
@ Lecteur de DVD

— (avec sortie de composant)
T+

—"CII[[]:EF'

Céble V pour composant

. optionnel
Magnétoscope, lecteur de DVD ou |=‘
lecteur de disques laser I
4528n.  Appareil photo numérique

/

Vers les entrées vidéo,
S-vidéo, et audio du o

P—— =2
projecteur.

REMARQUE: Lors de I' utilisation avec un ordinateur portable,
assurez-vous de faire la connexion entre le projecteur et I’ ordinateur
portable avant d’'allumer I’ ordinateur portable. Dans la plupart des
caslesignal ne peut pas étre émisdela sortie RGB sauf si I’ ordinateur
portable est allumé aprés la connexion au projecteur.

* S I"écran devient vierge lorsdel’ utilisation de la télécommande,
cela peut venir du logiciel d économie d écran ou de gestion
d'énergie de |’ ordinateur.

* Si vous frappez accidentellement la touche POWER de |la
télécommande, attendez 30 secondes et appuyez ensuite sur la
touche POWER pour reprendre I’ opération.

REMARQUE : S descablesvidéo, S-vidéo or audio sont nécessaires,
leur longueur doit étre égale ou inférieurea 3 m(9,8').
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Connexion de votre PC

—— Cable de signal (fourni)

Vers le connecteur mini D-Sub 15 broches du projecteur. Il est
conseillé d'utiliser un amplificateur de distribution disponible dans
le commerce en cas de connexion d’'un cable de signal plus long
que le cable fourni.

IBM PC ou compatibles
(Type de portable)

IBM PC ou compatibles
(Type de bureau)

Céable audio
(non fourni)

Le fait de connecter votre PC & votre projecteur MultiSync VT440 (SVGA)/VT540 (XGA) vous permet de projeter I'image écran de votre
ordinateur pour une présentation impressionnante.
Pour connecter aun PC, simplement:

Mettez hors circuit |le projecteur et I’ ordinateur.

Utilisez le céble de signal fourni pour connecter votre PC au projecteur.

Mettez sous tension le projecteur et I’ ordinateur.

Si le projecteur devient blanc apres une période d’ inactivité, cela peut étre occasionné par un économiseur d' écran installé sur I’ ordinateur

CONNecté au projecteur.

AWONPE
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Connexion de votre ordinateur Macintosh

Macintosh ou compatibles
(Type de portable)

(fourni)

Cable audio
(non fourni)

Macintosh ou compatibles (Type de bureau)

Céble de signal

REMARQUE: L’ ordinateur

broches. Les données “Plug

conséquent, |" adapteur pour
nécessaire.

récent, G3 est équipé d'un connecteur HD a15

VT540 seront tél échargées vers le Macintosh. Par

Macintosh plus
and Play” duVT440/

Mac ne sera pas

2 =

Pour un Macintosh
plus ancien, utilisez
|" adaptateur de
broche fourni pour
connecter au port
vidéo devotre Mac. | Adaptateur de broche pour
Macintosh (fourni)

Lefait de connecter votre ordinateur Macintosh a votre projecteur
MultiSync VT440 (SVGA)/VT540 (XGA) vous permet de projeter
I’image écran de votre ordinateur pour une présentation
impressionnante.

Pour connecter aun Macintosh, simplement:

1. Mettez hors circuit le projecteur et I’ ordinateur.

2. Utilisez le cable de signal fourni pour connecter votre ordinateur
Macintosh au projecteur.

3. Mettez soustension le projecteur et I’ ordinateur.

4. Si le projecteur devient blanc aprés une période d’ inactivité, cela
peut étre occasionné par un économiseur d’ écran installé sur
I’ ordinateur connecté au projecteur.
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Lors de I'utilisation d'un Macintosh avec le projecteur, réglez les
commutateurs DIP de I adaptateur & broche fourni en fonction de la
résolution de votre ordinateur. Aprésavoir fait lesréglages, redémarrez
le Macintosh.

Voir |les pages quivantes pour laconfiguration des commutateurs DIP.

e Lors de I'utilisation avec un Macintosh, SVGA (800 x 600)/
XGA (1024 x 768) est recommandés votre Macintosh accepte ce
mode.

» Lorsdel’ utilisation avec un Macintosh PowerBook, |a sortie peut
ne pas étre configurée & 800X 600 sauf s le “doublement” est
désactivé sur votre PowerBook. Reportez-vous au manuel
d' utilisation fourni avec votre ordinateur Macintosh pour le
doublement.

REMARQUE: Un cable adaptateur vidéo fabriqué par Apple est
nécessaire pour le PowerBook qui ne possede pas de connecteur mini
D-Sub & 15 broches.

Tableau de réglage du mode de moniteur

Numéro du commutateur DIP
Résolution 1 2|3 41 5 |6
13" mode de lecture multi /16"-13" ON ON ON | ON
17" mode de lecture multi /19"-13" ON ON ON
21" mode de lecture multi /21"-13" ON ON ON
13" mode fixe /640x480 ON ON
mode VGA/SVGA ON ON
16" mode fixe /832x624 ON ON
19" mode fixe /1024x768 ON | ON
21" mode fixe /1152x870 ON ON | ON ON

REMARQUE: Pour les réglages autres que les modes d’ affichage
supportés par votre Macintosh et le projecteur, le fait d' utiliser les
commutateurs DIP risque de faire |égerement rebondir une image ou
denerien afficher. S cela se produit, réglez le commutateur DIP sur le
mode fixe 13" et redémarrez le Macintosh. Ensuite, remettez-le dans
un mode affichable et redémarrez & nouveau le Macintosh. Assurez-
vous que le projecteur et votre Macintosh sont connectés au moyen de
I’ adaptateur a broche et du cable de signal fourni (connecteur mini D-
Sub 15 broches) et redémarrez ensuite votre Macintosh.

Exemples de réglages du commutateur DIP
mode de lecture multi 17 mode VGA/SVGA mode fixe 19"

e e

REMARQUE: Reportez-vous au manuel de votre ordinateur pour
de plusamplesinformations sur les exigences de sortie vidéo de votre
ordinateur et sur toute autre identification spéciale ou configuration
d'image du projecteur et du moniteur gue vous pouvez nécessiter.
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Connexion d’un moniteur extérieur

Vous pouvez connecter un moniteur separé extérieur afin de visionner simultanément sur le moniteur I'image projetée. Pour cela:

1. Mettez hors circuit le projecteur et I’ ordinateur, I’ appareil photo numérique ou la source video.
2. Utilisez un céble a 15 broches pour connecter le moniteur au connecteur RGB OUT (sortie moniteur RGB) du projecteur.
3. Mettez sous tension le projecteur et |’ ordinateur, |’ appareil photo numérique ou la source vidéo.
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Connnexion de votre lecteur DVD

Lecteur de DVD (avec sortie de composant)

Céable RCA a 15 broches X 3 optionnel
(COMPONENT V)

Equipment audio

—— Céable audio
(non fourni)

Vous pouvez connecter votre projecteur a un lecteur DVD équipé de sorties de composant ou une sortie vidéo. Pour ce faire, simplement:

1. Mettez hors circuit |le projecteur et le lecteur DVD.

2. SivotrelecteurDVD estéquipédela sortiecomposantvidéo(Y,Cb,Cr), utilisez un céble RCA a 15 brochesx 3 optionnel pour connecter votre
lecteur DVD au connecteur RGB INPUT du projecteur.
Pour un lecteur DVD sans sortie composant vidéo (Y,Cb,Cr), utilisez des cables RCA ordinaires (non fournis) pour connecter une sortie
VIDEO composite du lecteur DVD al’ entrée vidéo du projecteur.

3. Mettez le projecteur et le lecteur DVD sous tension.

REMARQUE: Reportez-vous au manuel d'utilisation du lecteur DVD pour de plus amples informations sur les exigences de sortie vidéo du
lecteur DVD.

F-22



Connecter votre magnétoscope ou lecteur de disque laser

Magnétoscope ou lecteur de disques laser

Cable S-vidéo
(non fourni)

Equipment audio

1 Céble audio
(non fourni)

L‘ﬁd éo

(non fourni)

Utilisez des cables RCA ordinaires (non fournis) pour connecter votre magnétoscope ou lecteur de disque laser avotre projecteur. Pour effectuer
ces connexions, simplement:

1. Eteignez le projecteur et |e magnétoscope ou lecteur de disque laser.

2. Connectez une extrémité du cable RCA au connecteur de sortie vidéo situé a I’ arriere du magnétoscope ou du lecteur de disques laser,
connectez I’ autre extrémité al’ entrée vidéo du projecteur. Utilisez des cables audio (no fourni) pour connecter I audio de votre magnétoscope
ou lecteur de disque laser au équipment audio (si votre magnétoscope ou | ecteur de disque laser a cette fonction). Prenez soin de respecter les
connexions des canaux droit et gauche pour obtenir un son stéréo.

3. Allumez le projecteur et |e magnétoscope ou le lecteur de disque laser.

REMARQUE: Reportez-vous au manuel d’ utilisation du magnétoscope ou lecteur dedisquelaser pour plusd’informations sur les exigencesde
sortie vidéo de votre équipement.
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3.FONCTIONNEMENT

Cette section décrit comment sél ectionner un ordinateur ou une source vidéo,
comment gjuster I"image, et comment personnaliser lesréglages du menu ou
du projecteur.

Commandes générales
Avant d'allumer votre projecteur, assurez-vous que I’ ordinateur ou lasource
vidéo est activée et que le capuchon de I’ objectif est retiré.

ATTETION

Eviter d afficher des images stationnaires pendant une période
prolongée, sinon cesimages seront momentanément soutenues a
la surface du panneau LCD.

Si cela se produit, continuer a utiliser votre projecteur. L' arriére-
plan statique des images précédentes disparait.

1. Allumer le projecteur
Branchez lecébled' alimentation fourni danslaprisemurale. Le projecteur
entre en mode d attente et le voyant d' alimentation s alume en ambre.
Seulement aprés une pression sur la touche “Marche” du coffret du
projecteur ou de |a télécommande le voyant d’alimentation s'alume en
vert et le projecteur est prét al’emploi.

REMARQUE: Pour allumer le projecteur en branchant le cable
d'alimentation, utilisezle menu et activez la fonction “ Démarrage Auto” .
(Voir page F-32.)

REMARQUE: Quel que soit le réglage du mode de la lampe, celle-ci
reste en mode Haut-lumineux pendant 3 minutes aprés|a mise en marche
du projecteur. S vousavez sélectionnélemode Eco, levoyant Etat clignote
en vert et lalampe passe en mode Eco 3 minutes plus tard.

REMARQUE: Immédiatement apresla mise sous tension du projecteur,
I"écran risque de clignoter. Cela ne signifie pas un défaut. Attendre 3a 5
minutes jusgu’ a ce que |’ éclairage de la lampe se stabilise.

2. Séectionner I'ordinateur ou la source vidéo

Appuyez sur la touche Source de la télécommande ou du coffret du
projecteur pour sélectionner “Vidéo” (magnétoscope, camera, ou | ecteur
de disque laser), “ S-Vidéo” ou “RGB” (ordinateur ou lecteur DVD avec
sortie composant) pour afficher I'image.

Ou appuyez sur la touche “Menu” de la télécommande ou du coffret et
utilisez le menu pour sélectionner votre source vidéo: “Vidéo”, “ S-Vidéo”
ou “RGB”.

3. Ajuster latailledel’image et la mise au point
Utilisez |abague de zoom pour gjuster latailledel’image, puisutilisez la
touche de la bague de mise au point pour obtenir la meilleure mise au
point.
Utilisez latouche“ Agrandir” (+) ou (-) sur latélécommande pour agrandir
I'image jusqu’ 2400 %.

4. Extinction du projecteur
Appuyez d' abord sur latouche POWER du coffret et maintenezlaenfoncée
pendant au moins deux secondes ou appuyez sur latouche “POWER” de
latélécommande. Le voyant d' alimentation s allume en ambre. Ensuite,
débranchez le cable d’ alimentation.
Levoyant d'aimentation s éteint.

IMPORTANT:

 Le projecteur doit étre débranché s'il n’est pas utilisé pendant
longtemps.

* Pour &éeindrel’image et |e son pour gvezgvez instants (cing min-
utes maximum), utilisez la touche “Sourdine sur I'écran “ au
lieu d' éteindre et d' allumer le projecteur.

» Leprojecteur affiche uneimage noire, bleue ou unlogo si aucun
signal d’entrée n’ est présent.

» Nemettez pas e projecteur hors circuit puisimmédiatement de
nouveau sous tension. Le projecteur doit refroidir 30 secondes
avant d’ étre remis sous tension.

Agrandissement ou déplacement de I'image
Vous pouvez agrandir la zone que vous souhaitez jusqu’ a 400 %.
Pour effectuer cette opération, veuillez procéder de la maniéere
suivante:

1) Appuyez sur latouche du POINTEUR sur la carte télécommande
pour faire afficher le pointeur.

O
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REMARQUE: Le menu sur écran risque de ne pas étre affiché
correctement pendant la projection del’ image vidéo en mouverment
entrelacé.

1. Appuyez surlatouche“Menu” delatélécommandeou sur le coffret
du projecteur pour afficher le menu principal .

2. Appuyez sur lestouches AV de la carte de télécommande ou le
coffret du projecteur pour mettre en surbrillancel’ éément du menu
gue vous voulez gjuster ou régler.

3. Appuyez sur latouche - ou sur latouche “Entrée” du coffret du
projecteur ou de la carte de télécommande pour sélectionner un
Sous-menu ou un éément.

4. Ajuster le niveau ou activer ou désactiver |’ éément sélectionné
en utilisant la touche “ Sélection” <« ou P du coffret, de la carte
detélécommande. Labarre de déplacement sur I’ écran vous montre
I” augmentation ou la diminution du niveau.

5. La modification est gardée en mémoire jusqu’a ce qu'un autre
réglage soit effectué.
ENTREE: Mémorise les réglages ou gjustements.
ANNULER: Retourne a I’ écran précédent sans mémoriser les
réglages ou gjustements.
6. Répétez les étapes 2-5 pour gjuster un éément supplémentaire,

ou appuyez sur “Annuler” sur le coffret du projecteur ou sur la
télécommande pour quitter I’ affichage de menu.
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Arhorescence de menus
Sous menu
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Eléments

— Haut-lumineux/Eco

| (Toutes)

——] Normal/Naturel 1/Naturel 2 | (Toutes)

Ratio d’aspect

Normal/Zoom/Zoom large/Cinéma

Réduction de bruit

Désactivé/Bas/Médium/Haut

Matrice couleur

HDTV/SDTV/B-Y/R-Y,Cb/Cr,Pb/Pr

Balance des blancs

Luminosité R/G/B, Contraste R/G/B

Alignement Auto Activé/Désact.
Position/Horloge Horizontal/Vertical/Horloge/Phase
Résolution Auto/Naturel

Magiapgsd o i gl

LA T T

Lepm

L—  MAF e Rk

[N ]

Pe bl s B fual

=

r_l_q
" Mg [l F fapct

— Barre de volume(Touche de commande directe)

LTwachs ds omndaals diTeri=]

I Toutes les données/Signal actuel

4' Mode menu

4| Anglais/Allemand/Francais/Italien/Espagnol/Suédois/Japonais

Basique/Avancé |

| Pointeur 1-8
4' Affichage source

Activé/Désact. |

Manuel/Auto 3s/Auto 10s/Auto 30s |

PR TE  PE i | Menu d'affich. heure
LI | I Frwailar I
Sélection de la source
RGB Auto/RGB/Composant
& Vidéo/S-Vidéo Auto/ NTSC3.58/ NTSC4.43/ PAL/
_|.i £ Fage __'g'| PAL60/ SECAM
Démarrage automatique Activé/Désact.
Gestion d'energie Activé/Désact.
O lete | e froant sel [T} Confirm. de I'extinction Activé/Désact.
B Sauvegarde Keystone Activé/Désact.
BRiNE ] i H Durée d'utilisation lampe
Orientation Avant sol/Arriere plafond/Arriere sol
Avant plafond
b K | LTI |
I Papier peint Bleu/Noir/Logo
P Nom de la source Résolution
e Borne d'entrée Ratio daspect
i = Fréquence horizontale Correction gamma -
Fréquence verticale Réduction de bruit REMARQUE:
Polarité synchro. Matrice couleur Sources ajustables
Type de signal Type de matrice R=RGB V=\Vidéo/S-Vidéo
Type de vidéo Durée restante lampe (%) _ _
Type sync Durée ufilisation lampe (H) C=Composant H=TVHD
Entrelacé Utilisation projecteur Toutes=Toutes |es sources

Activé/Désact. |

(VCH)
(VCH)
(CH)
(Toutes)
(R)
(RH)/(R)
(R)
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Eléments du menu:

Barre de titre Barre de titre Onglet

=
Mettre en surbrillance —_]Faﬂ'- f]‘*"ﬁ'- v']
or lertat lon Fl-iut F lessr H
['Ha-:hgl-‘lrl ':-ulu__ H
Touche OK
o' K Carc=|[+—1—— Touche Annuler
Triangle plein
EIN—— E [hen =
Page 1|Page 2 |

Menu Mode
[ Auto Start L Engl ish
— Pouer Narsagenent anguage rng 1 B
[T Foser OFf Conf irmat ion Fro jector Fointer | & Fointer | 7]
[ Hepsators bone

Source Display e On & 0ff

Clear Lanp Hour Meter | Yolure Bar = ln & 0
(Miract Button]
Wanu Digplay Time [Manua| Bl
0 K Caree |
n K | Eaniell
Case a cocher
Bouton Radio .
]

Barre de déplacement

OO0 000000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 000200000 090000
Les fenétres du menu ou la boite de dialogue ont |es éléments suivants typiques:

Barre de titre: Indique le titre du menu.

Mettre en surbrillance: Indique le menu ou I’ éément sélectionné.

Triangle plein: Indique que d’ autres choix sont disponibles. Un triangle éclairé indique que I’ élément est active.
Onglet: Indique un groupe de fonctions dans une boite de dial ogue.

Bouton Radio: Utilisez ce bouton rond pour sélectionner une option dans une boite de dialogue.

Case a cocher: Cocher la case carrée pour activer I’ option.

Barre de déplacement: Indique les réglages ou la direction de réglage.

Touche OK: Appuyez sur cette touche pour confirmer votre réglage. Vous retournez au menu précédent.
Touche Annuler: Appuyez sur cette touche pour annuler votre réglage. Vous retournez au menu précédent.
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Sélection de la source M"

Yideo

E-Widen

Vous permet de sél ectionner une sourcevidéo tel qu’ un magnétoscope,
lecteur DV D, lecteur de disque | aser, ordinateur ou caméraen fonction
de la connexion aux entrées. Appuyez sur la touche “Sélection” du
coffret du projecteur ou sur lestouches AV de votre télécommande
pour mettre en surbrillance le menu de I’ @ ément a gjuster.

RGB
Sélectionne I’ ordinateur connecté a votre RGB ou le signal du
composant.

REMARQUE: Un céble de composant optionnel (cable V de
composant) est nécessaire pour obtneir un signal composant.

Vidéo
Sélectionne |’ appareil connecté a votre entrée vidéo-magnétoscope,
lecteur de disque laser, lecteur DVD ou caméra.

S-Vidéo
Séectionnel’ appareil connectéavotre entrée S-Vidéo-magnétoscope,
lecteur DVD, ou lecteur de disque laser.

REMARQUE: Une trame risque d’étre figée pendant une breve
période lorsgu’une vidéo est lue en mode d’avance rapide ou de
rembobinage rapide avec une source vidéo ou S-Vidéo.

Réglage de l'image w e
L) Nigiel-NE ]

Permet d’ accéder aux commandes d'image et de son. Utilisez les
touches st de votre tél écommande pour mettre en surbrillancele menu
del’ élément a gjuster.

Luminosité

Ajuste le niveau de luminosité ou |’ intensité de la trame arriére.
Contraste

Ajuste|’intensité de |I'image en fonction du signal entrant.
Couleur

Augmente ou diminue le niveau de saturation de la couleur (non
valable pour RGB).

Teinte

Fait varier le niveau de couleur de +/- vert & +/- bleu. Le niveau du
rouge est utilisé commeréférence. Ceréglage est val able uniquement
pour les entrées vidéo et composant (pas pour RGB).
Piquéd’'image

Contréle le détail de |I'image pour la vidéo (pas pour RGB et
Composant).

Volume
Ajuste le niveau acoustique du projecteur.

Jo
REMARQUE: Vous pouvez afficher 1a barre de volume sans ouvrir le menu.
\bir "Barre de volume (Touche directe)" a la page F-31 pour plus de détails.

Options de I'image

Mode avancé

m'
=t e

[raleur des couleurs

Mode basique

_—
I.i:'.l;t-:--'-c

[Faleur des couleurs

Bode de |2 |ompes bode de |3 |ops

Lorrect ion ganm
Deticns d’auancizs ®

Eiglagen d origine

Ce sont les commandes optionnelles telles que la correction
trapézoidale, lachaleur des couleurs et le Mode delalampe. Lorsque
vous sélectionnez |le Mode avancé, les commandes suivantes sont
disponibles : la correction gamma, le rapport d’ aspect, la réduction
debruit, lamatrice couleur, labalance des blancs, I’ alignement Auto,
la position/horloge, la résolution et les réglages usine par défaut.

o=
Cettefonction corrigeladistorsion keystone (trapézoidal €) pour rendre

le haut del’ écran pluslong ou plus court identique au bas. Utilisez la
touche < oup delabarre de déplacement pour corriger ladistorsion.

Keystone

Déformation
trapézoidale

Normal

REMARQUE: L"angle keystone maximum qui peut étre corrigé est
15 degrés vers le haut et le bas avec le projecteur placé
horizontalement. Toutefois, une image sera floue si vous corrigez
I’angle keystone en-dessous de +12 degrés ou plus pour un signal
SXGA du VT440.

Chaleur des couleurs
Uhen e ks Calid S0

Cette fonction gjuste la chaleur des couleurs al’aide de la barre de
déplacement.

Déplacez la barre de déplacement vers la droite pour augmenter la
chaleur des couleurs pour une image bleuétre; vers la gauche pour
diminuer une image rougeétre.
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Modedelalampe EESESNENETTN !
(oHaut-lunireu TR

Cette commande permet la sélection entre les deux modes de
luminosité de lalampe :
Les modes Haut-lumineux et Eco. La durée de vie de lalampe peut
étre augmentée jusqu’ a 3000 heures gréce au mode Eco.
Mode haut-lumineux:  C’est le réglage par défaut.
Mode Eco: Utilisez ce mode pour augmenter ladurée de
vie delalampe.

REMARQUE: S vous avez sélectionné le mode Eco, lalampe s allume
en mode haut-lumineux pendant 3 minutes apres la mise en marche du
projecteur. 3 minutes plus tard, la lampe passe en mode Eco.

Correction gamma (M ode avancé)
| Correct lon pamea =
CHEME e |

I~ Matigra| *

Utilisez latouche <« ou > pour choisir “Normal” pour une piece
éclairée et “Naturelle 1&2” pour une piece sombre. “Naturelle
1” pour une meilleure couleur de peau; “Naturelle 2" pour une
repro-duction fidele des teintes moyennes.

Chagque mode est recommandé pour:

Normal :  Uneimage normae

Naturel 1: Reproduction en couleursvéritablesdestons naturels
Naturel 2 : Parties sombres d' une image

Optionsd’ avancées (M ode avanceé)

!J T ||:rn1|- |

Fiduct lan de bruik
Matrice oou lear
Bl Wicd ded b W
Bl prawant Butn
Faa it 1on/Har lags

AT AT

Permet d’ effectuer des ajustements dela position et de la stabilité de
I"image. Lorsque vous sélectionnez les options d’ avancées, les
commandes suivantes sont disponibles: lacorrection gamma, le rap-
port d’ aspect, laréduction de bruit, lamatrice coul eur, labalance des
blancs, I'alignement Auto, la position/horloge, la résolution, les
réglages usine par défaut, le temps d’ affichage du menu, la sélection
du signal, le démarrage automatique, la gestion d’ énergie, la confir-
mation de mise hors tension, |'enregistrement Keystone et
I" effacement du compteur d’ heure de lalampe.

Ratio d’ aspect
[ Ratlo daspect =
EXETEINNN I-cn Zoon largs

I~ L irdma

Le ratio d'aspect vous permet de sélectionner le meilleur mode
d aspect pour afficher I'image de votre source.

Lorsque 4:3 est sélectionné a partir de la source (du lecteur
DVD par exemple), les sélections suivantes seront affichées:
Cinéma

Normal Zoom Zoom large

N
O —~
s

O gV N
1O, ()

A\ AN (]

Aspect 4:3 standard Les cotés gauche et

droit sont étirés

Les 4 cOtés sont  Les cotés gauche et
étirés droit sont étirés
Lorsque 16:9 est sélectionné a partir dela source (du lecteur
DVD par exemple), les sélections suivantes seront affichées:
Cinéma

Normal Zoom Zoom large

0~ 907/ \(
OOOWO(

04RO

16:9 image affiché
en mode 4.3

Les 4 cOtés sont
étirés

Les cotés gauche et
droit sont étirés

Les cotés gauche et
droit sont étirés

pour afficher
I'aspect réel

REMARQUE: Ratio d’ aspect n’ est pas disponible pour la source
RGB.

Réduction de bruit

I~ R I~ Haidt

CIC=NAEE =

Vous pouvez sélectionner un des trois niveaux suivants pour
réduire les parasites vidéo selon vos préférences.

REMARQUE: Plusle niveau de réduction de parasites est bas,
meilleure est la qualité d’image grace a une bande passante vidéo
pluslarge.

Matrice couleur
L Hatrlce conlear E

i et lom de matr loe couleur
i~ S0V

Sk lect ionreer | typee de Matrice Gouleur
= By MR-y [ & S I~ Pl /P

Sélectionnez d’ abord une matrice couleur appropriée adaptée au
signal de composant pour la TV HD ou TVSD. Ensuite,
sél ectionner un type de matrice approprié parmi B-Y/R-Y, Cb/Cr
ou Pb/Pr.

REMARQUE: La fonction Matrice couleur est disponible
uniguement pour le signal composant.
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Balance des blancs w =
unircsitd R

Lunmiremitd B

1
Cont raste R

A
Conit ramte G

1
Cont raste B
A

Utilisez les fleches de souris < ou P pour régler labalance des
blancs. Laluminosité pour chagque couleur RGB est utilisée pour
régler I'intensité du noir de I'écran. Le contraste pour chague
couleur RGB est utilisé pour régler I'intensité du blanc del’ écran.

Alignement Auto

& | | erement = bt

Lorsque “Alignement Auto” est réglé sur “Activé’, le projecteur

détermine automatiquement la meilleure résolution pour le sig-

na d entrée RGB actuel pour projeter une image al’aide de la

Technologie Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending

NEC.

La position et la stabilité de I'image; “Position Horizontale”,

“Position Verticale”, “Horloge” et “Phase”.

Activé: Ajuste automatiquement la“Position Horizontale”, “Po-
sition Verticale”, “Horloge” et “Phase”.

Désact.: L’ utilisateur peut ajuster manuellement les fonctions
d’ affichage d'image (“Position Horizontale”, “Position
Verticale”, “Horloge” et “Phase”).

Position / Horloge (lorsque Alignement Auto est désactivé):

rijca

horloge

Phyaas

Cette commande permet de déplacer manuellement |'image
horizontalement et verticalement et de régler I horloge et la phase.
Laposition Horizontale/Verticale

Réglel’ emplacement horizontal et vertical del’imageal’ aide destouches
« €t p. Ceréglage est effectué automatiquement lorsque Alignement
Auto est active.

Horloge/Phase
Affiche les gjustements d'Horloge et Phase.

Horloge: Utilisez cet I’ élément avec “Alignement Auto on” pour effectuer
un réglage fin de I'image d ordinateur ou pour éliminer le
scintillement vertical qui pourrait apparaitre. Cette fonction
agjuste lesfréquences d horloge qui suppriment le scintillement
horizontal dans|’image. Appuyez sur lestouches g et p jusqu’a
cequelescintillement disparaisse. Cet gjustement peut s avérer
nécessaire lorsque vous connectez votre ordinateur pour la
premiere fois. Cet gjustement est effectué automatiquement
lorsque Alignement Auto est activé.

Phase: Utilisez cet I’ éément pour gjuster la phase de I’ horloge
ou pour réduire les parasites vidéo, les interférences ou
la diaphonie. (C'est évident lorsque une partie de votre
image semblemiroaiter.) Utilisez estouches <« et p pour
ajuster I'image. Utilisez “Phase” uniquement lorsque
“Horloge” est terminé. Cet ajustement est effectué
automatiquement lorsque Alignement Auto est activé.

Résolution (lorsque Alignement Auto est désactivé):
Rz lut ion
Fhte ISR

Celavouspermet d' activer ou de désactiver lafonction AccuBlend
avancée.

Auto: Active la fonction AccuBlend avancée. Le projecteur
réduit ou agrandit automatiquement I’ image actuel le pour
I" adapter au format plein écran.

Naturel: Désactive la fonction AccuBlend.avancée Le projecteur
affiche I’image actuelle dans sa résolution réelle.

REMARQUE: Pendant que vous affichez une image avec une
résolution supérieureala résolution naturelle du projecteur, méme
si vous étes en mode Naturel, I'image est affichée en format plein
écran au moyen de la fonction AccuBlend avancée.

Réglages d’ origine (M ode avancé)
LEREEEEEAT =i

Ratads e les réplapss d usire d ar 1B

T Taites e o CEIFEIIERUCINE

Changetousles gjustements et réglages aux préréglages d’ origine de
chaque source individuellement excepté le temps d' utilisation de la
lampe. (Pour remettre le temps d’ utilisation de lalmape a zéro, voir
“Duréed’ utilisation lampe” alapage F-32.

Touteslesdonnées: Remet tous les gjustements et réglages de tous
les signauxaux préréglages d’ origine.

Remet les ajustements du signal actuel aux
niveaux préréglés d’ origine.

Signal actuel:

Les éléments pouvant étre réinitialisés sont : Réglage de I'image,
Chaleur des couleurs, Correction Gamma, Ratio d’ aspect, Réduction
de bruit, Matrice couleur, Balance des blancs, Position/Horloge et
Résolution.
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Menu
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Elle vous permet de définir des préférences pour le menu sur écran.

Mode Menu:
Cette commande vous permet de sél ectionner entre deux modes de menu
: Un menu de base simple et un autre disposant de fonctions avancées.

Modebasique .......... C'est le mode normal.

Mode avancé............ Ce mode est utilisé par les utilisateurs
expérimentés. Dans ce mode, vous pouvez modi-
fier les réglages suivants : la correction Gamma,
lerapport d' aspect, laréduction debruit, lamatrice
couleur, labalance desblancs, I alignement Auto,
laposition/horloge, larésolution, lesréglagesusine
par défaut, le temps d’ affichage du menu, la
sélection du signal, e démarrage automatique, la
gestion d'énergie, la confirmation de mise hors
tension, I’ enregistrement réglage trapézoidal et
I’ effacement du compteur d’ heure de lalampe.

Langue:

Vous pouvez choisir une des 7 langues d'instructions sur écran.

Les options disponibles sont: anglais, allemand, francais, italien,

espagnol, suédois et japonais.

Pointeur pour le projecteur:
I vous permet de sélectionner huit icdnes de pointeur différents pour latou-
che “Pointeur” de votre télécommande.
Aprés le déplacement de votre icone de pointeur vers |la zone désirée sur
I'écran, appuyez sur la touche Agrandissement de |a télécommande pour
agrandir lazone sélectionnée al’ écran. Pour plus de détails, voir page F-24.

REMARQUE: Danscertainscaslafonction Pointeur n'est pasdisponible
pour un signal non-entrelacé a 15 kHz tel que celui d'un jeu vidéo.

Affichage de la Source:
Vous pouvez activer et désactiver I’'information d’ entrée du nom tel que
VIDEO et RGB.
Lorsque cette option est activée, I’ entrée actuelle sera affichée chague
fois que vous commutez entre les sources ou lorsque vous gllumez le
projecteur.

Barre de volume (Touche de commande directe) :
Cette option active ou désactive la barre de volume lorsque vous réglez
le volume du son al’aide delatouche VOL +/—,

ACtIVE ... Vous pouvez augmenter ou diminuer le volume du son
al’aide delabarre de volume a1’ écran.
Désact .....vvvnenee Vous pouvez augmenter ou diminuer le volume du son

sans avoir a utiliser labarre de volume.

Menu d affich. heure:

Cette option vous permet de sélectionner le temps que mettrale

projecteur pour désactiver le menu aprés la derniére pression sur

une touche. Les sélections possibles sont "Manuel”, "Auto 3 s,

"Auto 10s' et "Auto 30 S". Leréglage usine est "Auto 30 s".

Manudl ............ Le menu peut étre désactivé manuellement.

Auto 3s.......... L e menu seraautomati quement désactive au bout
de 3 secondessi aucunetouchen’ est pressée pen-
dant 3 secondes.

Auto 10s......... L e menu seraautomati quement désactivé au bout
de 10 secondes si aucune touche n’est pressée
pendant 10 secondes.

Auto 30s......... L e menu sera automati quement désactivé au bout
de 30 secondes si aucune touche n'est pressée
pendant 30 secondes.

Réglage

Vous permet de régler les options.

Appuyez sur “OK” pour sauvegarder vos changements pour toutes
les fonctions de la Pagel, Page? et Page3.

[Pagel]
 Réglage =
] |Faee 2| Fage 3|
U jantat 1on F_-\.-a.l: = | H
F.Eq-l-_l F= iRt ':-\.l._u H
o K .'.rnulerl
Orientation:

Réoriente votre image selon le type de votre projection. Les op-
tions sont: projection avant sol, projection plafond arriere, pro-
jection sol arriere, et projection plafond avant.

Papier peint:
Utilisez cette fonction pour afficher un écran noir, bleu ou un
logo lorsqu’ aucun signal n’est disponible.
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[Page?] (Mode avancé)
 feplags =}
Fage 1 JEEE [Pace 3|

o et 1on de |3 Souros

R I,l,..l:.. H
W [k rl,..t.. Y]
e | ke F“t.. I

o K .'.rrulerl

SAection de la source:

<RGB>

Vous permet de choisit “RGB” pour une source RGB telle qu’ un
ordinateur, ou“ Composant” pour une source de composant vidéo
telle qu’un lecteur DVD. Normalement sélectionnez “Auto” et le
projecteur détecte automatiquement un signal de composant.
Toutefois, il y acertains signaux de composant que e projecteur
est incapable de détecter. Si cela se produit, sélectionnez
“Composant”.

<VIDEO et S-VIDEO>

Cette fonction vous permet de sélectionner manuellement des
standards vidéo composite. Normalement sélectionnez “Auto”.
Sélectionnez le standard vidéo du menu déroulant. Ceci doit étre
effectué séparément pour Vidéo et S-Vidéo.

[Page3] (Mode avancé)
[Héglage =
Page 1|Pape 2 ST

[~ Ddmarrage sutomat ique
[T st jon d srarg s

[ Confirm. de |7axct irct ion
[T Samepgards Hewstors

Doaree ™k i | isat jon |ampe |

Démarrage Automatique:
Allume automatiquement le projecteur lorsque le cable
d’alimentation est inséré dans une prise d’aimentation active.
Celaéliminelanécessitéd utiliser toujourslatouche” Power” de
latélécommande optionnelle ou le coffret du projecteur.

Gestion d' énergie:
Lorsque cette option est activée et qu'il n'y a pas d’ entrée RGB
pendant cinq minutes ou plus, le projecteur s éteint
automatiquement.

REMARQUE: Cette fonction ne peut pas étre activée avec une
source vidéo ou S-vidéo.

Confirmation de I’ extinction:
Cette option détermine si une boite de dialogue de confirmation
pour I’ extinction du projecteur va apparaitre ou non.

Sauvegarde Keystone:
Cette option vous permet de sauvegarder vos réglages keystone
actuels. Lefait de sauvegarder votre changement unefois, affecte
toutes|es sources. L es changements sont sauvegardés|orsquevous
éteignez le projecteur.

Durée d' utilisation lampe:
Remet le compteur horaire de lalampe a zéro. Lefait d’ appuyer
sur cette touche fait apparaitre une boite de dialogue de confir-
mation. Pour remttre & zéro le compteur horaire d' utilisation de
lalampe, appuyez sur “OK”.

REMARQUE: Leprojecteur s éteindra et restera en attente apres
2100 heures (3150 heures : Mode Eco) d' utilisation. S cela se
produit, appuyez sur la touche “ Aide” de la tél écommande pen-
dant dix secondes pour remettre I’ horloge de la lampe a zéro. A
faire seulement apres avoir remplacé la lampe.

Aide M

Irf crmat icns

Contenu

Fournit uneaide en lignesur I utilisation desmenus. Un lien soudligné
signifie que vous pouvez aller directement vers un élément
d ajustement. Lefait de sélectionner lelien souligné et d’ appuyer sur
latouche ENTREE commute &I’ éément d ajustement suivant.

Information
Affichel’ état du signal actuel et le nombre d' heures d' utilisation de
lalampe. Cette boite de dialogue atrois pages.

[Page 1] [Page 3]

Nom de lasource Ratiod’ aspect
Borned' entrée Correction gamma
Frégquence horizontale Réduction de bruit

Frégquence verticale Mattice couleur

Polarité synchro. Type de matrice

[Page 2] [Page 4]
Type de signal Durée restante lampe (%)
Type de vidéo Durée utilisation lampe (H)
Type sync Utilisation projecteur
Entrelacé

Résolution

REMARQUE: L'indicateur de progression affiche le pourcentage
restant de durée de vie de I'ampoule. Cette valeur vous indique
respectivement I’ usage de la lampe et du projecteur.
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4. ENTRETIEN

Cette section décrit les procédures s mplesd’ entretien que vous devez
suivre pour remplacer la lampe, nettoyer ou remplacer le filtre et
remplacer les piles de la télécommande.

Remplacement de la lampe

Aprés que votre lampe ait fonctionné pendant 2000 heures (3000 heures :
mode Eco) ou plus, levoyant “ Status” du coffret s'allume. Mémesi lalampe
peut encore fonctionner, remplacez-la au bout de 2000 heures (3000 heures :
mode Eco) pour conserver une performance optimale de votre projecteur.

ATTENTION

* NETOUCHEZ PASA LA LAMPE justeaprésqu’ élleait été utilisée.
Elle est tres chaude. Eteindre le projecteur, attendre 30 secondes et
ensuite, débrancher le cable d’ alimentation. Laissez-larefoidir pen-
dant au moins une heure avant de lamanipuler.

* NERETIREZ PASLESVIS exceptélavisdu couvercle delalampe
et deux vis du coffret de lalampe. Une décharge électrique pourrait
en résulter.

* Leprojecteur s éteint et entrer en mode d' attente apres 2100 heures
(3150 heures: mode Eco) de service. Dansce cas, remplacez lalampe.
Si vous continuez autiliser lalampe aprés 2000 heures (3000 heures
: mode Eco) d' utilisation, I'ampoule de lalampe risque d éclater, et
desbrisdeglacesrisquent d' éredispersésdans|eboitier delalampe.
Ne les touchez pas car elles peuvent vous blesser. Dans ce cas,
contactez vaotre revendeur NEC &fin de procéder au remplacement
delalampe.

Pour remplacer lalampe:

1. Dévissezlavisdu couvercledelalampejusqu’ acequeletournevistourne
librement et retirez le couvercle de lalampe. La vis du couvercle de la
lampe ne peut pas étre retirée.

2. Dévissez les deux vis fixant le boitier de la lampe jusqu’a ce que le
tournevis touren librement. Les deux vis ne peuvent pas étre retirées.
Retirez |e boitier delalampe en tirant la poignée.

REMARQUE: Il y a un contact de sécurité sur le boitier pour
éviter le risque d'éectrocution. N’ essayez pas de contourner ce
contact de sécurité.

Contact de sécurité

3. Insérez un boitier de lampe neuve dans la prise.

ATTENTION: N'utilisez pas une lampe autre que la lampe de
remplacement NEC (VT40LP).
Commandez-la de votre revendeur NEC.

Fixez-le al’ aide de deux vis.

Assurez-vous de visser les deux vis.

4. Refixez le couvercle delalampe.
Serrez lavis du couvercle de lalampe.

Assurez-vous de visser lavis du couvercle de lalampe.

5. Apres avoir installé une lampe neuve, sélectionnez [Menu avancé] —
[Réglage] — [Page 3] — [Durée d utilisation lampe] pour remettre le
compteur d heures d' utilisation de lalampea zéro.

REMARQUE: S lalampea servi pendant plus de 2100 heures (3150
heures : mode Eco), le projecteur ne peut pas étre allumé et le menu
n' est pasaffiché. S cela seproduit, appuyez sur le bouton celui d' aide
sur la télécommande pendant au-moins 10 secondes pendant |e mode
deveille. Lorsgue le compteur de durée d utilisation de la lampe est
remis sur zéro, le témoin STATUS disparait.
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Installation des piles de la télécommande
[Carte de téléecommande sans fil (fournie)]

1. Appuyezfermementetretirez lecouvercledespilesenlefai santglisser.

2. Retirez I’ancienne pile au lithium et installez une pile neuve
(CR2025).
Assurez-vous que laface marquée “+” est orientée versle haut.

3. Remettez e couvercle en place.

Nettoyage ou remplacement du filtre

Le coussin éponge du filtre a air maintient I"intérieur du projecteur
MultiSync VT440/VT540 al’abri de la poussiere ou de la saleté et
doit étre nettoyé toutesles 100 heuresd’ utilisation (plus souvent dans
les endroits poussiéreux). Si lefiltre est sale ou bouché, |e projecteur
risque de surchauffer.

PRECAUTION

e Coupez I'alimentation et débranchez le projecteur avant
de remplacer le filtre.

» Nettoyez uniqguement le couvercle extérieur du filtre avec
un aspirateur.

* N'essayez pas de faire fonctionner le projecteur sans
filtre.

» Votre projecteur a affichage a cristaux liquides ne
fonctionnera pas tant que le filtre ne sera pas installé
correctement.

Pour nettoyer lefiltreaair:

Aspirez lefiltre atravers le couvercle defiltre.

Pour remplacer lefiltreaair:
1. Retirez le panneau du filtre en poussant versle haut sur le cliquet
du couvercle jusqu’ a ce que vous sentiez qu'il se détache.

2. Réinstallez le panneau du filtre.

REMARQUE: Ne détachez pas le coussin éponge du couvercle de
filtre. Ne lavez pas le filtre au savon et a I’eau. Le savon et |’eau
endommageront la membrane du filtre. Avant de remplacer lefiltrea
air, dépoussi érez et nettoyez e coffret du projecteur. Maintenez propre
pendant le remplacement du filtre.

REMARQUE: Lorsgue vousremplacez lalampe, il est recommandé
de changer également le filtre. Le filtre se trouve dans le méme
emballage que la lampe de rechange.
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5. DEPISTAGE DES PANNES

Cette section vous aide a résoudre | es problemes que vous pouvez rencontrer pendant I installation ou I utilisation du projecteur.

M essages des voyants d’ état

Condition

\loyant d'alimentation| Indicateur d’éta Remarque

Veille

Orange continu | — -

Refroidissement

Vert clignotant - Clignote en vert pendant 30 secondes.

Lampe en mode Haut lumineux

Vert continu - -

Lampe en mode Eco

Vert continu \ert continu —

Une minute aprés 'allumage de la lampe

Tout éteint en mode Haut lumineux

Veert clignotant I
/ Clignotant en vert en mode Eco

Lorsque le message "Veuillez patientez
un instant" apparait.

Nouvel essai d'allumage de la lampe

Vert clignotant Orange clignotant Le projecteur essai 3 foisa 15 s

d'intervalle (45 s maxi. au total)

(2000 heures ou plus)

3 minutes aprés I'allumage de la lampe Vert continu Vert clignotant Fixe en mode Haut lumineux. Le mode d'utilisation
de la lampe peut étre changé par le menu
La lampe a atteint la fin de sa durée de vie | Vertcontinu Rouge continu (mode haut Un message apparait a 'écran pendant la période

de 2000 a 2100 heures d'utilisation de la lampe.
La lampe du projecteur a atteint la fin de sa durée
de vie. Veuillez la remplacer dés que possible.

lumineux)/Orange continu
(mode Eco)

(2100 heures ou plus)

La lampe a atteint la fin de sa durée de vie

Orange continu | Rouge continu Le projecteur est en mode veille et ne

s'allume pas.

placements)

Défaut capot de lampe ou de filtre (3 em-

Orange continu | Rouge clignotant (1 s

C Le projecteur est en mode veille et ne
d’intervalle)

s’allume pas.

Défaut ventilateur

Orange continu | Rouge clignotant (8 s

Le projecteur est en mode veille et ne
d’intervalle)

s’allume pas.

Défaut lampe

Orange continu | Rouge clignotant (12 s

C Le projecteur est en mode veille et ne
d’intervalle)

s'allume pas.

Défaut température excessive

Orange continu | Rouge clignotant (4 s

C Le projecteur est en mode veille et ne
d’intervalle)

s'allume pas.

Problémes courants & solutions

Probléme

Vérifier les éléments suivants

Ne s’active pas

Vérifiez que le cable d’alimentation est branché et que la touche d’'alimentation du coffret du projecteur ou
de la télécommande est enfoncée.

Assurez-vous que le couvercle de la lampe est installée correctement. Voir page F-33.

Vérifiez si le projecteur est en surchauffe ou si la lampe a été utilisée plus de 2100 heures (3150 heures :
mode Eco). Si la ventilation autour du projecteur est insuffisante ou si la piece de travail est chaude,
déplacez le projecteur vers un endroit plus frais.

Pas d’'image

Utilisez le menu pour sélectionner votre source (Vidéo, S-Vidéo ou RGB). Voir page F-28.
Assurez-vous que les cables sont connectés correctement.

Utilisez les menus pour ajuster la luminosité et le contraste. Voir page F-28.

Retirez le cache de I'objectif.

Réinitialisez les réglages ou les ajustements aux niveaux des réglages d'origine a I'aide des réglages
d’'usine dans Ajustement Menu. Voir page F-30.

Limage n'est pas
perpendiculaire a I'écran

Repositionnez le projecteur afin d’améliorer son angle par rapport a I'écran. Voir page F-14
Utilisez la distorsion Keystone dans le menu Options de I'image pour corriger la distorsion trapézoidale.
Voir page F-28

Limage est floue

Effectuez la mise au point. Voir page F-24.

Repositionnez le projecteur afin d’'améliorer son angle par rapport a I'écran. Voir page F-14.
Assurez-vous que la distance entre le projecteur et I'écran est dans la plage de réglage de I'objectif. Voir
page F-15.

Limage s'enroule verticalement,
horizontalement ou les deux

Utilisez les menus ou la touche Source de la télécommande ou du coffret pour sélectionner la source a
entrer.

La télécommande ne
fonctionne pas

Installez une batterie neuve. Voir page F-34.
Assurez-vous qu'il n'y a aucun obstacle entre vous et le projecteur.
Eloignez vous de 7m du projecteur. Voir page F-13.

Le voyant d’état clignote
ou est allumé

Voir les messages de voyant d’état ci-dessus.

Couleur croisée en mode
RGB

Si Alignement Auto est désactivé, activez-le. Si Alignement Auto est activé, désactivez-le et balance
I'image avec la Position et Horloge dans le menu Options d’ avancées. Voir page F-30.
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6. CARACTERISTIQUES

Cette section fournit des information techniques sur la performance du projecteur MultiSync V T440/V T540.

Numéro de modeéle VT440 /VT440G/VT540 /VT540G

Optique
Panneau a affichage a cristaux liquides 0,9", matrice active p-Si TFT, 800 X 600 points (VT440) /1024 X 768 points (VT540)
Objectif Zoom manuel, focus manuelle
F 2,0-2,3 f=35,8-43,0 mm
Lampe NSH 160 W (130 W: Mode Eco)
La lampe est garantie 2000 heures de fonctionnement dans les 6 mois
Taille image Diagonale 25 — 300 pouces (0,64 — 7,62 m)
Distance projection 1,2-120m
Electrique
Entrées Vidéo (NTSC / PAL / PAL60 / SECAM / NTSC4,43)
Fréquence horizontale:15 — 100 kHz (RGB: 24kHz ou plus)
Fréquence verticale:50-117 Hz
Bande passante vidéo RGB: 80 MHz
Couleur Pleine couleur, 16,7 millions de couleurs simultanément.
Résolution horizontale 550 lignes TV: NTSC/PAL/NTSC4,43/YCbCr
350 lignes TV : SECAM
RGB 800 points horizontalement, 600 points verticalement (VT440)
1024 points horizontalement, 768 points verticalement (VT540)
Alimentation électrique 100 a 120/ 200 a 240 VAC, 50/ 60 Hz
Courant d’ entrée 2,7 A (100 & 120 VAC)/ 1,3 A (200 & 240 VAC)
Consommation d’ énergie 240 W (205 W: mode Eco)
Mécanique
Dimensions prof. 243 mm (L) X 103 mm (H) X 284 mm(P) (Objectif et pieds non-compris)
Poids net 3,9 kg
Températures de service 0°C a 35°C, humidité 20-80% (sans condensation)
-10°C a 50°C, humidité 30-85%
Réglementation Agréés (UL 1950, CSA 950)

Conforme aux normes DOC Canada Classe B

Conforme aux normes FCC Classe B

Conforme aux AS/NZS3548

Conforme aux Directives CEE (EN55022, EN55082-1, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Conforme a la Directive Basse Tension (Agréé EN60950, TUV GS)

q3

De plusamplesinformationsont été misesa votre disposition au sujet de nos projecteurssur notresite I nternet http://www.nec-pj.com

Les spécifications sont susceptibles d’étre modifiées sans préavis.
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Configuration des broches D-Sub
Connecteur Mini D-Sub 15 broches

Niveau du Signal

~ (0@WEO@ . Signal vidéo: 0,7V p-p (Analogique)
@.@%@ Signal sync: niveau TTL

No. broche| Signal RGB (Analogique) Signal YCbCr

Rouge Cr

Vert ou Sync activé Vert Y

Bleu Cb

Terre

Terre

Rouge Terre Cr Terre

Vert Terre Y Terre

Bleu Terre Cb Terre

OO [N/ |~ |W|N

Pas de connexion

By
o

Signal Sync Terre

=
=

Terre

=
N

DONNEES Bi-directionnelles (SDA)

=
w

Sync Horizontale ou Sync Composite

'—\
A

Sync.Verticale

=
a1

Horloge de données
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Tableau de réglages

Résolution Taux de rafrai- Fréquence H. Horloge a
OuilNon  Signal (Points ) chissement ( Hz ) (kHz) points (MHz )

] NTSC 640 x 480 60 15.734 -

] PAL 768 X 576 50 15.625 -

] SECAM 768 X 576 50 15.625 -

0] VESA 640 X 480 59.94 31.47 25.175

0] IBM 640 X 480 60 31.47 25.175

0] MAC 640 X 480 60 31.47 25.175

] MAC 640 x 480 66.67 34.97 31.334

] MAC 640 x 480 66.67 35 30.24

0] VESA 640 X 480 72.81 37.86 315

0] VESA 640 X 480 75 37.5 315

0] IBM 640 X 480 75 39.375 31.49

] VESA 640 x 480 85.01 43.269 36

0] IBM 720 x 350 70.09 31.469 28.322

] VESA 720 x 400 85.04 37.927 35.5

] IBM 720 x 350 87.85 39.44 35.5

0] IBM 720 X 400 87.7 39.375 35.5

] VESA 800 Xx 600 56.25 35.16 36

] VESA 800 Xx 600 60.32 37.879 40

] VESA 800 Xx 600 72.19 48.077 50

] VESA 800 Xx 600 75 46.88 49.5

] VESA 800 Xx 600 85.06 53.674 56.25
#0O MAC 832 X 624 74.55 49.725 57.283
#0O VESA 1024 X 768 43 Interlaced 355 44.9
#0O VESA 1024 X 768 60 48.363 65

#0O VESA 1024 X 768 70.07 57.476 75

#0O IBM 1024 X 768 72.03 58.131 79

#0O MAC 1024 X 768 74.93 60.241 80

#0O VESA 1024 X 768 75.03 60.023 78.75
#0O VESA 1024 X 768 85 68.677 94.5
##0O VESA 1152 X 864 75 67.5 108
##0O MAC 1152 X 870 75.06 68.681 100
##0O SUN 1152 X 900 65.95 61.796 92.94
##0O SGI 1152 X 900 76.05 71.736 105.6
##0O VESA 1280 X 960 60 60 108
##0O SGI 1280 X 1024 60 63.9 107.35
##0O VESA 1280 X 1024 60.02 63.981 108
##0O MAC 1280 X 1024 60.38 64.31 107
##0O MAC 1280 X 1024 65.2 69.9 118.5
##0O HP 1280 X 1024 72.01 78.125 135
##0O SUN 1280 X 1024 76.11 81.13 135
##0O VESA 1280 X 1024 75.03 79.976 135
##0O VESA 1280 X 1024 85.02 91.146 157.5
##0O HDTV (1080i) 1920 Xx 1080 60 Interlace 33.75 74.25
##0O HDTV (720p) 1280 Xx 720 60 Progressive 45 74.25
##0O SDTV (480p) 720 X 483 59.94 Progressive 31.47 27

#0O: Lesimages ci-dessus marquées par # et Y sont compressées al’ aide de Advanced AccuBlend du V' T440.
##0: Lesimages ci-dessus marqués par ## et Y sont compressées a1’ aide de Advanced AccuBlend du VVT540.

REMARQUE 1: Certains signaux composites du type sync peuvent étre affichés correctement.

REMARQUE 2 : Les signaux autres que ceux spécifiés au tableau ci-dessus risquent de ne pas s afficher correctement. Dans ce cas, essayez de changer |a fréquence de
rafraichissement ou la résolution du moniteur de votre PC. Pour ces proceédures, veuillez consulter |a section d'aide sur le paramétrage des Propriétés d' affichage de votre PC.
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Codes de commande du PC

Fonction Données de code

MARCHE 02H 00H O00H O00H O00H O2H

ARRET 02H 01H 00H OOH OOH O3H
SELECTION DENTREERGB ~ 02H 03H 00H O0H 02H O01H O1H O9H
SELECTION DENTREEVIDEO  02H 03H 00H 00H 02H O1H O06H OEH
SELECTION DENTREE S-VIDEO ~ 02H 03H QOH O00H 02H O01H OBH 13H
SOURDINE DE LIMAGE ACTIVEE ~ 02H 10H 00OH O00H 00H 12H
SOURDINE DE LIMAGE DESACTVEE ~ 02H 11H 0OH OOH 0OH 13H
SOURDINE DE LIMAGE ACTIVEE ~ 02H 12H 0OH O00H 00H 14H
SOURDINE DE LIMAGE DESACTVEE ~ 02H 13H 0OH OOH 0OH 15H
SOURDINE DE LIMAGE ACTIVEE ~ 02H 14H 00OH O00H 0OH 16H
SOURDINE DE UIMAGE DESACTVEE ~ 02H 15H 0OH O00H 00H 17H

REMARQUE: Prenez contact avec votre revendeur local pour obtenir
une liste compl éte de codes de commande du PC, si nécessaire.

Connexion des ciibles
Systéme de communication
Vitessedetransmission: 38400 bps

Longueur desdonnées. 8 hits

Parité Pasdeparité
Bit d'arré: Un bit

X activé/désactivé: Aucun
Procédurede

communications: Duplex compléte

Connecteur de commande PC (DIN-8P) A RxD de PC

< ATxD de PC >

REMARQUE: Lesbroches 2, 3,5, 6, et 8 sont utiliséesa |’ intérieur
du projecteur.
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