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WICHTIGE INFORMATIONEN

Vorsichtsmafinahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgféltig durch,
bevor Sie den NEC LT150Z Projektor benutzen, und
bewahren Sie das Bedienungshandbuch in greifbarer
Néhe als spatere Referenz auf.

Die Seriennummer des Geréates befindet sich unter
Ihrem LT150Z. Notieren Sie hier:

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung mis-
sen Sie unbedingt den Netzstecker von der
Netzsteckdose abziehen.

Die Netzsteckdose sollte so nahe wie
maoglich am Geréat installiert werden und
jederzeit leicht zugénglich sein.

TN

VORSICHT
UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU
VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GE-HAUSE
NICHT OFFNEN.

IM INNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH
KEINE BAUTEILE, DIE VOM BENUT-ZER
SELBST GEWARTET WERDEN KONN-TEN.

UBERLASSEN SIE SAMTLICHE
SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor uni-
solierter Spannung im Inneren des Gerétes,
die einen elektrischen Schlag verursachen
kann. Daher ist der Kontakt mit sdmtlichen
inneren Geréate-Bauteilen gefahrlich.

/N
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Dieses Symbol macht den Benutzer darauf
aufmerksam, daB dem Gerat wichtige den
Betrieb und die Wartung betreffende
Informationen beigefiigt sind. Diese
Informationen sollten zur Vermeidung von
Stérungen unbedingt sorgféltig gelesen und
beachtet werden.

WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF
DIESES GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN.VERWENDEN SIE NICHT DEN
GEERDETEN STECKER DIESER EINHEIT MIT EINEM
VERLANGERUNGSKABEL ODER EINER STECKDOSE,
IN DIE NICHT ALLE DREI STIFTE VOLLSTANDIG EIN-
GESTECKT WERDEN KONNEN. OFFNEN SIE NICHT
DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN SICH
HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE. UBER-
LASSEN SIE SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALI-
FIZIERTEM NEC-SERVICEPERSONAL.

3. GSGV Geriiuschemissionsverordnung:
Der Schalldruckpegel betragt entsprechend ISO 3744
oder ISO 7779 weniger als 70 dB (A).

CAUTION

*

RADIACION LASER

NO MIRE AL RAYO
PRODUCTO LASER CLASSE2
LASER-STRAHLUNG

RAYONNEMENT LASER NE PAS
REGARDER DANS LE FAISCEAU

EASER RADIATION- APPAREIL A LASER DE CLASSE2

DO NOT STARE INTO BEAM A
WAVE LENGTH:650, L=Y%

VAX QUTPUT oWl NIGHT IN DEN STRAHL C-LEDTEAEHITE
CLASS 1 LASER PRODUCT | BLICKEN !LASERKLASSE2 | imW max. 650nm 552 2L—tf&ig

CLASS 2 LASER PRODUCT | EN60825-1:1994 +A11: 1996 JIS C 6802:1998 MADE IN JAPAN

Dieses Etikett ist an der Seite der Fernbedienung angebracht.

Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebens-
dauer Ihres Projektors sicherstellen und vor Feuer und
elektrischen Schlagen schiitzen. Lesen Sie diese Hin-
weise sorgfaltig durch und beachten Sie alle
Warnungen.

Installation
1. Um beste Resultate zu erreichen, empfielt es sich, den
Projektor in einem abgedunkelten Raum zu betreiben.

. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Fla-
che in einer trockenen Umgebung; frei von Staub und
Feuchtigkeit.

. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht
noch in die Nahe einer Heizung oder sonstiger Hitze
abstrahlender Einrichtungen.

. Wenn das Gerat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf
ausgesetzt wird, kdnnen interne Komponenten beschadigt
werden.

. Behandeln Sie Ihren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder
starkes Schutteln kann interne Komponenten beschédigen.

. Legen Sie keine schweren Gegensténde auf den Projektor.
7. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:

a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu
installieren.

. Der Projektor muB3 von qualifiziertem NEC-Serviceper-
sonal installiert werden, um einen ordnungsgemafien
Betrieb sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu
reduzieren.

Die Decke musB fiir das Gewicht des Projektors ausrei-
chende Festigkeit aufweisen und die Installation mui3
ent-sprechend den értlichen Bauvorschriften ausgefiihrt
werden.

. Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fach-
handler.

IBM ist ein registriertes Warenzeichen der International Business Ma-
chines Corporation.

Macintosh und PowerBook sind registrierten Warenzeichen der Apple
Computer,Inc.

Die in diesen Bedienungsanleitung verwendeten Gesellschaft konnen
Marken und/oder eingetragene Marken der jeweiligen Unternehmen
sein.




Spannungsversorgung

1.

Der Projektor wurde flr eine Netzspannung von 100-120 V

oder 200-240V, 50/60 Hz Wechselstrom konzipiert. Stellen
Sie sicher, daB3 die vorhandene Spannungsversorgung
diesen Vorgaben entspricht, bevor Sie versuchen, Ihren
Projektor zu betreiben.

. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie

Knicke. Ein beschéadigtes Netzkabel kann elektrische
Schlage oder einen Brand verursachen.

. Wenn der Projektor uber eine langere Zeit nicht benutzt

wird, ziehen Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.

1.

Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Netz-
steckdose ab.

Reinigen Sie das Gehause regelméaBig mit einem feuchten
Tuch. Bei starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes
Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerét niemals mit star-
ken Reinigungs- oder Loésungsmitteln wie z.B. Alkohol oder
Verdunner.

Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem
Linsentuch. Beachten Sie dabei, daf3 die Linsenoberflache
weder zerkratzt noch auf andere Weise beschadigt wird.

Lampenavustausch

Fihren Sie den Lampenaustausch entsprechend der auf
Seite G-49 beschriebenen Anweisungen aus.

Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Meldung “Das Ende
der Lampenlebensdauer ist erreicht. Bitte ersetzen Sie
die Lampe.” erscheint. Bei einer Weiterbenutzung der
Lampe kann die Gluhbirne platzen und Glasscherben
kénnten im Lampengehduse zerstreut werden. kann die
Birne platzen und die einzelnen Glasstlicke werden im
Lampengehé&use verstreut. Beriihren Sie die Glasstiicke
nicht -Sie kénnten sich daran verletzen. Wenn dies passiert,
wenden Sie sich an lhren NEC-Fachhandler zum
Lampenaustausch.

Lassen Sie mindestens 90 Sekunden verstreichen, bevor
Sie die Lampe aus- und wieder einschalten.

Beim Einschalten liegt sofort eine Hochspannung an der
Lampe an.
Deshalb kann schnelles Ein- und Ausschalten des Gerates

eine Verringerung der Lebensdauer der Lampe sowie
Beschéadigungen |hres Projektors zur Folge haben.

Wichtige Information
In folgenden Fillen das Netzkabel nicht aus der Steckdose ziehen,
da dies den Projektor beschiddigen konnte:

*

*

Wahrend das Sanduhr-Symbol angezeigt wird.

Wahrend die Mitteilung “Bitte warten Sie einen Augenblick”
angezeigt wird. Diese Mitteilung wird angezeigt, nachdem
der Projektor ausgeschaltet wurde.

Sofort nach Einstecken des Netzkabels in die Steckdose
(die POWER-Anzeige hat sich nicht zu einer konstant
leuchtenden orange Anzeige geandert).

Sofort nach Abschalten des Kihlgeblase-Betriebs (Das
Kihlgebléase arbeitet noch fiir 90 Sekunden, nachdem der
Projektor durch Driicken der POWER-Taste ausgeschaltet
wurde).

Wahrend die POWER-
abwechselnd blinken.

und STATUS-Anzeigen




Vorkehrungen gegen Fever und elektrische Schliige

1.

Stellen Sie ausreichende Beliiftung sicher und daf die
Beliiftungsoffnungen frei bleiben, damit sich innerhalb des
Projektors kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens 10
cm Abstand zwischen Threm Projektor und der Wand.

Vermeiden Sie, daB fremde Objekte wie Biiroklammern und
Papierstiickchen in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht, in
den Projektor gefallene Objekte zu entfernen. Stecken Sie keine
metallenen Gegenstinde wie Schraubendreher oder Drihte in
Thren Projektor. Wenn etwas in den Projektor fiel, ziehen Sie sofort
den Netzstecker heraus und lassen Sie den Gegenstand durch
qualifiziertes NEC-Servicepersonal entfernen.

Stellen Sie keine Gefdle mit Fliissigkeiten auf Ihren Projektor
ab.

Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Dies konnte schwere Augenverietzungen zur
Folge haben.

Lichtkegel des Projektors fern. Da das von der Linse
projizierte Licht umfassend ist, konnen alle abnormalen
Gegenstinde, die in der Lage sind, das aus der Linse
austretende Licht umzulenken, unvorhersehbare Ereignisse
wie z.B. einen Brand oder Augenverletzungen verursachen.

Bedecken Sie die Linse nicht mit der mitgelieferten
Linsenkape o.i. wiirend der Projektor eingeschaltet ist. Dies
kann ein Schmelzen der Kappe verursachen. Dariiber hinaus
wiirden Sie sich aufgrund der vom Lichtausgang
abgestrahlten Hitze wahrscheinlich die Hiéinde verbrennen.

Schauen Sie nicht in den Laser-Zeiger, solange dieser
eingeschaltet ist und richten Sie den Laserstrahl nicht auf
andere Personen. Dies konnte schwere Augen-verletzungen
zur Folge haben.




INHALTSVERZEICHNIS

1. EINFUHRUNG

Einfuhrung in lhren LT150Z-Projektor ............cccceeeee. G-6

Erste SChritte ......ccovveeiiiiee s G-6

Inhalt des Verpackungskartons

Lernen Sie Ihren LT150Z-Projektor kennen ................ G-8
Ausstattung der Frontseite .........ccccceeevceeiiiiieenns G-8

Ausstattung der Riickseite
Ausstattung oben am Geréat

Ausstattung der AnschluBleiste ...........ccccceevueenee. G-11

Ausstattung der Fernbedienung. G-12
Reichweite ........cccooveeenenen. G-14
Einlegen der Batterien ................. ..G-14
Fernbedienungsbetriebsschalter .................... G-14
VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung ...... G-14
Verwenden des Maus-Fernbedienungsempféngers ....... G-15
Umschalten des Betriebsmodus zwischen
Computer und Projektor..........ccccveviiniienneens G-16

2. INSTALLATION

Aufstellung lhres Projektors .........cccccoeveeieeiiennenene.
Auswahl des Aufstellungsortes ..........ccccceeeiiiiiinnns
Projektionsschirm und Projektionsentfernung
Projektionsentfernung ..........ccoceeieeniiiiieennennne
Reflexion des Bildes ..........cccociiiiiiiiinicniicneceee
AnschluBdiagramm ........cccceieeiieinn e
Anschluf3 Ihres PC’s oder Macintosh-Computers .... G-20
Anschluf3 lhres DVD-Players .........cccocceevveeneennne. G-21
Anschluf3 Ihres VCR’s oder Laserdisc-Players .... G-22
Wissenswertes uber das Einrichtungsbild ................. G23
3. BETRIEB
Anschuss des Netzkabels und Einschalten des Projektors ........ G-24
Allgemeine Bedienung ...........cceoeiiiiiiiiiiiiiiieie G-27
Verwendung der Menus ...... ... G-29
Verwendung der USB-Maus .. ...G-30
Menu-Baum ........ccocoeevnene ... G-31
Menu-Elemente ..o .. G-32
Menu-Beschreibungen & Funktionen .. ...G-33
Quellenauswanhl............cccoiiiieninienee e G-33
RGB/Video/S-Video/PC-Karten-Viewer
Bildeinstellung ..........ccooeiiiiiiiiie G-33
Helligkeit/ Kontrast/ Farbe/ Farbton/ Schérfe
LAUESAIKE ..oocveiiiiiiiccieee e G-33
Bild-Optionen .........cccoiiiiiiiiiieiiee e G-34
Trapez ...G-34
Lampenbetriebsart ...........ccocoeeiiiineiniiinie e G-34
Bildformat .........cccoveeceniiesee e G-34
Rauschunterdriickung ...G-35
POSItion/ Takt ........cooverereeiincsenese e G-35
Auflésung G-35
Videofilter ...G-35
Werkseinstellung..........cccccoeiiiiiiiiiiiiiciccee G-35
Farbmanagement ... G-36
Gammakorrektur ... G-36
Farbmatrix .......ceeveeeiieiiiieiece e G-36
WeiBabgleich .......ccoceiiiiiiiiiie e G-36

Projektor-Optionen . ..G-36

Meni .....cccceveeenee ...G-36
MenUmMOAUS .....cccueeiiiiiienieeee e G-36
Erweitertes Meni / Grundmenu
SPrache .....ccooiiiiiiiieceeeee e G-36
Projektor-Zeiger .... ... G-37
MenU-Anzeigezeit ........ccoecveereeeiienieeeeeeee G-37

Meldung (Quellen-Anzeige/Kein Eingang) ...... G-37
Direkte Taste (Lautstarkeregelung/ Trapez) .... G-37

Grundeinstellung ........cceeeeenieiie e
AUSHIChIUNG ..o
Kino-Position ...
Hintergrund
Maus-Einstellungen ...........cccccooiiiiiiiiniiies

Taste / Empfindlichkeit
PC-Karten-Viewer-Optionen ...........ccccceeeceeneenne.
Verzeichnisliste anzeigen ..........cccccoviveeeiieeenne
Auto Wiedergabe ..........cccooeiiiiiiiiiice
Auto Wiedergabe Intervall.
Manuelle Wiedergabe .......
Fang-Optionen ....
Signalauswahl .....
[21C ] = S
VIDEO und S-VIDEO............
Auto-Einstellung (nur fir RGB) ..
Auto Start ........cocoeevieeiieneees
Strom-Management ..
Bastatigung Strom Aus .
Trapez-Speicherung.......
WeiBB-Segment ..o
Lampenbetriebstd-Zahl. 16sch. .........cccooceeeienn.
Ubertragungsrate
Wahl der Standardquelle ...........ccocceeviiniiinnennen.
Bedienfeld-Tastensparre .........ccccoceevveieenennncnne

WEIKZEUQE ...
FaNG .o
PC-Karten-Dateien ........c.ccccocercueenne.

Anderung des Hintergrund-Logos
Tafel .o

Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion ..
Ausstattungsmerkmale ............cccocveeiiiiennnes
Einsetzen und Auswerfen einer CompactFlash™-Karte .......
Installation der PC-Karten-Viewer-Software ........
Starten der PC-Karten-Viewer-Software auf Inrem PC

(PC Card Viewer Utility 1.0) .....ceevveveveenieeneeenen.
Betrieb der PC-Karten-Viewer-Funktion vom
Projektor (Wiedergabe) ...........cccoceevieiiennincennen.
Einfangen von auf dem Projektor gezeigten Bildern ...
Ansehen von digitalen Bildern ..............cc.ccoccoee.
Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software ....
Terminolgie .....cooocueeeiiieieeeee e

4. WARTUNG

Austausch der Projektionslampe ..........cccocrverieennns

5. FEHLERSUCHE

Netzanzeige / Statusanzeige-Meldungen .................
Allgemeine Stérungen & AbhilfemaBnahmen ...........

6. TECHNISCHE DATEN
Optische Daten/Elektrische Daten/Mechanische Daten ..
Gehause-Abmessungen .................
AnschluB3belegung D-Sub-Stecker ..
Kompatible Eingangssignalliste ......
PC-Steuerungsbefehle ...
Kabelverbindungen ............ccccooiiiiiiiiiiciee,

CompactFlash ist ein Warenzeichen der San Disk Corporation

G-43

G-44
G-46
G-47
G-47
G-48

G-5




1. EINFUHRUNG

Einfihrung in lhren LT150Z-Projektor

Dieses Kapitel stellt Thnen Thren neuen LT150Z Projektor vor. Sie
erhalten darin eine Beschreibung der Funktionen und
Bedienungselemente.

Wir gratulieren Ihnen zur Anschaffung Ihres LT150Z Projektors.
Der LT150Z ist einer der besten zur Zeit auf dem Markt erhiltlichen
Projektoren. Der LT150Z er-mdglicht Thnen das Projizieren von
scharfen Bildern bis zu 200 Zoll parallel (diagonal gemessen) von
Threm PC oder Macintosh-Computer (Tischgerit oder Notebook),
Threm VCR, Threm DVD-Player, Ihrer Dokumentenkamera, Threm
Laserdisc-Player oder Ihrem PC-Karten-Viewer.

Sie konnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn fiir
die Riickprojektion hinter dem Projektionsschirm betreiben oder ihn
permanent an der Decke montieren™. Die Fernbedienung kann
drahtlos verwendet werden.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie Ihre Freude haben
werden:

¢ Einfache Aufstellung und simpler Betrieb.

¢ Hochleistungsfihige 135 Watt NSH Lampe.

¢ Mit der mitgelieferten drahtlosen Fernbedienung konnen Sie
den Projektor sowohl aus einer Position vor als auch hinter dem
Geriit bedienen.

¢ Das Bild kann zwischen 30 und 200 Inches (diagonal gemessen)
projiziert werden.

¢ Die Trapez-Korrektur ermoglicht Thnen das Korrigieren von
trapezformigen Verzerrungen, damit das Bild quadratisch ist.

¢ Abhingig von der verwendeten Eingangsquelle konnen Sie
zwischen verschiedenen Video-Modi wihlen: “normal” fiir ein
typisches Bild, “Natiirlich” fiir echte Farbreproduktion.

¢ Der eingebaute PC-Karten-Viewer ermoglicht Thnen selbst dann
eine Prisentation, wenn kein PC verfiigbar ist.

¢ Die Funktion “Fang” ermoglicht Ihnen das Einfangen des gerade
projizierten Bildes.

¢ Die Projektion eines Bildes ist sowohl aus einer Position vor
als auch hinter dem Projektionsschirm moglich. Der Projektor
kann sogar an der Decke montiert werden.

¢ Die exclusive Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending-
Technologie von NEC Technologies — eine extrem genaue
Bildkomprimierungstechnologie — liefert ein hartes Bild mit
einer UXGA (1600 X 1200) Auflosung*? .

¢ Unterstiitzt die meisten IBM VGA, SVGA, XGA, SXGA/
UXGA (mit Advanced AccuBlend)*?, Macintosh,
Komponentensignal (YCbCr/YPbPr) oder anderen RGB-
Signale innerhalb eines Horizontal-Frequenzbereiches von 15
bis 100 kHz und einem Vertikal-Frequenzbereich von 50 bis
120 Hz. Dies beinhaltet Videosignale im Format NTSC, PAL,
PAL-N, PAL-M, PAL60, SECAM und NTSC4.43.

HINWEIS: Die TV- und Videoformate sind wie folgt:

NTSC: TV-Format fiir Video in den USA und Kanada.

PAL: TV-Format in Westeuropa.

PAL-N: In Argentinien, Paraguay und Uruguay verwendetes TV-
Format.

PAL-M: In Brasilien verwendetes TV-Format.

PAL6O: TV-Format fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-TVS.

SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.

NTSC4.43:  In den Landern des mittleren Ostens verwendetes TV-

Format.

¢ Die mitgelieferte Fernbedienung kann ohne Kabel benutzt
werden. Aulerdem konnen Sie Ihre PC- oder Mac-Maus
drahtlos aus jeder beliebigen Position im Raum bedienen, wenn
ein ferngesteuerter Maus-Empfinger eingebaut ist.

¢ Sie konnen den Projektor iiber den PC-Anschlufl von einem
PC aus steuern™>.

¢ Das moderne Gehiduse-Design ist hell, kompakt, leicht tragbar
und verschonert jedes Biiro, jeden Raum und jeden Horsaal.

 Fiir Ihre Prisentation stehen acht verschiedene Zeiger-Arten
zur Verfiigung.

* Ein USB-Anschlu ermdglicht den USB-Mausbetrieb**.

*1 Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.
Der Projektor mufl von qualifiziertem NEC-Servicepersonal
installiert werden, um einen ordnungsgemifen Betrieb sicher-
zustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

AuBerdem muf die Decke fiir das Gewicht des Projektors ausrei-
chende Festigkeit aufweisen und die Installation muf} entspre-
chend den ortlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.
Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhindler.

*2 A UXGA-(1600 X 1200) und SXGA-Bilder (1280 X 1024)
werden entsprechend der NEC-Technologie Advanced
AccuBlend in 1024 X 768 harte Bilder konvertiert.

*3  Die PC Control Utility 1.0 ist erforderlich. Dieses Programm ist
auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

*4 Der USB-Anschluss erfiillt die USB 1.1-Anforderungen und
akzeptiert ausschlieflich eine USB-Maus.

Erste Schritte

Der schnellste Weg fiir einen erfolgreichen Betrieb ist, sich zunéchst
Zeit zu nehmen und alles gleich richtig durchzufiihren. Nehmen Sie
sich jetzt ein paar Minuten Zeit verschaffen Sie sich einen Uberblick
iiber das Bedienungs-handbuch. Das spart Thnen spéter unter
Umstédnden viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie
eine Ubersicht iiber den Inhalt. Wenn Sie das Kapitel nicht benstigen,
konnen Sie es iiberspringen.




Inhalt des Verpackungskartons
Stellen Sie sicher, daf der Verpackungskarton alle gelisteten Teile enthilt. Wenn irgendein Teil fehlt, wenden Sie sich an Ihren NEC-Fachhindler.
Bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie den LT150Z Projektor einmal versenden miissen.
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Lernen Sie lhren LT150Z Projektor kennen

Ausstattung der Frontseite

Belftung (Einlass)

KippfuB vorn

Kipptaste

Zooming

Objektivring

Linsenkappe

Befestigen Sie die Linsenkappe mit dem mitgelieferten Band und der Heftzwecke an der Unterseite.

1. Fideln Sie das Band durch die Offnung an der Linsenkappe und machen Sie anschlieBend einen Knoten in das Band.
2. Befestigen Sie das Band mit Hilfe der Heftzwecke Unterseite




Ausstattung der Riickseite

Monauraler Lautsprecher (1W)

Beliiftung (Einlass

Fernbedienungssensor vorn

Anschlussklemmen und

PC-Karte Beliiftung (Auslass)

Hier wird die warme Luft abgefiihrt

Wechselstrom-Eingang
Hebelartiger KippfuB hinten

Schlitz fiir Kensington
Micro-Saver-Sicheheitssystem

Puffer (Schwarzes Gummi)

Unterseite Puffer (Schwarzes Gummi)

Hebelartiger KippfuB hinten Entfernen Sie fiir die Feineinstellung
Drehen Sie zur Feineinstellung der der Hohe des hinteren FuBes den
Horizontalposition Puffer und drehen Sie den hinteren FuB
o auf die gewiinschte Hohe.
Lampenabdeckung Beliiftung (Einlass)

Schraube Lampenabdeckung

Hebelartiger KippfuB hinten

(nicht einstellbar)

HINWEIS: Der Projektor ist mit einem internen Temperatursensor ausgestattet,
der die Liiftertemperatur konstant steuert und die Temperatur im inneren des
Gerétes konstant hét.

Bei einem Anstieg der internen Temperatur lduft der eingebaute Liifter
automatisch mit hoher Geschwindigkeit (Hochgeschwindigkeits-Moaus).
Wéhrend dieser Zeit treten mdglicherweise Sauggerdusche auf. Hierbeit
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.




Ausstattung oben am Gerit

1. Netztaste (ON / STAND BY)
Mit dieser Taste konnen Sie das Gerit ein- und ausschalten, wenn das Gerit
an das Stromnetz angeschlossen ist und sich in der Standby-Betriebsart
befindet.
HINWEIS: Halten Sie diese Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt,
um den Projektor auszuschalten.

2. Statusanzeige (STATUS)
Wenn diese Anzeige stindig rot leuchtet, wurde die Betriebsdauer der
Projektionslampe von 1000 Stunden (in der Eco-Modus bis zu 1500 Stunden)
iiberschritten. Wenn diese Anzeige leuchtet, empfiehlt es sich, die
Projektionslampe so bald wie moglich auszuwechseln. (Siehe Seite G-49.)
Dariiber hinaus erscheint dauerhaft bis zum Austauschen der Lampe die
Meldung “Die Lebenszeit der Lampe ist abgelaufen. Bitte Lampe
austauschen ”.
Wenn dieses Lampe schnell rot blinkt, wird damit angezeigt, dass das
Lampengehiuse nicht richtig angebracht oder der Projektor iiberhitzt ist.
Einzelheiten finden Sie bei den Netzanzeige / Statusanzeige-Meldungen auf
Seite G-50.

3. Netzanzeige (POWER) (())
Wenn diese Anzeige griin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet; leuchtet
die Anzeige orange, befindet sich das Gerit in der Standby-Betriebsart.

4. Quellentaste (SOURCE)
Wihlen Sie mit dieser Taste eine Videoquelle wie z.B. einen PC, einen VCR,
einen DVD-Player oder einen PC-Karten-Viewer (CompactFlash-Karte) an.
Bei jeder Betitigung dieser Taste dndert sich die Eingangsquelle wie folgt:
|—> RGB — Video — S-Video — PC—Karten—Viewer—l

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang tibersprungen.

5. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST) (Nur RGB)
Stellen Sie mit dieser Taste die H/V-Position und Pixel Takt/Phase fiir ein
optimales Bild ein. Einige Signale werden moglicherweise nicht richtig
angezeigt, oder das Umschalten zwischen den einzelnen Quellen nimmt eine
gewisse Zeit in Anspruch.

6. PC-Karten-Zugriffanzeige
Leuchtet beim Zugriff auf eine CompactFlash-Speicherkarte.

7. Eingabetaste (ENTER)
Fiihrt Thre Menii-Auswahl aus und aktiviert die im Menii ausgewdhlten
Funktionen.

8. Loschtaste (CANCEL)
Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menus”. Betitigen Sie diese
Taste auch, um die Einstellungen auf den letzten Stand zu bringen, wihrend
Sie sich im Einstellungs- oder Eingabemenii befinden.

9. Wahlen- (SELECTAV «p>) / Lautstirke- (+) (-) tasten

AV Wihlen Sie mit diesen Tasten das Menii der Funktion an, die Sie
einstellen mochten.
Wenn keine Meniis erscheinen, fungieren diese Tasten als
Lautstéirke-Regler.

<« )p>: Betitigen Sie diese Tasten, um den Pegel der im Menii angewéhlten
Funktion einzustellen.
Durch Betitigung der Taste p» wird die Wahl ausgefiihrt.
Wenn weder Meniis noch die Viewer-Symbolleiste angezeigt
werden, konnen Sie mit dieser Taste ein Dia anwihlen oder den
Cursor an eine Position in der Ordner- oder Dia-Liste setzen.
Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegen diese AV« P Tasten
den Zeiger.

10. Menii-Taste (MENU)
Anzeige des Meniis.




Ausstattung der Anschlussleiste

. Audio-Eingangs-Minibuchse (3,5 mm &)
Schliefen Sie hier den Audio-Ausgang von Threm Computer, VCR, DVD-
Player oder Laserdisc-Player an.

Ein handelsiibliches Audiokabel ist erforderlich.

. RGB-Eingang/Komponenten-Eingangsanschluss (15-pol. Mini D-SUB)
SchlieBen Sie hier Thren PC oder andere RGB-Einrichtungen wie z.B. IBM-
kompatible Computer an. Verwenden Sie hierfiir das mitgelieferte NEC-Multi-
Kabel. Oder schliefien Sie hier mit Hilfe eines Signalkabels einen Macintosh-
Computer an. Dieser Anschluss dient auch als Komponenten-
Eingangsanschluss, der Thnen erlaubt, einen DVD-Player mit dem
Komponenten-Video-Ausgang anzuschliefen.

. S-Video-Eingang (4-pol. Mini DIN)
SchlieBen Sie hier den S-Video-Eingang von einer externen Quelle wie z.B.
einen VCR an.
HINWEIS: S-Video liefert lebendigere Farben und eine héhere Aufldsung
als traditionelle Videoformate.

. Video-Eingang (RCA)
An diesen Anschluss kénnen Sie zur Videoprojektion einen Videorekorder,
DVD-Player, Laserdisc-Player oder eine Dokumentenkamera anschliefen.

. PC-Karten-Auswurftaste
Driicken Sie diese Taste zum Auswerfen einer CompactFlash-Speicherkarte.

. PC-Kartenschlitz
Setzen Sie hier eine CompactFlash-Speicherkarte ein.

. PC-Steuerungsbuchse (8-pol. Mini DIN)
SchlieBen Sie an diese Buchse Ihren PC zur Steuerung IThres Projektors iiber
ein serielles Kabel an. Das ermoglicht Thnen das Steuern Ihres Projektors mit
Threm PC und dem seriellen Kommunikationsprotokoll. Das optionale serielle
Kabel von NEC ist fiir die Benutzung dieser Buchse erforderlich. Auch die
auf der mitgelieferten CD-ROM enthaltene PC Control Utility 1.0 muss auf
Threm PC installiert werden.

Wenn Sie Ihr eigenes Programm schreiben mdchten, finden Sie auf der Seite
G-56 typische PC-Steuerungsbefehle.

Werkseitig wurde auf die Buchse eine Kappe aufgesetzt. Entfernen Sie diese
Kappe, wenn Sie etwas an die Buchse anschlieBen mochten.

8. USB-Anschlussklemme

SchlieBen Sie eine handelsiibliche Maus, die USB unterstiitzt, an. Sie kénnen
das Menii oder den PC-Karten-Viewer mit der USB-Maus iiber diesen
Anschluss betreiben.

Beachten Sie bitte, dass dieser Anschluss nicht mit einem Computer genutzt
wird und dass es einige USB-Mausfabrikate gibt, die der Projektor nicht
unterstiitzt.

9 AC-Eingang

SchlieBen Sie hier den dreipoligen Stecker des Netzkabels an. Wenn Sie das
andere Ende in eine aktive Wandsteckdose anschliefen, leuchtet die POWER-
Anzeige orange und der Projektor befindet sich im Standby-Modus.

10 Eingebauter Sicherungsschlitz ( @ )
Dieser Sicherungsschlitz unterstiitzt das MicroSaver® Sicherheitssystem.
MicroSaver® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington Microware
Inc.
Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

G—11




Ausstattung der Fernbedienung

HINWEIS: Bei Benutzung eines Macintosh-Computers kénnen Sie die Maus
entweder durch Driicken der rechten oder linken Maustaste aktivieren.

HINWEIS: Wenn irgendeine der anderen Tasten 60 Sekunden oder ldnger
gedriickt gehalten wird, sind die Betriebstasten auler Funktion. Hierbei handelt
es sich nicht um eine Fehifunktion, sondern vielmehr eine Funktion zur
Verldngerung der Batterieleistung. Driicken Sie zum Entaktivieren dieser
Funktion eine beliebige Taste — mit Ausnahme der Wahi-Taste.

4. LED
Driickt bei Betitigung einer Taste.

5. Netztaste Ein (Power On)
Wenn das Gerit an das Hauptnetz angeschlossen ist, konnen Sie Ihren
Projektor mit dieser Taste einschalten.

6. Netztaste Aus (Power Off)
Wenn das Gerit an das Hauptnetz angeschlossen ist, konnen Sie Ihren
Projektor mit dieser Taste ausschalten.

1. Infrarot-Transmitter
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am
Projektorgehiuse.

2. Laser-Pointer
Strahlt einen Laserstrahl ab, wenn die “Laser”-Taste gedriickt wird.

3. An Fernbedienungsbuchse
Bei diesem Modell nicht verfiigbar.

\)FF \%\ ON
8 C ) POWER (®) 9
71 O & G-10
11— TET, 12
13—~
A
<] SELECT > _14

HINWEIS: Halten Sie die POWER OFF-Taste zum Ausschalten des Projektors
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

7. Video-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer NTSC-, PAL-, SECAM-
oder NTSC4.43-kompatiblen Videoquelle von einem VCR, DVD-
Player, Laserdisc-Player oder einer Dokumenten-Kamera.

8. S-Video-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwihlen einer S-Videoquelle von
einem VCR.

9. RGB 1-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwihlen einer Videoquelle von IThrem
Computer oder der an Thre RGB-Buchse angeschlossenen
Komponente.

10. RGB 2-Taste
Bei diesem Modell nicht verfiigbar.

11. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST)

Diese Taste ist zur Einstellung eines optimalen Bildes einer RGB-
Quelle. Manche Signale konnten nicht korrekt angezeigt werden oder
benotigen Zeit fiir die Umschaltung zwischen Quellen.

12. Laser-Taste

Halten Sie diese Taste gedriickt, um den Laser-Pointer zu aktivieren.
Wenn der Laser eingeschaltet ist, konnen Sie damit die
Aufmerksamkeit der Zuschauer auf einen roten Punkt richten, den
Sie auf jedes Objekt plazieren konnen.

13. Menii-Taste
Zeigt das Menii fiir verschiedene Eingaben und Einstellungen an.

14. Wahl-Taste (Maus) (SELECT AV<)»)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als Computer-Maus.

‘Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-

Taste angezeigt wird:

AYV: Wihlen Sie mit diese Taste das Menii der Funktion an, die
Sie einstellen mochten.

<P Betitigen Sie diese Taste, um den Pegel der im Menii
angewdihlten Funktion einzustellen.
Durch Betitigung der P Taste wird die Wahl ausgefiihrt.
Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegt diese Taste den Zeiger.

15. Eingabetaste (Linke Maustaste) (ENTER)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als linke Maustaste.
Wenn diese Taste 1,5 Sekunden lang gedriickt gehalten wird, wird
der Ziehen-Betrieb eingeschaltet.

‘Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Driicken Sie diese Taste zur Eingabe Ihrer Menii- Auswahl. Die Taste
funktioniert auf gleiche Weise wie die “Eingabetaste” am
Projektorgehiuse.




16. Loschtaste (Rechte Maustaste) (CANCEL)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als rechte Maustaste.
Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der
PJ-Taste angezeigt wird:

Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Meniis”. Sie
funktioniert auf dieselbe Weise wie die “Losch”-Taste am
Projektorgehiuse.

ZOOM SHIFT
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17. PJ-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Wahl-, Losch- und Eingabetaste
zwischen dem Projektor-Modus (leuchtet rot) und dem Computer-
Modus umzuschalten. Driicken Sie diese Taste oder eine der POWER
ON/OFF, MENU-, HELP-, POINTER-, MAGNIFY-, PC CARD-,
FOLDER LIST- oder SLIDE LIST-Taste, um zum Projektor-Modus
umzuschalten und damit die PJ-Taste rot leuchtet. Driicken Sie noch
einmal die PJ-Taste, wenn Sie zuriick zum Computer-Modus schalten
mochten.

18. Fokus-Taste
Bei diesem Modell nicht verfiigbar.

19. Zoom-Taste
Bei diesem Modell nicht verfiigbar.

20. Verschiebe-Taste
Bei diesem Modell nicht verfiigbar.

21. Hilfe-Taste

Bei Betitigung dieser Taste erhalten Sie Informationen iiber Betriebs-
und Einstellungsverfahren oder iiber die eingegebenen Informationen
zum aktuellen Menii bzw. zu den aktuellen Einstellungen wihrend
des Menii-Betriebes.

22, Zeiger-Taste

Driicken Sie diese Taste, um einen der acht verfiigbaren Zeiger
anzeigen zu lassen; driicken Sie die Taste noch einmal, um den Zeiger
verschwinden zu lassen. Mit Hilfe der Wahl-taste konnen Sie Ihren
Zeiger auf einen beliebigen Bereich auf dem Bildschirm setzen.

23. Trapez-Korrekturtaste (+) (-)
Driicken Sie zum Korrigieren der Trapezverzerrungen die (+) oder
(-) Taste und machen Sie das Bild quadratisch.

24. VergroBerungstaste (+) (-)

Verwenden Sie diese Taste zur Einstellung der BildgroBe bis zu 400%.
Wenn der Zeiger angezeigt wird, wird das Bild iiber dem Zeiger als
dessen Mitte vergrofert. Wenn der Zeiger nicht angezeigt wird, wird
das Bild tiber die Bildschirmmitte als dessen Mitte vergrofert.

Bei der BildvergroBerung erscheint der Zeiger als Lupe.

25. Einfriertaste
Mit dieser Taste konnen Sie das Bild “einfrieren”. Driicken Sie diese
Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

26. Taste “Bildausblendung”

Mit dieser Taste konnen das Bild und der Ton fiir kurze Zeit
ausgeblendet werden. Driicken Sie die Taste nochmals zur
Wiederherstellung des Bildes und des Tons.

HINWEIS: Wenn Sie diese Taste bei angezeigtem Menii driicken,
wird ohne Ausschalten des Meniis das Bild oder der Ton ausgeblendet.

27. Lautstarketaste (+) (-)
Zum Anheben der Lautstirke (+) driicken, () zur Absenkung.

28. PC-Karten-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwihlen der PC-Karten-Viewer-
Quelle.

29. Schiebetaste (+) (-)

Driicken Sie (+) zum Anwihlen des ndchsten Ordners oder Dias,
und betitigen Sie (-), um den vorherigen Ordner oder das vorherige
Dia anzuwihlen.

30. Ordner-Listen-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwihlen der PC-Karten-Viewer-
Quelle, um eine in der CompactFlash-Karte enthaltene Liste von
Ordnern anzeigen zu lassen.

31. Dia-Listen-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwihlen der PC-Karten-Viewer-
Quelle, um eine in der CompactFlash-Karte enthaltene Liste von Dias
anzeigen zu lassen.

*HINWEIS: Standardmalig ist der Computer-Modus eingestellt, der Ihnen
ermdglicht, die Wahl-, Ldsch- und Eingabetaste als Computer-Maus zu
verwenden.. Bei Betatigung der POWER ON/OFF-, MENU-, HELP-, POINTER-
, MAGNIFY-, PC CARD-, FOLDER LIST- oder SLIDE LIST-Taste leuchtet die
PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist. Wenn
innerhalb von 10 Sekunden keine Taste betétigt wird, erlischt die Anzeige
und der Projektor-Modus ist entaktiviert.
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Einlegen der Batterien

1. Driicken Sie fest auf die Batterie-Abdeckung und schieben Sie
sie ab.

2. Entfernen Sie die beiden alten Batterien und legen Sie neue (Typ
AA) ein. Stellen Sie sicher, dass die Polaritit der Batterien (+/-)
korrekt ausgerichtet ist.

3. Schieben Sie die Batterie-Abdeckung zuriick iiber die Batterien
bis sie einrastet.

Mischen Sie keine verschiedenen Batterietypen oder neue und alte
Batterien.

Hinweis zur Verwendung der Fernbedienung:

Das Driicken und Halten der Auswahl- (A, ¥, <« P)/ Maustaste
wihrend des Einlegens neuer Batterien kann zu einer Fehlfunktion
oder zu einer Funktionsuntiichtigkeit fiihren.

Sollte dies passieren, miissen Sie die Batterien entnehmen und
anschlieBend ohne Beriihren der Auswahl-/Maustaste erneut einlegen.

Fernbedienungshetriebsschalter

~_

Dies schaltet den Laserstrahl auf Abschaltung oder Abstrahlung.
Der Schalter kann gefunden werden, wenn der Deckel des
Fernbedienungsgehiuses abgenommen wird..

Einstellung des Funktionsschalters

Unten am Batteriefach befinden sich zwei Schalter: ein Schalter (1)
fiir den zutreffenden Projektor und ein Schalter (2) fiir das Freigeben
oder Sperren des Laserzeigers. Den verwendeten Projektor markieren
und entscheiden, ob der Laserzeiger freigegeben oder gesperrt werden
soll.

Bei diesem Modell wird der Schalter (1) fiir den zutreffenden
Projektor nicht benutzt.

Schalter (2)

Ein (ON) ...... Freigegeben (der Laser leuchtet auf, wenn die LASER-
Taste gedriickt wird) [Werkseinstellung]

Aus (OFF) .... Abgeschaltet (der Laser leuchtet nicht auf, selbst wenn
die LASER-Taste gedriickt wird)

Den Laser abschalten, wenn er in einer Umgebung verwendet wird,

wo Kinder Zutritt zur Einheit haben.

VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung

¢ Behandeln Sie die Fernbedienung vorsichtig.

¢ Wenn die Fernbedienung nass werden sollte, reiben Sie sie sofort
trocken.

* Vermeiden Sie iiberméssige Hitze und Feuchtigkeit.

¢ Wenn Sie die Fernbedienung iiber einen lingeren Zeitraum nicht
benutzen, entfernen Sie bitte die Batterien.

¢ Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

¢ Schauen Sie nicht in den Laser-Pointer, wenn er eingeschaltet
ist.

¢ Richten Sie den Laser-Pointer nicht auf Personen.
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Verwenden des Maus-Fernbedienungsempfiingers

Der Maus-Fernbedienungsempfianger ermoglicht die Aktivierung der Mausfunktionen Thres Computers mit Hilfe der Fernbedienung in der
Computer-Betriebsart, um komfortabel durch die einzelnen Stufen Threr Computer-Prisentation zu klicken. Zur Riickkehr auf die Projektor-
Betriebsart driicken Sie die PJ-Taste (rotes Leuchten).

AnschlieBen des Maus-Fernbedienungsempfangers an den Computer

Der Maus-Fernbedienungsempfinger 1dft sich direkt an einen USB-Port Ihres Computer anschlieen. Zum Anschlieen an den PS/2-Maus-
Port verwenden Sie den PS/2-Adapter.

HINWEIS: Je nach AnschluBtyp und Betriebssystem ist u.U. ein Neustart des Computers oder eine Anderungen der Einstellungen am Computer erforderlich.

Maus-Fernbedienungsempfénger

An USB-Port eines PC
oder Macintosh

Vers le port Souris
(PS/2) d’'un PC.

Mitgelieferten PS/2-Adapter
anbringen.

Bei AnschlieBen liber den USB-Port Bedienung des Computers iiber den Maus-Fernbedienungsempfianger
Bei einem PC arbeitet der Maus-Fernbedienungsempfinger nur mit
den Betriebssystemen Windows 98, Windows ME oder Windows
2000.

HINWEIS:

*  Warten Sie mindestends 5 Sekunden nach dem Abtrennen und
Wiederanschlieffen des Maus-Fernbedienungsempfingers. Der
Computer bendtigt diese Zeit, um den Maus-
Fernbedienungsempfingers korrekt zu identifizieren.

*  Bei Verwendung des PS/2-Adapters, diesen zuerst an den Maus-
Fernbedienungsempfinger anschliefien. Den USB-Stecker des
Maus-Fernbedienungsempfingers nicht an den Computer Fernbedienungssensor des
anschliefsen oder abtrennen, wenn der PS/2-Adapter an den Maus- Maus-Fernbedienungsempfangers
Port (PS/2) des Computers angeschlossen ist. Andernfalls kann
der PC den Maus-Fernbedienungsempfinger nicht korrekt
identifizieren.




Umschalten des Betriebsmodus zwischen Computer und Projektor

Die drei in der Zeichnung abgebildeten schattierten Tasten fungieren im Computer-Modus als Computer-Maus.
Im Computer-Modus leuchtet die PJ-Taste nicht.

* Bei Betitigung der MENU-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist, der den Projektor-

Menii-Betrieb mit Hilfe der drei Tasten ermoglicht.

*

A V<P Taste als Bewegungstaste fiir den POINTER oder das vergroferte Bild fungiert.

zweimal die POINTER-Taste).

*

Modus zuriickzukehren (leuchtet nicht).

KEYSTONE MAGNIFY

FREEZE VOLUME

O

PIC-MUTE

30

OO
000

Fungiert als Maus fir Ihren
Computer.

Fungiert als rechte Maustaste fiir
Ihren Computer.

Leuchtet nicht

FOLDER

SLIDE

LIST

Fungiert als linke Maustaste fiir
Ihren Computer.

Waéhrend des Computerbetriebs:
Wihrend dem Computerbetrieb wird der Ziehen-Betrieb eingeschaltet
und die Bedienung durch Ziehen kann durch Driicken der Auswahl-
(Select) bzw. Maustasten (A, V¥, €, ») durchgefiihrt werden. Zum
Abbrechen des Ziehen-Betriebs, nochmals die ENTER-Taste (links
klicken) oder die CANCEL-Taste (recht klicken) driicken.

Bei Betitigung der POINTER-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist und dass die SELECT

Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Tasten betitigt werden, erlischt die Anzeige der PJ-Taste, um anzuzeigen, dass der Computer-
Modus aktiviert ist. Um den Projektor-Menii-Betrieb erneut zu aktivieren, miissen Sie die PJ-Taste driicken, damit diese rot leuchtet. Zum
Verschieben des Zeigers oder des vergrofierten Bildes, miissen Sie den Zeiger zunéchst aus und dann wieder einschalten (driicken Sie

Wenn die PJ-Taste leuchtet, und Sie die Maus-Funktion sofort anwenden mochten, miissen Sie die PJ-Taste driicken, um zum Computer-

CUS © ZCOM

SHIFT

Fungiert als Wahltaste am
Projektor.

Fungiert als Ldschtaste am
Projektor.

Leuchtet rot

ECP

POINTER

KEYSTONE MAGNIFY

FREEZE VOLUME

(@)
PIC-MUTE
oL

.

PCCARD

Fungiert als Eingabetaste am
Projektor.




2. INSTALLATION

Dieses Kapitel beschreibt wie der LT150Z aufgestellt wird und wie Video- und Audio-Quellen angeschlossen werden.

Aufstellung lhres Projektors

Die Aufstellung und Bedienung Thres LT150Z ist einfach. Bevor Sie jedoch beginnen, miissen Sie zuerst:

1. Das Bildformat bestimmen.

2. Einen Projektionsschirm aufstellen oder eine nicht glinzende weifle Wand aussuchen, auf den oder die Sie das Bild projizieren konnen.
Tragen des Projektors: Tragen Sie den Projektor stets in der mitgelieferten Tragetasche.

Auswahl des Aufstellungsortes

Je weiter der Projektor vom Projektionsschirm oder von der Wand entfernt ist, desto groer wird das Bild. Die minimale Bilddiagonale
betrigt 0,8 m (30"), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,3 m von der Projektionsflidche entfernt ist. Die grofte Bilddiagonale betrégt
5,1 m (200"), wenn der Projektor etwa 8,8 m vom Projektionsschirm oder von der Wand entfernt ist.

Projektionsschirm und Projektionsentfernung
Nachfolgendes zeigt die relativen Positionen des Projektors und Projektionsschirmes an. Beziehen Sie sich auf die Tabelle, um die
Installationsposition zu bestimmen.

Wurfdistanz

Einheit: m / zoll




Projektionsentfernung

C
Linsenmitte [l) —
T Oberer Bildschirmteil Projektions entfernung K ¢
B
Linse Ausgleich von Projektorenmitte
Bildschirmmitte \
2,97” (75,5mm)
C
Bildschirmmitte Projektions entfernung
B
L Unterer Bildschirmteil

, 15(38mm)

Linsenmitte ?

B=Vertikaler Abstand zwischen der Linsenmitte und der Bildschirmmitte C=Projektions entfernung
D= Vertikaler Abstand zwischen der Linsenmitte und der oberer Bildschirmteil (unterer Bildschirmteil fiir Tisch) o=Projektionswinkel

HINWEIS: Distanz kann um +/-5% schwanken.

b Projedtorsfiee

=

BildschirmgroBe B D o
Diagonal Breite Hohe Weit Tele Weit Tele
2 mm [zl mm [ 2ol mm|[ 2l mm[ 2l mm - 2l mm]|[ 2l mm]| gad - grad
30 762 | 24 610 18 457 | 12 307 | 46 1160 — 56 1410| 3 78 148 - 123
40 1016 32 813 | 24 610 | 16 409 | 61 1560 - 75 1900| 4 104 | 147 - 1241
60 1524 | 48 1219 36 914 | 24 613 | 93 2360 - 113 2870| 6 156 | 146 - 1241
67 1702| 54 1361 | 40 1021| 27 685 | 104 2640 - 126 3210| 7 174 | 145 - 120
72 1829 | 58 1463 | 43 1097| 29 736 | 112 2850 - 136 3450| 7 187 | 145 - 120
80 2032| 64 1626| 48 1219| 32 818 | 125 3170 - 151 3840| 8 208 | 145 - 120
84 2134| 67 1707 | 50 1280| 34 859 | 131 3330 - 159 4040| 9 219 | 145 - 120
90 2286| 72 1829 | 54 1372| 36 920 | 141 3570 - 170 4330| 9 234 | 145 - 120
100 2540 80 2032 | 60 1524| 40 1022 | 156 3970 — 189 4810| 10 260 | 144 - 12.0
120 3048 | 96 2438 | 72 1829| 48 1227 | 188 4770 - 228 5790| 12 312 | 144 - 120
150 3810| 120 3048 | 90 2286| 60 1533|235 5980 — 285 7240| 15 390 | 144 - 120
180 4572 | 144 3658 | 108 2743| 72 1840| 283 7190 - 343 8700| 18 469 | 144 - 119
200 5080| 160 4064 | 120 3048| 80 2045| 315 7990 - 381 9670| 20 521 144 - 119
WARNUNG Reflexion des Bildes

e Die Deckenmontage Ihres Projektors muB von qualifiziertem NEC-
Servicepersonal ausgefiihrt werden. Informationen erhalten Sie von lhrem NEC-
Fachhandler.

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

e Betreiben Sie Ihren Projektor nur auf einer sicheren, waagerechten Unterlage.
Wenn der Projektor auf den Boden fallt, konnen Sie sich verletzen und der
Projektor kann schwer beschadigt werden.

e Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er groBen
Temperaturschwankungen ausgesetzt wére. Der Projektor muf bei Temperaturen
zwischen 5°C und 35°C betrigben werden.

e Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Staub noch Rauch aus. Dadurch
konnte die Bilddarstellung beschédigt werden.

o Stellen Sie sicher, daB der Projektor ausreichend beltiftet wird, so daf die Hitze
abgefiihrt werden kann. Decken Sie weder die seitlichen noch vorderen
Liftungs6ffnungen am Projektor ab.

Wenn Sie das Bild vom Projektor mit Hilfe eines Spiegels reflektieren,
kommen Sie in den GenuB eines viel groferen Bildes. Kontaktieren
Sie IThren NEC-Fachhéndler, wenn Sie einen Spiegel benotigen. Wenn
Thr Bild bei Benutzung eines Spiegels spiegelverkehrt dargestellt wird,
verwenden Sie die “Menu”- und “Select”-Tasten am Projektorgehéuse
oder die AV Tasten auf der Fernbedienung zur Korrektur der
Bildausrichtung. (Siehe Seite G-37.)




Anschluidiagramm

An die Video-, S-Video- und

g Audio-Eingénge am Projektor

VCR, DVD-Player oder
Laserdisc-Player

AUDIO \
RGB-Signalkabel (Lieferumfang) ————— RGB

S-VIDEO A

An den 15-pol. D-Sub-Stecker am Projektor. Beim
AnschluB eines langeren Signalkabels als das
mitgelieferte,

wird die Verwendung eines handelsiiblichen
Verteilungsverstérkers empfohlen.

Macintosh
(Tischgerat oder Notebook)

PC CONTROL A

Optionales 15-poligen-an-RCAX3
Kabel (ADP-CV1)

IBM-PC oder Kompatible
(Tischgerat oder Notebook)

]
@
!

DVD-Player
(mit Komponenten-Ausgang)

Komponenten-Videokabel
RCAXx3 (Kein Lieferumfang)

N

HINWEIS: Bei der Benutzung mit einem Notebook miissen Sie vor dem Einschalten des Notebooks unbedingt einen AnschluB zwischen dem Projektor und
dem Notebook herstellen. In den meisten Fallen kann das Signal erst dann vom RGB-Ausgang ausgegeben werden, wenn das Notebook nach dem Anschluff an

den Projektor eingeschaltet wird.
HINWEIS:

* Wenn das Bild wéhrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das méglicherweise daran, dali der Bildschirm-schoner des Computers oder der

Power Management-Software aktiviert ist.

* Wenn Sie unbeabsichtigt die POWER-Taste der Fernbedienung gedriickt haben, warten Sie 90 Sekunden und driicken Sie erst dann die POWER-Taste, um

den Betrigb forizusetzen.

HINWEIS: Wenn das Video-, S-Video- oder Audiokabel erforderlich ist, sollte die Kabellange max. 3 m betragen.

Zum Anschluss eines SCART-Ausgangs (RGB)

Vor dem Anschluss: Fur diesen Anschluss wird ein besonderer
SCART-Adapter (ADP-SC1) und ein im Handel erhéltliches
SCART-Kabel benétigt.

HINWEIS: Fiir diesen Anschluss ist kein Audiosignal verfiigbar.

Videogerét wie
beispielsweise ein
DVD-Player  projektor

Im Handel erhéltliches SCART-Kabel

Eingelassen

1. Schalten Sie die Stromzufuhr zum Projektors und zu lhrem
Videogerat aus.

2.Verwenden Sie den NEC ADP-SC1 SCART-Adapter und ein im
Handel erhéltliches SCART-Kabel, um den RGB-Eingang lhres
Projektors und einen SCART-Ausgang (RGB) lhres
Videogerates anzuschlieBen.

3. Schalten Sie die Stromzufuhr zum Projektors und zu lhrem
Videogerét ein.

4.Verwenden Sie die RGB-Taste auf der Fernbedienung, um den
RGB-Eingang auszuwahlen.

5. Dricken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um sich
das Men( anzeigen zu lassen.

6. Wéhlen Sie im Eweiterten Menu [Projektor-Optionen] —
[Grundeinstellung] — [Signalauswahl RGB] — [Scart].

Bei SCART handelt es sich um einen europdischen audio-visuellen
Standardanschluss fir Fernsehgeréate, Videorecorder und DVD-
Player. Der Anschluss wird auch als Euro-Anschluss bezeichnet.

HINWEIS: Sie kénnen den ADP-SC1 SCART-Adapter bei lhrem
NEC-Héandler in Europa erwerben.

Nehmen Sie hinsichtlich ndherer Informationen Kontakt zu lhrem
néchsten NEC-Héndler in Europa auf.
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Anschluf} Thres PC’s oder Macintosh-Computers

IBM VGA oder Kompatibles (Notebook)
oder
Macintosh (Notebook)

IBM VGA oder Kompatibles
(Tischgerat)

Audiokabel

Macintosh (Tischgerat)

(keine Lieferumfang)

—— RGB-Signalkabel (Lieferumfang)

An den 15-pol. D-Sub-Stecker am Projektor. Beim
AnschluB eines langeren Signalkabels als das
mitgelieferte, wird die Verwendung eines handelsiblichen
Verteilungsverstarkers empfohlen.

werden zum Macintosh herunter geladen.
Daher wird kein Mac-Adapter bendtigt.

HINWEIS: Der neue Macintosh-Computer wie z.B.
der G3 ist mit einem 15-poligen HD-Stecker
ausgestattet. Die “Plug and Play”-Daten des LT1507

Verwenden Sie fiir
dltere Macintoshs
einen herkémmlichen
Stiftadapter fiir den
Anschluss an lhre Mac- |  Stiftadapter fiir Macintosh
Videobuchse. (Kein Lieferumfang)

3.
4.

Wenn Sie Thren PC oder Macintosh-Computer an Thren LT150Z
Projektor anschlieBen, konnen Sie das Bild vom Computer-
Bildschirm fiir eine eindrucksvolle Priasentation projizieren.
Verfahren Sie zum Anschluf} an einen PC oder Macintosh einfach
wie folgt:

1.
2.

Schalten Sie IThren Computer und Ihren Projektor aus.
SchlieBen Sie Ihren PC oder Macintosh mit Hilfe des
mitgelieferten Signalkabels an den Projektor an.

Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

‘Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitit kein Bild mehr zu
sehen ist, konnte dies am Bildschirmschoner des an dem Projektor
angeschlossenen Computers liegen.
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Anschluf} Thres DVD-Players

DVD-Players

Komponenten-Videokabel
RCA X3
(Kein Lieferumfang)

Optionalen 15-poligen-an-RCA x 3 Kabel
(ADP-CV1)

Audiokable
(kein Lieferumfang)

Sie konnen Ihren Projektor iiber die Komponenten-Ausgéinge oder den Video-Ausgang an einen DVD-Player anschlieBen.Verfahren Sie

einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch den DVD-Player aus.

2. Wenn Ihr DVD-Player mit Komponenten-Video-Ausgiangen (Y,Cb,Cr) ausgestattet ist, schlieBen Sie den DVD-Player iiber ein
handelsiibliches Komponenten-Videokabel (RCA X 3) und ein optionales 15-poligen-an-RCA X 3 Kabel an den RGB INPUT-Anschluf3
am Projektor an.

Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-Ausginge (Y, Cb, Cr) herkommliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang) fiir den
Anschluf} eines gemischten VIDEO-Ausgangs des DVD-Players an den Video-Eingang des Projektors.
3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den DVD-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (ber die Video-Ausgangsan-forderungen Ihres DVD-Players entnehmen Sie bitte der dem DVD-Player beiliegenden
Betriebsanleitung.
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Anschluf} Thres VCR’s oder Laserdisc-Players

VCRY/ Laser disc-Players

S-Videokabel
(kein Lieferumfang)

Audio-Ausristung Dokumenten-Kamera

1— Audiokable
(kein
Lieferumfang)

Videokabel (kein Lieferumfang)

Verwenden Sie fiir den Anschlufl Thres VCR’s oder Laserdisc-Players an IThren Projektor herkommliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang).

Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschliisse einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auchVCR bzw. Laserdisc-Player aus.

2. Schlieien Sie das eine Ende Ihres RCA-Kabels an den sich auf der Riickseite des VCR’s befindlichen Video-Ausgangsanschlufl an. Das
andere Ende des RCA-Kabels muf an denVideo-Eingang des Projektors angeschlossen werden. Verwenden Sie fiir den Anschluf3 des Tons
von Ihrem VCR bzw. Laserdisc-Player an Ihren Audio-Ausriistuns (wenn IhrVCR oder Laserdisc-Player dafiir ausgelegt ist) herkommliche
Audiokabel. Achten Sie beim Anschluf3 unbedingt darauf, da3 Sie den rechten und linken Kanal richtig anschlielen, da nur so Stereoton
gewihrleistet ist.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den VCR bzw. Laserdisc-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Video-Ausgangsan-forderungen an Ihre Geréte entnehmen Sie bitte der Ihrem VCR bzw. Laserdisc-Player beiliegenden

Betriebsanleitung.

HINWEIS: Der LT1507 ist nicht kompatibel mit decodierten Videosignalen nach 1SS-6020 und ISS-6010.

HINWEIS: Bei schneller Wiedergabe vorwérts order riickwarts von Video- oder S-Video-Quellen iiber einen Scan-Konverter ist keine einwandfreie Bildwiedergabe

gewdhrleistet.
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Wissenswertes liber das Einrichtungsbild

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das
Einrichtungsbild. Auf diesem Bild haben Sie die Moglichkeit
zwischen sieben Meniisprachen auszuwihlen: Englisch, Deutsch,
Franzosisch, Italienisch, Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Fiihren Sie zum Auswihlen einer Meniisprache die nachfolgend

beschriebenen Schritte aus:

1. Wihlen Sie mit der SELECT-A oder V¥-Taste eine der sieben
Sprachen fiir das Menii aus.

Meru Language Select

Fleaze select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Menl Sprache aus. Deutsch

5’11 wous plaft choisir la langue de menu.  Francais

Fer favore di scegliers la lingua di menu. Italiano
Escoja por favor el idioma de menu. Eszpafio |
Val ] menyn spriken. Swvenska
AZ2 —SREERLTIIZEG, DaksE

Select  "UF", "DONN" &  "ENTER”

L

2. Driicken Sie zur Bestitigung der Auswahl die Eingabetaste.

3. Das Grundmenii wird in der von lThnen ausgewéhlten Sprache
angezeigt.
Gru i
Que | lenauswah | »

Bildeingtel lung
Lautstdrke

Bild-0pt ionen
Frojektor-0ptionen
Werkzeuge

Hilfe

* v v v

Zum Erweitertes Meni

Driicken Sie zum Schlielen des Meniis die Loschtaste.

Danach konnen Sie zum erweitertes Meniibetrieb tibergehen.
Sie konnen die Sprache auch zu einem spéteren Zeitpunkt auswéhlen.
Siehe “Sprache” auf Seite G-36.
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3.BETRIEB

Anschuss des Netzkabels und Einschalten des Projektors

Priifen Sie vor dem Einschalten Ihres Projektors, ob Ihr Computer
oder Thre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe
entfernt wurde.

1 SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Projektor

Schlieen Sie das mitgelieferte Netzkabel an die
Wandsteckdose an. Der Projektor geht in den Standby-Betrieb
und die Netzanzeige leuchtet orange.

2 Schalten Sie den Projektor ein und aus

® Netztaste

Netz-/Standby-Taste (POWER
ON/STAND BY)

Zum Einschalten des Projektors:

Die Netzanzeige leuchtet erst dann griin, wenn Sie die “POWER
ON”-Taste auf der Fernbedienung oder "ON/STAND BY”-Taste
am Projektorgehduse gedriickt haben. Erst dann ist auch der
Projektor betriebsbereit.

HINWEIS: Verwenden Sie das Menii und aktivieren Sie “Auto Start”, wenn
sich hr Projektor durch Einstecken des Netzkabels einschalten soll. (Siehe
Seite G-39.)

HINWEIS: Direkt nach dem Einschalten des Projektors tritt
mdglicherweise ein Bildflimmern auf. Hierbei handelt es sich nicht um
eine Fehlfunktion. Warten Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich das Lampenlicht
stabilisiert hat.

Ausschalten des Projektors:

Driicken Sie zunéichst mindestens 2 Sekundenlang die “POWER
OFF”- Taste auf der Fernbedienung oder "ON/STAND BY”-Taste
am Projektorgehduse Die Netzanzeige leuchtet danach orange.
Nach dem Ausschalten des Projektors lduft der Liifter noch
ungefihr 90 Sekunden nach.

HINWEIS: Trennen Sie wéhrend dieser Zeit nicht das Netzkabel ab.
Trennen Sie dann das Netzkabel ab. Die Netzanzeige erlischt.

Zustand der Anzeige: eingeschaltet
Normal modus:

Standby
STATUS ©O
power Yo) ON/STAND BY
leuchtet stetig
orange
STATUS 2 STATUS O
POWER :@: POWER
blinkt griin leuchtet stetig griin
Eco-Modus: eine Minute
Standby
STATUS O
POWER Yo ON/STAND BY
leuchtet stetig
orange
STATUS STATUS
POWER '@‘ POWER
blinkt griin leuchtet stetig (Eco-
eine Minute Modus)

(Normalmodus)

Zustand der Anzeige: ausgeschaltet
ein (ON)

POWER ON/STAND BY
mindestens 2 Sekunden lang driicken

leuchtet stetig griin
Kiihit ab Standby

i
")
POWER ‘@,/ POWER JO]

wechselt auf griines leuchtet stetig
Blinklicht orange

Einstellung eines projizierten Bildes

Auswahl des Computers oder der Videoquelle

VIDEO S-VIDEO  RGBt1

PC CARD
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Driicken Sie die Eingangstaste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse, um zum Anzeigen des Bildes “Video” (VCR,
Dokumentenkamera oder Laserdisc-Player), “S-Video”, “RGB” (Computer
oder DVD mit Komponenten-Ausgang) oder “PC-Karten-Viewer” (Dias auf
einer CompactFlash-Karte) auszuwéhlen.

Oder driicken Sie die “Menu”-Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse und wihlen Sie Ihre Videoquelle iiber das Menii aus:
“Video”, “S-Video”, “RGB”, oder “PC-Karten-Viewer”.

HINWEIS: Wenn kein Eingangssignal anliegt, zeigt der Projektor ein blau
Hintergrund an (Werkseinstellung).

Einstellung der Bildgrofie und der Bildschiirfe

Justieren Sie die Bildgrdfie mit dem sich an der Linse befindlichen
Zoomring.

Bewegen Sie den Projektor nach links, um das Bild horizontal auf
die Mitte auszurichten.

N

Y

R N

Drehen Sie den hinteren Fufs, damit das Bild rechtwinklig zum
Projektionsschirm erscheint.

Stellen Sie Ihren Projektor auf einer flachen, ebenen Fldiche auf und stellen
Sie sicher, dass der Projektor rechtwinklig zum Projektionsschirm steht.

Fiihren Sie fiir eine richtige Einstellung die Trapez-Korrektur
durch.

e mm—aa

Heben Sie die Vorderkante des Projektors an, um das Bild vertikal
zu zentrieren.
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Einstellung der KippfiiBe Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto Adjust-Funktion
Die Auto Adjust-Funktion optmiert das Bild im RGB-Modus
1) Heben Sie die Vorderkante des Projektors an. automatisch.
2) Driicken Sie die Kipptaste oben auf dem Projektor, um den
verstellbaren Kippfuf3 herauszuziehen (maximale Héhe). [Schlechtes Bild]

| | 880 V9 || @y son |

[Normales Bild]

3) Driicken und halten Sie die Kipptaste gedriickt.

4) Senken Sie den vorderen Teil des Projektors auf die gewiinschte

Hohe ab und lésen Sie noch einmal die Taste, um den
einstellbaren Kippfuf3 zu arretieren.
Mit Hilfe der vorderen Kipplfiifie ldisst sich das Bild um ca. 5
Grad nach oben bzw. unten verschieben. Die Hohe der hinteren
FiifSe kann verindert werden, aber die vertikale Entfernung
von der Pultunterseite zum Fuf3boden sollte 0,14” (3,5 mm)
betragen, um den Projektor horizontal auf einer ebenen Fliiche
ausrichten zu konnen. Entfernen Sie fiir die Feineinstellung
der Hohe des hinteren FufSes den Puffer (schwarzes Gummi) P
und drehen Sie den hinteren Fuf3 auf die gewiinschte Hohe.

* Wenn das projizierte Bild nicht rechtwinklig zum
Projektionsschirm erscheint, fiihren Sie die Trapez-Korrektur oFF % on

fiir die richtige Einstellung aus.

VIDEO S-VIDEO  RGB1 RGB2

Driicken Sie die Auto Adjust-Taste, um die Position-H/V und die
Pixel-Takt/Phase fiir ein optimales Bild einzustellen. Einige Signale
werden moglicherweise nicht richtig angezeigt, oder das Umschalten
zwischen den einzelnen Quellen nimmt eine gewisse Zeit in Anspruch.

Benutzen Sie den Kippful ausschlieBlich fiir den urspriinglich gedachten
Verwendungszweck.

Ein Missbrauch wie z.B. das Benutzen des Kippfules als Tragegriff oder
zum Aufhéngen an der Wand kann eine Beschidigung des Projektors
verursachen.
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Allgemeine Bedienungen

Auswahl des Computers oder der Videoquelle

Bei jeder Betitigung der Quellen-Taste éndert sich die Eingangsquelle
wie folgt:
I—) RGB — Video — S-Video — PC—Karten—Viewer—I

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang tibersprungen.

VIDEO S-VIDEO  RGBt1

PC CARD

Quellen-Display:

Automatische Optimierung eines RGB-Bildes
Driicken Sie zur automatischen Optimierung eines RGB-Bildes die
Auto Adjust-Taste.

Driicken Sie die Auto Adjust-Taste zur Feineinstellung des Com-
puter-Bildes oder zum Beseitigen von moglicherweise auftretenden
vertikalen Streifen, um das Videorauschen, Punktinterferenzen oder
Einstreuungen zu vermeiden (dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu
schimmern scheint) Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit
der horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Diese Funktion
stellt auch die Taktfrequenz zur Vermeidung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen ein. (Dies ist offenkundig,
wenn IThr Bild zu schimmern scheint.)

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie Thren Computer
das erste Mal anschlie3en.

HINWEIS: Die Auto-Einstellung-Funktion kann nicht fiir Komponentensignale
angewendet werden.

Lautstéarkeregler
Der Lautstirkepegel von den Lautsprechern an Threm Projektor kann
eingestellt werden.

VOLUME

Lautstarke erhéhen

Lautstarke-Laufleiste

Lautstarke senken

Bild- und Tonausblendung

Driicken Sie die Bildausblendtaste, um das Bild und den Ton
zeitweilig auszublenden. Driicken Sie die Taste nochmals zur
Wiederherstellung des Bildes und des Tons.

PIC-MUTE

%

Hilfestelllung beim Betrieb des Projektors

Sie erhalten die Hilfethemen.

A

HELP

e

Zeigt eine Online-Hilfe

<] SELECT >

Lascht eine Online-Hilfe

Inhalt

Inhalt

Funlktionen der Fernbedienung

Benutzung der Ments
Benutzung einer USB-Maus
Meniie lemente

Hauptmenti—, Subment-Elemente

Oue | lenauswah |
PCHarten-Yiewer

Einztel lungen
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Benutzung des Zeigers

Sie konnen einen von acht Zeigern benutzen, um die Aufmerksamkeit
Thres Publikums auf einen beliebigen Teil des projizierten Bildes zu
lenken.

POINTER

-

Driicken Sie die Zeigertaste, um
den Zeiger anzeigen zu lassen.

A
<] SELECT D>

v

Bewegen Sie den Zeiger mit
der Wahltaste.

VergréBerung und Verschiebung des Bildes

Sie konnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent
vergrofBern.

Hierzu verfahren Sie wie folgt:

1. Driicken Sie die Zeigertaste, um den Zeiger anzeigen zu lassen.

POINTER

2. Setzen Sie den Zeiger auf den
mochten.

3. Vergroflern Sie den ausgewihlten Bereich.
Bei Betitigung der VergroBerungstaste (+) erscheint der Zeiger
als Lupe. Sie konnen die Lupe mit Hilfe der Wahltaste bewegen.

4. Bringen Sie das Bild wieder zuriick zur Originalgrofe.

MAGNIFY

Korrektur von Trapezverzerrungen

Driicken Sie (+) oder (-), um Trapezverzerrungen (trapezformige
Storungen) so zu korrigieren, dass der obere Teile des
Projektionsschirmes lidnger oder kiirzer ist, damit das projizierte Bild
quadratisch ist.

KEYSTONE

Trapezvezerrung Normal

HINWEIS: Der Trapezwinkel ldsst sich um die Nullachse um 30 Grad nach
oben und 30 Grad nach unten verstellen.

Abhéngig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild mdglicherweise
unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umstédnden nicht mdglich, wenn
eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.

Die Idee dabei ist: Je néher Sie der natiirlichen Auflésung sind, desto besto
ist das Bild, das Sie sehen.

Einfrieren eines Bildes
Driicken Sie die Einfriertaste, um ein Bild einzufrieren. Driicken Sie
diese Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

FREEZE
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Verwendung der Menis 2. Heben Sie Thre Auswahl mit den A oder ¥ Tasten hervor und driicken
Sie die “Enter”-Taste, um ein Priifzeichen neben eine Option zu setzen.

HINWEIS: Das Bildschirm-Menii wird mdglicherweise nicht richtig angezeigt, Dadurch wird die Funktion aktiviert

wéhrend ein bewegtes Video-Halbbild projiziert wird.

. Driicken Sie die "Menii"-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor-
Gehéuse, um das Erweitertes Menii oder Grundmenii anzeigen zu lassen.
HINWEIS: Klicken Sie bei Benutzung einer USB-Maus zum Anzeigen des Meniis
auf die Maustaste. Fiihren Sie andere Betriebe auf gleiche Weise wie bei Benutzung
der PC-Maus aus.

. Driicken Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse um das Menii fiir die Funktion hervorzuheben, die Sie
einstellen oder eingeben mochten.

. Driicken Sie die p» Taste oder die "Enter"-Taste auf der Fernbedienung
oder am Projektorgehduse, um ein Untermenii oder eine Funktion
anzuwihlen.

. Stellen Sie den Pegel ein oder schalten Sie die angewihlte Funktion mit
der “Wahl”-« oder p Tasten auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse ein oder aus. Die On-Screen-Bildlaufleiste zeigt die
Erhohungen oder Verringerungen an.

. Die Anderungen werden bis zur nichsten Einstellung gespeichert.
ENTER ........... Speichert die Eingaben oder Einstellungen.
CANCEL ........ Kehrt zum vorherigen Bildschirm zuriick, ohne die
Eingaben oder Einstellungen zu speichern.
HINWEIS: Sie kénnen die Haupt- und Untermendis durch Betétigung der PJ-Taste
auf der Fernbedienung schlieBen, um den Projektor-Modus zu entaktivieren.

Driicken Sie die “Enter”-Taste noch einmal, um das Kontrollkdstchen
zu 16schen.

tieren 2]
v RGB 4 _ o |
_fufheben |

v “Yideo

B $ides Butheben
v FCHarten—Yiewsr

[WEBildeirstel lung Reset |
[Lautstarke

[TBild-0pt ionen »

[T Trapez

[T Lampenbetriebsart

[T Weitere Optionen »

[ Bildformat

[ Fauzchunterdriickung

[ Position/Takt

| Buf ldsung =

Wenn Sie eine Funktion mit einem Dreieck p anwihlen und die “En-
ter”-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse driicken,
konnen Sie mit dem entsprechenden Untermenii alle Funktionen
aktivieren. Sie konnen eine Funktion innerhalb des Untermeniis auch
ohne Setzen eines Priifzeichens auf der Hauptmenii-Funktion einschalten.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Hauptmenii-Funktionen (innerhalb des Benutzer-
Editierungsmeniis) angewahit werden.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Funktionen einzustellen 3. Damit Sie mit den durchgefiihrten Anderungen den entsprechenden Effekt
oder driicken Sie die “Cancel”-Taste am Projektorgehiuse oder auf der erzielen, miissen Sie die < oder P> Taste auf der Fernbedienung oder am
Fernbedienung, um die Menii-Anzeige abzuschalten. Projektorgehduse driicken, um “OK” heryorzuheben. Driicken Sie dann die

“Enter”-Taste. Zum Entaktivieren der Anderungen miissen Sie mit den

Anpassung des Grundmenii Wahltasten A oder ¥ "Aufheben” hervorheben und anschlieBend die “En-

ter”-Taste driicken. Betdtigen Sie die “Reset”-Taste und dann die “Enter”-

Das Grundmenii kann Ihren Bediirfnissen entsprechend angepasst werden. o )
Taste, um zur werkseitigen Standard-Einstellung zuriickzukehren.

Das Auswihlen einer Funktion aus der "Grundmenii editieren”-Liste

ermdglicht Thnen, die Menii-Funktionen so anzupassen, dass sie auf Thre Die Standard-Grundmenii-Einstellungen sind:
personlichen Bediirfnisse zugeschnitten sind. Quellenauswahl (RGB, Video, S-Video und PC-Karten-Viewer),
) L o . . Bildeinstellung, Lautstarke, Bild-Optionen (Trapez), Projektor-Optionen
1. Wahlen Sle Grundmenii editieren”, um das “Grundmenii editieren” (Menii und Grundeinstellung),Tools (Fang, PC-Karten-Datein und Tafel)
Bild anzeigen zu lassen. sowie Hilfe (Inhalt und Infor).

HINWEIS: Wenn Sie auf dem Grundmendi-Editierbild einmal OK angewéhit
haben, kénnen Sie die Anderungen auf dem Menii-Bildschirm nicht mehr
dndern. Sie kdnnen die Meni-Funktionen jedoch wie in den oben
beschriebenen Schritten erneut editieren.

Seite 1]Seite 2]

Mentimodus IErwe itertes Menil B

Grundmenll edit

Sprache JDeutsch Bl
Projektor-Zeiger I W Zeiger 1 |
Menti-fnzeigezeit IManueI | |

0k | fufheben |
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HINWEIS: Wenn im Meni-Modus die " Grundmenii "-Funktion angewéhlt
worden ist, erhalten Sie nach Beendigung der “Grundmenii”-Editierung das
“Anderungs-Bestétigungsmenil”. Wenn Sie in diesem Fall zunéchst “Ja” und
dann “Enter” anwéhlen, werden alle Meniis geschlossen und die im
Erweitertes Menii durchgefithrten Anderungen werden auf das Grundmenii
(ibertragen.

Wenn Sie zundchst die “Nein”- und dann die “Enter”-Funktion anwéhlen,
kehren alle Mend-Funktionen zum Erweitertes Menii zuriick; die von Ihnen
durchgefiihrten Anderungen bleiben jedoch nach wie vor innerhalb der
“Grundmenii”-Auswahl verfiigbar. Wéhlen Sie zum Anwéhlen des zuvor
angepassten Grundmend “Grundmend” im “Meni-Modus” aus.

Anderu tat i gun;

findern Sie jetzt Grundmenii?

Unten auf dem Grundmenii erscheint die [ VSIS

Funktion “Zum Erweitertes Menii”. Que | lenauzwah | 4
Wenn Sie diese Funktion anwihlen und
die “Enter”-Taste driicken, werden die
Funktionen des “Erweitertes Menii”
angezeigt. Gammakorrektur

Bildeingtel lung
Lautstarks

Zum Erweitertes Meni

Verwendung der USB-Maus

Die Benutzung einer USB-Maus erméglicht Thnen einen
harmonischen Betrieb. Dafiir benétigen Sie eine im Fachhandel
erhiltliche USB-Maus.

HINWEIS: Einige USB-Maus-Fabrikate werden vom Projektor nicht unterstiitzt.

Menii-Betrieb mit Hilfe der USB-Maus

Maus-Cursor
‘Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor angeschlossen haben,
erscheint auf dem Projektionsschirm ein Mauscursor.
Wenn Sie die USB-Maus nicht innerhalb von 10 Sekunden
betitigen, verschwindet der Maus-Cursor.

Menii-Anzeige
Das Anklicken mit einer Maustaste ldsst das Menii anzeigen.
Wenn Sie h- anklicken, wird das Pull-Down-Menii angezeigt.
Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Hintergrund, um das
Menii zu schlieen.

Einstellungs- und Eingabe-Anzeige
Sie konnen eine Funktion anwéhlen und mit einer Maustaste
anklicken, um die Einstellungen und Eingaben auszufiihren.

Beispiele
Klicken Sie die Maustaste <€ oder p an (oder halten Sie sie
gedriickt), um die Helligkeit einzustellen.
Oder klicken und ziehen Sie die Maustaste horizontal auf der
Bildlaufleiste, um die Einstellung vorzunehmen.

Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen auf Xl . Die
Anzeige ist geschlossen.

Wenn Sie wihrend der Anzeige des Einstellungs- oder
Eingabemeniis oder der Dialogbox auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund klicken, erscheint an der angeklickten Stelle das
Hauptmenii.
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Erweitertes Menii
Quellenauswahl
Bildeinstellung
Lautstérke
Bild-Optionen
Farbmanagement
Projektor-Optionen
Werkzeuge

Hilfe

Gammakorrektur
Farbmatrix

WeiBabgleich

Menu -
Grundeinstellung

—— | Inhalt —
Info

Fang
PC-Karten-Dateien

Tafel

RGB
Video
S-Video Helligkeit/Kontrast/Farbe/Farbton/Scharfe
PC-Karten-Viewer
Lautstéarke
— Trapez Normal/Eco
] Lampenbetriebsart I - . .
Weltere Optionen Bildformat _ Normgl/Zqom/}Mde—Zoom/Nnoformat
, Raushunterdriickung Aus/Niedrig/Mittel/Hoch
WS Position/Takt Horizontal/Vertikal/Takt/Phase
Auflésung Auto/Natrlich
Videofilter Aktiv/Inaktiv

Alle Daten/Aktuelles Signal

Normal/Naturlich 1/Nattirlich 2

Farbmatrix auswahlen HDTV/SDTV
Farbmatrixtyp auswahlen B-Y/R-Y,Cb/Cr,Pb/Pr
Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B

Seite 1 Mentmodus (Erweitertes Menu / Grundment)
Grundmenti editieren
Sprache (Englisch/Deutsch/Franzésisch/ltalienisch/Spanisch/Schwedisch/Japanisch)
Projektor-Zeiger (Zeiger 1-8)
Meni-Anzeigezeit (Manuell/Auto 5Sek./Auto 15Sek./Auto 45Sek.)
Seite 2 Meldung Quellen-Anzeige (Ein/Aus)
Kein Eingang (Ein/Aus)
Direkte Taste Lautstarkeregelung (Ein/Aus)
Trapez-regelung (Ein/Aus)

Seite 1 Ausrichtung (Tischfront/Decke hinten/Tisch hinten/Decke Front)

Kino-Position (Oben/Mitte/Unten)

Hintergrund (Blau/Schwarz/Logo)

Maus Taste (Rechte Hand/Linke Hand)

Maus-Empfindlichkeit (Schnell/Mittel/Langsam)
Seite 2 PC-Karten-Viewer-Optionen Verzeichnisliste anzeigen

(Auto. Wiederg./Man. Wiederg.)
Intervall (5-300 sek)

Fang-Optionen (Hohe Bildqualitat/Normal/Hoher Kompressionsgrad)

Seite 3 Signalauswahl RGB (Auto/RGB/Komponent/Scart)
Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)
S-Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

Seite 4 Auto-Einstellung (nur fir RGB)

Auto Start

Strom-Management

Bastétigung Strom Aus

Trapez-Speicherung

WeiB3-Segment

Lampenbetriebstd-Zahl. [6sch.
Seite 5 Ubertragungsrate (4800/9600/19200/38400)

Wahl der Standardquelle (Letzter/Auto/Auswahl)

(RGB/Video/S-Video/PC-Karten-Viewer)
Bedienfeld-Tastensperre (Aus/Gesperrt)

Inhalt

Seite1  Quellenbezeichnung/Eingangsanschluss/Horizontale Frequenz/Vertikale Frequenz/Synch.-Polaritét
Seite2  Signaltyp/Videotyp/Synch.-Typ/Interlace/Auflosung

Seite3  Bildformat/Gammakorrektur/Rauschunterdriickung/Farbmatrix/Farbmatrix-Typ
Seite4  Verbleibende Lampenzeit/Lampenbetriebsstd-Zahler/Projektorebrauch
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Tab ilfe-
Titelleiste Hilfe-Taste
Grundeinstel lung Schlie3entaste
Markierung ite ]Seite Z]Seite 3] Seite 4] Seite 5]
fusr ichtung |Tischfront ®l
Kino—Fozition
|0ben 2l
Hintergrund IB lau |
Waus Funktaste
Tazte (LRechte Hand ¢ Linke Hand
Empfindlichkeit |Schne| | |
OK-Taste 0k | #ufheben | LOschtaste

Volles Dreieck

Grundeins Menii

jte ]Seite 2]

Seite 1|Seite 2|Seite 3 FRKEM|Seite 5|

[~ Auto-Einztellung (hur fiir RGE) Mentimodus JErweitertes Ment bl
[~ Buto Start

[T Strom-Management

¢ Bestatigung Strom fus

Grundmenil editieren I

[T Trapez—Speicherung Sprache |Deutsch |
[T Weil-Segment
Projektor—Zeiger | e leiger 1 |
Lampenbetriebstd-73hl. |dach. I Vel ezl |Manue|| —
ok | Aufheben |
ok | #ufheben |
Prifbox
Lautstarke
lEIzI;I;H@IEHﬁHﬁH;ﬂ i
Ziehen Symbolleiste Bildlaufleiste

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000
Menii-Fenster oder Dialogboxen haben normalerweise folgende Elemente:

Titelleiste: Zeigt den Menii-Titel an.

Markierung: Zeigt das angewihlte Menii oder die angewihlte Funktion an.

Volles Dreieck: Zeigt an, daB weitere Auswahlmoglichkeiten vorhanden sind. Ein markiertes Dreieck zeigt an, daf die Funktion aktiviert
ist.

Tab: Zeigt eine Gruppe von Ausstattungsmerkmalen in einer Dialogbox an.

Funktaste: Betitigen Sie diese runde Taste zum Anwihlen einer Option in einer Dialogbox.

Prifbox: Plazieren Sie ein Priifzeichen in der quadratischen Box, um die Option einzuschalten.

Bildlaufleiste: Zeigt Einstellungen oder die Richtung der Einstellung an.

OK-Taste: Driicken Sie diese Taste zur Bestitigung Ihrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Menii zuriick.

Léschtaste: Driicken Sie diese Taste zum Loschen Ihrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Menii zuriick.

X-SchlieBen-Taste: Anklicken, um das Fenster mit Speichern der Anderungen zu schliefen. (nur USB-Maus)

Hilfe-Taste: Zeigt an, dass fiir die Funktion Hilfestellungen zur Verfiigung stehen. Driicken Sie die Hilfe-Taste auf der
Fernbedienung, um Hilfe anzeigen zu lassen.

Symbolleiste: Beinhaltet viele Symbole fiir spezielle Aufgaben. Wird auch als “Launcher” bezeichnet.

Griffsymbol: Richten Sie hierauf die Maus und klicken und ziehen Sie zum Verschieben der Symbolleiste.
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Meni-Beschreibungen & Funktionen

Quellenauswahl

Eru nil
(ue | lenauzwah | » RGE

Bildeinztel lung

Lautstarke 5-Yideo
Bild-Optionen 4 PCHarten—Yiewer
Farbmanagement +

Frojektor-0pt ionen k
Werkzeuge 3
Hilfe »

Hiermit wihlen Sie unabhéngig davon, was an den Eingéingen angeschlossen
ist, eine der folgenden Videoquellen aus: VCR, DVD-Player, Laserdisc-
Player, Computer oder Dokumenten-kamera.

Driicken Sie die “Select’-Taste am Projektorgehduse oder die AW Tasten
auf Threr Fernbedienung, um zu markieren, welche Funktion Sie einstellen
mochten.

RGB

Wihlt den an IThren RGB- oder Komponentensignal-Eingang ange-
schlossenen Computer an.

HINWEIS: Fiir einen Komponentensignal-Eingang benétigen Sie ein optionales
Komponentenkabel (Komponenten V- oder ADP-CV1 Kabel).

Video
Wiihlt das an Thren Video-Eingang angeschlossene Gerit - VCR, Laserdisc-
Player, DVD-Player oder Dokumentenkamera - an.

S-Video

Wihlt das an den S-Video-Eingang angeschlossene Gerit - VCR, DVD-Player
oder Laserdisc-Player - an.

HINWEIS: Mdglicherweise wird ein Bild kurzzeitig eingefroren, wenn ein Video mit
einer Video- oder S-Video-Quelle im Schnellvorlauf-oder Riicklaufmodus
wiedergegeben wird.

PC-Karten-Viewer
Diese Funktion erméglicht Thnen die Durchfiihrung von Prisentationen mit
Hilfe der CompactFlash-Karte, die eingefangene Bilder und Dias

enthilt, die mit der sich auf der CD-ROM befindlichen PC-Karten-Viewer-
Anwendung erstellt worden sind. Informationen zur Installation der PC-
Karten-Viewer-Software finden Sie auf Seite G-43. Der Anfangsbildschirm
fiir den PC-Karten-Viewer variiert abhingig von den Grundeinstellungen
auf Seite 2. Beziehen Sie sich auf das Kapitel “Grundeinstellungen” auf
Seite G-38.

HINWEIS: Selbst wenn Sie von der aktuellen PC-Karten-Viewer-Quelle auf eine andere
Quelle umschalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zum PC-Karten-Viewer
Zurtickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia.

Bei Betdtigung der MENU-Taste erscheint ein Anfangsbild.

Quel lenauswah | 3

Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-Optionen 3
Farbmanzgement 3

Frojektor-Optionen b
Werkzeuge 3
Hilfe 2

Zuriick  Wiedergabe Uberspringen Grundeinstellung Anzeigen/Verdecken

z-ehen1jﬁgﬂﬂ|é|@|£||ﬂiill

! |
Vor Stopp Auswahl

Ldschen

Bei einmaliger Betitigung der MENU-Taste wird die Symbolleiste
angezeigt, bei nochmaliger Betitigung der MENU-Taste erscheint
das Menii. Wenn Sie danach noch einmal die MENU-Taste driicken,
wird abwechselnd das Menii und die Symbolleiste angezeigt.

Das Anfangsbild ist eine Symbolleiste, die die nachfolgenden Tasten beinhaltet:

WA 11 Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben. (Nur fiir
den USB-Maus- Betrieb)

ZUTUCK v Zum Zurlickkehren vorherigen zum Bild oder zum
vorherigen Ordner.

L[] Zum Vorriicken zum ndchsten Dia oder zum ndchsten
Ordner.

Wiedergabe ................... Setzt die Wiedergabe vom angewdhlten Dia oder
Ordner fort.

SIOPP e Stoppt wéhrend der Wiedergabe die Auto-
Wiedergabe.

Uberspringen ................ Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Auswahl . Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung ........... Zeigt die Options-Dialogbox des PC-Karten-Viewers
auf Seite 2 der Grundeinstellung -Dialogbox an.

LOSCheN .....cvvrvienn. Loscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle

im angewdhlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/ Verdecken ..... Verdeckt wahrend der Wiedergabe die Symbolleiste.
Durch einen Klick mit der rechten Maustaste wird die
Symbolleiste wieder sichtbar.

Bildeinstellung (nicht verfiigbar fiir den PC-Karten-Viewer)

Helligkeit

Kontrazt

A (—
g
[
|

Hiermit haben Sie Zugang zu den Einstellungen fiir Ihr Bild und
Thren Ton. Betitigen Sie die “Select”-Tasten auf der Fernbedienung,
um das Menii fiir die Funktion zu markieren, die Sie einstellen
mochten.

Helligkeit ....... Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitét des hinteren Ras-

ters ein.

Kontrast ......... Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend des eingehenden
Signals ein.

Farbe ............. Erhoht oder reduziert den Farbséttigungspegel (nicht giiltig fiir
RGB).

Farbton .......... Variiert den Farbpegel von +/- griin zu +/- blau. Der Rotpegel

dient als Referenz. Diese Einstellung gilt nur fiir Video- und
Komponenten-Eingdnge (nicht fiir RGB).
Scharfe .......... Steuert das Detail des Bildes fiir Video (nicht fiir RGB).

Lautstérke (nicht verfiigbar fiir den PC-Karten-Viewer)

Stellt den Lautstirkepegel des Projektors ein.

HINWEIS: Sie kéinnen den Lautstérkebalken ohne Ciffnen des Mendis anzeigen
lassen. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem Kapitel
Lautstarkebalken (Direkte taste)” auf Seite G-37.
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Bild-Optionen

Eruwe iter

Que | lenauswah | r
Bildeinztel lung

Lautstarke
Bild-Opt ionen " | Trapez
Farbmanagemant P | Lampenbetriebeart

Frojektor-Optionen b | weitere Optionen »

Werkzeuge »
Hilfe 3

Werkzeinstel lung

Die Trapez-Korrektur erméglicht IThnen das Korrigieren von Trapez-
Verzerrungen (trapezformig), um den oberen Bildschirmteil zu
verldngern oder zu verkiirzen, damit er mit dem unteren Bildschirmteil
identisch ist. Korrigieren Sie die Trapez-Verzerrungen (trapezformig)
durch Betitigung der < oder P Tasten auf der Bildlaufleiste.

Keystone distortion Normal

Leamm=™

HINWEIS: Der Trapezwinkel ldsst sich um die Nullachse um 30 Grad nach
oben und 30 Grad nach unten verstellen.

Abhéngig von der Art der verwendeten Grafiken ist aas Bild mdglicherweise
unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umsténden nicht mdglich, wenn
eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.

Die Idee dabei ist: Je néher Sie der natiirlichen Aufldsung sind, desto besto
ist das Bild, das Sie sehen.

Lampenbetriebsart

Mit dieser Funktion kénnen Sie zwei Helligkeitsbetriebsarten fir
die Lampe auswahlen:

Normal modus und Eco-Modus. Die Lebensdauer der Lampe kann
bis auf 1500 Stunden verlangert werden, wenn die Eco-Modus
verwendet wird.

Normal modus Dies ist die Werkseinstellung.
Eco-Modus ................... Wiéhlen Sie diese Betriebsart, um die
Lebensdauer der Lampe zu erhéhen.

HINWEIS: Wenn Sie die Eco-Modus ausgewéhlt haben, leuchtet die Lampe
nach Einschalten des Projektors fiir eine Minute in der Normal modus. Nach
eine Minute wechselt die Lampe in die Eco-Modus.

Bildformat (nicht verfiigbar fiir den RGB und PC-Karten-Viewer)

B

¢ Zoom

CWide-Zoom

CKinoformat

20x]

Bildformat ermdglicht Ihnen die Anwahl des besten Bildmodus zur
Anzeige Ihres Quellenbildes.

Wenn von der Quelle 4:3 angewdhlt ist (z.B. DVD-Spieler)
werden die nachfolgenden Auswahlen angezeigt:

Normal Zoom Wide-Zoom Kinoformat
O N\ J@ S5O
) @k
@) a b AD d
Standard 4:3 Bild  Alle 4 Seiten Linke und rechte  Linke und rechte
gestreckt Seite gestreckt  Seite gestreckt

Wenn von der Quelle 16:9 angewahlt ist (z.B. DVD-Spieler), werden
die nachfolgenden Auswahlen angezeigt:

Normal Zoom Wide Zoom Kinoformat
N 0 O : @
16:9 Bild im 4:3- Alle 4 Seiten Linke und rechte Linke und rechte Seite
Modus gestreckt Seite gestreckt gestreckt zum Anzeigen

des tatséchlichen
Bildes

HINWEIS: Fiir den Kinomodus lassen sich drei Bildpositionen wéhlen: Oben,

Mitte und unten.

Zur Einstellung siehe Seite G-37.
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Rauschunterdriickung (nicht verfiighar fiir den RGB und PC-Karten-Viewer)

CHiedrig

CMittel

" Hoch

Zur Reduzierung des Videorauschens konnen Sie einen der drei Pegel
entsprechend Ihres personlichen Geschmacks auswihlen.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser ist
die Bildqualitét aufgrund der héheren Videobandbreite.

Position/ Takt (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Yertikal
Al (—
Takt
A 0 |
Fhase
4 — |
Horizontale Bildlage :
Verschieben sie das Bild mit der “Select”-Taste p» nach
rechts und mit der Taste < nach links.
Diese Einstellung wird automatisch ausgefiihrt, wenn
die Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Vertikale Bildlage:

Verschieben Sie das Bild mit der “Select”-Taste p» nach oben
und mit der Taste < nach unten.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefiihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Informationen zum Auto-Einstellung (Nur fiir RGB) finden
Sie auf Seite G-38.

Takt: ~ Wenden Sie diese Funktion fiir die Feineinstellung des
Computerbildes oder zur Eliminierung von moglicherweise
auftretenden vertikalen Streifen an, wenn “Auto-Einstellung
Ein” ist. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der
horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Driicken Sie
die «qund p> Tasten so lange, bis die Streifen verschwinden.
Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie Thren Com-
puter das erste Mal anschlieBen. Wenn die Auto-Einstellung
eingeschaltet ist, wird diese Einstellung automatisch ausgefiihrt.
Wenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Phasen-frequenz
oder zur Reduzierung von Video-Rauschen, Punktinterferenzen
oder Ubersprechungen an. (Dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild
zu schimmern scheint.) Stellen Sie das Bild mit den < und p
Tasten ein.

Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an.
Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese
Einstellung automatisch ausgefiihrt

Phase:

Auflosung (wenn Auto Adjust Aus ist)

Dies ermdoglicht Thnen das Aktivieren oder Entaktivieren der Ad-

vanced AccuBlend-Funktion.

Auto ............... Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der Projektor verkleinert
oder vergroBert automatisch das akutelle Bild, um den Bildschirm voll
auszufillen.

Natiirlich ........ Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der Projektor
zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Auflésung. Informationen
zum Auto-Einstellung (Nur fir RGB) finden Sie auf Seite G-38.

HINWEIS: Wahrend Sie ein Bild mit einer Auflésung anzeigen, die héher ist

als die nattrliche Aufldsung des Projektors, wird das Bild mit Hilfe der Ad-

vanced AccuBlend-Funktion selbst dann (ber den ganzen Bildschirm
angezeigt, wenn der Natiirlich-Modus aktiviert ist.

Videofilter (Wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Diese Funktion reduziert die Video-Storgerédusche.

Aktive ............ Ein Videofilter wird angewendet.
Inaktiv ........... Ein Videofilter wird entfernt.
Werkseinstellung

Stellt alle Einstellungen auf die Werkseinstellungen zurtick.

Alle Daten ...... Stellt alle Einstellungen und Eingaben fir alle Signale auf die
Hersteller-Voreinstellungen zuriick.
Eine Ausnahme hiervon bilden die Parameter Sprache,
Ubertragungstrate, ~ Verbleibende  Lampenrestzeit,
Lampenbetriebsstd-Zahler, und Projektorgebrauch. (Zum
Nullstellen der Lampen-Betrigbszeit siehe “Lampenbetriebstd-
Z&hl. 1osch.” auf Seite G-39.)

Aktuelles Signal ... Stellt die Einstellungen fiir das aktuelle Signal auf die Werte der
Hersteller-Voreinstellungen zuriick.
Die nachfolgenden Funktionen kdnnen fiir das das jeweils
projizierte Bild zurtickgestellt werden:
Bildeinstellung (Helligkeit, Kontrast, Farbe, Farbton und
Scharfe), Bildoptionen (Bildformat, Rauschreduzierung, Posi-
tion/Takt, Auflésung und Videofilter) und Farbmanagement
(Gammakorrektur, Farbmatrix und WeiBagleich).

HINWEIS: Die Lautstérke, Trapezeinstellung sowie alle anderen Funktionen
in den Projektor-Optionen kénnen nur dann zurtickgestellt werden, wenn “Alle
Daten” angewéhlt ist.
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Farbmanagement

Projektor-Optionen

Gamma-Korrektur (nicht verfiigbar fiir PC-Karten-Viewer)
tur
CMNatlrlich 1

CMNatlrlich 2

Wiihlen Sie mit den < oder P Tasten “Normal”, wenn Sie sich in
einem beleuchteten Raum befinden und wihlen Sie “Natiirlich & 27,
wenn der Raum abgedunkelt ist. “Natiirlich 1” fiir einen besseren
Fleischfarbton; “Natiirlich 2” fiir echte Reproduktion der mittleren
Farbtone.

Jeder Modus wird empfohlen fiir:

Normal .......... Ein normales Bild

Natirlich 1 ..... Genaue Farbreproduktion der natiirlichen Farbttne

Natiirlich 2...... Dunkle Bildbereiche

Farbmatrix (nur fiir Komponentensignale verfiigbar)

Farbmatr ix

Farbmatr i= auzwihlen

foror

Farbmatr ixtyp auswihlen
[ & B-Y/R-Y " Ch/Cr

DTV ‘

Pby/Pr ‘

Wihlen Sie zuerst eine geeignete Farbmatrix, die zu Threm Kompo-
nentensignal fiir HDTV oder SDTV pafit. Wihlen Sie dann einen der
folgenden Farbmatrix-Typen aus: B-Y/R-Y, Cb/Cr oder Pb/Pr.

Weilabgleich

R

Helligkeit G
A —

Helligkeit B

< —
Kontrast R

< —
Kontrast G

A ——
Kontrast B

Al b

Stellen Sie mit den “Select”-Tasten <« oder P> die WeiBabgleich ein.
Die Einstellung der Helligkeit fiir jede einzelne Farbe (RGB) dient
der Einstellung des Bildschirm-Schwarzpegels. Die Einstellung des
Kontrastes fiir jede einzelne Farbe (RGB) dient der Einstellung des
Bildschirm-Weillpegels.

Ermeitertes

Que | lenauswah | 3
Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-Optionen 4
Farbmaragemernt 3

Frojektor-Optionen » | Meni
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Hilfe »
Menii
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Menii-Orzeigezeit Warie | | |

0k | aufheben |

Erlaubt Thnen die Einstellung von Priorititen fiir das On-Screen-Menii.
Driicken Sie “OK”, um die Anderungen fiir alle Funktionen auf den Seiten 1
und 2 zu speichern.

Meniimodus:
Diese Funktion erlaubt Thnen das Anwiéhlen von zwei Menii-Modi:
Erweitertes Menii und Grundmenii.

Erweitertes Menil . Hierbei handelt es sich um das normale Mend, das alle
verfligbaren Meniis und Befehle beinhaltet.

Grundmenti ... Dieses Menti kdnnen Sie mit Hilfe der Benutzermenii-Editierung
Ihren ganz personlichen Bedirfnissen anpassen.

Das werkseitige Standard-Benutzermenii beinhaltet:
Quellenauswahl (RGB, Video, S-Video und PC-Karten-Viewer),
Bildeinstellung, Lautstirke, Bild-Optionen (Trapez), Projektor-
Optionen (Menii und Grundeinstellung), Werkzeuge (Fang, PC-
Karten-Dateien und Tafel) sowie Hilfe (Inhalt und Info).
Anweisungen zur Anpassung der Benutzermeniis auf Thre Bediirfnisse
finden Sie auf Seite G-29.

Sprache:

Sie konnen eine von sieben Sprachen, in denen die Anweisungen im On-
Screen-Menii angezeigt werden sollen, wihlen. Folgende

Sprachen stehen zur Auswahl: Englisch, deutsch, franzosisch, italienisch,
spanisch, schwedisch und japanisch.
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Projektor-Zeiger:

Diese Funktion ermdglicht Thnen die Auswahl eines von acht verschiedenen Zeiger-
Symbolen fiir die “Pointer”-Taste auf Threr Fernbedienung.

Nach dem Verschieben Ihres Zeiger-Symbols zu dem gewiinschten Bereich auf dem
Bildschirm, driicken Sie die VergroBerungstaste auf der Fernbedienung, um den
angewihlten Bildschirmbereich zu vergrofiern. Siehe Seite G-28.

HINWEIS: In einigen Féllen ist die Zeiger-Funktion fiir Nicht-Interlace- Signale bei
15 kHz wig 2.B. einem Videospiel unter Umsténden nicht verfigbar.

Menii-Anzeigezeit:

Diese Option ermdglicht Ihnen auszuwihlen, wie lange der Projektor nach

der letzten Betitigung einer Taste wartet, bevor er das Menii ausschaltet.

Sie konnen unter "Manuell”, "Auto 5 Sek.", "Auto 15 Sek." Und "Auto 45

Sek." wihlen. "Auto 45 Sek." ist die Werkseinstellung.

Manuell ........... Das Menii kann manuell ausgeschaltet werden.

Auto 5 Sek....... Das Menti wird innerhalb von 5 Sekunden automatisch ausgeschaltet,
wenn innerhalb dieses Zeitraums (5 Sek.) keine Taste gedriickt wird.

Auto 15 Sek ..... Das Men( wird innerhalb von 15 Sekunden automatisch ausgeschaltet,
wenn innerhalb dieses Zeitraums (15 Sek.) keine Taste gedriickt wird.

Auto 45 Sek ..... Das Menti wird innerhalb von 45 Sekunden automatisch ausgeschaltet,
wenn innerhalb dieses Zeitraums (45 Sek.) keine Taste gedriickt wird.

[Seite2]
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Meldung:
Sie kénnen die Informationen auswahlen, die Sie sich auf dem
Bildschirm anzeigen lassen méchten.

Ein e Die Meldung wird angezeigt.
AUS ..o Die Meldung wird nicht angezeigt.

Quellen-anzeige: Sie kdnnen die Informationen fir die
Eingangsbezeichnungen wie beispielsweise VIDEO und RGB ein-
und ausschalten.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der gegenwaértige
Eingang jedes Mal angezeigt, wenn Sie zwischen den Quellen
umschalten oder wenn Sie den Projektor einschalten.

Kein Eingang: Mit dieser Option wird die Meldung “Kein
Eingang”, die in der oberen rechten Ecke des Bildschirms
angezeigt wird, ein- oder ausgeschaltet.

Direkte Taste:

Lautstirkeregelung

Diese Option schaltet den Lautstirkeregelung ein oder aus, wenn

Sie die Lautstirke mit den Tasten VOL+/-(erhohen und senken) einstellen.

]| O Sie kénnen die Tonlautstarke mit dem Lautstérkeregelung auf dem
Bildschirm erhdhen oder senken.

AUS ..o Sie konnen die Tonlautstarke ohne den Lautstarkeregelung erhdhen
oder senken.

Trapez-Laufleiste:
Diese Option schaltet der Trapez-Laufleiste ein oder aus, wenn Sie die Trapez-
Korrektur mit den Tasten KEYSTONE +/- auf der Fernbedienung einstellen.

]| Sie konnen den Pegel mit der Trapez-Laufleiste auf dem Bildschirm
erhihen oder senken.

AUS ..o Sie ktinnen den Pegel ohne Zuhilfenahme der Trapez-Laufleiste erhthen
oder senken.

Grundeinstellung

Ermoglicht Ihnen die Eingabe von Betriebsoptionen. Driicken Sie “OK”,
um die Anderungen fiir alle Funktionen auf den Seiten 1,2, 3,4 und 5 zu
speichern.

[Seitel]
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Ausrichtung:

Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus. Folgende
Optionen stehen zur Auswahl: Projektion von vorne am Boden,
Riickprojektion an der Decke, Riickprojektion am Boden und Projektion
von vorne an der Decke.

Kino-Position:

Diese Funktion dient zur Auswahl der vertikalen Bildposition bei Betrachten
von Videos im Kinoformat.

Bei fritheren Modellen bestand keine Auswahl, und das Bild wurde mit
schwarzen Balken oben und unten gezeigt. Sie haben jetzt die Auswahl aus
drei vertikalen Positionen.

Oben............. Das Bild erscheint oben; unter dem Bild liegt ein schwarzer
Balken.

Mitte .............. Das Bild erscheint in der Mitte; Giber und unter dem Bild liegen
schwarze Balken.

Unten............. Das Bild erscheint unten; tiber dem Bild liegt ein schwarzer
Balken.

Hintergrund:

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie einen schwarzen oder blauen Bildschirm
oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal verfiigbar ist. Der Stan-
dard-Hintergrund ist ein Blau. Sie konnen einen Firmenzeichen Schirm
Gebrauch "PC-Karten-Dateien" Kennzeichen &ndern. Siehe Seite G-40.
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Maus-Einstellungen:
Diese Funktion ermoglicht Ihnen die Anderung der USB-Maus-
Einstellungen.

Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fiir die USB-Maus verfiigbar. Wihlen
Sie beliebige Einstellungen:

Maus-Taste ...........cccoreeerrs “Rechts” oder “Links”
Maus-Empfindlichkeit ....... “Schnell”, “Mittel” oder “Langsam”

[Seite 2]
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Verzeichnisliste anzeigen:

‘Wenn am Projektor der PC-Karten-Viewer-Eingang angewihlt ist, werden
die Ordnerlisten angezeigt und Sie konnen die Pridsentation von der
CompactFlash-Karte auswihlen.

Auto Wiedergabe:
Wenn diese Option gepriift wird, startet die Wiedergabe aller vorhandenen
Dias automatisch.

Auto Wiedergabe Intervall:
Die Intervalle zwischen 5 und 300 Sekunden konnen ebenfalls festgelegt
werden.

Manuelle Wiedergabe:

Fiir das manuelle Ansehen eines Dias, wenn der PC-Karten- Viewer-Eingang
angewdhlt ist.

HINWEIS: Die Auto Wiedergabe- und Manuelle Wiedergabe-Optionen legen das
Verhalten des Wiedergabe/Stopp [ w| / [w| ] Symbols in der Viewer-Symbolleiste
fest.

HINWEIS: Wenn Sie "Auto Wiedergabe” prifen und am Projektor “PC-Karten-Viewer”
anwéhlen, startet die Wiedergabe der Dias von jedem beliebigen vorliergenden Dia
automatisch.

Fang-Optionen (nur fiir JPEG)

Diese Optionen werden fiir die Einfang-Funktion, die Sie aus den Tools
auswiéhlen konnen, verwendet. Fiir die JPEG-Kompression

stehen drei Qualitdten zur Auswahl: Hohe Qualitdt, Normal und Hohe
Kompression.

Hohe Qualitét, Bildqualitét ist vorrangig.

Normal ............ . Standard-Bildkompression.

Hohe Kompression ..................... Kompression ist vorrangig.

[Seite 3]
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RGB:

Erlaubt Ihnen die Auswahl “RGB” fiir eine RGB-Quelle wie z.B. einen Com-
puter oder “Komponent” fiir eine Komponenten-Videoquelle wie z.B. einen
DVD-Player. Wihlen Sie normalerweise “Auto”, denn dann erkennt der
Projektor automatisch ein Komponentensignal. Dennoch gibt es unter
Umstidnden Komponentensignale, die der Projektor nicht erkennen kann.
Wihlen Sie in einem derartigen Fall “Komponent”. “Scart ” fiir den
europdischen Scart-Anschluss wihlen.

VIDEO und S-VIDEO:

Diese Funktion ermoglicht Thnen die manuelle Auswahl der gemischten
Videoformate. Wihlen Sie normalerweise “Auto”.

Wihlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Menii aus. Dies muf}
getrennt fiir Video und S-Video ausgefiihrt werden.

[Seite 4]
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Auto-Einstellung (Nur fiirRGB):

Wenn “Auto-Einstellung” auf “Ein” gestellt ist, bestimmt der Projektor
automatisch die beste Auflosung fiir das gegenwiirtige RGB-Ein-gangssignal,
um ein Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending
Technologie von NEC zu projizieren.

Die Position und Stabilitdt des Bildes kann automatisch eingestellt werden;
“Horizontal-Position”, “Vertikal-Position” , “Takt”, “Phase” und

“Auflosung”.

EiN e Folgende Bildeinstellungen werden automatisch ausgefihrt: “Horizon-
tal-Position”, “Vertikal-Position” , “Takt”, “Phase” und “Auflgsung”.

AUS ...ooovvvr Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen “Horizontal-Position”,

“Vertikal-Position”, “Takt", “Phase” und “Auflésung” manuell einstellen.

G-38



Auto Start:

Schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an eine
aktive Netzsteckdose angeschlossen wird. Diese Funktion beseitigt
die Notwendigkeit, stets die “Power”-Taste auf der Fernbedienung
oder am Projektorgehéuse betitigen zu miissen.

Strom-Management:

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und fiinf Minuten oder ldnger
kein RGB-Eingang stattgefunden hat, schaltet sich der Projektor
automatisch aus.

Bestcitigung Strom Aus:
Diese Funktion legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Bestitigungstext erscheint oder nicht.

HINWEIS: Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, muss der Projektor-
Modus aktiviert sein, damit Sie Ihren Projektor mit der Fernbedienung
betreiben kdnnen. Falls der Projektor-Modus nicht aktiviert ist, driicken Sie
bitte die PJ-Taste auf der Fernbedienung, um den Projektor-Modus
einzustellen. Die Taste leuchtet, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus
aktiviert ist.

Trapez-Speicherung:

Diese Funktion ermoglicht Thnen das Speichern Threr aktuellen
Trapez-Einstellungen.

Das Speichern Ihrer Anderungen wirkt sich auf alle Quellen aus.
Die Anderungen sind beim Ausschalten des Projektors gespeichert.

Weif3-Segmant:

Sie konnen entweder die Helligkeit oder die Farben eines projizierten
Bildes betonen. Wenn Sie Helligkeit bevorzugen, setzen Sie ein
Priifzeichen in die entsprechende Box, um die Funktion zu aktivieren.
Wenn Sie eine Wiedergabe der Bilder in natiirlichen Farben
bevorzugen, schalten Sie diese Funktion aus.

Lampenbetriebsstunden-Zdhler loschen:

Stellt den Lampenbetriebsstunden-Zihler auf null zuriick. Bei
Betitigung dieser Taste erscheint eine Dialogbox zur Bestitigung.
Driicken Sie “OK”, um die Lampenbetriebsstunden zu 16schen.

HINWEIS. Nach 1100 Betriebsstunden (in der Eco-Modus bis zu 1600
Betriebsstunden) schaltet sich der Projektor aus und setzt sich in den Standby-
Betrieb. Driicken Sie in diesem Fall mindestens zehn Sekunden lang die
"Help”-Taste auf der Fernbedienung, um das Lampenbetriebsstunden-
Zéhlwerk auf null zuriickzustellen. Fiihren Sie die Riickstellung nur nach dem
Austauschen der Lampe durch.

[Seite 5]
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Ubertragungsrate:

Diese Funktion stellt die Baudrate der PC-Steuerbuchse (8-pol. Mini
DIN) ein.

Es werden Datenraten von 4800 bis 38400 bps unterstiitzt.

Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wihlen Sie die fiir Ihr
angeschlossenes Gerit geeignete Baudrate.

Wahl der Standardquelle:
Sie konnen den Projektor so einstellen, dass bei jedem Einschalten
standardmiBig einer der Eingénge eingestellt ist.

Letzter............ Stellt standardmaBig bei jedem Einschalten des Projektors den
vorherigen oder zuletzt aktiven Eingang ein.
Auto.............. Sucht in der Reihenfolge RGB — Video — S-Video — PC-

Karten-Viewer — RGB nach einer aktiven Quelle und zeigt die
zuerst aufgefundene Quelle an.

Auswahl ......... Zeigt den angewahlten Quelleneingang bei jedem Hochfahren
des Projektors an. Wahlen Sie einen Eingang aus dem
Pulldownmend.

Bedienfeld-Tastensperre:
Mit dieser Option wird die Tastensperre-Funktion fiir das Bedienfeld
einund ausgeschaltet.

HINWEIS:

* Diese Tastensperre fiir das Bedienfeld hat keinerlei Einfluss auf die
Fernbedienung und die Steuerungsfunktion des PCs.

* Wenn die Gehdusetasten deaktiviert sind, kdnnen Sie sie durch etwa 10
Sekunden langes Driicken der Taste CANCEL wieder aktivieren.
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Werkzeuge
Erwe it

Que | lenauswah | r
Bildeinztel lung

Lautstarke
Bild-Opt ionen 2
Farbmanagement [

Projektor-Optionen »

Werkzeuge * | Fang

Hilfe PC—Harten-Dateien
Tafel

=

Liefert Tools zum Einfangen von Bildern, zum Anzeigen von Dateien
in einer CompactFlash- Karte und zum Erstellen von Zeichnungen.
HINWEIS: Die "Fang" und "PC Karten-Dateien" -Funkionen werden fiir eine
CompactFlash-Karte erfordert.

Fang:

Erlaubt Thnen das Einfangen eines Bildes von der gegenwirtig an-
gezeigten Quelle. Das Bild wird als JPEG-Datei in der Compact-
Flash- Karte gespeichert. Wenn Sie im Menii “Fang” anwihlen,
erscheint eine Symbolleiste. Sie konnen ein Bild direkt mit Hilfe der
Symbolleiste anzeigen lassen, wenn das Menii nicht angezeigt wird.

Einfangen ,7 Einfrieren
then___iiin n | >E}'——Scmm8w

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Einfangen ...... Fangt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer
CompactFlash-Karte.

Einfrieren ....... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieBen ...... Schliet die Einfang-Funktion.

Die Einfang-Funktion steht erst dann zur Verfiigung, wenn eine
CompactFlash-Karte in den PC-Kartenschlitz des Projektors
eingesteckt worden ist.

Die “Card Error”’-Anzeige bedeutet, daf die freie Kapazitit auf
der CompactFlash-Karte zum Speichern der Bilder nicht
ausreicht.

Machen Sie Kapazititen frei, indem Sie nicht mehr benétigte
Bilder mit Hilfe Thres PC’s 16schen. Die Anzahl der Bilder, die
eingefangen werden konnen, héngt von der GrofBe der
CompactFlash-Karte ab.

HINWEIS: Schalten Sie wéhrend des Einfangens von Bildern weder den
Projektor aus noch entfernen Sie die CompactFlash-Karte. Dies wiirde zu
einem Verlust der Daten in der CompactFlash-Karte fiihren oder die Karte
selbst beschédigen.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine hihere Aufldsung als die natirliche
Aufldsung des Projektors haben, kdnnen nicht richtig angezeigt werden.

PC-Karten-Dateien:

Zeigt eine Liste mit allen in der CompactFlash-Karte
gespeicherten Dateien an, so daf Sie die Datei, die Sie anzeigen
mochten, auswihlen konnen. Sie konnen Dateien auch nach
Dateinamen oder Datum sortieren oder die Datei anzeigen lassen.
Obwohl eine Liste mit allen in der CompactFlash-Karte
vorhandenen Dateien angezeigt wird, konnen Sie sich die Dateien
nur in den Formaten txt, idx, HTML, JPEG und BMP ansehen.
Sobald Sie einen BMP oder eine JPEG-Datei ausgewihlt haben,

wird die aktuelle Quelle zu PC-Karten-Viewer verwandelt
werden.

HINWEIS: Wenn ein Bild mit einer Aufldisung von XGA (1024x768) oder
hdher projiziert wird, kann der PC-Karten-Datei-Bildschirm unter
Umsténden nicht korrekt angezeigt werden.

Name~ Grofe Datum

Ausfihren
Verlassen

CIFILE 2000/04/19 14:59
CTools 2000/06/30 17:45

Sort ieren

Nane (abc..) bl

Date igruppe
Alle (5.9 o

Freier Platz

1, 385, 984KB

Pfad [/
Info [3 Dateien

Wenn Sie “Ausfithren” anwihlen, wird die gewiinschte Datei
angezeigt. Wenn Sie eine JPEG- oder BMP-Datei auswihlen und
“Ausfiihren” oder die Eingabetaste (ENTER) auf der Fernbedienung
oder am Geritegehduse driicken, erscheint die Symbolleiste. Mit Hilfe
dieser Symbolleiste konnen Sie zum PC-Karten-Datei-Bild
zuriickkehren.

r——————Kmn
Ziehen Ei—l- — SchlieBen
Ziehen ......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).
Kehrt.............. Kehrt zum PC-Karten-Datei-Bild zuriick.

SchlieBen ...... SchlieBt die Symbolleiste.

Anderung des Hintergrund-Logos

Die Logo-Taste erlaubt Ihnen die Auswahl eines Hintergrund-Logos
aus Grafikdatein auf der CompactFlash-Karte und die Anderung des
Hintergrund-Logos entspechend Threr Auswahl.

HINWEIS: Die Datei darf hdchstens 64 KB groB3 sein. Andere Dateiformate als
JPEG und BMP stehen nicht zur Verfigung.

1. Wiihlen Sie mit der Select-A oder ¥-Taste eine JPEG- oder BMP-
Datei fiir Ihr Hintergrund-Logo aus.

PC—HKarten-Dateien

Name~ Grobe Datum

Ausfihren
Ver lassen

Sortieren

Name (bc..) ol

NEC. BMP 8K 2000/07/18 16:47
HEC. JPG 15KB  2000/07/18 16249

Dateigruppe
Blle (59 o

Freier Platz

144, 592KB

Ptad [/PCHIN
Info [ Dateren

2. Betitigen Sie zum Anwihlen von “Logo” zuniéchst die Seelct- p
und anschliefend die ¥-Taste.

3. Driicken Sie die “Enter”-Taste auf der Fernbedienung oder am
Geritegehiuse. Es erscheint die nachfolgende Dialogbox zur Bestitigung.

& Logo-Daten @ndern?

I | iheben |
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4. Wibhlen Sie “OK” und driicken Sie dann die “Enter”-Taste. Dies
vervollstindigt die Anderung eines Logos fiir den Hintergrund.

*  Sie konnen diesen Hintergrund mit Hilfe der “Bildschirm-Mentis”
so dndern, dass er entweder blau oder schwarz ist oder das NEC-
Logo zeigt.
Zu diesem Zeitpunkt gibt es nur eine Moglichkeit, das NEC-Logo
erneut anzeigen zu lassen. Laden Sie das NEC-Logo von der
mitgelieferten CD-ROM herunter. (Pfadname: \logo\nec_b_x.jpg)

Tafel: (nur bei Benutzung einer USB-Maus verfiigbar)
Liefert die Symbolleiste zur Erstellung von Freihand-Zeichnungen.

Farbe Loschen SchlieBen

Bleistift

P TN

Radieren

Anzeigen/Verdecken

Ziehen ........... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschigben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Bleistift .......... Links klicken und zum Zeichnen ziehen. Rechts klicken, um die
Bleistift-Palette einschlieBlich der vier verschiedenen
Strichstdrken, aus denen Sie durch linkes Klicken einen
beliebigen Strich auswahlen konnen, anzeigen zu lassen.

Farbe ........... Wahlt eine Farbe aus. Links klicken, um die Farbpalette anzeigen
zu lassen, aus der Sie durch linkes Klicken eine beligbige Farbe
auswdhlen kénnen. Verdeckt die Symbolleiste durch linkes
Klicken. Durch rechtes Klicken an einer beliebigen Stelle auf
dem Bildschirm wird die Tafel-Symbolleiste wieder angezeigt.

Radieren ........ Links klicken und ziehen, um einen Teil der Zeich-nung zu
Idschen. Rechts klicken, um die Radierer-Palette, einschlieBlich
der vier verschiedenen Radierer mit unterschiedlichen Stérken,
aus denen Sie einen beliebigen Radierer durch linkes Klicken
aus-wdhlen kénnen, anzeigen zu lassen.

Loschen......... Loscht die komplette Zeichnung vom Tafel-Bildschirm.

Anzeigen/

Verdecken ... Verdeckt die Symbolleiste durch linkes Klicken. Durch rechtes
Klicken an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm wird die
ChalkBoard-Symbolleiste wieder angezeigt.

SchlieBen ...... Loscht die komplette Zeichnung und schlieBt das Tafel.

HINWEIS:

* Die Tafel-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus verfiigbar.
Freihand-Zeichnungen kdnnen nicht gespeichert oder eingefangen werden.
Das Hauptmenti steht wéhrend des Anzeigens des Tafel-Bildschirmes nicht
zur Verfligung.

Die Einfang- und Quellen-Anzeige-Funktion sind auf dem Tafel- Bildschirm
nicht verfligbar.

Das Umschalten von Dias Idscht eine Zeichnung komplett.

*

*

*

Hilfe

Erweiter

Que | lenauswah | r
Bildeinatel lung

Lautstarke
Bild-Optionen 2
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Frojektor-Opt ionen b
Werkzeuge »
Hilfe P oInhalt

Info

Inhalt:

Hilfe EE
Inhalt

Inhalt

Funkt ionen der Fernbedienung

Benutzung der Menlis
Benutzung einer USB-Maus
Mentie lemente

Hauptmenii—, Submenii-E lemente

Que | lenauswah|
FCKarten-Yiewer

Einstellungen

Liefert eine Online-Hilfe zur Benutzung der Meniis. Eine unterstrichene
Verbin-dung bedeutet, da} Sie direkt an eine

einzustellende Funktion gelangen kén-nen. Wihlen Sie die unterstrichene
Ver-bindung und driicken Sie die ENTER-Taste, um an die Funktion zu
gelangen, die Sie einstellen mochten.

Info:

]Seite 2]Seite 3]Seite 4]

Oue | lenbeze ichnung |NTSCS.58
Eingangzanzch luzs |RGB
Horizontale Frequenz |———
Yertikale Frequenz |———

Synch. —Polaritat IH:( A

Zeigt den Status des an und die
Lampenbetriebsstunden an.

Diese Dialogbox besteht aus vier Seiten.

aktuellen Signals

[Seite 1] [Seite 2]

Quellenbezeichnung Signaltyp

Eingangsanschluss Videotyp

Horizontale Frequenz Synch.-Typ

Vertikale Frequenz Interlace

Synch. —Polaritat Auflésung

[Seite 3] [Seite 4]

Bildformat Verbleibende Lampenzeit (%)
Gammakorrektur Lampenbetriebsstd-Zahler (H)
Rauschunterdrickung Projektorgebrauch
Farbmatrix

Farbmatrix-Typ

HINWEIS: Die Arbeitsablauf-Anzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer
der Gliihbirne in Prozent an. Dieser Wert informiert
Sie auch (iber die Lampen- und Projektornutzungszeit.

Verbleibende Lampenzeit:

Wenn die verbleibenden Lampen-Betriebsstunden 0 erreichen, dndert
sich die Anzeigeleiste der verbleibenden Lampen-Betriebsstd von 0%
auf 100 Stundenund startet mit dem Herabzihlen. Wenn dann die
verbleibende Lampen-Betriebsstd. O erreichen, kann der Projektor
unabhingig von der Lampenbetriebsart Normal oder Eco nicht mehr
eingeschaltet werden.
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Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

HINWEIS: Bei Benutzung der mitgelieferten Software (CD-ROM)

Die Software ist ausschlieBlich fiir die Anwendung mit einem Personal Computer
ausgelegt. Spielen Sie die Software nicht auf einem CD-Player ab. Dies kdnnte eine
Beschddigung der Lautsprecher verursachen.

Ausstattungsmerkmale

Die Viewer-Funktion ermdglicht das Anzeigen von Dias, die in einer
CompacFlash Speicher-Karte gespeichert sind (in diesem Handbuch als
CompactFlash-Karte bezeichnet). Selbst wenn kein Computer verfiigbar ist,
konnen Présentationen einfach mit dem Projektor ausgefiihrt werden. Diese
Funktion eignet sich besonders sowohl zur Durchfiihrung von Prisentationen
auf Meetings und im Biiro als auch fiir die Wiedergabe von Bildern, die mit
digitalen Kameras aufgenommen worden sind.

Einfache Handhabung
* Prisentationen konnen einfach durch Einsetzen einer Com-pactFlash-
Karte (kein Lieferumfang) gestartet werden
« Einfache Dia-Umschaltung
¢ Fernbedienungsbetrieb
« Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Hochqualitative Bilder
¢ Hohe Auflosung von bis zu 1024 X 768 Bildpunkten
* 24-Bit Vollfarb-Wiedergabe
¢ Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)

¢ PC-Karten-Viewer-Software fiir Windows 95/98 / Me /NT4.0 (SP3
oder aktueller)/2000

¢ Dias konnen durch Einfangen aktuell angezeigter Bilder erstellt werden

* Kontrollschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Editierung

¢ Der PC Card Viewer PPT converter 1.0 [Add-In Version] konvertiert
mit Microsoft PowerPoint 95/97/2000 (hier als PowerPoint bezeichnet)
in Indizes, die mit Hilfe des PC-Karten-Viewers abgespielt werden
konnen.

* Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Waren-zeichen
der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer CompactFlash™-Karte
Mit Hilfe einer CompactFlash-Karte konnen Sie sich auf dem Computer

vorbereitete Présentationsdaten ansehen und mit dem Projektor projizierte
Bilder einfangen und wiedergeben.

Einsetzen der CompactFlash-Karte
* Halten Sie die CompactFlash-Karte waagerecht und setzen Sie sie langsam
mit der oberen Seite nach oben zeigend in den Kartenschlitz ein.
* Die Auswurftaste springt heraus, sobald die CompactFlash-Karte
vollstindig eingesetzt ist.
HINWEIS: Schieben Sie die CompactFlash-Karte nicht gewaltsam in den Schiitz.

Auswerfen der CompactFlash-Karte

Driicken Sie die Auswurftaste. Die CompactFlash-Karte springt ein Stiickchen heraus.
Halten Sie die CompactFlash-Karte an den Kanten fest und ziehen Sie sie heraus.
Werfen Sie die CompactFlash-Karte nicht aus, wihrend auf deren Daten zugegriffen
wird.

Auswurftaste

Installieren Sie die CompactFlash-Karte fiir die Benutzung mit IThrem PC
auf einem PC-Kartenadapter.
*» Setzen Sie die CompactFlash-Karte in der im Diagramm gezeig-ten
Richtung ein und schieben Sie sie in den Kartenadapter.

Kartenadapter
(kein Lieferumfang)

CompactFlash-Karte
(kein Lieferumfang)

Anleitung zum Einsetzen der CompactFlash-Karte

Die CompactFlash-Karte hat eine Ober- und Unterseite und muf in der
angegebenen Richtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt werden. Es
ist weder moglich die Karte riickwirts noch falsch herum einzusetzen.
Durch den Versuch, die Karte gewaltsam in falscher Richtung
einzusetzen, konnen die internen Pins abbrechen und den Kartenschlitz
beschddigen. Informationen zum richtigen Einsetzen finden Sie in der
Bedienungsanleitung der CompactFlash-Karte.

CompactFlash-Kartentyp
Der PC-Kartenschlitz aktzeptiert ausschlieBlich CompactFlash-Karten.
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Installation der PC-Karten-Viewer-Software

Vor der Installation
Fiihren Sie den nachfolgenden Betrieb vor der Installation der PC-
Karten-Viewer-Software aus:
¢ Schlieen Sie alle Anwendungsprogramme, wenn Sie Windows
bereits gestartet haben. Die Installation kann nicht
ordnungsgeméf ausgefiihrt werden, wenn irgendwelche Anwen-
dungsprogramme laufen.

Installation

Installieren Sie die Viewer-Software wie nachfolgend beschrieben.
Driicken Sie die “Cancel”-Taste, wenn Sie die Installation vor
Beendigung abbrechen mochten, und folgen Sie den Anweisungen
in der Dialogbox.

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion startet das CD-ROM-
Programm automatisch und das Inhaltsverzeichnis erscheint auf
dem Bildschirm.

& NEC PROJECTOR USER SUPPORTWARE

NeC PROJECTOR
USER SUPPORTWARE

I /l Installation des PC Card Viewer Utility 1.0
Installation des PC Control Usility L0

* Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion wird aktiv, wenn
die “Auto insert notification”-Box in der CD-ROM-
Kontrolleiste des Computers gepriift worden ist. (Die Box wird
standardmiBig gepriift.)

3. Klicken Sie auf [Installation des PC Card Viewer Utility 1.0].
Der Setup-Dialog erscheint.

Willkommen

willkormmen zum NEC PC Control Uity 1.0-5etup. Mit dissam
Programm wird MEC. PC Cantrol Utiity 1.0 auf Ihiem Computer
nstaliet

Es wird diingend emplchien, daf Sie alle Windows-Pragramme
beenden, bevar Sie das Setup ausfuhien.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das Setup zu beenden, und
anschiieftend schiefen Sie alle getifneten Programme. wahlen
Sie Weiter, um mit S etup fortzufahren.

WARNUNG: Diese Anwendung ist durch Urheberrecht und
intemationale Vereinbaungen geschiitzt,

Unberechtigts Reproduktion oder richt autorisierter Yertrist
diese1 Arwendung oder einer ihrer Kamponenten wird gerichtich
weifolgt und kann 2u etebiichen Strafen fihen.

IFrstallEtield

< ZOTGH

Abbrechen |

* Fiihren Sie die Anweisungen im Setup-Dialog aus, um die In-
stallation zu vervollstindigen.

Einzelheiten zur Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software
entnehmen Sie bitte der Seite G-47.

Starten der PC-Karten-Viewer-Software auf

lhrem PC
(PC Card Viewer Utility 1.0)

Benutzen Sie zur Erstellung von Viewer-Dias das PC Card Viewer
Utility 1.0.
Starten der PC-Karten-Viewer-Software:
* Wihlen Sie [Start]-[Programme]-[NEC Projector Tools]-[PC
Card Viewer Utility 1.0] an.

» & PC Contol Uty 1.0

& et Expres
] Mirosl ccess

Micrasolt FrontPage
Micrasoft Outlock.

Neues Offce-Dokument

Micrasoft PowerPoirt
Micrasolt Ward

Office D okument difren

5 Dutlook Express
(@) windows Erplote

Hilfe beziiglich der Anleitung zur Benutzung der PC-Karten-Viewer-
Software finden Sie in der Online-Hilfe.

% PC Card Viewer Utifiy 1.0 M= |
ten_Ewias Oploren Geheau Hile

Hmm(E| B =lsl= e 2] 2] |

]

I New I

Inhalt der englischen Version der PC-Karten-Viewer-Software
(PC Card Viewer Utility 1.0)
Hierbei handelt es sich um die Software zum Erstellen von PC-
Karten-Viewer-Dias. In diesem Handbuch wird dies als “PC-Kar-
ten-Viewer-Software” bezeichnet.

PC Card Viewer PPT Converter 1.0
Hierbei handelt es sich um ein Anwendungsprogramm, das mit
Microsoft PowerPoint 97/2000 erstellte Dateien in Indizes um-
wandelt, so daf} sie direkt mit der PC Card Viewer Utility 1.0
abge-spielt werden konnen.
PC Card Viewer PPT Conterter wird bei der Installation der PC
Card Viewer Utility automatisch installiert.
Starten von PC Card Viewer PPT Converter:
* Wihlen Sie unter NEC Projector Tools “PC Card Viewer PPT

Converter” aus.

Grundlegender Betrieb der PC-Karten-Viewer-Software

PC Card Viewer Utility ist ein Anwendungsprogramm zur
Bearbeitung von Dokumenten. Diese werden in Dias konvertiert und
als Wieder-gabedaten (Indizes) fiir Prisentationen mit Hilfe des
Projektors auf CompactFlash-Karten gespeichert.
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Betrieb der PC-Karien-Viewer-Funktion vom
Projektor (Wiedergabe)

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Anzeigen von Présen-
tationsunterlagen-Dias, die mit Hilfe der PC-Karten-Viewer-Funktion
mit dem Projektor erstellt worden sind.

Dias konnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern
erstellt werden.

Dia-Projektion

1. Setzen Sie eine CompactFlash-Karte in den Kartenschlitz ein.
Setzen Sie die CompactFlash-Karte mit dem die Einsteckrichtung
anzeigenden Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

2. Wiihlen Sie im Quellenauswahl-Menii “PC- Karten Viewer” an.

RGE
Yideo

3. Projizieren Sie Dias.

“Verzeichnisliste anzeigen” Uberprifen, bedeutet, daf3 der
PC-Karten-Viewer-Eingang eine Ordnerliste in der
CompactFlash-Karte anzeigt und wenn “Auto. Wiederg.”
gepruft wird, startet der Projektor automatisch die Wiedergabe

des ersten sich im angewahlten Ordner befindichen Dias.

‘Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor-
gehéuse driicken oder mit der rechten Maustaste klicken, erscheint
eine Symbolleiste.

Wiedergabe Grundeinstellung

Zuriick Uberspringen Anzeigen/Verdecken

ZiehenAIﬁH’ _I " él.@l_l%;ll

Vor Stopp

Auswahl Léschen

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Zichen:

ﬂl Zuriick:
ll Vor:

Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben.
Dies ist nur beim USB-Maus-Betrieb moglich.

Zuriickkehren an das vorherige Bild oder den
vorherigen Ordner. Auch fiir die Reverse-Wie-
dergabe von Dias.

Vorriicken an das nédchste Dia oder den
ndchsten Ordner. Auch fiir die Dia-
Wiedergabe.

LI Wiedergabe:  Startet die Wiedergabe - abhingig von der

Einstellung der PC-Karten-Viewer-Optionen
im Menii - automatisch oder manuell. Das
ermdoglicht Ihnen das Vorriicken zum néchsten
Dia, wenn “Man. Wiederg.” angewihlt ist.

Das ermdoglicht Thnen das Beenden von Auto
Play wihrend der Wiedergabe sowie die
Fortsetzung der Wiedergabe vom angewihlten
Dia oder Ordner, wenn “Auto. Wiederg.”

:l Stopp:

angewdahlt ist.
@l Uberspringen: Zeigt wihrend der Wiedergabe eine Dialiste
an.
Auswahl: Zeigt wihrend der Wiedergabe eine Ordnerliste

an.

Grundeinstellung:  Zeigt die Options-Dialogbox des PC-Karten-
Viewers auf Seite 2 der Grundeinstellung -

Dialogbox an.

lz 12

El Loschen: Loscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s)
oder alle im angewihlten Ordner eingefangene

Dias.
;l Anzeigen/ Verdeckt wihrend der Wiedergabe die Sym-
Verdecken: bol-leiste. Durch einen Klick mit der rechten

Maus-taste wird die Symbolleiste wieder
sichtbar.

HINWEIS: Wenn in den PC CARD Schlitz keine Speicherkarte eingesetzt ist,
liegt kein Signal an und - abhdngig von der Einstellung - wird ein schwarzer
bzw. blauer Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

Die Wiedergabe endet, wenn SLIDE +/- auf der Fernbedienung oder
/P> am Projektorgehiuse im Auto. Wiederg.-Modus gedriickt wird.

HINWEIS: In der Ordnerliste kdnnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden. Der
Ordner unten rechts ist immer ausschlielBlich fiir eingefangene Bilder reserviert
und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um die
Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der
CompactFlash-Karte gespeichert worden sind, wéhlen Sie “Edit indexes” im
“File”-Menii der PC-Karten-Viewer-Software an und setzen den Index, den
Sie anzeigen lassen mdchten, an eine Position unter den ersten 12 Indizes
der Ordnerliste. Einzelheiten beziiglich der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner
der PC-Karten-Viewer- Software.
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Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird:

Driicken Sie die ORDNERLISTE (FOLDER LIST)-Taste auf der
Fernbedienung, um Ordner von einer CompactFlash-Karte im PC-
Kartenschlitz desProjektors anzuzeigen.

Multi-Cursor (blave

Markierungen)

Aktuelle Ordner-
Nummer

02 : 0001 /0008

Anzahl aller Schieber
im Ordner

Aktuelle Schieber-
Nummer

Betitigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den nachsten oder
vorherigen Ordner zu
gelangen.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) (griin
Markierungen)

02 : 0004 / 0008

Betitigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den néchsten
oder vorherigen Ordner zu
gelangen.

HINWEIS: Sie kinnen ebenfalls die < und ™ -Taste auf der Fernbedienung
verwenden, um Ordner oder Dias auszuwéhlen.

Wenn Sie die < und ™-Taste auf der Fernbedienung fiir den PC-Karten-
Viewer-Betrieb, driicken Sie die PJ-Taste, um in den Projektorbetrieb zu
wechseln; die PJ-Taste leuchtet rot.

A

</ SELECT > Fungiert als Wahltaste am

Projektor.

Leuchtet rot
Focus

ZOOM  SHIFT

Auto Wiedergabe-Modus

¢ Wenn die “Auto. Wiederg.”-Funktion in “PC- Karten-Viewer-
Optionen” des Meniis angewihlt ist, beginnt die Wiedergabe aller
vorhan-denen Dias automatisch. Sie konnen auch den Auto.
Wiederg. Intervall zwischen 5 und 300 Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten zu Dias aus anderen Eingangsmodi

Mit dieser Funktion konnen Sie direkt zu einem Dia umschalten,
wenn das Bild eines VCR’s oder Computers projiziert wird.

Beispiel:

Bei der Durchfiihrung einer Préisentation, die teils aus Dias und teils
aus bewegten Bilder von einem VCR o.d. besteht, ist es moglich,
von einem PC-Karten-Viewer-Dia zu einem Videobild und dann
wieder zuriick zum PC-Karten-Viewer-Dia zu schalten. Dafiir miissen
Sie lediglich die PC CARD-Taste driicken.

HINWEIS: Selbst wenn Sie vom aktuellen PC-Karten-Viewer- Quelle zu einer
anderen Quelle schalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zur PC-
Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia.

KEYSTONE MAGNIFY

FREEZE VOLUME

HINWEIS: Die PC-Karten- und Editierbetriebe kénnen nicht vom Projektor
aus ausgefiihrt werden. Verwenden Sie dafiir die PC-Karten-Viewer-Software.
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Einfangen von auf dem Projektor gezeigten Bildern

Speichern von auf dem Projektor gezeigten Bildern
auf der CompactFlash-Karte

Vorbereitungen:

Setzen Sie die CompactFlash-Karte in den Kartenschlitz ein.
Setzen Sie die CompactFlash-Karte mit dem die
Einsteckrichtung anzeigenden Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

1. Projizieren Sie das Bild, das Sie auf dem Projektor speichern
mochten.
2. Wihlen Sie im “Tools”-Menii “Einfangen” an.

Fang
FC-Karten-Dateien
Tafel

Einfrieren

|_|ﬂ

SchlieBen

Ziehen

Einfangen

3. Eine Symbolleiste erscheint.

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen: Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur
fiir den USB-Maus-Betrieb).
Einfangen:  Fingt ein Bild ein und speichert es als JPEG-
Datei in einer CompactFlash-Karte.
Einfrieren:  Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder
frei.
SchlieBen: ~ SchlieBt die Einfang-Funktion. Sie konnen die

Einfang-Funktion auch durch Betitigung der
sich auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehéduse befindlichen MENU- oder
CANCEL-Taste schlie3en.

HINWEIS: Mit Hilfe der Einfang-Optionen im Setup-Dialog kénnen Sie eine
eingefangene Datei (JPEG) komprimieren. Siehe Seite G-38.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine héhere Auflésung als die natiirliche
Aufldsung des Projektors haben, kdnnen nicht richtig ange-zeigt werden.

HINWEISE:

o Die DateigriBe des eingefangenen Bildes variiert je nach Aufldsung des
Eingangssignals.

o Da Bilddaten mit dem JPEG-Format komprimiert werden, wird das Bild
ein wenig verschiechtert.

HINWEIS: Als Anzeige dafiir, dai ein Bild eingefangen worden ist, erscheint
auf dem Display des Projektors eine Sanduhr. Wenn dieses Symbol leuchtet,
darf weder die CompactFlash-Karte ausgeworfen noch der Projektor
ausgeschaltet werden. Dies wiirde die Daten auf der CompactFlash-Karte
beschédigen.

Wenn die Daten der CompactFlash-Karte beschédigt sind, reparieren Sie diese
mit Hilfe eines Computers.

HINWEIS: Der Ordner unten rechts ist immer ausschlieBlich fiir eingefangene
Bilder reserviert und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden
sind. Um die Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf
der CompactFlash-Karte gespeichert worden sind, wéhlen Sie “Edit indexes”
im “File”-Menti der PC-Karten-Viewer-Software an und setzen den Index, den
Sie anzeigen lassen mdchten, an eine Position unter den ersten 12 Indizes
der Ordnerliste. Einzelheiten beziiglich der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner
der PC-Karten-Viewer-Software.
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Léschen von eingefangenen Bildern

Wiedergabe Grundeinstellung

Zuriick Uberspringen

Ziehen —I‘ﬁ" LR él:ﬁil_lg;ll

Vor Stopp

Anzeigen/Verdecken

Auswahl Léschen

Mit der Loschtaste auf der Symbolleiste fiir den PC-Karten-Viewer

konnen eingefangene Bilder geloscht werden.

Eingefangene Bilder 16schen:

1) Wibhlen Sie den PC-Karten-Viewer an.

2) Wihlen Sie den sich unten rechts auf dem Bildschirm befindlichen
Einfang-Ordner mit der P Taste an.

3) Driicken Sie zum Anzeigen der Symbolleiste die MENU-Taste.

4) Wihlen Sie das Loschsymbol mit der < oder P Taste an und
driicken Sie die ENTER-Taste oder klicken Sie mit der Maustaste.

Ansehen von digitalen Bildern

Digitale Bilder konnen mit dem PC-Karten-Viewer wiedergegeben
werden, wenn die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erfiillt sind:
¢ Wenn das Bild auf einer MS-DOS-formatierten CompactFlash-
Karte gespeichert werden kann.
¢ Wenn das Bild in einem vom PC-Karten-Viewer unterstiitzten
Format gespeichert werden kann.
Mit dem PC-Karten-Viewer werden die sich auf der Karte
befindlichen Bilder in Verzeichnissen abgelegt und Bilder im
JPEG- oder BMP-Format werden als Dias erkannt.
Suchverzeichnisse sind Verzeichnisse innerhalb der ersten
beiden Stufen vom Hauptverzeichnis und suchbare Bilder sind
Bilder, die sich in den ersten 12 Dateien des Verzeichnisses
befinden. Nur die Datei- und Dia-Umschaltung ist moglich.

HINWEIS: Maximal kinnen in einem Verzeichnis 128 Bilder als Dias erkannt
werden.

Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software

Selbst wenn Sie die Namen und Lage der Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software nicht kennen konnen die Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software einfach mit Hilfe der “Install/Uninstall Applica-
tions”-Systemsteuerung in Windows entfernt werden.
(Normalerweise muf dieser Betrieb nicht ausgefiihrt werden.)

Deinstallation der Software

Verfahren Sie wie nachfolgend beschrieben, um die Dateien der PC-
Karten-Viewer-Software zu 16schen.

1. Wihlen Sie im “Start”-Menii zunéchst “Settings” und “Control
Panels”.

Frogramme
avaiten

Dok

&

2. Klicken Sie in der “Control Panels”-Dialogbox zweimal auf “Add/
Remove Programs”.

Zuiick | owits

dsse [ ymemouenng

4 =® £ B
Blustiche Sinde Arzeige Benutzer  DstumiUhrask

Systemsteuert

Software g@ . .E &

A —— Drucker w Eigabehiten  Energievennalng

s - 2 — -

3. Klicken Sie in der “Add/Remove Programs Properties”-
Dialogbox auf “Setup/Remove” und wihlen Sie dann aus der Liste
der Anwendungsprogramme “PC Card Utility 1.0”. Klicken Sie
dann auf “Add/Remove”.

Instaleren/Deinstalisren | Windows Setup | Statdiskette

in neues Programm von

k Espress 5
bliting Assistent 1.6
Microsof Windows Media Player 6.1
NEC PC Card Viewer Ly 1.0

5. Klicken Sie nach der Deinstallation des Anwendungsprogramms
in der “Remove Program From Your Computer”-Dialogbox auf
“OK”.

G-47




Terminologie

PC-Karte
ATA-Karte
CompactFlash
TYPE (I, II und III)

BMP

JPEG

Dies ist die Bezeichnung einer Karte, die derzeit vom japanischen Elektronik-Industrieverband (JEIDA) und der
PCMCIA (Personal Computer Memory Card Interface Association) der Vereinigten Staaten standardisiert wird.

Ein PC-Kartentyp. ATA war urspriinglich eine Art von Schnittstelle zwischen Computern und fest installierten
Disketten-Geriten. Die ATA-Karte ist ein standardmiBiges kartenartiges Aufnahmemedium.

Die CompactFlash-Karte ist eine kleine herausnehmbare den ATA-Vorgaben entsprechende Karte. Thr Volumen
betrdgt ein Viertel einer PCMCIA-Karte.

PCMCIA 2.1 PC-Karten sind entsprechend ihrer Dicke in drei Arten unterteilt: Typ 1 (3,3 mm), Typ II (5,0 mm)
und Typ II (10,5 mm).

Ein Bildformat. Das fiir MS-DOS/Windows-kompatible Computer standardméfig verwendete Bit Map-Format.

Ein Bildformat. “JPEG” ist die Abkiirzung fiir Joint Photographic Experts Group. Die JPEG-Kompression ermdglicht
eine effektive Datenspeicherung. Die Daten, die zum Anzeigen des Bildes iiberfliissig sind, werden identifiziert
und geldscht. Da die Daten geloscht werden, bezeichnet man JPEG-Algorithmus als irreversibel, d.h., wenn ein
Bild einmal komprimiert wurde, ist das dekomprimierte Bild niemals dasselbe Bild wie das Original.
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4. WARTUNG

Dieses Kapitel beschreibt einfache Wartungsprozeduren, die Sie zum 4. Setzen Sie das neue Lampengehéuse ein bis es in der Fassung
Austausch der Projektionslampe befolgen sollten. einrastet.

Austausch der Projektionslampe

Nach 1000 (1500 in Eco-Modus) oder mehr Betriebsstunden der
Projektionslampe , leuchtet das “‘Status”-Lampchen am Projektorgehiduse
auf. Selbst wenn die Projektions-lampe noch leuchtet, sollte sie nach 1000
Betriebsstunden (1500 Betriebsstunden in Eco-Modus) ausgetauscht
werden, um eine optimale Leistung des Projektors sicherzustellen.

VORSICHT , . VORSICHT: Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-

) BERUHREN SE DIE LWPE NICHT unmmlelbar nachdem S}e n Berieh Austauschlampe (LTS 1LP). Bestellen Sie die Lampe bei Ihrem
war. Sie wird extremAheﬂS sein. Schalten Sie qen Projektor aus lassen Sie mindestens NEC-Fachhindler.
90 Sekunden verstreichen, nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde und trennen
Sie das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkiihlen, 5. Befestigen Sie das Lampengehduse mit den drei
bevor Sie sie anfassen. Befestigungsschrauben.

* ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN aufier der Schraube der Ziehen Sie die drei Schrauben unbedingt an.

Lampenabdeckung und den drei Lampengehéuse-Schrauben. Sie konnten
einen elektrischen Schlag erleiden.

o Nach 1100 Betriebsstunden (1600 Betriebsstunden in Eco-Modus) schaltet
sich der Projektor in den Standby-Betrieb ab. In diesem Fall muf die
Projektionslampe unbedingt ausgetauscht werden. Wenn die Projektionslampe
iiber 1000 Betriebsstunden (1500 Betriebsstunden in Eco-Modus) benutzt
wird, kann die Gliihbirne platzen und die einzelnen Glasstiicke werden im
Lampengehduse verstreut. Beriihren Sie die Glasstiicke nicht, um Verletzungen
zu vermeiden. Beauftragen Sie im Falle einer zerplatzten Lampe Thren NEC-
Fachhéndler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Projektionslampe:

1. Losen Sie die Befestigungsschraube der Lampenabdeckung bis der
Schraubendreher frei lauft und nehmen Sie die Lampenabdeckung
ab. Die Schraube fiir die Lampenabdeckung kann nicht entfernt werden.

7. Ziehen Sie die Schraube fiir die Lampenabdeckung fest.

2. Losen Sie die drei Befestigungsschrauben des Lampengehiduses | Ziehen Sie unbedingt die Schraube fiir die Lampenabdeckung an. |
bis der Schraubendreher frei lduft. Die drei Schrauben kénnen
nicht entfernt werden.

8. Wibhlen Sie nach der Installation einer neuen Lampe [Hauptmenii]
— [Projektor-Optionen] — [Grundeinstellung] — [Seite 4] —
[Lampenbetriebsstunden-Zhler 16schen], um die Lampenbetrieb-
sstunden zuriickzustellen.

HINWEIS: Wenn die Lampe 1100 Betriebsstunden (1600 Betriebsstunden in

Eco-Modus) iiberschreitet, kann der Projektor nicht eingeschaltet und das

Menti nicht angezeigt werden. Wenn dies geschieht, driicken Sie im aktivierten
Verriegelung A Bereitschaftsmodus fiir mindestens 10 Sekunden die “HELP’-Taste auf der

Fernbedienung. Wenn der Lampenbetriebszahler auf Null riickgesetzt ist,

HINWEIS: Auf dem Lampengehéuse befindet sich zur Vermeidung eines erlischt dig STATUS-Anzeige.

elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie nicht, diese

Verriegelung zu umgehen.
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5. FEHLERSUCHE

Dieses Kapitel hilft IThnen bei der Beseitigung von Storungen, die bei der Inbetriebnahme oder wihrend des Betriebes Thres Projektors auftreten

konnen.
Netzanzeige / Statusanzeige-Meldungen

Lebensdauer erreicht
(Normal: 1000
Betriebsstunden oder mehr)
(Eco: 1500 Betriebsstunden
oder mehr)

Zustand Netzanzeige | Status-Anzeige Hinweis

Standby Stindig orange | — -

Abkiihlen Blinkt griin - Blinkt fiir 90 Sekunden griin

Lampe in der Normalmodus Stindig griin | — -

Lampe in der Eco-Modus Stindig griin | Stédndig griin -

Erneuter Versuch die Lampe Stindig griin | Blinkt orange Der Projektor versucht es noch dreimal in einem

einzuschalten Intervall von jeweils 15 Sekunden (max. 45 sec
insgesamt)

Eine Minute nach Einschalten Blinkt griin Kein Licht im Normalmodus/ -

der Lampe Sténdig griin im Eco-Modus.

Die Lampe hat das Ende ihrer Stindig griin | Stédndig rot Wihrend die Lampe zwischen 1000-1100 Stunden

(1500-1600 Stunden: Eco-Modus) in Betrieb ist,
erscheint eine Meldung. Die Lampe hat das Ende
ihrer Lebensdauer erreicht. Bitte tauschen Sie die
Lampe so schnell wie moglich aus.

Die Lampe hat das Ende ihrer
Lebensdauer erreicht

(Normal: 1100 Betriebsstunden
oder mehr)

(Eco: 1600 Betriebsstunden
oder mehr)

Stindig orange

Stindig rot

Der Projektor befindet sich in der Standby-
Betriebsart und kann nicht eingeschaltet werden.

Lampenabdeckungsfehler Stindig orange

Blinkt rot (1 sec Intervall)

Der Projektor befindet sich in der Standby-
Betriebsart und kann nicht eingeschaltet werden.

Temperaturfehler Stindig orange | Blinkt rot (4 sec Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-
Betriebsart und kann nicht eingeschaltet werden.
Liifterfehler Stindig orange | Blinkt rot (8 sec Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-
Betriebsart und kann nicht eingeschaltet werden.
Lampenfehler Stindig orange | Blinkt rot (12 sec Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-

Betriebsart und kann nicht eingeschaltet werden.
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Allgemeine Storungen & AbhilfemafSinahmen

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Schaltet nicht ein

* Priifen Sie, daB das Netzkabel eingesteckt ist und die Netztaste am Projektorgehiuse oder auf der
Fernbedienung eingeschaltet ist.

* Stellen Sie sicher, dal das Lampengehiuse richtig installiert ist. Siehe Seite G-49.

» Uberpriifen Sie, ob der Projektor iiberhitzt ist oder die Lampenbetriebsdauer von 1100 Stunden
(1600 Stunden in Eco-Modus) iiberschritten wurde. Wenn die Beliiftung um den Projektor herum
nicht ausreichend oder es im Prisentationsraum besonders warm ist, sollten Sie den Projektor an
einem kiihleren Ort aufstellen.

Kein Bild

» Wibhlen Sie mit Hilfe des Meniis Ihren Eingang aus (Video, S-Video, RGB oder PC-Karten-Viewer).
Siehe Seite G-33.

* Stellen Sie sicher, daf} die Kabel richtig angeschlossen sind.

¢ Stellen Sie mit Hilfe der Meniis die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe G-33.

* Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

¢ Stellen Sie die Eingaben oder Einstellungen mit Hilfe von “Hersteller-Voreinstellung” im
Einstellungs-menii auf die Hersteller-Voreinstellungen zuriick. Siehe Seite G-35.

Das Bild ist nicht rechtwin-klig
zum Bildschirm

* Veridndern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-25.
» Korrigieren Sie die trapezformigen Verzerrungen mit Hilfe von “Trapez” im Einstellungsmenii. Siehe
Seite G-34.

Das Bild ist verschwommen

* Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite G-25.

¢ Verindern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-25.

e Stellen Sie sicher, daBl der Abstand zwischen Projektor und Schirm innerhalb des
Einstellungsbereiches der Linse liegt. Siehe Seite G-17.

Das Bild rollt vertikal, horizon-
tal oder beides

¢ Wihlen Sie die von Thnen gewiinschte Eingangsquelle mit Hilfe der Meniis oder mit der sich auf
der Fernbedienung oder am Projektorgehduse befindlichen Eingangstaste aus.

Die Fernbedienung arbeitet
nicht

* Legen Sie neue Batterien ein. Siehe Seite G-14.

« Stellen Sie sicher, daB sich zwischen Ihnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

* Betreiben Sie die Fernbedienung aus einer Entfernung zwischen 7 m zum Projektor. Siehe Seite G-
14.

* Stellen Sie sicher, da3 der Projektor-Modus aktiviert ist und die PJ-Taste rot leuchtet. Ist dies nicht
der Fall, driicken Sie die PJ-Taste.

Die Statusanzeige leuchtet oder
blinkt

¢ Beziehen Sie sich auf die oben aufgefiihrten Statusanzeige-Meldungen.

Farbfehler im RGB-Betrieb

* Schalten Sie “Auto-Einstellung” aus, wenn es eingeschaltet ist. Schalten Sie “Auto-Einstellung”
ein, wenn es ausgeschaltet ist und balancieren Sie das Bild mit Hilfe von “Position” und “Takt” im
Weitere Optionen. Siehe Seite G-35 oder G-38.

Bei Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Kein Bild

» Haben Sie im Eingangsmenii “PC-Karten-Viewer” ausgewihlt?

¢ Haben Sie die CompactFlash-Speicherkarte vollstindig in den PC CARD-Schlitz eingesteckt?
» Sind in der CompactFlash-Speicherkarte Dia-Daten gespeichert?

* Waurde der Inhalt der CompactFlash-Speicherkarte zerstort?

Ein Teil des Dias wird nicht
angezeigt

» Wihrend der Anzeige eines Bildes mit mehr als 1024 x 768 Bildpunkten gehen mehrere Zeilen mit
Informationen verloren. Andern Sie das Bildformat mit Hilfe der mitgelieferten Software auf 1024 x 768
Bildpunkte.

Inhalt der CompactFlash-Karte
ist beschidigt

» Reparieren Sie die Daten mit Hilfe eines Computers o.4.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei IThrem Fachhindler.

G-51




6. TECHNISCHE DATEN

Dieses Kapitel enthilt technische Informationen iiber die Leistung des LT150Z Projektors.

Modellnummer

Optische Daten
DMD™

Linse

Lampe
Bildformat

Projektionsentfernung

Elektrische Daten

Eingange

Videobandbreite
Farbe

Horizontale Auflésung

Netzspannung

Eingangsstrom

Mechanische Daten

Abmessungen
Nettogewicht

Umgebungsbedingungen

Verordnungen

LT150Z

Single Chip Digital Micro Device (DMD™), 1024 x 768 Bildpunkte
Manuelle BildgréBeen- und Scharfeinstellung

F2,6 -2,8 f=28,3-34,0mm

135 W NSH (Die Garantiezeit der Lampe betragt 1000 Betriebsstunden innerhalb von 6 Monaten.)

0,8 — 5,1 m (30 — 200 Inches) diagonal
1,16 —9,67m

Video (NTSC / PAL / PAL-N / PAL-M / PAL60 / SECAM / NTSC4.43)
Horizontalfrequenz: 15 — 100 kHz (RGB : 24 kHz oder mehr)
Vertikalfrequenz: 50 — 120 Hz

RGB: 80 MHz (-3dB)

Volle Farbreproduktion, 16,7 Millionen Farben gleichzeitig.

550 TV-Zeilen : NTSC / PAL / YCbCr

300 TV-Zeilen: SECAM

RGB 1024 Bildpunkte horizontal, 768 Bildpunkte vertikal

100 — 120 / 200 — 240 Wechselstrom, 50 / 60 Hz

2,2 A (100 — 120V Wechselstrom) / 1,1 A (200 — 240V Wechselstrom)

243 mm (B) x 53 mm (H) x 196 mm (T) (ohne vorstehende Teile)

1,5 kg

Betriebstemperaturen: 5° bis 35°C, 20 bis 80% Luftfeuchtigkeit
Lagertemperaturen: -10° bis 50°C, 20 bis 80% Luftfeuchtigkeit

UL-Zulassung (UL 1950, CSA 950)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht AS/NZS3548 Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

q3

Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Warenzeichen der Texas Instruments.

Mehr Informationen iiber unsere Projektoren konnen Sie im World Wide Web unter http://www.nec-pj.com/ nachsehen.

Anderung der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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Anschlufibelegung D-Sub-Stecker
15-pol. Mini D-Sub-Stecker

) OI0/0/010) )

Signalpegel

Videosignal: 0,7 Vss (Analog)
Synch.-Signal: TTL-Pegel

Pin-Nr. | RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
Rot Cr
Grin oder Synch.-Grin Y
Blau Cb
Masse
Masse
Rot Masse Cr Masse
Grun Masse Y Masse
Blau Masse Cb Masse
Nicht belegt

Synch.-Signal Masse

Zweiseitige DATA (SDA)

Horizontal-Synch. oder Verbund Synch.

Vertikal-Synch.

a2l alR2Slolo|N|ola|s|w|p =

Datentakt
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Kompatible Eingangssignalliste

Signal Auflésung Frequency H. Refresh Rate Dot-Takt
( Bildpunkte) (kHz) (Hz) (MHz)
NTSC - 15,734 60 -
PAL - 15,625 50 -
SECAM - 15,625 50 -
VESA 640 X 480 31,47 59,94 25,175
IBM 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 X 480 34,97 66,67 31,334
MAC 640 X 480 35 66,67 30,24
VESA 640 Xx 480 37,86 72,81 31,5
VESA 640 X 480 37,5 75 31,5
IBM 640 X 480 39,375 75 31,49
VESA 640 X 480 43,269 85,01 36
IBM 720 x 350 31,469 70,09 28,322
VESA 720 X 400 37,927 85,04 40
IBM 720 X 350 39,44 87,85 35,5
IBM 720 X 400 39,44 87,85 35,5
VESA 800 X 600 35,16 56,25 36
VESA 800 X 600 37,879 60,32 40
VESA 800 X 600 48,077 72,19 50
VESA 800 X 600 46,88 75 49,5
VESA 800 X 600 53,674 85,06 56,25
MAC 832 X 624 49,725 74,55 57,283
VESA 1024 x 768 35,5 43 Interlaced 44,9
VESA 1024 X 768 48,363 60 65
VESA 1024 X 768 57,476 70,07 75
MAC 1024 x 768 60,241 74,93 80
VESA 1024 x 768 60,023 75,03 78,75
VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5
# VESA 1152 X 864 67,5 75 108
# MAC 1152 x 870 68,681 75,6 100
# SUN 1152 X 900 61,796 65,95 92,94
# SGI 1152 X 900 71,736 76,05 105,6
# VESA 1280 X 960 60 60 108
# VESA 1280 x 1024 64,286 60,02 108
# MAC 1280 x 1024 65,2 69,89 118,5
# HP 1280 X 1024 78,125 72,01 135
# SUN 1280 X 1024 81,13 76,11 135
# VESA 1280 x 1024 79,976 75,03 135
# VESA 1280 x 1024 91,146 85,02 157,5
# HDTV (1080i)(1125)) 1920 x 1080 33,75 60 Interlace 74,25
# HDTV (1080i)(1125)) 1920 x 1080 28,13 50 Interlace 74,25
# HDTV (720p)(750p) 1280 Xx 720 45 60 Progressive 74,25
# SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressive 27
# SDTV (480i)(525i) - 15,73 59,9 Interlace -
# VESA 1600 X 1200 75,0 60 162
# VESA 1600 x 1200 81,3 65 175,5
# VESA 1600 x 1200 87,5 70 189
# VESA 1600 X 1200 93,75 75 202,5

#: Obige, mit # gekennzeichnete Bilder werden mit Advanced AccuBlend komprimiert.

HINWEIS 1: Einige Komposit-Sync-Signale werden maglicherweise nicht richtig angezeigt.

HINWEIS 2: Andere als die in der obigen Tabelle angegebenen Signale werden méglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem
derartigen Fall die Bildwiederholfrequenz auf Ihrem PC. Beziehen Sie sich hinsichtlich der Vorgehensweise auf den Hilfebereich “Display-
Eigenschaften” Ihres PCs.

HINWEIS 3: UXGA (1600 1200) kann nur fiir ein separates Synch-Signal unterstiitzt werden.

G-55



PC-Steverungshefehle Kabelverbindungen
Kommunikationsprotokoll

Funktion Befehlsdaten

Baudrate: 38 400 bps
POWER ON 02H 00H OOH 00H OOH O02H Datenliinge: 8 Bits
POWER OFF 02H 01H 00H OOH 00H 03H Paritiit: Keine Paritiit
INPUT SELECTRGB ~ 02H 03H 00H 0OH 02H O1H O1H 09H Stopp-Bit: Ein Bit

X ein/aus: Keine

INPUT SELECT VIDEO ~ 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H OEH

Ubertragungsverfahren: Voll Duplex
INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H OBH 13H

INPUT SELECT PC CARD VIEWER  02H O3H OOH 00H 02H O1H 1FH 27H
PC-Steuerungsanschluff (DIN-8P)

PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H 00H 12H

Zum R x D des PC’s
PICTURE MUTE OFF 02H 11H O0H 00H 00H 13H >

SOUND MUTE ON 02H 12H 00H 00H 00H 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H 00H 00H 15H

ON SCREEN MUTEON  02H 14H 00H 00H 00H 16H

ON SCREEN MUTE OFF  02H 15H 00H 00H 00H 17H

HINWEIS: Kontaktieren Sie Ihren Héndler vor Ort, wenn Sie eine vollstindige

Liste aller PC-Steuerungs-befehle benctigen. Zum T x D des PC’s

-
Zur Masse (GND) des PC’s

HINWEIS: Pins 2, 3, 5, 6 und 8 sind im Inneren des Projektors belegt.
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