


WICHTIGE INFORMATIONEN

VorsichtsmaBBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch, bevor Sie den NEC
LT158/LT157 Projektor benutzen, und bewahren Sie das
Bedienungshandbuch in greifbarer Nahe als spatere Referenz auf.

lhre Seriennummer befindet unter der Namensplakette auf der
Unterseite Ihres LT158/LT157.

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung missen Sie
unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose
abziehen.

Die Netzsteckdose sollte so nahe wie méglich am Gerat
installiert werden und jederzeit leicht zuganglich sein.

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GE-
HAUSE NICHT OFFNEN.

IMINNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH KEINE BAUTEILE, DIE VOM BENUT-
ZER SELBST GEWARTET WERDEN KONN-TEN. UBERLASSEN SIE SAMTLICHE
SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter
Spannung im Inneren des Gerates, die einen elektrischen
Schlag verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit
samtlichen inneren Gerate-Bauteilen gefahrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam,
daB dem Gerét wichtige den Betrieb und die Wartung
betreffende Informationen beigefligt sind. Diese
Informationen sollten zur Vermeidung von Stérungen
unbedingt sorgfaltig gelesen und beachtet werden.
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WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT
WERDEN. VERWENDEN SIE NICHT DEN GEERDETEN STECKER
DIESER EINHEIT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE DREI STIFTE
VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN. OFFNEN SIE
NICHT DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN SICH
HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE. UBERLASSEN SIE
SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

3. GSGV Gerauschemissionsverordnung:
Der Schalldruckpegel betrégt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779
weniger als 70 dB (A).

CAUTION EErER RAYONNEMENT LASER NE PAS
LRSER RADATION: NO MIRE AL RAYO REGARDER DANS LE FAISCEAU
O A | PRODUCTO LASER OLASSE2 | APPAREIL A LASER DE CLASSE2

LASER-STRAHLUNG L=t

NICHT IN DEN STRAHL P LEDZEARELTE

1mW_max. 650nm 52 2L—YHE

WAVE LENGTH:6500m
Al obucT | BLICKEN | LASER KLASSE2
CLASS 2 LASER PRODUCT ['ENG08251:1994+A11: 1996 JIS C 6802:1398 MADE IN JAPAN

Diese Erklarung befindet sich auf der Riickseite der Fernbedienung.

Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebens-dauer lhres
Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlagen
schitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgfaltig durch und beachten Sie
alle Warnungen.

Installation

. Um beste Resultate zu erreichen, empfielt es sich, den Projektor in

einem abgedunkelten Raum zu betreiben.

2. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in
einer trockenen Umgebung; frei von Staub und Feuchtigkeit.

3. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die
Né&he einer Heizung oder sonstiger Hitze abstrahlender
Einrichtungen.

4. Wenn das Gerat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf
ausgesetzt wird, kénnen interne Komponenten beschéadigt werden.

5. Behandeln Sie Ihren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes
Schiitteln kann interne Komponenten beschéadigen.

6. Legen Sie keine schweren Gegenstéande auf den Projektor.

7. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:

a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

Der Projektor muf von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert

werden, um einen ordnungsgemaien Betrieb sicherzustellen und die

Verletzungsgefahr zu reduzieren.

. Die Decke muB fiir das Gewicht des Projektors ausrei-chende Festigkeit

aufweisen und die Installation muB entsprechend den ortlichen

Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhandler.
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« IBM ist ein registriertes Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

» Macintosh und PowerBook sind registrierten Warenzeichen der Apple
Computer, Inc.

« Diein diesen Bedienungsanleitung verwendeten Gesellschaft kénnen
Marken und/oder eingetragene Marken der jeweiligen Unternehmen
sein.



Spannungsversorgung

-

. Der Projektor wurde fiir eine Netzspannung von 100-120 V oder

200-240 V, 50/60 Hz Wechselstrom konzipiert. Stellen Sie sicher,
daB die vorhandene Spannungsversorgung diesen Vorgaben
entspricht, bevor Sie versuchen, lhren Projektor zu betreiben.

. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie Knicke.

Ein beschadigtes Netzkabel kann elektrische Schldge oder einen
Brand verursachen.

. Wenn der Projektor Uber eine langere Zeit nicht benutzt wird, ziehen

Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.

Reinigung

-

. Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Netz-steckdose

ab.

. Reinigen Sie das Gehause regelmaBig mit einem feuchten Tuch.

Bei starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes
Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerat niemals mit star-ken
Reinigungs- oder Losungsmitteln wie z.B. Alkohol oder Verdiinner.
Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem
Linsentuch. Beachten Sie dabei, daB die Linsenoberflache weder
zerkratzt noch auf andere Weise beschadigt wird.

Lampenaustausch

Fihren Sie den Lampenaustausch entsprechend der auf Seite G-
48 beschriebenen Anweisungen aus.

Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Meldung “Das Ende der
Lampenlebensdauer ist erreicht. Bitte ersetzen Sie die Lampe.”
erscheint. Bei einer Weiterbenutzung der Lampe kann die Gliihbirne
platzen und Glasscherben kénnten im Lampengeh&use zerstreut
werden. kann die Birne platzen und die einzelnen Glasstlicke werden
im Lampengehause verstreut. Beriihren Sie die Glasstiicke nicht -
Sie kénnten sich daran verletzen. Wenn dies passiert, wenden Sie
sich an Ihren NEC-Fachhandler zum Lampenaustausch.

Lassen Sie mindestens EINE Minute verstreichen, bevor Sie die
Lampe aus- und wieder einschalten.

Beim Einschalten liegt sofort eine Hochspannung an der Lampe an.
Deshalb kann schnelles Ein- und Ausschalten des Gerates eine
Verringerung der Lebensdauer der Lampe sowie Beschadigungen
Ihres Projektors zur Folge haben.

Wichtige Information

In folgenden Fallen das Netzkabel nicht aus der Steckdose ziehen, da
dies den Projektor beschadigen kénnte:

*

*

*

Wahrend das Sanduhr-Symbol angezeigt wird.

Wahrend die Mitteilung “Bitte warten Sie einen Augenblick” angezeigt
wird. Diese Mitteilung wird angezeigt, nachdem der Projektor
ausgeschaltet wurde.

Sofort nach Einstecken des Netzkabels in die Steckdose (die
POWER-Anzeige hat sich nicht zu einer konstant leuchtenden
orange Anzeige geédndert).

Sofort nach Abschalten des Kiihigeblase-Betriebs (Das Kihlgeblase
arbeitet noch fur EINE Minute, nachdem der Projektor durch Driicken
der POWER OFF-Taste ausgeschaltet wurde).

Wéhrend die POWER- und STATUS-Anzeigen abwechselnd blinken.

ACHTUNG
Den Projektor bei eingeschalteter Lampe nicht auf die Seite legen.
Dies kénnte den Projektor beschadigen.

Vorkehrungen gegen Feuer und elektrische Schldge

—_

[

.Stellen Sie ausreichende Beliftung sicher und dafB die

Beliiftungséffnungen frei bleiben, damit sich innerhalb des Projektors
kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens 10 cm Abstand
zwischen Ihrem Projektor und der Wand.

.Vermeiden Sie, daB fremde Objekte wie Blroklammern und

Papierstiickchen in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht, in den
Projektor gefallene Objekte zu entfernen. Stecken Sie keine
metallenen Gegenstande wie Schraubendreher oder Drahte in Ihren
Projektor. Wenn etwas in den Projektor fiel, ziehen Sie sofort den
Netzstecker heraus und lassen Sie den Gegenstand durch
qualifiziertes NEC-Servicepersonal entfernen.

Stellen Sie keine GefaBe mit Flissigkeiten auf lhren Projektor ab.

« Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Dies
konnte schwere Augenverietzungen zur Folge haben.

Lichtkegel des Projektors fern. Da das von der Linse projizierte Licht
umfassend ist, kénnen alle abnormalen Gegenstande, die in der Lage sind,
das aus der Linse austretende Licht umzulenken, unvorhersehbare
Ereignisse wie z.B. einen Brand oder Augenverletzungen verursachen.
Bedecken Sie die Linse nicht mit der mitgelieferten Linsenkape 0.4. wérend
der Projektor eingeschaltet ist. Dies kann ein Schmelzen der Kappe
verursachen. Darliber hinaus wirden Sie sich aufgrund der vom
Lichtausgang abgestrahlten Hitze wahrscheinlich die Hande verbrennen.

Hinweis zur Fernbedienung mit dem Laser-Zeiger

« Schauen Sie nicht in den Laser-Zeiger, solange dieser eingeschaltet ist
und richten Sie den Laserstrahl nicht auf andere Personen. Dies kdnnte
schwere Augen-verletzungen zur Folge haben.
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1. EINFUHRUNG

Einfiihrung in lhren LT158/LT157-

Projektor

Dieses Kapitel stellt hnen lhren neuen LT158 (XGA/DVI) / LT157 (XGA)
Projektor vor. Sie erhalten darin eine Beschreibung der Funktionen
und Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung lhres LT158/
LT157 Projektors.

Der LT158/LT157 ist einer der besten zur Zeit auf dem Markt erhéltlichen
Projektoren. Der LT158/LT157 erméglicht Ihnen das Projizieren von
scharfen Bildern bis zu 300 Zoll parallel (diagonal gemessen) von lhrem
PC oder Macintosh-Computer (Tischgerat oder Notebook), Ilhrem VCR,
Ihrem DVD-Player, Ihrer Dokumentenkamera, Ihrem Laserdisc-Player
oder Ihrem PC-Karten-Viewer.

Sie kénnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn fur
die Ruckprojektion hinter dem Projektionsschirm betreiben oder ihn
permanent an der Decke montieren*'. Die Fernbedienung kann drahtlos
verwendet werden.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie lhre Freude haben werden:

« Einfache Aufstellung und simpler Betrieb.

* Hochleistungsféhige 130 Watt NSH Lamp.

« Die mitgelieferte drahtlose Fernbedienung betreibt den Projektor von
der Vorder- oder Ruickseite.

« Das Bild kann zwischen 25 und 300 Inches (diagonal gemessen)
projiziert werden.

» Die Trapez-Korrektur erméglicht Ihnen das Korrigieren von
trapezférmigen Verzerrungen, damit das Bild quadratisch ist.

« Abhangig von der verwendeten Eingangsquelle kénnen Sie zwischen
verschiedenen Video-Modi wahlen: “normal” fiir ein typisches Bild,
“Naturlich” fir echte Farbreproduktion.

« Der eingebaute PC-Karten-Viewer ermdglicht Ihnen selbst dann eine
Prasentation, wenn kein PC verflgbar ist.

« Die Funktion “Fang” erméglicht Ihnen das Einfangen des gerade

projizierten Bildes.

Die Projektion eines Bildes ist sowohl aus einer Position vor als auch

hinter dem Projektionsschirm méglich. Der Projektor kann sogar an

der Decke montiert werden.

» Die exclusive Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending-

Technologie von NEC Technologies — eine extrem genaue

Bildkomprimierungstechnologie — liefert ein hartes Bild mit einer

UXGA (1600 1200) Auflésung*2.

Unterstiitzt die meisten IBM VGA, SVGA, XGA, SXGA/UXGA (mit

Advanced AccuBlend)*?, Macintosh, Komponentensignal (YcbCr/

YPbPr) oder anderen RGB-Signale innerhalb eines Horizontal-

Frequenzbereiches von 15 bis 100 kHz und einem Vertikal-

Frequenzbereich von 50 bis 120 Hz. Dies beinhaltet Videosignale

im Format NTSC, PAL, PAL-N*3, PAL-M*3, PAL60, SECAM und

NTSC4.43.

HINWEIS: Die TV- und Videoformate sind wie folgt:

NTSC: TV-Format fiir Video in den USA und Kanada.

PAL: TV-Format in Westeuropa.

PAL-N: In Argentinien, Paraguay und Uruguay verwendetes TV-Format.
PAL-M: In Brasilien verwendetes TV-Format.

PALG60: TV-Format fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-TV's.

SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.
NTSC4.43: In den Léndern des mittleren Ostens verwendetes TV-Format.

Die mitgelieferte Fernbedienung kann ohne Kabel benutzt werden.

AuBerdem kdnnen Sie lhre PC- oder Mac-Maus drahtlos aus jeder

beliebigen Position im Raum bedienen, wenn ein ferngesteuerter

Maus-Empfanger eingebaut ist.

« Sie kdnnen den Projektor (iber den PC-AnschluB von einem PC aus
steuern*.

« Das moderne Gehé&use-Design ist hell, kompakt, leicht tragbar und
verschénert jedes Buro, jeden Raum und jeden Hérsaal.

« Fuir lhre Présentation stehen acht verschiedene Zeiger-Arten zur
Verfligung.

« Ein USB-AnschluB ermdglicht den USB-Mausbetrieb*s.

*

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

Der Projektor muB von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert

werden, um einen ordnungsgeméaBen Betrieb sicher-zustellen und

die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

AuBerdem muB die Decke fur das Gewicht des Projektors ausrei-

chende Festigkeit aufweisen und die Installation muB entspre-chend

den ortlichen Bauvorschriften ausgefihrt werden.

Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhéndler.

Ein UXGA- (1600 1200) und ein SXGA- (1280 x 1024) Bild werden

mit Hilfe der NEC Technologie-Advanced AccuBlend angezeigt. Dies

gilt nur fur ein analoges RGB-Signal.

*3 Nur LT158.

*4 Die PC-Control Utility 1.0 ist erforderlich. Dieses Programm ist auf
der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

*5 Der USB-Anschluss erflillt die USB 1.1-Anforderungen und akzeptiert

ausschlieBlich eine USB-Maus.

*
o

Erste Schritte

Der schnellste Weg fir einen erfolgreichen Betrieb ist, sich zunachst
Zeit zu nehmen und alles gleich richtig durchzuflihren. Nehmen Sie
sich jetzt ein paar Minuten Zeit verschaffen Sie sich einen Uberblick
Uber das Bedienungs-handbuch. Das spart Ihnen spéter unter
Umsténden viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine
Ubersicht tiber den Inhalt. Wenn Sie das Kapitel nicht benétigen, kdnnen
Sie es Uberspringen.




Inhalt des Verpackungskartons

Stellen Sie sicher, daB der Verpackungskarton alle gelisteten Teile enthalt. Wenn irgendein Teil fehlt, wenden Sie sich an Ihren NEC-Fachhandler.
Bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie den LT158/LT157 Projektor einmal versenden miissen.

&

Linsenabdeckung Batterien (AA X 2)

Band und Niet

NEC LT158 oder LT157 projektor

Nur LT158

DVI-A - VGA signalkabel DVI-D - DVI-D signalkabel

Nur LT157

)
N

PS/2-Adapter

RGB-signalkabel
(15-poliger Mini D-Sub zu15-poligem
Mini D-Sub-AnschluB)

Softtragetasche

Kurze
AnschluBanleitung




Lernen Sie lhren LT158/LT157 Projektor kennen

Ausstattung der Frontseite

Monauraler Lautsprecher (0,5W)

Fernbedienungssensor vorn

Belftung (Einlass)

Kipptaste
Filterabdeckung
KippfuBB vorn
Zoom-Hebel
Objectivring

Linsenabdeckung

Befestigen Sie die Linsenkappe mit dem mitgelieferten Band und der Heftzwecke an der Unterseite.

1. Fadeln Sie das Band durch die Offnung an 2. Befestigen Sie das Band mit Hilfe der Heftzwecke Unterseite.
der Linsenkappe und machen Sie
anschlieBend einen Knoten in das Band.

N




Ausstattung der Riickseite

Wechselstrom-Eingang

SchiieBen Sie hier den 3-poligen
Netzkabelstecker an.

AnschluBfeld

Schlitz fiir
Kensington Micro-Saver- Beliiftung (Auslass)

Sicherheitssystem
\ KippfuBB hinten

Unterseite

KippfuB hinten

Drehen Sie zur Feineinstellung der
Horizontalposition

Puffer (Schwarzes Gummi)

Entfernen Sie fiir die Feineinstellung der
Hahe des hinteren Fules den Puffer und
Schraube drehen Sie den hinteren FuB auf die
Lampenabdeckung gewinschte Hihe.




Ausstattung oben am Gerit

1. Menii-Taste
Anzeige des Menis.

2. Wahlen- (SELECTAY «») / Lautstarketasten (+) (-)

AYV: Wahlen Sie mit diesen Tasten das Meni der Funktion an, die
Sie einstellen méchten.
Wenn keine Menis erscheinen, fungieren diese Tasten als
Lautstérke-Regler.

<> : Betatigen Sie diese Tasten, um den Pegel der im Meni
angewahlten Funktion einzustellen.
Durch Betéatigung der Taste P wird die Wahl ausgefiihrt.
Wenn weder Menis noch die Viewer-Symbolleiste angezeigt
werden, kdnnen Sie mit dieser Taste ein Dia anwahlen oder
den Cursor an eine Position in der Ordner- oder Dia-Liste
setzen.

Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegen diese AV« P Tasten den

Zeiger.

3. Eingabetaste
Flhrt Ihre Menu-Auswahl aus und aktiviert die im Menul ausgewéhlten
Funktionen.

4. Léschtaste

Dricken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menus”. Betatigen Sie
diese Taste auch, um die Einstellungen auf den letzten Stand zu
bringen, wéhrend Sie sich im Einstellungs- oder Eingabement befinden.

5. Quellentaste
Wabhlen Sie mit dieser Taste eine Videoquelle wie z.B. einen PC, einen
VCR, einen DVD-Player oder einen PC-Karten-Viewer (CompactFlash-
Karte) an.
Bei jeder Betatigung dieser Taste andert sich die Eingangsquelle wie
folgt:

P RGB [“DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG)” beim LT158] — Video =

PC-Karten-Viewer « S-Video «

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang tbersprungen.

=

6. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST) (Nur RGB)

Stellen Sie mit dieser Taste die H/V-Position und Pixel Takt/Phase fiir
ein optimales Bild ein. Einige Signale werden mdglicherweise nicht
richtig angezeigt, oder das Umschalten zwischen den einzelnen Quellen
nimmt eine gewisse Zeit in Anspruch.

7. Netztaste (ON / STAND BY)

Mit dieser Taste kdnnen Sie das Gerat ein- und ausschalten, wenn das
Gerat an das Stromnetz angeschlossen ist und sich in der Standby-
Betriebsart befindet.

HINWEIS: Halten Sie diese Taste zum Ausschalten des Projektors mindestens
zwei Sekunden lang gedrtickt.

8. PC-Karten-Zugriffanzeige
Leuchtet beim Zugriff auf eine CompactFlash-Speicherkarte.

9. Status-Anzeige

Wenn diese Anzeige standig rot leuchtet, warnt dies den Benutzer,
dass die Projektionslampe 1500 Betriebsstunden (in der Eco-Modus
bis zu 2500 Betriebsstunden) liberschritten hat. Nach dem Aufleuchten
dieser Lampe ist es empfehlenswert, die Projektionslampe so schnell
wie mdéglich auszutauschen. (See page G-48). Dariiber hinaus erscheint
dauerhaft bis zum Austauschen der Lampe die Meldung “Die Lebenszeit
der Lampe ist abgelaufen. Bitte Lampe austauschen”.

Ein schnelles rotes blinken dieser Anzeige bedeutet, dass die
Lampenabdeckung oder die Filterabdeckung nicht richtig aufgesetzt
wurde oder der Projektor Uberhitzt ist.

Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Kapitel Status/Netzanzeige-
Meldungen auf Seite G-50.

10. Power-Anzeige ( (v)

Wenn diese Anzeige griin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet;
leuchtet die Anzeige orange, befindet sich das Gerét in der Standby-
Betriebsart.




Ausstattung der AnschluBleiste
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1. Audio-Eingangs-Minibuchse (3,5 mm )

SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang von lhrem Computer, VCR, DVD-
Player oder Laserdisc-Player an.

Ein handelsiibliches Audiokabel ist erforderlich.

2. RGB-Eingang/Komponenten-Eingangsanschluss (15-pol. Mini D-SUB)
SchlieBen Sie hier lhren PC oder andere RGB-Einrichtungen an.
Verwenden Sie hierfiir das mitgelieferte RGB-Signalkabel. Oder
schlieBen Sie hier mit Hilfe eines Signalkabels einen Macintosh-Com-
puter an. Dieser Anschluss dient auch als Komponenten-
Eingangsanschluss, der Ihnen erlaubt, einen DVD-Player mit dem
Komponenten-Video-Ausgang anzuschlieBen.

Fir LT158: DVI-Anschluss (DVI 29-pol.)

Dieser Anschluss kann einen digitalen oder analogen Signaleingang
von einem Computer akzeptieren, der mit einem DVI-Anschluss
ausgestattet ist.

Beim Anschliessen eines 15pol. Mini-D-Sub-Anschlusses von einem
Computer, muss der mitgelieferte DVI-A—VGA-Adapter an diesen
Anschluss angeschlossen werden.

3. S-Video-Eingang (4-pol. Mini DIN)

Leuchtet beim Zugriff auf eine CompactFlash-Speicherkarte.
HINWEIS: S-Video liefert lebendigere Farben und eine héhere Aufidsung als
traditionelle Videoformate.

4. Video-Eingang (RCA)

An diesen Anschluss kénnen Sie zur Videoprojektion einen
Videorekorder, DVD-Player, Laserdisc-Player oder eine
Dokumentenkamera anschlieBen.

5. PC-Steuerungsbuchse (8-pol. Mini DIN)

SchlieBen Sie an diese Buchse lhren PC zur Steuerung lhres Projektors
Uber ein serielles Kabel an. Das ermdglicht lhnen das Steuern lhres
Projektors mit Ihrem PC und dem seriellen Kommunikationsprotokoll.
Das optionale serielle Kabel von NEC ist fir die Benutzung dieser
Buchse erforderlich. Auch die auf der mitgelieferten CD-ROM enthaltene
PC Control Utility 1.0 muss auf lhrem PC installiert werden.

Wenn Sie Ihr eigenes Programm schreiben méchten, finden Sie auf
der Seite G-56 typische PC-Steuerungsbefehle.

Werkseitig wurde auf die Buchse eine Kappe aufgesetzt. Entfernen
Sie diese Kappe, wenn Sie etwas an die Buchse anschlieBen mdchten.

10
Schlitz fiir Kensington
Micro-Saver-
Sicherheitssystem

6. USB-Anschlussklemme

SchlieBen Sie eine handelsubliche Maus, die USB unterstitzt, an. Sie
kénnen das Meni oder den PC-Karten-Viewer mit der USB-Maus Uber
diesen Anschluss betreiben.

Beachten Sie bitte, dass dieser Anschluss nicht mit einem Computer
genutzt wird und dass es einige USB-Mausfabrikate gibt, die der
Projektor nicht unterstiitzt.

7. PC-Karten-Auswurftaste
Dricken Sie diese Taste zum Auswerfen einer CompactFlash-
Speicherkarte.

8. PC-Kartenschlitz
Setzen Sie hier eine CompactFlash-Speicherkarte ein.

9. AC-Eingang

SchlieBen Sie hier den dreipoligen Stecker des Netzkabels an. Wenn
Sie das andere Ende in eine aktive Wandsteckdose anschlieBen,
leuchtet die POWER-Anzeige orange und der Projektor befindet sich
im Standby-Modus.

10. Eingebauter Sicherungsschlitz ( & )
Dieser Sicherungsschlitz unterstlitzt das
Sicherheitssystem.

MicroSaver® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington
Microware Inc.

Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

MicroSaver®

G-10



Ausstattung der Fernbedienung

HINWEIS: Bei Benutzung eines Macintosh-Computers kénnen Sie die Maus
entweder durch Drticken der rechten oder linken Maustaste aktivieren.

1. Infrarot-Transmitter
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am
Projektorgehduse.

2. Laser-Pointer
Strahlt einen Laserstrahl ab, wenn die “Laser’-Taste gedriickt wird.

3. An Fernbedienungsbuchse
Bei diesem Modell nicht verfiigbar.

4. LED
Drickt bei Betatigung einer Taste.

5. Netztaste Ein (Power On)
Wenn das Geréat an das Hauptnetz angeschlossen ist, kdnnen Sie lhren
Projektor mit dieser Taste einschalten.

6. Netztaste Aus (Power Off)

Wenn das Geréat an das Hauptnetz angeschlossen ist, kdnnen Sie lhren
Projektor mit dieser Taste ausschalten.

HINWEIS: Halten Sie die POWER OFF-Taste zum Ausschalten des Projektors
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

7. Video-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer NTSC-, PAL-, SECAM-
oder NTSC4.43-kompatiblen Videoquelle von einem VCR, DVD-Player,
Laserdisc-Player oder einer Dokumenten-Kamera.

8. S-Video-Taste
Dricken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer S-Videoquelle von einem
VCR.

9. RGB 1-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer Videoquelle von lhrem
Computer oder der an Ilhre RGB-Buchse (DVI digital beim LT158)
angeschlossenen Komponente.

10. RGB 2-Taste

Nicht verfiigbar bei den Modellen LT157.

Far 158: Dricken Sie diese Taste, um das DVI Analogsignal von einem
mit DVI-Schnittstelle ausgestatteten Computer anzuwéhlen.

11. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST)

Diese Taste ist zur Einstellung eines optimalen Bildes einer RGB-
Quelle. Manche Signale kdnnten nicht korrekt angezeigt werden oder
bendtigen Zeit fiir die Umschaltung zwischen Quellen.

12. Laser-Taste
Halten Sie diese Taste gedriickt, um den Laser-Pointer zu aktivieren.
Wenn der Laser eingeschaltet ist, kbnnen Sie damit die Aufmerksamkeit
der Zuschauer auf einen roten Punkt richten, den Sie auf jedes Objekt
plazieren kénnen.

13. Menii-Taste
Zeigt das Menli fiir verschiedene Eingaben und Einstellungen an.

14. Wahl-Taste (Maus) (SELECT AV<p)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als Computer-Maus.

Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-

Taste angezeigt wird:

AYV: Wahlen Sie mit diese Taste das Menl der Funktion an, die Sie
einstellen méchten.

<«»: Betédtigen Sie diese Taste, um den Pegel der im Meni
angewahlten Funktion einzustellen.
Durch Betéatigung der » Taste wird die Wahl ausgefiihrt.

Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegt diese Taste den Zeiger.

15. Eingabetaste (Linke Maustaste) (ENTER)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als linke Maustaste.

Wenn diese Taste 1,5 Sekunden lang gedriickt gehalten wird, wird der
Ziehen-Betrieb eingeschaltet.

Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Dricken Sie diese Taste zur Eingabe lhrer Meniu-Auswahl. Die Taste
funktioniert auf gleiche Weise wie die “Eingabetaste” am
Projektorgehause.




16. Loschtaste (Rechte Maustaste) (CANCEL)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als rechte Maustaste.
Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Dricken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menis”. Sie funktioniert
auf dieselbe Weise wie die “Lésch”-Taste am Projektorgehduse.

w [ ]

ZOOM SHIFT
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17. PJ-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Wahl-, Lésch- und Eingabetaste
zwischen dem Projektor-Modus (leuchtet rot) und dem Computer-
Modus umzuschalten. Driicken Sie diese Taste oder eine der POWER
ON/OFF, MENU-, HELP-, POINTER-, MAGNIFY-, PC CARD-, FOLDER
LIST- oder SLIDE LIST-Taste, um zum Projektor-Modus umzuschalten
und damit die PJ-Taste rot leuchtet. Driicken Sie noch einmal die PJ-
Taste, wenn Sie zuriick zum Computer-Modus schalten méchten.

18. Fokus-Taste
Bei diesem Modell nicht verfugbar.

19. Zoom-Taste
Bei diesem Modell nicht verfugbar.

20. Verschiebe-Taste
Bei diesem Modell nicht verfugbar.

21. Hilfe-Taste
Bei Betétigung dieser Taste erhalten Sie Informationen iber Betriebs-
und Einstellungsverfahren oder liber die eingegebenen Informationen
zum aktuellen Meni bzw. zu den aktuellen Einstellungen wahrend des
Mendui-Betriebes.

22. Zeiger-Taste

Driicken Sie diese Taste, um einen der acht verfigbaren Zeiger
anzeigen zu lassen; driicken Sie die Taste noch einmal, um den Zeiger
verschwinden zu lassen. Mit Hilfe der Wahl-taste kénnen Sie Ihren
Zeiger auf einen beliebigen Bereich auf dem Bildschirm setzen.

23. Trapez-Korrekturtaste (+) (-)
Dricken Sie zum Korrigieren der Trapezverzerrungen die (+) oder (=)
Taste und machen Sie das Bild quadratisch.

24. VergroBerungstaste (+) (-)

Verwenden Sie diese Taste zur Einstellung der BildgréBe bis zu 400%.
Wenn der Zeiger angezeigt wird, wird das Bild iber dem Zeiger als
dessen Mitte vergréBert. Wenn der Zeiger nicht angezeigt wird, wird
das Bild Uiber die Bildschirmmitte als dessen Mitte vergrdBert.

Bei der BildvergréBerung erscheint der Zeiger als Lupe.

25. Einfriertaste
Mit dieser Taste kdnnen Sie das Bild “einfrieren”. Driicken Sie diese
Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

26. Taste “Bildausblendung”

Mit dieser Taste kdnnen das Bild und der Ton fur kurze Zeit ausgeblendet
werden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wiederherstellung des
Bildes und des Tons.

HINWEIS: Wenn Sie diese Taste bei angezeigtem Men driicken, wird
ohne Ausschalten des Menus das Bild oder der Ton ausgeblendet.

27. Lautstéarketaste (+) (-)
Zum Anheben der Lautstérke (+) driicken, (—) zur Absenkung.

28. PC-Karten-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen der PC-Karten-Viewer-Quelle.

29. Schiebetaste (+) (-)

Driicken Sie (+) zum Anwahlen des néchsten Ordners oder Dias, und
betétigen Sie (-), um den vorherigen Ordner oder das vorherige Dia
anzuwahlen.

30. Ordner-Listen-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen der PC-Karten-Viewer-Quelle,
um eine in der CompactFlash-Karte enthaltene Liste von Ordnern
anzeigen zu lassen.

31. Dia-Listen-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéhlen der PC-Karten-Viewer-Quelle,
um eine in der CompactFlash-Karte enthaltene Liste von Dias anzeigen
zu lassen.

*HINWEIS: StandardmaBig ist der Computer-Modus eingestellt, der Ihnen
ermdglicht, die Wahl-, Lésch- und Eingabetaste als Computer-Maus zu
verwenden.. Bei Betétigung der POWER ON/OFF-, MENU-, HELP-, POINTER-,
MAGNIFY-, PC CARD-, FOLDER LIST- oder SLIDE LIST-Taste leuchtet die PJ-
Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist. Wenn innerhalb
von 10 Sekunden keine Taste betétigt wird, erlischt die Anzeige und der Projektor-
Modus ist entaktiviert.
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Einlegen der Batterien

1. Driicken Sie fest auf die Batterie-Abdeckung und schieben Sie sie
ab.

2. Entfernen Sie die beiden alten Batterien und legen Sie neue (Typ
AA) ein. Stellen Sie sicher, dass die Polaritdt der Batterien (+/-)
korrekt ausgerichtet ist.

3. Schieben Sie die Batterie-Abdeckung zuriick iiber die Batterien
bis sie einrastet.

Mischen Sie keine verschiedenen Batterietypen oder neue und alte
Batterien.

Hinweis zur Verwendung der Fernbedienung:

Das Dricken und Halten der Auswahl- (A, ¥, €, »)/ Maustaste
wahrend des Einlegens neuer Batterien kann zu einer Fehlfunktion
oder zu einer Funktionsuntichtigkeit fihren.

Sollte dies passieren, missen Sie die Batterien entnehmen und
anschlieBend ohne Beriihren der Auswahl-/Maustaste erneut einlegen.

Fernbedienungshetriebsschalter

~_ —
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OFF ON

Dies schaltet den Laserstrahl auf Abschaltung oder Abstrahlung.
Der Schalter kann gefunden werden, wenn der Deckel des
Fernbedienungsgehduses abgenommen wird..

Einstellung des Funktionsschalters

Unten am Batteriefach befinden sich zwei Schalter: ein Schalter (1) fur
den zutreffenden Projektor und ein Schalter (2) fir das Freigeben oder
Sperren des Laserzeigers. Den verwendeten Projektor markieren und
entscheiden, ob der Laserzeiger freigegeben oder gesperrt werden
soll.

Bei diesem Modell wird der Schalter (1) fir den zutreffenden Projektor
nicht benutzt.

Schalter (2)

Ein (ON) ....... Freigegeben (der Laser leuchtet auf, wenn die LASER-
Taste gedriickt wird) [Werkseinstellung]

Aus (OFF) .... Abgeschaltet (der Laser leuchtet nicht auf, selbst wenn
die LASER-Taste gedriickt wird)

Den Laser abschalten, wenn er in einer Umgebung verwendet wird,

wo Kinder Zutritt zur Einheit haben.

VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung

« Behandeln Sie die Fernbedienung vorsichtig.

» Wenn die Fernbedienung nass werden sollte, reiben Sie sie sofort

trocken.

Vermeiden Sie Gbermassige Hitze und Feuchtigkeit.

« Wenn Sie die Fernbedienung Uber einen langeren Zeitraum nicht
benutzen, entfernen Sie bitte die Batterien.

« Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

« Schauen Sie nicht in den Laser-Pointer, wenn er eingeschaltet ist.

« Richten Sie den Laser-Pointer nicht auf Personen.




Verwenden des Maus-Fernbedienungsempfingers
Der Maus-Fernbedienungsempfanger ermdglicht die Aktivierung der Mausfunktionen Ihres Computers mit Hilfe der Fernbedienung in der Com-
puter-Betriebsart, um komfortabel durch die einzelnen Stufen lhrer Computer-Présentation zu klicken. Zur Rickkehr auf die Projektor-Betriebsart

driicken Sie die PJ-Taste (rotes Leuchten).

AnschlieBen des Maus-Fernbedienungsempfingers an den Computer
Der Maus-Fernbedienungsempfanger 148t sich direkt an einen USB-Port Ihres Computer anschlieBen. Zum AnschlieBen an den PS/2-Maus-Port

verwenden Sie den PS/2-Adapter.

HINWEIS: Je nach AnschluBtyp und Betriebssystem ist u.U. ein Neustart des Computers oder eine Anderungen der Einstellungen am Computer erforderlich.

Maus-Fernbedienungsempfanger

An USB-Port eines PC
oder Macintosh

Vers le port Souris
(PS/2) d’'un PC.

Mitgelieferten PS/2-Adapter
anbringen.

Bei AnschlieBen iiber den USB-Port
Bei einem PC arbeitet der Maus-Fernbedienungsempfanger nur mit
den Betriebssystemen Windows 98, Windows ME oder Windows 2000.

HINWEIS:

e Warten Sie mindestends 5 Sekunden nach dem Abtrennen und
WiederanschlieSen des Maus-Fernbedienungsempféngers. Der Computer
bendtigt diese Zeit, um den Maus-Fernbedienungsempféngers korrekt zu
identifizieren.

e Bei Verwendung des PS/2-Adapters, diesen zuerst an den Maus-
Fernbedienungsempfédnger anschlieBen. Den USB-Stecker des Maus-
Fernbedienungsempféngers nicht an den Computer anschlielSen oder
abtrennen, wenn der PS/2-Adapter an den Maus-Port (PS/2) des Computers
angeschlossen ist. Andernfalls kann der PC den Maus-
Fernbedienungsempfénger nicht korrekt identifizieren.

Bedienung des Computers Uiber den Maus-Fernbedienungsempfanger

Fernbedienungssensor des
Maus-Fernbedienungsempféngers




Umschalten des Betriebsmodus zwischen Computer und Projektor
Die drei in der Zeichnung abgebildeten schattierten Tasten fungieren im Computer-Modus als Computer-Maus.

Im Computer-Modus leuchtet die PJ-Taste nicht.

*

Betrieb mit Hilfe der drei Tasten ermdglicht.

*

Bei Betatigung der MENU-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist, der den Projektor-Men(-

Bei Betatigung der POINTER-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist und dass die SELECT

A V<P Taste als Bewegungstaste fiir den POINTER oder das vergréBerte Bild fungiert.

*

Taste).

*

zurlickzukehren (leuchtet nicht).

Computer.

Ihren Computer.

Fungiert als Maus fiir Ihren

Fungiert als rechte Maustaste fiir

FOCUS ZOOM  SHIFT Leuchtet nicht

Ihren Computer.

Wahrend des Computerbetriebs:

Wahrend dem Computerbetrieb wird der Ziehen-Betrieb eingeschaltet
und die Bedienung durch Ziehen kann durch Driicken der Auswahl-
(Select) bzw. Maustasten (A, ¥, <, ») durchgefiihrt werden. Zum
Abbrechen des Ziehen-Betriebs, nochmals die ENTER-Taste (links

klicken) oder die CANCEL-Taste (recht klicken) driicken.

Fungiert als linke Maustaste fiir

Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Tasten betatigt werden, erlischt die Anzeige der PJ-Taste, um anzuzeigen, dass der Computer-Modus
aktiviert ist. Um den Projektor-Menti-Betrieb erneut zu aktivieren, missen Sie die PJ-Taste driicken, damit diese rot leuchtet. Zum Verschieben
des Zeigers oder des vergrdéBerten Bildes, missen Sie den Zeiger zun&chst aus und dann wieder einschalten (driicken Sie zweimal die POINTER-

Wenn die PJ-Taste leuchtet, und Sie die Maus-Funktion sofort anwenden mdchten, miissen Sie die PJ-Taste driicken, um zum Computer-Modus

A
OFF O ON

O ®
= =

VIDEO S-VIDEO RGB1 RGB2

Fungiert als Wahltaste am
Projektor.

Fungiert als Ldschtaste am
Projektor.

Leuchtet rot

Fungiert als Eingabetaste am
Projektor.
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2. INSTALLATION

Dieses Kapitel beschreibt wie der LT158/LT157 aufgestellt wird und wie Video- und Audio-Quellen angeschlossen werden.

Aufstellung lhres Projektors
Die Aufstellung und Bedienung lhres LT158/LT157 ist einfach. Bevor Sie jedoch beginnen, miissen Sie zuerst:

1. Das Bildformat bestimmen.
2. Einen Projektionsschirm aufstellen oder eine nicht glanzende weiBe Wand aussuchen, auf den oder die Sie das Bild projizieren kénnen.
Tragen des Projektors: Tragen Sie den Projektor stets in der mitgelieferten Tragetasche.

Auswahl des Aufstellungsortes

Je weiter der Projektor vom Projektionsschirm oder von der Wand entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die minimale Bilddiagonale
betragt 0,6 m (25"), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,2 m von der Projektionsflache entfernt ist. Die gr6Bte Bilddiagonale betragt
7,6 m (300"), wenn der Projektor etwa 12,3 m vom Projektionsschirm oder von der Wand entfernt ist.

Projektionsschirm und Projektionsentfernung
Nachfolgendes zeigt die relativen Positionen des Projektors und Projektionsschirmes an. Beziehen Sie sich auf die Tabelle, um die Installationsposition
zu bestimmen.

Wurfdistanz




Projektionsentfernung

Oberer
Bildschirmteil

Bildschirmmitte —,
B
Linsenmitte

Projektionsentfernung (C)

——

Projektionswinkel (o) >

[—Le000u50 ]

D

Unterer

} 1,6” (40,3mm)

Bildschirmteil

Deckenmontage
Oberer

Bildschirmteil

D
Linsenmitte

Projektionsbasis

Projektionsbasis

11,6” (40,3mm)

Bildschirmmitte

Unterer
Bildschirmteil

Projektionswinkel (o) [ —

B=Vertikaler Abstand zwischen der Linsenmitte
und der Bildschirmmitte

C=Projektions entfernung

D=Vertikaler Abstand zwischen der Linsenmitte
und der oberer Bildschirmteil fir Tisch)

o=Projektionswinkel

WARNUNG

+ Die Deckenmontage lhres Projektors muB von qualifiziertem NEC-
Servicepersonal ausgefiihrt werden. Informationen erhalten Sie
von |lhrem NEC-Fachhéndler.

* Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

+ Betreiben Sie Ihren Projektor nur auf einer sicheren, waage-
rechten Unterlage. Wenn der Projektor auf den Boden fallt, kénnen
Sie sich verletzen und der Projektor kann schwer beschadigt
werden.

+ Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er groBen
Temperaturschwankungen ausgesetzt wére. Der Projektor muf3
bei Temperaturen zwischen 5°C und 35°C betrieben werden.

+ Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Staub noch Rauch
aus. Dadurch kdnnte die Bilddarstellung beschadigt werden.

+ Stellen Sie sicher, daB der Projektor ausreichend beliftet wird,
so daB die Hitze abgefiihrt werden kann. Decken Sie weder die
seitlichen noch vorderen Liiftungs6ffnungen am Projektor ab.

Wenn |hr Projektor an der Decke montiert ist und das Bild auf dem Kopf steht, verwenden Sie die “Menu”- und “Select’ Tasten am Projektorgehause
oder die AV Taste auf der Fernbedienung zur Korrektur der Bildausrichtung. (Siehe Seite G-37.)

Reflexion des Bildes
Wenn Sie das Bild vom Projektor mit Hilfe eines Spiegels reflektieren, kommen Sie in den GenuB eines viel gréBeren Bildes. Kontaktieren Sie lhren NEC-Fachhéndler,
wenn Sie einen Spiegel benétigen. Wenn Ihr Bild bei Benutzung eines Spiegels spiegelverkehrt dargestellt wird, verwenden Sie die “Menu’- und “Select™Tasten am
Projektorgehéduse oder die AV Tasten auf der Fernbedienung zur Korrektur der Bildausrichtung. (Siehe Seite G-37.)

BildschirmgréBe B C D o

Diagonal Breite Hohe Weit tele Weit tele
Zoll mm Zoll mm Zoll mm Zoll mm Zoll mm - Zoll mm Zoll mm Grad - Grad
25 635 20 508 15 381 6 152 - - - 46 1166 -2 -39 - - 74
30 762 24 610 18 457 7 182 46 1165 - 56 1413 -2 -47 89 - 73
40 1016 32 813 24 610 10 243 62 1576 - 75 1906 -2 -62 838 - 73
60 1524 48 1219 36 914 14 364 9% 2398 - 114 2891 -4 -93 8,6 - 72
67 1702 54 1361 40 1021 16 406 106 2685 - 127 3236 -4 -104 8,6 - 72
I 1829 58 1463 43 1097 17 437 114 2890 - 137 3482 -4 -112 8,6 - 71
80 2032 64 1626 48 1219 19 485 127 3219 - 153 3877 -5 -124 8,6 - 71
84 2134 67 1707 50 1280 20 509 133 3383 - 160 4074 -5 -131 8,6 - 71
90 2286 72 1829 54 1372 21 546 143 3630 - 172 4369 -6 -140 8,6 - 71
100 2540 80 2032 60 1524 24 607 159 4040 - 191 4862 -6 -155 85 - 71
120 3048 9 2438 ? 1829 29 728 191 4862 - 230 5848 -7 -187 85 - 71
150 3810 120 3048 90 2286 36 910 240 6094 - 288 7326 -9 -233 85 - 71
180 4572 144 3658 108 2743 43 1092 288 7326 - 347 8804 -1 -280 85 - 71
200 5080 160 4064 120 3048 48 1213 321 8148 - 385 9790 -12 -311 85 - 71
210 5334 168 4267 126 3200 50 1274 337 8558 - 405 | 10283 | -13 -327 85 - 71
240 6096 192 4877 144 3658 57 1456 385 9790 - 463 | 11761 -15 -373 85 - 71
261 6629 209 5304 157 3978 62 1577 418 | 10612 - 502 | 12746 | -16 -404 85 - 71
270 6858 216 5486 162 4115 64 1638 434 1 11023 - - - -17 -420 85 - -
300 7620 240 6096 180 4572 72 1820 482 | 12255 - - - -18 -466 84 - -

HINWEIS: Distanz kann um +/-5% schwanken.




AnschluBd lagramm VCR, DVD-Player oder Laserdisc-Player

0 E DVI-A - VGA signalkabel

(Lieferumfang)

—T T—T

An die Video-, S-Video- und
Audio-Eingédnge am Projektor

Steckverbindungswandler-
Mini-D-Sub 15-polig Versenkt-
15-polig Versenkt

(Kein Lieferumfang)

QUL

\

Dokumentenkamera

Og

O A {u u}
a ( ooooo?
D @ o o (BT} O @

VIDEO S-VIDEO RGB AUDIO
A

PC CONTROL

Optionales 15-
poligen-an-RCA x 3
Kabel (ADP-CV1)

RGB-Signalkabel
(Lieferumfang)

An den 15-pol. D-Sub-Stecker am
Projektor. Beim Anschlufi eines
ldngeren Signalkabels als das
mitgelieferte, Komponenten-

wird die Verwendung eines 5 Videokabel RCA X 3

handelstiblichen (Kein Lieferumfang)
Verteilungsverstérkers empfohlen.

Ftir LT158:

DVI-D - DVI-D-Signalkabel

(Lieferumfang) oder
DVI-A - VGA signalkabel | [] E

(Lieferumfang)
- == ——  Anden DVI-Anschluss am VW =
Macintosh IBM-PC oder Kompatible Projektor DVD-Player

(Tischgerat oder Notebook) (Tischgerét oder Notebook) (mit Komponenten-Ausgang)

HINWEIS: Bei der Benutzung mit einem Notebook miissen Sie vor dem Einschalten des Notebooks unbedingt einen Anschlul3 zwischen dem Projektor und dem
Notebook herstellen. In den meisten Féllen kann das Signal erst dann vom RGB-Ausgang ausgegeben werden, wenn das Notebook nach dem Anschluf3 an den
Projektor eingeschaltet wird.

HINWEIS:

* Wenn das Bild wéhrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das méglicherweise daran, dal3 der Bildschirm-schoner des Computers oder der Power
Management-Software aktiviert ist.

* Wenn Sie unbeabsichtigt die POWER-Taste der Fernbedienung gedriickt haben, warten Sie 60 Sekunden und drticken Sie erst dann die POWER-Taste, um den
Betrieb fortzusetzen.

HINWEIS: Wenn das Video-, S-Video- oder Audiokabel erforderlich ist, sollte die Kabellinge max. 3 m betragen.

Fir LT158:

Beim Betrachten eines DVI-Digitalsignals:

Zum Projizieren eines DVI-Digitalsignals missen Sie den PC und den Projektor vor dem Einschalten des PCs mit dem mitgelieferten DVI-D-
Signalkabel verbinden. Schalten Sie zuerst den Projektor ein und wéhlen Sie DVI (DIGITAL) vom Quellenment, bevor Sie Ihren PC einschalten.
Andernfalls wird der Digital-Ausgang der Grafikkarte nicht aktiviert und dadurch kein Bild angezeigt. Starten Sie lhren PC in einem derartigen Fall
neu. Trennen Sie das mitgelieferte DVI-D-Signalkabel nicht ab, wahrend der Projektor in Betrieb ist. Nach dem Abtrennen und WiederanschlieBen
des DVI-D-Signalkabels wird das Bild méglicherweise nicht richtig angezeigt. Starten Sie Ihren PC in einem derartigen Fall neu.

HINWEIS: Einige PCs oder Videokarten liefern moglicherweise auf dem LT158 keine richtigen Bilder.
Um einen DVI-Anschluss Ihres Computers an den LT158 anzuschlieBen, muss das mitgelieferte DVI-D-DVI-D-Signalkabel an den DVI-Anschluss am Projektor
angeschlossen werden. Falls Sie ein im Fachhandel erhéltliches DVI-Kabel verwenden, werden die Bilder méglicherweise nicht richtig angezeigt.

HINWEIS: Der DVI-Anschluss kann eine maximale Aufldsung von 1024 x 768(XGA) akzeptieren, wenn der DVI-Eingang (DIGITAL)angewéhlt ist.
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AnschluB lhres PC
15-pol. Mini D-Sub-Stecker

RGB-Signalkabel
(Lieferumfang)
An den 15-pol. D-Sub-Stecker am
Projektor. Beim AnschluB eines
ldngeren Signalkabels als das
mitgelieferte, wird die Verwendung
eines handelsiiblichen
Verteilungsverstérkers empfohlen.

[1BM VGA oder Kompatibles (Notebook) |

Audiokabel
(keine Lieferumfang)

Wenn Sie lhren PC an lhren LT157 (XGA) Projektor anschlieBen, kdnnen Sie das Bild vom Computer-Bildschirm fir eine eindrucksvolle Présentation

projizieren.

Verfahren Sie zum AnschluB an einen PC einfach wie folgt:

1. Schalten Sie lhren Computer und Ihren Projektor aus.

2. SchlieBen Sie lhren PC mit Hilfe des mitgelieferten Signalkabels an den Projektor an.

3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitat kein Bild mehr zu sehen ist, kdnnte dies am Bildschirmschoner des an dem Projektor angeschlossenen
Computers liegen.

DVI-Stecker ©

DVI-D - DVI-D signalkable
(Lieferumfang)
An den DVI-Anschluss am Projektor.

[1BM vGA oder Kompatibles (Notebook) |

15-pol. Mini D-
Sub-Stecker @

Audiokabel
(keine Lieferumfang)

DVI-A - VGA Signalkabel

Anschl sglichkeit @ bei Benutzung des DVI-Ausgangs .
nschlussmaéglichkei ei g gang: (Lieferumfang)

Anschlussméglichkeit @ bei Benutzung des 15pol. Mini-Sub-Ausgangs

Fir LT158:

Verbinden lhres PCs mit einem DVI-Anschluss

Sie kénnen lhren mit einem DVI-Ausgang ausgestatteten PC an lhren LT158 (XGA) Projektor anschlieBen.

Beim Anschluss eines PCs mit einem 15pol. D-Sub-Analog-Anschluss, muss der mitgelieferte DVI-A —VGA signalkabel am 15pol. D-Sub-Anschluss
angebracht werden.

Verfahren Sie zum AnschluB an einen PC einfach wie folgt:

1. Schalten Sie lhren Computer und Ihren Projektor aus.

2. @ SchlieBen Sie einen DVI-Anschluss ihres PCs mit Hilfe des mitgelieferten DVI-D — DVI-D Signalkabels an den Projektor an.
@ Fir den Anschluss eines PCs mit 15pol. Mini-D-Sub-Anschluss, muss der mitgelieferte DVI-A — VGA signalkabel am DVI-Anschluss des
Projektors angebracht werden.

3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitat kein Bild mehr zu sehen ist, kdnnte dies am Bildschirmschoner des an dem Projektor angeschlossenen
Computers liegen.
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AnschluB3 lhres Macintosh-Computers
Macintosh (Notebook)

RGB-Signalkabel
(Lieferumfang)

Audiokabel
(kein Lieferumfang)

DVI-A - VGA Signalkabel
(Lieferumfang)

Audiokabel
(kein Lieferumfang)

Macintosh (Tischgerit) Verfahren Sie zum AnschluB an einen Macintosh einfach wie folgt:

1. Schalten Sie lhren Computer und Ihren Projektor aus.

an den Projektor an.
3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

Fir LT158:

Anschluss am Projektor angeschlossen werden.

Stiftadapter fiir Macintosh
(Kein Lieferumfang)

Verwenden Sie fiir &ltere Macintoshs
einen herkémmlichen Stiftadapter fiir den
Anschluss an Ihre Mac-Videobuchse.

2. SchlieBen Sie Ihren Macintosh mit Hilfe des mitgelieferten Signalkabels

Beim Anschluss eines Macintosh mit einem 15pol. Mini-D-sub-Analog-
Anschluss, muss der mitgelieferte DVI-A-VGA Signalkabel an den DVI-



AnschluB3 Ihres DVD-Players

DVD-Players

Komponenten-Videokabel
RCA X3
(Kein Lieferumfang)

Optionalen 15-poligen-an-RCA X 3 Kabel
(ADP-CV1)

Optionalen 15-poligen-an-
RCA x 3 Kabel
(ADP-CV1)

DVI-A - VGA
Signalkabel
(Lieferumfang)

Steckverbindungswandler-
Mini-D-Sub 15-polig Versenkt-

15-polig Versenkt
LT158

Audiokable (Kein Lieferumfang)

(kein Lieferumfang)

Sie kénnen lhren Projektor Uiber die Komponenten-Ausgénge oder den Video- Fir LT158:
Ausgang an einen DVD-Player anschlieBen.Verfahren Sie einfach wie folgt: Bringen Sie den mitgelieferten DVI-A-VGA Signalkabel am DVI-
1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch den DVD-Player aus. Anschluss lhres Projektors an.

2. Wenn lhr DVD-Player mit Komponenten-Video-Ausgéangen (Y,Cb,Cr) Um einen DVD-Player (Komponente) anzuschlieBen, ist ein im
ausgestattet ist, schlieBen Sie den DVD-Player Uber ein handelsiibliches Handel erhaltlicher Steckverbindungswandler (Mini-D-Sub 15-polig
Komponenten-Videokabel (RCAx3) und ein optionales 15-poligen-an- versenkt — 15-polig versenkt) sowie der ADP-CV1 erforderlich.
RCA x 3 Kabel an den RGB INPUT-AnschluB am Projektor an.
Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-Ausgénge (Y,
Cb, Cr) herkémmliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang) fir den AnschiuB
eines gemischten VIDEO-Ausgangs des DVD-Players an den Video-
Eingang des Projektors.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den DVD-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Video-Ausgangsan-forderungen Ihres DVD-
Players entnehmen Sie bitte der dem DVD-Player beiliegenden Betriebsanleitung.




AnschluB3 Ihres VCR’s oder Laserdisc-Players

VCR/ Laser disc-Players

+—— Audiokabel
(kein Lieferumfang)

Audio-Ausriistung

+—— Videokabel
(kein Lieferumfang)

Verwenden Sie fur den AnschluB Ihres VCR’s oder Laserdisc-Players an lhren Projektor herkémmliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang).

Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschlisse einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch VCR bzw. Laserdisc-Player aus.

2. SchlieBen Sie das eine Ende lhres RCA-Kabels an den sich auf der Riickseite des VCR'’s befindlichen Video-AusgangsanschluB an. Das andere
Ende des RCA-Kabels muB an denVideo-Eingang des Projektors angeschlossen werden. Verwenden Sie flr den AnschluB des Tons von lhrem
VCR bzw. Laserdisc-Player an Ihren Audio-Ausriistuns (wenn IhrVCR oder Laserdisc-Player dafiir ausgelegt ist) herkdémmliche Audiokabel.
Achten Sie beim AnschluB unbedingt darauf, daB Sie den rechten und linken Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton gewahrleistet ist.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den VCR bzw. Laserdisc-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen tiber die Video-Ausgangsan-forderungen an Ihre Gerate entnehmen Sie bitte der Ihrem VCR bzw. Laserdisc-Player beiliegenden

Betriebsanleitung.




Wissenswertes iiber das Einrichtungsbild

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das Einrichtungsbild.
Auf diesem Bild haben Sie die Mdéglichkeit zwischen sieben
Meniisprachen auszuwé&hlen: Englisch, Deutsch, Franzésisch,
Italienisch, Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Fihren Sie zum Auswéhlen einer Menlsprache die nachfolgend
beschriebenen Schritte aus:

1. Wihlen Sie mit der Wahi-A oder V¥ -Taste eine der sieben Sprachen
fiiir das Menii aus.

fe lp 20

Menu Language Select

Pleaze select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Menli Sprache aus. Deutsch

§7il wous platt choisir la langue de menu.  Francais

Per favore di scegliere la lingua di menu. [taliano
Escoja por favor el idioma de mend. Espafiol
VEl] menyn spraken. Svenzka
AZ2 —SEEERLTLREY, B#&E

Select  "UP, "DOWN® &  "ENTER®

[E1)

2. Driicken Sie zur Bestdtigung der Auswahl die Eingabetaste.

3. Das Grundmenii wird in der von Ihnen ausgewdhliten Sprache
angezeigt.

(e | lenauswak | »
Bildeinstel lung
Lautstarke
Bild-Opt ioren
Frojektor-0pt ionen

Werkzeuge
Hilfe

- v v v

Zum Erweitertes Menil

Driicken Sie zum Schliefien des Meniis die Loschtaste.

Danach kénnen Sie zum erweitertes Menibetrieb ibergehen.
Sie kénnen die Sprache auch zu einem spéateren Zeitpunkt auswahlen.
Siehe “Sprache” auf Seite G-36.



3. BETRIEB

Anschuss des Netzkabels und Einschalten des Projektors
Prufen Sie vor dem Einschalten Ihres Projektors, ob Ihr Computer oder
Ihre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe entfernt
wurde.

1. Schliefen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Projektor an.

Ausschalten des Projektors:

Halten Sie zunéchst die “ON/STAND BY” -Taste am
Projektorgehduse mindestens zwei Sekunden lang gedriickt oder
betatigen Sie die “OFF”-Taste auf der Fernbedienung. Die
Netzanzeige leuchtet danach orange. Nach dem Ausschalten des
Projektors lauft der Lifter noch ungefahr 60 Sekunden nach.

HINWEIS: Trennen Sie wéhrend dieser Zeit nicht das Netzkabel ab. Trennen
Sie dann das Netzkabel ab. Die Netzanzeige erlischt.

Zustand der Anzeige: eingeschaltet
Normalmodus:

Standby
STATUS O ON/
POWER Jof STAND BY
leuchtet stetig orange
STATUS O STATUS ©
A\
POWER ‘@,/ POWER $
SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an die Wandsteckdose
an. Der Projektor geht in den Standby-Betrieb und die Netzanzeige blinkt griin leuchtet stetig grin
leuchtet orange. eine Minute
2. Schalten Sie den Projektor ein und aus. Eco-Modus:
Standby

P

+—— Netztaste

S-VIDEO  RGB1 RGB2

Anzeige

Zum Einschalten des Projektors:

Die Netzanzeige leuchtet erst dann griin, wenn Sie die “On”-Taste
auf der Fernbedienung (“ON/STAND BY”-Taste auf der
Projektorgeh&use) gedruckt haben. Erst dann ist auch der Projektor
betriebsbereit.

HINWEIS: TVerwenden Sie das Menti und aktivieren Sie “Auto Start”, wenn
sich Ihr Projektor durch Einstecken des Netzkabels einschalten soll. (Siehe
Seite G-38.)

HINWEIS: IDirekt nach dem Einschalten des Projektors tritt moglicherweise
ein Bildflimmern auf. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
Warten Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich das Lampenlicht stabilisiert hat.

STATUS © ON/
POWER JoJ STAND BY
leuchtet stetig orange

STATUS % STATUS
K/ \a
PoweR (O, POWER

blinkt griin leuchtet stetig
eine Minute (Eco-Modus)
(Normalmodus)

Zustand der Anzeige: ausgeschaltet

ON
ON/ mindestens 2 sekunden
POWER * STAND BY lang ariicken
leuchtet stetig griin
Kiihlt ab Standby
POWER ()} POWER O]

wechselt auf griines  leuchtet stetig orange
Blinklicht



3. Einstellung eines projizierten Bildes.

Auswahl des Computers oder der Videoquelle

Heben Sie die Vorderkante des
Projektors an, um das Bild vertikal zu
. zentrieren.
VIDEO S-VIDEO RGB1

PC CARD

5

NN
Dricken Sie die Eingangstaste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgeh&duse, um zum Anzeigen des Bildes “Video” (VCR,
Dokumentenkamera oder Laserdisc-Player), “S-Video”, “RGB” (Computer
oder DVD mit Komponenten-Ausgang), DVI digital oder DVI analog (Com-
puter mit DVI-Ausgang: nur LT158) oder “PC-Karten-Viewer” (Dias auf einer
CompactFlash-Karte) auszuwahlen.

Oder driicken Sie die “Menu™-Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse und wéhlen Sie lhre Videoquelle lber das Meni aus:
“Video”, “S-Video”, “RGB (Nur DVI beim LT158)", oder “PC-Karten-Viewer".

Bewegen Sie den Projektor nach
links, um das Bild horizontal auf
die Mitte auszurichten.

HINWEIS: Wenn kein Eingangssignal anliegt, zeigt der Projektor ein blau
Hintergrund an (Werkseinstellung).

Einstellung der BildgroBe und der Bildschiérfe
Justieren Sie die BildgréBe mit dem sich an der Linse befindlichen
Zoom-Hebel.

Drehen Sie den hinteren FuB,
damit das Bild rechtwinklig zum
Projektionsschirm erscheint.

Fihren Sie fir eine richtige
Einstellung die Trapez-Korrektur

Stellen Sie Ihren Projektor auf
einer flachen, ebenen Flache auf
und stellen Sie sicher, dass der
Projektor rechtwinklig zum
Projektionsschirm steht.



Einstellung der KippfiiBe

1. Heben Sie die Vorderkante des Projektors an.
2. Dricken Sie die Kipptaste vorne auf dem Projektor, um den
verstellbaren KippfuB herauszuziehen (maximale Hohe).

3 Dricken und halten Sie die Kipptaste gedriickt.

4 Senken Sie den vorderen Teil des Projektors auf die gewilinschte
Héhe ab und 16sen Sie noch einmal die Taste, um den einstellbaren
KippfuB zu arretieren.

Mit Hilfe der vorderen KippfiiBe l&sst sich das Bild um ca. 10 Grad
nach oben bzw. unten verschieben.

Benutzen Sie den KippfuB ausschlieBlich fir den urspriinglich
gedachten Verwendungszweck.

Ein Missbrauch wie z.B. das Benutzen des KippfuBes als Tragegriff
oder zum Aufhdngen an der Wand kann eine Beschadigung des
Projektors verursachen.

Entfernen Sie fur die Feineinstellung der Héhe des hinteren FuBes

den Puffer (schwarzes Gummi) und drehen Sie den hinteren FuB auf

die gewiinschte Hoéhe.

* Wenn das projizierte Bild nicht rechtwinklig zum Projektionsschirm
erscheint, fihren Sie die Trapez-Korrektur fir die richtige Einstellung
aus.

Puffer (Schwarzes Gummi)

' Mindest

16mm

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto Adjust-Funktion
Die Auto Adjust-Funktion optmiert das Bild im RGB-Modus automatisch.

[Schlechtes Bild]

| 5850 2| @ Mok s

[Normales Bild]

{62,502 | @y

N

Driicken Sie die Auto Adjust-Taste, um die Position-H/V und die Pixel-
Takt/Phase fiir ein optimales Bild einzustellen. Einige Signale werden
méglicherweise nicht richtig angezeigt, oder das Umschalten zwischen
den einzelnen Quellen nimmt eine gewisse Zeit in Anspruch.

HINWEIS: Fiir LT158

*Die Einstellungen der horizontalen und vertikalen Bildpositionen am DVI-
Digitalsignal werden nicht im LT158 gespeichert.

* Die Funktionen Pixeltakt und Phase stehen fiir das DVI-Digitalsignal des LT158s
nicht zur Verfiigung (diese Einstellungen sind fiir diese Art von Signal nicht
erforderlich).




Allgemeine Bedienungen
Auswahl des Computers oder der Videoquelle:

SOURCE

AUTO
ADJUST

Bei jeder Betatigung der Quellen-Taste &ndert sich die Eingangsquelle
wie folgt:
= RGB [‘DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG)” beim LT158] — Video —
PC-Karten-Viewer « S-Video «

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang tbersprungen.

IVIDEO SVIDEO RGB! : RGE

PCCARD *

Am LT158:

Dricken Sie die RGB 1-Taste auf der Fernbedienung, um das DVI-
Digitalsignal anzuwéhlen und betétigen Sie die RGB 2-Taste zur Anwahl
des DVI-Analogsignals.

Quellen-Display:

Automatische Optimierung eines RGB-Bildes
Driicken Sie zur automatischen Optimierung eines RGB-Bildes die Auto
Adjust-Taste.

SOURCE

AUTO
ADJUST

Dricken Sie die Auto Adjust-Taste zur Feineinstellung des Computer-
Bildes oder zum Beseitigen von méglicherweise auftretenden vertikalen
Streifen, um das Videorauschen, Punktinterferenzen oder
Einstreuungen zu vermeiden (dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu
schimmern scheint) Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der
horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Diese Funktion stellt auch
die Taktfrequenz zur Vermeidung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen ein. (Dies ist offenkundig, wenn
Ihr Bild zu schimmern scheint.)

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer
das erste Mal anschlieBen.

HINWEIS: Die Auto Adjust-Funktion kann nicht fiir Komponentensignale
angewendet werden.




Lautstarkeregler:

Der Lautstarkepegel von den Lautsprechern an lhrem Projektor kann

eingestellt werden.
VOLUME
45

Lautstédrke erhéhen

Lautstédrke-Laufleiste

\

Lautstédrke senken

Bild- und Tonausblendung:

Dricken Sie die Bildausblendtaste, um das Bild und den Ton zeitweilig
auszublenden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wiederherstellung

des Bildes und des Tons.

PIC-MUTE

©

Hilfestelllung beim Betrieb des Projektors:
Sie erhalten die Hilfethemen.

HELP

R

Zeigt eine Online-Hilfe

Léscht eine Online-Hilfe

Hilfe 20X
Inhalt

Inha It

Ausstattung der Fernbedienung

Yerwendung der Menls
Anpassung des Benutzermeniis

Yerwendung der USB-Maus
Menii-E |emente
Menii-Beschre ibungen & Funkt ionen

Que | lenauswah |
PC—HKarten-Viewer

Benutzung des Zeigers

Sie kdnnen einen von acht Zeigern benutzen, um die Aufmerksamkeit

lhres Publikums auf einen beliebigen Teil des projizierten Bildes zu
lenken.
POINTER

o

Driicken Sie die Zeigertaste,
um den Zeiger anzeigen zu
lassen.

"l“““‘|||||||||III.'

Bewegen Sie den Zeiger
mit der Wabhltaste.

v

VergréBerung und Verschiebung des Bildes

Sie kénnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent
vergréBern.

Hierzu verfahren Sie wie folgt:
1. Driicken Sie die Zeigertaste, um den Zeiger anzeigen zu lassen.

POINTER

2. Setzen Sie den Zeiger auf den Bere

3. Vergréfiern Sie den ausgewdhlten Bereich.
Bei Betdtigung der Vergrofierungstaste (+) erscheint der Zeiger
als Lupe. Sie konnen die Lupe mit Hilfe der Wahltaste bewegen.

MAGNIFY

5
Q7

B




4. Bringen Sie das Bild wieder zuriick zur Originalgrofie.

MAGNIFY

—+

Korrektur von Trapezverzerrungen

Driicken Sie (+) oder (-), um Trapezverzerrungen (trapezfdrmige Stérungen)
so zu korrigieren, dass der obere Teile des Projektionsschirmes langer
oder kirzer ist, damit das projizierte Bild quadratisch ist.

KEYSTONE

+

Trapezvezerrung Normal

HINWEIS: Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrédgt 40 Grad nach oben
und 20 Grad nach unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer
ebenen Grundfléche.

Abhéngig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild méglicherweise
unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umstédnden nicht méglich, wenn
eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.

Die Idee dabei ist: Je ndher Sie der nattirlichen Aufiésung sind, desto besto ist
das Bild, das Sie sehen.

Einfrieren eines Bildes
Driicken Sie die Einfriertaste, um ein Bild einzufrieren. Driicken Sie
diese Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

FREEZE

—

Verwendung der Meniis

HINWEIS: Das On-Scree-Menti wird mdglicherweise nicht richtig angezeigt,
wiéhrend ein bewegliches Halbvideobild projiziert wird.

1. Driicken Sie zur Anzeige des Hauptmeniis die “Menu” -Taste auf
der Fernbedienung oder am Projektorgehduse.
HINWEIS: Klicken Sie bei Benutzung einer USB-Maus zum Anzeigen des
Hauptmeniis auf die Maustaste. Fiihren Sie andere Betriebe auf gleiche Weise
wie bei Benutzung der PC-Maus aus.

2. Driicken Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung, das Maus-
pad auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um damit
das Menii fiir die Funktion zu markieren, die Sie einstellen oder
eingeben mochten.

3. Driicken Sie die W Taste oder die “Enter”-Taste am Projektor-
gehduse oder auf der Karten-Fernbedienung oder betdtigen Sie
die “Left Click” -Taste auf der optionalen Vollfunktions-Fernbe-
dienung, um das Untermenii oder die Funktion auszuwdhlen.

4. Stellen Sie den Pegel ein oder schalten Sie die gewiinschte Funktion
mit den “Select” < oder W Tasten am Projektorgehduse, auf der
Karten-Fernbedienung oder dem Maus-Taste auf der
Fernbedienung ein oder aus. Die On-Screen-Bildlaufleiste zeigt
die Erhohungen oder Verringerungen an.

S. Die Anderung wird bis zur néchsten Einstellung gespeichert.
ENTER ......... Speichert die Eingaben oder Einstellungen.
CANCEL ....... Kehrt zum vorherigen Bildschirm zuriick, ohne die Ein-gaben
oder Einstellungen zu speichern.
HINWEIS: Sie kénnen die Haupt- und Unterments gleichzeitig verlassen,
indem die PJ-Taste gedriickt wird, um den Projektor-Modus aufzuheben.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Funktionen
einzustellen oder driicken Sie die “Cancel”-Taste am
Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung, um die Menii-
Anzeige abzuschalten.

Anpassung des Grundmenii

Das Grundmeni kann lhren Bedirfnissen entsprechend angepasst
werden. Das Auswahlen einer Funktion aus der "Grundmenu editieren”-
Liste ermdglicht Ihnen, die Menu-Funktionen so anzupassen, dass sie
auf Ihre personlichen Bedirfnisse zugeschnitten sind.

1. Wihlen Sie “Grundmenii editieren”, um das “Grundmenii
editieren” -Bild anzeigen zu lassen.

Seite 1]Seite 2]

Weniimodus IErweitertes Menii b
Sprache Deutach |
Frojektor-Zeiger | W Zeiger 1 |
Wenii-Anzeigezeit Wanue | | &

ok | Bufheben |




2. Heben Sie Ihre Auswahl mit den A oder V¥ Tasten hervor und
driicken Sie die Eingabetaste, um ein Priifzeichen neben eine Op-
tion zu setzen. Dadurch wird die Funktion aktiviert.

Driicken Sie die Eingabetaste noch einmal, um das
Kontrollkdstchen zu léschen.

it 20
4]
¥ RGB OK |
e Wideo
B S-VYideo Bufheken
¥ PCHarten—¥iewer
[#EBildeinztel lung Rezet |
[#Lautetdrke
[ZBild-Optionen »
Trapez
Lampenbetr iehsart
Weitere Optionen »
Bildformat
Rauschunterdriickung
Fosition/Takt
Buf [Gsung =

o (RN

Wenn Sie eine Funktion mit einem Dreieck W anwdihlen und die
Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse
driicken, konnen Sie mit dem entsprechenden Untermenii alle
Funktionen aktivieren. Sie kénnen eine Funktion innerhalb des
Untermeniis auch ohne Setzen eines Priifzeichens auf der
Hauptmenii-Funktion einschalten.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Hauptmendi-Funktionen (innerhalb des
Benutzer-Editierungsmentis) angewahit werden.

3. Danmit Sie mit den durchgefiihrten Anderungen den entsprechenden Effekt
erzielen, miissen Sie die € oder W Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse driicken, um “OK” hervorzuheben. Driicken Sie dann
die “Enter” -Taste. Zum Entaktivieren der Anderungen miissen Sie mit
den Wahltasten A oder V¥ “Aufheben” hervorheben und anschlieffend
die “Enter”-Taste driicken. Betdtigen Sie die “Reset”-Taste und dann
die “Enter”-Taste, um zur werkseitigen Standard-Einstellung
zuriickzukehren.

Die Standard-Grundmenii-Einstellungen sind:

Quellenwahl (RGB [DVI(DIGITAL)/DVI(ANALOG) beim LT158], Video, S-
Video und PC-Karten-Viewer), Bild, Lautstéarke, Bild-Optionen (Trapez),
Projektor-Optionen (Meni und Einrichtung), Tools (Einfangen, PC-Karten-
Datein und Kreidetafel) sowie Hilfe (Inhalt und Informationen).

HINWEIS: Wenn Sie auf dem Grundmenii-Editierbild einmal OK angewdhlt
haben, kénnen Sie die Anderungen auf dem Mendi-Bildschirm nicht mehr &ndern.
Sie kénnen die Menti-Funktionen jedoch wie in den oben beschriebenen Schritten
erneut editieren.

HINWEIS: Wenn im Menii-Modus die “Grundmen(i”-Funktion angewéhlt worden
ist, erhalten Sie nach Beendigung der “Grundmenti”-Editierung das “Anderungs-
Bestétigungsmenti”, Wenn Sie in diesem Fall zunédchst “Ja” und dann “Enter”
anwéhlen, werden alle Mentis geschlossen und die im Erweitertes Mendi
durchgefiihrten Anderungen werden auf das Grundmenii ibertragen.

Wenn Sie zunéchst die “Nein”- und dann die “Enter”-Funktion anwéhlen, kehren
alle Menti-Funktionen zum Erweitertes Menii zuriick; die von lhnen
durchgefiihrten Anderungen bleiben jedoch nach wie vor innerhalb der
“Grundment”-Auswahl verfiigbar. Wéhlen Sie zum Anwéhlen des zuvor
angepassten Grundmendi “Grundmend” im “Meni-Modus” aus.

fndern Sie jetzt Grundmenii?

Ja Nein I

Unten auf dem Grundmeni erscheint die Funktion “Zum Erweitertes
Menu”.

Wenn Sie diese Funktion anwahlen und die “Eingabe™-Taste dricken,
werden die Funktionen des “Erweitertes Menl” angezeigt.

Qe lenauswak | »

Bildeinstellung
Lautstarke

Gammakarrektur

Zum Erweitertes Meni

Verwendung der USB-Maus

Die Benutzung einer USB-Maus ermdglicht Ihnen einen harmonischen
Betrieb. Daflir benétigen Sie eine im Fachhandel erhéltliche USB-Maus.
HINWEIS: Es gibt méglicherweise USB-Maus-Fabrikate, die vom Projektor nicht
untersttitzt werden.

Menii-Betrieb mit Hilfe der USB-Maus:

Maus-Cursor:
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor angeschlossen haben,
erscheint auf dem Projektionsschirm ein Mauscursor.
Wenn Sie die USB-Maus nicht innerhalb von 10 Sekunden betéatigen,
verschwindet der Maus-Cursor.

Meni-Anzeige:
Das Anklicken mit einer Maustaste 148t das Hauptmeni anzeigen.
Die rechte und linke Maustasten arbeiten - mit Ausnahme beim
PC-Karten-Viewer- und ChalkBoard-Betrieb - gleich.
Wenn Sie ¢ anklicken, wird das Pull-Down-Menii angezeigt.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Hintergrund, um das Menu
zu schlieBen.

Einstellungs- und Eingabe-Anzeige:
Sie kénnen eine Funktion anwahlen und mit einer Maustaste
anklicken, um die Einstellungen und Eingaben auszufiihren.

Beispiele:
Klicken Sie die Maustaste <« oder » an (oder halten Sie sie gedrickt),
um die Helligkeit einzustellen.
Oder klicken und ziehen Sie die Maustaste horizontal auf der
Bildlaufleiste, um die Einstellung vorzunehmen.

Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen auf |. Die Anzeige
ist geschlossen.

Wenn Sie wahrend der Anzeige des Einstellungs- oder
Eingabemenis oder der Dialogbox auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund klicken, erscheint an der angeklickten Stelle das
Hauptmend.



Menii-Baum HINWEIS:
1) Wenn Menii-Funktionen nicht verfligbar sind, werden diese in weil8 angezeigt.

2) Fiir LT158: Wenn DVI (DIGITAL) angewdhlt ist, fiihrt die Durchfiihrung jeglicher Einstellungen zur Aktivierung der Auto
Adjust-Funktion (automatische Einstellung). Die AUTO ADJUST-Taste auf der Fernbedienung kann ebenfalls benutzt werden.
Sie kénnen die horizontale und vertikale Position fiir das DVI-Digitalsignal einstellen; eine Speicherung dieser Einstellungen
ist jedoch nicht moglich.

Erweitertes Menii

Quellenauswahl RGB*!
Bildeinstellung Video
Lautstéarke S-Video Helligkeit/Kontrast/Farbe/Farbton/Scharfe
Bild-Optionen PC-Karten-Viewer
Farbmanagement Lautstéarke
Projektor-Optionen
Werkzeuge — Trapez Normal/Eco
Hilfe B Lampenbetriebsart I - ] ;
Weitere Optionen Bildformat _ Norma_\I/Zc?om/_WMe-Zoom/Kmoformat
§ Raushunterdriickung Aus/Niedrig/Mittel/Hoch
Werkseinstellung Position/Takt Horizontal/Vertikal/Takt/Phase
Aufldsung Auto/Natiirlich
Videofilter Aktiv/Inaktiv
Alle Daten/Aktuelles Signal
—| Gammakorrektur Normal/Natirlich 1/Natirlich 2
Farbmatrix Farbmatrix auswéahlen HDTV/SDTV
Farbmatrixtyp auswahlen B-Y/R-Y,Cb/Cr,Pb/Pr
WeiBabgleich Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B

7 Seite 1 Menumodus (Erweitertes Menti / Grundmenti)
Grundeinstellung ] Grundment editieren

Sprache (Englisch/Deutsch/Franzésisch/Italienisch/Spanisch/Schwedisch/Japanisch)
Projektor-Zeiger (Zeiger 1-8)
Meni-Anzeigezeit (Manuell/Auto 5Sek./Auto 15Sek./Auto 45Sek.)
Seite 2 Meldung Quellen-Anzeige (Ein/Aus)
Kein Eingang (Ein/Aus)
Filter reinigen (Ein/Aus)
Direkte Taste Lautstarkeregelung (Ein/Aus)
Trapez-regelung (Ein/Aus)

— Seite 1 Ausrichtung (Tischfront/Decke hinten/Tisch hinten/Decke Front)

Kino-Position (Oben/Mitte/Unten)

Hintergrund (Blau/Schwarz/Logo)

Maus Taste (Rechte Hand/Linke Hand)

Maus-Empfindlichkeit (Schnell/Mittel/Langsam)
Seite 2 PC-Karten-Viewer-Optionen Verzeichnisliste anzeigen

(Auto. Wiederg./Man. Wiederg.)
Intervall (5-300 sek)

Fang-Optionen (Hohe Bildqualitat/Normal/Hoher Kompressionsgrad)

Seite 3 Signalauswahl RGB*2(Auto/RGB/Komponent)
Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M*3/PAL-N*3/PAL60/SECAM)
S-Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M*3/PAL-N*3/PAL60/SECAM)

Seite 4 Auto-Einstellung (nur fir RGB)

Auto Start

Strom-Management

Bastatigung Strom Aus

Trapez-Speicherung

Lampenbetriebstd-Zahl. I16sch.

Filterstundenzahler zuriicksetzen
Seite 5 Ubertragungsrate (4800/9600/19200/38400)

Wahl der Standardquelle (Letzter/Auto/Auswahl)

Fang (RGB*/Video/S-Video/PC-Karten-Viewer)
PC-Karten-Dateien Bedienfeld-Tastensperre (Aus/Gesperrt)
Tafel

—— Inhatt | Inhatt
Seite1  Quellenbezeichnung/Eingangsanschluss/Horizontale Frequenz/Vertikale Frequenz/Synch.-Polaritét

Seite2 Signaltyp/Videotyp/Synch.-Typ/Interlace/Auflésung
Seite3  Bildformat/Gammakorrektur/Rauschunterdriickung/Farbmatrix/Farbmatrix-Typ
Seite4 Verbleibende Lampenzeit/Lampenbetriebsstd-Zahler/Filtergebrauch/Projektorebrauch

HINWEIS:
*1 Beim LT158 wird "'DVI (DIGITAL)" und "'DVI (ANALOG)" im Quellenwahl-Untermenti angezeigt.
*2 Beim LT158 wird "'DVI (ANALOG)" in der Signalauswahl auf Seite 3 angezeigt.
*3 Nur LT158.
*4 Beim LT158 kann "DVI (DIGITAL)" und "DVI (ANALOG)" ausgewéhlt werden.5
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Menii-Elemente

Tab Hilfe-Taste
Titelleist
SchlieBentaste
Markierung —W]Seite 2ISeite 3ISeite 4ISeite 5]
Busrichtung |Tischfront b Volles Dreieck
Kino—Fosition
Joben I
Hintergrund EIET |
Maus
Taste # Rechte Hand ¢ Linke Hand
Empfindlichkeit [Schnel | | 3| OK-Taste
| .
ok | huiheben §- Léschtaste

Menii

Seite 1]Seite E]Seite Bl : ]Seite 5] Seite 1
[ Buto—Einstellung (nur fir RGB) Me ldung : :
[~ Auto Start Que | len—Pnze ige “Ein ¢ fus
[~ Strom-Management ) ) )
[y Besttigung Strom Aus Kein Eingang CEin & fus
I Trapez-Speicherung Filter reinigen Ein « fluz
Direkte Tazte
Lampenbetr iebstd-Zh1. [8sch. I Lautstarkerege lung CEin & fus
Filterstundenzdhler zuriicksetzen I Trapez-rege lung CEin f fus Funktaste
0K | Aufheben | 0k | autheben |
Priifbox
zienen — [ » | =] =] =] %] 5| |
|

Symbolleiste Bildlaufleiste

Menii-Fenster oder Dialogboxen haben normalerweise folgende Elemente:

Titelleiste: Zeigt den Meni-Titel an.

Markierung:  Zeigt das angewahlte Menu oder die angewahlte Funktion an.

Volles Dreieck: Zeigt an, daB weitere Auswahiméglichkeiten vorhanden sind. Ein markiertes Dreieck zeigt an, daB die Funktion aktiviert ist.

Tab: Zeigt eine Gruppe von Ausstattungsmerkmalen in einer Dialogbox an.

Funktaste: Betatigen Sie diese runde Taste zum Anwahlen einer Option in einer Dialogbox.

Prufbox: Plazieren Sie ein Priifzeichen in der quadratischen Box, um die Option einzuschalten.

Bildlaufleiste:  Zeigt Einstellungen oder die Richtung der Einstellung an.

OK-Taste: Driicken Sie diese Taste zur Bestatigung lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Men( zuriick.

Léschtaste: Driicken Sie diese Taste zum Ldschen lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Ment zurlick.

X-SchlieBen-Taste: Anklicken, um das Fenster mit Speichern der Anderungen zu schlieBen. (nur USB-Maus)

Hilfe-Taste: Zeigt an, dass fir die Funktion Hilfestellungen zur Verfligung stehen. Driicken Sie die Hilfe-Taste auf der Fernbedienung, um Hilfe

anzeigen zu lassen.
Symbolleiste: Beinhaltet viele Symbole fir spezielle Aufgaben. Wird auch als “Launcher” bezeichnet.
Ziehen: Richten Sie hierauf die Maus und klicken und ziehen Sie zum Verschieben der Symbolleiste.



Menii-Beschreibungen & Funktionen
Quellenauswahl

Erwe i ter Menii

(ue | lenauswah | 4 RGE
Bildeinztellung wiideo

Lautstarke S-Video
Bild-Optionen 4 Po-Harten—Yiewer
Farbmanagement >

Projektor—Optionen »
Werkzeuge »
Hilfe »

Hiermit wahlen Sie unabhéngig davon, was an den Eingéngen angeschlossen
ist, eine der folgenden Videoquellen aus: VCR, DVD-Player, Laserdisc-Player,
Computer oder Dokumenten-kamera.

Driicken Sie die “Select™Taste am Projektorgehduse oder die AY Tasten auf
Ihrer Fernbedienung, um zu markieren, welche Funktion Sie einstellen méchten.

RGB (Nur DVI beim LT158)

Wahlt den an lhren RGB-, DVI digital, DVI analog, oder
Komponentensignal-Eingang ange-schlossenen Computer an.
HINWEIS: Fiir einen Komponentensignal-Eingang bendtigen Sie ein optionales
Komponentenkabel (Komponenten V-oder ADP-CV1 Kabel).

Video
Wahlt das an Ihren Video-Eingang angeschlossene Geréat - VCR,
Laserdisc-Player, DVD-Player oder Dokumentenkamera - an.

S-Video

Wahlt das an den S-Video-Eingang angeschlossene Gerat - VCR, DVD-
Player oder Laserdisc-Player - an.

HINWEIS: Maglicherweise wird ein Bild kurzzeitig eingefroren, wenn ein Video mit einer
Video- oder S-Video-Quelle im Schnellvorlauf-oder Riicklaufmodus wiedergegeben wird.

PC-Karten-Viewer

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Durchfiihrung von Présentationen mit Hilfe der
CompactFlash-Karte, die eingefangene Bilder und Dias enthalt, die mit der sich auf der
CD-ROM befindlichen PC Card Viewer Utility erstellt worden sind. Informationen zur In-
stallation der PC-Karten-Viewer-Software finden Sie auf Seite G-42. Der Anfangsbildschirm
fiir den PC-Karten-Viewer variiert abhangig von den Grundeinstellungen auf Seite 2.
Beziehen Sie sich auf das Kapitel “Grundeinstellungen” auf Seite G-37.

HINWEIS: Selbst wenn Sie von der aktuellen PC-Karten-Viewer-Quelle auf eine
andere Quelle umschalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zum PC-
Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia. Bei
Betétigung der MENU-Taste erscheint ein Anfangsbild.

Erueiter :
Oue | lenauswah | 3
Bildeinztellung

Lautstarke
Bild-Uptionen 3
Farbmanagement 3

Projektor-Opt ionen »
Werkzeuge »
Hilfe 3

Wiedergabe Grundeinstellung

Zurtick Uberspringen

Ziehen—llﬂﬂﬂﬂ||g@|ﬂ|_@lﬂ
[ I I I

Vor  Stopp Auswahl

Anzeigen/Verdecken

Léschen

Bei einmaliger Betatigung der MENU-Taste wird die Symbolleiste
angezeigt, bei nochmaliger Betétigung der MENU-Taste erscheint das
MenU. Wenn Sie danach noch einmal die MENU-Taste drticken, wird
abwechselnd das Menii und die Symbolleiste angezeigt.

Das Anfangsbild ist eine Symbolleiste, die die nachfolgenden Tasten
beinhaltet:

Ziehen ... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben. (Nur
fiir den USB-Maus- Betrieb)

AT (116] QRN Zum Zuriickkehren vorherigen zum Bild oder zum
vorherigen Ordner.

VOr o Zum Vorriicken zum néchsten Dia oder zum
néchsten Ordner.

SEOPP v Stoppt wahrend der Wiedergabe die Auto-
Wiedergabe.

Wiedergabe ................ Setzt die Wiedergabe vom angewéahlten Dia oder
Ordner fort.

Uberspringen .. Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Auswahl Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung ........ Zeigt die Options-Dialogbox des PC-Karten-View-
ers auf Seite 2 der Grundeinstellung -Dialogbox an.

Loschen ... Loscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle
im angewahlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/ Verdecken ... Verdeckt wahrend der Wiedergabe die Symbolleiste.
Durch einen Klick mit der rechten Maustaste wird
die Symbolleiste wieder sichtbar.

Bildeinstellung

Bildeinste
Helligkeit

Kontrast
I
Farbe
[
Farbton
B
Schirfe
<[

Hiermit haben Sie Zugang zu den Einstellungen fiir Ihr Bild und Ihren
Ton. Betétigen Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung, um das
Mend fur die Funktion zu markieren, die Sie einstellen méchten.

Helligkeit ...... Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitét des hinteren

Rasters ein.

Kontrast ....... Stellt die Intensitét des Bildes entsprechend des eingehenden
Signals ein. (nicht giltig fur DVI-Digitalsignalen beim LT158)

Farbe............. Erhoht oder reduziert den Farbséattigungspegel (nicht gultig
fir RGB).

Farbton ........ Variiert den Farbpegel von +/- griin zu +/- blau. Der Rotpegel

dient als Referenz. Diese Einstellung gilt nur fur Video- und
Komponenten-Eingange (nicht fur RGB).
Schérfe ........ Steuert das Detail des Bildes fur Video (nicht fiir RGB).

Lautstirke

Stellt den Lautstérkepegel des Projektors ein.

HINWEIS: Sie kénnen den Lautstarkebalken ohne Offnen des Meniis anzeigen
lassen. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem Kapitel ,,Lautstarkebalken
(Direkte taste)" auf Seite G-36.
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Bild-Optionen

(el lenauswak | »

Bildeinstellung

Lautstarke
Bild-Optionen » | Trapez
Farbmaragement » | Lampenbetriebsart

Projektor-Optionen » | Weitere Optionen »

Werkzeuge » | Werkseinstel lung

Hilfe »

Trapez

Die Trapez-Korrektur erméglicht Ihnen das Korrigieren von Trapez-
Verzerrungen (trapezférmig), um den oberen Bildschirmteil zu
verlangern oder zu verkirzen, damit er mit dem unteren Bildschirmteil
identisch ist. Korrigieren Sie die Trapez-Verzerrungen (trapezférmig)
durch Betétigung der € oder » Tasten auf der Bildlaufleiste.

Keystone distortion Normal

HINWEIS: Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrédgt 40 Grad nach oben
und 20 Grad nach unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer
ebenen Grundfléche.

Abhangig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild
méglicherweise unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umstéanden
nicht méglich, wenn eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.
Die Idee dabei ist: Je ndher Sie der natlrlichen Auflésung sind, desto
besto ist das Bild, das Sie sehen.

Lampenbetriebsart

Mit dieser Funktion kdnnen Sie zwei Helligkeitsbetriebsarten fur die
Lampe auswahlen: Normalmodus und Eco-Modus. Die Lebensdauer
der Lampe kann bis auf 2000 Stunden verlangert werden, wenn die
Eco-Modus verwendet wird.

Normalmodus ............. Dies ist die Werkseinstellung.
Eco-Modus ................. Wahlen Sie diese Betriebsart, um die Lebensdauer
der Lampe zu erhdhen.

HINWEIS: Wenn Sie die Eco-Modus ausgewdhlt haben, leuchtet die Lampe
nach Einschalten des Projektors fiir eine Minute in der Normalmodus. Nach
eine Minute wechselt die Lampe in die Eco-Modus.

Bildformat
Trapez

Lampenbetrichsart

Weitere Optionen » | Bildformat
Werkseinste | lung Rauschunterdrickung
Fosition/Takt
Bt lgaung
Yideof i [ter

" Wide=Zoom

< Zoom T Kinoformat

Bildformat erméglicht hnen die Anwahl des besten Bildmodus zur
Anzeige lhres Quellenbildes.

Wenn von der Quelle 4:3 angewahlt ist (z.B. DVD-Spieler)
werden die nachfolgenden Auswahlen angezeigt:

Wide-Zoom

]

o gV NP
LO. ()

Normal Zoom Kinoformat

D AD (]
Standard 4:3 Bild  Alle 4 Seiten Linke und rechte Linke und rechte
gestreckt Seite gestreckt  Seite gestreckt

Wenn von der Quelle 16:9 angewahlt ist (z.B. DVD-Spieler), werden
die nachfolgenden Auswahlen angezeigt:
Wide-Zoom

Normal Zoom Kinoformat

0 He¥

0 0

16:9 Bild im 4:3- Alle 4 Seiten Linke und Linke und rechte
Modus gestreckt rechte Seite Seite gestreckt
gestreckt zum Anzeigen des
tatséchlichen
Bildes
Rauschunterdriickung

CMNiedrig CMittel

Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der drei Pegel
entsprechend lhres persénlichen Geschmacks auswéhlen.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser ist
die Bildqualitét aufgrund der h6heren Videobandbreite.

Position/ Takt (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Yertikal

Al —
Takt

Al I &
Phaze

[

Zeigt die Takt- und Phaseneinstellungen an.




Horizontale Bildlage
Verschieben sie das Bild mit der Wahltaste » nach rechts und mit
der Taste < nach links.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefiihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Vertikale Bildlage
Verschieben Sie das Bild mit der Wahltaste » nach oben und mit
der Taste <« nach unten.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Takt ...... Wenden Sie diese Funktion fur die Feineinstellung des
Computerbildes oder zur Eliminierung von maoglicherweise
auftretenden vertikalen Streifen an, wenn “Auto-Einstellung Ein”
ist. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der horizontale
Streifen im Bild eliminiert werden. Driicken Sie die «und P> Tasten
so lange, bis die Streifen verschwinden. Diese Einstellung kann
erforderlich sein, wenn Sie Ihren Computer das erste Mal
anschlieen. Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese
Einstellung automatisch ausgefiihrt.

Phase ... Wenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Phasen-frequenz oder
zur Reduzierung von Video-Rauschen, Punktinterferenzen oder
Ubersprechungen an. (Dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu
schimmern scheint.) Stellen Sie das Bild mit den «und P> Tasten ein.

Informationen zum Auto-Einstellung (Nur fir RGB) finden Sie auf Seite G-38.
Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an.

Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese Einstellung
automatisch ausgefihrt

Auflésung (wenn Auto Adjust Aus ist)

Dies erméglicht Ihnen das Aktivieren oder Entaktivieren der Advanced
AccuBlend-Funktion.

AULO ............. Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der Projektor
verkleinert oder vergroRert automatisch das akutelle Bild, um
den Bildschirm voll auszufillen.

Nattirlich ...... Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der Projektor
zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Aufldsung.

Informationen zum Auto-Einstellung (Nur fir RGB) finden Sie auf Seite G-38.

HINWEIS: Wéhrend Sie ein Bild mit einer Auflésung anzeigen, die héher ist als
die nattirliche Auflésung des Projektors, wird das Bild mit Hilfe der Advanced
AccuBlend-Funktion selbst dann ber den ganzen Bildschirm angezeigt, wenn
der Natiirlich-Modus aktiviert ist.

Videofilter (Wenn Auto-Einstellung Aus ist)

¢ Inaktiv

Diese Funktion reduziert die Video-Stérgerausche.

Aktive ........... Ein Videofilter wird angewendet.
Inaktiv .......... Ein Videofilter wird entfernt.

Werkseinstellung

ztel lung

Werkseinstel lungen wiederherstellen
Chlle Daten

0K | Aufheben |

Stellt alle Einstellungen und Eingaben firr jede einzelne Quelle - mit
Ausnahme der Verbleibende Lampenzeit, Lampenbetriebsstd-Zahler,
Filtergebrauch, Projektorgebrauch, Sprache und Ubertragungsrate auf die
Hersteller-Vorein-stellungen zuriick. (Fur die Rickstellung der
Lampenbetriebsstunden beziehen Sie sich bitte auf das Kapitel “Léschen
des Lampen-betriebsstunden-Z&hlers” auf Seite G-38.)

Alle Daten ...

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fiir alle Signale
auf die Hersteller-Voreinstellungen zuriick.
Aktuelles Signal .......... Stellt die Einstellungen fiir das aktuelle Signal auf
die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zurtick.

Alle Punkte unter “Bildeinstellung”, “Weitere Optionen” und "Farbmanagement”
konnen zurlick gestellt werden .

HINWEIS: Die Lautstérke, Trapezeinstellung und Lampenbetriebsart sowie alle
anderen Funktionen in den Projektor-Optionen kénnen nur dann zurtickgestellt
werden, wenn “Alle Daten” angewéhlt ist.

Farbmanagement
Quel lenauzwah | »
Bildeinstel lung
Lautstarke
Bild-0ptionen 4
Farbmaragement P | Gammakorrektur
Frojektor-Optionen » | Farbmatr ix
Werkzeuge b WeiBiabgleich
Hilfe »

Gamma-Korrektur

tur

C Hatiirlich 1 CNatirlich 2

Wahlen Sie mit den < oder » Tasten “Normal”, wenn Sie sich in einem
beleuchteten Raum befinden und wahlen Sie “Natlrlich 1 & 2”7, wenn
der Raum abgedunkelt ist. “Nattrlich 1”fir einen besseren Fleischfarbton;
“Naturlich 2” fir echte Reproduktion der mittleren Farbténe.

Jeder Modus wird empfohlen fiir:

Normal ......... Ein normales Bild
Natirlich 1 ... Genaue Farbreproduktion der natirlichen Farbtone
Nattrlich 2 ... Dunkle Bildbereiche

Farbmatrix

Farbmatrix

Farbmatrix auswahlen

| C— s |

Farbmatrixtyp auzwihlen
[FB—Y/R—Y  Ch/Cr " Ph/Pr ‘

Wabhlen Sie zuerst eine geeignete Farbmatrix, die zu lhrem Kompo-
nentensignal fir HDTV oder SDTV paBt. Wahlen Sie dann einen der
folgenden Farbmatrix-Typen aus: B-Y/R-Y, Cb/Cr oder Pb/Pr.

WeiBabgleich

Helligke 1t
i

Helligkeit G
AR
Helligkeit B
AR
Kontrast R
AR
Kontrast G
AR
Kontrast B
l
Stellen Sie mit den Wahltasten oder die WeiBabgleich ein. Die Einstellung
der Helligkeit fir jede einzelne Farbe (RGB) dient der Einstellung des
Bildschirm-Schwarzpegels. Die Einstellung des Kontrastes fir jede einzelne
Farbe (RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-WeiBpegels.
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Projektor-Optionen

enii

Bildeinztellung

Lautstarke
Bild-Upticnen 3
Farbmanagement >

-

Manuell ........ Das Menii kann manuell ausgeschaltet werden.

Auto 5 Sek ... Das Menu wird innerhalb von 5 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (5 Sek.) keine
Taste gedrickt wird.

Auto 15 Sek . Das Menii wird innerhalb von 15 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (15 Sek.)
keine Taste gedriickt wird.

Auto 45 Sek . Das Menii wird innerhalb von 45 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (45 Sek.)

Projektor—Opt ionen » | Meni N X
; keine Taste gedriickt wird.
Werkzeuge Grunde instel lung — - "
HINWEIS: Falls nicht innerhalb von 10 Sekunden eine Taste auf der Femnbedienung

Hilfe »
Menii
Erlaubt Ihnen die Einstellung von Prioritaten flir das On-Screen-Men(.
Driicken Sie “OK”, um die Anderungen flr alle Funktionen auf den

gedriickt wird, erlischt das Lichtder PJ-Taste, um Ihnen anzuzeigen, dass Sie sich im
Computermodus befinden.Drticken Sie die PJ-Taste - die rote Lampe leuchtet - noch
einmal, um erneut den Projektormenti-Betrieb zu aktivieren.

Seiten 1 und 2 zu speichern.

[Seite 1]
Menii 20
: ]Seite 2]
Mentimodus Ermeitertes Menl B|
Grundmenil editieren I
Sprache Deutsch i
Projektor-Zeiger W feiger 1 &
Menii-Anzeigeze it Manue | | |
0k | Aufheben |
Menilimodus:

Diese Funktion erlaubt Ihnen das Anwéahlen von zwei Meni-Modi:
Erweitertes Menl und Grundmend.

Erweitertes Mend ... Hierbei handelt es sich um das normale Mend, das alle
verfiigbaren Meniis und Befehle beinhaltet.

Grundmend ............ Dieses Menil kénnen Sie mit Hilfe der Benutzermeni-
Editierung Ihren ganz ppersonlichen Bediirfnissen anpassen.

Das werkseitige Standard-Benutzermeni beinhaltet:

Quellenwahl (RGB [DVI(DIGITAL)/DVI(ANALOG) beim LT158], Video, S-Video
und PC-Karten-Viewer), Bild, Lautstérke, Bild-Optionen (Trapez), Projektor-
Optionen (Mend und Einrichtung), Tools (Einfangen, PC-Karten-Datein und
Kreidetafel) sowie Hilfe (Inhalt und Informationen). Anweisungen zur Anpassung
der Benutzermeniis auf Ihre Bedurfnisse finden Sie auf Seite G-29.

Sprache:
Sie kénnen eine von sieben Sprachen, in denen die Anweisungen
im On-Screen-Meni angezeigt werden sollen, wahlen. Folgende
Sprachen stehen zur Auswahl: Englisch, deutsch, franzdsisch,
italienisch, spanisch, schwedisch und japanisch.

[Seite 2]
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Me ldung
Quel len-fnzeige &~ Ein  Bus
Kein Eingang Ein = fus
Filter reinigen Ein = fus

Direkte Taste
Lautstarkerege lung CEin & fus

Trapez-regelung CEin & fus
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Meldung:

Sie kénnen die Informationen auswahlen, die Sie sich auf dem
Bildschirm anzeigen lassen méchten.

Die Meldung wird angezeigt.
Die Meldung wird nicht angezeigt.

Quellen-Anzeige: Sie konnen die Informationen fiir die Eingangsbezeichnungen
wie beispielsweise VIDEO und RGB ein- und ausschalten.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der gegenwartige Eingang jedes Mal
angezeigt, wenn Sie zwischen den Quellen umschalten oder wenn Sie den
Projektor einschalten.

Kein Eingang: Mit dieser Option wird die Meldung “Kein Eingang”, die in der
oberen rechten Ecke des Bildschirms angezeigt wird, ein- oder ausgeschaltet.
Filter reinigen: Mit dieser Option wird die Meldung “Bitte reinigen Sie die Fil-
ter” jedes Mal, wenn Sie den Projektor einschalten, ein- oder ausgeschaltet,
wenn der Projektor fir mehr als 100 Stunden in Betrieb war.

Siehe Seite G-38 zur Riickstellung der Filterbetriebsdauer.

Projektor-Zeiger: Direkte Taste:

Diese Funktion erméglicht Ihnen die Auswahl eines von acht verschiedenen
Zeiger-Symbolen fir die “Pointer’-Taste auf Ihrer Fernbedienung.

Nach dem Verschieben lhres Zeiger-Symbols zu dem gewiinschten Bereich
auf dem Bildschirm, driicken Sie die VergréBerungstaste auf der
Fernbedienung, um den angewahlten Bildschirmbereich zu vergrdBern. Siehe
Seite G-28.

HINWEIS: In einigen Féllen ist die Zeiger-Funktion fiir Nicht-Interlace- Signale
bei 15 kHz wie z.B. einem Videospiel unter Umsténden nicht verfiigbar.

Menu-Anzeigezeit:
Diese Option ermdglicht Ihnen auszuwahlen, wie lange der Projektor nach
der letzten Betétigung einer Taste wartet, bevor er das Meni ausschaltet.
Sie kénnen unter "Manuell", "Auto 5 Sek.", "Auto 15 Sek." und "Auto 45
Sek." wahlen. "Auto 45 Sek." ist die Werkseinstellung.

G-36

Lautstarkeregelung:
Diese Option schaltet den Lautstarkeregelung ein oder aus, wenn
Sie die Lautstarke mit den Tasten VOLUME +/—auf der Fernbedienung einstellen.

Ein .o Sie kdnnen die Tonlautstérke mit dem Lautstarkeregelung auf
dem Bildschirm erhéhen oder senken.
AUS oo Sie kénnen die Tonlautstarke ohne den Lautstarkeregelung

erhéhen oder senken.

Trapez-Laufleiste:
Diese Option schaltet der Trapez-Laufleiste ein oder aus, wenn Sie die Trapez-
Korrektur mit den Tasten KEYSTONE +/- auf der Fernbedienung einstellen.

Ein e Sie kénnen den Pegel mit der Trapez-Laufleiste auf dem
Bildschirm erhohen oder senken.
AUS .o Sie kdnnen den Pegel ohne Zuhilfenahme der Trapez-

Laufleiste erhdhen oder senken.



Grundeinstellung
Erméglicht Ihnen die Eingabe von Betriebsoptionen. Dricken Sie “OK”, um
die Anderungen fiir alle Funktionen auf den Seiten 1, 2, 3, 4 und 5 zu speichern.
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fugrichtung |Tischfront ]
Kino=Pozition
|0ben B
Hintergrund |B1au &l
Maus
Taste & Rechte Hand ¢ Linke Hand
Empf indlichkeit |Schne| | I
U
Ausrichtung:

Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus.
Folgende Optionen stehen zur Auswahl: Projektion von vorne am
Boden, Riickprojektion an der Decke, Riickprojektion am Boden
und Projektion von vorne an der Decke.

Kino-Position:
Diese Funktion dient zur Auswahl der vertikalen Bildposition bei
Betrachten von Videos im Kinoformat.
Bei friheren Modellen bestand keine Auswahl, und das Bild wurde
mit schwarzen Balken oben und unten gezeigt. Sie haben jetzt die
Auswahl aus drei vertikalen Positionen.

Oben ..... Das Bild erscheint oben; unter dem Bild liegt ein schwarzer Balken.

Mitte ..... Das Bild erscheint in der Mitte; Uber und unter dem Bild liegen
schwarze Balken.

Unten .... Das Bild erscheint unten; iber dem Bild liegt ein schwarzer Balken.

Hintergrund:
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen schwarzen oder blauen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal
verflgbar ist. Der Standard-Hintergrund ist ein Blau. Sie kénnen
einen Firmenzeichen Schirm Gebrauch "PC-Karten-Dateien"
Kennzeichen andern. Siehe Seite G-40.

Maus-Einstellungen:
Diese Funktion erméglicht Ihnen die Anderung der USB-Maus-
Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fiir die USB-
Maus verfligbar. Wahlen Sie beliebige Einstellungen:

Maus-Taste ................. “Rechts” oder “Links”
Maus-Empfindlichkeit . “Schnell”, “Mittel” oder “Langsam”

[Seite 2] PC-Karten-Viewer-Optionen
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FC-Karten-Yiewer—-Opt ionen
[T ¥erzeichnislizte anzeigen
@ buto. Wiederg. ¢ Man. Wiederg.
Interval | Alrl 0 =ek

Fang-0pt fonen |Hohe Bildgual itat B
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Verzeichnisliste anzeigen:
Wenn am Projektor der PC-Karten-Viewer-Eingang angewahlt ist,
werden die Ordnerlisten angezeigt und Sie kénnen die Prasentation
von der CompactFlash-Karte auswéahlen.

Auto Wiedergabe:
Wenn diese Option gepriift wird, startet die Wiedergabe aller
vorhandenen Dias automatisch.

Auto Wiedergabe Intervall:
Die Intervalle zwischen 5 und 300 Sekunden kénnen mit.

Manuelle Wiedergabe:
Fur das manuelle Ansehen eines Dias, wenn der PC Card Viewer
Utility angewabhlt ist.
HINWEIS: Die Auto Play- und Manual Play-Optionen legen das Verhalten
des Play/Stop [ »1/ &l ] Symbols in der Viewer-Symbolleiste fest.

HINWEIS: Wenn Sie “Auto Wiedergabe” priifen und am Projektor “PC-
Karten-Viewer” anwéhlen, startet die Wiedergabe der Dias von jedem
beliebigen vorliergenden Dia automatisch.

Fang-Optionen: (nur fir JPEG)
Diese Optionen werden fiir die Einfang-Funktion, die Sie aus den Tools
auswahlen kdnnen, verwendet. Fir die JPEG-Kompression stehen drei
Qualitaten zur Auswahl: Hohe Qualitat, Normal und Hohe Kompression.

Hohe Bildqualitét........................ Bildqualitét ist vorrangig.
NOIMAl ... Standard-Bildkompression.
Hohe Kompressionsgrad .......... Kompression ist vorrangig.

[Seite 3] Signalauswahl

Signalauswah |

RGE Auto |
Yideo Auto |
S-Yideo Auto |
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RGB beim LT157/DVI (ANALOG) beim LT158:
Erlaubt Ihnen die Auswahl “RGB” fir eine RGB-Quelle wie z.B. einen
Computer oder “Komponent” fiir eine Komponenten-Videoquelle wie
z.B. einen DVD-Player. Wahlen Sie normalerweise “Auto”, denn dann
erkennt der Projektor automatisch ein Komponentensignal. Dennoch
gibt es unter Umstanden Komponentensignale, die der Projektor nicht
erkennen kann. Wahlen Sie in einem derartigen Fall “Komponent”.

Video und S-Video:
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Auswahl der
gemischten Videoformate. Wahlen Sie normalerweise “Auto”.
Wabhlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Menu aus. Dies
muB getrennt flr Video und S-Video ausgefihrt werden.
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[~ Buto-FEinstellung (hur fir RGE)
[~ Buto Start

[~ Strom-Management

[+ Bestatigung Strom fus

[~ Trapez-Speicherung
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Auto-Einstellung (Nur firRGB):
Wenn “Auto-Einstellung” auf “Ein” gestellt ist, bestimmt der Projektor
automatisch die beste Auflésung fir das gegenwartige RGB-Ein-
gangssignal, um ein Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend Intelli-
gent Pixel Blending Technologie von NEC zu projizieren.
Die Position und Stabilitat des Bildes kann automatisch eingestellt
werden; “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position”, “Takt” und “Phase”.

Folgende Bildeinstellungen werden automatisch ausgefiihrt:
“Horizontal-Position”, “Vertikal-Position”, “Takt” und “Phase".

AUS ..o Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen “Horizontal-
Position”, “Vertikal-Position”, “Takt” und “Phase"
manuell einstellen.

HINWEIS: Fiir LT158

Diese Funktion steht fiir das DVI-Signal (DIGITAL) nicht zur Verfiigung.

Wenn Sie irgendeine Einstellung am DVI-Digitalsignal vornehmen, stellt die
Auto Adjust-Funktion (automatische Einstellung) sowohl die Bildposition als
auch Stabilitat automatisch ein; Horizontale und vertikale Bildposition und
Aufliésung. Die horizontalen und vertikalen Einstellungen werden jedoch nicht
gespeichert.

Auto Start:
Schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an
eine aktive Netzsteckdose angeschlossen wird. Diese Funktion
beseitigt die Notwendigkeit, stets die “Power”-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse betatigen zu mussen.

Strom-Management:
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und fiinf Minuten oder langer
kein RGB-Eingang stattgefunden hat, schaltet sich der Projektor
automatisch aus.

Bestatigung Strom Aus:
Diese Funktion legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Bestéatigungstext erscheint oder nicht.

HINWEIS: Wenn die Bestétigungsmeldung angezeigt wird, muss der
Projektor-Modus aktiviert sein, damit Sie lhren Projektor mit der
Fernbedienung betreiben kénnen. Falls der Projektor-Modus nicht aktiviert
ist, driicken Sie bitte die PJ-Taste auf der Fernbedienung, um den Projektor-
Modus einzustellen. Die Taste leuchtet, um anzuzeigen, dass der Projektor-
Modus aktiviert ist.

Lampenbetriebstd-Z&hl. 16sch:

Stellt den Lampenbetriebsstunden-Zahler auf null zuriick. Bei
Betéatigung dieser Taste erscheint eine Dialogbox zur Bestatigung.
Driicken Sie “OK”, um die Lampenbetriebsstunden zu |&schen.
HINWEIS: Nach 1600 Betriebsstunden (2600 Betriebsstunden in Eco Modus)
schaltet sich der Projektor aus und setzt sich in den Standby-Betrieb. Driicken Sie in
diesem Fall mindestens zehn Sekunden lang die “Help™-Taste auf der Fernbedienung,
um das Lampenbetriebsstunden-Zéahiwerk auf null zuriickzustellen. Fiihren Sie die
Riickstellung nur nach dem Austauschen der Lampe durch.

Filterbetriebsdauer I6schen:
Stellt die betriebsdauer auf Null zuriick. Beim Driicken dieser Taste
erscheint eine Dialogbox zur Bestéatigung. Driicken Sie “OK”, um
die Filterbetriebsdauer zurlick zu stellen.

[Seiteb]
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Ubertragungsrate:
Diese Funktion stellt die Baudrate der PC-Steuerbuchse (8-pol. Mini
DIN) ein.
Es werden Datenraten von 4800 bis 38400 bps untersttzt.
Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fiur Ihr
angeschlossenes Gerat geeignete Baudrate (je nach
angeschlossenem Gerét kénnte eine niedrigere Baudrate fir langere
Kabelverlaufe erforderlich sein).

Wahl der Standardquelle:
Sie kénnen den Projektor so einstellen, dass bei jedem Einschalten
standardmaBig einer der Eingange eingestellt ist.

Letzter.......... Stellt standardméagig bei jedem Einschalten des Projektors

den vorherigen oder zuletzt aktiven Eingang ein.

Suchtin der Reihenfolge RGB [“DVI (DIGITAL) — DVI (ANA-

LOG)” beim LT158] — Video — S-Video — PC-Karten-Viewer

— RGB nach einer aktiven Quelle und zeigt die zuerst

aufgefundene Quelle an.

Auswahl ....... Zeigt den angewahlten Quelleneingang bei jedem Hochfahren
des Projektors an. Wahlen Sie einen Eingang aus dem
Pulldownmenti.

Auto ....

Bedienfeld-Tastensperre:
Mit dieser Option wird die Tastensperre-Funktion fiir das Bedienfeld
einund ausgeschaltet.

Trapez-Speicherung:
Diese Funktion erméglicht lhnen das Speichern lhrer aktuellen
Trapez-Einstellungen. Das Speichern Ihrer Anderungen wirkt sich
auf alle Quellen aus. Die Anderungen sind beim Ausschalten des
Projektors gespeichert.

HINWEIS:

*Diese Tastensperre fiir das Bedienfeld hat keinerlei Einfluss auf die
Fernbedienung und die Steuerungsfunktion des PCs.

*Wenn die Gehédusetasten deaktiviert sind, kénnen Sie sie durch etwa 10
Sekunden langes Driicken der Taste CANCEL wieder aktivieren.




Werkzeuge PC-Karten-Dateien:
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Tafel

Liefert Tools zum Einfangen von Bildern, zum Anzeigen von Dateien in
einer CompactFlash- Karte und zum Erstellen von Zeichnungen.
HINWEIS: Die “Fang” und “PC-Karten-Dateien”-Funktionen werden fiir eine
CompactFlash-Karte erfordert.

Fang:
Erlaubt Ihnen das Einfangen eines Bildes von der gegenwartig an-
gezeigten Quelle. Das Bild wird als JPEG-Datei in der
CompactFlash- Karte gespeichert. Wenn Sie im Men( “Einfangen”
anwabhlen, erscheint eine Symbolleiste. Sie kdnnen ein Bild direkt
mit Hilfe der Symbolleiste anzeigen lassen, wenn das Menii nicht
angezeigt wird.

Einfrieren
Ziehen =

X SchlieBen
Einfangen

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Einfangen ..... Féngt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer
CompactFlash-Karte.

Einfrieren ..... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieRen ..... SchlieBt die Einfang-Funktion.

Die Einfang-Funktion steht erst dann zur Verfligung, wenn eine
CompactFlash-Karte in den PC-Kartenschlitz des Projektors
eingesteckt worden ist.

Die “Card Error”-Anzeige bedeutet, daB die freie Kapazitat auf der
CompactFlash-Karte zum Speichern der Bilder nicht ausreicht.
Machen Sie Kapazitaten frei, indem Sie nicht mehr benétigte Bilder
mit Hilfe Ihres PC’s I6schen. Die Anzahl der Bilder, die eingefangen
werden kénnen, hangt von der Grd Be der CompactFlash-Karte ab.

HINWEIS: Schalten Sie wéhrend des Einfangens von Bildern weder den
Projektor aus noch entfernen Sie die CompactFlash-Karte. Dies wiirde zu
einem Verlust der Daten in der CompactFlash-Karte fiihren oder die Karte
selbst beschédigen.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine hohere Auflésung als die nattirliche
Auflésung des Projektors haben, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

Zeigt eine Liste mit allen in der CompactFlash-Karte gespeicherten
Dateien an, so daB Sie die Datei, die Sie anzeigen méchten,
auswahlen kénnen. Sie kénnen Dateien auch nach Dateinamen oder
Datum sortieren oder die Datei anzeigen lassen.

Obwohl eine Liste mit allen in der CompactFlash-Karte vorhandenen
Dateien angezeigt wird, kénnen Sie sich die Dateien nur in den
Formaten txt, idx, HTML, JPEG und BMP ansehen.

Sobald Sie einen BMP oder eine JPEG-Datei ausgewéhlt haben,
wird die aktuelle Quelle zu PC-Karten-Viewer verwandelt werden.

HINWEIS: Wenn ein Bild mit einer Aufldsung von XGA (1024x768) oder
hdher projiziert wird, kann der PC-Karten-Ordner-Bildschirm unter
Umsténden nicht korrekt angezeigt werden.

PC-HKarten-Dateien

Hame~ Grife Datum Ausfihren I

EENEC. P 87KE 2000/07/18 16:47 Verlassen |

MEC. JPG 15KB  2000/07/18 16:49 I
Sortieren

IName (abc. . ) |

Dateigruppe
Alle (k. %) ]

Freier Platz

149, 488KB

Pfad | /PCHIN
Info [ 4 Datefen

Wenn Sie “Ausfiihren” anwahlen, wird die gewlinschte Datei
angezeigt.

Wenn Sie eine JPEG- oder BMP-Datei auswahlen und “Ausfiihren”
oder die Eingabetaste (ENTER) auf der Fernbedienung oder am
Gerategehause driicken, erscheint die Symbolleiste. Mit Hilfe dieser
Symbolleiste kdnnen Sie zum PC-Karten-Datei-Bild zurtickkehren.

Ziehen xi-— SchlieBen
Kehrt
Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).
Kehrt ............ Kehrt zum PC-Karten-Datei-Bild zuriick.

Schliefen ..... SchlieRt die Symbolleiste.




Anderung des Hintergrund-Logos:

Die Logo-Taste erlaubt Ihnen die Auswahl eines Hintergrund-Logos
aus Grafikdatein auf der CompactFlash-Karte und die Anderung
des Hintergrund-Logos entspechend Ihrer Auswahl.

HINWEIS: Die Datei darf hichstens 64 KB grof3 sein. Andere Dateiformate
als JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung.

1. Wihlen Sie mit der A oder ¥-Taste eine JPEG- oder BMP-Datei fiir
Ihr Hintergrund-Logo aus.

en-Dateien

| Grate | Datum I fusfihren I
37KB  2000/07/18 16:47 ‘fer lassen I
15KE 200 b:dy
Logo I
Sortieren

IName (abc..) il

Dateigruppe
Alle (k. k) »l

Freier Platz

I 149, 488KE

Pfad I JPCHIN
Info [ 4 Datefen

2. Betdtigen Sie zum Anwdhlen von “Logo” zundchst die W und
anschliefiend die V-Taste.

3. Driicken Sie die Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am

Gerdtegehduse. Es erscheint die nachfolgende Dialogbox zur
Bestdtigung.

A Logo-Daten &ndern?

0K |

4. Wihlen Sie “OK” und driicken Sie dann die Eingabetaste. Dies
vervollstindigt die Anderung eines Logos fiir den Hintergrund.

*  Sie konnen diesen Hintergrund mit Hilfe der “Bildschirm-Meniis” so
dndern, dass er entweder blau oder schwarz ist oder das NEC-Logo
zeigt.

Zu diesem Zeitpunkt gibt es nur eine Moglichkeit, das NEC-Logo erneut
anzeigen zu lassen. Laden Sie das NEC-Logo von der mitgelieferten
CD ROM herunter. (Pfadname: \logo\nec_b_x.jpg)

Tafel: (nur bei Benutzung einer USB-Maus verflgbar)

Liefert die Symbolleiste zur Erstellung von Freihand-Zeichnungen.

Farbe Léschen SchiieBen

Bleistift | |
Ziehenﬂitg jﬁ| %H@| _| ><||

Radieren Anzeigen/Verdecken

.. Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben.

Links klicken und zum Zeichnen ziehen. Rechts klicken, um
die Bleistift-Palette einschlieBlich der vier verschiedenen
Strichstarken, aus denen Sie durch linkes Klicken einen
beliebigen Strich auswahlen kénnen, anzeigen zu lassen.
Farbe............ Wahlt eine Farbe aus. Links klicken, um die Farbpalette
anzeigen zu lassen, aus der Sie durch linkes Klicken eine
beliebige Farbe auswahlen kénnen. Verdeckt die Symbolleiste
durch linkes Klicken. Durch rechtes Klicken an einer beliebigen
Stelle auf dem Bildschirm wird die Tafel-Symbolleiste wieder
angezeigt.

Radieren ...... Links klicken und ziehen, um einen Teil der Zeichnung zu
l6schen. Rechts klicken, um die Radierer-Palette,
einschlieBlich der vier verschiedenen Radierer mit
unterschiedlichen Stérken, aus denen Sie einen beliebigen
Radierer durch linkes Klicken auswahlen kdnnen, anzeigen
zu lassen.

Loschen ....... Loscht die komplette Zeichnung vom Tafel-Bildschirm.

Anzeigen/

Verdecken .. Verdeckt die Symbolleiste durch linkes Klicken. Durch rechtes
Klicken an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm wird
die ChalkBoard-Symbolleiste wieder angezeigt.

SchlieBen ..... Loscht die komplette Zeichnung und schlief3t das Tafel.

HINWEIS:

* Die Tafel-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus verfiigbar.
Freihand-Zeichnungen kénnen nicht gespeichert oder eingefangen werden.

* Das Hauptmenti steht wéahrend des Anzeigens des Tafel-Bildschirmes nicht
zur Verflgung.

* Die Einfang- Funktion ist auf dem Tafel- Bildschirm nicht verfiigbar.

* Das Umschalten von Dias léscht eine Zeichnung komplett.

Hilfe
Que | lenauzwah | »
Bildeinstel lung
Lautstarke
Bild-0Optionen »
Farbmanagement »
Projektor-Optionen »
Werkzeuge »
Hilfe v | Inhalt
Info
Inhalt:

Liefert eine Online-Hilfe zur Benutzung der Mendis. Eine
unterstrichene Verbindung bedeutet, daB Sie direkt an eine
einzustellende Funktion gelangen kénnen. Wéhlen Sie die
unterstrichene Verbindung und driicken Sie die ENTER-Taste, um
an die Funktion zu gelangen, die Sie einstellen méchten.

Info:
Zeigt den Status des aktuellen Signals an und die
Lampenbetriebsstunden an.

Diese Dialogbox besteht aus vier Seiten.

[Seite 1] [Seite 2]

Quellenbezeichnung Signaltyp

Eingangsanschluss Videotyp

Horizontale Frequenz Synch.-Typ

Vertikale Frequenz Interlace

Synch. —Polaritat Auflésung

[Seite 3] [Seite 4]

Bildformat Verbleibende Lampenzeit (%)
Gammakorrektur Lampenbetriebsstd-Z&hler (H)
Rauschunterdriickung  Filtergebrauch

Farbmatrix Projektorgebrauch

Farbmatrix-Typ

HINWEIS: Die Arbeitsablauf-Anzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer
der Gliihbirne in Prozent an. Dieser Wert informiert. Sie auch tiber die Lampen-
und Projektornutzungszeit.

Verbleibende Lampenzeit:
Wenn die verbleibenden Lampen-Betriebsstunden 0 erreichen,
andert sich die Anzeigeleiste der verbleibenden Lampen-Betriebsstd
von 0% auf 100 Stundenund startet mit dem Herabz&hlen. Wenn
dann die verbleibende Lampen-Betriebsstd. 0 erreichen, kann der
Projektor unabhangig von der Lampenbetriebsart Normal oder Eco
nicht mehr eingeschaltet werden.



Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

HINWEIS: Bei Benutzung der mitgelieferten Software (CD-ROM)

Die Software ist ausschlieBlich fiir die Anwendung mit einem Personal Com-
puter ausgelegt. Spielen Sie die Software nicht auf einem CD-Player ab. Dies
kdnnte eine Beschadigung der Lautsprecher verursachen.

Ausstattungsmerkmale

Die Viewer-Funktion ermdglicht das Anzeigen von Dias, die in einer
CompactFlash Speicher-Karte gespeichert sind (in diesem Handbuch
als CompactFlash-Karte bezeichnet). Selbst wenn kein Computer
verflgbar ist, kdnnen Présentationen einfach mit dem Projektor
ausgefiihrt werden. Diese Funktion eignet sich besonders sowohl zur
Durchfiihrung von Prasentationen auf Meetings und im Bdiro als auch
fir die Wiedergabe von Bildern, die mit digitalen Kameras
aufgenommen worden sind.

Einfache Handhabung

« Prasentationen kénnen einfach durch Einsetzen einer CompactFlash-
Karte (kein Lieferumfang) gestartet werden

« Einfache Dia-Umschaltung

« Fernbedienungsbetrieb

» Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Hochqualitative Bilder

* Hohe Auflésung von bis zu 1024 X 768 Bildpunkten
« 24-Bit Vollfarb-Wiedergabe

« Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)

« PC-Karten-Viewer-Software flir Windows 95/98/Me/NT4.0(SP3 oder
aktueller)/2000

« Dias kénnen durch Einfangen aktuell angezeigter Bilder erstellt

werden

Kontrollschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Editierung

« Der PC Card Viewer PPT Converter 1.0 [Add-In Version] konvertiert
mit Microsoft PowerPoint 95/97/2000 (hier als PowerPoint bezeichnet)
in Indizes, die mit Hilfe des PC-Karten-Viewers abgespielt werden
kénnen.

Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Waren-
zeichen der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer CompactFlash-Karte

Mit Hilfe einer CompactFlash-Karte kdnnen Sie sich auf dem Com-
puter vorbereitete Prasentationsdaten ansehen und mit dem Projektor
projizierte Bilder einfangen und wiedergeben.

Einsetzen der CompactFlash-Karte

« Halten Sie die CompactFlash-Karte waagerecht und setzen Sie sie
langsam mit der oberen Seite nach oben zeigend in den Kartenschlitz
ein.

< Die Auswurftaste springt heraus, sobald die CompactFlash-Karte
vollsténdig eingesetzt ist.

HINWEIS: Schieben Sie die CompactFlash-Karte nicht gewaltsam in den Schlitz.

Auswerfen der CompactFlash-Karte

Driicken Sie die Auswurftaste. Die CompactFlash-Karte springt ein
Stuickchen heraus. Halten Sie die CompactFlash-Karte an den Kanten
fest und ziehen Sie sie heraus. Werfen Sie die CompactFlash-Karte
nicht aus, wahrend auf deren Daten zugegriffen wird.

Installieren Sie die CompactFlash-Karte fiir die Benutzung mit Ihrem

PC auf einem PC-Kartenadapter.

» Setzen Sie die CompactFlash-Karte in der im Diagramm gezeigten
Richtung ein und schieben Sie sie in den Kartenadapter.

Kartenadapter
(kein Lieferumfang)

CompactFlash-Karte
(kein Lieferumfang)

Anleitung zum Einsetzen der CompactFlash-Karte

Die CompactFlash-Karte hat eine Ober- und Unterseite und muf
in der angegebenen Richtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt
werden. Es ist weder méglich die Karte riickwérts noch falsch herum
einzusetzen. Durch den Versuch, die Karte gewaltsam in falscher
Richtung einzusetzen, kénnen die internen Pins abbrechen und den
Kartenschlitz beschadigen. Informationen zum richtigen Einsetzen
finden Sie in der Bedienungsanleitung der CompactFlash-Karte.

CompactFlash-Kartentyp
Der PC-Kartenschlitz aktzeptiert ausschlieBlich CompactFlash-Karten.




Installation der PC-Karten-Viewer-Software

Vor der Installation

Flhren Sie den nachfolgenden Betrieb vor der Installation der PC-

Karten-Viewer-Software aus:

» SchlieBen Sie alle Anwendungsprogramme, wenn Sie Windows
bereits gestartet haben. Die Installation kann nicht ordnungsgeman
ausgefihrt werden, wenn irgendwelche Anwen-dungsprogramme
laufen.

Installation

Installieren Sie die Viewer-Software wie nachfolgend beschrieben.
Dricken Sie die “Cancel”-Taste, wenn Sie die Installation vor
Beendigung abbrechen méchten, und folgen Sie den Anweisungen in
der Dialogbox.

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion startet das CD-ROM-
Programm automatisch und das Inhaltsverzeichnis erscheint auf
dem Bildschirm.

v$‘NEI: PROJECTOR USER SUPPORTWARE

NeC PROJECTOR
USER SUPPORTWARE

[T

'Ay ,
Installation des PC Control Utility 10

* Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion wird aktiv, wenn die “Auto
insert notification”-Box in der CD-ROM-Kontrolleiste des Computers
gepriift worden ist. (Die Box wird standardmaRig gepruft.)

3. Klicken Sie auf [Installation des PC Card Viewer Utility 1.0].
Der Setup-Dialog erscheint.

willkommen

Wilkommen zum NEC PC Control Uty 1.0-Setup. Mit diesem

Frogramm wird NEC. PC Control Utility 1.0 auf Ihrem Computer

instalert

Es wid diingend empfohlen. da Sie alls Windows-Programme
eenden, bevor Sis das Setup ausfiien.

Kiicken Sie auf Abbrechen, um das Selup zu beenden, und
anschisbend schisBen Sis alls gedfineten Progtamme Waklen
Sl Weilter, um mit Setup fortzuahren.

WARNUING: Diese Anwendung ist durch Urheberiecht und
intemationale Vereinbarungen geschiizl

Unberechiiots Rleproduktion oder nicht autorisistter Yertizh:
dieser Anwendung oder iner ier Komponenten wird gerichtich
verfolgt und kann zu erhebiichen Strafen fien

[stallEtield

i [Ny ] Abbechen |

* Fdhren Sie die Anweisungen im Setup-Dialog aus, um die Installation zu
vervollstandigen.

Einzelheiten zur Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software
entnehmen Sie bitte der Seite G-46.

Starten der PC-Karten-Viewer-Software auf lhrem PC

(PC Card Viewer Utility 1.0)

Benutzen Sie zur Erstellung von Viewer-Dias das PC Card Viewer Util-

ity 1.0.

Starten der PC-Karten-Viewer-Software:

* Wahlen Sie [Start]-[Programme]-[NEC Projector Tools]-[PC Card
Viewer Utility 1.0] an.

[ Autostart
5 Intemnet Explorer

(3 Microsoft Nachschagewerke
(= Microsoft Dffice Tools

PC Card Yiewsr PPT Canverter 1.0

PC Contral Uity 1.0

@& Intemnet Explorer
Miciosoft Aooess

Neues Office-Dokument

% Office-Dokument difnen
5 M5 DOS Eingabeaufforderung

@ ‘Windows Update
[53 Outiook Express

& 3] Windons Exploret
*

crosoft PowerPoint

icrosoft Word

Eavarten ’
@ Befuris »

Enstellungen »

(%) suchen ,

Hilfe beziiglich der Anleitung zur Benutzung der PC-Karten-Viewer-
Software finden Sie in der Online-Hilfe.

F ] [_[O[x]
Dalei Bearbeilen Esizs Opfionen Gehezu Hife

DsE=E] L eE] Be=ulwmmE=ewE] 2] 2] |

]

I New I |

Inhalt der englischen Version der PC-Karten-Viewer-Software
(PC Card Viewer Utility 1.0)

Hierbei handelt es sich um die Software zum Erstellen von PC-Karten-
Viewer-Dias. In diesem Handbuch wird dies als “PC-Karten-Viewer-
Software” bezeichnet.

PC Card Viewer PPT Converter 1.0

Hierbei handelt es sich um ein Anwendungsprogramm, das mit

Microsoft PowerPoint 95/97/2000 erstellte Dateien in Indizes um-

wandelt, so daB sie direkt mit der PC Card Viewer Utility 1.0 abge-

spielt werden kénnen.

PC Card Viewer PPT Converter wird bei der Installation der PC Card

Viewer Utility automatisch installiert.

Starten von PC Card Viewer PPT Converter:

* Wahlen Sie unter NEC Projector Tools “PC Card Viewer PPT Con-
verter” aus.

Grundlegender Betrieb der PC-Karten-Viewer-Software
PC Card Viewer Utility ist ein Anwendungsprogramm zur Bearbeitung
von Dokumenten. Diese werden in Dias konvertiert und als Wieder-
gabedaten (Indizes) fur Présentationen mit Hilfe des Projektors auf
CompactFlash-Karten gespeichert.
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Betrieb der PC-Karten-Viewer-Funktion
vom Projektor (Wiedergabe)

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Anzeigen von Présen-
tationsunterlagen-Dias, die mit Hilfe der PC-Karten-Viewer-Funktion
mit dem Projektor erstellt worden sind.

Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern
erstellt werden.

Dia-Projektion

1. Setzen Sie eine CompactFlash-Karte in den Kartenschlitz ein.
Setzen Sie die CompactFlash-Karte mit dem die Einsteckrichtung
anzeigenden Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

2. Wihlen Sie im Source Select-Menii “PC- Karten Viewer” an

3. Projizieren Sie Dias.

“Verzeichnisliste anzeigen” Uberprifen, bedeutet, daB der PC-Karten-
Viewer-Eingang eine Ordnerliste in der CompactFlash-Karte anzeigt und
wenn “Auto. Wiederg.” gepriift wird, startet der Projektor automatisch die
Wiedergabe des ersten sich im angewahlten Ordner befindichen Dias.
Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor-
geh&use dricken oder mit der rechten Maustaste klicken, erscheint eine
Symbolleiste.

Wiedergabe Grundeinstellung
Zuriick Uberspringen Anzeigen/Verdecken

Zlehen—llﬂﬂﬂ_ﬂlﬂ@ELJHAI
| I I l

Vor Stopp Auswahl Ldéschen
Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:
Ziehen ....... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fir den USB-

Maus-Betrieb).

Zuriick....... Zuriickkehren an das vorherige Bild oder den vorherigen
Ordner. Auch fur die Reverse-Wiedergabe von Dias.

VOr ..o Vorriicken an das n&chste Dia oder den néchsten Ordner. Auch
fir die Dia-Wiedergabe.

Wiedergabe . Startet die Wiedergabe - abhéngig von der Einstellung der
PC-Karten-Viewer-Optionen im Meni - automatisch oder
manuell. Das ermdglicht Ihnen das Vorriicken zum néchsten
Dia, wenn “Man. Wiederg.” angewahlt ist.

Stopp ........ Das ermdglicht Ihnen das Beenden von Auto. Wiederg.
wahrend der Wiedergabe sowie die Fortsetzung der
Wiedergabe vom angewdhlten Dia oder Ordner, wenn “Auto.
Wiederg.” angewahlt ist.

Uberspringen . Zeigt wihrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Auswahl .... Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung
.................. Zeigt die Options-Dialoghox des PC-Karten-Viewers auf Seite
2 der Grundeinstellung -Dialogbox an.

Loschen .... Loscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle im
angewahlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/Verdecken

.................. Verdeckt wéhrend der Wiedergabe die Symbol-leiste. Durch
einen Klick mit der rechten Maus-taste wird die Symbolleiste
wieder sichtbar.

HINWEIS: Wenn in den PC-Kartenschlitz keine CompactFlash-karte eingesetzt
ist, liegt kein Signal an und - abhdngig von der Einstellung - wird ein schwarzer
bzw. blauer Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

Die Wiedergabe endet, wenn SLIDE +/- auf der Fernbedienung oder <
/» am Projektorgehduse im Auto. Wiederg.-Modus gedriickt wird.

HINWEIS: In der Ordnerliste kinnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden. Der
Ordner unten rechts istimmer ausschlieBSlich fiir eingefangene Bilder reserviert
und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um die
Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der
CompactFlash-Karte gespeichert worden sind, wéhlen Sie “Edit indexes” im
“File”-Menii der PC-Karten-Viewer-Software an und setzen den Index, den Sie
anzeigen lassen mdchten, an eine Position unter den ersten 12 Indizes der
Ordnerliste. Einzelheiten beztiglich der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner der
PC-Karten-Viewer- Software.




Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird:
Dricken Sie die ORDNERLISTE (FOLDER LIST)-Taste auf der
Fernbedienung, um Ordner von einer CompactFlash-Karte im PC-
Kartenschlitz desProjektors anzuzeigen.

Muilti-Cursor (blaue Markierungen) —T

Aktuelle Ordner-Nummer 02 : 0001 /0008

Anzahl aller
Schigber im Ordner

Aktuelle Schieber-Nummer

Betétigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den nachsten oder
vorherigen Ordner zu gelangen.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) (griin Markierungen)
Sle | Side

02 : 0004 / 0008

Betétigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den nachsten oder
vorherigen Ordner zu gelangen.

HINWEIS: Sie kénnen ebenfalls die <« und W -Taste auf der Fernbedienung
verwenden, um Ordner oder Dias auszuwéhlen.

Wenn Sie die € undW -Taste auf der Fernbedienung fiir den PC-Karten-Viewer-
Betrieb, driicken Sie die PJ-Taste, um in den Projektorbetrieb zu wechseln; die
PJ-Taste leuchtet rot.

A

</ SELECT D> Fungiert als Wahltaste am

Projektor.

Leuchtet rot

Auto Play-Modus

» Wenn die “Auto. Wiederg.”-Funktion in “PC- Karten-Viewer- Optionen”
des Men(s angewahlt ist, beginnt die Wiedergabe aller vorhan-denen
Dias automatisch. Sie kdnnen auch den Auto. Wiederg. Intervall
zwischen 5 und 300 Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten zu Dias aus anderen Eingangsmodi
Mit dieser Funktion kdnnen Sie direkt zu einem Dia umschalten, wenn
das Bild eines VCR’s oder Computers projiziert wird.

Beispiel:

Bei der Durchflihrung einer Présentation, die teils aus Dias und teils
aus bewegten Bilder von einem VCR o0.4. besteht, ist es méglich, von
einem PC-Karten-Viewer-Dia zu einem Videobild und dann wieder
zurlick zum PC-Karten-Viewer-Dia zu schalten. Dafiir missen Sie
lediglich die PC CARD-Taste driicken.

HINWEIS: Selbst wenn Sie vom aktuellen PC-Karten-Viewer- Quelle zu einer
anderen Quelle schalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zur PC-
Karten-Viewer zurtickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia.

KEYSTONE MAGNIFY

HINWEIS: Die CompactFlash-Karten- und Editierbetriebe kénnen nicht vom
Projektor aus ausgefiihrt werden. Verwenden Sie dafiir die PC-Karten-Viewer-
Software.




Einfangen von auf dem Projektor gezeigten Bildern

Speichern von auf dem Projektor gezeigten
Bildern auf der CompactFlash-Karte

Vorbereitungen:

Setzen Sie die CompactFlash-Karte in den Kartenschlitz ein.

Setzen Sie die CompactFlash-Karte mit dem die Einsteckrichtung
anzeigenden Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

1. Projizieren Sie das Bild, das Sie auf dem Projektor speichern
maochten.
2. Wihlen Sie im “Tools” -Menii “Fang” an.

Fang
Prl—Harten-Dateien
Tafel

Einfrieren

Ziehen —I %] !j x!

Einfangen SchlieBen

3. Eine Symbolleiste erscheint.
Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Einfangen ..... Fangt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer
CompactFlash-Karte.

Einfrieren ..... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieRen ..... SchlieRt die Einfang-Funktion. Sie kénnen die Einfang-
Funktion auch durch Betétigung der sich auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehause befindlichen
MENU- oder CANCEL-Taste schlieRen.

HINWEIS: Mit Hilfe der Einfang-Optionen im Setup-Dialog kénnen Sie eine
eingefangene Datei (JPEG) komprimieren. Siehe Seite G-37.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine héhere Auflosung als die natiirliche
Auflésung des Projektors haben, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

HINWEIS:

 Die DateigrofBe des eingefangenen Bildes variiert je nach Auflésung des
Eingangssignals.

« Da Bilddaten mit dem JPEG-Format komprimiert werden, wird das Bild ein
wenig verschlechtert.

HINWEIS: Als Anzeige dafiir, da ein Bild eingefangen worden ist, erscheint auf dem
Display des Projektors eine Sanduhr. Wenn dieses Symbol leuchtet, darf weder die
CompactFlash-Karte ausgeworfen noch der Projektor ausgeschaltet werden. Dies wiirde
die Daten auf der Compactflash-Karte beschédigen. Wenn die Daten der CompactFlash-
Karte beschédigt sind, reparieren Sie diese mit Hilfe eines Computers.

HINWEIS: Der Ordner unten rechts ist immer ausschlielich fir eingefangene Bilder
reserviert und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um die
Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der CompactFlash-Karte
gespeichert worden sind, wéhlen Sie “Editindexes” im “File”-Menti der PC-Karten-Viewer-
Software an und setzen den Index, den Sie anzeigen lassen mdchten, an eine Position
unter den ersten 12 Indizes der Ordnerliste. Einzelheiten beziglich der Indizes finden
Sie im Hilfe-Ordner der PC-Karten-Viewer-Software.

Loschen von eingefangenen Bildern

Wiedergabe Grundeinstellung
Uberspringen Anzeigen/Verdecken

z:ehen_IJLj|_lib_|L|_il_|||@|§il_||E|_i_|L|

Vor  Stopp Auswahl

Zuriick

Léschen

Mit der Ldschtaste auf der Symbolleiste fur den PC-Karten-Viewer
kénnen eingefangene Bilder geldscht werden.

Eingefangene Bilder I6schen:
1. Wéhlen Sie den PC-Karten-Viewer an.

2. Wehlen Sie den sich unten rechts auf dem Bildschirm befindlichen
Einfang-Ordner mit der W Taste an.

3. Driicken Sie zum Anzeigen der Symbolleiste die MENU-Taste.

4. Wihlen Sie das Léschsymbol mit der € oder W Taste an und
driicken Sie die ENTER-Taste oder klicken Sie mit der Maustaste.

Ansehen von digitalen Bildern
Digitale Bilder kdnnen mit dem PC-Karten-Viewer wiedergegeben
werden, wenn die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erfillt sind:

« Wenn das Bild auf einer MS-DOS-formatierten CompactFlash-Karte
gespeichert werden kann.

« Wenn das Bild in einem vom PC-Karten-Viewer unterstitzten For-
mat gespeichert werden kann.
Mit dem PC-Karten-Viewer werden die sich auf der Karte befindlichen
Bilder in Verzeichnissen abgelegt und Bilder im JPEG- oder BMP-
Format werden als Dias erkannt.
Suchverzeichnisse sind Verzeichnisse innerhalb der ersten beiden
Stufen vom Hauptverzeichnis und suchbare Bilder sind Bilder, die
sich in den ersten 12 Dateien des Verzeichnisses befinden. Nur die
Datei- und Dia-Umschaltung ist méglich.

HINWEIS: Maximal kénnen in einem Verzeichnis 128 Bilder als Dias erkannt
werden.
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Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software 3.

Selbst wenn Sie die Namen und Lage der Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software nicht kennen kénnen die Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software einfach mit Hilfe der “Install/Uninstall Applications”-
Systemsteuerung in Windows entfernt werden. (Normalerweise muB
dieser Betrieb nicht ausgefihrt werden.)

Deinstallation der Software
Verfahren Sie wie nachfolgend beschrieben, um die Dateien der PC-
Karten-Viewer-Software zu l6schen.

1. Wihlen Sie im “Start”-Menii zundchst “Einstellungen” und

“Systemsteuerung” .

Frogramme

Eavoriten

Dakumente

Diucker
Suchen M Tackleiste & Statmenii..
Ordreroptionen.
Hilfe: - "
Active Desktop

Ausfiihren.. ‘windows Update,

Abmelden

IBET-1=01

2. Klicken Sie in der “Systemsteuerung”-Dialogbox zweimal auf
“Software” .

B9 Systemsteuerung

Datei Beabsiten Amsicht  Wechssinzu  Favorten 2

Adresss [ Systemsteueung

-ﬁﬂ 2kustische Signale Anzeige Benutzer Datum/Uhrzeit
Systemsteuen

Softs .
Instailiert Programme Dnacker % Eingabehifen  Encrgieveriatung
und erstelit

Werknipfungen. éﬁ E
Microsoft Homepage Gamecontialler Hardware Indeverstellung  Intemetoptionen

Technischer Support

LA

Kennwiiter Landereinstellungen Mail

@
19

Beenden 4

« S G =) 5
Zuriick Yorwars Auwdits | Ausschneiden  Kopieren Einfiigen Fiickgangig .

Klicken Sie in der “Eigenschaften von Software” -Dialogbox auf
“Installieren/Deinstallieren” und wdihlen Sie dann aus der Liste
der Anwendungsprogramme “PC Card Viewer Utility 1.0” . Klicken
Sie dann auf “Hinzufiigen/Entfernen...” .

igenschaften von 5oftware H

Installieren/D einstalieren Iwmdnwg Setupl Stand\skattel

% Klicken Sie auf "Installieren’", urn ein neuss Programm vorn

Diskette oder CD 2u installieren.
Installigren..

Eolgende Software kann automatisch van Windaws entfernt
weerden. Markieren Sie in der Liste ein Programmm, das entfernt
oder dessen |nstallationsumfang madifiziert werden soll, und
klicken Sie auf “"Hinzufuigen/Entfemen'

Micrazolt Intemnet Explorer 5 und Intemettaols
Microzoft Netieeting 2.11

Microsoft Office 2000 Premium

Micrazoft Outlook Express 5

Micrazoft web Publishing-4ssistent 1.6
Micrazoft wWindows Media Player B.1

NELC PC Card Viewer Litility 1.0

Hinzufiigen/Entfenen

aK | Abbrechenl Ubemehmenl

Klicken Sie in der “Léschen einer Datei bestdtigen” -Dialogbox
auf “Ja” .

Liaschen einer Datei bestdtigen

@ Sollen die ausgewahits Anwendung und die zugshiiigen Kamponenten wirklich gefischt werden?

] Nein

Klicken Sie nach der Deinstallation des Anwendungsprogramms
in der “Remove Program From Your Computer” -Dialogbox auf
“OK™.



Terminologie

PC-Karte

ATA-Karte

CompactFlash

TYPE (I, Il und 1ll)

BMP

JPEG

Dies ist die Bezeichnung einer Karte, die derzeit vom japanischen Elektronik-Industrieverband (JEIDA) und der PCMCIA
(Personal Computer Memory Card Interface Association) der Vereinigten Staaten standardisiert wird.

Ein PC-Kartentyp. ATA war urspriinglich eine Art von Schnittstelle zwischen Computern und fest installierten Disketten-Geraten.
Die ATA-Karte ist ein standardmaBiges kartenartiges Aufnahmemedium.

Die CompactFlash-Karte ist eine kleine herausnehmbare den ATA-Vorgaben entsprechende Karte. Ihr Volumen betragt ein
Viertel einer PCMCIA-Karte.

PCMCIA 2.1 PC-Karten sind entsprechend ihrer Dicke in drei Arten unterteilt: Typ 1 (3,3 mm), Typ Il (5,0 mm) und Typ Il (10,5
mm).

Ein Bildformat. Das fir MS-DOS/Windows-kompatible Computer standardméBig verwendete Bit Map-Format.

Ein Bildformat. “JPEG” ist die Abkurzung fiir Joint Photographic Experts Group. Die JPEG-Kompression erméglicht eine effektive
Datenspeicherung. Die Daten, die zum Anzeigen des Bildes Uberflissig sind, werden identifiziert und geléscht. Da die Daten
geldscht werden, bezeichnet man JPEG-Algorithmus als irreversibel, d.h., wenn ein Bild einmal komprimiert wurde, ist das
dekomprimierte Bild niemals dasselbe Bild wie das Original.




4. WARTUNG

Dieses Kapitel beschreibt einfache Wartungsprozeduren, die Sie zum Austausch der

Projektionslampe zur Reinigung und dem Austausch des Filters befolgen sollten.

Austausch der Projektionslampe

Nach 1500 (2500 in Eco-modus) oder mehr Betriebsstunden der
Projektionslampe , leuchtet das “Status™-L&mpchen am Projektorgehduse auf.
Selbst wenn die Projektions-lampe noch leuchtet, sollte sie nach 1500
Betriebsstunden (2500 Betriebsstunden in Eco-Modus) ausgetauscht werden,

um eine optimale Leistung des Projektors sicherzustellen.

VORSICHT

«  BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT unmittelbar nachdem Sie in Betrieb war. Sie wird
extrem heil sein. Schalten Sie den Projektor aus und trennen Sie das Netzkabel ab.
Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkiihlen, bevor Sie sie anfassen.

o ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN aufer der Schraube der Lampenabdeckung
und den zwei Lampengehause-Schrauben. Sie kénnten einen elektrischen Schlag
erleiden.

« Nach 1600 Betriebsstunden (2600 Betriebsstunden in Eco-Modus) schaltet sich der
Projektor in den Standby-Betrieb ab. In diesem Fall muf die Projektionslampe
unbedingt ausgetauscht werden. Wenn die Projektionslampe Uber 1500
Betriebsstunden (2500 Betriebsstunden in Eco-Modus) benutzt wird, kann die
Gluhbirne platzen und die einzelnen Glasstticke werden im Lampengehause verstreut.
Beriihren Sie die Glasstticke nicht, um Verletzungen zu vermeiden. Beauftragen Sie
im Falle einer zerplatzten Lampe Ihren NEC-Fachhéndler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Projektionslampe:
1. Losen Sie die Befestigungsschraube der Lampenabdeckung bis der
Schraubendreher  frei lduft und nehmen Sie die Lampenabdeckung ab.
Die Schraube fiir die Lampenabdeckung kann nicht entfernt werden.

2. Losen Sie die zwei Befestigungsschrauben des Lampengehduses
bis der Schraubendreher frei lduft. Die zwei Schrauben konnen

nicht entfernt werden.
Ziehen Sie das Lampengehduse am Griff heraus.

HINWEIS: Auf dem Lampengehéuse befindet sich zur Vermeidung eines 5
elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie nicht, diese

Verriegelung zu umgehen.

Verriegelung

4.

. Setzen Sie das neue Lampengehduse.

VORSICHT: Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-Austauschlampe
(LT57LP). Bestellen Sie die Lampe bei Ihrem NEC-Fachhéndler.

Befestigen Sie das Lampengehduse mit den zwei Befestigungsschrauben.
Ziehen Sie die zwei Schrauben unbedingt an.

Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.

Ziehen Sie die Schraube fiir die Lampenabdeckung fest.
Ziehen Sie unbedingt die Schraube fiir die Lampenabdeckung an.

N

. Wihlen Sie nach der Installation einer neuen Lampe [Menii] —

[Projektor-Optionen] — [Grundeinstellung] — [Seite 4] —
[Lampenbetriebstd-Zdhl. [6sch.], um die Lampenbetrieb-sstunden
zuriickzustellen.

HINWEIS: Wenn die Lampe 1600 Betriebsstunden (2600 Betriebsstunden in
Eco-Modus) iiberschreitet, kann der Projektor nicht eingeschaltet und das Men(i
nicht angezeigt werden. Wenn dies geschieht, driicken Sie im aktivierten
Bereitschaftsmodus fiir mindestens 10 Sekunden die Hilfe-Taste auf der
Fernbedienung. Wenn der Lampenbetriebszéhler auf Null riickgesetzt ist, erlischt
die STATUS-Anzeige.




ini H Austausch des Luftfilters:
Re"“gung oder Austausch des Filters 1. Schieben Sie den Arretierhebel der Abdeckung bis sie merken, daf3

er sich lost, und nehmen die Filterabdeckung ab.

Der Luftfilterschwamm hélt den Innenraum des LT158/LT157 Projektors frei
von Staub oder Schmutz und sollte alle 100 Betriebsstunden (8fters in staubiger
Umgebung) gereinigt werden. Wenn der Filter schmutzig oder verstopft ist,
kann sich Ihr Projektor tberhitzen.

ACHTUNG

« Vor dem Austausch des Filters, den Hauptstrom ausschalten und den
Projektor vom Netz trennen.

Reinigen Sie nur die AuBenseite der Filterabdeckung mit einem
Staubsauger.

Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filterabdeckung zu betreiben.
Der Projektor funktioniert nicht, wenn die Filterabdeckung nicht korrekt
montiert ist.

Reinigung des Luftfilters:
Bei aktiverter Option “Filter reinigen” erscheint die Meldung “Sébern
Sie Bitte Filter” jedes Mal, wenn der Projektor nach mehr als 100
Betriebsstunden eingeschaltet wird. Nehmen Sie in einem solchen Fall
eine Filterreinigung vor.
» Ob die Meldung erscheinen soll, 1&Bt sich tber die Option “Filter-
reinigen”-Meldung im Einstellmeni einstellen. Siehe Seite G-36.
» Nach dem Reinigen der Filter und Nullstellen des Z&hlers wird die
Meldung nicht mehr angezeigt.
Zum Nullstellen des Filterzahlers siehe Seite G-38.

Reinigen Sie den Filter mit einem Staubsauger durch die
Filterabdeckung.

2. Montieren Sie den neuen Filter.
HINWEIS: Lésen Sie den Filterschwamm nicht von der Filterabdeckung und
reinigen Sie diesen nicht mit Wasser und Seife. Wasser und Seife schédigt
die Filtermembrane. Bevor Sie den Luftfilter austauschen, entfernen Sie Staub
und Schmutz aus dem Projektorgehéuse.

HINWEIS: Gemeinsam mit der Lampe sollten auch die Filter ausgewechselt
werden. Die Austauschfilter werden mit der Austauschlampe mitgeliefert.




5. FEHLERSUCHE

Dieses Kapitel hilft Innen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Inbetriebnahme oder wéhrend des Betriebes Ihres Projektors auftreten kdnnen.

Netzanzeige/ Statusanzeige-Meldungen

erreicht (Normal: 1600 Betriebsstundenoder mehr)
(Eco: 2600 Betriebsstundenoder mehr)

Zustand Netzanzeige | Status-Anzeige Hinweis
Standby Standig orange | — -
Abkihlen Blinkt griin - Blinkt fiir 60 Sekunden griin
Lampe in der Normalmodus Standig grin | — -
Lampe in der Eco-Modus Standig grin | Sténdig griin -
Erneuter Versuch die Lampe einzuschalten Sténdig grin | Blinkt orange Der Projektor versucht es noch dreimal in einem Intervall
von jeweils 15 Sekunden (max. 45 sec insgesamt)

Eine Minute nach Einschalten der Lampe Blinkt griin Kein Licht im Normalmodus/ -

Standig griin im Eco-Modus.
Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer | Sténdig grin | Sténdig rot Wahrend die Lampe zwischen 1500-1600 Stunden(2500-
erreicht 2600 Stunden:Eco-Modus) in Betrieb ist, erscheint eine
Normal: 1500 Betriebsstunden oder mehr) Meldung. Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht.
Eco: 2500 Betriebsstunden oder mehr) Bitte tauschen Sie die Lampe so schnell wie mdglich aus.
Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer | Standig orange | Sténdig rot Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart

und kann nicht eingeschaltet werden.

Lampen- oder Filterabdeckungsfehler (2
Stellen)

Standig orange

Blinkt rot (1 sec Intervall)

Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart
und kann nicht eingeschaltet werden.

Temperaturfehler

Standig orange

Blinkt rot (4 sec Intervall)

Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart
und kann nicht eingeschaltet werden.

Lufterfehler

Standig orange

Blinkt rot (8 sec Intervall)

Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart
und kann nicht eingeschaltet werden.

Lampenfehler

Standig orange

Blinkt rot (12 sec Intervall)

Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart
und kann nicht eingeschaltet werden.

Allgemeine Stéorungen & AbhilfemaBnahmen

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Schaltet nicht ein

» Prufen Sie, daB das Netzkabel eingesteckt ist und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der
Fernbedienung eingeschaltet ist.

Stellen Sie sicher, daB das Lampenabdeckung oder Filterabdeckung richtig installiert ist. Siehe Seite G-48 und G-49.
Uberprifen Sie, ob der Projektor Giberhitzt ist oder die Lampenbetriebsdauer von 1600 Stunden (2600 Stunden
:in Eco Modus) lberschritten wurde. Wenn die Beluftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es
im Présentationsraum besonders warm ist, sollten Sie den Projektor an einem kihleren Ort aufstellen.

Kein Bild

» Wahlen Sie mit Hilfe des Menis Ihren Eingang aus (Video, S-Video, RGB [DVI(DIGITAL)/DVI(ANALOG) beim LT158] oder PC-
Karten-Viewer). Siehe Seite G-18 und G-33

Stellen Sie sicher, daB die Kabel richtiﬁ angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Menus die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe G-33.

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Stellen Sie die Eingaben oder Einstellun%en mit Hilfe von “Werkseinstellung” im Bild-Optionen-meni auf die
Werkseinstellung zuriick. Siehe Seite G-35.

Das Bild ist nicht rechtwin-
klig zum Bildschirm

Veréndern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-25.
Korri iergn Sie die trapezférmigen Verzerrungen mit Hilfe von “Trapez” im Einstellungsmenii. Siehe Seite G-
29 oder G-34.

Das Bild ist verschwommen

Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite G-25.

Veréndern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-25.

Stellen Sie sicher, daB der Abstand zwischen Projektor und Schirm innerhalb des Einstellungsbereiches der
Linse liegt. Siehe Seite G-16.

Das Bild rollt vertikal, hori-
zontal oder beides

« Wahlen Sie die von lhnen gewiinschte Eingangsquelle mit Hilfe der Menis oder mit der sich auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse befindlichen Eingangstaste aus.

Die Fernbedienung arbeitet
nicht

Legen Sie eine neue Batterien ein. Siehe Seite G-13.

Stellen Sie sicher, daB sich zwischen Ihnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

Betreiben Sie die Fernbedienung aus einer Entfernung zwischen 7m zum Projektor. Siehe Seite G-13.
Stellen Sie sicher, daB der Projektor-Modus aktiviert ist und die PJ-Taste rot leuchtet. Ist dies nicht der Fall,
driicken Sie die PJ-Taste.

Die Statusanzeige leuchtet
oder blinkt

» Beziehen Sie sich auf die oben aufgefiihrten Statusanzeige-Meldungen.

Farbfehler im RGB-Betrieb

+ Schalten Sie “Auto-Einstellung” aus, wenn es eingeschaltet ist. Schalten Sie “Auto-Einstellung” ein, wenn es
ausgeschaltet ist und balancieren Sie das Bild mit Hilfe von “Position” und “Takt” im Einstellungsmendi. Siehe
Seite G-35 oder G-38.
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Bei Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Kein Bild

Haben Sie im Eingangsmeni “PC-Karten-Viewer” ausgewahlt?

Haben Sie die CompactFlash-Karte vollstédndig in den PC Kartenschlitz eingesteckt?
Sind in der CompactFlash-Karte Dia-Daten gespeichert?

Wurde der Inhalt der CompactFlash-Karte zerstort?

Ein Teil des Dias wird nicht
angezeigt

Wéhrend der Anzeige eines Bildes mit mehr als 1024 X 768 Bildpunkten gehen mehrere Zeilen mit
Informationen verloren. Andern Sie das Bildformat mit Hilfe der mitgelieferten Software auf 1024 x 768
Bildpunkte.

Inhalt der CompactFlash-
Karte ist beschadigt

Reparieren Sie die Daten mit Hilfe eines Computers 0.4.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Inrem Fachhéndler.




6. TECHNISCHE DATEN

Diese Kapitel enthalt technische Informationen Uber die Leistung des LT158/LT157 Projektors.

Modellnummer

Optische Daten
LCD Panel

Linse
Lampe

Bildformat

Projektionsentfernung

Elektrische Daten
Eingénge

Videobandbreite
Farb
Horizontale Auflésung

Netzspannung

Eingangsstrom

Mechanische Daten

Abmessungen
Nettogewicht
Umgebungsbedingungen

Verordnungen

* Nur LT158

LT158/LT157

0,9” p-Si TFT Aktiv-Matrix, 1024 x 768 Bildpunkte

Mit Micro Lens Array

Manualle BildgréBeen- und Scharfeinstellung

F1,7-2,1 {=36,5-43,7 mm

130W NSH lampe (110W in Eco Modus)

Die Garantiezeit der Lampe betragt 1500 Betriebsstunden innerhalb von 6 Monaten
25— 300 zoll (0,64 — 7,62 m) diagonal

3,9-40,351t(1,2-12,3m)

Video (NTSC / PAL / PAL-N* / PAL-M* / PAL60 / SECAM / NTSC4,43)
Horizontalefrequenz : 15 — 100 kHz (RGB : 24 kHz oder mehr)
Vertikalfrequenz : 50 — 120 Hz

DVI 29-pol.* : RGB Digital (Max Aufldsung: XGA), TMDS-Spezifikation
(Zudem wird dieser Kanal als DVI Analog-Eingang verwendet)

RGB: 80 MHz

Volle Farbreproduktion, 16,7 Millionen Farben gleichzeitig.

500 TV-Zeilen : NTSC / PAL / NTSC4.43 / YCbCr (550 TV-Zeilen: nur LT158)
350 TV-Zeilen : SECAM

RGB: 1024 Bildpunkte horizontal, 768 Bildpunkte vertikal

100 — 120/ 200 — 240 VAC, 50/ 60 Hz

2,2 A (100 — 120 VAC) / 1,0A (200 — 240 VAC)

8,1" (B)x2,5" (H)x10,5" (T) / 207mm (B) X 63mm (H) X 266mm (T) (ohne vorstehende Teile)
491bs/2,2 kg

5°- 35°C, 20-80 % Luftfeuchtigkeit (keine Kondensation)

Lagertemperatur -10° to 50°C, 20 — 80% Luftfeuchtigkeit (keine Kondensation)
UL-Zulassung (UL 1950, CSA 950)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den AS/NZS3548 Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)

Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

ce€

Besuchen Sie uns fir zusétzliche Informationen unter:
USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http:/www.nec-europe.com/
Weltweit: http:/www.nec-pj.com/

LCD-Felder sind von Natur aus fir Pixel-Defekte anfallig.

Nehmen Sie bitte flir zusatzliche Informationen hinsichtlich der Pixel-Daten Kontakt zu Ihrem &rtlichen NEC-Verkaufsbiiro auf.

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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Gehduse-Abmessungen
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AnschluBbelegung D-Sub-Stecker
15-pol. Mini D-Sub-Stecker

LT157

Signalpegel

Videosignal: 0,7 Vss (Analog)
| Synch.-Signal: TTL-Pegel

BRW

DVI-Pin-Zuweisungen
DVI-Anschluss

LT158

,
[1]2[3]4]5]6]7]8] .
mmmmmmmm%%z?

N1 l20021l2223024ik] ko

29

Pin-Nr. | RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal Pin-Nr. Signal (Digital)
1 Rot Cr 1 T.M.D.S-Daten 2 -
2 | Griin oder Synch.-Griin Y 2 T.M.D.S-Daten 2 +
3 T.M.D.S-Daten 2 Schirm
3 Blau cb 4 Kein Anschluss
4 Masse 5 Kein Anschluss
5 | Masse 6 DDC-Takt
6 Rot Masse Cr Masse 7 DDC-Daten
7 Griin Masse Y Masse 8 Analog-Vertikal-Synchron.
9 T.M.D.S-Daten 1 -
8 Blau M CbM
au Wasse asse 10 T.M.D.S-Daten 1 +
9 | Nicht belegt 11 T.M.D.S-Daten 1 Schirm
10 | Synch.-Signal Masse 12 Kein Anschluss
11 Masse 13 Kein Anschluss
12 | Zweiseitige DATA (SDA) 14 +5V-Stromversorgung
- 15 Erde
13 H tal-Synch. oder Verbund Synch.
or@ona ynen. ocer veround syne 16 Buchse unter Spannung-Erkennung
14 Vertikal-Synch. 17 T.M.D.S-Daten 0 -
15 | Datentakt 18 T.M.D.S-Daten 0 +
19 T.M.D.S-Daten 0 Schirm
20 Kein Anschluss
21 Kein Anschluss
22 T.M.D.S-Taktschirm
23 T.M.D.S-Takt +
24 T.M.D.S-Takt -
25 Analog-Rot
26 Analog-Griin
27 Analog-Blau
28 Analog-Horizontal-Synchron.
29 Analog-Erde




Kompatible Eingangssignalliste

Signal Auflésung Frequency H. Refresh Rate Dot-Takt
( Bildpunkte) (kHz) (Hz) (MHz)

NTSC - 15,734 60 -
PAL - 15,625 50 -
SECAM - 15,625 50 -
VESA 640 X 480 31,47 59,94 25,175
IBM 640 x 480 31,47 60 25,175
MAC 640 x 480 31,47 60 25,175
MAC 640 x 480 34,97 66,67 31,334
MAC 640 x 480 35 66,67 30,24
VESA 640 x 480 37,86 72,81 31,5
VESA 640 x 480 37,5 75 31,5
IBM 640 x 480 39,375 75 31,49
VESA 640 x 480 43,269 85,01 36
IBM 720 x 350 31,469 70,09 28,322
VESA 720 x 400 37,927 85,04 35,5
IBM 720 x 350 39,44 87,85 35,5
IBM 720 x 400 39,44 87,85 35,5
VESA 800 x 600 35,16 56,25 36
VESA 800 X 600 37,879 60,32 40
VESA 800 x 600 48,077 72,19 50
VESA 800 x 600 46,88 75 49,5
VESA 800 x 600 53,674 85,06 56,25
MAC 832 X 624 49,725 74,55 57,283
VESA 1024 X 768 35,5 43 Interlaced 44,9
VESA 1024 X 768 48,363 60 65
VESA 1024 X 768 56,476 70,07 75
MAC 1024 X 768 60,241 74,93 80
VESA 1024 X 768 60,023 75,03 78,75
VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5

# VESA 1152 X 864 67,5 75 108

# MAC 1152 x 870 68,681 75,06 100

# SUN 1152 x 900 61,796 65,95 92,94

# SGlI 1152 x 900 71,736 76,05 105,6

# VESA 1280 x 960 60 60 108

# VESA 1280 x 1024 63,981 60,02 108

# MAC 1280 x 1024 69,89 65,2 118,5

# HP 1280 x 1024 78,125 72,01 135

# SUN 1280 x 1024 81,13 76,11 135

# VESA 1280 x 1024 79,976 75,03 135

# VESA 1280 x 1024 91,146 85,02 157,5

# HDTV (1080i)(1125i)) 1920 x 1080 33,75 60 Interlace 74,25

# HDTV (1080i)(1125i)) 1920 x 1080 28,13 50 Interlace 74,25

# HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45 60 Progressive 74,25

# SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressive 27

# VESA 1600 x 1200 75,0 60 162

# VESA 1600 x 1200 81,3 65 175,5

# VESA 1600 x 1200 87,5 70 189

# VESA 1600 x 1200 93,75 75 202,5
DVD YCbCr - 15,734 59,94 Interlace -
DVD YCbCr - 15,625 50 Interlace -

#: Obige, mit # gekennzeichnete Bilder werden nur mit Advanced AccuBlend komprimiert.

HINWEIS 1: Einige Komposit-Sync-Signale werden maglicherweise nicht richtig angezeigt.

HINWEIS 2: Andere als die in der obigen Tabelle angegebenen Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall die
Bildwiederholfrequenz auf Ihrem PC. Beziehen Sie sich hinsichtlich der Vorgehensweise auf den Hilfebereich “Display-Eigenschaften” Ihres PCs.

HINWEIS 3: UXGA kann nur fiir ein separates Synch-Signal unterstiitzt werden.

HINWEIS 4: Das DVI-Digitalsignal kann eine maximale Auflésung von XGA x 85 Hz untersttitzen.



PC-Steuerungsbefehle Kabelverbindungen

LT157 Kommunikationsprotokoll

Funktion Befehlsdaten Baudra"te: 384_00 bps

POWER ON 02H OOH O00H OOH 00H O2H Datenlange: 8Bits
Paritat: Keine Paritat

POWER OFF 02H 01H O0OH O00H O00H O3H Stopp-Bit: Ein Bit

INPUT SELECT RGB 02H 03H 00H 00H 02H O1H O1H 09H X ein/aus: Keine

INPUT SELECT VIDEO 02H 03H 00H O0OH 02H O1H O6H OEH Ubertragungsverfahren: Voll Duplex

INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H O00H O00OH 02H O1H OBH 13H PC-SteuerungsanschiuB (DIN-8P)

INPUT SELECTPCCARDVIEWER  02H 03H OOH OOH 02H O1H 1FH 27H

PICTURE MUTE ON 02H 10H O00H OOH O0OH 12H Zum RxD des Pc's>

PICTURE MUTE OFF 02H 11H O00H O00H O00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H O00H OOH O0OH 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H O00H O00H O00OH 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H O00H OOH O0OH 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H O00H O00H O00H 17H

LT158

Funktion Befehlsdaten

POWER ON 02H O0OH O00H O00H O00H O02H

POWER OFF 02H OIH O00H OOH 0OH O3H

INPUT SELECT DVI (DIGITAL) _ 02H 03H 0OH OOH 02H OLH 1AH 22H Zum GND des PC’s Zum TxD des PG’s

INPUT SELECT DVI (ANALOG) 02H 03H OOH O00OH 02H O1H O1H O9H

INPUT SELECT VIDEO 02H 03H O00H O00H 02H O1H 06H OEH

INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H 00H 00H O2H OlH OBH 13H HINWEIS: Pins 2, 3, 5, 6 und 8 sind im Inneren des Projektors belegt.

INPUT SELECTPCCARDVIEWER  02H 03H OOH OOH 02H O1H 1FH 27H

PICTURE MUTE ON 02H 10H O00H OOH O00OH 12H

PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H O00H O00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H O00H OOH O0OH 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H O00H O00H O00OH 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H O00H OOH O0OH 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H O00H O00H O00H 17H

HINWEIS: Kontaktieren Sie Ihren Héandler vor Ort, wenn Sie eine vollstandige
Liste aller PC-Steuerungs-befehle benétigen.




