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- Apple, Mac OS oraz MacBook sa znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w USA oraz w innych krajach.

« Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami towarowymi
lub znakami towarowymi firmy Microsoft w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

« MicroSaver to zastrzezony znak towarowy firmy Kensington Computer Products Group, oddziatu firmy ACCO Brands.

+ Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader i Acrobat to zastrzezone znaki towarowe lub znaki towarowe firmy Adobe Systems
Incorporated w USA oraz/lub w innych krajach.

W aplikacji Wirtualny pilot zdalnego sterowania wykorzystano biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

- HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy HDMI

Licensing LLC.
Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort oraz DisplayPort Compliance Logo s3 zastrzezonymi znakami towarowymi Video Electronics Standards Asso-

cCiation.
P

- HDBaseT™ jest znakiem towarowym firmy HDBaseT Alliance.
‘ ™
CHDBT

« Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz
w innych krajach i obszarach.

« Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance®, oraz Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® s zastrzezonymi znakami towarowymi Wi-Fi Alliance.
« Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association

- CRESTON i ROOMVIEW to znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. zastrzezone w Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach.

« Ethernet jest zarejestrowanym znakiem towarowym lub znakiem towarowym Fuji Xerox Co., Ltd.

+ Wszelkie inne nazwy produktéw lub firm wymienione w niniejszym Podreczniku uzytkownika moga by¢ znakami towaro-
wymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

« Licencje oprogramowania TOPPERS
W niniejszym produkcie zawarto oprogramowanie licencjonowane na podstawie licencji TOPPERS.

Dalsze informacje dotyczace réznych aplikacji zawarto w pliku ,readme.pdf” dostepnym w folderze ,about TOPPERS" na
dostarczonej ptycie CD-ROM.

UWAGI

(1) Nie wolno przedrukowywac catego niniejszego Podrecznika uzytkownika lub jego czesci bez uzyskania pozwolenia.

(2) Zawartosc¢ tego podrecznika uzytkownika moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejszy podrecznik uzytkownika przygotowano z najwyzszg starannoscia, lecz w razie jakichkolwiek watpliwych infor-
madji, btedéw lub brakéw prosimy o kontakt.

(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utrata zyskéw oraz innymi kwestiami
wynikajacymi z uzywania Projektora.



Wazne informacje

Ostrzezenia dotyczace bezpieczenstwa

Srodki ostroznosci

Przed uzyciem projektora firmy NEC nalezy doktadnie przeczytac te instrukcje i zachowac jg w dostepnym miejscu do wyko-
rzystania w przysztosci.

Niniejszy podrecznik jest Podrecznikiem Uzytkownika dla nastepujacych modeli 1i 2. Opis w podreczniku jest oparty gtéwnie
na modelu NP-PA622U. W tym podreczniku niektére z opiséw, w nastepujacych dwéch typach nazw grup modeli, zostaty
zastgpione ze wzgledu na réznice w podstawowych funkcjach projektoréw.

1. Nastepujace modele zostaty opisane jako [Modele HDBaseT].

NP-PA622U/NP-PA522U/NP-PA672W/NP-PA572W/NP-PA722X/NP-PA622X
2. Nastepujace modele zostaty opisane jako [Modele MM].
NP-PA621U/NP-PA521U/NP-PA671W/NP-PA571W/NP-PA721X/NP-PA621X

UWAGA
Aby wyltaczy¢ zasilanie, nalezy odfaczy¢ wtyczke z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno znajdowac sie jak najblizej urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

UWAGA
NIE WOLNO OTWIERAC OBUDOWY, ABY NIE DOSZtO DO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNATRZ URZADZENIA ZNAJDUJA SIE ELEMENTY DZIAtAJACE POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

napieciem, ze moze ono spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym ele-
mentem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi urzadzenia znajduja sie w za-
taczonej dokumentacji.

Nalezy sie szczegétowo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia problemoéw.

ﬁ Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz urzadzenia znajduja sie pod tak duzym

OSTRZEZENIE: W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC
TEGO URZADZENIA NA DESZCZ ANI NA DZIALANIE WILGOCI.

NIE WOLNO UZYWAC PRZEDLUZACZY ANI PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA, DO KTOREGO NIE PASUJA
WSZYSTKIE WTYKI.

UWAGA

Nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez dtugi czas.

W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do tymczasowego utrzymywania sie takich obrazéw na powierzchni panelu
ciekfokrystalicznego.

W takiej sytuacji nalezy kontynuowac uzytkowanie projektora. Statyczne tto z poprzednich obrazéw zniknie.

>

Utylizacja zuzytego produktu

dzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone takim znakiem (umieszczony po lewej stronie), byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpaddéw gospodarczych. Dotyczy to projektoréw oraz akcesoriéw elektrycznych i lamp.
Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytac sie
0 sposdb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostajg one w odpowiedni sposdb wykorzystane ponownie i poddane recyklingo-
wi. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograniczy¢ilos¢ odpaddw oraz ograniczy¢ do minimum negatywny
wptyw na srodowisko i zdrowie ludzkie zwigzany na przyktad z rtecig zawarta w lampie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktéw elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Panstw
Cztonkowskich Unii Europejskiej.

Ej Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte urza-
|



Wazne informacje

Wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Te instrukcje dotyczace bezpieczenstwa maja na celu zapewnienie dtugiego okresu eksploatacji projektora oraz zapobieganie
porazeniu pragdem i pozarowi. Nalezy doktadnie je przeczytac i przestrzegac wszystkich ostrzezen.

A Instalacja

- Projektora nie wolno montowa¢ w nastepujacych warunkach:
- na niestabilnym wézku, podstawce lub stole;
- w poblizu wody, wanny i wilgotnych pomieszczer;
- w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego, w poblizu grzejnikdw i urzadzen generujacych
ciepto;
- w $rodowisku petnym dymu, kurzu lub pary;
- na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.
« W przypadku montazu projektora pod sufitem:
- Nie wolno prébowac wiasnorecznie montowac projektora.
- Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciata, projektor muszg zainstalowac wykwalifikowani
technicy.
- Ponadto sufit musi by¢ wystarczajaco wytrzymaty, aby méc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych.
- W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE
» Nie nalezy zakrywac obiektywu ostong ani innym przedmiotem w czasie, gdy projektor jest wtaczony. Takie postepo-
wanie moze doprowadzi¢ do stopienia ostony na skutek ciepta emitowanego przez lampe.

»  Bezposrednio przed obiektywem projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do stopienia takiego przedmiotu pod dziataniem ciepta lampy.

AKX )

Nie wolno uzywac projektora znajdujacego sie w pozycji przechylonej na lewo lub na prawo. Moze to spowodowac niepra-
widtowa prace urzadzenia. Jednakze, mozliwa jest instalacja w pozycji pionowej* (jesli zostata wykonana specjalnie zapro-
jektowana podstawka). Aby zainstalowa¢ pionowo, zainstaluj projektor w taki sposéb, aby wlot powietrza znajdowat sie na
dole i pozostaw ponizej co najmniej 130 mm wolnej przestrzeni.

130 mm lub wiecej




Wazne informacje

A Srodki ostroznosci dotyczace pozaru i porazenia pradem elektrycznym A

Nalezy zadbac o wystarczajaca wentylacje oraz o to, by odpowietrzniki nie byty niczym zastoniete, aby zapobiec nagroma-
dzeniu sie ciepta wewnatrz projektora. Nalezy pozostawi¢ wystarczajaco duzg przestrzerh pomiedzy projektorem a $ciana.
(— strona vii)

Nie wolno prébowac dotykac otworéw wylotowych z tytu po lewej stronie ani tytu urzadzenia (patrzac od przodu), po-
niewaz dochodzi do jego rozgrzania po wiaczeniu i bezposrednio po wylaczeniu projektora. Elementy projektora moga
sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytaczenia projektora za pomocg przycisku ZASILANIA lub odfaczenia zasilania
sieciowego podczas normalnej pracy projektora.

Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac¢ ostroznosc.

HOT

Nie wolno pozwoli¢ na wpadanie ciat obcych, takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru, do wnetrza projektora. Nie
wolno prébowaé wyjmowac przedmiotéw, ktére wpadly do wnetrza projektora. Do wnetrza projektora nie wolno wkfadac
metalowych przedmiotdw, takich jak drut czy Srubokret. W razie dostania sie jakiego$ przedmiotu do wnetrza projektora nalezy
natychmiast odtaczy¢ go od zasilania i zleci¢ usuniecie takiego przedmiotu wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu.

Na gornej powierzchni projektora nie wolno kfas¢ zadnych przedmiotéw.

Nie wolno dotyka¢ wtyczki przewodu zasilajacego podczas burzy z piorunami. Moze to spowodowac pozar lub porazenie
pradem.

Projektor jest przeznaczony do pracy z zasilaniem 100-240 V, prad zmienny, 50/60 Hz. Przed pierwszym uruchomieniem
projektora nalezy upewnic sie, ze uzywane zrédto zasilania ma odpowiednie parametry.

Nie wolno zaglada¢ w obiektyw przy wigczonym projektorze. Moze to spowodowac powazne uszkodzenie wzroku.

XS

Wszystkie przedmioty takie, jak szkto powiekszajace, nalezy utrzymywac z dala od toru promieni $wietlnych projektora. Swiatto

emitowane przez obiektyw jest intensywne i w zwigzku z tym kazdy nietypowy przedmiot, ktéry moze przekierowac swiatto

wychodzace z soczewki, moze réwniez powodowac nieprzewidywalne skutki, takie jak pozar lub uszkodzenie wzroku.

Z przodu odpowietrznikéw wylotowych projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.

W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do stopienia takiego przedmiotu lub oparzenia dtoni cieptem emitowanym przez

wylot.

Przewdd zasilajacy nalezy traktowac z zachowaniem szczegélnej ostroznosci. Uszkodzony lub wystrzepiony przewdd zasi-

lajacy moze by¢ przyczyna porazenia pradem elektrycznym lub pozaru.

- Nie wolno uzywac innych przewodéw zasilajacych poza dostarczonym.

- Nie wolno nadmiernie zginac i szarpa¢ przewodu zasilajacego.

- Przewodu zasilajagcego nie wolno umieszczac pod projektorem oraz innymi ciezkimi przedmiotami.

- Przewodu zasilajacego nie wolno zakrywa¢ miekkimi materiatami takimi, jak dywany.

- Nie wolno podgrzewa¢ przewodu zasilajacego.

- Wtyczki przewodu zasilajagcego nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami.

W nastepujacych sytuacjach projektor nalezy wylaczy¢, odigczy¢ przewdd zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie wykwalifi-

kowanemu pracownikowi serwisu:

- Przewdd zasilajacy lub jego wtyczka sg uszkodzone lub przetarte.

- Doszto do rozlania ptynu na projektor lub byt on narazony na dziatanie deszczu lub wody.

- Projektor nie dziata w standardowy sposéb przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tym podreczniku uzytkowni-
ka.

- Doszto do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.

- Wystapita znaczaca zmiana w dziataniu projektora, sygnalizujaca konieczno$¢ dokonania przegladu serwisowego.

Przed przeniesieniem projektora nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy oraz wszystkie inne przewody.

Przed umyciem obudowy lub wymiang lampy nalezy wytaczy¢ projektor i odfaczy¢ przewdd zasilajacy.

Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy go wytaczyc¢ i odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

Przy korzystaniu z kabla LAN:

Ze wzgleddw bezpieczenstwa nie wolno podfaczac do ztacza urzadzen peryferyjnych, ktorych napiecie zasilania moze by¢

zbyt wysokie.



Wazne informacje

A OSTRZEZENIE

« Stopki pochylajacej nie wolno uzywa¢ do celéw niezgodnych z jej przeznaczeniem. Nieprawidtowe uzytkowanie, na
przyktad chwytanie za stopke lub wieszanie projektora na $cianie przy uzyciu stopki, moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

« Projektora nie wolno transportowa¢ w miekkim futerale (przy transporcie przez kuriera lub jako tadunek towarowy).
Moze dojs¢ do uszkodzenia projektora wewnatrz miekkiego futeratu.

« W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni nalezy wybrac ustawienie [WYSOKI] opcji Tryb wentylatora.
(z menu wybierz kolejno [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [TRYB WENTYLATORA] — [TRYB] — [WYSOKI]).

- Nie nalezy przesuwac projektora, trzymajac go za pokrywe kabla. Takie postepowanie moze spowodowac upadek
projektora lub spowodowac obrazenia ciata.

+ Nie nalezy odfaczac¢ kabla zasilajacego od gniazda $ciennego ani od projektora, kiedy projektor jest wtaczony. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia ztacza zasilajgcego projektora lub bolcéw kabla zasilajacego.
Aby méc odtaczyc zasilanie sieciowe, kiedy projektor jest wigczony, nalezy uzywac listwy zasilania wyposazonej w prze-
facznik i przerywacz.

« Zasilania sieciowego nie wolno wytacza¢ przez 60 sekund po wiaczeniu lampy oraz kiedy wskaznik ZASILANIE miga na
niebiesko. Moze to spowodowac przedwczesne uszkodzenie lampy.

+ Wtyczka zasilania moze zosta¢ odfgczona od gniazda po wytaczeniu zasilania projektora.
Bezposrednio po wylaczeniu zasilania sieciowego podczas projekcji wideo lub po wytaczeniu zasilania projektora, obu-
dowa projektora moze chwilowo stac sie bardzo goraca. Nalezy zachowac szczegdlna ostroznos¢.

Srodki ostroznosci dotyczace opcjonalnego obiektywu

Przesytajac projektor z obiektywem, nalezy przed wysytka zdemontowac obiektyw. llekro¢ obiektyw nie jest zamontowany na
projektorze, nalezy zawsze zaktadac na niego ostone. Obiektyw i mechanizm przesuniecia obiektywu moga ulec uszkodzeniu
podczas transportu.

Projektora nie nalezy przenosi¢, trzymajac za obiektyw.

Takie postepowanie moze spowodowac przypadkowe obrécenie pierscienia ustawiania ostrosci i upuszczenie projektora.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Z pilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzic sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
« Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewac¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

« Nie wolno wyrzucac baterii do ognia.

« Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyjac baterie.
« Upewnij sie, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

« Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub ré6znych rodzajéw baterii.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.



Wazne informacje

Wymiana lampy

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnos¢ nalezy uzywac lampy okreslonej w specyfikacji.

W celu wymiany lampy nalezy wykonac¢ wszystkie instrukcje opisane na stronie 178.

Lampe i filtr nalezy wymieni¢ po wy$wietleniu sie komunikatu [LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WY-
MIENIC LAMPE | FILTR. ZE WZGLEDU NA BEZPIECZENSTWO | WYDAJNOSC NALEZY UZYWAC LAMPY OKRESLONE)J
W SPECYFIKACIJI]. Dalsze korzystanie z lampy po osiggnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowac rozbicie sie
zarowki na drobne i rozprysniecie odtamkoéw szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki
szkta moga spowodowac obrazenia ciata.

W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca celem zlecenia wymiany lampy.

Charakterystyka lampy

Projektor jest wyposazony w lampe wytadowcza do celéw specjalnych, ktéra jest wykorzystywana jako zrédto swiatta.
Cecha charakterystyczng tej lampy jest fakt, ze jej jasnos¢ stopniowo obniza sie wraz z wiekiem. Ponadto wielokrotne
wiaczanie i wylaczanie lampy zwieksza prawdopodobienstwo obnizenia jasnosci.

A OSTRZEZENIE:

« NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Bedzie ona niezwykle goraca. Nalezy wytaczy¢ projektor
i odfgczy¢ przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczekad przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.

+ Przy wyjmowaniu lampy z projektora zamontowanego pod sufitem, nalezy upewnic sig, ze nikt nie stoi pod projektorem.
Jezeli doszto do przepalenia lampy, moga spas¢ fragmenty szkfa.

Informacje o trybie Duza wysokos¢

Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1700 metréw (5500 stép) nalezy ustawi¢ opcje [DUZA WYSOKOSC]
dla [TRYB WENTYLATORAL.

Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 stop) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze
spowodowac przegrzanie i wytagczenie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie witgczy¢ pro-
jektor.

Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1700 metréw (5500 stép) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spo-
wodowac nadmierne schtodzenie lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru
[TRYB WENTYLATORAL.

Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metréw (5500 stop) i wiekszej moze skroci¢ okres eksploatacji elementéw optycz-
nych urzadzenia, takich jak lampa.

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazéw:

Nalezy pamietac, ze uzywanie tego projektora w celu osiggania zyskéw lub przyciggania uwagi publicznosci w takich miejscach,
jak kawiarnie lub hotele oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej
czesci moze zosta¢ uznane za naruszenie praw autorskich, ktore sg chronione miedzynarodowymi przepisami.

Funkcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], powiekszanie oraz inne podobne funkcje.



Wazne informacje

A Srodki ostroznosci dotyczace uzytkownikéw ogladajacych obrazy 3D

Przed rozpoczeciem ogladania nalezy przeczytac srodki ostroznosci dotyczace ochrony zdrowia, ktére znajduja sie w
podreczniku uzytkownika dotagczonym do Twoich okularéw 3D lub kompatybilnego wyposazenia 3D takiego jak ptyty
Blu-ray, gry wideo, komputerowe pliki wideo itp.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

+ Nie nalezy uzywac okularéw 3D do ogladania materiatéw innych niz obrazy 3D.

+ Dopuszczalna odlegtos¢ miedzy ekranem a uzytkownikiem wynosi 2 m/7 stép lub wiecej. Ogladanie obrazéw 3D ze
zbyt bliskiej odlegtosci moze nadwyrezyc¢ oczy.

+ Nalezy unikac ogladania obrazéw 3D przez dtuzszy okres czasu. Po kazdej godzinie ogladania, nalezy zrobic¢ sobie co
najmniej 15-minutowa przerwe.

« Jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny cierpiat na padaczke $wiattoczutg, przed rozpoczecie ogladania obrazéw 3D,
nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

+ Nalezy zaprzestac¢ ogladania obrazéw 3D, jesli podczas ich ogladania wystapia takie dolegliwosci jak nudnosci, zawroty
gtowy, mdtosci, bol gtowy, zmeczenie oczu, niewyrazne widzenie, drgawki oraz odretwienie. Jesli dolegliwosci nie ustapia,
nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

« Obrazy 3D nalezy ogladac z przodu ekranu. Ogladanie ich pod katem moze spowodowac zmeczenie i przemeczenie
oczu.

Funkcja zarzadzania zasilaniem

Aby utrzymac niskie zuzycie energii, zostaty fabrycznie ustawione nastepujace funkcje zarzadzania zasilaniem (1) oraz (2).
Nalezy wyswietli¢ menu ekranowe i zmienic¢ ustawienia (1) oraz (2) zgodnie z celem uzytkowania projektora.

1. TRYB GOTOWOSCI (ustawienia fabryczne: NORMALNY)
- Kiedy dla [TRYBU GOTOWOSCI] wybrana zostata opcja INORMALNY], nastepujqce ztqcza i funkcje mogq nie dziata¢:
Ztqcze HDMI OUT, ztqcze AUDIO OUT, port Ethernet/HDBase T*, port USB-A, funkcje LAN, funkcja Mail Alert
(— strona 129)
*  Modele MM stuzq jako porty Ethernet.

2. AUTO. WYtACZ.(ustawienia fabryczne: 60 minut)

« Jeslidla [AUTO. WYLACZ.] jest wybrane [1:00], mozna ustawic, aby projektor wytqczyt sie automatycznie, jesli po godzinie
zadne z wejs¢ nie otrzyma sygnatu lub jesli nie zostanie wykonana zadna czynnos¢.

(— strona 130)
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Wazne informacje

Wolna przestrzen, ktora trzeba zachowac przy montazu Projektora

Ponizej pokazano ile nalezy zachowac odstepu miedzy projektorem a jego otoczeniem.

Wysoka temperatura wydostajaca sie wylotem z urzadzenia moze ponownie zostac zassana do urzadzenia.

Nie nalezy montowac projektora w miejscu, gdzie powietrze z HVAC bedzie skierowane bezposrednio na projektor.
Ogrzane powietrze zHVAC moze zostac zassane przez otwor wentylacyjny wlotowy projektora. W takim przypadku tempera-
tura wewnatrz projektora bedzie za wysoka, co spowoduje, ze bezpiecznik temperaturowy automatycznie wytaczy zasilanie
projektora.

Przyktad 1 - Jesli z obydwu stron projektora znajduja sie sciany.

20cm/7,9" lub wiecej 13cm/5,1" lub wiecej

] N

Pokrywa lampy L

‘,,!— Osfona filtra
(Otwor wentylacyjny (wlot))

UWAGA:
Rysunek pokazuje wymaganq odpowiedniq odlegtos¢ z przodu, tytu i géry projektora.

Przyklad 2 - Jesli za projektorem znajduje sie sciana.

10cm/3,9" lub wiecej

Otwér wentylacyjny (wylot)

UWAGA:
Rysunek pokazuje wymaganq odpowiedniq odlegtos¢ z tytu, gdry i po bokach projektora.

Przyktad 3 - W przypadku pionowej pozycji projektora.

13cm/5,1" lub wiecej
Ostona filtra —
(Otwor wentylacyjny (wlot))

UWAGA:
« Rysunek pokazuje wymaganq odpowiedniq odlegtos¢ z przodu, tytu i gdry projektora.
« Patrzstrona 166, aby zobaczy¢ przyktad instalacji w pozycji pionowej.
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1. Wprowadzenie

@ Jaka jest zawartosé opakowania?

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementéw
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Oryginalne opakowanie i materiaty uzyte do pakowania nalezy zachowa¢, poniewaz bedg one przydatne w razie koniecznosci
wysyitki projektora.

Projektor

Osfona obiektywu

* Projektor jest dostarczany bez
obiektywu w komplecie. Aby uzyskac
wiecej informacji na temat rodzajow
obiektywdw i odlegtosci wyswietlania,
patrz strona 253.

Pilot zdalnego sterowania Baterie alkaliczne AA
(7N901081) (x2)

Naklejka wprowadzania
wybranych znakéw

&

Sruba antykradziezowa obiektywu
(24V00841)

Ta Sruba utrudnia zdemontowanie
obiektywu zamocowanego na
projektorze. (— strona 156)

Przewdd zasilajqcy
(USA: 7N080241)
(UE: 7N080022)

Paski (24J23901) (zapobiegajq upadkowi pokryw lampy)
Przymocowanie paska do pokrywy lampy i filtra zapobie-
ga ich wypadnieciu, gdy projektor jest zawieszony na
suficie.

Dotyczy wytqcznie Ameryki Pétnocnej
Ograniczona gwarancja

Dotyczy klientéw w Europie:

Nasze aktualne warunki gwarandji sq

« Wazne informacje (Ameryka Pét-
nocna: 7N8N4122) (Obszary inne
niz Ameryka Pétnocna: 7N8N4122
oraz 7N8N4132)

« Instrukcja szybkiej konfiguracji
(Ameryka Pétnocna: 7N8N4142)
(Obszary inne niz Ameryka Pétnoc-
na: 7N8N4142 oraz 7N8N4152)

Ptyta CD-ROM do projektora firmy
NEC

Podrecznik uzytkownika (PDF)

i oprogramowanie narzedziowe
(7N951973)

dostepne na naszej witrynie interneto-
wej:
www.nec-display-solutions.com




1. Wprowadzenie

@ Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajace informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkcji i elementéw sterowa-
nia.

Gratulujemy zakupu nowego projektora

Jest to w tej chwili jeden z najlepszych projektoréw na swiecie. Za pomoca tego projektora mozna wyswietla¢ precyzyjne
obrazy o przekatnej do 500 cali przy przesytaniu sygnatu z komputera PC lub Mac (przenosnego lub stacjonarnego), magne-
towidu, odtwarzacza Blu-ray lub kamery.

Projektor mozna zainstalowac na biurku lub wézku. Mozna réwniez uzywac projektora do wyswietlania obrazéw zza ekranu
albo zamontowac go na state pod sufitem*'. Pilot zdalnego sterowania pozwala na bezprzewodowa obstuge projektora.

*1 Nie wolno prébowac wiasnorecznie instalowac projektora pod sufitem.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciafa, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani
technicy.

Ponadto sufit musi by¢ wystarczajgco wytrzymaty, aby méc podwiesic projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymaga-
nia lokalnych przepisow budowlanych. W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Instalacja
« Projektor cieklokrystaliczny o wysokiej jasnosci i rozdzielczosci obrazu
Model Jaskrawosc Rozdzielczos¢ Wsp. ksztattu obrazu

PA622U/PA621U 6200 Im WUXGA (1920 x 1200) 16:10
PA522U/PA521U 5200 Im WUXGA (1920 x 1200) 16:10
PA672W/PA671W 6700 Im WXGA (1280 x 800) 16:10
PA572W/PA571W 5700 Im WXGA (1280 x 800) 16:10
PA722X/PA721X 7200 Im XGA (1024 x 768) 4:3
PA622X/PA621X 6200 Im XGA (1024 x 768) 4:3

« Szeroki wybor opcjonalnych obiektywéw, w zaleznosci od miejsca instalacji

Ten projektor obstuguje 6 typdw opcjonalnych obiektywéw, dajac swobode wyboru obiektywu dopasowanego do réz-
norodnych miejsc instalacji i metod wyswietlania.

Dodatkowo obiektywy moga by¢ montowane i zdejmowane jednym ruchem.
Fabrycznie projektor nie ma zamontowanego zadnego obiektywu. Opcjonalnie obiektywy nalezy zakupi¢ oddzielnie.
« Funkcja przesuniecia obiektywu pozwala tatwo regulowa¢ potozenie wyswietlanego obrazu

Wyswietlany obraz mozna przesuwac, obracajac dwoma pokrettami z przodu projektora: jedno w kierunku pionowym,
drugie w poziomym.
« Katinstalacji 360° (bez przechylania)
Projektor mozna zainstalowa¢ pod dowolnym katem (360°).
Nalezy jednak pamietac o zmianie trybu pracy wentylatora odpowiednio do kata instalacji.
Ponadto projektor nie moze by¢ montowany w pozycji przechylonej na lewo lub na prawo.
« Mozliwe jest wyswietlanie projekcji w pozycji pionowej
Projektor moze wyswietli¢ projekcje w pozycji pionowej po obréceniu ekranu projekcyjnego o 90°.
Jednakze, czas po ktérym trzeba wymieni¢ lampe wynosi 2000 godzin, jesli wyswietlamy projekcje w pozycji pionowej.
*  Czas koniecznosci wymiany lampy nie jest gwarantowany.
Filmy
« Szeroki wybor gniazd wejsciowych/wyjsciowych (HDMI, DisplayPort, BNC itp.) i wbudowany gtosnik monofoniczny

Projektor zostat wyposazony w wiele réznych ztaczy wejsciowych/wyjsciowych: HDMI (wejscie X 2, wyjscie x 1), DisplayPort,
BNC (5-wtykowy), komputerowe(analogowe) itp.

Ztacza wejsciowe/wyjsciowe HDMI projektora i ztacze wejsciowe DisplayPort obstugujg protokét HDCP.

Projektor ma wbudowany gtosnik monofoniczny o mocy 10 W.

2



1. Wprowadzenie

Jest wyposazony w koncéwke wejsciowg HDBaseT [Modele HDBaseT]

Ten projektor jest wyposazony w koricowke wejsciowa HDBaseT, do ktérej mozna podtaczy¢ znajdujace sie w sprzedazy
urzadzenia nadajace HDBaseT.

HDBaseT jest standardowym potaczeniem urzadzerh domowych, ktére zostato ustanowione przez HDBaseT Alliance.
Réwnoczesne wyswietlanie dwdoch obrazéw (OBRAZ W OBRAZIE/OBRAZ PRZY OBRAZIE)

Jeden projektor pozwala wys$wietla¢ dwa obrazy z dwéch zrédet réwnoczesnie.

Sa dwa rodzaje uktadéw dwodch obrazéw: ,Obraz w obrazie’, w ktérym obraz podrzedny jest rzutowany jako fragment
obrazu gtéwnego oraz,,obraz obok obrazu’, w ktérym obrazy, gtéwny i podrzedny, sg utozone obok siebie.

Projekcja wieloekranowa za pomoca wielu projektoréw

Ten projektor jest wyposazony w wiele ztagcz wejscia i wyjscia HDMI, ktére umozliwiaja podtaczenie tancuchowo wielu
projektorow. Wysokiej jakosci obraz mozna osiagna¢ poprzez podzielenie i wyswietlenie filméw o wysokiej rozdzielczosci
na wielu réznych projektorach.

Co wiecej, krawedzie ekranéw sg wygtadzane przez funkcje wygtadzania krawedzi.

*  Zaréwno sygnat composite video ze ztacz wejsciowych, takich jak komputerowe, BNC i BNC (CV), jak i sygnat S-video
ze zlacza wejsciowego BNC (Y/C), nie sa przesytane ze ztagcza HDMI OUT tego projektora.

Funkcja pltynnej komutacji wygtadzajacej ekran zmienia sie przy przetaczaniu sygnatu

Po podtaczeniu kabla do ztgcza wejsciowego obraz wyswietlany bezposrednio przed podtaczeniem go zostaje zatrzymany,
aby przefaczenie na nowy obraz nastapito bez przerwy spowodowanej brakiem sygnatu.

Format HDMI 3D jest obstugiwany

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomoca dostepnych w sprzedazy okularéw 3D z aktywnymi
migawkami oraz emiterdéw, ktére obstuguja Xpand 3D.

Sieé

Obstugiwane przez kablowa sie¢ lokalna/bezprzewodowa sie¢ lokalng [Modele MM] (jednostka bezprzewodowej
sieci lokalnej sprzedawana oddzielnie)

Port HDBaseT/Ethernet *Wideo mozna przesytac do projektora z komputera wyposazonego w port RF-45 podigczony do
kablowej sieci lokalnej, a projektor moze takze by¢ kontrolowany przez komputer.

Ponadto, modele MM moga by¢ réwniez uzywane przez bezprzewodowsq sie¢ lokalng poprzez uzywanie urzadzenia
bezprzewodowej sieci lokalnej (sprzedawanego oddzielnie).

*  Modele MM stuzg jako porty Ethernet.

Przegladarka zgodna z sieciag LAN [Modele MM]

Whbudowana przegladarka projektora zgodna z siecig LAN umozliwia wyswietlanie zdje¢ i filméw z folderu udostepnionego
komputera podtgczonego do przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN.

* Przegladarka obstuguje funkcje Udostepnianie multimediow programu Windows Media Player 11.

Zgodnos¢ z oprogramowaniem CRESTRON ROOMVIEW

Projektor obstuguje protokét CRESTRON ROOMVIEW, umozliwiajacy wspdlne zarzadzanie i sterowanie wieloma
urzadzeniami przez sie¢ za posrednictwem komputera lub sterownika.

Wygodne w uzyciu oprogramowanie dostarczane w standardzie

[Modele HDBaseT]

Mozna korzystac z trzech oprogramowan narzedziowych znajdujacych sie na zatgczonej ptycie CD Projektora NEC (Wirtu-
alny pilot zdalnego sterowania, PC Control Utility Pro 4 (dla systemu operacyjnego Windows) oraz PC Control Utility Pro
5 (dla systemu operacyjnego Mac). Nie mozna korzysta¢ z wymienionych ponizej trzech oprogramowan narzedziowych
znajdujacych sie na ptycie CD.

Image Express Utility Lite (dla systemu operacyjnego Windows/Mac), Image Express Utility 2.0 (dla systemu operacyjnego
Windows) oraz Desktop Control Utility 1.0 (dla systemu operacyjnego Windows)

[Modele MM]
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Mozna korzystac z szeSciu oprogramowan narzedziowych znajdujacych sie na zatgczonej ptycie CD Projektora NEC (Virtual
Remote Tool, PC Control Utility Pro 4 (dla systemu operacyjnego Windows), PC Control Utility Pro 5 (dla systemu operacyj-
nego Mac), Image Express Utility Lite (dla systemow operacyjnych Windows/Mac), Image Express Utility 2.0 (dla Windows),
Desktop Control Utility 1.0 (dla Windows)). Program Image Express Utility Lite (dla Windows) moze by¢ uruchomiony i
uzywany bezposrednio z pamieci USB lub karty SD dostepnych na rynku, nawet bez instalowania go na komputerze.

Image Express Utility Lite (dla systemu operacyjnego Windows/Mac), Image Express Utility 2.0 (dla systemu operacyjnego
Windows) oraz Desktop Control Utility 1.0 (dla systemu operacyjnego Windows)

Oszczedzanie energii

Energooszczedna konstrukcja o zuzyciu energii w trybie czuwania na poziomie 0,11 W (100-130 V)/0,16 W (200-
240V)

Kiedy na menu ekranowym [TRYB GOTOWOSCI] jest ustawiony na [NORMALNY], zuzycie energii w trybie gotowosci wynosi
0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V).

Tryb ekologiczny zapewnia niskie zuzycie energii i wskaznik emisji tlenkow wegla

Projektor moze pracowac w trybie ekologicznym, ktéry charakteryzuje sie obnizonym zuzyciem energii. Ponadto, kiedy
wiaczony jest tryb ekologiczny, uzyskana oszczedno$¢ energii jest przeliczana na obnizenie emisji CO,, a wynik obliczen

jest wyswietlany w specjalnym komunikacie przy wytaczaniu projektora oraz na ekranie informacyjnym menu ekranowego
(LICZNIK WEGLA).

Konserwacja

Maksymalny okres pracy do czasu wymiany lampy wynosi 4000 godzin bez potrzeby czyszczenia filtrow

Kiedy projektor dziata w trybie ekologicznym, okres zywotnosci lampy* zostaje wydtuzony do maksymalnie 4000 go-
dzin.

* Czas ten nie jest gwarantowany.

Ponadto ten projektor jest wyposazony w duze filtry dwuwarstwowe. Poniewaz filtry te s3 wymieniane przy wymianie
lampy, nie ma potrzeby ich regularnego czyszczenia.

* Rzeczywiste menu moze réznic sie od rysunkéw menu w tym podreczniku uzytkownika.
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Informacje o tym podreczniku uzytkownika

Aby jak najszybciej rozpoczac¢ uzytkowanie projektora, nie nalezy sie spieszy¢, tylko zrobi¢ wszystko w prawidtowy sposéb
za pierwszym razem. Poswiec teraz kilka minut na zapoznanie sie z podrecznikiem uzytkownika. Moze to da¢ oszczednos¢
czasu w przysztosci. Na poczatku kazdego rozdziatu tej instrukcji obstugi znajduje sie streszczenie. Jezeli dany rozdziat nie
dotyczy danej sytuacji, mozna go pomingc.

Notacja przez gtowne funkcje

Te wskazuja opisy grup modeli zgodnie z gtéwnymi funkcjami.

[Modele HDBaseT]

Dotyczy modeli NP-PA622U/NP-PA522U/NP-PA672W/NP-PA572W/NP-PA722X/NP-PA622X.
[Modele MM]

Dotyczy modeli NP-PA621U/NP-PA521U/NP-PA671W/NP-PA571W/NP-PA721X/NP-PA621X.
*Jesli nie wskazano nazwy modelu, opis dotyczy wszystkich modeli.

Notacja przez rozdzielczos¢

Te wskazuja opisy grup modeli wedtug rozdzielczo$¢ paneli ciektokrystalicznych.
Typ WUXGA

Dotyczy modeli NP-PA622U/NP-PA621U/NP-PA522U/NP-PA521U.

Typ WXGA

Dotyczy modeli NP-PA672W/NP-PA671W/NP-PA572W/NP-PA571W.

Typ XGA

Dotyczy modeli NP-PA722X/NP-PA721X/NP-PA622X/NP-PA621X.

*Jesli nie wskazano nazwy typu, opis dotyczy wszystkich modeli.

Jak rozréznic grupe modeli TN

PA622U 7
- o ™

,1"dotyczy modelu MM.
,2" dotyczy modelu HDBaseT.

Jak rozréznic grupe typow
PA622U

,U” oznacza typ WUXGA.
W” oznacza typ WXGA. o Y
,X"0znacza typ XGA. Symbol nazwy modelu

Przyktad: PA622U
,NP”- nie jest zaznaczone na goérze obudowy.
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Informacje o [USTAWIENIA SIECI] projektora
,USTAWIENIA SIECI" muszg by¢ wykonywane po podigczeniu projektora do przewodowej lub bezprzewodowe;j sieci LAN.

Dla [modeli HDBaseT]

Nalezy skonfigurowa¢ projektor przy uzyciu nastepujacych 1. USTAWIEN SIECI”. “2. USTAWIENIA SIECI (MM)” nie moga by¢
uzyte.

Dla [modeli MM]

Dwa ponizsze rodzaje opcji [USTAWIENIA SIECI] 1§ 2 moga zostac uzyte. Uzyj opcji [USTAWIENIA SIECI] 1 2 do réznych celéw,
zaleznie od oprogramowania oraz funkcji opisanych w ponizszej tabeli.

1. ,USTAWIENIA SIECI” w [USTAW.] w menu ekranowym (— Strona 122)
Lub ,NETWORK SETTINGS” w serwerze HTTP (— Strona 48)

2. ,USTAWIENIA SIECI (MM)” w menu aplikacji (— Strona 140)
Lub ,,NETWORK SETTINGS” w serwerze HTTP (MM) (— Strona 51)

1. USTAWIENIA SIECI 2. USTAWIENIA SIECI (MM)

Kablowa sie¢ lok. OK OK
Bezprzewodowa siec¢ Nie OK OK*
lok.
Gtéwne zastosowania Kontrola projektora Przesytanie obrazéw
Funkcja + PCcontrol + Udostepniony folder (podglad)

+ PJLink + Serwer multimedialny (podglad)

« AMX BEACON + Projektor sieciowy

« CRESTRON « Zdalny pulpit

« ALARM POCZTY

+ Serwer HTTP (REGULACJA PROJEKTORA)

+ Synchronizacja z Internet. serwerem czasu
Oprogramowanie + PC Control Utility Pro 4 + Image Express Utility Lite
uzytkownika + PC Control Utility Pro 5 + Image Express Utility 2.0

+ Virtual Remote Tool + Desktop Control Utility 1.0

*  Aby podfaczy¢ projektor do bezprzewodowej sieci LAN, wymagane jest urzadzenie bezprzewodowej sieci LAN (sprzedawane oddziel-
nie).
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@ Nazwy czesci Projektora

Przéd/gora

Obiektyw jest dostepny w oddzielnej sprzedazy. Ponizszy opis dotyczy projektora zzamontowanym obiektywem NP13ZL.

Pokretto przesuniecia obiektywu (w
pionie/w poziomie)

(— strona 21)

Dzwignia/pierscieri powiekszenia (—
strona 25)

Zdalny czujnik
(— strona 13)

Otwar wentylacyjny (wylot)
Tutaj wylatuje podgrzane powietrze.

Ostona lampy (— strona 178)

Panel sterowania
(— strona 9)

Listwa zabezpieczajgca
Zabezpieczenie przeciwkradziezowe.
Listwa zabezpieczajqca pozwala
stosowac linki lub taricuchy o srednicy
do 4,6 mm.

Stopka regulacji nachylenia z mozliwo-
sciq dostosowania

(— strona 25)
Gtosnik monofoniczny (10 W)

Mocowanie paska

- GQ/

117
/////
//////

0

Pokrywa dZwigni mocujqcej
(— strona 168)

Obszar wskaznikow
(— strona 9)

Zdalny czujnik (umieszczony z przodu i
z tytu obudowy)
(— strona 13)

Stopka regulacji nachylenia
(— strona 25)

Ostona obiektywu
(Opcjonalny obiektyw jest dostarczany
zostong.)

Obiektyw
Pierscieni ostrosci

(— strona 22)

Przycisk zwolnienia blokady obiektywu
(— strona 156)

1. Zamocuj pasek do pokrywy filtra i pokrywy lampy w sposéb przedstawiony na rysunku.

2. Przetéz wezet paska przez otwor na spodzie projektora i pociqggnij w kierunku wskazywanym strzatkami, aby zacisnq¢

wezef.

Jak przyklei¢ naklejke wprowadzania wybranych znakéw na pilot zdalnego sterowania
« Oderwijzabezpieczenie naklejki i przed przyklejeniem wyréwnaj otwory na naklejce z przyciskami od 1 do 6.

« Nalezy uwazac, aby przyciski nie dotykaty naklejki podczas przyklejania.

«  Wyjasnienia i ilustracje znajdujqce sie w tym podreczniku zaktadajq, ze naklejka jest przyklejona.




1. Wprowadzenie

Tyt

Panel ztqczy
(— strona 10)

Port USB (LAN) [Modele MM]
Znajduje sie wewngqtrz projektora.
Urzqdzenie bezprzewodowej sieci LAN
(do nabycia oddzielnie) moze zostac
podtgczone.

(— strona 170)

Otwdr wentylacyjny (wlot)/ Pokrywa
filtra

(— strona 174, 181)

Podtqczenie pokrywy przewoddéw
(z prawej i lewej)

Otwory na wkrety do mocowania
opcjonalnej pokrywy przewodow
(— strona 267)

* To gniazdo zabezpieczajace obstuguje system zabezpieczajacy MicroSaver °.

Zdalny czujnik (umieszczony z przodu i
z tytu obudowy)
(— strona 13)

Otwor wentylacyjny (wylot)
Tutaj wylatuje podgrzane powietrze.

Gniazdo zasilania

Tutaj nalezy podtqczyc dostarczonq
tréjwtykowq wtyczke przewodu zasila-
jacego. Drugi koniec przewodu nalezy
podtqczyc¢ do dziatajqcego sciennego
gniazda sieciowego. (— strona 15)

Vll/gbudowane gniazdo zabezpieczajqce
(I4)*
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Panel sterowania/Obszar wskaznikow

10

11.

12.

2 3 4 5
%lrﬂlr‘lg
POWER STATUS LAMP TE;/IP.

. Przycisk (O) (ZASILANIE)

(— strona 16, 27)
Wskaznik POWER
(— strona 15, 16, 27, 270)
Wskaznik STATUS
(— strona 270)
Wskaznik LAMP

(— strona 178, 271)
Wskaznik TEMP.

(— strona 271)
Przycisk INPUT

(— strona 18)
Przycisk AUTO ADJ.
(— strona 26)
Przycisk Geometric.
(— strona 35)

Przycisk MENU
(— strona 77)

(— strona 26, 77)
Przycisk ENTER
(— strona 77)

Przycisk EXIT
(— strona 77)

. AV <4p / Przyciski glosnosci <4

@
Y @7

——@NPUT, k:

ADJ.

V|

(L

A

"""" ENTER NI(II EXIT .—1 2
S J

11 < 10
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Cechy panelu zlaczy
10 1 2 3 4 8 9
. ||
HDMI 1IN HDMI 2 IN | DisplayPort IN COMPUTER IN AUDIO IN
Ethernet @/ @ (@ll @) @)
e ———— ! -, AUDIO IN
HDBaseT @ Q @—— 7
v i BNCIN
= B = R’ 3D SYNC @ (@) @
\. \ T |/Pc.c0NTR0L A/IOTEJ
* Gniazdo podtqczeniowe * Gniazdo podtq- |
modeli MM czeniowe modeli 13 14 5 6 15 16
Port jest do géry nogami. HDBaseT
1. Ztacze HDMI 1IN (typu A) 13. Mini jack AUDIO OUT (Stereo mini)
(— strona 158, 160, 164) (— strona 161)
2. Ziacze HDMI 2N (typu A) 14. Ztacze 3D SYNC (Mini DIN 4-stykowe)
(— strona 158, 160, 164) (— strona 41)
3. Zlacze DisplayPort IN 15. Port PC CONTROL (D-Sub 9-stykowy)
(— strona 158) (— strona 269)
4. Ztacza BNC IN [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H, V] (BNC x Tego portu uzywa sie do podtaczenia komputera lub
5) systemu sterujgcego. Pozwala to sterowac projektorem za
(= strona 157, 162) pomoca protokotu komunikacji szeregowej. W przypadku
5. Zlacze wejécia BNC (ZSW) (BNC x 1) pisania wiasnych programow typoyve kody sterowania
(s strona 162) komputera przedstawiono na stronie 275.
6. Ziacze wejécia BNC (Y/C) (BNC x 2) 16. Ziacze REMOTE (Stereo Mini)
(s strona 162) Uzyj tego zlacza przewodowego pilota zdalnego stero-
. . wania projektora, uzywajac pilota NEC dla serii PX750U/
7. Mini jack BNC AUDIO (Stereo mini) PH1000U/PH1400U.
(- strona 160, 162) Podtacz opcjonalnego pilota do projektora za pomoca
8. Zlacze wejscia COMPUTER IN / komponentowego kabla dostepnego w sprzedazy.
sygnatu obrazu (Mini D-Sub 15-stykowe)
(— strona 157, 163) UWAGA:
9. Mini jack COMPUTER AUDIO IN (Stereo mini) « Kiedy kabel pilota przewodowego jest podtqczony do gniazda REMOTE, obstuga
(= strona 157, 163) pilotem bezprzewodowym nie jest moZliwa.
' « Zardwno sygnat composite video ze ztqcz wejsciowych, takich jak komputerowe,
10. Port Ethernet/ HDBase T (RJ-45) [Modele HDBaseT] BNC i BNC (CV), jak i sygnat S-video ze ztqcza wejsciowego BNC (Y/C), nie sq
(— strona 165, 169) przesytane ze ztgcza HDMI OUT tego projektora.
- [Modele HDBaseT]
Port Ethernet (RJ-45) [Modele MM]
(= strona 169) « Kiedy wybrana zostata opcja [HDBaseT] dla [ZDALNY CZUINIK], a projektor jest
odtgczony do dostepnego w sprzedazy urzqdzenia nadajqcego, ktdre obstuguje
11. Port USB-A (typ A) poatqczony ¢pnego w sp y urzq jqceg quj

(— strona 225)
(Modele HDBaseT: Dla ewentualnej rozbudowy. Ten port
pozwala na podtaczenie zasilania.)
12. Zkgcze HDMI OUT (typ A)
(— strona 161)

standard HDBaseT, nie mozna przeprowadzic operacji za pomocq pilota zdalnego
sterowania przy uzyciu podczerwieni, jesli nadawanie sygnatow pilota zdalnego
sterowania zostato ustawione na urzqdzeniu nadajqcym. Jednakze, pilot uzywa-
jacy promieni podczerwieni moze by¢ przenoszony, kiedy zasilanie urzqdzenia
transmisyjnego jest wytqczone.

10
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@ Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

Na ilustracjach pilota zdalnego sterowania zostat opisany model HDBaseT.

RN

=
3 STANDBY o J1 9
5 @ ®/ 6
FREEZL BLANK  MUTE/ AV-MUTE
4 . . 7
8 TEST EdgeBlend. Multi. Geometric. L1 ____ 11
13 : ﬂ/ HOMI 2 1 4
16— 58 an E 18
19— l!\.‘ a
2798, & 24
25 &%
27 cens 2}/_ 28
29
30 R-CLICK
31 4 > 32
VOL EE F Z00NFIT]
33 34
ENSSHIFT
35 PICTURE DISPLAY ASPECT gg
37— . 39
- - -~
38 CTL ECO  INFO  HELP 41
s /?/’ & s
7 NEC 45
1. Nadajnik podczerwieni

*

(— strona 13)
Przycisk POWER ON
(— strona 16)
Przycisk STANDBY
(— strona 27)
Przycisk FREEZE
(— strona 30)
Przycisk BLANK
(— strona 29)
Przycisk MUTE

(— strona 29)

Przycisk AV-MUTE
(— strona 29)

8.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Przycisk TEST
(— strona 85)

Przycisk Edge Blend.
(— strona 71, 106)

. Przycisk Multi.

(— strona 107)
Przycisk Geometric.
(— strona 35, 102)
Przycisk INPUT

(— strona 18)
Przycisk PIP

(— strona 68)
Przycisk PBP/POP
(— strona 68)
Przycisk AUTO ADJ.
(— strona 26)
Przycisk 1 (HDMI 1)
(— strona 18)
Przycisk 2 (HDMI 2)
(— strona 18)
Przycisk 3 (DisplayPort)
(— strona 18)
Przycisk 4 (BNC)

(— strona 18)
Przycisk 5 (BNC(ZSW))
(— strona 18)
Przycisk 6 (BNC(Y/C))
(— strona 18)

Przycisk 7 (Komputer)
(— strona 18)

Przycisk 8 (HDBaseT) [Modele

HDBaseT]

Przycisk 8 (Ethernet) [Modele

MM]

(— strona 18)
Przycisk 9 (USB-A)
(— strona 18)

Przycisk ID SET
(— strona 120)

Przyciski klawiatury numerycz-

nej/przycisk CLEAR
(— strona 120)

Przycisk MENU
(— strona 77)

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

42,

43.

44,

45.

46.

Przycisk EXIT
(— strona 77)

Przycisk AV <>
(— strona 77)

Przycisk ENTER

(— strona 77)

Przycisk L-CLICK*

(— strona 34)

Przycisk R-CLICK*

(— strona 34)

Przycisk VOL./FOCUS (+)(-)

(— strona 26)

Przycisk D-ZOOM/ZOOM (+)(-)
(— strona 30)

(Przycisk,ZOOM" nie dziata w projek-
torach tej serii)

Przycisk SHUTTER

(niedostepny w projektorach tej
serii)

Przycisk LENS SHIFT
(niedostepny w projektorach tej
serii)

Przycisk PICTURE

(— strona 89)

Przycisk DISPLAY
(— strona 100)
Przycisk ASPECT
(— strona 95)

Przycisk COLOR
(— strona 91)

. Przycisk 3D Set.

(— strona 99)
Przycisk SETUP
(— strona 109)
Przycisk CTL
(— strona 34)
Przycisk ECO
(— strona 31)
Przycisk INFO
(— strona 134)

Przycisk HELP
(— strona 134)

Przyciski AV 4P, L-CLICK i R-CLICK dziataja tylko po potaczeniu projektora z komputerem za pomoca przewodu USB.
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Wkiadanie baterii
1. Nacisnij zatrzask i zdejmij po- 2. Wioznowe baterie (AA). Upew- 3. Wsun ostone nad baterie az do jej zatrzasnie-
krywe baterii. nij sie, czy prawidtowo usta- cia.

wiono bieguny baterii (+/-). UWAGA: Nie wolno fqczy¢ starych inowych baterii lub rdznych rodzajow

baterii.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

«  Zpilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzi¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
«  Unikac¢ nadmiernego cieptfa i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

+ Nie wolno wyrzucac baterii do ognia.

- Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.
« Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

+  Nie wolno mieszac¢ starych i nowych baterii lub réznych rodzajow baterii.

«  Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

12
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Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

40m/1575 cali

20m/787 cali

30°

30°

20m/787 cali

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie projektora

15 m/591 cali

~

30°

30°

40m/1575 cali

15 m/591 cali

20m/787 cali

15m/591 cali
o
30° m%‘e;@“ il
30°
15m/591 cali
40m/1575 cali

« Sygnat podczerwieni dziata w linii widzenia i siega na podana powyzej ilos¢ metrow w obrebie 60-stopniowego kata

czujnika zdalnego sterowania w obudowie projektora.

« Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajduja sie przeszkody albo silne swiatto
bedzie padac na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniaja prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

W tym rozdziale zawarto opis wtaczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

@ Procedura wyswietlania obrazu

Krok 1

» Podtqczenie komputera/przewodu zasilajqcego (— strona 15)

U

Krok 2

« Wilqczenie projektora (— strona 16)

U

Krok 3

« Wybranie zrédta (— strona 18)

U

Krok 4
» Regulacja wymiaréw i potozenia obrazu (— strona 20)
» Korekcja znieksztatcen trapezowych [CORNERSTONE] (— strona 35, 102)

U

Krok 5

» Regulacja obrazu i dzwieku
- Automatyczna optymalizacja sygnatu komputerowego (— strona 26)
- Zwiekszanie lub zmniejszanie gtosnosci (— strona 26)

U

Krok 6
» Prezentacja

U

Krok 7

» Wylqgczenie projektora (— strona 27)

U

Krok 8

» Po zakonczeniu uzywania (— strona 28)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Podlaczenie komputera/przewodu zasilajacego

1. Podtqcz komputer do projektora.

W tym rozdziale przedstawiono informacje dotyczqce podstawowego podtqczania projektora do komputera. Informacje doty-
czqce innych potqczen zawiera rozdziat,,(2) Podtqczanie kabli” na stronie 157.

Potqcz gniazdo wyjsciowe ekranu (mini D-sub 15-stykowa) znajdujqce sie na komputerze z gniazdem wejsciowym video dla
komputera znajdujqcym sie na projektorze dostepnym w sprzedazy przewodem komputerowym (z rdzeniem ferrytowym), a
nastepnie przekre¢ pokretta znajdujqce sie ztqczach, aby je przykrecic.

2. Podtqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do projektora.
Najpierw podtqcz dostarczongq tréjwtykowq wtyczke przewodu zasilajqcego do wejscia ACIN projektora, a drugi koniec przewodu
do dziatajqcego sciennego gniazda sieciowego.
Podczas podtqczania kabla zasilajqcego, wskaznik POWER na projektorze zaswieci sie na pomarariczowo. Jesli urzqdzenie nie
otrzyma zadnych sygnatéw wejsciowych, po okoto 10 sekundach przejdzie w tryb gotowosci i podswietli sie na czerwono*.
WskazZnik STATUS zgasnie*.

* Bedzie to dotyczy¢ obu wskaznikéw po wybraniu opcji INORMALNY] parametru [TRYB GOTOWOSCI]. Patrz rozdziat dotyczqcy
wskaznika zasilania. (— strona 270)

—F 0 0 0 |

POWER  STATUS LAMP  TEMP

COMPUTER IN

Do gniazda sieciowego

Przewdd komputerowy (z rdzeniem
ferrytowym) (dostepny w sprzedazy) Upewnij sie, czy wtyki sq dobrze podigczone do wej-
scia AC IN oraz Sciennego gniazda sieciowego.

o Ele==pa@m» bp| )

A OSTRZEZENIE:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytaczenia projektora za pomoca przycisku ZASILANIA
lub odfaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznos¢.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wiaczanie projektora

1. Zdejmij ostone obiektywu.

2. Nacisnij przycisk @ (POWER) na obudowie projektora lub

przycisk POWER ON na pilocie zdalnego sterowania. “é)“‘ X
Wskaznik zasilania zmieni kolor z czerwonego na niebieski, a [=f=}=1dlas;
nastepnie zacznie miga¢. Nastepnie obraz zostanie wyswietlony e T
na ekranie. 2920
WSKAZOWKA: o

- Wyswietlenie komunikatu ,PROJEKTOR JEST ZABLOKOWANY! WPROWADZ SLOWO ©

KLUCZOWE.” 0znacza, ze wtgczono funkcje [BEZPIECZENSTWO]. (— strona 38)
« Kiedy wyswietlony jest komunikat trybu ekologicznego, oznacza to, Ze opcja [KO-
MUNIKAT EKOLOGICZNY] jest wigczona. (— strona 110)

Tryb gotowosci Miganie Zasilanie wiaczone
« Naciskanie przyciskdw, takich jak przycisk zasilania lub MENU, bedzie generowato
dzwiek. Aby wytqczy¢ sygnat dzwiekowy, wybierz ustawienie [WYtACZ.] dla opgji
[SYGNAt AKUSTYCZNY] w menu. (— strona 121) 0 {D‘m ‘i
L\ }
Po wtqczeniu projektora upewnij sie, czy wtqczono komputer lub State czerwone $wiatto Migajace niebieskie | | State niebieskie
#rédio obrazu. $wiatto $wiatto

(— strona 270)

UWAGA: W razie braku sygnatu wejsciowego, zgodnie z ustawieniami fabrycznymi, wy-
Swietlany jest niebieski ekran (to).
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)

Po pierwszym wiagczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna wybrac jeden z 29 jezykéw
menu.

Aby wybra¢ jezyk menu, nalezy wykonac wymienione czynnosci:

1. Uzyjprzyciskow A, V¥, < lub », aby wybrac jeden z 29 jezy-

kéw menu.
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.
O > DANSK < suoMI
(> DEUTSCH > PORTUGUES > NORSK e
> FRANCAIS < CEATINA > TURKCE o
O ITALIAND ) MAGYAR ¢ ROMANA &% &
¢ ESPAROL > POLSKI > HRVATSKI o
O SVENSKA > NEDERLANDS & INDONESIA ce@o0o
O PYCCKWIA  BBITAPCKM & EAAHNIKA
O ar [N [G I
O sdF & EERE G EBF
O g O "gdi

_ENTER H by EZ0:EXIT #:SELECT  «:SELECT

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢ wybér.

Po wykonaniu tej procedury mozna przej$¢ do obstugi menu. o, o ey
W razie potrzeby mozna pozniej wybrac jezyk menu. s Y e Y
(— [JEZYK] na stronach 81 109)

CIL ECO INFO  HELP

UWAGA:
« Podczas wyswietlania, po wytqczeniu zasilania (bezposrednio), nalezy odczekac co najmniej 1 minute przed ponownym wiqczeniem zasilania.
« Kiedy projektor jest wigczony, obiektyw powinien mie¢ zdjetq ostone.
Jesli ostona bedzie zatozona na obiektyw, moze ona ulec wypaczeniu pod dziataniem wysokiej temperatury.
« W razie wystqpienia jednej z nastepujqcych sytuagi projektor nie zostanie wtgczony.
- Kiedy temperatura wnetrza projektora jest za wysoka, projektor wykryje anormalnie wysokq temperature. W takim stanie projektor nie zostanie wigczony, aby chroni¢
podzespoly wewnetrzne. W takiej sytuacji nalezy zaczekac na ochtodzenie podzespotéw wewnetrznych projektora.
- Po zakoriczenia okresu eksploatacji lampy projektor nie zostanie wigczony. W takim przypadku nalezy wymieni¢ lampe.
- Zapalenie sie wskaznika STATUS na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania oznacza wtqczenie funkcji [BLOKADA PANELU STER. ]. Blokade mozna anulowac
przez jej wytqczenie. (— strona 119)
- Jezeli lampa sie nie zaswieci, a wskaznik LAMPA miga szes¢ razy w cyklu, naleZy odczekac pefng minute i nastepnie wigczy¢ zasilanie.
« Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytqczy¢ zasilania za pomocq przycisku zasilania.
« Bezposrednio po wtqczeniu projektora moze wystepowac miganie obrazu. Jest to normalne zjawisko. Odczekaj 3-5 minut do ustabilizowania Swiecenia lampy.
« Powtqczeniu projektora osiggniecie petnej jasnosci lampy moze troche potrwac.
« W razie wigczenia projektora natychmiast po wytqczeniu lampy lub kiedy temperatura jest za wysoka, przez kilka minut wentylatory bedq pracowac bez wyswietlania
obrazu, a dopiero pdZniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wybieranie zrédta

Wybieranie komputera lub zrédta video

UWAGA: Wigcz komputer lub urzqdzenie Zrddta video podtgczone do projektora.

Automatyczne wykrywanie sygnatu
Naci$nij i trzymaj przed co najmniej sekunde przycisk INPUT. Projektor wy-

szuka dostepne zrédto sygnatu wejéciowego i je wyswietli. Zrédto sygnatu
wejsciowego bedzie zmieniane w nastepujacy sposéb:

[Modele HDBaseT]
HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — BNC — BNC(ZSW) — BNC(Y/C) — KOM-
PUTER — HDBaseT — HDMI1 — ...

[Modele MM]

Automatycznie szuka sygnatéw wejsciowych w kolejnosci HDMIT — HDMI2
— DisplayPort — BNC — BNC(ZSW) — BNC(Y/C) — KOMPUTER — USB-A.
Sygnat wejsciowy zostanie wyswietlony po wykryciu go.

«  Nacisnij szybko, aby wyswietli¢ ekran [INPUT].

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.

@ 1:HDMI ¢ REJESTR

O 2:HDMI2 > OBRAZ TESTOWY
> 3:DisplayPort

> 4:BNC
O

@]

O

O

iug

@
b3
%

B:BNC(Z8W)
B:BNC(Y/C)
7T:KOMPUTER
8:HDBaseT

o

CIEy:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

* Ten ekran nalezy do modelu HDBaseT.

Naciskaj przyciski ¥/A, aby dopasowac docelowa koricoéwke wejsciowa, a
nastepnie nacisnij ENTER, aby przetaczy¢ wejscie. Aby usunaé wyswietlanie
menu na ekranie [INPUT], naciénij przycisk MENU lub EXIT.

WSKAZOWKA: Jesli brak jest sygnatu wejscioweqo, dane wejscie zostanie pominiete.

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Nacisnij ktérykolwiek z przyciskow 1/HDMI 1, 2/HDMI 2, 3/DisplayPort, 4/BNC,
5/BNC(CV), 6/BNC(Y/C), 7/Computer, 8/HDBaseT*' lub 9/USB-A*2

*1 Dla modeli MM zostanie wybrany ,8/Ethernet’, a projektor przefaczy sie na Ether-
net.
*2 Model HDBaseT nie moze zostac uzyty.

STANDSY QI o

FREEZE BLANK WUTE AV-IUTE

TEST EdgeBlend. Mull, Geomelric.

INPUT  PIP  PBRPOP AUTOADI.

11 Koz Dispaen

TECIRETE]

FREEZE BLANK WUTE AVAUTE
TEST EdgeBlend. Mul, Geometri.
ﬁ PP PBPIPOP AUTOADI.
w1 How2  Dsplgror
Buclcy)  Bicive)

T Uk

¥
~m —_——



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Wybieranie zrédta domysinego
Dane zrodto mozna ustawic jako zrédto domysine, ktére bedzie wyswietlane zawsze po wiaczeniu projektora.

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk », aby wybrac [SETUP], a nastepnie przycisk V¥ lub przycisk ENTER, aby wybrac [BASIC].
3. Nacisnij przycisk », aby wybra¢ [SOURCE OPTIONS].
4. Nacisnij przycisk the V czterokrotnie, aby wybra¢ element [DOMYSLNY WYBOR WEJ.] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
AUTO. REGULACJA NORMALNY
SYSTEM KOLORU
WYBOR AUDIO
DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI
PELYNNA KOMUTACJA WYLACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
TLO NIEBIESKIEGO
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [DOMYSLNY WYBOR WEJ.].
(— strona 128)

DOMYSLNY WYBOR WEJ.

AUTO
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
BNC
BNC(ZSW)
BNC(¥/C)
KOMPUTER
HDBaseT

COCOCCOCOHE

* Ten ekran nalezy do modelu HDBaseT.

UWAGA:

[Modele MM]

- Ethernet nie zostanie wykryty automatycznie, nawet jesli [DOMYSLNY WYBOR WEL.] zostat ustawiony na [AUTO]. Wybierz [ETHERNET] w [DOMYSLNY WYBOR WEL.],
aby wiqczy¢ automatyczne wybieranie Ethernet, gdy projektor jest wigczony.

5. Wybierz zrédto uzywane jako zZrédto domysine i nacisnij przycisk ENTER.
6. Kilka razy nacisnij przycisk EXIT, aby zamknq¢ menu.
7. Ponownie uruchom projektor.

Nastgpi wyswietlenie zrédta wybranego w kroku 5.

UWAGA: Nawet po wigczeniu opgji [AUTO] Zrédto [HDBaseT] nie zostanie wybrane automatycznie. Aby ustawic siec jako domysine Zrddto obrazu, nalezy wybrac opcje [HDBa-
sef].

WSKAZOWKA:

« Po wigczeniu trybu gotowosci projektora pojawienie sie sygnatu komputerowego z komputera podtqczonego do wejscia COMPUTER IN spowoduje wigczenie zasilania
projektora i rozpoczecie wySwietlania obrazu z komputera.

([WYB. AUTO. WEACZ.] — strona 130)

Na klawiaturze systemu Windows 7 kombinacja klawisza Windows i P pozwala szybko i tatwo skonfigurowac zewnetrzny wyswietlacz.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Regulowanie wymiaréw i polozenia obrazu

Za pomoca pokretta przesuniecia obiektywu, dZzwigni stopki nachylenia, dZzwigni/pierscienia powiekszania lub pierscienia
ustawiania ostrosci mozna wyregulowac potozenie i wymiary obrazu.
W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla przejrzystosci.

Regulowanie potozenia wyswietlanego obrazu w pionie i w | Regulacja ostrosci
poziomie [Pierscien ostrosci]
[Przesuniecie obiektywul] (— strona 22)

(— strona 21)

Precyzyjna regulacja wymiaréw obrazu Regulowanie wysokosci i przechylenia poziomego wyswie-
[Dzwignia/pierscien powigkszenia] tlanego obrazu
(— strona 25) [Stopka nachylenia] *'

(— strona 25)

UWAGA*': Wyreguluj wysokos¢ wyswietlanego obrazu za pomocq stopek requlacji nachylenia, jesli obraz powinien znaleZ¢ sie wyzej, niz pozwala na to zakres przesuniecia
obiektywu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zmiana pionowego potozenia obrazu (przesuniecie obiektywu)

A OSTRZEZENIE

Regulacji nalezy dokonywa, stojac za projektorem lub obok niego. Regulowanie z pozycji przed projektora naraza oczy
na silny, szkodliwy strumien Swiatta.

Pokretto przesuniecia obiektywu (w poziomie)

W lewo W prawo ‘\

Ml e

Pokretto przesuniecia obiektywu (w pionie)

o Obroc pokretta przesuniecia obiektywu w lewo lub w prawo.

Pokretto regulacji pionowej

Obracaj w prawo lub w lewo, aby ustawi¢ wyswietlany obraz w pionie.

Przyblizony zakres obrotéw: Okoto 6 obrotéw w lewo, okoto 2 obrotéw w prawo, kiedy obiektyw znajduje sie w pozycji
srodkowej.

Pokretto regulacji w poziomie

Obracaj w prawo lub w lewo, aby ustawi¢ wyswietlany obraz w odpowiedniej pozycji w poziomie.

Przyblizony zakres obrotéw: Okoto 1 obrotu w lewo, okoto 1 obrotu w prawo, kiedy obiektyw znajduje sie w pozycji srodko-
wej.

UWAGA:

« Pokretta mogq by¢ przekrecane o wiecej niz jeden petny obrdt, ale pozycja wyswietlanego obrazu nie zmieni sie w zakresie wiekszym niz podany na nastepnej stronie.

« Jesli obiektyw zostanie przesuniety w maksymalnym stopniu po przekqtnej, krawedzie ekranu bedq czarne lub zacienione.

« Regulacje przesuniecia w pionie nalezy skoriczy¢, kiedy obraz jest posuniety w gére. Jesli requlacja przesuniecia w pionie zostanie zakoriczona, kiedy obraz bedzie przesuniety
w dot, requlacja zoomu/ostrosci lub silny wstrzqs mogq spowodowac, ze projektowany obraz przesunie sie nieznacznie w ddt.

« Funkja przesuniecia obiektywu nie jest dostepna w przypadku dostepnego w sprzedazy obiektywu NPTTFL.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

WSKAZOWKA:

« Ponizszy diagram przedstawia zakres przesuniecia obiektywu (format projekgji: biurko/przdd) typu WUXGA (wytqczajqc obiektyw NP30ZL). Uzyj stopki nachylenia, jesli
chcesz bardziej zwiekszy¢ wysokos¢ projekgji. (— strona 25)

« Aby uzyskac wiecej informacji na temat zakresu przesuniecia obiektywu typu WXGA/typu XGA i podwieszenia sufitowego/projekdi biurkowej, patrz strona 257.

PA622U/PA522U

[ Szerokos¢ wyswietlanego obrazu

50%V . /

100%V|

Wysokos¢ wyswietlanego obrazu

10%V L, 10%H 10%H ‘J

30%H 100%H 30%H

Opisy symboli: V oznacza wymiar pionowy (wysokos¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar poziomy (szerokos¢ wyswietlanego obrazu).

Ostrosé

Odpowiedni obiektyw: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL
Obro¢ pierscien regulacji ostrosci w celu uzyskania odpowiedniej ostrosci.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Odpowiedni obiektyw: NP30ZL
Obiektyw NP30ZL reguluje ostros¢ peryferyjna wokét osi optycznych.

Pierscieri ostrosci peryferyjnej

Pierscieri ostrosci

DZwignia zoomu

1. Przekrecaj pierscien ostrosci w lewo i prawo, aby ustawic
ostros¢ wokot osi optycznych.

* Rysunek pokazuje przyktad, kiedy obiektyw jest przesuniety do
gory. Gora ekranu jest wyregulowana.

P%ﬁ ostrosci

Kiedy obiektyw jest na srodku, Srodek ekranu jest wyregulowa-

ABCDE
FGHIJ
KLMNO
PQRST

2. Przekrecajpierscien ostrosci peryferyjnejw lewo i prawo, aby
ustawic ostros¢ na catym ekranie.

Osie optyczne

W tym momencie ostros¢ wokdt osi optycznych ustawiona w (1)

pozostaje bez zmian Pierscieni ostrosci

eryferyjnej
&
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Odpowiedni obiektyw: NP11FL

Zatozywszy obiektyw NP11FL nalezy wyregulowac ostro$¢ i znieksztatcenie obrazu.
Przygotowanie:

Za pomocg pokretet przesuniecia obiektywu (w pionie i w poziomie) przemies¢ obiektyw do potozenia centralnego.
Przyblizone potozenie centralne obiektywu (opis dotyczy projekcji frontowej z poziomu blatu)

Pokretto requlacji w poziomie. Najpierw przekre¢ pokretto maksymalnie na lewo, a nastepnie dalej, aby pokretto byto ustawione poziomo. Z tego potozenia przekre¢
o caty jeden obr6t w prawo.

Pokretto requlacji w pionie...... Najpierw przekre¢ pokretto maksymalnie w dét, a nastepnie dalej, aby pokretto byto ustawione poziomo.
1 tego potozenia przekrec o dwa petne obroty w lewo.

1. Obroc pierscien znieksztatcenia maksymalnie w lewo. Pokretta przesuniecia obiektywu

Pierscieni znie-
ksztatcenia

2. Obroécdziwignie powiekszenia w prawo i w lewo, aby ustawi¢
odpowiedniq ostrosc¢ na srodku ekranu.

3. Za pomocq pierscienia znieksztatcenia skoryguj znieksztat-
cenia na ekranie.

(W ten sposéb brzegi ekranu réwniez stajq sie ostre).

4. Za pomocq dzwigni powiekszenia wyreguluj ogoélnq ostros¢
obrazu.
*  Jesli ostros¢ na srodku ekranu nie jest wtasciwa, przekrec nieco
pierscient znieksztatcenia w lewq strone. Ostros¢ na Srodku
ekranu mozna teraz wyregulowac dzwigniq ostrosci.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zoom
Obré¢ dzwignie lub pierscien powiekszenia w prawo i w lewo.
« Dostepny w oddzielnej sprzedazy obiektyw NP11FL jest pozbawiony pierscienia do regulacji zoomu.

Ustawianie stopek regulacji nachylenia

1. Dokonaj reguladji, krecqc lewq i prawq stopkq. |yttt
Stopki w trakcie krecenia wydtuzajq sie i skracajq.

Za pomocq lewej i prawej stopki mozna regulowac wysokos¢ wyswietlanego
obrazu.

Jesli wyswietlany obraz jest przekrzywiony, nalezy obrdcic jednq ze stopek,
aby doprowadzic¢ do wypoziomowania obrazu.

« Jesliobraz jest znieksztatcony, patrz,,3-6 Korekcja poziomych i pionowych
znieksztatcen trapezowych [CORNERSTONE]” (— strona 35) oraz,,[KOREKTA
GEOMETRZYCZNA]” (— strona 102).

« Stopki regulacji nachylenia mogq by¢ wydtuzone maksymalnie o 20 mm.

« Za pomocq stopek regulacji nachylenia mozna pochyli¢ projektor maksy-
malnie o0 4°.

UWAGA:

« Nie nalezy wysuwac stopek na wysokos¢ wiekszq niz 20 mm/0,8': Moze to spowodowac, Ze stopki stracq
pewnos¢ mocowania i odpadng od projektora.

- Stopek regulagji nachylenia nie nalezy uzywac w Zadnym innym celu niz do requlowania kqta projekdji.
Niewtasciwe korzystanie ze stopek, na przyktad jako uchwytu podczas przenoszenia projektora lub do
zawieszania projektora na scianie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia projektora.

Stopka nachylenia
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

O Automatyczna optymalizacja jakosci sygnatu komputerowego
Regulacja obrazu za pomoca funkcji automatycznej regulacji

W czasie projekdji, sygnat z komputerowego wejscia wideo, wejscia wideo BNC (analogowe RGB), wejscia HDMI 1, wejscia
HDMI 2, wejscia DisplayPoint (w tym sygnat HDBaset), mozna ustawic jako$¢ obrazu za pomoca jednego dotkniecia przycisku,
jesli brzegi obrazu zostaty uciete lub jakos¢ wyswietlanego obrazu staba.

Nacisnij przycisk AUTO REG., aby automatycznie zoptymalizowac obraz przesytany z komputera.

Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

[Obraz o niskiej jakosci] [Obraz normalny] e

STANDBY on

FREEZE BLANK WUTE AVAIUTE

TEST EdgeBlend. Muli, Geometri.

& B et
B s

Comp MR USSR

BEO@

=Erer =

UWAGA:

Wyswietlenie niektdrych sygnatow moze potrwac dtuzszy czas, a niektére sygnaty mogq nie by¢ prawidtowo wyswietlane.

«Jezelifunkcja automatycznejrequlacji nie moze zoptymalizowac sygnatu komputerowego, nalezy sprabowac recznie wyregulowac parametr [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR]
i [FAZA]. (— strona 93, 94)

@ Zwiekszanie lub zmniejszanie gltosnosci

Mozna regulowa¢ poziom gtosnosci gtosnika.

Wazne:

« Nienalezy ustawiac gtosnosci na maksymalny poziom w zestawie gtosnikéw zewnetrznych, podftqczonych do wyjscia AUDIO OUT projektora. Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze spowodowac nieoczekiwany gtosny dzwiek podczas wigczania lub wytqczania projektora, powodujqc uszkodzenie stuchu. Podczas requlagji gtosnosci zewnetrznego
zestawu glosnikdw, nalezy ustawic poziom gtosnosci na mniej niz potowe i wyregulowac gtosnos¢ projektora, aby uzyskac zqdany poziom dzwieku.

GLOSNDSE Zwieksza gtosnos¢
= — 10

WSKAZOWKA: Kiedy nie wida¢ zadnego menu, przyciski < oraz W projektora stuzq jako elementy sterowania
poziomem gtosnosci.

Zmniejsza gtosnos¢

ECO  INFO  HELP

UWAGA:

[Modele HDBaseT]

« Sterowanie gtosnosciq za pomocq przyciskow < lub W nie jest mozliwe, kiedy powiekszono obraz a
pomocq przycisku D-ZOOM (+) lub po wyswietleniu menu ekranowego.

[Modele MM]

« Gdy wyswietlone jest menu ekranowe, a obraz zostat powiekszony przy uzyciu przycisku, gtosnos¢ nie
moze zostac skorygowana przy uzyciu przycisku, jesli podglgd lub Ethernet (wybdr audio to Fthernet) sq
wyswietlane.

26



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wylaczanie projektora
Aby wylaczy¢ projektor:
1. Najpierw nacisnij przycisk (b (ZASILANIE) na obudowie (e ——

projektora lub przycisk STANDBY na pilocie zdalnego stero- @ T
wania.

BLANK  MUTE AVMUTE

Pojawi sie komunikat [WYtACZ. ZASILANIA / JESTES PEWIEN ? / g o
0SZCZEDNOSC WEGLA W SESJI 0,000 [g-CO2]]. B5E

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[2-C0O2]

iy aGED

)
B0

2. Nastepnie ponownie nacisnij przycisk ENTER albo przycisk
(&) (ZASILANIE) lub STANDBY.

Lampa zostanie wytqczona, a zasilanie zostanie odtqczone. Jesli
projektor nie otrzyma zadnych sygnatéw wejsciowych, po okoto
10 sekundach przejdzie w tryb gotowosci. W trybie gotowosci
wskaZznik ZASILANIA swieci sie na pomarariczowo, a wskaznik ‘i 0
STAN zgasnie, kiedy wybrano opcje [NORMALNY] dla parametru

[TRYB GOTOWOSCI].

Zasilanie wiaczone Tryb gotowosci

POWER POWER

State niebieskie $wiatto State czerwone $wiatto
Naciénij dwukrotnie

A OSTRZEZENIE:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytgczenia projektora za pomoca przycisku ZASILANIA
lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.

Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznosc.

UWAGA:

« Kiedy wskaznik ZASILANIA miga na niebiesko w krdtkich odstepach czasu, nie mozna wytqezy¢ zasilania.

« Zasilania sieciowego nie mozna wytqczy¢ przez 60 sekund po wigczeniu projektora i rozpoczecia wyswietlania obrazu.

« Nie nalezy odtgczac kabla zasilajqcego od gniazda Sciennego ani od projektora w trakcie wyswietlania obrazu. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia gniazda zasilajgcego
lub przewodu. Aby wytqczy¢ urzqdzenie w trakcie wyswietlania obrazu, nalezy uzy¢ wytqcznika na listwie zasilajgcej, przerywacz itp.

« Zasilania sieciowego nie wolno odtgczac od projektora w ciggu 10 sekund od wprowadzenia zmiany lub skonfigurowania zmian i zamkniecia menu. MoZe to spowodowac
utrate zmian i konfiguragji.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

© Po uzyciu

Przygotowanie: Upewnij sig, ze projektor jest wytaczony.

1. Odlqcz przewdd zasilajqcy.
2. Odlqczinne przewody.
3. Zatoz ostone na obiektyw.

4. Jesli stopki regulacji nachylenia zostalty wczesniej mocno wykrecone, przed przeniesieniem projektora wkrec je.
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3. Przydatne funkcje

@ Wytaczanie obrazu i dzwieku
Na chwile zaniknie wyswietlany obraz oraz odtwarzany z gtosnika wewnetrz-
nego i przez ztacze dzwiek.

Nacisnij przycisk BLANK.
Zostanie przerwane wyswietlanie filmu.

Nacisnij przycisk MUTE.
Zostanie przerwane odtwarzanie dzwieku.

Nacisnij przycisk AV-MUTE.
Zostanie przerwane wyswietlanie filmu oraz odtwarzanie dzwieku.

«+ Nacisnij przyciski jeszcze raz, aby ponownie pojawit sie anulowany film i
dzwiek.
Jesli przez jakis czas beda wiaczone WYCISZENIE AUDIO/VIDEO oraz WYGAS,
wiaczy sie funkcja oszczedzania energii, aby zmniejszy¢ zasilanie lampy.

UWAGA:
« Jesli przyciski WYCISZENIE AUDIO/VIDEQ oraz WYGAS zostang nacisniete natychmiast po wigczeniu sie
funkji oszczedzania energii, jaskrawos¢ moze czasem nie wrdcic do razu do normalnosci.

WSKAZOWKA:
«Film zniknie, ale nie ekran menu.
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3. Przydatne funkcje

@ Zamrazanie obrazu

Naci$nij przycisk ZAMROZ, aby zamrozi¢ obraz. Ponowne naci$niecie przycisku
spowoduje wznowienie odtwarzania.

UWAGA: Obraz jest zamrozony, lecz oryginalne wideo jest dalej odtwarzane.

@ Powiekszanie obrazu

Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA:

« Wzaleznosci od sygnatu wejsciowego, maksymalne powiekszenie moze by¢ mniejsze niz czterokrotne lub
dziatanie tej funkcji moze by¢ ograniczone.

W tym celu nalezy wykonac nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij przycisk D-ZOOM (+), aby powiekszy¢ obraz.

2. Nacisnij przycisk AV <4p.
Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety

3. Nacisnij przycisk D-ZOOM (-).
Kazde nacisniecie przycisku D-ZOOM (—) powoduje pomniejszenie obrazu.
UWAGA:

« Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do Srodka ekranu.
« Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezgcego powiekszenia.
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3. Przydatne funkcje

@ Zmiana trybu ekologicznego/sprawdzenie dziatania
energooszczednego w trybie ekologicznym [TRYB EKOLOGICZNY]

Ta funkcja pozwala wybra¢ jeden z dwéch trybow jasnosci lampy:

tryby WYLACZ. i WLACZ. Zywotnosé lampy mozna wydtuzy¢ przez wigczenie [TRYBU EKOLOGICZNEGO].
[TRYB EKOLOGICZNY] Opis
[WYLACZ] Jest to ustawienie domyslne (100% jasnosci).
[WLACZ.] ﬂ Niskie zuzycie energii przez lampe (okoto 80% jasnosci).

Aby wiaczy¢ funkcje [TRYB EKOLOGICZNY], nalezy wykonac nastepujace czynnosci:

1
2
3

. Nacisnij przycisk EKOLOGICZNY na pilocie zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ ekran [TRYB EKOLOGICZNY].
. Uzyj przyciskow A lub ¥V, aby wybrac opcje [WLACZ.].
. Nacisnij przycisk ENTER.

Aby zmieni¢ ustawienie z [WLACZ.] na [WYtACZ.], wré¢ do kroku 2 i wybierz opcje [WYLACZ.]. Powtdrz krok 3.

1]

WAGA:
Funkgje [TRYB EKOLOGICZNY] mozna réwniez zmieniac z poziomu menu projektora.
Wybierz kolejno pozycje [USTAW.] — [INSTALACJA] — [TRYB LAMPY] — [TRYB EKOLOGICZNY].

« Pozostaty czas pracy lampy oraz przepracowanq liczbe godzin lampy mozna sprawdzac za pomocq funkji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA]. Wybierz element [INFORM.]. —([(ZAS

WYKORZYSTYWANIA].

« [TRYB EKOLOGICZNY] jest zawsze wytqczany na czas 1 minuty bezposrednio po wigczeniu lampy. Zmiana ustawienia opdji [TRYB EKOLOGICZNY] nie bedzie mie¢ Zadnego

wplywu na stan lampy.

« Pouptywie 1 minuty od wyswietlenia ekranu czarnego, niebieskiego lub logo nastqpi automatyczne wtqczenie opgji [TRYB EKOLOGICZNY].
« Wrazie przegrzania projektora w trybie [WYEACZ.] moze dojs¢ do automatycznego wiqczenia trybu [TRYB EKOLOGICZNY], aby zapewnic ochrone projektora. Nazywa sie to

Wymuszonym trybem ekologicznym’. Kiedy projektor dziata w wymuszonym trybie ekologicznym, jaskrawos¢ obrazu jest nieco obnizona, a wskaznik temperatury Swieci
pomarariczowym Swiattem. Jednoczesnie w dolnym prawym rogu ekranu widoczny jest symbol termometru [ i I
Po powrocie normalnej temperatury projektora nastqpi anulowanie wymuszonego trybu ekologicznego i powrét do opgji [WYEACZ.] funkgji [TRYB EKOLOGICZNY].
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3. Przydatne funkcje

Sprawdzanie wplywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wptyw oszczednosci energii pod postacig redukcji emisji CO, (wyrazonej w kg) po wigczeniu
lub wytaczeniu opcji [TRYB EKOLOGICZNY]. Ta funkcja nosi nazwe funkgji [LICZNIK WEGLA].

Wyswietlane sa dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ. WEGLA] i [0SZCZ. WEGLA-SESJA]. Komunikat [CALK. OSZCZ. WEGLA] przed-
stawia catkowita ilo$¢ redukcji emisji CO, od chwili zakupu do chwili biezacej. Wartos¢ parametru [CZAS WYKORZYSTYWANIA]
mozna sprawdzi¢ z poziomu funkgcji [INFORM.] menu. (— strona 133)

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
CZAS WYKORZYSTYWANIA » ZRODEO(1) »

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY = ———— 100 %
ILOSE GODZIN UZYTK. LAMPY 00000 [H]

ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA 00000 [H]

CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]

EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Komunikat [0SZCZ.WEGLA-SESJA] przedstawia ilos¢ redukcji emisji CO, od momentu przejscia na TRYB EKOLOGICZNY bezpo-
$rednio po wigczeniu zasilania i wylgczeniu zasilania. Komunikat [0SZCZ. WEGLA-SESJA] bedzie wyswietlany w komunikacie
[WYLACZ. ZASILANIE/JESTES PEWIEN ?] w momencie wytaczania zasilania.

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[¢-C02]

» &

WSKAZOWKA:

« W dalszej czesci przedstawiono wzdr uzywany do wyliczenia poziomu redukji emisji C0,.
Wielkos¢ redukcji emisji CO, = (zuzycie energii przy opcji WYEACZ. parametru TRYB EKOLOGICZNY — zuzycie energii z wigczonym trybem ekologicznym) X przelicznik C0,.*
Po wytqczeniu obrazu za pomocq przycisku WYCISZ AUDIO/VIDEO nastepuje dalsze obnizenie emisji CO,.
* Wyliczenie ilosci redukcji emisji CO, jest wykonywane na podstawie publikagji OECD O, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emisje 02 ze spalania paliwa,

edycja 2008r.).
« Wartos¢ opgji [CAEK. 0SZCZ. WEGLA] jest wyliczana na podstawie oszczednosci rejestrowanych w 15-minutowych odstepach.
« Ten wzdr nie ma zastosowania do zuzycia energii, na ktdre wtqczenie lub wytqczenie funkgji [TRYB EKOLOGICZNY] nie ma Zadnego wptywu.
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3. Przydatne funkcje

@ Korzystanie z opcjonalnego odbiornika myszy bezprzewodowej
(NPOTMR)

Opcjonalny odbiornik myszy bezprzewodowej pozwala uzywac pilota projektora do sterowania wskaznikiem myszy w kom-
puterze. Jest to wygodny sposob sterowania wyswietlaniem prezentacji komputerowych.

Podlaczanie odbiornika myszy bezprzewodowej do komputera

Jesli chcesz uzywac funkcji myszy bezprzewodowej, podtacz odbiornik myszy do komputera.
Odbiornik myszy bezprzewodowej mozna podtaczy¢ wprost do komputerowego portu USB (typ A).

UWAGA: Zaleznie od typu potqczenia lub systemu operacyjnego na komputerze moze by¢ wymagane ponowne uruchomienie komputera lub zmiana ustawien.

Komputer

Odbiornik myszy bezprzewodowej

Obstuga komputera za posrednictwem odbiornika myszy bezprzewodowej

7 m/22 stopy ‘

Czujnik pilota w odbiorniku
myszy bezprzewodowej

Podlaczanie przez port USB

W komputerach PC odbiornik myszy bezprzewodowej jest rozpoznawany tylko w systemach Windows XP*, Windows Vista,
Windows 7. W komputerach Macintosh wymagany jest system Mac OS X 10.0.0 lub p6zniejszy.

*UWAGA: W przypadku systemu Windows XP z dodatkiem SPT lub starszym, kiedy wskaznik myszy nie przesuwa sie prawidfowo, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
Usuni zaznaczenie pola wyboru ,Zwieksz doktadnos¢ wskaznika” pod suwakiem szybkosci przesuwu wskaznika w oknie dialogowym , Wiasciwosci myszy” [karta Wtasciwosci
wskaznika.

UWAGA: Podczas uzywania programu PowerPoint dla systemu operacyjnego Mac 0S, wytqczone zostanq na pilocie przycisk CTL oraz przyciski strony VW /A (strona w gdre,
strona w dof).

UWAGA: Przed ponownym podtqczeniem odbiornika myszy po jego odfqczeniu (i na odwrdt), nalezy odczeka¢ przynajmniej 5 sekund. Komputer moze nie zidentyfikowa¢
odbiornika myszy w razie jego wielokrotnego podtqczania i odfqczania w krdtkich odstepach czasu.
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3. Przydatne funkcje

Obstuga myszy komputera za pomoca pilota zdalnego sterowania
Mysz komputera mozna obstugiwac za pomocg pilota zdalnego sterowania.

Przycisk CTL + Przycisk STRONA W/ A
....................................... przewija obszar wyswietlania okna lub przechodzi do poprzedniego albo nastepnego slajdu w programie PowerPoint.
Przyciski AV P> ...... przesuwaja wskaznik myszy na komputerze.

Przycisk KLIK-L........con..... dziata, jak kliknigcie lewym przyciskiem myszy.
Przycisk KLIK-P................ dziata, jak klikniecie prawym przyciskiem myszy.
UWAGA:

« Przy obstudze komputera za pomocq przycisku AV < Jub W i przy wiqczonym menu, uzywanie przyciskdw bedzie mie¢ wptyw na wskaznik myszy oraz na menu. Zamknij
menu i skorzystaj z myszy.

« Podczas uzywania programu PowerPoint dla systemu operacyjnego Mac 0S, wytgczone zostanq na pilocie zdalnego sterowania przycisk CTL oraz przyciski strony 'V /A
(strona w gdre, strona w dof).

Tryb przeciggania:

Naci$niecie przycisku KLIK-L lub KLIK-P i przytrzymanie go przez 2 lub 3 sekundy powoduje wtaczenie trybu przeciggania. W
trybie tym mozna przeciggac obiekty za pomoca przycisku AV «4p. Aby upuscic obiekt, nacisnij przycisk KLIK-L (lub KLIK-P).
Aby anulowac operacje, nacisnij przycisk KLIK-P (lub KLIK-L).

WSKAZOWKA: Szybkosc przesuwu wskaznika mozna zmienic w oknie dialogowym Wiasciwosci myszy systemu Windows. Dalsze informacje mozna znalez¢ w dokumentacji
lub pomocy elektronicznej dotgczonej do komputera.
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3. Przydatne funkcje

O Korekcja poziomych i pionowych znieksztalcen trapezowych
[CORNERSTONE]

Za pomoca funkcji [CORNERSTONE] mozna korygowac znieksztatcenia (trapezowe) przez wydtuzanie lub skracanie dowolnej
krawedzi ekranu w celu doprowadzenia obrazu do postaci prostokatne;j.

1. Nacisnij przycisk Geometric. i przytrzymaj go przynajmniej przez 2 sekundy, aby wyzerowac obecne ustawienia.
Biezqce ustawienia funkcji [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] zostanq wyzerowane.
2. Wyswietl obraz w taki sposob, aby byt wiekszy od ekranu.

Na rysunku wybrano prawy gérny rdg.

Wyswietlany obraz

3. Wybierz dowolny z naroznikéw obrazu i wyréwnaj go z naroznikiem ekranu.

4. Nacisnij przycisk Geometric.

WEJSCIE SKORYGUJ
+ KOREKCJA GEOMETRYCZNA »

USTAW.

INFORM.

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

CORNERSTONE

NAROZNIK POZIOMY

NAROZNIK PIONOWY

DYSTORSJA PODUSZKOW.

NARZEDZIE PC WYLACZ.
WYZER.

ALY WYBOR CGI»:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

—— HOMI1 ZAAWANS.

Wyswietl ekran [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] menu ekranowego.
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3. Przydatne funkcje

5. Nacisnij przycisk ¥, aby wyréwnac za pomocq funkcji [CORNERSTONE], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

CORMNERSTONE
A .
“ ZAKORCZ > Na rysunku wybrano lewq gornq ikone (W).
» v 4

ENTER EXIT

Ekran przetgczony na ekran [CORNERSTONE].

UWAGA:

« W przypadku gdy zostata ustawiona funkcja [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] inna niz [CORNERSTONE], ekran [CORNERSTONE] nie zostanie wyswietlony. Jesli ekran sie
nie wyswietli, nacisnij przycisk Geometric. przez co najmniej 2 sekundy lub uzyj [WYZER.] w [KOREKCJI GEOMETRYCZNEJ], aby wyczysci¢ wartosci ustawieri [KOREKCII
GEOMETRYCZNE].

6. Zapomocq przycisku AV 4» wybierz jednq ikone (A) wskazujqcq kierunek, w ktorym chcesz przesunqé ramy wyswie-
tlanego obrazu.

7. Nacisnij przycisk ENTER.
8. Przyciskiem AV 40 przesun ramy wyswietlanego obrazu w sposéb przedstawiony na ilustracji.

9. Nacisnij przycisk ENTER.
10. Za pomocq przycisku AV 4P wybierz kolejnq ikone wskazujqcq kierunek.

Wybierz przycisk [WYJSCIE] na ekranie [CORNERSTONE] lub nacisnij przycisk WYJSCIE na pilocie zdalnego sterowania.

CORNERSTONE

WYJSCIE Z TRYBU KORYGOWANIA.

[ ok ] ANULUJ WYZER. COFNIJ

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
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3. Przydatne funkcje

11. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac przycisk [OK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Korekcja naroznikéw zostaje zakoriczona.
«  Wybierz [ANULUJ], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby powrdcic¢ do ekranu [CORNERSTONE].

Wybranie opcji [ANULUJ] spowoduje powrét do ekranu korekcji bez zapisywania zmian (krok 3).
Opcja [WYZER.] spowoduje powrét do ustawien fabrycznych.
Opcja [COFNI] pozwala wyjs¢ bez zapisywania zmian.

UWAGA:
« Ostatnio wybrane ustawienia korekcji geometrycznej zostajq zastosowane nawet po tym, jak projektor zostanie wytqczony i wigczony ponownie.
« Wykonaj jednq z nastepujqcych czynnosdi, aby wyczysci¢ wartos¢ ustawieri [CORNERSTONE].
« Wybierz [WYZER.] w kroku 11, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
« Nacisnij przycisk Geometric. przez co najmniej 2 sekundy.
« Zmenu ekranowego uruchom [DISPLAY] — [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] — [WYZER.]
« Uzywanie korekcji CORNERSTONE moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekdji elektroniczne.
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3. Przydatne funkcje

@ Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
[BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg menu mozna ustawi¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzywanie przez nieautoryzo-

wanych uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wiaczeniu projektora pojawi sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie

wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta.

« Ustawienia funkcji [BEZPIECZENSTWO] nie ulegajg zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w
menu.

Zeby wlaczy¢ funkcje bezpieczenstwa:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij przycisk V lub ENTER, aby wybrac
opcje [MENU].

3. Nacisnij przycisk », aby wybra¢ [KONTROLA].
4. Trzy razy nacisnij przycisk ¥, aby wybraé element [BEZPIECZENSTWO], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE  SKORYGUJ  WYSW. INFORM.
NARZEDZIA
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY
SYGNAL AKUSTYCZNY WEACZ.
ENTER EXIT
= HOMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WtACZ.
5. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ element [WELACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

@® WYLACZ.

|o

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [StOWO KLUCZOWE BEZPIECZENSTWA].
6. Wprowadz kombinacje czterech przyciskow AV 4» i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Hasto musi mie¢ dhugos¢ od 4 do 10 znakow.

HASEO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ HAStO].
UWAGA: Hasto warto zanotowac i schowac w bezpiecznym miejscu.

»
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3. Przydatne funkcje

7. Wprowadz te samq kombinacje przyciskow AV 4P i nacisnij przycisk ENTER.

POTWIERDZ SLOWO KLUCZOWE

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
8. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBLOKOWANA.
CZY JESTES PEWIEN ?

Funkcja BEZPIECZENSTWO zostata wiqczona.

Aby wlaczy¢ projektor przy wiaczonej funkcji [BEZPIECZENSTWO]:

1. Nacisnij przycisk ZASILANIE.
Projektor zostanie wtqczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.
2. Nacisnij przycisk MENU.

HASEOQ BEZPIECZENSTWA

3. Wprowadz prawidfowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie obrazu.

HASEOQ BEZPIECZENSTWA

UWAGA: Tryb blokady bezpieczeristwa jest utrzymywany do momentu wytqczenia zasilania lub odtgczenia przewodu zasilajgcego.

»
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3. Przydatne funkcje

Zeby wylaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.
2. Wybierz opcje [USTAW.] — [KONTROLA] — [BEZPIECZENSTWO] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW, INFORM.
NARZEDZIA
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY
SYGNAL AKUSTYCZNY WEACZ.
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WEACZ.
3. Wybierz opcje [WYLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO
® WYLACZ.

@® WELACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran HAStO BEZPIECZENSTWA.

HASLO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.

Funkcja BEZPIECZENSTWO zostanie wytgczona po wprowadzeniu prawidtowego hasta.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq. Sprzedawca bedzie mdgt podac hasto uniwersalne po uzyskaniu informacji o kodzie zqdania. Kod
Zqdania jest wyswietlany na ekranie potwierdzenia hasta. W tym przyktadzie ciqg [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNE6-EYAS] jest kodem Zqdania.

B

0



3. Przydatne funkcje

@O Wyswietlanie filméw 3D

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomoca dostepnych w sprzedazy okularéw 3D z aktywnymi
migawkami. Aby méc zsynchronizowac film 3D z okularami, nalezy podtaczy¢ do projektora (po stronie projektora) dostepny
w sprzedazy emiter 3D.

Okulary 3D otrzymaja informacje od emitera 3D i uruchomia otwieranie i zamykanie po lewej i prawej stronie.

A OSTRZEZENIE

Srodki ostroznosci dotyczace zdrowia

Przed uzyciem nalezy przeczyta¢ srodki ostroznosci dotyczace zdrowia, ktére moga znajdowac sie w podrecznikach

uzytkownika dotaczonych do okularéw 3D lub oprogramowania filméw 3D (odtwarzacz Blu-ray, gry, pliki z animacjami

komputerowymi itp.)

Nalezy pamietac o nastepujacych punktach w celu unikniecia negatywnych skutkéw dla zdrowia.

+ Nie nalezy uzywac okularéw 3D do celédw innych niz ogladanie filméw 3D.

+ Nalezy zachowa¢ co najmniej 2-metrowg odlegtos¢ od ekranu podczas ogladania filméw. Ogladanie filméw ze zbyt
bliskiej odlegtosci moze spowodowac wieksze zmeczenie oczu.

« Filméw nie nalezy ogladac bez przerwy przez dtuzszy okres czasu. Nalezy robic¢ 15-minutowa przerwe po kazdej godzinie
ogladania.

+ Przed ogladaniem nalezy skonsultowac sie z lekarzem, jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny cierpi na padaczke $wia-
tloczufa.

+ Nalezy natychmiast przerwac ogladanie i zrobic¢ sobie przerwe, jesli poczujesz sie fizycznie Zle podczas ogladania (nastapi
wymiotowanie, zawroty gtowy, mdtosci, bdle gtowy, bdl oczu, niewyrazne widzenie, skurcze i dretwienie kofczyn itp.).
Nalezy skontaktowac sie z lekarzem, jesli objawy nie ustepuja.

« Film 3D nalezy oglada¢ bezposrednio na przeciwko ekranu. Ogladanie filmu 3D z boku na ukos, moze spowodowac
fizyczne zmeczenie oczu.

Przygotowania okularéw 3D i emitera 3D
Nalezy uzywac okularéw 3D z aktywnymi migawkami, ktére s zgodne ze standardem VESA.
Zaleca sie dostepne w sprzedazy odbiorniki RTV wykonane przez firme Xpand.

(0 TTE TS ) - Xpand X105-RF
Emiter3D.....oooeeerervens Xpand AD025-RF-X1

Procedura ogladania filméw 3D za pomoca tego projektora

1. Podtqcz urzqdzenie video do projektora.

2. Wtqcz zasilanie projektora.

3. Uruchom oprogramowanie filmu 3D i wyswietl go za pomocq projektora.

Zostafto to ustawione fabrycznie. Jesli nie mozna wyswietli¢ filmu 3D, moze by¢ to spowodowane tym, ze sygnaty 3D wykrycia
nie sq zawarte lub nie sq wykrywalne przez projektor.

Nalezy recznie wybrac format.
4. Wybierz format filmu 3D.

(1) Nacisnij przycisk ,Ustaw. 3D” na pilocie zdalnego sterowania.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
OBRAZ » OPCJE OBRAZU = VIDED *

PODGLAD STEREO POJEDYNCZY (2
FILTR STERED POJEDYNCZY e
FORMAT AUTO

ODWRGCENIE L/P WYLACZ. (2

L5 WYBOR @GO ZAKON.  #:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [USTAWIENIA 3D].
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3. Przydatne funkcje

(2) Nacisnij przycisk ¥, aby ustawic kursor na [FORMAT], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran formatowania.

(3) Wybierz format sygnatu wejsciowego za pomocq przycisku V¥, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

FORMAT

WYLACZ.(2D)

FRAME PACKING

OBR. PRZY OBR.(POL)
OBR.PRZY OBR.(PELEN)
GORA | DOL
ALTERNATYWA RAM
ALTERNATYWA WIERSZY

QOCOOCOM

L ENTER B EXIT SR

Zniknie ekran ustawien 3D, a nastepnie zostanie wyswietlony film 3D.
Po nacisnieciu przycisku MENU, zniknie menu ekranowe.

Zostanie wyswietlony ekran z ostrzezeniem 3D po przetqczeniu na film 3D (domysine ustawienie fabryczne). Nalezy przeczytac
,Srodki ostroznosci dotyczqce zdrowia” znajdujqce sie na poprzedniej stronie, aby oglqdac filmy we wiasciwy sposéb. Ekran
zostanie zamkniety po 60 sekundach lub po nacisnieciu przycisku ENTER. (— strona 110)

5. Wiqcz zasilanie okularéw 3D, a nastepnie zatoz je, aby oglqdac film.
Jesli wlozony jest film 2D, zostanie wyswietlony normalny film.
Aby obejrze¢ film 3D w 2D, wybierz [WYt.(2D)] w ekranie [FORMAT] wymienionym wyzej w (3).

UWAGA:

« Poprzetqczeniu na obraz 3D, nastepujqce funkje zostang anulowane i wytgczone.[WYGASZANIE], [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], [WYGEADZANIE
KRAWEDZI] ([KOREKCJA GEOMETRYCZNA] oraz [WYGtADZANIE KRAWEDZI] ustawione wartosci zostanq zachowane.)

« Sygnat moze nie przetqczy¢ sie automatycznie na film 3D w zaleznosci od sygnatu wejsciowego 3D.

« Nalezy sprawdzi¢ warunki pracy opisane w podreczniku uzytkownika odtwarzacza Blu-ray.

« Nalezy podtgczyc ztqcze DIN emitera 3D do 3D SYNC gtdwnego projektora.

« Okulary 3D umozliwiajq oglqdanie filméw w 3D dzieki odbieraniu zsynchronizowanych sygnatdw optycznych wysytanych przez emiter 3D.
W rezultacie na jakos¢ obrazu 3D mogq mie¢ wptyw warunki takie jak jasnos¢ otoczenia, rozmiar ekranu, odlegtos¢ oglgdania itp.

« Podczas korzystania z oprogramowania 3D na komputerze, na jakos¢ obrazu 3D moze mie¢ wptyw procesor komputera oraz niska wydajnos¢ karty graficznej. Nalezy sprawdzi¢
wymagane srodowisko pracy komputera, ktdre jest podane w podreczniku uzytkownika dofgczonego do oprogramowania filméw 3D.

- Wzaleznosci od sygnatu, moze nie by¢ mozliwosci wyboru [FORMATU] oraz [ODWROCENIA L/P]. W takim przypadku nalezy zmieni¢ sygnat.
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3. Przydatne funkcje

Kiedy nie mozna ogladac¢ obrazéw 3D

Nalezy sprawdzi¢ nastepujace punkty, jesli nie mozna ogladac filméw w 3D.
Nalezy przeczytac¢ réwniez podrecznik uzytkownika okularéw 3D.

Mozliwe powody

Rozwigzania

Wybrany sygnat nie obstuguje sygnatu 3D.

Nalezy zmieni¢ sygnat wejsciowy video na taki, ktdry obstuguje 3D.

Format dla wybranego sygnatu jest przetaczony na [WYL. (2D)].

Nalezy zmieni¢ format na menu ekranowym na [AUTO] lub na format, ktdry obstuguje 3D.

Uzywane sa okulary, ktére nie sa obstugiwane przez projektor.

Nalezy kupi¢ dostepne w sprzedazy okulary 3D lub emiter 3D (zalecane). (— strona 41)

Nalezy sprawdzic nastepujace punkty, jesli nie mozna ogladac w 3D przy uzyciu okularéw
3D, ktdre s obstugiwane przez projektor.

Zasilanie okularéw 3D jest wytaczone.

Nalezy wiaczy¢ zasilanie okularéw 3D.

Roztadowuije sie wewnetrzna bateria okularéw 3D.

Nalezy natadowac lub wymieni¢ baterie.

0Ogladajacy znajduja sie zbyt daleko od ekranu.

Nalezy podejsc blizej ekranu, dopdki film nie bedzie widoczny w 3D.

Nalezy przetaczy¢ ODWROCENIE L/P na menu ekranowym na [WYt.].

Ze wzgledu na wiele projektoréw 3D pracujacych w tym samym czasie w poblizu
siebie, projektory moga zaktdcac sobie nawzajem swoja prace. Alternatywnie moze
pojawic sie jasne Zrodto Swiatfa na ekranie.

Nalezy zachowac odpowiednia odlegtos¢ miedzy projektorami.

Nalezy trzymac zrodto Swiatta z dala od ekranu.

Nalezy przefaczy¢ ODWROCENIE L/P na menu ekranowym na [WYL.].

Miedzy odbiornikiem optycznym okularéw 3D a emiterem 3D znajduje sie przeszkoda.

Nalezy usunac przeszkode.

Format 3D filmu 3D nie jest obstugiwany.

Prosze skontaktowac sie z firma sprzedajaca ten film 3D.
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3. Przydatne funkcje

© Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP

Przeglad

Korzystajac z przegladarki internetowej na komputerze, ekran serwera HTTP projektora moze by¢ wyswietlony do obstugi
projektora.

Na ekranie Serwera HTTP projektora istnieje podstawowy ekran serwera HTTP (wspdlny dla modeli HDBaseT i modeli MM)
oraz ekran dedykowanego serwera HTTP dla modeli MM.

Czynnosci mozliwe do wykonania na ekranie serwera HTTP

(1) Mozliwe czynnosci na podstawowym ekranie serwera HTTP (wspéine dla modeli HDBaseT i modeli MM)
« Podczas korzystania z nastepujgcych funkgji, skonfiguruj ustawienia wymagane dla podfgczenia projektora do sieci (ka-
blowa siec lok.). (USTAWIENIA SIECI)

«  PCControl Utility Pro 4/Pro 5
+  Virtual Remote Tool

- Skonfiguruj powiadomienie za pomoca e-mail. (ALERT MAIL)
Kiedy projektor jest podtaczony do sieci(kablowa sie¢ lok), powiadomienia o okresie zywotnosci lampy i rozmaitych
btedach sg wysytane na ustawiony adres e-mail.

« Obstuga projektora.
Moga zosta¢ wykonane czynnosci, takie jak wtaczenie/wytaczenie projektora, przetaczenie gniazda wejsciowego, regulacja
gtosnosci, regulacja obrazu itp.

«  Skonfiguruj [PJLink PASSWORD] i [AMX BEACON] itd.

(2) Dostepne operacje na ekranie dedykowanego serwera HTTP dla modeli MM
«  Podczas korzystania z nastepujacych funkcji modeli MM, skonfiguruj ustawienia wymagane dla podtaczenia projektora
do sieci (kablowa sie¢ lok./bezprzewodowa siec lok.).

« Image Express Utility Lite
« Image Express Utility 2.0
+  Desktop Control Utility 1.0
Projektor sieciowy
«  Zdalny pulpit
« Podglad (gdy uzywany jest wspolny folder/serwer multimedialny)

Aby wyswietli¢ ekran serwera HTTP

(1) Podstawowy ekran serwera HTTP (wspoiny dla modeli HDBaseT i modeli MM)
1. Podtqcz projektor do komputera za pomocq dostepnego w sprzedazy kabla sieci LAN. (— strona 169)

2. Wybierz [USTAW.] — [USTAWIENIA SIECI] — [KABLOWA SIEC LOK.] w menu ekranowym, aby skonfigurowac ustawienia
sieci. (— strona 122)

3. Uruchom przeglqdarke internetowq na swoim komputerze i wpisz adres URL w polu do tego przeznaczonym.
Wpisz adres lub URL jako ,http://<adres IP projektora>/index.html’.
Wyswietli sie podstawowy ekran serwera HTTP.

(2) Ekran serwera HTTP tylko dla modeli MM
1. Podtqcz projektor do komputera za pomocq dostepnego w sprzedazy kabla sieci LAN. (— strona 169) Alternatywnie
mozna zainstalowac urzqdzenie bezprzewodowej sieci lokalnej (do nabycia oddzielnie). (— strona 170)

2. Wybierz [KONCOWKA WEJSCIOWA] — [ETHERNET] w menu ekranowym.
Zostanie wyswietlone menu aplikacji.
3. Wybierz ,,USTAWIENIA SIECI (MM)” i skonfiguruj ustawienia sieci. (— strona 138)

WSKAZOWKA:
« Jesli cheesz ustawic adres IP tutaj, ustaw inny adres IP w tym samym segmencie, tak jak zostat ustawiony adres IP na ekranie podstawowym serwera HTTP
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4. Uruchom przeglqgdarke internetowq na swoim komputerze i wpisz adres URL w polu do tego przeznaczonym.
Wpisz adres lub URL jako ,http://<adres IP projektora (MM)>/index.html’.
Zostanie wyswietlony ekran serwera HTTP tylko dla modeli MM.

WSKAZOWKA: Fabrycznym ustawieniem adresu IP jest opcja [WEACZ. DHCP].

UWAGA:
« Aby uzywac projektora w sieci nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie ustawier sieciowych.
- Wyswietlanie lub odpowiedz na nacisniecie klawiszy mogq by¢ opdznione lub niedostepne w zaleznosci od ustawieri sieciowych.
W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowac z administratorem sieci. Projektor mozZe nie odpowiadac, jesli przyciski sq naciskane zbyt szybko. W takiej sytuacji nalezy odczeka¢
chwile. Jesli projektor nadal nie odpowiada, nalezy go wytqczyc¢ i wigezy¢ ponownie.
- Jesliw przeglqdarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran USTAWIENIA SIECI PROJEKTORA, nalezy nacisnqc klawisze Ctrl+F5, aby odswiezy¢ okno przeglqdarki (lub
wyczysci¢ pamie¢ podreczng).
Ten projektor korzysta z funkgji ,JavaScript” i ,Cookies’, wiec przeglqdarka musi obstugiwac te funkcje. Metody konfiguragji rézniq sie w zaleznosci od wersji przeglqdarki.
Dodatkowe informacje sq dostepne w systemie pomocy przeglqdarki oraz innych dokumentach dodawanych do oprogramowania.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki do projektora nalezy podfgczy¢ przewdd LAN. (— strona
169)

W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Jesli przy-
czyna braku dostepu do funkgji jest serwer proxy, moze wystapic¢ sytuacja, kiedy ustawienia zostana wprowadzone, ale nie
zostanie to wyswietlone. Takie zachowanie jest zalezne od pamieci cache. Ustawienia wprowadzone z poziomu przegladarki
moga nie miec¢ odzwierciedlenia w urzadzeniu. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to niezbedne.
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Obstuga adreséw czynnosci za pomoca przegladarki

W przypadku adresu wprowadzanego w polu adresu lub w kolumnie URL, gdy sterowanie projektorem odbywa sie za pomoca
przegladarki internetowej, mozna uzy¢ nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora, jesli administrator zarejestrowat
te nazwe na serwerze nazw domeny lub nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora ustawionej w pliku,HOSTY" na
uzywanym komputerze.

Przyktad 1: Jesli nazwa projektora to,pd.nec.co.jp’, dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie adresu
http://pd.nec.co.jp/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2: Jesli adres projektora to,192.168.73.1", dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie adresu
http://192.168.73.1/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

REGULACJA PROJEKTORA
Ekran regulacji projektora dla modeli HDBaseT Ekran regulacji projektora dla modeli MM
(PROJECTORADJUS'IMEN'IW(HEIWORK SEFHMGSW rPROJECTORADJUSTMENTW(NETWORK!EH'INGSW
PICTURE VOLUME PICTURE VOLUME
[ a J o ]| 2 NN o [ a2 J 2 J 2 |
BRIGHTNESS CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS e BRIGHTNESS CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS
SOURCE SELECT AV MUTE SOURCE SELECT AV MUTE
= =1 = (= (= [=)
HDMI HDMI2 DisplayPort m HDMH HDMI2 DisplayPort m
I [e00 | [ oo® | @ | [ee0 | [ ece
BNC BNC(CV) BNC(YIC) BNC BNC(CV) BNC(YIC)
[ =]
COMPUTER HDBaseT ‘COMPUTER ETHERNET USB-A
PROJECTOR STATUS PROJECTOR STATUS
LAMP LIFE REMAINING: 100 o ERROR STATUS: LAMP LIFE REMAINING: 00 % e
LAMP HOURS USED: 1 hrs NORMAT. OPERATION o LAMP HOURS USED: 1 hrs
FILTER HOURS USED: 2 nrs = FILTER HOURS USED: 1 hrs %
‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2013. All rights reserved. Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. All rights reserved.

ZASILANIE: Sterowanie zasilaniem projektora.
WEACZ. vvvvevrrerrereennns Whaczenie zasilania.

WYLACZ. «.oovvvrrerinnnne Wyfaczenie zasilania.

GLOSNOSC: Sterowanie gto$noscia projektora.
A, Lwigkszenie gtosnosci.

| S, Imniejszenie gtosnosci.

WYCISZ. AUDIO/VIDEO: Sterowanie funkcjg wyciszenia projektora.
OBRAZWEACL................ Wyciszenie obrazu.

OBRAZ WYLACZ
DZWIEK WEACZ. ............ Wyciszenie dZwieku.

DZWIEK WYEACZ. .......... Anulowanie wyciszenia dZzwieku.

WSZYSTKO WEACZ........... Wyciszenie wszystkich funkgji obrazu i dzwieku.

WSZYSTKO WYACZ......... Anulowanie wyciszenia wszystkich funkgji obrazu i dzwieku.

Anulowanie wyciszenia obrazu.
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OBRAZ: Sterowanie funkcja regulacji obrazu projektora.

JASNOSC A ... Iwiekszenie jasnosci.

JASNOSC W ..o Imniejszenie jasnosci.
KONTRAST A.......coore Zwiekszenie kontrastu.
KONTRAST V... Imniejszenie kontrastu.

(0] N— Zwigkszenie wartosci koloréw.
KOLORV .. ... Imniejszenie wartosci koloréw.
BARWA A ..o Lwiekszenie wartosci barwy.
BARWAY ..o Imniejszenie wartosci barwy.
L0 7 —— Iwigkszenie ostrosci.

YL ZS— Imniejszenie ostrosci.

- Dostepne funkcje regulacji zaleza od sygnatu wejsciowego projektora. (— strona 91, 92)

WYBOR ZRODLA: Przetaczanie ztacza wejéciowego projektora.

HDMIT o Uaktywnienie ztacza HDMIT IN.
HDMI2..ooooeeerrreiennens Uaktywnienie ztacza HDMI 2 IN.

DisplayPort . ... Uaktywnienie sygnatu DisplayPort.

3]\ GO Uaktywnia wejscie video BNC (RGB analogowe).
(A ) F—— Uaktywnia wejscie video BNC(ZSW) (RGB analogowe).
(€ 7L T— Uaktywnia wejscie video BNC (Y/C) (RGB analogowe).
KOMPUTER........ccoeevreennens Uaktywnienie ztacza COMPUTER IN.

[Modele HDBaseT]

HDBASET....ccvvvverrsmerrrnnes Nalezy przetaczy¢ na wejécie obrazu wysytanego z urzadzenia nadajacego, ktére obstuguje standard HDBaseT.
[Modele MM]

ETHERNET ....covvvvvccrnnns Przefacz na wyswietlanie danych wysytanych z sieci.

Przefacz na wyswietlanie danych z pamieci USB podtaczonej do projektora.

STAN PROJEKTORA: Wyswietlanie stanu projektora.
POZOSTALA ZYWOT. LAMPY.............. Wyswietlenie pozostatego okresu eksploatacji lampy jako wartosci procentowe;.

ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY........... Wyswietlenie liczby przepracowanych godzin lampy.
ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA............. Wyswietlenie liczby przepracowanych godzin filtréw.
STANBEEDOW ... Wyswietlenie stanu btedéwprojektora.

WYLOGUJ: Wylogowanie projektora i powrdt do ekranu uwierzytelnienia (ekran LOGOWANIA).
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3. Przydatne funkcje

USTAWIENIA SIECI

http://<adres IP projektora (podstawowy)>/index.html

PROJECTOR ADJUSTMENT ( NETWORK sE‘I‘lINc‘s]

(sEmNc‘s]m(ALERT MAIL | NETWORK SERVICE |  CRESTRON |/ INFORMATION |

| WIRED LAN

& PROFILE 1
(OPROFILE 2

()DISABLE

APPLY

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. Al rights reserved.

« USTAWIENIA
PRZEWODOWA
USTAWIENIE Ustaw dla przewodowej sieci LAN.
ZASTOSUJ Zastosuj ustawienia do przewodowe;j sieci LAN.

PROFIL 1/PROFIL 2

Dla przewodowego potaczenia z siecia LAN mozna skonfigurowa¢ dwa profile ustawien.
Wybierz opcje PROFIL 1 lub PROFIL 2.

ZABLOKOWANY Wytaczenie przewodowej sieci LAN

DHCP WLACZ. Automatycznie przypisz projektorowi adres IP, maske podsieci i brame z serwera DHCP.
DHCP WYLACZ. Ustaw adres IP, maske podsieci i brame podane przez administratora sieci.

ADRES IP Ustawienie adresu IP sieci podtaczonej do projektora.

MASKA PODSIECI Ustawienie numeru maski podsieci sieci podtaczonej do projektora.

PRZEJSCIE Ustawienie domyslnej bramy sieci podigczonej do projektora.

AUTO DNS WEACZ. Serwer DHCP automatycznie przypisze adres IP serwera DNS podtagczonego do projektora.
AUTO DNS WYLACZ. Ustawienie adresu IP serwera DNS podtgczonego do projektora.
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3. Przydatne funkcje

« NAZWA
NAZWA PROJEKTORA Wprowadz nazwe projektora, aby zapewni¢ mozliwos¢ jego identyfikacji przez komputer.
Nazwa projektora moze sktadac sie maksymalnie z 16 znakéw.
WSKAZOWKA: Ustawienia tej opcji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji
[WYZER.] dostepnej w menu.
NAZWA HOSTA Wprowadz nazwe hosta w sieci, do ktérej podtgczono projektor. Nazwa hosta moze sktadac
sie maksymalnie z 15 znakéw.
NAZWA DOMENY Wprowadz nazwe domeny sieci, do ktérej podtaczono projektor. Nazwa domeny moze
sktadac sie maksymalnie z 60 znakdéw.
« ALARM POCZTOWY

ALARM POCZTY

Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach lub o koniecznosci wymiany lampy za
pomoca poczty e-mail, kiedy uzywane jest przewodowe potaczenie LAN.
Zaznaczenie opcji wyboru wiacza funkcje Alarm pocztowy.
Usuniecie zaznaczenia opcji wylacza funkcje Alarm pocztowy.
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor:
Zbliza sie koniec okresu eksploatacji lampy i filtrow. Wymien lampe i filtry.
Nazwa projektora: Projektor NEC
llo$¢ godzin uzytk. lampy: 100 [H]

ADRES NADAWCY

Wprowadz adres nadawcy.

NAZWA SERWERA SMTP

Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktérego podtgczono projektor.

ADRESY ODBIORCOW 1, 2, 3

Wprowadz adresy odbiorcéw. Mozna wprowadzi¢ maksymalnie trzy adresy.

POCZTA PROBNA

Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci ustawien

UWAGA:

« Jesli zostanie wykonany test, wiadomos¢ zawierajqca alert pocztowy moze nie zostac dostarczona. W takiej sytuadji nalezy
sprawdzi¢, czy ustawienia sieciowe sq prawidfowe.

«Jesli wprowadzony zostat nieprawidtowy adres, wiadomos¢ zawierajqca Alarm pocztowy moze nie zostac dostarczona. W
takiej sytuadji nalezy sprawdzic, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.

ZAPISZ

Kliknij na ten przycisk, aby zapisa¢ ustawienia w pamieci projektora.
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3. Przydatne funkcje

» USLUGA SIECIOWA

HASLO PJLink Ustaw hasto opcji PJLink*. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakéw. Nie nalezy zapo-
minac hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

HAStO SERWERA HTTP Ustaw hasto serwera HTTP. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 10 znakéw.
Po ustawieniu hasta, w czasie logowania uzytkownik bedzie proszony o podanie nazwy
uzytkownika (dowolna) oraz hasta.

AMX BEACON Wihacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnic (lub wytaczy¢) funkcje wykrywania Device Disco-

very przy podtgczaniu do sieci z obstugg systemu sterowania NetLinkx firmy AMX.
WSKAZOWKA:

Przy uzywaniu urzqdzenia z obstugq AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX NetLinx rozpoznajq urzqdzenie
i pobiorg odpowiedni modut Device Discovery Module z serwera AMX.

Zaznaczenie opcji wyboru wtqcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

Usuniecie zaznaczenia opcji wytqcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq.

*Czym jest PJLink?

PJLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania projektorami réznych producentéw. Ten standardowy protokot
zostat stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA)

w2005 .

Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PJLink.
Ustawienia tej opcji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

« CRESTRON

ROOMVIEW — zarzadzanie z poziomu komputera.
DISABLE (WYLACZ) Wytgcza opcje ROOMVIEW.
ENABLE (WLACZ) Wiacza opcje ROOMVIEW,

CRESTRON CONTROL — zarzadzanie z poziomu sterownika.

DISABLE (WYLACZ)

Wytacza oprogramowanie CRESTRON CONTROL.

ENABLE (WLACZ)

Wiacza oprogramowanie CRESTRON CONTROL.

IP ADDRESS (ADRES IP)

Okreslenie adresu IP serwera CRESTRON.

IP ID (IDENTYFIKATOR IP)

Okreslenie identyfikatora IP serwera CRESTRON.

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTRON sq wymagane tylko w przypadku korzystania z rozwigzania CRESTRON ROOMVIEW.
Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adresem http://www.crestron.com.

« INFORMACJE
KABLOWA SIEC LOK. Wyswietlenie listy potaczen przewodowe;j sieci LAN.
AKTUALIZACJA Aktualizacja ustawien po ich zmianie.

50



http://www.crestron.com

3. Przydatne funkcje

NETWORK SETTINGS (Modele MM)
http://<adres IP projektora (MM)>/index.html

NETWORK SETTINGS(MM)
'SETTINGS || NAME | NETWORK SERVICE || INFORMATION
WIRED LAN

(©PROFILE 1 SETTING
OPROFILE2
OpisABLE

WIRELESS LAN

(OEASY CONNECTION
(OSMPLE ACCESS PONT
(OPROFILE 1 SETTING
OPRoFLE2
©@DISABLE

Owes

‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. All rights reserved.

« SETTINGS (Ustawienia)

WIRED (Przewodowe) lub WIRELESS (Bezprzewodowe)

SETTING (Ustawienie)

Ustaw dla przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN.

APPLY (Zastosuj)

Zastosuj ustawienia do przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN.

DISABLE (WYLACZ)

Wytaczenie przewodowej sieci LAN

PROFILE 1/PROFILE 2 (Profil 1/ 2)

Dla przewodowego potaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowa¢ dwa profile ustawien.
Wybierz opcje PROFILE 1 lub PROFIL 2 (Profil 1/2)

DHCP ON (DHCP wt.)

Automatycznie przypisz projektorowi adres IP, maske podsieci i brame z serwera DHCP.

DHCP OFF (DHCP wyt.) Ustaw adres IP, maske podsieci i brame podane przez administratora sieci.

IP ADDRESS (ADRES IP) Ustawienie adresu IP sieci podtaczonej do projektora.

SUBNET MASK Ustawienie numeru maski podsieci sieci podtgczonej do projektora.

(MASKA PODSIECI)

PRZEJSCIE Ustawienie domyslnej bramy sieci podfaczonej do projektora.

WINS Okresl adres IP serwera WINS w sieci, z ktdra projektor jest potaczony. Kiedy wiaczona jest

funkcja [DHCP], ta opcja jest niedostepna.

AUTO DNS ON (Automatyczne
wt. serwera DNS)

Serwer DHCP automatycznie przypisze adres IP serwera DNS podtaczonego do

projektora.

AUTO DNS OFF (Automatyczne
wyt. serwera DNS)

Ustawienie adresu IP serwera DNS podfagczonego do projektora.

Ustawienia dla SIECI BEZPRZEWODOWEJ (wymagana opcjonalna jednostka sieci bezprzewodowej LAN)

EASY CONNECTION
(Latwe potaczenie)

Nawigzanie pofaczenia z bezprzewodowsg siecig LAN za pomoca funkcji EASY
CONNECTION (Proste potaczenie).

SIMPLE ACCES POINT

Konfiguracja projektora pod katem prostego punktu dostepowego.

(Prosty punkt dostepu)

WPS Uzycie protokotu WPS (Wi-Fi Protected Setup™) do skonfigurowania potaczenia z bez-
przewodowa siecig LAN w projektorze.

UWAGA:
« Do tworzenia potqczeri WPS i zmiany ustawien profilu WPS stuzq menu projektora.

KANAL Wybranie kanatu. Dostepne kanaty s zalezne od kraju i regionu. Przy wybraniu opcji
[INFRASTRUCTURE] (Infrastruktura) nalezy upewnic sie, czy projektor i punkt dostepu
znajduja sie na tym samym kanale; przy wybieraniu opcji [AD HOC] nalezy upewnic sie,
czy projektor i komputer sg na tym samym kanale.

SSID Wprowad?z identyfikator (SSID) bezprzewodowej sieci LAN. Komunikacja jest mozliwa

wytacznie z urzadzeniem, ktérego SSID pasuje do SSID bezprzewodowej sieci LAN.
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SITE SURVEY (Szukaj sieci)

Wyswietlenie listy dostepnych SSID bezprzewodowych sieci LAN w danym miejscu.
Wybierz SSID sieci, z ktérg chcesz sie potaczyc.

TYP SIECI

Wybierz metode komunikacji przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN.
INFRASTRUCTURE (Infrastruktura): Wybierz te opcje przy komunikacji z jednym lub
wieksza liczba urzadzen podtaczonych do bezprzewodowej sieci LAN za posrednictwem
punktu dostepu.

AD HOC: Wybierz te opcje przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN do bezposredniej
komunikacji z komputerem w trybie réwnorzednym.

SECURITY TYPE
(Typ zabezpieczen)

Wiaczenie lub wylgczenie trybu szyfrowania dla bezpiecznych transmisji. Po wigczeniu
trybu szyfrowania nalezy ustawic klucz WEP lub szyfrowany.

DISABLE Funkcja szyfrowania nie zostanie wtaczona. Komunikacja moze by¢
(WYLACZ) monitorowana przez osoby trzecie.

WEP 64 bit Wykorzystanie 64-bitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.

WEP 128 bit Wykorzystanie 128-bitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.
Ta opcja zwieksza prywatnosc i bezpieczenstwo w poréwnaniu do
stosowania szyfrowania 64-bitowego.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/ Te opcje zapewniaja silniejsze
WPA2-PSKTKIP / WPA2-PSK AES/ szyfrowanie niz opcja WEP.
WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/
WPA2-EAP AES EAP-TLS/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

UWAGA:

« Ustawienie WEP urzqdzenia komunikacji musi byc takie samo, jak komputera lub punktu dostepowego w sieci bezprze-
wodowej.

« Przy uzywaniu szyfrowania WEP moze dojs¢ do obnizenia szybkosci przesyhu obrazow.

«Inne klucze szyfrowania niz WEP 64bit i WEP 128bit nie sq dostepne, jesli dla opgji [TYP SIECI] wybrano ustawienie [AD
Hoc].

« Certyfikat cyfrowy mozna zainstalowac za posrednictwem menu projektora. (— strona 145)

INDEX (Indeks)

Wybierz klucz szyfrowania przy wybieraniu opcji [WEP 64 bit] lub [WEP 128 bit] parametru
[SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen).

KEY (Klucz)

Przy wybieraniu opcji [WEP 64 bit] lub [WEP 128 bit] parametru [SECURITY TYPE] (Typ
zabezpieczen).
Wprowadz klucz WEP.

Wybierz znaki (ASCII) liczby szesnastkowe (HEX)
WEP 64 bit Do 5 znakow Do 10 znakéw
WEP 128 bit Do 13 znakow Do 26 znakow

Przy wybieraniu opcji [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] lub [WPA2 PSK-
AES]:
Wprowad?z klucz szyfrowania. Klucz musi zawiera¢ od 8 do 63 znakéw.

USERNAME (Nazwa
uzytkownika)

Okresl nazwe uzytkownika dla opcji WPA-EAP/WPA2-EAP.

PASSWORD (Hasto)

Ustal hasto dla opcji WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

USE DIGITAL CERTIFICATE (Uzyj
certyfikatu cyfrowego)

Wybierz to ustawienie, aby uzy¢ certyfikatu cyfrowego dla opcji WPA-EAP TKIP PEAP-
MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-
EAP AES PEAP-MSCHAP v2.
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« NAME (Nazwa)

HOST NAME (Nazwa hosta)

Wprowadz nazwe hosta w sieci, do ktérej podtaczono projektor. Nazwa hosta moze sktadac
sie maksymalnie z 15 znakoéw.

+« NETWORK SERVICE (Ustuga sieciowa)

HTTP PASSWORD
(Hasto serwera HTTP)

Ustaw hasto serwera HTTP. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 10 znaki.

« CRESTRON

ROOMVIEW — zarzadzanie z poziomu komputera.
DISABLE (WYLACZ) Wytgcza opcje ROOMVIEW.
ENABLE (WEACZ) Wiacza opcje ROOMVIEW.

CRESTRON CONTROL — zarzadzanie z poziomu sterownika.

DISABLE (WYLACZ)

Wytacza oprogramowanie CRESTRON CONTROL.

ENABLE (WLACZ)

Wiacza oprogramowanie CRESTRON CONTROL.

IP ADDRESS (ADRES IP)

Okreslenie adresu IP serwera CRESTRON.

IP ID (IDENTYFIKATOR IP)

Okreslenie identyfikatora IP serwera CRESTRON.

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTRON sq wymagane tylko w przypadku korzystania z rozwigzania CRESTRON ROOMVIEW.
Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adresem http://www.crestron.com.

« INFORMATION (Informacje)

KABLOWA SIEC LOKALNA

Wyswietlenie listy potaczen przewodowe;j sieci LAN.

SIEC BEZPRZEWODOWA

Wyswietlenie listy potaczen bezprzewodowej sieci LAN.

UPDATE (Aktualizacja)

Aktualizacja ustawien po ich zmianie.
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(O Wyswietlanie ekranu komputera za pomoca projektora
podiaczonego przez siec (projektor sieciowy) (Modele MM)

Jesliwybrany projektor jest podtaczony do tej samej sieci co komputer, obraz zekranu komputera mozna wyswietli¢ na ekranie,
przesytajac go przez sie¢. Nie ma potrzeby faczenia za pomoca kabla komputerowego (VGA).

Srodowisko operacyjne

Odpowiedni system operacyjny

Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise
Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Wymagania sprzetowe

Nalezy spehni¢ specyfikacje podane przez firme Microsoft jako wymagania sprzetowe
systeméw Windows 8/Windows 7/Windows Vista.

Srodowisko sieciowe

Wymagana jest sie¢ LAN przewodowa lub bezprzewodowa obstugujaca protokét TCP/IP.

Kolor ekranu

High Color (16-bitowe)
True Color (24-bitowe, 32-bitowe)
* Brak opcji 256 lub mniej kolorow.

Okreslanie sieci jako zrédta sygnatu dla projektora
1. Nacisnij przycisk ,8/Ethernet” na pilocie zdalnego sterowania, podczas gdy zasilanie projektora jest wiqgczone.

Zostanie wyswietlony ekran menu aplikacji.

MENU OPROGRAMOWANIA

—]

DESKTOP CONTROL

uTILITY

IMAGE EXPRESS
uTILITY

%

USTAWIENIA SIECI(MRM)

L CiE WPROW.

o>

PODLACZANIE
PULPITU ZDALNEGQ

Ul

PROJEKTOR
SIECIOWY

3 :PRZESUN -* :PRZESUN
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Podczas obstugi przy pomocy obudowy, krétko nacisnij przycisk ,INPUT’, aby wyswietli¢ ekran [KONCOWKA WEJSCIOWA] w
menu ekranowym.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [8:ETHERNET], a nastepnie wecisnij przycisk ,ENTER’, aby wyswietli¢ ekran menu aplikacji.

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
= @ 1:HDMI > REJESTR
&= O 2:HDMI2 > OBRAZ TESTOWY
&= ¢ 3:DisplayPort
@x5 O 4:BNC
#9® O 5:BNC(ZSW)
@@ O B:BNC(Y/C)
O T:KOMPUTER
&x O 8:ETHERNET
O 9:USB-A
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

2. Nacisnij przycisk ¥ lub A, aby wybra¢ element [SIEC] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran [APPLICATION MENU] (Menu aplikacji).

MENU OPROGRAMOWANIA

. 3
A
S
< L]
-
—(®)] 6 S
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJEKTOR PODLACZANIE
UTILITY UTILITY SIECIOWY PULPITU ZDALNEGO

0

USTAWIENIA SIECI(MM)

Il

ENTER

3. Na ekranie [APPLICATION MENU] (Menu aplikacji) wybierz opcje NETWORK PROJECTOR] (Projektor sieciowy).
Pojawigq sie opcje [PROJECTOR NAME/DISPLAY RESOLUTION/PASSWORD/URL] (Nazwa projektora/rozdzielczos¢ ekranu/hasto/URL).

PROJEKTOR SIECIOWY

NAZWA PROJEKTORA PAG21U Series (| ZARWANSOWANE
ROZDZ. WYSWIETLACZA 1280 x 800 PIKSEL
HASLO

ADRES URL KABLOWEJ SIECI LOKALNEJ(MM)  http:/192.168.0.11/lan

ADRES URL SIECI BEZPRZEWODOWEJ (MM)

PROSZE LUSTAW SWOJ KOMPUTER PRZY UZYCIU TYCH INFORMACUI.

ENTER EXIT

m |
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Wyswietlanie obrazu przez projektor sieciowy

1. Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.

2. Kliknij opcje [Wszystkie programy].

3. Kliknij opcje [Akcesoria].

4. Kliknij opcje [Connect to a Network Projector] (Potqcz z projektorem sieciowym).

Kiedy pojawi sie okno [Permission Connect to a Network Projector] (Pozwolenie na potqczenie z projektorem sieciowym), kliknij
przycisk [Tak].

Pojawi sie okno ,Connect to a Network Projector” (Potqcz z projektorem sieciowym).

() =) Connecttoa Network Project A
[ e _______________ .

il
il How do you want to connect to a network projector?

= Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local network.

“ Enter the projector address
[f you know the network address of the projector that you want to use, enter the address,
Example: hitp://server/projectors/projectorl or \\server projectors\projectorl

Erequently asked questions about network projectors

|

5. Kliknij opcje [~ Search for a projector (recommended)] (Wyszukayj projektor (zalecane)).
W polu ,Available projectors” (Dostepne projektory) pojawi sie pozycja, ,PA621U Series”.
6. Kliknij pozycje [PA621U Series].

W dolnej czesci okna pojawi sie komunikat , Enter the password for the projector that you selected” (Podaj hasto dla wybranego
projektora).
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7. Wprowadz hasto w odpowiednim polu wyswietlonym w kroku 3 na stronie 55.

Select a network projector

Available projecters:

o5 WIS Saries

Number of projectors found: 1

Enter the password for the projector that you selected.

8. Kliknij przycisk [Connect] (Potqcz).

Funkcja projektora sieciowego zaczyna dziatac i projektor zacznie wyswietlac pulpit systemu Windows 7.

Jeslirozdzielczos¢ ekranu komputera rézni sie od rozdzielczosci naturalnej projektora, funkcja projektora sieciowego moze nie
dziata¢. W takiej sytuacji nalezy zmienic rozdzielczos¢ ekranu komputera na nizszq niz wskazana w kroku 3 na stronie 55.

UWAGA: Kiedy dziata funkcja projektora sieciowego, kolor tta pulpitu zostaje zmieniony i jest wyswietlany w jednym kolorze. Po zatrzymaniu funkdji projektora sieciowego
przywracany jest oryginalny kolor tfa.

Uzupetnienie: Jesli projektor nie zostanie odnaleziony w kroku 5, liknij opcje [ — Enter the projector address] (Podaj adres projektora). Nastepnie wpisz adres sieciowy
(na przyktad: http://10.32.97.61/lan) oraz hasto projektora (na przyktad: 82291627) wyswietlone na ekranie z projektora.
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3. Przydatne funkcje

(@ Korzystanie z projektora do sterowania komputerem przez sie¢
[REMOTE DESKTOP] (Pulpit zdalny) (Modele MM)

- Jedli wybrany komputer jest podtaczony do tej samej sieci co projektor, obraz z ekranu komputera mozna wyswietli¢ na
ekranie, przesyfajac go przez siec.
Nastepnie, za pomoca klawiatury, mozna obstugiwac system Windows 8, Windows 7, Windows Vista lub Windows XP na
komputerze przytaczonym do sieci.

«  Dzieki ustudze Pulpit zdalny mozna zdalnie obstugiwa¢ komputer znajdujacy sie w oddaleniu od projektora.

Sala konferencyjna

UWAGA:
« Funkcja [REMOTE DESKTOP] (Pulpit zdalny) bedzie dziatac w nastepujqcych edycjach systemu Windows.

Windows 8 Pro, Windows 8 Enterprise,

Windows 7 Professional, Windows 7 Ultimate, Windows 7 Enterprise,

Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business, Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise,

Windows XP Professional z dodatkiem Service Pack 3

(Uwaga)

« Wtym podreczniku uzytkownika ta funkcja opisana jest na przyktadzie Windows 7.

« Do korzystania z funkdji pulpitu zdalnego wymagana jest klawiatura.

« Do obstugi pulpitu zdalnego wystarcza sama klawiatura. Jednak obstuga jest wygodniejsza przy uzyciu bezprzewodowej klawiatury i myszy.
Uzyj dowolnego dostepnego w handlu kompletu klawiatury i myszy bezprzewodowej z bezprzewodowym odbiornikiem podfqczanym przez USB.
Uzyj dowolnej dostepnej w handlu klawiatury USB i myszy USB.

« Zprojektorem nie mozna stosowac klawiatury USB z wbudowanym koncentratorem USB.

«Z projektorem nie mozna uzywac bezprzewodowej klawiatury i myszy podtqczanej przez Bluetooth.

« Firma NEC nie gwarantuje, Ze port USB projektora bedzie obstugiwac wszystkie urzqdzenia USB dostepne na rynku.

Przygotuj dowolng dostepnga w handlu klawiature bezprzewodowa (wersja z amerykanskim ukladem
klawiszy).

Podtacz bezprzewodowy odbiornik USB do portu USB (typ A) projektora. Przeprowadz niezbedng konfiguracje bezprzewodowej
klawiatury i myszy.
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3. Przydatne funkcje

Okreslanie hasta do konta uzytkownika systemu Windows 7

WSKAZOWKA: Jesli hasto dla konta zostato juz okreslone, mozna pomingé kroki od 1do 9.
1. Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.

W ®© N & i AN W N

. Kliknij opcje [Panel sterowanial].

. Kliknij opcje [Dodaj lub usun konta uzytkownikéw] w kategorii [Konta uzytkownikow].
. Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.

. Kliknij przycisk [Administrator].

. Kliknij przycisk [Utworz hasto].

. Podaj hasto w polu [Nowe hasto].

. W polu [Potwierdz nowe hasto] podaj takie samo hasto, jak w kroku 7.

. Kliknij przycisk [Utworz hasto].

Ustawienie konta administratora zostaje zmienione na [Ochrona hastem].

Konfigurowanie zdalnego dostepu

1.
. Kliknij opcje [Panel sterowania].

nu AN W N

Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.

. Kliknij kategorie [System i bezpieczeristwo].
. W polu [System] kliknij opcje [Zezwalaj na dostep zdalny].
. Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk Kontynuuj.

Pojawi sie okno [Wtasciwosci systemul].

. W polu Pulpit zdalny kliknij opcje [Zezwalaj na potqczenia z komputeréw z dowolnqg wersjq Pulpitu zdalnego (mniej

bezpieczne)] i kliknij przycisk [OK].

System Properties ===

Computer N Hsrdware | adwanced | System Protection | Femete

FRemote Assistance
| Hllow Remate Assistance connections 1o this computer

What happens when | enshle Remote Assistence?

[ Advanced

Femate Desktop
lick #n option, 3nd then specify whe can connect, ifnesded.
Dan't allow sonnections to this computer

@) Miow connections fram computers running any version of
Remote Deskiop Qess secure)

Allcw connections only from computers runnine
Diesktop with Metwork L vel Authentication (more

Help me choose

Sprawdzanie adresu IP w systemie Windows 7

1.
2.
3.

Kliknij przycisk [Start] na pulpicie systemu Windows 7.
Kliknij opcje [Panel sterowanial.
W polu [Sieé i Internet] kliknij opcje [Wyswietl stan sieci i zadania].
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3. Przydatne funkcje

4. Kliknij niebieskq opcje [Wyswietl stan] z prawej strony pozycji [Potqczenie lokalne] w oknie.
Pojawi sie okno [Status potqczenia lokalnego].

0 DXk X5 ™ Status =)
General
Connection
[Pv4 Connectivity: Local
IPy6 Connectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Maps

Actvity
Sent Received
Bytes: 10,296,266 251,681
| @Properties | [ @Dkable || Diagnose |

Close

5. Kliknij przycisk [Szczegoty].

Zanotuj wartos¢ z pola ,Adres IP IPv4” (XXX.XXX.XXX.XXX).

Network Connection Details =]

Metwork Connection D tails:

Property Walue

Gonnsction-specific DS
Description e e ke o s o
Physical Address S TR TR

DHEF Ensbled =

1P IF Address #ie

1P Subnet Mask

1P Defult Gateway

1P DMS Server

1P WIS Server

MetBIOS ouer Topip Ensbl.. e

Link-local IFuf Address i Doimmmd atd ol 1 Taa

IFy6 Default Gateway
IFy6 DNS Servers

6. Kliknij przycisk [Zamknij].
7. Kliknij przycisk [X] w prawym gérnym rogu okna.
System powrdci do pulpitu.

Uruchamianie Pulpitu zdalnego
1. Nacisnij przycisk ,8/Ethernet” na pilocie zdalnego sterowania, podczas gdy zasilanie projektora jest wiqczone.
Zostanie wyswietlony ekran menu aplikadji.

MENL OPROGRAMOWANIA

< E’
= -
. &
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJEKTOR PODLACZANIE
UTILITY UTILITY SIECIOWY PULPITU ZDALNEGO

USTAWIENIA SIECI{MM)

ENTER
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3. Przydatne funkcje

«  Podczas obstugi przy pomocy obudowy, krétko nacisnij przycisk ,INPUT”, aby wyswietli¢ ekran [RONCOWKA WEJSCIOWA] w
menu ekranowym.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [8:ETHERNET], a nastepnie wecisnij przycisk ,ENTER’, aby wyswietli¢ ekran menu aplikacji.

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
= @ 1:HDMI > REJESTR
&= O 2:HDMI2 > OBRAZ TESTOWY
&= ¢ 3:DisplayPort
@x5 O 4:BNC
#9® O 5:BNC(ZSW)
@@ O B:BNC(Y/C)
O T:KOMPUTER
&x O 8:ETHERNET
O 9:USB-A
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Pojawi sie okno [REMOTE DESKTOP CONNECTION] (Potqczenie pulpitu zdalnego).

KOMPUTER

ENTER EXIT

2. Za pomocq klawiatury bezprzewodowej wpisz adres IP systemu Windows 7 i kliknij przycisk [CONNECTION].
Na obrazie z projektora ukaze sie ekran logowania systemu Windows 7.
3. Za pomocq klawiatury bezprzewodowej wprowadz hasto uzytkownika i nacisnij klawisz ENTER.
Funkcja Pulpitu zdalnego zostata uruchomiona.
Ekran systemu Windows 7 bedzie widoczny na obrazie wyswietlanym przez projektor.
Wyloguj sie z komputera.
Za pomocq klawiatury bezprzewodowej podtqczonej do projektora obstuguj system Windows 7.

UWAGA: Podczas projekdji za posrednictwem Pulpitu zdalnego kolor tta pulpitu zostaje zmieniony na jednolity kolor.




3. Przydatne funkcje

Zamykanie Pulpitu zdalnego
1. Za pomocq klawiatury bezprzewodowej wybierz przycisk [Start] na ekranie pulpitu komputera wyswietlanym przez projektor.

PC Control Utility 3.0 Recent Items
827 Connect to a Network Projector Computer

=
grj Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic

&
Viewer PPT Converter 3.0

g‘ Desktop Control Control Panel
5
- Default Programs
# Windows Media Center

Help and Support

Connect To

»  AllPrograms

2. Kliknij przycisk [X] z prawej strony menu Start.
Funkcja Pulpitu zdalnego zostanie zatrzymana.

3. Na pilocie zdalnego sterowania nacisnij przycisk odpowiadajqcy koricowce wejsciowej innej niz ,,8/Ethernet’.
Przetqcz koricéwke wejsciowq, uzywajqc przycisku ,INPUT” dla operacji wykonywanych na obudowie.

WSKAZOWKA:

Okreslanie opgji Pulpitu zdalnego

Klikniecie pozycji [OPTIONS] (Opcje) powoduje wyswietlenie okna [PERFORMANCE] (Wydajnosc).

Odpowiednie skonfigurowanie opcji pozwoli wyswietlac tto pulpitu lub wtgczy¢ funkcje animadji okien w trakcie pracy z Pulpitem zdalnym. Jednak efektem ubocznym bedzie
wydhuzenie czasu reakcji myszy lub ekranu.

Jesli czas reakgji myszy lub ekranu ulegnie wydtuzeniu, mozna sprébowac ponizszych rozwigzan:

DESKTOP BACKGROUND (Tto pulpitu): Usun zaznaczenie opcji, aby wyswietla¢ tto pulpitu w jednolitym kolorze.

MENU AND WINDOW ANIMATION (Animacje menu i okien): Usun zaznaczenie opcji, aby wytaczy¢ animacje menu i okien.
THEMES (Kompozycje): Usun zaznaczenie opcji, aby nie uzywacé kompozydji.

SHOW CONTENTS OF WINDOW WHILE DRAGGING (Pokazywanie zawartosci okna podczas przeciggania): Usuni zaznaczenie
opdji, aby podczas przeciggania widoczny byt tylko zarys okna.
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4, Projekcja wieloekranowa

@ Korzystanie z funkgcji projekcji wieloekranowej

Tego projektora mozna uzywac samodzielnie lub z wieloma innymi jednostkami w celu utworzenia projekcji wieloekrano-
wej.
Przedstawimy tutaj przyktad przy uzyciu dwéch ekranéw projekcyjnych.

Przypadek 1

Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwoéch rodzajéw filmoéw jednoczesnie
[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]

Przypadek 2

Uzywanie 4 projektoréw (panel ciektokrystaliczny: XGA) w celu projekgji filmu w rozdzielczosci 1920 x 1080 pikseli
[KAFELKOWANIE]

Przypadek 1. Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwéch rodzajow filméw
jednoczesnie [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]

Przyktad podtaczenia i projekcja obrazu

W przypadku [OBRAZ OBOK OBRAZU] W przypadku [OBRAZ W OBRAZIE]

Obstuga menu ekranowego

Wyswietlaj zmenu ekranowego kolejno ekrany [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] — [TRYB], a nastepnie wybierz [OBRAZ
W OBRAZIE] lub [OBRAZ W OBRAZIE].
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, patrz,4-2 Wyswietlanie dwdch obrazéw jednoczesnie”. (— strona 67)
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4. Projekcja wieloekranowa

Przypadek 2. Uzywanie 4 projektoréow (panel ciektokrystaliczny: XGA) w celu projekcji filméw w
rozdzielczosci 1920 x 1080 pikseli [KAFELKOWANIE]

Przyktad podiaczenia i projekcja obrazu

Obstuga menu ekranowego
1 Podczas korzystanie z czterech projektoréw, wyswietlane sq cztery podobne filmy.
Aby ustawi¢ pozycje wyswietlanego obrazu dla kazdego projektora, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg.

UWAGA:

« Podczas konfigurowania projektora przypisz unikalne ID sterowania do kazdego projektora.

« Przestaw ,ustawienie Color”i,,ustawienie DeepColor” w odtwarzaczu Blu-ray lub komputerze na , Auto”. W celu uzyskania wiecej informacji, patrz podrecznik uzytkownika
dofqczony do odtwarzacza Blu-ray lub komputera.

« Podfqcz wyjscie HDMI odtwarzacza Blu-ray lub komputera do pierwszego projektora, a nastepnie podtqcz ztqcze wejsciowe HOMIT lub HDMI2 drugiego i kolejnych projek-
torow.

« Wybranie innego Zrédta sygnatu wejsciowego na drugim i kolejnych projektorach wytqczy funkcje wzmacniacza sygnatu HOMI.
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4. Projekcja wieloekranowa

2 Abypodzieli¢ obraz na cztery czesci, nalezy skorzystac z menu ekranowego za pomocq czterech odpowiednich projek-
torow.

Wyswietlaj zmenu ekranowego kolejno ekrany [WYSW.] — [WIELOEKRANOWO] — [USTAWIENIA OBRAZUJ, a nastepnie wybierz
[KAFELKOWANIE].

(1) Wybierz [2 JEDNOSTKI] na ekranie, w celu ustawienia liczby jednostek znajdujqcych sie w pozycji poziomej. (liczba jednostek
znajdujqcych sie pozycji poziomej)

(2) Wybierz [2 JEDNOSTKI] na ekranie, w celu ustawienia liczby jednostek znajdujqcych sie w pozycji pionowej. (liczba jednostek
znajdujqcych sie pozycji pionowej)

(3) Wybierz [1. JEDNOSTKA] lub [2 JEDNOSTKA] na ekranie, aby ustawic kolejnos¢ ustawienia poziomego.
(prosze spojrze¢ na ekrany, ten po lewej jest [1. JEJDNOSTKA], a ten po prawej jest [2. JIJDNOSTKA])

(4) Wybierz [1. JEDNOSTKA] lub [2 JEDNOSTKA] na ekranie, aby ustawi¢ kolejnos¢ ustawienia pionowego.
(prosze spojrze¢ na ekrany, ten u gory jest [1. JJDNOSTKA], a ten na dole jest [2. JEDNOSTKA])

3 Ustaw przesuniecie obiektywu dla kazdego projektora, aby dostosowac obramowanie ekranu.

Aby dostosowac¢ doktadniej, uzyj funkcji [WYSW.] — [WYGtADZANIE KRAWEDZI] znajdujqcej sie w menu ekranowym kazdego
projektora.

Aby dowiedziec sie wiecej, patrz ,4-3 Wyswietlanie obrazu z funkcjq [WYGLADZANIE KRAWEDZI]".
(— strona 71)
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O czym nalezy pamietac podczas instalacji projektoréw

- Nalezy zostawic wystarczajaco duzo miejsca po lewej i prawej stronie projektora, aby wlot powietrza oraz otwory wylotowe
projektora nie zostaty zastoniete. Jesli wlot powietrza i otwory wylotowe sa zastoniete, temperatura wewnatrz projektowa
wzrosnie, co moze spowodowac uszkodzenie projektora.

« Podczas instalacji, nie nalezy uktadac¢ projektoréw jeden bezposrednio na drugim. Utozenie projektoréw jeden na drugim,
moze spowodowac ich upadek co spowoduje ich uszkodzenie lub usterke.

« Przykfad instalacji dwoch projektorow
Podczas instalacji dwéch projektoréw uzywanych do projekcji wieloekranowej zalecane jest nastepujace utozenie projekto-
réw. Nalezy zostawi¢ co najmniej 10 cm wolnej przestrzeni pomiedzy wlotem powietrza/otworem wylotowym a $ciana.
[Przyktad instalacji]

Przéd Prawa strona Tyt

p A ] B ;
=\ o = o o| (] Eeoo ool o
O) ﬂ a5
o /) o o | o
® = ’ /
°r

Otwor wlotu powietrza Otwoér wylotowy

)

T 1
Wylot powie-  Wlot powie-
trza trza

Szafka Szafka Szafka

A OSTRZEZENIE

Aby uzyskac specjalne ustugi instalacyjne, takie jak podczas montowania projektora do sufitu, nalezy zwrdcic sie do
sprzedawcy. Nigdy nie nalezy przenosi¢ instalacji samodzielnie. Projektor moze upas¢ co moze spowodowac obrazenia
ciata. Do instalacji nalezy uzywac solidnej szafki, ktora wytrzyma wage projektora. Nie nalezy uktada¢ projektoréw jeden
bezposrednio na drugim.

UWAGA:
« Aby uzyskac informacje na temat zakresu odlegtosci projekgji, patrz Dodatek ,Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu”. (— strona 253)
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@ Wyswietlanie dwdoch obrazéw jednoczesnie

Projektor jest wyposazony w mechanizm pozwalajacy wyswietla¢ sygnaty z dwéch zrédet jednoczesnie. Do wyboru sa dwa
tryby: Tryby OBRAZ W OBRAZIE oraz OBRAZ OBOK OBRAZU.

Film wyswietlany na pierwszym ekranie, nazywany jest gtdéwnym ekranem, tym samym film wyswietlany na drugim ekranie,
nazywany jest ekranem podrzednym.

Wybierz funkcje projekcji zmenu ekranowego naciskajac po kolei [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] — [TRYB] (fabrycznie
ustawiona jest funkcja OBRAZ W OBRAZIE). (— strona 100)

« Wyswietlany jest pojedynczy obraz, gdy zasilanie jest wtaczone.

Funkcja Obraz w obrazie
Mate okienko z ekranem podrzednym jest wyswietlane w ekranie gtéwnym.

Ekran podrzedny moze by¢ ustawiany i regulowany nastepujaco. (— strona 100)

+ Mozna wybra¢ miejsce, gdzie bedzie wyséwietlany ekran podrzedny: géra po prawej Banglowny oo
stronie, goéra po lewej stronie, d6t po lewej stronie lub dét po prawej stronie (mozna ! Ekran E
wybrac rozmiar ekranu podrzednego, a pozycja moze zosta¢ dostosowana) 1 podrzedny

. Zamiana ekranu gtéwnego z ekranem podrzednym ~ b—————————F5=5225%0

Funkcja Obraz obok obrazu

Wyswietlenie gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego obok siebie.

i

Ekran gtéwny i ekran podrzedny moga by¢ ustawiane i regulowane nastepujaco. (— ) i

strona 101) Ekran gtéwny Ekran podrzedny i

+ Wybdr granicy wyswietlania (proporcja) gtownego ekranu i ekranu podrzednego | | |

« Zamiana ekranu gtéwnego z ekranem podrzednym

Zlacza wejsciowe, ktorych mozna uzyc dla gléwnego ekranu i ekranu podrzednego.

Gtéwny i podrzedny ekran zapewnia nastepujace ztacza wejsciowe.

« Gtéwny i podrzedny ekran obstuguja sygnaty komputerowe do WUXGA@60HZzRB.

Ekran podrzedny lub dodatkowy
HDMI [ HDMI2 [ DisplayPort BNC BNC(ZSW) BNC(Y/Q) KOMPUTER HDBaseT
HDMI1 Tak Tak Tak Tak
HDMI2 Nie Tak Tak Tak Tak Nie
DisplayPort Tak Tak Tak Tak
Ekran aféwn BNC Tak Tak Tak Nie Tak
growny TgNc(zsw) Tak Tak Tak Nie Tak Tak
BNC(Y/Q) Tak Tak Tak Tak Tak
KOMPUTER Tak Tak Tak Nie Tak Tak Nie Tak
HDBaseT Nie Tak Tak Tak Tak Nie
UWAGA:

« W zaleznosci od rozdzielczosci, niektdre sygnaty moge nie by¢ wyswietlane.
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Wyswietlanie na dwdch ekranach

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRA-
ZUJ.

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
SUB WEJSCIE

TRYB OBRAZ W OBRAZIE
PRZELACZ OBRAZ WYLACZ.

UST. OBRAZU W OBRAZIE

CIEy:WYBOR GI:ZAKON. #:PRZESUN
— HDOMI1 ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] w menu ekranowym.

2. Wybierz [SUB WEJSCIE] uzywajqc przyciskéw V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlony ekran [SUB WEJSCIE].

3. Wybierz sygnat wejsciowy uzywajqc przyciskow V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

SUB WEJSCIE

O
= > HOMI
&= > HDMI2
==  DisplayPort
@5 o BHNC
®®® > BNC(ZSW)
@®® C BNC(Y/C)
> KOMPUTER
& (> HDBaseT

L EnTER B EaT B

* Ten ekran nalezy do modelu HDBaseT.

Pod [TRYBEM)] zostanie wyswietlony ekran ustawienia funkcji [OBRAZ W OBRAZIE] lub [OBRAZ OBOK OBRAZU]. (— strona
100)

« Jeslinazwa sygnatu jest wyswietlana w kolorze szarym, oznacza to, ze nie mozna jej wybrac.

« Sygnat mozna réwniez wybrac naciskajqc przycisk PIP lub przyciskPBP/POP na pilocie zdalnego sterowania.
4. Nacisnij przycisk MENU.

Zniknie menu ekranowe.

5. Powracajqc do pojedynczego ekranu, wyswietl ponownie ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], a nastepnie wybierz
[WYLACZ] na ekranie [SUBWEJSCIE] w kroku 3.

WSKAZOWKA:
« W czasie wyswietlania projekgji na dwdch ekranach, jesli wybrane wejscie nie jest obstugiwane przez ekran podrzedny, na ekranie tym wyswietli sie czarny ekran.
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Przelaczanie miedzy ekranem gléwnym a ekranem podrzednym i na odwroét

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRA-
ZU].

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
SUB WEJSCIE

TRYB OBRAZ W OBRAZIE
PRZE+ACZ OBRAZ WY+LACZ.

UST. OBRAZU W OBRAZIE

ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] w menu ekranowym.

2. Wybierz [PRZELACZ OBRAZ] uzywajqc przyciskow V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlony ekran zamiany pozycji ekranu.

3. Wybierz [WLACZ.] za pomocq przycisku V¥, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

PRZE+ACZ OBRAZ

® WYLACZ.
L

Film wyswietlany na gtéwnym ekranie zostanie zamieniony z filmem wyswietlanym na ekranie podrzednym.

Film na ekranie podrzednym Film na ekranie gtdownym
| |
o il
Film na ekranie gtéwnym HHHH HH /> @- Film na ekranie podrzednym

Kiedy jest wytqczony  Kiedy jest wtqczony

Sygnat wysytany z wyjscia HDMI sie nie zmienia, nawet jesli pozycje ekrandéw zostaty zamienione.
4. Nacisnij przycisk menu.
Zniknie menu ekranowe.



4. Projekcja wieloekranowa

Ograniczenia

Nastepujace operacje sg dostepne wytacznie dla ekranu gtéwnego.

« Ustawienia audio-wizualne

+  Powigkszenie / kompresja filmu przy uzyciu przyciskéw D-ZOOM/ZOOM +/-.
Jednakze, powiekszenie / kompresja zalezg od ustawienia [OBRAZ OBOK OBRAZU - OBRAMOWANIE].
OBRAZ TESTOWY

Nastepujace operacje sg dostepne zaréwno dla ekranu gtéwnego, jak i ekranu podrzednego. Tych operacji nie mozna
stosowac osobno.

«  Chwilowe opéznienie filmu / dzwieku

«  Wstrzymanie filmu

Nie mozna uzywac funkgji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] podczas wyswietlania filmu 3D.

Korzystajac z funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], mozna uzywac [ZAMKNIETY OPIS] oraz [KONTRAST DYNAMICZNY].

Nie mozna uzywac funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], kiedy wysytany jest sygnat o rozdzielczosci 1920 x 1200 lub wiek-
szej.

Gniazdo wyjsciowe HDMI ma funkcje wzmacniaka. Rozdzielczos¢ wyjsciowa jest ograniczona przez maksymalng rozdziel-
czos$¢ podiaczonego monitora i projektora.

70



4. Projekcja wieloekranowa

@ Wyswietlanie obrazu uzywajac funkcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI]

Film o wysokiej rozdzielczosci moze by¢ wyswietlany nawet na wiekszym ekranie, dotaczajac wiecej projektoréw z lewej,
prawej strony, z géry i z dotu.

Ten projektor posiada funkcje ,Funkcja WYGLADZANIE KRAWEDZI", ktéra sprawia, ze brzegi (obramowanie) wyswietlanego
ekranu sa niewidoczne.

UWAGA:

« Aby dowiedziec sie wiecej na temat odlegtosci wyswietlania, patrz,,Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu” na stronie 253.

« Przed uzyciem funkcji Wygtadzania krawedzi, nalezy umiescic projektor we wiasciwej pozydji, tak zeby obraz byt kwadratowy i we wiasciwym rozmiarze, dopiero wtedy
mozna dokonac requlacji optycznej (przesuniecie obiektywu, ostros¢ i zoom).

« Nalezy ustawic jaskrawos¢ kazdego projektora uzywajqc funkcji [DOSTOSOWYWANIE LAMPY] znajdujqcej sie z [TRYBIE LAMPY]. Dodatkowo mozna uzy¢ funkgji [REFEREN-
CYINA ROWNOWAGA BIELI], aby ustawic [KONTRAST], [JASNOSC] oraz [JEDNORODNOSC].

Zanim zostanie wyjasniona funkcja wygladzania krawedzi

W tym rozdziale wyjasniono przypadek dla, Przyktad: Umieszczanie dwéch projektorédw obok siebie”. Tak jak pokazano, obraz
wyswietlany po lewej nazwany zostat,Projektor A", a obraz wyswietlany po prawej,Projektor B”. O ile nie okre$lono inaczej,
nazwa ,projektor” odnosi sie zaréwno do projektora A, jak i B.

Przyktad: Umieszczanie dwéch projektorow obok siebie

Obszar wygtadzania krawedzi

Obszar wyswietlanego obrazu ) Obszar wy. s'm‘/ietlanego obrazu
\

{ —/ |

Projektor A Projektor B
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4. Projekcja wieloekranowa

Przygotowanie:

« Wiacz projektor i wyswietl sygnat.

« Jesli do zmiany ustawien lub regulacji uzywany jest pilot zdalnego sterowania, nalezy wtaczy¢ funkcje [ID STEROWANIA],
aby inne projektory nie byty aktywowane. (— strona 120)

Ustawianie naktadania sie ekranéw projekcyjnych
(@ Wiaczanie funkcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI].
1 Nacisnij przycisk ,,Wygt. krawedzi".

Pojawi sie ekran [WYGEADZANIA KRAWEDZI]. Najedz kursorem na [TRYB], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER. Pojawi sie ekran
trybu.

WEJSCIE SKORYGUJ
+ WYGLADZANIE KRAWEDZI|

USTAW.

INFORM.

TRYB WYLACZ.

ENTER EXIT
—— HOMI1 ZAAWANS.

2 Wybierz [TRYB] — [WLACZ.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

TRYB

@ WYLACZ.

ENTER EXIT

|o

Funkcja Wygtadzania krawedzi zostanie wiqczona. Dostepne sq nastepujqce funkcje menu:
[GORA], [DOt], [LEWO], [PRAWO] oraz [POZIOM CZERNI]

3 Wybierz [PRAWO] dla projektora A oraz [LEWO] dla projektora B.
Nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.

TRYB WLACZ.
GORA

DOL

LEWO

PRAWO

FOZIOM CZERNI

ENTER EXIT
—— HOMI1 ZAAWANS.

Dostepne sq nastepujqce elementy:
[KONTROLA], [MARKERY], [ZASIEG] oraz [POtOZENIE]



4. Projekcja wieloekranowa

4 Wybierz [FONTROLA] — [WLACZ.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

LEWO

KONTROLA WLACZ.
MARKER WEHACZ.
ZASIEG P —— m
POLOZENIE (f —— () ]

Kazda funkcja [GORA], [DOE], [LEWO], [PRAWO] oraz [POZIOM CZERNI] posiada elementy [KONTROLA], IMARKER], [ZASIEG] oraz
[POLOZENIE].

- Dla projektora A nalezy wytqczy¢ element [KONTROLA] dla funkcji [GORA], [LEWO] oraz [DOL]. Podobnie dla projektora B
nalezy wytqczy¢ element [KONTROLA] dla funkcji [GORA], [PRAWO] oraz [DO].

(@ Ustaw [ZASIEG] oraz [POZYCJE], aby okresli¢ obszar nachodzacych na siebie brzegéw obrazéw wyswie-
tlanych na kazdym projektorze.

Wiaczenie elementu [MARKER] spowoduje wyswietlanie karmazynowych i zielonych znacznikéw.
Karmazynowy znacznik jest uzywany dla [ZASIEGU] a zielony dla [POLOZENIA].

[ZASIEG]
(Okresla obszar nachodzqcych na siebie brzegow
obrazéw.)

Wigcza [PRAWO] Wigcza [LEWO]

Karmazynowy znacznik

[POLOZENIE]
(Okresla potozenie nachodzqcych na siebie brzegéw obrazow.)
Zielony znacznik

* Na rysunku obydwa ekrany sg od siebie oddzielone w celu objasnienia.
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4. Projekcja wieloekranowa

1 Ustaw [ZASIEG].
Aby ustawic nachodzqcy na siebie obszar, nalezy uzywac przycisku € lub .

ZASIEG

ENTER EXIT

WSKAZOWKA:
« Ustaw tak, aby znacznik jednego projektora nachodzit na znacznik drugiego projektora.

2 Ustaw [POLOZENIE].
Aby wyréwnac brzegi z innymi brzegami nachodzqcych na siebie obrazéw, nalezy uzywac przycisku € lub ».

POLOZENIE

WSKAZOWKA:

« Jesliwyswietlany jest sygnat o réznej rozdzielczosci, funkcje wygtadzania krawedzi nalezy wykonac od poczqtku.

« Ustawienie [MARKERA] nie zostanie zapisane oraz element zostanie wytqczony, kiedy projektor zostanie wytgczony.

« Aby wyswietli¢ lub ukry¢ znacznik, kiedy projektor jest wigczony, nalezy wiqczyc lub wytqczyc element [MARKER] w menu.



4. Projekcja wieloekranowa

Regulacja poziomu czerni

Regulowanie poziomu czerni nachodzacego na siebie obszaru i nienachodzacego na siebie obszaru w czasie wieloekranowej
projekcji (WYGEADZANIE KRAWEDZI).
Skoryguj poziom jaskrawosci, jesli uwazasz, ze réznica jest zbyt duza.

UWAGA:
Ta funkdja jest dostepna tylko po wiqczeniu funkji [TRYB].
Regulowane obszary rézniq sie w zaleznosci od tego jaka kombinacja funkeji [GORAJ, [DOE], [LEWO] i [PRAWO] zostata wigczona.

Przyktad: Regulacja Poziomu czerni, kiedy projektory umieszczone sa obok siebie

Szerokos¢ nachodzenia obrazu

Regulacja [SRODKA] é % Regulacja [SRODKA]

Obraz projekto-  Obraz projektora B
raA

Regulacja [SRODEK-PRAWO] Regulacja [SRODEK-LEWO]

1. Wiqcz [TRYB]
2. Wybierz [POZIOM CZERNI], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Ekran zostanie przetqczony na ekran regulacji poziomu czerni.

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.

TRYB WLACZ.
GORA

DoOL

LEWO

PRAWO

POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
— HDOMI1 ZAAWANS.

3. Uzyjprzycisku V lub A, aby wybrac element i za pomocq przycisku € lub » ustawic poziom czerni.
Jesli jest to konieczne, wykonaj te czynnosc jeszcze raz dla drugiego projektora.

FOZIOM CZERNI

- a»
GORA-SRODEK ' &
GORA-PRAWD (f —— () ]
SRODEK-LEWO - ‘:) > “
S$RODEK Y ——— () ]
$RODEK-PRAWO T &P
DO -LEWO - ‘:) > “
DOt -§RODEK Y ——— () ]
DOL-PRAWO (f —— () ]

ENTER EXIT

N |

5



4, Projekcja wieloekranowa

9-segmentowy podziat regulacji poziomu czerni
Srodek projektora

Ta funkcja reguluje poziom jaskrawosci 9-segmentowych czesci srodka projektora oraz 4-segmentowych czesci w lewym
dolnym rogu projektora, tak jak to zostato pokazane ponize;j.

GORA-SRODEK

GORA-LEWO GORA-PRAWO
SRODEK-LEWO
> SRODEK-PRAWO
DOL-LEWO DOE-PRAWO
DOt-SRODEK
GORA-SRODEK .
GORA-PRAWO
N SRODEK-PRAWO
7 SRODEK

WSKAZOWKA:

« Liczba ekrandw podziatu poziomu czerni (maksymalnie 9 podziatow) zmienia sie w zaleznosci od liczby wybranych pozycji wygtadzenia krawedzi (gdra, ddt, prawo, lewo).
(o wigcej, kiedy zostaty wybrane gdrny / dolny i lewy / prawy koniec, pojawi sie ekran z podziatem rogu.

- Szerokos¢ wygtadzania krawedzi jest szerokosciq ustawionq w zasiegu a rdg powstaje przez przeciecie sie obszardw gérnych / dolnych koricow lub lewego / prawego
korica.

« [POZIOM CZERNI] mozna tylko rozjasnic.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Korzystanie z menu

UWAGA: Menu ekranowe moZe nie zostac prawidfowo wyswietlone przy wyswietlaniu obrazu wideo z przeplotem.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wyswietli¢ menu.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
* OPCJE OBRAZU » VIDEQ = USTAWIENIA 3D

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (CHIC]
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST L] ﬁ:) > “
JASKRAWOSE T @D
0OSTROSG B e () ]
WYZER.

CIEy:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

UWAGA: Polecenia takie jak ENTER, WYJSCIE, AV, AW znajdujqce sie na dole, przedstawiajq dostepne przyciski do uzywania.

2. Nacisnij przyciski €» na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby podswietli¢ najwyzszy element

lub pierwszq karte.

4. Nacisnij przyciski AV na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wybrac element, ktory ma zostac

wyregulowany lub ustawiony.

Do wybierania zqdanej karty mozna uzyc przyciskow 4» znajdujqcych sie na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie

projektora.

5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosuj poziom lub wiqcz/wylqcz wybrany element za pomocq przyciskow AV 4» znajdujqcych sie na pilocie zdal-

nego sterowania lub obudowie projektora.
Zmiany zostanq zapisane az do nastepnych regulacji.

7. Powtdrz czynnosci z krokéw 2-6, aby wyregulowac kolejny element lub nacisnij przycisk ZAMKNLJ na pilocie zdalnego

sterowania lub projektorze, aby zamknq¢ menu.

UWAGA: Po wyswietleniu menu lub komunikatu moze nastqpic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawien.

8. Nacisnij przycisk MENU, aby zamknq¢ menu.
Nacisnij przycisk ZAMKNIJ, aby powrdci¢ do poprzedniego menu.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Elementy menu

Karta Suwak

WEJSCIE WYSW. USTAW.

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA ey Wypefniony trojkqt

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST . » @D

JASKRAWOSE e, n

OSTROSE T m

Dostepne przyciski WYZER.
ENTER
Zrédto — HDMI1 ZAAWANS.
Tryb menu
Podswietlenie
SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
Przycisk opdgji

== @® 1:HDMI1 C REJESTR
==  2:HDMI2 > OBRAZ TESTOWY KOLOR SCIANY
&= > 3:DisplayPort
®xs O 4:BNC )
@3® 0 5:BHNC(ZSW) ] © BIALA TABLICA
@@® O B:BNC(Y/C) Hl O TABLICA
 T:KOMPUTER Hl O TABLICA (SZARA)
&= O #:HDBaseT O JASND ZOLTY

¢ JASND ZIELONY
B < JASNO NIEBIESKI

O BLEKITNY

> JASND ROZOWY
B C RoOzZOowy

—— HDMI1 ZAAWANS.

Symbol ryou kologicznego CCDCHE

Pozostaty czas do wytq-

Symbol trybu duzej wysokosci czenia

Symbol termometru

Symbol ktédki

Okna menu i okna dialogowe na 0gé6t maja nastepujace elementy:

PodSWietlenie .......uuurveveeessnrrrrereeens Wskazuje wybrane menu lub element.

Wypetniony trojkat Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wyboréw. Podswietlony trojkat oznacza aktywny element.

Karta 0Oznacza grupe funkcji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej strony na pierwszy plan.
Przycisk OpQi....ceeeuumeceeeereenmeeerreennns Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opgji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane Zrddfo.

Tryb menu Wskazuje obecny tryb menu: PODSTAWOWY lub ZAAWANSOWANY.

Pozostaty czas do wylyczenia........... Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiczeniu funkgji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji.

Symbol trybu ekologiczneqo............ Wskazuje wtaczenie [TRYBU EKOLOGICZNEGO].

SymbOl KOAKi w.vvvvvevee e Wskazuje waczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometru.......... ..Wskazuje automatyczne wiaczenie trybu [TRYB EKOLOGICZNY] z powodu zbyt wysokiej temperatury wewnetrznej.
Symbol trybu duzej wysokosci.......... Wskazuje ustawienie trybu [DUZA WYSOKOSC] parametru [TRYB WENTYLATORA].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Lista elementéw menu

Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od zrédta wejsciowego.

« Podstawowe pozycje menu wyréznione przez zacieniowanie.

Pozycja menu Domyslne Opcje
1:HDMI1 *
2:HDMI2 *
3:DisplayPort *
4:BNC *
5:BNC(ZSW) *
¢ 6:BNC(Y/C) *
WEISCIE 7:KOMPUTER *
8:HDBaseT*!
8:ETHERNET*2
9:USB-A*2
REJESTR
OBRAZTESTOWY
TRYB STANDARD _[STANDARD, PROFESJONALNY
NASTAWIONY * WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, KINO, GRAFIKA, sRGB, DICOM SIM.
0GOLNE
ODNOSNIK * WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, KINO, GRAFIKA, sRGB, DICOM SIM.
KOREKCJA GAMMA* DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
ROZMIAR EKRANU** * DUZY, SREDNI, MALY
TEMP. BARWOWA* *
KONTRAST DYNAMICZNY * WYLACZ., 0BRAZ RUCHU, OBRAZ STATYCZNY
ROWNOWAGA BIELI
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
KONTRASTB 0
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA JASKRAWOSCR 0
JASKRAWOSC G 0
OBRAZ JASKRAWOSC B 0
KOREKCJA KOLORU
CZERWONY 0
ZIELONY 0
NIEBIESKI 0
104TY 0
KARMAZYNOWY 0
CYJAN 0
KONTRAST 50
JASKRAWOSC 50
0STROSC 10
KOLOR 50
SKORYGU) BARWA 0
WYZER.
ZEGAR *
FAZA *
POZIOME *
PIONOWE *
WYGASZANIE * GORA, DO, LEWO, PRAWO
OPCJE OBRAZU WYK. POW. DO WYSW. OBR. * AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
* (KOMPUTER) AUTO, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, NATURALNY
* (COMPONENT/VIDEO/S-VIDEQ) AUTO, 4:3, SKRZYNKA NA LISTY, SZEROKI EKRAN, ZOOM
VBRI « (COMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, OKNO 4:3, SKRZYNKA NA LISTY, SZEROKI EKRAN,
PEENY
ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA*S * -
REDUKCJA PRZYP. SZUMOW * WYEACZ., NISKA, SREDNIA, WYSOKA
REDUKCJA SZUMOW RED. SZUMOW M0SQUITO WYLACZ. | WYEACZ, NISKA, SREDNIA, WYSOKA
RED. SZUMOW BLOKOWYCH WYHACZ.  [WYEACZ., NISKA
VIDEO PRZEPLOT s NORMAOLNY NORMéLNY, D\(()NA:\)A;(ZNY, STATYCZNY
TRY AUTI WYEACZ., AUTO, NORMALNY
WZBOGACENIE KONTRASTU [WIMOCNIENIE
TYP SYGNALU AUTO AUTO, RGB, COMPONENT
POZIOM WIDEQ AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE
PODGLAD STEREQ POJEDYNCZY | POJEDYNCZY, PODWOJNY LEWY, PODWOJNY PRAWY
FILTR STEREQ POJEDYNCZY | POJEDYNCZY, PODWOJNY LEWY, PODWOJNY PRAWY
USTAWIENIA 3D FORMAT AUTO AUTO, WYEACZ.(2D), FRAME PACKING, OBR.PRZY OBR.(PELEN), GORA | DO,
ALTERNATYWA RAM, ALTERNATYWA WIERSZY
ODWROCENIE L/P WYEACZ.  [WYACZ, WEACZ.

*  Gwiazdka (*) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.

*1  Beda wyswietlane tylko modele HDBaseT.

*2  Beda wyswietlane tylko modele MM.

*3  Element [KOREKCJA GAMMA] jest dostepny po wybraniu opcji parametru [ODNOSNIK] innej niz [DICOM SIM.].

*4  Element [ROZMIAR EKRANU] jest dostepny po wybraniu opcji [DICOM SIM.] parametru [ODNOSNIK].

*5  Po wybraniu opcji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] funkcja [TEMP. BARWOWA] nie jest dostepna.
*6  Element [ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA] moze zosta¢ wybrany dla wejécia KOMPUTER i wejécia BNC (analogowego RGB).
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslne Opcje
SUBWEJSCIE n/[;(;.;\SCEZT.;yDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER,
TRYB OBRAZW 0BRAZIE, 0BRAZ 0BOK OBRAZU
PRZELACZ 0BRAZ WYEACZ.  [WYEACZ., WEACZ.
PIP/OBRAZ OBOK POZYCJA STARTOWA GORA-LEWO, GORA-PRAWO, DO-LEWO, DO-PRAWO
o UST. OBRAZU W OBRAZIE POLOZENIE POZIOME
’ POLOZENIE PIONOWE
ROZMIAR DUZY, SREDNI, MAtY
RAMKA
POZIOME
PIONOWE
INIEKSZTALC. TRAPEZ. PRIECHYE
WSPOECZYNNIK PROJEKCII
KOREKCJA CORNERSTONE GORA-LEWO, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DOt-LEWO, DOF, DOt-PRAWO
GEOMETRYCZNA  [HORIZONTAL CORNER GORA-LEWO, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DOt-LEWO, DOF, DOL-PRAWO
VERTICAL CORNER GORA-LEWO, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DOE-LEWO, DO, DOL-PRAWO
INIEKSZT. PODUSZKOWATE GORA, DO, LEWO, PRAWO
NARZEDZIE PC WYIACZ.  [WYEACZ,1,2,3
WYZER.
TRYB WYEACZ.  [WYEACZ., WEACZ.
KONTROLA WEACZ. WYEACZ., WEACZ.
< MARKER WEACZ. WYLACZ., WEACZ.
GORA TASIEG
POLOZENIE
KONTROLA WEACZ. WYACZ., WEACZ.
06t MARKER WEACZ. WYACZ., WEACZ.
ZASIEG
POLOZENIE
KONTROLA WEACZ. WYEACZ., WEACZ.
MARKER WEACZ. WYLACZ., WEACZ.
LEWO TASIEG
DISPLAY WYGLADZANIE POLOZENIE
KRAWEDZI KONTROLA WEACZ. WYACZ., WEACZ.
MARKER WEACZ. WYACZ., WEACZ.
PRAWO TASIEG
POLOZENIE
GORA-LEWO
GORA-SRODEK
GORA-PRAWO
SRODEK-LEWO
POZIOM CZERNI SRODEK
SRODEK-PRAWO
DOL-LEWO
DOt-SRODEK
DOL-PRAWO
TRYB WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
KONTRAST BIELI
KONTRASTR
KONTRAST G
ROWNOWAGA BIELI KONTRAST B
JASNOSCBIELI
JASKRAWOSCR
JASKRAWOSC G
JASKRAWOSC B
WIELOEKRANOWY TRYB WYLACZ. WYACZ., ZOOM, KAFELKOWANIE
Z00M POZIOMY
Z00M PIONOWY
Z00M POLOZENIE POZIOME
USTAWIENIA OBRAZU POLOZENIE PIONOWE
WIDTH 1 JEDNOSTKA, 2 JEDNOSTKI, 3 JEDNOSTKI, 4 JEDNOSTKI
KAFELKO-  [WYSOKOSC 1JEDNOSTKA, 2 JEDNOSTKI, 3 JEDNOSTKI, 4 JEDNOSTKI
WANIE POLOZENIE POZIOME 1. JEDNOSTKA, 2. JEDNOSTKA, 3. JEDNOSTKA, 4. JEDNOSTKA
POLOZENIE PIONOWE 1. JEDNOSTKA, 2. JEDNOSTKA, 3. JEDNOSTKA, 4. JEDNOSTKA

*7  Dla modeli MM zostanie wyswietlone [ETHERNET].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslne Opcje
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, B 2R 55
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
JEIYK POLSKI | NORSK, TURKCE, PYCCKUI, &2, EMnikg, R 32, BH=04
ROI\QN[\, HRVATSKA, GBIITAPCKI, INDONESIA, EFGET, Ina, 3% 3, #548
WYBOR KOLORU KOLOR _[KOLOR, MONOCHROMAT.
MENU WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ. — [WYEACZ, WEACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ.  [WYEACZ, WEACZ.
1D WYSWIETLACZ WEACZ.  [WYACZ, WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY WYEACZ.  |WYEACZ, WEACZ.
OSTRZEZENIE 3D WEACZ.  [WYLACZ, WEACZ.
CZASWYSWIETLANIA AUTO 45 SEC_[RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
FILTRUJ KOMUNIKAT WYLACZ.  |WYEACZ, 100[H], 500(H], 1000[H], 2000[H]
ORIENTACJA AUTO AUTO, PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY, PRZEDNI SUFITOWY
RODZAJ EKRANU DOWOLNY [ DOWOLNY, EKRAN 4:3, EKRAN 16:9, EKRAN 16:10
WYLACZ, BIALA TABLICA, TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNO ZOKTY, JASNO ZIELONY,
USTAW. KOLOR SCIANY WHAC. JASNO NIEBIESKI, BEEKITNY, JASNO ROZOWY, ROZOWY
TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, WYSOKI, DUZA WYSOK0SC
TRYB EKOLOGICZNY WYEACZ.  |WYEACZ, WEACZ.
TN DOSTOSOWYWANIE LAMPY
KONTRAST R
KONTRAST G
KONTRAST B
INSTALACJA p JASKRAWOSC R
REF. ROWNOWAGA BIELI TRSKRAWOSEG
JASKRAWOSC B
JEDNOLITOSCR
JEDNOLITOSCB
POZIOME R
POZIOME G
e POZIOME B
ZBIEZNOSC STATYCZNA PIONOWER
PIONOWE G
PIONOWE B
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslne Opcje
TRYB MENU ZAAWANS. | ZAAWANS., PODSTAWOWY
TRYB ADMINISTRA- | NIE ZACHOWUJ WYBRANYCH WARTOSCI WYHACZ.  [WYEACZ., WEACZ.
TORA NOWE HAStO
POTWIERDZ HASEO
DOSTEPNY WYEACZ.  [WYLACZ., WEACZ.
AKTYWNY WYEACZ., WEACZ.
DZIEN N, PN, WT, SR, CZW, PT, SB, PN-PT, PN-SB, CODZIENNIE
(ZAS
FUNKCJA ZASILANIE, WEJSCIE, TRYB EKOLOGICZNY
USTAWIENIA
EDYTU)  [ZAAWANSOWANE
ZEGAR ZASILANIE WYACZ., WEACZ.
PROGRAMOWANIA [ USTAWIENIA WEJSCIE HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER, HDBasel
TRYB
EKOLOGICZNY WYLACZ., WEACZ.
POWTORZ WYACZ., WEACZ.
USUN
DO GORY
W DOt
WSTECZ
-12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
NARZEDZIA USTAWIENIA -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
STREFY GMT -01:00, -00:30, 00:00, +00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
(ZASOWEJ +04:00, +04;30, +05:00, 4-05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
+08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
USTAW. KONTROLA DATA M/DD/RRRR
USTAWIENIA  [CZAS HH:MM
DAY INTERNET. SERWER CZASU WYACZ., WEACZ.
GODZINY ADRES IP
AKTUALIZACJA
USTAWIENIA DATY | DOSTEPNY WYACZ., WEACZ.
GODZINY MIESIAC(START) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
PIERWSZY TYDZIEN, DRUGI TYDZIEN, TRZECI TYDZIEN, CZWARTY TYDZIEN, OSTATNI
DZIEN(START) TYDZIEN
N, PN, WT, SR, CZW, PT, SB
UST.CZASU  [CZAS(START)
LETNIEGO MIESIAC(WYISCIE) 1,2,3,456,7,8,9,10,11,12
PIERWSZY TYDZIEN, DRUGI TYDZIEN, TRZECI TYDZIEN, CZWARTY TYDZIEN, OSTATNI
DZIEN(WYJSCIE) TYDZIEN
N, PN, WT, SR, CZW, PT, SB
CZAS(WYJSCIE)
ROZNICA CZASU +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
MYSZKA (Uwaqa) Nie mozna uzy¢ na tym urzadzeniu.
BLOKADA PANELU STER. WYHACZ.  [WYEACZ., WEACZ.
BEZPIECZENSTWO WYEACZ.  [WYLACZ., WEACZ.
SZYBKOSCTRANSMISII 38400bps [4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
NUMER ID STEROWANIA 1 1-254
D STEROWANIA IWEROWAMA WYEACZ.  |WYEACZ, WEACZ.
ZDALNY CZUINIK PRZEDNI/TYLNY [PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY, HDBase-T**
SYGNAL AKUSTYCZNY WYHACZ.  [WYLACZ., WEACZ.

*8 [HDBaseT] nie zostanie wyswietlone dla modeli MM.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslne Opcje
PROFILE ZABLOKOWANY, PROFIL1, PROFIL2
DHCP WYACZ., WEACZ.
ADRES IP 192,168.0,10
MASKA PODSIECI 255,255.255,0
KABLOWA SIEC LOK. PRZEJSCIE 192,168.0,1
AUTO DNS WYEACZ., WEACZ.
KONFIGURACJA DNS
POLACZ PON.
NAZWA PROJEKTORA NAZWA PROJEKTORA Serie PA622U*°
NAZWA HOSTA necpj
DOMENA NAZWA DOMENY
ALARM POCZTY WYACZ., WEACZ.
NAZWA HOSTA
USTAWIENIA SIECI NAZWA DOMENY
ADRES NADAWCY
ALARM POCZTY NAZWA SERWERA SMTP
ADRES ODBIORCY 1
ADRES ODBIORCY 2
ADRES ODBIORCY 3
POCZTA PROBNA
NOWE HASLO
SERWER HTTP POTWIERDZ HASKO
piLink NOWE HAS{LO
USEUGA SIECI POTWIERDZ HASLO
AMX BEACON WYACZ., WEACZ.
USTAW. ROOMVIEW
CRESTRON CRESTRON CONTROL
AUTO. REGULACJA NORMALNY | WYEACZ., NORMALNY, DOKFADNY
SYSTEM KOLORU BNC(VIDEO) AUTO AUTO, NTS(3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
BNC(Y/Q) AUTO AUTO, NTS(3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
HDMIN HDMIN HDMI1, BNC
HDMI2 HDMI2 HDMI2, BNC
< DisplayPort DisplayPort _[DisplayPort, BNC
OPCJE ZRODEA WYBOR AUDIO HDBaseT*" HDBasel HDBaseT, BNC
ETHERNET*!! ETHERNET | ETHERNET, BNC
USB-A*"! USB-A USB-A, BNC
DOMYELNY WYBGR WE. OSTATNI gIS)TBAaTs biIT :}ZUTO, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER,
PLYNNA KOMUTACJA WYLACZ. WYLACZ., WEACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYtACZ.  [WYLACZ., OPIST, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST1, TEKST2, TEKST3, TEKST4
Tt NIEBIESKIE | NIEBIESKIE, CZARNE, LOGO
TRYB GOTOWOSCI NORMALNY | NORMALNY, TRYB GOT. HDBaseT***
BEZP. W. ZASILANIA WYHACZ.  [WYLACZ., WEACZ.
OPCJEZASILANIA ~ [WYB. AUTO. WEACZ. WYLACZ.  [WYE., HDMI1, HDMI2, DisplayPort, KOMPUTER, HDBaseT*™
AUTO. WYEACZ. 1:00 WYEACZ., 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
REGUL. CZASOWY WYL, WYLACZ. WYtACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
BIEZACY SYGNAE
WSZYSTKIE DANE
WYZER. WSZYSTKIE DANE (DOtACZANIE LISTY REJESTRU)
KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY
KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

*9  [PA621U Series] zostanie wyswietlone dla modeli MM.
*10 Beda wyswietlane tylko modele HDBaseT.

*11 Beda wyswietlane tylko modele MM.

*12 Dla modeli MM zostanie wyswietlone [ETHERNET].

*13 [GOTOWOSC TRANSMISJI] zostanie wyswietlone dla modeli MM.
*14 [HDBaseT] zostanie wyswietlone jedynie dla modeli HDBaseT.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu

Domyslne

Opcje

INFORM.

C(ZAS WYKORZYSTY-
WANIA

POZOSTAtA ZYWOT. LAMPY

1L0SC GODZIN UZYTK. LAMPY

1L0SC GODZ. UZYTK. FILTRA

CAtK. 057CZ. WEGLA

RODKO(1)

KONCOWKA WEJSCIOWA

ROZDZIELCZ0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZAJI

BIEGUNOWOSC SYNCHR.

RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

RODKO(2)

TYP SYGNALU

SYSTEM WIDEO

GEEBIA BITOWA

POZIOM WIDEQ

SZYBKOSCLACZA

LACZNOSC LANE

FORMAT 3D

IRODLO(3)

KONCOWKA WEJSCIOWA

ROZDZIELCZ0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

TYP SYNCHRONIZACJI

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

IRODLO(4)

TYP SYGNALU

SYSTEM WIDEO

GEEBIA BITOWA

POZIOM WIDEQ

SZYBKOSCLACZA

LACZNOSCLANE

FORMAT 3D

KABLOWA SIEC LOK.

ADRES IP

MASKA PODSIECI

PRZEJSCIE

ADRES MAC

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

SUB-CPU

VERSION(2)*'5

FIRMWARE(MM)

INNE

DATA GODZINA

NAZWA PROJEKTORA

NR MODELU

SERIAL NUMBER

1D STEROWANIA* 16

WARUNKI

TEMPERATURA WLOTOWA

TEMPERATURA WYLOTOWA

POZYCJA INSTALACII

05X

0sY

057

HDBaseT*"

JAKOSC SYGNALU

TRYB PRACY

STAN+ACZA

STAN HDMI

*15 Beda wyswietlane tylko modele MM.

*16 [ID STEROWANIA] zostanie wyswietlone, gdy zostanie ustawione [ID STEROWANIA].

*17 Beda wyswietlane tylko modele HDBaseT.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji [ZRODLO]

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.

@® 1:HDMN > REJESTR

O 2:HDMI2 > DBRAZ TESTOWY
& 3:DisplayPort

> #:BNC

> B:BNC(ZSW)

O B:BNC(Y/C)

O T:KOMPUTER

& 8:HDBaseT

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

—— HDMI1 ZAAWANS.

* Ten ekran nalezy do modelu HDBaseT.

1:HDMI1

Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do ztagcza HDMI 1 IN.

2:HDMI2

Wyswietla film z urzadzenia podiaczonego do ztgcza HDMI 2 IN.
3:DisplayPort

Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do korncéwki wejsciowej Display Port.
4:BNC

Wyswietla film z urzadzenia podfgczonego do koncowki wejsciowej video.
(Wyswietla sygnat analogowy RGB lub sygnat komponentowy.)

5:BNC(ZSW)

Wyswietla film z urzadzenia podfaczonego do koricowki wejsciowej BNC (ZSW).
(Wyswietla zespolony sygnat video.)

6:BNC(Y/C)

Wyswietla film z urzadzenia podfgczonego do korcowki wejsciowej BNC (Y/C).
(Wyswietla sygnat S-video.)

7:KOMPUTER

Wyswietla film z urzadzenia podiaczonego do koncowki wejsciowej video dla komputera.
(Wyswietla sygnat analogowy RGB lub sygnat komponentowy.)

8:HDBaseT*’

Wyswietlanie sygnatu HDBaseT lub KABLOWEJ SIECI LOKALNEJ.
8:ETHERNET*2

Przetacz na wyswietlanie danych wysytanych z sieci.

9:USB-A*2

Przetagcz na wyswietlanie danych (wyswietlanie podgladu) z pamieci USB podtaczonej do projektora. (— strona 225)
REJESTR

Wyswietlenie listy sygnatéw wejsciowych. Patrz kolejne strony.
OBRAZTESTOWY

Zamkniecie menu i przejscie do ekranu z wzorcem testowym.

*1  Beda wyswietlane tylko modele HDBaseT.
*2  Beda wyswietlane tylko modele MM.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Korzystanie z listy wpiséw

Kazda modyfikacja zrédta jest automatycznie rejestrowana na liscie wpiséw. Zapamietane zmienione wartosci zrodfa sygnatu
mozna w razie potrzeby zatadowac z listy wpiséw.

Jednak pojemnos¢ listy wpisow jest ograniczona do 100 pozycji. Po zapisaniu 100 pozycji wyswietlany jest komunikat o bte-
dzie i dodawanie kolejnych wpiséw przestaje by¢ mozliwe. Nalezy wtedy usungé zmienione wartosci zrodet sygnatéw, ktore
przestaty by¢ potrzebne.

Wyswietlanie listy wpisow
1. Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk <4 lub », aby wybraé [WEJSCIE].
Pojawi sie lista WEJSC.
SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
= @ 1:HDMI O REJESTR
&= O 2:HDMI2 > OBRAZ TESTOWY
&= ¢ 3:DisplayPort
@x5 O 4:BNC
#9® O 5:BNC(ZSW)
@@ O B:BNC(Y/C)
(Wm) © 7:KOMPUTER
& O 8:HDBaszeT
ENTER EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

* Ten ekran nalezy do modelu HDBaseT.
3. Nacisnij przycisk 4, », A lub V¥, aby wybrac opcje [REJESTR] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie okno z listq wpisow.
Jesli okno z listqg wpiséw sie nie pojawi, przejdz do menu [ZAAWANS.]
Aby przetqczy¢ miedzy menu [ZAAWANS.] i [PODSTAWOWY] wybierz polecenie — [KONTROLA] — [TOOLS] — [TRYB ADMINI-
STRATORA] — [TRYB MENU]J. (— strona 114)

REJESTR

A RODLA ROZD 0 o +ADUJ
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 KOMPUTER v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(ZSW)
003 AAA 1024 x 768 HOMI1
004 004 1024 x 768 HDBaseT v
005 00 024 x 768 B KOPIUJ
006 006 1024 x 768 HOMI1
007 007 1024 x 768 KOMPUTER v v
008 008 1024 x 768 BNC(ZSW) v EDYTUJ
009 009 1024 x 768 HOMI1 -
010 010 1024 x 768 KOMPUTER v v ESNRS ASITKD
011 o011 1024 x 768 BNC(ZSW) v STR. DO GGRY
012 012 1024 x 768 HOMI1 =
013 013 1024 x 768 KOMPUTER v V= STR. W DOt




5. Korzystanie z menu ekranowego

Zapisywanie obecnie wyswietlanego sygnatu na liscie wpiséw [ZACHOWAJ]

1. Uzyj przycisku A lub V¥, aby wybrac dowolny numer.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac opcje [ZACHOWAJ] i nacisnij przycisk ENTER.

REJESTR

001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 KOMPUTER v v

002 NTSC358 1024 x 768 BNC (ZSW) v
003 AAA 1024 x 768 HOMI1
004 004 1024 x 768 HDBaseT v v

005 005 1024 x 768 BNC(ZSW) v
006 008 1024 x 768 HDMI1

007 007 1024 x 768 KOMPUTER v oV

008 008 1024 x 768 BNC(ZSW) v
009 009 1024 x 768 HDMI1 -

010 010 1024 x 768 KOMPUTER v v
011 011 1024 x 768 BNC(ZSW) v
012 012 1024 x 768 HDMI1 =

013 013 1024 x 768 KOMPUTER v v+

Wczytywanie sygnatu z listy wpiséw [LADUJ]
Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybra¢ sygnat i nacisnij przycisk ENTER.

Edycja sygnatu z listy wpiséw [EDYTUJ]

1. Uzyj przyciskow A lub V¥, aby wybrac sygnat do edycji.
2. Nacisnij przycisk 4, », A lub V¥, aby wybrac opcje [ZACHOWAJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie okno edycji.

EDYTUJ

NR POZYCJI REJESTRU 6
NAZWA ZRODLA 008 -+
ROZDZIELCZOSE 1024 x 768

WEJSCIE [HDMI [ » |
(] & ZAMKNIJ

[ 1% POMIN

NAZWA ZRODtA Wpisz nazwe sygnatu. Mozna uzy¢ maksymalnie 18 znakéw alfanumerycznych.

WEJSCIE Mozna zmieni¢ koncowke wejsciowa. Korcowka wejsciowa moze zosta¢ zmieniona na HDMI1/
HDMI2/DisplayPort/BNC/BNC(ZSW)/BNC(Y/C)/KOMPUTER/HDBaseT ([ETHERNET] dla modeli
MM).

ZAMKNLJ Wlaczenie tej opcji powoduje, ze dany sygnat nie moze by¢ usuniety poleceniem [USUN WSZYSTKO].

Zmiany wprowadzone juz po wigczeniu blokady nie mogg by¢ zapisywane.

POMIN Ta opcja powoduje, ze wybrany sygnat bedzie pomijany przy automatycznym wyszukiwaniu.

3. Ustaw powyzsze elementy, wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Nie mozna zmienic ztqcza wejsciowego na sygnat obecnie wyswietlany.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Wycinanie sygnatu z rejestru [WYTNIJ]

1. Uzyj przyciskow A lub V¥, aby wybrac sygnat do usuniecia.
2. Nacisnij przycisk 4, », A lub V¥, aby wybrac opcje [WYTNIJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Sygnat zostanie usuniety z listy wpiséw, po czym znajdzie sie w schowku ponizej listy wpiséw.

UWAGA:
«Nie mozna usunqc sygnatu aktualnie wyswietlanego.
« Powybraniu sygnatu zablokowanego zostanie on wyrdzniony kolorem szarym, co oznacza, Ze jest niedostepny.

WSKAZOWKA:
« Dane znajdujqce sie w schowku mozna przenies¢ na liste wpisow.
« Dane znajdujqce sie w schowku nie zostanq utracone po zamknieciu listy wpisow.

Kopiowanie i wklejanie sygnatu z listy wpisow [KOPIUJ] / [WKLEJ]

1. Uzyj przyciskow A lub V¥, aby wybrac sygnat do skopiowania.

2. Nacisnij przycisk 4, », A lub V¥, aby wybrac opcje [KOPIUJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Skopiowany sygnat znajdzie sie w schowku ponizej rejestru.

3. Uzyj przyciskow € lub W, aby przejsc do listy.

4. Uzyj przyciskow A lub ¥, aby wybrac sygnal.

5. Nacisnij przycisk 4, », A lub ¥V, aby wybrac opcje [WKLEJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Dane w schowku zostang wklejone.

Usuwanie wszystkich sygnatéw z listy wpiséw [USUN WSZYSTKO]

1. Nacisnij przycisk 4, », A lub ¥, aby wybra¢ [USUN WSZYSTKO] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie komunikat potwierdzenia.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac opcje [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Nie mozna usungc sygnatu zablokowanego.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji [SKORYGUJ]
[OBRAZ]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
OBRAZ » OPCJE OBRAZU » VIDED = USTAWIENIA 3D

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (N IDD)

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST T @

JASKRAWOSE “ ﬁ:) > n

0OSTROSC B e () ]

WYZER.

I WYBOR EIP:ZAKON. #PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.
[TRYB]

Ta funkcja pozwala okresli¢ sposéb zapisu parametréw [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA] opcji [NASTAWIONY] dla kazdego z
wejsé.

STANDARD......oevvverrreeens Wprowadzone ustawienia dla [NASTAWIONY] zostajq zapisane (Nastawiony 1do 7)
PROFESJONALNY............ Zapisanie wszystkich parametréw opcji [0BRAZ] dla kazdego z wejsc.
UWAGA:

- Kiedy wyswietlony zostanie [0BRAZ TESTOWY], nie mozna wybrac [TRYBU].

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybor optymalnych ustawien dla wyswietlanego obrazu.

Mozna ustawic neutralny odcien dla koloru zéttego, cyjanu lub karmazynowego.

Dostepnych jest siedem ustawien fabrycznych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOLOWE
NASTAWIENIA], aby wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspotczynnika gamma lub
koloru.

Ustawienia zostana zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 71.

Opdja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.

Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
... Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
Opdja zalecana dla ogladania filméw.

Opcja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.
Standardowe wartosci koloréw

Opcja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

UWAGA:

« Opdgja [DICOM SIM.] jest przeznaczona wytqcznie do celdw szkoleniowych/referencyjnych i nie nalezy jej wykorzystywac do diagnostyki.

+ DICOM - skrét od Digital Imaging and Communications in Medicine (Obrazowanie cyfrowe i komunikacja w medycynie). Jest to standard opracowany przez stowarzyszenie
ACR (American College of Radiology) i NEMA (National Electrical Manufacturers Association).
Okresla on sposdb przesytania cyfrowych danych obrazowych z systemu do systemu.
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[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

_ RGWNOWAGA BIELI

ODNOSNIK PREZENTACJA KONTRAST R T @

KOREKCJA GAMMA CZARNE DETALE D! KONTRAST G i = 0 ]
KONTRAST B e () ]
JASNOSC R Pl ﬁ:) » “

KONTRAST DYNAMICZNY WYLACZ. (o= JASNOSE G e =" 0 ]
JASNOSCE B e () ]

KOREKCJA KOLORU

CZERWONY

ZIELONY

NIEBIESKI

ZOLTY

KARMAZYNOWY

CYJAN

[OGOLNE]

Zapisanie wtasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]

Ta funkcja pozwala zapisa¢ ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 71.
Najpierw nalezy wybra¢ podstawowy tryb ustawienr z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustawic¢ wartos¢ parametréw [KOREKCJA
GAMMA] i [TEMP. BARWOWA].

WYS. JASN.covvvvveveeernnnnnnne Opcja zalecana do stosowania w jasno oswietlonych pomieszczeniach.
PREZENTACJA ..o Opdja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEQ...ooorveeeererereereeens Opdja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
(1[0 - Opdja zalecana dla ogladania filméw.

GRAFIKA.....covoorrrrereennne Opdja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.

£ (1, Standardowe wartosci koloréw.

DICOM SIM. ...ovvvvrrarnnns Opdja zalecana dla formatu symulagji DICOM.

Wybranie trybu korekcji wspétczynnika gamma [KOREKCJA GAMMA]

Kazdy tryb jest zalecany dla:
DYNAMICZNY ...ooovrreeee Obraz o wysokim kontrascie.

NATURALNY
CZARNE DETALE............... Podkreslenie szczegétow w ciemnych obszarach obrazu.

Naturalne odwzorowanie obrazu.

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu opgji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOOWE NASTAWIENIA].

Wybranie rozmiaréw ekranu dla opcji DICOM SIM [ROZMIAR EKRANU]

Ta funkcja pozwala skorygowac wspétczynnik gamma w sposéb odpowiedni do rozmiaréw ekranu.
D 174 R Dla ekranu 150 cali

SREDNI ..o Dla ekranu 100 cali
SMALL...oorvvverrrerenrreene Dla ekranu 50 cali

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu opji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA].
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Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]

Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.
Mozna ustawi¢ wartos¢ pomiedzy 5000 K a 10 500 K w jednostkach 100 K.

UWAGA: Po wybraniu opgji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] ta funkcja nie jest dostepna.

Ustawianie jaskrawosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]

Po ustawieniu, ustawiany jest najbardziej optymalny wspdtczynnik kontrastu w zaleznosci od filmu.
WYEACZ. ... Kontrast dynamiczny jest wytaczony.

OBRAZRUCHU................. Najbardziej optymalne ustawienie dla ruchomych obrazéw.
OBRAZ STATYCZNY........... Najbardziej optymalne ustawienie dla obrazéw statycznych. Natychmiast zauwaza jakiekolwiek zmiany na filmie.
UWAGA:

« W zaleznosci od warunkdw, ustawienia projektora, takie jak [KONTRAST DYNAMICZNY], mogq nie by¢ dostepne.

Regulacja balansu bieli [ROWNOWAGA BIELI]

Za pomoca tej opcji mozna wyregulowac balans bieli. Kontrast dla kazdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu bieli ekranu.
Jaskrawos¢ dla kazdego koloru (RGB) celem regulacji poziomu czerni ekranu.

[KOREKCJA KOLORU]

Korekcja koloréw dla wszystkich sygnatow.
Regulacja poziomu koloru czerwonego, zielonego, niebieskiego, z6ttego, karmazynowego i cyjanu.

CZERWONY BARWA + Kierunek Kierunek karmazynowego
— Kierunek Kierunek zéttego
NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

ZIELONY BARWA + Kierunek Kierunek zéttego

— Kierunek Kierunek cyjanu
NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

NIEBIESKI BARWA + Kierunek Kierunek cyjanu

— Kierunek Kierunek karmazynowego
NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

Z0LTY BARWA + Kierunek Kierunek czerwonego
— Kierunek Kierunek zielonego
NASYCENIE + Kierunek Zywy
— Kierunek Staby
KARMAZYNO- |BARWA + Kierunek Kierunek niebieskiego
WY — Kierunek Kierunek czerwonego
NASYCENIE + Kierunek Zywy
— Kierunek Staby
CYJAN BARWA + Kierunek Kierunek zielonego
— Kierunek Kierunek niebieskiego

NASYCENIE + Kierunek Zywy
— Kierunek Staby

[KONTRAST]
Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.

[JASKRAWOSC]
Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastréw wstecznych.

[OSTROSC]

Sterowanie szczeg6tami obrazu.
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[KOLOR]

Zwiegkszenie lub zmniejszenie poziomu wysycenia koloréw.

[BARWA]

Zmiana koloru od +/- zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako odniesienie.
Sygnat wejsciowy KONTRAST JASKRAWOSC OSTROSC KOLOR BARWA
System RGB,KOMPUTERA/DisplayPort/ : .
HDMI/HDBaseT"! Tak Tak Tak Nie Nie
System COMPONENT ,KOMPUTERA/Di-
splayPort/HDMI/HDBaseT"*! Tak Tak Tak Tak Tak
Zespolony sygnat obrazu/S-Video Tak Tak Tak Tak Tak
USB-A*?, ETHERNET Tak Tak Tak Nie Nie

Tak = mozliwos¢ regulacji, Nie = brak mozliwosci regulacji

*1 Sygnaly z urzadzen nadajacych, ktére obstugujg HDBaseT, moga by¢ przesytane tylko dla modeli HDBaseT.
*2 Sygnaty z portu USB-A moga by¢ przesytane tylko do modeli MM.

UWAGA:

- Jesli wyswietlany jest [OBRAZ TESTOWY], nie mozna requlowa¢ [KONTRASTU], [JASKRAWOSCI], [0STROSCI], [KOLORU] ani [BARWY].

[WYZER.]

Nastapi przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkich ustawien i parametréw opcji [OBRAZ] za wyjatkiem nastepujacych
elementéw: wstepnie ustawione wartosci liczbowe oraz warto$¢ parametru [ODNOSNIK] na ekranie [NASTAWIONY].
Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie sa aktualnie wybrane nie

zostang zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
OFCJE OBRAZU

POZIOME L] —3 > m
PIONOWE . Y 35 ]
WYGASZANIE

WYK. POW. DO WY$W. OBR.  AUTO CID)
WSP. KSZTALTU OBRAZU AUTO (o=
ENTER EXIT

—— HDMI1 ZAAWANS.

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]
Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia ZEGARA i FAZY.

1=
T 1 B | ] I A B O B B
P4 CT.1 SO Tego elementu uzywa sie do szczeg6towego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia pionowych paskéw. Za pomoca tej funkgji

mozna dostosowac czestotliwos¢ zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

= Vs [+«

[T TTTTT11] [{{{[["'l N | | N N I I o

FAZA coovvoeerereererssessnenes Tego elementu uzywa sie do requlacji fazy zegara lub do redukgji szuméw obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu. (Ten problem jest
sygnalizowany Swieceniem czesci obrazu.)

Opdji [FAZA] nalezy uzywac dopiero po ukoficzeniu konfiguracji opcji [ZEGAR].

UWAGA: Elementy [ZEGAR] i [FAZA] sq dostepne wytgcznie dla sygnatéw RGB.
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Regulacja pozycji w pionie/poziomie [POZIOME/PIONOWE]

Regulacja potozenia obrazu w poziomie i w pionie.
o =l LT

T [ A B

0 T T I I

=l LT
LTI T T T T T T T T T T T I T T

= T

[T T T T T T T T T TJCT T T T T TT1] ;

+ Podczas regulacji elementéw [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie jest to objaw awarii.

« Ustawienia parametréw [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostajg zapisane w pamieci i przypisane do biezagcego
sygnatu. Przy nastepnym korzystaniu z danego sygnatu do wyswietlania obrazu nastapi ustawienie tej samej rozdziel-
czosci, czestotliwosci poziomej i pionowej oraz pozostatych parametrow.

Aby skasowa¢ zmiany zapisane w pamieci, nalezy wybra¢ z menu kolejno opcje [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAL] i ska-
sowac wszystkie zmiany.

[WYGASZANIE]
Regulacja zakresu obrazu (wygaszanie) w czesci gérnej, dolnej, prawej i lewej dla sygnatu wejsciowego.

Wybieranie procentu przeskanowania [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]
Wybierz procent (Auto, 0%, 5% lub 10%) przeskanowania sygnatu.

Wyswietlany obraz

Obciecie krawedzi o 10%

UWAGA:
- Opgja [WYK. POW. DO WYSW. 0BR.] nie jest dostepna:
- po ustawieniu opgji [NATURALNY] parametru [WSP. KSZTALTU OBRAZU].
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Wybieranie wspétczynnika ksztattu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Za pomocg tej funkcji mozna wybra¢ wspétczynnik proporcji obrazu pion:poziom.

Przed ustawieniem proporcji obrazu wybierz typ ekranu (ekran o proporcjach 4:3, 16:9 lub 16:10) w opcjach ekranu. (—
strona 112)

Projektor automatycznie rozpoznaje sygnat na wejsciu i dobiera optymalne proporcje obrazu.

Sygnat z komputera

WSP. KSZTALTU OBRAZU

O
O 48
O 54
O 18:9
O 159
O 16:10
@
O NATURALNY
D e ¢
Sygnaly komponentowy/Video/S-Video
Jesli wybrano typ ekranu 4:3 Jesli wybrano typ ekranu 16:9 lub 16:10
O .
O 43 O OKNO 4:3
(> SKRZYNKA NA LISTY (> SKRZYNKA NA LISTY
() SZEROKI EKRAN (> SZEROKI EKRAN
O ZooM O PEENY
CCDICHRE
Rozdzielczos$¢ Wsp. ksztattu obrazu
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 okoto 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Opcje Funkcja
AUTO Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowiedniego wspoétczynni-

ka ksztattu obrazu.
W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspdtczynnik ksztattu obrazu. W takiej sytuacji nalezy
wybrac jeden z nastepujacych wspétczynnikow ksztattu.

4:3 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 4:3.
5:4 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 5:4

16:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9
15:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 15:9
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Opcje

Funkcja

16:10

Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:10

NATURALNY

Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat komputera ma nizsza lub
wyzsza rozdzielczo$¢ od naturalnej rozdzielczosci projektora. (— strona 2)

Kiedy odbierany z komputera sygnat ma rozdzielczo$¢ wyzsza od rozdzielczosci naturalnej projektora, wyswietla-
na bedzie srodkowa czes¢ obrazu.

Ol

iv Yi
()

SKRZYNKA NA LISTY

Obraz sygnatu nadawanego w formacie skrzynki na listy z pasami (16:9) zostaje rozciggniety rbwnomiernie w
pionie i poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu.

LETTER BOX

"""""""""""" O J
(4=

@) O

SZEROKI EKRAN

Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciggniety w lewo i w prawo w propor-
cjach 16:9.

Squeeze
O J O J
(0 g

O O

Z00OM Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciggniety w lewo i w prawo w propor-
cjach 4:3.
Czesci wyswietlonego obrazu zostajg przyciete z lewej i prawej krawedzi (nie bedg widoczne).
Squeeze
PEELNY Wyswietlanie na petnym ekranie.
WSKAZOWKA:
- Powybraniu wspétczynnika ksztattu obrazu [16:9], [15:9] lub [16:10] mozna requlowac w pionie potozenie obrazu za pomocq opcji [POLOZENIF].

« Termin ,skrzynka na listy” dotyczy obrazu o orientacji bardziej poziomej w poréwnaniu do obrazu o wspdtczynniku 4:3, co jest standardowym wspdtczynnikiem ksztattu

obrazéw wideo.

Sygnat skrzynka na listy ma wspdtczynniki ksztaftu obrazu zapewniajqce obraz perspektywiczny , 1,85:1” lub kinowy ,2,35:1"
«Termin,,scisniecie” dotyczy skompresowanego obrazu, ktérego wspétczynnik ksztattu zostat skonwertowany z wartosci 16:9 na 4:3.

[ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA]

Rozdzielczos¢ jest przypisywana automatycznie, kiedy nie mozna odrézni¢ sygnatu wejsciowego z gniazda wejsciowego video
dla komputera lub gniazda wejsciowego video BNC (RGB analogowe).
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[VIDEO]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
OBRAZ » OPCJE OBRAZU » VIDEQ » USTAWIENIA 3D

REDUKCJA SZUMOW

PRZEPLOT NORMALNY G
WZBOGACENIE KONTRASTU

TYP SYGNALU AUTO (o=
POZIOM WIDEQ AUTO G

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Wiaczanie redukcji szuméw [REDUKCJA SZUMOW]

Podczas wys$wietlania obrazu video, mozna zauwazy¢, ze funkcja [REDUKCJA SZUMOW] redukuje zaktécenia na ekranie
(nieréwnosci i zaktécenia). To urzadzenie jest wyposazone w trzy rodzaje funkgcji redukcji szumow. Wybierz funkcje w zalez-
nosci od rodzaju zaktécenia. W zaleznosci od poziomu hatasu, efektywnos¢ redukcji szumdéw mozna ustawic¢ na [WYLACZ.],
[NISKI], [SREDNI] lub [WYSOKI]. Funkcja [REDUKCJA SZUMOW] moze by¢ wybrana dla sygnatu SDTV, HDTV oraz sygnatu
komponentowego.

REDUKCJA PRZYP. SZUMOW ... Ograniczenie ogdlnych, migoczacych zaktéceri obrazu.
RED. SZUMOW MOSQUITO........ Ograniczenie szuméw pojawiajacych sie wokot brzegow obrazu podczas odtwarzania Blu-ray.
RED. SZUMOW BLOKOWYCH .... Ograniczenie zaktoceri tworzacych efekt mozaiki wybierajac WEACZ.

Wybor trybu konwersji sygnatu z przeplotem do postaci bez przeplotu [PRZEPLOT]
Ta funkcja pozwala wybra¢ sposéb konwersji sygnatu wideo z przeplotem do postaci bez przeplotu.

NORMALNY ....oovvvrmrrrnnns Automatycznie rozréznia poruszajacy sie obraz od obrazu statycznego, aby stworzy¢ osobny obraz. Nalezy wybrac¢ [DYNAMICZNY], jedli
istnieja oczywiste drgania i zaktdcenia.

DYNAMICZNY ..o Nalezy wybrac przy projekcji ruchomych obrazéw. Ta funkcja jest odpowiednia dla sygnatéw z duza iloscia drgan i zaktdcen.

STATYCZNY ..o Nalezy wybrac przy projekdji statycznych obrazéw. Video bedzie miga¢, podczas wyswietlania ruchomego obrazu.

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku sygnatu RGB.

[WZBOGACENIE KONTRASTU]
Korzystajac z whasciwosci ludzkiego oka, zostata osiggnieta jakos¢ obrazu z poczuciem kontrastu i rozdzielczosci.

LA Funkja suite vision jest wytaczona.
AUTO.c.oooeereeerereeens Kontrast i jakos¢ obrazu s3 automatycznie poprawiane za pomoca funkgji suite vision.
NORMALNY ...ooorrevrvernnns Nalezy recznie ustawi¢ wzmocnienie.
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[TYP SYGNALU]

Wybér sygnatu RGB i komponentowego. Normalnie ustawiony jest na [AUTO]. Nalezy zmieni¢ ustawienia, jesli kolor obrazu
jest nienaturalny.

AUTO..coovrvcrierenreens Automatycznie rozpoznaje sygnaty RGB i komponentowy.
(€] JO Przefaczenie na sygnat RGB.
COMPONENT .ovvvvvrrreeene Przetaczenie na sygnat komponentowy.

[POZIOM WIDEO]

Wybor poziomu sygnatu video podczas podfaczania urzadzenia zewnetrznego do ztagcza HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, DisplayPort
oraz HDBaseT* projektora.

*  Dla modeli MM nalezy uzywac gniazda HDMI 1 IN, HDMI 2 IN i koncéwki wejsciowej DisplayPort.

AUTO coovreevevrrrereennee Poziom sygnatu wideo jest przetaczany automatycznie w zaleznosci od informacji otrzymywanych z urzadzenia Zrédtowego.

Zaleznie od podtaczonego urzadzenia to ustawienie moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim przypadku nalezy wypréhowac z menu ustawienie
[NORMALNY” lub,WZMOCNIONE" i pozostac przy ustawieniu optymalnym.

NORMALNY <..oovvvvrnrrrnens Wyfacza tryb wzmocniony.
WZMOCNIONE................. Ta opcja podnosi kontrast obrazu, zwiekszajac dynamike miedzy partiami ciemnymi i jasnymi.
SUPERBIEL....oovrvverrreeene Kontrast filmu zostaje poprawiony a wyglad ciemnych obszarow jest bardziej dynamiczny.
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[USTAWIENIA 3D]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
OBRAZ » OPCJE OBRAZU » VIDEOQ » USTAWIENIA 3D

PODGLAD STERED POJEDYNCZY (o=
FILTR STERED POJEDYNCZY G
FORMAT AUTO

ODWRGCENIE L/P WYLACZ. (o=

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o tej operacji, patrz, 3-8 Wyswietlanie filméw 3D” (— na stronie 41).

PODGLAD STEREO

Ut6z pojedynczy lub wiele projektoréw, a nastepnie skonfiguruj ustawienia dla wyswietlania flméw 3D. Za pomoca podgladu
stereo, nalezy wybrac ustawienia po lewej / prawej okularéw 3D.

POJEDYNCZY ..oovvnvvvernnne Pojedynczy projektor nalezy uzywac do projekcji filméw 3D.
PODWOINY LEWY............ Aby wyswietlac filmy po lewej stronie, nalezy uzywac specjalnego projektora.
PODWOINY PRAWY.......... Aby wyswietlac filmy po prawej stronie, nalezy uzywac specjalnego projektora.

FILTR STEREO

Utéz pojedynczy lub wiele projektoréw, a nastepnie skonfiguruj ustawienia dla wyswietlania filméw 3D. Ustawienia obrazu
dla okularéw 3D firmy Infitec.

POJEDYNCZY ...ooovrrernens Pojedynczy projektor nalezy uzywac do projekji filméw 3D.
PODWOINY LEWY............ Aby wyswietlac filmy po lewej stronie, nalezy uzywac specjalnego projektora.
PODWOINY PRAWY

Aby wyswietlac filmy po prawej stronie, nalezy uzywac specjalnego projektora.

FORMAT

Wybieranie formatu filmu 3D (format nagrywania / przesyfania). Wybierz, aby dopasowac¢ nadawanie 3D oraz media 3D. Nor-
malnie, wybrany jest [AUTO]. Nalezy wybra¢ format sygnatu wejsciowego 3D, kiedy nie mozna rozréznic¢ formatu wykrycia
sygnatu 3D.

ODWROCENIE L/P

Odwrécenie kolejnosci filméw wyswietlanych po lewej i prawej.
Nalezy wybra¢ [WELACZ ], jesli nie odpowiada Ci ekran 3D z wybrang opcja [WYLACZ.].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji [WYSWIETLANIE]
[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]

WEJSCIE SKORYGUJ
<+ PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU »

USTAW. INFORM.

£ 1/3)

SUB WEJSCIE
TRYB OBRAZ W OBRAZIE
PRZELACZ OBRAZ WYLACZ.

UST. OBRAZU W OBRAZIE

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

SUB WEJSCIE

Wybieranie sygnatu wejsciowego, ktéry ma zosta¢ wyswietlony na ekranie podrzednym.
Aby dowiedziec sie wiecej na temat tej operacji, patrz,4-2 Wyswietlanie dwéch obrazéw jednoczesnie” (— strona 67).

TRYB
Wybieranie funkcji OBRAZ W OBRAZIE lub OBRAZ OBOK OBRAZU, podczas wyswietlania dwuekranowego.

PRZELACZ OBRAZ

Filmy wyswietlane na gtéwnym i podrzednym ekranie zostang zamienione ze soba.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, patrz,4-2 Wyswietlanie dwdch obrazéw jednoczesnie” (— strona 69).

UST. OBRAZU W OBRAZIE
Wybieranie potozenia ekranu, dopasowanie potozenia i rozmiaru ekranu podrzednego na trybie OBRAZ W OBRAZIE.

POZYCJA STARTOWA........ Wybiera potozenie wyswietlania ekranu podrzednego, po wybraniu funkcji 0BRAZ W OBRAZIE.

POLOZENIE POZIOME....... Ustawienie potozenia wyswietlania ekranu podrzednego w pozycji poziomej. Odpowiednie rogi beda stuzyty jako punkty odniesienia.
POLOZENIE PIONOWE ...... Ustawienie potozenia wy$wietlania ekranu podrzednego w pozycji pionowej. Odpowiednie rogi bedg stuzyty jako punkty odniesienia.
[{VA 1Y S— Wybiera rozmiar wyswietlanego ekranu podrzednego.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

WSKAZOWKA:
Potozenie poziome i potozenie pionowe sq pewnq ilosciq ruchéw od punktéw odniesienia. Na przyktad, kiedy GORA-LEWO jest requlowane, potozenie jest wyswietlane po takie

samej ilosci ruchdw, nawet jesli wyswietlane jest wzgledem innego potozenia poczqtkowego.
Maksymalna ilos¢ ruchow wynosi potowe rozdzielczosci projektora.

Punkt odniesienia )
\ Wyreguluj zapomocqpolo- p, i+ oanjesienia

Zenia poziomego

Wyreguluj za pomocqg potozenia pionowego I
GORA-LEWO GORA-PRAWO
DOL-LEWO DOE-PRAWO

Ekran pod- Ekran gtowny

Punkt odniesienia rzedny Punkt odniesienia

RAMKA
Wybiera granice wyswietlania gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego na ekranie [OBRAZ OBOK OBRAZU].

Eki d- =

Ekran gtowny = Ekran podrzedny

e

Granica wyswietlania

WSKAZOWKA:
« Mozna wybrac szes¢ etapéw dla typu WUXGA.
« Dla typu WXGA/typu XGA mozna wybrac 3 etapy.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[KOREKCJA GEOMETRYCZNA]

WEJSCIE

<+ KOREKCJA GEOMETRYCZNA »

SKORYGUJ USTAW.

INFORM.
(2/3)

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.
CORNERSTONE
NAROZNIK POZIOMY
NAROZNIK PIONOWY
DYSTORSJA PODUSZKOW.

NARZEDZIE PC WYLACZ.
WYZER.
CIE»:WYBGR  @EE:ZAKON. #:PRZESUN  «:PRZESUN
= ZAAWANS.
ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

Wyswietlanie ekranu korekcji trapezoidalnej oraz regulacja znieksztatcenia trapezoidalnego wyswietlanego ekranu.

Aby wyswietli¢ ekran [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ ], nalezy wybra¢ zmenu ekranowego — [wysw.] — [KOREKCJA GEOMETRYCZNA]
— [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]. Ekran [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] mozna réwniez wyswietli¢ poprzez nacisniecie przycisku
Geometric. znajdujacego sie na pilocie zdalnego sterowania.

POZIOME

........................ Regulacja podczas projekdji z ukosu wzgledem ekranu.

PIONOWE.........overrrvere Regulacja podczas projekcji z gory lub dotu wzgledem ekranu.
PRZECHYE ..o Regulacja znieksztatce podczas wykonywania korekdji trapezoidalnej z ekranem przesunietym w potozenie pionowe za pomoca przesuniecia
obiektywu.
WSPOLCZYNNIK PROJEKC)I... Regulacja w zaleznosci od wspétczynnika projekdji uzytego opcjonalnego obiektywu.
Nazwa modelu obiek- Regulacja zasiegu
tywu
NP11FL 8
NP30ZL 8-10
NP127ZL 12-15
NP13ZL 15-30
NP14ZL 29-47
NP15ZL 46-71
UWAGA:

Jesli zasilanie urzqdzenia jest wigczone, poprzednio uZyta wartos¢ ustawienia [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] zostaje zachowana, nawet jesli nachylenie urzqdzenia zostato

Zmienione.

« Po usunieciu wartosci ustawienia [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], nalezy nacisnqc przycisk Geometric. przez co najmniej 2 sekundy.
- Ustawiajqc funkcje [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], nie mozna wybra¢ menu [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]. Wykonujqc korekdje trapezoidalng, nalezy nacisnqé przycisk Geometric.

przez co najmniej 2 sekundy, aby wyczysci¢ wartosci ustawienia [KOREKCIA GEOMETRYCZNA].

« Podczas przeprowadzania korekdji za pomocq [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ ], czasem moze wystqpi¢ zmniejszenie jaskrawosci lub pogorszenie jakosci ekranu.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

CORNERSTONE

Wyswietlanie ekranu 4-punktowej korekcji oraz regulacja znieksztatcenia trapezoidalnego wyswietlanego ekranu.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat tej operacji, patrz ,Korekcja poziomych i pionowych znieksztatcen trapezowych [COR-
NERSTONE]” (— strona 35).

HORIZONTAL CORNER/VERTICAL CORNER
Korekcja znieksztatcen projekcji kontowej takiej jak powierzchnia $ciany.

HORIZONTAL CORNER...... Wykonuje korekcje przy projekcji na $ciane znajdujaca sie pod katem wzgledem kierunku poziomego.

°-@

*0dwrdcenie kata korekgji jest réwniez mozliwe.

VERTICAL CORNER............ Wykonuje korekcje przy projekcji na $ciane znajdujaca sie pod katem wzgledem kierunku pionowego.

allo

*Odwrdcenie kata korekgji jest réwniez mozliwe.

UWAGA:

- Kiedy przekroczony zostaje zasieg maksymalny, requlacja znieksztafcen jest wytqczana. Nalezy ustawic projektor pod optymalnym kqtem, poniewaz pogorszenie jakosci
obrazu zwieksza sie im rozmiar regulacji znieksztatcenia jest wiekszy.

« Nalezy pamigtac, ze obraz bedzie nieostry ze wzgledu na réznice w odlegtosci pomiedzy gérq a dotem lub lewq i prawq stronq a Srodkiem ekranu w przypadku projekcji
wyswietlanych na rogach. Obiektywy z krdtkimi punktami ogniskowymi sq réwniez zalecane dla projekgji wyswietlanych na rogach, poniewaz obraz bedzie nieostry.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Metoda regulacji
1. Ustaw kursor na [HORIZONTAL CORNER] lub [VERTICAL CORNER] w menu [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

+ Pojawi sie ekran regulacji.
2. Nalezy naciskaé przyciski V A €4V, aby ustawic kursor (26{te okno) na docelowym punkcie regulacji, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

«  Kursor zmieni sie w punkt regulacji (zotty).
3. Nalezy naciska¢ przyciski V A €W, aby ustawic rogi lub boki ekranu, a nastepnie nacisnqc przycisk ENTER.
+  Punkt regulacji zmieni sie ponownie w kursor (z6tty).
Objasnienie przejscia ekranu
+ Punkty regulacji czterech rogéw (a, ¢, foraz h na rysunku) bedq sie porusza¢ niezaleznie.
« Nastepujqce punkty regulacji sq rézne dla funkcji [HORIZONTAL CORNER] i [VERTICAL CORNER)].

HORIZONTAL CORNER: Kiedy Punkt b na obrazku zostanie przeniesiony, oraz gérna czesc i Punkt g zostanq przeniesione,
dolna czes¢ zostanie przeniesiona réwnolegle.

VERTICAL CORNER: Kiedy Punkt d na obrazku zostanie przeniesiony, oraz lewa strona i Punkt e zostang przeniesione, prawa
strona zostanie przeniesiona réwnolegle.

[Punkty regulacji ekranu [HORIZONTAL CORNER] oraz punkty regulacji wyswietlanego ekranu]

Punkt b zostanie przeniesiony réwnolegle jednoczesnie z punktami a, b, ¢

e ,Jrz ...... e

a \mmﬁ‘m—

~{»~"’ »° »
1 d-« em® »-—e ¢ « GEED &

Mo,
9

7
i
+

Punkt g zostanie przeniesiony réwnolegle jednoczesnie z punktamif, g, h

[Punkty regulacji ekranu [VERTICAL CORNER] oraz punkty regulacji wyswietlanego ekranu]

Punkt d zostanie przeniesiony réwnolegle jednoczesnie z punktami a, d, f

\

o L C
b <ug >
2 T — o qe—
g - d—= »—e «—1;3 » . .
(o ) ol : ) .
e g
g <>
<—fd}-—? ....................... h
5%

Punkt e zostanie przeniesiony rownolegle jednoczesnie z punktamif, g, h

4. Rozpocznij od kroku 2, aby ustawi¢ pozostate punkty.

5. Po zakoniczeniu regulacji, nalezy za pomocq przyciskéw V A 4» ustawié kursor na [WYJSCIE] w ekranie regulacji, a
nastepnie nacisnqc przycisk [ENTER].

« Przetqczanie na menu ekranowe [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE
Okresla znieksztatcenie krzywej wyswietlanego ekranu.

(10T N Reguluje znieksztatcenie krzywej gornej krawedzi wyswietlanego ekranu. CORA
DO ..o Reguluje znieksztatcenie krzywej dolnej krawedzi wyswietlanego ekranu. Lo
LEWO e Reguluje znieksztatcenie krzywej lewej krawedzi wyswietlanego ekranu. i :
PRAWO.....oooreeermrrerennens Reguluje znieksztatcenie krzywej prawej krawedzi wyswietlanego ekranu. LEwo _' '_ PRAWO
__________ |
DOt

NARZEDZIE PC (Dla przysztego wsparcia)

Przypomnienie danych korekcji geometrycznej, ktére zostaty wczesniej zapisane w projektorze.
Dostepne sa trzy rodzaje zarejestrowanych danych.

UWAGA:

« ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.,, CORNERSTONE oraz ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE nie mogq zosta¢ wybrane podczas ustawiania korekdji geometrycznej za pomocq narzedzia PC.
« Aby usunqc dane [KOREKCI| GEOMETRY(ZNEJ], ktdre zostaty ustawione, naleZy nacisnqc przycisk Geometric. przez co najmniej 2 sekundy.

« Podczas przeprowadzania korekdji elektronicznej w korekcie geometrycznej, czasem moze nastqpic zmiana jaskrawosci lub pogorszenie jakosci obrazu.

WYZER.

Wyzerowanie wartosci ustawien, ktére zostaty ustawione dla KOREKCJI GEOMETRYCZNEJ (powrdt to wartosci poczatko-
wej).
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[WYGLADZANIE KRAWEDZI]

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
<+ WYGLADZANIE KRAWEDZI » WIRTUALNE FULPITY » (3/3)

TRYB WYLACZ.

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Reguluje krawedzie (obramowanie) wyswietlanego ekranu podczas wyswietlania filméw o wysokiej rozdzielczosci przy uzyciu
kombinacji kilku projektoréw w potozeniu do géry, do dotu, po lewej, po prawej.

TRYB

Wiaczanie lub wylaczanie funkcji WYGLADZANIE KRAWEDZI.
Kiedy TRYB jest ustawiony na WLACZ., ustawienia GORA, DOt, LEWO, PRAWO oraz POZIOM CZERNI moga by¢ zmieniane.

GORA/DOL/LEWO/PRAWO

Wybiera miejsce WYGLADZANIA KRAWEDZI po lewej, prawej stronie, na gérze, dole ekranu.
Mozna zmienia¢ nastepujace ustawienia, gdy element jest wybrany. (— strona 71)

KONTROLA.........ccovevrevnnens Wiacza funkcje GORA, DO, LEWO i PRAWO.
MARKER........cooormrerernens Ustawia czy wyswietlac znacznik, czy nie, podczas regulagji zasiegu i potozenia wyswietlania. Kiedy jest wtaczone, bedzie wyswietlany
karmazynowy znacznik dla regulacji zasiegu i zielony znacznik dla regulacji potozenia wyswietlania.
VN | Reguluje zasieg (szerokos¢) wygtadzania krawedzi.
L0074 [ S— Reguluje potozenie wyswietlania wygtadzania krawedzi.
POZIOM CZERNI

Dzieli ekran na dziewie¢ czesci i zachowuje jednolity poziom czerni dla kazdego projektora.
Dziewig¢ podzielonych czesci to: GORA-LEWO, GORA-SRODEK, GORA-PRAWO, SRODEK-LEWO, SRODEK, SRODEK-PRAWO,
GORA-SRODEK, DOt-LEWO, DOL-SRODEK oraz DOL-PRAWO. (— strona 75)
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[WIELOEKRANOWY]

WEJSCIE

SKORYGUJ USTAW. INFORM.

WIRTUALNE PULPITY » (3/3)

ROWNOWAGA BIELI
USTAWIENIA OBRAZU

= HOMI1 ZAAWANS.
ROWNOWAGA BIELI

Reguluje rownowage bieli dla kazdego projektora podczas wyswietlania za pomoca kombinacji kilku projektoréw.
Mozna to ustawi¢, kiedy [TRYB] jest ustawiony na [WLACZ.]

JASNOSC BIELI, JASNOSC R, JASKRAWOSC G, JASNOSC B
....................................... Ustawia kolor czarny filmu.
KONTRAST BIELI, KONTRAST R, KONTRAST G, KONTRAST B
....................................... Ustawia kolor biaty filmu.

USTAWIENIA OBRAZU

Ustawia warunek podziatu podczas wyswietlania przy uzyciu kombinacji kilku projektoréw.
Patrz 4. Projekcja wieloekranowa” (— strona 63), aby dowiedzie¢ sie wiecej.

TRYB WYLACZ. Uzyj projektora stojacego samodzielnie.

ZOOM Reguluje potozenie i szerokos¢ obszaru filmu, ktéry ma zostac podzielony. Réwniez szerokosc
wygtadzania krawedzi zostanie automatycznie ustawiona na te szerokosc.

KAFELKOWANIE Przypisuje podzielone ekrany do projektoréw. Réwniez funkcja wygtadzania krawedzi zosta-
nie automatycznie ustawiona.

ZOOM ZOOM POZIOMY Powieksza obszar filmu w poziomie.
ZOOM PIONOWY | Powieksza obszar filmu w pionie.

POLOZENIE PO- Przesuwa obszar filmu w poziomie.

ZIOME
POLOZENIE PIO- Przesuwa obszar filmu w pionie.
NOWE
KAFELKOWANIE WIDTH Wybiera liczbe projektoréw, ktére maja zostac¢ ustawione poziomo.
WYSOKOSC Wybiera liczbe projektoréw, ktére maja zostac ustawione pionowo.
POLOZENIE PO- Wybiera potozenie projektoréw zaczynajac od lewej wérdd tych utozonych poziomo.
ZIOME
POLOZENIE PIO- Wybiera potozenie projektoréw zaczynajac od lewej wérdd tych utozonych pionowo.
NOWE
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Warunki korzystania z kafelkowania
«  Wszystkie projektory musza spetniac nastepujace warunki.

+  Rozmiar panelu musi by¢ taki sam
Rozmiar ekranu musi by¢ taki sam
« Lewaiprawa krawedz oraz gérna i dolna krawedz wyswietlanego ekranu musza by¢ state.
« Ustawienia dla prawej i lewej krawedzi funkcji wygtadzania krawedzi s takie same
« Ustawienia gérnej i prawej krawedzi funkcji wygtadzania krawedzi sg takie same

Jesli warunki kafelkowania sg spetnione, ekran video projektora w kazdej zainstalowanej pozycji bedzie automatycznie
uzyskany i wyswietlony.

Jesli warunki kafelkowania nie zostana spetnione, nalezy ustawic ekran video projektora w kazdej zainstalowanej pozycji
za pomoca funkgji zoom.

«  Przypisz unikalne ID sterowania do kazdego projektora.

+  Przestaw ,ustawienie Color”i,ustawienie DeepColor” w odtwarzaczu Blu-ray lub komputerze na,Auto”. W celu uzyskania
wiecej informacji, patrz podrecznik uzytkownika dotaczony do odtwarzacza Blu-ray lub komputera. Podtgcz wyjscie HDMI
odtwarzacza Blu-ray lub komputera do pierwszego projektora, a nastepnie podtacz ztacze wejsciowe HDMI1 lub HDMI2
drugiego i kolejnych projektoréw.

Przyktad ustawienia kafelkowania) Liczba jednostek poziomych = 2, Liczba jednostek pionowych = 2

Kolejnos¢ pozioma = Druga jednostka
Kolejnos¢ pionowa = Pierwsa jednostka
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@ Opis menu i funkcji [USTAW.]

[MENU]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
MENU » INSTALACJA = KONTROLA »

INFORM.

£ 1/3)

JEZYK [ POLSKI
WYBGR KOLORU KOLOR
WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ.
ID WYSWIETLACZ WEACZ.
KOMUNIKAT EKOLOGICZNY  WYLACZ.
OSTRZEZENIE 3D WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE
FILTRUJ KOMUNIKAT WYLACZ.

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

—— HDMI1 ZAAWANS.

Wybieranie jezyka menu [JEZYK] [#
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 29 jezykdw.

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulegajq zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedng z dwdch opcji koloru menu: KOLOR lub MONOCHROMAT.

Wiaczanie/wytaczanie wyswietlania zrédta [WYSWIETLANIE ZRODLA]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie w prawym gérnym rogu ekranu nazwy sygnatu wejsciowego,
np. HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER, HDBaseT.

Wiaczanie i wylaczanie komunikatéw [WYSWIETLANIE INFORM.]

Ta opcja decyduje o tym, czy w dolnej czesci wyswietlanego obrazu beda sie pojawiaty komunikaty projektora.
Nawet po wybraniu opcji ,\WYLACZ bedzie wyswietlane ostrzezenie o blokadzie bezpieczenstwa. Ostrzezenie to mozna
usunac tylko przez anulowanie blokady bezpieczenstwa.

Wiaczanie/wytaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]

IDWYSWIETLACL............. Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po nacisnieciu przycisku USTAW ID na pilocie
zdalnego sterowania. (— strona 120)
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Wiaczanie/wytaczanie komunikatu o trybie ekologicznym [KOMUNIKAT EKOLOGICZNY]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ wyswietlanie nastepujacych komunikatéw po wiaczeniu projektora.

Komunikat ekologiczny przekazuje prosbe o oszczedzanie energii. Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB EKOLO-
GICZNY] pojawi sie prosba o wtaczenie trybu ekologicznego.

Po wybraniu opcji [WLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

TRYB EKOLOGICZNY WLACZ.

DZIEKUJEMY ZA RATOWANIE SRODOWISKA.

CIE»:ZAKON. @E0:ZAKON.

Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ dowolny przycisk. Komunikat zniknie po 30 sekundach bez naciskania zadnego
przycisku.

Po wybraniu opcji [WYLACZ.] parametru [TRYB EKOLOGICZNY]

TRYB EKOLOGICZNY WYLACZ.

STOSOWANIE TRYBU EKOLOGICZNEGO ZMNIEJSZA SLAD
WEGLOWY | WYDEUZA ZYWOTNOSC LAMPY.

{CLD»:WPROW. €E0P:ZAKON.

Nacisniecie przycisku ENTER spowoduje wyswietlenie ekranu [TRYB EKOLOGICZNY]. (— strona 31)
Aby usuna¢ ten komunikat, nalezy nacisna¢ przycisk ZAMKNL.

[OSTRZEZENIE 3D]

Wybor wyswietlania ostrzezenia podczas przetaczenia na film 3D.
Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest WLACZ.

WYLACZ. «..covvvververennnne Ekran ostrzezenia 3D nie bedzie wyswietlany.
WEACZ. ..vvvveeecrrninnnne Ekran ostrzezenia 3D bedzie wy$wietlany po przetaczeniu na film 3D. Nacisnij przycisk ENTER, aby anulowac komunikat.

+ Komunikat zniknie automatycznie po 60 sekundach lub po nacisnieciu innych przyciskéw. Jesli zniknie automatycznie, ostrzezenie 3D
zostanie ponownie wysSwietlone po przetaczeniu na film 3D.

Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomoca tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe ma by¢ wyswietlane na
ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SE(C] jest
domysing wartoscia fabryczna.

Wybieranie czasu pauzy dla komunikatu o filtrach [FILTRUJ KOMUNIKAT]

Za pomocg tej funkcji mozna wybraé czas pomiedzy wyswietleniami komunikatu o koniecznosci wyczyszczenia filtrow. Filtr
nalezy wyczysci¢ po wyswietleniu komunikatu ,NALEZY OCZYSCIC FILTR!. (— strona 174)

Dostepnych jest pie¢ opcji: WYLACZ, 100[H], 500[H], T000[H], 2000[H]

Wartoscig domyslng jest opcja [WYLACZ.].

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulegajq zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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[INSTALACJA]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
- INSTALACJA d

INFORM.

(1/3)

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
RODZAJ EKRANUE EKRAN 4:3

KOLOR SCIANY WYLACZ.

TRYB WENTYLATORA AUTO

TRYB LAMPY

WZORZEC BIELI
ZBIEZNOSC STATYCZNA

ENTER EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]

Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostepne sa nastepujace opcje: przedni biurkowy,
tylny sufitowy, tylny biurkowy i przedni sufitowy.

UWAGA:
- Jezelipotrzebne sq specjalne ustugi instalacyjne, takie jak podczas montowania projektora do sufitu, nalezy zwrdcic sie do sprzedawcy. Nie nalezy nigdy samemu instalowac
projektora. Takie postepowanie moze spowodowac upadek projektora lub obrazenia ciata.

- Uzywajqc projektora podwieszonego do sufitu, nalezy sie upewnic, ze pod projektorem nikt nie stoi. W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko, Ze odtamki szkfa mogq
spas¢ z projektora.

AUTO.coooo s Automatycznie wykrywa i wyswietla PRZEDNI BIURKOWY oraz PRZEDNI SUFITOWY.

UWAGA:
« Nie wykryto TYLNY BIURKOWY ani TYLNY SUFITOWY. Nalezy wybrac recznie.

PRZEDNI BIURKOWY TYLNY SUFITOWY

WSKAZOWKA:

« Nalezy sprawdzic, czy automatyczny PRZEDNI BIURKOWY, jest zainstalowany pod kqtem =+ 10 stopni dla instalaji ziemnej oraz, czy PRZEDNI SUFITOWY jest pod kqtem +
10 stopni dla instalagji sufitowej. Nalezy wybrac recznie, kiedy ekran projekcyjny jest odwrdcony.
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Wybieranie wspoétrzednych ksztattu obrazu i potozenia ekranu [RODZAJ EKRANU]

Rodzaj ekranu Okresla wspotczynnik proporcji ekranu.

DOWOLNY Wybrany jest wspétczynnik panelu ciektokrystalicznego. Nalezy to wybrac
podczas wys$wietlania wieloekranowego oraz na ekranie 17:9 (2 K).

Ekran 4:3 Wspétczynnik proporcji dla ekranu o proporcjach 4:3

Ekran 16:9 Wspétczynnik proporcji dla ekranu o proporcjach 16:9

Ekran 16:10 Wspotczynnik proporcji dla ekranu o proporcjach 16:10

UWAGA:
« Pozmianie rodzaju ekranu sprawdz ustawienie opcji [WSP. KSZTAETU OBRAZU] w menu. (— strona 95)

Uzywanie funkcji korekcji koloru sciany [KOLOR SCIANY]

O
> BIALA TABLICA
O TABLICA
¢ TABLICA (SZARA)
o JASNO ZOLTY
O JASNO ZIELONY
W O JASNO NIEBIESKI
(> BLEKITNY
O JASNO RGZOWY
B O ROZOWY

Ll
|
|

L ENTER B EXIT B

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybka adaptatywna korekcje koloru w przypadku wyswietlania obrazu na tle, ktére
nie jest biate.

UWAGA: Wybranie opgji [BIALA TABLICA] powoduje zmniejszenie jasnosci lampy.

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]

Funkcja trybu wentylatora pozwala ustali¢ szybkos¢ pracy wewnetrznego wentylatora chtodzacego.
L3 F Wybierz jeden z trzech trybow szybkosci wentylatora: AUTO, WYSOKI i DUZA WYSOKOSC.
AUTO: Wbudowane wentylatory pracuja ze zmienng predkoscia regulowang automatycznie w zaleznosci od temperatury wewnatrz
urzadzenia.
WYSOKI: Whudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach
DUZAWYSOKOSC: Whudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Te opcje nalezy wybra¢ przy uzywaniu projektora na wysokosci
przekraczajacej 5500 metrow/1700 st6p.

UWGA:

« Nalezy upewnic sig, ze szybkos¢ jest ustawiona na [WYSOKI], jesli urzqdzenie jest uzywane bez przerwy przez kilka dni.

« Set [FAN MODE] to [HIGH ALTITUDE] when using the projector at altitudes approximately 5500 feet/1700 meters or higher.

« Using the projector at altitudes approximately 5500 feet/1700 meters or higher without setting to [HIGH ALTITUDE] can cause the projector to overheat and the protector
could shut down. If this happens, wait a couple minutes and turn on the projector.

« Using the projector at altitudes less than approximately 5500 feet/1700 meters and setting to [HIGH ALTITUDE] can cause the lamp to overcool, causing the image to flicker.
Switch [FAN MODE] to [AUTO].

« Using the projector at altitudes approximately 5500 feet/1700 meters or higher can shorten the life of optical components such as the lamp.

« Your setting will not be affected even when [RESET] is done from the menu.

WSKAZOWKA:
« Kiedy jako tryb wentylatora wybrano apcje [DUZA WYSOKOSC], w dolnej czesci menu bedzie widoczna ikona &
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[TRYB LAMPY]

Jesli tryb ekologiczny jest wigczony, emisja CO, (obliczona na podstawie zmniejszenia zuzycia energii) przez projektor moze
by¢ mniejsza. Tryb ekologiczny obniza zuzycie energii gtdwnie poprzez mniejsza jaskrawos¢ lampy. W rezultacie czas wymiany
lampy ulega wydtuzeniu (orientacyjnie)*. (— strona 31, 133)

* (Czas koniecznosci wymiany lampy nie jest gwarantowany.

DOSTOSOWYWANIE LAMPY..... Mozna ustawic, gdy tryb ekologiczny jest wytaczony. Ustaw lampe tak, by pasowata do jaskrawosci kazdego projektora podczas
wyswietlania wieloekranowego.

TRYB EKOLO- | WYLACZ. | Jasnos¢ lampy (jaskrawos¢) wyniesie 100%, a ekran zmieni sie na jasny.
GICZNY Jasnos$¢ lampy moze by¢ ustawiona za pomoca ustawien lampy.
WEACZ. Jasnosc¢ lampy (jaskrawosc¢) wyniesie 80%, a czas wymiany lampy (szacowany)* zostanie wydtuzony.
* Czas koniecznosci wymiany lampy nie jest gwarantowany.
DOSTOSOWYWANIE Kiedy [TRYB EKOLOGICZNY] jest ustawiony na [WYLACZ.], [DOSTOSOWYWANIE LAMPY] jest wtaczone.
LAMPY Ustaw lampe tak, by pasowata do jaskrawosci kazdego projektora podczas wyswietlania wieloekranowe-
go.
[REF. ROWNOWAGA BIELI]

Za pomocg tej funkcji mozna wyregulowac balans bieli wszystkich sygnatow.

Poziomy bieli i czerni w sygnatach sa dobierane tak, aby zapewni¢ optymalne odtwarzanie koloréw.

Regulowana jest takze jednolitos¢ barw, kiedy poziomy czerwonego (R) i niebieskiego (B) w kolorze biatym w kierunku po-
ziomym (lewo-prawo) na ekranie nie sg réwne.

KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B

....................................... Te opcje pozwalaja requlowac biel w obrazie.
JASKRAWOSC R/JASKRAWOSC G/JASKRAWOSC B
....................................... Te opcje pozwalaja regulowac czeri w obrazie.
JEDNOLITOSCR

Im ustawienie jest blizsze do znaku plusa (+), tym bardziej intensywna bedzie czerwier z lewej strony obrazu (wzrost intensywnosci w
strone lewego brzegu) i stabsza bedzie czerwien z prawej strony obrazu (spadek intensywnosci w strone prawego brzegu).

Relacja ta zostaje odwrécona przy ustawieniu blizszym do znaku minusa (-).

JEDNOLITOSCB.........cve. Im ustawienie jest blizsze do znaku plusa (+), tym bardziej intensywna bedzie barwa niebieska z lewej strony obrazu (wzrost intensywnosci
w strone lewego brzegu) i stabsza bedzie barwa niebieska z prawej strony obrazu (spadek intensywnosci w strong prawego brzegu).

Relacja ta zostaje odwrécona przy ustawieniu blizszym do znaku minusa (-).

[ZBIEZNOSC STATYCZNA]

Za pomocg tej funkcji mozna wyregulowac odchylenia koloréw w obrazie.
Regulacje wykonuje sie krokami co + 1 piksel w kierunku poziomym dla ustawiert HORIZONTALR, G i B (Poziome R, G i B) oraz
w kierunku pionowym dla ustawien VERTICAL R, G i B (Pionowe R, G i B).
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[KONTROLA]

WEJSCIE

SKORYGUJ WYSW.
KONTROLA »

INFORM.

£ 1/3)

NARZEDZIA

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.

BEZPIECZENSTWO WYLACZ.

SZYBKOSC TRANSMISJI 38400hps

ID STEROWANIA

ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

SYGNAL AKUSTYCZNY WLACZ.

ENTER EXIT

—— HDMI1 ZAAWANS.
NARZEDZIA

NARZEDZIA
TRYB ADMINISTRATORA
ZEGAR PROGRAMOWANIA

USTAWIENIA DATY | GODZINY
MYSZKI

TRYB ADMINISTRATORA

Pozwala wybra¢ TRYB MENU, zapisac ustawienia i ustali¢ hasto dla trybu administracyjnego.

TRYB ADMINISTRATORA

ol
[ ] NIE ZACHOWUJ WYBRANYCH WARTOQSCI
NOWE HASLO [®
POTWIERDZ HASLO [
"ok
TRYB MENU Wybierz menu [PODSTAWOWY] lub [ZAAWANS.]. —

(— strona 114)

NIE ZACHOWUJ WYBRA- | Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze ustawienia projektora nie bedg | —

NYCH WARTOSCI zapisane.

Usun zaznaczenie tej opcji, aby zapisa¢ ustawienia projektora.
NOWE HAStO/PO- Przypisz hasto dla trybu administratora.
TWIERDZ HASLO

Do 10 znakéw alfanu-
merycznych
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ZEGAR PROGRAMOWANIA

DOSTEPNY

USTAWIENIA

Ta opcja pozwala wiaczy¢ projektor lub przetaczy¢ go w stan gotowosci, zmieni¢ sygnat wideo i wybra¢ automatycznie tryb

EKOLOGICZNY o wskazanej godzinie.

UWAGA:

« Przed uzyciem funkji [ZEGAR PROGRAMOWANIA] upewnij sig, Ze ustawiono prawidtowq date i godzine. (— strona 118)
Nalezy upewnic sig, czy projektor znajduje sie w stanie gotowosci i ma podtqczony kabel zasilajqcy.
Projektor ma wbudowany zegar. Po odtqczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto dwa tygodnie. Jesli w ciqgu dwdch tygodni projektor

nie zostanie podtqczony do prqdu, wbudowany zegar zatrzyma sie.

Tworzenie nowego zegara programowania

1. Na ekranie ZEGAR PROGRAMOWANIA uzyj przycisku A lub V¥, aby wybrac opcje [USTAWIENIA] i nacisnij przycisk EN-

TER.

ZEGAR PROGRAMOWANIA
DOSTEPNY

USTAWIENIA

Pojawi sie ekran [LISTY PROGRAMOW].

2. Wybierz puste pole numeru programu i nacisnij przycisk ENTER.

NIE DZIEN CZAS FUNKCJA 2 B EDYTUJ

01 g

m
o2 G
04

o CECED
°E
o7 ||

08

08

10

11

12

13

14

15 hd

Pojawi sie ekran [EDYTUJ].
3. Wpisz wartosci poszczegolnych ustawien.

EDYTUJ

NR ZDARZENIA 01

AKTYWNY

DZIEN N >
CZAS [00:00 | ]
FUNKCJA [ZASILANIE [ » |
USTAW. ZAAWANSOW. [WYLACZ. [ » |
[ ] POWTORZ

ENTER EXIT

ANULUJ

Zaznacz, aby wiaczy¢ dany program.
Wybierz dni tygodnia dla zegara programowania.

Aby program bytwykonywany od poniedziatku do piatku, nalezy wybra¢ opcje [MON-FRI].
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Aby program by wykonywany codziennie, nalezy wybrac opcje [CODZIENNIE].
CZAS oo Okresla godzine wykonania programu. Godzine nalezy podac w formacie 24-godzinnym.

FUNKCJA oo Wybierz funkcje do wykonania. Wybranie opcji [ZASILANIE] pozwoli whaczac i wytacza¢ projektor po ustawieniu [USTAWIEN ZAAWANSOWA-
NYCH]. Wybranie opcji [WEJSCIE] pozwoli okresli¢ Zrodto sygnatu po wprowadzeniu ustawieri [USTAWIEN ZAAWANSOWANYCH]. Wybranie opdji
[TRYB EKOLOGICZNY] pozwoli przefaczyc sie w ekologiczny tryb pracy po wprowadzeniu ustawier [USTAWIEN ZAAWANSOWANYCH].
USTAWIENIA ZAAWANSOWANE

....................................... Wybiera wiaczenie lub wyfaczenie projektora, Zrddto sygnatu wideo lub tryb ekologiczny dla opgji TRYB EKOLOGICZNY dla wybranej w polu
[FUNKOI].

POWTORZ.....oosevervrne Zaznaczajac te opcje, program bedzie reqularnie powtarzany. Aby program byt aktywny tylko w danym tygodniu, nalezy usuna¢ zaznacze-
nie.

4. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Konfigurowanie ustawien zostaje zakoriczone.
Nastgpi powrét do ekranu [LISTA PROGRAMOW].

5. Wybierz opcje [WSTECZ] i nacisnij przycisk ENTER.

LISTA PROGRAMOW

01 «N 00:00 ZASILANIE-WYLACZ.
02

03

04

o v
o6
o7 ||

[o1:1

09

10

11

12

13

14

15 -

CLEY:WYBOR EhP:ZAKON. % PRZESUN «: PRZESUN

Nastgpi powrét do ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].

6. Nacisnij przycisk EXIT.

Nastqpi powrdt do ekranu [NARZEDZIA].

UWAGA:

Mozna zaprogramowac do trzydziestu réznych ustawien programatora.

« Kiedy [ZFGAR PROGRAMOWANIA] jest wigczony, ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] jest ignorowane.
- Zegar programowania jest uruchamiany w wyznaczonym czasie, nie w trybie programu.
« Po wykonaniu programu, ktdry nie ma zaznaczonej opcji [POWTORZ], jego apcja [AKTYWNY] zostanie automatycznie wyczyszczona i program nie bedzie wiecej wykony-

wany.
Jesli wigczenie i wytqczenie zaprogramowano na te samq godzing, wytqczenie uzyska pierwszeristwo.
Jesli dwa Zrédta sygnatu zaprogramowano na te samq godzine, pierwszenistwo uzyska polecenie o wyZszym numerze programu.

- Programowe wiqczenie nie zostanie wykonane, jesli o wskazanej godzinie pracujq wentylatory chtodzqce lub gdy w urzqdzeniu wystqpit btgd.
«Jesli czas zaprogramowanego wytqczenia minie na skutek okolicznosci uniemozliwiajgcych wytqczenie, ten krok programu zostanie wykonany dopiero po tym, jak wytqcznie

znowu stanie sie mozliwe.

« Programy nie majqce zaznaczonej opgji [AKTYWNY] na ekranie [EDYTUJ] nie bedq wykonywane, nawet jesli zegar programowania jest wigczony.

Kiedy projektor zostanie wiqczony przez zegar programowania i trzeba go pdZniej wytqczy¢, mozna ustawic w tym celu program wytqczenia lub tez wytqezy¢ urzqdzenie
recznie, aby nie zostawiac projektora wtqczonego przez dtuzszy czas.
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Wiaczanie zegara programowania

1. Wybierz opcje [DOSTEPNY] na ekranie [ZEGAR PROGRAMOWANIA] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran wyboru.

2. Nacisnij przycisk V¥, aby ustawi¢ kursor na [wiqcz.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Nastgpi powrét do ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].

UWAGA:

«Jesliskuteczne ustawienia [ZEGARA PROGRAMOWANIA] nie zostaty ustawione na [WEACZ.], program nie zostanie przeprowadzony, nawet jesli na liscie programéw zostaty
zaznaczone [AKTYWNE] elementy.

« Nawet jesli skuteczne ustawienia [ZEGARA PROGRAMOWANIA] sq ustawione na [WEACZ.], [ZEGAR PROGRAMOWANIA] nie bedzie dziatat dopdki ekran [ZEGAR PROGRA-
MOWANIA] nie zostanie zamkniety.

Zmiana zaprogramowanych ustawien

1. Na ekranie [LISTA PROGRAMOW], nalezy wybraé program przeznaczony do edycji i nacisnqé przycisk ENTER.
2. Zmien ustawienia na ekranie [EDYTUJ].
3. Wybierz opcje [OK] i nacis$nij przycisk ENTER.

Ustawienia programu zostang zmienione.

Nastqpi powrét do ekranu [LISTA PROGRAMOW].

Zmiana kolejnosci programéw

1. Na ekranie [LISTA PROGRAMOWY], nalezy wybraé program przeznaczony do zmiany i nacisnqé przycisk ».

2. Nalezy nacisnqg¢ przycisk ¥V, aby wybra¢ A lub V.

3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk ENTER, aby wybrac wiersz, do ktérego program ma by¢ przeniesiony.
Kolejnos¢ programéw zostanie zmieniona.

Usuwanie programow

1. Na ekranie [LISTY PROGRAMOW] wybierz program przeznaczony do usunigcia i nacisnij przycisk ».
2. Nacisnij przycisk V¥, aby wybrac opcje [USUN].
3. Nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzenia.
4. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.
Program zostanie usuniety.

Usuwanie programu zostaje zakoriczone.
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USTAWIENIA DATY | GODZINY

USTAWIENIA DATY | GODZINY
WYBOR STREFY CZASOWEJ

USTAWIENIA DATY | GODZINY
UST. CZASU LETNIEGO

ENTER EXIT

Mozna okredli¢ biezaca godzine, miesiac, dzien i rok.

UWAGA: Projektor ma wbudowany zegar. Po odtqczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto dwa tygodnie. Jesli w ciggu dwdch tygodni
projektor nie zostanie podtgczony do pradu, wbudowany zegar zatrzyma sie. Jesli wbudowany zegar zostanie zatrzymany, nalezy ponownie ustawic date i godzine. Wbudowany
zegar nie zatrzyma sie, gdy urzqdzenie jest w trybie gotowosci.

WYBOR STREFY CZASOWE]...... Wybierz swoja strefe czasowa.
USTAWIENIA DATY | GODZINY .. Ustawia biezaca date (MM/DD/RRRR) i godzine (HH:MM).

INTERNET. SERWER CZASU....... Po zaznaczeniu tej opcji whudowany zegar projektora bedzie synchronizowany z internetowym serwerem czasu co 24 godziny oraz
przy uruchamianiu projektora.

AKTUALIZACIA ..o Wymusza natychmiastowa synchronizacje wbudowanego zegara w projektorze. Przycisk AKTUALIZACJA nie jest dostepny, jesli nie
wiaczono opcji INTERNET. SERWER CZASU.
UST. CZASU LETNIEGO........vcn.... Zaznaczenie tej opcji pozwala przetaczac projektor na czas letni.
[MYSZKA]

Ta funkcja jest niedostepna dla tego urzadzenia. Stuzy ona do celéw przysztej rozbudowy.
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Wylaczenie przyciskéw na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:

« Jak anulowac funkcje [BLOKADA PANELU STER.]
Jesli funkcja [BLOKADA PANELU STER ] jest ustawiona na [WEACZ ], nalezy nacisngé przycisk WYJSCIE lub WEJSCIE na obudowie przez co najmniej 10 sekund, aby anulowac
ustawienie [BLOKADA PANELU STER. .

WSKAZOWKA: -
« Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER.] jest wtgczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktdki [ _' I8
« Ta BLOKADA PANELU STER. nie ma wplywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.

Wiaczanie zabezpieczer [BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (— strona 38)

UWAGA: Ustawienia tej opdji nie ulegajq zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawi¢ szybkos¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostepne sg war-
tosci z zakresu od 4800 do 115 200 bps. Wartosciag domysling jest 38 400 bps. Nalezy wybra¢ odpowiednig szybkos¢ transmisji
dla podtaczanego urzadzenia (w zaleznosci od urzadzenia moze by¢ zalecana nizsza predkosc¢ transmisji np. w przypadku
dtugiego okablowania).

UWAGA:
« Wybierz wartos¢ [38400bps] lub nizszq przy korzystaniu z dostarczonego oprogramowania.
« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
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Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcjg ID STEROWANIA mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka
projektorow. W razie przypisania tego samego identyfikatora wszystkim projektorom mozna wygodnie obstugiwac wszyst-
kie projektory razem za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu nalezy przypisa¢ numer identyfikacyjny
kazdemu projektorowi.

NUMER ID STEROWANIA.. Wybierz numer od 1 do 254, ktéry chcesz przypisac projektorowi.
ID STEROWANIA .............. Wybierz opcje [WYLACZ.], aby wytaczy¢ funkcje ID STEROWANIA lub [WEACZ.], aby ja wiaczyc.

UWAGA:

« Po wybraniu opcji [WEACZ.] parametru [ID STEROWANIA] projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomocq pilota zdalnego sterowania bez funkgji ID STEROWANIA.
(W takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora.)

- Ustawienie tej opdi nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

«Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID STEROWANIA.

Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania

1. Wiqcz projektor. e
2. Nacisnij przycisk USTAW ID na pilocie zdalnego sterowania. wn]un
Pojawi sie ekran ID STEROWANIA. Cv? &
\ 3
LEHEK l l Recuck
NUMER ID STEROWANIA 1 o 8
ID STEROWANIA WYLACZ. ]

CIE:WYBOR 4EIP:ZAKON. #:PRZESUN

Jesli projektor moze by¢ obstugiwany za pomocq biezqcego ID pilota zdalnego stero-
wania, zostanie wyswietlone [AKTYWNY]. Jesli projektor nie moze by¢ obstugiwany za
pomocq biezqcego ID pilota zdalnego sterowania, zostanie wyswietlone [NIEAKTYW-
NY]. Aby obstugiwac nieaktywny projektor, nalezy przypisac ID sterowania uzywane
dla projektora wedtug nastepujqcej procedury (Krok 3).

3. Nacisnijjedenznumerycznych przyciskéw klawiatury, naciskajqciprzytrzymujqc o Y e e e
przycisk USTAW ID na pilocie zdalnego sterowania. Ilcél
Przyktad: O 0 o )
Aby przypisac ID o wartosci 3] nalezy nacisng¢ przycisk 3" na pilocie zdalnego ste- & ET
rowania. i n
Brak ID pozwala obstugiwa¢ wszystkie projektory razem za pomocq jednego pilota <
zdalnego sterowania. W celu ustawienia braku identyfikatora nalezy wprowadzic¢ ID LW m
o wartosci 000" lub nacisnq¢ przycisk ,WYCZYSC" e
WSKAZOWKA: Zakres identyfikatordw wynosi od 1do 254. e

4. Pus’é przycisk USTAWID' PICYURE DISPLAV ASPECY
Pojawi sie zaktualizowany ekran ID STEROWANIA. % &*‘y %
UWAGA: z
« Identyfikatory mogq zostac skasowane kilka dni po zuzyciu lub wymianie baterii QL
« Przypadkowe nacisniecie dowolnego z przyciskow pilota zdalnego sterowania spowoduje skasowanie aktualnie w

okreslonego ID bez wyjmowania baterii.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Wiaczanie i wylaczanie czujnika pilota [ZDALNY CZUJNIK]

Ta opcja decyduje o tym, czy w trybie sieci bezprzewodowej zdalny czujnik bedzie wtaczony.
Dostepne sg nastepujace opcje: PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY oraz HDBaseT*.

*  Beda wyswietlane tylko modele HDBaseT.

UWAGA:
« Pilot zdalnego sterowania projektora nie bedzie odbierat sygnatow, jesli zasilanie urzqdzenia nadajqcego HDBaseT podfqczonego do projektora jest wigczone, kiedy projektor
jest ustawiony na ,HDBaseT "

WSKAZOWKA:
« Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata pod wptywem promieni stonecznych lub silnego strumienia Swiatta sztucznego, nalezy wybra¢ innq opdje.

Wiaczanie dzwieku klawiszy i bledow [SYGNAL AKUSTYCZNY]
Za pomoca tej opcji mozna witaczy¢ lub wytaczy¢ generowanie sygnatu przyciskéw lub alarméw po wystapieniu btedu albo
wykonaniu jednej z nastepujacych czynnosci:

« wyswietlenie gtéwnego menu,

+ przetaczenie zrodta obrazu,

- zresetowanie danych za pomoca funkcji [WYZER.],
+ nacisniecie przycisku POWER ON lub STANDBY
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[USTAWIENIA SIECI]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
<+ USTAWIENIA SIECI » OPCJE ZRODEA »

INFORM.
(2/3)

KABLOWA SIEC LOKALNA
NAZWA PROJEKTORA
DOMENA

ALARM POCZTY

USEUGA SIECI

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Wazne:
« Nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie tych ustawien.

« Podczas uzywania kablowej sieci lokalnej nalezy podfqczy¢ przewdd Ethernet (przewdd LAN) do portu Ethernet/HDBaseT (Portu Ethernet dla modeli MM) projektora. (—
strona 169)

WSKAZOWKA: Ustawienia sieci nie ulegajq zmianie, nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wskazowki dotyczace ustanowienia potaczenia sieci LAN

Aby skonfigurowac projektor pod katem potaczenia z siecig LAN:

Wybierz opcje [KABLOWA SIEC LOK.] — [PROFILE] — [PROFIL 1] lub [PROFIL 2].

Dla przewodowego pofaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowac¢ dwa ustawienia.

Nastepnie wiacz lub wytgcz ustawienia [DHCP], [ADRES IP], [MASKA PODSIECI] i [PRZEJSCIE], wybierz przycisk [OK] i naci$nij
przycisk ENTER. (— strona 123)

Aby przywotac ustawienia sieci LAN zapisane pod numerem profilu:

Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] dla sieci kablowej LAN, naci$nij przycisk [OK] i naci$nij przycisk ENTER. (— strona
123)

Aby podtaczyc serwer DHCP:

Wiacz [DHCP] dla kablowej sieci lokalnej. Wybierz opcje [WLACZ.] i naci$nij przycisk ENTER. Aby okresli¢ adres IP bez uzy-
wania serwera DHCP, wytacz opcje [DHCP]. (— strona 123)

Aby modc odbiera¢ komunikaty o btedach lub o koniecznosci wymiany lampy za posrednictwem poczty
elektronicznej:

Wybierz opcje [ALARM POCZTY] i ustaw parametry [ADRES NADAWCY], [NAZWA SERWERA SMTP] i [ADRES ODBIORCY].
Nastepnie wybierz opcje [OK] i naci$nij przycisk ENTER. (— strona 125)
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5. Korzystanie z menu ekranowego

KABLOWA SIEC LOK.

KABLOWA SIEC LOKALNA

I = PROFILU 1 [ » ]}
DHCP
ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE
AUTO DNS
KONFIGURACJA DNS

POLACZ PON

[DHCP] jest wyfgczona.

PROFILE « Ustawienia dotyczace uzywania wbudowanego portu Ethernet/ | —
HDBaseT moga by¢ przechowywane w pamieci projektora na dwa
sposoby.

« Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] i skonfiguruj ustawienia
[DHCP] oraz inne opcje.
Nastepnie wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje
to zapisanie ustawien w pamieci.

+ Aby odczytac ustawienia z pamieci:
Wybierz [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] z listy [PROFILE].
Wybierz opcje [OK] i naci$nij przycisk ENTER.

+ Wybierz[ZABLOKOWANY], kiedy nie ma potaczenia z kablowa siecia
lokalna

DHCP Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisac adres IP do projektora | —

z serwera DHCP.
Wytacz te opcje, aby zarejestrowac adres IP lub numer maski podsieci
otrzymane od administratora sieci.

ADRES IP Ustaw adres IP sieci, do ktérej podigczony jest projektor, jesli opcja | Do 12 znakdéw nume-

rycznych

MASKA PODSIECI

Ustaw maske podsieci, do ktérej podiaczony jest projektor, jesli opcja
[DHCP] jest wyfaczona.

Do 12 znakéw nume-
rycznych

to zrobi¢ po zmianie ustawien na ekranie [PROFILE].

PRZEJSCIE Ustal domysing brame sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, jedli | Do 12 znakéw nume-
opcja [DHCP] jest wytaczona. rycznych

AUTO DNS Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisac adres IP serwera DNS | Do 12 znakéw nume-
dla projektora z serwera DHCP. rycznych
Wytacz te opcje, aby ustawic adres IP serwera DNS podtaczonego
do projektora.

KONFIGURACJA DNS Ustaw adres IP serwera DNS sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, | Do 12 znakéw nume-
jesli opcja [AUTO DNS] jest wyfaczona. rycznych

POLACZ PON. Ponowna préba podtaczenia projektora do sieci. Nalezy sprébowac | —
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5. Korzystanie z menu ekranowego

NAZWA PROJEKTORA
NAZWA PROJEKTORA
NAZWA PROJEKTORA PABOOX Series =

NAZWA PROJEKTORA Okresl unikalna nazwe projektora.

Mozna uzy¢ maksymal-
nie 16 znakéw alfanu-
merycznych lub symboli

DOMENA
Ustal nazwe hosta i nazwe domeny projektora.

NAZWA HOSTA necpj
|

NAZWA DOMENY

NAZWA HOSTA Ustal nazwe hosta projektora. Do 15 znakéw alfanu-
merycznych

NAZWA DOMENY Ustal nazwe domeny projektora. Do 60 znakéw alfanu-
merycznych
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5. Korzystanie z menu ekranowego

ALARM POCZTY

ALARM POCZTY

Il ALARM POCZTY
NAZWA HOSTA

NAZWA DOMENY
ADRES NADAWCY
NAZWA SERWERA SMTP
ADRES ODBIORCY 1
ADRES ODBIORCY 2
ADRES ODBIORCY 3

necpj

[t1t]t[t]t/t]t

POCZTA PROBNA

ANULUJ

ALARM POCZTY Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach lub o koniecz- | —

nosci wymiany lampy za pomocg poczty e-mail, kiedy uzywane jest
przewodowe lub bezprzewodowe pofaczenie LAN.
Zaznaczenie opgji wyboru wiacza funkgje Alarm pocztowy.

Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza funkce Alarm pocztowy.
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor:

Zbliza sie koniec okresu eksploatacji lampy i filtrow. Wymien lampe
i filtry.

Nazwa projektora: Projektor NEC

llos¢ godzin uzytk. lampy: 100 [H]

NAZWA HOSTA Wpisz nazwe hosta. Do 15 znakéw alfanu-
merycznych
NAZWA DOMENY Wprowadz nazwe domeny w sieci, do ktérej jest podtaczony pro- | Do 60 znakéw alfanu-

jektor.

merycznych

ADRES NADAWCY

Wprowadz adres nadawcy.

Mozna uzy¢ maksymal-
nie 60 znakéw alfanu-
merycznych lub symboli

NAZWA SERWERA SMTP

Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktdérego jest podfaczony pro-
jektor.

Do 60 znakow alfanu-
merycznych

ADRES ODBIORCY 1,2, 3

Wprowadz adresy odbiorcow.

Mozna uzy¢ maksymal-
nie 60 znakéw alfanu-
merycznych lub symboli

POCZTA PROBNA

Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci

ustawien.

UWAGA:

«Jesliwprowadzony zostatnieprawidtowy adres, wiadomos¢ zawierajqca Alarm pocztowy moze
nie zostac dostarczona. W takiej sytuacji nalezy sprawdzic, czy wprowadzono prawidtowy
adres odbiorcy.

« Jesli dowolna z opcji [ADRES NADAWCY], [NAZWA SERWERA SMTP] lub [ADRES ODBIORCY

1-3] nie jest skonfigurowana, opcja [POCZTA PROBNA] nie jest dostepna.

Pamigtaj o wybraniu opji [0K] i nacisnieciu ENTER przed wykonaniem funkgji [POCZTA

PROBNAJ.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

USLUGA SIECI

USEUGA SIECI
SERWER HTTP

PJLink
AMX BEACON
CRESTRON

WYLACZ.

SERWER HTTP Ustaw hasto serwera HTTP. Do 10 znakéw alfanu-
merycznych
PJLink Ta opcja pozwala ustali¢ hasto przy korzystaniu z funkgji PJLink. Do 32 znakéw alfanu-
UWAGA: merycznych
« Nie nalezy zapominac hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprze-
dawcq.
« (zym jest PILink?
PlLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania projektorami rdznych producentow.
Ten standardowy protokdt zostat stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and
Information System Industries Association (JBMIA) w 2005 r.
Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PJLink.
« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej
w menu.
AMX BEACON Wiacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnic¢ (lub wytaczy¢) funkcje | —
wykrywania Device Discovery przy podtaczaniu do sieci z obstuga
systemu sterowania NetLinkx firmy AMX.
WSKAZOWKA:
Przy uzywaniu urzqdzenia z obstugg AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX
NetLinx rozpoznajq urzqdzenie i pobiorq odpowiedni modut Device Discovery Module z serwera
AMX.
Zaznaczenie opcji wyboru wigcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.
Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Disco-
very.
CRESTRON ROOMVIEW: Wtacz lub wytgcz podczas sterowania projektorem | Do 12 znakéw numery-
poprzez komputer. cznych
CRESTRON CONTROL: Wiacz lub wytacz podczas sterowania projek-
torem poprzez kontroler.
« CONTROLLER IP ADDRESS: Wprowadz adres IP dla CRESTRON
SERVER.
« IPID:Wprowadz IP ID dla CRESTRON SERVER.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[OPCJE ZRODLA]

WEJSCIE SKORYGUJ

WYSW.
< USTAWIENIA SIEC| » OPCJE ZRODEA »

INFORM.
(2/3)

AUTO. REGULACJA NORMALNY
SYSTEM KOLORU

WYBOR AUDIO

DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI
PLYNNA KOMUTACJA WYLACZ.
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
TLO NIEBIESKIEGO

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

Ustawianie funkcji automatycznej regulacji [AUTO. REGULACJA]

Za pomoca tej funkcji mozna uaktywni¢ tryb automatycznej regulacji, pozwalajacy na automatyczne lub reczne skompen-
sowanie szumu i stabilnosci sygnatu komputerowego. Zmiany mozna automatycznie wprowadza¢ na dwa sposoby: [NOR-
MALNY]i [DOKLADNY].

WYEACZ. ..o Sygnat komputerowy nie zostanie automatycznie dostosowany. Mozna recznie zoptymalizowac sygnat z komputera.
NORMALNY. ... Ustawienie domyslne. Sygnat komputerowy zostanie automatycznie dostosowany. Na ogét nalezy uzywac tej opgji.
DOKEADNY ......ooovvrrrrrnee Te opcje nalezy wybrac w razie koniecznosci wprowadzenia precyzyjnych poprawek. Po wybraniu opcji [NORMALNY] przetaczenie na Zrédto

obrazu trwa troche dtuzej.

WSKAZOWKA:
« Domysinym ustawieniem fabrycznym jest [NORMALNY].
« Jesli przycisk AUTOADJ. jest nacisniety, wykonana zostaje ta sama konfiguracja [DOKEADNY].

[SYSTEM KOLORUI

Ta funkcja pozwala wybra¢ telewizyjny sygnat wideo, ktérego format zalezy od kraju (NTSC, PAL itp.).
Domyslnie wybrane jest ustawienie automatyczne [AUTO]. Ustawienie nalezy wybrac recznie, jesli projektor nie jest w stanie
rozpoznac sygnatu automatycznie.

[WYBOR AUDIO]

Wybiera wejscie audio gniazda HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, ztacza wejsciowego DisplayPort oraz portu Ethernet/HDBaseT*.

Podczas przesytania analogowego dzwieku, nalezy potaczy¢ gniazdo wyjsciowe audio podtagczanego urzadzenia z gniazdem

wejsciowym audio BNC oraz ustawi¢ Wybér audio na,,BNC".

* Dla modeli MM nalezy uzywa¢ gniazda HDMI 1 IN, gniazda HDMI 2 IN, koncéwki wejsciowej DisplayPort, gniazda Ethernet, portu
USB-A.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Wybieranie domysInego zrédta [DOMYSLNY WYBOR WEJ.]
Mozna ustawi¢ domyslnie uzywane zrédto stosowane po kazdym wiaczeniu projektora.

OSTATNL evvvvverreerenennnne Po wtaczeniu projektora domyslnie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejscie.

AUTO covreerereerrnennnne Wyszukiwanie aktywnego Zrédta w kolejnosci HDMIT — HDMI2 — DisplayPort — BNC — BNC(ZSW) — BNC(Y/C) — KOMPUTER —
HDBaseT i wyswietlenie pierwszego odnalezionego Zrddta.

HDMIT.oeeoeveienens Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zlacza wejsciowego HDMI 1IN przy kazdym wigczeniu projektora.

(210 —— Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zlacza wejsciowego HDMI 2 IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

DisplayPort ........cereeeeee Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zfacza wejsciowego DisplayPort przy kazdym wiaczeniu projektora.

3]\ Wyswietla sygnat wejsciowy z koricowki wejsciowej video BNC

QA 1) S — Wyswietla sygnat wejsciowy z koricowki wejsciowej video BNC(ZSW).

BNC(Y/Q)vvrrirrccrnens Wyswietla sygnat wejsciowy z koricowki wejsciowej video BNC(Y/C).

KOMPUTER.. ... Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze zlacza wejsciowego KOMPUTER IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
HDBaseT* .......ocrrmerrreees Wyswietla sygnat HDBase.

ETHERNET* ..o Wyswietla dane wystane z komputera przez bezprzewodowe urzadzenie LAN (do nabycia osobno) podtaczone do korpusu lub portu Ethernet
(RJ-45).
USB-A*2 .oooeveerereeenens Wyswietla dane (wyswietlanie podgladu) z pamieci USB podfaczonej do projektora.

*1 Beda wyswietlane tylko modele HDBaseT.
*2 Beda wyswietlane tylko modele MM.

[PLYNNA KOMUTACJA]

Po podtaczeniu kabla do ztgcza wejsciowego obraz wyswietlany bezposrednio przed podtaczeniem go zostaje zatrzymany,
aby przefaczenie na nowy obraz nastapito bez przerwy spowodowanej brakiem sygnatu.

Ustawianie napisow [ZAMKNIETY OPIS]

Za pomoca tej opcji mozna ustawi¢ jeden z kilku trybéw napiséw, pozwalajacych na naktadanie tekstu na wyswietlany obraz
sygnatu VIDEO lub S-VIDEO.
Napisy oraz tekst beda wyswietlane krétko po tym, jak zniknie menu ekranowe.

WYLACZ. Wytaczenie trybu zamknietego opisu.
OPIS 1-4erinnnne Tekst jest naktadany.
TEKST T-4ooevinnnne Tekst jest wyswietlany.

Wybieranie koloru lub logo tta [TLO]

Za pomoca tej funkcji mozna wyswietla¢ niebieski/czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny zaden sygnat obrazu. Do-
myslnie wybrane jest tto [NIEBIESKIE].

UWAGA:
« Nawet jesli wybrano opcje logo w tle, jesli wigczony jest tryb dwdch obrazéw [PIP/OBRAZ 0BOK OBRAZU], to w razie braku sygnatu wyswietlane jest niebieskie tfo.
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[OPCJE ZASILANIA]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
+ DPCJE ZASILANIA = WYZER. »

INFORM.

BEZP. Wt. ZASILANIA WYLACZ.
WYB. AUTO. WLACZ. WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL, WYLACZ.

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

—— HDMI1 ZAAWANS.

Wybieranie trybu oszczedzania energii [TRYB GOTOWOSCI]

Ustawianie zuzycia energii w trybie gotowosci.

NORMALNY ...ooormerrvernnns W trybie gotowosci, zuzycie energii projektora wynosi 0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V).
W trybie gotowosci wskaznik ZASILANIE pod$wietla sie na czerwono, a wskaznik STAN jest zgaszony.

« Poustawieniu [NORMALNY], nastepujace zfacza i funkcje beda wytaczone. Ztacze wyjsciowe HDMI, ztacze wyjécia audio, port Ethernet/
HDBaseT (port Ethernet dla modeli MM), port USB-A, funkja LAN, funkcja [ALARM POCZTY]

TRYB GOT. HDBaseT (Modele HDBaseT)/GOTOWOSC TRANSMISJI (Modele MM)
....................................... W poréwnaniu do trybu [NORMALNEGO], zuzycie energii w trybie gotowosci jest wyzsze, ale projektor moze by¢ zasilany przez kablowg

sie¢ lokalna.

W trybie gotowosci wskaznik zasilania podswietla sie na pomarariczowo, a wskaznik stanu jest zgaszony.

Wazne:

- Kiedy jest wybrany [TRYB GOT. HDBaseT] ([GOTOWOSC TRANSMISJI] dia modeli MM), [AUTO. WYEACZ.] zmieni kolor na szary i bedzie wytqczony, a [0:15] zostanie wybrane

automatycznie.

zostanle wytqczone, a urzqdzenie przejdzie w tryb uspienia®.

Kiedy urzqdzenie jest ustawione na [TRYB GOT. HDBaseT] ([GOTOWOSC TRANSMISJI] dla modeli MM), to pod nastepujgcymi warunkami ustawienie [TRYB GOTOWOSCI]

*Tryb uspienia odnosi sie do trybu, w ktdrym funkcyjne ograniczenia ze wzgledu na ustawienie [TRYBU GOTOWOSCI] sq usuniete.

« Kiedy wybrane jest [DOSTEPNY] pod [UStUGA SIECIT — [AMX BEACON]

« Gdy wybrano [USLUGA SIECI] — [CRESTRON] —> [CRESTRON CONTROL] — [DOSTEPNY]
« Gdy wybrano [KONTROLA] — [ZDALNY CZUINIK] — [HDBaseT] (tylko dla modeli HDBaseT)
« Odbierany jest sygnat z urzqdzenia nadajqcego HDBaseT (tylko dla modeli HDBaseT)

- Kiedy wybrano [NORMALNY], wyswietlacz [WYB. AUTO. WtACZ.] zmienia kolor na szary i jest zablokowany, a [WYtA(Z.] zostaje automatycznie wybrane.

UWAGA:
[Modele HDBaseT]

« Podtgczajqc dostepne w sprzedazy urzqdzenie nadajqce HDBaseT, jesli urzqdzenie nadajqce jest ustawione na nadawanie sygnatu pilota zdalnego sterowania, zuzycie energii

projektora w trybie gotowosci wzrosnie.

WSKAZOWKA:

- Ustawienie tej opdi nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
- Zuzycie energii w trybie gotowosci nie jest uwzgledniane w obliczeniach redukcji emisji (0,.

Wiaczanie automatycznego witaczania zasilania [AUTO. WLACZ.]

Automatyczne wiaczenie projektora po podfaczeniu przewodu zasilajagcego do dziatajgcego gniazda sieciowego. Eliminuje
to koniecznos¢ uzywania przycisku ZASILANIE na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Wiaczanie projektora po wykryciu sygnatu wejsciowego [WYB. AUTO. WLACZ.]

Pod warunkiem, ze wiaczona jest [GOTOWOSC TRANSMISJI], w przeciwnym wypadku, pod warunkiem, ze wigczony jest [TRYB
GOT. HDBaseT], jesli uzywany jest model HDBaseT, projektor automatycznie wykrywa i wyswietla wejsciowy sygnat synchro-
nizacji spomiedzy wybranych przez te funkcje ztaczy komputera, HDMI1/2, DisplayPort oraz HDBaseT.

WYLACZ ..o WYB. AUTO. WLACZ. funkcja zostaje wytaczona.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, KOMPUTER, HDBaseT*

....................................... Kiedy projektor wykryje wejéciowy sygnat komputerowy z wybranego zfacza, zostanie automatycznie WEACZ., po czym rozpocznie wy-
Swietlanie ekranu komputerowego.

* Nie dotyczy to modeli MM.

UWAGA:

« Aby whqczy¢funkcie WYB. AUTO. WLACZ. po WYEACZ. projektora, naleZy przerwad nadawanie sygnatu ze ztqcza wejsciowego lub odtqczy¢ kabel komputerowy od projektora
i poczekac ponad 3 sekundy, a nastepnie nadac sygnat z wybranego ztqcza. W przypadku, gdy sygnat jest nadawany do projektora w sposdb ciqgty, jednak projektor jest
WYACZ. i znajduje sie w trybie przejscia GOTOWOSC TRANSMISJI, pozostanie on w trybie GOTOWOSCI TRANSMISJI i nie zostanie automatycznie WEACZ.. Co wiece jesli
sygnatz HDMI1/2, DisplayPort lub HDBaseT jest nadawany w sposdb ciqgty do projektora, projektor moze zosta¢ ponownie WEACZ. automatycznie w oparciu o ustawienie
urzqdzeri zewnetrznych, nawet jesli projektor jest WYLACZ. w trybie GOTOWOSC SIECI.

- Tafunkgja nie zostanie rowniez wtqczona przez sygnat wejsciowy komponentowy ze ztqcza wejsciowego ekranu komputera lub sygnat komputerowy taki jak Synchr. wg.
zielonego lub synchr. Composite.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYLACZ.]

Po wybraniu tej opcji mozna ustawi¢ automatyczne wytaczanie projektora (po okreslonym czasie: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30,
1:00), kiedy przez ustawiony czas nie odbierano zadnego sygnatu i nie wykonywano zadnych operacji.

UWAGA:

- [AUTO. WYEACZ ] nie zadziata, kiedy jest wyswietlany sygnat z portu Ethernet/HDBasel w modelach HDBasel. [AUTO. WYtA(Z.] dziata, nawet gdy podglqd lub siec sq
wyswietlane w modelach MM.

- Jesli [TRYB GOTOWOSCI] jest ustawiony na [TRYB GOT. HDBaseT] ([GOTOWOSC TRANSMISJI] dla modeli MM), [AUTO. WYACZ.] zmieni kolor na szary, a [0:15] zostanie
wybrane automatycznie.

Uzywanie wylacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]

1. Wybierz zqdany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYtACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.

3. Nastgpi rozpoczecie odliczania pozostatego czasu.

4. Projektor zostanie wytqczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:
« Aby anulowac zaprogramowany czas, nalezy wybrac opcje [WYEACZ] albo wytqczy¢ zasilanie.
«Po osiqgnieciu 3 minut do wytqczenia projektora u dotu ekranu pojawi sie komunikat [PROJEKTOR ZOSTANIE WYEACZONY ZA 3 MINUTY].
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Powroét do ustawien fabrycznych [WYZER.]
Za pomoca funkcji WYZER. mozna przywréci¢ ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji powigzane ze wszystkimi
zrédtami. Nie dotyczy to nastepujacych opcji:

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
+ DPCJE ZASILANIA » WYZER. »

INFORM.
(3/3)

BIEZACY SYGNAL

WSZYSTKIE DANE

WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)
KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY

KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

[BIEZACY SYGNAL]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.
Nastapi zresetowanie nastepujacych parametréw: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLOR], [BARWA], [OSTROSC],
[WSP. KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW. DO WYSW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréw wszystkich sygnatow.

Mozna zresetowac wszystkie elementy ZA WYJATKIEM: [REJESTR], [JEZYK], [TLO], [FILTRUJ KOMUNIKAT], [WYGLADZANIE KRA-
WEDZI], [WIRTUALNE PULPITY], [RODZAJ EKRANUE], [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], [WZORZEC BIELI], [ZBIEZNOSC STATYCZNA],
[TRYB ADMINISTRATORA], [BLOKADA PANELU STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [USTAWIENIA DATY | GO-
DZINY], [ID STEROWANIA], [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [POZOSTALA ZYWOT. LAMPY], [ILOSC GODZIN UZYTK.
LAMPY], [ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA], [CALK. OSZCZ. WEGLA], [KABLOWA SIEC LOKALNAY] i [SIEC BEZPRZEWODOWA].

Aby uzyskac informacje dotyczace resetowania czasu uzytkowania lampy, patrz ponizej ,Zerowanie licznika godzin pracy
lampy [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY]".

[WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)]

Resetowane sa wszystkie ustawienia i parametry dla wszystkich sygnatéw za wyjatkiem nastepujacych: [JEZYK], [TLO], [FILTRUJ
KOMUNIKAT], [WYGLADZANIE KRAWEDZI], [WIRTUALNE PULPITY], [RODZAJ EKRANUE], [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], [WZO-
RZEC BIELI], [ZBIEZNOSC STATYCZNA], [TRYB ADMINISTRATORA], [BLOKADA PANELU STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC
TRANSMISJI], [USTAWIENIA DATY | GODZINY], [ID STEROWANIA], [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [POZOSTALA
ZYWOT. LAMPY], [ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY], [ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA], [CAtK. OSZCZ. WEGLA], [KABLOWA SIEC
LOKALNA] i [SIEC BEZPRZEWODOWA].

Usuwane sa tez sygnaty zawarte na ekranie [REJESTRU] i nastepuje powrdt do ustawien fabrycznych.

UWAGA: Sygnaty zablokowane w rejestrze nie podlegajq resetowaniu.

Zerowanie licznika godzin pracy lampy [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY]

Wyzerowanie zegara lampy. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz odpowiedz
[TAK] i naci$nij przycisk ENTER.

UWAGA:

« (zas pracy lampy nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

« Projektor zostanie wytqczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuagjijego uzywania przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przydatnosci
lampy do uzytku. W takim stanie nie mozna wyzerowac czasu uzytkowania lampy z poziomu menu. W takiej sytuacji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund przycisk
POMOC na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy. Te czynnos¢ mozna wykonac dopiero po wymianie lampy.

131



5. Korzystanie z menu ekranowego

Zerowanie licznika godzin pracy filtra [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA]

Wyzerowanie licznika godzin pracy filtra. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie podmenu celem potwierdzenia. Wybierz
odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

Fabrycznie wybrana jest opcja [WYLACZ.] parametru [FILTRUJ KOMUNIKAT]. Kiedy wybrana jest opcja [WYLACZ.], nie trzeba
zerowac licznika godzin pracy filtra.

UWAGA: (zas pracy filtra nie zostaje zmieniony nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.
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@ Opis menu i funkcji [INFORM.]

Wyswietlanie stanu biezacego sygnatu oraz eksploatacji lampy. Ten element ma dziewiec¢ stron. Zawiera nastepujace infor-
macje:

WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku POMOC na pilocie zdalnego sterowania powoduje wyswietlenie elementéw menu [INFORM.J.

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
<+ CZAS WYKORZYSTYWANIA » ZRODLO(1) »

POZOSTALA ZYWOT. LAMPY ——— 100 %
ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY 00000 [H]

ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA 00000 [H]

CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]

@GP ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI1 ZAAWANS.

* Ten ekran nalezy do modelu HDBaseT.

W zaktadce podmenu na ekranie [INFORM.] w modelach MM zmieni sie na [CZAS WYKORZYSTYWANIAI/[ZRODO(1)1/
[ZRODLO(2)1/[KABLOWA SIEC LOK.]/[VERSION(1)]/[VERSION(2)1/[INNE]/[WARUNKI].

[POZOSTALA ZYWOT. LAMPY] (%)*
[ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY] (H)
[ILOSC GODZ. UZYTK. FILTRA] (H)
[CALK. OSZCZ. WEGLA] (kg-CO2)

*  Wskaznik postepu przedstawia procentowa wartos$¢ pozostatej zywotnosci zaréwki.

Przedstawiona wartosc¢ informuje o liczbie godzin pracy lampy. Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiagnie 0, wskaznik
paskowy POZOSTALA ZYWOT. LAMPY zmieni warto$¢ z 0% na 100 godzin i rozpocznie sie odliczanie.

Kiedy pozostaty czas pracy lampy osiggnie 0 godzin, projektora nie bedzie mozna wiaczyc.

+  Powtaczeniu projektora oraz nacisnieciu przycisku POWER (Zasilanie) projektora lub pilota zdalnego sterowania zostanie
wyswietlony komunikat o koniecznosci wymiany lampy lub filtrow.

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Czas eksploatacji lampy (H)
TRYB EKOLOGICZNY d . lacii .
NORMALNY EKOLOGICZNY | Pedezasinstalacjiw | Lampa zamienna
(WYLACZ.) (WEACZ.) pozycji pionowe)
3000 4000 2000 NP26LP

« [CALK.OSZCZ.WEGLA]

Wyswietla szacowana oszczednos¢ wegla w kilogramach. Wspétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczed-
nosci bazuje na OECD (edycja 2008). (— strona 32)
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[ZRODLO(1)]

WEJSCIE SKORYGUJ

KONCOWKA WEJSCIOWA
ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA
CZESTOTLIWOSC PIONOWA
TYP SYNCHRONIZACJI
BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

EXIT
— HDMI1

KONCOWKA WEJSCIOWA

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

TYP SYNCHRONIZACII
RODZAJ SKANU
NR POZYCJI REJESTRU

[ZRODLO(2)]

WEJSCIE SKORYGUJ

+ ZRODEO(2)

TYP SYGNALU
SYSTEM WIDEO
GLEBIA BITOWA
POZIOM WIDED
SZYBKOSC LACZA
LACZNOSC LANE
FORMAT 3D

EXIT
—— HDMI1

TYP SYGNALU
GLEBIA BITOWA
SZYBKOSC tACZA
FORMAT 3D

[ZRODLO(3)]

SKORYGUJ
ZRADLO(3)

WEJSCIE

KONCOWKA WEJSCIOWA
ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA
CZESTOTLIWOSCE PIONOWA
TYP SYNCHRONIZACJI
BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

EXIT
—— HDMI1

KONCOWKA WEJSCIOWA

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

NAZWA ZRODLA

WYSW.
ZRODLO(1) »

WYSW.

WYSW.

USTAW.

HDMI1

1024x768
48.58[kHz]
62.13[Hz]

SYNCHR. ROZDZIEL.
H:( =) V:( - )
BRAK PRZEPLOTU
1024x768

1

ZAAWANS.

USTAW.

RGB

NTSC

B[hits]

PELNY
2.7[Ghps]
1[lane]

FRAME PACKING

ZAAWANS.

USTAW.

1024x768
48.58[kHz]
62.13[Hz]

SYNCHR. ROZDZIEL.
Hi( - ) V:( - )
BRAK PRZEPLOTU
1024x768

1

ZAAWANS.

ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC PIONOWA
BIEGUNOWOSC SYNCHR.
NAZWA ZRODLA

SYSTEMWIDEO
POZIOMWIDEO
£ACZNOSC LANE

ROZDZIELCZOSC
TYP SYNCHRONIZACJI
NR POZYCJI REJESTRU
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[ZRODLO(4)]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
ZRODLO(4) »

TYP SYGNALU RGB
SYSTEM WIDED NTSC
GtEBIA BITOWA B[hits]
POZIOM WIDEO PELNY
SZYBKOSE LACZA 2.7[Gbps]
LACZNOSC LANE 1[lane]
FORMAT 3D FRAME PACKING
EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.
TYP SYGNALU
GLEBIA BITOWA
SZYBKOSC LACZA
FORMAT 3D
[KABLOWA SIEC LOK.]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
KABLOWA SIEC LOKALNA »

ADRES IP 192.168.0.10

MASKA PODSIECI 255.255.255.0

PRZEJSCIE 192.168.0.1

ADRES MAC 00-00-00-00-00-00

EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.
ADRES IP
PRZEJSCIE
[VERSION(1)]

WEJSCIE  SKORYGUJ  WYSW.  USTAW.

<+ VERSION(1)

FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
SUB-CFU 1.00

EXIT
—— HDMI1 ZAAWANS.

FIRMWARE
SUB-CPU

[VERSION(2)] (tylko MM)
FIRMWARE(MM)

SYSTEM WIDEO
POZIOMWIDEO
EACZNOSC LANE

MASKA PODSIECI
ADRES MAC

DATA
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[INNE]
WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
DATA GODZINA —fferffem= () =g
NAZWA PROJEKTORA PAB22U Series
MODEL NO. NP-PAG22U
SERIAL NUMBER
CONTROL 1D 1
EXIT
— HDMI1 ZAAWANS.

DATA GODZINA

NAZWA PROJEKTORA

MODEL NO. SERIAL NUMBER
ID STEROWANIA (kiedy jest ustawione [ID STEROWANIA])
[WARUNKI]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.

WARUNKI

TEMPERATURA WLOTOWA -1.3°C / -0.3°F

TEMPERATURA WYLOTOWA  28.4°C / 83.0°F

POZYCJA INSTALACJI W GORE

0 % —— &»

sy c:.:) ﬂ

0é 7 ——— &»

EXIT

— HDMI1 ZAAWANS.
TEMPERATURA WLOTOWA TEMPERATURAWYLOTOWA
POZYCJA INSTALACII 0SX
oSy 0SSz

O warunkach osi X, osi Y oraz osi Z
* Kierunek strzatki osi Z na rysunku przedstawia gére projektora.

(01 G Wyswietla obraz projektora w kacie od -100 do +100 stopni poziomo
wzgledem osi X.

(01 O Wyswietla obraz projektora w kacie od -100 do +100 stopni poziomo
wzgledem osi Y.
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05 Zuoorveeresreeeesssnresens Wyswietla obraz projektora w kacie od -100 do +100 stopni poziomo
wzgledem osi Z.

[HDBaseT]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
HDBaseT *

JAKOSC SYGNALU NORMALNY

TRYB PRACY HDBaseT

STAN LACZA HDBaseT

STAN HDMI BRAK HDMI

EXIT

—— HDMI1 ZAAWANS.
JAKOSC SYGNALU TRYB PRACY
STAN tACZA STAN HDMI
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© Menu aplikacji (Modele MM)

Kiedy w menu [WEJSCIE] wybrana jest opcja [ETHERNET], wyswietlone bedzie menu aplikacji.

Menu aplikacji umozliwia skonfigurowanie oprogramowania uzytkownika i ustawien sieci (USTAWIENIA SIECI).
Oprogramowanie uzytkownika znajduje sie na dofgczonej do projektora NEC ptycie CD-ROM.

Mozna wybra¢ [ZAAWANS.] i [PODSTAWOWY] w [TRYB MENU] poprzez [USTAW.] — [KONTROLA] — [NARZEDZIA] — [TRYB
ADMINISTRATORAL. (— strona 114)

Menu [BASIC] zawiera minimum niezbednych menu i polecen.

MENU OPROGRAMOWANIA
-,é, é E l

IMAGE EXPRESS. DESKTOP CONTROL PROJEKTOR PODLACZANIE
UTILITY UTILITY. SIECIOWY PULPITU ZDALNEGO

J

USTAWIENIA SIECI(MM)

IMAGE EXPRESS UTILITY

Tutaj wyswietlane sg informacje o nazwie projektora, rozdzielczosci i sieci (przewodowej/bezprzewodowej), wymaganych do
pracy programu Image Express Utility.
Informacji tych mozna uzy¢ do skonfigurowania komputera.

NAZWA PROJEKTORA PA621U Series
ROZDZ. WYSWIETLACZA 1280 x 800

OCZEKIWANIE NA POLACZENIE
192.168.100.10

266.265.265.0

NECPJ

INFRASTRUKTURA

WYLACZ.
0%

DESKTOP CONTROL UTILITY

To narzedzie pozwala skonfigurowac wpisywanie i usuwanie hasta, wyszukiwanie komputeréw oraz adres IP w sieci przewodowej
lub bezprzewodowej, wymagane do pracy programu Desktop Control Utility.

HASLO (DESKTOP CONTROL UTILITY)

POZYCJA REJESTRU

POSZUKIWANIE KOMPUTERA
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NETWORK PROJECTOR (Projektor sieciowy)

Tutaj wyswietlane sg informacje o nazwie projektora, rozdzielczosci i sieci (przewodowej/bezprzewodowej), wymaganych
do korzystania z projektora sieciowego.

Informacji tych mozna uzy¢ do skonfigurowania komputera.

PROJEKTOR SIECIOWY

NAZWA PROJEKTORA PAG21U Series —
ROZDZ. WYSWIETLACZA 1280 x 800 PIKSEL
HASLO

ADRES URL KABLOWEJ SIECI LOKALNEJ(MM)  http:/192.168.0.1/lan
ADRES URL SIECI BEZPRZEWODOWEJ (MM)

PROSZE USTAW SWOJ KOMPUTER PRZY UZYCIU TYCH INFORMACUI.

D WyB o i« E:

REMOTE DESKTOP CONNECTION (Potaczenie Pulpitu zdalnego)
Umozliwia skonfigurowac nazwe komputera i opcje Pulpitu zdalnego.

KOMPUTER -]

O WYe o T 3

ZAAWANSOWANE

W Teo PULPITU

[] ANIMACJA OKIEN | MENU

[] kompozycsE

J OKNA PODCZAS

CID $WYBOR o e RZESUI

UWAGA:
« Do korzystania z funkgji Pulpitu zdalnego wymagana jest klawiatura USB.
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NETWORK SETTINGS(MM)
USTAWIENIA SIECI(MM)
[ )
KABLOWA SIEC. SIEC WPS
OPROGRAMOWANIA LOKALNA BEZPRZEWODOWA
mn B=
INFORMACUE SIECIOWE NAZWA HOSTA SERWER HTTP
L G wysoR G zAKONCZ + {PRZESUN - :PRZESUN B

Wazne:

« Nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie tych ustawien.
« Podczas korzystania z kablowej sieci lok. nalezy podtqczy¢ przewdd sieci LAN (przewdd Ethernet) do portu Ethernet (LAN) projektora. (— strona 169)
« Przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN, podtqcz dostepne oddzielnie urzqdzenie bezprzewodowej sieci LAN (NPO2LM2) do projektora. (— strona 170)

WSKAZOWKA: [USTAWIENIA SIECI (MM)] nie ulegng zmianie, nawet gdy zostanie dokonane [WYZER.] dia men.

Wskazowki dotyczace konfiguracji potaczenia sieci LAN

Aby skonfigurowac projektor pod katem polaczenia z siecig LAN:

Wybierz opcje [KABLOWA SIEC LOKALNA.] lub [SIEC BEZPRZEWODOWA] — [PROFILE] — [PROFIL 1] lub [PROFIL 2].

Dla przewodowego potaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowa¢ dwa profile ustawien.

Nastepnie wiacz lub wytacz ustawienia [DHCP], [ADRES IP], [MASKA PODSIECI] i [PRZEJSCIE], wybierz przycisk [OK] i naci$nij
przycisk ENTER. (— strona 142)

Aby przywotac ustawienia sieci LAN zapisane pod numerem profilu:

Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] dla sieci kablowej lub bezprzewodowej, nacisnij przycisk [OK] i nacisnij przycisk
ENTER. (— strona 141)

Aby podtaczy¢ serwer DHCP:

Wiacz opcje [DHCP] dla sieci przewodowej lub bezprzewodowej. Wybierz opcje [WLACZ.] i naci$nij przycisk ENTER. Aby
okresli¢ adres IP bez uzywania serwera DHCP, wytacz opcje [DHCP]. (— strona 142)

Aby skonfigurowac urzadzenie wytacznie pod katem bezprzewodowej sieci LAN (TYP SIECI i WEP/WPA):
Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] dla sieci kablowej lub bezprzewodowej, wybierz opcje [ADVANCED] (Zaawanso-
wane), nacisnij przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Pojawi sie menu Zaawansowane. (— strona 143)

Aby wybrac identyfikator SSID:

Wybierz opcje [ADVANCED] (Zaawansowane) — [SITE SURVEY] (Szukaj sieci) i nacisnij przycisk ENTER.

Nacis$nij identyfikator SSID i naci$nij przycisk > aby wybrac¢ przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

W razie nieuzywania opcji [SITE SURVEY] (Szukaj sieci) nalezy wprowadzi¢ SSID i wybra¢ element [INFRASTRUKTURA] lub
[AD HOC]. (— strona 143)

Aby wykonac¢ [EASY CONNECTION] za pomoca Image Express Utility 2.0:

Funkcja [LATWE POLACZENIE] to tryb, za pomoca ktérego mozna skroci¢ ktopotliwe konfigurowanie ustawien sieci LAN
przy uzywaniu narzedzia Express Utility i taczeniu komputera PC oraz projektora za pomoca bezprzewodowej sieci LAN.
Image Express Utility Lite oraz Image Express Utility 2.0 znajdujg sie na zataczonej ptycie CD projektora NEC.

Aby uzy¢ funkcji [LATWE POLACZENIE], wybierz opcje [SIEC BEZPRZEWODOWA] — [PROFILE] — [LATWE POtACZENIE].

UWAGA: Funkcja [EATWE POEACZENIE] jest dostepna wytqcznie dla systemdw Windows 7, Windows Vista i Windows XP SP3.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

KABLOWA SIEC LOKALNA lub SIEC BEZPRZEWODOWA (tylko menu ADVANCED)

KABLOWA SIEC LOKALNA(MM) SIEC BEZPRZEWODOWA(MM)

g —— g _ — g
[v] pHeP [v] pHep

ADRES P ADRES P

MASKA PODSIECI 255.265.255.0 &) MASKA PODSIECI 255.265.255.0 B

PRZEJSCIE PRZEUSCIE

KONFIGURACJA WINS KONFIGURACJA WINS.
] autoons AUTO DNS

KONFIGURACJA DNS KONFIGURACJA DNS

ZAKONCZ B ]

PROFILE « Maksymalnie dwa ustawienia, dla portu Ethernet lub adaptera USB | —
bezprzewodowej sieci LAN, moga by¢ przechowywane w pamieci
projektora. Mozna przechowywac maksymalnie 4 ustawienia.
Mozna zapisac piec ustawien: dwa dla wbudowanego portu Ether-
net, dwa dla bezprzewodowe;j sieci LAN i jedno dla WPS.

« Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] i skonfiguruj ustawienia
[DHCP] oraz inne opcje.

Nastepnie wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje
to zapisanie ustawien w pamieci.

« Aby odczytac ustawienia z pamieci:

Wybierz [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] z listy [PROFILE].
Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

« Abywykonac¢ [EASY CONNECTION] za pomoca Image Express Utility
Lite lub Image Express Utility 2.0, nalezy wybrac¢ [WIRELESS LAN]
— [PROFILES] — [EASY CONNECTION].

« Aby zaprzesta¢ emitowania fal radiowych z adaptera USB
bezprzewodowe;j sieci LAN, wybierz opcje [WYLACZ] z listy [PROFILE].

« Wybranie opcji [SIMPLE ACCESS POINT] (Prosty punkt dostepu)
umozliwi utworzenie sieci infrastrukturowej za pomoca projektora.
Adres IP projektora zostanie ustawiony automatycznie.

Zaznacz opcje “Obtain an IP Address Automatically” (Uzyskaj adres

IP atomatycznie), aby okresli¢ adres IP podigczonego komputera.

W systemie Windows 7/Windows Vista zmiana adresu IP komputera

zajmuje kilka sekund, w systemie Window XP moze wymagac¢ od

jednej do dwoch minut.

Jedli na karcie wihasciwosci sieci bezprzewodowej w Windows

wiaczona jest opcja,Pofgcz automatycznie, gdy siec jest w zasiegu’,

przy nawigzywaniu potaczenia z komputerem w celu zapisania

profilu potaczenie z siecig bezprzewodowa nastapi w nastepujacych

warunkach:

+ w chwili wtgczenia komputera lub projektora;

« kiedy komputer przenosny znajdzie sie w zasiegu sieci, do ktorej
projektor jest podfaczony.

Przesytanie danych miedzy sieciag bezprzewodows i siecig

przewodowa nie jest mozliwe.

Kiedy do przesytania obrazéw uzywany jest tryb [PROSTY PUNKT

DOSTEPU], zalecane jest potaczenie tylko z jednym komputerem.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

« Przy wybranej opcji [WPS] potaczenie z siecig bedzie nawigzywane
przy uzyciu ustawien zapisanych automatycznie przez funkcje
WPS.

Wybranie funkcji [WPS] umozliwi projektorowi dostep do sieci przy
uzyciu ustawien zapisanych automatycznie przez funkcje WPS.

[DHCP] jest wyfgczona.

DHCP Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisac adres IP do projektora | —
z serwera DHCP.
Wytacz te opcje, aby zarejestrowac adres IP lub numer maski podsieci
otrzymane od administratora sieci.
ADRES IP Ustaw adres IP sieci, do ktérej podiaczony jest projektor, jesli opcja | Do 12 znakéw

numerycznych

MASKA PODSIECI

Ustaw maske podsieci, do ktérej podtaczony jest projektor, jesli opcja
[DHCP] jest wyfaczona.

Do 12 znakéw
numerycznych

PRZEJSCIE Ustal domysing brame sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, jesli | Do 12 znakéw
opcja [DHCP] jest wytaczona. numerycznych
KONFIGURACJA WINS Ustaw adres IP serwera WINS sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, | Do 12 znakéw
jesli opcja [DHCP] jest wytaczona. numerycznych
AUTO DNS Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisa¢ adres IP serwera DNS | —
dla projektora z serwera DHCP.
Wytacz te opcje, aby ustawi¢ adres IP serwera DNS podtaczonego
do projektora.
KONFIGURACJA DNS Ustaw adres IP serwera DNS sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, | Do 12 znakéw
jesli opcja [AUTO DNS] jest wyfaczona. numerycznych
ADVANCED To menu pozwala okresli¢ ré6zne parametry potaczenia z | —
(Zaawansowane)* bezprzewodowa siecig LAN (typ sieci, zabezpieczenia).

POLACZ PONOWNIE

Ponowna proba podfaczenia projektora do sieci. Nalezy sprébowac
to zrobi¢ po zmianie ustawien na ekranie [PROFILE].

* Ekran [ADVANCED] (Zaawansowane) jest dostepny tylko dla opcji [SIEC BEZPRZEWODOWA].

UWAGA:

« Po wybraniu opgji [EATWE POEACZENIE] parametru [PROFIL] nie mozna zmienic¢ ustawieri [DHCP] i kolejnych ustawier za wyjqtkiem parametru [KANAL] na ekranie
[ADVANCED] (Zaawansowane).

Ustawienie ADVANCED (Zaawansowane, wymagane tylko dla sieci bezprzewodowej) (tylko menu ADVANCED)

PRZEGLAD MIEJSCA
ssip NECPJ
TYP SIECI INFRASTRUKTURA D
KANAL AuTO D

L EIE :WYBOR CD  zaKoNecz
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SITE SURVEY
(Szukayj sieci)

Wyswietlenie listy dostepnych SSID bezprzewodowych sieci LAN w
danym miejscu. Wybierz SSID sieci, z ktérg chcesz sie potaczy¢.

Aby wybrac identyfikator SSID, podswietl pozycje [SSID], wybierz [OK]
przyciskiem SELECT — i nacisnij ENTER.

- Bezprzewodowy punkt dostepu
.............................. Komputer z taczem Ad Hoc
E oo Aktywne WEP lub WPA

ZABEZPIECZENIA

Wiaczenie lub wytaczenie trybu szyfrowania dla zabezpieczenia
transmisji.

Aby uzy¢ szyfrowania, nalezy podac klucz WEP lub klucz szyfrowania.
Wybierz typ zabezpieczen odpowiedni dla komputera i dla adaptera
sieci bezprzewodowe;j.

DISABLE (W) oo Funkgja szyfrowania nie zostanie wiczona. Komunikacja moze
by¢ monitorowana przez osoby trzecie.

WEP(64bit) ...vvvvoerrvevnnnne Wykorzystanie 64-hitowych kluczy do zabezpieczenia transmisji.
WEP(128bit) .

.Wykorzystanie 128-bitowych kluczy do zabezpieczenia
transmisji. Ta opcja zwieksza prywatnosc i bezpieczenstwo w
poréwnaniu do stosowania szyfrowania 64-hitowego.

WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP

....................................... Te opcje zapewniaja silniejsze szyfrowanie niz opcja WEP.

UWAGA:

- Ustawienia typu zabezpieczer, klucza WEP i klucza szyfrowania muszq by¢ takie same, jak
dla komputera lub punktu dostepowego w sieci bezprzewodowej.

« Przy uzywaniu opgji [BEZPIECZENSTWO] moze dojs¢ do obnizenia szybkosci przesytu obrazow.

« Opcje [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] i [WPA2-EAP] nie sq dostepne po wybraniu opgji
[AD HOC] parametru [TYP SIECI].

SSID Wprowadz identyfikator (SSID) bezprzewodowej sieci LAN. | Mozna uzy¢
Komunikacja jest mozliwa wyfacznie z urzadzeniem, ktérego SSID | maksymalnie
pasuje do SSID bezprzewodowej sieci LAN. 32 znakow

alfanumerycznych
(rozrézniane sg wielkie i
mate litery)

TYP SIECI Wybierz metode komunikacji przy uzywaniu bezprzewodowej sieci LAN. | —

INFRASTRUCTURE (Infrastruktura)....... Wybierz te opcje przy komunikagji z jednym lub
wieksza liczha urzadzen podfaczonych do kablowej
lub bezprzewodowej sieci LAN za posrednictwem
punktu dostepu.

AD HOC Wybierz te opje przy uzywaniu bezprzewodowej
sieci LAN do bezposredniej komunikacji z
komputerem w trybie réwnorzednym.

KANAL Wybranie kanatu. Dostepne kanaty sg zalezne od krajuiregionu.Przy | —

wybraniu opcji [INFRASTRUCTURE] (Infrastruktura) nalezy upewni¢
sie, czy projektor i punkt dostepu znajduja sie na tym samym kanale;
przy wybieraniu opcji [AD HOC] nalezy upewnic¢ sie, czy projektor i
komputer sg na tym samym kanale.
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Kiedy jako [SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen) wybrano opcje [WEP(64bit)] lub [WEP(128bit)]

KEY SELECT Wybor jednego z czterech kluczy WEP ponizej.

(Wybor klucza)

KEY1, KEY2, KEY3, KEY4 | Wprowadz klucz WEP.

(Klucz 1 -4) « Maksymalna liczba znakéw
Opcja Alfanumeryczne (ASCII) Szesnastkowe (HEX)
WEP 64bit 5 10
WEP 128bit 13 26

Kiedy dla parametru [SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen) wybrana jest opcja [WPA-PSK], [WPA-EAP],
[WPA2-PSK] lub [WPA2-EAP]

ENCRYPTION TYPE Wybierz opcje [TKIP] lub [AES].
(Typ szyfrowania)

KEY (Klucz) Wprowad?z klucz szyfrowania. Klucz musi zawiera¢ od 8 do 63 znakéw.
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[AUTHENTICATION] (Uwierzytelnienie) (wymagane tylko w sieciach bezprzewodowych)
Ustawienie wymagane dla opcji WPA-EAP lub WPA2-EAP.

Przygotowanie przed konfiguracja
Wybierz typ uwierzytelniania WPA-EAP lub WPA2-EAP zgodny z siecig bezprzewodowa i zainstaluj certyfikat cyfrowy w projektorze.

1. Okresl ustawienia daty i godziny ([DATE AND TIME]) w projektorze. (— strona 118)
2. Za pomocq komputera zapisz certyfikaty cyfrowe (pliki) ustawiers WPA-EAP lub WPA2-EAP na nosniku pamieci USB.
Po zapisaniu pliku odtqcz nosnik pamieci USB od komputera.

UWAGA:

- Zapisz certyfikat cyfrowy (plik) w folderze gtdwnym pamieci USB.

« Projektor obstuguj certyfikaty cyfrowe tylko w formatach DER i PKCS#12.

« Projektor nie obstuguje certyfikatow cyfrowych o rozmiarze pliku powyzej 8 KB.
« Listy CRL (Certificate Relocation List) nie sq obstugiwane.

« Nie sq obstugiwane taricuchy certyfikatow klienta.

3. Podtqcz nosnik pamieci USB do portu USB projektora.

Konfigurowanie ustawien
1. Wybierz opcje [INETWORK SETTINGS(MM)] (Ustawienia sieci(MM)) — [WIRELESSS LAN] (Sie¢ bezprzewodowa).

‘SIEC BEZPRZEWODOWA(MM)

PROFILU 1

v pHeP.

KONFIGURACJA WINS

[v] autoons

| WYBOR 2aKoRcz i eRzESUR

2. Okresl takie opcje, jak PROFILE, DHCP, ADRES IP, MASKA PODSIECI i inne.

«  Wybierz [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] z listy [PROFILE]. Kiedy wybrana jest opcja [LATWE POtACZENIE], opcje WPA-PSK, WPA2-
PSK, WPA-EAP i WPA2-EAP nie sq dostepne.

3. Wybierz opcje [ADVANCED] (Zaawansowane) i nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran ustawiert zaawansowanych.
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. Wybierz opcje [SITE SURVEY] (Szukayj sieci) i nacisnij przycisk ENTER.

ZAAWANSOWANE.

PRZEGLAD MIEJSCA

s Neces

TYPSiECI INFRASTRUKTURA D

KANAL auto D

Pojawi sie lista SSID.
. Wybierz SSID sieci do potqczenia i wybierz przycisk [OK].

PRZEGLAD MIESCA

KANAL  WEPWPA

B oYY

e
WYEOR.

Na koniec nacisnij przycisk ENTER.

- Wybierz SSID sieci, dla ktdrej skonfigurowano opcje WPA-PSK lub WPA2-PSK.

. Wpolu [TYPSIECI] wybierz [INFRASTRUKTURA (*} B )]. Kiedy wybrana jest opcja [AD HOC (&)}, opcje WPA-PSK, WPA2-PSK,

WPA-EAP i WPA2-EAP nie sq dostepne.
. Wybierz karte [BEZPIECZENSTWO].
Zostanie wyswietlona strona [BEZPIECZENSTWO].

. Wybierz opcje [SECURITY TYPE] (Typ zabezpieczen) i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

TP zagzmECzENA
TYP SZYFROWANIA TP D

Pojawi sie lista rozwijana.
. Wybierz opcje [WPA-EAP] lub [WPA2-EAP] i nacisnij ENTER.
. Wybierz opcje [TKIP/AES] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

VP ZABEZPIECZENIA weA-EA D

TYP SZYFROWANIA TP >

Pojawi sie lista rozwijana.
10.Wybierz opcje [TKIP] lub [AES] i nacisnij przycisk ENTER.
Wybierz opcje [TKIP] lub [AES] zaleznie od konfiguracji punktu dostepu.
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11.Wybierz karte [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnienie).

TYPEAP

NAZWA UZYTKOWNIKA

Zostanie wyswietlona strona [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnianie).

EaRTLS

!I

Dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP) wybierz ustawienie [EAP-TLS] lub [PEAP-MSCHAPv2]. Dostepne ustawienia zalezq od typu EAP.

Patrz tabela ponizej.

Typ EAP

Ustawienie elementu

Uwaga

EAP-TLS

Nazwa uzytkownika

Od jednego do 32 znakéw

Certyfikat klienta

Plik w formacie PKCS#12

Certyfikat CA
(Certyfikat osrodka certyfikacji)

Plik w formacie DER

PEAP-MSCHAPv2

(Certyfikat osrodka certyfikacji)

Nazwa uzytkownika Od jednego do 32 znakéw
Hasto Od jednego do 32 znakéw
Certyfikat CA Plik w formacie DER

() Wybieranie ustawienia [EAP-TLS] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP):

Ponizej opisano sposob wybierania opcji [EAP-TLS].

Wybieranie opcji [PEAP-MSCHAPv2] opisano w kroku 12 na stronie 149.

12.Wybierz opcje [USER NAME] (Nazwa uzytkownika) i nacisnij przycisk ENTER.

TYPEAP

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakéw. Okresl nazwe uzytkownika.

«  Nazwa uzytkownika musi mie¢ od jednego do 32 znakdw.

« Patrz strona 148, aby dowiedziec sie wiecej o wprowadzaniu znakéw za pomocq klawiatury ekranowej.
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13.Wybierz opcje [CLIENT CERTIFICATE] (Certyfikat klienta) i nacisnij przycisk ENTER.

USTAWIENIA UWIERZYTELNIENIA

TR EAR eAn LS D

NAZWA UYTKOWNIKA
CERTYFIKAT KLIENTA

PREESUN

Zostanie wyswietlona lista plikéw (ekran [FILES]).
+ Aby dowiedzie¢ sie wiecej o obstudze ekranu [FILES], patrz 4. Korzystanie z Viewer” w ,Podreczniku uzytkownika” (PDF).
«Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdcic¢ do ekranu [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnianie).

UWAGA:

Instalowanie certyfikatu cyfrowego

Kazdy certyfikat cyfrowy (certyfikat klienta i certyfikat osrodka certyfikacji) mozna zainstalowac dla profilu [PROFIL 1 (lub 2)] za posrednictwem indywidualnych plikow.
«Jako certyfikat osrodka certyfikacji nalezy instalowac certyfikat gtowny (root).

« Jesli nowy certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w miejsce poprzedniego, poprzedni certyfikat zostanie zastgpiony nowym.

« Po zainstalowaniu certyfikatu cyfrowego jego tresci nie mozna usunqgc¢ nawet po zaprzestaniu korzystania z opcji WPA-EAP lub WPA2-EAP

14.Na ekranie [FILES], wybierz certyfikat cyfrowy (format pliku PKCS#12) zapisany na Twoim urzqdzeniu pamieci masowej
USB oraz wecisnij klawisz ENTER.

ENTER, EXT :

Pojawi sie ekran do wpisania hasta.
15.Wybierz opcje [PASSWORD] (Hasto) i nacisnij przycisk ENTER.

Lok | [canceL |

ENTER EXT 5

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw. Okres| hasto klucza prywatnego. Hasto musi mie¢ od jednego do 32 znakdw.
Wybrany plik certyfikatu cyfrowego zostanie zainstalowany w projektorze.

- Jesliplik wybrany w kroku 14 nie zawiera gtéwnego certyfikatu osrodka certyfikacji, przejdz do kroku 16. Jesli certyfikat gtowny
CA znajduje sie w pliku, przejdz do kroku 18.

16. Wybierz opcje [CA CERTIFICATE] (Certyfikat osrodka certyfikacji) i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran z listq napedow.
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17.Na ekranie [FILES], wybierz certyfikat cyfrowy (format pliku DER) zapisany na Twoim urzqdzeniu pamieci masowej
USB, oraz wcisnij klawisz ENTER.

«  Wybierz tutaj gtéwny certyfikat osrodka certyfikadji.
Wybrany certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w projektorze.
18.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlona strona [WIRELESS] (Sie¢ bezprzewodowa).
19.Wybierz opcje [POLACZ PONOWNIE] i nacisnij przycisk ENTER.
20.Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Oznacza to zakonczenie konfigurowania ustawienia [EAP-TLS] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP) w metodzie [WPA-EAP] lu
[WPA2-EAP].

WSKAZOWKA:

Usuwanie certyfikatu cyfrowego zainstalowanego w projektorze

Aby usunac¢ cyfrowy certyfikat zainstalowany w projektorze, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.
Procedura ta powoduje usuniecie wszystkich certyfikatow cyfrowych dla aktualnie wyswietlonego profilu.

1. Wybierz opcje [CLEAR CERTIFICATES] (Usun certyfikaty) w lewym dolnym P e
rogu ekranu [ADVANCED] (Zaawansowane) i nacisnij przycisk ENTER. O emaTes
Pojawi sie komunikat z prosbq o potwierdzenie.
Gl e
2. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER. =T @ aaconc P—

Certyfikaty cyfrowe zostanq usuniete.

WSKAZOWKA:
- Certyfikat cyfrowy w formacie PK(S#12 zawierajqcy certyfikat osrodka certyfikagji (CA) zostanie zainstalowany jako certyfikat gtowny CA.

(@ Wybieranie ustawienia [PEAP-MSCHAPv2] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP):

12.Ze strony [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnienie) wybierz opcje [USER NAME] (Nazwa uzytkownika) i nacisnij przycisk
ENTER.

USTAWIENIA UWIERZYTELNIENIA

TP EAR EApTLS > ]

EARTLS
NAZWA UZYTKOWNIKA PEAP-MSCHAPVZ.

Pojawi sie lista rozwijana.

13.Wybierz opcje [PEAP-MSCHAPv2] i nacisnij przycisk ENTER.

14.Wybierz opcje [USER NAME] (Nazwa uzytkownika) i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakéw. Okresl nazwe uzytkownika.
« Nazwa domeny moze sktadac sie maksymalnie z 32 znakéw.
(— strona 147)
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5. Korzystanie z menu ekranowego

15.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [PASSWORD] (Hasto) i nacisnij przycisk ENTER.

USTAWIENIA UWIERZYTELNIENIA

TYPERP PEAP-MSCHAPVZ

> ]

BEEE

AlBe).

XJLJmnjoje)alr|s|T]

)y x) ¥ z)e) )] )

|_MODE | _sp | _BS | < 5
Lok | [canceL |

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakéw. Okres! hasto.
+ Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakow.
16.Po wprowadzeniu niezbednych ustawien wybierz opcje [CA CERTIFICATE] (Certyfikat CA) i nacisnij przycisk ENTER.

TYPERP PEAP-MSCHAPVZ

NAZWA UZYTKOWNIKA

[l ]

Pojawi sie ekran z listq napedoéw.

+ Aby dowiedzie¢ sie wiecej o obstudze ekranu [FILES], patrz 4. Korzystanie z Viewer” w ,Podreczniku uzytkownika” (PDF).
« Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdcic do ekranu [AUTHENTICATION] (Uwierzytelnianie).

UWAGA:

Instalowanie certyfikatu cyfrowego

Kazdy certyfikat cyfrowy (certyfikat klienta i certyfikat osrodka certyfikacji) mozna zainstalowac dla profilu [PROFIL 1 (lub 2)]
za posrednictwem indywidualnych plikéw.

«Jako certyfikat osrodka certyfikacji nalezy instalowac certyfikat gtowny (root).

« Jesli nowy certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w miejsce poprzedniego, poprzedni certyfikat zostanie zastgpiony nowym.

« Po zainstalowaniu certyfikatu cyfrowego jego tresci nie mozna usunq¢ nawet po zaprzestaniu korzystania z opcji WPA-EAP lub WPA2-EAP

17.Na ekranie [FILES], wybierz certyfikat cyfrowy (format pliku DER) zapisany na Twoim urzqdzeniu pamieci masowej
USB, oraz wcisnij klawisz ENTER.

ENTER Ext E

«  Wybierz tutaj gtdwny certyfikat osrodka certyfikadji.
Wybrany certyfikat cyfrowy zostanie zainstalowany w projektorze.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

18.Po wprowadzeniu niezbednych ustawier wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlona strona [WIRELESS] (Sie¢ bezprzewodowa).

19.Wybierz opcje [POLACZ PONOWNIE] i nacisnij przycisk ENTER.

20.Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Oznacza to zakonczenie konfigurowania ustawienia [PEAP-MSCHAPv2] dla opcji [EAP TYPE] (Typ EAP) w metodzie [WPA-EAP]
lub [WPA2-EAP].

WSKAZOWKA:

Usuwanie certyfikatu cyfrowego zainstalowanego w projektorze

Aby usunac¢ cyfrowy certyfikat zainstalowany w projektorze, nalezy wykonac ponizsze czynnosci.

Procedura ta powoduje usuniecie wszystkich certyfikatéw cyfrowych dla aktualnie WySW|etIonego profilu.

1. Wybierz opcje [CLEAR CERTIFICATES] (Usun certyfikaty) w lewym dolnym o '
rogu ekranu [ADVANCED] (Zaawansowane) i nacisnij przycisk ENTER.

L G wysoR €D zaoficz 4 PRZESUR |

Pojawi sie komunikat z prosbq o potwierdzenie.
2. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.
Certyfikaty cyfrowe zostanq usuniete.

WSKAZOWKA:

Wprowadzanie kluczy WEP (przetaczanie miedzy znakami alfanumerycznymi i szesnastkowymi)
Aby wpisac klucz w polu od [KEY1] do [KEY4], nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:
1. Wybierz jedno z pol [KEY 1], [KEY 2], [KEY 3] lub [KEY 4] i nacisnij przycisk ENTER.

Pojawi sie klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw.

| e ——
1 2)3)a)s)6)7) 8] 8] 0]
(28] c) o) &) F]c) H) 1) ]
K L) m)n) o) p]a)R)s|T]

Wy x| ¥z -]
[ Mooe | | sp | [Bs | |53
oK | [canceL |

2. Nacisnij przycisk ¥, A, € lub», aby wybrac znak i nacisnij przycisk ENTER.

«  Przy wpisywaniu klucza WEP lub hasta mozna uzy¢ znakéw alfanumerycznych (ASCII) lub szesnastkowych (HEX). Przy
wpisywaniu klucza PSK mozna uzyc¢ znakéw alfanumerycznych (ASCII).

« Nacisnij przycisk [HEX], aby zmienic¢ format wpisywania na [ASCII] i wprowadzic cyfre ASCII. Stan przycisku mozna przetqczac
miedzy [ASCII] i [HEX].

«  Wprowadz Ox(cyfre i litere) bezposrednio przed kodem klucza.
« Liczby szesnastkowe sktadajq sie z cyfrod 0 do 9iod AdoF.

3. Po wpisaniu klucza lub hasta WEP wybierz przycisk [OK] za pomocq przyciskow V, A, € lub W i nacisnij przycisk ENTER.
Klawiatura ekranowa do wpisywania znakdw zostanie zamknieta.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

WPS(MM)
Kiedy punkt dostepowy bezprzewodowej sieci LAN, do ktérej podtgczony jest projektor, obstuguje protokdt WPS (Wi-Fi Protected
Setup™), mozna skonfigurowac sie¢ bezprzewodowa w projektorze z uzyciem kodu PIN lub za pomoca przycisku.

PROSZE WYBRAC SPOSOB USTAWIENIA ADRESU IP.

AUTO D

GETETED GG

PRZEZ PIN Okresl 4-cyfrowy lub 8-cyfrowy kod PIN WPS dla punktu dostepu, aby zakonczyc¢ konfigurowanie
zabezpieczen dla SSID.

PRZEZ PRZYCISK Nacisnij specjalne przyciski na punkcie dostepowym i w adapterze sieci bezprzewodowe;j
projektora, aby skonfigurowac zabezpieczenia SSID.

INFORMACIJE O SIECI

Kiedy projektor jest podtaczony do sieci przewodowej lub bezprzewodowej, wyswietlane bedg nastepujace informacje.

NAZWA PROJEKTORA : PA621U Series
NAZWA HOSTA(MM) : necpj2

OCZEKIWANIE NA POLACZENIE
192.168.100.10

266.265.265.0

192.168.100.1

L = 1]
NECPJ

INFRASTRUKTURA
WYLACZ.

10

0%

[] WYSWIETLAJ TE INFORMACJE W MENU OPROGRAMOWANIA

PROJECTOR NAME (Nazwa projektora)
HOST NAME (Nazwa hosta)

INFORMACJE O SIECI CONNECTION STATUS (Status potaczenia), ADRES IP, MASKA PODSIECI, PRZEJSCIE,
(SIEC KABLOWA/SIEC WINS, DNS, ADRES MAC, SSID, TYP SIECI, WEP/WPA, KANAL, POZIOM SYGNALU,
BEZPRZEWODOWA) AUTHENTICATION (Uwierzytelnienie), AUTHENTICATION PERIOD (Okres uwierzytelnienia)

DISPLAY THE INFORMATION Wiacza lub wytacza wyswietlanie informacji o sieci.
IN APPLICATION MENU (Pokaz
informacje w menu aplikacji)

Ponizej opisano znaczenie komunikatéw stanu.

Komunikat Status uwierzytelnienia
Authenticated Uwierzytelnienie przebiegto prawidtowo.
(Uwierzytelniono)

Failure (Niepowodzenie) Uwierzytelnienie nie powiodto sie.
Authenticating... Uwierzytelnienie jest w toku.

(Uwierzytelnianie...)

Expired (Wygasto) Certyfikat cyfrowy utracit waznos¢. Albo data i godzina maja nieprawidtowe ustawienia.

Time Error (Btedna godzina) Ustawienia daty i godziny zostaty wyzerowane. Nalezy ustawi¢ poprawna date i godzine.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

HOST NAME (Nazwa hosta) (tylko menu ADVANCED (Zaawansowane))

Ustawianie nazwy hosta (MM) projektora.

HOST NAME Ustal nazwe hosta projektora. Do 15 znakéw
(Nazwa hosta) alfanumerycznych
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5. Korzystanie z menu ekranowego

HTTP SERVER (Serwer HTTP) (Ustuga sieciowa) (tylko menu ADVANCED (Zaawansowane))

Ustawianie hasta podczas uzywania serwera HTTP.

POTWIERDZ HASLO

°s

HTTP SERVER Ustal hasto serwera HTTP. Do 10 znakéw
(Serwer HTTP) alfanumerycznych
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6. Podiaczanie do innych urzadzen

@ Montowanie obiektywu (do nabycia oddzielnie)

Ten projektor pozwala na zatozenie sze$ciu ré6znych obiektywow w stylu bagnet. Opisy w tym podreczniku dotycza obiektywu
NP13ZL (zzoomem 2x). Inne obiektywy montuje sie w analogiczny sposéb.

UWAGA:

« Projektor i obiektyw sq to bardzo precyzyjne mechanizmy. Nie nalezy ich poddawac wstrzqsom ani silnemu naciskowi.

« Na czas przenoszenia projektora obiektyw nalezy zdjqc. W przeciwnym razie obiektyw bedzie narazony na wstrzqsy i uderzenia podczas transportu, co grozi uszkodzeniem
obiektywu i mechanizmu przesuniecia obiektywu.

« Przed zatozeniem lub zdjeciem obiektywu nalezy wytqczy¢ zasilanie i zaczekac na zatrzymanie wentylatora.

«Nigdy nie nalezy dotyka¢ powierzchni obiektywu w czasie, gdy projektor dziata.

« Nalezy zwraca¢ uwage, by nie zabrudzi¢, nie zatuscic lub nie zadrapac powierzchni obiektywu.

- Opisywane czynnosci nalezy wykonywac na ptaskiej powierzchni, nad rozscielonym materiatem, aby nie zadrapac obiektywu.

« Kiedy projektor przez dtuzszy czas pozostaje bez obiektywu, nalezy zatozy¢ na niego ostone, aby nie dopuscic kurzu do wnetrza.

« W przypadku posiadania kilku projektoréw nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

- Zaktadajqc obiektyw przeznaczony specjalnie dla tego projektora na inny projektor serii NP nalezy pamietac o uprzednim zdjeciu mocowania obiektywu. Obiektywu
nie da sie zamontowac, jesli jego mocowanie bedzie zatozone. Informacje na temat typow obiektywdw moZliwych do zamontowania oraz o sposobie ich zdejmowania
zawiera instrukcja dofqczona do obiektywu.

- Innych typdw obiektywdw nie mozna montowac na tym projektorze.

Montowanie obiektywu
1. Zdejmij z projektora ostone obiektywu.

2. Zdejmij ostone obiektywu z jego tylnej czesci.

3.Zatéz obiektyw na projektor, kierujqc zotty wystep na obiektywie
do gory.

Weiecie prowadzqgce
Na gniezdzie obiektywu w projektorze znajduje sie szczelina pozy- &)
¢jonujgca. Wsun obiektyw powoli do oporu, utrzymujqc szczeline QD( BQD[:
O ( )

pozycjonujqcq pod statym kqgtem.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

4. Przekrec obiektyw w prawq strone.
Obré¢ az do zatrzasniecia.
Obiektyw jest teraz przymocowany do projektora.

WSKAZOWKA: Montaz Sruby przeciwkradziezowej obiektywu
Zamocuj dotgczonq do projektora Srube przeciwkradziezowq na spodzie projektora, aby utrudni¢
zdjecie obiektywu.

Zdejmowanie obiektywu

1. Wciskajqc do oporu przycisk zwolnienia obiektywu na panelu
przednim projektora, przekrec obiektyw w lewo.

Obiektyw zostanie uwolniony.

UWAGA:
« Nalezy sprawdzi¢ nastepujqce obszary, jesli nie mozna zdjqc obiektywu, mimo nacisniecia
przycisku zwolnienia blokady obiektywu.
1. Nalezy sprawdzic czy Sruby zapobiegajqce kradziezy obiektywu zostaty zamontowa-
ne.
2. Przyciskzwolnienia blokady obiektywu moze sie czasem zablokowac. W takim wypadku
nalezy przekrecic obiektyw do korica w prawo. Przycisk zwolnienia blokady obiektywu
zostanie zwolniony.

2. Powoli wyciqgnij obiektyw z projektora.

+ Po zdjeciu obiektywu zatéz na niego fabryczne ostony (tylnq i
przedniq).

« Jeslina projektor nie bedzie zaktadany zaden inny obiektyw, nakryj
otwor w projektorze ostonqg zabezpieczajqcq przed kurzem.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

@ Podlaczanie kabli

Do podtaczenia z komputerem mozna uzy¢ przewodu komputerowego, kabla BNC (5-wtykowy), kabla HDMI lub kabla Di-

splayPort.

Przewod potaczeniowy nie znajduje sie w zestawie z projektorem. Nalezy przygotowa¢ odpowiedni przewdd do podtacze-

nia.

Podlaczanie sygnatu analogowego RGB

«  Podfacz przewdd komputerowy do ztagcza wyjsciowego ekranu (15-stykowe ztagcze mini D-sub) na komputerze i kompu-
terowego zlacza wejsciowego video na projektorze. Nalezy uzywac przewodu komputerowego z rdzeniem ferrytowym.

«  taczac ztacze wyjsciowe ekranu komputera (mini D-Sub 15-stykowe) na komputerze z tagczem wejsciowym video BNC,
nalezy uzy¢ przewodu przejscidwki, aby skonwertowac kabel BNC (5-stykowy) na kabel mini D-Sub 15-stykowy.

COMPUTER IN

JAUDIO IN|
-

Przewdéd RGB-BNC (brak
w zestawie)

Stereofoniczny przewdd
audio z wtyczkq mini-jack
(brak w zestawie)

— Stereofoniczny przewdd audio z wtyczkg mini-jack
(brak w zestawie)

)
e (9] Y4

w—

(@]

UWAGA: Nalezy sprawdzic¢ w podreczniku uzytkownika kom-
putera, poniewaz nazwa, pofoZenie i kierunek ztgcza mogq sie
rézni¢ w zaleznosci od komputera.

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

o Przycisk WEJSCIE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Zfycze wejsciowe : .
projektora wania
COMPUTER IN 7:KOMPUTER 7/KOMPUTER
BNCIN @5 4:BNC 4/BNC
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie sygnatu cyfrowego RGB

Za pomoca dostepnego w sklepach kabla HDMI potacz ztacze wyjsciowe HDMI komputera ze ztgczem wejsciowym HDMI1
lub HDMI2 projektora.

Za pomoca dostepnego w sklepach kabla DisplayPort potacz wyjscie DisplayPort komputera ze ztagczem wejsciowym
DisplayPort projektora.

Przewéd HDMI (brak w
zestawie)

HDMI 2 IN
HDMI 1 IN

oITTREE: |
8 W@y',“
[m] o ’",
O O =5
S —— = 1

i
SNz

Kabel DisplayPort (brak w zestawie)

==
[ LT [ * LT
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« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora

Ztacze wejsciowe

Przycisk WEJSCIE na obudowie

Przycisk na pilocie zdalnego stero-

projektora wania
HDMI 1IN &= 1:HDMI 1 1/HDMI 1
HDMI 2 IN == 2:HDMI 2 2/HDMI 2
DisplayPort IN == 3:DisplayPort 3/DisplayPort
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla HDMI
+ Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla High Speed HDMI® lub High Speed HDMI® z Ethernet.

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla DisplayPort

«  Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla DisplayPort.

DYM

«  Zaleznie od konfiguracji komputera, obraz moze sie pojawi¢ dopiero po pewnym czasie.
«  Niektére kable DisplayPort (dostepne w handlu) sg wyposazone w blokady.
«  Aby odiaczyc kabel, nalezy nacisna¢ przycisk na gérnej czesci wtyczki, po czym pociagnac¢ za kabel.

« Podfaczone urzadzenie moze by¢ zasilane energig ze ztacza wejsciowego Display Port (maksymalnie 1,65 W). Jednakze,
zasilanie nie bedzie dostarczane do komputera.

«  Kiedy do zlacza wejsciowego DisplayPort doprowadzone zostang sygnaty z urzadzenia wyposazonego w adapter do
konwersji sygnatow, w niektorych przypadkach obraz moze nie zosta¢ wyswietlony.

«  Kiedy wyjscie HDMI komputera jest podtaczone do zlgcza wejsciowego DisplayPort, nalezy uzy¢ dostepnego w handlu
konwertera.

159



6. Podlaczanie do innych urzadzen

Ostrzezenia dotyczace korzystania z sygnatu DVI

«Jesli komputer jest wyposazony w gniazdo wyjsciowe DVI, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego,
aby potaczy¢ komputer z gniazdem wejsciowym HDMI1 lub HDMI2 projektora (mozliwe przesytanie tylko cyfrowego
sygnatu wideo). Ponadto gniazdo wyjsciowe audio komputera nalezy potaczy¢ ze ztagczem audio BNC projektora. W takim
przypadku w menu ekranowym projektora nalezy zmieni¢ ustawienie zrédfa sygnatu audio zHDMIT lub HDMI2 na [BNC].
(— strona 127)

Aby potaczy¢ wyjscie DVI komputera do portu DisplayPort projektora, nalezy uzy¢ dostepnego w handlu kabla przejscio-
wego.

HDMI 2 IN

HDMI 1 IN AUDIO IN

(2=«

UWAGA: Przy odtwarzaniu z cyfrowego Zrédta DVI
« Przed podtqczaniem kabla nalezy wytqczyc projektor i komputer.

« Przed podiqczeniem kabla audio do ztgcza shichawkowego nalezy obnizy¢ gtosnos¢ w komputerze. Jesli komputer jest podtgczony do projektora, nalezy wyregulowac
glosnosc jednoczesnie na komputerze i na projektorze.

«Jesli komputer ma gniazdo wyjsciowe audio typu mini-jack, zalecane jest podtqczenie kabla audio do tego gniazda.

« W przypadku podtqczenia magnetowidu za posrednictwem konwertera sygnatu wyswietlany obraz moze nie by¢ prawidtowy podczas przewijania do przodu i do tytu.

« Nalezy stosowac kabel DVI-HDMI zgodny ze specyfikacig DOWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) wersja 1.0. Przewdd nie powinien by¢ dfuzszy
niz5m.

« Przed podtqczeniem przewodu DVI-HDMI nalezy wytqczy¢ projektor i komputer.

Aby wyswietlic sygnat z cyfrowego Zrodta DVI: Podtqcz przewody, whqez projektor i wybierz wejscie HOMI. Na koricu wigcz komputer.

Nieprzestrzeganie tej procedury moze spowodowac Ze cyfrowe wyjscie karty graficznej nie zostanie wiqczone i nie pojawi sie Zaden obraz. W takiej sytuacji nalezy ponownie

uruchomic¢ komputer.

« Niektdre karty graficzne sq wyposazone w dwa wyjscia: analogowe RGB (15-stykowe D-Sub) i DVI (lub DFP). Uzycie 15-stykowego gniazda D-Sub moze powodowac, ze
karta graficzna nie bedzie wysytac zadnych sygnatow przez wyjscie cyfrowe.

« Nie odtqczaj przewodu DVI-HDMI, dopdki projektor pracuje. Jesli przewdd sygnatowy zostanie roztqczony i ponownie podtqczony, obraz moze nie zosta¢ wyswietlony
prawidfowo. W takiej sytuacji nalezy ponownie uruchomic¢ komputer.

- Ztqcza wejsciowe wideo KOMPUTER nie obstuguje standardu Windows Plug and Play. Ztqcze wejsciowe wideo BNC nie obstuguje standardu Windows Plug and Play.

« W celu podtqczenia komputera Mac moze byc konieczne uzycie specjalnego adaptera sygnatu (dostepny w sprzedazy).
Aby podtqczy¢ do projektora komputer Mac wyposazony w gniazdo Mini DisplayPort, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego Mini DisplayPort —
DisplayPort.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie monitora zewnetrznego

=== —-=
Q000 o
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Stereofoniczny przewdéd audio
z wtyczkq mini-jack (brak w ze-
stawie)

)
Sy

Przewéd HDMI (brak w zestawie)

-
1 R v
)
HDMIIN AUDIO IN
Przewdd komputerowy (VGA) —

[ (brak w zestawie) S -

Do projektora mozna podtaczy¢ oddzielny, zewnetrzny monitor celem jednoczesnego ogladania wyswietlanych obrazéw na
komputerowym ekranie analogowym.
+ Podczas wyswietlania ekranu [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], patrz strona 67.

UWAGA:

« Podczas wysytania sygnatéw HDMI, nalezy wtqczy¢ zasilanie urzqdzenia wideo po stronie wyjscia i utrzymac potqczenie przed wystaniem sygnatdw wideo do tego urzqdzenia.
Zqcza wyjsciowe HDMI projektora zostaty wyposazone w funkcje wzmacniaka. Kiedy urzqdzenie jest podtgczone do ztqcza wyjsciowego HDMI, rozdzielczos¢ wysytanego
sygnatu jest ograniczona do rozdzielczosci obstugiwanej przez podtqczone urzqdzenie.

« Podtgczenie i odtgczenie kabla HDMI lub wybranie innego Zrddta sygnatu na drugim i kolejnych projektorach spowoduje wytqczenie funkgji wzmacniacza sygnatu HOMI.

W przypadku ztgcza wyjsciowego HDMI projektora, liczba jednostek, ktdra moze byc teoretycznie podtqczona wynosi siedem. Maksymalna liczba jednostek, ktére mozna

podtqczy¢ moze by¢ mniejsza ze wzgledu na srodowisko zewnetrzne oraz jakos¢ sygnatu i przewodu itp. Liczba jednostek, ktdre mozna podiqczy¢ jest rézna w zaleznosci

od wersji HDCP, ograniczen liczby wzmacniakéw HDCP w urzqdzeniu Zrédtowym oraz jakosci przewodu. Ogdine wymagania systemu nalezy sprawdzic przed rozpoczecie

budowania systemu.

Po podtqczeniu urzqdzenia audio nastepuje wytqczenie gtosnika projektora.

- Aby wysta¢ dzwieki z gniazda wyjsciowego audio, kiedy gniazdem wejsciowym nie jest ani,, COMPUTER IN” ani , BNC IN" nalezy wybrac [BNC] w [WYBOR AUDIO] w menu
ekranowym.

- Jesli [TRYB GOTOWOSCI] jest ustawiony na [NORMALNY], film i d2wieki nie bedq odtwarzane, gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci. Ustaw [TRYB GOTOWOSCI]

na [GOTOWOSC TRANSMISJI] dla modeli MM. Dia modeli HDBase, nalezy ustawic [TRYB GOTOWOSCI] na [TRYB GOT. HDBaseT], wiqczy¢ zasilanie urzqdzenia nadajgcego i

utrzymac potqczenie.

W modelach HDBaseT sygnat nie bedzie wysytany z HDMI, jesli [TRYB GOTOWOSCI] projektora jest ustawiony na [NORMALNY]. Aby przesytac sygnat HDMI, nalezy ustawi¢

[TRYB GOTOWOSCI] na [TRYB GOT. HDBaseT], wiqczy¢ zasilanie urzqdzenia nadajqceqo i utrzymac potqczenie.

- Zardwno sygnat composite video ze ztqcz wejsciowych, takich jak komputerowe, BNCi BNC (CV), jak i sygnat S-video ze ztqcza wejsciowego BNC (Y/C), nie sq przesytane ze
ztqcza HDMI OUT tego projektora.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie odtwarzacza Ble-ray lub innego urzadzenia audio-wideo
Podfgczenie sygnatu komponentowego video/sygnatu S-video

Kabel BNC (brak w zestawie)

BNC(Y) IN BNC(C) IN \
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Przewéd audio (brak w zestawie)

Sprzet audio

Przewéd audio (brak w % i
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L
H zestawie)
L
\J

"enns'

S P

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

- Przycisk WEJSCIE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Ztacze wejsciowe . .
projektora wania
BNC(ZSW) IN @@e 5:BNC(ZSW) 5/BNC(ZSW)
BNC(Y/C) IN ®®® 6:BNC(Y/C) 6/BNC(Y/C)

UWAGA:

« Udostepniane sq ztqcza wejsciowe audio BNC (analogowe RGB/komponentowe). BNC (ZSW) oraz BNC (Y/C).
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie wejscia komponentowego

COMPUTER IN AUDIO IN

DIOIN?

]
I

]

s /= = 3
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— BNC (meskie) - do - przewdd przejsciowka RCA (meski) x 3
(dostepny w sprzedazy)
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15-wtykéw — do — RCA (zeriskie) x 3
adaptery przewoddw (ADP-CVTE)

Przewdd mini jack stereo - do - przewéd RCA audio
(brak w zestawie)

l

Przewdd RCA komponentowego sygnatu
obrazu x 3 (brak w zestawie)

A A 4 0 L
Y Cb Cr L R
@0® ®@®

G® Component OUT || AUDIO OUT H o

—

Odtwarzacz Blu-ray

—

Sprzet audio

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

o Przycisk WEJSCIE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Zfycze wejsciowe : .
projektora wania
COMPUTER IN 7:KOMPUTER 7/KOMPUTER
BNCIN @5 4:BNC 4/BNC

UWAGA:

« Jesli format sygnatu jest ustawiony na [AUTO] (ustawienie fabryczne), sygnat komputerowy i komponentowy zostang automatycznie rozrdznione i wigczone. Jesli jednak
rozpoznanie sygnatu nie nastepuje, nalezy wybrac menu ekranowym projektora [(OMPONENT] pod [SKORYGUJ] — [VIDEO] — [TYP SYGNALU].
« Aby podtqczy¢ urzqdzenie wideo ze ztgczem D, naleZy uzyc¢ dostepnego w oddzielnej sprzedazy adaptera przejsciowego (model ADP-DTTE).
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie wejscia HDMI

Do wejscia HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN projektora mozna podtacza¢ odtwarzacz Blu-Ray, odtwarzacz z twardym dyskiem lub
komputer przenosny klasy PC z obstuga standardu HDMI.

==

Przewdéd HDMI (brak w zestawie) 4’%

Nalezy uzywac przewodu HDMI® zapew-
niajgcego przesyt z wysokq predkoscig.

@
SVIDEO VIDEO| L R
HDMI OUT VIDEO OUT _ [ AUDIO OUT
— A=
Przewdd audio (brak w zestawie)
Ztacze weidciowe Przycisk WEJSCIE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
a ) projektora wania
HDMI 1IN == 1:HDMI 1 1/HDMI 1
HDMI 2 IN &= 2:HDMI 2 2/HDMI 2

WSKAZOWKA: Dotyczy uzytkownikdw sprzetu audio-wideo ze ztqczem HDM:

Jesli jest mozliwe przetqczenie wyjscia HDMI z,Wzmocnione” na ,Normalny; nalezy uzywac,Wzmocnione” raczej niz ,Normalny !
Zapewni to lepszy kontrast obrazu i bardziej szczegtowe wyswietlanie ciemnych obszaréw.

Dalsze informacje dotyczqce ustawien zawiera instrukcja obstugi podfqczanego urzqdzenia audio-wideo.

+  Przy podtaczaniu ztagcza HDMI 1 IN lub HDMI 2 IN projektora do odtwarzacza Blu-ray mozna ustawi¢ poziom obrazu pro-
jektora zgodnie z poziomem obrazu odtwarzacza Blu-ray. W menu wybierz opcje [SKORYGUJ] — [VIDEO] — [POZIOM
WIDEQ] i wprowadz odpowiednie zmiany.

«Jezeli nie stycha¢ dzwieku z wejécia HDMI, w menu polecenia nalezy wybra¢ [WYBOR AUDIO] — [HDMI1] lub [HDMI2].
« Jezelinie stycha¢ dzwieku z wejécia HDMI, sprawdz, czy opcja [OPCJE ZRODEA] — [WYBOR AUDIO] — [HDMI1] lub [HDMI2]
w menu ekranowym projektora jest ustawiona na ,HDMI". (— strona 127)
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie urzadzenia nadajacego HDBaseT (dostepny w sprzedazy) (Modele HDBaseT)

HDBaseT jest standardowym potaczeniem urzadzerh domowych, ktére zostato ustanowione przez HDBaseT Alliance.

Nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla LAN, aby podtaczy¢ port Ethernet / HDBaseT projektora (RJ-45) do dostepnego

w sprzedazy urzadzenia nadajacego HDBaseT.

Port Ethernet/HDBaseT projektora obstuguje sygnaty HDMI (HDCP) z urzadzen nadajacych, sygnaty sterujace z urzadzen

zewnetrznych (szeregowe, LAN) oraz sygnaty pilota zdalnego sterowania (komendy IR).

+ W celu podtaczenia urzadzen zewnetrznych, patrz podrecznik uzytkownika dotaczony do urzadzenia nadajacego HDBa-
seT.

Przyktad potaczenia

'E[E

(]

Komputer (do wysytania)

Pilot zdalnego sterowania
wyprodukowany przez naszq
firme (Serie PX750U/PH1000U/
PH1400U)

%

El eGi3e (& e

W'Sd Remote RS-232C AUDIOIN COMPUTERIN __HDMIIN
|I|I|I|I|I| J

—T —T

Przyktad urzqdzenia nadajgcego @

——

Urzqdzenie video z wyjsciem HDMI

o
:!

Ethernet/HDBaseT

UWAGA:
« Nalezy uzy¢ skretki ekranowanej Kategorii 5e lub wyzszej dla kabla LAN (dostepny w sprzedazy).
« Maksymalna odlegtos¢ transmisji przez kabel LAN wynosi 100 m (maksymalna odlegtos¢ dla sygnatu 4K wynosi 70 m)
« Nie nalezy uzywac innego urzqdzenia nadajqcego miedzy projektorem a urzqdzeniem nadajqcym. W rezultacie moze nastgpic pogorszenie jakosci obrazu.
« Nie ma gwarandji, Ze ten projektor bedzie dziatat ze wszystkimi dostepnymi w sprzedazy urzqdzeniami nadajgcymi HDBasel.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Projekcja w pozycji pionowej

Mozna wyswietla¢ ekran w pozycji pionowej z komputera poprzez zainsta-
lowanie projektora w pozycji pionowej. Wszystkie ekrany, takie jak menu
ekranowe, zostang obrécone w prawa strone.

Projektor jest wyposazony w czujnik, ktéry automatycznie wykrywa stan
instalacji.

Kiedy projektor jest zainstalowany w konfiguracji pionowej po raz pierwszy
z wigczong lampg, moze zosta¢ wyswietlone ostrzezenie, informujace o tym,
ze czas pracy lampy moze zostac skrdécony.

Ostrzezenie to zniknie automatycznie, kiedy stan instalacji projektora wroci
do oryginalnego stanu.

A Podczas instalacji w pozycji pionowej
« Nie nalezy instalowa¢ samego projektora w orientacji pionowej na podtodze lub blacie stotu. Wlot powietrza moze
zostac zablokowany, co moze prowadzi¢ do nagrzania sie projektora i wystapienia pozaru lub awarii.

+ Instalujac w pozycji pionowej, nalezy zainstalowac projektor z wlotem powietrza (filtrem) skierowanym w doét. W tym
celu musi zosta¢ wykonana podstawka wspierajaca projektor. W takim przypadku podstawka musi zosta¢ zaprojekto-
wana w taki sposéb, aby srodek ciezkosci projektora dobrze sie opierat na nogach podstawki. W przeciwnym wypadku,
projektor moze upas¢ co moze spowodowac obrazenia ciata, zniszczenie lub uszkodzenie projektora.

- Nie nalezy uzywac funkcji przesuniecia obiektywu w czasie wyswietlania obrazéw w pozycji pionowej. Nalezy uzywac
pozycji mechanizmu przesuniecia obiektywu ustawionej na pozycje srodkowa (Srodkowanie obiektywu).

UWAGA:
« Okres Zywotnosci lampy (orientacyjnie) wynosi okoto 2000 godzin w przypadku projekji w pionie.

*(zas Zywotnosci lampy nie jest gwarantowany.
« Podczas instalacji w konfiguracji pionowej po raz pierwszy, nie mozna uzy¢ funkgji projekcji w pionie, kiedy ilos¢ godzin uzytkowania lampy pokazanych w [INFORM.] —
[CZAS WYKORZYSTYWANIA] — [ILOSC GODZIN UZYTK. LAMPY] na menu ekranowym przekracza 1900 godzin.
Jesli [TRYB WENTYLATORA] ustawiony jest na ustawienie inne niz [AUTO], nie mozna uzywac projektora pionowo.

Warunki projektu i produkcji podstawki

Nalezy skontaktowac sie z wykonawca ustugi instalacyjnej, aby zaprojektowat i stworzyt dostosowang stopke do uzycia w

czasie projekcji w pozycji pionowej. Nalezy upewnic sie, ze podczas projektowania podstawki zostaty spetnione nastepujace

warunki.

1. Otwdr musi mie¢ przynajmniej 310 x 170 mm, aby zadna przeszkoda nie przystaniata wlotu powietrza / filtra projekto-
ra.

2. Odlegtos¢ pomiedzy wlotem powietrza projektora a podtoga powinien wynosic¢ przynajmniej 130 mm (aby byta mozliwos¢
otworzenia pokrywy filtra).

3. Aby przymocowac podstawke, nalezy uzy¢ czterech otwordéw na wkrety, znajdujacych sie z tytu projektora.
Wymiary srodka otworu na wkrety: 200 X 250 mm
Wymiary otworu na wkret na projektorze: M4 o maksymalnej gtebokosci 8 mm.

*  Nalezy zaprojektowa¢ taka podstawke, aby tylne nogi projektora nie dotykaty podstawki. Przednie nogi moga by¢
odkrecone i zdjete.

4. Mechanizm regulacji w poziomie (na przykfad sruby i nakretki w czterech miejscach)

Nalezy zaprojektowac podstawke projektora w taki sposéb, aby nie mozna jej byto fatwo wywrdcic.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Rysunki referencyjne
* Rysunek pokazujacy wymagania dotyczace wymiaréw nie jest rzeczywistym rysunkiem projektu podstawki.
[Widok z boku] [Widok z przodu] [Widok z dotu]
200

(ﬁ @ Otwory na wkrety 4 - M4 [ 310 lub wiecej

=
=H

Ostona filtra

\

i ——]

O ) H Stopka nachylenia
(usur)

e
ZM, Tylna stopka 130 lub wiecej

Pokrywa filtra (otwarta)

Regulator poziomy

Metoda zabezpieczenia przesuniecia obiektywu

1. Pociqgnij pokrywe dZwigni mocujqcej do siebie i zdejmij jq.
+  Nie mozna zdemontowac pokrywy od projektora.

2. Obroc sruby w lewo, aby je poluzowac.
« Nie mozna zdjq¢ srub.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

3. Przesuwaj dZzwignie mocujqcq do gory dopdki sie nie zatrzyma, a na-

stepnie obroc sruby w prawo, aby je dokrecic.
« Dokrecaj sruby jednoczesnie naciskajqc dzwignie mocujqcq do géry.

*  Przed ponownym ustawieniem przesuniecia obiektywu, nalezy najpierw
poluzowac sruby.

4. Nalezy przymocowac cztery pokrywy dzwigni mocujqcej.

UWAGA:

« Przed uzyciem dzwigni mocujqcej, nalezy najpierw okresli potozenie ekranu.

« Nie nalezy obracac pierscieniem zoomu podczas uzywania dzwigni mocujqcej. Nie mozna réwniez zdejmowac obiektywu.

- Dzwignia mocujqca jest po to, aby wspiera¢ obiektyw, a nie go mocowac. W rezultacie ekran moze sie przesungc po dotknieciu obiektywu.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie do przewodowej sieci LAN

Projektor jest wyposazony w standardowy port Ethernet/HDBaseT (RJ-45), ktéry zapewnia potaczenie LAN za pomoca kabla
LAN.

Aby mdc uzywac potaczenia sieci LAN, trzeba skonfigurowac sie¢ LAN w menu projektora. Wybierz opcje [USTAW.] — [USTA-
WIENIA SIECI] — [KABLOWA SIEC LOK.]. (— strona 123).

Przyktad podiaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Serwer
—
=
=
I Koncentrator
]E]E]E]E]E]m]}
i\
HE D}]
. Przewdd LAN (brak w zestawie)
UWAGA: Nalezy uzywac kabla LAN kategorii 5 lub wyzszej.
Ethernet/HDBaseT|
=1 = = =)

) 0 ©®
=@ o @O

OQ® o
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podtaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (w oddzielnej sprzedazy) (Modele MM)

Dostepny w oddzielnej sprzedazy adapter sieci bezprzewodowej pozwala korzystac ze srodowiska bezprzewodowej sieci
lokalnej. Kiedy projektor pracuje w sieci bezprzewodowej, adres IP i inne ustawienia nalezy konfigurowac za pomoca menu
projektora.

Wazne:

«  Przyuzywaniu projektora zadapterem USB bezprzewodowe;j sieci LAN w miejscach, gdzie zabrania sie uzywania urzadzen
bezprzewodowych sieci LAN, nalezy odfaczy¢ adapter USB od projektora.

« Nalezy naby¢ adapter USB bezprzewodowej sieci LAN odpowiedni w danym kraju i obszarze.

UWGA:
« Zielona dioda LED w adapterze USB bezprzewodowej sieci LAN miga, sygnalizujqc dziatanie urzqdzenia.
« Adapter bezprzewodowej sieci LAN (lub karta sieciowa) komputera musi by¢ kompatybilny z normq Wi-Fi (IEEE802.11b/g/n).

Procedura konfiguracji bezprzewodowej sieci LAN
Etap 1:  Wrazie potrzeby podtqcz do projektora adapter USB bezprzewodowej sieci LAN.
Etap 2: Wybierz opcje [INETWORK SETTINGS(MM)] (Ustawienia sieci(MM)) z[MENU APLIKACJI]. (— strona 140)

Etap 3: Wybierz opcje [NETWORK SETTINGS(MM)] (Ustawienia sieci(MM)) — [SIEC BEZPRZEWODOWA] — [PROFILE]
i ustaw opcje [LATWE POt ACZENIE], [PROFIL 1] lub [PROFIL 2]. (— strona 141)

WSKAZOWKA:
Uaktywnij funkcje serwera HTTP i wybierz opcje [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) — [SETTINGS] (Ustawienia) — [WIRELESS] (Sie¢ bezprzewodowa) — [LATWE
POEACZENIE], [PROFIL] lub [PROFIL2].

Podlaczanie adaptera sieci bezprzewodowej

A\ ostrzEzENIE:

« Adapter sieci bezprzewodowej jest montowany wewnatrz projektora. Przed podtgczeniem go nalezy wylaczy¢ zasilanie,
odfaczyc¢ kabel zasilajacy i odczeka¢, az projektor catkiem ostygnie. Zdejmowanie filtra w czasie, gdy projektor jest
wiaczony, grozi poparzeniami lub porazeniem pradem elektrycznym w wyniku dotkniecia wewnetrznych elementéw.

UWGA:

« Adapter sieci bezprzewodowej ma strone tylnq i przedniq i musi zostac podiqczony do portu sieci bezprzewodowej w scisle okreslonym kierunku. Konstrukcja portu uniemozliwia
zamontowanie adaptera w odwrotnym kierunku, jednak préba sitowego montazu w ten sposéb moze doprowadzi¢ do uszkodzenia portu.

« Aby uniknq¢ szkdd wywotanych elektrycznosciq statyczng, przed dotknieciem adaptera sieci bezprzewodowej nalezy dotknq¢ dowolnego metalowego przedmiotu (klamka,
listwa aluminiowa itp.), aby usunqéfadunki elektrostatyczne z ciata.

« Na czas montazu i demontazu adaptera sieci bezprzewodowej nalezy odtgczyc kabel zasilajqcy.
Montowanie lub wyjmowanie adaptera sieci bezprzewodowej w czasie, gdy projektor jest wiqczony, moze spowodowac uszkodzenie adaptera lub zatrzymanie projektora.
Jesli nastqpi zatrzymanie projektora, nalezy odtqczyc zasilanie, wyjg¢ wtyczke z gniazda, po czym ponownie podtqczy¢ wiyczke do gniazda.

« Nie nalezy podtqcza¢ urzqdzen USB innych niz urzqdzenie bezprzewodowej sieci LAN do portu USB (LAN) wewngtrz obudowy. Nie nalezy réwniez podtqczac urzqdzenia
bezprzewodowej sieci LAN do portu USB-A na panelu ztqcz.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

1. Nacisnij przycisk @, aby przetqczyc projektor w tryb gotowosci
i odtqcz kabel zasilajqcy.
Zaczekaj, az projektor w petni ostygnie.

2. Nacisnij przyciski z lewej i z prawej strony, a nastepnie pociqgnij
pokrywe filtra w swojq strone, aby go otworzyc.
Pokrywa otworzy sie na szerokos¢ 90 stopni.

3. Wyjmij filtr, ciggnqc za wystep.

4. Powoli wsun adapter sieci bezprzewodowej do portu USB

(LAN).

« Zdejmij ostonke adaptera, ustaw go przedniq stronq (zaopatrzonq
we wskaznik) do gory, przytrzymaj za tylnq krawedz? i delikatnie
wsun adapter.

Nastepnie docisnij adapter sieci bezprzewodowej palcem.

« Zdjeta ostona bedzie potrzebna w przypadku, gdyby adapter sieci
bezprzewodowej miat zostac odtqczony, wiec nalezy zachowac jq
w bezpiecznym miejscu.

UWGA: Jesli adapter sieci bezprzewodowej nie daje sie podtqczy¢ tatwo, nie wolno wciskac
gonasife.

5. Wioz jednostke filtrujqcq z powrotem do obudowy projektora.

Witéz jednostke filtrujgcq do projektora tak, aby zaczepy z leweji z pra-
wej strony znajdowaly sie na zewnqtrz.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

6. Zamknij pokrywe filtra.
Po zamknieciu, nacisnij pokrywe filtra blisko przyciskéw, dopdki nie
ustyszysz klikniecia. Potozenie pokrywy filtra zostanie zablokowane.

Odlaczanie adaptera sieci bezprzewodowej
1. Wyjmij jednostke filtrujqcq zgodnie z punktami 1 do 3 powyzej.
2. Odtqcz adapter sieci bezprzewodowej.
Jesliadapter sieci bezprzewodowej nie daje sie tatwo odtqczyc, sprobuj
go wyciqgnq¢ za pomocq pesety owinietej w szmatke.
UWGA: Nie sciskaj adaptera sieci bezprzewodowej z nadmierng sitg. Moze to spowodowac

jego uszkodzenie.

3. Wykonaj kroki 5 i 6, aby zamocowac jednostke filtrujgcq, a na-
stepnie zamknij pokrywe filtra.
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Przykiad podtaczenia bezprzewodowej sieci LAN

6. Podlaczanie do innych urzadzen
(Typ sieci — Infrastruktura)

Komputer PCz Komputer PC z wbudowa-
podtgczonym modemem nym modemem bezprzewo-
bezprzewodowej sieci LAN dowej sieci LAN
=
: | R |
Urzqdzenie USB bezprzewo-
dowej sieci LAN &
P —
E
{ = -
Bezprzewodowy punkt |Srsessseasesst '
dostepu Q
Przewodowa sie¢ LAN
(Typ sieci — Ad Hoc)
Urzqdzenie USB bezprzewodowej sieci LAN
Komputer PC z Komputer PC z wbudowa-
podtqczonym modemem
bezprzewodowej sieci LAN

nym modemem bezprzewo-
dowej sieci LAN

Aby zapewni¢ bezposrednia komunikacje pomiedzy komputerami osobistymi i projektorami trzeba wybrac tryb Ad Hoc.
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7. Konserwacja

Niniejszy rozdziat zawiera opis prostych procedur konserwacyjnych, ktére nalezy wykonywac celem oczyszczania filtréw, obiek-
tywu, obudowy oraz przy wymianie lampy i filtrow.

@ Czyszczenie filtrow

Gabka filtra powietrza nie pozwala na dostanie sie kurzu i zabrudzen do wnetrza projektora. Trzeba jg czesto czysci¢. W razie
zabrudzenia lub zatkania filtra moze dochodzi¢ do przegrzewania projektora.

A OSTRZEZENIE

+ Nie nalezy rozpylac fatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu z filtréw itp. Nie stosowanie sie do tego zalecenie moze
spowodowac pozar.

UWAGA: Komunikat o koniecznosci czyszczenia filtra bedzie wyswietlany przez 1 minute po wiqczeniu lub wytqczeniu projektora. Po wyswietleniu komunikatu nalezy oczysci¢
filtr. Parametr odpowiadajqcy za czas czyszczenia filtrow fabrycznie ma ustawienie [WYtACZ.]. (— strona 110)
Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisnqc¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Dwuwarstwowy filtr projektora usprawnia chtodzenie i zabezpiecza przed kurzem w wiekszym stopniu w poréwnaniu do
modeli konwencjonalnych.

Zewnetrzne strony (wlot) pierwszej i drugiej warstwy usuwaja kurz.

Aby oczyscic filtr, nalezy wymontowac filtr i pokrywe filtru.

A OSTRZEZENIE

«  Przedrozpoczeciem czyszczenia filtréw nalezy wytaczy¢ projektor, odtaczyc przewdd zasilajacy i odczekac do ostygniecia
obudowy. W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do porazenia pradem lub oparzen.

1. Nacisnij przyciski z lewej i z prawej strony, a nastepnie pociqgnij
pokrywe filtra w swojq strone, aby go otworzy¢.
Pokrywa otworzy sie na szerokos¢ 90 stopni.

Ostona filtra Przycisk

Montowanie projektora do sufitu

Pokrywa filtra otwiera sie do szerokosci 90 stopni zanim blokada jq
zatrzyma. Zabierz rece, poniewaz blokada zostanie zerwana, jesli
pokrywa bedzie otwarta szerzej. Pokrywa filtra zatrzyma sie w pozycji
okoto 90 stopni.

Jednakze, pokrywa filtra moze sie zpowrotem zamknqc, jesli projektor
drga.
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2. Wyjmij filtr, ciggnqc za wystep.

Jednostka
filtrujqca

3. Wyjmij cztery filtry.

Przytrzymaj i wyjmij filtry umieszczone po obydwu stronach jednostki
filtra.

4. Za pomocq odkurzacza usun kurz z wnetrza.
Usun kurz z filtra.

UWAGA:

« Przy odkurzaniu filtra nalezy uzy¢ nasadki z miekkim wtosiem. Pozwoli to unikngc uszko-
dzenia filtru.

« Nie wolno my¢ filtru w wodzie. Takie postepowanie moze spowodowac zatkanie filtru.

5. Usun kurz z przodu i tytu jednostki filtrujqcej.
« Nalezy réwniez usunqg¢ kurz z pokrywy filtra projektora.
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6. Przymocuj 4 nowe filtry po obydwu stronach jednostki filtrujq-
cej.

Miejsce instaladji filtréw jest zalezne od tego, czy sq szczeliny (wciecia).

Filtr nalezy zainstalowac pod wystepem wokét jednostki filtrujgcej w

nastepujqcy sposob.

(1) Nalezy przymocowac 2 filtry przezroczystym obramowaniem
dopasowanym do uchwytdw z boku jednostki filtrujqcej, gdzie
znajduje sie pokretto.

«  Przekrec bok filtra z przezroczystym polem, a nastepnie zain-
staluj go.

(2) Nalezy przymocowac 2 filtry z czarnymi liniami z boku jednostki
filtrujgcej, gdzie nie ma pokretta.

- Przekrec bok filtra z czarnq linig, a nastepnie widz szczeliny w

wystepy znajdujqce sie na jednostce filtrujgcej, aby go zainsta-
lowac.

Szczelina

7. Wiéz jednostke filtrujgcq z powrotem do obudowy projektora. /]

Wioz jednostke filtrujgcq do projektora tak, aby zaczepy z leweji z pra-
wej strony znajdowaty sie na zewngqtrz.

8. Zamknij pokrywe filtra.

Po zamknieciu, nacisnij pokrywe filtra blisko przyciskéw, dopdki nie
ustyszysz klikniecia. Potozenie pokrywy filtra zostanie zablokowane.

Przycisk

9. Wyzerujliczbe godzin pracy filtréw.
Podftqcz przewdd zasilajqcy do gniazda sieciowego i wtqcz projektor.

W menu wybierz opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA]. (—
strona 132)

Parametr odpowiadajqcy za czas czyszczenia filtréw fabrycznie ma
ustawienie [WYtACZ.]. Przy uzywaniu projektora w takim stanie nie
ma potrzeby zerowania licznika godzin pracy filtra
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@ Czyszczenie obiektywu

Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor.

Projektor ma plastikowy obiektyw. Nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy srodka do czyszczenia plastikowych obiekty-
wow.

Nalezy zachowac ostroznos¢, aby nie zarysowac ani nie uszkodzi¢ powierzchni obiektywu, poniewaz plastikowy obiektyw
fatwo zarysowac.

Nigdy nie wolno uzywac alkoholu i srodkéw do czyszczenia szklanych obiektywéw, poniewaz spowoduje to uszkodzenie
plastikowej powierzchni obiektywu.

A OSTRZEZENIE

Nie nalezy rozpylac tatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu zamontowanego obiektywu itp. Nie stosowanie sie do
tego zalecenie moze spowodowac pozar.

@ Czyszczenie obudowy

Przed czyszczeniem nalezy wytaczyc¢ projektor i odiaczy¢ przewdd zasilajacy.

Uzyj miekkiej, suchej sciereczki do starcia kurzu z obudowy.
W przypadku silnego zabrudzenia mozna uzy¢ delikatnego detergentu.
Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentéw i rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol i rozcienczalniki.

Przy czyszczeniu szczelin wentylacyjnych lub gtosnika za pomoca odkurzacza nie wolno uzywac sity do wsuwania szczotki
odkurzacza w szczeliny obudowy.

Odkurz kurz ze szczelin wentylacyjnych.

Zablokowane szczeliny wentylacyjne moga powodowad narastanie temperatury wewnatrz projektora, co z kolei moze
prowadzi¢ do nieprawidtowego dziatania.

Obudowy nie wolno uderzac¢ i drapac palcami ani twardymi przedmiotami

Informacje dotyczace czyszczenia wnetrza projektora mozna uzyskac u sprzedawcy.

UWAGA: Obudowy, obiektywu i ekranu nie wolno czyscic srodkami lotnymi takimi, jak Srodki owadobdjcze. Nie wolno dopuszczac do przedhuzonego kontaktu elementéw
gumowych i winylowych z takimi srodkami. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie wykoriczenia powierzchni lub ztuszczenie powtoki.
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o

Wymiana lampy i filtrow

Po zakonczeniu okresu eksploatacji lampy zacznie migac czerwony wskaznik LAMPA na obudowie projektora oraz pojawi sie
komunikat,,LAMPA DOBIEGLA KRESU ZYWOTNOSCI. NALEZY WYMIENIC LAMPE | FILTR. ZE WZGLEDU NA BEZPIECZENSTWO
| WYDAJNOSC NALEZY UZYWAC LAMPY OKRESLONEJ W SPECYFIKACJI” (¥). Chociaz sama lampa moze jeszcze dziata¢, nalezy
ja wymieni¢, aby zachowa¢ optymalne dziatanie projektora. Po wymianie lampy nalezy pamieta¢ o wyzerowaniu licznika
godzin pracy lampy. (— strona 131)

A OSTRZEZENIE

NIE WOLNO DOTYKAC LAMPY bezposrednio po jej uzyciu. Bedzie ona niezwykle goraca. Nalezy wytaczy¢ projektor
i odfaczy¢ przewdd zasilajacy. Przed obstuga lampy nalezy odczekaé przynajmniej jedng godzine do jej ostygniecia.

Ze wzgledu na bezpieczenstwo i wydajnosc nalezy uzywac lampy okreslonej w specyfikacji.

NIE WOLNO WYKRECAC ZADNYCH SRUB za wyjatkiem jednej $ruby pokrywy lampy oraz dwéch érub obudowy lampy.
Niesie to ze sobga ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

Nie wolno ttuc szkfa obudowy lampy.

Nalezy starac sie nie zostawia¢ odciskéw palcéw na powierzchni lampy. Odciski palcow na powierzchni lampy moga
powodowac niepozadane cienie i niska jakos¢ obrazu.

Projektor zostanie wytaczony i przejdzie do trybu gotowosci przy kontynuacji jego uzywania przez kolejnych 100 godzin
od momentu zakonczenia korca okresu przydatnosci lampy do uzytku. W takiej sytuacji trzeba koniecznie wymienic
lampe. Dalsze korzystanie z lampy po osiagnieciu przez nig kresu zywotnosci moze spowodowac strzaskanie zaréwki i
rozprys$niecie odtamkoéw szkta w obrebie obudowy lampy. Nie wolno ich dotyka¢, poniewaz odtamki szkta moga spowo-
dowac obrazenia ciata. W przypadku wystapienia takiej sytuacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca firmy NEC celem
zlecenia wymiany lampy.

*UWAGA: Ten komunikat bedzie wyswietlany w nastepujqcych warunkach:

przez jednq minute po wigczeniu zasilania projektora;
po nacisnieciu przycisku é@ (ZASILANIE) na obudowie projektora lub przycisku STANDBY na pilocie zdalnego sterowania

Aby skasowac ten komunikat, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

Opcjonalna lampa i narzedzia niezbedne do wymiany:

Srubokret krzyzakowy

Lampa zapasowa:
NP26LP

Procedura wymiany lampy i filtrow

Krok 1.  Wymieni¢ lampe
Krok 2.  Wymienic¢ filtry (— strona 181)
Krok 3. Wyzerowacé liczbe godzin pracy lampy i filtréw (— strona 131, 132)
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Aby wymieni¢ lampe:
1. Zdejmij pokrywe lampy.
(1) Obluzuj srube pokrywy lampy
+ TejSruby nie mozna zupetnie wykrecic.
(2) Pociggnij spodniq czes¢ pokrywy lampy w swojq strone i wyjmij jq.

2. Zdejmij obudowe lampy.
(1) Obluzuj dwie sruby mocujqce obudowe lampy, dopdki srubokret nie zacznie sie swobodnie obracac.
+ Tych dwdch srub nie mozna zupetnie wykrecic.
+ Na tej obudowie znajduje sie blokada zapobiegajqca porazeniu prgdem elektrycznym. Nie wolno prébowac jej obcho-
dzic.
(2) Wyjmij obudowe lampy, chwytajqc jq rekami.

& OSTRZEZENIE:
Przed wyjeciem lampy nalezy upewnic sie, czy obudowa lampy ma odpowiednia temperature.

Blokada
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3. Zainstaluj nowqg obudowe lampy.
(1) Wsunr nowg obudowe lampy, az zostanie catkowicie wetknieta do gniazda.

(2) Ustaw obudowe lampy w taki sposéb, aby otwdr prowadzqcy w jej prawej dolnej czesci znalazt sie nad wystepem obudowy
projektora, po czym doci$nij do oporu.

(3) Przykre¢ obudowe dwiema srubami.
« Pamietaj o dokreceniu Srub.

\¢
W\
\

4. Ponownie zatéz pokrywe lampy.
(1) Wsun gdrnq krawedz pokrywy lampy w rowek na obudowie projektora i zamknij.
(2) Dokrec srube, aby zamocowac pokrywe lampy.
+ Pamietaj o dokreceniu sruby.

Ta czynnos¢ konczy wymiane lampy.
Przejdz do wymiany filtrow.

UWAGA:

« Dalsze korzystanie z projektora przez kolejnych 100 godzin po osiggnieciu kresu Zzywotnosci lampy sprawi, ze projektora nie bedzie mozna wigczy¢, a menu nie bedzie wyswie-
tlane. W takiej sytuadji nalezy nacisnqc i przytrzymac przez 10 sekund przycisk POMOC na pilocie zdalnego sterowania celem wyzerowania zegara lampy. Po wyzerowaniu
zegara czasu pracy lampy wskaznik LAMPA gasnie.

« Przy projekqji w pozycji pionowej, zasilanie zostanie wytqczone, kiedy (szacowany) okres zywotnosci lampy zostanie osiggniety. Komunikat o koniecznosci wymiany lampy
zostanie wyswietlony na 100 godzin przed osiqgnieciem kresu Zywotnosci lampy.
*(zas koniecznosci wymiany lampy nie jest gwarantowany.
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Aby wymienic filtry:

Razem z zamienng lampg dostarczane sg cztery filtry.

Filtr typu plaster miodu (siatka o duzych oczkach): Duze i mate rozmiary (przytaczone na zewnatrz jednostki filtrujacej)
Filtr harmonijkowy (siatka o matych oczkach): Duze i mate rozmiary (przylaczone wewnatrz jednostki filtrujacej)

UWAGA:

« Nalezy wymieni¢ wszystkie cztery filtry jednoczesnie.

« Przed wymiang filtrdw nalezy zetrze¢ kurz i zabrudzenia z obudowy projektora.

« Projektor to precyzyjne urzqdzenie. Podczas wymiany filtréw nalezy chronic projektor przed kurzem i zabrudzeniami.

« Nie wolno my¢ filtrow wodq z mydtem. Woda z mydtem uszkodzi btony filtrujqce.

« Nalezy zatozy¢ filtry na miejsce. Nieprawidtowe przytqczenie filtra moze spowodowac dostawanie sig kurzu i zabrudzeri do wnetrza projektora.

Przed wymiang filtréw nalezy wymieni¢ lampe. (— strona 179)

1. Nacisnij przyciski z lewej i z prawej strony, a nastepnie pociqgnij pokrywe filtra w swojq strone, aby go otworzyc.
Pokrywa otworzy sie na szerokos¢ 90 stopni.
Montowanie projektora do sufitu

Pokrywa filtra otwiera sie do szerokosci 90 stopni zanim blokada jq zatrzyma. Zabierz rece, poniewaz blokada zostanie zerwana,
jesli pokrywa bedzie otwarta szerzej. Pokrywa filtra zatrzyma sie w pozycji okoto 90 stopni.

Jednakze, pokrywa filtra moze sie z powrotem zamknqc, jesli projektor drga.

Ostona filtra » Przycisk

2. Wyjmij filtr, ciggnqc za wystep.

Jednostka filtru-

jgca
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3. Wyjmij cztery filtry.
Przytrzymaij filtry umieszczone po obydwu stronach jednostki filtrujqgcej, aby zdjq¢ jednostke filtrujgcq.

4. Usun kurz z filtra i pokrywy filtra.
Oczys¢ zewnetrznq i wewnetrznq powierzchnie.
5. Przymocuj 4 nowe filtry po obydwu stronach jednostki filtrujqcej.
Miejsce instalacji filtréw jest zalezne od tego, czy sq szczeliny (wciecia). Filtr nalezy zainstalowac pod wystepem wokdt jednostki
filtrujgcej w nastepujqgcy sposob.
(1) Nalezy przymocowac 2 filtry przezroczystym obramowaniem dopasowanym do uchwytéw z boku jednostki filtrujqgcej, gdzie
znajduje sie pokretto.

« Przekrec bok filtra z przezroczystym polem, a nastepnie zainstaluj go.
(2) Nalezy przymocowac 2 filtry z czarnymi liniami z boku jednostki filtrujqcej, gdzie nie ma pokretta.

+ Przekre¢ bok filtra z czarng linig, a nastepnie wtéz szczeliny w wystepy znajdujqce sie na jednostce filtrujgcej, aby go
zainstalowac.

6. Wtoz jednostke filtrujqcq z powrotem do obudowy projektora.
Witéz jednostke filtrujgcg do projektora tak, aby zaczepy z lewej i z prawej strony znajdowaty sie na zewnqtrz.
7. Zamknij pokrywe filtra.

Po zamknieciu, nacisnij pokrywe filtra blisko przyciskéw, dopdki nie ustyszysz klikniecia. PotoZenie pokrywy filtra zostanie za-
blokowane.

Ta czynnosc konczy wymiane filtréow.
Przejdz do zerowania licznika godzin pracy lampy i filtrow.

Aby wyzerowac liczbe godzin pracy lampy i filtrow:

1. Umies¢ projektor w miejscu eksploatacji.

2. Podlqcz przewdd zasilajqcy do gniazda sieciowego i wiqcz projektor.

3. Wyzeruj liczbe godzin pracy lampy i filtrow.
1. W menu wybierz opcje [WYZER.] — [KAS. GODZ. UZYTK. LAMPY], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy lampy.
2. Wybierz opcje [KAS. GODZ. UZYTK. FILTRA], co spowoduje wyzerowanie liczby godzin pracy filtréw. (— strona 132)
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@ Srodowisko operacyjne oprogramowania dostarczonego na dysku
CD-ROM

Nazwy i funkcje programéw dolaczonych w pakiecie

Nazwa programu Funkcje

Wirtualny pilot zdalnego sterowa- | Podczas potaczenia komputera i projektora poprzez sie¢ (kablowa siec lok.), na ekra-
nia nie komputera pojawi sie ekran Virtual Remote i bedg mozliwe operacje, takie jak
(tylko dla Windows) przetaczenie sygnatu i wtaczenie/wytaczenie zasilania projektora. Mozna tez przestac

do projektora obraz i zarejestrowac go jako logo. Po zarejestrowaniu logo mozna
zablokowag, aby unikna¢ jego zastapienia.

Image Express Utility Lite + Jest to program, ktéry stuzy do wyswietlania ekranu komputera, przesytania
wideo lub dZzwieku z komputera przez przewodowa/bezprzewodowa sie¢. Kabel
komputerowy (VGA) nie jest wymagany. (— strona 196)

+ Tego programu mozna uzywac do kontrolowania wtaczania/ wytaczania zasilania
oraz wyboru Zrédta projektora z poziomu komputera.

+ Funkcja Geometric Correction Tool (GCT) i audio pozwala na korekte znieksztatcen
obrazu z projektora wyswietlanego na zakrzywionej $cianie. (— strona 203) Funkcja
GCT nie jest dostepna dla przesytu strumieniowego video.

Image Express Utility Lite for « Jest to oprogramowanie uzywane do projekcji ekranu Twojego komputera przez

Mac OS przewodowa/bezprzewodowa sie¢. Kabel komputerowy (VGA) nie jest wymagany.
(— strona 202)

« Ten program moze by¢ uzywany do sterowania wt./wyt. zasilania oraz wyborem
zrédta projektora z Twojego komputera.

Image Express Utility 2.0 + Jest to program uzywany do przesytania zawartosci ekranu komputera do
(Tylko system Windows) projektora za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN (tryb
zebrania).
Wyswietlane obrazy moga by¢ przesytane na komputery osobiste i zapisywane na
nich.

Kiedy uzywany jest tryb,Meeting Mode” (Zebranie), wy$wietlane obrazy moga by¢
wysyfane na komputery osobiste i zapisywane. Obrazy mozna wysyta¢ zkomputera
nie tylko na jeden projektor, lecz takze na dwa lub wiecej projektoréw réwnoczesnie.
(— strona 205)

Desktop Control Utility 1.0 - Jestto program pozwalajacy sterowac zawartoscia ekranu komputera osobistego
(Tylko system Windows) z odlegtego miejsca podczas korzystania z projektora za posrednictwem
przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN. (— strona 216)
PC Control Utility Pro 4 Jest to program uzywany do obstugi projektora z poziomu komputera po potaczeniu
PC Control Utility Pro 5 (tylko dla komputera i projektora za pomocg bezprzewodowej sieci LAN. (— strona 192)
Mac OS) « Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac przy potaczeniu szeregowym.
UWAGA:

Przesytanie przy uzyciu bezprzewodowej sieci LAN nie jest mozliwe w przypadku modeli HDBasel.

« Aby podtqczyc projektor do sieci poprzez Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4, PC Control Utility Pro 5, nalezy skonfigurowac ustawienia [USTAW.] — [USTAWIENIA
SIECI] w menu ekranowym (— strona 122).
Modele MM nie obstugujq potqczenia do przewodowej/bezprzewodowej sieci LAN skonfigurowanej w [USTAWIENIA SIECI (MM)] (— strona 138).

« Program Image Express Utility Lite nie obstuguje trybu ,Meeting Mode" (Zebrania) dostepnego w programie Image Express Utility 2.0 dotgczanym do niektdrych innych
modeli projektordw naszej firmy.

« Odnosnie modeli MM, nalezy mie¢ na wzgledzie nastepujqcy punkt podczas uzywania trzech oprogramowari (Image Express Utility Lite (dla Windows i Mac 0S), Image
Express Utility 2.0, Desktop Control Utility 1.0) w trybie [GOTOWOSC TRANSMISJI].
Kiedy projektor pracuje w trybie [GOTOWOSC TRANSMISJI], komunikacja nie bedzie mozliwa przez okoto 20 sekund po whqczeniu zasilania projektora.
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Ustuga pobierania danych

W celu uzyskania informacji dotyczacych aktualizacji tych programéw nalezy odwiedzi¢ nasza witryne internetowa:
Adres URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Obstugiwane systemy operacyjne

W dalszej czesci opisano srodowisko operacyjne programu Image Express Utility Lite. Informacje dotyczace innych programéw
zawiera funkcja pomocy kazdego programu.

[Windows]

Obstugiwane systemy operacyjne

Windows 8 (Core Edition)

Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition (wersja 32-bitowa) z dodatkiem Service Pack 3 lub

nowszym

Windows XP Professional (wersja 32-bitowa) z dodatkiem Service Pack 3 lub

nowszym

« Funkcja oszczedzania energii systemu Windows nie jest obstugiwana.

+ Do korzystania z mozliwosci przesytania dzwieku konieczny jest system Windows
8/Windows 7/Windows Vista Service Pack 1 lub nowszy.

Procesor

+ Windows 8/Windows 7/Windows Vista

Procesor Pentium M 1,2 GHz lub szybszy

Zalecany procesor dwurdzeniowy 1,5 GHz lub szybszy
« Windows XP

Procesor Pentium M 1,0 GHz lub szybszy

Zalecany procesor dwurdzeniowy 1,0 GHz lub szybszy

Pamiec

+ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
512 MB lub wiecej
Zalecany 1 GB lub wiecej
+ Windows XP
256 MB lub wiecej
Zalecane 512 MB lub wiecej
*Wigksza ilo$¢ pamieci moze by¢ wymagana w celu jednoczesnego uruchamiania
dodatkowych aplikacji.

Karta graficzna

+ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Wynik czastkowy elementu Grafika 3,0 lub wiecej Indeksu wydajnosci systemu
Windows.

Srodowisko sieciowe

Przewodowa lub bezprzewodowa sie¢ LAN kompatybilna z protokotem TCP/IP
* Nalezy uzy¢ urzadzenia bezprzewodowej sieci LAN zgodnego ze standardem Wi-Fi.
* Mozliwos¢ transferu audio wymaga przepustowosci 3 Mbps lub wiekszej.

Rozdzielczos¢

« Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Wymagana SVGA (800 x 600) lub wyzsza
Zalecana XGA (1024 x 768) lub wyzsza
« Windows XP
Wymagana VGA (640 x 480) lub wyzsza
Zalecana XGA (1024 x 768) lub wyzsza
(1024 x 768 — 1280 x 800 rekomendowane dla typu WXGA)
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8. Dolaczone oprogramowanie

Kolory ekranu

High Color (15-bitowe, 16-bitowe)
True Color (24-bitowe, 32-bitowe) (zalecane)
+ 256 lub mniej koloréw nie jest obstugiwane.

[Mac]

Obstugiwane systemy operacyjne

Mac OS Xv10.6,v10.7,v10.8

Procesor Wymagany procesor Intel® Core™ Duo 1,5 GHz lub szybszy
Zalecany procesor Intel® Core™ 2 Duo 1,6 GHz lub szybszy
* Procesory PowerPC® nie sa obstugiwane

Pamie¢ Wymagane 512 MB lub wiecej

Srodowisko sieciowe

Jest wymagana sie¢ LAN przewodowa lub bezprzewodowa obstugujaca protokét
TCP/IP
* Nastepujace karty sieci LAN zostaty sprawdzone pod wzgledem pracy z Image
Express Utility Lite:
- Karta przewodowej sieci LAN wbudowana do Mac
- Karta bezprzewodowej sieci LAN wbudowana do Mac
- Karta sieciowa Ethernet USB firmy Apple
- Karta sieciowa Ethernet Apple Thunderbolt
Funkcja,Easy Connection” (Latwe potaczenie) obstuguje wytacznie karty LAN.

Obstugiwana rozdzielczos¢

Wymagana SVGA (800 x 600) lub wyzsza
Zalecana XGA (1024 x 768) lub wyzsza
(1024 x 768 - 1280 x 800 rekomendowane dla typu WXGA)

Obstugiwana liczba koloréw ekranu

Wymagane 16,7 miliona koloréw
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@) Instalowanie oprogramowania
Instalowanie oprogramowania w systemie Windows

Oprogramowanie z wyjatkiem programéw PC Control Utility Pro 5 support Windows 8, Windows 7, Windows Vista oraz Win-
dows XP.

UWAGA:

« Aby mdc zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi miec uprawnienia administratora (Windows 8, Windows 7, Windows Vista)
lub ,,administratora komputera” (Windows XP).

« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

« Aby uruchomi¢ program Wirtualny pilot zdalnego sterowania lub PC Control Utility Pro 4 w systemie Windows 8, Windows XP Home Edition i Windows XP Professional,
wymagany jest komponent , Microsoft NET Framework” w wersji 2.0 lub péZniejszej. Komponent Microsoft.NET Framework Version 2.0, 3.0 lub 3.5 mozna pobrac ze strony
internetowej firmy Microsoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.

1 Witéz do napedu CD-ROM plyte CD dotqczonq do projektora firmy NEC.
Pojawi sie okno menu.

(73 NEC Prejector User = Manual & User Supporiware

NEC Projector
User’s Manual & User Supportware

©NEC Display Solutions, Ltd. 2014

WSKAZOWKA:

Jezeli okno z menu sie nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci.
W systemie Windows 7

1. Kliknij ,start” w systemie Windows.

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,, Akcesoria” — ,,Uruchom”.

3. W polu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad: ,,Q:\") i ,LAUNCHER.EXE". (przyktad: Q:\LAUNCHER.
EXE)

4. Kliknij przycisk ,,OK".
Pojawi sie okno menu.
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2

W oknie menu kliknij program, ktory chcesz zainstalowac.
Instalacja zostanie rozpoczeta.

15l virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard ==

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

‘The Installshield (R) wizard wil install Virtual Remote Tool on
our computer, To continue, click Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

WSKAZOWKA:

Odinstalowywanie oprogramowania

Przygotowanie:
Program przed odinstalowaniem nalezy zamkna¢. Aby odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢
uprawnienia administratora (Windows 8, Windows 7 oraz Windows Vista) lub ,administratora komputera” (Windows XP).

« W systemie Windows 8/Windows 7/Windows Vista

1

Kliknij przycisk , Start” i otwérz ,,Panel sterowania’.

Pojawi sie okno Panel sterowania.

W polu ,Programu” kliknij polecenie , Odinstaluj program”

Pojawi sie okno ,Programy i funkcje’.

Wybierz program i kliknij jego nazwe.

Kliknij polecenie ,,Odinstaluj/zmien” lub ,,Odinstaluj”.

« Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk ,Kontynuuj’.

Aby ukonczy¢ odinstalowywanie, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

« W systemie Windows XP

1

Kliknij przycisk , Start” i otwérz ,,Panel sterowania’.

Pojawi sie okno Panel sterowania.

Dwukrotnie kliknij element ,Dodaj/usun programy’.

Pojawi sie okno Dodaj/usuri programy.

Kliknij nazwe programu na liscie i wybierz polecenie ,,Usun’.

Aby ukoriczy¢ odinstalowywanie, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
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Uzywanie z systemem operacyjnym Mac OS
[Przyktad] Zainstaluj program PC Control Utility Pro 5 na komputerze.

1. W6z dotqczonq do zestawu plyte CD-ROM projektora NEC do napedu CD-ROM komputera Mac.
Ikona ptyty CD-ROM zostanie wyswietlona na pulpicie.
2. Kliknij dwukrotnie ikone ptyty CD-ROM.
Wyswietli sie okno ptyty CD-ROM.
3. Kliknij dwukrotnie folder,,Mac OS X",
4. Kliknij dwukrotnie,,PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Uruchomi sie program instalacyjny.
5. Kliknij,,Next”.
Wyswietli sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT".
6. Przeczytajlicencje ,END USER LICENSE AGREEMENT” i kliknij ,,Next".
Wyswietli sie okno potwierdzenia
7. Kliknij 1 accept the terms in the license agreement”.
Postepuj zgodnie z poleceniami na ekranach programu instalacyjnego, aby zakoriczy¢ instalacje.

WSKAZOWKA:
» Odinstalowanie programu

1. Przenies folder ,Image Express Utility Lite” lub ,,PC Control Utility Pro 5” na ikone kosza na smieci.
2. Przenies plik konfiguracji programu Image Express Utility Lite lub PC Control Utility Pro 5 na ikone kosza na smieci.
«  Plik konfiguracji programu Image Express Utility Lite znajduje sie w ,/Users/<your user name>/Library/Preferences/jp.necds.
Image-Express-Utility-Lite.plist”.
+  Plik konfiguracji programu PC Control Utility Pro 5 znajduje sie w ,/Users/<your user name>/Application Data/NEC Projector
User Supportware/PC Control Utility Pro 5"
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@ Obstuga projektora za posrednictwem sieci LAN (Virtual Remote Tool)
Pomaga to w takich operacjach, jak wiaczanie i wytgczanie zasilania projektora oraz wybieranie sygnatu przy pofaczeniu za
posrednictwem sieci LAN. Mozna tez przesta¢ do projektora obrazi zarejestrowac go jako logo projektora. Po zarejestrowaniu
mozna zablokowac logo, aby unikna¢ jego zmiany.

Obstugiwane funkcje
Wiaczanie/wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dzwieku*, przesytanie logo
do projektora oraz obstuga zdalna przez pilota z komputera.

Ekran wirtualnego pilota zdalnego sterowania

Series : Computer cabl...

=
a OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

X :
NEC OEHERRImE D

Okno pilota zdalnego sterowania Pasek narzedzi

W tym rozdziale zawarto opis przygotowania programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania do uzycia.
Informacje dotyczace sposobu uzywania programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania zawiera pomoc tego programu. (—
strona 191)

WSKAZOWKA:
« Virtual Remote Tool moze by¢ uzywany rowniez przy tqczeniu szeregowym.

UWAGA:
« Dane logo (grafiki), ktdre mozna wystac na projektor za pomocq programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania, podlegajq ponizszym ograniczeniom:
(Wytqcznie potqczenie szeregowe lub LAN)
* Rozmiar pliku: Do 256 kilobajtéw
*Rozmiar obrazu: Rozdzielczos¢ nie wieksza niz projektora
* Format pliku: PNG (petny kolor)
« Dane logo (obrazu) przestane za pomocq programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania bedg wyswietlane na srodku ekranu na czarnym tle.
« Aby z powrotem ustawic logo firmy NEC jako tho, nalezy zarejestrowac je jako logo tfa uzywajqc pliku obrazu (PA622U/NP-PA522U/PA621U/PA521U: \Logo\necpj_bbwux.
png, PA672W/PA572W/PA67 TW/PA571W: \Logo\necpj_bbwx.png, PA722X/NP-PA622X/PA721X/PA621X: \Logo\necpj_bb_x.png) znajdujqcego sie na znajdujqcej sie w
zestawie plycie (D projektora NEC.
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Podlacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w rozdziale ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
169) oraz“9. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 44)

Uruchom program Wirtualny pilot zdalnego sterowania
Uruchomienie za pomoca ikony skrétu
« Dwukrotnie kliknij ikone skrétu E@ na pulpicie systemu Windows.

Uruchomienie za pomoca menu Start

« Kliknijkolejno elementy [Start] — [Wszystkie programy] lub [Programy] — [Oprogramowanie uzytkownika projektora
NEC] — [Wirtualny pilot zdalnego sterowania] — [Wirtualny pilot zdalnego sterowania].

Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Wirtualny pilot zdalnego sterowania pojawi sie okno ,Prosta konfiguracja”

prem—— e =

Funkcja ,Easy Setup” nie jest dostepna w tym modelu. Nacisnij,,Close Easy Setup”.
Zamkniecie okna ,Easy Setup” spowoduje wyswietlenie okna ,Projector List”.
Wybierz swéj projektor, ktdry ma zosta¢ podtqczony. Spowoduje to wyswietlenie ekranu Virtual Remote.

BICTURE asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

UWAGA:
- Wybranie opcji [NORMALNY] dla [TRYBU GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wiqczenie projektora za posrednictwem przewodu komputerowego (VGA) lub potqczenia
sieciowego (przewodowego/ bezprzewodowego potqczenia LAN).

WSKAZOWKA:
« Ekran (lub pasek narzedzi) narzedzia Wirtualny pilot zdalnego sterowania mozna wyswietlic bez wyswietlania okna , Prosta konfiguracja”
W tym celu nalezy klikngc pole wyboru | Nie uzywaj nastepnym razem prostej konfiguracji” na ekranie.
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Zamykanie narzedzia Wirtualnego pilota zdalnego sterowania

1 Kliknij ikone programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania Eﬁ na pasku zadan.
Pojawi sie menu podreczne.

Hide Remote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

Help

Cancel

Exit

S %) @

2 Kliknij przycisk ,,Wyjscie”.

Program Wirtualny pilot zdalnego sterowania zostanie zamkniety.

Wyswietlanie pliku pomocy programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca paska zadan

1 Kliknijikone programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania E;J na pasku zadan przy uruchomionym programie Wir-
tualny pilot zdalnego sterowania.

Pojawi sie menu podreczne.

Show Remote Contrel

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings »

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Kliknij,,Pomoc”.

Pojawi sie ekran pomocy.

(2 Vst Ramote Teol e

Hoe 2 8
fr

@ P fm

| lpden [ oarh About Virtual Remote Tool

itmay not be possiblo o use the

il difer depending on the

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca menu Start.
1. Kliknij ,Start”. ,,Wszystkie programy” lub ,,Programy’. ,,Oprogramowanie uzytkownika projektora NEC”. ,Wirtualny
pilot zdalnego sterowania’; a nastepnie ,Pomoc wirtualnego pilota zdalnego sterowania’, w podanej kolejnosci.

Pojawi sie ekran pomocy.
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@ Sterowanie projektorem za posrednictwem sieci LAN (program PC
Control Utility Pro 4/Pro 5)

Za pomoca programow, PC Control Utility Pro 4”lub,PC Control Utility Pro 5”znajdujacych sie na dotaczonej do zestawu plycie
CD projektora NEC, mozna sterowac projektorem za posrednictwem komputera podigczonego do sieci LAN.

PC Control Utility Pro 4 jest programem kompatybilnym z systemem Windows. (— ta strona)

PC Control Utility Pro 5 jest programem kompatybilnym z systemem Mac OS. (— strona 195)

Obstugiwane funkcje

Wiaczanie/wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dzwieku, regulacje, powiada-
mianie o komunikatach btedéw, harmonogram zdarzen.

) PC Control Utility Pro 4 =55 5

File View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB

Setting Name Setting Status Lamp. FRema. Rema. Wnput Termi. MAG Addr

Ekran narzedzia PC Control Utility Pro 4

W tym rozdziale przedstawiono przygotowanie do uzycia narzedzia PC Control Utility Pro 4/Pro 5. Informacje na temat sposobu
korzystania z narzedzia PC Control Utility Pro 4/Pro 5, zawiera pomoc do tego programu. (— strona 194, 195)

Krok 1: Zainstaluj narzedzie PC Control Utility Pro 4/Pro 5 na komputerze.
Krok 2: Podtacz projektor do sieci LAN.
Krok 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

« Aby uruchomi¢ program PC Control Utility Pro 4 w systemie Windows 8, Windows XP Home Edition i Windows XP Profes-
sional, wymagany jest komponent,Microsoft .NET Framework”. Komponent Microsoft .NET Framework Version 2.0, 3.0 lub
3.5 mozna pobrac ze strony internetowej firmy Microsoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.

WSKAZOWKA:
« Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac przy potqczeniu szeregowym.

Uzywanie z systemem Windows
Krok 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 4 na komputerze

UWAGA:

« Aby mdc zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia [Administratora] (Windows 8, Windows 7, Windows Vista
oraz Windows XP)

« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoniczy¢ wszystkie dziatajgce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

1 Wt6z do napedu CD-ROM plyte CD dotqczongq do projektora firmy NEC.
Pojawi sie okno menu.

192



8. Dolaczone oprogramowanie

WSKAZOWKA:

Jezeli okno z menu sie nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci.
W systemie Windows 7:

1. Kliknij ,start” w systemie Windows.

2. Kliknij ,,Wszystkie programy” — ,, Akcesoria” — ,,Uruchom”.

3. W polu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad: ,,Q:\") i ,LAUNCHER.EXE". (przyktad: Q:\LAUNCHER.
EXE)

4. Kliknij przycisk ,,OK".
Pojawi sie okno menu.

2 Kliknij,,PC Control Utility Pro 4” w oknie menu.
Instalacja zostanie rozpoczeta.

15/ PC Control Utility Pre 4 - InsteliShield Wizard (53]

Welcome to the InstallShield Wizard for PC
_‘A Control Utility Pro 4

The Instalishield R) Wizard wil install PC Contral Uity Pro 4 on
your computer. To continue, dlick Nex

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties,

<Back

Po zakoriczeniu instalacji, pojawi sie okno z powitaniem.
3 Kliknij,,Dalej".
Zostanie wyswietlony ekran ,UMOWA LICENCYJNA”.

18P C Control Utility Pre 4 - InstallShield Wizard
License Agreement
Plezse read the folowing license agreement carefully,
[END USER LICENSE AGREEMENT -
@

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the License agreement”
[BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
IAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
IAGREEMENT, CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement’ BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

) et et e eeroe agresment

(© 1do not accept the terms in the license agreement

InstalStield

<Back  |[ Next> | [ Concel

Przeczytaj doktadnie ,UMOWE LICENCYJINA"

4 Jeslisie zgadzasz kliknij ,Akceptuje warunki umowy licencyjnej” i kliknij przycisk ,,Dalej’.
« Aby ukoriczyc instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Kiedy instalacja zostanie zakoriczona, nastgpi powrét do okna menu.

WSKAZOWKA:
« Odinstalowanie programu PC Control Utility Pro 4
Aby odinstalowac program PC Control Utility Pro 4, nalezy wykonac te samq procedure jak dla ,Odinstalowywanie oprogramowania”. (— strona 187)
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Krok 2: Podtacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w rozdziale ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
169) oraz“9. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 44)

Krok 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 4

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,Oprogramowanie uzytkownika projektora NEC”
—,PC Control Utility Pro 4” —,PC Control Utility Pro 4"

UWAGA:

« Aby funkcja Schedule (Harmonogram) programu PC Control utility Pro 4 dziatata, komputer musi dziata, a nie pracowac w trybie gotowosci/uspienia. Przed uruchomieniem
programu planujqcego wybierz element , Opcje zasilania” w ,,Panelu sterowania” systemu Windows i wytqcz tryb gotowosci/uspienia.

[Przyktad] W systemie Windows 7:

Wybierz kolejno , Panel sterowania” — , System i zabezpieczenia” — , Opcje zasilania” — ,Zmiert moment przejscia komputera w stan uspienia” — , Przetqcz komputer w

stan uspienia” — ,Nigdy”.

UWAGA:

- Kiedy dla opdji [TRYB GOTOWOSCI] wybrano ustawienie [NORMALNY] projektor nie moze zostac wiqczony za posrednictwem potqczenia sieciowego (kablowa siec lokal-
na).

WSKAZOWKA:
Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4
« Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4, kiedy jest on uruchomiony.

Kliknij element ,Pomoc (P)” — ,Pomoc (P)” ... okna programu PC Control Utility Pro 4.
Pojawi sie menu podreczne.
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,,Oprogramowanie uzytkownika projektora NEC” —
,PC Control Utility Pro 4” — “Pomoc PC Control Utility Pro 4"

Pojawi sie ekran pomocy.
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Uzywanie z systemem operacyjnym Mac OS
Krok 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 5 na komputerze
1. Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD dotqczongq do projektora firmy NEC.
Na pulpicie wyswietli sie ikona ptyty CD.
2. Kliknij dwukrotnie ikone ptyty CD.
Pojawi sie okno ptyty CD.
3. Kliknij dwukrotnie folder,,Mac OS X”.
4. Kliknij dwukrotnie ,,PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Uruchomi sie program instalacyjny.
5. Kliknij przycisk ,,Dalej".
Zostanie wyswietlony ekran ,UMOWA LICENCYJNA”.
6. Przeczytaj,,UMOWE LICENCYJNA’; a nastepnie kliknij ,Dalej’.
Pojawi sie okno potwierdzenia
7. Kliknij ,,Akceptuje warunki umowy licencyjnej”.
Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Krok 2: Podtacz projektor do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w rozdziale ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
169) oraz"9. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 44)

Krok 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 5
1. Otworz folder Aplikacje w systemie Mac OS.
2. Kliknij w folder ,,PC Control Utility Pro 5",
3. Kliknij w ikone ,,PC Control Utility Pro 5”.
Program PC Control Utility Pro 5 zostanie uruchomiony.

UWAGA:

« Aby funkcja Harmonogram programu PC Control Utility Pro 5 dziatata, komputer musi dziatac, a nie pracowac w trybie uspienia. Przed uruchomieniem programu planujgcego
wybierz element ,0szczedzanie energii” w , Preferencjach systemu” systemu Mac i wytqcz tryb uspienia.

- Kiedy dla opgji [TRYB GOTOWOSCI] wybrano ustawienie [NORMALNY] projektor nie moze zostac whqczony za posrednictwem potqczenia sieciowego (kablowa siec lokal-
na).

WSKAZOWKA:
Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5

«Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5, kiedy jest on uruchomiony.
» Nalezy kolejno wybra¢ z paska menu ,Pomoc” — ,,Pomoc”.

Pojawi sie ekran pomocy.

« Wyswietlanie Pomocy za pomoca Doku
1. Otworz ,folder Aplikacje” w systemie Mac OS.

2. Kliknij w folder ,,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij w ikone ,Pomoc PC Control Utility Pro 5”.
Pojawi sie ekran pomocy.
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@ Wyswietlanie obrazu ekranu komputera lub urzadzenia wideo przez
projektor z uzyciem sieci lokalnej (Image Express Utility Lite) (Modele
MM)

Program Image Express Utility Lite, zawarty na zatgczonym NEC Projector CD-ROM, pozwala na przesytanie obrazu zkomputera
do projektora za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowej sieci lokalnej.

Program Image Express Utility Lite jest zgodny z systemami Windows.

Program Image Express Utility Lite for Mac OS jest zgodny z systemami Mac OS. (— strona 202)

W tym rozdziale zaprezentowano zarys informacji pozwalajacych podtaczy¢ projektor do sieci LAN oraz uzywac programu Im-
age Express Utility Lite. Informacje dotyczace obstugi programu Image Express Utility Lite zawiera pomoc tego programu.

Etap 1: Zainstaluj program Image Express Utility Lite na komputerze.
Etap 2: Podtacz projektor do sieci LAN.
Etap 3: Uruchom program Image Express Utility Lite.

WSKAZOWKA:
« Program Image Express Utility Lite (do systeméw Windows) mozna uruchamiac z dostepnych w sprzedazy nosnikéw wymiennych, takich jak karty pamieci USB lub SD, bez
koniecznosci instalowania programu na komputerze. (— strona 201)

Co mozna zrobic za pomoca programu Image Express Utility Lite
« Przesylanie obrazéw (w systemach Windows i Mac OS)

« Ekran komputera mozna przesta¢ do projektora za posrednictwem przewodowej i bezprzewodowej sieci LAN bez
koniecznosci podigczania kabla komputerowego (VGA).

- Dzieki funkcji ,EASY CONNECTION” (Latwe potaczenie) mozna znacznie uprosci¢ skomplikowane ustawienia sieciowe i
automatycznie podtaczy¢ komputer do projektora.

«  Obraz z ekranu komputera mozna jednoczesnie przesyta¢ do maksymalnie czterech projektoréw.

» Mozliwos¢ przesytania dzwieku (tylko w Windows)

«  Program Image Express Utility Lite pozwala na przesyfanie obrazu i dzwieku z komputera do projektora za posrednictwem
przewodowej lub bezprzewodowej sieci LAN lub potaczenia USB.

+  Mozliwos¢ przesytania dzwieku jest dostepna tylko wtedy, gdy komputer jest potaczony z projektorem w sieci typu, kazdy
z kazdym” (ang. peer-to-peer).

« Odtwarzanie przystanego strumieniowo video (tylko w Windows)

«  Program Image Express Utility Lite pozwala na przesytanie strumieniowe obrazu wideo z komputera do jednego projek-
tora za posrednictwem przewodowej lub bezprzewodowej sieci lokalnej bez potrzeby podtaczania przewodu kompute-
rowego. Aby zobaczy¢ liste obstugiwanych plikow filmowych oraz wymagan dotyczacych odtwarzania, patrz strona 225
+4. Korzystanie z Viewer".

» Geometric Correction Tool (GCT) (Narzedzie korekcji geometrycznej) (tylko w systemach Windows)

Patrz,,@ Wyswietlanie obrazu pod katem (narzedzie korekgji geometrycznej GCT w programie Image Express Utility Lite)".
(— strona 203)

UWAGA:
« Gdy jest uzywany program Image Express Utility Lite, dZzwiek z wejscia COMPUTER AUDIO IN Mini Jack (Stereo Mini) moze nie byc zsynchronizowany z obrazem.
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Uzywanie w systemie Windows
Punkt 1: Zainstaluj program Image Express Utility Lite na komputerze.

UWAGA:

« Aby zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 7, Windows Vista i Windows XP).

« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoniczy¢ wszystkie dziatajgce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

« Program Image Express Utility Lite zostanie zainstalowany na dysku systemowym komputera.
Jesli pojawi sie komunikat , There is not enough free space on destination” (Zbyt mato wolnego miejsca na dysku docelowym), zwolnij odpowiedniq ilos¢ miejsca (okofo
100 MB), aby zainstalowac program.

1. Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD-ROM dotqczongq do projektora firmy NEC.
Zostanie wyswietlone okno menu.
WSKAZOWKA:
Jezeli okno z menu si¢ nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci:
W systemie Windows 7:
1. Kliknij przycisk Start systemu Windows.

2. Kliknij menu Wszystkie programy — Akcesoria — Uruchom.
3. W polu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad:,,Q:\") i LAUNCHER.EXE. (przyktad: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. Kliknij przycisk OK.

Pojawi sie okno menu.

2. Kliknij opcje ,Installing Image Express Utility Lite” (Instalacja programu Image Express Utility Lite) w oknie menu.
Instalacja zostanie rozpoczeta.
Pojawi sie ekran ,,END USER LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna dla uzytkownika koricowego).
Doktadnie przeczytaj te umowe.
3. Jesliwyrazasz zgode na jej warunki, wybierz opcje | agree” (Akceptuje warunki) i kliknij przycisk Next (Dalej).
« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Po zakoriczeniu instalacji nastqpi powrdt do okna menu.
Po zakonriczeniu instalacji pojawi sie stosowny komunikat.
4. Kliknij przycisk OK.
Na tym instalacja zostata zakoriczona.
WSKAZOWKA:

« Dezinstalacja programu Image Express Utility Lite
Aby odinstalowac program Image Express Utility Lite, nalezy wykonac te same czynnosci, jakie opisano w paragrafie , Odinstalowanie programu’. (— strona 188)
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Punkt 2: Podlacz projektor do sieci LAN.

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 169)
i w rozdziale 9. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 44)

Punkt 3: Uruchom program Image Express Utility Lite.

1.

W systemie Windows kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy—> NEC Projector User Supportware — Image
Express Utility Lite — Image Express Utility Lite.

Uruchomi sie program Image Express Utility Lite.
Pojawi sie okno wyboru potqczenia sieciowego.

. Wybierz siec i kliknij przycisk OK.

W oknie wyboru miejsca docelowego bedzie widac liste projektoréw, jakie mozna podtqczyc.
« Przy podtqczaniu komputera bezposrednio do projektora zaleca sie skorzystac z funkcji Easy Connection (Proste podtqczanie).

Select Network Port ==

Please select the network port,

Type Name

Realtek RTLBISEC(F)/8111C(P) Family PCL-E Gigabit Ethernet NIC (NDIS 6.20)
Easy Connection  Atheros AR3281 Wireless Network Adapter

Atheros AR9281 Wireless Network Adapter

[ use the same netwark part in the future (this can be changed in the options).

- Wprzypadku odnalezienia jednej lub wiekszej liczby sieci w funkcji EASY CONNECTION (Proste podtqczanie) pojawi sie okno
Easy Connection Selection Screen (Ekran wyboru prostego podtqczania).

- Aby potwierdzi¢ podtqczenie sieci uzywanej przez projektor, wyswietl ekran [ONCOWKA WEJSCIOWA] — [ETHERNET] —
[USTAWIENIA SIECI (MM)] — [NETWORK INFORMATION] w menu ekranowym projektora i zaznacz ciqg znakdéw ,,SSID".

. Wybierz sie¢, z ktorq chcesz sie potqczyé, i kliknij polecenie ,Select” (Wybierz).

Pojawi sie okno wyboru elementu docelowego.

. Umies¢ symbol zaznaczenia obok podtqczanych projektorow i kliknij polecenie Connect (Podtqcz).

- Jesli wyswietlone jest wiele projektoréw, wyswietl ekran [KONCOWKA WEJSCIOWA] — [ETHERNET] — [USTAWIENIA SIECI
(MM)] — [NETWORK INFORMATION] w menu ekranowym projektoréw, ktére majq zostac podtqczone i zaznacz [ADRES IP].

Po nawigzaniu potqczenia z projektorem zostanie wyswietlone okno umozliwiajqgce sterowanie projektorem. (— strona 199)

UWAGA:
- Projektory w ktérych [TRYB GOTOWOSCI] w menu ekranowym zostat ustawiony na [NORMALNY] (wskaznik zasilania Swieci sie na czerwono) i te, w ktrych [ZEGAR PRO-

GRAMOWANIA] zostat ustawiony (wskaznik zasilania powoli miga) nie zostang wyswietlone w apcjach docelowego potgczenia, gdy urzqdzenie jest w trybie gotowosci.
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5. Skorzystaj z okna sterowania.

7 () 2 3 @ (6 (6

Q)] (Przesyfanie strumieniowe)

....................................... Wyswietla okno przesyfania strumieniowego. Filmy znajdujace sie na komputerze moga zostac przestane do projektora przez sie¢, a nastepnie
odtworzone na projektorze. Patrz, Funkcja przesytania strumieniowego filmu” w pliku pomocy Image Express Utility Lite.

Wybranie Zrddta wejsciowego projektora.

Wiaczenie lub wyfaczenie funkeji AV-MUTE (Wyciszenie obrazu) i wiaczenie lub wytaczenie funkcji ZAMROZ (ZamroZ, zamrozenie obrazu).
Wiaczenie lub wytaczenie funkgji AV-MUTE (Wyciszenie dZwieku), odtwarzania dZzwiekéw i zwiekszenie lub zmniejszenie gtosnosci.
Opdje Update (Aktualizuj), HTTP Server (Serwer HTTP), Settings (Ustawienia) i Information (Informacje).

Wyjscie z programu Image Express Utility Lite. Mozna rowniez jednoczesnie wytaczyc projektor.

Wyswietlenie pomocy do programu Image Express Utility Lite.
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WSKAZOWKA:
Wyswietlenie pliku pomocy programu Image Express Utility Lite
« Wyswietlanie pomocy programu Image Express Utility Lite, kiedy jest on uruchomiony.

Kliknij ikone [?] (pomoc) w oknie sterowania.
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
« Wyswietlanie pomocy funkcji GCT, kiedy jest ona uruchomiona.
Kliknij ,Help” (Pomoc) — ,Help” (Pomoc) w oknie edycji.
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.
Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub,,Programy” — ,NEC Projector User Supportware” — ,Image Express
Utility Lite” — ,Image Express Utility Lite Help”
Zostanie wyswietlony ekran pomocy.
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Uruchamianie programu Image Express Utility Lite z karty pamieci USB lub SD

Program Image Express Utility Lite mozna uruchamiac¢ z dostepnych w sprzedazy nosnikdw wymiennych, takich jak karty
pamieci USB lub SD, jesli zostanie on na nie wcze$niej skopiowany. Taka mozliwos¢ eliminuje konieczno$¢ instalowania pro-
gramu Image Express Utility Lite na komputerze.
1. Skopiujprogram Image Express Utility Lite na nosnik wymienny.
Skopiuj do gtéwnego katalogu nosnika wymiennego wszystkie foldery i pliki (fgczny rozmiar ok. 6 MB) z folderu ,IEU_Lite (re-
movable-media)” ptyty CD-ROM dotqczonej do projektora NEC.

2. Wtéz nosnik wymienny do komputera.

Na komputerze zostanie wyswietlony ekran ,Autoodtwarzanie”.

WSKAZOWKA:

«Jesli ekran , Autoodtwarzanie” nie jest wyswietlony, otwdrz folder ,Komputer” (,Mdj komputer” w systemie Windows XP).
3. Kliknij opcje ,,Otwérz folder, aby zobaczy¢ pliki”.

Zostanie wyswietlony plik IEU_Lite.exe, drugi folder oraz pliki.
4. Dwukrotnie kliknij ikone pliku ,IEU_Lite.exe” ( =5 ).

Zostanie uruchomiony program Image Express Utility Lite.

UWAGA:
« Funkgja ,EASY CONNECTION” (tatwe potqczenie) nie jest obstugiwana, gdy program Image Express Utility Lite jest uruchamiany z nosnika wymiennego.
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Uzywanie w systemie Mac OS

Etap 1: Instalacja programu Image Express Utility Lite for Mac OS na komputerze

1. Wtéz do napedu CD-ROM komputera Mac dysk CD-ROM dotqczony do projektora firmy NEC.
Na pulpicie zostanie wyswietlona ikona stacji CD-ROM.

2. Dwukrotnie kliknij ikone ptyty CD-ROM.
Zostanie wyswietlone okno ptyty CD-ROM.

3. Dwukrotnie kliknij folder Mac OS X.

4. Kliknij dwukrotnie ,,image Express Utility Lite.dmg” w folderze ,,image Express Utility Lite".
Zostanie wyswietlone okno ,,Image Express Utility Lite”.

5. Przeciqgnij i upusc folder ,,Image Express Utility Lite” w folderze aplikacji w systemie Mac OS.

Etap 2: Podlaczenie projektora do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w temacie, Podtaczanie do przewodowej sieci LAN" (— strona 169)
i@ Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 44)

Etap 3: Uruchomienie programu Image Express Utility Lite for Mac OS
1. Otworz folder aplikacji w systemie Mac OS.
2. Dwukrotnie kliknij folder ,,image Express Utility Lite".
3. Dwukrotnie kliknij ikone ,Image Express Utility Lite".
Po uruchomieniu programu Image Express Utility Lite for Mac OS zostanie wyswietlone okno wyboru urzqdzenia docelowego.

anm Connect to

ar

Network Ports : | AirPort ( Easy Connection )

Connect to : Name IP Address Status Resolution
@ n Series 10.0.78.137 Available 1024x768
@ ( IP Address... | [ Update ) ( Quit ) ( Connect )

4

+ Przy pierwszym uruchomieniu, przed ekranem wyboru urzqdzenia docelowego, zostanie wyswietlony ekran ,END USER
LICENSE AGREEMENT” (Umowa licencyjna z uzytkownikiem koricowym).

Przeczytaj umowe i kliknij opcje | accept the terms in the license agreement” (Akceptuje warunki umowy licencyjnej), a
nastepnie kliknij przycisk ,,OK".
4. Wybierz projektor, z ktérym chcesz sie potqczyq, i kliknij polecenie ,Connect” (Potqcz).
Na projektorze zostanie wyswietlony ekran pulpitu.

WSKAZOWKA:

Wyswietlenie pomocy do programu Image Express Utility Lite dla systemu Mac 0S

« Na pasku menu kliknij ,,Help” (Pomoc) — ,Image Express Utility Lite Help” (Pomoc programu Image Express Utility
Lite), gdy program Image Express Utility jest uruchomiony.

Wyswietli sie ekran pomocy.
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O Wyswietlanie obrazu pod katem (narzedzie korekcji geometrycznej
GCT w programie Image Express Utility Lite) (Modele MM)

Narzedzie korekcji geometrycznej (Geometric Correction Tool, GCT) pozwala korygowac znieksztatcenia obrazéw, ktére sa
rzutowane réwniez pod pewnym katem.

Mozliwosci narzedzia GCT
- Narzedzie GCT oferuje ponizsze trzy funkgje.

Korekcja 4-punktowa: Rzutowany obraz mozna tatwo dopasowac do granic ekranu, wyréwnujac cztery narozniki
obrazu do naroznikéw ekranu.

«  Korekcja wielopunktowa: Obraz znieksztatcony mozna skorygowac przez wyswietlenie go w rogu sciany lub na ekranie
o nieregularnym ksztatcie. Ekran dzieli sie na szereg mniejszych ekranéw i stosuje sie na nich korekcje 4-punktowa.

« Korekcja parametryczna: Znieksztatcony obraz mozna skorygowac, stosujac szereg gotowych przeksztatcen
geometrycznych.

W tym rozdziale przedstawiono przykfad uzycia korekgji 4-punktowej.

Informacje na temat korekcji wielopunktowej i korekcji parametrycznej zawiera plik pomocy programu Image Express
Utility Lite. (— strona 200)

«  Dane korekcji mozna zachowa¢ w pamieci projektora lub komputera i wczytac w razie potrzeby.

«  Funkcja GCT jest dostepna z przewodowym lub bezprzewodowym potaczeniem LAN i kablem wideo.

Wyswietlanie obrazu pod katem (GCT)

« W przypadku potaczenia kablem wideo lub przez sie¢ LAN najpierw nalezy zainstalowac i uruchomic¢ na komputerze
program Image Express Utility Lite. (— strona 198)

Przygotowanie: Dopasuj pozycje projektora lub powiekszenie obrazu, aby wyswietlany obraz pokrywat caty obszar ekranu.

1. Kliknijikone,, =1~ (obraz), a nastepnie przycisk,, “

Wyswietli sie ekran korekcji 4-punktowej.

2. Kliknij przycisk Start Correction (Uruchom korekcje), a nastepnie przycisk Start 4-point Correction (Uruchom korekcje
4-punktowq).

Zostanie wyswietlona zielona ramka i wskaznik myszy (=i ).
« W czterech naroznikach zielonej ramki bedq sie znajdowac cztery znaczniki [ @ ].

GCT : 4-point Correction == =4
Eile Option Help

4point Correction ] [sericorecton | [ performancetest. |

Start 4-paint Correction
how grid

GCT : 4-paint Correction = = ==
Ele option Help

4point Correction ] [stopcorecion | [ mitsize.. | | D || O

[ show grid
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3. Kliknij myszq znacznik [ ® ] tego naroznika, ktory chcesz przesungc.
Obecnie wybrany znacznik [ @ ] zmieni kolor na czerwony.

(W powyzszym przyktadzie ekrany systemu Windows zostaty pominieto w celu zachowania przejrzystosci).

4. Przeciqgnijwybrany znacznik [ @ ] do korygowanego punktu i upusé.

+  Po kliknieciu dowolnego miejsca wyswietlanego obrazu najblizszy znacznik [ @ ] zostanie przesuniety do pozycji wskaznika
myszy.

5. Powtarzaj czynnosci z punktéw 3 i 4, az do skorygowania znieksztatcen obrazu.

6. Po zakoniczeniu kliknij prawym przyciskiem myszy.
Zielona ramka i wskaznik zniknq z obrazu. Korekcja zostaje zakoriczona.

7. Kliknij przycisk ze znakiem ,,X” (Zamknij) w oknie ,,4-point Correction” (Korekcja 4-punktowa).
Okno korekcji 4-punktowej zostanie zamkniete i korekcja zostanie zastosowana.

8. Kliknij przycisk,, ” w oknie sterowania, aby zamknqc narzedzie GCT.

WSKAZOWKA:

« Po wykonaniu korekgji 4-punktowej mozna zapisac jej dane w pamieci projektora, wybierajgc polecenia , File” (Plik) — ,Export to the projector...” (Zapis w pamieci
projektora) w oknie ,4-point Correction” (Korekcja 4-punktowa).

« Doktadny opis korekqji 4-punktowej i funkgji innych niz GCT zawiera pomoc programu Image Express Utility Lite. (— strona 200)
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@ Wyswietlanie obrazu z projektora przez sieé lokalna (Image Express
Utility 2.0) (Modele MM)

Co mozna zrobi¢ za pomoca programu Image Express Utility 2.0

«  Program Image Express Utility 2.0 pozwala przesyta¢ zawartos¢ ekranu z komputerdéw na projektor przez kablowa lub
bezprzewodowsa sie¢ lokalna.

Réznica w stosunku do programu Image Express Utility Lite polega na tym, ze wyswietlane obrazy mozna wysyta¢ z
komputera nie tylko na jeden projektor, lecz takze na dwa lub wiecej projektoréw réwnoczesnie.

Kiedy uzywany jest tryb ,Meeting Mode” (Zebranie), wyswietlane obrazy moga by¢ przesytane i odbierane miedzy
komputerami.

o Przesylanie obrazéw z duzg predkoscia i w wysokiej jakosci przy uzyciu oryginalnego algorytmu kompresji firmy NEC
Oryginalny algorytm kompresji firmy NEC umozliwia przesyfanie przez sie¢ obrazéw w wysokiej jakosci iz wysoka predkoscia
miedzy komputerem a projektorem.

0O (s

« Réwnoczesne wyswietlanie z wielu projektoréow

Obrazy mozna wysytac¢ z komputera nie tylko na jeden projektor, lecz takze na dwa lub wiecej projektoréw réwnoczesnie.

IS

« Funkcja tatwego polaczenia przez sie¢ bezprzewodowa

M \\k
)

==)))

Korzystajac z funkgji Easy Connection (Latwe potaczenie)*', mozna uprosci¢ skomplikowana konfiguracje sieci bezprzewodowej.

*1 Ta funkcja jest dostepna w systemie Windows XP, pod warunkiem posiadania uprawnien administratora komputera.
W systemach Windows 7 lub Windows Vista moze pojawi¢ sie okno na wpisanie hasta administratora.
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+ Wyswietlane obrazy moga by¢ przesytane na komputery osobiste i zapisywane na nich.

Kiedy uzywany jest tryb ,Meeting Mode” (Zebranie), wyswietlane obrazy moga by¢ wysytane na komputery wszystkich
uczestnikoéw zebrania. Odebrany obraz mozna wtedy zapisa¢ w komputerze, dotaczajac do niego notatke tekstowa.

\\\ == )
“\ Uczestnik (((
= )) L >))
Uczestnik ) ( (r \\\ %:oba prowadzqcf (((@
Uczestnik

» Zmiana lektora jednym kliknigciem
Kiedy podczas prezentacji nastepuje zmiana lektora, uczestnicy moga klikna¢ jeden przycisk, aby sie przetaczyc.
« Centralne zarzadzanie wyswietlajagcym komputerem

W trybie szkoleniowym, mozna z centralnego komputera (prowadzacy) zarzadzac¢ wyswietlaniem zkomputeréw podrzednych
(uczestnikow). Mozna przetacza¢ komputery, z ktérych pochodzi obraz oraz tymczasowo zawiesza¢ komunikacje z

projektorem.
Menedzer
Panie D, prosze zacza¢
prezentacje.
Uczestnik A Uczestnik D (osoba prowadzaca)
— )
(& %
Uczestnik B Uczestnik C
UWAGA:

Tryb szkoleniowy nie jest uwzgledniany w opdji instalagji typowej programu Image Express Utility 2.0.
Aby korzystac z trybu treningowego, na ekranie instalacyjnym programu Image Express Utility 2.0 wybierz opcje instalacji Extension (Opgje rozszerzone), a nastepnie wybierz
opdje Training Mode (Attendant) (Tryb szkoleniowy - uczestnik) lub Training Mode (Manager) (Tryb szkoleniowy - prowadzqcy).

Podlaczanie projektora do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 169),
,Podtaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (— strona 170) i w rozdziale 9. Menu aplikacji” (— strona 138).
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Podstawowa obstuga programu Image Express Utility 2.0
W tym rozdziale opisano trzy przyktady zastosowania programu Image Express Utility 2.0.

(1) Przesytanie obrazéw do projektora
(2) Prowadzenie konferencji

(3) Udziat w konferencji

Przesytanie obrazéow do projektora

« Podtaczanie projektora
1 Wiqcz projektor podtqczony do sieci LAN.

2 Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy — NEC Projector User Supportware — Image Express Utility 2.0 —
Image Express Utility 2.0.

Pojawi sie okno wyboru potqczeri sieciowych.
Wyswietlona bedzie lista urzqdzer sieciowych podtqczonych do komputera.

WAZNE:
Po uruchomieniu programu na komputerze z systemem Windows XP w wersji SP2 lub nowszej wyswietlany jest ekran podobny do ponizszego.
W takim przypadku kliknij przycisk Odblokuj.

= Windows Security Alert E‘

@ To help protect your computer, Windows Firewall has blocked

some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&5 Mamer  IEU20
Publisher. NEC Display Solutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblock. ] [ Ak Me Later

Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the:
Intermet or a network. |f you recognize the program or tust the publisher. you can
unblock.it. #hen should | unblock a program?

3 Wybierz urzqdzenie sieciowe do uzycia i kliknij przycisk [OK].

?ﬂ Selection Of Metwork Connections

Select the network connection to be used.

Metwork Connection

g D e B o e | T
Easy Connection [ge] S gy S n i, FEme-
o e PR A B P A TR L
- = Fr— —

it

(=
oK

[ ] »

Wybierz urzqdzenie sieciowe z napisem Easy Connection (tatwe potqczenie), jesli w konfiguracji sieci LAN wigczono opcje Easy
Connection (Latwe potqczenie). Spowoduje to wyswietlenie okna z listq projektoréw.
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8. Dolaczone oprogramowanie

4 Wybierz (")) projektor, ktory chcesz podtqczyc i kliknij polecenie [Connect] (Podtqcz).

Jesli na liscie nie ma nazwy odpowiedniego projektora lub jest ona ukryta, kliknij przycisk [Update] (Aktualizuj).

nect to P Address
m Kliknij ——|-\.|:_— = TR | L)

& Connectto ==
List Help
Connect to
1o s ¥ o Aemygp S Lt B Do e -
Status Resolution
L Avaiable 1024 x 768

— 2 i

Projektor wyswietli zawartos¢ ekranu komputera.

Jednoczesnie Zrédto sygnatu projektora zostanie automatycznie przetqczone na,ETHERNET"

« Przesytanie obrazow

Kiedy komputer ma juz potaczenie z projektorem, projektor zaczyna wyswietla¢ obraz ekranu komputera. Aby przeprowadzic¢
prezentacje z uzyciem pliku PowerPoint, wystarczy otworzy¢ ten plik i przystapi¢ do prelekgji.

1))

(s
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8. Dolaczone oprogramowanie

« Zatrzymywanie i wznawianie przesytania obrazéw
Przesytanie zawartosci ekranu komputera na projektor mozna tymczasowo zatrzymag, a nastepnie wznowic.

1 Kliknijikone projektora (H) na pasku zadan Windows.

Pojawi sie menu podreczne.

Recennect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...

Options...

Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk..

Projector Control

About
Help
Exit

2 Kliknij polecenie [Stop Sending] (Zatrzymaj wysytanie).

Ikona projektora na pasku zadari zmieni wyglqd — 55).

UWAGA:
Nawet jesli zawartos¢ ekranu komputera zmieni sie, obraz wyswietlony przez projektor nie ulegnie zmianie.
Zatrzymanie przesytania jest uzyteczne, gdy na komputerze trzeba wykonac pewne czynnosci nieprzeznaczone do publicznego oglgdu.

3 Kliknij ikone projektora (H) na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.

4 Kliknij polecenie [Start Sending] (Rozpocznij wysytanie).

Ikona projektora na pasku zadari zmieni wyglqd — ).

Przesytanie obrazu z komputera na projektor zostanie wznowione i projektor zacznie wyswietlac¢ aktualng zawartos¢ ekranu
komputera.

« Konczenie przesytania obrazow
Zamknij program Image Express Utility 2.0.

1 Kliknijikone projektora (H) na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.
2 Kliknij przycisk Exit (Zakorcz).
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8. Dolaczone oprogramowanie

Prowadzenie konferencji

« Prowadzenie konferencji
1 Wykonaj kroki od 1 do 4 procedury ,,Podtqczanie projektora” w punkcie ,,Przesytanie obrazéw do projektora” (— strona 207).

Projektor wyswietli zawartosc¢ ekranu komputera.

« Pokaz plik uczestnikom konferencji.

UWAGA:
Przy pokazywaniu pliku uczestnikom mozna wybierac pliki tylko folderami.
Dlatego wczesniej nalezy przygotowac foldery zawierajqce wytqcznie pliki, ktdre mozna pokazywac publicznie.

1 Kliknij ikone projektora (E) na pasku zadan Windows.
Pojawi sie menu podreczne.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Optiens...
Presenter Changeover Settings v

Create Setup Disk..
Projector Control

About
Help
Exit

2 Przed kliknieciem polecenia [Send to PC and Projector] (Wyslij do komputera i projektora), sprawdz, czy jest tam znak ,, » ",
3 Kliknij przycisk Image Express Utility 2.0 na pasku zadan.

—_——————————
= ae Image Express Utilit. as, Projector Control

Pojawi sie okno lektora.
4 Kliknij polecenie [Select Folder] (Wybierz folder).

& Image Express Utility 2: Presenter (E=3io8 [~
Fie Edit Tools Help

B Fie Transfer 1| @ member

e Supenvisor

Kiknij

i\ lect Folder... | | Search x|
[ chat [ Presenter : Supervisor Attendant : 0 &
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5 Woybierz folder zawierajqcy pliki do pokazania publicznego i kliknij przycisk [OK].
Plik w wybranym folderze zostanie wyswietlony na liscie plikéw do przestania.

6 Kliknij przycisk [Download] (Pobierz).
Plik zostanie wyswietlony dla publicznosci.

UWAGA:
Kiedy komputer ma pofqczenie z projektorem, projektor zaczyna wyswietlac obraz ekranu komputera. Przesytanie obrazu mozna tymezasowo zawiesic, aby wykonac na
komputerze czynnosci, ktdre nie powinny by¢ pokazywane publicznie (— strona 209).

« Konczenie konferencji
1 W oknie lektora kliknij menu [File] (Plik) i polecenie [Exit] (Zakoricz).

Konferencje mozna tez zakoriczy¢, klikajqc przycisk [x] w prawym gérnym rogu okna lektora.

Udziat w konferencji

« Udziat w konferencjach
1 Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy — NEC Projector User Supportware — Image Express Utility 2.0 —
Image Express Utility 2.0.

Pojawi sie okno wyboru potqczeri sieciowych.
Wyswietlona bedzie lista urzqdzen sieciowych podtqczonych do komputera.

WAZNE:
Po uruchomieniu programu na komputerze z systemem Windows XP w wersji SP2 lub nowszej wyswietlany jest ekran podobny do ponizszego.
W takim przypadku kliknij przycisk Odbloku.

= Windows Security Alert E‘

o To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?
&5 Mamer  IEU20
Publisher. NEC Display Solutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblock. ] [ Ask Me Later

Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the:
Intermet or a network. |f you recognize the program or tust the publisher, you can
unblack. it. When should | unblock a program?

2 Woybierz urzqdzenie sieciowe do uzycia i kliknij przycisk [OK].

gﬁ Selection Of Metwork Connections

Select the network connection to be used.

Metwork Connection

g D e B o e | Tl
Easy Connection [em(eD ], sl Jroml i s P

==
oK

it

[ | »

e e e L e e Y

[T N YETy I PR R FL L

Wybierz urzqdzenie sieciowe z napisem Easy Connection (tatwe potqczenie), jesli w konfiguracji sieci LAN wigczono opcje Easy
Connection (Latwe potqczenie). Spowoduje to wyswietlenie okna z listq konferencji.
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8. Dotaczone oprogramowanie

3 Kliknij nazwe konferencji, w ktorej chcesz wziq¢ udziat i kliknij przycisk [Connect] (Potqcz).

&, Connectto
List Help
Connect to

=

e T L e e ]

Connect to

[ Administrator

1P Address Status
Busy
roL i 1800 Attendance ...

Resolution
1024 x 768

— (€] i

Komputer uzyska potqczenie z wybranq konferencjq i zostanie wyswietlone okno uczestnika.

Jesli lektor wybierze opcje ,Send to PC And Projector” (Wyslij do komputera i projektora), obraz wyswietlany z projektora bedzie
réwniez wyswietlany w oknach na komputerach uczestnikéw.

& Image Express Utility 2: Attendant
File Edit View Help

==

& Receive Image

& | Slrisaeen ) Save Image

Sales report

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

OA
mB
mC

[ chat | [@secome A Presenter | [ Presenter : Administrator Attendant : 1 [EiFie Transfer & Memo.
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« Zapisywanie odebranych obrazéw
1 W oknie uczestnika kliknij polecenie [Memo] (Notatka).

Pojawi sie okno notatki.

g Kliknij

& Image Express Utility 2 ; Attendant (=EEs
File Edit View Help

(& Receive Image 4| b|  Eirsaeen | 3 Save Image I

& vemo |~ | (gt Lot ]

Sales report

DA

mC

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr 4th Qtr

[ chat | [EBecome A resenter | [ Presenter : Admnistrator Attendant : 1 [E1File Transfer

— Okienko notatki

. n Kliknij

2 W oknie uczestnika kliknij polecenie [Save Image] (Zapisz obraz).
Obraz wyswietlany w oknie uczestnika zostanie zapisany.
« Zapisany obraz zostanie dodany do listy notatek i opatrzony miniaturg.
« Do zapisanego obrazu mozna dodac¢ notatke tekstowgq.

INFORMACJE DODATKOWE:

« Wsystemie Windows XP przy ustawieniach domysinych powstaty plik zostaje zapisany w folderze Moje dokumenty\ImageExpress\. W systemie Windows 7/Windows Vista

domysiny folder zapisu plikow to Dokumenty\ImageExpress\.

« Wfolderze domysinym tworzony jest podfolder o nazwie tworzonej od daty i godziny konferendji i do niego trafia plik z zapisanym obrazem.
Na przyktad, jesli konferencja odbywa sie o godz. 11:20 dnia 14 maja 2014 ., domysing nazwq pliku w systemie Windows XP bedzie

Moje dokumenty\ImageExpress\2014-05-14_11-20_Meeting Records.
W folderze tym powstanie plik HTML o nazwie Meeting Records.
Obraz zostanie zapisany w folderze Images.
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« Pobieranie prezentowanego pliku
1 W oknie uczestnika kliknij polecenie [File Transfer] (Przesytanie pliku).

Pojawi sie okno przesytania pliku.

& Image Express Utility 2 : Attendant =)
File Edit View Help

(= Receive Image &|h|  Srisaeen | [BGeimae] | & memo  a|v

Sales report

Sales report

1y

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

[ chat | [ Become A Presenter | [ presenter : Administrator Attendant : 1 I Birie Teonster || _ & wemo

|— n Kiiknij

2 Woybierz plik do pobrania i kliknij przycisk [Pobierz].
Pobieranie zostanie rozpoczete.
W lewym dolnym rogu okna znajduje sie informacja o postepach pobierania.

3 Po zakoniczeniu pobierania w oknie przesytania pliku kliknij menu [File] (Plik) i polecenie [Exit] (Zakorcz).
Okno przesytania pliku zostanie zamkniete.

INFORMACIE DODATKOWE:
«Jesli zaznaczona jest opcja Open After Downloading (Otwdrz po pobraniu), po zakoriczeniu pobierania plik zostanie otwarty w odpowiedniej aplikacji Windows.

« Wsystemie Windows XP przy ustawieniach domysinych powstaty plik zostaje zapisany w folderze Moje dokumenty\lmageExpress\. W systemie Windows 7/Windows Vista
domysiny folder zapisu plikow to Dokumenty\ImageExpress\.

« Wfolderze domysinym tworzony jest podfolder o nazwie tworzonej od daty i godziny konferendji i do niego trafia plik z zapisanym obrazem.
Na przyktad, jesli konferencia odbywa sie o godz. 11:20 dnia 14 maja 2014 r,, domysing nazwq pliku w systemie Windows XP bedzie
Moje dokumenty\ImageExpress\2014-05-14_11-20_Meeting Records.
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« Zmiana lektora

Przy zmianie lektora (prezentujacego) mozna wybrac trzy typy ustawien: Not Approved (Niezatwierdzony), Approved
(Zatwierdzony) i Changing Prohibited (Zmiana zabroniona). Moze je wybrac¢ tylko lektor.

W ponizszym przyktadzie wybrano opcje Not Approved (Niezatwierdzony).

o W oknie uczestnika kliknij polecenie [Become A Presenter] (Zostan lektorem).

Zmienisz status z uczestnika konferencji na lektora.

& Image Express Utility 2: Attendant {E=3 o ==
file Edt View Help

& Receive Image &b Srisaeen | [Bsaveimee] | & vemo |~ | [Eie](st]

Sales report

Sales report

ﬂh

istQtr 2ndQtr 3rd Qtr 4th Qtr

0 chat I (@ Become A Presenter || Presenter : Administrator Attendant : 1 [ File Transfer & Memo

I
n Kiiknij

« Opuszczanie konferengji
Mozna opuscic¢ konferencje i zamkna¢ program Image Express Utility 2.0.
« W oknie uczestnika kliknij menu [File] (Plik) i polecenie [Exit] (Zakoricz).

Konferencje mozna tez opuscic, klikajqc przycisk [x] w prawym gérnym rogu okna uczestnika.
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8. Dolaczone oprogramowanie

@ Korzystanie z projektora do sterowania komputerem przez sie¢
(Desktop Control Utility 1.0) (Modele MM)

Program Desktop Control Utility 1.0 pozwala zdalnie sterowa¢ komputerem oddalonym od projektora dzieki potaczeniu sieciowemu
(sie¢ kablowa lub bezprzewodowa).

Co mozna zrobic za pomoca programu Desktop Control Utility 1.0
« Do sterowania komputerem moze stuzy¢ podtaczona do projektora, standardowa mysz.

«  Zatézmy, ze plik PowerPoint przeznaczony do przedstawienia na konferencji znajduje sie na komputerze w biurze. Jesli
komputer dziata pod kontrolg systemu Windows 8/Windows 7/Windows Vista/Windows XP i ma potaczenie z projektorem
w sali konferencyjnej przez sie¢ lokalna, zawarto$¢ ekranu komputera moze zosta¢ wyswietlona przez projektor i cata

prezentacja pliku PowerPoint mozna sterowac z projektora. Inaczej méwiac, nie ma potrzeby przynoszenia komputera do
sali konferencyjne;j.

WAZNE:
« Zapomocq programu Desktop Control Utility 1.0 mozna sterowac poprzez projektor komputerem znajdujqcym sie w innym pomieszczeniu dzieki potqczeniu przez sie¢ lokalng.

Nalezy jednak zadbac o to, by w tym czasie niepowotane osoby nie podejrzaty tresci poufnych dokumentdéw na ekranie komputera, nie skopiowaty plikéw lub nie odtgczyty
zasilania komputera.

Firma NECnie ponosi odpowiedzialnosciza jakiekolwiek szkody i straty zwigzane z wyciekami informacji lub awariq systemu podczas korzystania z programu Desktop Control
Utility 1.0.

«Jesli komputer przejdzie w stan uspienia w trakcie pracy z programem Desktop Control Utility 1.0, pofqczenie sieciowe zostanie zerwane.

W systemie Windows 8/Windows 7/Windows Vista wybierz polecenie [Panel sterowania] — [Sprzet i dzwiek] — [Opgje zasilania]. W polu [Zmieri moment przejscia
komputera w tryb uspienia] wybierz ustawienie [Nigdy].

W systemie Windows XP wybierz polecenie [Panel sterowania] — [Wydajnos¢ i konserwacja] — [Opcje zasilania] — [Wstrzymywanie systemu] — [Nigdy].
- W czasie dziatania programu Desktop Control Utility 1.0 wygaszacz ekranu zostaje wytqczony.

Podlaczanie projektora do sieci LAN

Podtacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w sekgji,Podtaczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona 169),
,Podtaczanie do bezprzewodowej sieci LAN (— strona 170) i w rozdziale 9. Menu aplikacji” (— strona 138).
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8. Dolaczone oprogramowanie

Sterowanie obrazem z komputera za posrednictwem projektora

WAZNE:

« Wsystemie Windows 8/Windows 7/Windows Vista przed uzyciem programu Desktop Control Utility 1.0 nalezy wytqczy¢ funkcje kontroli konta uzytkownika.

W systemie Windows Vista dziata funkcja kontroli konta uzytkownika, majqca chronic¢ komputer. Moze zosta¢ wyswietlone okno wymagajqce potwierdzenia operacji przez
uzytkownika.

Poniewaz program Desktop Control Utility 1.0 nie moZe przekazac okna potwierdzenia, jego wyswietlenie uniemoZliwia dalszq prace programu. Przed uzyciem programu
Desktop Control Utility 1.0 w systemach Windows 8/Windows 7/Windows Vista nalezy wytqczy¢ kontrole konta uzytkownika. Po zalogowaniu sig na koncie administratora
nalezy w tym celu wykonac ponizszq procedure:

[Zmiana ustawienia]

<W systemie Windows 8, Windows 7>

1

nu A W N

Kliknij [Panel sterowania].

Kliknij [Konta uzytkownikow i bezpieczenstwo rodzinne] (dotyczy tylko Windows 8).
Kliknij opcje [Konta uzytkownikow].

Kliknij opcje [Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika].

W polu [Wybierz kiedy powiadamiac o zmianach na komputerze] wybierz ustawienie [Nie powiadamiaj nigdy] i kliknij
przycisk [OK].

Jesliwymagane jest ponowne uruchomienie, kliknij przycisk [Uruchom ponownie teraz].

<W systemie Windows Vista>

1 Otworz Panel sterowania z menu Start.

nu A W N

Kliknij opcje [Konta uzytkownikéw i bezpieczenstwo rodzinne].

Kliknij opcje [Konto uzytkownikal].

Kliknij opcje [Wtqcz/wytqcz kontrole konta uzytkownikal.

Usun zaznaczenie opcji [Uzyj kontroli konta uzytkownika, aby poméc chroni¢ komputer] i kliknij przycisk [OK].
Jesliwymagane jest ponowne uruchomienie, kliknij przycisk [Uruchom ponownie teraz].

Po zamknieciu programu Desktop Control Utility nalezy pamieta¢ o ponownym wiqczeniu kontroli konta uzytkownika.
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« Czynnosci na komputerze

1 Kliknij kolejno elementy Start — Wszystkie programy — NEC Projector User Supportware — Desktop Control Utility 1.0
— Desktop Control Utility 1.0.

Pojawi sie okno wyboru potqczeri sieciowych.
Znajduje sie w nim lista urzqdzen sieciowych potqczonych zdanym komputerem.
2 Wybierz urzqdzenie sieciowe do uzycia i kliknij przycisk [OK].

& Selection Of Network Connections
T DD

prror—

— Ext

Pojawi sie okno ,Startup password settings” (Ustawienie hasta startowego).
« W systemach Windows 7/Windows Vista wyswietlane jest okno Kontrola konta uzytkownika. Kliknij przycisk [OK] lub wpisz

hasto administratora.
Ekran bezposrednio po uruchomieniu programu Desktop Control Ekran po uruchomieniu hasta startowego
Utility 1.0
Sy Startup password settings = & Startup password entry =
o Enter the startup password.
when using Desktop Control Utility 1.0.)
Password:
Password:
Password chack:
o

WAZNE:

- Pamietaj o zanotowaniu hasta startowego, aby go nie zapomniec.

« Hasto startowe nalezy wpisywac po kazdym uruchomieniu programu Desktop Control Utility 1.0.

« W razie zapomnienia hasta startowego nalezy ponownie zainstalowac program Desktop Control Utility 1.0.

Po uruchomieniu programu na komputerze z systemem Windows XP w wersji SP2 lub nowszej wyswietlany jest ekran podobny do ponizszego.
W takim przypadku kliknij przycisk Odblokuj.

= Windows Security Alert El

9 To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do pou want to keep blocking this program?

&% Mame:  IEU20

Publisher: MEC Display Solutions, Ltd.

Keep Blocking ] l Unblack ] l Lk Me Later ]

‘Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a networle. If wou recognize the program or trust the publisher, you can
unblock it. #hen should | unblock a program?

218



8. Dolaczone oprogramowanie

3 Wpisz hasto startowe programu Desktop Control Utility 1.0 i kliknij przycisk [OK].
Pojawi sie okno ,Current password” (Biezqce hasto).

?@ Current password @

The current password for logging onto the PC
from the projector is as follows.

Password:  PMHN|

[ oK } [ Cancel

UWAGA:
(iqg znakdw wyswietlany w polu hasta rézni sie przy kazdym uruchomieniu programu Desktop Control Utility 1.0.

4 Zanotuj ciqg znakéw widniejgcy w polu hasta.

Na przyktadowym ekranie z kroku 3 nalezy zanotowac hasto PMHN.
5 Kliknij przycisk [OK].

Zostanie uruchomiony program Desktop Control Utility 1.0.

Przejdz do sali z projektorem, zabierajqc hasto zanotowane w kroku 4.
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« Czynnosci na projektorze (podtaczanie komputera)
1 Podtqcz do projektora standardowq mysz USB.

2 Wiqcz zasilanie projektora.
Weczesniej nalezy skonfigurowac potqczenie projektora z sieciq lokalng.
3 Nacisnij przycisk ,,8/Ethernet” na pilocie zdalnego sterowania.
Zostanie wyswietlony ekran menu aplikacji.

MENU OPROGRAMOWANIA

°
=

= ]
~= =
mO) — . -
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJEKTOR PODLACZANIE
uTiLITy uTiLImy SIECIOWY PULPITU ZDALNEGO

&

USTAWIENIA SIECI(MM)

«  Nacisnij krétko przycisk ,WEJSCIE’, by wyswietli¢ ekran koricéwki wejsciowej dla operacji na korpusie. Nacisnij przyciski V A,
aby wybrac [8:ETHERNET], a nastepnie wcisnij przycisk ,ENTER’, aby zmienic wejscie i wyswietli¢ ekran menu aplikacji.
« Do kolejnych czynnosci mozna takze uzy¢ myszki USB podtqczonej do projektora.

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
= @ 1:HDMI1 O REJESTR
== O 2:HDMI2 > OBRAZ TESTOWY
=)  3:DisplayPort
®xs O 4:BNC
@@ O G5:BNC(ZSW)
@®® O 6:BNC(Y/C)
@) O T:KOMPUTER
&= O 8:ETHERNET
O 9:USB-A
ENTER EXIT
—— HDMI1 ZAAWANS.
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Nacisnij przycisk SELECT V lub A, aby wybra¢ element [SIEC] i naci$nij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran z menu sieciowym.

+ Pozostafe czynnosci mozna wykonac za posrednictwem myszy podtqgczonej do projektora.

MENU OPROGRAMOWANIA

: i
P
N’
SN—~ &,
= —~
_(®)) — & =
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJEKTOR PODLACZANIE
UTILITY UTILITY SIECIOWY PULPITU ZDALNEGQ

0

USTAWIENIA SIECI(MM)

ENTER

Kliknij opcje [DESKTOP CONTROL UTILITY].
Pojawi sie ekran menu DESKTOP CONTROL UTILITY.

DESKTOP CONTROL UTILITY

HASLO (DESKTOP CONTROL UTILITY)

POZYCJA REJESTRU

POSZUKIWANIE KOMPUTERA

EnTeR: e

Kliknij opcje Entry (Wprowadzenie).
Pojawi sie ekran do wpisania hasta.

WPISZ HASLO

EnTeR e

Wprowadz hasto zanotowane w kroku 4, Czynnosci na komputerze.

« Zapomocq przycisku [BS] z prawej strony pola [PASSWORD] (Hasto) mozna usunqgc znak z lewej strony kursora.

Po wpisaniu hasta kliknij przycisk z prawej strony pola [PASSWORD] (Hasto).
Nastgpi powrét do ekranu menu DESKTOP CONTROL UTILITY.
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9 Kliknij opcje [COMPUTER SEARCH] (Wyszukiwanie komputerdow).
Pojawi sie ekran z listq komputerdw.

NAME IP ADDRESS STATUS
NOT FOUND

ENTER EXT

Jesli po wyszukaniu komputeréw wtasciwy komputer nie znajduje sie na liscie, odnajdZ go przez podanie adresu IP komputera.
Kliknij opcje Input IP Address (Podaj adres IP).

10 Kliknij komputer docelowy potqczenia i kliknij przycisk [OK].
Projektor wyswietli obraz z ekranu komputera docelowego.

- SR s
W Untitied - Paint N RS L W61
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8. Dolaczone oprogramowanie

« Czynnosci na projektorze (obstuga ekranu komputera)

Wszelkie czynnosci na wyswietlonym pulpicie mozna wykona¢ za posrednictwem myszy USB podtaczonej do projektora.
Nacisniecie przycisku EXIT na projektorze lub pilocie w czasie wyswietlania obrazu z komputera spowoduje wyswietlenie
dodatkowego paska z poleceniami w lewym dolnym rogu ekranu.

Pasek ten mozna obstugiwac za pomoca przyciskdw projektora lub pilota.

<1> (ikona odcigcia) ............
<2> (ikona Shift)

<3> . (ikona Ctrl)

<4> . (ikona ESC)

IX1 | Shift | Cerl | ESC
I I

<1> <2> <38> <4>

Pozwala przerwac potaczenie z komputerem.

Po podswietleniu tej ikony i nacisnieciu ENTER nastepuje wtaczenie funkgji Shift Lock. Funkcje Shift Lock mozna wytaczy¢ przez
ponowne nacisniecie ENTER na tej ikonie

Po podswietleniu tej ikony i nacisnieciu ENTER nastepuje wiaczenie funkji Ctrl Lock. Funkcje Ctrl Lock mozna wytaczy¢ przez
ponowne nacisniecie ENTER na tej ikonie.

Ma takie samo dziatanie, jak nacisniecie klawisza Esc na klawiaturze komputera. Za pomoca tejikony mozna na przyktad zatrzymac
prezentacje PowerPoint.

» Czynnosci na projektorze (koriczenie komunikacji)

Nacisnij przycisk EXIT (Zamknij) w czasie, gdy jest wyswietlany ekran.

W lewym dolnym rogu ekranu pojawi sie pasek pomocniczy.

Podswietl ikone (ikone odciecia) i nacisnij przycisk ENTER.
Nastqpi przerwanie potqczenia i powrdt do ekranu menu DESKTOP CONTROL UTILITY.

Aby wznowic¢ komunikacje, kliknij opcje [COMPUTER SEARCH] (Wyszukiwanie komputerdw).

Nastepnie kontynuuj od kroku 10 na poprzedniej stronie.

1

X1 | Shift | Ctrl | ESC
2
INFORMACJE DODATKOWE:

Komunikacje mozna tez przerwac, klikajqc ikone projektora na pasku zadari i wybierajqc polecenie Roztgcz.
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8. Dolaczone oprogramowanie

« Czynnosci na projektorze (zamykanie programu Desktop Control Utility 1.0)

1 Kliknijikone projektora [H] na pasku zadan w trakcie wyswietlania pulpitu komputera.

Disconnect
Screen Keyboard

Startup Password Change...
Options...

About

Help
Exit
a =y WP 11

2 Kliknij przycisk Exit (Zakoncz).
Program Desktop Control Utility 1.0 zostanie zamkniety.
3 Nacisnij przycisk EXIT na projektorze lub na pilocie.
Pojawi sie ekran z menu sieciowym.
4 Nacisnij przycisk MENU na projektorze lub na pilocie.
Pojawi sie menu ekranowe.
Wybierz [FONCOWKA WEJSCIOWA] w podmenu.
5 Wybierz zrédto wejsciowe inne niz [8:ETHERNET].
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele Mm)

@ Mozliwosci funkcji Viewer
Funkcja Viewer pozwala przegladac¢ slajdy i filmy zapisane w pamieci USB projektora lub w udostepnionym folderze komputera

podtaczonego do sieci.
Funkcja Viewer ma nastepujace mozliwosci.

+  Po podtaczeniu do portu USB (typu A) projektora dostepnego w handlu nosnika USB z plikami obrazéw funkcja Viewer
pozwala wyswietli¢ zapisane pliki.

Nawet jezeli nie ma dostepnego komputera, prezentacje mozna wykonywac z poziomu samego projektora.
- Mozna odtwarza¢ z pliku udzwiekowione filmy.

«  Pliki w formatach Microsoft PowerPoint/Excel i Adobe PDF moga by¢ wyswietlane bezposrednio na ekranie, bez uzycia
komputera.

+ Mozna wyswietla¢ zdjecia i filmy zapisane w folderze komputera udostepnionym w sieci.

Komputer zoprogramowaniem Windows Media Player 11 i wtaczong opcjg udostepniania multimediéw moze by¢ uzywany
jako serwer multimedialny.

Obstugiwane formaty graficzne

Format Rozszerzenie nazwy pliku

JPEG Jjpg, .jpe, .jpeg (brak obstugi formatu CMYK.)

BMP .bmp (pole bitowe nie jest obstugiwane.)

PNG .png (brak obstugi PNG z przeplotem i PNG z kanatem o..)

GIF .gif (brak obstugi GIF z przeplotem, GIF z przezroczystoscia i GIF animowanych.)

* W razie wybrania nieobstugiwanego typu pliku zostanie wyswietlona ikona @

UWAGA:

Maksymalna liczba wyswietlanych pikseli:

- Baseline JPEG: 10000 % 10000

« Progresywny JPEG: 1280 < 1280

« GIF: 1280 % 1280

+ Inne: 4000 % 4000

« Niektdre pliki zgodne z powyzszymi wymaganiami mogq nie by¢ wyswietlane.

Obstugiwane pliki filméw

Rozszerzenie nazwy pliku Metoda kompresji i dekompresji wideo Metoda kompresji i dekompresji audio
.mpg, .mpegqg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3
wmv WMV9 WMA?9 Standard
.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Wymagania przy odtwarzaniu:
Rozdzielczo$¢: 320 x 240 do 1280 x 720
Czestotliwos¢ klatek wideo: do 30 klatek/s.
Bitrate: do 15 Mb/s

Czestotliwos¢ probkowania dZzwieku: do 48 kHz
Kanaty: do 2 kanatéw stereo

Prébkowanie dzwieku: do 256 kb/s

Maks. rozmiar pliku: do 2GB
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

UWAGA:

« Nie mozna odtwarzac filméw po konwersji z uzyciem formatu wideo lub audio, ktdry nie jest obstugiwany przez ten projektor.
W takim przypadku plik bedzie pozbawiony ikony, aby podkreslic, ze odtworzenie go nie jest moZliwe.

« Nie mozna odtwarzac plikow zabezpieczonych mechanizmem DRM.

« Niektdre pliki nie mogq by¢ odtworzone nawet, jesli spetniajg podane wymagania. Pliki filmowe mogq nie by¢ poprawnie odtwarzane w zaleznosci od Srodowiska sieciowego
lub szybkosci transmisji bitéw pliku.

« Pliki wideo w formacie WMV bedq wyswietlane w proporcjach 1 do 1, niezaleznie od oryginalnych proporgji obrazu.

- Zserwera multimediow mozna odtwarzac pliki graficzne i filmowe. W programie Windows Media Player 11 (Windows XP/Windows Vista) nie mozna odtwarzac plikéw mp4.

Obstugiwane pliki PDF
Rozszerzenie nazwy pliku Obstugiwany format pliku
.pdf Adobe Acrobat PDF
UWAGA:

Nie bedq wyswietlane czcionki, ktdre nie zostaty osadzone w pliku PDF

« Funkje dodane do pliku PDF po jego utworzeniu nie bedq dziatac. Nie bedq wyswietlane zaktadki, pola tekstowe, elementy formularza ani notatki.
Nie jest obstugiwane automatyczne przerzucanie i automatyczne przejscia.

« Niektdre pliki PDF mogq nie by¢ wyswietlane.

Obstugiwane pliki PowerPoint

Rozszerzenie nazwy pliku Obstugiwany format pliku

.ppt, .pptx Microsoft PowerPoint 97 — 2007

UWAGA:
« Ruchome czcionki, kolory, zdobienia czcionek, uktad graficzny, wstawione obiekty i animacje sq obstugiwane w ograniczonym zakresie.
« Niektdre pliki Microsoft PowerPoint 97 — 2007 mogq nie by¢ wyswietlane.

Obstugiwane pliki Excel

Rozszerzenie nazwy pliku Obstugiwany format pliku
Xls, xlsx Microsoft Excel 97-2007

UWAGA:
« Mozliwos¢ odtwarzania czcionek, barw, dekoracji czcionek, wykresow lub elementdw graficznych jest ograniczona.
« Wyswietlanie niektdrych plikow Microsoft Excel 97 - 2007 moze by¢ niemoZliwe.

Obstugiwane nosniki pamieci USB
- Nalezy zawsze uzywac nosnika USB sformatowanego w systemie plikdw FAT, exFAT, FAT32 lub FAT16.
Projektor nie obstuguje dyskéw USB sformatowanych w formacie NTFS.
Jezeli projektor nie rozpozna dysku SUB, sprawdz czy jego format jest obstugiwany.
Aby sformatowac nosnik USB w komputerze, nalezy zapoznac sie z dokumentacja lub plikiem pomocy systemu Windows.
- Firma NEC nie gwarantuje, ze port USB bedzie obstugiwac¢ wszystkie dyski USB dostepne na rynku.

226



9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Uwagi na temat folderéw udostepnionych i serwera multimediéw
«  Odtworzenie plikdw z udostepnionego folderu sieciowego lub z serwera multimediéw moze nie by¢ mozliwe, jesli na
komputerze zainstalowano oprogramowanie ochronne lub antywirusowe.
« W zaporze firewall nalezy otworzy¢ nastepujace porty:
- Serwer multimediéw

Numer portu Protokot
1900 uDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 uDP

- Folder udostepniony

Numer portu Protokot
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

- Skonfiguruj udostepnianie i zabezpieczenia w komputerze tak, aby udzieli¢ dostepu do plikow w folderze udostepnionym
i zezwdl na dostep do tych plikdw w ustawieniach oprogramowania antywirusowego i zapory. Szczegétowe informacje
mozna uzyska¢ u administratora sieci.

«  Pliki filmow w folderze udostepnionym lub na serwerze multimediéw moga nie zosta¢ odtworzone prawidtowo, zaleznie
od charakterystyki srodowiska sieciowego i czestotliwosci probkowania pliku.

UWAGA:

Nie przerywaj potqczenia miedzy projektorem i komputerem przez odfqczenie kabla sieciowego lub wytqczenie projektora w trakcie wyswietlania pliku PowerPoint lub PDF z
folderu udostepnionego.

Takie postepowanie doprowadzi do awarii funkcji Viewer.

UWAGA
« Nastepujqce operacje wykonywane za pomocq przyciskdw projektora nie sq mozliwe po wyswietleniu ekranu funkgji VIEWER np. ekranu pokazu slajddw i ekranu miniatur.
- Korekcja znieksztatcenia trapezowego za pomocq przycisku &/
- Automatyczna requlacja za pomocq przycisku AUTO ADJ.
- Sterowanie gtosnosciq za pomocq przycisku < lub B
- Zamrozenie obrazu za pomocq przycisku FREEZE, ASPECT lub AUTO ADJ. na pilocie zdalnego sterowania nie jest mozliwe po wyswietleniu ekranu funkgji VIEWER np. ekranu
pokazu slajddw i ekranu miniatur.
« Uzycie opgji [WYZER.] — [WSZYSTKIE DANE] z poziomu menu projektora spowoduje przywrdcenie ustawieri fabrycznych wszystkich ustawieri paska narzedzi funkdji Viewer.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

@ Przygotowanie materialow do prezentacji

1. Zredaguj materialy do prezentacji i zapisz w plikach w obstugiwanym formacie na komputerze.
- Zestawienie obstugiwanych formatdéw plikéw znajduje sie na stronie 225.
«  Przed rozpoczeciem prezentacji publicznej sprawdz, czy plik PowerPoint jest prawidtowo wyswietlany w przeglqdarce Viewer.

+  Przytworzeniu pliku PDF nalezy pamietac o osadzeniu w nim czcionek. Osadzanie czcionek wymaga petnej wersji programu
Adobe Acrobat. Nie wystarczy do tego czytnik Adobe Reader.

WSKAZOWKA:
« Korzystanie z polecenia Print

Przyktad osadzania czcionek za pomoca polecenia Print. Patrz pomoc programu Adobe Acrobat.
1. Wybierz polecenie Print (Drukuj) z menu File (Plik).

2. W polu Nazwa drukarki wybierz pozycje Adobe PDF i kliknij przycisk Wtasciwosci.

3. Kliknij przycisk Edit (Edycja) na karcie Adobe PDF Settings (Ustawienia Adobe PDF).

4. Kliknij karte Font (Czcionka) w oknie edycji i wybierz okno osadzania czcionek
(Font Embedding).

5. Zaznacz opcje Embed all fonts (Osadz wszystkie czcionki). =

7| Embed all fonts.
Embed OpenType font
)bt embedied fnts when percent of characters used s kss g

Kliknij przycisk OK, aby powrdcic do okna wydruku i kliknij przycisk OK, aby przystgpic
do zapisu pliku PDF.

Always Embedt

T Arial-lalieT
T AriaMT -

Show All Settings BddName.. | [ Renove

Save fs. C Gancel Help

2. Zapisz plik na dysku.
Aby zapisac plik na nosniku USB:
Skopiuj plik na nosnik USB w Eksploracji Windows.
Umieszczanie pliku w folderze udostepnionym komputera opisano na stronie 243.
Korzystanie z funkcji udostepniania multimediéw w programie Windows Media Player 11 opisano na stronie 247.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

@ Wyswietlanie obrazéw zapisanych na dysku USB

W tym rozdziale wyjasniono podstawowe dziatanie funkgji Viewer.
Objasnienie opisuje procedure obstugi paska narzedzi funkgji Viewer ustawionego zgodnie z domyslnymi ustawieniami fabrycznymi.

Przygotowanie: Przed uruchomieniem funkcji Viewer nalezy zapisa¢ obrazy na nosniku USB za pomoca komputera.

Uruchamianie funkcji Viewer

1. Wiqcz projektor. (— strona 16)
2. Podtqcz nosnik USB do portu USB projektora.

UWAGA:
« Nie wolno odtgczac nosnika USB od projektora, kiedy miga dioda LED. W przeciwnym
wypadku moZe dojs¢ do uszkodzenia danych.

WSKAZOWKA:
Nosnik USB mozna podtqczyc do projektora, gdy wyswietlona jest lista napeddw.

3. Nacisnij przycisk ,,9/USB-A".

Ekran przetqczy sie na ekran podglqdu, a po 2-3 sekundach wy-
Swietli sie ekran pokazujqcy liste napeddw.

S Wy Wy
TEST EdgeBlend. lult. Geomeric.

=]
INPUT  PIP  PBPIPOP AUTOADI.

WSKAZOWKA:

« Nacisnij przycisk, aby wyswietlic podglqd z obstugq korpusu. Informacje o metodzie )
wyboru znajdujq sie na stronie 18. W)

« Wiecej informacji na temat ekranu z listq napeddw zawiera strona 235.

« Wyswietlanie grafik zawartych w folderze udostepnionym opisano na stronie 243;

wyswietlanie zdjec i filmow z serwera multimediow opisano na stronie 247.

VIEWER

X

use1
oemons ‘SHARED FOLDER

L ]

SHARED on PC.
MEDIA SERVER

testpe: test1:

PRESENTATION

SET VIEWER OPTIONS.
sseLECT © move <+ MovE
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

4. Nacisnijprzycisk», aby wybrac element USB1 i nacisnij przycisk

ENTER. a
. . . .. . 7 ) k
Pojawi sie ekran miniatur plikéw z nosnika USB1. ﬁ (=
WSKAZOWKA:
« Wiecej informacji na temat listy miniatur zawiera strona 237. p i
| E5] [ .
A A
[PNG] E=
. %=

Others_Folder 111772010 20:28:42

seLECT €D WP FOLDER s o + move

5. Uzyj przyciskow AV < lub », aby wybrac ikone. sz

I35

« Symbol — (strzatki) z prawej strony oznacza wystepowanie
wiekszej liczby storn; nacisniecie przycisku CTL + V¥ (strona
w dot) spowoduje wyswietlenie nastepnej strony; nacisniecie
przycisku CTL + A (strona w gdre) spowoduje wyswietlenie
poprzedniej strony.

5
| EH]

Report_01 Abcd.pi

)
I P
)

A
(BMP}

o o
= g ki P

Buttertly.wmv Fahilpa Photo_01.6mp

A A A
PNG

&=

Photo_031pg Photo_04.png Presen_xx.ppt

Photo_02qlf 6i12 11172010 16:49:08 401KE

6. Nacisnij przycisk ENTER.
Sposéb dziatania zalezy od wybranego pliku.

« Zdjecie/grafika

Pojawi sie wybrany slajd.

Przycisku d lub ®» mozna uzywa¢ do wybierania nastepnego
(prawego) lub poprzedniego (lewego) slajdu z ekranu miniatur.

+ Naciskajqc ENTER mozna wyswietli¢ pasek narzedzi do
wybierania i obracania slajdu. (— strona 240)
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

« Plik wideo

Nastqgpi odtworzenie pliku wideo.

Po zakoriczeniu odtwarzania ekran powrdci do koloru czarnego.

Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu miniatur.

« Nacisniecie przycisku ENTER wyswietli pasek do sterowania
odtwarzaniem, pozwalajqcy m.in. pauzowac i przewijac film.

!“o“ K

W3 | @ | | e

« Prezentacja Microsoft PowerPoint/Excel
[PowerPoint]
Wyswietlony zostanie pierwszy slajd prezentacji.

Nacisnij przycisk B, aby wybra¢ nastepny slajd; nacisnij przycisk DOI;neStIC Shipments of Product

Naciskaj przycisk A, ¥, € lub ®, aby przewijac arkusz do géry, w
dét, w lewo lub w prawo.

<, aby wybrac poprzedni slajd. s
« Mozna tez wybrac strone za pomocq przyciskow V¥ lub A. 4
Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdcic¢ do ekranu miniatur. 3 = Series 1
B Series 2
2 = Series 3
1
0
P1 P2 P3 P4
[Excel] - 5 ¢ [ o ] £ I 3 =
:
WyS’WIethny ZOStanie pierwszy arkusz. j )ﬁ%xrx r-mn.uummé Function 8Etyle 5 Human Interface y Price Range .
5 [AAAA-A 7 7| 7 5| 8
s |2227-7 B 6 6 9 7
o1
S
o

Przycisk CTL + ¥ lub CTL + A powoduje przetqczenie na nastepny
lub poprzedni arkusz.

nnnnn

Nacisniecie przycisku ENTER powoduje zmiane rozmiaru
wyswietlania w arkuszu.

Aby powrdcic¢ do ekranu miniatur, nacisnij przycisk EXIT.

UWAGA:

« Pliki zawierajqce pokazy slajdow lub efekty animacji mogq nie by¢ prawidtowo
wyswietlane w przeglgdarce Viewer.
Patrz,,0bstugiwane pliki PowerPoint"/,0bstugiwane pliki Excel” na stronach 226.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

« Plik Adobe PDF
Zostanie wyswietlona pierwsza strona.

© Part Names of the Projector
Front/Top

. Phk PDF Wypeh«” Cafq Szerokos’c’ ekranu‘ The lens Is sold separately. The description below Is for when the NP13ZL lens is mounted.

Przyciski V i A pozwalajq przewija¢ zawartosc¢ ekranu w dét lub
w gore. e
Przyciski CTL + V i CTL + A pozwalajq przewija¢ zawartos¢ ekranu
o catq strone w dét lub w gére. s

Tho securty bar

Nacisnij przycisk EXIT, aby powrdcic do ekranu miniatur. T

Adustatlo TR

Nacisniecie przycisku ENTER zmienia tryb wyswietlania pomiedzy )
petnym ekranem a czesciq ekranu.

PDF VIEWER

« Jezeliukaze sie okno z prosbq o wpisanie hasta, oznacza to, ze
dokument PDF jest chroniony hastem.

Po nacisnieciu przycisku ENTER pojawi sie ekranowa klawiatura.
Podaj hasto za pomocq klawiatury ekranowej.

Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Plik PDF zostanie
wyswietlony.

«  Wiecej informacji na temat klawiatury ekranowej zawiera
strona 151.

UWAGA:
Zaktadki i notatki dodane juz po konwersji dokumentu PDF nie bedg wyswietlane.
(zcionki, ktdre nie zostaty osadzone podczas konwersji dokumentu PDF, nie bedq wyswietlane.

WSKAZOWKA:
Wyswietlenie pliku o duzym rozmiarze oraz przechodzenie migdzy stronami wielostronicowego
dokumentu PDF moze zajq¢ duzo czasu (od 30 sekund do dwdch minut).
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

« Plik indeksu (rozszerzenie .idx)

«  Plikiindeksu konwertowane za pomocq programu Viewer PPT
Converter 3.0 sq wyswietlane na ekranie miniatur.

Na ekranie miniatur sq wyswietlane tylko foldery i pliki
JPEG przekonwertowane za pomocq programu Viewer PPT
Converter 3.0.

WSKAZOWKA:
« Program Viewer PPT Converter 3.0 mozna pobrac z naszej strony internetowej.
Adres strony: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

« Aby wybrac pokaz slajdéw plikéw indeksu, otwdrz folder
[PRESENTATION] na ekranie DRIVE LIST.
Pliki indeksu jednak nie bedq wyswietlane. Bedg wyswietlane
tylko foldery i pliki JPEG.

«  Mozna wyswietla¢c maksymalnie cztery foldery indeksu z
pamieci USB i folderu udostepnionego. Cztery foldery bedq
wyswietlane chronologicznie w odwrotnej kolejnosci.

«  Po wtozeniu pamieci USB z indeksem do gniazda USB, gdy
dziata przeglqdarka, zostanie wyswietlona zawartos¢ plikéw
indeksu.

UWAGA:
« Trybodtwarzania (MANUAL/AUTO) slajdow pliku indeksu dziata w nastepujqcy sposdb:
Po wybraniu opcji [MANUAL] dla trybu [PLAY MODE]
Powybraniu kolejno opgji [OPTIONS] — [SLIDE SETTING] — [PLAY MODE] — [MANUAL]
pliki indeksu zostang skonfigurowane na potrzeby odtwarzania recznego niezaleznie od
tego, czy skonfigurowano opcje [INTERVAL].
Po wybraniu opgji [AUTO] dla trybu [PLAY MODE]
Powybraniu kolejno opgji [OPTIONS] — [SLIDE SETTING] —> [PLAY MODE] — [AUTO] pliki
indeksu zostanq skonfigurowane na potrzeby odtwarzania automatycznego w odstepach
okreslonych w konfiguragji opgji [INTERVAL].
Jesli jednak dla opgji [INTERVAL] zostanie wybrane ustawienie [-1], zostanie wtqczony
automatyczny tryb odtwarzania zgodnie z konfiguracjq opgji [OPTIONS] — [SLIDE
SETTING] — [INTERVAL].

7. Odtqgcz nosnik USB od projektora.

Wré¢ do ekranu z listqg napeddw. Przed odtqczeniem nosnika USB
upewnij sie, czy nie miga jego dioda LED.

UWAGA: W razie odtqczenia nosnika USB od projektora przy wyswietlonym slajdzie projektor
moze nie dziata¢ prawidtowo. W takiej sytuagji nalezy wytqczy¢ projektor i odtqezy¢ przewdd
zasilajqcy. Poczekaj 3 minuty i podiqcz przewdd zasilajqcy, a nastepnie wtgez projektor.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Zamykanie funkgji Viewer

FREEZE BLANK MUTE AVAIUTE

1. Nacisnij przycisk ,,INPUT” na pilocie zdalnego sterowania i gugu&&g
wybierz koricowke wejsciowq innq niz ,,USB-A". oy B

Wou 1 WW2  Dispor

+ Podczas obstugi przy pomocy obudowy, by wybrac koricéwke s
wejsciowq inng niz [9:USB-A], nalezy uzy¢ przycisku ,INPUT”. ey

+
by oy f—

VIEWER

q

SKORYGUJ  WYSW.  USTAW. INFORM. ~77
evsrusern & @ 1:HDMI1 O REJESTR
. & O 2:HDMI2 O OBRAZ TESTOWY oo
! @& O 3:DisplayPort
@ O 4:BNC
00 (O 5:BNC(ZSW)
@e® O 6:BNC(Y/C)
i O T:KOMPUTER
& O S:ETHERNET
W O %:USB-A
enren [0:ZAKON. $:PRZESUN  <:PRZESUN ..
— HDMI1 ZAAWANS.

'SET VIEWER OPTIONS.
G SELEC
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Nazwy i funkcje na ekranie przegladarki Viewer

Przegladarka Viewer ma trzy ekrany: ekran z lista napedoéw, ekran miniatur i ekran slajdow.

Kursor (zotty) Kursor (z6tty)
Menu Pasek przewijania
5|
A
s
smare
Ikona folderu
A
G -
L3
A
5]
et P o wow —
[Ekran z listq napeddw] [Ekran miniatur]
Informacje o Sciezce
VIEWER
ISB2:\
Informacje o napedzie/Informacje o pliku
| -
Photo_02.glf 6/12 11/17/2010 15:49:06 J401KE
l_ €5 :seLecT G UPFOLDER :  :MOVE < :MOVE —|
Przewodnik menu Opis funkcji przyciskéw

Pasek sterowania
* Sposob obstugi w przypadku zdjec jest inny niz dla filméw.

[Ekran slajdu]

« Ekran z lista napedéw
Zawiera liste napedow podtaczonych do projektora.

Obstuga menu
» Przyciski V i A pozwalajq przenosic¢ kursor w dét lub w gére. Wybierz pozycje menu i nacisnij ENTER, aby wyswietli¢
podmenu.

Obstuga ekranu z lista napedow
1. Nacisnij przycisk », aby przesunq¢ kursor do listy napedow.

(Miedzy menu a listq napedéw mozna przetqczac przyciskami € lub »).
Wybierz typ napedu przyciskami V¥ lub A; wybierz konkretny naped podtqczony do projektora przyciskiem < lub ».
2. Wybierz naped i nacisnij przycisk ENTER, aby przetqczyc sie na ekran miniatur dla wybranego napedu.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Funkcje
Nazwa Opis
t) | ODSWIEZ Wyswietla serwery multimedialne na ekranie listy napedéw.

REFRESH

@ OPCJE

Wyswietla menu OPCJE.

m | SLIDE SETTING Konfiguracja slajdéw. (— strona 240)
= (Ustawienia slajdow)
MOVIE SETTING Konfiguracja dla flméw. (— strona 241)

(Ustawienia filméw)

=1 | AUTO PLAY SETTING
(Ustawienia
autoodtwarzania)

Konfiguracja automatycznego odtwarzania. (— strona 241)

SHAREED FOLDER
(Folder udostepniony)

Konfiguracja folderu udostepnionego. (— strona 243)

’ [ B MEDIA SERVER
— (Serwer multimediow)

Konfiguracja serwera multimediéw. (— strona 247)

@ RETURN (Powrét)

Zamyka menu OPCJE.

L]

(Folder udostepniony)

e SYSTEM SETTING Przetaczenie do menu ustawien systemowych. Opis ustawien dla przewodowej
mmmmmm (Ustawienie systemowe) i bezprzewodowej sieci LAN, WPS, informacji o sieci i klawiatury zawiera rozdziat
9. Menu aplikacji. (— strona 138)
UsB Wyswietla ikone nosnika USB podtaczonego do portu USB projektora.
SHARED FOLDER Wyswietla maksymalnie cztery napedy komputera podtagczonego do sieci LAN

(konfigurowane w celu podtgczenia folderu udostepnionego).
* Podiaczanie folderu udostepnionego zostato opisane na stronie 243.

MEDIA SERVER
(Serwer multimediow)

Wyswietla maksymalnie cztery napedy komputera podtaczonego do sieci LAN
(konfigurowane w celu podtaczenia serwera multimediéw).
* Podtgczanie serwera multimediéw zostato opisane na stronie 247.

PREZENTACJA

Wyswietla ikone, jesli na nosniku USB lub w folderze udostepnionym znajdujg
sie pliki w formacie index.

Informacje o Sciezce

Wyswietla lokalizacje folderu lub pliku.

Informacje o napedzie

[Przyktad]
USB1

314MB FREE (Wolne)/492MB

Wyswietla wolne miejsce i pojemnos¢
nosnika w napedzie.* (tylko USB)

Wyswietla naped.

Przewodnik menu

Wyswietla opisy polecen wybranego menu.

Opis funkcji przyciskow

Wyswietla informacje o funkcjach przyciskéw.

* Wyswietlane jako trzycyfrowa liczba (z zaokragleniem)

UWAGA:

Kiedy widoczne jest menu OPCIE, nie sq wyswietlane ekran z listq napeddw i ekran z miniaturami. Aby je wyswietlic, nalezy wybraé ikone [POWROT] i nacisnq¢ przycisk ENTER.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

 Ekran miniatur
Wyswietla liste folderéw, miniatur i ikon w napedzie wybranym na ekranie z listg napedéw.

Obstuga menu
« Przyciski V i A pozwalajq przenosic kursor w dét lub w gére. Wybierz pozycje menu i nacisnij ENTER, aby wyswietli¢
menu lub ekran ustawien.

Obstuga ekranu miniatur
1. Nacisnij przycisk », aby przeniesc kursor na ekran miniatur, kiedy menu OPCJE nie jest wyswietlone.

2. Nacisnij przycisk ¥, A, €lub», aby wybrac plik lub folder.

3. Nacisnij przycisk ENTER, aby uruchomic pokaz slajdow lub odtwarzanie wybranego pliku. Wybranie folderu pozwala
wyswietli¢ ekran miniatur.

Funkcje
Nazwa Opis
DO GORY Przejicie o jeden poziom menu wyzej.
+»>m  MINIATURA Przetacza wyswietlanie miedzy miniatura a ikona.
& | SORTSETTING Zmiana kolejnosci folderéw lub plikow.
= (Ustawienia

sortowania)
2w | LISTA NAPEDOW Powrét do ekranu z listg napeddw.

% | OPCIJE Wyswietla menu OPCIJE.
e ‘ SYSTEM SETTING Otwiera menu ustawien systemowych.
TR (Ustawienie
systemowe)
Pasek przewijania Na ekranie miniatur widocznych jest 12 plikdw jednoczeénie w uktadzie 4 na 3. Jedli ekran
miniatur zawiera ponad 12 plikéw lub folderéw, z prawej strony pojawi sie pasek przewijania.
Przyciski CTL + ¥ i CTL + A pozwalaja przewija¢ zawartos¢ ekranu w dot lub w gére.
Informacje o Sciezce Wyswietla lokalizacje folderu lub pliku.
Informacje o miniaturze [Przyktad]
005.jpg 5/200 11/03/2010 13:25:12. 502 KB
Nazwa wybranego Liczba i kolejnos¢ plikéw  Data utworzenia/ Rozmiar
folderu lub pliku w folderze (tylko gdy modyfikacji: M/D/R/H/ pliku
wybrany jest folder) M/B
Przewodnik menu Wyswietla opisy polecer wybranego menu.
Opis funkcji przyciskow Wyswietla informacje o funkcjach przyciskéw.
WSKAZOWKA:

W razie wybrania nieobstugiwanego typu obrazu zostanie wyswietlona ikona [7].
« Maksymalna liczba mozliwych do wyswietlenia obrazéw na ekranie miniatur wynosi 300, wliczajqc w to foldery.
«Jeslinazwa lub Sciezka pliku lub folderu jest dfuzsza niz podana, Srodkowa czes¢ nazwy lub sciezki zostanie pominieta.
Przyktad: nazwa,, 123456789.jpg” zostanie wyswietlona jako,, 123..789.jpg".
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

« Ekran slajdéw (zdjecie/film)
Wyswietla plik wybrany z listy miniatur lub ikon.
« Postepowanie z plikami Microsoft PowerPoint i Adobe PDF opisano na stronie 231, 232.

Obstuga paska sterowania
«  Pasek sterowania bedzie wyswietlany tylko po wybraniu zdjecia (lub pliku typu index) lub pliku wideo.

«  Pasek sterowania w przypadku zdjec jest inny niz dla filmow.

1. Nacisniecie przycisku ENTER na ekranie slajdow pozwala wyswietli¢ pasek sterowania w dolnej czesci ekranu.

2. Nacisnij przycisk € lub», aby wybrac plik i nacisnij przycisk ENTER.

«  Wybrana funkcja zostanie wykonana.

Funkcje na pasku sterowania dla zdjec

Idublli\f-||xt

Nazwa Opis
1< WSTECZ Powrét do poprzedniego obrazu
> START Wyswietlenie obrazu. Ten przycisk pozwala uruchomic¢ lub zatrzymac wyswietlanie obrazu.
> DALE)J Przejicie do nastepnego obrazu.
o RIGHT Obrét obrazu 0 90° w prawo.
« Aby anulowa¢, wybierz inny folder.
‘a W LEWO Obrét obrazu 0 90° w lewo.
« Aby anulowa¢, wybierz inny folder.
WYMIARY DOPASOWANIE | Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej
rozdzielczosci projektora.
=2 ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
== (Rozmiar
rzeczywisty)
%  ZAMKNI Zamyka pasek sterowania.
« Aby zamkna¢ pasek sterowania, mozna tez nacisna¢ przycisk EXIT.
. KONIEC Zatrzymanie odtwarzania slajdéw, zamkniecie paska sterowania i powrdt do ekranu miniatur.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Funkcje na pasku sterowania dla filméw

Nazwa Opis
j« WSTECZ Powroét na poczatek pliku filmowego.
« Powrdt na poczatek poprzedniego pliku filmowego, w przypadku nacisniecia od razu po
uruchomieniu odtwarzania.
<4q¢ DOTYVHU Przewiniecie filmu do tytu o ok. 7 sekund.
START/PAUZA > START Odtworzenie pliku z filmem.
i PAUZA Zatrzymanie odtwarzania pliku z filmem.
pp DOPRZODU | Przewiniecie filmu do przodu o ok. 7 sekund.
> DALEJ Przejscie na poczatek nastepnego pliku filmowego.
v GODZINA Wyswietla czas odtwarzania i pauzy.
Mot
WYMIARY DOPASOWANIE | Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej
rozdzielczosci projektora.
=2 ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
== (Rozmiar
rzeczywisty)
%  ZAMKNI Zamyka pasek sterowania.
« Aby zamkna¢ pasek sterowania, mozna tez nacisna¢ przycisk EXIT.
t KONIEC Zatrzymanie odtwarzania filmu, zamkniecie paska sterowania i powro6t do ekranu miniatur.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Ustawienia opcji Viewer
« SLIDE SETTING (Ustawienia slajdéw)
Ustawienia dla zdjec i slajdéw.

SLIDE SETTING

SCREEN 3IZE ACTUAL SIZE

PLAY MODE

| MANUAL

=

INTERVAL

[] REPEAT

SECOND

ENTER BXIT

Nazwa Opcje Opis

SCREEN SIZE DOPASOWANIE

Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej

(Rozmiar ekranu)

rozdzielczosci projektora.

ACTUAL SIZE
(Rozmiar rzeczywisty)

Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.

PLAY MODE
(Tryb odtwarzania)

MANUAL (Recznie)

Odtwarzanie reczne.

AUTO

Odtwarzanie automatyczne.

INTERVAL (Przerwa) 5-300 sekund Okresla dtugos¢ przerwy, kiedy opcja trybu odtwarzania ma
ustawienie [AUTO].
REPEAT (Powtarzanie) Zaznaczenie Wiaczanie/wytaczanie funkcji powtarzania.
WSKAZOWKA

« Aby odtworzy¢ dowolnq liczbe slajdéw, nalezy je umiesci¢ w jednym folderze.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

« MOVIE SETTING (Ustawienia filmow)
Ustawienia dla plikéw wideo.

MOVIE SETTING

o
REPEAT | OFF | » |
O ek oanesr
Nazwa Opcje Opis
SCREEN SIZE DOPASOWANIE Wyswietlenie obrazu w naturalnych proporcjach i w maksymalnej
(Rozmiar ekranu) rozdzielczosci projektora.
ACTUAL SIZE Wyswietlenie obrazu w rozmiarze rzeczywistym.
(Rozmiar rzeczywisty)
REPEAT (Powtarzanie) WYLACZ. Wiaczanie/wytaczanie funkcji powtarzania.
ONE REPEAT Powtarzanie tylko jednego pliku.
(Powtarzanie jednego)
ALL REPEAT Powtarzanie wszystkich plikow w biezacym folderze.
(Powtarzanie wszystkich)

WSKAZOWKA
« Kiedy wigczona jest opcja [REPEAT] (Powtarzanie), w przerwie miedzy filmami widoczny bedzie czarny ekran.

« AUTO PLAY SETTING (Ustawienia autoodtwarzania)

Pozwala skonfigurowac automatyczne odtwarzanie pokazu slajdéw po podtaczeniu nosnika pamieci USB do portu USB projektora
lub po wybraniu funkgji [VIEWER] jako zrédta.

AUTO PLAY SETTING

o
O e 1 eaneml
Nazwa Opcje Opis
AUTO PLAY WYLACZ. —
(Autoodtwarzanie) OBRAZ Odtwarzanie pierwszego znalezionego na nosniku obrazu
statycznego (zdjecia).
DYNAMICZNY Odtwarzanie pierwszego znalezionego na nosniku pliku wideo.
PowerPoint Odtwarzanie pierwszego znalezionego na nos$niku pliku PowerPoint.

WSKAZOWKA

« Sposdb utomatycznego odtwarzania pokazu slajdow jest inny po podtqczeniu nosnika pamieci USB do portu USB projektora niz po wybraniu funkgji [VIEWER] jako Zrddfa.

« Automatyczne odtwarzanie rozpoczyna sie od pierwszego odnalezionego pliku, ktdrego typ jest zgodny z konfiguracjg automatycznego odtwarzania. Plik moze znajdowac
sie w katalogu gtdwnym nosnika lub w podfolderze.

« Jesli jako Zrédto wybrano funkcje [VIEWER], nastepi automatyczne odtworzenie ostatnio wybranego pliku lub przeszukanie ostatnio wybranego folderu i odtworzenie
pierwszego znalezionego pliku.
Aby automatycznie odtworzy¢ plik filmu na nosniku pamieci USB, nalezy na nim zapisac tylko ten jeden plik z filmem albo nadac mu takq nazwe, aby znalazt sie na poczqtku
listy plikdw.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

« SORT SETTING (Ustawienia sortowania)
Okresla kolejnos¢ wyswietlania miniatur lub slajdow.

SORT SETTING

SORT NAME (ABC..)

ENTER EXIT

Nazwa Opcje Opis

SORTUJ

NAME (ABC..) (Nazwa)
NAME (ZYX..) (Nazwa)

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej rosnacej wedtug nazwy.

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej malejacej wedtug nazwy.

EXT. (ABC..)

Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej rosnacej wedtug

(Rozszerzenie) rozszerzenia.

EXT. (ZYX..) Wyswietlenie ikon w kolejnosci alfabetycznej malejacej wedtug
(Rozszerzenie) rozszerzenia.

DATE (NEW) Wyswietlenie plikdbw w odwrotnej kolejnosci chronologicznej.
(Data - nowszy)

DATE (OLD) Wyswietlenie plikéw w kolejnosci chronologicznej.

(Data - starszy)

SIZE (BIG) Wyswietlenie plikéw w kolejnosci malejacej wedtug rozmiaru.
(Rozmiar - wigkszy)

SIZE (SMALL) Wyswietlenie plikdw w kolejnosci rosnacej wedtug rozmiaru.

(Rozmiar - mniejszy)
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

@ Wyswietlanie danych z folderu udostepnionego

Projektor

Folder udostepniony

Przygotowanie

Projektor: Podtacz projektor do sieci.

Komputer: Umies¢ pliki do wyswietlenia w folderze udostepnionym i ustal $ciezke do folderu. Zapamietaj lub zanotuj sciezke
do pdzniejszego uzycia.

+ Instrukcje na temat udostepniania folderéw zawiera podrecznik lub plik pomocy dotaczony do komputera z systemem Windows.
« Zapomoca klawiatury nadaj nazwe folderowi udostepnionemu, ztozona z liter i cyfr.

- Aby nawiazac potaczenie z folderem udostepnionym spoza danej podsieci, skonfiguruj opcje [WINS CONFIGURATION]
(Konfiguracja WINS) na ekranie [NETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci) wybieranym z menu.

«  Podpisy cyfrowy (podpis SMB) nie sg obstugiwane.

Laczenie projektora z folderem udostepnionym
1. Nacisnij przycisk 9/USB-A na pilocie zdalnego sterowania.
Pojawi sie okno z listqg napeddw.

.
= M - ]
R | siiaia
L]
2
iz
=
i
]

PRESENTATION

SET VIEWER 0PTIONS.
o seer o move o move

« Podczas obstugi przy pomocy obudowy, by wybra¢ koricwke wejsciowq innq niz [9:USB-A], nalezy uzy¢ przycisku ,,INPUT".
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

2. Pojawi sie menu [OPCJE].
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac ikone (OPCJE) i nacisnij przycisk ENTER.

+ Kiedy widoczne jest menu OPCIE, nie jest wyswietlany ekran z listg napeddw.
3. Przejdz do ekranu [SHARED FOLDER]

|sHARED FoLDER
'SHARED FOLDER

] EnasLe

SHARED FOLDER

USER NAME

PASSWORD

4. Wybierz numer folderu i miejsce, aby go uaktywnic.

Za pomocq przyciskéw < lub » przejdZ do numeru folderu udostepnionego, nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ opcje [WEACZ] i
nacisnij przycisk ENTER.

ENABLE

SHARED FOLDER W -

USER NAME

PASSWORD

5. Podaj sciezke, nazwe uzytkownika i hasto dla folderu udostepnionego.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac pole [SHARED FOLDER] (Folder udostepniony). Pojawi sie klawiatura ekranowa.
Wiecej informacji na temat klawiatury ekranowej zawiera strona 151.
« Jesli komputer nie jest chroniony hastem, podawanie hasta nie jest konieczne.
« Mozna doda¢ maksymalnie cztery foldery udostepnione.

«  Maksymalna dtugosc sciezki folderu udostepnionego wynosi 15 znakéw alfanumerycznych w nazwie komputera i 23 znaki
alfanumeryczne w nazwie folderu.

'SHARED FOLDER

[T [ owoeRa T [T FoLDERs T [T FoLbeRe ]
ENABLE
ET—
USER NAME E]\: 3)4)s) \: 7)8) ) \:
aJBJ )] ] FJa]H) 1]
passoRD )i o) ) a) n) ) )
YV x) ¥ z]e] -]
O emwesr _MoDE | || sp | BS | <53

_OK_J [caNcEL |
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

6. Zamknij ekran ustawien.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Ekran [SHARED FOLDER SETTING] (Ustawienia folderéw udostepnionych) zostanie zamkniety.
« Jesli pojawi sie komunikat o bfedzie, ustawienia nie sq prawidtowe. Sprébuj ponownie.

'SHARED FOLDER

|v| ENABLE

‘SHARED FOLDER \PC\SHARED\

USER NAME

[ttt ]

PASSWORD &
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Odlaczanie folderu udostepnionego od projektora.

« Wylqcz takq liczbe folderow udostepnionych, jakq chcesz odtqczyc

Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac element [WEACZ.] i nacisnij przycisk ENTER, aby usunq¢ zaznaczenie.
UWAGA:
« Jesliwyswietlony jest plik PowerPoint lub PDF, nie odtqczaj kabla sieci LAN. W przeciwnym przypadku funkcja Viewer przestanie dziatac.

'SHARED FOLDER

WSKAZOWKA:
«  Ustawienia potqczenia dla folderu udostepnionego
Mozna zapisac ustawienia dla maksymalnie czterech folderdw.

Po ponownym uruchomieniu projektora foldery o zapisanych ustawieniach bedg widoczne jako szare ikony folderow na ekranie z listq napeddw.
Wybranie szarej ikony folderu pozwoli pomingc krok wpisywania Sciezki folderu.

« W razie niemoznosci potgczenia z folderem udostepnionym jego ikona bedzie wyrdzniona znakiem X. W takim przypadku nalezy sprawdzic ustawienia folderu.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

@ Wyswietlanie danych z serwera multimediow

Projektor

Serwer multimediow

Przygotowanie

Projektor: Podtacz projektor do sieci.

Komputer: Przygotuj pliki ze zdjeciami i filmami do wyswietlenia i skonfiguruj udostepnianie multimediéw w programie
Windows Media Player 11 lub 12.

UWAGA:
« Projektor i serwer multimediow muszq znajdowac sie w tej samej podsieci. Potqczenia z serwerami multimediow z innych podsieci nie sq moZliwe.
- Typy udostepnianych obrazéw i filmow mogq zaleze¢ od wersji systemu Windows.

Konfigurowanie udostepniania multimediow w programie Windows Media Player 11
1. Uruchom program Windows Media Player 11.
2. ZBiblioteki wybierz pozycje Udostepnianie multimediow.

Create Playlist Ctrl+N

Create Auto Playlist

Music

©  Pictures
Video
Recorded TV
Other

Addto Library..
Media Sharing... N
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

More Options.

Help with Using the Library

Pojawi sie okno dialogowe Udostepnianie multimediow.

Media Sharing. ==l
AGi  Find and share music,picures, and video on your network
., Lear sbout sharing Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[#]5hare my mediz

@R Your network (hyk=1) is a private network. Devices that you alow
W c=n find your shared media. Networking...

How does sharine chanee frenall settines?
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Media Sharing

MGy Find and share music,pictures, and video on your network
‘= Leamn shout sharing Online

Sharing settings

[¥]Find media that others are sharing
[#]5hare my mediz

@ Your network (+»M7-5) is a private network. Devices that you allow
QP can find your shared media.

H

jow does sharing chanee frenall settines?

Networking...

o]

Wyswietlona zostanie lista dostepnych urzqdzer.

4. Wybierz pozycje PA621U Series i zaznacz opcje Zezwalaj.

Media Sharing ==
=" Leam more sbout sharine,
[Z]Find media that others are sharing
p
4
@ “four network (ub D=9 s & private network. Devices that you sllow can
(@) ayour shared med
How does sharing change firewall settings? B [ ool | [ Aww ]

Media Sharing

Przy ikonie PA621U Series pojawi sie znacznik.

Other users of |ETR Series
this FC

Hiom

@R, Your netrork Ghsh D=5 )is a private network. De vices that you dlaw can

H

jow does sharing change frenall ssttings?

[

| [ Ganes ] [

Apply

]

= Leam more shout sharin
[Z]Find medis that athers are sharine

9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)
3. Zaznacz pole wyboru Udostepnij moje multimedia i kliknij przycisk OK.

PA621U Series to nazwa projektora okreslona na ekranie INETWORK SETTINGS] (Ustawienia sieci)
5. Kliknij przycisk OK.

Po tej operadji zdjecia i filmy zawarte w Bibliotece stang sie dostepne z poziomu projektora.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Konfigurowanie udostepniania multimediow w programie Windows Media Player 12
1. Uruchom program Windows Media Player 12.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..
Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

Wybierz polecenie Strumien i zaznacz opcje ,Automatycznie zezwalaj urzqdzeniom na odtwarzanie moich multimediow”.

Allew All Media Devices

==

Do you want to automatically allow devices to play your media?

I you automatically allow access to your media, any computer or device that connects to
your network can play your shared music, pictures, and videos.

Tell me more about setting up Intemnet home media access

2 Automatically allow all computers and media devices.

< Do not automatically allow computers and media devices.

Cancel

@ Automatically allowing devices te stream is recemmended enly on secure networks,

Pojawi sie okno Zezwalaj na wszystkie urzqdzenia multimedialne.

3. Wybierz opcje ,,Automatycznie zezwalaj na wszystkie komputery i urzqdzenia multimedialne’”.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

v | Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

Projektor uzyskuje dostep do plikow graficznych i filmowych z Biblioteki.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Podtaczanie projektora do serwera multimediow

Nacisnij przycisk 9/USB-A na pilocie zdalnego sterowania.
Zostanie uruchomiona przegladarka VIEWER.

VIEWER

.

Podczas obstugi przy pomocy obudowy, by wybrac korncéwke wejsciowa inna niz [9:USB-A], nalezy uzy¢ przycisku ,IN-
PUT".

Zostanie uruchomione wyszukiwanie w sieci komputera z wigczonym udostepnianiem multimediéw. Znaleziony komputer
zostanie uwzgledniony jako serwer multimediéw na ekranie miniatur.

.

Innym sposobem jest naprowadzenie kursora na serwer multimediéw, wybranie z menu miniatur pozycji [REFRESH]
(Odswiez) i nacisniecie przycisku ENTER.

UWAGA:
« Automatycznie mozna wyszukac i wyswietli¢ maksymalnie cztery dostepne serwery multimedidw. Kolejne urzqdzenia od pigtego wzwyz nie bedq wyswietlone.

(— strona 229)
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

Odlaczanie projektora od serwera multimediow
1. Wyswietl menu OPCJE.

VIEWER

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ ikone [OPCJE] i nacisnij przycisk ENTER.
2. Wyswietl ekran konfiguracji serwera multimediow.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ ikone serwera multimedidw i nacisnij przycisk ENTER.

w

Przerwij potqczenie.

MEDIA SERVER

W EnaELE

Nacisnij przycisk ENTER, aby usunqc¢ znak zaznaczenia i przerwac potqczenie.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER, aby zamknqc ekran serwera multimediow.
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9. Korzystanie z funkcji Viewer (Modele MM)

@ Ograniczenia w wyswietlaniu plikow

Viewer pozwala wyswietla¢ pliki PowerPoint i PDF w uproszczonej postaci.
Jednak z uwagi na uproszczony sposéb wyswietlania wyglad plik moze sie rézni¢ wygladem od postaci przygotowanej na
komputerze.

Pewne ograniczenia dotyczace plikow PowerPoitnt.

Czcionki zostang automatycznie zamienione czcionkami zainstalowanymi w projektorze. Czcionki zamienne moga miec
inny rozmiar i szeroko$¢, co moze zaburzy¢ uktad graficzny dokumentu.

Niektére czcionki lub znaki moga nie by¢ wyswietlane.

Niektore funkcje dotyczace czcionek nie sg obstugiwane.

Przyktad: Istnieja pewne ograniczenia dotyczace animacji, wyboru i hiperfaczy.
Przechodzenie miedzy stronami moze zajmowac wiecej czasu niz na komputerze.

Niektore pliki w formacie Microsoft PowerPoint 97 - 2007 moga nie by¢ wyswietlane.

Pewne ograniczenia dotyczace plikow Excel

Czcionki zostang automatycznie przetworzone na czcionki zainstalowane w projektorze. Czcionki moga miec rézny rozmiar
lub rézna szerokos¢, powodujac przektamania uktadu strony

Niektore znaki lub czcionki moga nie by¢ wyswietlane.

Niektore funkcje zawarte w czcionkach nie s obstugiwane.

Wystepuja pewne ograniczenia dotyczace wykreséw, elementéw graficznych lub zdjec.
Aktywnego kursora w komoérce A1 nie mozna przemieszczac.

Wczytywanie stron moze trwac dtuzej w pordwnaniu do komputera

W pewnych przypadkach wyswietlanie plikéw w formacie Microsoft Excel 97 - 2007 moze by¢ niemozliwe.

Pewne ograniczenia dotyczace plikéw PDF

Czcionki, ktére nie zostaty osadzone przy tworzeniu dokumentu PDF, moga nie zosta¢ wyswietlone.

Niektore funkcje dotyczace czcionek nie s obstugiwane.

Przyktad: Istnieja pewne ograniczenia dotyczace adnotacji, wyboru, elementéw formularza i przestrzeni koloréw.
Przechodzenie miedzy stronami moze zajmowac wiecej czasu niz na komputerze.

Niektore pliki w formacie Adobe Acrobat moga nie by¢ wyswietlane.
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10. Dodatek

@ Odlegtosé wyswietlania i wymiary ekranu

Ten projektor pozwala na zatozenie szes¢ réznych obiektywow. Informacje podane na tej stronie pozwolg dobra¢ obiektyw
najlepiej dopasowany do sytuacji (rozmiar ekranu i odlegtos¢ projekgji). Informacje na temat zaktadania obiektywu zawiera
strona 155.

Typy obiektywéw i odlegtos¢ projekcji

Typ WUXGA
Rozmiar Model obiektywu
ekranu NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
30" 0,7-0,9
40" 0,7 1,0-13 12-25
60" 1,0 1,0-1,3 1,5-1,9 1,9-38 37-6,0 59-9,0
80" 14 14-1,38 20-26 2,5-5,1 50-8,0 7.9-12,1
100" 1,7 1,7-22 2,5-33 3,2-6,3 6,3-10,1 9,9-15,1
120" 2,1 20-27 3,0-39 3,8-76 7,5-12,1 11,9-18,2
150" 2,6 26-34 3,8-49 48-9,5 94-1522 149-228
200" 34-45 51-6,6 6,4-12,7 12,6 -20,3 20,0-30,5
240" 41-54 61-79 76-153 152-244 24,0-36,6
300" 52-68 76-99 9,6-19,1 19,0-30,5 30,1-45,8
400" 6,9-9,0 10,2-13,2 12,8-25,5 25,4-40,7 40,1-61,1
500" 8,7-11,3 12,7-16,5 16,0-319 31,8-509 50,2-76,4
WSKAZOWKA

Obliczenie odlegtosci projekgji na podstawie rozmiaru ekranu

Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NPTTFL (m) = H  0,8: 0,7 m (min.) do 2,6 m (maks.)

Odlegtos¢ projekdji dla obiektywu NP30ZL (m) =H % 0,8 do Hx 1,0 1,0m (min.) do 11,3 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP12ZL (m) = H % 1,2 do H X 1,5: 0,7 m (min.) do 16,5 m (maks.)
Odlegtosc projekdji dla obiektywu NP13ZL (m) =H % 1,5 do H % 3,0: 1,2 m (min.) do 31,9 m (maks.)
Odlegtosc projekdji dla obiektywu NP14ZL (m) =H % 2,9do H % 4,7: 3,7 m (min.) do 50,9 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NP15ZL (m) = H % 4,6 do H X 7,1: 5,9 m (min.) do 76,4 m (maks.)
,H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.

* Wartosci odbiegajq o kilka % od podanych w tabeli powyzej ze wzgledu na przyblizonos¢ obliczen.
Przyktad: Odlegtos¢ projekji w przypadku ekranu 150-calowego typu WUXGA z obiektywem NP13ZL:
Zgodnie z tabelq , Rozmiar ekranu (orientacyjny)” (— strona 256), H (szerokos¢ ekranu) = 323,1 cm.
Odlegtosc projekcji wynosi 323,7cm X 1,5 do 323,17 cm X 3,0 = 484,7 cm do 969,3 cm (ze wzgledu na obiektyw z zoomem).
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10. Dodatek

Typ WXGA
Rozmiar Model obiektywu
ekranu NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
30" 07-1,0
40" 0,7 1,0-1,3 1,2-25
60" 1,0 1,0-1,3 1,5-2,0 19-38 3,7-6,0 59-91
80" 14 14-18 20-26 25-51 50-8,1 7,9-12,1
100" 1,7 1,7-2.2 25-33 32-64 6,3-10,1 99-15.22
120" 21 20-27 3,0-40 39-7,7 7,6-122 12,0-18,3
150" 2,6 2,6-34 38-50 4,8-9,6 95-153 150-22,9
200" 34-4,5 51-6,6 64-128 12,7-204 20,1-30,6
240" 4,1-54 6,1-8,0 7,7-15/4 15,3-24,5 24,1-36,8
300" 52-6,8 7,7-10,0 9,6-19,2 19,1-30,7 30,2-46,0
400" 6,9-9,0 102-13,3 12,8-25,7 25,5-409 404-614
500" 87-113 12,8-16,7 16,0-32,1 319-51,2 50,5-76,9
WSKAZOWKA
Obliczenie odlegtosci projekgji na podstawie rozmiaru ekranu
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NPTTFL (m) = H x 0,8: 0,7 m (min.) do 2,6 m (maks.)
Odlegtosc projekdji dla obiektywu NP30ZL (m) =H < 0,8 do H < 1,0 1,0m (min.) do 11,3 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP12ZL (m) = H % 1,2 do H X 1,5: 0,7 m (min.) do 16,7 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP13ZL (m) = H % 1,5 do H  3,0: 1,2 m (min.) do 32,1 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NPT4ZL (m) = H X 2,9 do H X 4,7: 3,7 m (min.) do 51,2 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP15ZL (m) = H X 4,6 do H X 7,1: 5,9 m (min.) do 76,9 m (maks.)
H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.
* Wartosci odbiegajq o kilka % od podanych w tabeli powyzej ze wzgledu na przyblizonos¢ obliczeri.
Przyktad: Odlegtos¢ projekcji w przypadku ekranu 150-calowego typu WXGA z obiektywem NP13ZL:
Zgodnie z tabelq ,Rozmiar ekranu (orientacyjny)” (— strona 256), H (szerokos¢ ekranu) = 323,1 cm.
Odlegtos¢ projekgji wynosi 323,1cm X 1,5 do 323,1 cm x 3,0 = 484,7 cm do 969,3 cm (ze wzgledu na obiektyw z zoomem).
Typ XGA
Rozmiar Model obiektywu
ekranu NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
30" 0,7-0,9
40" 0,6 09-1,2 1,2-24
60" 1,0 1,0-1,3 14-19 1,8-3,7 3,6-58 57-8,7
80" 1,3 1,3-17 1,9-25 24-49 48-78 76-11,6
100" 1,6 1,6-21 24-32 3,0-6,1 6,0-9,7 96-14,6
120" 20 20-26 29-38 3,7-74 73-11,7 11,5-176
150" 2,5 25-32 3,7-48 46-9,2 9,1-14,7 14,4-22,0
200" 33-43 49-6/4 6,1-12,3 12,2-19,6 193-294
240" 40-52 59-7.7 7,4-14,8 14,7 -23,6 232-353
300" 50-6,5 74-96 9,2-18,5 18,4-29,5 29,1-44,2
400" 6,7-7,7 9,8-12,8 12,3-24,7 24,6-39/4 38,8-59,0
500" 84-109 12,3-16,0 154-30.8 30,7-49,2 48,6-73.8
WSKAZOWKA

Obliczenie odlegtosci projekdji na podstawie rozmiaru ekranu

Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NPTTFL (m) = H  0,8: 0,6 m (min.) do 2,5 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NP30ZL (m) =H % 0,8 do Hx 1,1:1,0m (min.) do 10,9 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP12ZL (m) = H % 1,2 do H X 1,6: 0,7 m (min.) do 16,0 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP13ZL (m) = H X 1,5 do H x 3,0: 1,2 m (min.) do 30,8 m (maks.)
Odlegtosc projekgji dla obiektywu NP14ZL (m) = H % 3,0 do H < 4,8: 3,6 m (min.) do 49,2 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP15ZL (m) = H % 4,7 do H X 7,3: 5,7 m (min.) do 73,8 m (maks.)
,H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.

* Wartosci odbiegajq o kilka % od podanych w tabeli powyzej ze wzgledu na przyblizonos¢ obliczeri.
Przyktad: Odlegtos¢ projekcji w przypadku ekranu 150-calowego typu XGA z obiektywem NP13ZL:
Zgodnie z tabelq ,Rozmiar ekranu (orientacyjny)” (— strona 256), H (szerokos¢ ekranu) = 304,8 cm.

Odlegtosc projekcji wynosi 304,8 cm 1,5 do 304,8 cm X 3,0 =457,2 cm do 914,4 cm (ze wzgledu na obiektyw z zoomem).
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10. Dodatek

Odlegtos¢ projekcji dla r6znych obiektywow

HO

NP11FL

— 40-150"

Typ WUXGA: 0,7-2,6 m
Typ WXGA: 0,7-2,6 m
Typ XGA: 0,6-2,5m

_ NP30ZL Typ WUXGA: 1,0-11,3 m
Typ WXGA: 1,0-11,3 m
Typ XGA: 1,0-10,9 m
NP12ZL Typ WUXGA: 0,7-16,5m

Typ WXGA: 0,7-16,7 m
Typ XGA:0,7-16,0 m

60-500"

60-500"
30-500"
NP13ZL Typ WUXGA: 1,2-31,9m
Typ WXGA: 1,2-32,1m
Typ XGA: 1,2-30,8 m
NP14ZL Typ WUXGA: 3,7-50,9 m
Typ WXGA:3,7-51,2m
Typ XGA: 3,6-49,2 m
NP15ZL Typ WUXGA: 5,9-76,4 m

Typ WXGA: 5,9-76,9 m
Typ XGA: 5,7-73,8 m
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10. Dodatek

Tabele rozmiaréw i wymiaréw ekranu

Typ WUXGA/Typ WXGA
Rozmiar (cale) Szeroko$¢ ekranu Wysokos¢ ekranu
(cale) (cm) (cale) (cm)
Wysokos¢ Rozmiar ekranu 16:10 30 254 64,6 15,9 40,4
ekranu o — 40 33,9 86,2 21,2 53,8
60 50,9 129,2 31,8 80,8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
L N 120 101,8 258,5 63,6 161,5
Szerokosé ekranu 150 127,2 323,1 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 3231
300 2544 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077.0 265,0 673,1

Typ XGA

Rozmiar (cale) Szerokos$¢ ekranu Wysokos$¢ ekranu
(cale) (cm) (cale) (cm)
30 24 61,0 18 45,7
Wysokos¢ Rozmiar ekranu 4:3 40 32 81,3 24 61,0
ekranu (przekgtna) 60 48 121,9 36 91,4
80 64 162,6 48 121,9
100 80 203,2 60 152,4
120 96 243,8 72 182,9
150 120 304,8 90 228,6
Szerokosc¢ ekranu 200 160 406,4 120 304,8
240 192 487,7 144 365,8
300 240 609,6 180 457,2
400 320 812,8 240 609,6
500 400 1016.0 300 762,0
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10. Dodatek

Zakres przesuniecia obiektywu

Ten projektor jest wyposazony w funkcje przesuwania obiektywu, ktéra pozwala regulowac potozenie wyswietlanego obrazu
za pomoca pokretet przesuwajgcych obiektyw. Przesuniecie obiektywu mozna regulowaé w zakresie podanym nizej.

UWAGA:
« Funkgja przesuniecia obiektywu nie jest dostepna w przypadku obiektywu NP11FL.
« Nie nalezy uzywac funkgji przesuniecia obiektywu w czasie wyswietlania obrazéw w pozycji pionowej. Nalezy uzywac z obiektywem po srodku.

* Patrz tabela przesuniecia obiektywu na nastepnej stronie, aby znalez¢ numer rysunku zasiegu przesuniecia obiektywu.

Projekcja frontowa/z poziomu stotu

— Szerokos¢ wyswietlanego obrazu
@ 1 /

100%V Wysokos¢ wyswietlanego obrazu

® |..[10%H 10%H|_|
® 100%H @

Opisy symboli: V oznacza wymiar pionowy (wysoko$¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar poziomy (szerokos¢ wy-
Swietlanego obrazu).

Projekcja frontowa z poziomu sufitu

® 100%H @

10%H 10%H
@ | —

Wysokos¢ wyswietlanego obrazu

100%V

oL NN

M Szerokosc wyswietlanego obrazu
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10. Dodatek

Tabela przesuniecia obiektywu

Odpowiedni typ Numer rysunku Obiektyw

NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL

Typ WUXGA [©) 50%V 50%V 50%V 50%V 50%V
@) 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V

® 20% H* 30% H 30% H 30% H 30%H

@ 20% H* 30% H 30% H 30% H 30% H

Typ WXGA [©) 50%V 60% V 60% V 60% V 60% V
@ 10% V 10% V 10% V 10% V 10% V

® 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H

@ 20% H 30% H 30% H 30%H 30% H

Typ XGA @ 35%V 50%V 50%V 50%V 50%V
@) 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V

® 20% H 30% H 30%H 30%H 30%H

[©) 20% H 30%H 30%H 30%H 30%H

*  Dla typu WUXGA, zakres przesuniecia w kierunku poziomym wynosi do 15% H, przy uzyciu obiektywu,NP13ZL’ do wyswietlenia ekranu
powyzej Modelu 150.

Przyktad: Wyswietlanie na ekranie 150-calowym

Opis dotyczy projektora XGA (panel 4:3) z dopasowanym obiektywem NP12ZL.

« Roéwniez dla projektoréw WXGA i WUXGA (panel 16:10) nalezy zmieni¢ obliczenia wymiaréw ekranu oraz warto$¢ maksy-
malnego przesuniecia.

Zgodnie z tabelami rozmiaréw i wymiaréw ekranu (— strona 256), H =304,8 cm, V = 228,6 cm.

Zakres regulacji w kierunku pionowym: Wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w gére 0 0,5 X 228,6 cm =114 cm i w dot

00,1 %x228,6 cm =22 cm (kiedy obiektyw znajduje sie w potozeniu srodkowym). W przypadku instalacji sufitowej/frontowej

powyzsze wartosci zostajg odwrécone.

Zakres regulacji w kierunku poziomym: Wyswietlany obraz moze by¢ przesuniety w lewo 0 0,3 X 304,8 cm =91 cm i w prawo

00,3%x304,8cm=91cm.

* Wartosci odbiegaja o kilka % ze wzgledu na przyblizonos¢ obliczen.
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@ Lista kompatybilnych sygnatéw wejsciowych

Sygnat z komputera analogowego

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 *1 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 :3 60/70/75/85
1280 x 768 *2 15 : 9 60
1280 x 800 *2 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 ___* 16:9 * |60
1366 X 768 *s 16 : 9 * |60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 .3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *6 4 : 3 * 175
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Component
Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Zespolony sygnat obrazu/S-Video

Sygnat Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
NTSC 4 .3 60
PAL 4 .3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4 :3 50
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HDMI
Sygnat Rozdzielczo$¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 * 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *2 16 : 9 60
1280 x 768 *2 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *2 16 : 10 60
1366 X 768 *5 16 : 9  * 160
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 X 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (bez wygaszania wiazki)
4K 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Rozdzielczo$¢ sygnatu (punkty) Odswiezanie (Hz) Wsp. ksztattu obrazu Format 3D
Frame Packing
23,98/24 Obok siebie
Gora i dot
25 Obok siebie
1920 x 1080p Géra i dot
50 Obok siebie
Gora i dot
Obok siebie
39,94/60 Gora i dot
50 16 : 9 G()raid()l'
1920 x 1080i gg;kfﬁ"e
59,94/60 Obok siebie
Frame Packing
50 Obok siebie
Gora i dot
1280 x 720p Frame Packing
59,94/60 Obok siebie
Gora i dot
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DisplayPort
Sygnat Rozdzielczo$¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 *1 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *2 16 : 9 60
1280 x 768 *2 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *2 16 : 10 60
1366 x 768 *s 16 : 9  * 160
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
4K 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Rozdzielczos¢ sygnatu (punkty) Odséwiezanie (Hz) Wsp. ksztattu obrazu Format 3D
Frame Packing
23,98/24 Obok siebie
Gora i dot
25 Obok siebie
1920 x 1080p Gora i dét
50 Obok siebie
Gora i dot
Obok siebie
59:94/60 Goraidot
50 16 : 9 Gérai(jic')’f-
1920 x 1080i 8Z;ki5£?'e
59,94/60 Obok siebie
Frame Packing
50 Obok siebie
Gora i dot
1280 x 720p Frame Packing
59,94/60 Obok siebie
Gora i dot

*

—_

Rozdzielczo$¢ naturalna dla typu XGA

*2 Rozdzielczo$¢ naturalna dla typu WXGA
*3 Rozdzielczo$¢ naturalna dla typu WUXGA

*4 Przyblizona wartos¢

*5 Projektor moze nie wyswietla¢ tych sygnatéw prawidtowo, jesli dla opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] wybrano ustawienie [AUTO].
Fabrycznie opcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU] ma ustawienie [AUTO]. Aby wyswietli¢ prawidtowo te sygnaty, wybierz ustawienie [16:9] opcji

[WSP. KSZTALTU OBRAZU].

*6 Projektor moze nie wyswietla¢ tych sygnatéw prawidtowo, jesli dla opcji [WSP. KSZTALTU OBRAZU] wybrano ustawienie [AUTO].
Fabrycznie opcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU] ma ustawienie [AUTO]. Aby wyswietli¢ prawidtowo te sygnaty, wybierz ustawienie [4:3] opcji

[WSP. KSZTALTU OBRAZU].

«  Sygnaly przekraczajace naturalna rozdzielczos¢ projektora sg przetwarzane przez funkcje Advanced AccuBlend.
« Efektem dziatania funkcji Advanced AccuBlend moze by¢ nieréwnosc liter i linii oraz rozmycie koloréw.

« Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi projektor obstuguje sygnaty o standardowych rozdzielczosciach i czestotliwosciach, jednak w przy-
padku niektérych typow komputerdéw parametry te moga wymagac regulacji.

261



10. Dodatek

@ Dane techniczne

[Modele HDBaseT]
Nazwa modelu PA622U/PA522U/PA672W/PA572W/PA722X/PA622X
Metoda Projekcja z uzyciem trzech barw podstawowych z migawka ciektokrystaliczng
Dane techniczne zasadniczych elementow
Panel ciektokrysta- |Rozmiar PA722X/PA622X:0,79" (z MLA) X 3 (wsp. ksztattu obrazu: 4:3)
liczny PA672W/PA572W: 0,76" (z MLA) X 3 (wsp. ksztattu obrazu: 16:10)
PA622U/PA522U: 0,76" (z MLA) X 3 (wsp. ksztattu obrazu: 16:10)
Piksele " PA722X/PA622X: 786 432 (1024 punktow X 768 linii)
PA672W/PA572W: 1 024 000 (1280 punktow x 800 linii)
PA622U/PA522U: 2 304 000 (1920 punktow X 1200 linii)
Obiektywy Zoom Reczne (zakres powiekszenia zalezy od obiektywu)
Ostros¢ Recznie
Przesuniecie Recznie
obiektywu
Zrédto $wiatta PA722X/PA672W/PA622U: Lampa 350 W (264 W w trybie ekologicznym)
PA622X/PA572W/PA522U: Lampa 330 W (264 W w trybie ekologicznym)
Urzadzenie optyczne I1zolacja optyczna zwierciadtem dichroicznym, tagczenie pryzmatem dichroicznym

Strumien swietlny TRYB EKOLOGICZNY |PA722X:7200 Im, PA622X: 6200 Im, PA672W: 6700 Im, PA572W: 5700 Im, PA622U: 6200 Im,
(2) (3) WYLACZ. PA522U: 5200 Im
Wspotczynnik kontrastu 2 (czysta biel/ PA722X/PA672W/PA622U: 6000:1

czysta czern) PA622X/PA572W/PA522U: 5000:1
Rozmiar ekranu (odlegtos¢ projekcji) 30" do 500" (odlegtos¢ projekcji zalezy od obiektywu)
Wiernos¢ kolorow 10-bitowe przetwarzanie koloru (1,07 mld koloréw)
Wyijscie audio Wbudowany gto$nik mono 10 W
Czestotliwo$¢ przeno- Poziome Analogowe: 15 kHz, 24 kHz do 100 kHz (24 kHz lub wiecej na wejsciach RGB), zgodnos¢ z
szenia normami VESA

Cyfrowe: 15 kHz, 24 kHz do 153 kHz, zgodno$¢ z normami VESA

Pionowe Analogowe: 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz zgodno$¢ z normami VESA

Cyfrowe: 24, 25, 30,48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz, zgodnos¢ z normami VESA

Gtéwne elementy regulacji Reczny zoom, reczna ostros¢, reczne przesuniecie obiektywu, przetaczanie sygnatu wej-

sciowego (HDMI1/HDMI2//DisplayPort/BNC/BNC(ZSW),BNC(Y/C)/KOMPUTER/HDBaseT),
automatyczne dopasowanie obrazu, powiekszanie obrazu, regulacja potozenia obrazu, wy-
ciszanie (wideo i audio), wigczanie i wytgczanie zasilania, menu ekranowe/wyboér opdji itp.

Maksymalna rozdzielczos¢ wyswietlania Analogowe: 1920 x 1200 (z uzyciem funkcji Advanced AccuBlend)
(poziomo X pionowo) Cyfrowe: 4096 x 2160 (z uzyciem funkcji Advanced AccuBlend)
Sygnaty wejsciowe

RG,BHV RGB: 0,7 Vp-p/75Q

Y: 1,0V p-p/75% (sygnat synchronizacji z polaryzacjg ujemna)
Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

H/V Sync: 4,0V p-p/TTL

Synchronizacja sygnatu zespolonego: 4,0V p-p/TTL
Synchronizacja na G: 1,0V p-p/75Q (sygnat synchronizacji)

Zespolony sygnat wideo 1,0V p-p/75Q
S-Video Y: 1,0V p-p/75Q
C: 286V p-p/75Q
Component Y: 1,0V p-p/75L (sygnat synchronizacji)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50 Hz)

DVD: Sygnat progresywny (50/60 Hz)

Audio 0,5V rms/22 kQ lub wiecej

Ztacza wejsciowe/wyjsciowe

Komputer/kompo- |Wejscie wideo Mini D-Sub 15-stykowy X 1, ztacze BNC x 5

nentowy Wejscie audio Ztacze mini jack stereo x 2
Wyjscie audio Mini jack stereo x 1 (wspdlny dla wszystkich sygnatow)
HDMI Wejscie wideo  [HDMI® Ztacze typu A x 2

Gtebia koloréw: kompatybilne z 8-/10-/12-bitowa

Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422

Zgodnos¢ z LipSync, HDCP ™4, obstuguje 4K oraz 3D

Wyijscie wideo  |Wzmacniak

Wejscie audio HDMI: Czestotliwos¢ probkowania — 32/44,1/48 kHz, Glebia bitowa - 16/20/24 bity
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Nazwa modelu PA622U/PA522U/PA672W/PA572W/PA722X/PA622X

HDBaseT Wejscie wideo  |Gtebia koloréw: Obstuguje 8/10/12 bitow
Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422
Obstuquije LipSync, HDCP 4, 4K, 3D

Wejscie audio Czestotliwos¢ probkowania: 32/44,1/48 kHz

Gtebia bitowa: 16/20/24 bit

DisplayPort Wejscie wideo  [DisplayPort x 1

Przepustowos¢: 2,7 Gbps/1,62 Gbps

Liczba linii: 1 linia/2 linie/4 linie

Gtebia koloréw: 6 bitéw, 8 bitdéw, 10 bitow
Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422
Zgodnos¢ z HDCP 4

Wejscie audio DisplayPort: Czestotliwo$¢ prébkowania — 32/44,1/48 kHz, Gtebia bitowa — 16/20/24 bity

BNC (ZSW) Wejscie wideo BNC x 1
Wejscie audio (udostepnione dla ztgczy wejsciowych audio BNC, BNC (ZSW), BNC (Y/Q))
BNC (Y/Q) Wejscie wideo BNC x 2
Wejscie audio (udostepnione dla ztgczy wejsciowych audio BNC, BNC (ZSW), BNC (Y/C))
Ztacze PC Control 9-stykowa wtyczka D-SUB x 1
Port USB USBtyp AX 1
Port Ethernet/HDBaseT RJ-45 x 1, BASE-TX jest obstugiwany
Ztgcze pilota zdalnego Ztacze mini jack stereo x 1
Ztgcze wyjsciowe 3D SYNC 5V /10 mA, wyjscie sygnatu zsynchronizowanego dla uzytku 3D
Warunki eksploatacji Temperatura eksploatacji: 5 do 40°C (41 do 104°F) )

Wilgotnos¢ eksploatacji: 20 do 80% (bez skraplania)

Temperatura przechowywania: -10 do 50°C (14 do 122°F)

Wilgotno$¢ przechowywania: 20 do 80% (bez skraplania)

Wysokos¢ robocza: 0 do 3650 m/12000 stép

(1700 do 3650 m/5500 do 12000 stép: Nalezy ustawi¢ [DUZA WYSOKOSC] dla [TRYB WENTY-

LATOR])
Zasilanie 100-240V ~, 50/60Hz
Zuzycie Tryb ekologiczny wytaczony [PA722X/PA672W/PA622U: 483 W (100-130 V)/460W (200-240 V)
energii PA622X/PA572W/PA522U: 463 W (100-130V)/440W (200-240V)

Tryb ekologiczny wiaczony |PA722X/PA672W/PA622U/PA622X/PA572W/PA522U: 377 W (100-130V)/362 W (200-240 V)
TRYB GOTOWOSCI (NOR- 0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V)

MALNY)
TRYB GOTOWOSCI (TRYB 7,4W (100-130V)/7,9 W (200-240V)
GOT. HDBaseT)

Prad znamionowy PA722X/PA672W/PA622U:5,5A-2,2 A

PA622X/PA572W/PA522U:5,1 A-2,2 A

Wymiary zewnetrzne 499 (szerokos¢) x 142 (wysokos¢) x 359 (gtebokos¢) mm (bez elementéw wystajacych)

499 (szerokos$¢) x 162 (wysokosc) x 368 (gtebokosé) mm (bez elementdéw wystajgcych)

Ciezar 8,4 kg (nie wliczajac ciezaru obiektywu)

*1
*2

*3
*4

*5

Liczba efektywnych pikseli stanowi ponad 99,99%.

Jest to wartos¢ strumienia $wietlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY]. Wartos¢ strumienia
Swietlnego spadnie do 80%, kiedy dla [TRYBU EKOLOGICZNEGO)] zostanie wybrane [WLACZ.]. W razie wybrania jakiejkolwiek innej opcji
trybu [NASTAWIONY], warto$¢ strumienia $wietlnego moze troche sie¢ zmniejszyc¢.

Zgodnos¢ z norma 1ISO21118-2005

HDMI® (Gtebia koloréw, Lip Sync) z HDCP

Czym jest technologia HDCP/HDCP?

HDCP to akronim angielskich stéw High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepustowosci).
Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepustowosci (z ang. HDCP - High bandwidth Digital Content Protection) to system zapobie-
gania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przez interfejs HDMI (z ang. High-Definition Multimedia - Multimedia o wysokiej
rozdzielczosci).

Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatow za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznacza¢ nieprawidtowego dziatania projektora. W
urzadzeniach obstugujacych system HDCP moga wystapi¢ sytuacje, w ktérych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zostac¢
wyswietlone z powodu rozmysInej decyzji spotecznosci zarzadzajacej standardem HDCP.

Video: Gtebia koloru, 8/10/12-bitowe, LipSync

Audio: LPCM; do 2 ch, czestotliwo$¢ prébkowania 32/44,1/48 kHz, gtebia bitowa; 16/20/24-bitowa

35 do 40°C (95 do 104°F) -, Wymuszony tryb ekologiczny”

(PA622U/PA522U przejdzie na tryb ekologiczny stopniowo zaczynajac od 33 °C.)

Specyfikacje i konstrukcja produktu moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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[Modele MM]
Nazwa modelu PA621U/PA521U/PA671W/PA571W/PA721X/PA621X
Metoda Projekcja z uzyciem trzech barw podstawowych z migawka ciektokrystaliczng
Dane techniczne zasadniczych elementow
Panel ciektokrysta- |Rozmiar PA721X/PA621X:0,79" (z MLA) X 3 (wsp. ksztattu obrazu: 4:3)
liczny PA671W/PA571W: 0,76" (z MLA) X 3 (wsp. ksztattu obrazu: 16:10)
PA621U/PA521U:0,76" (z MLA) x 3 (wsp. ksztattu obrazu: 16:10)
Piksele (" PA721X/PA621X: 786 432 (1024 punktéw x 768 linii)
PA67TW/PA571W: 1 024 000 (1280 punktéw x 800 linii)
PA621U/PA521U: 2 304 000 (1920 punktéw x 1200 linii)
Obiektywy Zoom Reczne (zakres powiekszenia zalezy od obiektywu)
Ostros¢ Recznie
Przesuniecie Recznie
obiektywu
Zrodto $wiatta PA721X/PA671W/PA621U: Lampa 350 W (264 W w trybie ekologicznym)
PA621X/PA571W/PA521U: Lampa 330 W (264 W w trybie ekologicznym)
Urzadzenie optyczne I1zolacja optyczna zwierciadtem dichroicznym, tgczenie pryzmatem dichroicznym

Strumien swietlny TRYB EKOLOGICZNY |PA721X:7200 Im, PA621X: 6200 Im, PA671W: 6700 Im, PA571W: 5700 Im, PA621U: 6200 Im,
(2) (3) WYLACZ. PA521U: 5200 Im
Wspotczynnik kontrastu 2 (czysta biel/ PA721X/PA671W/PA621U: 6000:1

czysta czern) PA621X/PA571W/PA521U: 5000:1
Rozmiar ekranu (odlegtos¢ projekcji) 30" do 500" (odlegtos¢ projekcji zalezy od obiektywu)
Wiernos$¢ kolorow 10-bitowe przetwarzanie koloru (1,07 mld koloréw) 4
Wyijscie audio Wbudowany gto$nik mono 10 W
Czestotliwos¢ przeno- Poziome Analogowe: 15 kHz, 24 kHz do 100 kHz (24 kHz lub wiecej na wejsciach RGB), zgodnos¢ z
szenia normami VESA

Cyfrowe: 15 kHz, 24 kHz do 153 kHz, zgodno$¢ z normami VESA

Pionowe Analogowe: 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz zgodno$¢ z normami VESA

Cyfrowe: 24, 25, 30,48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz, zgodnos¢ z normami VESA

Gtéwne elementy regulacji Reczny zoom, reczna ostros¢, reczne przesuniecie obiektywu, przetaczanie sygnatu wej-

$ciowego (HDMI1/HDMI2//DisplayPort/BNC/BNC(ZSW),BNC(Y/C)/KOMPUTER/ETHERNET),
automatyczne dopasowanie obrazu, powiekszanie obrazu, regulacja potozenia obrazu, wy-
ciszanie (wideo i audio), wigczanie i wytgczanie zasilania, menu ekranowe/wybér opdji itp.

Maksymalna rozdzielczos¢ wyswietlania Analogowe: 1920 x 1200 (z uzyciem funkcji Advanced AccuBlend)
(poziomo X pionowo) Cyfrowe: 4096 x 2160 (z uzyciem funkcji Advanced AccuBlend)
Sygnaty wejsciowe

R,G,B,H,V RGB: 0,7 Vp-p/75%2

Y: 1,0V p-p/75% (sygnat synchronizacji z polaryzacjg ujemna)
Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

H/V Sync: 4,0V p-p/TTL

Synchronizacja sygnatu zespolonego: 4,0V p-p/TTL
Synchronizacja na G: 1,0V p-p/75Q (sygnat synchronizacji)

Zespolony sygnat wideo 1,0V p-p/75Q
S-Video Y: 1,0V p-p/75Q
C: 286V p-p/75Q
Component Y: 1,0V p-p/75L (sygnat synchronizacji)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50 Hz)

DVD: Sygnat progresywny (50/60 Hz)

Audio 0,5V rms/22 kQ lub wiecej

Ztacza wejsciowe/wyjsciowe

Komputer/kompo- |Wejscie wideo Mini D-Sub 15-stykowy X 1, ztacze BNC x 5

nentowy Wejscie audio Ztacze mini jack stereo x 2
Wyjscie audio Mini jack stereo x 1 (wspdlny dla wszystkich sygnatow)
HDMI Wejscie wideo  [HDMI® Ztacze typu A x 2

Gtebia koloréw: kompatybilne z 8-/10-/12-bitowa

Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422

Zgodnos¢ z LipSync, HDCP ™), obstuguje 4K oraz 3D

Wyijscie wideo  |Wzmacniak

Wejscie audio HDMI: Czestotliwos¢ prébkowania — 32/44,1/48 kHz, Glebia bitowa - 16/20/24 bity
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Nazwa modelu PA621U/PA521U/PA671W/PA571W/PA721X/PA621X

DisplayPort Wejscie wideo  [DisplayPort x 1

Przepustowos¢: 2,7 Gbps/1,62 Gbps

Liczba linii: 1 linia/2 linie/4 linie

Gtebia koloréw: 6 bitéw, 8 bitdw, 10 bitéw

Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422

Zgodnos¢ z HDCP %

Wejscie audio DisplayPort: Czestotliwos$¢ probkowania — 32/44,1/48 kHz, Glebia bitowa - 16/20/24 bity

BNC (ZSW) Wejscie wideo BNC x 1
Wejscie audio (udostepnione dla ztagczy wejsciowych audio BNC, BNC (ZSW), BNC (Y/Q))
BNC (Y/C) Wejscie wideo BNC x 2
Wejscie audio (udostepnione dla ztgczy wejsciowych audio BNC, BNC (ZSW), BNC (Y/Q))
Ztacze PC Control 9-stykowa wtyczka D-SUB x 1
Port USB USBtyp A X 1
Port USB bezprzewodowej sieci LAN  |USBtyp A X 1
Port Ethernet RJ-45 x 1, 10/100 BASE
Ztacze pilota zdalnego Ztacze mini jack stereo x 1
Ztgcze wyjsciowe 3D SYNC 5V /10 mA, wyjscie sygnatu zsynchronizowanego dla uzytku 3D
Warunki eksploatacji Temperatura eksploatacji: 5 do 40°C (41 do 104°F) 9

Wilgotnos¢ eksploatacji: 20 do 80% (bez skraplania)

Temperatura przechowywania: -10 do 50°C (14 do 122°F)

Wilgotnos¢ przechowywania: 20 do 80% (bez skraplania)

Wysokos¢ robocza: 0 do 3650 m/12000 stép

(1700 do 3650 m/5500 do 12000 stép: Nalezy ustawi¢ [DUZA WYSOKOSC] dla [TRYB WENTY-

LATOR])
Zasilanie 100-240V ~, 50/60Hz
Zuzycie Tryb ekologiczny wytaczony [PA721X/PA671W/PA621U: 483 W (100-130 V)/460W (200-240 V)
energii PA621X/PA571W/PA521U: 463 W (100-130 V)/440W (200-240V)

Tryb ekologiczny wiaczony [PA721X/PA671W/PA621U/PA621X/PA571W/PA521U: 377 W (100-130V)/362 W (200-240 V)
TRYB GOTOWOSCI (NOR- 0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V)

MALNY)
TRYB GOTOWOSCI (GOTO-  |4,7 W (100-130V)/4,9 W (200-240 V)
WOSC TRANSMISJI)

Prad znamionowy PA721X/PA671W/PA621U:55A-2,2 A

PA621X/PA571W/PA521U:5,1 A-22 A

Wymiary zewnetrzne 499 (szerokos¢) x 142 (wysokosc) x 359 (gtebokos¢) mm (bez elementéw wystajacych)

499 (szeroko$¢) x 162 (wysokosc) x 368 (gtebokosé) mm (bez elementdéw wystajgcych)

Ciezar 8,4 kg (nie wliczajac ciezaru obiektywu)

*1
*2

*3
*4
*5

*6

Liczba efektywnych pikseli stanowi ponad 99,99%.

Jest to wartos¢ strumienia Swietlnego (w lumenach) po ustawieniu opcji [WYS. JASN.] parametru [NASTAWIONY]. Wartos¢ strumienia
Swietlnego spadnie do 80%, kiedy dla [TRYBU EKOLOGICZNEGO)] zostanie wybrane [WLACZ.]. W razie wybrania jakiejkolwiek innej opcji
trybu [NASTAWIONY], warto$¢ strumienia $wietinego moze troche sie zmniejszyc¢.

Zgodnosc¢ z norma 1ISO21118-2005

Petna gama koloréw (okoto 16,77 miliona lub wiecej koloréw) przy pobieraniu sygnatu z wejscia Ethernet.

HDMI® (Gtebia koloréw, Lip Sync) z HDCP

Czym jest technologia HDCP/HDCP?

HDCP to akronim angielskich stéw High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepustowosci).
Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepustowosci (z ang. HDCP - High bandwidth Digital Content Protection) to system zapobie-
gania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przez interfejs HDMI (z ang. High-Definition Multimedia - Multimedia o wysokiej
rozdzielczosci).

Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznaczac¢ nieprawidtowego dziatania projektora. W
urzadzeniach obstugujacych system HDCP moga wystapic sytuacje, w ktérych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zostac
wyswietlone z powodu rozmysinej decyzji spotecznosci zarzadzajacej standardem HDCP.

Video: Gtebia koloru, 8/10/12-bitowe, LipSync

Audio: LPCM; do 2 ch, czestotliwo$¢ probkowania 32/44,1/48 kHz, gtebia bitowa; 16/20/24-bitowa

35 do 40°C (95 do 104°F) -, Wymuszony tryb ekologiczny”

(PA621U/PA521U przejdzie na tryb ekologiczny stopniowo zaczynajac od 33 °C.)

Specyfikacje i konstrukcja produktu moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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@ Wymiary obudowy

Jednostka: mm (cal)
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@ Montowanie pokrywy kabli (do nabycia oddzielnie)

Oferowana do nabycia oddzielnie pokrywa kabli projektora (NP04CV) pozwala ukry¢ przewody i uzyskac bardziej
schludny wyglad projektora.

& OSTRZEZENIE

+  Po zatozeniu pokrywy kabli nalezy ja umocowa¢ dotaczonymi srubami. W przeciwnym razie pokrywa moze odpas¢
i ulec uszkodzeniu lub spowodowac obrazenia.

+ Nie nalezy zwija¢ przewodu zasilajgcego i umieszczac pod pokrywa. Stwarza to ryzyko pozaru.

+ Nie wolno dociska¢ pokrywy kabli zbyt mocno. Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia pokrywy
kabli, a w konsekwencji spowodowac upadek projektora lub inne szkody.

Montaz

Przygotowanie:
1. Podtqcz przewdd zasilajqcy i inne kable do projektora kable potqczeniowe pominieto na rysunkach).

2. Zaopatrz sie we wkretak krzyzakowy.

1. Wsun dwa okrqgte wystepy na lewym i prawym brzegu pokrywy
kabli w zagfebienia na spodzie projektora.

UWAGA: Uwazaj, aby nie Scisnqc pokrywq Zadnego z kabli.

2. Przekrec srube mocujqcq pokrywe w prawo.
»  Dokrec srube do oporu.

Demontaz

1. Przekrecajsrube mocujqcq pokrywe w lewo, az zacznie sie obra-
cac swobodnie poza gwintem.
«  Wtrakcie przytrzymuj pokrywe, aby uniknqc jej niespodziewanego
opadniecia.
«  Sruba nie daje sie wykreci¢ catkiem z pokrywy.

2. Zdejmij pokrywe kabli.
Przekrec pokrywe kabli i zdejmij jq.
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O Rozmieszczenie stykow oraz nazwy sygnatéw giéwnych ztaczy
Ztacze wejscia COMPUTER IN / komponentowego sygnatu obrazu (Mini D-Sub 15-stykowe)

Podlaczenie i poziom sygnatu kazdego styku

Poziom sygnatu

Sygnat video : 0,7Vp-p (Analogowy)

Sygnat synchronizacji : Poziom TTL

Ztacze HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (Ty

[2]{« 16 (s Jraf2lfiafislfis]
135 7 e fisfisi7iio

Ztacze DisplayPort IN

{2} 4 Y6 Y8 fiofi2fi4fiefislpol

(1 {38 ¥5 }{7 o itftaisHiz]io]

Styk nr. Sygnat RGB (Analogowy) Sygnat YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony lub synchronizacja wg zielonego Y
3 Niebieski Cb
4 Uziemienie
5 Uziemienie
6 Czerwone uziemienie Cr Uziemienie
7 Zielone Uziemienie Y Uziemienie
8 Niebieskie Uziemienie Cb Uziemienie
9 Brak potgczenia
10 Uziemienie sygnatu synchronizacji
11 Brak potgczenia
12 Dane dwukierunkowe (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub synchr. compo-

site
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych
pA)

Styk nr. Sygnat Styk nr. Sygnat
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS Clock ekran
2 TMDS Data 2 ekran 12 TMDS Clock—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Rozigczenie
5 TMDS Data 1 ekran 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC masa
8 TMDS Data 0 ekran 18 +5V Zasilanie
9 TMDS Data 0— 19 Wykrywanie hot plug
10 TMDS Clock +

Styk nr. Sygnat Styk nr. Sygnat
1 Gtéwna linia 3— 11 Masa 0
2 Masa 3 12 Gtéwna linia 0+
3 Gtéwna linia 3+ 13 Konfiguracja 1
4 Gtéwna linia 2— 14 Konfiguracja 2
5 Masa 2 15 Dodatkowy kanat +
6 Gtéwna linia 2+ 16 Masa 4
7 Gtéwna linia 1— 17 Dodatkowy kanat —
8 Masa 1 18 Wykrywanie hot plug
9 Gtéwna linia 1+ 19 Powrét
10 Gtéwna linia 0— 20 +3,3V Zasilanie

268




10. Dodatek

Port Ethernet/ HDBase T (RJ-45)

HARANAAA

Styk nr. Sygnat
TxD+/HDBTO+
TxD—/HDBTO0-—
RxD+/HDBT1+
Roztgczenie/HDBT2+
Roztgczenie/HDBT2—
RxD—/HDBT1—
Roztgczenie/HDBT3+
Roztgczenie/HDBT3—

* Port HDBaseT nie jest obstugiwany przez modele MM.

b A

NN WN (=

Port USB-A (typ A)

Styk nr. Sygnat
1 Veus
2 —
3 D+
4 Masa

Port PC CONTROL (D-Sub 9-stykowy)

@ @ Stvk nr. _ i Sygna'
010161610) 1 Nieuzywany

2 RxD dane odbioru

3 TxD dane nadawane
Protokét komunikacyjny 4 Nieuzywany

5 Masa

6 Nieuzywany

7 TxD zadanie transmisji

8 CTS dane nadawane

9 Nieuzywany
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@ Rozwigzywanie probleméw

Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga poméc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z konfiguracja i uzywaniem
projektora.

Komunikaty wskaznikéw

Wskaznik zasilania

Stan wskaznika Stan projektora Sposoéb postepowania

Wytacz. Zasilanie odfgczone. -
Miga Niebieski (szybkie Przygotowanie do wiaczenia Odczekac chwile.

miganie)

Niebieski (dtugie Wytacznik czasowy (wiaczony) -

btyski) Zegar programowania (aktywny czas wyta-

czenia)

Pomaranczowy (krotkie | Projektor w trakcie schfadzania Odczekac chwile.

btyski)

Pomaranczowy (dtugie | Zegar programowania (aktywny czas wiacze-

btyski) nia)
Swieci Niebieski Zasilanie wigczone -

Czerwony Tryb gotowosci (NORMALNY) -

Pomaranczowy Tryb gotowosci (TRYB GOT. HDBaseT)*! -

*1 Ustawione na [GOTOWOSC TRANSMISJI] dla modeli MM.

Wskaznik stanu

Stan wskaznika

Stan projektora

Sposéb postepowania

Wytacz.

Brak problemu lub tryb
gotowosci

w czasie, gdy klawia-
tura projektora byfa
zabezpieczona blokada

Miga Czerwony (cykle |Problem z pokrywa Pokrywa lampy nie jest zamontowana poprawnie. Zamontuj jg
1 blyskéw) prawidfowo. (— strona 180)
Czerwony (cykle |Problem z wentylato- | Wentylator chtodzacy jest zatrzymany. Skontaktuj sie z serwisem
4 btyskéw) rem firmy NEC w celu przeprowadzenia naprawy.

Miga Pomaranczowy | Konflikt sieciowy Nie mozna podtaczy¢ projektora do jednej sieci jednoczesnie przez
tacze przewodowe i bezprzewodowe. Aby korzystac jednoczesnie z
wbudowanego zlgcza sieci przewodowe;j i ztacza bezprzewodowe-
go, nalezy kazdy z adapteréw podtaczyc¢ do innej sieci.

Swieci | Zielony TRYB GOTOWOSClw |-

trybie uspienia*?
Pomaranczowy | Wecisnieto przycisk Klawiatura projektora jest zablokowana. Aby obstugiwac¢ projektor,

blokade nalezy wytaczy¢. (— strona 119)

Niezgodnos$¢ numeru
ID projektora z nume-
rem ID pilota zdalnego
sterowania

Sprawdz numery ID sterowania. (— strony 120)

*2 Tryb uspienia odnosi sie do trybu, w ktérym funkcyjne ograniczenia ze wzgledu na ustawienie trybu gotowosci sg usuniete.
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Wskaznik lampy

Stan wskaznika

Stan projektora

Sposdb postepowania

Wytacz. Lampa jest wyfgczona. -
Miga Zielony Przygotowanie do ponownego | Odczekac chwile.
uaktywnienia lampy po uprzed-
niej nieudanej probie
Czerwony Ostatni okres przejsciowy przed | Okres uzytecznosci lampy dobiegt korica i lampa teraz
wymiang lampy pracuje w ostatnim okresie przejsciowym przed wymiang
(100 godzin). Lampe nalezy wymieni¢ jak najszybciej. (—
strona 178)
Czerwony (cykle | Lampa nie zapala sie Nie udato sie wtaczy¢ lampy. Odczekaj przynajmniej minute
6 btyskow) i nastepnie wigcz ponownie zasilanie. Jesli lampa nie zapali
sie mimo to, skontaktuj sie z serwisem firmy NEC.
Swieci Czerwony Przekroczony zostat okres uzy- | Okres uzytecznosci lampy zostat przekroczony. Nie bedzie
tecznosci lampy mozna wiaczy¢ projektora do czasu wymiany lampy. (—
strona 178)
Zielony Lampa jest zapalona -
Temp. Wskaznik

Stan wskaznika

Stan projektora

Sposdb postepowania

Wytacz. Brak problemdéw
Miga Czerwony (cykle 2|Problem z temperatura Zadziatat bezpiecznik temperaturowy. Jesli w pomieszczeniu
btyskow) panuje wysoka temperatura, przenies$ projektor w chtodniej-
sze miejsce. Jesli problem nie ustapi mimo to, skontaktuj sie
z serwisem firmy NEC.
Swieci Pomaranczowy |Temperatura otoczenia jest zbyt [Wysoka temperatura otoczenia. Obniz temperature w
wysoka pomieszczeniu.

Jesli wlaczony zostat bezpiecznik temperaturowy
Jesli temperatura wewnetrzna projektora wzrosnie ponad bezpieczny poziom, lampa zostaje wytaczona, a wskaznik tempe-
ratury miga (miganie ciagte w cyklach po 2 btyski).
Moze wystapic sytuacja, w ktorej jednoczesnie uaktywnia sie bezpiecznik temperaturowy, a projektor zostaje wytaczony.
Jesli tak sie stanie, wykonaj nastepujace czynnosci:

Odtacz przewdd zasilajacy z gniazda sieciowego.

Jesli w pomieszczeniu panuje wysoka temperatura, przenies projektor w inne, chtodniejsze miejsce.

Jesli szczeliny wentylacyjne sg zakurzone, oczysc je. (— strony 174 oraz 177)

Odczekaj okoto 1 godziny, az temperatura wewnatrz projektora opadnie.
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Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania
(— ,Wskaznik Zasilanie/Stan/Lampa” na stronie 270.)

Problem

Sprawdz nastepujace elementy

Nie mozna whaczy¢
lub wyfczy¢

Sprawdz, czy podtaczono przewdd zasilajacy i czy whaczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania. (— strony
15,16)

Upewnij sie, czy prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy. (— strona 180)

Sprawdz, czy projektor sie nie przegrzat. W razie niewystarczajacej wentylacji wokét projektora lub szczegdlnie wysokiej temperatury w miejscu
wyswietlania, przenies projektor w chtodniejsze miejsce.

Sprawdz, czy projektor nie jest uzywany przez kolejnych 100 godzin od momentu zakoriczenia korica okresu przydatnosci lampy do uzytku. W takim
przypadku nalezy wymieni¢ lampe. Po wymianie lampy nalezy pamietac o wyzerowaniu licznika godzin pracy lampy. (— strona 131)

Lampa moze sie nie zaswieci¢. Odczekaj minute i nastepnie wiacz ponownie zasilanie.

Przy uzywaniu projektora na wysokosci przekraczajacej 1700 metréw (5500 stop), nalezy ustawic opcje [DUZAWYSOKOSC] dla [TRYBWENTYLATORA].
Uzywanie projektora na wysokosci 1700 metrow (5500 stop) i wyzszych bez ustawienia opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac przegrzanie i
wyfaczenie sie projektora. W takiej sytuacji nalezy odczekac kilka minut i ponownie waczy¢ projektor. (— strona 112)

W razie waczenia projektora natychmiast po wytaczeniu lampy przez kilka minut wentylatory beda pracowac bez wyswietlania obrazu, a dopiero
pozniej zostanie rozpoczete wyswietlanie obrazu. Poczekaj chwile.

Wytacza sie

Upewnij sie, czy wytaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.], [AUTO. WYLACZ.] i [ZEGAR PROGRAMOWANIA]. (—> strona 115, 130)

Brak obrazu

Sprawdz, czy wybrano odpowiednie wejécie. (— strona 18) W razie dalszego braku obrazu, ponownie naciénij przycisk ZRODtO lub jeden z przyciskow
7rodta sygnatu.
Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podtaczone.
Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 91)
Upewnij sie, ze ostona obiektywu jest otwarta. (— strona 16)
Przywrd¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkeji [WYZER.] w menu. (— strona 131)
Wprowadz hasto, jezeli wkaczono funkcje Bezpieczeristwo. (— strona 38)
Jesli nie mozna wyswietlic sygnatu z gniazda HDMI lub DisplayPort, sprobuj ponizszych rozwiazan.
- Zainstaluj ponownie sterownik karty graficznej komputera lub znajdZ nowsza wersje sterownika.
Sposéb ponownej instalacji lub aktualizacji sterownika powinien by¢ opisany w instrukji obstugi dotaczonej do komputera lub karty graficznej,
ewentualnie mozna go uzyskac u producenta komputera.
Uzytkownik we wtasnym zakresie odpowiada za skutki instalacji aktualnych sterownikéw lub systemu operacyjnego.
Nie ponosimy odpowiedzialnosci za zadne ewentualne problemy i awarie powstate w wyniku takiej instalacji.
W przypadku modeli HDBaseT sygnaty moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od urzadzenia nadajacego HDBaseT. Ponadto, interfejs RS232C moze
nie by¢ obstugiwany.
Zaréwno sygnat composite video ze zigcz wejsciowych, takich jak komputerowe, BNCi BNC (CV), jaki sygnat S-video ze ztacza wejéciowego BNC (Y/C),
nie sg przesytane ze ztacza HDMI OUT tego projektora.
Nalezy pamietac, aby projektor i komputer przenosny potaczyc, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer przenosny nie jest wkaczo-
ny.
W wiekszosci wypadkow sygnat wyjsciowy z komputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podtaczenia projektora do wtaczonego kompu-
tera.
*Zgaéniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera lub oprogramowania
zarzadzania zasilaniem.
Patrz tez 274.

Nagte zaciemnienie obrazu

Sprawdz, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury otoczenia. W takim przypadku obniz
wewnetrzng temperature projektora, wybierajac opcje [WYSOKI] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona 112)

Nietypowe odcienie lub barwy
kolordw

Sprawdz, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednig opcje. (— strona 112)
Dostosuj ustawienia opcji [BARWA] parametru [0BRAZ]. (— strona 92)

Obraz na ekranie nie jest
kwadratowy

Imien pofozenie projektora, aby poprawi¢ jego kat wzgledem ekranu. (— strona 20)
Wykonaj [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], jesli trapez jest znieksztatcony. (— strona 102)

Niewyrazny obraz

Wyreguluj ostrosc. (— strona 22)

Imien pofozenie projektora, aby poprawi¢ jego kat wzgledem ekranu. (— strona 20)

Upewnij sie, ze odlegtos¢ pomiedzy projektorem i ekranem znajduje sie w zakresie regulacji obiektywu. (— strona 253)

(zy obiektyw zostat przesuniety na odlegtos¢ przekraczajaca deklarowany zakres ruchu? (— strona 257)

W razie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wiaczenia go bez odczekania do wyrdwnania temperatur moze dojs¢ do tworzenia
skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy odczekac, dopoki na obiektywie nie przestana sie tworzy¢ skropliny.

Migajacy obraz

Przy uzywaniu projektora na wysokosci ponizej 1700 metrdw (5500 stdp) nalezy ustawic opcje parametru [TRYB WENTYLATORA] inng niz [DUZA
WYSOKOSC]. Uzywanie projektora na wysokosci mniejszej niz 1700 metréw (5500 stdp) i ustawienie opcji [DUZA WYSOKOSC] moze spowodowac
nadmierne schfodzenie lampy i migotanie obrazu. W takich warunkach nalezy wybrac opcje [AUTO] parametru [TRYB WENTYLATORA]. (— strona
112)

Przewijanie obrazu w kierunku
poziomym, pionowym lub w
obu kierunkach

Sprawdz rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ obrazu komputerowego. Upewnij sie, ze dana rozdzielczos¢ jest obstugiwana przez projektor. (— strona 259)
Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opcji POZIOME/PIONOWE parametru [OPCJE 0BRAZU]. (— strona 94)
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Problem

Sprawdz nastepujace elementy

Pilot zdalnego sterowania
nie dziata

W16z nowe baterie. (— strona 12)

Upewnij sie, Ze pomiedzy pilotem i projektorem nie ma zadnych przeszkdd.

Nalezy stana¢ w odlegtosci nie wigkszej niz 40 m/1575 cali od projektora. (— strona 13)

Aby méc wykonywac operacje wskaZnikiem myszy na ekranie komputera za pomocg pilota zdalnego sterowania projektora, podfacz do komputera
znajdujacy sie w komplecie opcjonalny odbiornik sygnatéw myszy. (— strona 33)

Wskaznik $wieci lub miga

Patrz: Wskaznik ZASILANIE/STAN/LAMPA. (— strona 270)

Przeplot koloréw w trybie RGB

.

Nacisnij przycisk AUTOMATYCZNA REGULACJA na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania. (— strona 26)
Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opcji [ZEGAR]/[FAZA] parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 93)

Wiecej informacji mozna uzyskac u sprzedawcy.
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Brak obrazu lub nieprawidlowe wyswietlanie obrazu.

« Wiacz zasilanie projektora i komputera.
Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer
przenosny nie jest wtgczony.
W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy zkomputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podtaczenia projektora
do wigczonego komputera.

UWAGA: (zestotliwos¢ poziomq biezqcego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie Informacje. Jezeli ma ona wartos¢, 0 kHz', oznacza to, ze komputer nie
przekazuje sygnatu. (— strona 134 lub przejdz do kolejnego kroku)

«  Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera.

Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przeno$nego nie musi oznaczac przesytania sygnatu do projektora. Jesli uzy-
wany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wtaczy¢/wytaczy¢
ekran zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza ,Fn”i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub wytaczy¢
zewnetrzny ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetaczania pomiedzy opcjami ekrandéw ze-
wnetrznych wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell - kombinacja
klawisza Fn i klawisza F8.

« Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer

Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym, obraz moze nie by¢ pra-
widtowo wyswietlany. W takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ ekran LCD komputera, kiedy uzywany jest projektor. Wytaczanie/
ponowne wigczanie ekranu LCD kazdego komputera przeno$nego odbywa sie w inny sposoéb, co opisano w poprzednim
kroku. Szczegétowe informacje na ten temat sg zawarte w dokumentacji komputera.

«  Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac

Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac nalezy ustawi¢ przetacznik DIP adaptera komputeréw Mac (brak
w zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczoscig. Po wprowadzeniu tego ustawienia nalezy ponownie uruchomic
komputer Mac, aby zastosowac zmiany.

W przypadku ustawienia trybow wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawien
przetacznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne podbicie obrazu lub brak wyswietlania obrazu.
W takiej sytuacji nalezy ustawic¢ przetacznik DIP na staty tryb 13 calii ponownie uruchomi¢ komputer Mac. Nastepnie na-
lezy przywrdcic¢ ustawienie przetacznika DIP na tryb, ktéry mozna wyswietli¢ i jeszcze raz ponownie uruchomi¢ komputer
Mac.

UWAGA: Dla komputerow MacBook bez 15-stykowego ztgcza mini D-Sub potrzebny jest przewdd adaptera wideo wyprodukowany przez firme Apple Computer.

+  Obrazlustrzany na komputerach MacBook

*  Przy uzywaniu projektora z komputerami MacBook nie mozna ustawi¢ rozdzielczosci 1024 x 768 bez wytaczenia funk-
¢ji odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. Informacje na temat tej funkcji sa dostepne w ksiazce uzytkownika
dotaczonej do komputera Mac.

«  Foldery lub ikony sag ukryte na ekranie komputera Mac

Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [Widok] — [Roz-
mies¢], aby rozmiescic ikony.
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@ Kody PC Control i polaczenie przewodowe

Kody PC Control

Funkcja Dane kodu

Wk. ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYL ZASILANIA 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

WYBORWEJSCIA HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
WYBOR WEJSCIA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH AH AAH
WYBOR WEJSCIA DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
WYBORWEJSCIA BNC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H 0AH
WYBOR WEJSCIA BNC(CV) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
WYBOR WEJSCIA BNC(Y/C) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
WYBORWEJSCIA KOMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
WYBOR WEJSCIA HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
WE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 124

WYL, WYCISZENIA OBRAZU 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

Wk WYCISZENIA DZWIEKU 02H 12H 00H 00H 00H 14H

WYE. WYCISZENIA DZWIEKU 02H 13H 00H 00H 00H 15H

UWAGA: W celu uzyskania petnej listy kodow PC Control, naleZy skontaktowac sie ze sprzedawcg.

Polaczenie kablowe

Protokét komunikacyjny
Szybkos¢ transmisji......... 38400 bps

Dtugos¢ danych............... 8 bitow
Parzystosc..........veveveens Brak parzystosci
Bit zatrzymania............... Jeden bit
XWE/WWE...coovoiccrrnnnnnne Brak

Procedura komunikacji.... Petny dupleks

UWAGA: W zaleznosci od urzqdzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dugiego okablowania.

Zlacze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

Do TxD komputera

.

>
Do GND komputera )

@ @@@7@1@@5} @

Do RTS komputera

Do RxD komputera

Do CTS komputera

UWAGA 1: Styki 1, 4, 6 i 9 nie sq uzywane.

UWAGA 2: Natozy¢ razem zworki , Zqdanie wystania” i ,Gotowos¢ wystania” na obu koricach przewodu, aby uproscié potgczenie kablowe.

UWAGA 3: W przypadku dhugiego okablowania zaleca sie ustawic predkos¢ transmisji na poziomie menu projektora na 9600 bps.
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© Lista kontrolna rozwigzywania probleméw

Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawca lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przedstawiona lista, aby upewnic
sie, czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapoznac sie z rozdziatem ,Rozwigzywanie problemoéw”w podrecz-
niku uzytkownika. Przedstawiona lista kontrolna moze pomaoc w skutecznym rozwiazaniu problemu.

* Woydrukuj te i kolejna strone i uzywaj ich podczas kontroli.

Czestotliwosc wystepowania ] zawsze [ czasami (Jak czesto?

) [linne( )

Zasilanie

Brak zasilania (wskaznik ZASILANIE si¢ nie Swieci na niebiesko). Patrz rowniez, Wskaznik
stanu (STAN)".

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
$ciennego.
Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.

Po wymianie lampy wyzerowano ilos¢ godzin uzytkowania lampy (liczba
godzin pracy).

Brak zasilania nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przycisku ZASILANIE.

Wyfaczanie podczas pracy.

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
$ciennego.

Prawidtowo zainstalowano pokrywe lampy.
Wyfaczono funkcje [AUTO. WYLACZ] (tylko modele z funkcja [AUTO. WYLACZ.]).

Wytaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.] (tylko modele z funkca [REGUL.
CZASOWY WYL.]).

Obraz i dzwiek
[T Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo.

—{ 1 Nadal brak obrazu pomimo podfaczenia najpierw projektora do komputera,
a dopiero poZniej wiaczenia komputera.

.

Whaczanie przesytania sygnatu komputera do projektora.

+ Odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wiqczy¢/wytqezyc ekran zewnetrzny.
Na ogétkombinacja klawisza,,Fn” i jednegoz 12 klawiszy funkcyjnych pozwala
wiqezy¢ lub wytqczyc zewnetrzny ekran.

Brak obrazu (niebieskie lub czarne tto, brak obrazu).

Nadal nie ma obrazu pomimo nacisniecia przycisku AUTOMATYCZNA REGU-
LACA.

Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu
projektora.

—
—
—
—1_1 Wtyczka przewodu sygnatowego jest zupetnie whozona do zfacza wejsciowego
—1_] Naekranie pojawia sie komunikat.

( )
—
—]
—

Zrodto podfaczone do projektora jest aktywne i gotowe.

Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawosc i kontrast.

Rozdzielczos¢ i czestotliwodé Zrodfa wejsciowego sa obstugiwane przez pro-
jektor.

Obraz jest za ciemny.
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu.
Obraz jest znieksztatcony.

Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulagji funkcja
[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]).

[ ] Niektore czesci obrazu zostaja utracone.

— ] Bezzmian pomimo nacisniecia przycisku AUTO. REGULACJA.

—{ 1 Bezzmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
[ ] Przesuniecie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.

— ] Prawidtowe wyregulowanie pozycji w pionie i poziomie sygnatu komputero-
wego.

—1_] Rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ Zrodta wejsciowego sa obstugiwane przez pro-
jektor.

{1 Utrata niektérych pikseli.

[ ] Migotanie obrazu.

— 1 Bezzmian pomimo nacisniecia przycisku AUTO. REGULACJA.

—{_| Bezzmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
—{_] Migotanie lub dryf koloréw obrazu przy sygnale zkomputera.

—{ ] Bez zmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opdji
[DUZAWYSOK0SC] na [AUTO].

] Rozmyty lub nieostry obraz.

—_1 Bez zmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na komputerze oraz jej
zmiany na natywna rozdzielczos¢ projektora.

“—{"] Nadal brak zmian pomimo wyregulowania ostrosci.

[ ] Brakdzwieku.

—1_] Prawidtowo podtaczono przewdd audio do wejscia audio projektora.
— ] Nadal brak zmian pomimo wyregulowania poziomu gtosnosci.

—{ ] Ztacze AUDIO OUT jest podtaczone do urzadzenia audio (wytacznie modele ze
Ztaczem AUDIO OUT).

Inne
Pilot zdalnego sterowania nie dziata.
Brak przeszkéd pomiedzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania.

Projektor umieszczono w poblizu Swiatta fluorescencyjnego, ktore moze zaktdcac
dziatanie czujnikéw podczerwieni.

Baterie s3 nowe i nie odwrdcono ich biegundw podczas instalacji.

Przyciski obudowy projektora nie dziataja (wytacznie modele z funkcja [BLOKADA
PANELU STER.])

Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wiaczona lub zostata wytaczona na
poziomie menu.

Nadal brak zmian nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przez minimum
10 sekund przycisku WYJSCIE.
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Opisz szczegotowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz srodowiska eksploatacji projektora

Projektor

Numer modelu:

Nr seryjny:

Data zakupu:

(zas pracy lampy (godziny):
Tryb ekologiczny: CIWYEACZ. [CIWHACZ.
Informacje o sygnale wejsciowym:

1 kHz

Pionowa czestotliwos¢ synchronizagji [ 1Hz

HO(+) (=)

VO H=)

[ Rozdziel. [C] Composite
(1 Synchr. wdg. zielonego

Pozioma czestotliwos¢ synchronizacji [

Biegunowos¢ synchronizadji

Typ synchronizacji

Srodowisko instalacji

Rozmiar ekranu: cali

Rodzaj ekranu: []Biaty matowy []Kulki []Polaryzacja
[ Szeroki kat ("] Wysoki kontrast
Odlegtos¢ wyswietlania: stopy/cale/m
Orientacja: [] Mocowanie sufitowe [] Biurko
Itacze zasilania:
] Podfaczenie bezposrednio do gniazda Sciennego

(] Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia (liczba podtaczo-

Wskaznik STANU:
State Swiecenie (] Pomarariczowy []Zielony
Migajaca lampka [ ] cykli
Numer modelu pilota zdalnego sterowania:
PC

Projektor

Odtwarzacz Blu-ray

nych urzadzers )
] Podfaczenie do przedtuzacza w rolce lub innego urzadzenia (liczba
podfaczonych urzadzen )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny [[1/ stacjonarny [
Rozdzielczos¢ naturalna:

(zestotliwos¢ odswiezania:

Adapter wideo:

Inne:

Kabel sygnatowy

Standardowy firmy NEC czy innego producenta?

Numer modelu: Dtugosé: cale/m
Wzmacniacz sygnatu
Numer modelu:
Przefacznik
Numer modelu:
Adapter

Numer modelu:

Urzadzenie wideo

Magnetowid, odtwarzacz Blu-ray, kamera wideo, gra wideo lub inne
urzadzenie

Producent:

Numer modelu:
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() REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados Unidos, no
Canada e no México)

Registre seu novo projetor. Esse procedimento ativard partes limitadas e garantia de funcionamento e o programa de aten-
dimento InstaCare.

Acesse nosso site em www.necdisplay.com, clique em support center/register product e envie seu formulario preenchido
online.

Quando o recebermos, enviaremos uma carta de confirmagdo com todos os detalhes necessarios para que vocé usufrua de
programas rapidos e confidveis de garantia e servi¢co da NEC Display Solutions of America, Inc, empresa lider no setor.
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