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* Apple, Mac, Mac OS, iMac e MacBook s&o marcas comerciais da Apple Inc. registradas nos EUA e em outros
paises.

¢ Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework e PowerPoint sdo marcas comerciais re-
gistradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

e MicroSaver € uma marca comercial registrada da Kensington Computer Products Group, uma divisao da ACCO
Brands.

¢ Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader e Acrobat sdo marcas registradas ou marcas comerciais da Adobe Systems
Incorporated nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

¢ O Virtual Remote Tool usa a biblioteca Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.
e HDMI, o Logotipo HDMI e a High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comercias ou marcas comerciais

registradas da HDMI Licensing LLC.
Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

* DisplayPort e DisplayPort Compliance Logo s&o marcas comerciais possuidas por Video Electronics Standards

Association.
P

e HDBaseT™ é a marca comercial de HDBaseT Alliance.
CHDBT’

» Trademark PJLink € uma marca comercial requerida para direitos de marcas comerciais no Japao, nos Estados
Unidos da América e em outros paises e areas.

e Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® e Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® sdo marcas comerciais registradas da Wi-Fi Allian-
ce.

e Blu-ray € uma marca comercial da Blu-ray Disc Association

* CRESTRON e ROOMVIEW sao marcas comerciais registradas da Crestron Electronics, Inc. nos Estados Unidos
€ em outros paises.

» Ethernet € uma marca registrada ou uma marca comercial da Fuji Xerox Co., Ltd.

* Qutros nomes de produtos e de empresas mencionados neste manual do usuario podem ser marcas comerciais
ou marcas registradas de seus respectivos proprietarios.

e Licengas da TOPPERS Software
Este produto inclui software distribuido de acordo com a Licenga da TOPPERS.

Para mais informagdes sobre cada software, veja o arquivo “readme.pdf” dentro da pasta “about TOPPERS” no CD
fornecido.

OBSERVAGCOES

(1) O conteudo deste manual do usuario nao podera ser reimpresso em partes ou em sua totalidade sem permis-
sdo.

(2) O conteudo deste manual do usuario esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

(3) Embora este manual tenha sido criado com muito cuidado, no caso de qualquer ponto questionavel, erros ou
omissoes, fale conosco.

(4) Independentemente do artigo (3), a NEC nao sera responsavel por nenhuma reclamacéo ou outras questdes
consideradas resultantes do uso do Projetor.
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Precaucodes de Seguranca

Precaucodes

Leia este manual cuidadosamente antes de usar o projetor NEC e mantenha o manual em um local de facil acesso
para referéncia futura.

Este manual é o Manual do Usuario comum para os seguintes modelos 1 e 2. As explica¢des neste manual se ba-
seiam principalmente no modelo NP-PA622U. Neste manual, algumas das descrigdes sobre os seguintes dois tipos
de grupos de nomes de modelos foram substituidas devido as diferengas nas fun¢des basicas dos projetores.

1. Os modelos seguintes séo descritos como [Modelos HDBaseT].
NP-PA622U/NP-PA522U/NP-PA672W/NP-PA572W/NP-PA722X/NP-PA622X

2. Os modelos seguintes sado descritos como [Modelos MM].
NP-PA621U/NP-PA521U/NP-PA671W/NP-PA571W/NP-PA721X/NP-PA621X

CUIDADO
Para desligar a energia principal, certifique-se de remover o plugue da tomada.
O soquete da tomada devera ser instalado 0 mais proximo possivel do equipamento e devera ter acesso
facil.

CUIDADO
PARA EVITAR CHOQUES, NAO ABRA O GABINETE.
A HA COMPONENTES DE ALTA TENSAO NO INTERIOR.
SOLICITE ATENDIMENTO A EQUIPE DE SERVICO QUALIFICADA.

Este simbolo acautela o usudrio de que voltagem néo isolada dentro da unidade pode ser suficiente para
A causar choque elétrico. Por isso, é perigoso fazer qualquer tipo de contato com qualquer pega dentro da

unidade.

Este simbolo alerta o usuario de que informagao importante relacionada com a operagdo e manutengéao
A desta unidade foi fornecida.

As informagdes deverao ser lidas cuidadosamente para evitar problemas.

AVISO: PARA EVITAR INCENDIO OU CHOQUE, NAO EXPONHA ESTA UNIDADE A CHUVA OU UMIDADE.
NAO USE O PLUGUE DESTA UNIDADE COM EXTENSOES OU EM TOMADAS A MENOS QUE TODOS OS
PINOS POSSAM SER INTEIRAMENTE INSERIDOS.

CUIDADO
Evite exibir imagens estaticas por um periodo de tempo prolongado.
Isso podera fazer com que essas imagens fiquem temporariamente mantidas na superficie do painel
LCD.
Se isso acontecer, continue a usar o projetor. O plano de fundo estatico das imagens anteriores desa-
parecera.

Descartando seus produtos usados

com esta marca (a esquerda) devem ser descartados separadamente do lixo doméstico normal. Isso
inclui projetores e seus acessorios elétricos ou lampadas. Ao descartar esses produtos, por favor, siga a
orientacédo das autoridades locais e/ou informe-se na loja onde vocé adquiriu o produto.

Depois de coletar os produtos usados, eles serao reutilizados e reciclados da maneira apropriada. Esse
esforgo nos ajudara a reduzir os residuos bem como o impacto negativo, tal como o do mercurio contido
numa lampada, a saude humana e ao meio ambiente a um nivel minimo.

A marca nos produtos elétricos e eletrdnicos se aplica somente aos Estados Membros da Unidao Euro-
peia.

E A legislacdo na UE implementada em cada Estado Membro exige que os produtos elétricos e eletrénicos
—
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Questoes Importantes de Seguranca

Estas instrugbes de seguranca destinam-se a garantir uma vida longa do seu projetor além de evitar incéndio e
choque. Leia-as cuidadosamente e preste atencao aos avisos.

& Instalacao

* N&o coloque o projetor nas seguintes condi¢des:
- sobre um carrinho, estande ou mesa instaveis.
- proximo a agua, banheiras ou ambientes umidos.
- com exposigao direta a luz solar, proximo a aquecedores ou a dispositivos com radiagao de calor.
- em ambientes empoeirados, com fumaga ou com vapor.
- sobre uma folha de papel ou tecido, tapetes ou carpetes.
» Se desejar que o projetor seja instalado no teto:
- Nao tente instalar o projetor por conta propria.
- O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operag@o apropriada e reduzir o risco de
lesbes corporais.
- Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagao deve ser feita de
acordo com as normas de construcao locais.
- Por favor, consulte o seu revendedor para obter mais informacgoes.

AVISO
¢ Nao cubra a lente com a tampa de lente, ou equivalente, enquanto o projetor estiver ligado. Fazer isto podera
fazer com que a tampa derreta por causa do calor que é emitido pela saida de luz.

* Nao posicione nenhum objeto que possa ser facilmente afetado pelo calor na frente da lente do projetor. Fazer
isto podera fazer com que o objeto derreta por causa do calor que é emitido pela saida de luz.

X )

Nao use o projetor com inclinagéo para a esquerda e direita. Isto podera resultar em mau funcionamento. No entanto,
€ possivel a instalagdo na posigao de retrato* (quando for construida uma plataforma sob medida). Para a instalagéo
de retrato, instale o projetor com a passagem de ar no fundo e deixe um espago de pelo menos 130 mm por baixo
da entrada de ar.

130 mm ou mais
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A Prevencoes Contra Incéndio e Choque A

Verifique se ha ventilagéo suficiente e se as saidas estéo desobstruidas para evitar o acumulo de calor no interior
do seu projetor. Deixe um espaco suficiente entre o seu projetor e uma parede. (— pagina vii)

Nao tente tocar as saidas de exaustao na parte traseira esquerda e a traseira (vista da frente), pois ela pode ficar
guente enquanto o projetor estiver ligado e imediatamente depois que ele for desligado. As pecgas do projetor podem
ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botdo de ALIMENTACAO ou se a fonte de corrente
alternada for desconectada durante a operacao normal do projetor.

Tenha cuidado ao levantar o projetor.

HOT
Evite que objetos estranhos, como clipes de papel e pedacos de papel caiam dentro do seu projetor. Nao tente
recuperar nenhum objeto que possa cair dentro do seu projetor. Nao insira nenhum objeto metalico, como arame
ou chave de fenda no projetor. Se algo cair dentro do seu projetor, desconecte-o imediatamente e solicite que uma
equipe de servico responsavel remova o objeto.
Nao coloque nenhum objeto em cima do projetor.
Nao toque o plugue de alimentagdo quando houver tempestades. Isso podera causar choque elétrico ou incén-
dio.
O projetor foi criado para operar em uma fonte de alimentagao de corrente alternada de 100-240 V e 50/60 Hz.
Verifique se a sua fonte de alimentacédo esta em conformidade com esse requisito antes de usar o projetor.
Nao olhe através das lentes quando o projetor estiver ligado. Seus olhos poderdo ser seriamente danificados.

£ -

Nao deixe qualquer item (lentes de aumento, etc.) no caminho da luz do projetor. A luz que esta sendo projetada é

extensiva, portanto, qualquer tipo de objeto anormal que possa redirecionar a luz proveniente da lente pode causar

consequéncias imprevisiveis, como incéndio ou ferimento aos olhos.

Nao posicione nenhum objeto que possa ser afetado pelo calor na frente das saidas de exaustao do projetor.

Isso podera derreter o objeto ou queimar sus maos com o calor emitido pelo exaustor.

Manipule o cabo de alimentacéo com cuidado. Cabos de energia danificados ou desgastados podem causar choque

elétrico ou incéndio.

- Nao use nenhum cabo de energia a ndo ser o fornecido com o projetor.

- Nao curve ou puxe excessivamente o cabo de alimentagao.

- Nao coloque o cabo de alimentagéo embaixo do projetor ou de qualquer objeto pesado.

- Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros materiais maleaveis, como tapetes.

- Nao aquecga o cabo de alimentagéo.

- Nao manipule o plugue de alimentacdo com méaos umidas.

Desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e solicite que uma equipe de servico qualificada verifique

o projetor nas seguintes condigdes:

- Quando o cabo ou plugue de alimentacgao estiver danificado ou desgastado.

- Se algum liquido tiver sido derramado no projetor ou se ele tiver sido exposto a chuva ou agua.

- Se o projetor nao operar normalmente depois que todas as instru¢des descritas neste manual do usuario tiverem
sido seguidas.

- Se o projetor tiver caido ou se o gabinete tiver sido danificado.

- Se o projetor exibir uma alteragéo distinta no desempenho, indicando necessidade de atendimento.

Desconecte o cabo de alimentacéo e todos os outros cabos existentes antes de carregar o projetor.

Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo antes de limpar o gabinete ou substituir a lampada.

Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo se o projetor ndo for usado por um longo periodo de tempo.

Quando usar um cabo de rede LAN:

Como medida de segurancga, ndo estabelega conexdes com o conector no cabeamento de dispositivos periféricos

gue possam conter tensao excessiva.



Informacdes Importantes

A CUIDADO

* N&o use o pé de inclinacao para outras finalidades que nao sejam as originalmente pretendidas. A ma utilizagéo,
como usar garras no pé de inclinagédo ou prendé-lo na parede, pode causar danos ao projetor.

¢ N&o envie o projetor em embalagem maledvel por servigco de entrega de encomendas ou transporte de carga.
O projetor dentro da embalagem maleavel podera ser danificado.

¢ Selecione [HIGH] no Modo Ventilador se continuar a usar o projetor por dias consecutivos. (A partir do menu,
selecione [CONFIG.] — [OPCOES(1)] — [MODO VENTILADOR] — [MODO] — [HIGH].)

* Nao mova o projetor segurando-o pela cobertura de fiagao. Fazer isto podera resultar na queda do projetor ou
provocar ferimentos.

¢ Nao desconecte o cabo de alimentagéo da tomada da parede ou do projetor quando ele estiver com a alimentac¢éo
ligada. Fazer isto pode causar danos ao conector de entrada da alimentagao CA do projetor e (ou) do forcado
do cabo de alimentacao.
Para desligar a fonte de energia CA quando o projetor esté ligado, use uma fonte de alimentagéo equipada com
um conector e um fusivel.

¢ Nao desligue a alimentagéo de corrente alternada por 60 segundos depois que a lampada for ligada e enquanto o
indicador de ALIMENTACAO estiver piscando em azul. Fazer isso podera provocar falha prematura da lampada.

¢ O plugue de alimentacéo pode ser desconectado do soquete depois de desligar o fornecimento de energia do
projetor.
Imediatamente ap6s desligar o fornecimento da alimentagao CA durante uma projec@o de video ou depois de
desligar o fornecimento de alimentagéo do projetor, o gabinete do projetor pode ficar momentaneamente muito
quente. Por favor, manuseie com cuidado.

Cuidado ao manusear a Lente Opcional

Quando enviar o projetor com a lente, remova a lente antes de despachar o projetor. Sempre coloque a tampa da
lente contra poeira quando ela n&o estiver montada no projetor. A lente e 0 mecanismo de mudanca da lente poderao
ser danificados devido ao manuseio inadequado durante o transporte.

Nao segure a pecga da lente quando transportar o projetor.

Fazer isto pode provocar a rotagéo do anel de foco, resultando na queda acidental do projetor.

Precaucdes com o Controle Remoto

e Manipule o controle remoto com cuidado.

¢ Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

* Evite calor e umidade excessivos.

* Nao ponha em curto circuito, aquega ou separe as baterias.

* N&o jogue as baterias no fogo.

* Se nao for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as baterias.
 Verifique se a polaridade (+/-) das baterias esta alinhada corretamente.

* N&o use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias umas com as outras.
* Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.
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Substituicdo da Lampada

* Use a lampada especificada em prol da seguranca e do desempenho.

e Para substituir a lampada, siga todas as instrugdes fornecidas na pagina 178.

* Certifique-se de substituir a lampada e o filtro quando a mensagem [A LAMPADA CHEGOU AO FIM DA SUA
VIDA UTIL. POR FAVOR, SUBSTITUA A LAMPADA E O FILTRO. USE A LAMPADA ESPECIFICADA PARA
SEGURANCA E DESEMPENHO.] aparecer. Se vocé continuar a usar a lampada apos ela ter atingido o final da
sua vida util, o bulbo da lampada podera se estilhagar e pedagos de vidro poderédo se espalhar no compartimento
da lampada. Nao toque neles, pois os estilhacos de vidro podem causar ferimentos.

Se isso acontecer, contate seu revendedor para a substituicao da lampada.

Uma Caracteristica da Lampada

O projetor contém uma lampada de descarga para fins especiais como uma fonte de luz.

A ldmpada tem uma caracteristica que é a de seu brilho gradualmente diminuir com o tempo. Além disso, ligar e
desligar a lampada repetidamente aumentara a possibilidade de redugéo de brilho.

A CUIDADO:
* NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente apds ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue
o projetor e entao desconecte o cabo de alimentagéo. Espere pelo menos uma hora para a lampada esfriar,

antes de manusea-la.
¢ Ao remover alampada de um projetor montado no teto, certifique-se de que ninguém esteja embaixo do projetor.

Cacos de vidro podem cair se a lampada estiver queimada.

Sobre o modo de Alta Altitude

¢ Defina o [MODO VENTILADOR] como [ALTA ALTITUDE] quando usar o projetor em altitudes de aproximadamente
5500 pés/1700 metros ou mais altas.
O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700 metros ou superiores sem definir como [ALTA
ALTITUDE] pode causar superaquecimento do projetor e ele podera ser desligado. Se isso acontecer, espere alguns
minutos e ligue o projetor.

¢ O uso do projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 5500 pés/1700 metros e sua definicdo como [ALTA
ALTITUDE] pode super esfriar a lampada, causando tremulagao da imagem. Alterne [MODO VENTILADOR] para
[AUTQO].

¢ O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700 metros ou superiores pode reduzir a vida dos
componentes 6ticos, como a lampada.

Sobre os direitos autorais das imagens originais projetadas:

Por favor, observe que, ao usar este projetor com a finalidade de ganho comercial ou de atragéo da atencao do
publico em estabelecimentos como cafeterias ou hotéis e ao utilizar a compactacdo ou expansao da imagem da tela
com as fungbes a seguir, questdes sobre a violagao de direitos autorais protegidos pela lei de direito autoral podem

ser levantadas. B ]
[RELACAO DE APRESENTACAO], [TRAPEZOIDE], recurso Magnifying (Lupa) e outros recursos similares.
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A Precaugdes com a saude quando visualizar imagens em 3D

Antes da visualizagao, certifique-se de ler as precaugdes de cuidados de saude que podem ser encontradas neste

manual de usuario, incluidas com seus 6culos 3D, ou seu conteudo compativel com 3D, tais como os Discos Blue-

ray, video games, jogos de computador e similares.

Para evitar quaisquer sintomas adversos, observe o seguinte:

* Nao use 6culos 3D para ver qualquer material que nao sejam imagens em 3D.

¢ Mantenha uma distancia de 2 m/7 pés, ou mais, entre a tela e o usuario. Visualizar imagens em 3D a uma dis-
tancia muito curta pode forgar os seus olhos.

¢ Evite visualizar imagens 3D por um periodo de tempo prolongado. Faga um intervalo de 15 minutos, ou mais,
apods cada hora de visualizacéo.

¢ Se vocé, ou qualquer membro de sua familia, tem um histérico de convulsées, consulte um médico antes de
assistir imagens em 3D.

¢ Se vocé se sentir mal com nausea, tontura, enjoo, dor de cabega, fadiga ocular, visao turva, convulsdes ou en-
torpecimento, enquanto assistir imagens em 3D, pare de assisti-las. Se os sintomas ainda persistirem, consulte
um médico.

* Assista as imagens 3D bem na frente da tela. Assistir de uma vis@o em angulo pode causar fadiga ou tenséo
ocular.

Funcao de gerenciamento de energia
A fim de manter baixo o consumo de energia, as seguintes funcdes de gerenciamento da alimentagéo (1) e (2) fo-
ram definidas quando do embarque na fabrica. Por favor, exiba o menu na tela e altere as configuracoes (1) e (2) de
conformidade com o objetivo de uso do projetor.

1. MODO ESPERA (Predefinicao de fabrica: NORMAL)

e Quando [NORMAL] estiver selecionado para [MODO ESPERA], os seguintes conectores e fungdes ndo
funcionaréo:

Conector HDMI OUT, conector AUDIO OUT, Porta Ethernet/HDBase T*, Porta USB-A, fungées LAN, fungdo
de Alerta de Mensagens

(— pdgina 129)
*  Os modelos MM servem como portas Ethernet.

2. DESLIGACAO AUTOMATICA (Predefinicdo de fabrica: 60 minutos)

e Quando [1:00] for selecionado para [DESLIGACAO AUTOMATICA], vocé poderd ativar o projetor para ele
desligar automaticamente em 1 hora se ndo houver nenhum sinal recebido por qualquer entrada ou se ne-
nhuma operacao for realizada.

(— pégina 130)

Vi
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Espaco para Instalar o Projetor

Permita espaco amplo entre o projetor e suas vizinhancas, conforme é mostrado abaixo.

A exaustdo de alta temperatura saindo do dispositivo pode ser novamente sugada pelo aparelho.

Evite instalar o projetor num lugar onde o movimento do ar do HVAC seja dirigido para o projetor.

O ar aquecido do HVAC por ser puxado pela fresta da entrada de ventilacdo do projetor. Se isto acontecer, a tempe-
ratura dentro do projetor aumentara demais, fazendo com que o protetor contra superaquecimento automaticamente
desligue a energia do projetor.

Exemplo 1 — se houver paredes em ambos os lados do projetor.

20 cm/7,9” ou maior 13 cm/5,1” ou maior

] N

Tampa da lampada L

‘/I Tampa do filtro
(Ventilagdo (entrada))

OBSERVAGAO:
0 desenho mostra a folga adequada necessaria para a frente, traseira e topo do projetor.

Exemplo 2 — se houver uma parede atras do projetor.

10 cm/3,9” ou maior

Ventilagdo (saida)

OBSERVAGAO:
0 desenho mostra a folga adequada necessaria para a traseira, laterais e topo do projetor.

Exemplo 3 — no caso de projecédo em retrato.

1 1 ” .
Tampa do filtro / 3.cm/5,1” ou maior
(Ventilagdo (entrada)) —

OBSERVACAO:
e (0 desenho mostra a folga adequada necessaria para a frente, traseira e topo do projetor.
e Consulte a pagina 166 para um exemplo de instalagao na projegdo retrato.

Vii
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1. Introducao

© O que ha na caixa?
Confira se a caixa contém tudo o que esta listado. Se faltar alguma coisa, entre em contato com o revendedor.
Por favor, guarde a caixa e a embalagem originais para o caso de precisar despachar o seu projetor.

& .

Projetor

Tampa de poeira para a lente Controle remoto Pilhas alcalinas AA Adesivo com caracte-
* O projetor é enviado sem a lente. (7N901081) x2) res para selegdo da
Para obter mais detalhes sobre a entrada

lente e as distancias de projegéo,
consulte a pdgina 253.

Cabo de alimentacédo Rosca de prevencéo de furto da  Alcas (24J23901) (para evitar a queda da cobertu-
(EUA: 7N080241) lente (24V00841) ra da lampada)
(UE: 7N080022) Esta rosca torna dificil remover Fixar as alcas para a tampa da ldmpada e filtro
a lente montada no projetor. (— evita que elas caiam quando o projetor € suspenso
pdgina 156) do teto.

Somente para a América do Norte
Garantia limitada
Para clientes na Europa:

e Informagé&o importante (Para a CD-ROM do projetor NEC Em nosso site, vocé poderd encon-
Ameérica do Norte: 7N8N4122) Manual do Usuario (PDF) e o trar nossa Politica de Garantia atual:
(Para outros paises que nédo utilitario www.nec-display-solutions.com

estejam na América do Norte: (7N951973)
7N8N4122 e 7N8N4132)
e Guia de Instalacdo Rédpida
(Para América do Norte:
7N8N4142) (Para outros paises
que néo estejam na América do
Norte: 7N8N4142 e 7N8N4152)
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@ Introducao ao Projetor

Esta secdo o apresenta ao seu novo projetor e descreve 0s recursos e os controles.

Parabéns pela Sua Aquisicdo do Projetor

Este projetor € um dos melhores disponiveis no mercado atualmente. O projetor permite que vocé projete imagens
precisas de até 500 polegadas (medidas diagonalmente) desde o seu PC ou computador Mac (desktop ou notebook),
aparelho de video, aparelho Blue Ray ou camera de documentos.

Vocé pode usar o projetor sobre uma mesa ou carrinho, para projetar imagens por tras da tela, e monta-lo perma-
nentemente no teto*'. O controle remoto pode ser usado sem fio.

*1 N&o tente montar o projetor no teto por conta propria.
O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operacao apropriada e reduzir o risco de
lesdes corporais.
Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagéo deve ser feita de
acordo com as normas de construcéo locais. Por favor, consulte o seu revendedor para obter mais informa-

¢oes.
Instalacao
e Projetor de alto brilho/alta resolucao de cristal liquido
Modelo Brilho Resolucao Relagao de Apresentagao

PA622U/PAG21U 6200 Im WUXGA (1920 x 1200) 16:10
PA522U/PA521U 5200 Im WUXGA (1920 x 1200) 16:10
PA672W/PAG71W 6700 Im WXGA (1280 x 800) 16:10
PA572W/PA571W 5700 Im WXGA (1280 x 800) 16:10
PA722X/PA721X 7200 Im XGA (1024 x 768) 4:3
PA622X/PA621X 6200 Im XGA (1024 x 768) 4:3

¢ Lentes opcionais de grande alcance selecionaveis de conformidade com o local da instalacao

Este projetor aceita 6 tipos de lentes opcionais, oferecendo uma sele¢ao de lentes adaptaveis a uma variedade
de lugares de instalacdo e métodos de projecao.

Além disso, as lentes podem ser montadas e removidas com um toque.

Observe que nenhuma lente esta montada no momento do embarque na fabrica. Por favor, adquira separadamente
as lentes opcionais.

¢ Funcao de mudanca de lentes para o ajuste facil da posicao da imagem projetada

A posicao da imagem projetada € movida através do giro de dois discos na frente do projetor, um para a dire¢cao
vertical e outro para a dire¢éo horizontal.

» Angulo de instalacdo de 360° (livre de inclinacao)
O projetor pode ser instalado em qualquer angulo (360°).

Observe, entretanto, que a configuragcao do “modo ventilador” deve ser alterada de conformidade com o angulo
da instalacao.

Além disso, o projetor nao pode ser instalado inclinado para a esquerda ou direita.
¢ Projecao em retrato é possivel
Este projetor pode executar a projecao em retrato com a tela de projecéo girada 90°.
No entanto, o tempo* de substituicdo da lampada é de 2.000 horas para projecdo em retrato.
* O tempo de substituicdo ndo esta garantido.
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Videos

Ampla gama de conectores de entrada/saida (HDMI, DisplayPort, BNC, etc.) e alto-falante mono embuti-
do

O projetor esta equipado com uma variedade de conectores de entrada/saida: HDMI (entrada x 2, saida x 1)
DisplayPort, BNC (5-nucleos), computador (analdgico), etc.

Os conectores HDMI de entrada/saida deste projetor e o conector de entrada DisplayPort suportam HDCP.
O projetor ainda esta equipado com um alto-falante mono, embutido, de 10 W.
Equipado com um terminal de entrada HDBaseT [Modelos HDBaseT]

Este projetor esta equipado com um terminal de entrada HDBaseT que pode ser conectado a um dispositivo de
transmissao HDBaseT que é vendido comercialmente.

HDBaseT é uma conexao padrao para aparelhos domésticos que foi estabelecida pela HDBaseT Alliance.
Exibicao simultanea de 2 imagens (PIP/IMAGEM POR IMAGEM)
Duas imagens podem ser projetadas simultaneamente com um unico projetor.

Ha dois tipos de layouts para as duas imagens: “imagem em imagem” na qual a sub imagem é exibida sobre
a imagem principal, e a “imagem por imagem”, na qual a imagem principal e a sub imagem séo exibidas uma
préxima da outra.

Projecao tela multipla usando varios projetores

Este projetor é equipado com varios terminais de entrada e saida HDMI que podem conectar-se a diversos
projetores em uma corrente daisy. Uma imagem de alta qualidade é obtida dividindo e projetando videos de alta
resolucéo entre os varios projetores.

Além disso, os limites das telas sao suavizados usando a fungdo combinagéo de lamina.

*

O sinal de video composto de cada conector de entrada do computador, BNC, BNC (CV) e sinal de video S
do conector de Entrada BNC (Y/C) ndo sao produzidos a partir do Conector HDMI OUT deste projetor.

Funcao de comutacgao continua para mudancas mais suaves de tela ao comutar o sinal

Quando o conector de entrada é alterado, a imagem exibida antes da comutacéo € mantida de modo que a nova
imagem possa ser trocada sem um intervalo devido a auséncia de sinal.

Suporta o formato 3D HDMI

Este projetor pode ser usado para assistir videos em 3D usando visores 3D do tipo obturador ativo e emissores
de 3D comercialmente disponiveis que suportam Xpand 3D.

Rede

Suportado por rede com fios/rede sem fios [Modelos MM] (unidade de rede sem fios vendida separada-
mente)

Porta HDBaseT/Ethernet* Pode ser transmitido video desde um computador equipado com uma porta RF-45 que
€ conectada a uma rede com fios ao projetor, e o projetor ainda pode ser controlado desde o computador.

Além disso, os modelos MM também podem ser usados numa rede sem fios usando uma unidade de rede sem
fios, vendida separadamente.

*

Os modelos MM servem como portas Ethernet.
LAN-compatible Viewer [Modelos MM]

O visualizador embutido do projetor permite que vocé veja os arquivos de imagens ou filme na pasta compartilhada
de seu PC conectado a uma LAN com ou sem fio.

* O Visualizador suporta a fungdo Compartilhamento de Media no Windows Media Player 11.
Compatibilidade CRESTRON ROOMVIEW

O projetor aceita CRESTRON ROOMVIEW, permitindo que varios dispositivos conectados a rede sejam geren-
ciados e controlados de um computador ou controlador.
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Software de utilitario conveniente (Supportware para Usuario) fornecido como padrao.
[Modelos HDBaseT]

Os trés softwares de utilitario armazenados do CD-ROM do projetor NEC (Virtual Remote Tool, PC Control Utility
Pro 4 (para Windows ) e PC Control Utility Pro 5 (para Mac OS)) podem ser usados. Os trés seguintes softwares
utilitarios no CD-ROM nao podem ser usados.

Image Express Utility Lite (para Windows/Mac OS), Image Express Utility 2.0 (para Windows) e Desktop Control
Utility 1.0 (para Windows)

[Modelos MM]

Os seis softwares gravados no CD-ROM do Projetor NEC (Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4 (para
Windows), PC Control Utility Pro 5 (para Mac OS), Image Express Utility Lite (para Windows/Mac OS), Image
Express Utility 2.0 (para Windows), Desktop Control Utility 1.0 (para Windows)) podem ser usados. O Image Ex-
press Utility Lite (para Windows) pode ser iniciado e usado desde uma memoria USB ou um cartéo SD disponiveis
comercialmente mesmo sem instalar num computador.

Image Express Utility Lite (para Windows/Mac OS), Image Express Utility 2.0 (para Windows) e Desktop Control
Utility 1.0 (para Windows)

Ecenomia de energia

Projeto de economia de energia com um consumo de alimentacao em espera de 0,11 watts (100-130V)/0.16
watts (200-240 V)

Quando o [MODO ESPERA] do menu na tela estiver definido para [NORMAL], o consumo de energia no modo
espera sera de 0,11 watts (100-130 V)/0,16 watts (200-240 V).

“Modo eco” para consumo de energia baixa e display de “Medidor de Carbono”

O projetor esta equipado com o “modo eco” para reduzir o consumo na alimentagao durante o uso. Ainda mais,
o efeito de economia na alimentagéo quando é definido o modo eco é convertido na quantidade de redugao de

emissao de CO;, e isto é indicado na tela de mensagem de confirmac@o quando a alimentagao é desligada na
“Informagao” no menu da tela (MEDIDOR DE CARBONO).

Manutencao

Tempo maximo para substituicao de lampada de 4.000 horas e ndao ha necessidade de limpar os filtros.

Quando usado no modo eco, o tempo* de substituicdo da Iampada é estendido para um maximo de 4.000 ho-
ras.

* Este tempo ndo esta garantido.

Além disso, este projetor usa filtros grandes de 2 camadas. Quando estes filtros sao substituidos por novos quando
trocar a lampada, néo ha necessidade de limpeza regular do filtro.

* Os menus atuais podem ser diferentes das imagens de menu no manual do usuario.
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Sobre este manual do usuario

A melhor forma de iniciar € usar o seu tempo para fazer tudo direito desde a primeira vez. Dedique alguns minutos
agora para rever o manual do usuario. Essa pratica pode economizar seu tempo posteriormente. No inicio de cada
secdo do manual, vocé encontrarda uma visao geral. Se a segao nao for aplicavel, pule-a.

Notacao por Fungodes Principais

Estas indicam as descri¢bes dos grupos de modelos de conformidade com as fungdes principais.
[Modelos HDBaseT]

Aplicavel aos modelos NP-PA622U/NP-PA522U/NP-PA672W/NP-PA572W/NP-PA722X/NP-PA622X.
[Modelos MM]

Aplicavel aos modelos NP-PA621U/NP-PA521U/NP-PA671W/NP-PA571W/NP-PA721X/NP-PA621X.
*A descricéo se aplica a todos os modelos, se 0 nome do modelo ndo estiver indicado.

Notacéao por Resolucéao

Estas indicam as descri¢des dos grupos de modelos de acordo com a resolucdo dos painéis de cristal liquido.
Tipo WUXGA

Aplicavel aos modelos NP-PA622U/NP-PA621U/NP-PA522U/NP-PA521U.

Tipo WXGA

Aplicavel aos modelos NP-PA672W/NP-PA671W/NP-PA572W/NP-PA571W.

Tipo XGA

Aplicavel aos modelos NP-PA722X/NP-PA721X/NP-PA622X/NP-PA621X.

*A descrigao se aplica a todos os modelos, se 0 nome do tipo nao estiver indicado.

Como diferenciar o Modelo do Grupo THRREN

PA622U =
- o ™

“1” se refere ao modelo MM.
“2” se refere ao modelo HDBaseT.

Como diferenciar o Tipo do Grupo
PA622U

“U” se refere ao tipo WUXGA.

/1

“W” se refere ao tipo WXGA. = Y o
“X” se refere ao tipo XGA. Simbolo do Nome do Modelo

Exemplo: PA622U
“NP-" néo é indicado no topo do gabinete.



1. Introducéao

Sobre as [DEFINIQGES DE REDE] do projetor

As “DEFINICOES DE REDE” tém de ser realizadas quando conectar este projetor a uma rede com fios ou sem
fios.

Para os [Modelos HDBaseT]

Por favor, configure o projetor usando as seguintes “1. DEFINICOES DE REDE”. “2. DEFINICOES DE REDE (MM)”
nao podem ser usadas.

Para os [Modelos MM]

Os dois tipos seguintes de [DEFINICOES DE REDE] 1 e 2 podem ser usados. Use as [DEFINICOES DE REDE] 1 e
2 para fins diferentes dependendo do software e da fungéo descritos na tabela abaixo.

1. “DEFINICOES DE REDE” sob [CONFIG.] no menu da tela (— Pégina 122)
Ou “DEFINI(;()ES DE REDE” no servidor HTTP (— Pagina 48)

2. “DEFINICOES DE REDE (MM)” no menu do aplicativo (— P4gina 140)
Ou “DEFINICOES DE REDE” no servidor HTTP (MM) (— Pagina 51)

1. DEFINICOES DE REDE 2. DEFINIGOES DE REDE (MM)
Rede com fios OK OK
Rede sem fios Nao OK OK*
Usos principais Controle do projetor Transmisséo de imagens
Fungéao e PC Control ¢ Pasta compartilhada (visualizador)
e PJLink * Servidor de Midia (visualizador)
e AMX BEACON * Projetor da rede
e CRESTRON * Area de trabalho remota
e EMAIL DE ALERTA
e Servidor HTTP (AJUSTES DO PROJE-
TOR)
e Sincronizar com um Serv. de tempo da
net
Supportware do e PC Control Utility Pro 4 ¢ Image Express Ultility Lite
Usuario e PC Control Utility Pro 5 ¢ Image Express Utility 2.0
¢ Ferramenta Virtual Remota » Desktop Control Utility 1.0

*

Uma unidade de rede sem fios vendida separadamente é necessaria para conectar o projetor a uma rede sem fios.



1. Introducéao

©® Nomes das Partes do Projetor

Frente/Topo
A lente é vendida separadamente. A descrigao abaixo é para quando a lente NP13ZL esta montada.

Disco de Mudanca das Lentes — Tampa da alavanca de seguranca
(vertical/horizontal) (— pdgina 168)
(— pdgina 21)
Alavanca de Zoom/Anel de Zoom Indicador de Secao
(— pdgina 25) (— pdgina 9)
Sensor Remoto

(— pdgina 13) Sensor Remoto (localizado na

frente e na traseira)

Ventilagao (saida) ~ s
O ar quente é eliminado por aqui. < m/ (— pagina 13)
5%
. L NS Pé de Inclinagdo Ajustavel
Cobertura da Ldmpada (— pdgina N iy
178) (— pédgina 25)
Painel de Controle
(= pégina 9) Tampa da Lente
Barra de Seguranca (A lente opcional é enviada com a
Conecte um dispositivo antirroubo. tampa da lente.)
A barra de seguranca aceita fios ou Lente

correntes de segurancga de até 0,18

pol./4,6 mm de didmetro. Anel de Foco

(— pdgina 22)
Pé de Inclinagao Ajustavel Botéo de Liberacéo da Lente
(— pdgina 25) (— pdgina 156)

Alto-falante Monaural (10 W)

Montagem da correia
1. Monte a correia das tampas do filtro e da lampada como é mostrado no diagrama abaixo.
2. Insira o no da correia no orificio no fundo do projetor e puxe na direcao da seta para prender.

Como colar o adesivo de selecao de entrada de caracteres no controle remoto

e Descasque a cobertura do adesivo e alinhe os orificios do adesivo com os Botées 1 a 6 antes de colar.
e Tome cuidado para néo deixar que o adesivo entre em contato com os botées quando colar.
e As explicagbes e ilustragbes neste manual sdo dadas com o adesivo colado.
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Traseira

Terminal do Painel
(— pdgina 10)

Porta USB (Rede) [Modelos MM]

Esta estd localizada dentro do projetor.
Uma unidade de rede sem fios vendi-
da separadamente pode ser acoplada.
(— pdgina 170)

Ventilag&o (entrada) / Tampa do
Filtro
(— pdgina 174, 181)

Conexao da cobertura de fiagao
(esquerda e direita)

Orificios dos parafusos e ranhuras
para a cobertura opcional de fiagao
(— pdgina 267)

* Este slot de seguranca é compativel com o MicroSaver ® Security System.

Sensor Remoto (localizado na
frente e na traseira)
(— pédgina 13)

Ventilagdo (saida)
O ar quente é eliminado por aqui.

Entrada CA

Conecte o plugue de trés pinos

do cabo de alimentacao aqui e
conecte a outra extremidade a uma
tomada na parede. (— pdgina 15)

Slot de seguranca embutido ( [ )*
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Painel de Controle/Indicador de Secao

2 3 4 5

|

POWER STATUS LAMP  TEMP.

11 \/\ / 10
v

1. (& Botdo (ALIMENTACAO)
(— pagina 16, 27)
2. Indicador POWER
(— pagina 15, 16, 27, 270)
3. Indicador STATUS
(— pagina 270)
4. Indicador LAMP
(— pagina 178, 271)
5. Indicador TEMP.
(— pagina 271)
6. Botao INPUT
(— pagina 18)
7. Botao AUTO ADJ.
(— pagina 26)
8. Botao Geometric.
(— pagina 35)
9. Botao MENU
(— pagina 77)
10. AV <) / Botoes de Volume <4p
(— pagina 26, 77)
11.Botao ENTER
(— pagina 77)
12. Botao EXIT
(— pagina 77)
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Painel de Recursos do Terminal

10 10 1|1 12

1 2 3 4 8 9

Ethernet Ethernet UsB

HDMI 1IN

..

HDMI 2 IN

DisplayPort IN]

cl

HDBaseT AUDIO OUT

= EE @ C%:% Aui:y
@ ©

D |

. AUDIO IN
3 BNCIN

=9

C CONTROL EMOTE

* Terminal de Cone- |
xao dos Modelos 1 3
HDBaseT

* Terminal de Conex&o dos
Modelos MM
A orientagdo da porta é
de baixo para cima.
1. Conector de ENTRADA HDMI 1 (Tipo A)
(— paginas 158, 160, 164)
2. Conector de ENTRADA HDMI 2 (Tipo A)
(— paginas 158, 160, 164)
3. Conector DisplayPort IN
(— pagina 158)
4. Conectores BNC IN [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H,
V] (BNC x 5)
(— pagina 157, 162)
5. BNC (CV) Conector de Entrada (BNC x 1)
(— pagina 162)
6. BNC (Y/C) Conector de Entrada (BNC x 2)
(— pagina 162)
7. BNC Mini Jack de AUDIO IN (Stereo Mini)
(— pagina 160, 162)
8. COMPUTADOR IN/Conector do Componente de
entrada (Mini D-Sub de 15 pinos)
(— paginas 157, 163)
9. COMPUTADOR Mini Jack de AUDIO IN (Stereo
Mini)
(— pagina 157, 163)
10. Ethernet/HDBase T Port (RJ-45) [Modelos HDBaseT]
(— pagina 165, 169)
Ethernet Port (RJ-45) [Modelos MM]
(— pagina 169)
11. Porta USB-A (Tipo A)
(— pagina 225)
(Modelos HDBaseT: Para futura expanséo. Esta porta
permite fonte de alimentagao.)
12. Conector de SAIDA HDMI (Tipo A)
(— paginas 161)
13. Mini-jack de AUDIO OUT (Stereo Mini)
(— pagina 161)

10

3D SYNC <T>

14 5 6 15 16

14. Conector de SINCRONIZAGAO 3D (Mini DIN de 4
pinos)
(— pagina 41)

15. Porta PC CONTROL (D-Sub de 9 Pinos)
(— pagina 269)
Use esta porta para conectar um PC ou um sistema de
controle. Permite que vocé controle o projetor usando
um protocolo de comunicagao serial. Se vocé estiver
desenvolvendo seu préprio programa, os cédigos
tipicos de controle do PC estao na pagina 275.

16. Conector REMOTO (Stereo Mini)
Use este conector para o controle remoto com fio do
projetor usando o controle remoto NEC para as séries
PX750U/PH1000U/PH1400U.
Conecte o projetor e o controle remoto opcional usan-
do um cabo de controle remoto com fio disponivel
comercialmente.

OBSERVAGAO:

e Quando um cabo de controle remoto € ligado ao conector
REMOTO, as operagdes do controle remoto em infravermelho
nao podem ser realizadas.

e 0 sinal de video composto de cada conector de entrada do
computador, BNC, BNC (CV) e sinal de video S do conector de
Entrada BNC (Y/C) nao sdo produzidos a partir do Conector
HDMI OUT deste projetor.

[Modelos HDBaseT]

e Quando [HDBaseT] estd selecionado no [SENSOR REMOTO]
e o projetor estiver conectado a um dispositivo de transmis-
sdo comercialmente disponivel compativel com HDBaseT,
as operagdes com controle remoto em infravermelho ndo
podem ser realizadas se 0s sinais da transmissao do controle
remoto foram configuradas no dispositivo de transmissao.
Entretanto, controle remoto usando raios infravermelhos pode
ser realizado quando a fonte de alimentagao do dispositivo de
transmissao estiver desligada.
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O Nomes das Partes do Controle Remoto
O modelo HDBaseT esta descrito nas ilustragdes do controle remoto.

1 8. Botao de TEST 28.Botao EXIT
N\ (— pagina 85) (— pagina 77)
= . =
STANDGY on 9. Botao Edge Blend. 29.Botao AV
3 %) a1 (> pagina 71, 106) (> pagina 77)
2 TR T 9 10. Multi. Botao 30. Botdo ENTER
8 TEST EdgeBlend. Muli. Geometrc, | 1 ] (— pagina 107) (— pagina 77)
9 =Wl 10 11.Botao Geometric. 31. Botao* L-CLICK
1% e e oW 12 (—> pégina 35, 102) (—> pagina 34)
16 :  E 1g 12.Botdo de INPUT 32. Botdo* R-CLICK
17 ;auc / BNC(CY) auc(wc)-§ 21 (_> paglna 18) (_) péglna 34)
;g = i\ 20 13.Botdo de PIP 33. Botédo VOL./FOCUS (+)(-)
53 s..:/ﬂ &x 5461 (— pégina 68) (— pagina 26)
25 - e 5g 14.Botéo PBP/POP 34. Botéio D-ZOOM/ZOOM (+)(-)
27 'fNU 2// (— pagina 68) (— pagina 30)
{\\ og 15.Botéo AUTO ADJ. (O Botao “ZOOM” nao funciona
30 /@ (— pagina 26) nesta série de projetores)
31 “ g“ 32  16.1 Botdo (HDMI 1) 35. Botdo do SHUTTER
VOLGE - DZ00NEH] (— pagina 18) (n&o disponivel nesta série de
5] = projetores)
33 _l l_ 34 17.2 Botao (HDMI 2) -
/_wT (—> pagina 18) 36. Boﬂtao(fde LENSl SHIFtT L
35 PICTURE  DISPLAY  ASPECT gg 18. 3 Botéao (DisplayPort) (r:gzto:zz;)mve nesta serie de
37 . A S (= pagina 18) proj
40 . o |1 42 . 37. Botao PICTURE
38 e 41 19.4 Botéo (BNC) (> pagina 89)
sgina 18) pag
A D e € (— pagina i
43 : \ 46 ) 38. Botéo DISPLAY
~ NEC 45 20.5 Botao (BNC(CV)) ( sgina 100)
44 (— péagina 18) — baga

RD-466E ~
&—/J 21.6 Bot&o (BNC(Y/C)) 39. Botdo ASPECT

(— pégina 18) (= |:~>ag|na 95)
22.7 Botdo (Computer) 40. Botao COLOR

1. Transmissor de Infravermelho (> pagina 18) (— pagina 91)
— pagina 13 5
(= pagina 13) 23.8 Botdo (HDBaseT) [Modelos 7+ Botao 3D Set.
2. Botao POWER ON HDBaseT] (— pagina 99)
— pagina 16 ~
( Fj 9 ) 8 Botao (Ethernet) [Modelos 42. Botaclw ‘_je SETUP
3. Botao de STANDBY MM] (— pagina 109)
(— pagina 27) (> pagina 18) 43.Botao de CTL
4. Botao FREEZE 24.9 Botdo (USB-A) (— pagina 34)
5. Botao de BLANK 25. Botio ID SET (— pagina 31)
(— pagina 29) (> pégina 120) 45. Botao de INFO

6. Botao MUTE (— pagina 134)

26. Botao de Teclado Numérico/

(— pagina 29) Botdo CLEAR 46. Botao HELP
7. Botao AV-MUTE (— pagina 120) (— pagina 134)
(= pagina 29) 27. Botdo MENU

(— pagina 77)
* Os botdes AV 4P, E-CLICK e D-CLICK funcionam somente quando um cabo USB é conectado ao seu computador.
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Instalacdo da Bateria

1. Pressione trava e remova a 2. Instale novas baterias (AA). 3. Recoloque a tampa sobre as baterias até
tampa da bateria. Verifique se a polaridade encaixa-la.
(+/-) das baterias esta ali-
nhada corretamente.

OBSERVAGAQ: Nao misture varios tipos de baterias
ou baterias novas e antigas.

Precaucdes com o Controle Remoto

Manipule o controle remoto com cuidado.

Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

Evite calor e umidade excessivos.

Nao ponha em curto circuito, aquega ou separe as baterias.

N&o jogue as baterias no fogo.

Se nao for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as baterias.
Verifique se a polaridade (+/-) das baterias esta alinhada corretamente.

Nao use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias umas com as outras.
Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.

12



1. Introducéao

Faixa de Operacao do Controle Remoto Sem Fio

40 m/1575 pol.

20 m/787 pol.

30°

20 m/787 pol.

Sensor remoto no gabinete do projetor

15 m/591 pol.

40 m/1575 pol.

15 m/591 pol.

20 m/787 pol.

15 m/591 pol.

.

30°

Controle remoto

30°

15 m/591 pol.

40 m/1575 pol.

e O sinal infravermelho opera por uma linha de visao até a metragem acima e dentro de um angulo de 60 graus do

sensor remoto no gabinete do projetor.

* O projetor ndo respondera se houver objetos entre o controle remoto e o0 sensor, ou se luz forte chegar ao sensor.
Baterias fracas também impedirdo o controle remoto de operar o projetor corretamente.

13



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Esta secdo descreve como ligar o projetor e projetar uma imagem na tela.

@ Fluxo de Projecao de Imagem

Etapa 1
e Conectar o seu computador / Conectar o cabo de alimentacdo (— pdgina 15)

U

Etapa 2
e Ligando o projetor (— pdgina 16)

U

Etapa 3

e Selecionando uma fonte (— pdgina 18)

U

Etapa 4
e Ajustando o tamanho e a posicdo da imagem (— pdgina 20)
e Corrigindo distorcdo do trapezéide [ANGULACAO] (— pégina 35, 102)

U

Etapa 5

e Ajustar uma imagem e o som
- Otimizar o sinal de um computador automaticamente (— pdgina 26)
- Aumentar ou abaixar o volume (— pdgina 26)

U

Etapa 6

e Fazer uma apresentacdo

U

Etapa 7
e Desligando o projetor (— pdgina 27)

U

Etapa 8
e ApOs o uso (— pdgina 28)

14



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Conectando Seu Computador/Conectando o Cabo de
Energia

1. Conecte o seu computador ao projetor.

Esta secdo mostrarda uma conexdo bdsica com um computador. Para obter informacdes sobre outras conexoes,
consulte “(2) Fazendo Conexdes”, na pdg. 157.

Conecte o terminal de saida do display (Mini D-sub de 15 pinos) no computador ao terminal de entrada de video
no projetor com um cabo de computador disponivel comercialmente (com nucleo de ferrite) e depois gire o botdo
dos conectores para fixa-los bem.

2. Conecte o cabo de alimentacao fornecido ao projetor.

Primeiramente conecte o plugue de trés pinos do cabo de alimentagao fornecido a entrada CA do projetor. Em
seguida, conecte o outro plugue do cabo de alimentagdo fornecido a tomada na parede.

Ao conectar o cabo de alimentacgdo, o indicador de ENERGIA do projetor acenderd em laranja. Se ndo houver
sinais de entrada, o dispositivo entrard no modo espera apds cerca de 10 segundos e acenderd em vermelho™.

A luz do indicador de STATUS se apagara*.

* Isso se aplicara a ambos os indicadores quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA]. Veja a se¢cdo
Indicador de Alimentag&o. (— pdgina 270)

—F 0 0 0 |

POWER  STATUS LAMP  TEMP

COMPUTER IN

Para tomada na parede

Cabo do computador (com nucleo >
de ferrite) (vendido comercialmen-  Verifique se os pinos estdo totalmente inseridos
te) na entrada CA e na tomada da parede.

o Ele==pa@m» bp| )

A\ cuipapo:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botao de ALIMENTAGAO
ou se a fonte de corrente alternada for desconectada durante a operagéo normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

15



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Ligando o Projetor

1. Remova a tampa da lente.

2. Pressione o@ botido (ALIMENTACAO) no gabinete do

—
projetor ou o botdao LIGAR do controle remoto. @ =
O indicador de ALIMENTACAO acederd em azul vindo [=f=}=1dlas;
do vermelho e depois comegara a piscar. Depois disso, a O 0 O
imagem sera projetada na tela. % o

Eales]es
DICA: )
* Quando a mensagem “PROJECTOR IS LOCKED! ENTER YOUR o

PASSWORD.” (Projetor bloqueado! Insira sua senha.) for exi-
bida, isso indicara que o recurso [SEGURANCA] estd ativado.

(— pdgina 38) o ] Espera Piscando  Alimentagdo Ligada
 Quando a mensagem ECO é exibida significa que [LIGAR] estd

selecionado para [MENSAGEM ECO]. (— pdgina 110)
e Pressionar botdes como o de energia ou MENU emitirdo um 0 {G‘h "
som. Para desligar o som de bipe, selecione [DESLIGA] para o
[BIPE] a partir do menu. (— pdgina 121) Luz firme Luz azul Luz azul firme
vermelha piscando

Depois de ligar o projetor, verifique se a fonte do compu- .
tador ou a fonte de video estd ligada. (— pagina 270)

OBSERVAGAQ: Uma tela azul (fundo azul) é exibida quando nenhum
sinal estd entrando (menu de definigdo por padrdo de fabrica).

16



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Observacao sobre a tela Startup (tela do Menu de Selecéao do Idioma)

Quando vocé ligar o projetor pela primeira vez, sera exibido o menu Startup (Inicializar). Esse menu é sua oportuni-
dade de selecionar um dos 29 idiomas do menu.

Para selecionar um idioma de menu, siga estes procedimentos:

1. Use o botao A, ¥V, € ou W para selecionar um dos 29
idiomas no menu.
LANGUAGE B
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.
O > DANSK < SUoMI
{ DEUTSCH C PORTUGUES (& NORSK ‘
C> FRANCAIS O GESTINA O TURKCE o
O ITALIANO O MAGYAR O ROMANA &% &
O ESPARNOL O POLSKI O HRYATSKI S5
> SVENSKA ¢ NEDERLANDS O INDONESIA ©®@0O0o
> PYCCKWIA > BBACAPCKM O EAAHNIKA
O s O fE@ O v
(O G EERG G EhEed
C B O SR
Center =403 GC:EXT £:SELECT  «:SELECT
2. Pressione o botao ENTER para executar a selec3o.
Depois disso, vocé podera prosseguir com o menu de ope- o, o ey
racéo i e
Se quiser, podera selecionar o idioma do menu mais tarde. 08638
(- [IDIOMA] na pégina 81 e 109) T nec
EJJ
OBSERVACAO:
o

Durante a projecdo, depois de desligar o fornecimento de energia (ligagdo direta deslig.), espere cerca de 1 minuto ou mais antes

de ligar novamente a energia.

Mantenha a tampa fora da lente enquanto a alimentagao do projetor estiver ligada.

Se a tampa estiver colocada ela poderd ser deformada por causa da alta temperatura.

Se uma das situagcoes abaixo ocorrer, o projetor nao serd ligado.

- Se a temperatura interna do projetor estiver alta demais, ele detectard essa anormalidade. Nessa situagdo, o projetor ndo ligard
para proteger o sistema interno. Se isso ocorrer, aguarde o esfriamento dos componentes internos do projetor.

- Quando a ldmpada chega ao fim de sua vida dtil, o projetor ndo liga. Se isso acontecer, troque a ldmpada.

- Se o indicador de STATUS acender uma luz laranja com o botao liga/desliga pressionado, isso significa que [BLOQ. PAINEL
CONTROLE] esta ativado. Cancele o bloqueio, desligando esse recurso. (— pdgina 119)

- Se aldmpada nao acender e se o indicador de STATUS piscar ligado, desligado, em um ciclo de seis vezes, aguarde um minuto
e ligue a alimentagdo novamente.

Enquanto o indicadorAL/MENTAQﬁ 0 estiver piscando com uma luz azul em ciclos curtos, a alimentagdo ndo pode ser desligada

com o botdo de alimentagao.

Imediatamente apds ligar o projetor, a tela pode ficar trémula. Isso é normal. Aguarde de 3 a 5 minutos até a luz da ldmpada

estabilizar.

Quando o projetor ¢ ligado, a luz da limpada pode demorar um pouco até a luz da lampada ficar brilhante.

Se vocé ligar o projetor logo apds a ldmpada ser desligada ou quando a temperatura estiver alta, os ventiladores vao girar sem

exibir imagem por algum tempo, em seguida, o projetor exibird a imagem.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

O Selecionar uma Fonte
Selecionar o computador ou a fonte de video
OBSERVACAQ: Ligue o equipamento de fonte de video ou o computador conectado ao projetor.

Detectar o Sinal Automaticamente

Pressione o botdo de ENTRADA por 1 segundo ou mais. O projetor
procurara a fonte de entrada disponivel e a exibira. A fonte de entrada
mudara da seguinte maneira:

STANDSY QI o

FREEZE BLANK MUTE AVIUTE

TEST EdgeBlend. Mull, Geomelric.

INPUT  PIP  PBRPOP AUTOADI.

[Modelos HDBaseT]
HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort - BNC — (VC) BNC — BNC(Y/C) —
COMPUTADOR — HDBaseT — HDMI1 — ...

[Modelos MM]

Confere automaticamente qualquer sinal de entrada na ordem HDMI1
— HDMI2 — DisplayPort — BNC — BNC(CV) — BNC(Y/C) — COM-
PUTADOR — USB-A. O sinal de entrada sera projetado quando for
detectado.

* Pressione brevemente o display da tela [ENTRADA].

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.
= @® 1:HDMI1 O LISTA DE ENTRADAS
== O 2:HDMI2 > PDR. TESTE

== > 3:DisplayPort

@x5 O 4:BNC

e®® ) 5:(VC) BNC

@98 O B:BNC(Y/C)

O 7:COMPUTADOR

&x O 8:HDBaseT

L SELECT CE:SAIR =:DESLOC «:DESLOC

— HDOMI1 AVANCADO

*  Esta tela pertence ao modelo HDBaseT.

Pressione os botdes ¥/A para coincidir com o terminal de entrada
visado e depois pressione o botdo ENTER para trocar a entrada. Para
apagar a exibicao do menu na tela [ENTRADA], pressione o botédo
MENU ou EXIT.

DICA: Se nao houver sinal de entrada, a entrada serd ignorada.

Usar o Controle Remoto

Pressione um destes botdes 1/HDMI 1, 2/HDMI 2, 3/DisplayPort, 4/BNC,
5/BNC(CV), 6/BNC(Y/C), 7/Computer, 8/HDBaseT*' ou 9/USB-A*?

FREEZE BLANK WUTE AVAUTE

TEST EdgeBlend. Mul, Geomerc

INPUT  PIP_ PBPIPOP AUTOADI.
LDOoO0o0

*1 Para os modelos MM, “8/Ethernet” sera selecionada e o projetor se alternara
para a Ethernet.
*2 O modelo HDBaseT nao pode ser usado.




2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Selecionar Fonte Padrao

Vocé pode definir uma fonte como a fonte padréo para que ela seja exibida toda vez que o projetor for ligado.
1. Pressione o botao MENU.

O menu serd exibido.

2. Pressione o botéao W para selecionar [CONFIG.] e pressione o botao V ou o botao ENTER para selecionar
[BASICO].

3. Pressione o botdo » para selecionar [OPCOES DA FONTE].

4. Pressione o botdo ¥ quatro vezes para selecionar [PADRAO SELEC. P/ENTR.] e pressione o botdo ENTER.

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
< DEFINICGES DE REDE =

AUTO AJUSTE NORMAL
SISTEMA DE COR
SELECCAQ AUDIO

PADRAD SELEC. P/ENTR. ULTIMO
COMUTACAOQ CONTINU DESLIG.
LEGENDA FECHADA DESLIG.
FUNDO AZUL

L SELECT CE:SAIR =:DESLOC

— HDOMI1 AVANCADO

A tela [PADRAO SELEC. P/ENTR.] serd exibida.
(— pdgina 128)

PADRAD SELEC. P/ENTR.

AUTO

HDMI1

HDMI2
DisplayPort
BNC

(VC) BNC
BNC(Y/C)
COMPUTADOR
HDBaseT

COCCOCCOOH

L EnTER B EaT B

* Esta tela pertence ao modelo HDBaseT.

OBSERVAGAO:

[Modelos MM]

» AEthernet ndo pode ser detectada automaticamente mesmo se [PADRAO SELEC. P/ENTR.] foi definido para [AUTO]. Selecione [ETHERNET]
em [PADRAQ SELEC. P/ENTR.] para habilitar a Ethernet a ser automaticamente selecionada quando a alimentagao do projetor for ligada.

5. Selecione uma fonte como a fonte padréo e pressione o botao ENTER.
6. Pressione o botdo SAIR algumas vezes para fechar o menu.
7. Reinicie o projetor.

A fonte selecionada na etapa 5 serd projetada.

OBSERVAGAQ: Mesmo com a opgao [AUTO] ativada, [HDBaseT] ndo serd selecionada automaticamente. Para definir a sua rede
como a fonte padréo, selecione [HDBaseT].

DICA:

e Quando o projetor estiver no Modo Espera, o uso de um sinal de computador conectado a entrada COMPUTER IN ligara o projetor
e, simultaneamente, projetard a imagem do computador.
([SELEC LIGAGAO AUTOMAT]) — pdgina 130)

e No Windows 7, uma combinagdo das teclas do Windows e P permite que vocé configure a exibigdo externa com facilidade e
rapidez. 19



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Ajustar o Tamanho e a Posicdao da Imagem

Use o disco de mudanca de lentes, a alavanca de pé de inclinagéo ajustavel, a alavanca de zoom/disco de zoom e
o anel de foco para ajustar o tamanho da imagem e a posi¢éo.

Neste capitulo os desenhos e cabos sdo omitidos para maior clareza.

Ajuste da imagem projetada na posigao vertical e hori- | Ajustar o foco
zontal. [Anel de Foco]
[Troca das lentes] (— pagina 22)
(— pagina 21)

Ajuste fino do tamanho de uma imagem Ajuste da altura da imagem projetada e inclinacao ho-
[Alavanca de Zoom/disco de Zoom] rizontal
(— pagina 25) [Pé de inclinacao]*!

(— pagina 25)

OBSERVAGAO™: Ajuste a altura da imagem projetada usando o pé de inclinagdo quando vocé desejar projetar a imagem numa
posigdo mais alta do que a faixa de ajuste da lente.

20



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Ajustando a posicao vertical de uma imagem projetada (Troca de lentes)

A CUIDADO

Realize o ajuste por tras ou pela lateral do projetor. Ajustar pela frente pode expor os seus olhos a luz forte que
pode feri-los.

Disco de mudanca das lentes (Horizontal)

Para a esquerda Para a direita

Mo s

Disco de mudanca das lentes (Vertical)

e Gire os discos de mudancas das lentes para a direita ou para a esquerda.

Disco vertical

Gire-o para a direita ou para a esquerda para ajustar a posi¢ao de projecéao na diregao vertical.

Alcance aproximado de rotagdo: Cerca de 6 voltas para a esquerda, cerca de 2 voltas para a direita, quando a lente
esta na posigao central.

Disco horizontal

Gire-o para a direita ou para a esquerda para ajustar a posigao de projecéao na diregao horizontal.

Alcance aproximado de rotacéo: Cerca de 1 volta para a esquerda, cerca de 1 volta para a direita, quando a lente
esta na posigao central.

OBSERVAGAO:

e Os discos podem ser girados mais do que uma volta completa, mas a posi¢do do projetor ndo pode ser movida além do alcance
indicado na pagina seguinte.

e Se a lente for deslocada para o maximo na dire¢do diagonal, as bordas da tela ficardo escuras ou sombreadas.

e 0 ajuste do deslocamento vertical tem de ser concluido com uma imagem voltada para cima. Se vocé concluir o ajuste vertical
com uma imagem voltada para baixo, 0s ajustes do zoom/foco ou fortes tremores poderd fazer com que a imagem se desloque
levemente.

e Afungdo de mudanga da lente ndao pode ser usada quando usar a lente NP11FL vendida separadamente.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

DICA:

» 0 diagrama abaixo mostra o alcance do ajuste de desvio da lente (formato de projegdo: drea de trabalho/frente) do tipo WUXGA
(excluindo a unidade de lente NP30ZL). Use o pé de inclinagdo se deseja elevar a posi¢do da projegao além disso. (— pdgina
25)

e Consulte a Pagina 257 para o alcance do ajuste de desvio da lente do tipo WXGA/tipo XGA e para a proje¢do pendente do teto/
frente.

PAG22U/PA522U

[ Largura da imagem projetada
50%V . /

100%V. _ Altura da imagem projetada

10%V |..[10%H 10%H|_|
30%H 100%H 30%H

Descrigao dos simbolos: V indica vertical (altura da imagem projetada), H indica horizontal (largura da imagem projetada).

Foco

Lente aplicavel: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL
Use anel de FOCO para obter melhor foco.

22



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Lente aplicavel: NP30ZL
A unidade de lente NP30ZL alinha o foco periférico em torno do eixo ético.

Anel de foco periférico

Anel de Foco

Alavanca de Zoom

1. Gire o anel de foco para a esquerda e direita para alinhar
o foco em torno do eixo dtico.

* O diagrama mostra um exemplo quando a troca de lente
€ movida para o topo. O topo da tela é ajustado.

Quando a lente esta no centro, o centro da tela é ajus-

ABCDE
FGHIJ
KLMNO
PQRST

2. Gire o anel de foco periférico para a esquerda e direita
para alinhar o foco sobre toda a tela.

Neste ponto, o foco em torno do eixo dtico ajustado em (1)
permanece inalterado.

nel de Foco

Eixo dtico

Anel de foco peri-
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Lente aplicavel: NP11FL

Com a lente NP11FL, ajuste o foco e a distorgdo da imagem.

Preparacoées:

Gire os discos de troca de lentes (vertical e horizontal) no projetor para retornar a troca de lente para o centro.
Aproxime a posicao do centro da lente (aqui explicada para o modo de projecao da frente da secretaria)

Disco horizontal..... Primeiro gire o disco para a extremidade esquerda, depois gire-0 mais de modo que o botdo fique na hori-
zontal. Desta posicdo, gire o disco mais uma volta completa para a direita.

Disco vertical......... Primeiro gire o disco para a extremidade do fundo, depois gire-0 mais de modo que o botdo fique na hori-
zontal.

Desta posicdo, gire o disco mais duas voltas completas para a esquerda.

1. Gire o anel de distorcao para a extremidade esquer- Discos de mudanca de lentes
da.

2. Gire a alavanca de foco para a direita e para a esquerda
para ajustar o foco no centro da tela.

% ~.
~Qiy
AN

Alavanca de
foco

3. Use o anel de distorcao para corrigir a distorcdo da
tela.

(Isto também trds as bordas da tela para o foco.)
4. Use a alavanca de foco para um ajuste geral do foco
na tela.

* Se o foco no centro da tela estiver desfocado, gire o
anel de distorgdo um pouco para a esquerda. O foco no
centro da tela agora pode ser ajustado com a alavanca
de foco.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Zoom

Gire a alavanca de zoom ou o anel de zoom para a direita e para a esquerda.
¢ Alente NP11FL vendida separadamente nao possui um anel de zoom.

Ajustando os Pés de Inclinacao
1. Gire os pés para a esquerda e direita para ajustar.
Os pés de inclinagdo se alongam ou encurtam quando girados.

A altura da imagem projetada é ajustada girando os pés de inclinagcao
da esquerda e da direita.

Se a imagem projetada estiver inclinada, gire um dos pés de inclinagdo

para ajustar a imagem de modo que ela fique no nivel.

¢ Se aimagem projetada estiver distorcida, consulte “3-6 Corrigindo
a Distorgdo do Trapezoide Horizoqtal e Vertical[ANGULACAO]” (—
pdg. 35) e TCORRECAO GEOMETRICA]” (— pdg. 102).

e Os pés de inclinagdo podem ser estendidos num méximo de 20
mm.

e Os pés de inclinagdo podem ser usados para inclinar o projetor
num médximo de 4°.

OBSERVAGAO:

e Nao aumente o0s pés de inclinagao mais do que 20 mm/0,8”. Isto fard a segao
de montagem dos pés de inclinagdo instéveis e poderd fazer com que 0s pés
de inclinagdo saiam do projetor.

e Nao use os pés de inclinagdo para outro propdsito que nao seja o de ajustar o
angulo de projegdo do projetor.

Manusear incorretamente o0s pés de inclinagdo, tal como carregar o projetor
segurando os pés de inclinagdo, ou enganchando numa parede usando 0s pés
de inclinagcdo, pode danificar o projetor.

Pé de inclinagdo
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Otimizando o Sinal do Computador Automaticamente
Ajustar a Imagem Usando o Ajuste Automatico

Quando projetar um sinal do terminal de entrada de video de um computador, terminal de entrada de video BNC
(RGB analdgico), terminal de entrada HDMI 1, terminal de entrada HDMI 2, terminal de entrada DisplayPort (incluindo
o sinal de entrada HDBase), ajuste a qualidade da imagem com um simples toque no botao se as extremidades da
tela estiverem cortadas ou se a qualidade da projecéao estiver ruim.

Pressione o botdo AUTO ADJ. para otimizar uma imagem de computador automaticamente.

Este ajuste pode ser necessario quando o seu computador for conectado pela primeira vez.

[Imagem de ma qualidade] [Imagem normal]
= STANDBY oN

FREEZE BLANK WUTE AVAIUTE
TEST EdgeBlend. Muli, Geometric

INPUT  PIP_ PBPIPOP AUTOADI.
=DOo0o

nnnnnnnnnnnnnnn

T

OBSERVAGAO:

Alguns sinais podem demorar a exibir ou podem ndo ser exibidos corretamente.

e Se a operagdo de Ajuste Automatico ndo conseguir otimizar o sinal do computador, tente ajustar [HORIZONTAL], [VERTICAL],
[RELOGIO] e [FASE] manualmente. (— pagina 93, 94)

@ Aumentando ou Diminuindo o Volume
O nivel do audio do alto-falante pode ser ajustado.

Importante:

* Nao aumente o volume até o nivel maximo no sistema de alto-falante externo conectado ao AUDIO OUT do projetor. Fazer isto
poderd produzir um som alto inesperado no momento de ligar ou desligar o projetor, provocando danos a sua audigdo. Ao ajustar
0 volume do sistema de alto-falante externo, defina o nivel de volume do sistema de alto-falante para menos da metade de sua
faixa e ajuste o volume no projetor para obter o nivel apropriado de som.

VOLUME Aumentar o volume

2
VOLGIHR D-Z00NFRET]

SHUTTER
—_—f—— G =
Abaixar o volume B
(]

CL ECO INFO HELP

DICA: Quando nenhum menu aparecer, 0s botoes <« e » do gabinete do projetor
funcionardo como um controle de volume.

OBSERVAGAO:

[Modelos HDBaseT]

e QOs controles de volume ndo ficam disponiveis com o botdo <« ou » quando
uma imagem é ampliada com o uso do botao D-ZOOM (+) ou quando o menu
é exibido.

[Modelos MM]

e Quando o menu sobre a tela é exibido e a tela foi ampliada usando o botao, o
volume ndo pode ser ajustado usando o botdo, se o visor Ethernet (a sele¢do
de dudio é Ethernet) estiver sendo exibido.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Desligando o Projetor

Para desligar o projetor:

1. Primeiramente, pressione o(®) botéo (ALIMENTACAO) (Em— :
no gabinete do projetor ou o botao STANDBY do con- = o u
trole remoto.

A mensagem [ALIMENTACAO DESLIG. /TEM CERTEZA?
/ ECONOMIA DE CARBONO - SESSAO 0,000[g-CO2]]
aparecera.

amme (

WP P wav Aumm

=00

DESLIGAR ALIMENTACAD
TEM A CERTEZA ?

SESSAOQ DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[g-C0O2]

«@»

2. Em seguida, pressione o botdo ENTER ou pressione @
(ALIMENTACAO) ou o botao STANDBY novamente.

A lampada ira desligar e o fornecimento de energia serd
cortado. Neste momento, se ndo houver sinais de entrada,
o projetor entrara no modo espera apds cerca de 10 segun- " ‘i
dos. No modo de espera, o indicador de ALIMENTAQAO

acenderd uma luz vermelha e o indicador de STATUS se POWER POWER
apagara quando a opgao [NORMAL] for selecionada para

Luz azul firme Luz vermelha firme
{[MODO DE ESPERA. Pressione duas

vezes

Alimentacdo Ligada Espera

A\ cuibapo:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botao de ALIMENTAGAO
ou se a fonte de corrente alternada for desconectada durante a operagao normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

OBSERVAGAO:

e Enquanto o indicador de AL/MENTAQ/TO estiver piscando uma luz azul em ciclos curtos, ndo serd possivel desligar a alimenta-
¢ao.

e Vocé ndo podera desligar nos 60 segundos imediatamente apds liga-lo e exibir uma imagem.

e Ngo desconecte o cabo de alimentagdo do projetor ou da tomada de alimentagao enquanto uma imagem estiver sendo projetada.
Fazer isso poderd danificar o conector de entrada CA do projetor ou o contato do plugue de alimentago. Para desligar a fonte de
energia CA quando uma imagem estd sendo projetada, use a chave da fita de alimentagao, o disjuntor, etc.

e Nao desconecte a fonte de energia CA do projetor nos 10 segundos apds realizar ajustes ou alterar as definigoes e fechar o menu.
Fazer isso poderd provocar a perda dos ajustes e das definigoes.

27



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Apébs o uso

Preparacao: Certifique-se de que o projetor esteja desligado.

1. Desconecte o cabo de alimentacao.
2. Desconecte todos os outros cabos.
3. Monte a tampa da lente na lente.

4. Antes de mover o projetor, atarraxe os pés de inclinacdo se eles tiverem sido aumentados.
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3. Recursos Convenientes

@ Desativando a Imagem e o Som

O video projetado e o som de saida do alto-falante interno e o som do
terminal de saida desaparecerao momentaneamente.

Pressione o botao BLANK.

O video projetado sera cortado. r——
STANDBY  @IIED ON
. = © 0]
Pressione o botao MUTE. " e
O audio projetado sera cortado. OA e
Pressione o botao AV-MUTE. o))
O video e o som projetados serao cortados.
@
* Pressione o botdo mais uma vez para que os video e audio cancelados ) ) aﬁﬂr
aparegam novamente
Quando AV-MUDO e BRANQUEAR permanecem continuados por mais Lm M
algum tempo, a fungéo de economia de energia ativara o consumo mm
baixo de alimentagdo da lampada s
e
OBSERVACAO: o e
e Quando os botoes AV-MUDO e BRANQUEAR sao pressionados imediatamente 58 og;O?
depois que a fungao de economizar energia tenha sido ativada, algumas vezes Z
o brilho podera nao voltar imediatamente para o normal. @

DICA:
e 0 video ird desaparecer, mas ndo a exibigdo do menu.
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3. Recursos Convenientes

@ Congelando uma Imagem

Pressione o botdo CONGELAR para congelar uma imagem. Pressione
novamente para retomar o movimento.

OBSERVAGAQ: A imagem é congelada, mas o video original ainda estd sendo
executado.

© Ampliando uma Imagem

Vocé pode ampliar a imagem em até quatro vezes.

OBSERVACAO:
e Dependendo de um sinal de entrada, a ampliagdo maxima pode ser menor do
que quatro vezes, ou a fungdo poderd ser restrita.

Para fazer isso:

1. Pressione o botdo D-ZOOM (+) para aumentar a imagem.

2. Pressione o botao AV <)
A drea da imagem aumentada serd movida

3. Pressione o botao D-ZOOM (-).
Toda vez que o botdo D-ZOOM (-) for pressionado, a imagem sera
reduzida.
OBSERVAGAO:

e Aimagem serd ampliada ou reduzida no centro da tela.
* A exibicdo do menu cancelard a atual ampliacao.
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3. Recursos Convenientes

O Alterar Modo Eco/Verificar Efeito de Economia de Energia
Usando o Modo Eco [MODO ECO]

Este recurso permite que vocé selecione dois modos de brilho para a lampada:
Modos DESLIG. e LIGADO. A vida util da lampada podera ser ampliada ligando o [MODO ECO].

[MODO ECOQ] Descrigao
[DESLIG.] Esta é a configuragao padrao (100% de Brilho).
[LIGADOQ] ﬂ Baixo consumo na alimentagéo da lampada (Brilho de aproximadamente 80%).

Para ativar o [MODO ECO], faga o seguinte:
1. Pressione o botao ECO no controle remoto para exibir a tela [MODO ECO].

2. Use o botao A ou V para selecionar [LIGADO].
3. Pressione o botdo ENTER.
Para alterar de [LIGADO] PARA [DESLIG.], retorne para o Passo 2 e selecione [DESLIG.]. Repita o Passo 3.

OBSERVAGAO:

e 0 [MODO ECO] pode ser alterado usando o menu.

Selecione [CONFIG.] — [ INSTALAQ/TOJ — [MODO DA LAMPADA ] e pressione o botao ENTER.

e (0 tempo da ldmpada restante e as horas de uso podem ser verificados em [TEMPO DE USO]. Selecione [INFO.] —[TEMPO DE
usoJ.

e [MODO ECO] estd sempre definido para [DESLIG.] para 1 minuto imediatamente depois que a ldmpada é ligada A condi¢do da
ldmpada ndo serd afetada, mesmo quando o valor de [MODO ECO] for alterado.

e Apds o lapso de 1 minuto apds o projetor exibir uma tela azul, preta ou com logotipo, [MODO ECO] passara automaticamente
para [LIGADO].

e Se o projetor ficar superaquecido no modo [DESLIG.], pode ser que o [MODO ECO] mude automaticamente para o modo [LIGADO]
a fim de proteger o projetor. Isto é chamado de “Modo ECO Forgado”. Quando o projetor estd no Modo Eco Forgado, o brilho da
imagem diminui ligeiramente e o indicador de TEMPERATURA acende em laranja. Ao mesmo tempo, o simbolo de Termémetro
[ 1l ] é exibido na fundo direito da tela.

Quando o projetor retorna para a temperatura normal, o Modo Eco Forgado € cancelado e o [MODO ECO] volta para o modo
[DESLIG.].
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3. Recursos Convenientes

Verificar Efeito de Economia de Energia [MEDIDOR DE CARBONO]

Este recurso mostrara o efeito da economia de energia em termos de reduc@o da emissao de CO, (kg) quando o
[MODO ECO] do projetor estiver definido como [DESLIG.] ou [LIGADQ]. Esse recurso chama-se [MEDIDOR DE
CARBONO].

Sao0 exibidas duas mensagens: [POUP. TOT. DE CARB.] e [SESSAO DE POUPANGA DE CARBONO]. A mensagem
[POUP. TOT. DE CARB.] mostra o volume total de redugéo de emissdes de CO, do momento da remessa até agora.
Vocé pode verificar as informagoes sobre [TEMPO DE USO] em [INFO.] no menu. (— pagina 133)

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.
+ TEMPQ DE USQ = FONTE(1) » FONTE(2) »

TEMPO DA LAMPA. REST. ——— 100 %
HORAS DE LAMPADA USADAS 00000 [H]

HORAS DO FILTRO USADAS 00000 [H]

POUP. TOT. DE CARB. 0.000[kg-CO2]

I:SAIR 4:DESLOC «:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

A mensagem [SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO] mostra o volume de reducéo de emissdes de CO, entre o
momento da alteragdo para MODO ECO, imediatamente apds o momento de ativagéo e desativagdo. A mensagem
[SESSAO DE POUPANCA DE CARBONO] ser4 exibida na mensagem [ALIMENTACAO DESLIG./ TEM CERTEZA?]
no momento do desligamento.

DESLIGAR ALIMENTACAD
TEM A CERTEZA ?

SESSAD DE POUPANCA DE CARBONO
0.000[g-C02]

DICA:

e Afdrmula, como abaixo, é usada para calcular o volume de redugao de emissoes de CO,.
Quantidade de redugdo da emissdo de CO, = (Consumo de energia em DESLIG. para MODO ECO - Consumo de energia em
LIGADO para MODO ECO) x Fator de conversao de CO,.* Quando a imagem for desativada com o botdao AV-MUDO, a redugao da
emissao de CO, também aumentara.
* 0 cdlculo do volume de redugdo de emissoes de CO, baseia-se em uma publicagdo da OECD “CO, Emissions from Fuel Com-

bustion, 2008 Edition” (Emissoes de CO2 derivadas da queima de combustivel, Edigao de 2008).
e 0O valor de [POUP. TOT. DE CARB.] é calculado com base na economia registrada em intervalos de 15 minutos.
e Essa formula ndo se aplicard ao consumo de energia que nao € afetado pelo fato de [MODO ECO] estar ativado ou desativado.
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3. Recursos Convenientes

@ Usando o Receptor de Mouse Remoto Opcional (NPO1MR)

O receptor de mouse remoto opcional permite que vocé opere as fungdes do mouse do seu computador desde o
controle remoto. E uma grande conveniéncia para clicar através das apresentagdes geradas no seu computador.

Conectando o receptor de mouse remoto no seu computador

Se vocé deseja usar a fungao de mouse remoto, conecte o receptor de mouse e o computador.
O receptor de mouse pode ser conectado diretamente a porta USB do computador (tipo A).

OBSERVAGAQ: Dependendo do tipo de conexdo ou do SO instalado no seu computador, vocé talvez precise reiniciar o seu com-
putador ou alterar as suas configuragoes.

Computador

Receptor de mouse remoto

Quando operar um computador através do receptor de mouse remoto

7 m/22 pés ‘

Sensor remoto no recep-
tor remoto do mouse

Quando conectar usando o terminal USB

Para o PC, o receptor de mouse apenas pode ser usado com um Windows XP*, Windows Vista, Windows 7 ou Max
OS X 10.0.0 ou sistema operacional mais recente.

* OBSERVAGAO: No SP1 ou versao mais antiga do Windows XP, se o cursor do mouse ndo se movimentar corretamente, faga o
sequinte:

Desmarque a caixa de sele¢do Melhorar precisdo do ponteiro sob o controle deslizante de velocidade do mouse na caixa de didlogo
Propriedades do Mouse [guia Opgdes de Ponteiro].

OBSERVAGAQ: Quando usar o PowerPoint para o SO Max, o botdo CTL e o0s botdes da pagina VY /A (pdgina para cima e para baixo)
no controle remoto serao desativados.

OBSERVAGAQ: Aguarde pelo menos 5 segundos apds desconectar o receptor de mouse antes de reconecta-lo e vice versa. O com-
putador pode nao identificar o receptor de mouse se ele for repetidamente conectado e desconectado em intervalos rapidos.
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Operando o mouse do seu computador a partir do controle remoto
Vocé pode operar o mouse do seu computador com o controle remoto.

Botdo CTL + Botdo PAGE V/A

.............................. percorre a area de visualizagdo da janela ou se move para o slide anterior ou seguinte no PowerPoint no
seu computador.

BotOes AV <«p..... movem 0 cursor do mouse no seu computador.
Botdo E-CLICK....... funciona como o botao esquerdo do mouse.
Botdo D-CLICK....... funciona como o botdo direito do mouse.

OBSERVAGAO:

e Quando vocé opera o computador usando o botdo AV < ou» com o menu exibido, ambos o ponteiro do menu e do mouse
serdo afetados. Feche o menu e execute a operagdo do mouse.

e Quando usar o PowerPoint para Mac 0S, o botao CTL e 0s botoes da pagina V/A (pdgina para cima e para baixo) no controle
remoto serdo desativados.

Sobre o modo Copiar:

Pressionando os botdes E-CLICK ou D-CLICK por dois ou trés segundos e depois liberando, 0 modo de copiar esta
configurado e a operagao de copiar pode ser realizada simplesmente pressionando os botdes AV 4. Para colar o
item, pressione o botdo E-CLICK (ou D-CLICK). Para cancelar pressione o botdo D-CLICK (ou E-CLICK).

DICA: Vocé pode alterar a velocidade do Ponteiro na caixa de didlogo Propriedades do Mouse do Windows. Para obter mais infor-
magoes, consulte a documentagdo do usudrio ou a ajuda online, fornecidas com o seu computador.
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(6] Corrigindo a Distorcao Trapezoidal Horizontal e Vertical
[ANGULACAO]

Use o recurso [ANGULACAQ] para corrigir distorcao de trapezoide (trapezoidal) para fazer os lados superior ou inferior,
direito ou esquerdo da tela mais longo ou mais curto, assim a imagem projetada sera retangular.

1. Pressione e segure o botdo Geometric. por pelo menos 2 segundos para reconfigurar os ajustes atuais.
Os ajustes atuais para [CORRECAO GEOMETRICA] serdo apagados.
2. Projete uma imagem a fim de que a tela seja menor do que a drea da grelha.

prrrTTTTT T TR T T T ‘, A figura mostra o canto superior direito.

Imagem projetada

3. Escolha qualquer um dos cantos e alinhe o canto da imagem com o canto da tela.

4. Pressione o botdo Geometric.

ENTRADA AJUSTAR

CONFIG. INFO.
+ CORRECCAD GEOMETRICA » (

TRAPEZGIDE

ANGULACAO

CANTO HORIZONTAL

CANTO VERTICAL

PINCUSHION

FERRAMENTA P/ COMPUT. DESLIG.
REINI.

LY SELECT GEOP:SAIR =:DESLOC «+:DESLOC

—— HOMI1 AVANCADO

Exiba a tela [CORRECAO GEOMETRICA] no menu da tela.
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5. Pressione o botdo V¥ para alinhar com a [ANGULACAO] e pressione o botdo ENTER.

ANGULAGAO
a v
< L sar ] > O desenho mostra que o icone superior esquerdo (W) esta selecionado.
» v 4

ENTER EXIT

A tela mudard para a tela [ANGULACAO].

OBSERVAGAO:

* Quando a fungdo [CORREGAO GEOMETRICA] diferente da tela [ANGULAGAO] foi configurada, a tela [ANGULAGAO] ndo seréd
mais exibida. Quando a tela nao for exibida, pressione o botao Geometric. por 2 segundos ou mais, ou execute [REINI.] em
[CORRECAO GEOMETRICA] para limpar o valor de ajuste de [CORRECAO GEOMETRICA].

6. Use o botdao AV 4» para selecionar um icone (A) que aponta na direcdo que vocé deseja mover o quadro
da imagem projetada.

7. Pressione o botao ENTER.
8. Use o botao AV 4 para mover o quadro da imagem projetada como mostrado no exemplo.

9. Pressione o botdo ENTER.
10.Use o botdo AV 4» para selecionar outro icone que aponta para a direcao.

Na tela de ajuste de [ANGULACAOQ], selecione [SAIR] ou pressione o botdo SAIR no controle remoto.

SAIR DE MODO DE AJUSTE.

[ o« X cancear X Rem. Y DESFAZER

A tela de confirmagéo é exibida.
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11. Pressione o botao 4 ou W para destacar o [OK] e pressione o botao ENTER.
Isto completa a correcdo de [ANGULACAO].
e Selecione [CANCELAR] e pressione o botdo ENTER para retornar para a tela [ANGULACAOQ].

Selecionar [CANCELAR] vai retornar para a tela de ajuste sem salvar as alteragdes (Passo 3).
Selecionar [REINLI.] retornara ao padrao de fabrica.
Selecionar [DESFAZER] saira sem salvar as alteragoes.

OBSERVAGAO:
e Mesmo quando o projetor estd ligado, os valores de corre¢do usados por dltimo sao aplicados.
e Realizar qualquer uma das duas agoes a seguir para limpar o valor de ajuste de [ANGULACAO].
e Na Etapa 11, selecione [REINI.] e pressione o botdo ENTER.
 Pressione o botdo Geometric. por 2 segundos ou mais.
e Execute [EXIB.] — [CORREGAO GEOMETRICA] — [REINI.] no menu da tela.
e Usar corregdo de ANGULAQA'O pode fazer com que a imagem fique ligeiramente desfocada porque a corregdo é feita eletronica-
mente.
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@ Evitar o Uso Nao Autorizado do Projetor [SEGURANCA]

Pode ser definida uma palavra-chave para o seu projetor usando-se 0 menu para evitar a operagdo por um usuario
nao autorizado. Quando uma palavra-chave for definida, a ativagao do projetor exibira a tela para entrada da senha.
Se nao for inserida a senha correta, o projetor ndo conseguira projetar nenhuma imagem.

¢ A definicdo de [SEGURANCA] néo pode ser cancelada com a opcao [REINI.] do menu.

Para habilitar a funcao Seguranca:

1.

5.

Pressione o botao MENU.
O menu sera exibido.

. Pressione o botdao W duas vezes para selecionar [CONFIG.] e pressione o botao ¥V ou o botdo ENTER para

selecionar [MENU].

. Pressione o botao » para selecionar [CONTROLE].
. Pressione o botao V trés vezes para selecionar [SEGURANCA] e pressione o botao ENTER.

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
+« MENU » INSTALACAD »

FERRAMENTAS
BLOG. PAINEL CONTROLO DESLIG.
SEGURANCA DESLIG.

VELOC. DE COMUNICACAD 38400bps

ID DE CONTROLO

SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS
BIP LIGADOD

LY SELECT GEOP:SAIR =:DESLOC

—— HOMI1 AVANCADO

O menu DESLIG./LIGADO sera exibido.

Pressione o botao V para selecionar [LIGADO] e pressione o botao ENTER.
@ DESLIG.
*
L ENTER BN EXIT B

A tela [SENHA DE SEGURANCA] sera exibida.

. Digite uma combinacado dos quatro botées AV 4» e pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAQ: Uma senha deve ter de 4 a 10 digitos.

SENHA DE SEGURANCA

CIE¥: INTROD. €EI:SAIR #ENTRADA «:ENTRADA

A tela [CONFIRMAR SENHA] sera exibida.
OBSERVACAQ: Faga uma anotagao da sua senha e guarde-a num lugar seguro.
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7. Digite a mesma combinacao dos botées AV 4P e pressione o botdo ENTER.

CONFIRME A SENHA

ENTER EXIT

A tela de confirmacgao serd exibida.

8. Selecione [YES] e pressione o botao ENTER.

A FUNCAO SEGURANCA VA| SER ACTIVADA.
TEM A CERTEZA ?

A fungcdo SEGURANCA foi habilitada.

Para ligar o projetor quando a opcao [SEGURANCA] esta habilitada:
1. Pressione o botdo ALIMENTACAO.

O projetor serd ligado e exibira uma mensagem informando que o projetor esta bloqueado.

2. Pressione o botao MENU.

SENHA DE SEGURANCA

3. Digite a palavra-chave correta e pressione o botdo ENTER. O projetor exibira uma imagem.

SENHA DE SEGURANCA

OBSERVAGAO: 0 modo de desativagdo de seguranca é mantido até a principal fonte de energia ser desativada ou o cabo de ali-
mentag&o ser desconectado.

»
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Para desativar a funcado SEGURANCA:

1. Pressione o botao MENU.
O menu sera exibido.

2. Selecione [CONFIG.] - [CONTROLE] — [SEGURANCA] e pressione o botao ENTER.

ENTRADA AJUSTAR EXIB. INFO.

FERRAMENTAS
BLOQ. PAINEL CONTROLO  DESLIG.
VELOC. DE COMUNICACAO  38400bps
ID DE CONTROLO

SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS

BIP LIGADO

ENTER EXIT

— HDOMI1 AVANCADO

O menu DESLIG./LIGADO sera exibido.

3. Selecione [DESLIG.] e pressione o botao ENTER.

@® LIGADO

ENTER EXIT

A tela SENHA DE SEGURANCA sera exibida.

ENTER EXIT

4. Digite a senha e pressione o botao ENTER.
Quando a senha correta for inserida, a fungdo SEGURANCA sera desativada.

OBSERVACAO: Se vocé esquecer a sua senha, contate o revendedor. O revendedor informard sua senha mediante a apresentaggo do
seu codigo de solicitagdo. Seu cddigo de solicitagdo € exibido na tela Confirmagdo de Senha. Neste exemplo, [NB52-YGK8-2V/D6-
K585-JNE6G-EYAS] é um cddigo de solicitagdo.

B
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© Projetando videos 3D

Este projetor pode ser usado para assistir videos em 3D usando visores 3D do tipo obturador ativo comercialmente
disponiveis. A fim de sincronizar o video 3D e o visor, um emissor de 3D comercialmente disponivel precisa ser
conectado ao projetor (na lateral do projetor).

O visor 3D recebe informagéao do transmissor de 3D e realiza a abertura e fechamento da esquerda e da direita.

A CUIDADO

Precauc6es com a saude

Antes de utilizar, certifique-se que leu todas as precaugdes de saude que devem estar especificadas nos manuais

anexados ao visor 3D e o software do video 3D (aparelho Blu-ray, jogos, arquivos de animagdes de computador,

etc.).

Por favor, observe o seguinte a fim de evitar efeitos adversos a saude.

¢ Nao use o visor de 3D para outro propdsito que nao seja o de assistir videos em 3D.

¢ Mantenha uma distancia de pelo menos 2 metros da tela quando estiver assistindo videos. Assistir um video
perto demais da tela aumentara a fadiga ocular.

¢ N&o assista continuamente videos por um longo periodo de tempo. Faca uma pausa de 15 minutos para cada
hora que assistir.

¢ Consulte um médico antes de assistir se vocé, ou algum membro da sua familia, tem uma histéria de sofrer
convulsdes causadas por sensibilidade a luz.

¢ Pare imediatamente de assistir e repouse quando vocé nao se sentir fisicamente bem enquanto assiste (vOomi-
to, desorientagéo, nausea, dores de cabeca, olhos doloridos, visdo embacgada, caimbras, adormecimento dos
membros, etc.). Por favor, consulte o seu médico se os sintomas persistirem.

¢ Por favor, assista um video em 3D diretamente na frente da tela. Se vocé assistir um video 3D obliquamente
dos lados, isto podera resultar em fadiga fisica e dos olhos.

Preparacoes do visor de 3D e emissor 3D
Por favor, use um visor 3D do tipo obturador ativo que esteja de conformidade com o padrao VESA.
Um tipo comercialmente disponivel de RF fabricado por Xpand é recomendado.

Visor 3D................. Xpand X105-RF
Emissor 3D............ Xpand AD025-RF-X1

Procedimento para assistir videos 3D usando este projetor
1. Conecte o dispositivo de video ao projetor.

2. Ligue a fonte de alimentagcado para o projetor.

3. Execute o software de video em 3D e projete o video usando o projetor.

Isto foi automaticamente definido quando embarcado da fabrica. Quando um video 3D n&o puder ser projetado,
pode ser porque a detecgdo dos sinais 3D ndo esta incluida ou porque eles ndo sdo detectaveis pelo projetor.

Por favor, selecione o formato manualmente.
4. Selecione o formato do video em 3D.
(1)Pressione o botdo “Config.3D” no controle remoto.

ENTRADA EXIB. CONFIG. INFOQ.
VISUALIZADOR ESTERED UNICO (2
FILTRO ESTEREQ UNICO e
FORMATO AUTO

INVERTER D/E DESLIG. (2

ELEP:SELECT P SAIR +:DESLOC
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A tela [DEFINICOES 3D] serd exibida.
(2)Pressione o botdo ¥ para alinhar o cursor com o [FORMATO] e pressione o botdo ENTER.
A tela de formato serd exibida.
(3)Selecione o formato do sinal de entrada usando o botao ¥V e, em seguida, pressione o botdo ENTER.

FORMATO

DESLIG. (2D)

FRAME PACKING

LADO A LADO (METADE)
LADO A LADO (TODO)
TOPO E FUNDO
ALTERNADOR DE QUADRO
ALTERNADOR DE LINHA

COCOOOCH

L ENTER B EXiT BN

A tela de definicbes 3D desaparecera e o video em 3D serd projetado.
Pressione o botdo MENU e o menu na tela ira desaparecer.

A tela de mensagem de cautela sobre 3D sera exibida quando alterar para um video 3D (defini¢do de fabrica quando
enviado). Por favor, leia as “Precaugbes de Salde”, na pagina anterior, para assistir videos da maneira correta. A
tela ira desaparecer depois de 60 segundos ou quando o botdo ENTER for pressionado. (— pdgina 110)

5. Ligue a fonte de alimentacao do visor 3D e use o visor para assistir o video.

Um video normal sera exibido quando um video 2D for inserido.
Para assistir um video 3D em 2D, selecione [DESLIG. (2D)] na tela [FORMATO] mencionada acima em (3).

0

BSERVACAO:
Quando trocar para uma imagem 3D, as seguintes fungdes serdo canceladas e desativadas.Os valores de ajuste [BRANQUEAR],
[PIP/IMAGEM POR IMAGEM], [CORREGAO GEOMETRICA], [COMBINAGAO DE LAMINA] ([CORREGAO GEOMETRICA] E [COM-
BINAGAO DE LAMINA] serdo mantidos.)
A saida pode ndo ser automaticamente mudada para video 3D dependendo do sinal de entrada do 3D.
Verifique as condigoes operacionais descritas no manual do usudrio do aparelho Blu-ray.
Conecte o terminal DIN do emissor de 3D ao 3D SYNC do projetor principal.
O visor 3D permite que os videos sejam vistos em 3D através da recepgdo de sinais dticos sincronizados transmitidos pelo emissor
de 3D.
Como resultado, a qualidade da imagem em 3D pode ser afetada por condigdes como a luminosidade do ambiente, o tamanho
da tela, a distancia da exibicdo, etc.
Quando estiver reproduzindo um software de video em 3D, a qualidade da imagem em 3D pode ser afetada se a CPU do compu-
tador ou desempenho dos fragmentos do gréfico estiverem baixos. Por favor, verifique o ambiente operacional do computador
que estd especificado no manual de operagao anexo ao software do video 3D.
Dependendo do sinal, [FORMATO] e [INVERTER D/E] pode néo ser possivel de selecionar. Por favor, mude o sinal neste caso.
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Quando os videos ndao podem ser exibidos em 3D

Verifique os seguintes pontos quando os videos ndo podem ser exibidos em 3D.
Além disso, leia 0 manual de operacéo anexado ao visor 3D.

Possiveis causas Solugoes

0 sinal selecionado de saida ndo é suportado em 3D. Mude o sinal do video de entrada para um que suporte 3D.

0 formato do sinal selecionado é mudado para [DESLIG. (2D)]. Mude o formato no menu na tela para [AUTO] ou um formato que
suporte 3D.

Um visor que ndo é suportado pelo projetor esta sendo usado. Por favor, adquira um visor 3D ou emissor 3D disponiveis

comercialmente(recomendado). (— pagina 41)

Verifique os seguintes pontos quando um video nao puder ser visuali-
zado em 3D usando um visor 3D que é compativel com o projetor.

A fonte de alimentacao do visor 3D esté desligada. Ligue a fonte de alimentagdo do visor 3D.

A bateria interna do visor 3D esta descarregada. Por favor, carregue ou substitua a bateria.

0 visor esta localizado muito distante da tela. Por favor, chegue mais perto da tela até que o video possa ser visto
em 3D.

Alterne o INVERTER D/E no menu sobre a tela para [DESLIG.].

Devido a estarem trabalhando muitos projetores 3D ao mesmo Mantenha distancia suficiente entre os projetores.
tempo nas proximidades, os projetores podem interferir uns com
0s outros. Como alternativa, pode haver uma fonte de luz intensa | Mantenha a fonte de luz afastada da tela.

préxima da tela. Alterne o INVERTER D/E no menu sobre a tela para [DESLIG.].
Ha um obstéculo entre o receptor 6tico do visor 3D e 0 emissor 3D. Por favor, remova o obstaculo.

0 formato 3D contido no video 3D n@o é suportado. Verifique com a empresa que vendeu o contetido do video 3D.
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© Controlando o Projetor Usando um Navegador HTTP
Visao geral
Usando o navegador no computador, a tela do servidor HTTP do projetor pode ser exibida para operar o projetor.

Para a tela do servidor HTTP do projetor, ha uma tela do servidor HTTP basica (comum para ambos os modelos
HDBaseT e MM) e a tela dedicada do servidor HTTP para os modelos MM.

Operacoes possiveis na tela do servidor HTTP

(1) Operacoes possiveis na tela basica do servidor HTTP (comum a ambos os modelos HDBaseT e

MM)

* Quando usar as seguintes funcdes, configure as definicdes necessarias para conectar o projetor a rede (rede
com fios). (DEFINICOES DE REDE)

e PC Control Utility Pro 4/Pro 5
e Ferramenta Virtual Remota
* Configure o e-mail de notificagao. (EMAIL DE ALERTA)

Quando o projetor estiver conectado a uma rede (rede com fios), as notificagdes sobre o periodo da substitui¢ao
da lampada e varios erros sé@o enviados para o endereco de e-mail que foi definido.

e Operando o projetor.
Operagdes como ligar/desligar a alimentagéo do projetor, terminal de entrada de transi¢ao, controle de volume,
controle de imagem, etc. podem ser realizados.

e Configure o [PJLink SENHA] e [AMX BEACON], etc.

(2) Operacoes possiveis na tela do servidor HTTP dedicado para os modelos MM
* Quando usar as seguintes fungdes nos modelos MM, configure as definicbes necessarias para conectar o projetor
a rede (rede com fios/rede sem fios).

e Image Express Utility Lite

* Image Express Utility 2.0

» Desktop Control Utility 1.0

e Projetor da rede

» Area de trabalho remota

e Visualizador (quando uma pasta compartilhada/servidor de midia é usado)

Para visualizar a tela do servidor HTTP

(1) A tela basica do servidor HTTP (comum para ambos os modelos HDBaseT e MM)
1. Conecte o projetor ao computador com um cabo de rede vendido comercialmente. (— pdgina 169)

2. Selecione [CONFIG.] — [DEFINIQOES DE REDE] — [REDE COM FIOS] no menu da tela para configurar as
definigcbes de rede. (— pdgina 122)
3. Inicie o navegador no seu computador e insira o endereco ou URL no campo de entrada.

Especifique o endereco ou o URL como “http://<IP Address of Projector>/index.html” (<Enderego IP do Projetor>/
indice. htmli).

A tela bdsica do servidor HTTP serd exibida.

(2) Tela do servidor HTTP apenas para os modelos MM
1. Conecte o projetor ao computador com um cabo de rede vendido comercialmente. (— pdgina 169) Alter-
nativamente, instale uma rede sem fios vendida separadamente. (— pdgina 170)

2. Selecione [TERMINAL DE ENTRADA] — [ETHERNET] no menu da tela.
O menu do aplicativo sera exibido.
3. Selecione “DEFINICOES DE REDE (MM)” e configure as definicdes de rede. (— pdgina 138)

DICA:
e Se vocé deseja definir o endereco IP aqui, defina um enderego IP diferente no mesmo segmento como o enderego IP que foi
configurado na tela basica do servidor HTTP,
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4. Inicie o navegador no seu computador e insira o endereco ou URL no campo de entrada.
Especifique o enderegco ou o URL como “http://<Enderecgo IP do Projetor (MM)>/index.html”.
Apenas a tela do servidor HTTP para os modelos MM sera exibida.

DICA: A configuragdo de enderego IP de fabrica é [DHCP ON].

OBSERVAGAO:

e Para usar o projetor em uma rede, consulte o seu administrador da rede sobre as definigdes de rede.

e A resposta do monitor ou do botdo pode ser mais lenta ou a operagdo pode ndo Ser aceita dependendo das configuragdes da sua
rede.
Se isso acontecer, consulte o administrador da rede. O projetor pode ndo responder se 0s botdes forem pressionados repetida-
mente em intervalos rapidos. Se isso acontecer, aguarde um pouco e repita. Se ainda assim nao tiver resposta, desligue e religue
0 projetor. B

e Se a tela DEFINICOES DE REDE DO PROJETOR nao aparecer no navegador da Web, pressione as teclas Ctri+F5 para atualizar o
seu navegador (ou limpar o cache).

e Este projetor usa “JavaScript” e “Cookies” e o navegador deve ser definido para aceitar estas fungoes. O método de configura-
¢do varia de acordo com a versao do navegador. Por favor, consulte 0s arquivos de ajuda e outras informagdes fornecidas no
software.

Preparacao antes do Uso

Conecte o projetor a um cabo de rede comercialmente disponivel antes de iniciar operagdes no navegador. (—
pagina 169)

A operacao com um navegador que utiliza um servidor proxy pode nédo ser possivel dependendo do tipo de servidor
proxy e do método de configuracdo. Embora o tipo de servidor proxy seja um fator, é possivel que os itens que foram
de fato definidos ndo sejam exibidos dependendo da eficacia do cache, e o conteudo definido no navegador pode
nao se refletir na operacao. E recomendavel ndo usar um servidor proxy, a menos que isso seja inevitavel.
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Processamento do Endereco para Operacao por meio de um Navegador

Quanto ao endereco real especificado ou inserido na coluna URL quando a operagao do projetor é realizada por meio
de um navegador, o nome do hospedeiro podera ser usado como &, quando o nome do hospedeiro correspondente
ao endereco IP do projetor tiver sido registrado no servidor de nome do dominio por um administrador de rede, ou
quando o nome do hospedeiro correspondente ao endereco IP do projetor tiver sido definido no arquivo “HOSTS”
do computador que esta sendo usado.

Exemplo 1: Quando o nome do hospedeiro do projetor tiver sido definido como “pj.nec.co.jp”, o acesso a defini-
¢ao da rede sera realizado pela especificacao de
http://pj.nec.co.jp/index.html
para o endere¢o ou a coluna de entrada da URL.

Exemplo 2: Quando o enderego IP do projetor for “192,168.73.1”, 0 acesso a definicao da rede sera realizado
pela especificacao de
http://192,168.73.1/index.html
para o endere¢o ou a coluna de entrada da URL.

AJUSTES DO PROJETOR

Tela de ajuste do projetor para os modelos HDBaseT Tela de ajuste do projetor para os modelos MM

POWER ON [__oFf ] | LOGOFF | POWER ON [ LOGOFF
r PROJECTOR ADJIJSTM[NTWr NETWORK SFITIIKSSW (PRWEC'ICIR ADJUSTMEN'IW( NETWORK SEI'I'INGSW
PICTURE VOLUME PICTURE VOLUME
[ s ] [ ] s J . |
BRIGHTNESS  CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS — BRIGHTNESS CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS
SOURCE SELECT AV MUTE SOURCE SELECT AV MUTE
(=] (=] (=] (=) (=) (=
HDMI1 HDMI2 DisplayPort m HDMI HDMI2 DisplayPort m
@ e . eee ATYoR @ 09 | 000
BNC BNC(CV) BNC(Y/C) BNC BNG(CV) BNG(Y/C)
[ 2. ] ]
COMPUTER HDBasaT ‘COMPUTER ETHERNET USB-A
PROJECTOR STATUS PROJECTOR STATUS
U PIEIT TS 100 % CRROR STATUS: LAMP LIFE REMAINING: 00 |% ERROR STATUS:
LAMP HOURS USED: 1 = NORMAL OPERATION 0 LAMP HOURS USED: 1 =
FILTER HOURS USED: 2 hrs - FILTER HOURS USED: 1 hrs =
‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2013. All rights reserved. Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. All rights reserved.

ALIMENTACAO: Este controla a alimentagéo do projetor.
(0] A alimentagdo é ligada.

OFF e A alimentacgdo é desligada.

VOLUME: Controla o volume do projetor.
.... Aumenta o valor de ajuste de volume.

........................... Diminui o valor de ajuste de volume.

AV-MUDO: Controla a fungéo de emudecer o audio do projetor.
IMAGEM LIGADA... Retira 0 dudio do video.

IMAGEM DESLIG. .. Devolve o dudio ao video.

SOM LIGADO......... Retira o audio.

SOM DESLIG. ........ Reativa o dudio.

TODOS LIGADO...... Desativa cada uma das fungdes de video e dudio.
TODOS DESLIG. .... Ativa cada uma das fungdes de video e audio.
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IMAGEM: Controla o ajuste de video do projetor.
BRILHO A Aumenta o valor de ajuste de brilho.

BRILHO ¥ Diminui o valor de ajuste de brilho.
CONTRASTE A ...... Aumenta o valor de ajuste de contraste.
CONTRASTE v ....... Diminui o valor de ajuste de contraste.

CORA.....ccooco. Aumenta o valor de ajuste de cor.
CORV..coovvne Diminui o valor de ajuste de cor.
MATIZ A................ Aumenta o valor de ajuste de matiz.
MATIZ W ................ Diminui o valor de ajuste de matiz.
NITIDEZ A............. Aumenta o valor de ajuste de nitidez.

NITIDEZ ¥ Diminui o valor de ajuste de nitidez.

¢ As fungbes que podem ser controladas variam de acordo com o sinal que entra no projetor. (— pagina 91,
92)

SELECIONAR A ORIGEM: Alterna o conector de entrada do projetor.

HDMI ..o Alterna para o conector ENTRADA HDMI 1.
HDMI2......c.coee Alterna para o conector ENTRADA HDMI 2.
DisplayPort............ Alterna para a DisplayPort.

BNC ........... Alterna para entrada de video BNC (anal6gico RGB).

BNC(CV) Alterna para entrada de video BNC (CV)
BNC(Y/C) ..vrveenne. Alterna para entrada de video BNC (Y/C).
COMPUTADOR ...... Alterna para o conector COMPUTER IN.
[Modelos HDBaseT]

HDBaseT................ Alterna para entrada de imagem enviada de um dispositivo de transmissao que suporta HDBaseT.
[Modelos MM]
ETHERNET Troca para a exibi¢do dos dados que sdo enviados da rede.

USB-A....cooveea Troca para a exibigdo dos dados da memoria USB que foram definidos no projetor.

STATUS DO PROJETOR: Exibe a condig¢éo do projetor.

TEMPO DA LAMPA. REST................ Exibe 0 tempo de vida Gtil restante da ldampada em porcentagem.
HORAS DE LAMPADA USADAS....... Exibe o0 nimero de horas de utilizagdo da lampada.

HORAS DO FILTRO USADAS. ........... Exibe o nimero de horas de utilizagdo do filtro.

ERROR STATUS ..o Exibe o status dos erros que ocorrem com o projetor.

LOG OFF: Desconectar o seu projetor e retornar a tela de autenticagéo (tela LOGON).
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DEFINICOES DE REDE

http://<IP Address of Projector (Basic)>/index.html

PROJECTOR ADJUSTMENT ( NETWORK SE'I'I'INGS]

fsznmc‘s]fmrmzrﬂ MAIL || NETWORK SERVICE |  CRESTRON || INFORMATION |

‘ 'WIRED LAN

(PROFILE 1
()PROFILE 2

(DISABLE

APPLY

Gopyright (C) NEG Display Solutions, Ltd. 2014. Al rights reserved.

* DEFINICOES
COM FIO
DEFINICOES Define para rede local com fio.
APLIQUE Aplica suas definicdes na rede local com fio.

PERFIL 1/PERFIL 2

As duas definigdes podem ser feitas para a conexao da rede local com fio. Selecione
PERFIL 1 ou PERFIL 2.

DESATIVAR Desativa a conexao da rede local com fio

DHCP ON Atribui automaticamente o enderecgo IP, mascara subnet e portal ao projetor a partir
de seu servidor DHCP.

DHCP OFF Define o endereco IP, mascara subnet e portal para o projetor atribuido por seu ad-
ministrador da rede.

ENDERECO IP Define seu endereco IP da rede conectada ao projetor.

MASCARA SUBNET Define o numero da mascara subnet da rede conectada ao projetor.

PORTAL Define o portal padrao da rede conectada ao projetor.

DNS AUTO LIGADO

O servidor DHCP atribuira automaticamente o endereco IP do servidor DNS conectado
ao projetor.

DNS AUTO DESLIG.

Define seu endereco IP do servidor DNS conectado ao projetor.
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* NOME

NOME DO PROJETOR

Insira um nome para o seu projetor de modo que o computador o identifique. O nome
do projetor deve ter no maximo 16 caracteres.

DICA: O nome do projetor ndo sera afetado mesmo quando [REINLI.] for acionado no
menu.

NOME DO HOSPEDEI-
RO

Insira o nome do hospedeiro da rede conectada ao projetor. O nome do hospedeiro
deve ter no maximo 15 caracteres.

NOME DO DOMINIO

Insira 0 nome do dominio da rede conectada ao projetor. O nome do dominio deve ter
no maximo 60 caracteres.

* E-MAIL DE ALERTA

EMAIL DE ALERTA

Esta opg¢éo notificara o seu computador do momento de substituir a lampada ou enviara
mensagens de erro por e-mail quando usar uma rede com fios.
A inclusdo de uma marca de selegao ativara o recurso de E-mail de Alerta.
Limpar a marca de selecdo desativara o recurso de E-mail de Alerta.
Exemplo de uma mensagem a ser enviada pelo projetor:
A lampada e os filtros estao no fim de sua vida util. Por favor, substitua a lampada
e os filtros.
Nome do Projetor: Projetor NEC
Horas de Lampada Usadas: 100 [H]

ENDERECO DO REME-
TENTE

Insira 0 endereco do remetente.

NOME DE SERVIDOR
SMTP

Insira 0 nome do servidor SMTP a ser conectado ao projetor.

END. DESTINATARIO 1,
2,3

Insira o0 enderego do destinatario. Até trés enderegos podem ser inseridos.

EMAIL DE TESTE

Envie um e-mail de teste para verificar se suas configuragdes estao corretas ou ndo

OBSERVAGAO:

 Se vocé executar um teste, talvez ndo receba um e-mail de alerta. Se isso acontecer, verifique
se as configuragdes da rede estao corretas.

e Se vocé inseriu um enderego incorreto em um teste, talvez ndo receba um e-mail de alerta. Se
isso acontecer, verifique se o Enderego do Destinatdrio estd correto.

SALVAR

Clique neste botao para salvar suas definicbes para a memdria do projetor.
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* SERVICO DE REDE

SENHA PJLink

Defina uma senha para PJLink*. Uma senha deve ter no maximo 32 caracteres. Nao
esqueca sua senha. Porém, se esquecer, consulte o seu revendedor.

SENHA HTTP Defina uma senha para o servidor HTTP. Uma senha deve ter no maximo 10 carac-
teres.
Quando uma senha é definida, vocé sera solicitado a usar o seu nome de usuario
(arbitrario) e senha durante o LOGON

AMX BEACON Ativa ou desativa a deteccdo de AMX Device Discovery ao conectar a rede aceita pelo

sistema de controle AMX NetLinx.

DICA:

Quando usar um dispositivo que aceite AMX Device Discovery, todo o sistema do controle AMX
NetLinx reconhecerd o dispositivo e baixard o Mddulo de Detecgdo de Dispositivo apropriado de
um servidor AMX.

A insergao de uma marca de selecdo permitird a detec¢do do projetor na AMX Device Disco-
very.

Limpar uma marca de selegdo desabilitard a detecgao do projetor na AMX Device Discovery.

OBSERVAGAO: Se vocé esquecer a sua senha, contate o seu revendedor.

*O que é PJLink?

PJLink é uma padronizagéo de protocolo usado para controlar projetores de varios fabricantes. Este protocolo
padréo foi estabelecido pela Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA)

em 2005.

O projetor aceita todos os comandos de PJLink Class 1.
A configuragao de PJLink ndo sera afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

e CRESTRON

ROOMVIEW para gerenciar no computador.
DESABILITAR Desabilita ROOMVIEW.
HABILITE Habilita ROOMVIEW.

CRESTRON CONTROL para gerenciamento a partir do controlador.

DESABILITAR Desabilita o CRESTRON CONTROL.

HABILITE Habilita 0o CRESTRON CONTROL.

ENDERECO IP Defina o seu endereco IP do CRESTRON SERVER.
IPID Defina a sua ID de IP do CRESTRON SERVER.

DICA: As configuragdes CRESTRON sdo exigidas somente para uso com o CRESTRON ROOMVIEW.
Para obter mais informagades, visite hitp.//www.crestron.com

* INFORMACOES

REDE COM FIOS

Exibe uma lista de definicdes de conexao de rede local com fio.

ATUALIZAGAO

Reflete as definicdes quando elas sdo alteradas.
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DEFINIGOES DE REDE (Modelos MM)

http://<IP Address of Project

or (MM)>/index.html

NETWORK SETTINGS(MM)

WIRED LAN

(@PROFILE 1

(OPROFILE 2

OpisABLE

WIRELESS LAN

(OEASY CONNECTION SETTING
SETTING
SETTING

SETTING

(OSIMPLE ACCESS POINT
(OPROFILE 1

OPROFILE 2

@DISABLE

Owps

‘Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. Al rights reserved.

* DEFINICOES

WIRED ou WIRELESS
SETTING Define para rede local com fio ou rede local sem fio.
APPLY Aplica suas definigdes na rede local com fio ou rede local sem fio.
DISABLE Desativa a conexao da rede local com fio

PROFILE 1/PROFILE 2

As duas definigdes podem ser feitas para a conexao da rede local com fio. Selecione
PROFILE 1 ou PROFILE 2.

DHCP ON Atribui automaticamente o endereco IP, mascara da sub-rede e gateway ao projetor a
partir de seu servidor DHCP.

DHCP OFF Define o endereco IP, méscara da sub-rede e portal para o projetor atribuido por seu
administrador da rede.

IP ADDRESS Define seu endereco IP da rede conectada ao projetor.

SUBNET MASK Define o nimero da mascara da sub-rede da rede conectada ao projetor.

GATEWAY Define o gateway padréo da rede conectada ao projetor.

WINS Define o endereco IP de seu servidor WINS da rede conectada ao projetor quando
[DHCP] esta ativado; esta opgao nao esta disponivel.

AUTO DNS ON O servidor DHCP atribuira automaticamente o endereco IP do servidor DNS conectado

ao projetor.

AUTO DNS OFF

Define seu endereco IP do servidor DNS conectado ao projetor.

Configuracao de REDE SE

M FIOS (com a Rede sem Fios opcional necessaria)

EASY CONNECTION

Executa uma rede local sem fio usando EASY CONNECTION.

SIMPLE ACCES POINT

Define o projetor para um ponto de acesso simples.

WPS

Use WPS (Wi-Fi Protected Setup™) para configurar a rede local sem fio para o pro-
jetor.

NOTA:

 Use 0s menus do projetor para fazer as conexoes WPS e mude as definigdes do perfil WPS.

CHANNEL

Selecione um canal. Os canais disponiveis variam dependendo do pais e da regido.
Quando vocé selecionar [INFRASTRUCTURE], certifique-se de que o projetor e seu
ponto de acesso estejam no mesmo canal; quando selecionar [AD HOC], certifique-se
de que o projetor e seu computador estejam no mesmo canal.
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SSID

Digite um identificador (SSID) para a rede local sem fio. A comunicagao pode ser feita
apenas com um equipamento cujo SSID corresponda ao SSID de sua rede local sem
fio.

SITE SURVEY

Exibe uma lista de SSIDs disponiveis para a rede local sem fio no site. Selecione um
SSID que vocé possa acessar.

NETWORK TYPE

Selecione um método de comunicacgao ao usar a rede local sem fio.
INFRASTRUCTURE: Selecione esta opgao ao se comunicar com um ou mais equipa-
mentos conectados a rede local sem fio via ponto de acesso sem fio.

AD HOC: Selecione esta opgao ao usar a rede local sem fio para se comunicar dire-
tamente com um computador no modo ponto a ponto.

SECURITY TYPE

Ative ou desative o modo de criptografia para ter uma transmissao segura. Ao ativar o
modo de criptografia, defina a chave WEP ou a chave criptografada.

DISABLE Nao ativara o recurso de criptografia. Suas comunica¢des podem
ser monitoradas por alguém.

WEP de 64 bits | Usa o comprimento de dados de 64 bits para ter uma transmissao
segura.

WEP de 128 Usa o comprimento de dados de 128 bits para ter uma transmis-
bits sao segura. Esta opcdo aumentara a privacidade e a seguranca
em comparag¢ao com o uso da criptografia com comprimento de
dados de 64 bits.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/ Estas opg¢des fornecem mais seguranga
WPA2-PSK TKIP / WPA2-PSK AES/ que o WEP.

WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/
WPA2-EAP AES EAP-TLS/
WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/
WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

NOTA:

* As definigoes WEP devem ser as mesmas dos dispositivos de comunicagao, tais como, PC ou
ponto de acesso, em sua rede sem fio.

e Quando vocé usar o WEP, a velocidade de transmissdo de sua imagem serd reduzida.

e QOutras chaves de criptografia diferentes do WEP de 64 bits e do WEP de 128 bits ndo estao
disponiveis quando [AD HOC] esta selecionado em [NETWORK TYPE].

e Para instalar um certificado digital, use o menu do projetor. (— pdgina 145)

INDEX

Seleciona a chave de criptografia ao selecionar [WEP 64 bits] ou [WEP 128 bits] em
[SECURITY TYPE].

KEY

Ao selecionar [WEP 64 bits] ou [WEP 128 bits] em [SECURITY TYPE]:
Digite a chave WEP.

Selecionar Caracteres (ASCII) Digito hexadecimal (HEX)
WEP de 64 bits Até 5 caracteres Até 10 caracteres
WEP de 128 bits Até 13 caracteres Até 26 caracteres

Ao selecionar [WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] ou [WPA2 PSK-
AES]:

Digite a chave de criptografia. O comprimento da chave deve ser de 8 ou mais e 63
Ou menos.

USERNAME

Define um nome de usuério para WPA-EAP/WPA2-EAP.
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PASSWORD

Define uma senha para WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MS-
CHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

USE DIGITAL CERTIFI-
CATE

Selecione isto se vocé usar um certificado digital para WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP
v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA2-
EAP AES PEAP-MSCHAP v2.

* NOME

NOME DO HOST

Insira 0 nome de host da rede conectada ao projetor. O nome do host deve ter no
maximo 15 caracteres.

* NETWORK SERVICE
SENHA HTTP Defina uma senha para o servidor HTTP. Uma senha deve ter no maximo 10 carac-
teres.
¢ CRESTRON

ROOMVIEW para gerenciar no computador.

DESABILITAR

Desabilita ROOMVIEW.

HABILITE

Habilita ROOMVIEW.

CRESTRON CONTROL para gerenciamento a partir do controlador.

DESABILITAR Desabilita o CRESTRON CONTROL.

HABILITE Habilita o CRESTRON CONTROL.

ENDERECO IP Defina o seu endereco IP do CRESTRON SERVER.
IPID Defina a sua ID de IP do CRESTRON SERVER.

DICA: As configuragcdes CRESTRON sdo exigidas somente para uso com o CRESTRON ROOMVIEW.
Para obter mais informagoes, visite http.//www.crestron.com

« INFORMACOES

REDE COM FIOS

Exibe uma lista de configuragbes de conexao de rede local com fio.

REDE SEM FIOS

Exibe uma lista de configuragbes de conexao de rede local sem fio.

ATUALIZAR

Reflete as configuragdes quando elas séo alteradas.
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(® Projetando a Imagem da Tela do Seu Computador a Partir
do Projetor Via Rede [PROJETOR DE REDE] (Modelos MM)

Ao selecionar o projetor conectado a mesma rede do seu PC, a imagem da tela do PC podera ser projetada para a
tela via rede. Nao ha necessidade de conectar usando o cabo do computador (VGA).

Ambiente Operacional

Sistema Operacional Aplicavel | Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise
Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Especificacdes de hardware As especificagbes recomendadas pela Microsoft como ambiente de operagéo
para Windows8/Windows7/Windows Vista devem ser satisfeitas.

Ambiente de Rede Ambiente de rede com ou sem fio que suporta TCP/IP é requerido.

Cor da tela Cor Alta (16 bits)

True Color (24 bits, 32 bits)
*Configuragdo com 256 cores ou menos nao esta disponivel.

Configurando o Projetor para Modo de Entrada do Projetor de Rede

1. Pressione o botao “8/Ethernet” no controle remoto com o fornecimento de alimentacdo para o projetor
ligado.

A tela do menu do aplicativo sera exibida.

MENU DA APLICAGAQ

o
=
Q @ —
.
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJETOR CONEXAO DE AREA
uTILITY uTILITY DE REDE DE TRABALHO REMOTA

J

DEFINIGOES DE REDE.
(M)

. G :INTROD. + :DESLOC - :DESLOC |}
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e Quando operar com o corpo principal, pressione brevemente o botao “ENTRADA” para exibir a tela do [TER-
MINAL DE ENTRADA] no menu na tela.

Pressione o botdo V¥ para selecionar [8:ETHERNET] e, em seguida, pressione o botdo “ENTRAR” para exibir
a tela do menu do aplicativo.

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.
== @® 1:HDMI1 > LISTA DE ENTRADAS
&= O 2:HDMI2 <> PDR. TESTE

=)  3:DisplayPort

®@x5 O 4:BNC

@@ O B:(VC) BNC

@®® O 6:BNC(Y/C)

) > 7:COMPUTADOR

&= O S:ETHERNET

m O 9:USB-A

ENTER EXIT

— HDMI1 AVANCADO

2. Pressione o botao SELECIONAR V¥ ou A para selecionar [REDE] e pressione o botao ENTER.
Na tela, o menu [MENU APLICACAOQ] é exibido.

MENU DA APLICAGAO

S 2 H

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PFIDJETOH CONEXAQ DE AFIEA
uTILITY uTILITY DE REDE DE TRABALHO REMOTA

J

DEFINIGOES DE REDE.
(M)

ENTER

3. A partir do menu [MENU DE APLICACAO], selecione [PROJETOR DE REDE].
O [NOME DO PROJETOR/RESOLUCAO DE EXIBICAO/SENHA/URL] seré exibido.

PROJETOR DE REDE

NOME DO PROJETOR PAG21U Series ( auaNgapo
HESOLUQEO DETELA 1280 x 800 PIXEL
VOLTAR
SENHA
URL DA REDE COM FIOS{MM) http://192.168.0.11/lan

URL DA REDE SEM FIOS(MM)

CONFIGURE O COMPUTADOR USANDO ESTA INFORMAGAQO.

ENTER EXIT

m |
a
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Projetando a Imagem com o Projetor de Rede

. Clique [Inicio] na area de trabalho do Windows 7.

2. Clique [Todos os Programas].

3. Clique em [Acessorios].

4. Clique em [Conectar a um Projetor de Rede].
Quando a janela [Permissao Conecte a um Projetor de Rede] aparecer, clique em [Sim.].
A janela “Conecte a um Projetor de Rede” aparece.

Connect to a Network .

®

I How do you want to connect to a network projector?

-4

= Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local network.

< Enter the projector address
[f you know the network address of the projector that you want to use, enter the address,
Example: hitp://server/projectors/projector] or \\serverprojectars\projector]

Erequently asked questions about network projectors

Cancel | ||

5. Clique em [~ Procurar por um projetor (recomendavel)].
Na caixa “Projetores disponiveis ”, “Série PA621U” é exibido.
6. Clique [PA621U Series].
A mensagem “Insira a senha para o projetor que vocé selecionou.” é exibida na parte inferior da janela.
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7. Insira a senha na caixa de insercdo de senha usando a operacdo na etapa 3 da pagina 55.

@ 231 Connect to a Network Project \i
EE—— e

1 Select a network projector

Available projectors:

o) W Sarlos

Mumber of projectors found: 1 —

Enter the passwerd for the projecter that you selected.

(o) o |

8. Clique em [Conectar].
A fungdo de projetor de rede funciona e a tela do Windows 7 é projetada a partir do projetor.
e Se a resolugdo da tela do seu computador for diferente da resolugédo da tela do projetor, a fungdo PROJETOR

DE REDE pode n&o funcionar. Se isso acontecer, mude a resolugdo da tela do computador para uma resolugdo
mais baixa do que a exibida na Etapa 3 da pagina 55.

NOTA: Quando a fungdo do projetor de rede funcionar, a cor de fundo da drea de trabalho muda para uma cor sélida. Quando
a fungdo do projetor de rede é interrompida, a cor de fundo original é restaurada.

Referéncia: Se o projetor nao puder ser encontrado no Passo 5, clique em [— Digite 0 enderego do projetor]. Em seguida, insira
0 “Enderego de Rede” (Exemplo de entrada: hitp.//10.32.97.61/lan) e “Projectorpassword” (Exemplo de entrada: 82291627)
exibido na tela projetada a partir do projetor.

57



3. Recursos Convenientes

@ Usando o Projetor para Operar Seu Computador Através de
uma Rede [DESKTOP REMOTO] (Modelos MM)

e Ao selecionar o PC conectado a mesma rede do seu projetor, a imagem da tela do PC podera ser projetada para
a tela via rede.
Em seguida, operando o teclado, vocé pode operar o Windows 8, Windows 7, Windows Vista ou Windows XP no
PC conectado a rede.

e Com a funcdo Desktop Remoto, vocé pode operar o PC remotamente posicionado a uma certa distancia do
projetor.

Sala de reuniag

Escritério

NOTA:
e A fungdo [DESKTOP REMOTO] funcionard nas seguintes edigdes do Windows.
Windows 8 Pro, Windows 8 Enterprise,
Windows 7 Professional, Windows 7, Windows 7 Ultimate Enterprise,
Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business, Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise,
Windows XP Professional Service Pack 3
e No manual do usudrio, este recurso é descrito usando o Windows 7 como exemplo.
e Um teclado é requerido para usar a fungdo Desktop Remoto.
e A fungdo Desktop Remoto pode ser operada com um teclado. Usando um mouse sem fio com um teclado sem fio é mais util
para operar.
Use um teclado sem fio disponivel no mercado, um mouse sem fio e um receptor sem fio USB.
Use um teclado USB e mouse USB disponivel no mercado.
e Um teclado USB com um nicleo embutido ndo pode ser usado com o projetor.
e Um teclado sem fio ou mouse que suporte Bluetooth ndo pode ser usado com o projetor.
- Nao garantimos que a porta USB do projetor oferega suporte a todas o0s dispositivos USB no mercado.

Prepare um teclado sem fio disponivel no mercado (Versao modelo US).

Conecte um receptor sem fio USB a porta USB (Tipo A) do projetor. Faca todos os ajustes necessarios para seu
teclado e mouse sem fio.
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3. Recursos Convenientes

Configurando a senha para a conta de usuario do Windows 7

DICA: Se uma senha tiver sido definida para uma conta, 0s passos 1 a 9 podem ser ignorados.
1. Clique [Inicio] na drea de trabalho do Windows 7.

2. Cligue em [Painel de Controle].
3. Clique em [Adicionar ou remover conta do usuario] exibido em [Conta do Usudrio].
4. Quando o botédo [Controle da Conta do Usudrio] aparecer, clique em [Continuar].
5. Clique em [Administrator].
6. Clique em [Criar uma senha].
7. Insira a senha para a caixa [Nova senha].
8. Inserir a mesma senha como na Etapa 7 para a caixa [Confirmar nova senha].
9. Clique em [Criar uma senha].
O Administrador € mudado para [Protegao de Senha].

Configurando o Acesso Remoto

1. Clique [Inicio] na area de trabalho do Windows 7.

2. Clique em [Painel de Controle].

3. Clique em [Sistema e Seguranca].

4. Clique em [Permitir acesso remoto] exibido em [Sistema].

5. Quando o botao [Controle da Conta do Usudrio] aparecer, clique em [Continuar].
A janela [Propriedades do Sistema] aparece.

6. Clique em [Permitir conexées de computadores que executam qualquer versdo de Desktop Remoto (menos
segura)] na caixa de Desktop Remoto e clique em [OK].

System Properties ==

Computer Mame | Hardware | Adwanced | System Protection | Remote

Femote Assistance
] Miow Remate Assistance connections to this computsr

What happens when | ensble Remote Assistsnce?

Advanced

Remate Desktop
Click &n option, snd then specify who can connect, ifneedsd.
Don't allow connections to this computer

@ Allow connections from computers Funning sny version of
FRemote Desktop (ess secure)

Alow connections only fom computers running Femate
Diesktop with Metwark Lewel duthentication (more secure)

Help me choose | Select Users.

! 0K | [ GCancel |

Verificando o Endereco IP no Windows 7

1. Clique [Inicio] na area de trabalho do Windows 7.

2. Clique em [Painel de Controle].

3. Clique em [Ver status de rede e tarefas] exibido em [Rede e Internet].
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3. Recursos Convenientes

4. Clique em [Exibir status] exibido em azul a direita de[Conexao de Area Local] na janela.
A janela [Status de Conexao de Area Local] aparece.

U O-Teh T P Sotus ==
General
Connection
[Pv4 Conectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Meda State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Mbps
| Detais...
Activity
sent L W Received
Bytes: 10,296,266 451,691
iProperties || (@iDisable || Diagnose |
| Close

5. Clique em [Detalhes...].
Escreva o valor para “Enderego IP IPv4” (xxx.xxx.Xxx.xxx) exibido.

Netwark Connection Details =]

Metwork Connection De tails:

Property Valus
Connection-specific DR ..

Deseription w i e arem
Physical Address e i

DHEF Ensbled
1P IF Address

1Py Subnet Mask

1P De fault Gateway
1P DS Server

1P WIS Server
NetBIOS oer Tepip Ensbl

Link-local IPw6 Address & wamd i o] i
1P Default Gateway
1P DMS Servers 3 E XL

3 ERE

= =i

6. Clique em [Fechar].
7. Clique em [X] no canto superior direito da janela.
O sistema volta para a drea de trabalho.

Iniciando o Desktop Remoto

1. Pressione o botao “8/Ethernet” no controle remoto com o fornecimento de alimentacao para o projetor
ligado.

A tela do menu do aplicativo sera exibida.

MENU DA APLICAGAO

&

—

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJETOR CONEXAO DE AREA
UTILITY UTILITY DE REDE DE TRABALHO REMOTA

@ﬂ
%

DEFINIGOES DE REDE

. G :NTROD. $ :DESLOC - :DESLOC
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3. Recursos Convenientes

e Quando operar com o corpo principal, pressione brevemente o botao “ENTRADA” para exibir a tela do [TER-
MINAL DE ENTRADA] no menu na tela.

Pressione o botdo V¥ para selecionar [8:ETHERNET] e, em seguida, pressione o botdo “ENTRAR” para exibir
a tela do menu do aplicativo.

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.
== @® 1:HDMI1 > LISTA DE ENTRADAS
&= O 2:HDMI2 <> PDR. TESTE

=)  3:DisplayPort

®@x5 O 4:BNC

@@ O B:(VC) BNC

@®® O 6:BNC(Y/C)

) > 7:COMPUTADOR

&= O S:ETHERNET

m O 9:USB-A

ENTER EXIT

— HDMI1 AVANCADO

A janela [CONEXAO DESKTOP REMOTO)] aparece.

COMPUTADOR

ENTER EXIT

. Use o teclado sem fio para colocar o endereco IP do Windows 7 e clique em [LIGACAO].
A tela de abertura do Windows 7 sera exibida na tela projetada pelo projetor.

. Use o teclado sem fio para inserir a senha do usudrio e pressione “Enter”.

A fungdo de desktop remoto comeca.

A drea de trabalho do Windows 7 é exibida na tela projetada pelo projetor.

Desconecte o computador.

Use o teclado sem fio conectado ao projetor para operar o Windows 7.

NOTA: Quando a projegdo é feita com a fungdo desktop remoto, a cor de fundo da drea de trabalho é mudada para uma cor
sdlida.




3. Recursos Convenientes

Saindo do Desktop Remoto
1. Use o teclado sem fio para clicar em [Iniciar] na tela da drea de trabalho projetada pelo projetor.

PC Cantrlutity 30 ey AR
7/ Connectto a Network Projector Computer

o
gﬁ Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic R

KN
Viewer PPT Converter 3.0

@ Desktop Control
¥
€D vindows Media Center

2. Cliqgue em [X] a direita do menu iniciar.
A fungdo de desktop remoto é interrompida.

3. Pressione o botdao para um terminal de entrada diferente de “8/Ethernet” no controle remoto.
Troque o terminal de entrada usando o botdo “ENTRADA” para operagbes no corpo principal.

DICA:

Configurando [OPCOES] no DESKTOP REMOTO

Clicando em [OPGOES] exibe a tela [DESEMPENHO].

Realizando configuragdes para [OPGOES] permitira que vocé exiba o fundo da drea de trabalho, ou ative a funcdo de animagéo da
janela durante a operagdo do Desktop Remoto. Contudo, fazer isso fard com que a resposta do mouse ou exibigao diminua.

Se a resposta de exibigdo e mouse diminuirem, experimente uma ou mais das seguintes:

FUNDO DO DESKTOP: Desmarque esta opgao para exibir o fundo da area de trabalho em uma cor sdélida.
ANIMACAO DA JANELA E MENU: Desmarque esta opgao para desabilitar a animagéo de janela e menu.

TEMAS: Desmarque esta opgao para nao usar Temas.

MOSTRAR CONTEUDO DE JANELA ENQUANTO ARRASTA: Desmarque esta opgdo para mostrar somente o

contorno da janela enquanto arrasta.
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4. Projecao tela miltipla

@ Coisas que podem ser feitas usando a projecao tela
mualtipla

Este projetor pode ser usado isoladamente ou disposto em multiplas unidades para projecao de tela multipla.
NOs apresentaremos aqui um exemplo de projecéo sobre duas telas.

Caso 1

Usando um projetor sé para projetar dois tipos de videos ao mesmo tempo
[PIP/IMAGEM POR IMAGEM]

Caso 2

Usando quatro projetores (painel de cristal liquido: XGA) para projetar o video com uma resolugéo de 1920 x 1080
pixels
[LADO A LADO]

Caso 1. Usando um projetor s6 para projetar dois tipos de videos [PIP/IMAGEM POR
IMAGEM]

Exemplo de conexéo e da projecao da imagem

No caso de [IMAGEM POR IMAGEM] No caso de [IMAGEM EM IMAGEM]

Usando operacdes com o menu de tela

Exiba a tela [EXIB.] — [PIP/IMAGEM POR IMAGEM] — [MODOQ] no menu sobre a tela e selecione [IMAGEM EM
IMAGEM] ou [IMAGEM POR IMAGEM].
Para detalhes, por favor, consulte “4-2 Exibindo Duas Imagens ao Mesmo Tempo”. (— péagina 67)
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4. Projecao tela miltipla

Caso 2. Usando quatro projetores (painel de cristal liquido: XGA) para projetar o video
com uma resolucido de 1920 x 1080 pixels [LADO A LADO]

Exemplo de conexéao e da projecao da imagem

Usando operacdes com o menu de tela
1 Quatro videos similares sao exibidos quando quatro projetores sao projetados.
Solicite ao varejista para ajustar a posigdo de projecdo para cada projetor.

OBSERVAGAO:

» Ao configurar o projetor, atribua uma identificagdo de controle exclusiva a cada projetor.

e Defina o "Ajuste de cor” e o “Ajuste DeepColor” no seu aparelho Blu-ray ou computador para “Auto”. Consulte o manual do
proprigtdrio que acompanha seu aparelho Blu-ray ou computador para obter maiores informagoes.

e Conecte uma saida HDMI do seu aparelho Blu-ray ou computador ao primeiro projetor, em seguida, conecte ao conector de
entrada HOMIT ou HDMI2 do segundo projetor e dos subsequentes.

e Selecionar uma outra fonte de entrada no segundo projetor ou subsequentes ird desabilitar a fungéo do repetidor HDMI.
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4. Projecao tela miultipla

2 Opere o menu sobre a tela usando os quatro projetores respectivos para dividir a imagem em quatro por-
coes.
Exiba a tela [EXIB.] — [TELA MULTIPLA] — [DEFINICOES DE IMAGEM] no menu sobre a tela e selecione [LADO
A LADQJ.

(1)Na tela para definir o nimero de unidades horizontais, selecione [2 UNIDADES]. (numero de unidades para a
diregao horizontal)

(2)Na tela para definir o niumero de unidades verticais, selecione [2 UNIDADES]. (numero de unidades para a
dire¢éo vertical)

(8)Na tela para definir a ordem horizontal, selecione [12 UNIDADE] ou [2% UNIDADE].

(observe as telas, aquela que estd a esquerda é a [1? UNIDADE] enquanto que aquela que esta a direita é a
[22 UNIDADE])

(4) Na tela para definir a ordem vertical, selecione [1? UNIDADE] ou [22 UNIDADE].

(observe as telas, aquela que esta no topo é a [1? UNIDADE] enquanto que aquela que esta no fundo é a [27
UNIDADE])

3 Ajuste a troca de lente para cada projetor para proceder a sintonia fina dos limites da tela.

Para uma definicdo ainda mais detalhada, ajuste usando [EXIB.] — [COMBINACAO DE LAMINA] no menu sobre
a tela para cada projetor.

Para detalhes, por favor, consulte “4-3 Exibindo uma Imagem Usando [COMBINACAO DE LAMINAY".
(— pdgina 71)
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4. Projecao tela miultipla

Coisas a serem observadas quando instalar os projetores

* Deixe espaco suficiente no lado esquerdo e direito do projetor de modo que a tomada de ar e frestas de saida do
projetor ndo fiquem obstruidas. Quando a tomada de ar e a fresta de saida estdo obstruidas, a temperatura dentro
do projetor subira e isto podera resultar em mau funcionamento.

» Por favor, nao empilhe os projetores diretamente um sobre o outro quando os instalar. Quando os projetores ficam
empilhados um sobre o outro, eles podem cair, resultando em danos e falhas.

e Exemplo de instalagao ao usar dois projetores
A instalacdo a seguir é recomendada quando combinar a instalacao de dois projetores para projecao sobre telas
multiplas. Por favor, deixe um espago de pelo menos 10 cm entre a entrada de ar/saida de descarga e a parede.
[Exemplo de instalacao]

Frente Direita Tras

o]

lh hl

Descarga Entrada Abertura da entrada Saida de descarga de ar
de ar de ar de ar
Gabinete Gabinete Gabinete

A AVISO

Solicite ao varejista que se utilize de servicos especializados de instalagéo, tal como quando montar o projetor no
teto. Nunca realize a instalagéo por conta prépria. O projetor podera cair e provocar ferimentos. Use um gabinete
resistente que possa suportar o peso da instalagéo do projetor. Por favor, ndo empilhe os projetores diretamente
um sobre o outro.

OBSERVAGAO:
e Para a distancia de alcance da projegdo, por favor, consulte o Apéndice “Distancia de projegdo e tamanho da tela”. (— pdgina
253)
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4. Projecao tela multipla

@ Exibindo Duas Imagens ao Mesmo Tempo

O projetor tem uma fungao que permite que vocé veja dois sinais diferentes simultaneamente. Vocé tem dois modos:

Modo IMAGEM EM IMAGEM e modo IMAGEM POR IMAGEM.

A projegao do video exibido na primeira tela é conhecida como a exibigéo principal enquanto a projecéo do video

que é chamado subsequentemente é conhecida como sub-exibigao.

Selecione a funcéo do projetor sob [EXIB.] — [PIP/IMAGEM POR IMAGEM] — [MODQ] no menu na tela (a definicao

padrédo na fabrica quando do despacho é IMAGEM EM IMAGEM). (— pagina 100)
¢ Uma tela unica é projetada quando a alimentagéo é ligada.

A funcao Imagem em Imagem
Uma pequena sub-exibicdo é exibida dentro da exibi¢ao principal.

A sub-exibicdo pode ser definida e ajustada como segue. (— pagina 100)
» Selecione como exibir a sub-exibicdo no topo-direita, topo-esquerda, fundo-

Exibigdo Principal , _________

direita ou fundo-esquerda da tela (o tamanho da sub-exibicdo pode ser sele- i Sub- i
cionado e a posicao pode ser ajustada com preciséo) 1 Exibigdo
» Troque a exibicdo principal com a sub-exibicgo ~ L———========%
A funcao imagem por imagem
Exiba a exibi¢ao principal e a sub-exibi¢éo lado a lado.
A exibicdo principal e a sub-exibicdo podem ser definidas e ajustadas como o o
segue. (- pagina 101) Exibicdo Principal } ~ Sub-Exibicao i
* Selecionando o limite da exibi¢&o (proporgéo) da exibicéo principal e da sub- N
exibicao
* Troque a exibi¢ao principal e a sub-exibigao
Terminais de entrada que podem ser usados para a tela principal e sub tela.
A tela principal e a sub tela podem fornecer os seguintes terminais de entrada.
* A exibigao principal e a sub-exibicdo suportam sinais do computador at¢ WUXGA @60HzRB.
Sub-exibicdo ou exibicéo adicional
HDMI HDMI2 | DisplayPort | BNC | (VC)BNC | BNC(Y/C) Co“é'gg”\' HDBaseT
HDMI1 Yes Yes Yes Yes
HDMI2 No Yes Yes Yes Yes No
DisplayPort Yes Yes Yes Yes
I BNC Yes Yes Yes No Yes
Ex]blgaol (VC) BNC Yes Yes Yes No Yes Yes
rincipat - IBNG(Y/C) Yes Yes Yes Yes Yes
ggMPUTA' Yes Yes Yes No Yes Yes No Yes
HDBaseT No Yes Yes Yes Yes No
OBSERVACAO:

e Alguns sinais poderdo ndo aparecer dependendo da resolugao.
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4. Projecao tela miultipla

Projetando duas telas
1. Pressione o botao MENU para exibir o menu na tela e selecione [EXIB.] — [PIP/IMAGEM POR IMAGEM].

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
SUB ENTRADA

MODO IMAGEM EM IMAGEM
TROCA DE IMAGEM DESLIG.

DEF. IMAGEM EM IMAGEM

CEIE¥:SELECT E=0P:SAIR +:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO

Isto exibe a tela [PIP/IMAGEM POR IMAGEM] no menu sobre a tela.

2. Selecione [SUB ENTRADA] usando os botoes V/A e pressione o botdo ENTRADA.
Isto exibe a tela [SUB ENTRADA].

3. Selecione o sinal de entrada usando os botbées V/A e pressione o botdo ENTER.

SUB ENTRADA

O
= > HOMI
&= > HDMI2
==  DisplayPort
@5 o BHNC
®®® (> (VC) BNC
@®® C BNC(Y/C)
> COMPUTADOR
& (> HDBaseT

L EnTER B EaT B

* Esta tela pertence ao modelo HDBaseT.

A tela [IMAGEM EM IMAGEM)] ou [IMAGEM POR IMAGEM)] definida sob [MODO] é projetada. (— pdgina 100)

e Quando o nome do sinal é exibido em cinza, isto significa que ele ndo pode ser selecionado.

e O sinal também pode ser selecionado pressionando o botao PIP ou o botdoPBP/ POP no controle remoto.
4. Pressione o botao MENU.

O menu na tela ird desaparecer.

5. Quando retornar para a tela unica, exiba a tela [PIP/IMAGEM POR IMAGEM] mais uma vez e selecione
[DESLIG.] na tela [SUB ENTRADA] da etapa 3.

DICA:
e Durante a projegdo de tela dupla, se a entrada selecionada ndo é suportada pela sub tela, a sub tela ird aparecer como uma tela
preta.



4. Projecao tela miultipla

Trocando a exibicao principal com a sub-exibicao e vice versa
1. Pressione o botdo MENU para exibir o menu na tela e selecione [EXIB.] — [PIP/IMAGEM POR IMAGEM].

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.

SUB ENTRADA

MODO IMAGEM EM IMAGEM
TROCA DE IMAGEM DESLIG.

DEF. IMAGEM EM IMAGEM

ENTER EXIT
—— HOMI1 AVANCADO

Isto exibe a tela [PIP/IMAGEM POR IMAGEM] no menu sobre a tela.

2. Selecione [TROCA DE IMAGEM] usando os botbées V/A e pressione o botdo ENTRAR.
Exibe a tela para trocar as posigbes de exibicao.

3. Selecione [LIGADO] usando o botdo V e, em seguida, pressione o botado ENTER.

TROCA DE IMAGEM

® DESLIG.
L

O video da exibigdo principal sera trocado com aquele da sub-exibigao.

Video de sub-exibigdo Video de exibicao principal
|

il s

Video de exibicao principal HHHH :\ LT D

> T 5 - Video de sub-exibicdo

Quando estiver “DESLIG.”  Quando estiver “LIGADO”

A saida de sinal do terminal de saida HDMI ndo muda, mesmo se as posi¢des de exibicdo sao trocadas.
4. Pressione o botao MENU.
O menu na tela ird desaparecer.



4. Projecao tela multipla

Restricoes

As seguintes operacdes sao ativadas apenas para a exibigéo principal.
e Ajustes audio visuais
* Ampliacédo do video / compressao usando os botdes D-ZOOM/ZOOM +/-.

No entanto, ampliagdo/compressao apenas dependem das posicdes definidas em [BORDA IMAGEM POR
IMAGEM].

e PDR.TESTE

As seguintes operacdes séo ativadas para ambas a exibi¢éo principal e sub-exibicéo. Estas operagdes ndo podem
ser aplicadas individualmente.

¢ Eliminagdo momentanea de video/audio
e Pausa no video
[PIP/IMAGEM POR IMAGEM] ndo podem ser usados quando um video 3D esta sendo exibido.

Quando usar a funcéo [PIP/IMAGEM POR IMAGEM], [LEGENDA FECHADA] e [CONTRASTE DINAMICO] podem
ser usados.

[PIP/IMAGEM POR IMAGEM] nédo podem ser usados quando o sinal de entrada tem uma resolugao de 1920 x
1200 ou mais.

A saida do terminal HDMI tem uma fungéo de repetir. A resolugéo de saida é limitada pela resolugdo maxima do
conector e projetor conectados.
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4. Projecao tela multipla

© Exibindo uma Imagem Usando [COMBINACAO DE LAMINA]

Um video de alta resolucdo pode ser projetado numa tela ainda maior combinando multiplos projetores a esquerda,
direita, topo e fundo.
Este projetor esta equipado com uma funcéo “COMBINACAO DE LAMINA” que torna indistinguivel as bordas (limites)
da tela da projecao.

OBSERVAGAO:

e Para as distancias de alcance do projetor, consulte “Distancia de alcance e tamanho da tela” na pagina 253.

e Antes de realizar a fungdo Combinagao de Lamina, coloque o projetor na posigao correta de modo que a imagem fique quadrada
no tamanho apropriado, e entao faga os ajustes dticos (troca de lente, foco e zoom).

» Ajuste o brilho de cada projetor usando [AJUSTE DA LAMPADA] em [MODO DA LAMPADA]. Adicionalmente, use [REF. BALANGO
DE BRANCO| para ajustar o [CONTRASTE], [BRILHO] e [UNIFORMIDADE].

Antes de explicar o uso da fungao Combinacao de Lamina

Esta secao explica do caso para “Exemplo: Colocando dois projetores lado a lado”. Como mostrado, a imagem pro-
jetada a esquerda é referida como “Projetor A” e a imagem projetada a direita é referida como “Projetor B”. A menos
que seja especificado de outra maneira doravante, “projetor” & usado para indicar ambos A e B.

Exemplo: Colocando dois projetores lado a lado
Area de combinacéo de ldmina

Area projetada Area ‘projetada
|

{ —/ |

Projetor A Projetor B
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4. Projecao tela miultipla

Preparacao:

 Ligue o projetor e exiba um sinal.

¢ Quando realizar as definicdes ou ajustes usando o controle remoto, ative a [ID DE CONTROLE] de modo a néao
ativar os outros projetores. (— pagina 120)

Definindo a sobreposicao das telas de projecao
(D Ative [COMBINACAO DE LAMINA].
1 Pressione o botdo “Combinacéo de Lamina”.

Atela [t COMBINAQAO DE LAMINA] seré exibida. Alinhe o cursor com [MODO] e pressione o botdo ENTER. A tela
de modo sera exibida.

ENTRADA AJUSTAR

CONFIG. INFO.
+ COMBINACAD DE BORDAS .

(8/3)

MODO DESLIG.

ENTER EXIT
—— HOMI1 AVANCADO

2 Selecione [MODO] — [LIGADO] e pressione o botao ENTER.

@ DESLIG.

|o

ENTER EXIT

Isto ativa a fungdo Combinacao de Lamina. Os seguintes itens do menu estdo disponiveis:
[TOPO], [FUNDO], [ESQUERDA], [DIREITA] e [NIVEL PRETO]

3 Selecione [DIREITA] para o Projetor A e [ESQUERDA] para o Projetor B.
Pressione o botdo ENTER.

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.

MODO LIGADOD
TOPO

FUNDO

ESQUERDA

DIREITA

NIVEL DE PRETO

ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO

Os seguintes itens estdo disponiveis:
[CONTROLE], [MARCADOR], [ALCANCE] e [POSICAQ]



4. Projecao tela miultipla

4 Selecione [CONTROLE] — [LIGADO] e pressione o botdo ENTER.

CONTROLE LIGADO
MARCADOR LIGADO
DISTANCIA B e 128 ]
POSICAQ “ ‘:) > “

Cada um [TOPOJ, [FUNDO], [ESQUERDAY], [DIREITA] e [NIVEL PRETO] tém seu préprio [CONTROLE], [MAR-
CADOR], [ALCANCE] e [POSICAO].

e Para o Projetor A, defina o [CONTROLE] para o [TOPO], [ESQUERDA] e [FUNDQ] para [DESLIG.]. Similarmente
para o Projetor B, defina o [CONTROLE] para o [TOPQ], [DIREITA] e [FUNDQ] para [DESLIG].

@ Ajuste [ALCANCE] e [POSICAOQ] para determinar uma area de sobreposicao de bordas de ima-
gens projetadas de cada projetor.

Ligar [MARCADORY] exibira marcadores em magenta e verde. B
O marcador magenta é usado para [ALCANCE] e verde é para [POSICAQ].

[ALCANCE]
(Determine uma drea de bordas de ima-
gens sobrepostas.)

Gira para a [DIREITA] Gira para a [ESQUERDA]

[POSICAO]
(Determine a posigcao de bordas de imagens sobrepostas.)
Marcador verde

*

Estas duas telas sdo separadas no diagrama para fins de explicagao.
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4. Projecao tela mialtipla

1 Ajustar [ALCANCE].
Use o botéo 4 ou W para ajustar a drea de sobreposicéao.

DISTANCIA

ENTER EXIT

DICA:
 Ajuste para sobrepor o marcador de um projetor com o marcador do outro projetor.

2 Ajustar [POSICAQO].
Use o botao € ou W para alinhar uma borda com a outra borda das imagens sobrepostas.

POSICAO

ENTER EXIT

DICA:

e Quando exibir um sinal com resolugdo diferente, execute a fungdo combinagdo de ldmina desde o comego.

e A definigdo de [MARCADOR] ndo serd salva e voltard para [DESLIG.] quando o projetor for desligado.

e Para exibir ou esconder o marcador enquanto o projetor estd funcionando, ligue ou desligue [MARCADOR] do menu.



4. Projecao tela miultipla

Ajuste do Nivel Preto

Isto ajusta o nivel preto da 4rea de sobreposicdo e ndo sobreposicao da tela multipla (COMBINACAO DE LAMI-
NA).
Ajuste o nivel de brilho se vocé acha que a diferenga & muito grande.

OBSERVACAO:
Esta fungao é ativada apenas quando [MODO] estiver ligado.
A drea ajustavel varia dependendo de qual combinagdo de [TOPO], [FUNDO], [ESQUERDA] e [DIREITA] estd ligada.

Exemplo: Ajustando o Nivel Preto quando posicionar dois projetores lado a lado

Largura da sobreposigcdao
|

I .
Ajuste 0 [CENTRO] | S & — - Af”St?rrR"o[]CEN ;
Imagem do Imagem do
projetor A projetor B
Ajustar [CENTRO-DIREITA] Ajustar [CENTRO-ESQUERDA]

1. Ligue [MODO]
2. Selecione [NIVEL PRETO] e pressione o botao ENTER.
A tela mudara para a tela de ajuste do nivel preto.

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.

MODO LIGADO
TOPO

FUNDO

ESQUERDA

DIREITA

NIVEL DE PRETO

ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO

3. Use o botdo ¥V ou A para selecionar um item e use o botao 4 ou W para ajustar o nivel preto.
Faca isto para o outro projetor, se necessario.

NIVEL DE PRETO
TOPO-ESQUERDA

CENTRO SUPERIOR
TOPO-DIREITA
CENTRO A ESQUERDA
CENTRO

CENTRO A DIREITA
FUNDO-ESQUERDA
CENTRO INFERIOR
FUNDO-DIREITA

[k

ENTER EXIT

N |

5



4. Projecao tela miultipla

9 por¢cdes segmentadas para o ajuste do Nivel Preto
O centro do projetor

Esta fungéo ajusta o nivel de brilho de 9 porgdes segmentadas do centro do projetor e 4 porgdes segmentadas do
projetor do fundo a esquerda, como mostrado abaixo.

CENTRO-TOPO
|

TOPO-ESQUERDA TOPO-DIREITA

CENTRO-
ESQUERDA

N
i

CENTRO-DIREITA

FUNDO-ESQUERDA 1 FUNDO-DIREITA

CENTRO-FUNDO

CENTRO-TOPO
| TOPO-DIREITA

CENTRO-DIREITA

N4

CENTRO

DICA:

e 0 nudmero de divisdes de telas do nivel preto (méximo de nove divisoes) muda dependendo do nimero de posigdes de combinagdo
de ldmina selecionadas (fopo, fundo, direita, esquerda). Além disso, quando os finais das telas topo/fundo e esquerda/direita sao
selecionados, a divisao do canto da tela aparece.

e Alargura da combinagado de laminas definida no alcance e o canto é formada pela drea de intersegdo dos finais do topo/fundo ou
dos finais esquerda/direita.

e O [NIVEL PRETO] pode ser ajustado apenas para tornd-lo mais brilhante.
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5. Usando o Menu de Tela

@ Usando os Menus

OBSERVAGAQ: 0 menu de tela pode nao ser exibido corretamente quando uma imagem de video de animagao interlagada é pro-
jetada.

1. Pressione o botdo MENU no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o menu.

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.
s OPCGES IMAGEM s VIDEQ » .

MODO PADRAO

PREDEFINICAD 2:APRESENTACAD G
DEFIMICGES DETALHADAS

CONTRASTE T @D
BRILHO e () ]
NITIDEZ L] ﬁ:) > m
REINI.

L SELECT CE:SAIR =:DESLOC «:DESLOC

— HDOMI1 AVANCADO

OBSERVAGAQ: Comandos como ENTER, SAIR, AV, «4» na parte inferior mostram 0s botoes disponiveis para a sua operacao.

2. Pressione os botées 4» no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir o submenu.

3. Pressione o botao ENTER no controle remoto ou no gabinete do projetor para realcar o primeiro item da
primeira guia.

4. Use os botoes AV no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar o item a ser ajustado ou
definido.

Vocé pode usar os botoes 4» no controle remoto ou no gabinete do projetor para selecionar a guia dese-
jada.

5. Pressione o botdo ENTER no controle remoto ou no gabinete do projetor para exibir a janela do subme-
nu.

6. Ajuste o nivel ou ative/desative o item selecionado usando os botées AV <4» no controle remoto ou no
gabinete do projetor.

As alteragbes sdo armazenadas até que sejam ajustadas novamente.

7. Repita as etapas 2 a 6 para ajustar os demais itens ou pressione o botao SAIR no controle remoto ou no
gabinete do projetor para sair da exibicao do menu.

OBSERVAGAQ: Quando um menu ou mensagem é exibido, varias linhas de informagdo podem ser perdidas, dependendo do sinal
ou das configuragoes.

8. Pressione o botao MENU para fechar o menu.
Para voltar para o menu anterior, pressione o botao EXIT.
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5. Usando o Menu de Tela

@ Elementos do Menu

Guia

ENTRADA AJUSTAR

MODO

PREDEFINICAQ
DEFINIGOES DETALHADAS
CONTRASTE

BRILHO

NITIDEZ

EXIB.

Barra deslizante

CONFIG.

PADRAO
2:APRESENTACAQ

Tridngulo sdlido

Botbées disponiveis

REINI.

ENTER

INFO.

Fonte = HDMI1
Destaque
ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.
&= ® 1:HDMI1 > LISTA DE ENTRADAS
== & 2:HDMI2 > PDR. TESTE
==] O 3:DisplayPort
@xs O 4:BNC
®®® > 5:(VC) BNC
®®® O 6:BNC(Y/C)
¢ T:COMPUTADOR
& (O 8:HDBaseT

— HDMI1

Simbolo de Modo ECO

Simbolo de Alta Altitude

Simbolo de termémetro

Simbolo de Bloqueio de Teclado

AVANCADO

Tempo restante de
Temporiz. p/Desligar

AVANCADO

Modo menu

Botao redondo

COR DA PAREDE

)
] & QUADRO BRANCO
Hl < GUADRO NEGRO
B ¢ GUADRO NEGRO (CINZA)
> AMARELO CLARO
> VERDE CLARO
Bl & AZUL CLAROD
¢ AZUL CELESTE
> ROSA CLARO
B C ROsA

ENTER EXIT

As janelas de menu ou caixas de dialogo geralmente contém os seguintes elementos:

Realce.......ooeeeceeee e Indica o menu ou item selecionado.

Tridngulo SOlidO .....ccvevevevereieieieiiaes Indica as demais opgoes disponiveis. Um tridngulo realgado indica que o item estd ativo.

GUIR e Indica um grupo de recursos em uma caixa de didlogo. A sele¢do de uma guia coloca a
pagina referente a ela na frente.

Botdo redondo........c.cccoevvveievennnnne. Use esse botdo redondo para selecionar uma opgdo em uma caixa de didlogo.

FONte. oo Indica a fonte selecionada no momento.

Modo MeNU ......coevviriie Indica 0 modo de menu atual: BASICO ou AVANGADO.

Tempo restante de Temporizador p/Desligar

........................................................ Indica a contagem regressiva restante quando [TEMPORIZ. P/DELIGAR] estiver pré-

definido.
Barra deslizante ...........cccooovvvnnn. Indica as definigbes ou a diregdo do ajuste.
Simbolo de Modo ECO..........ccc....... Indica que [MODO ECO] esta definido.
Simbolo de bloqueio de teclado.......Indica que [BLOQ. PAINEL CONTROLE] estd ativado.
Simbolo de termdmetro................... Indica que o [MODO ECO] foi definido para o modo [LIGADO] a forca porque a temperatura

interna esta muito alta.

Simbolo de Alta Altitude
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5. Usando o Menu de Tela

@ Lista de Itens do Menu

» Os itens bdsicos do menu sdo indicados pela drea

sombreada.
Alguns itens do menu nao estaréo disponiveis dependendo da origem de entrada.
Item do Menu Padrao Opgdes
1:HDMI1 *
2:HDMI2 *
3:DisplayPort *
4:BNC *
5:(VC) BNG *
6:BNC(Y/C) *
ENTRADA 7 COMPUTADOR *
8:HDBaseT*!
8:ETHERNET*2
9.USB-A*2
LISTA DE ENTRADAS
PDR. TESTE
MODO PADRAO _[PADRAQ, PROFISSIONAL
B . ALTO BRILHO, APRESENTACAO, VIDEO, CINEMA, GRAFICO, SRGB,
PREDEFINIGAQ PO BRLH ¢
GERAL }
REFERENCIA . /SIng Nanglwo, APRESENTAGAO, VIDEO, CINEMA, GRAFICO, SRGB,
CORREGAQ GAMA*3 DINAMICA, NATURAL, DETALHE PRETO
TAMANHO DA TELA* * GRANDE, MEDIA, PEQUENA
TEMPERATURA DE COR* *
CONTRASTE DINAMICO * DESLIG., IMAGEM EM MOVIMENTO, IMAGEM FIXA
BALANGO DE BRANCO
CONTRASTE R 0
CONTRASTE G 0
DEFINIGOES DETALHADAS | CONTRASTE B 0
BRILHO R 0
IMAGEM BRILHO G 0
BRILHO B 0
CORREGAO DE COR
VERMELHO 0
VERDE 0
AZUL 0
AMARELO 0
MAGENTA 0
CYAN 0
CONTRASTE 50
AJUSTAR BRILHO 50
NITIDEZ 10
COR 50
MATIZ 0
REINL.
RELGGIO *
FASE *
HORIZONTAL *
VERTICAL *
. BRANQUEAR * TOPO, FUNDO, ESQUERDA, DIREITA
OPGOES SOBRE DIGITALIZAGAO * AUTO, 0[%], 5[%]. 10[%]
IMAGEM * (COMPUTADOR) AUTO, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, NATIVO
. B . (COMPONENTE/VIDEQ/S-VIDEQ) AUTO, 4:3, LETTERBOX, TELA
RELAGAO DE APRESENTAGAO PANORAMICA, ZOOM
. (COMPONENTE/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, JANELA 4:3, LETTERBOX,
TELA PANORAMICA, COMPLETO
RESOLUCAO DE ENTRADA*® * -
RED.DE RUIDO ALEATORIA * DESLIG., BAIXO, MEDIO, ALTO
REDUGAO DE RUIDO RED.DE RUIDO MOSQUITO DESLIG. _|DESLIG., BAIXO, MEDIO, ALTO
BLOQUEAR RED.DE RUIDO DESLIG. |DESLIG., BAIXO
viDEo DESINTERLACAR NORMAL _|[NORMAL, CINEMA, PARADA
MELHORIA DE [MoDo AUTO __[DESLIG., AUTO, NORMAL
CONTRASTE [GANHO
TIPO DE SINAL AUTO _|AUTO, RGB, COMPONENTE
NIVEL VIDEO AUTO _ [AUTO, NORMAL, MELHORADO

O asterisco (*) indica que a configuragao padrao ir4 variar dependendo do sinal.

*1  Apenas os modelos HDBaseT serao exibidos.

*2 Apenas os modelos MM serao exibidos.

*3 O item [CORRECAO GAMA] ficara disponivel quando um item diferente de [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA]

*4 O item [TAMANHO DA TELA] ficara disponivel quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [REFERENCIA].

*5 Quando [APRESENTAGAO] ou [ALTO BRILHQ] estiver selecionado em [REFERENCIA], a [TEMPERATURA DE COR] ndo estara disponivel.
*6 Oitem [RESOLUQAO DE ENTRADA] pode ser selecionado para entrada do COMPUTADOR e entrada BNC (RGB analégica).
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Item do Menu Padrao Opcodes
VISUALIZADOR ESTERED GNICO__|UNICO, DUPLO ESQUERDO, DUPLO DIREITO
~ [FILTRO ESTEREO GNICO__|UNICO, DUPLO ESQUERDO, DUPLO DIREITO
AJUSTAR | DEFINIGOES AUTO, DESLIG. (2D), FRAME PACKING, LADO A LADO (METADE),
3D FORMATO AUTO  [LADO'A LADO (TODO), TOPO E FUNDO, ALTERNADOR DE
QUADRO, ALTERNADOR DE LINHA
INVERTER D/E DESLIG. |DESLIG., LIGADO
DESLIG.. HOMH, HDMI2, DisplayPort, BNC, (V) BNC, BNG(Y/C),
U EIRAR COMPUTADOR, HDBaseT*”
MODO PIP, IMAGEM POR IMAGEM
TROCA DE IMAGEM, DESLIG. |DESLIG,, LIGADO
PIP/IMAGEM . TOPO-ESQUERDA, TOPO-DIREITA, FUNDO-ESQUERDA, FUNDO-
POR IMAGEM POSIGAO INICIAL DIREITA
DEF. IMAGEM EM IMAGEM [POSICAQ HORIZONTAL
POSICAO VERTICAL
TAMANHO GRANDE, MEDIA, PEQUENA
BORDA
HORIZONTAL
. VERTICAL
TRAPEZOIDE HieLNAGTD
TAXA DE PROJEGAO
A TOPO-ESQUERDA, TOPO, TOPO-DIREITA, ESQUERDA, DIREITA,
CORREGAO %Egoéggﬁgsg?fggg[)%;gNDDIg;EIIJTIIF\(EIIETSAQUERDA DIREITA
GEOMETRICA | HORIZONTAL GORNER FUNDO-ESQUERDA, FUNDO, FUNDO-DIREITA
TOPO-ESQUERDA, TOPO, TOPO-DIREITA, ESQUERDA, DIREITA,
VERTICAL GORNER FUNDO-ESQUERDA, FUNDO, FUNDO-DIREITA
PINCUSHION TOPO, FUNDO, ESQUERDA, DIREITA
FERRAMENTA P/ COMPUT. DESLIG. |DESLIG, 1,2.3
REINL.
MODO DESLIG. |DESLIG. LIGADO
CONTROLE LIGADO | DESLIG.. LIGADO
1P MARCADOR LIGADO _[DESLIG. LIGADO
ALCANCE
POSICAQ
CONTROLE LIGADO | DESLIG., LIGADO
FUNDO MARCADOR LIGADO [ DESLIG. LIGADO
ALCANCE
POSICAO
CONTROLE LIGADO [ DESLIG., LIGADO
DISPLAY MARCADOR LIGADO | DESLIG.. LIGADO
ESQUERDA Tories
COMBINAGAO POSIGAO
DE LAMINA CONTROLE LIGADO | DESLIG., LIGADO
MARCADOR LIGADO | DESLIG.. LIGADO
DIREITA iaries
POSICAO
TOPO-ESQUERDA
CENTRO-TOPO
TOPO-DIREITA
CENTRO-ESQUERDA
NIVEL PRETO CENTRO
CENTRO-DIREITA
FUNDO-ESQUERDA
CENTRO-FUNDO
FUNDO-DIREITA
MODO DESLIG. |DESLIG., LIGADO
CONTRASTE W
CONTRASTE R
CONTRASTE G
BALANGO DE BRANCO  |[CONTRASTE B
BRILHO W
BRILHO R
BRILHO G
TELA BRILHO B
MOLTIPLA MODO DESLIG. |DESLIG., ZOOM, LADO A LADO
700M HORIZONTAL
Z00M VERTICAL
Z00M' 150SIGRO HORIZONTAL
DEFINIGGES DE IMAGEM POSICAO VERTICAL
WIDTH T UNIDADE, 2 UNIDADES, 3 UNIDADES, 4 UNIDADES
LADOA [ALTURA T UNIDADE. 2 UNIDADES. 3 UNIDADES. 4 UNIDADES
LADO  [POSICAO HORIZONTAL 1 UNIDADE, 2° UNIDADE, 3° UNIDADE, 4 UNIDADE
POSICAO VERTICAL 17 UNIDADE. 2 UNIDADE. 3° UNIDADE. 4* UNIDADE

*7 [ETHERNET] sera exibida nos modelos MM.
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Item do Menu Padrao Opcodes
ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA,
BAE
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
IDIOMA PORTUGUES [NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKGE, PYCCKMI, 22, EMnvika, 1 XZ, BH=04
ROMANA, HRVATSKA, Bb/ITAPCK, INDONESIA, 2T, ‘ng,
O ERPY
VENL SELEGAO DE COR COR__|COR, MONOCROMATICO
EXIBICAQ PADRAO LIGADO__|DESLIG., LIGADO
TELA DE MENSAGEM LIGADO _|DESLIG.. LIGADO
APRESENTAGAO DE ID LIGADO _|DESLIG., LIGADO
MENSAGEM ECO DESLIG. |DESLIG.. LIGADO
MSG CAUTELA SOBRE 3D LIGADO | DESLIG.. LIGADO
TEMPO DE APRESENTAGAO ATRR™ |MANUAL, AUTO 5 SEG, AUTO 15 SEG, AUTO 45 SEG
MENSAGEM DE FILTRO DESLIG. _|DESLIGADO, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]
- AUTO, FRENTE DE SECRETARIA, TRAS DE TETO, TRAS DE
ORIENTAGAQ AUTO | SECRETARIA, FRENTE DE TETO
TIPO DE TELA LIVRE_|LIVRE, TELA 4:3, TELA 16:9, TELA 16:10
CONFIG. DESLIG., QUADRO BRANCO, QUADRO NEGRO, QUADRO NEGRO
COR DA PAREDE DESLIG. |(CINZA), AMARELO CLARO, VERDE CLARO, AZUL CLARO, AZUL
CELESTE, ROSA CLARO, ROSA
MODO VENTILADOR AUTO __|AUTO, ALTO, ALTA ALTITUDE
X MODO ECO DESLIG. |DESLIG., LIGADO
MODO DALAMPADA 1 j/STE DA LAMPADA
CONTRASTE R
CONTRASTE G
INSTALAGAQ CONTRASTE B
REF. BALANGO DE BRILHO R
BRANCO BRILHO G
BRILHO B
UNIFORMIDADE R
UNIFORMIDADE B
HORIZONTAL R
HORIZONTAL
. - [HORIZONTAL B
CONVERGENCIA ESTATICA (1A 12
VERTICAL G
VERTICAL B
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Item do Menu Padrao Opcodes
MODO MENU _ AVANGADO |AVANGADO, BASICO
MODO DE AD- \G’ﬁh\%ﬁ%gé DEFINIGAQ NAQ DESLIG. |DESLIG., LIGADO
MINISTRAGAO [yt seten
CONFIRME A SENHA
ATIVAR DESLIG. |DESLIG., LIGADO
ATIVO DESLIG., LIGADO
DIA DOM, SEG, TER, QUA, QUI, SEX, SAB, SEG-SEX, SEG-SAB, TODOS
0S DIAS
HORA
FUNGAQ ALIMENTAGAO, ENTRADA, MODO ECO
DEFINICOES
EDITAR | AVANGADAS
TEMPOR. DE ALIMENTA-
PROGRAMA 88I;ISNI- CAO DESLIG., LIGADO
ENTRADA HDMIT, HDMI2, DisplayPort, BNC, (VC) BNC, BNC(Y/C),
COMPUTADOR, HDBaseT
MODO ECO DESLIG., LIGADO
REPETIR DESLIG., LIGADO
APAGAR
up
DOWN
VOLTAR
e ~12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30,
T DEFINI- -08:00, -07:30, -07:00, -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30,
GOES -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30, -01:00, -00:30,
beruso |GMT 00:00, +00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
HORARIO +04:00, +04:30, +05:00, +05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30,
CONFIG.  |CONTROLE +08:00, +08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30,
+12:00, +12:30, +13:00
DATA_MM/DD/AAAA
DEFINI-  [HORA_HH:MM
GOES DE | SERY. DE TEMPO DESLIG., LIGADO
_ HORA  [ENDERECOIP
DEFINIGOES DE ATUALIZACAO
DATA E HORA ATIVAR DESLIG., LIGADO
MES(INICIAR) 1,2,3,4.5.6,7,8.9.10,11,12
PRIMEIRA SEMANA, SEGUNDA SEMANA, TERCEIRA SEMANA,
DIA(INICIAR) QUARTA SEMANA, ULTIMA SEMANA
OEF DOM, SEG, TER, QUA, QUI, SEX, SAB
HoRARIo [HORAUNICIAR)
DE VERiQ [MES(SAIR) 1,2,3,4,5.6,7,8.9.10,11,12
PRIMEIRA SEMANA, SEGUNDA SEMANA, TERCEIRA SEMANA,
DIA(SAIR) QUARTA SEMANA, ULTIMA SEMANA
DOM, SEG, TER, QUA, QUI, SEX, SAB
HORA(SAIR)
DIFERENGA DE TEMPO +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
MOUSE (Observacdo) Isto ndo pode ser usado para este dispositivo.
BLOQ. PAINEL CONTROLE DESLIG. |DESLIG., LIGADO
SEGURANGA DESLIG. |DESLIG., LIGADO
VELOC. DE COMUNICACAOl 38400bps_|4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
NUMERO DE ID DE CONTROLE 1 1-254
ID DE CONTROLE [ID DE CONTROLE DESLIG. |DESLIG,, LIGADO
SENSOR REMOTO kG |FRENTE/TRAS, FRENTE, TRAS, HDBase- T
BIP DESLIG. |DESLIG., LIGADO

*8 [HDBaseT] nao sera exibida nos modelos MM.
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Item do Menu Padrao Opcodes
PERFIS DESATIVAR, PERFIL1, PERFIL2
DHCP DESLIG., LIGADO
ENDEREGO IP 192,168.0,10
MASCARA SUBNET 255,255.255,0
REDE COM FIOS PORTAL 192.168.0.1
DNS AUTO DESLIG., LIGADO
CONFIGURAGAQ DNS
LIGAR NOVAM.
NOME DO PROJETOR NOME DO PROJETOR Série PA622U*?
i NOME DO HOSPEDEIRO necpj
DOMINIO NOME DO DOMINIO
EMAIL DE ALERTA DESLIG., LIGADO
NOME DO HOSPEDEIRO
DEFINIGOES NOME DO DOMINIO
DE REDE ENDEREGO DO REMETENTE
EMAIL DE ALERTA NOME DE SERVIDOR SMTP
END. DESTINATARIO 1
END. DESTINATARIO 2
END. DESTINATARIO 3
EMAIL DE TESTE
SERVIDOR [NOVA SENHA
HTTP CONFIRME A SENHA
PJLink NOVA SENHA
SERVICO DE REDE o CONFIRME A SENHA
BEACON DESLIG., LIGADO
CONFIG. ROOMVIEW
CRESTRON CRESTRON CONTROL
AUTO AJUSTE NORMAL |DESLIG., NORMAL, FINO
SISTEMA DE COR BNC(VIDEQ) AUTO AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
BNC(Y/C) AUTO _ |AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
HDMI1 HDMI1 HDMI1, BNC
HDMI2 HDMI2 _ |HDMI2, BNC
P DisplayPort DisplayPort | DisplayPort, BNC
OPGOES DA SELEGAO AUDIO HDBaseT*10 HDBaseT |HDBaseT, BNC
FONTE ETHERNET* ETHERNET [ETHERNET, BNC
USB-A*1 USB-A_ |USB-A, BNC
% g ULTIMO, AUTO, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, (VC) BNC,
PADRAO SELEC. P/ENTR. ULTIMO BNC(Y/C), COMPUTADOR, HDBaseT* (ve)
COMUTAGAQ CONTINU DESLIG. |DESLIG., LIGADO
DESLIG, LEGENDA1, LEGENDA2, LEGENDA3, LEGENDA4, TEXTO1,
LEGENDA FECHADA DESLIG. TEXT02. TEXTO3, TEXTO4
FUNDO AZUL _ |AZUL, PRETO, LOGO
MODO ESPERA NORMAL |NORMAL, HDBaseT MODO ESP. *13
OPGOES DE LIGAGAQ DIRETA DESLIG. |DESLIG., LIGADO i
ENERGIA SELEC LIG;_ACAO AUTOMAT DESLIG. |DESLIG., HDMI1, HDMI2, DisplayPort, COMPUTADOR, HDBaseT**
DESLIGACAO AUTOMATICA 1:00 DESLIG., 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG. |DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
SINAL CORRENTE
TODOS 0S DADOS
REINI. TODOS 0S DADQOS (INCLUINDO LISTA DE ENTRADAS)
APAGAR HORAS DA LAMPADA
APAGAR HORAS DO FILTRO

*9 [Série PA621U] sera exibida nos modelos MM.

*10 Apenas os modelos HDBaseT serao exibidos.

*11 Apenas os modelos MM serao exibidos.

*12 [ETHERNET] sera exibida nos modelos MM.

*13 [REDE EM ESPERA] sera exibida nos modelos MM.
*14 [HDBaseT] sera exibida apenas nos modelos HDBaseT.
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Item do Menu

Padrao

Opcodes

TEMPO DE
uso

TEMPO DA LAMPA. REST.

HORAS DE LAMPADA USADAS

HORAS DO FILTRO USADAS

POUP. TOT. DE CARB.

FONTE(1)

TERMINAL DE ENTRADA

RESOLUCAO

FREQUENCIA HORIZONTAL

FREQUENCIA VERTICAL

TIPO DE SINC

POLARIDADE DE SINC

TIPO DE DIGITALIZAGAQ

NOME DA FONTE

ENTRADA N°

FONTE(2)

TIPO DE SINAL

TIPO DE VIDEQ

PROFUNDIDADE DE BITS

NIVEL VIDEQ

VELOCIDADE DA LIGAGAO

PISTA DE LIGAGCOES

FORMATO 3D

FONTE(3)

TERMINAL DE ENTRADA

RESOLUCAO

FREQUENCIA HORIZONTAL

TIPO DE SINC

NOME DA FONTE

ENTRADA N°

INFO.
FONTE(4)

TIPO DE SINAL

TIPO DE VIDEQ

PROFUNDIDADE DE BITS

NIVEL VIDEO

VELOCIDADE DA LIGACAO

PISTA DE LIGAGOES

FORMATO 3D

REDE COM
FI0S

ENDERECO IP

MASCARA SUBNET

PORTAL

ENDERECO MAC

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

SUB-CPU

VERSION(2)* 5

FIRMWARE(MM)

OUTROS

DATA E HORA

NOME DO PROJETOR

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

1D DE CONTROLE*1®

CONDIGOES

TEMPERATURA DE ENTRADA

TEMPERATURA DE SAIDA

POSICAO DE INSTALAGAO

EIXO X

EIXOY

EIX0Z

HDBaseT*"7

QUALIDADE DO SINAL

MODO DE OPERACAQ

ESTADO DO LINK

ESTADO DO HDMI

*15 Apenas os modelos MM serao exibidos.

*16 [ID DE CONTROLE] sera exibida quando [ID DE CONTROLE] foi definida.

*17 Apenas os modelos HDBaseT serao exibidos.
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@ Descricoes e Funcoes do Menu [ENTRADA]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.

@® 1:HDMI O LISTA DE ENTRADAS
O 2:HDMI2 ¢ PDR. TESTE

& 3:DisplayPort

> #:BNC

> B:(VC) BNC

O B:BNC(Y/C)

¢ T:COMPUTADOR

& 8:HDBaseT

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

* Esta tela pertence ao modelo HDBaseT.

1:HDMI1

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal HDMI 1 IN.

2:HDMI2

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal HDMI 2 IN.

3:DisplayPort

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal de entrada da porta de exibigao.
4:BNC

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal de entrada de video.

(Esta projeta o sinal analégico RGB ou o sinal do componente.)

5:(VC) BNC

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal de entrada de video (VC) BNC.
(Esta projeta o sinal composto de video.)

6:BNC(Y/C)

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal de entrada de video BNC (Y/C).

(Esta projeta o sinal S-video.)
7:COMPUTADOR

Esta projeta o video do dispositivo conectado ao terminal de entrada de video do computador.
(Esta projeta o sinal analégico RGB ou o sinal do componente.)

8:HDBaseT*!

Projetando o sinal HDBaseT ou da REDE COM FIOS.

8:ETHERNET*2

Troca para a exibi¢gdo dos dados que sdo enviados da rede.

9:USB-A*2

Troca para a exibigdo dos dados (visualizador de exib.) da memdria USB que foi definida no projetor. (— pagina
225

LIS)TA DE ENTRADAS

Exibe uma lista de sinais. Veja as paginas seguintes.

PDR. TESTE

Fecha o menu e muda para a tela pdr. teste.

*1  Apenas os modelos HDBaseT serao exibidos.
*2 Apenas os modelos MM serao exibidos.
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Usando a Lista de Entradas

Quando quaisquer ajustes de fonte sao feitos, os ajustes sdo automaticamente registrados na Lista de Entradas. Os (va-
lores de ajuste de) sinais registrados podem ser carregados a partir da Lista de Entrada sempre que necessario.
No entanto, apenas até 100 patterns (padroes) podem ser registrados na Lista de Entradas. Quando 100 padroes
tiverem sido registrados na Lista de Entrada, uma mensagem de erro entédo é exibida e nenhum padrao adicional
pode ser registrado. Entao, vocé devera apagar os (valores de ajuste de) sinais que nao sdo mais necessarios.

Exibindo a Lista de Entradas
1. Pressione o botao MENU.

O menu serd exibido.
2. Pressione o botdao 4 ou » para selecionar [ENTRADA].
A lista de ENTRADA serd exibida.

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.
= @ 1:HDMI > LISTA DE ENTRADAS
&= O 2:HDMI2 < PDR. TESTE

&= ¢ 3:DisplayPort

@x5 O 4:BNC

#®® O 5:(VC) BNC

@@ O B:BNC(Y/C)

(W) O 7:COMPUTADOR

& O 8:HDBaszeT

ENTER EXIT

— HDMI1 AVANGADO

* Esta tela pertence ao modelo HDBaseT.
3. Use 4, >, A ou ¥V para selecionar [LISTA DE ENTRADAS] e pressione o botao ENTER.
A janela [LISTA DE ENTRADAS] sera exibida.
Se a janela da [LISTA DE ENTRADAS] n&o for exibida, troque o menu para [AVANCADO].
Para alternar o menu entre [AVANCADO] e [BASICO], selecione [CONFIG,] — [CONTROLE] — [FERRAMENTAS]
— [MODO DE ADMINISTRACAO] — [MODO MENU]. (— pdgina 114)

LISTA DE ENTRADAS

001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 COMPUTADOR  + +

002 NTSC358 1024 x 768 (¥C) BNC

003 AAA 1024 x 768 HOMI1

004 004 1024 x 768 HDBaseT v v

006 006 1024 x 768 HOMI1

007 007 1024 x 768 COMPUTADOR v +

008 008 1024 x 768 (VC) BNC v
009 009 1024 x 768 HOMI1

010 010 1024 x 768 COMPUTADOR  + +
011 011 1024 x 768 (VC) BNC v
012 012 1024 x 768 HOMI1 =

013 013 1024 x 768 COMPUTADOR  « « |~




5. Usando o Menu de Tela

Inserindo o sinal atualmente projetado na Lista de Entradas [MEMORIZAR]

1. Pressione o botdo A ou ¥V para selecionar qualquer nimero.
2. Pressione o botao 4 ou W para selecionar [MEMORIZAR] e pressione o botado ENTER.

0
001

002
003
004
005
006
007
008
009
010
011

012
013

0 DA FO
1280x1024 60Hz
NTSC358

AAA

004

005

008

007

008

009

010

011

012

018

0 RO
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768

RADA
COMPUTADOR
(VC) BNC
HOMI
HDBaseT

(VC) BNC
HDMI1
COMPUTADOR
(VC) BNC
HOMI
COMPUTADOR
(VC) BNC
HDMI1
COMPUTADOR

v
v
(Ve
v
v
v
v
(Ve
v

v

LISTA DE ENTRADAS

-

.

Chamando um sinal da Lista de Entrada [CARREGAR]
Pressione o botdo A ou V¥ para selecionar um sinal e pressione o botdo ENTER.

Editando um sinal da Lista de Entrada [EDITAR]

1. Pressione o botdo A ou ¥V para selecionar um sinal que vocé deseja editar.
2. Pressione o botdao 4, », A ou V para selecionar [EDITAR] e pressione o botao ENTER.
A janela de Editar serd exibida.

EDITAR

ENTRADA NO. 6
NOME DA FONTE 006 [+]
RESOLUCAD 1024 x 768
ENTRADA [HOMIT [ » |
[] & BLOQUEAR
[]X SALTAR
T ox

NOME DA FONTE |Insira o nome de um sinal. Até 18 caracteres alfanuméricos podem ser usados.

ENTRADA O terminal de entrada pode ser mudado. O terminal de entrada pode ser mudado para HDMI1/
HDMI2/DisplayPort/BNC/BNC(CV)/BNC(Y/C)/COMPUTADOR/HDBaseT ([ETHERNET] para
0s modelos MM).

BLOQUEAR Defina isto para que o sinal selecionado nao possa ser apagado quando [APAGAR TUDOQ]
for executado. As alteragbes feitas depois da execucdo de BLOQUEAR n&o podem ser
salvas.

SALTAR Defina para que o sinal selecionado seja ignorado durante a auto pesquisa.

3. Defina os itens acima e selecione [OK] e pressione o botao ENTER.

OBSERVAGAO: 0 terminal de entrada ndo pode ser alterado para o sinal atualmente projetado.
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Cortar um sinal da Lista de Entrada [CORTAR]

1. Pressione o botdao A ou V para selecionar um sinal que vocé deseja apagar.
2. Pressione o botao 4, », A ou V para selecionar [CORTAR] e pressione o botdo ENTER.

O sinal serd apagado da Lista de Entradas e o sinal apagado sera exibido na drea de transferéncia no fundo da
Lista de Entradas.

OBSERVAGAO:
e 0 sinal projetado atualmente ndo pode ser apagado.
 Quando o sinal bloqueado é selecionado, ele serd exibido em cinza o que indica que ele nao esta disponivel.

DICA:
 Dados na drea de transferéncia podem ser passados para a Lista de Entradas.
 Dados na drea de transferéncia ndo serao perdidos depois que a Lista de Entradas é fechada.

Copiando e colando um sinal da Lista de Entradas [COPIAR] / [COLAR]

1. Pressione o botdo A ou V para selecionar um sinal que vocé deseja copiar.

2. Pressione o botao 4, », A ou V¥V para selecionar [COPIAR] e pressione o botao ENTER.
O sinal copiado sera exibido na drea de transferéncia no fundo da Lista de Entradas.

3. Pressione o botao 4 ou » para mover a lista.

N

. Pressione o botao A ou V para selecionar um sinal.
5. Pressione o botdo 4, », A ou V para selecionar [COLAR] e pressione o botdo ENTER.
Dados na drea de transferéncia serdo copiados para o sinal.

Apagando todos os sinais da Lista de Entrada [APAGAR TUDO]

1. Pressione o botdo 4, », A ou V para selecionar [APAGAR TUDO] e pressione o botdo ENTER.
A mensagem de confirmag&o sera exibida.
2. Pressione o botao 4 ou W para selecionar [SIM] e pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAQ: 0 sinal blogueado ndo pode ser apagado.
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@ Descricoes e Funcoes do Menu [AJUSTAR]
[IMAGEM]

ENTRADA EXIB. CONFIG. INFO.
IMAGEM = OPCGOES IMAGEM » VIDEQ » 1/2)

MODOD PADRAD

PREDEFINICAQ 2:APRESENTACAO (N IDD)
DEFINIGOES DETALHADAS

CONTRASTE T @
BRILHO L] ﬁ:) > n
NITIDEZ B e () ]
REINI.

L SELECT I0:SAIR +DESLOC «:DESLOC
— HDMI1 AVANCADO

[MODO]

Esta fungé@o permite que vocé determine como guardar as configuragdes de [DEFINICOES DETALHADAS] de [PRE-
DEFINICAQ] para cada entrada.

PADRAO ................ Salva as definicdes padrdo para cada item de [PREDEFINICAQ] (Predefinicdo de 1a 7)
PROFISSIONAL...... Salva todas as definigdes de [IMAGEM] para cada entrada.

OBSERVACAO:
e Quando [PDR. TESTE] é exibido, [MODO] ndo pode ser selecionado.

[PREDEFINICAOQ]

Esta funcéo Ihe permite selecionar definicdes otimizadas de sua imagem projetada.

Vocé pode ajustar um tom neutro de amarelo, ciano ou magenta.

H4 sete predefinicdes de fabrica otimizadas para vérios tipos de imagens. Vocé também pode usar [DEFINICOES
DETALHADAS] para configurar definicoes ajustaveis pelo usuario para personalizar cada gama ou cor.

Suas configuragdes podem ser armazenadas em [PREDEFINICAO 1] a [PREDEFINICAO 7].

ALTO BRILHO........ Recomendado para uso em um ambiente com bastante iluminagao.
APRESENTAGAO.... Recomendado para fazer uma apresentacdo usando um arquivo do PowerPoint.

VIDEO ..., Recomendada para exibigao de programa tipico de TV.

CINEMA ..... Recomendado para filmes.

GRAFICO Recomendada para graficos.

SRGB ..o Valores de cor padrdo

DICOM SIM. .......... Recomendado para formato de simulagdo DICOM.
OBSERVAGAO:

e Aopgao [DICOM SIM.] serve somente para treinamento/referéncia e ndo deve ser usada para diagnadstico real.

e DICOM significa Comunicagdes e Imagens Digitais em Medicina. E um padrao desenvolvido pelo American College of Radiology
(ACR) e pela National Electrical Manufacturers Association (NEMA).
0 padrao especifica como 0s dados de imagem digital podem ser deslocados de sistema para sistema.
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[DEFINICOES DETALHADAS]

BALANCO DE BRANCO »

REFERENCIA APRESENTACED CONTRASTE R T @
CORRECCAD GAMMA DETALHE PRETOQ D, CONTRASTE G i = 0 ]
CONTRASTE B e () ]
BRILHO R L] ﬁ:) > “
CONTRASTE DINAMICO DESLIG. (o= BRILHO G e =" 0 ]
BRILHO B e () ]

< CORRECCAO DE COR »

VERMELHO
VERDE
AZUL
AMARELO
MAGENTA
CYAN

[GERAL]

Armazenamento de Suas Configuracoes Personalizadas [REFERENCIA]

Esta funcéo permite o armazenamento das configuracdes personalizadas no [PREDEFINICAQ 1] ao [PREDEFINI-
GAO 7]. . ~

Primeiro, em [REFERENCIA], selecione um modo basico de predefinicdo; depois, selecione [CORRECAO GAMA]
e [TEMPERATURA DE COR].

ALTO BRILHO........ Recomendado para uso em um ambiente com bastante iluminagao.
APRESENTAGAO.... Recomendado para fazer uma apresentacdo usando um arquivo do PowerPoint.
VIDEO ..., Recomendada para exibigao de programa tipico de TV.

CINEMA................. Recomendado para filmes.

GRAFICO............... Recomendada para graficos.

SRGB ..o Valores de cor padrdo.

DICOM SIM. .......... Recomendado para formato de simulagao DICOM.

Selecao do Modo de Correcdo de Gama [CORRECAO GAMA]

Cada modo é recomendado para:
DINAMICA Cria uma imagem de alto contraste.

NATURAL............... Reproducdo natural da imagem.
DETALHE PRETO ... Enfatiza detalhes de areas escuras da imagem.

OBSERVAGAO: Esta fungdo ndo estard disponivel quando [DICOM SIM.] estiver selecionado para [DEFINICOES DETALHADAS].

Selecionando o Tamanho da Tela para DICOM SIM [TAMANHO DA TELA]
Esta fungéo fara a corregéo de gama adequada ao tamanho da tela.

GRANDE................. Para tela de 150"
MEDIA ..o, Para tela de 100"
PEQUENA .............. Para tela de 50"

OBSERVAGAO: Esta fungdo apenas estd disponivel quando [DICOM SIM.] é selecionado para [DEFINIGOES DETALHADAS].
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Ajuste da Temperatura da Cor [TEMPERATURA DE COR]

Esta opgéo permite selecionar a temperatura de cor que vocé preferir.
Um valor entre 5000 K e 10500 K pode ser definido em unidades de 100 K.

OBSERVACAQ: Quando [APRESENTACAO] ou [ALTO BRILHO] estiver selecionado em [REFERENCIA], esta fungdo ndo estard
disponivel.

Ajuste de Brilho e Contraste [CONTRASTE DINAMICO]
Quando definir, a melhor taxa de contraste 6timo é ajustada de acordo com o video.

DESLIGADO.......ccevevereeene. 0 contraste dindmico esta desativado.
IMAGEM EM MOVIMENTO........ A maioria das definigdes otimizadas para imagens em movimento.
IMAGEM FIXA....ovierene A maioria das definigdes otimizadas para imagens estaticas. Segue rapidamente quaisquer

mudangas no video.

OBSERVAGAO: ]
 Dependendo das condigoes, as definigdes do projetor tais como [CONTRASTE DINAMICO] podem n&o ser possiveis de ser
selecionadas.

Ajuste do balan¢o de branco [BALANCO DE BRANCO]

Isto permite ajustar o balango de branco. Contraste de cada cor (RGB) para ajustar o nivel de branco da tela; € usado
o Brilho de cada cor (RGB) para ajustar o nivel de preto da tela.

[CORRECAO DE COR]

Corrige a cor para todos os sinais.
Ajusta a tonalidade para as cores vermelha, verde, azul, amarela, magenta e cyan.

VERMELHO |MATIZ + Direcdo Direcdo magenta
— Direcdo Direcéo amarela
SATURACAO |+ Direcao Vivido
— Direcao Fraca
VERDE MATIZ + Direcao Direcéo amarela
— Direcao Direcdo cyan
SATURACAO |+ Direcao Vivido
— Direcao Fraca
AZUL MATIZ + Direcao Direcdo cyan
— Direcao Direcdo magenta
SATURACAO |+ Direcao Vivido
— Direcao Fraca
AMARELO MATIZ + Direcdo Direcéao vermelha
— Direcao Direcao verde
SATURACAO |+ Diregao Vivido
— Direcao Fraca
MAGENTA MATIZ + Direcao Direcéo azul
— Direcédo Direcéao vermelha
SATURACAO |+ Direcéao Vivido
— Direcao Fraca
CYAN MATIZ + Direcdo Direcéo verde
— Direcao Direcédo azul
SATURACAO |+ Direcao Vivido
— Direcdo Fraca
[CONTRASTE]

Ajusta a intensidade da imagem de acordo com o sinal de entrada.

[BRILHO]
Ajusta o nivel de brilho ou a intensidade da trama de fundo.

91



5. Usando o Menu de Tela

[NITIDEZ]

Controla os detalhes da imagem.

[COR]
Aumenta ou diminui o nivel de saturagéo da cor.

[MATIZ]
Varia o nivel de cor de +/- verde a +/- azul. O nivel de vermelho é usado como referéncia.

Sinal de entrada CONTRASTE BRILHO NITIDEZ COR MATIZ
Sistema RGB de “COMPUTADOR/Dis- Sim Sim Sim NZo Nao
playPort/HDMI/HDBaseT"*"

COMPONENTE sistema de “COMPU- Sim Sim Sim Sim Sim
TADOR/DisplayPort/HDMI/HDBaseT"*

Video Composto/S-Video Sim Sim Sim Sim Sim
USB-A*2, ETHERNET Sim Sim Sim Nao Nao

Sim = Ajustavel, Nao = Nao ajustavel

*1 Sinais de dispositivos de transmissdo que aceitem HDBaseT podem ser entrados apenas para os modelos HDBaseT.
*2 Sinais da porta USB-A podem ser entrados apenas dos modelos MM.

OBSERVAGAO:
« Quando [PDR. TESTE] é exibido, [CONTRASTE], [BRILHOJ, [NITIDEZ], [COR] e [MATIZ] ndo podem ser ajustados.

[REINL]

As configuracgdes e ajustes de [IMAGEM] voltardo para as configuragoes de fabrica, com excegao da seguinte; nu-
meros predefinidos e [REFERENCIA] na tela [PREDEFINICAQ].

Nao serao redefinidas as configuracdes e ajustes de [DEFINICOES DETALHADAS], na tela [PREDEFINICAO], que
nao estejam selecionadas no momento.
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[OPCOES IMAGEM]

ENTRADA

EXIB. CONFIG. INFO.

OPCOES IMAGEM

HORIZONTAL ) EELD
VERTICAL L e 35 ]
BRANQUEAR

SOBRE DIGITALIZAGAD AUTO (o=
RELACAC DE APRESENTACAD AUTO G

ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO

Ajustando o Relégio e a Fase [RELOGIO/FASE]
Isto permite o ajuste manual de RELOGIO e FASE.

S A . ___mDD = G0

A 7 YA

[ T —— |

RELOGIO ............... Use este item para o ajuste fino daimagem do computador ou para remover qualquer tira vertical que possa
aparecer. Esta funcdo ajusta as frequéncias de relogio que eliminam a faixa horizontal da imagem.

Este ajuste pode ser necessario quando o seu computador for conectado pela primeira vez.

= ag| =
| 117 CT T 11T ] LI T T TN T T T T T TTTTT

A

J

FASE ......cooveiins Use este item para ajustar a fase do rel6gio ou para reduzir o ruido do video, interferéncia de pontos ou
diafonia. (Isto é evidente quando parte da sua imagem parece estar trémula.)

Use [FASE] somente depois de concluido o [RELOGIO].

OBSERVACGAQ: Os itens [RELOGIO] e [FASE] estao disponiveis somente para sinais RGB.
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Ajuste de Posicao Horizontal/Vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]

Ajusta a posicdo da imagem horizontal e verticalmente.
05 = IED
LTI T T T T T T T T T T T T T T0T]

[TTTTTTITTTTITTTTTTTT]

A7 BYA

= LT
CITICT T T T T T T T T T T T T T TT]

= T

N A\

» Pode haver distor¢do de imagem durante o ajuste de [RELOGIO] e [FASE]. Isto ndo é defeito.

 Os ajustes de [RELOGIO], [FASE], [HORIZONTAL] e [VERTICAL] do sinal atual serdo armazenados na meméria
como sinal corrente. Da préxima vez que vocé projetar o sinal com a mesma resolugao, frequéncia horizontal
e vertical, seus ajustes serdo recuperados e aplicados.
Para excluir ajustes armazenados na memdria, do menu, selecione [REINI.] — [SINAL CORRENTE] e redefina
0s ajustes.

[BRANQUEAR]
Ajusta o alcance da exibigao (branquear) no topo, fundo, bordas esquerda e direita do sinal de entrada.

Selecao de Porcentagem de Sobre Digitalizagdo [SOBRE DIGITALIZACAO]
Selecione a porcentagem de sobre digitalizagéao (Auto, 0%, 5% e 10%) do sinal.

-— Imagem projetada

Sobre digitalizacao de cerca de 10%

OBSERVAGAO: ;
* 0 item [SOBRE DIGITALIZACAO] ndo estd disponivel: ~
- quando [NATIVO] estiver selecionado para [RELACAQ DE APRESENTACAO].
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Selecdo de relacio de apresentacao [RELACAO DE APRESENTACAOQ]

Use esta fungéo para selecionar a relacéo vertical/horizontal de apresentagéo da tela.

Selecione o tipo de tela (tela 4:3, tela 16:9 ou tela 16:10) na definicao de tela antes de definir a relagao de apresen-
tacéo. (— pagina 112)

O projetor determinara automaticamente o sinal de entrada e define a relagéo de apresentagéo 6tima.

Para o sinal de Computador

RELACAO DE APRESENTACAQD

O
O 43
& Bl
O 189
O 159
O 16:10
@
O MNATIVO
D e ¢
Para sinais de Componente/Video/S-Video
Quando o tipo da tela é definido para 4:3 Quando o tipo da tela é definido para 16:9 ou 16:10
O )
O &3 > JANELA 4:3
¢ LETTERBOX ¢ LETTERBOX
(> ECRA PANORAMICO (> ECRA PANORAMICO
O ZoOM > COMPLETQ
VCDICHE
Resolugéo Relacdo de Apresentacao
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 aprox. 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Opgdes Funcéo
AUTO O projetor determinara automaticamente o sinal de entrada e o exibira na sua relagédo de apresentagao.

Dependendo do sinal, o projetor podera determinar incorretamente a relagao de apresentagao. Se isto
ocorrer, selecione aqui a relagéo de apresentacao adequada.

4:3 A imagem é exibida em uma relagao de apresentacéo de 4:3.
5:4 A imagem é exibida em uma relagao de apresentagéo de 5:4
16:9 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagao de 16:9
15:9 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentagéo de 15:9
16:10 A imagem é exibida em uma relagéo de apresentacdo de 16:10
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Opgodes Funcao
NATIVO O projetor exibe a imagem atual em sua resolugao real quando o sinal de entrada do computador tiver
uma resolugdo mais baixa ou mais alta do que a resolugao nativa do projetor. (— péagina 2)
Quando o sinal de entrada do computador tem a resolugdo mais alta do que a resolugao nativa do proje-
tor, o centro de uma imagem sera exibido.
4:3
D EY Yi‘
N ’L A‘A
LETTERBOX A imagem de um sinal de letterbox (16:9) é esticada igualmente nas dire¢es horizontal e vertical para
ocupar a tela.
LETTER BOX
"""""""""""" r D
. Q i Q Q Q
@) d @) O
TELA PANORA- A imagem de um sinal compactado (16:9) é esticada para a esquerda e direita em 16:9.
MICA
Squeeze
O O ; O Q O
ZOOM A imagem de um sinal compactado (16:9) é esticada para a esquerda e direita em 4:3.
Partes da imagem exibida sdo cortadas nas bordas esquerda e direita e, portanto, nao ficam visiveis.
Squeeze
COMPLETO Projegao para o tamanho de tela cheia.
DICA:

« A posicao daimagem pode ser ajustada verticalmente com o uso de [POSIGAO] quando for selecionada a relacdo de apresentagao
[16:9], [15:9] ou [16:10].

e (O termo “letterbox” refere-se a uma imagem mais no sentido de paisagem, quando comparada com uma imagem 4.3, que é a
relagdo de apresentagao padrdo de uma fonte de video.
0 sinal letterbox tem relages de apresentagdo com o tamanho de imagem “1,85:1” ou com o tamanho do escopo de cinema
“2,35:1” para filmes.

e 0 termo “compactado” refere-se a imagem compactada da qual a relagdo de apresentacdo é convertida de 16:9 a 4.3.

[RESOLUCAO DE ENTRADA]

A resolugao é atribuida automaticamente quando a resolugéo do sinal de entrada do terminal de entrada de video do
computador ou do terminal de entrada de video BNC (analdgico RGB) nao podem ser distinguidos.
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[VIDEO]

ENTRADA EXIB. CONFIG. INFO.
IMAGEM = OPCGOES IMAGEM » VIDEQ » -

REDUCAO DE RUIDO

DESINTERLAGAR NORMAL =T
MELHGRIA DE CONTRASTE

TIPO DE SINAL AUTO G
NIiVEL ViDEOQ AUTO =T

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

Usando a Reducéo de Ruido [REDUCAO DE RUIDO]

Quando projetar uma imagem de video vocé pode usar a fungdo [REDUGAO DE RUIDO] para reduzir o ruido da tela
(aspereza e distor¢ao). Este dispositivo estd equipado com trés tipos de fungdes de redugdo de ruido. Selecione a
funcéo de conformidade com o tipo de ruido. Dependendo do nivel de ruido, o efeito de reducao de ruido pode ser
definido como [DESLIG.], [BAIXQO], [MEDIO] ou [ALTO]. A [REDUCAO DE RUIDO] pode ser selecionada para os
sinais e componentes de entrada de sinal SDTV e HDTV.

RED.DE RUIDO ALEATORIA...... Reduz o ruido aleatério de tremulacdo de uma imagem.

RED.DE RUIDO MOSQUITO...... Reduz o ruido de mosquito que aparece em volta das beiradas de uma imagem durante a
reproducgdo de Blu-ray.

BLOQUEAR RED.DE RUIDO...... Reduz o bloqueio do ruido ou os padrdes tipo mosaico selecionando LIGADO.

Selecionando o Modo de Processo de Conversao Progressiva do Interlagado [DESINTERLACAR]

Esta fungéo permite que vocé selecione um processo de conversao de interlagado para progressiva para sinais de
video.

NORMAL................ Distingue automaticamente uma imagem em movimento de uma imagem estética, para criar uma imagem
distinta. Por favor, selecione [EM MOVIMENTO] se houver tremulagdo 6bvia e ruidos.

EM MOVIMENTO ... Selecione quando projetar imagens em movimento. Esta é adequada para sinais com muita instabilidade e
ruido.

PARADA................. Selecione quando projetar imagens estaticas. O video ird piscar quando uma imagem em movimento é
projetada.

OBSERVAGAQ: Esta caracteristica ndo esta disponivel com sinais RGB.

[MELHORIA DE CONTRASTE]

Usando as caracteristicas do olho humano, uma qualidade de imagem com uma sensagao de contraste e resolugao
é alcancada.

DESLIG.................. 0 conjunto da visdo é desligado.

AUTO oo A qualidade e o contraste das imagens sdo automaticamente melhorados usando a fungdo conjunto da
Visdo.

NORMAL................ Ajusta o ganho manualmente.
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[TIPO DE SINAL]

Selecdo de sinais RGB e componente. Normalmente, isto é definido para [AUTO]. Altere a definicdo se a cor da
imagem permanece ndo natural.

AUTO ..o Distingue automaticamente sinais RGB e componente.
RGB...ccovvvvern Alterna para a entrada RGB.
COMPONENTE....... Alterna para a entrada do sinal do componente.

[NIVEL VIDEO]

Seleciona o nivel do sinal de video quando conectando a um dispositivo externo para o terminal HDMI 1 IN, terminal
HDMI 2 IN, terminal de entrada DisplayPort e terminal de entrada HDBaseT* do projetor.

* Para os modelos MM, use os terminais HDMI 1 IN, HDMI 2 IN e o terminal de entrada DisplayPort.

AUTO ..c.cvevee 0 nivel do video é trocado automaticamente com base na informagéo do dispositivo que emite o sinal.

Dependendo do dispositivo conectado, esta definicdo pode ndo ser feita corretamente. Neste caso, mude
para “NORMAL” ou “MELHORADO” a partir do menu e visualize com a defini¢ao ideal.

NORMAL................ Isto desativa 0 modo melhorado.
MELHORADO......... Isto melhora o contraste da imagem, exprimindo as segdes clara e escura mais dinamicamente.
SUPER BRANCO..... O contraste do video é melhorado e as dreas escuras parecem mais dindmicas.
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[DEFINICOES 3D]

ENTRADA
+ DEFINICGES 3D »

EXIB. CONFIG. INFO.

VISUALIZADOR ESTEREQ UNICO G
FILTRO ESTERED UNICO =T
FORMATO AUTO

INVERTER D/E DESLIG. G

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

Por favor, consulte “3-8 Projetando videos 3D” (— pag. 41) para a operagao.

VISUALIZADOR ESTEREO

Empilhe um unico ou varios projetores e faga a definicao para projetar videos 3D. Selecione as definicdes esquerda
/ direita do visor 3D usando o visualizador estéreo.

UNICO..coveen. Use um projetor dnico para projetar videos em 3D.
DUPLO ESQUERDO Use um projetor dedicado para exibir videos na esquerda.
DUPLO DIREITO ... Use um projetor dedicado para exibir videos na direita.

FILTRO ESTEREO

Empilhe um unico ou varios projetores e faga a definicao para projetar videos 3D. Definicdo da imagem para 6culos
3D fabricados pela Infitec.

UNICO...ooooe Use um projetor Gnico para projetar videos em 3D.
DUPLO ESQUERDO Use um projetor dedicado para exibir videos na esquerda.
DUPLO DIREITO.... Use um projetor dedicado para exibir videos na direita.

FORMATO

Selecione o formato do video 3D (formato de gravagao / transmisséo). Selecione para corresponder a transmissao
3D e midia 3D. Normalmente, [AUTO] é selecionado. Por favor, selecione o formato do sinal de entrada 3D quando
o sinal de deteccao do formato 3D n&o pode ser distinguido.

INVERTER D/E

Inverta a ordem da exibigcao para os videos da direita e esquerda.
Selecione [LIGADQ] se vocé sentir desconforto com a exibicdo 3D quando [DESLIG.] é selecionado.
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O Descricdes e Funcdes do Menu [EXIBICAO]

[PIP/IMAGEM POR IMAGEM]

ENTRADA AJUSTAR
PIP/IMAGEM POR IMAGEM »

CONFIG. INFO.
£ 1/3)

SUB ENTRADA

MODO IMAGEM EM IMAGEM
TROCA DE IMAGEM DESLIG.

DEF. IMAGEM EM IMAGEM

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

SUB ENTRADA

Selecione o sinal de entrada a ser exibido na sub-exibigao.
Por favor, consulte “4-2 Exibindo Duas Imagens ao Mesmo Tempo” (— péag. 67) para detalhes sobre a operagao.

MODO

Selecione IMAGEM EM IMAGEM ou IMAGEM POR IMAGEM quando alternar para exibigcao em 2 telas.

TROCA DE IMAGEM

Os videos na exibigado principal e sub-exibigdo serédo trocados.

Por favor, consulte “4-2 Exibindo Duas Imagens ao Mesmo Tempo” (— pag. 69) para detalhes.

DEF. IMAGEM EM IMAGEM

Selecione a posigao da exibicao, o ajuste da posicdo e o tamanho da sub-exibicdo na tela IMAGEM EM IMAGEM.

POSICAO INICIAL .. Seleco da posicdo de exibicdo da sub-exibicdo ao trocar para a tela IMAGEM EM IMAGEM.

POSIGAO HORIZONTAL

.............................. Ajuste a posigdo de exibigdo da sub-exibigdo na dire¢do horizontal. Os cantos respectivos servirdo como

pontos de referéncia.
POSIGAO VERTICAL

.............................. Ajuste a posicao de exibicdo da sub-exibicdo na direcdo vertical. Os cantos respectivos servirdo como pontos

de referéncia.

TAMANHO.............. Selecione 0 tamanho da exibigdo da sub-exibicao.
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DICA:
As posigcoes horizontal e vertical sdo a quantidade de movimento desde 0s pontos de referéncia. Por exemplo, quando TOPO-ESQUER-

DA é ajustado, a posigao é exibida com a mesma quantidade de movimento mesmo Se exibida com outras posigdes iniciais.
A quantidade maxima de movimento é a metade da resolugao do projetor.

Ponto de referéncia ) o
Ajuste usando a posigao  ponty de referéncia

) horizontal
Ajuste usando a posicéo vertical 1I
TOPO-ESQUERDA TOPO-DIREITA
FUNDO-ESQUERDA FUNDO-DIREITA

Sub-exibicdo  Exibicao
Ponto de referéncia principal Ponto de referéncia

BORDA
Selecione o limite de exibigao da exibigao principal e da sub-exibicao da tela [[IMAGEM POR IMAGEM].

Exibigéo principal| — Sub-exibigéo

Exibicao S s
SUb_EX,bIgaO

Exibigéo principal +— |  Sub-exibigao

Limite de exibicao

DICA:
e Para o tipo WUXGA, seis etapas podem ser selecionadas.
e Para 0s tipos WXGA/XGA, trés etapas podem ser selecionadas.
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[CORRECAO GEOMETRICA]

ENTRADA AJUSTAR
+ CORRECCAD GEOMETRICA »

CONFIG. INFO.
[ 2/3)

TRAPEZOIDE

ANGULACAQO

CANTO HORIZONTAL

CANTO VERTICAL

PINCUSHION

FERRAMENTA P/ COMPUT. DESLIG.
REINI.

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

TRAPEZOIDE

Exibe a tela de correcao trapezoidal e ajusta a distor¢éo do trapezoide da tela de projecéao.

Para exibir a tela [TRAPEZOIDE], selecione — [EXIB.] - [CORRECAO GEOMETRICA] — [TRAPEZOIDE] no menu
sobre a tela. A tela [CORRECAO GEOMETRICA] também pode ser exibida pressionando o botdo Geometric. no
controle remoto.

HORIZONTAL......... Ajustes ao projetar de uma direcéo diagonal paraatela.
VERTICAL............... Ajustes ao projetar de uma dire¢do do fundo ou do topo para a
tela.
INCLINAGAO.......... Ajusta a distorgdo quando faz corregdo trapezoidal com a tela movida na diregao vertical usando a troca de
lente.
TAXA DE PROJEGAO
.............................. Ajusta de acordo com a taxa de projecdo da lente opcional usada.
Nome do modelo da Alcance do ajuste
unidade de lente
NP11FL 8
NP30ZL 8-10
NP12ZL 12-15
NP13ZL 15-30
NP14ZL 29-47
NP15ZL 46-71

OBSERVAGAO:

e Quando a alimentagao € fornecida para o dispositivo, o valor de ajuste previamente usado para [ TRAPEZO/DE] é retido mesmo
que o gradiente do dispositivo seja alterado.

e Quando limpar o valor de ajuste do [ TRAPEZO/DE], pressione o botao Geometric. po 2 segundos ou mais.

« Quando configurar outras fungdes de [CORRECAO GEOMETRICA], o menu [TRAPEZOIDE] ndo pode ser selecionado. Quando
realizar corregao trapezoidal, pressione o botdo Geometric. por 2 segundos ou mais para limpar o valor de ajuste de [ CORREQ/T 0
GEOMETRICA].

e Como uma corregao elétrica é realizada por [ TRAPEZO/DE], 0 brilho pode ser reduzido ou a qualidade da tela as vezes pode se
deteriorar.
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ANGULACAO

Exibe a tela de correcéo de 4 pontos e ajusta a distorcéo trapezoidal da tela de proje¢éo.
Por favor, consulte “Corrigindo a Distorgao Horizontal e Vertical do Trapezoide [ANGULACAQO]” (— pag. 35) para
detalhes sobre a operacao.

HORIZONTAL CORNER/VERTICAL CORNER
Correcao da distorgao para a projegao do canto, tais como superficies de parede.

HORIZONTAL CORNER
.............................. Executa a corregdo para a projecdo sobre uma parede que estda em angulo com a diregdo horizontal.

<

* Também é possivel a corre¢do do angulo inverso.
VERTICAL CORNER
.............................. Executa a correcdo para a projecdo sobre uma parede que estda em angulo com a direcdo vertical.

OBSERVACAO:

e Quando o alcance do ajuste maximo for excedido, o ajuste de distor¢ao é desativado. Ajuste o projetor num angulo 6timo pois a
deterioragdo na qualidade da imagem aumenta enquanto o volume de ajuste da distorgdo se torna maior.

e Observe que a imagem ficard fora de foco devido a diferenga da distancia entre os lados superior e inferior, ou esquerdo e direito
e o centro da tela para os cortes das projegdes através dos cantos. As lentes com pontos focais ndo sdao recomendadas para
projegdes cortando através de cantos pois a imagem ficard fora de foco.

—

* Também é possivel a corregdo do angulo inverso.
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Método de ajuste B )
1. Alinhe o cursor com o [HORIZONTAL CORNER] ou [VERTICAL CORNER] do menu [CORRECAO GEOME-
TRICA] e pressione o botdo ENTER.

e A tela de ajuste sera exibida.

2. Pressione os botées V A4V para alinhar o cursor (caixa amarela) com o ponto de ajuste do alvo e pressione
o botao ENTER.

e O cursor mudara para um ponto de ajuste (de cor amarela).

3. Pressione os botoes VA4 para ajustar os cantos ou os lados da tela e depois pressione o botao EN-
TER.

e O ponto de ajuste voltard a ser um cursor (caixa amarela).

Explicagdo da transicdo de telas

e Os pontos de ajuste dos quatro cantos (a, c, f e h no desenho) se moverao independentemente.
e Os seguintes pontos de ajuste diferem no [HORIZONTAL CORNER] e [VERTICAL CORNER].

HORIZONTAL CORNER: Quando o Ponto b no desenho é movido, e o lado superior e o Ponto g sGo movidos,
o lado inferior se movera de modo paralelo.

VERTICAL CORNER: Quando o Ponto d no desenho é movido, e o lado esquerdo e o Ponto e sdo movidos, o
lado direito se moverad de modo paralelo.

[Pontos de ajuste da tela do [HORIZONTAL CORNER] e os pontos de movimento na tela de projecao]

O Ponto b sera deslocado de maneira paralela ao mesmo tempo que os Pontos a, b, ¢

o % ...... e
o smm—c
% e
+ d-s e = -—-e .e » ‘ ’
Lo el S e i 3
. - S—

-

O Ponto g sera deslocado de maneira paralela ao mesmo tempo que os Pontos f, g, h

[Pontos de ajuste da tela do [VERTICAL CORNER] e os pontos de movimento da tela de projegdo]

O Ponto d serd deslocado de maneira paralela ao mesmo tempo que os Pontos a, d, f

:%
al e L
e L c
b <ng—>
a\-@m‘ = c T A
de d—= s —e <——qp£> » « .
f‘/b v '\h ‘. @ .
mm‘,, Doy, -
g <
S S
¢}

O Ponto e serd deslocado de maneira paralela ao mesmo tempo que os Pontos f, g, h

4. Inicie do Passo 2 em diante para ajustar os demais pontos.

5. Quando o ajuste estiver completo, pressione os botées ¥V A4» para alinhar o cursor com a [SAIDA] na tela
de ajuste e depois pressione o botao ENTER.

e Mude para a tela do menu [CORRECAO GEOMETRICA].
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PINCUSHION
Ajuste a curva de distorcao da tela de projecao.
TOPO ..o Ajuste a curva de distor¢do da borda superior da tela de proje-
céo. TOIPO
FUNDO...........cc...... Ajuste a curva de distorcdo da borda inferior da tela de proje- T
¢do. ESQUEE’; — — DIREITA
ESQUERDA............ Ajuste a curva de distorgdo da borda esquerdar da tela de proje- i ;
¢io. T [
DIREITA.....c.cccee. Ajuste a curva de distorgdo da borda direita da tela de projegao. FUNDO
FERRAMENTA P/ COMPUT. (Para um futuro suporte)
Recuperar os dados da corregao geométrica que estéo registrados antecipadamente no projetor.
Ha trés tipos de dados registrados.
OBSERVAGAO: .
e TRAPEZOIDE, ANGULAGAQ e PINCUSHION nédo podem ser selecionados quando definir a correcdo geométrica usando uma
ferramenta p/ comput.

e Para limpar os dados da [CORREGAO GEOMETRICA] que foram definidos, pressione o botdo Geometric. por 2 segundos ou
mais.

e Como uma corregdo elétrica é realizada na corregdo geométrica, o brilho pode ser afetado ou a qualidade da imagem as vezes
pode ser degradada.

REINI.
Reinicie o valor de ajuste que foi definido em CORRECAO GEOMETRICA (retornar para o valor inicial).
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[COMBINACAO DE LAMINA]

ENTRADA AJUSTAR CONFIG. INFO.
+ COMBINACAQ DE BORDAS * TELA MULTIPLA » -

MODO DESLIG.

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

Isto ajusta as bordas (limites) da tela de projegao quando projetando videos de alta resolugdo usando uma combi-
nacao de diversos projetores nas posi¢cées para cima, para baixo, esquerda e direita.

MODO

Isto ativa e desativa a fungdo de COMBINAGAO DE LAMINA.

Quando o modo estiver definido para LIGADO, as definigdes TOPO, FUNDO, ESQUERDA, DIREITA e NiVEL PRETO
podem ser ajustadas.

TOPO/FUNDO/ESQUERDA/DIREITA

Isto seleciona as localizagdes de COMBINAQAO DE LAMINA na esquerda, direita, topo e fundo da tela.
A seguinte definicdo pode ser ajustada quando um item é selecionado. (— péagina 71)

CONTROLE ............ Ativa as fungbes TOPO, FUNDO, ESQUERDA e DIREITA.

MARCADOR........... Define se exibe o0 marcador ou ndo, quando ajustar o alcance e posigdo de exibi¢do. Quando girados, um
marcador magenta para ajustar o ajustamento de alcance e um marcador verde para ajustar a posigdo de
exibicao serdo exibidos.

ALCANCE............... Ajusta o alcance (largura) da combinagdo de lamina.
POSIGAOQ ............... Ajusta a posicao de exibicdo da combinagdo de lamina.
NIiVEL PRETO

Divide a tela em nove partes e mantém uniforme o nivel preto para cada projetor.
As nove telas divididas sdo TOPO-ESQUERDA, CENTRO-TOPO, TOPO-DIREITA, CENTRO-ESQUERDA, CENTRO,
CENTRO-DIREITA, FUNDO-ESQUERDA, CENTRO-FUNDO e FUNDO-DIREITA. (— pagina 75)

106



5. Usando o Menu de Tela

[TELA MULTIPLA]

ENTRADA

AJUSTAR
< COMBINACAO DE BORDAS » TELA MULTIPLA »

BALANCO DE BRANCO
DEFINICGES DE IMAGEM

CONFIG. INFO.

(3/3)

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC
—— HDMI1 AVANCADO

BALANCO DE BRANCO
Isto ajusta o balango de branco para cada projetor quando projetando usando uma combinacao de varios projeto-

res.

Isto pode ser ajustado quando [MODO] é definido para [LIGADO].

BRILHO W, BRILHO R, BRILHO G, BRILHO B

Ajustando a cor preta do video.

CONTRASTE W, CONTRASTE R, CONTRASTE G, CONTRASTE B

DEFINICOES DE IMAGEM

Isto define a condicéo de divisao quando projetar usando uma combinagao de varios projetores.
Por favor, consulte “4. Projecao em Tela-multipla” (— pag. 63) para detalhes.

Ajustando a cor branca do video.

MODO DESLIG. Use o projetor em estado de independente.
ZOOM Isto ajusta a posicao e a largura da area do video que vocé deseja dividir. A largura da
combinagao de lamina também serd automaticamente definida para aquela largura.
LADO A LADO Isto atribui as telas divididas para os projetores. A fungao de combinacéo de lamina
também sera definida automaticamente.
ZOOM ZOOM HORI- Isto amplia a area do video na direcdo horizontal.
ZONTAL
ZOOM VERTI- Isto amplia a area do video na dire¢éo vertical.
CAL
POSICAO HORI- | Isto muda a area do video na diregéo horizontal.
ZONTAL
POSICAO VER- | Isto muda a drea do video na diregao vertical.
TICAL
LADO A LADO WIDTH Isto seleciona o nimero de projetores a serem dispostos horizontalmente.
ALTURA Isto seleciona o numero de projetores a serem dispostos verticalmente.
POSICAO HORI- | Isto seleciona a posicao dos projetores comegando da esquerda, dentre aqueles
ZONTAL dispostos horizontalmente.
POSICAO VER- | Isto seleciona a posicao dos projetores comegando da esquerda, dentre aqueles
TICAL dispostos verticalmente.
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Condicoes para o uso de lado a lado
e Todos os projetores devem preencher as seguintes condigoes.

O tamanho do painel deve ser o mesmo

O tamanho da tela de projecao deve ser o mesmo

As extremidades esquerda e direita ou do topo e do fundo da tela de projecdo devem ser consistentes.
As definicbes para as bordas da esquerda e da direita da combinacao de lamina séo as mesmas

As definicdes para as bordas do topo e do fundo da combinagédo de lamina séo as mesmas.

Se as condi¢bes de lado a lado séo atendidas, a tela de video do projetor em cada posi¢ao de instalagéo sera
automaticamente extraida e projetada.

Se as condi¢des de lado a lado nédo sdo atendidas, ajuste a tela de video do projetor em cada posi¢ao de insta-
lacdo usando a fungédo zoom.

e Atribua uma identidade de controle exclusiva a cada projetor.

* Defina o “Ajuste de cor” e o “Ajuste DeepColor” no seu aparelho Blu-ray ou computador para “Auto”. Consulte o
manual do proprietario que acompanha seu aparelho Blu-ray ou computador para obter maiores informacoes.
Conecte uma saida HDMI do seu aparelho Blu-ray ou computador ao primeiro projetor, em seguida, conecte ao
conector de entrada HDMI1 ou HDMI2 do segundo projetor e dos subsequentes.

Exemplo de configuragao lado a lado) Nimero de unidades horizontais = 2, nimero de unidades verticais =

2

Ordem horizontal = Segunda unidade
Ordem vertical = Primeira unidade
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@ Descricoes e Funcoes do Menu [CONFIG.]

[MENU]

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
MENU » INSTALACAD = CONTROLE »

IDIOMA [E PORTUGUES
SELECCAO DE COR COR
EXIBICAD PADRAO LIGADO
ECRA DE MENSAGEM LIGADO
APRESENTACAO DE ID LIGADO
MENSAGEM ECO DESLIG.
MSG CAUTELA SOBRE 3D LIGADO
TEMPO DE APRESENTACAOD MANUAL
MENSAGEM DE FILTRO DESLIG.

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

Selecédo do Idioma do Menu [IDIOMA] =
Vocé pode escolher para as instru¢des na tela um de 29 idiomas.

OBSERVAGAQ: Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Selecdo da Cor do Menu [SELECAO DE COR]
Ha duas opgdes de cor de menu a sua escolha: COR e MONOCROMATICO.

Ativando/Desativando a Exibicao da Fonte [EXIBICAO PADRAO]

Esta opcgao ativa ou desativa a exibicao do nome de entrada, como HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, (VC) BNC,
BNC(Y/C), COMPUTADOR, HDBaseT, a ser exibido no canto superior direito da tela.

Ligando e desligando as mensagens [TELA DE MENSAGEM]

Esta opgéo seleciona se exibir, ou ndo, as mensagens do projetor no fundo da imagem projetada.
Mesmo quando “DESLIGADQ” esta selecionado, o aviso de bloqueio de seguranga é exibido. O aviso de blogueio de
seguranga desliga quando o bloqueio de seguranca é cancelado.

ATIVACAO/DESATIVACAO do ID de Controle [APRESENTACAO DE ID]

APRESENTAGAO DE ID....... Esta opgdo ativa ou desativa o nimero de identificagdo exibido quando é pressionado o botdo DEF
ID no controle remoto. (— pagina 120)
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Ativacao/Desativacao da Mensagem Eco [MENSAGEM ECO]
Esta opgéo ativa ou desativa as seguintes mensagens quando o projetor é ligado.

A Mensagem Eco alerta o usuario para economizar energia. Quando [DESLIG.] for selecionado para [MODO ECQ],
vocé recebera uma mensagem solicitando que selecione [LIGADQO] para [MODO ECO].

Quando [LIGADO] for selecionado para [MODO ECOQO]

MODO ECO LIGADO

OBRIGADO POR SALVAR O AMBIENTE.

CIEP:SAIR EaP:SAIR

Para fechar a mensagem, pressione qualquer um dos botdes. A mensagem desaparecera se nao for feita nenhuma
operagao com botao por 30 segundos.

Quando [DESLIG.] for selecionado para [MODO ECO]

MODO ECO DESLIG.

UTILIZANDO © MODO ECO REDUZ 0OS VESTIGIOS DE CARBONO
E AUMENTA O TEMPO DE VIDA DA LAMPADA.

CLEM: INTROD. €GEGB:SAIR

Pressionar o botdo ENTER exibira a tela [MODO ECO]. (— pagina 31)
Para fechar a mensagem, pressione o botdo SAIR.

[MSG CAUTELA SOBRE 3D]

Este seleciona se deve, ou ndo, exibir a mensagem de cautela quando mudar para um video 3D.
A condigéo padrao quando despachado da fabrica é [LIGADQ].

DESLIGADO........... A tela da mensagem de cautela sobre 3D ndo sera exibida.

LIGADA................. A tela de mensagem de cautela sobre 3D serd exibida quando mudar para um video 3D. Pressione o botao
ENTER para cancelar a mensagem.

¢ A mensagem desaparecera automaticamente depois de 60 segundos ou quando outros botdes forem

pressionados. Se ela desaparecer automaticamente, a mensagem de cautela sobre 3D aparecerd novamente
quando mudar para um video 3D.

Selecido de Tempo de exibicdo do menu [TEMPO DE APRESENTAGAO]

Esta opgao permite selecionar o tempo de espera do projetor, depois do ultimo toque de um botao, até a desativagao
do menu. As opgdes predefinidas sdo [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG] e [AUTO 45 SEG]. A opgao [AUTO
45 SEG] é padrao de fabrica.

Selecao de Tempo de Intervalo para Mensagem de Filtro [MENSAGEM DE FILTRO]

Esta opgéo permite a selecdo de tempo para a exibicdo de mensagem de limpeza dos filtros. Limpe o filtro quando
receber a mensagem “POR FAVOR, LIMPE O FILTRO”. (— pagina 174)

Cinco opgoes estao disponiveis: DESLIGADO, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]

O padréo para o plano de fundo é [DESLIG.].

OBSERVAGAQ: Sua configuracdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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[INSTALACAO]

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
+ MENU * INSTALACAQ » CONTROLE »

ORIENTACAO FRENTE DE SECRETARIA
TIPO DE ECRA ECRA 4:3

COR DA PAREDE DESLIG.

MODO VYENTILADOR AUTO

MODO DA LAMPADA
REF. BALANCO DE BRANCO
CONVERGENCIA ESTATICA

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

Selecionando a Orientagédo do Projetor [ORIENTACAO]

Esta selecéo reorienta sua imagem para o seu tipo de projecao. Estas sdo as opgdes: projecao frontal da secretaria,
projecao traseira do teto, projecdo traseira da secretdria e projecao frontal do teto.

OBSERVAGAO:

 Solicite ao varejista se vocé necessitar servigos especializados de instalagao, tal como quando montar o projetor no teto. Nunca
instale o projetor por conta propria. Isto podera resultar em que o projetor caia e provoque ferimentos nas pessoas.

e Quando usar o projetor suspenso do teto, certifique-se de que as pessoas nao permanegam por baixo do projetor. No caso em
que a ldmpada se quebre, hd o risco de que fragmentos de vidro caiam de dentro do projetor.

AUTO ..o Esta detecta automaticamente e projeta a FRENTE DE SECRETARIA e a FRENTE DE TETO.

OBSERVACAO: ) )
e A TRAS DE SECRETARIA e a TRAS DE TETO ndo serdo detectados. Por favor, selecione manualmente.

FRENTE DE SECRETARIA TRAS DE TETO

DICA:
« Verifique se a FRENTE DE SECRETARIA automatica estd instalada dentro de + 10 graus para a instalacdo do chao e se FRENTE
DE TETO estd dentro de + 10 graus para a instalagdo do teto. Selecione manualmente quando a tela da projegao estd invertida.
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Selecionando Relacao de Apresentacéao e Posicao para aTela [TIPO DE TELA]

Tipo de tela Define a relacdo de apresentacao da tela de projecao.
LIVRE A proporgéo do painel de cristal liquido é selecionada. Selecione isto
quando projetando em tela multipla e tela 17:9 (2 K).
Tela 4:3 Para uma tela com relacdo de apresentacdo 4:3
Tela 16:9 Para uma tela com relacao de apresentacdo 16:9
Tela 16:10 Para uma tela com relacdo de apresentagéo 16:10
OBSERVAGAO:

* Depois de alterar o tipo de tela, verifique a configuracdo de [RELACAO DE APRESENTACAO] no menu. (— pdgina 95)

Como usar a Correcao da Cor da Parede [COR DA PAREDE]

COR DA PAREDE

O

] © QUADRO BRANCO

H ¢ GQUADRO NEGRO

Bl O QUADRO NEGRO (CINZA)
> AMARELQ CLARC
> VERDE CLARO

H O AZUL CLAROD

(> AZUL CELESTE

> ROSA CLARO
H O Rosa

L ENTER B EXIT B

Esta fungéo permite a rdpida correcdo adaptéavel de cor em aplicativos nos quais a tela ndo é branca.

OBSERVAGAO: A selegdo de [QUADRO BRANCO] reduz o brilho da lampada.

Selecédo do Modo Ventilador [MODO VENTILADOR]
O Modo Ventilador é usado para definir a velocidade do ventilador de arrefecimento interno.

MODO........ccceunne. Esta opc¢do Ihe permite selecionar trés modos de velocidade do ventilador; AUTO, ALTA e ALTA ALTITU-
DE.
AUTO: Os ventiladores embutidos funcionam automaticamente em uma velocidade varidvel de acordo com
a temperatura interna.
ALTA: Os ventiladores embutidos funcionam em alta velocidade
ALTA ALTITUDE: Os ventiladores embutidos funcionam em alta velocidade. Selecione esta opgao quando
usar o projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700 metros ou mais altas.

OBSERVAGAO:

Certifique-se de que a velocidade estd ajustada para [ALTA] quando vocé estiver usando este dispositivo continuamente por varios

dias.

e Defina o [MODO VENTILADOR] como [ALTA ALTITUDE] quando usar o projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700
metros ou mais altas.

e 0 uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700 metros ou superiores sem definir como [ALTA ALTITUDE] pode
causar superaquecimento do projetor e ele podera ser desligado. Se isso acontecer, espere alguns minutos e ligue o projetor.

e 0 uso do projetor em altitudes inferiores a aproximadamente 5500 pés/1700 metros e sua definicdo como [ALTA ALTITUDE] pode
super esfriar a ldmpada, causando tremulagao da imagem. Alterne [MODO VENTILADOR] para [AUTO].

e 0 uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700 metros ou superiores pode reduzir a vida dos componentes
Oticos, como a lampada.

e Sua configuragdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

DICA:

e Quando [ALTA ALTITUDE] estiver selecionado, um icone [@ ] serd exibido na parte inferior do menu da tela.
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[MODO DA LAMPADA]

Quando o modo eco é definido para [LIGADO], as emissdes de CO, (calculadas da redugao no consumo de energia)
do projetor podem ser reduzidas. O modo eco reduz o consumo de energia principalmente através da redugao do
brilho da lampada. Como resultado o tempo de substituicdo da laAmpada (como uma orientagdo)* é ampliado. (—
pagina 31, 133)

* O tempo de substituicdo ndo esta garantido.

AJUSTE DA LAMPADA

.............................. Este pode ser definido quando 0 modo eco estiver definido para [DESLIG.]. Ajuste a ldmpada para coincidir
com o brilho de cada projetor quando projetar numa exibicao de multiplas-telas usando vérios projetores.

MODO ECO | DESLIG. | A luminescéncia da lampada (brilho) sera de 100% e a tela ficara brilhante.
A luminescéncia da lampada pode ser definida usando o ajuste da lampada.

LIGADO | A luminescéncia da lampada (brilho) se tornara de aproximadamente 80% e o tempo de substitui-
¢ao da lampada (estimado)* sera estendido.
* O tempo de substitui¢ao nao esta garantido.

AJUSTE DA LAMPADA Quando o [MODO ECO] esta definido para [DESLIG.], o [AJUSTE DA LAMPADA] esta ativado.
Ajuste a lampada para coincidir com o brilho de cada projetor quando projetar numa exibicao de
multiplas-telas usando varios projetores.

[REF. BALANCO DE BRANCO]

Este recurso permite-lhe ajustar o balango de branco para todos os sinais.

Os niveis de preto e branco do sinal sao ajustados para uma cor ideal de reprodugao.

A uniformidade também é ajustada quando a vermelhidao (R) e azulado (B) da cor branca na diregao horizontal
(esquerda/direita) da tela estiverem desiguais.

CONTRASTE R/CONTRASTE G/CONTRASTE B
.............................. Estes ajustam a cor branca da imagem.
BRILHO R/BRILHO G/BRILHO B

.............................. Estes ajustam a cor preta da imagem.

UNIFORMIDADE R. Quanto mais préxima a defini¢ao estiver do lado +, mais forte serd o vermelho no lado esquerdo da ima-
gem (aumentando em direcdo a borda esquerda) e mais fraco serd o vermelho no lado direito da imagem
(diminuindo em direcdo a borda direita).

Isto & invertido quando definido para o lado -.

UNIFORMIDADE B. Quanto mais préxima a defini¢do estiver do lado +, mais forte serd o azul no lado esquerdo da imagem
(aumentando em direcdo a borda esquerda) e mais fraco serd o azul no lado direito da imagem (diminuindo
em dire¢do a borda direita).

Isto € invertido quando definido para o lado —.

[CONVERGENCIA ESTATICA]

Este aspecto permite-lhe ajustar para o desvio de cor da imagem.
Isto pode ser ajustado em unidade de + 1 pixel na direcao horizontal para HORIZONTAL R, G e B, e na direcao
vertical para VERTICAL R, G e B.
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[CONTROLE]

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
CONTROLE »

INFO.

FERRAMENTAS

BLOQ. PAINEL CONTROLO DESLIG.
SEGURANCA DESLIG.
VELOC. DE COMUNICACAQ 38400bps

ID DE CONTROLO

SENSOR REMOTO FRENTE/TRAS
BIP LIGADO

ENTER EXIT
—— HDMI1 AVANCADO

FERRAMENTAS

FERRAMENTAS

MODO DE ADMINISTRACAD

TEMPOR. DE PROGRAMA
DEFINICGES DE DATA E HORA
MOUSE

MODO DE ADMINISTRACAO
Isto permite que vocé selecione o MODO MENU, salve definicdes e defina uma senha para o modo de administra-
céo.

MODO DE ADMINISTRACADQ

AVANCADO Ol
[_] YALORES DA DEFINICAO NAO GUARDADOS
NOVA SENHA [k
CONFIRME & SENHA [*

MODO MENU Selecione entre 0 menu [BASICO] ou [AVANCADO]. —
(— pagina 114)
VALORES DA DEFI- Colocar uma marca de sele¢ao ndo salvara suas definicoes de | —
NICAO NAO GUAR- projetor.
DADOS Desmarque esta caixa para salvar suas definicdes de projetor.
NOVA SENHA/CON- | Atribua uma senha para o modo de administragao. Até 10 caracteres
FIRME A SENHA alfanuméricos
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TEMPOR. DE PROGRAMA

ATIVAR

DEFINIGOES

Esta opgao o projetor fica ligado/em espera e muda os sinais de video, e seleciona modo ECO automaticamente em
um tempo especifico.

OBSERVAGAO:

e Antes de usar [TEMPOR. DE PROGRAMA], certifique-se que os recursos [DATA E HORA] estao definidos. (— pdgina 118)
Certifique-se que o projetor estd em condigao de espera com o cabo de ALIMENTAGAO conectado.
0 projetor tem um reldgio embutido. O relégio continuard funcionando por cerca de duas semanas depois que a alimentacdo
principal foi desligada. Se a energia principal ndo é suprida ao projetor por duas semanas ou mais, o reldgio principal para de
funcionar.

Configurando um novo tempor. de programa _
1. Na telaTEMPOR. DE PROGRAMAR, use o botdo A ouV para selecionar [DEFINICOES] e pressione o botao
ENTER.

TEMPOR. DE PROGRAMA
ATIVAR

DEFINICGES

A tela [LISTA DE PROGRAMAS] serd exibida.
2. Selecione um numero de programa em branco e pressione o botdao ENTER.

NO. DA HORA FUNCAO EX-|
01

02
os G
04

05 G
0
07 ||

08

09

10

1

12

13

1

15 -

A tela [EDITAR] sera exibida.
3. Faca as configuracées para cada item, como requerido.

EDITAR
EVENTO NO. 01
ATIVO
DIA DOM >
HORA [00:00 [ +]
FUNCAOQ [ALIMENTACAC [ » |
DEFINICOES AVANGADAS  [DESLIG. [ » |
[ ] REPETIR

ATIVO ... Coloque uma marca de sele¢do para ativar o programa
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DIA o, Selecione dias da semana para o tempor. de programa. Para executar o programa de Segunda a Sexta,
selecione [SEG-SEX]. Para executar o programa todos os dias, selecione [TODOS OS DIAS].

HORA......c.coceee. Selecione a hora de execugdo do programa. Insira a hora no formato 24 horas.

FUNCAO............... Selecione uma funcgdo a ser executada. Selecionar [ALIMENTAGAQ] permitira que vocé ligue ou desligue

o projetor selecionando [DEFINICOES AVANGADAS]. Selecionar [ENTRADA] permitira que vocé selecione
uma fonte de video selecionando [DEFINIGOES AVANGADAS]. Selecionar [MODO ECO] permitira que vocé
selecione [MODO ECO] definindo [DEFINIGOES AVANGADAS].

DEFINICOES AVANGADAS

.............................. Selecione ligar ou desligar, um tipo de fonte de video, ou MODO ECO para o item selecionado em [FUN-
GAO].

REPETIR................ Cologue uma marca de selecao para repetir o programa de forma continuada. Para usar o programa somente
esta semana, desmarque a marca de selegdo.

4. Selecione [OK] e pressione o botao ENTER.

Isso completara as defini¢des.

Vocé voltard para a tela [LISTA DE PROGRAMAS].
5. Selecione [VOLTAR] e pressione o botao ENTER.

LISTA DE PROGRAMAS

NO.  DIA HORA FUNCAQ 2 B EDITAR
g12 + DOM 00:00 ALIMENTACAO-DESLIG. P RE
03

04

05 Gl
06 VOLTAR
07 L

08

08

10

1

12

13

14

15 -
GIEI:SELECT C:sAR 4:DESLOC «: DESLOC

Voocé voltard para a tela [TEMPOR. DE PROGRAMA].
6. Pressione o botdo EXIT (SAIR).
Vocé voltard para a tela [FERRAMENTAS].

OBSERVAGAO:

e Até 30 definigdes diferentes de temporizador podem ser programadas.

e Quando [TEMPOR. DE PROGRAMA] € ligado, a definigdo [MODO ESPERA] é ignorada.

e (O temporizador de programa é executado na base da hora definida, nao na base de programa.

e Uma vez que o programa ndo marcado com a sele¢do [REPETIR] tenha sido executado, a marca de selegao na caixa [ATIVO] serd
apagada automaticamente e o programa serd desativado.

e Quando ambas as definigdes de tempo ligado e desligado forem definidas ao mesmo tempo, a definigao tempo desligado tomara
a preferéncia.

e Se duas fontes diferentes sdo definidas ao mesmo tempo, o programa de maior nimero tomard a preferéncia.

A defini¢do de fempo ligado ndo serd executada enquanto a ventilagao estiver funcionando ou se um erro estiver ocorrendo.

e Se a definigdo de tempo desligado expirar sob as condigbes nas quais desligar nao seja possivel, a definigdo de temporizador
desligado ndo serd executada até que desligar se torne possivel.

e Programas ndo marcados com uma marca de [ATIVO] na tela de [EDICAO] ndo serdo executados mesmo se o Temporizador de
Programa estiver ativo.

e Quando o projetor estd ligado usando o temporizador de programa e se vocé quiser desligar o projetor, configure o temporizador
para desligar ou faga isso manualmente a fim de nao deixar o projetor ligado por um longo periodo de tempo.

116



5. Usando o Menu de Tela

Ativando o temporizador de programa

1. Selecione [ATIVAR] na tela de [TEMPORIZ. DE PROGRAMA] e pressione o botao ENTER.
A tela de selegdo serd exibida.

2. Pressione o botao V¥ para alinhar o cursor com [LIGADO] e pressione o botao ENTER.
Retorne para a tela [TEMPOR. DE PROGRAMA].

OBSERVAGAO:

e Quando as definigdes efetivas do [TEMPOR. DE PROGRAMA] nao tiverem sido definidas para [LIGADO], o programa ndo serd
executado mesmo se os itens [ATIVO] na lista de programas tenham sido marcados.

e Mesmo quando as definigoes efetivas de [TEMPOR. DE PROGRAMA] estao definidas para [LIGADO], o [TEMPOR. DE PROGRAMA]
ndo vai funcionar até que a tela [TEMPOR. DE PROGRAMA] seja fechada.

Mudando as definicoes programadas

1. Na tela [LISTA DE PROGRAMAY], selecione um programa que vocé quer editar e pressione o botdo EN-
TER.

2. Mude as definigoes na tela [EDITAR].
3. Selecione [OK] e pressione o botao ENTER.
As definigcbes programadas serdo mudadas.
Vocé voltara para a tela [LISTA DE PROGRAMAS].

Mudando a ordem dos programas

1. Natela [LISTA DE PROGRAMAY], selecione um programa cuja ordem vocé queira mudar e pressione o botao
>.

2. Pressione o botao V para selecionar A ou'V.

3. Pressione o botdo ENTER algumas vezes para selecionar uma fileira para a qual vocé deseja mover o
programa.

A ordem dos programas serd mudada.

Apagando os programas

1. Na tela [LISTA DE PROGRAMAS], selecione um nimero de programa que vocé queira apagar e pressione
o botao ».

2. Pressione o botao V para selecionar [APAGAR].
3. Pressione o botdo ENTER.

A tela de confirmacgao serd exibida.
4. Selecione [YES] e pressione o botdo ENTER.

O programa serd apagado.

Isto finalizara a excluséo do programa.
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DEFINIQC)ES DE DATA E HORA

DEF.DE FUSO HORARIO

DEFINICOES DE DATA E HORA
DEF. HORARIO DE VERAD

CIEH:SELECT  @E0p:SAIR #DESLOC

Vocé pode definir a hora atual, més, dia e ano.

OBSERVAGAO: 0 projetor tem um reldgio embutido. O relégio continuard funcionando por cerca de duas semanas depois que a
alimentacdo principal foi desligada. Se a alimentagao principal estiver desligada por duas semanas ou mais, o reldgio embutido
vai parar de funcionar. Se o relégio embutido parar, defina a data e a hora novamente. O reldgio embutido ndo parard de funcionar
enquanto em modo espera.

DEFINIGOES DE FUSO HORARIO........... Selecione seu fuso horério.

DEFINICOES DE DATAE HORA.............. Defina sua data atual (DD/MM/AAAA) e hora (HH:MM).

SERV. DE TEMPO DA NET ......cccvveee. Se vocé marca esta opgdo, o relégio embutido do projetor serd sincronizado com um
servidor de hora da Internet a cada 24 horas e no momento de inicializagdo do proje-
tor.

ATUALIZAR ..o Sincroniza o relégio embutido do projetor imediatamente. O botdao ATUALIZAR ndo esté

disponivel a ndo ser que a caixa de selegdo SERV. DE TEMPO DA NET esteja ligada.
DEFINIGOES DE HORARIO DE VERAQ...Se vocé marcar esta opcdo, o reldgio para horario de verdo seré ativado.

[MOUSE]

Esta fungéo nao pode ser usada neste dispositivo. Ele é usado apenas para fins de futura expanséo.
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Desativar os Botoes do Gabinete [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
Esta opgéo ativa ou desativa a fungao BLOQUEIO DO PAINEL DE CONTROLE.

OBSERVAGAO:

e Como cancelar o [BLOQ. PAINEL CONTROLE]
Quando o [BLOQ. PAINEL CONTROLE] esta definido para [LIGADO], pressione o botdo SAIR ou o botao ENTRADA no corpo
principal por aproximadamente 10 segundos para cancelar a definicdo de [BLOQ. PAINEL CONTROLE].

DICA:
e Quando o [BLOQ. PAINEL CONTROLE] é ativado, um icone de cadeado [_' | serd exibido na parte do fundo a direita do menu.
e Este BLOQUEIO DO PAINEL DE CONTROLE ndo afeta as fungdes do controle remoto.

Ativando Seguranca [SEGURANCA]

Este recurso ativa ou desativa a fungdo SEGURANCA.
Se nao for inserida a senha correta, o projetor ndo conseguira projetar nenhuma imagem. (— pagina 38)

OBSERVAGAQ: Sua configuracdo ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Selecdo da Velocidade da Comunicagdo [VELOC. DE COMUNICACAO]

Este recurso define a taxa de transmisséo da porta de PC Control (D-Sub 9P). Suporta taxas de dados de 4800 a
115200 bps. O padrao é 38400 bps. Selecione a taxa de transmissao adequada para que seu equipamento fique
conectado (dependendo do equipamento, pode ser recomendavel uma taxa de transmissdo mais baixa para cabe-
amentos longos).

OBSERVAGAO:
e Selecione [38400bps] ou menos quando usar o software dos programas fornecidos.
* A velocidade de comunicagdo que vocé selecionou ndo serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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Configuracao de Identificador para o Projetor [ID DE CONTROLE]

Vocé pode operar varios projetores separados, de maneira independente, com um unico controle remoto que tenha
a funcao ID DE CONTROLE. Se vocé atribuir o mesmo identificador a todos os projetores, podera opera-los em
conjunto, de maneira conveniente, usando um unico controle remoto. Para fazer isso, é preciso atribuir um nimero
de identificagdo a cada projetor.

NUMERO DE ID DE CONTROLE....... Selecione um nimero de 1 a 254 para atribuir ao projetor.

ID DE CONTROLE ......ooveereiciree Selecione [DESLIG.] para desativar a definicao do ID DE CONTROLE e selecione [LIGADO]
para ativar a defini¢do do ID DE CONTROLE.

OBSERVAGAO:

e Quando [LIGADO] for selecionado para [ID DE CONTROLE], o projetor ndo podera ser operado com um controle remoto que nao
oferega suporte a fungdo ID DE CONTROLE. (Neste caso, podem ser usados 0s botoes do gabinete do projetor.)

e Sua configuragdo nao serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

e Pressionar e segurar o botao ENTER do gabinete do projetor por 10 segundos exibird o0 menu para cancelar o ID DE CONTRO-
LE.

Atribuicédo ou Alteracao do Identificador de Controle

1. Ligue o projetor. 55

2. Pressione o botdo DEF ID no controle remoto. -

Sera exibida a tela ID DE CONTROLE. N O &=
Wi=>Ne

ID DE CONTROLO
NUMERO DE |ID DE CONTROLO ||

NU"ER
ID DE CONTROLO DESLIG. H H
— || LENSSHIFT || —

CIE¥:SELECT  €EIp:SAIR +:DESLOC

Q
D

ccccccccc

Se o projetor puder ser operado com o identificador atual de controle remoto,
serd exibido [ATIVO]. Se o projetor ndo puder ser operado com o identificador
atual de controle remoto, sera exibido [INATIVO]. Para operar o projetor ina-
tivo, atribua o identificador de controle usado para o projetor, por meio deste
procedimento (Etapa 3).

3. Pressione um dos botées do teclado numérico e, ao mesmo tempo, goggo
pressione e segure o botao DEF ID no controle remoto. E’é =
Exemplo: g )
Para atribuir “3”, pressione o botao “3” no controle remoto. @

. g . . CLEAR
Sem ID significa que todos os projetores podem ser operados conjuntamente <, @ —O
com um unico controle remoto. Para definir “Sem ID”, digite “000” ou pressione ‘\
o botdo LIMPAR. Lt

DICA: O intervalo de IDs vai de 1 a 254

4. Solte o botao DEF ID. .

Sera exibida a tela ID DE CONTROLE atualizada. pase D'W' e

cuma ansm szmp

OBSERVAGAO: S

e Qs identificadores poderdo ser cancelados depois de alguns dias, quando as baterias ceoo
ficarem sem carga ou forem removidas. L

e Pressionar acidentalmente qualquer um dos botoes do controle remoto cancelard o N—

identificador atualmente especificado com as baterias removidas.
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Ligar ou Desligar o Sensor Remoto [SENSOR REMOTO]

Esta opgéo determina qual sensor remoto do projetor esta ativado em modo sem fio.
As opcdes sao: FRENTE/TRAS, FRENTE, TRAS e HDBaseT*.

*

Apenas os modelos HDBaseT serao exibidos.

OBSERVACAO:
e 0 controle remoto do projetor ndo conseguird receber sinais se o fornecimento da alimentagdo do dispositivo de fransmissao
HDBaseT conectado ao projetor for ligado quando este foi definido para “HDBaseT”.

DICA:
* Se o sistema de controle remoto ndo funciona sob luz direta do sol ou iluminagao forte atinge o sensor do controle remoto do
projetor, escolha outra opgao.

Habilitacao de Som de Acionamento de Tecla e Som de Aviso de Erro [BIP]

Este recurso ativa ou desativa 0 som de acionamento de botdo ou alarme quando ocorre um erro ou quando sao
realizadas as seguintes operagoes.

e Exibicdo do menu principal

e Comutagao de fontes

* Redefinicdo de dados com o uso de [REINI.]

¢ Pressionar o botdo POWER ON ou STANDBY
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[DEFINICOES DE REDE]

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
+ DEFINICGES DE REDE » OPCOES DA FONTE »

INFO.

REDE COM FI108
NOME DO PROJECTOR
DOMINIO

EMAIL DE ALERTA
SERVICO DE REDE

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

Importante:

e (Consulte o administrador da sua rede sobre estas definigoes.
e Quando usar uma conexdo de rede com fio, conecte o cabo Ethernet (cabo de rede) a porta Ethernet/HDBaseT (porta Ethernet
para os modelos MM) no projetor. (— pdgina 169)

DICA: As configuragdes da rede que vocé fez ndo serdo afetadas mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Dicas sobre Como Configurar uma Conexao de Rede

Para configurar o projetor para uma conexao de rede:

Selecione [REDE COM FIO] — [PERFIS] — [PERFIL 1] ou [PERFIL 2].

As duas definicdes podem ser feitas para a conexdo da rede com fio.

Em seguida, ligue ou desligue [DHCP], [ENDERECO IP], [MASCARA SUBNET] e [PORTAL] e selecione [OK] e
pressione o botdo ENTER. (— pagina 123)

Para recuperar as definicoes de rede armazenadas no numero do perfil:

Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para rede com fio, e entao selecione [OK] e pressione o botdo ENTER. (—
pagina 123)

Para conectar um servidor DHCP:

Ligue o [DHCP] para rede com fios. Selecione [LIGADO] e pressione o botdo ENTER. Para especificar um enderego
IP sem usar o servidor DHCP, desligue [DHCP]. (— péagina 123)

Para receber mensagens de erro ou de tempo de substituicao de lampada via e-mail:

Selecione [EMAIL DE ALERTA] e configure [ENDERECO DO REMETENTE], [NOME DO SERVIDOR SMTP] e
[ENDERECO DO DESTINATARIQ]. Por ultimo, selecione [OK] e pressione o botdo ENTER. (— pagina 125)
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REDE COM FIOS

REDE COM FI108

=T PERFIL 1 [ » ]}
DHCP
ENDEREGO IP
MASCARA SUBNET
PORTAL
DNS AUTO
CONFIGURAGAD DNS

LIGAR NOVAM

PERFIS

¢ As definigbes para usar a porta ETHERNET/HDBaseT embu-
tida no projetor podem ser gravadas na memoria do projetor
de duas formas.

¢ Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] e entdo configure para
[DHCP] e as outras opgoes.
Apos fazer isso, selecione [OK] e pressione o botdao ENTER.
Isto ird armazenar suas definicdes na memoria.

¢ Para recuperar as definicdes da memoria:
Apos selecionar [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] da lista de [PER-
FIS].
Selecione [OK] e pressione o botdo ENTER.

¢ Selecione [DESATIVAR] quando nao se conectar a uma rede
com fios

DHCP

Marque para automaticamente atribuir um endereco IP ao projetor
a partir de seu servidor DHCP.

Desmarque esta caixa para registrar um endereco IP ou nume-
ro de mascara subnet obtida a partir do administrador de sua
rede.

ENDERECO IP

Defina seu endereco de IP ou a rede conectada para o projetor
quando [DHCP] esta desligado.

Até 12 caracteres
numéricos

MASCARA SUBNET

Defina seu numero de mascara subnet ou a rede conectada ao
projetor quando [DHCP] esta desligado.

Até 12 caracteres
numeéricos

PORTAL

Defina seu portal padrédo da rede conectada ao projetor quando
[DHCP] esta desligado.

Até 12 caracteres
numéricos

DNS AUTO

Marque para automaticamente atribuir o endereco IP do seu servi-
dor DNS conectado ao projetor a partir de seu servidor DHCP.
Desmarque esta caixa para definir o endereco IP de seu servidor
DNS conectado ao projetor.

Até 12 caracteres
numeéricos

CONFIGURACAO
DNS

Defina o endereco IP de seu servidor DNS na rede conectada
ao projetor quando [DNS AUTO] é apagada.

Até 12 caracteres
numéricos

LIGAR NOVAM.

Tente novamente conectar o projetor a uma rede. Tente isto se
vocé mudou [PERFIS].
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NOME DO PROJETOR

NOME DO PROJECTOR PABOOX Series i|

NOME DO PROJE- Defina um nome de projetor exclusivo.
TOR

Até 16 caracteres alfa-
numeéricos e simbolos

DOMINIO
Defina um nome de hospedeiro e nome de dominio do projetor.

NOME DO HOSPEDEIRO necpj
NOME DO DOMINIO |

DEIRO

NOME DO HOSPE- Defina um nome de hospedeiro do projetor.

Até 15 caracteres
alfanuméricos

NOME DO DOMINIO | Defina um nome de dominio do projetor.

Até 60 caracteres
alfanuméricos
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EMAIL DE ALERTA

EMAIL DE ALERTA

Il EMAIL DE ALERTA

NOME DO HOSPEDEIRO hecpj -J
NOME DO DOMINIO
ENDERECO DO REMETENTE
NOME DE SERVIDOR SMTP
END. DESTINATARIO 1
END. DESTINATARIO 2 |
END. DESTINATARIO 3 |

EMAIL DE TESTE

EMAIL DE ALERTA

Esta opg¢ao notificard o seu computador do momento de substituir
alampada ou enviard mensagens de erro por e-mail quando usar
uma rede sem fios ou com fios.
Ainclusdo de uma marca de selecdo ativard o recurso de E-mail de
Alerta.

Limpar a marca de sele¢do desativard o recurso de E-mail de Aler-
ta.

Exemplo de uma mensagem a ser enviada pelo projetor:

A lampada e os filtros estao no fim de sua vida util. Por favor,
substitua a lampada e os filtros.

Nome do Projetor: Projetor NEC

Horas de Lampada Usadas: 100 [H]

NOME DO HOSPE-
DEIRO

Digite um nome de hospedeiro.

Até 15 caracteres
alfanuméricos

NOME DO DOMINIO

Digite um nome de dominio da rede conectada ao projetor.

Até 60 caracteres
alfanuméricos

ENDERECO DO RE-

Especifique o endereco do remetente.

Até 60 caracteres alfa-

METENTE numéricos e simbolos
NOME DE SERVI- Digite o nome do servidor SMTP a ser conectado ao projetor. Até 60 caracteres
DOR SMTP alfanumeéricos
ENDERECO DESTI- | Digite seu endereco do destinatario. Até 60 caracteres alfa-
NATARIO 1, 2, 3 numeéricos e simbolos

EMAIL DE TESTE

Envie um e-mail de teste para checar se suas defini¢des estao

corretas.

OBSERVAGAO:

 Se vocé inseriu um enderego incorreto em um teste, talvez ndo receba
um e-mail de Alerta. Se isso acontecer, verifique se o Enderego do
Destinatdrio estd corretamente configurado.

e Ando ser que qualquer um dos [ENDEREGO DO REMETENTE], [NOME
DO SERVIDOR SMTP] ou [END. DESTINATARIO 1-3] esteja seleciona-
do, o [EMAIL DE TESTE] nao estd disponivel.

e Certifique-se de destacar [OK] e pressione o botdo ENTER antes de
executar [E-MAIL DE TESTE].
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SERVICO DE REDE
PJLink

AMX BEACON DESLIG.
CRESTRON

CILP:SELECT  €E0p:SAIR +:DESLOC

SERVIDOR HTTP Defina uma senha para seu servidor HTTP. Até 10 caracteres
alfanuméricos
PJLink Esta opgao permite que vocé defina uma senha quando vocé | Até 32 caracteres
usa o recurso PJLink. alfanuméricos
OBSERVAGAO:
 Nao esquega sua senha. Porém, se esquecer, consulte o seu revende-
dor.

e 0queé PJLink?
PJLink é uma padronizacdo de protocolo usado para controlar pro-
jetores de vdrios fabricantes. Este protocolo padrado foi estabelecido
pela Japan Business Machine and Information System Industries
Association (JBMIA) em 2005.
0 projetor aceita todos os comandos de PJLink Class 1.

e Aconfiguragdo de PJLink ndo serd afetada mesmo quando for acionado
[REINI.] no menu.

AMX BEACON Ativa ou desativa a deteccdo de AMX Device Discovery ao co- | —
nectar a rede aceita pelo sistema de controle AMX NetLinx.

DICA:

Quando usar um dispositivo que aceite AMX Device Discovery, todo o
sistema do controle AMX NetLinx reconhecera o dispositivo e baixard o
Mddulo de Detecgao de Dispositivo apropriado de um servidor AMX.

Alinsercao de uma marca de selecao permitird a detec¢ao do projetor na
AMX Device Discovery.

Limpar uma marca de selecdo desabilitard a deteccdo do projetor na
AMX Device Discovery.

CRESTRON ROOMVIEW: ligue ou desligue quando estiver controlando o | Até 12 caracteres

projetor desde o seu PC. numeéricos

CRESTRON CONTROL: ligue ou desligue quando estiver con-

trolando o projetor desde o seu controlador.

e CONTROLLER IP ADDRESS (enderecos IP dos contro-
ladores): insira 0 seu endereco IP do CRESTRON SERVER.

e |P ID: Insira a sua identidade IP do CRESTRON SERVER.

126




5. Usando o Menu de Tela

[OPCOES DA FONTE]

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
« DEFINICGES DE REDE » OPC3ES DA FONTE »

INFO.

AUTO AJUSTE NORMAL
SISTEMA DE COR

SELECCAQ AUDIO

PADRAC SELEC. P/ENTR. ULTIMO
COMUTACAD CONTINU DESLIG.
LEGENDA FECHADA DESLIG.
FUNDO AZUL

CILP:SELECT G SAIR +DESLOC «+:DESLOC

—— HDMI1 AVANCADO

Definicao do Ajuste Automatico [AUTO AJUSTE]

Este recurso define o modo Ajuste Automatico para que o ruido e a estabilidade do sinal do computador possam
ser ajustados, automatica ou manualmente. Vocé pode fazer os ajustes automaticos de duas maneiras: [NORMAL]
e [FINO].

DESLIG.................. 0 sinal do computador ndo sera ajustado automaticamente. Vocé pode otimizar o sinal do computador
manualmente.

NORMAL................ Configuragdo padrdo. O sinal do computador serd ajustado automaticamente. Normalmente, selecione esta
opgao.

FINO ..ot Selecione esta opgao se ajuste fino for necessario. Leva mais tempo para alternar para a fonte do que quando

esté selecionado [NORMAL].

DICA:
» A condigdo padrao quando despachado da fabrica é [NORMAL].
e Quando o botdo AJUS. AUTO € pressionado, 0 mesmo ajuste [FINO] é realizado.

[SISTEMA DE COR]

Este recurso permite que vocé selecione o sinal de video da TV, que difere de pais para pais (NTSC, PAL, etc.).
Isto é definido para [AUTO] por padrao da fabrica. Defina isto se o projetor ndo consegue identificar o sinal automa-
ticamente.

[SELECAO AUDIO]

Esta seleciona a entrada de audio do terminal HDMI 1 IN, terminal HDMI 2 IN, terminal de entrada de DisplayPort e
porta Ethernet/HDBaseT*.

Quando inserir audio analdgico, conecte o terminal de saida do dispositivo conectado, com o terminal de entrada de
audio BNC e defina Selecédo de Audio para “BNC”.

* Para os modelos MM, use os terminais HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, o terminal de entrada DisplayPort, e as portas Ethernet e USB-
A.
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Selecdo da Fonte Padrao [PADRAO SELEC. P/ENTR.]
Vocé pode configurar o projetor ao padrao de qualquer de suas entradas sempre que o projetor seja ligado.

Define o projetor ao padrdo da prévia ou da Gltima entrada ativa cada vez que ele seja ligado.

Busca por uma fonte ativa em ordem de HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — BNC — (VC)BNC — BNC(Y/C)
— COMPUTADOR — HDBaseT e exibe a primeira fonte encontrada.

Exibe a fonte digital do conector HDMI 1 IN sempre que o projetor é ligado.

Exibe a fonte digital do conector HDMI 2 IN sempre que o projetor é ligado.

Exibe a fonte digital da DisplayPort sempre que o projetor é ligado.

Projeta o sinal de entrada do terminal de entrada de video BNC

(VC)BNC................ Projeta o sinal de entrada do terminal de entrada de video (VC)BNC.

BNC(Y/C) ..vvvenne. Projeta o sinal de entrada do terminal de entrada de video BNC(Y/C).

COMPUTADOR ...... Exibe o sinal de computador do conector COMPUTER IN sempre que o projetor é ligado.
HDBaseT*'............. Projeta o sinal HDBaseT.

ETHERNET™*2.......... Projeta os dados enviados desde o computador através da unidade de rede sem fios (vendida separadamente)
que estd instalada no corpo principal ou na porta Ethernet (RJ-45).
USB-A*2.......ccon.. Projeta os dados (visualizador do exib.) da meméria USB que foram definidos no projetor.

*1 Apenas os modelos HDBaseT serao exibidos.
*2 Apenas os modelos MM seréo exibidos.

[COMUTACAO CONTINU]

Quando o conector de entrada é alterado, a imagem exibida antes da comutacdo € mantida para trocar a nova imagem
sem um intervalo devido a auséncia de sinal.

Definicao da Legenda Fechada [LEGENDA FECHADA]

Esta opcao define varios modos de legenda fechada que permitem a sobreposi¢éo de texto na imagem projetada
de Video ou S-Video.
As legendas e o texto serdo exibidos um pouco depois que o menu na tela desaparecer.

DESLIG........ccc....... Esta é a opgdo para sair do modo de legenda fechada.
LEGENDA 1 a4...... O texto é sobreposto.
TEXTO1a4...... 0 texto é exibido.

Selecdo de uma Cor ou Logotipo para o Fundo [FUNDO]

Use este recurso para exibir uma tela azul/preta ou logotipo quando ndo houver sinal disponivel. O padrao para o
fundo é [AZUL].

OBSERVACAO:
e Mesmo quando o logo de fundo é selecionado, se duas imagens sdo exibidas no modo [PIP/IMAGEM POR IMAGEM)], o fundo
azul é exibido sem o logo quando nao houver sinal.
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[OPCOES DE ENERGIA]

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
<+ OPCOES DE ENERGIA » REINI. »

INFO.

LIGACAD DIRECTA DESLIG.
SELEC LIGACAD AUTOMAT DESLIG.
DESLIGAGAQ AUTOMATICA DESLIG.
TEMPORIZ. P/DESLIGAR DESLIG.

CIEP=SELECT EIP:SAIR +DESLOC «:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO

Selecdo de Economia de Energia no [MODO ESPERA]
Defini¢gdo do consumo de energia no modo espera.

NORMAL................ No modo espera, 0 consumo de energia do projetor é de 0,11 W (100-130 V)/0,16 W (200-240 V).
No modo espera, a luz indicadora de ALIMENTAGAO acende em vermelho e o indicador STATUS apagara.

 Quando definido para [NORMAL], os seguintes terminais e fungdes serao desativados. Terminal de saida
HDMI, terminais de saida de dudio, porta Ethernet/HDBaseT (porta Ethernet para os modelos MM), porta
USB-A, funcgdo de rede, fungdo de [EMAIL DE ALERTA]

HDBaseT MODO ESP. (Modelos HDBaseT)/REDE EM ESPERA (Modelos MM)

.............................. Comparado com [NORMAL], o consumo de energia no modo espera é mais alto, mas a energia pode ser
fornecida para o projetor usando uma rede com fios.

No modo espera, a luz indicadora de alimentagdo acende em laranja enquanto o indicador STATUS serda
desligado.

Importante:

e Quando [HDBaseT MODO ESP] ([REDE EM ESPERA] para os modelos MM) ¢ selecionado, [DESLIGAGAO AUTOMATICA] ficard
na cor cinza e serd desativada enquanto [0:15] é compulsoriamente selecionado.

e Quando estiver definido para [HDBaseT MODO ESP] ([REDE EM ESPERA] para 0os modelos MM), sob as seguintes condigoes,
a definicao [MODO ESPERA] fica desabilitada e a unidade ird para o modo de repouso*.
* 0 modo adormecido se refere ao modo onde as restrigoes funcionais devido ao [ESTADO ESPERA] sdo removidas.
e Quando [ATIVAR] for selecionado sob [SERVIGO DE REDE] — [AMX BEACON]
e Quando [SERVIGO DE REDE] — [CRESTRON] — [CRESTRON CONTROL] — [ATIVAR] é selecionado
e Quando [CONTROLE] — [SENSOR REMOTO] — [HDBaseT] é selecionado (apenas para 0s modelos HDBaseT)
e Quando um sinal estd sendo recebido do dispositivo de transmissao HDBaseT (apenas para 0s modelos HDBaseT)

e Quando [NORMAL] for selecionado, a exibigao [SELEC LIGAGAO AUTOMAT] fica na cor cinza e é desativada, e [DESLIG.] é
selecionado automaticamente.

OBSERVAGAO:

[Modelos HDBaseT]

e Quando conectar a um dispositivo de transmissdo HDBaseT disponivel comercialmente, se o dispositivo de transmissao esta
definido para transmitir sinais de controle remoto, o consumo de energia do projetor no modo espera ird aumentar.

DICA:
e Sua configuragdo nao serd afetada mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
e 0 consumo de energia do modo espera ndo serd incluido no cdlculo da redugdo de emisséo de CO.,.

Habilitagdo da Ligacao Direta [LIGACAO DIRETA]

Liga o projetor automaticamente quando o cabo de alimentagéo for conectado a uma tomada ativa de alimentagéo.
Isto elimina a necessidade de usar sempre o botdo ALIMENTACAO no controle remoto ou no gabinete do projetor.
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Ligando o Projetor Detectando o Sinal de Entrada [SELEC LIGACAO AUTOMAT]

Sob a condicdo de [REDE EM ESPERA], caso contrario, sob a condigdo de [HDBaseT MODO ESP.] se vocé usar
o modelo HDBaseT, o projetor ira detectar automaticamente e projetar sincronizando a entrada do sinal a partir dos
terminais selecionados entre Computador, HDMI1/2, DisplayPort e HDBaseT por esta funcéo.

DESLIG. ......cccee.... A fungdo SELEC LIGAGAO AUTOMAT fica inativa.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, COMPUTADOR, HDBaseT*

.............................. Quando o projetor detectar a entrada de sinal do computador a partir do terminal selecionado, ele serd
LIGADO automaticamente e projetara a tela do computador.

* Isto ndo é indicado nos modelos MM.

OBSERVAGAO:

* Se vocé quiser ativar a fungdo SELEC LIGAGAO AUTOMAT apds DESLIG. o projetor, interrompa o sinal a partir dos terminais
de entrada ou retire o cabo do computador do projetor e aguarde por cerca de 3 segundos e, entdo, fornega sinal a partir do
terminal selecionado. No caso do sinal do computador ser fornecido continuamente ao projetor, porém com o projetor DESLIG.
e na transigdo para 0 modo REDE EM ESPERA, ele continuard no modo REDE EM ESPERA e ndo serd LIGADO automaticamente.
E mais, se o sinal do HDMI1/2, DisplayPort ou HDBaseT for fornecido continuamente ao projetor, o projetor podera ser LIGADO
de novo automaticamente com base na definigdo dos dispositivos externos, mesmo que ele seja DESLIG. e esteja na condigdo
do modo REDE EM ESPERA.

e Esta fungdo ndo € ativada pela entrada de sinal do componente a partir do terminal de entrada da tela do computador nem pelo
sinal do computador como Sincronizagdo em Verde e Sincronizagdo Composta.

Habilitacdo de Gerenciamento de Alimentacao [DESLIGACAO AUTOMATICA]

Quando esta opcao estiver selecionada, sera possivel habilitar o projetor para desligar automaticamente (na hora
selecionada: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00) se nao tiver sido recebida entrada de qualquer sinal ou se nenhuma
operagao for realizada.

OBSERVAGAO:

* A [DESLIGAGAO AUTOMATICA] néo funcionaré quando estdo sendo projetados sinais da porta Ethernet/HDBaseT nos modelos
HDBaseT. [DESL/GAQ/TO AUTOMATICA ] funciona mesmo quando o visor ou a rede estd sendo projetada nos modelos MM.

* Quando o0 modo [MODO ESPERA] é definido para [HDBaseT MODO ESP. ] ([REDE EM ESPERA] para 0os modelos MM), a [DES-
LIGACAO AUTOMATICA] fica com a cor cinza e [0:15] é compulsoriamente selecionado.

Como usar o Temporizador p/Desligar [TEMPORIZADOR P/DESLIGAR]

1. Selecione o tempo desejado, entre 30 minutos e 16 horas: DESLIG., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00,
16:00.

2. Pressione o botao ENTER no controle remoto.
3. Comeca a contagem regressiva do tempo restante.
4. O projetor sera desligado depois de concluida a contagem regressiva.

OBSERVAGAO:

e Para cancelar o tempo definido, selecione [DESLIG.] no tempo definido ou desligue o projetor. )

e Quando faltar 3 minutos para o projetor ser desligado, serd exibida, no fundo da tela, a mensagem [0 PROJETOR SE DESLIGARA
DENTRO DE 3 MINUTO].
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Voltar ao Padrao de Fabrica [REINI.]

O recurso REINI. permite alterar os ajustes e configura¢des para o padrao de fabrica de uma ou de todas as fontes,
exceto a seguinte:

ENTRADA AJUSTAR EXIB.
< OPCOES DE ENERGIA » REINI. »

INFO.

SINAL CORRENTE

TODOS 08 DADOS

TODOS 0% DADOS (INCLUINDO LISTA DE ENTRADAS)
APAGAR HORAS DA LAMPADA

APAGAR HORAS DO FILTRO

CIEP=SELECT EIP:SAIR +DESLOC «:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO

[SINAL CORRENTE]

Redefine os ajustes do sinal corrente para os niveis predefinidos do padrao de fabrica. ~
Os itens que podem ser redefinidos s&o: [PREDEF], [CONTRASTE], [BRILHO], [COR], [MATIZ], [NITIDEZ], [RELACAO
DE APRESENTACAO], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOGIO], [FASE] e [SOBRE DIGITALIZACAO].

[TODOS OS DADOS]

Redefine todos os ajustes e definicbes de todos os sinais para o padrédo de fabrica.

Todos os itens podem ser redefinidos EXCETO [LISTA DE ENTRADAS], [IDIOMA], [FUNDQO], [MENSAGEM DE
FILTRO], [COMBINACAO DE LAMINA], [TELA MULTIPLA], [TIPO DE TELA], [CORRECAO GEOMETRICA], [REF.
BALANCO DE BRANCO], [CONVERGENCIA ESTATICA], [MODO DE ADMINISTRACAQ], [BLOQ. PAINEL CONTRO-
LE], [SEGURANCA], [VELOCIDADE DE COMUNICAGAQ], [DEFINIGOES DE DATA E HORA], [ID DE CONTROLE],
[MODO ESPERA], [MODO VENTILADOR], [TEMPO DA LAMPA. REST.], [HORAS DE LAMPADA USADAS], [HORAS
DO FILTRO USADAS], [POUP. TOT. DE CARB.], [REDE COM FIOS] e [REDE SEM FIOS].

Para redefinir o tempo de utilizagdo da lampada, consulte abaixo “Apagar Medidor de Horas da Lampada [APAGAR
HORAS DA LAMPADAY".

[TODOS OS DADOS (INCLUINDO LISTA DE ENTRADAS)]

Redefine todos os ajustes e configuracdes de todos os sinais para o padrao de fabrica, exceto [IDIOMA], [FUNDO],
[MENSAGEM DE FILTRO], [COMBINAGCAO DE LAMINA], [TELA MULTIPLA], [TIPO DE TELA], [CORRECAO GEO-
METRICA], [REF. BALANCO DE BRANCO], [CONVERGENCIA ESTATICA], [MODO DE ADMINISTRACAQ], [BLOQ.
PAINEL CONTROLE], [SEGURANCA], [VELOCIDADE DA COMUNICAGCAQ], [DEFINICOES DE DATA E HORA], [ID
DE CONTROLE], [MODO ESPERA], [MODO VENTILADOR], [TEMPO DA LAMPA. REST.], [HORAS DE LAMPADA
USADAS], [HORAS DO FILTRO USADAS], [POUP. TOT. DE CARB.], [REDE COM FIOS] e [REDE SEM FIOS].
Também apaga todos os sinais na [LISTA DE ENTRADAS] e retorna para as predefinicbes de fabrica.

OBSERVAGAO: 0s sinais bloqueados na Lista de Entradas nao podem ser redefinidos.

Zerando o Medidor de Horas da Lampada [APAGAR HORAS DA LAMPADA]

Redefine o relégio da lAmpada de volta para zero. A selecao desta opgao exibe o submenu para confirmagao. Sele-
cione [YES] e pressione o botdo ENTER.

OBSERVAGAO:

0 tempo decorrido de uso da ldmpada ndo serd afetado mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

e 0 projetor serd desligado e entrard no modo de espera quando vocé utiliza-lo por outras 100 horas depois do fim da vida util da
lampada. Nesta condigdo, ndo serd possivel zerar o medidor de horas da Iampada no menu. Se isto acontecer, pressione o botao
AJUDA do controle remoto por 10 segundos para voltar o reldgio da lampada a zero. Faga isto somente depois de substituir a
ldmpada.
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Zerando as Horas de Utilizacao do Filtro [APAGAR HORAS DO FILTRO]

Redefine a utilizacéo do filtro para zero. A selegao desta opgao exibe o submenu para confirmagéo. Selecione [YES]
e pressione o botdo ENTER.

O item [DESLIG.] é selecionado para [MENSAGEM DE FILTRO] na hora do embarque. Quando [DESLIG.] é selecio-
nado, vocé nao precisa apagar as horas de utilizagao do filtro.

OBSERVAGAO: 0 tempo decorrido de uso do filtro ndo serd afetado mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.
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@ Funcoes e Descricoes do Menu [INFO.]

Exibe o status do sinal corrente e uso da lampada. Este item tem nove paginas. As informacdes incluidas sédo as
seguintes:

DICA: Pressionar o botao AJUDA mostrara os itens do menu [INFO.].

[TEMPO DE USO]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.
+ TEMPQ DE USQ = FONTE(1) » FONTE(2) »

TEMPO DA LAMPA. REST. ——— 100 %
HORAS DE LAMPADA USADAS 00000 [H]

HORAS DO FILTRO USADAS 00000 [H]

POUP. TOT. DE CARB. 0.000[kg-CO2]

EIP:SAIR +DESLOC «:DESLOC

— HDMI1 AVANCADO

* Esta tela pertence ao modelo HDBaseT.
A guia do submenu no visor [INFO.], nos modelos MM, se tornara [TEMPO DE USOJ/[FONTE(1))/[FONTE(2))/
[REDE COM FIOSY/[VERSION(1))/[VERSION(2)/[OUTROS][CONDICOES].

[TEMPO DA LAMPA. REST]] (%)*
[HORAS DE LAMPADA USADAS] (H)
[HORAS DE FILTRO USADAS] (H)
[POUP. TOT. DE CARB.] (kg-CO2)

*

O indicador de progresso mostra a porcentagem restante da vida util da lampada.

O valor informa a quantidade de utilizagao da lampada. Quando o tempo restante da lampada atingir 0, o indicador
da barra TEMPO DA LAMPA. REST. mudara de 0% para 100 Horas e comegaré a contagem regressiva.

Se o tempo restante da lAmpada chegar a 0 hora, o projetor néo ligara.

* A mensagem de que a lampada ou os filtros devem ser substituidos sera exibida por um minuto, quando o projetor
for ligado e quando for pressionado o botdo ALIMENTACAO do projetor ou do controle remoto.

Para apagar essa mensagem, pressione qualquer botao no projetor ou controle remoto.

Vida util da lampada (H)
MODO ECO . Lampada para substi-
NORMAL ECO EIEI OB ZIES tuicao
40 retrato ¢
(DESLIG.) (LIGADO) ¢
3000 4000 2000 NP26LP

e [POUP.TOT. DE CARB]

Este item exibe as informagdes de economia estimada de carbono em kg. O fator pegada de carbono do calculo
de economia de carbono se baseia na OCDE (Edicao 2008). (— pagina 32)
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[FONTE(1)]
ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.
TERMINAL DE ENTRADA HDMI1
RESOLUCAD 1024x768
FREQUENCIA HORIZONTAL 48.58[kHz]
FREQUENCIA VERTICAL 62.13[Hz]
TIPO DE SINC SINC SEPARADA
POLARIDADE DE SINC H:( =) Vi( =)

TIPO DE DIGITALIZACAO
NOME DA FONTE 1024x768
ENTRADA NO. 1

EXIT
—— HDMI1

TERMINAL DE ENTRADA
FREQUENCIA HORIZONTAL

TIPO DE SINC

TIPO DE DIGITALIZACAO

ENTRADA N°

[FONTE(2)]
ENTRADA  AJUSTAR  EXIB. CONFIG.
TIPO DE SINAL RGB
TIPO DE YIDEO NTSC
PROFUNDIDADE DE BITS 81hits]
NIVEL VIDEO COMPLETOQ
YELOCIDADE DA LIGACAO 2.7[Gbps]
PISTA DE LIGACGES 1[lane]

FORMATO 3D FRAME PACKING

EXIT
—— HDMI1

TIPO DE SINAL
PROFUNDIDADE DE BITS
VELOCIDADE DA LIGACAO

FORMATO 3D

[FONTE(3)]
ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.
TERMINAL DE ENTRADA -—
RESOLUCAD 1024x768
FREQUENCIA HORIZONTAL 48.58[kHz]
FREQUENCIA YERTICAL 62.13[Hz]
TIPO DE SINC SINC SEFPARADA
POLARIDADE DE SINC H:( =) Vi( =)

TIPO DE DIGITALIZAGAD
NOME DA FONTE 1024x768
ENTRADA NO. 1

EXIT
— HDMI1

TERMINAL DE ENTRADA
FREQUENCIA HORIZONTAL
NOME DA FONTE

NAQ INTERLACADO

AVANCADO

AVANCADO

NAO INTERLACADO

AVANGADO

RESOLUCAO
FREQUENCIA VERTICAL
POLARIDADE DE SINC
NOME DA FONTE

TIPO DE VIDEO
NIVELVIDEO
PISTA DE LIGACOES

RESOLUGAO
TIPO DE SINC
ENTRADA N°
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[FONTE(4)]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.

+ FONTE(4)

TIPO DE SINAL RGB

TIPO DE VIDEQ NTSC

PROFUNDIDADE DE BITS B[hits]

NIiVEL ViDEQ COMPLETO

VELOCIDADE DA LIGAGAD 2.7[Ghbps]

PISTA DE LIGACGES 1[lane]

FORMATO 3D FRAME PACKING

EXIT

— HDMI1 AVANCADO
TIPO DE SINAL TIPO DE VIDEO
PROFUNDIDADE DE BITS NiVEL VIDEO
VELOCIDADE DA LIGAGAO PISTA DE LIGACOES
FORMATO 3D

[REDE COM FIOS]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.
REDE COM FIOS

ENDERECO IP 192.168.0.10

MASCARA SUBNET 255.255.255.0

PORTAL 192.168.0.1

ENDERECO MAC 00-00-00-00-00-00

EXIT

= HDMI1 AVANCADO
ENDERECO IP MASCARA SUBNET
PORTAL ENDERECO MAC
[VERSION(1)]

ENTRADA  AJUSTAR  EXIB. CONFIG.

VERSION(1)

FIRMWARE 1.00

DATA 1.00

SUB-CPU 1.00

= HDMI1 AVANCADO
FIRMWARE DATA
SUB-CPU

[VERSION(2)] (MM apenas)
FIRMWARE(MM)
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[OUTROS]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.

QOUTROS »

DATA E HORA mfmmfmmmm (=) —mimm

NOME DO PROJECTOR PAB22U Series

MODEL NO. NP-PAB22U

SERIAL NUMBER

CONTROL ID 1

EXIT

— HDMI1 AVANCADO
DATA E HORA NOME DO PROJETOR
MODEL NO. SERIAL NUMBER
ID DE CONTROLE (Quando [ID DE CONTROLE] é definida)
[CONDICOES]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.

CONDICGES

TEMPERATURA DE ENTRADA -1.3°C / -0.3°F

TEMPERATURA DE SAIDA 28.4°C / 83.0°F

POSIGAO DE INSTALACAO PARA CIMA

EIX0 X ————§+— &

EIXO Y c:.:) ﬂ

EIX0 Z ————§+— &

EXIT

— HDMI1 AVANCADO
TEMPERATURA DE ENTRADA TEMPERATURA DE SAIDA
POSICAO DE INSTALAGAO EIXO X
EIXOY EIXO z

Sobre as condicdes do EIXO X, EIXOY e EIXO Z
* A seta de direcao do EIXO Z na figura representa o topo do projetor.

EIXOX .o Exibe a imagem do projetor num angulo de =100 -+ 100 Valor do EIXO X
graus para a diregdo horizontal do Eixo X. do projetor
Eixo X plano — S
horizontal

EIXOY o Exibe a imagem do projetor num angulo de =100 -+ 100 Valor do EIXOY
graus para a dire¢@o horizontal do Eixo Y. do projetor

Eixo Y plano
horizontal

Diregao da gravidade
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EXOZ ..o Exibe aimagem do projetor num angulo de =100 -+ 100
graus para a dire¢do horizontal do Eixo Z.

[HDBaseT]

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG.

Valor do EIXO Z
do projetor

Eixo Z plano;f“
horizontal B

Diregdo da gravidade

HDBaseT »

QUALIDADE DO SINAL NORMAL

MODO DE OPERACAD HDBaseT

ESTADO DO LINK HDBaseT

ESTADO DO HDMI NENHUM HDMI

EXIT

— HDMI1 AVANCADO
QUALIDADE DO SINAL MODO DE OPERAQAO
ESTADO DO LINK ESTADO DO HDMI
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© Menu de Aplicacao (Modelos MM)

Quando [ETHERNET] é selecionado a partir do menu [ENTRADA], o menu de aplicagdo [MENU DE APLICACAQ]
sera exibido.

O menu do aplicativo permite que vocé defina o Supportware do Usuério e as Definicdes de Rede (DEFINICOES
DE REDE).

O Supportware do Usuario esta incluido no CD- ROM do Projetor NEC fornecido.

[AVANCADO] e [BASICO] podem ser selecionados no [MODO MENU] sob [CONFIG.] — [CONTROLE] — [FERRA-
MENTAS] — [MODO DE ADMINISTRACAQ]. (— pégina 114)

O menu [BASICO] contém o as fungdes essenciais minimas dos menus e comandos.

MENU DA APLICAGAO
=
= .
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJETOR CONEXAO DE AREA-
uTiLITY uTILITY DE REDE. DETRABALHO REMOTA

‘%

DEFINIGOES DE REDE
(M)

L CGED :NTROD. + :DESLOC <«  :DESLOC B

UTILIDADE EXPRESSA DE IMAGEM

Isto mostra informagao de nome do projetor, resolucao e rede (com fio/sem fio) que sédo requeridas para usar a Uti-
lidade Expressa de Imagem (Image Express Utility).
Use esta informagao para configuragdes em seu computador.

NOME DO PROJETOR PA621U Series
RESOLUCAO DE TELA 1280 x 800

INFORMAGAO DE REDE REDE COM FIOS(MM) REDE SEM FIOS(MM)
ESTADO DA CONEXAO LIGAGAO AESPERA DA LIGAGAQ
ENDEREGO IP. 192.168.0.11 192.168.100.10
MASCARA SUBNET 266.265.265.0 266.265.265.0
ssip - NECPJ
TIPO DE REDE. - INFRAESTRUTURA
CANAL -
WEP/WPA - DESLIG.
NIVEL DE SINAL. - 0%
o USANDO ESTA GAO.
VOLTAR
| :SELECT D sam ¢ pEstoc |

UTILIDADE DE CONTROLE DE DESKTOP

Isto permite que vocé defina entradas de senha/eliminagao, busca de computador e endereco IP na rede (com fio/
sem fio) que sdo requeridos para usar a Utilidade de Controle de Desktop.

SENHA (DESKTOP CONTROL UTILITY)

ENTRADA

BUSCA DE COMPUTADOR

(GIE) :SELECT €D :sar + :DESLOCAR
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PROJETOR DE REDE

Isto mostra informagéo de nome do projetor, resolugédo e rede (com fio/sem fio) que sao requeridas para usar o
Projetor de Rede.
Use esta informagao para configuragcdes em seu computador.

NOME DO PROJETOR PAG1U Series | avancaoo
RESOLUGAO DE TELA 1280 x 800 PIXEL
SENHA
URL DA REDE COM FIOS(MM) http:/192.168.0.11/lan
URL DA REDE SEM FIOS(MM)
o USANDO ESTA CAO.

CONEXAO DE DESKTOP REMOTO

Isto permite que vocé configure a entrada de nome do computador e efeitos para o Desktop Remoto.

COMPUTADOR

L e

AVANGADO

B FUNDO DO AMBIENTE DE TRABALHO

[ ] ANIMAGAO DE JANELAS E MENUS

[] Temas

[ MOSTRAR OS CONTEUDOS DA JANELA AO ARRASTAR

NOTA:
e Um teclado USB é requerido para configurar a Conexao de Desktop Remoto.
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DEFINICOES DE REDE(MM)

DEFINIGOES DE REDE(MM)

REDE COM FIOS REDE SEM FIOS wPs
DA APLICAGAQ

0

INFORMAGAO DE REDE NOME DO HOSPEDEIRO SERVIDOR HTTP.

L CGD :sELECT CD sAR + :DESLOC <«  :DESLOC B

Importante:

e Consulte o administrador da rede sobre essas configuragoes.

e Quando usar uma rede com fios, conecte o cabo da rede (cabo Ethernet) a porta Ethernet (rede) do projetor. (— pdgina 169)

e Quando usar uma rede sem fios, conecte uma unidade de rede sem fios (NPO2LM?2) vendida separadamente ao projetor. (—
pdgina 170)

DICA: As [DEFINICOES DE REDE(MM)] que vocé fez ndo serdo afetadas mesmo quando for acionado [REINI.] no menu.

Dicas sobre Como Configurar uma Conexao de Rede

Para configurar o projetor para uma conexao de rede:

Selecione [REDE COM FIQO] ou [REDE SEM FIOS] — [PERFIS] — [PERFIL 1] ou [PERFIL 2].

Duas definicdes podem ser definidas por uma rede com ou sem fio.

Em seguida, ligue ou desligue [DHCP], [ENDERECO IP], [MASCARA SUBNET], e [PORTAL] e selecione [OK] e
pressione o botdo ENTER. (— pagina 142)

Para recuperar as configuracoes de rede armazenadas no numero do perfil:

Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para rede com ou sem fio, e entao selecione [OK] e pressione o botdo ENTER.
(— pagina 141)

Para conectar um servidor DHCP:

Ligue [DHCP] para rede com ou sem fio. Selecione [LIGADO] e pressione o botdo ENTER. Para especificar um
endereco IP sem usar o servidor DHCP, desligue [DHCP]. (— péagina 142)

Para definir somente rede sem fios (TIPO DE REDE e WEP/WPA):

Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para rede sem fio, e entao selecione [AVANCADO] e [OK] e pressione o botao
ENTER. O menu Avangado sera exibido. (— pagina 143)

Para selecionar um SSID:

Selecione [AVANGADO] — [INSPECAO DE LOCAL] e pressione o botdo ENTER.

Selecione uma SSID e pressione o botédo > para selecionar [OK] e pressione o botdo ENTER.

Se nao usar [SITE SURVEY], digite o SSID e selecione [INFRAESTRUTURA] ou [AD HOC]. (— pagina 143)
Para executar [EASY CONNECTION] usando o Express Utility 2.0:

[LIGACAO FACIL] é um modo que pode reduzir as dificeis configuracdes de rede ao usar o Image Express Utility
e conectar o PC e o projetor via rede sem fios.

O Image Express Utility Lite e Image Express Utility 2.0 esté@o incluidos no CD- ROM fornecido com o projetor
NEC.

Para usar [CONEXAO FACIL], selecione [REDE SEM FIOS] — [PERFIS] — [CONEXAO FACIL].

NOTA: A fungao [CONEXAO FACIL] é disponivel para Windows 7, Windows Vista ou Windows XP SP3.
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REDE COM FIOS ou REDE SEM FIOS (somente no menu AVANCADO)

REDE COM FIOS(MM) REDE SEM FIOS(MM)

ERFIS PERFIL 1

PERFIL 1

[v] pHep [v] pHep

ENDEREGO 1P
CONFIGURAGAO WINS CONFIGURAGAO WINS
(] oNsauTo DNS AUTO

CONFIGURAGAO DNS:

(1 ucaRNovamente O mmewo

(1 usaRNovaweNTE

e (O oaneatar )
e e el . L omem
. €D sELECT CD saRr + :DESLOC |
PERFIS ¢ Até duas definicdes para a porta Ethernet ou unidade da rede | —

USB sem fios podem ser memorizadas na memoria do projetor.
Um total de quatro definicdes podem ser memorizadas.
Cinco definicdes podem ser memorizadas: duas para a porta
Ethernet embutida, duas para a rede sem fios e uma para
WPS.

¢ Selecione [PROFILE 1] ou [PROFILE 2] e entéo configure para
[DHCP] e outras opgoes.

Ap0s fazer isso, selecione [OK] e pressione o botdao ENTER.
Isto ira armazenar suas definicdes na memoria.

e Para recuperar as configuragdes da memdria:

Ap06s selecionar [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] da lista de [PER-
FIS].
Selecione [OK] e pressione o botdo ENTER.

e Para executar[EASY CONNECTION] usando o Image Express
Utility Lite ou o Image Express Utility 2.0, selecione [WIRELESS
LAN] — [PROFILES] — [EASY CONNECTION].

e Para parar de emitir ondas de radio a partir da Unidade rede
sem fios USB, selecione [DESABILITAR] a partir da lista de
[PERFIS].

¢ Selecionar [PONTO DE ACESSO SIMPLES] ira permitir que
o projetor crie uma rede de infraestrutura.

O endereco IP do projetor sera definido automaticamente.
Selecione “Obter um Endereco IP Automaticamente” para
definir o enderecgo IP de um computador conectado.
Leva alguns segundos para as mudancas no endereco de IP
de seu computador surtirem efeito no Windows 7/Windows
Vista, enquanto leva um ou dois minutos no Windows XP.
Quando vocé conecta com seu computador para salvar seu
perfil e seleciona “Conectar Automaticamente quando ao al-
cance” na aba de propriedades de Rede Sem Fio no Windows
para seu perfil selecionado, sua rede sem fios sera acessada
sob as seguintes condicdes:
¢ quando o computador ou projetor forem ligados
¢ quando o tipo de notebook que esta dentro do alcance de
uma rede sem fios do projetor puder ser alcancada.
Transmissao de dados entre rede sem fios e rede com fios nao
é possivel.
Quando o modo [PONTO DE ACESSO SIMPLES] é usado
para enviar imagens, é recomendado conectar-se somente a
um computador.
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¢ Quando selecionar [WPS], a rede sera conectado usando de-
finicbes armazenadas automaticamente com a funcao WPS.
Selecionar [WPS] permitira que o projetor acesse a rede
usando as definicbes que a fungdo WPS armazenou automa-
ticamente.

vocé mudou [PERFIS].

DHCP Faca uma marca para automaticamente atribuir um enderego IP | —
ao projetor a partir de um servidor DHCP.
Desmarque esta caixa para registrar um enderego IP ou nimero
de mascara subnet obtida a partir do administrador de rede.
ENDERECO IP Defina seu endereco de IP ou a rede conectada para o projeto | Até 12 caracteres
qguando [DHCP] esta desligado. numericos
MASCARA SUBNET | Defina seu niimero de mascara subnet ou a rede conectada para | Até 12 caracteres
o projeto quando [DHCP] esta desligado. numericos
PORTAL Defina seu portal da rede conectada para o projeto quando | Até 12 caracteres
[DHCP] esta desligado. numericos
CONFIGURACAO Defina o endereco de IP ou seu servidor WINS da rede conectada | Até 12 caracteres
WNS para o projeto quando [DHCP] esta desligado. numericos
DNS AUTO Faga uma marca para automaticamente atribuir um enderego IP | —
de seu servidor conectado ao projetor a partir de um servidor
DHCP.
Desmarque esta caixa para definir o endereco IP de seu servidor
DNS conectado ao projetor.
CONFIGURACAO Defina o endereco IP de seu servidor DNS na rede conectada | Até 12 caracteres
DNS ao projetor quando [DNS AUTO] é apagada. numericos
AVANGCADO* Este menu permite que vocé defina varios itens para sua conexao | —
de rede sem fio (tipo de rede, seguranca).
RECONECTAR Tente novamente conectar o projetor a uma rede. Tente isto se | —

* A tela de configuracao [AVANCADA] somente esta disponivel para [REDE SEM FIOS].

NOTA:

» Sevocé selecionar [CONEXAQ FACIL] a partir de [PERFIS], vocé ndo pode definir para DHCP e seus seguintes itens exceto [CANAL]

em [AVANGADO].

Definicao AVANCADA (requerida somente para rede sem fios) (somente menu AVANCADO)

AVANGADO

ANALISE DE SITE.
ssiD PJ-WLANAP3

TIPO DE REDE INFRAESTRUTURA

Uue

cANAL 5

:SELECT €D SAR :DESLOCAR
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VERIFICACAO DO Exibe uma lista de SSIDs disponiveis para rede sem fios no site. | —
SITE Selecione um SSID que vocé possa acessar.

Para selecionar um SSID, destaque [SSID] e use o SELECIONAR
— para selecionar [OK] e pressione o botdo ENTER.

Ponto de acesso sem fio

PC Ad Hoc
WEP ou WPA ativados
SEGURANCA Isto ird ligar ou desligar o modo de criptografia para transmissao | —
segura.

Para utilizar criptografia, especifique uma chave WEP ou chave
de criptografia. Selecione seu tipo de seguranga apropriada para
seu computador e unidade de rede sem fios.

DESATIVAR............ N3o ligard o recurso de criptografia. Sua comu-
nicagdao pode ser monitorada por alguém.

WEP(64bits) .......... Usa datalength de 64 bits para uma transmissdo
segura.

WEP(128bit)........... Usa datalength de 128 bits para uma transmissao
segura. Esta opgdo aumentard a privacidade e a
seguranca em relacdo a criptografia de dataleng-
th de 64 bits.

WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP

.............................. Estas opgOes oferecer maior seguranga do que
WEP.

NOTA:

e 0 tipo de seguranga, chave WEP e chave de criptografia devem ser
iguais as dos dispositivos de comunicagdo como o PC ou o ponto de
acesso na rede sem fio.

e Quando vocé usa [SEGURANGA], a velocidade de transmissao da
imagem diminui.

e [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] e [WPA2-EAP] ndo sdo dispo-
niveis quando [AD HOC] é selecionado a partir de [TIPO DE REDE].

SSID Insira um identificador (SSID) para a rede sem fios. A comuni- | Até 32 caracteres alfa-
cagao pode ser efetuada somente com equipamento cujo SSID | numéricos (sensivel a
corresponda ao SSID da sua rede sem fios. maiusculas e minus-

culas).

TIPO DE REDE Selecione o método de comunicagéo ao usar rede sem fios. —

INFRAESTRUTURA... Selecione esta opgao quando comunicando com
0 um ou mais equipamentos conectados a rede
de rede com ou sem fios através um ponto de
acesso sem fio.

AD HOC ......ccccocun.... Selecione esta opgdo usando a rede sem fios
para comunicar-se diretamente com um com-
putador em um modo ponto a ponto.

CANAL Selecione um canal. Os canais disponiveis variam de acordo com | —
o pais e a regiao. Quando vocé selecionar [INFRAESTRUTURA],
verifique se o projetor e seu ponto de acesso estdo no mesmo
canal; quando vocé selecionar [AD HOC], verifique se o projetor
e o computador estdo no mesmo canal.
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Quando [WEP (64 bit)] ou [WEP (128 bit)] for selecionado para [TIPO DE SEGURANCA]

SELECIONE CHAVE | Seleciona uma chave WEP das quatro chaves abaixo.

CHAVE1,CHAVE2, Insira uma chave WEP.

CHAVES3, CHAVE4 * Niumero de maximo de caracteres
Opcao Alfanuméricos (ASCII) Hexadecimal (HEX)
WEP 64 bits 5 10
WEP 128 bits 13 26

Quando [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK], ou [WPA2-EAP] é selecionado para [MODO DE
SEGURANCA]

TIPO DE CRIPTO- Selecione [TKIP] ou [AES].
GRAFIA
CHAVE Insira a chave de criptografia. A chave deve ter 8 ou mais caracteres e 63 ou menos.
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[AUTENTICACAOQ] (requerida somente para sem fio)
Configuragao é requerida para usar WPA-EAP ou WPA2-EAP.

Preparacao antes de configurar
Selecione uma rede sem fio compativel com autenticagdo WPA-EAP ou WPA2-EAP e instale um certificado digital
no projetor.

1. Configure [DATA E HORA] no projetor. (— pagina 118)

2. Use um computador para salvar certificados digitais (arquivos) para definic6es WPA-EAP ou WPA2-EAP
para seu dispositivo de memdria USB.

Apds terminar de salvar o arquivo, remova o dispositivo de memdria USB do computador.

NOTA:

e Salve um certificado digital (arquivo) para a pasta raiz da memdria USB.

e (Os formatos de arquivo de certificado digital que sdo suportados pelo projetor sao DER e PKCS#12 somente.
0 projetor ndo pode suportar nenhum certificado digital cujo tamanho de arquivo exceda 8 KB.

LRC (Lista de Relocagdo de Certificado) ndo € suportada.

Cadeia de certificados de cliente ndo é suportada.

3. Plugue o dispositivo de memdria USB na porta USB do projetor.

Procedimentos de Configuracao
1. Selecione [CONFIGURACOES DE REDE(MM)] — [REDE SEM FIO].

L GD seect @

2. Defina itens tais quais PERFIS, DHCP, ENDERECO IP, MASCARA SUBNET e outros como requerido.

e Selecione [PERFIL 1] ou [PERFIL 2] para [PERFIS]. Se [CONEXAO FACIL] for selecionada, WPA-PSK, WPA2-
PSK, WPA-EAR, ou WPA2-EAP nao esta disponivel.

3. Selecione [AVANCADOY] e pressione o botdo ENTER.
A tela de definigdo [AVANCADA] serd exibida.
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4.

5.

Selecione [INSPECAO DE LOCAL] e pressione o botao ENTER.

A lista “SSID” ndo sera exibida.
Selecione uma SSID conectavel, e entdo selecione [OK].

[SSSNNNN.,
H

Finalmente pressione o botdo ENTER.
e Selecione o SSID para o qual WPA-PSK ou WPA2-PSK esta definido.

e Selecione [INFRAESTRUTURA ("} )] para [TIPO DE REDE]. WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAF, ou WPA2-EAP
néo estd disponivel quando [AD HOC (*&)] é selecionado.

. Selecione a aba [SEGURANCA].

A pdgina [SEGURANCA] sera exibida.

. Selecione o campo [TIPO DE SEGURANCA] e pressione o botao ENTER.

A lista suspensa serd exibida.

. Selecione [WPA-EAP] ou [WPA2-EAP] e pressione o botado ENTER.
. Selecione o campo [TKIP/AES] e pressione o botdo ENTER.

A lista suspensa serd exibida.
10.Selecione [TKIP] ou [AES] e pressione o botao ENTER.
Selecione [TKIP] ou [AES] de acordo com as definicbes para seu ponto de acesso.
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11.Selecione a aba [AUTENTICACAO].

A pdgina de [AUTENTICACAQ] serd exibida.

Seleciona ou [EAP-TLS] ou [PEAP-MSCHAPVvZ2] para [TIPO EAP]. Os itens de definicao variam dependendo do

tipo de EAP,

Veja a tabela abaixo.

Tipo EAP Item de Definicao Obs.
EAP-TLS Nome de Usuario

1 caractere ou mais e 32 caracteres ou
menos

Certificado de Cliente

Arquivo de formato PKCS#12

Certificado CA
(Certificado da autoridade certificada)

Arquivo de formato DER

PEAP-MSCHAPv2

Nome de Usuario

1 caractere ou mais e 32 caracteres ou
menos

Senha 1 caractere ou mais e 32 caracteres ou
menos
Certificado CA Arquivo de formato DER

(Certificado da autoridade certificada)

@ Selecionando [EAP-TLS] para [EAP TYPE]:
A seguinte se¢do explica a operagdo ao selecionar [EAP-TLS].

Ao selecionar [PEAP-MSCHAPVvZ2], continue para o passo 12 na pdgina 149.

12.Selecione o campo [NOME DO USUARIO] e pressione o botio ENTER.

DEFINICOES DE AUTENTICACAO.

A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera exibida. Defina um nome de usudrio.
e Um nome de usudrio deve ser 1 caractere ou mais e 32 caracteres ou menos.
* Veja a pdgina 148 para usar o teclado do software para a insergao de caracteres.
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13.Selecione [CERTIFICADO DE CLIENTE] e pressione o botao ENTER.

CID :SeLECT. @ saRr +  DESLoCAR

Uma lista de arquivos (tela [FILES]) serd exibida.
e Para operar a tela [FILES], veja “4. Usando o Visualizador” no “Manual do Usuario” (PDF).
e Para retornar para a pagina de [AUTENTICACAO], pressione o botdo SAIR.

NOTA:

Instalando um certificado digital

Vocé pode instalar cada certificado digital (certificado de cliente e certificado CA) para [PERFIL 1 (ou 2)] em uma base de arquivo

por arquivo.

e [nstale um certificado CA raiz para um certificado CA.

e Se vocé instalar um certificado digital sobre seu certificado digital existente, o certificado digital existente serd sobrescrito com
0 novo certificado digital.

e Uma vez que o certificado digital tenha sido instalado, sua informagdo ndo pode ser deletado mesmo que vocé pare de configurar
WPA-EAP ou WPA2-EAP.

14.Na tela [FILES], selecione um certificado digital (arquivo do formato PKCS#12) salvo no seu dispositivo de memdria
USB e pressione o botdo ENTER.

ARQUIVOS

€I :SELECT CD SAR + :DESLOC <« :DESLOC

A tela de senha sera exibida.
15.Selecione o campo [SENHA] e pressione o botdo ENTER.

(GO :SELECT €D sAR ¢ :DESLOCAR

A tela de entrada do caractere (teclado de software) serd exibida. Defina a senha da chave privada. Uma senha
deve ter um caractere ou mais ou 32 caracteres ou menos.

O arquivo de certificado digital selecionado serd instalado no projetor.

e Quando o certificado de raiz CA n&do é incluido no arquivo que foi selecionado no Passo 14, proceda para o
Passo 16. Quando o certificado de autoridade de certificagcdo de raiz estiver incluido, proceda para o Passo
18.

16. Selecione [CERTIFICADO CA] e pressione o botao ENTER.
A tela de lista de discos serd exibida.
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17.Na tela [FILES], selecione um certificado digital (arquivo do formato DER) salvo no seu dispositivo de
memoria USB e pressione o botdo ENTER.

e Selecione seu certificado CA aqui.
O certificado digital selecionado sera instalado no projetor.
18.Apds completar as configuragcoes requeridas, selecione [OK] e pressione o botao ENTER.
A pdgina [SEM FIO] sera retornada.
19.Selecione [RECONECTAR] e pressione o botao ENTER.
20.Selecione [OK] e pressione o botao ENTER.

Isto completara a configuracao de [EAP-TLS] para [TIPO EAP] em [WPA-EAP] ou [WPA2-EAP].

DICA:

Limpando o certificado digital que esta instalado no projetor

Para limpar o certificado digital instalado no projetor, siga os passos abaixo.

Realizando o seguinte procedimento, todos os certificados digitais para o perfil atualmente exibido seréao limpos.

1. Selecione [LIMPAR CERTIFICADO] no canto inferior esquerdo da
tela de configuracdo [AVANCADO)] e pressione o botao ENTER.
A mensagem para confirmagao serd exibida.

2. Selecione [SIM] e pressione o botao ENTER. cosaEs @ e —

Os certificados digitais serdo limpos.

DICA:
e O certificado digital de formato PKCS#12 incluindo um certificado CA serd instalado como um certificado CA de raiz.

@ Selecionando [PEAP-MSCHAPv2] para [TIPO EAP]:

12.Da pagina [AUTENTICAQAO], selecione o campo [TIPO EAP] e pressione o botao ENTER.

D sseLECT. @ sar +  DESLOCAR

A lista suspensa sera exibida.
13.Selecione [PEAP-MSCHAPV2] e pressione o botao ENTER.
14.Selecione o campo [NOME DO USUARIOQ] e pressione o botao ENTER.
A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera exibida. Defina um nome de usudrio.
e O nome do usudrio deve ter 32 caracteres ou menos.
(— pdgina 147)
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15.Depois de terminar de definir um nome do usudrio, selecione o campo [SENHA] e pressione o botao EN-
TER.

DEFINICOES DE AUTENTICACAO

TIPO EAP PEAP-MSCHSPV2

NOME DE UTILIZADOR

SENHA

!Hﬂ

A tela de entrada do caractere (teclado de software) serd exibida. Defina uma senha.
e Uma senha deve ter no maximo 32 caracteres.

16.Depois de terminar de definir a senha, selecione o campo [CERTIFICADO CA] e pressione o botao EN-
TER.

DEFINIGOES DE AUTENTICAGAO

TIPO EAP PEAP-MSCHSPY2 D

NOME DE UTILIZADOR.

oo

SENHA

[ UTILIZE A AUTENTICAGAO

CERTIFICADO CA

A tela de lista de discos serd exibida.
e Para operar a tela [FILES], veja “4. Utilizando o Visualizador” no “Manual do Usudrio” (PDF).
e Para retornar para a pagina de [AUTENTICACAO], pressione o botdo SAIR.

NOTA:

Instalando um certificado digital

Vocé pode instalar cada certificado digital (certificado de cliente e certificado CA) para [PERFIL 1 (ou 2)] em uma

base de arquivo por arquivo.

e [nstale um certificado CA raiz para um certificado CA.

e Se vocé instalar um certificado digital sobre seu certificado digital existente, o certificado digital existente serd sobrescrito com
0 novo certificado digital.

e Uma vez que o certificado digital tenha sido instalado, sua informagado ndo pode ser deletado mesmo que vocé pare de configurar
WPA-EAP ou WPA2-EAP.

17.Na tela [FILES], selecione um certificado digital (arquivo no formato DER) salvo no seu dispositivo de
memoria USB e pressione o botdo ENTER.

ARQUIVOS

ENTER ext E

e Selecione seu certificado CA aqui.
O certificado digital selecionado sera instalado no projetor.
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18.Apds completar as configuragcoes requeridas, selecione [OK] e pressione o botao ENTER.
A pdgina [SEM FIO] sera retornada.

19.Selecione [RECONECTAR] e pressione o botao ENTER.

20.Selecione [OK] e pressione o botao ENTER.

Isto completara a configuragao de [PEAP-MSCHAPvV2] para [TIPO EAP] em [WPA-EAP] ou [WPA2-EAP].

DICA:

Limpando o certificado digital que esta instalado no projetor

Para limpar o certificado digital instalado no projetor, siga os passos abaixo.

Realizando o seguinte procedimento, todos os certificados digitais para o perfil atualmente exibido seréo limpos.

1. Selecione [LIMPAR CERTIFICADO] no canto inferior esquerdo da | ' wmuzasmameacio
tela de configuracao [AVANCADO] e pressione o botado ENTER. T

A mensagem para confirmagao serd exibida.
2. Selecione [SIM] e pressione o botao ENTER.
Os certificados digitais serdo limpos.

G ssELECT. CD  saR :  DEsLocaR “ :DESLOCAR

DICA:

Entrando chaves WEP (Alternando entre caracteres Alfanuméricos e hexadecimais)
Para entrar de [CHAVE1] a [CHAVEA4], faga o seguinte:
1. Selecione uma das [CHAVE 1], [CHAVE 2], [CHAVE 3] e [CHAVE 4] e pressione o botao ENTER.

A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera exibida.

I
1 2)a)a)s)6)7)8) 5] 0]
(A &)c)io) &) F]c)m) 1))
KJ L) MmN of )] r)s|T]

YW x| ¥]zje) . J-]]
_MODE | || sp | _BS | <5
oK | canceL |

2. Use o botdo V, A, 4, ou W para selecionar um caractere e pressione o botdo ENTER.

e Para entrar uma chave WEP ou senha, use caracteres alfanuméricos (ASCII) ou hexadecimais (HEX). Para
entrar uma chave PSK, use caracteres alfanuméricos (ASCII).

e Pressione o botdo [HEX] para mudar para [ASCII] para definir a chave em digitos ASCII. Vocé pode alternar
estes botdes entre [ASCII] e [HEX].

e Entre Ox(numeral e alfabeto respectivamente) logo em frente a seu cddigo chave.
e HexadecimalusaOa9eAaF

3. Apds entrar sua chave WEP ou senha, use o botao V, A, 4, ou » para selecionar [OK] e pressione o botao
ENTER.

A tela de entrada do caractere (teclado de software) sera fechada.
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WPS(MM)

Quando o ponto de acesso da rede sem fios conectado ao projetor suporta WPS (Wi-Fi Protected Setup™) vocé pode
usar um método PIN ou método de apertar botéo para configurar a rede sem fios para o projetor.

POR FAVOR SELECIONE O METODO DE DEFINIGAO PARA O ENDEREGO IP.

AuTO

D
e
: DESLOC DESLOC

TIPO DE PIN

Defina um codigo PIN de 4 digitos ou 8 digitos do WPS para seu ponto de acesso com-
pletar a configuragdo para a seguranca SSID.

TIPO APERTAR
BOTAO

Pressione o botao dedicado do ponto de acesso e a unidade de rede sem fios do projetor
para completar as definigdes para a seguranga SSID.

INFORMA(}Z\O DE REDE
A seguinte informagao sera exibida quando o projetor estiver conectado a uma rede (rede com fios ou rede sem

fios).

INFORMAGAO DE REDE(MM)

NOME DO PROJETOR :
NOME DO HOSPEDEIRO(MM) :

PAG21U Series
necpj2

AESPERA DA LIGAGAO
192.168.100.10
255.255.255.0
192.168.100.1

e
NECPJ

INFRAESTRUTURA
DESLIG.

|| APRESENTAR A INFORMAGAO NO MENU DA APLICAGAQ

DESLOC :DESLOC

NOME DO PROJETOR

NOME DO HOST

INFORMAGAO DE
REDE (REDE COM

STATUS DE CONEXAO, ENDEREGO IP, MASCARA SUBNET, PORTAL, WINS, DNS,
ENDERECO MAC, SSID, TIPO DE REDE, WEP/WAP, CANAL, NIVEL DE SINAL, AU-

FIOS/REDE SEM TENTICACAO, PERIODO DE AUTENTICACAO
FIOS)

EXIBE A INFOR- Ligue ou desligue a exibigao da informacao de rede.
MACAO NO MENU

APLICACAO

Os significados destas declaracdes de status estdo descritos abaixo.

Declaracédo Status de autenticagao
Autenticado Autenticacao é feita corretamente.
Falha Autenticacéo falhou.
Autenticando... Autenticacdo em processo.
Expirou O certificado digital esta expirado. Ou [PREDEFINICAO DE DATA E HORA] nio esta

configurada corretamente.

Erro de Hora

A [PREDEFINICAO DE DATA E HORA] foi apagada. Defina a correta data e hora.
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NOME DO HOST (somente menu AVANCADO)
Definir o nome do hospedeiro (MM) do projetor.

NOME DO HOSPEDEIRO(MM)

NOME DO HOSPEDEIRO necpj2

NOME DO HOST

Defina um nome de host do projetor.

Até 15 caracteres
alfanuméricos
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SERVIDOR HTTP (somente menu AVANCADO)
Definicao da senha quando usar um servidor HTTP.

'SERVIDOR HTTP(MM)

NOVA SENHA

CONFIRME A SENHA

°s

SERVIDOR HTTP

Defina uma senha para seu servidor HTTP.

Até 10 caracteres
alfanuméricos
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@ Montando uma lente (vendida separadamente)

Seis lentes separadas estilo baioneta podem ser usadas com este projetor. As descricdes aqui séo para a lente
NP13ZL (2x zoom). Monte as outras lentes do mesmo modo.

0

BSERVACAO:

Este projetor e lentes sao feitos com pegas de precisdo. Ndo os submeta a choques ou forgas excessivas.

Remova as lentes vendidas separadamente quando mover o projetor. Caso contrdrio, as lentes podem ficar sujeitas a choques

enquanto o projetor estd sendo movido, danificando a lente e 0 mecanismo de mudanga de lente.

Desligue a alimentagdo e espere até que o ventilador de arrefecimento pare antes de montar ou remover a lente.

Nao toque na superficie da lente enquanto o projetor estiver funcionando.

Tenha muito cuidado para ndo permitir sujeira, graxa, etc. na superficie da lente e ndo riscar a superficie da lente.

Execute estas operacoes em uma superficie plana sobre um pedago de pano, etc., para evitar que a lente seja arranhada.

Quando deixar a lente no projetor por longos periodos de tempo, monte a tampa de poeira no projetor para evitar que entrem

poeira e sujeira.

Se vocé tiver miltiplos projetores, tenha cuidado com o seguinte:

- Quando montar uma lente projetada exclusivamente para estre projetor, em um outro da série NP, certifique-se de remover o
encaixe da lente antes de montar a lente no projetor. A lente ndo pode ser montada se sua conexao estiver instalada. Para 0s
tipos de lentes que podem ser montadas e as instrugoes sobre como remové-las, veja as instrugoes de operacdo das lentes.

- Outros tipos de lentes ndo podem ser montadas neste projetor.

Montagem da lente

1.

2.

3.

Remova a tampa de poeira do projetor.

AN

Remova a tampa da lente na parte de tras da lente.

Insira a lente no projetor com a saliéncia na lente marcada
em amarelo voltada para cima.

Entalhe guia

Ha uma fresta de posicionamento na fenda de inser¢édo da @ & @

lente no projetor. Insira lentamente a lente até o fim, mantendo ( ) 4
@)

a fresta de posicionamento no mesmo angulo.
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4. Gire a lente para a direita.
Gire até escutar um clique.
A lente agora estd presa no projetor.

DICA: Montando o parafuso de prevengao de roubo da lente.
Aperte o parafuso de prevengdo de roubo da lente incluido com o projetor
no seu fundo de modo que a lente ndo possa ser facilmente removida.

Removendo a lente

1. Enquanto pressiona totalmente para dentro o botao de
liberacao no painel da frente do projetor, gire a lente para
a esquerda.

A lente sai.

OBSERVAGAO:
* Verifique as seguintes dreas se a unidade de lente ndo pode ser remo-
vida mesmo quando o botgo de liberagdo da lente foi pressionado.
1. Verifique se os parafusos de prevengdo contra roubo da unidade
de lente foram instalados.
2. 0 botao de liberagdo da lente as vezes pode ficar travado. Neste
caso, gire a lente completamente para a direita. A trava do botao
de liberar a lente serd liberado.

2. Puxe lentamente a lente para fora do projetor.

e Depois de remover a lente, monte as tampas da lente (frontal
e traseira) incluidas com a lente, antes de guardar a lente.

e Se nenhuma lente estd para ser montada no projetor, monte
a capa contra poeira incluida com o projetor.
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@ Fazendo Conexoes

Um cabo de computador, cabo BNC (tipo 5 nucleos), cabo HDMI ou um cabo DisplayPort pode ser usado para co-

nectar a um computador.

O cabo de conexao nao é fornecido com o projetor. Por favor, obtenha um cabo adequado para a conexao.

Conexdo com sinal RGB analégico

e Conecte o cabo do computador ao terminal de saida de exibi¢do (mini D-sub de 15 pinos) no computador e o
terminal de entrada de video de computador no projetor. Por favor, use um cabo de computador ligado a um ntcleo

de ferrite.

* Quando ligar o terminal de saida do display (mini D-sub 15 pinos) no computador ao terminal de entrada de video
do BNC, use um cabo de conversao para converter o cabo BNC (5 nucleos) num cabo mini D-sub de 15 pinos.

JAUDIO IN|
-

Cabo RGB - para -
BNC (n&o fornecido)

Cabo de dudio estéreo
com mini-plugue (ndo
fornecido)

—— Cabo do computador (vendido comercial-

mente)

— Cabo de dudio estéreo com mini-plugue (ndao
fornecido)

:ﬂD:m-»

() PHONE

=

(@]

=
=]
o]

(&)
(&)

OBSERVAGAO: Por favor, verifique o manual
de operagdo do computador uma vez que o
nome, posi¢ao e dire¢do do terminal podem
variar dependendo do computador.

* Selecione o nome da fonte do seu conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Conector de entrada

Botao de ENTRADA no gabinete
do projetor

Botao no controle remoto

COMPUTADOR IN (ENT.
COMPUTADOR)

7:COMPUTADOR

7/COMPUTADOR

BNC IN

®:s 4:BNC

4/BNC
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6. Conectando a Outros Equipamentos

Conexao com sinal RGB digital.

e Conecte o cabo HDMI comercialmente disponivel entre o conector de saida HDMI do computador e o conector

de entrada HDMI1 ou HDMI2 do projetor.

e Conecte um cabo DisplayPort comercialmente disponivel entre o conector de saida DisplayPort do computador

e o conector de entrada DisplayPort do projetor.

HDMI 2 IN

Cabo HDMI (n&o forne-
cido)

~
\

[==

N
=N

B
D

[==

0

~
©® ‘f-ﬁiﬂdﬂ )

* Selecione o nome da fonte do seu conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Conector de entrada

Botao de ENTRADA no gabinete
do projetor

Botao no controle remoto

HDMI 1 IN = 1:HDMI 1 1/HDMI 1
HDMI 2 IN == 2:HDMI 2 2/HDMI 2
DisplayPort IN ==) 3:DisplayPort 3/DisplayPort
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6. Conectando a Outros Equipamentos

Cuidados quando conectar um cabo HDMI
e Use um cabo High Speed HDMI® certificado ou cabo High Speed HDMI® com Ethernet.

Cuidados quando conectar um cabo DisplayPort
e Use um cabo DisplayPort certificado.

DTM

e Dependendo do computador, algum tempo sera necessario até que a imagem seja exibida.
e Alguns cabos DisplayPort (disponiveis comercialmente) tém bloqueios.
* Para desligar o cabo, pressione o botdo no topo do conector do cabo, entao puxe o cabo para fora.

* A alimentacdo pode ser fornecida para o dispositivo conectado desde o terminal de entrada do DisplayPort (ma-
ximo de 1,65 W). Entretanto, a alimentagao nao sera fornecida para o computador.

¢ Quando sinais de um dispositivo que usa um adaptador conversor de sinal é ligado ao conector de entrada do
DisplayPort, em alguns casos a imagem podera néo ser exibida.

* Quando a saida do HDMI de um computador é ligada ao conector de entrada do DisplayPort, use um conversor
(comercialmente disponivel).
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6. Conectando a Outros Equipamentos

Cuidados quando usar um sinal DVI

* Quando o computador tem um conector de saida DVI, use um conversor comercialmente disponivel para ligar
o computador ao conector de entrada HDMI 1 ou HDMI 2 do projetor (apenas sinais de video digital podem ser
transmitidos). Além disso, ligue a saida de audio do computador ao conector de entrada de audio BNC do projetor.
Neste caso, altere a configuragdo HDMI1 ou HDMI2 no menu da tela de selegéo de audio no projetor para [BNC].
(— pagina 127)

Para ligar o conector de saida DVI do computador com o conector de entrada da DisplayPort do projetor, use um
conversor comercialmente disponivel.

OBSERVAGAQ: Quando Exibir um Sinal Digital DVI

* Desligue a alimentagdo do computador e do projetor antes de iniciar a conexao.

e Abaixe a defini¢do de volume do computador antes de conectar um cabo de dudio ao conector de fones de ouvido. Quando usar um
computador conectado ao projetor ajuste o volume dos dois, projetor e computador, para definir o nivel adequado de volume.

e Se o computador possuir um conector de saida de dudio tipo mini-jack, nds recomendamos que ligue o cabo de dudio a este
conector.

e Quando um deck de video é conectado por meio de um conversor digitalizador, etc., a exibigdo poderd nao ser corrigida durante
0 avango rapido e rebobinagem.

e Use um cabo DVI para HDMI compativel com DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revisao 1.0
padrao. O cabo deveria ter pelo menos 197775 m de comprimento.

e Desligue o projetor e o PC antes de conectar o cabo DVI para HDMI.

e Para projetar o sinal digital DVI: Conecte os cabos, ligue o projetor e entao selecione a entrada HDMI. Finalmente, ligue seu PC.
0 ndo cumprimento desta instrugdo pode ngo ativar a saida digital da placa de video, resultando na nao exibigdo da imagem. Se
isto acontecer, reinicie seu PC.

e Algumas placas de video tém ambas as saidas RGB (D-Sub de 15 pinos) e DVI (ou DFP). Usar o conector D-Sub de 15 pinos
pode resultar na ndo exibigdo de imagem a partir da saida digital da placa de video.

e Nao desconecte o cabo DVI para HDMI enquanto o projetor estiver funcionando. Se o cabo de sinal foi desconectado e reconec-
tado, uma imagem poderd ndo ser exibida corretamente. Se isto acontecer, reinicie seu PC.

e 0s conectores de entrada de video do COMPUTADOR suportam Windows Plug and Play. O conector de entrada de video BNC
nao suporta Windows Plug and Play.

e Um adaptador de sinal Mac (disponivel comercialmente) pode ser necessario para conectar a um computador Mac.

Para conectar um computador Mac equipado com uma Mini DisplayPort ao projetor, use um cabo de conversao Mini DisplayPort
— DisplayPort comercialmente disponivel.
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6. Conectando a Outros Equipamentos

Conectando um Monitor Externo

‘ own  woon

L AuDIOOUT] | = :
L_D U [:]_::::::zz/_:j

[
( [==00¢ & a=p] )
Cabo HDMI (ndo fornecido)

Cabo de dudio estéreo com
mini-plugue (ndo fornecido)

)
Sy

|||||||||||||||||||||||||

O [[(eessssssssssssmmfn

ag

\ \ 4

= O
HDMIIN  AUDIO IN

Cabo do computador (VGA) —
] (néo fornecido) < o

Vocé pode conectar um monitor externo separado ao seu projetor para ver simultaneamente, num monitor, a imagem
analdgica do computador que vocé esta projetando.

Por favor, consulte a Pagina 67 quando exibir a tela [PIP/IMAGEM POR IMAGEM].

OBSERVACAO:

Ao reproduzir sinais HDMI, ligue a energia do dispositivo de video no lado de saida e mantenha-o conectado antes de inserir 0s sinais de video
no dispositivo. 0s terminais de saida HDMI do projetor estao equipados com as fungoes de repetidor. Quando um dispositivo é conectado
ao terminal de saida HDMI, a resolugdo do sinal de saida é limitada pela resolugao suportada pelo dispositivo conectado.

Conectar e desconectar um cabo HDMI ou selecionar outra fonte de entrada no segundo projetor e subsequentes, ird desativar a fun¢do
repetidora HDMI.

No caso de um terminal de saida HDMI do projetor, o nimero tedrico de unidades que podem ser conectadas em uma série é sete. O nimero
maximo de unidades que podem ser ligadas pode ser reduzido por causa do ambiente externo e a qualidade do sinal e cabo, etc. O niimero
de unidades que podem ser conectadas pode diferir dependendo da versdo do HDCP, da restrigdo do ndmero de repetidores HDCP no dis-
positivo fonte e da qualidade do cabo. O sistema em geral precisa ser verificado antecipadamente quando da construgdo de um sistema.
Quando um equipamento de dudio for conectado, o alto-falante do projetor serd desabilitado.

Para reproduzir o dudio a partir do terminal de saida de dudio quando o terminal de entrada nao é “COMPUTER IN” nem “BNC IN”, selecione
[BNC] em [SELEGAO AUDIO] no menu na tela.

Quando o [MODO ESPERA] estiver definido para [NORMAL], o video e o dudio ndo serdo reproduzidos quando o projetor for definido para
0 modo espera. Defina o [MODO ESPERA] para [REDE EM ESPERA] para os modelos MM. Para os modelos HDBaseT, defina o [MODO ES-
PERA] para [HDBaseT MODO ESP], ligue o fornecimento de energia do dispositivo de transmissdo e mantenha-o no estado de conectado.
Para os modelos HDBaseT, ndo haverd saida de sinal HDMI quando o [MODO ESPERA] do projetor estd definido para [NORMAL]. Para a
saita de sinal HDMI, defina o [MODO ESPERA] para [HDBaseT MODO ESP], ligue o fornecimento de energia do dispositivo de transmissao
e mantenha-o no estado de conectado.

0 sinal de video composto de cada conector de entrada do computador, BNC, BNC (CV) e sinal de video S do conector de Entrada
BNC (Y/C) ndo sdo produzidos a partir do Conector HDMI OUT deste projetor.
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6. Conectando a Outros Equipamentos

Conectando Seu Blu-ray Player ou Outro Equipamento Audiovisual
Conexao do componente do sinal de video/sinal S-video

BNC(Y) IN BNG(C) IN |

) p— = 5
=5 '%AUDlO IN ‘
|

LT LT i =%
al 4
ai E4

POLLLLL 1M =a)

Cabo BNC (néo fornecido) =—— Cabo de dudio (ndo fornecido)

-y
Juunn
II'

N JiD=nnmnns

@ Equipamento de dudio

AUDIO IN

@

‘I‘ §
..I' I'
Cabo de dudio (ndo forne-

E cido)
5

S P

"enns'

* Selecione o nome da fonte do seu conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Botédo de ENTRADA no gabinete
do projetor

Conector de entrada Botao no controle remoto

ENTRADA (VC) BNC @@ 5:(VC) BNC 5/(VC) BNC
ENTRADA BNC(Y/C) @@® 6:BNC(Y/C) 6/BNC(Y/C)
OBSERVAGAO:

e Os terminais de entrada de dudio BNC (analdgico RGB/componente), (VC) BNC e BNC (Y/C) sdo compartilhados.

162



6. Conectando a Outros Equipamentos

Conectando a Entrada de Componente

=
[

|

ennm
anm

Adaptador de cabo (ADP-CV1E)

15-pinos - para - RCA (fémea) x 3 [ ]

VoYY

11

— Cabo de conversao BNC (macho) - para - RCA
(macho) x 3 (vendido comercialmente)

Cabo de dudio mini plugue estéreo - para -
RCA (néo fornecido)

Cabo de video componente RCA x 3
(n&o fornecido) ‘ ‘ ’

V. o o 0 L
Y Cb Cr L R

o6 Component OUT || AUDIO OUT o(?o e F o

Leitor de Blu-ray Equipamento de Audio

» Selecione o nome da fonte do seu conector de entrada correto, depois de ligar o projetor.

Botao de ENTRADA no gabinete

. Botao no controle remoto
do projetor

Conector de entrada

COMPUTADOR IN (ENT.

COMPUTADOR) 7:COMPUTADOR 7/COMPUTADOR
BNC IN @ 4:BNC 4/BNC
OBSERVACAO:

e Quando o formato do sinal é definido para [AUTO] (padrao definido de fabrica quando despachado), o sinal do computador e
0 sinal do componente sdo automaticamente distinguidos e trocados. Se 0s sinais nao puderem ser distinguidos, selecione
[COMPONENTE] sob [AJUSTAR] — [VIDEO] — [TIPO DE SINAL] no menu da tela do projetor.

e Para conectar um dispositivo de video com um conector D, use o conector conversor adaptador D vendido separadamente (modelo
ADP-DTTE).
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6. Conectando a Outros Equipamentos

Conectando a entrada HDMI

Vocé pode conectar a saida HDMI do seu leitor de Blu-ray, leitor de HD ou PC tipo notebook ao conector HDMI 1 IN
ou HDMI 2IN do seu projetor.

==

I [ml n;n 1H’
1 g U L] ===
uw —
Cabo HDMI (n&o fornecido) 4’%
Use cabo HDMI® de alta
velocidade.
O)
S-VIDEO VIDEO|| L R
HDMI OUT VIDEO OUT || AUDIO OUT
A A
— 4=

Cabo de dudio (nado fornecido)

Botao de ENTRADA no gabinete

Conector de entrada

do projetor

Botao no controle remoto

HDMI 1 IN

== 1:HDMI 1

1/HDMI 1

HDMI 2 IN

== 2:HDMI 2

2/HDMI 2

DICA: Para usudrios de equipamento de dudio e video com conector HDMI:

Selecione “Melhorada” em vez de “Normal”, se a saida HDMI puder ser alternada entre “Melhorada” e “Normal”.

Isto produzird uma imagem com mais contraste e dreas escuras mais detalhadas.

Para obter mais informagdes sobre as defini¢oes, consulte 0 manual de instrugdes do equipamento de dudio e video a ser conec-
fado.

e Quando ligar o conector HDMI 1 IN ou HDMI 2 IN do projetor ao leitor de Blu-ray, as definicdes no nivel de video
do projetor podem ser feitas de acordo com o nivel de video do leitor de Blu-ray. No menu, selecione [AJUSTAR]
— [VIDEQ] — [NIVEL VIDEOQ] e faca as definicdes necessarias.

* Se 0 som de entrada do HDMI n&o puder ser ouvido, selecione [SELECAO AUDIO] — [HDMI1] ou [HDMI2] no
menu.

» Se o0 som de entrada HDMI n&o sair, verifique se [OPCOES DA FONTE] — [SELECAO AUDIO] — [HDMI1] ou
[HDMI2] no menu sobre a tela do projetor esta definido para “HDMI”. (— pagina 127)
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Conectando a um dispositivo de transmissiao HDBaseT (vendido comercialmente)
(Modelos HDBaseT)

HDBaseT é uma conexao padrao para aparelhos domésticos que foi estabelecida pela HDBaseT Alliance.

Use um cabo de rede vendido comercialmente para conectar a porta Ethernet / HDBaseT do projetor (RJ-45) para

um dispositivo de transmissao HDBaseT vendido comercialmente.

A porta Ethernet/ HDBaseT do projetor suporta sinais HDMI (HDCP) de dispositivos de transmissao, sinais de controle

de dispositivos externos (serial, LAN) e sinais de controle remoto (comandos IR).

¢ Consulte 0 manual do proprietario que acompanha seu transmissor HDBaseT para a conexao com seus dispositivos
externos.

Exemplo de conexao

=
-

L i

Computador (para uso de saida)
Computador (para uso do controle)

Controle remoto de nossa
empresa (Série PX750U/

0 Y
LAN RS.2320 AUDIOIN _COMPUTERIN ___HDMIIN J

PH1000U/PH1400U) frearemete
g 0
| — | — [
Exemplo de um dispositivo de transmissao @
Ethernet/HDBaseT Dispositivo de saida de video HDMI
= T
= —
OBSERVAGAO:
e Por favor, use um par de cabo (STP) blindado e torcido de Categoria 5e ou superior para o cabo de rede (vendido comercialmen-
te).

e A distdncia maxima de transmissao através dos cabos LAN é de 100 m. (A distancia maxima para um sinal de 4 K é de 70 m)

e Por favor, ndo use outro equipamento de transmissdo entre o projetor e o equipamento de transmissdo. Como resultado, a
qualidade da imagem pode ficar degradada.

e Este projetor ndo esta garantido para trabalhar com todos os dispositivos de transmissao HDBaseT vendidos comercialmente.
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Projecao em retrato (orientacao vertical)

As telas em retrato de um computador podem ser transmitidas instalando
o projetor numa orientacéo vertical. Todas as cenas, tais como o menu
na tela, serdo giradas na dire¢do para a esquerda.

O projetor esta equipado com um sensor para detectar automaticamente
o estado da instalagéo.

Quando o projetor esta instalado numa configuracdo de retrato pela
primeira vez, com a lampada acesa, sera exibida uma mensagem de
cautela para indicar que a vida util da lampada sera reduzida.

Este mensagem desaparecera automaticamente quando o estado do
projetor voltar para o estado original.

A Precaucodes durante a instalacéo

e Por favor, nédo instale o projetor numa orientagéo vertical sobre si mesmo no chdo ou uma mesa. A entrada
de ar pode ser obstruida, resultando em que o projetor ficara quente havendo a possibilidade de incéndio ou
mau funcionamento.

e Para a instalagéo vertical, instale o projetor com a entrada de ar (filtro) voltada para baixo. Um suporte para
aguentar o projetor tem de ser construido para este propdsito. Neste caso, o suporte tem que ser projetado
de tal forma que o centro de gravidade do projetor fique localizado bem entre as pernas do suporte. Caso
contrario, o projetor pode cair resultando em ferimento, danos e mau funcionamento.

* Nao use a fungao de troca de lente quando projetar imagens retrato. Use a posi¢do do mecanismo de troca
de lente no centro (centro da lente).

OBSERVAGAO:

e 0 tempo de substitui¢do da ldmpada (como uma orientagdo) * é de aproximadamente 2000 horas para a projegdo em retrato.
* 0 tempo de substituigdo ndo esta garantido.

e Quando instalar numa configuragdo em retrato pela primeira vez, a projegao em retrato ndo pode ser usada quando o nimero de
horas de ldmpada usadas exibidas sob [INFO.] — [TEMPO DE USO] — [HORAS DE LAMPADA USADAS] no menu na tela exceder
1900 horas.

e Quando o [MODO VENTILADOR] estiver definido de modo diferente de [AUTO] a projegao em retrato ndao pode ser usada.

Projeto e condigc6es de construcéao para o suporte

Por favor, contrate um fornecedor de servigos de instalagao para projetar e construir o suporte sob medida a ser usado
para projecao em retrato. Certifique-se de que o seguinte seja observado quando projetar o suporte.
1. Mantenha uma abertura de pelo menos 310 x 170 mm de modo a n&o obstruir a entrara de ar/filtro do projetor.

2. Mantenha uma distancia de pelo menos 130 mm entre a entrada de ar do projetor e o chao (para a abertura da
tampa do filtro).

3. Use os quatro orificios dos parafusos na traseira do projetor para fixa-lo no suporte.
Dimenséo do centro do orificio do parafuso: 200 x 250 mm
Dimensao do orificio do parafuso no projetor: M4 com uma profundidade maxima de 8 mm.

*  Por favor, projete o suporte de modo que as pernas da parte de tras do projetor ndo entrem em contato com
o suporte. As pernas da frente podem ser giradas e removidas.

Mecanismo de ajuste horizontal (por exemplo, porcas e parafusos em quatro locais)
5. Por favor, projete o suporte de tal forma que ele nao tombe facilmente.
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Desenhos de referéncia
* O desenho mostrando as exigéncias dimensionais nao é um desenho real de projeto de um suporte.

[Vista Lateral] [Vista de Frente] [Vista do Fundo]
200

4 orificios para

° T

ﬂﬁl é parafusos - use M4 310 ou maior
& 4]

W =H Tampa do filtro

7& SH \
) H Pé de inclinagao
Z (remover)
Iv'L
|1 P¢ traseiro 130 ou maior |
[& ]
[ ]

Tampa do filtro (quando aberta)
Ajustador horizontal

Método de fixagcao da mudanca de lente

1. Puxe a alavanca de fixacdo da tampa na sua direcao para remové-
la.

e A tampa ndo pode ser removida do projetor.

2. Gire os parafusos para a esquerda para afrouxa-los.
e Os parafusos nao podem ser removidos.
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3. Deslize a alavanca na direcao do topo até que ela chegue a uma
parada e entao gire os parafusos para a direita para aperta-los.

e Aperte os parafusos enquanto pressiona a alavanca em dire¢do
do topo.

* Primeiro afrouxe os parafusos antes de reajustar a troca de lente.

4. Fixe as quatro tampas da alavanca de fixacéo.

OBSERVAGAO:
e Primeiro determine qual € a posicdo da tela antes de usar as alavancas de fixag4o.
e Nao gire o anel de zoom quando usar a alavanca de fixagdo. Também n&o remova a lente.

e A alavanca de fixagdo é usada para sustentar a lente e nao para prender a lente. Como resultado, a tela pode mudar quando a
lente € focada.

168



6. Conectando a Outros Equipamentos

Conexdo a uma rede com fios

O padrao de fornecimento do projetor € com uma porta Ethernet/HDBaseT (RJ-45), que oferece uma conexao de
rede usando um cabo de rede.

Para usar uma conexao de rede, é preciso configurar a rede no menu do projetor. Selecione [CONFIG.] — [DEFINI-
COES DE REDE] — [REDE COM FIOS]. (— péagina 123)

Exemplo de conexao de rede
Exemplo de conexao de rede com fios

Servidor

L— Cabo de rede (ndo fornecido)

OBSERVAGAO: Use um cabo Categoria 5 ou
superior.

Ethernet/HDBaseT|
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Conectando a uma rede sem fios (vendida separadamente) (Modelos MM)

A unidade da rede sem fios vendida separadamente permite que vocé use um ambiente de rede sem fios. Quando
usar o projetor num ambiente de rede sem fios, o endereco IP e outras definicdes tém que ser feitas no projetor.

Importante:

e Se vocé usar o projetor com uma unidade USB de rede sem fios, numa area onde o uso de equipamentos de
rede sem fios for proibido, remova a unidade USB de rede sem fios do projetor.

e Compre a unidade USB de rede sem fios adequada ao seu pais ou area.

OBSERVAGAO:

e 0 LED verde na unidade de rede USB sem fios pisca para mostrar que a unidade de rede USB sem fios esta funcionando.

e (adaptador de rede sem fios de seu computador (ou unidade) precisa estar de conformidade com os padroes Wi-Fi (IEEE802.11b/
g/n).

Fluxo de Configuracao para Rede Sem Fios
Passo 1:Prenda a unidade USB da rede sem fios ao projetor, se necessario.
Passo 2:Exiba [DEFINICOES DE REDE(MM)] do [MENU DE APLICATIVOS]. (— pdgina 140)

Passo 3:Selecione [DEFINICOES DE REDE(MM)] — [REDE SEM FIOS] — [PROFILES] e defina [EASY CON-
NECTION (CONEXAO FACIL)], [PROFILE 1], ou [PROFILE 2]. (— pégina 141)

DICA:
Acesse a fungdo do servidor HTTP ou defina [DEFINICOES DE REDE] — [DEFINIGOES] — [SEM FIOS] — [EASY CONNECTION]
(CONEXAO FACIL), [PROFILE1], [PROFILE2)].

Montar uma unidade de rede sem fios

A CUIDADO:

e Aunidade de rede sem fios € montada dentro do projetor. Antes de monta-la, desligue a alimentagéo, desconecte
o cabo de alimentagéo e deixe o projetor esfriar completamente. Remover a unidade de filtro enquanto o projetor
esta funcionando pode resultar em queimaduras ou choque elétrico ao tocar as partes internas.

OBSERVAGAO:

e A unidade sem fios tem frente e trds e tem que ser montada na porta da rede sem fios na dire¢do especifica. A porta foi concebida
de modo que ela ndo pode ser montada na diregdo oposta, mas tentar empurrd-la para dentro com forga pode danificar a porta
da unidade de rede sem fios.

e Para evitar danos devidos a eletricidade estatica, toque num objeto de metal proximo (uma maganeta de porta, uma faixa de
aluminio, etc.) antes de tocar na unidade da rede sem fios para eliminar a eletricidade estatica do seu corpo.

* Desligue o cabo de alimentagdo quando montar ou desmontar a unidade da rede sem fios.

Montar e remover a unidade de rede sem fios, enquanto a alimentagdo do projetor estiver ligada, pode danificar a unidade da
rede sem fios ou resultar em mau funcionamento do projetor. Se o projetor funcionar mal, desligue a alimentagdo do projetor,
desligue o cabo de alimentagdo, entdo conecte de volta o cabo de alimentagao.

 N&o conecte outros dispositivos diferentes da unidade USB da rede sem fios a porta USB (rede) dentro do corpo principal. Nao
instale a unidade de rede sem fios a porta USB-A na unidade do terminal.
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6. Conectando a Outros Equipamentos

1. Pressione o botio @ para definir o projetor no modo
espera, em seguida, desligue o cabo de alimentacao.

Aguarde até que o projetor esfrie completamente.

2. Aperte os botées na esquerda e direita e depois puxe a
tampa do filtro na sua direcdo para abri-lo.

A tampa se abrird aproximadamente 90 graus antes dela pa-
rar.

3. Remova a unidade de filtro retirando a aba.

Unidade de
filtro

4. Lentamente insira a unidade da rede sem fios na porta
USB (rede).

e Remova a tampa da unidade da rede sem fios, defina a
unidade com a frente (o lado com o indicador) voltada para
cima, segure a extremidade de tras e insira a unidade com
cuidado.

Em seguida, pressione a unidade de rede sem fios com um
dedo.

e A tampa que vocé retirou serd usada quando a unidade de
rede sem fios for removida, dessa forma, guarde-a num local
seguro.

OBSERVAGAO: Se for dificil inserir a unidade de rede sem fios, ndo a
empurre com forga.

5. Monte a unidade de filtro de volta no gabinete do proje-
tor.

Insira a unidade de filtro no projetor com os lados nos quais
os ganchos esquerdo e direito se acham localizados do lado
de fora.
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6.

Feche a tampa do filtro.

Depois de fechar, empurre a tampa do filtro proxima dos botbes
até que um som de “clique” seja ouvido. A tampa de filtro estara
firme na posig&o.

Para remover a unidade de rede sem fios

1.

2.

Remova a unidade de filtro seguindo os passos de 1 a 3
acima.

Remova a unidade de rede sem fios.

Se a unidade de rede sem fios estiver dificil de ser removida,
coloque um tecido, etfc., sobre um alicate de bico fino para
agarrar a unidade de rede sem fios e puxe-a para fora.

OBSERVAQAO: Néo segure a unidade de rede sem fios com forga
excessiva. Fazer isto ird danificd-la.

. Siga os passos 5 e 6 para prender a unidade de filtro e, em

seguida, feche a tampa do filtro.
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6. Conectando a Outros Equipamentos
Exemplo de conexdo de rede sem fios
(Tipo de rede — Infraestrutura) PC com placa
rede sem fios PC com funcéo rede
inserida sem fios incorporada
e
3 W B =
Unidade USB de rede sem
fios i d
——
e
Ponto de acesso sem fio | l
I
Rede com fios
(Tipo de rede — Ad Hoc)
Unidade USB de rede sem fios
&= &=

PC com placa

rede sem fios

inserida

PC com funcéo rede sem
fios incorporada

Para possibilitar a comunicagao direta (por exemplo, ponto a ponto) entre PCs e projetores, é preciso selecionar o
modo Ad Hoc.
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Esta se¢éo descreve os procedimentos simples de manutencao que devem ser seguidos para limpar os filtros, as lentes,
0 gabinete e para substituir a lAmpada e os filtros.

@ Limpeza dos filtros

A esponja do filtro de ar impede a entrada de p6 e sujeira no projetor e deve ser limpa frequentemente. Se o filtro
estiver sujo ou obstruido, o projetor podera superaquecer.

A aviso

e Por favor, ndo use spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa nos filtros, etc. Fazer isto podera
resultar num incéndio.

OBSERVAGAQ: A mensagem sobre a limpeza do filtro serd exibida por um minuto, depois que o projetor for ligado ou desligado.
Quando essa mensagem for exibida, limpe os filtros. O tempo até a limpeza dos filtros é definido como [DESLIGADO] no momento
da remessa. (— pdgina 110)

Para cancelar a mensagem, pressione qualquer botdo no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Comparado aos modelos convencionais, o filtro de duas camadas do projetor aumenta o resfriamento e a resisténcia
ao po.

As partes externas (lado da entrada) dos filtros da primeira e segunda camada removem a poeira.

Para limpar o filtro, desencaixe e retire a unidade de filtro e a tampa do filtro.

A\ cuipapo

¢ Antes de limpar os filtros, desligue o projetor, retire o cabo da tomada e espere o gabinete esfriar. Se isto nao
for feito, vocé pode levar um choque elétrico ou se queimar.

1. Aperte os botbes na esquerda e direita e depois puxe a
tampa do filtro na sua dire¢ao para abri-lo.

A tampa se abrira aproximadamente 90 graus antes dela pa-
rar.

Quando montar o projetor no teto

A tampa do filtro abrira aproximadamente 90 graus antes que
ela pare na posicdo do batente. Retire as suas maos pois o
batente serd separado se ele for aberto ainda mais. A tampa do
filtro ira parar numa posicao de aproximadamente 90 graus.

Entretanto, a tampa do filtro podera fechar se o projetor vi-
brar.
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2. Remova a unidade de filtro retirando a aba.

Unidade de
filtro

3. Remova os quatro filtros.

Segure e remova os filtros colocados nos dois lados da unidade
de filtro.

4. Use um aspirador de po para limpar a sujeira de dentro.
Livre-se de todo o pé dentro do filtro.

OBSERVAGAO:

e Sempre que aspirar o filtro, use a escova macia do aspirador. 1Sso
evitard danos ao filtro.

e Nao lave o filtro com dgua. Fazer isso pode provocar obstrugdo do
filtro.

5. Remova o po na frente e atras da unidade de filtro.

e Remova também toda a poeira da tampa do filtro do proje-
tor.
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6. Instale os quatro novos filtros a ambos os lados da unidade
de filtro.

Os locais de instalagdo dos filtros sdo diferenciados quando
existirem quaisquer fendas (entalhes). Instale o filtro sob a
flange em torno da unidade de filtro, como segue.

(1)Acople os 2 filtros com bordas transparentes ajustadas as
garras no lado da unidade do filtro onde o botao esta loca-
lizado.

e Gire o lado do filtro com a caixa transparente e depois
instale-o.

(2)Acople os 2 filtros com as linhas pretas no lado da unidade
do filtro onde ndo ha nenhum botao.

e Gire o lado do filtro com a linha preta, entdo insira as
fendas nas proje¢ées na unidade de filtro para instald-
lo.

7. Monte a unidade de filtro de volta no gabinete do proje-
tor.

Insira a unidade de filtro no projetor com os lados nos quais
0s ganchos esquerdo e direito se acham localizados do lado
de fora.

8. Feche a tampa do filtro.

Depois de fechar, empurre a tampa do filtro proxima dos botbes
até que um som de “clique” seja ouvido. A tampa de filtro estara
firme na posigéo.

9. Zere as horas de utilizacao do filtro.
Coloque o cabo de alimentacdo na tomada da parede e ligue
o projetor.
No menu, selecione [REINI.]— [APAGAR HORAS DO FILTRO].
(— pdgina 132)
O tempo até a limpeza dos filtros é definido como [DESLIG.]

no momento da remessa. Ao usar o projetor como estd, vocé
n&o zera a utilizacéo do filtro
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@ Limpeza das Lentes

Antes de limpar, desligue o projetor.
O projetor tem uma lente plastica. Use um limpador de lente plastica disponivel no mercado.
Cuidado para nao raspar nem danificar a superficie da lente, pois lentes de plastico sao faceis de arranhar.

Nunca use alcool nem limpador de lentes de vidro, pois essas substancias vao danificar a superficie da lente
plastica.

A aviso

Por favor, ndo use spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa na lente, etc. Fazer isto podera
resultar num incéndio.

©® Limpeza do Gabinete

Antes de limpar, desligue o projetor e retire o cabo de energia da tomada.

Use um tecido macio e seco para tirar o p6 do gabinete.
Se estiver muito sujo, use um detergente suave.
Nunca use detergentes ou solventes fortes, como alcool ou tiner.

Quando limpar as fendas de ventilagao ou o alto-falante com um aspirador de pd, ndo force a escova do aspirador
nas fendas do gabinete.

Aspire a poeira das fendas de ventilagao.

Fendas de ventilagdo bloqueadas podem causar um aumento da temperatura interna do projetor, resultando em
mau funcionamento.

Nao arranhe nem bata no gabinete com os dedos ou com qualquer objeto rigido
Para limpar a parte interna do projetor, entre em contato com o revendedor.

OBSERVAGAQ: Nao aplique agentes voldteis como inseticidas sobre o gabinete, a lente ou a tela. Nao deixe produtos de borracha
ou de vinil em contato prolongado com ele. Caso contrdrio, 0 acabamento da superficie poderd se deteriorar ou o revestimento
poderd ser arrancado.
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@ Substituicao da Lampada e dos Filtros

Quando a vida util de uma lampada termina, o indicador LAMP do gabinete pisca em vermelho e é exibida a men-
sagem “A LAMPADA CHEGOU AO FIM DO SEU TEMPO DE VIDA UTIL. POR FAVOR, SUBSTITUA A LAMPADA E
O FILTRO. USE A LAMPADA ESPECIFICADA PARA SEGURANCA E DESEMPENHO?” apareceré (*). Mesmo que a
lampada ainda esteja funcionando, substitua-a para manter o desempenho ideal do projetor. Depois de substituir a
lampada, lembre-se de zerar o medidor de horas da lampada. (— pagina 131)

A\ cuipapo

*  NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente apos ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue
o projetor e entdo desconecte o cabo de alimentagéo. Espere pelo menos uma hora para a lampada esfriar
antes de manusea-la.

e Use a lampada especificada em prol da seguranca e do desempenho.

*  NAO REMOVA NENHUM PARAFUSO, exceto o parafuso da tampa da lampada e dois parafusos do encaixe da
lampada. Vocé pode sofrer um choque elétrico.

* N&o quebre o vidro do encaixe da lampada.

Nao deixe marcas de dedos na superficie de vidro do encaixe da lampada. Se isto acontecer, a imagem tera
qualidade ruim e sombras indesejaveis.

* O projetor sera desligado e entrard no modo de espera quando vocé utiliza-lo por outras 100 horas depois do fim
da vida util da lampada. Se isto acontecer, ndo deixe de substituir a lAmpada. Se vocé continuar a usar a lampada
depois do final da sua vida util, o bulbo da Iampada podera se estilhacar e pedagos de vidro poderao se espalhar
no compartimento da lampada. Nao toque neles, pois os estilhagcos de vidro podem causar ferimentos. Se isto
acontecer, entre em contato com o revendedor NEC e solicite a substituicao da lampada.

*NOTA: Esta mensagem serd exibida nas seguintes condigoes:
* por um minuto, depois que o projetor for ligado
e quando for pressionado o botdo @ (ALIMENTACAO) do gabinete do projetor ou o botdo STANDBY do controle remoto

Para desativar a mensagem, pressione qualquer botdo no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Lampada opcional e ferramentas necessarias para substituigao:
e Chave de parafuso Phillips (mais-cabeca)

e Lampada para substituicdo:
NP26LP

Fluxo de Substituiciao da Lampada e dos Filtros

Etapa 1. Substitua a lampada
Etapa 2. Substitua os filtros (— pégina 181)
Etapa 3. Zere as horas de utilizacdo da lampada e as horas de utilizagdo do filtro (— pdgina 131, 132)
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Para substituir a lampada:
1. Remova a tampa da lampada.
(1)Desaperte o parafuso da tampa da lampada
e O parafuso da tampa da ldmpada ndo é removivel.
(2)Puxe a parte do fundo da tampa da lampada em sua dire¢do e remova-a.

2. Remova o encaixe da lampada.
(1)Desaperte os dois parafusos, protegendo o encaixe da ldmpada, até que a chave Phillips gire livremente.
e Os dois parafusos ndo sao removiveis.
e Ha uma trava nesse encaixe para evitar o risco de choque elétrico. Ndo tente contornar esta trava.
(2)Remova o encaixe da ldmpada segurando-a.

A\ cuipADo:
Antes de remové-lo, verifique se o encaixe da lampada esta frio.

Orificio guia
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3. Instale um novo encaixe de lampada.
(1)Insira um novo encaixe de lampada até que ele fique preso no soquete.

(2)Posicione de modo que o orificio guia no fundo a direita do compartimento da I&mpada esteja sobre a saliéncia
no projetor e, entao, pressione-a até o fim.

(8)Prenda-o no lugar com os dois parafusos.
e NA&o deixe de apertar os parafusos.

4. Recoloque a tampa da lampada.
(1)Insira a extremidade do topo da tampa da ldmpada no entalhe do projetor e feche a tampa da ldmpada.
(2)Aperte o parafuso para firmar a tampa da lampada.
e Certifique-se de apertar o parafuso.

Desta maneira, a substituicao da lampada esta concluida.
Prossiga com a substituicao do filtro.

OBSERVACGAO:

e Quando vocé continuar a usar o projetor por outras 100 horas depois do fim da vida dtil da Idmpada seja alcangado, o projetor
nao podera mais ser ligado e 0 menu ndo serd mais exibido. Se isto acontecer, pressione o botao AJUDA do controle remoto
por 10 segundos para voltar o relégio da lampada a zero. Quando o cronémetro da lampada for zerado, o indicador LAMP serd
apagado.

e Para a projecdo em retrato, a alimentacdo serd desligada quando o tempo (estimado)* de substituicao da ldmpada for alcancado.
Uma mensagem de substituicdo da ldmpada serd exibida 100 horas antes que o tempo de substituigdo da lampada seja alcanga-
do.

* 0 tempo de substituigdo ndo esta garantido.
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Para substituir os filtros:

Quatro filtros estdo embalados com a lampada de substituicéo.
Filtro colmeia (malha aspera): Tamanhos pequeno e grande (encaixados a parte exterior da unidade de filtro)
Filtro sanfonado (malha fina): Tamanhos pequeno e grande (encaixados a parte interna da unidade de filtro)

OBSERVAGAO:

e Substitua os quatro filtros ao mesmo tempo.

e Antes de substituir os filtros, limpe o po e a Sujeira do gabinete do projetor.

e 0 projetor é um equipamento de precisdo. Evite poeira e sujeira durante a substituigdo do filtro.

« Nao lave os filtros com dgua e sabao. Agua e sabao danificam a membrana do filtro.

e Coloque os filtros no lugar. A colocagao incorreta de um filtro pode permitir a entrada de poeira e sujeira no projetor.

Antes de substituir os filtros, substitua a lampada. (— pagina 179)

1. Aperte os botbées na esquerda e direita e depois puxe a tampa do filtro na sua direcao para abri-lo.
A tampa se abrira aproximadamente 90 graus antes dela parar.
Quando montar o projetor no teto

A tampa do filtro abrird aproximadamente 90 graus antes que ela pare na posicao do batente. Retire as suas maos
pois o batente sera separado se ele for aberto ainda mais. A tampa do filtro ird parar numa posicdo de aproxima-
damente 90 graus.

Entretanto, a tampa do filtro podera fechar se o projetor vibrar.

Tampa do filtro VBotéo

2. Remova a unidade de filtro retirando a aba.

filtro
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3. Remova os quatro filtros.
Segure nos filtros ajustados a ambos os lados da unidade de filtro para remover a unidade de filtro.

4. Remova o po da unidade de filtro e da tampa do filtro.
Limpe ambos os lados interno e externo.
5. Instale os 4 novos filtros a ambos os lados da unidade de filtro.

Os locais de instalagéo dos filtros séo diferenciados quando existirem quaisquer fendas (entalhes). Instale o filtro
sob a flange em torno da unidade de filtro, como segue.

(1)Acople os 2 filtros com bordas transparentes ajustadas as garras no lado da unidade do filtro onde o botdo esta
localizado.

e Gire o lado do filtro com a caixa transparente e depois instale-o.
(2)Acople os 2 filtros com as linhas pretas no lado da unidade do filtro onde ndo ha nenhum bot&o.

e Gire o lado do filtro com a linha preta, entéo insira as fendas nas proje¢ées na unidade de filtro para instala-
lo.

6. Monte a unidade de filtro de volta no gabinete do projetor.

Insira a unidade de filtro no projetor com os lados nos quais os ganchos esquerdo e direito se acham localizados
do lado de fora.

7. Feche a tampa do filtro.

Depois de fechar, empurre a tampa do filtro proxima dos botbes até que um som de “clique” seja ouvido. A tampa
de filtro estard firme na posigéo.

Desta maneira, a substituicao do filtro esta concluida.
Agora, zere os medidores de horas da lampada e dos filtros.

Para zerar as horas de utilizagao da lampada e do filtro:

1. Coloque o projetor no local onde é€ utilizado.

2. Coloque o cabo de alimentacao na tomada da parede e ligue o projetor.
3. Zere as horas de utilizacdo da lampada e do filtro.

1. No menu, selecione [REINI.] — [APAGAR HORAS DA LAMPADA] e reinicie as horas de utilizacdo da lampa-
da.

2. Selecione [APAGAR HORAS DO FILTRO] e reinicie as horas de utilizag&o do filtro. (— padgina 132)
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@ Ambiente Operacional do Software Incluido no CD-ROM

Nomes e Recursos de Pacotes de Programas de Software

Nome do programa de software

Recursos

Ferramenta Virtual Remota
(Windows apenas)

Quando conectar o computador e o projetor usando a rede (rede com fios), a
tela do Virtual Remote aparecera na tela do computador e operacdes tais como
transicao do sinal e ligar/desligar a alimentagéo do projetor serdo possiveis.
Também é possivel enviar uma imagem para o projetor e registra-la como o
logotipo de fundo. Uma vez que a imagem esteja registrada, ela pode ser travada
para evitar que o logotipo seja sobregravado.

Image Express Utility Lite

e Este € um programa de software usado para projetar a tela de seu compu-
tador, reproduzir video ou som a partir do computador via rede com/sem fio.
O cabo do computador (VGA) néo é requerido. (— pagina 196)

» Este programa de software pode ser usado para controlar o ligar/desligar e
a selegéo da fonte do projetor em seu computador.

¢ A Geometric Correction Tool (GCT) e a fungéo audio permitem que vocé cor-
rija a distorgcéo de imagens projetadas sobre uma parede curva. (— pagina
203) A fungao GCT nao esta disponivel para a reprodugao de video.

Image Express Utility Lite para
Mac OS

» Este € um programa de software usado para projetar a tela de seu computa-
dor na rede com/sem fio. O cabo do computador (VGA) nao é requerido. (—
pagina 202)

* Este programa de software pode ser usado para controlar a chave LIGA/
DESLIGA e a selecéo da fonte do projetor a partir de seu computador.

Image Express Utility 2.0
(Windows apenas)

¢ Este é um programa de software usado para mandar as telas de seus com-
putadores pessoais para o projetor via redes LAN com ou sem fio (Modo
Reuniao).
Imagens projetadas podem ser transferidas e salvas em computadores pes-
soais.
Quando “Modo Reuniao” é usado, imagens projetadas podem ser enviadas e
salvas nos computadores pessoais. As imagens podem ser enviadas de um
computador pessoal para ndo apenas um projetor mas também para dois ou
mais projetores ao mesmo tempo. (— pagina 205)

Desktop Control Utility Pro 1.0
(Windows apenas)

* Este é um programa usado para operar a tela de desktop de um computador
pessoal em uma localizagao remota usando um projetor via rede LAN com
ou sem fio. (— pagina 216)

PC Control Utility Pro 4
PC Control Utility Pro 5 (for Mac
0S)

Este é um programa de software usado para operar o projetor desde o com-
putador quando o computador e o projetor estdo conectados com uma rede.
(— pagina 192)

* O PC Control Utility Pro 4 pode ser usado com uma conexao serial.

NOTA:

* A transmissao usando uma rede sem fios ndo é possivel para os modelos HDBaseT.

e Para conectar o projetor com a rede usando uma Ferramenta Virtual Remoto, PC Control Utility Pro 4, PC Control Utility Pro 5,
por favor, configure as definicoes de [CONFIG.] — [DEFINICOES DE REDE] no menu sobre a tela (— pdgina 122).
0s modelos MM nao suportam as conexdes com as redes com fios/sem fios configuradas em [DEFINIGOES DE REDE (MM)] (—

pdgina 138).

e 0 Image Express Utility Lite ndo é compativel com o “Meeting Mode” (modo de reunido) do Image Express Utility 2.0, incluido

com outros dos nossos modelos.

e Para os modelos MM, observe o seguinte ponto quando usar os trés softwares (Image Express Utility Lite (para Windows e Mac
0S), Image Express Utility 2.0, Desktop Control Utility 1.0) no modo [REDE EM ESPERA].
Quando o projetor estiver no modo [REDE EM ESPERA], as comunicagdes ndo serdo possiveis por aproximadamente 20 segundos
depois que o fornecimento da alimentagdo do projetor seja ligada.
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Servico de download

Para obter informacdes atualizadas sobre esses programas de software, acesse nosso site:
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Ambiente Operacional

Este é o ambiente operacional do Image Express Utility Lite. Para informar-se sobre o ambiente operacional de outro
programa de software, consulte a fungéo de ajuda de cada programa de software.

[Windows]

Sistema operacional compativel

Windows 8 (Core Edition)

Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition (versdo de 32 bits) Service Pack 3 ou posterior

Windows XP Professional (versao de 32 bits) Service Pack 3 ou posterior

¢ A fungdo de economia de energia do Windows néo é aceita.

e Para usar a capacidade de transferéncia de audio, Windows 8/Windows 7/
Windows Vista Service Pack 1 ou superior é requerido.

Processador

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Equivalente ao Pentium M 1,2 GHz ou superior necessario
Dual core 1,5 GHz ou superior recomendado

¢ Windows XP
Equivalente ao Pentium M 1,0 GHz ou superior necessario
Dual core 1,0 GHz ou superior recomendado

Memoria

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
512 MB ou mais necessarios
1 GB ou mais recomendados
¢ Windows XP
256 MB ou mais necessarios
512 MB ou mais recomendados
* Pode ser necesséario mais memoria para executar aplicativos adicionais
simultaneamente.

Processador grafico

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
O “Graphics” score 3.0 ou superior do “Windows Experience Index” é reco-
mendado.

Ambiente de rede

LAN com fio compativel com TCP/IP ou LAN sem fio

* Use uma unidade LAN sem fio compativel com o padréo Wi-Fi.

* A capacidade de transferéncia do audio requer 3 Mbps ou mais de velocida-
de.

Resolugao

¢ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
SVGA (800 x 600) ou superior necessario
XGA (1024 x 768) recomendado
¢ Windows XP
VGA (640 x 480) ou superior necessario
XGA (1024 x 768) recomendado
(1024 x 768 — 1280 x 800 recomendado para o tipo WXGA)
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Cores da Tela High Color (15 bits, 16 bits)
True Color (24 bits, 32 bits) (recomendado)
e 256 cores ou menos ndo sao suportadas.

[Mac]

Sistema operacional compativel | Mac OS X v10.6, v10.7, v10.8

Processador (CPU) Processador Intel® Core™ Duo de 1,5 GHz ou superior necessario
Processador Intel® Core™ 2 Duo de 1,6 GHz ou superior recomendado
* PowerPC® nao tem suporte

Memoéria 512 MB ou mais necessarios

Ambiente de rede LAN com fio ou sem fio necessaria que suporte a TCP/IP
* Os seguintes adaptadores de rede local séo verificados para que funcio-
nem com o Image Express Utility Lite:
¢ Adaptador de rede local com fio predefinido no Mac
¢ Adaptador de rede local sem fio predefinido no Mac
¢ Adaptador Ethernet USB da Apple
¢ Adaptador Thunderbolt Ethernet da Apple
“Easy Connection” (Conexao Facil) compativel apenas com LAN sem fio.

Resolugéo Aceita SVGA (800 x 600) ou superior necessario
XGA (1024 x 768) recomendado
(1024 x 768 — 1280 x 800 recomendado para o tipo WXGA)

Cores de Tela com Suporte 16,70 milhdes de cores necessarias
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@ Instalando Programa de Software
Instalacao para software de Windows

Os programas de software, exceto PC Control Utility Pro 5, suportam Windows 8, Windows 7, Windows Vista e Win-
dows XP.

OBSERVAGAO:

e Para instalar ou desinstalar cada programa de software, a conta de usudrio do Windows deve ter privilégios de “Administrador”
(Windows 8, Windows 7, Windows Vista) ou privilégios de “Administrador do Computador” (Windows XP).

e Saia de todos os programas em execugdo antes de realizar a instalagdo. Se algum outro programa estiver sendo executado, a
instalagdo podera néo ser concluida.

e Para executar o Virtual Remote Tool ou o PC Control Utility Pro 4 no Windows 8, Windows XP Home Edition e Windows XP
Professional, é necessdrio o “Microsoft .NET Framework Version 2.0”. O Microsoft .NET Framework Versao 2.0, 3.0 ou 3.5 estd
disponivel na pagina Web da Microsoft. Baixe-o e instale-o no computador.

1 Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido na sua unidade de CD-ROM.
A janela de menu sera exibida.

NEC Projector
User’s Manual & User Supportware

©NEC Display Solutions, Ltd. 2014

DICA:

Se a janela do menu nao for exibida, tente o seguinte procedimento.
Para Windows 7

1. Clique em “Iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da sua unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK”.
A janela de menu serd exibida.
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2 Clique em um programa de software que vocé deseja instalar na janela de menu.
A instalagdo sera iniciada.

1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

The InstallShield (R) Wizard wil install Virtual Remate Tool on
our computer. To continue, dlick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
internations| treaties.

e Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalago.

DICA:

Desinstalando um Programa de Software

Preparacao:

Saia do programa de software antes de desinstalar. Para desinstalar o programa de software, a conta de usuario do
Windows deve ter privilégios de “Administrador” (Windows 8, Windows 7, Windows Vista) ou privilégios de “Adminis-
trador do Computador” (Windows XP).

¢ Para o Windows 8/Windows 7/Windows Vista
1 Clique em “Iniciar” e em “Painel de Controle”.

A janela do Painel de Controle serd exibida.
2 Clique em “Desinstalar um programa” em “Programas”
A janela “Programas e Recursos” serd exibida.
3 Selecione o programa de software e clique nele.
4 Clique em “Desinstalar/Alterar” ou “Desinstalar”.
e Quando a janela “Controle de Conta de Usudrio” for exibida, clique em “Continuar”.
Siga as instrugbes nas telas para concluir a desinstalagao.

¢ Para o Windows XP
1 Clique em “Iniciar” e em “Painel de Controle”.

A janela do Painel de Controle serd exibida.

2 Clique duas vezes em “Adicionar ou Remover Programas”.
A janela Adicionar / Remover Programas sera exibida.

3 Clique no programa de software na lista e clique em “Remover”.
Siga as instrugbes nas telas para concluir a desinstalagao.
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Usando no Mac OS
[Exemplo] Instalar o PC Control Utility Pro 5 no computador.

. Insira o CD-ROM do NEC Projector fornecido na sua unidade Mac de CD-ROM.
O icone de CD-ROM serd exibido na drea de trabalho.

. Clique duas vezes no icone de CD-ROM.

A janela do CD-ROM sera exibida.

. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X"’

. Clique duas vezes em “PC Control Utility Pro 5.pkg”.

O instalador seréd iniciado.

. Clique em “Next” (Avancar).

A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” serd exibida.

. Leia 0 “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENCA DE USUARIO FINAL) e clique em
“Next” (Avancar).

A janela de confirmacgao sera exibida.
. Clque em “|] accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de licenca).
Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagao.

DICA:

* Desinstalando um Programa de Software
1. Coloque a pasta “Image Express Utility Lite” ou “PC Control Utility Pro 5” na lixeira.

2. Coloque o arquivo de configuracdo de Image Express Utility Lite ou PC Control Utility Pro 5 na lixeira.

e O arquivo de configuragdo de Image Express Ulility Lite esta localizado em “/Usudrios/<seu nome de usuario>/
Biblioteca/Preferéncias/jp.necds.Image-Express-Ulility-Lite.plist”.

e O arquivo de configuragdo do PC Control Utility Pro 5 esta localizado em “/Usudrios/<seu nome de usudrio>/
Dados de Aplicacao/NEC Projector User Supportware/PC Control Utility Pro 5”.
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© Operando o Projetor Através da Rede (Virtual Remote Tool)
Isto ird ajuda-lo a realizar operagdes como ligar e desligar a alimentacéo do projetor e selecionar o sinal através de
uma conexao de rede. Também € usada para enviar uma imagem para o projetor e registra-la como os dados do
logotipo do projetor. Apds registra-lo, vocé podera bloquear o logo para evitar que ele mude.

Funcées de Controle
Ligar/desligar, selecdo de sinal, congelamento de imagem, ativacdo de mudo para imagem, ativagdo de mudo

para audio, transferéncia de logo para o projetor e operagao do controle remoto no seu PC.

Tela do Virtual Remote

Series . Computer cabl...

:
' OFF oM o
COhPUTER

DD @xE

Series : Computer cable (VGA)

O BRI @mE D

Janela de Controle Remoto Barra de ferramentas

Esta secdo contém uma visdo geral da preparacao para utilizagdo do Virtual Remote Tool.
Para obter informagdes sobre como usar o Virtual Remote Tool, consulte a Ajuda dessa ferramenta. (— pagina 191)

DICA:
e A Virtual Remote Tool também pode ser usada em uma conexao serial.

OBSERVAGAO:

e (s dados de logo (elemento grdfico) que podem ser enviados ao projetor com o Virtual Remote Tool tém estas restrigoes:
(Somente via serial ou conexao de rede)
* Tamanho de arquivo: Dentro de 256 kbytes
* Tamanho da imagem: Dentro da resolugdo do projetor
* Formato do arquivo: PNG (Cor completa)

e Dados do logo (imagem) enviados usando o Virtual Remote Tool serdo exibidos no centro com a drea ao redor em preto.

e Para por o “logo NEC” padréo de volta no logo de fundo, vocé precisa registra-lo como o logo de fundo usando o arquivo de
imagem (PA622U/NP-PA522U/PA621U/PA521U: \Logo\necpj_bbwux.png, PA672W/PA572W/PA671W/PA571W: \Logo\necpj_bbwx.
png, PA722X/NP-PA622X/PA721X/PA621X: \Logo\necpj_bb_x.png) incluido no CD- ROM do Projetor NEC fornecido.
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Conecte o projetor a uma rede.

Conecte o projetor a rede seguindo as instrugdes em “Estabelecendo uma conexao com uma rede com fios” (—
pagina 169) e “9. Controlando o Projetor Usando um Navegador HTTP” (— pagina 44)

Iniciar o Virtual Remote Tool
Iniciar usando o icone de atalho
e Clique duas vezes no icone de atalho E_,J;J na Area de Trabalho do Windows.

o

WirttalIRemote
i)

Iniciar pelo menu Iniciar
e Clique em [Iniciar] — [Todos os Programas] ou [Programas]— [NEC Projector User Supportware] — [Virtual
Remote Tool] — [Virtual Remote Tool].

Quando o Virtual Remote Tool for executado pela primeira vez, a janela “Easy Setup” (Configuracdo Fécil) serd
exibida.

B Vi RemoteTool =

Easy Setup S0 18

O recurso “Easy Setup” ndo esta disponivel neste modelo. Clique em “Close Easy Setup”.
Fechar a janela “Easy Setup” exibird a janela “Projector List”.
Selecione o projetor que vocé deseja conectar. Isto exibird a tela Virtual Remote.

Q0@e
o] e L]
=ECaC

NEC

OBSERVAGAO:
e Quando [NORMAL] for selecionado para [MODO ESPERA] no menu, o projetor ndo poderd ser ligado pelo cabo do computador
(VGA) nem pela conexdo de rede (rede com fios/rede sem fios).

DICA:

e Atela (ou a barra de ferramentas) do Virtual Remote Tool poderd ser exibida sem mostrar a janela “Easy Setup”.
Para fazer isso, clique para colocar uma marca de sele¢do para ‘"] Do not use Easy Setup next time” (Ndo usar o Easy Setup da
proxima vez) na tela.
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Sair do Virtual Remote Tool

1 Clique no icone do Virtual Remote Tool E"‘@ na Barra de Tarefas.

O menu pop-up sera exibido.

Hide Remete Control

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings

Help

Cancel

2 Clique em “Sair”.

O Virtual Remote Tool serd fechado.

Visualizando o arquivo de ajuda do Virtual Remote Tool

¢ Exibindo o arquivo de ajuda usando a barra de tarefas
1 Clique no icone do Virtual Remote Tool LE&I

execucao.

O menu pop-up sera exibido.

Help..
About Virtual Remote Tool.

Show Remote Contrel

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings »
Cancel

Exit

2. Clique em “Help” (Ajuda).
A janela da Ajuda sera exibida.

(2 Vst Ramote Teol e

=]

e D
Ho  Esck Fomed

(===

About Virtual Remote Tool

¢ Exibindo o arquivo de ajuda usando o Menu Iniciar.

1. Clique em “Iniciar”. “Todos os programas” ou “Programas
“Virtual Remote Tool”, e entao “Virtual Remote Tool Help” nesta ordem.

A janela da Ajuda sera exibida.
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@ Controlando o Projetor em uma rede local (PC Control Utility
Pro 4/Pro 5)

Usando o software de utilitario “PC Control Utility Pro 4” ou “PC Control Utility Pro 5” incluidos no CD-ROM do Projetor
NEC, o projetor pode ser controlado a partir de um computador em uma rede local.

O PC Control Utility Pro 4 é um programa compativel com Windows. (— esta pagina)

O PC Control Utility Pro 5 é um programa compativel com Mac OS. (— pagina 195)

Funcodes de Controle
Liga/Desliga, selec¢éo de sinal, congelamento de imagem, ativacdo de mudo para imagem, ativagdo de mudo para
audio, ajuste, notificagdo de mensagem de erro, agenda de eventos.

8 pC Control Utility Pro 4 [E=SEeE =)

Flle View Tool Group Projector Schedule Help

Setting Name  Setting  Status Lawp. Rema. Rems. Input Termi. MAG Addr

Tela do PC Control Utility Pro 4

Esta se¢ao fornece uma descri¢ao da preparagéo para o uso do PC Control Utility Pro 4/Pro 5. Para obter mais in-
formagdes sobre como usar o PC Control Utility Pro 4/Pro 5, consulte a Ajuda do PC Control Utility Pro 4/Pro 5. (—
pagina 194, 195)

Etapa 1: Instale o PC Control Utility Pro 4/Pro 5 no computador.
Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede.
Etapa 3: Inicie o PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

e Para executar o PC Control Utility Pro 4 no Windows 8, Windows XP Home Edition e Windows XP Professional, é
necessario o “Microsoft .NET Framework”. O Microsoft .NET Framework Versao 2.0, 3.0 ou 3.5 esta disponivel na
pagina Web da Microsoft. Faca o download e instale-o em seu computador.

DICA:
e 0 PC Control Utility Pro 4 pode ser usado com uma conexao serial.

Usando no Windows
Etapa 1: Instalar o PC Control Utility Pro 4 no computador

OBSERVAGAO:

e Para instalar ou desinstalar o programa, a conta de usudrio do Windows deve ter privilégio de [Administrador] (Windows 8,
Windows 7, Windows Vista e Windows XP)

e Saia de todos o0s programas em execugdo antes de realizar a instalagdo. Se algum outro programa estiver sendo executado, a
instalagdao poderd ndo ser concluida.

1 Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido na sua unidade de CD-ROM.
A janela de menu sera exibida.

192



8. Supportware do Usuario

DICA:

Se a janela do menu n&o for exibida, tente o seguinte procedimento.
Para Windows 7:
1. Clique em “Iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da sua unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK”.
A janela de menu serd exibida.

2 Clique em “PC Control Utility Pro 4” na janela de menu.
A instalag@o sera iniciada.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstaliShield Wizard

‘Welcome to the InstallShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

‘The Installshield(R) wizard wil install PC Contral tiity Pro 4 on
your computer, To continue, click Next,

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

B:

ack

Quando a instalagéo for concluida, a janela de boas-vindas sera exibida.
3 Clique em “Next” (Avancar).

A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” sera exibida.
18 PC Control Utilty Pro 4 - InstaliShield Wizard

License Agreement
Please rezd the folloning license agreement carefully

[END USER LICENSE AGREEMENT

|PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE

[BY CLICKING ON THE 'T accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
|AGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement” BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

@ taccot e ems i e e aeenent

© 1o not accept the terms in the license agreement

InstaliShield

<Back || nmext> | [ cancel

Leia o “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENGCA DE USUARIO FINAL) cuidadosamen-
te.

4 Se concordar, clique em “l accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de
licenca) e em “Next” (Avancar).

e Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagéo.
e Quando a instalagéo for concluida, vocé retornara a janela de menu.

DICA:
e Desinstalando o PC Control Utility Pro 4

Para desinstalar o PC Control Utility Pro 4, execute 0s mesmos procedimentos descritos em “Desinstalando um Programa de
Software”. (— pdgina 187)
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Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede.

Conecte o projetor a rede seguindo as instrugdes em “Estabelecendo uma conexao com uma rede com fios” (—
pagina 169) e “9. Controlando o Projetor Usando um Navegador HTTP” (— pagina 44)

Etapa 3: Iniciar o PC Control Utility Pro 4

Clique em “Iniciar” — “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control
Utility Pro 4” — “PC Control Utility Pro 4”.

OBSERVAGAO:

e Para que a fungdo Schedule (Agendar) do PC Control Utility Pro 4 funcione, o computador precisar estar em execugado e nao no
modo de espera/suspensao. Selecione “Opgdes de Energia” no “Painel de Controle” no Windows e desabilite o modo de espera/
suspensao antes de executar o agendador.

[Exemplo] Para Windows 7:

Selecione “Painel de Controle” — “Sistema e Seguranga” — “Opgoes de Energia” — “Alterar quando o computador adormece” —

“Por o computador para dormir” — “Nunca”.

OBSERVAGAO:

e Quando [NORMAL] for selecionado para o [MODO ESPERA] no menu, o projetor ndo podera ser ligado via conexao de rede local
(rede com fios).

DICA:

Exibindo a Ajuda do PC Control Utility Pro 4

e Exibicao do arquivo de Ajuda do PC Control Utility Pro 4 quando ele estiver em execucao.
Clique em “Help (H)” (Ajuda) — “Help (H) ...” (Ajuda...) na janela do PC Control Utility Pro 4, nessa ordem.
O menu pop-up sera exibido.

e Exibindo o arquivo de ajuda usando o Menu Iniciar.

Clique em “Iniciar”— “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “PC Control
Utility Pro 4” — “Ajuda do PC Control Utility Pro 4”.

A janela da Ajuda serd exibida.
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Usando no Mac OS
Etapa 1: Instalar o PC Control Utility Pro 5 no computador
1. Insira o CD-ROM do Projetor NEC fornecido na sua unidade Mac de CD-ROM.
O icone de CD-ROM sera exibido na drea de trabalho.
2. Clique duas vezes no icone de CD-ROM.
A janela do CD-ROM sera exibida.
3. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X”.
4. Clique duas vezes em “PC Control Utility Pro 5.pkg”.
O instalador serd iniciado.
5. Clique em “Next” (Avancar).
A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” ser4 exibida.

6. Leia o “END USER LICENSE AGREEMENT” (CONTRATO DE LICENCA DE USUARIO FINAL) e clique em
"Next" (Avancar).

A janela de confirmacgéao sera exibida
7. Clique em “l accept the terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de licenca).
Siga as instrugdes nas telas do instalador para concluir a instalacao.

Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede

Conecte o projetor a rede seguindo as instrugdes em “Estabelecendo uma conex@o com uma rede com fios” (—
pagina 169) e “9. Controlando o Projetor Usando um Navegador HTTP” (— pagina 44)

Etapa 3: Iniciar o PC Control Utility Pro 5
1. Abra a pasta Applications no Mac OS.
2. Clique na pasta “PC Control Utility Pro 5”.
3. Clique no icone “PC Control Utility Pro 5”.
O PC Control Utility Pro 5 iniciara.

OBSERVAGAO:

e Para que a fungdo Schedule (Agendar) do PC Control Utility Pro 5 funcione, o computador precisar estar em execugdo e ndo no
modo de suspensao. Selecione “Energy Saver” (Economia de Energia) em “System Preferences” (Preferéncias do Sistema) no
Mac e desabilite 0 modo de suspensao antes de executar o agendador.

e Quando [NORMAL] for selecionado para o [MODO ESPERA] no menu, o projetor ndo podera ser ligado via conexao de rede local
(rede com fios).

DICA:
Exibindo a Ajuda do PC Control Utility Pro 5

e Exibicao do arquivo de Ajuda do PC Control Utility Pro 5 quando ele estiver em execucéo.
e Na barra de menus, clique em “Help” (Ajuda) — “Help”, nessa ordem.

A janela da Ajuda sera exibida.

* Exibicdo da Ajuda usando o Dock
1. Abra a “Application Folder” (Pasta de Aplicativos) no Mac OS.

2. Cligue na pasta “PC Control Utility Pro 5”.
3. Clique no icone “PC Control Utility Pro 5 Help”.

A janela da Ajuda sera exibida.

195



8. Supportware do Usuario

@ Projetando a Imagem ou Video da Tela do Seu Computador a
partir do Projetor na rede (Image Express Utility Lite) (Modelos
MM)

O uso do Image Express Utility Lite contido no CD-ROM do Projetor NEC fornecido permite que vocé envie aimagem
da tela do computador para o projetor por meio de uma LAN com ou sem fio.

O Image Express Utility Lite € um programa compativel com Windows.

O Image Express Utility Lite for Mac OS é um programa compativel com Mac OS. (— péagina 202)

Esta secdo mostrara uma descrigéo sobre como conectar o projetor a uma rede local e usar o Image Express Utility
Lite. Para operar o Image Express Utility Lite, consulte a ajuda do Image Express Utility Lite.

Etapa 1: Instale o Image Express Utility Lite no computador.
Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede local.
Etapa 3: Inicie o Image Express Utility Lite.

DICA:

e 0 Image Express Ulility Lite (para Windows) pode ser iniciado a partir da maioria das midias removiveis disponiveis comercial-
mente, como dispositivos de memdria USB ou cartoes SD sem a necessidade de instalagdes no seu computador. (— pdgina
201)

O que vocé pode fazer com o Image Express Utility Lite
* Transmissao de imagens (para Windows e Mac OS)

* Atela do seu computador pode ser enviada para o projetor através de uma rede com fio ou sem fio sem um cabo
de computador (VGA).

» Ao usar a fungao “LIGACAO FACIL”, as complicadas configuracdes de rede podem ser simplificadas e o compu-
tador ira automaticamente estabelecer uma conexao com o projetor.

¢ A tela do seu computador pode ser enviar para até quatro projetores ao mesmo tempo.

e Capacidade de transferéncia de dudio (somente para Windows)

* Image Express Utility Lite permite que vocé mande a imagem da tela do computador e audio para o projetor
através de uma rede com fios ou sem fios, ou conexdo USB.

* A capacidade de transferéncia de dudio s6 esta disponivel quando o computador se conecta com o projetor em
uma rede peer-to-peer.

e Reproduzindo video continuo (somente para Windows)
* Image Express Utility Lite permite que vocé envie videos em streaming do computador para um unico projetor

através de rede com fios ou sem fios sem a necessidade de conectar um cabo de computador. Para uma lista de
arquivos de video compativeis e requisitos para reprodugao veja a pagina 225 de “4. Usando o Visualizador”.

e Geometric Correction Tool [GCT] (Ferramenta de Correcao Geométrica) (somente para Windo-
ws)

Veja “@ Projetando uma Imagem de um Angulo (Geometric Correction Tool no Image Express Utility Lite)”. (— pagina
203)

NOTA:
e Quando Image Express Utility Lite é usado, o dudio do COMPUTER AUDIO IN Mini Jack (Stereo Mini) pode nao ficar sincronizado
com o video.
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Usando no Windows
Etapa 1: Instale o Image Express Utility Lite no computador.

NOTA:

e Para instalar ou desinstalar o programa, a conta de usudrio do Windows deve ter privilégio de “Administrador” (Windows 7,
Windows Vista e Windows XP).

e Encerre todos os programas em execugao antes de realizar a instalagao. Se algum outro programa estiver sendo executado, a
instalagdao poderd ndo ser concluida.

e 0 Image Express Utility Lite serd instalado na unidade do sistema do seu computador.
Se a mensagem “There is not enough free space on destination” (Ndo ha espaco livre suficiente no destino) for exibida, libere
espago suficiente (cerca de 100 MB) para instalar o programa.

1. Insira o CD-ROM do NEC Projector fornecido na sua unidade de CD-ROM.
A janela de menu sera exibida.
DICA:
Se a janela do menu n&o for exibida, tente o seguinte procedimento.
Para Windows 7:
1. Clique em “Iniciar” no Windows.

2. Clique em “Todos os Programas” — “Acessorios” — “Executar”.

3. Digite o nome da sua unidade de CD-ROM (exemplo: “Q:\”) e “LAUNCHER.EXE” em “Nome”. (exemplo:
Q:\LAUNCHER.EXE)

4. Clique em “OK”.
A janela de menu serd exibida.

2. Clique em “Installing Image Express Utility Lite” (Instalando Image Express Utility Lite) na janela de
menu.

A instalagdo sera iniciada.
A tela “END USER LICENSE AGREEMENT” sera exibida.
Leia 0 “CONTRATO DE LICENCA DE USUARIO FINAL” cuidadosamente.
3. Se vocé concordar, clique em “I agree” (Concordo) e em “Next” (Avancar).
e Siga as instrugbes nas telas do instalador para concluir a instalagéo.
e Quando a instalagéo for concluida, vocé retornara a janela de menu.
Quando a instalacao for concluida, uma mensagem de concluséo sera exibida.
4. Clique em “OK”.
Isso finalizara a instalagéo.
DICA:
» Desinstalando o Image Express Utility Lite

Para desinstalar o Image Express Utility Lite, execute 0s mesmos procedimentos descritos em “Desinstalando um Programa de
Software”. (— pdgina 186)
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Etapa 2: Conecte o projetor a uma rede local.

Conecte o projetor a rede local seguindo as instrugbes em “Estabelecendo uma conexdo com uma rede local com
fios” (— pagina 169) e “9. Controlando o Projetor Usando um Navegador HTTP” (— pagina 44)

Etapa 3: Inicie o Image Express Utility Lite.

1.

No Windows, clique em “Iniciar” — “Todos os programas” — “NEC Projector UserSupportware” — “Image
Express Utility Lite” — “Image Express Ulility Lite”.

O Image Express Ultility Lite serd iniciado.

A janela para selecdo da conexdo de rede sera exibida.

. Selecione Network (Rede) e clique em “OK”.

A janela de selegdo para o destino mostrarda uma lista de projetores conectéveis.
e Ao conectar o computador diretamente ao projetor um a um, recomenda-se usar “Easy Connection” (Conexdo
Facil).

Select Network Port =3

Please select the network port,

Type Name
Realtek RTLS 16

Famiy PCI-E Gigabit Ethernet NIC (NDIS 6.20)
day

[ Use the same network port in the future (this can be changed in the optians).

e Quando uma ou mais redes de “EASY CONNECTION” forem encontradas, a janela “Easy Connection Selection
Screen” (Tela de Selegédo de Conexao Facil) serd exibida.

* Para verificar a rede usada pelo projetor a ser conectada, exiba a tela [TERMINAL DE ENTRADA] — [ETHER-
NET] — [DEFINICOES DE REDE (MM)] — [NETWORK INFORMATION] (INFORMACAO DA REDE) no menu
da tela do projetor e verifique a cadeia de caracteres “SSID”.

. Selecione a rede a ser conectada e clique em “Select” (Selecionar).

A janela da sele¢do de destino serd exibida.

. Marque os projetores a serem conectados e clique em “Connect” (Conectar).

. Quarldo diversos projetores sdo exibidos, exiba a tela [TERMINAL DE EI\!TRADA ] - [ETHERNET] — [DEFI-
NICOES DE REDE (MM)] — [NETWORK INFORMATION] (INFORMACAO DA REDE) no menu da tela dos
projetores a serem conectados e verifique o [ENDERECO IP].

Quando uma conexdo com o projetor for estabelecida, vocé poderéd operar a janela de controle para controlar o

projetor. (— pdgina 199)

NOTA:

Projetores nos quais o [MODO ESPERA] no menu sobre a tela foi definido para [NORMAL] (indicador da alimentagdo estd aceso
em vermelho) e aqueles nos quais o [TEMPOR. DE PROGRAMA] foi definido (o indicador da alimentagao pisca lentamente) ndo
serao exibidos nas opgdes da conexao de destino quando a unidade estiver no modo espera.
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5. Opere a janela de controle.
(7)) (1) @ 3 4 (5 (6

Mute  Freeze  Play GCT

(1) (Continuo) . Exibe a janela para continuo. Os arquivos de video no PC podem ser transferidos para o projetor via rede ou
reproduzidos no projetor. Consulte “Fungdo de video continuo” no arquivo de ajuda ou no Image Express
Utility Lite.

(1) &=l (Fonte)....... Seleciona uma fonte de entrada do projetor.

(2) [=1 (Imagem)... Liga ou desliga AV-MUTE (Imagem sem 4udio) e liga ou desliga FREEZE (congelamento de imagem).

(3) E& (Som)......... Liga ou desliga AV-MUTE (audio ausente), reproduz o som e aumenta ou diminui o volume.

(4) EX (Outros)..... Usa “Update” (Atualizar), “HTTP Server” (Servidor HTTP), “Settings” (Configuracdes) e “Information”

(Informagdes).
(5) k& (Sair) ......... Fecha o Image Express Utility Lite. Vocé também pode desligar o projetor ao mesmo tempo.
(6) & (Ajuda)......... Exibe a Ajuda do Image Express Utility Lite.
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DICA:
Exibindo o arquivo “Help” (Ajuda) do Image Express Utility Lite
e Exibindo o arquivo de ajuda do Image Express Ultility Lite quando ele estiver em execucao.
Clique no icone [?] (ajuda) na janela de controle.
A janela da Ajuda sera exibida.
e Exibindo o arquivo de ajuda do GCT quando ele estiver em execucao.
Clique em “Help” (Ajuda) — “Help” na janela de edig&o.
A janela da Ajuda sera exibida.
e Exibindo o arquivo de ajuda usando o Menu Iniciar.

Clique em “Iniciar” — “Todos os programas” ou “Programas” — “NEC Projector User Supportware” — “Image Ex-
press Ulility Lite” — “Image Express Ultility Lite Help”.

A janela da Ajuda sera exibida.
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Iniciando o Image Express Utility Lite a partir de meméria USB ou cartao SD

O Image Express Utility Lite pode ser iniciado a partir de midias removiveis disponiveis comercialmente, como
memoria USB ou cartdes SD se ele tiver sido previamente copiado nelas. Isso evita o trabalho de instalar o Image
Express Utility Lite no seu computador.

1. Copie o Image Express Utility Lite para a midia removivel.

Copie todas as pastas e arquivos (tamanho total aproximado de 6 MB) da pasta “IEU_Lite (removable-media)”
para o CD-ROM do NEC Projector fornecido na pasta raiz da midia removivel.

2. Insira a midia removivel no computador.
A tela “AutoPlay” (Reprodugdo Automadtica) serd exibida no computador.
DICA:
e Seatela “AutoPlay” (Reprodugao Automadtica) ndo for exibida, abra a pasta a partir de “Computador” (“Meu Computador” no
Windows XP).
3. Clique em “Abrir pasta para exibir arquivos”.
O IEU_Lite.exe, outra pasta e os arquivos serao exibidos.
4. Clique duas vezes no icone “IEU_Lite.exe” ().
O Image Express Ultility Lite serd iniciado.

NOTA:
e Nao haverd suporte a fungdo “EASY CONNECTION” quando o Image Express Utility Lite for iniciado a partir de uma midia remo-
vivel.
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Usando no Mac OS

Etapa 1: Instalar o Image Express Utility Lite for Mac OS no computador

1. Insira o CD-ROM do NEC Projector fornecido na sua unidade Mac de CD-ROM.
O icone de CD-ROM sera exibido na drea de trabalho.

2. Clique duas vezes no icone de CD-ROM.
A janela do CD-ROM sera exibida.

3. Clique duas vezes na pasta “Mac OS X”.

4. Clique duas vezes em “Image Express Ulility Lite.dmg” na pasta “Image Express Ulility Lite”.
A janela “Image Express Ultility Lite” sera exibida.

5. Arraste e solte a pasta “Image Express Utility Lite” na pasta Applications no Mac OS.

Etapa 2: Conectar o projetor a uma rede local

Conecte o projetor a rede local seguindo as instrugdes em “Estabelecendo uma conexao com uma rede local com
fios” (— pagina 169) e “@ Controlando o Projetor usando um navegador HTTP” (— péagina 44)

Etapa 3: Iniciar o Image Express Utility Lite for Mac OS
1. Abra a pasta Applications no Mac OS.
2. Clique duas vezes na pasta “Image Express Utility Lite”.
3. Clique duas vezes no icone “Image Express Ulility Lite”.
Quando o Image Express Utility Lite for Mac OS iniciar, a janela para selecao de destino sera exibida.

anon Connect to
Network Ports : | AirPort ( Easy Connection ) e ]
Connectto: | | Name IP Address Status Resolution |
™= Series 10.0.78.137 Avallable 1024x768
@ ( IP Address... | [ Update ) { Quit ) (Corlner:t)

4

e Da primeira vez que for inicializado, a tela de “END USER LICENSE AGREEMENT” (Contrato de Licenga de
Usudrio Final) sera exibida antes da a janela para selecdo de destino.

Leia o “END USER LICENSE AGREEMENT” (Contrato de Licenga de Usudrio Final), selecione “I accept the
terms in the license agreement” (Aceito os termos do contrato de licenga) e clique em “OK”.

4. Selecione o projetor a ser conectado e clique em “Connect” (Conectar).
A tela da sua drea de trabalho sera exibida no projetor.

DICA:

Exibindo a ajuda do Image Express Utility Lite for Mac 0S
e Na barra de menus, clique em “Help” (Ajuda) — “Image Express Ulility Lite Help” quando o Image Express
Utility estiver em execucao.

A janela da Ajuda sera exibida.
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O Projetando uma imagem de um angulo (Geometric
Correction Tool no Image Express Utility Lite) (Modelos MM)

A fungéo da Ferramenta de Corregdo Geométrica (CGT) (Geometric Correction Tool) Ihe permite corrigir a distorgao
de imagens projetadas mesmo que de um angulo.

O que vocé pode fazer com o GCT
* Afungao GCT inclui as seguintes trés funcdes
e Correcao de 4 Pontos: Vocé pode ajustar facilmente uma imagem projetada no interior da borda da tela
alinhando os quatro cantos de uma imagem com os da tela.

e Correcao Multiponto: Vocé pode corrigir uma imagem distorcida no canto de uma parede ou de uma tela
com formas irregulares usando varias telas separadas para corrigir a imagem assim como a corregao de 4
pontos.

e Correcao de Parametros: Vocé pode corrigir uma imagem distorcida usando uma combinagado de regras
transformacionais preparadas anteriormente.

Esta se¢ao mostrara um exemplo do uso da 4-point Correction (Correcdo de 4 Pontos).
Para obter informagdes sobre “Multi-point Correction” (Corregéo Multiponto) e “Parameters Correction” (Corregao
de Parametros), consulte o arquivo de ajuda do Image Express Utility Lite. (— pagina 200)

¢ Os seus dados da correcdo podem ser armazenados no projetor ou no computador. Eles podem ser restaurados
quando necessario.

e A funcado GCT esta disponivel com as conexdes de rede com fios e sem fios, e um cabo de video.

Projetando uma imagem a partir de um Angulo (GCT)

* Em cabo de video ou conexao de rede local, instale e inicie o Image Express Utility anteriormente no seu com-
putador. (— pagina 198)

Preparacgao: Ajuste a posi¢éo do projetor ou aplique zoom para que a imagem projetada possa cobrir a area inteira
da tela.

1. Clique no icone “[=] ” (Picture, Inagem) e no botio “

Mute  Freeze = Play

A janela “4-point Correction” (Correcdo de 4 Pontos) sera exibida.

2. Clique no botao “Start Correction” (Iniciar Correcao) e no botao “Start 4-point Correction” (Iniciar Correcdo
de 4 Pontos).

Um moldura verde e um ponteiro de mouse (== ) serdo exibidos.
e Quatro [ @ ] marcas aparecerdo nos quatro cantos da moldura verde.

GCT : 4-point Correction = )
File Option Help
[#point Correction | [ start Comecton | [ Performance Test... ]
Start 4-point Correcton
how grid

GCT : 4-point Correction = )
File Option Help
[#point Correction | [ _stop Comecton | [ Initialize. . ] 0y || o

[T Show grid
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3. Use o mouse para clicar na marca [ ® ] referente ao canto a ser movido.
A marca selecionada no momento [ @ ] ficara vermelha.

(No exemplo acima, as telas do Windows foram omitidas para melhor visualizacao.)

4. Arraste a marca selecionada [ ® ] até o ponto de correcao e solte-a.

e Ao clicar dentro da drea da imagem projetada, a marca mais proxima [ @ ] ird para a posi¢cdo onde o cursos do
mouse esta.

5. Repita a Etapa 3 e 4 para corrigir a distorcao da imagem projetada.

6. Quando terminar, clique com o botao direito do mouse.

A moldura verde e o ponteiro do mouse desaparecerdo da drea de imagem projetada. Isso finalizara a correg&o.
7. Clique no botdo “X” (fechar) na janela “4-point Correction” (Correcao de 4 Pontos).

A janela “4-point Correction” (Correcdo de 4 Pontos) desaparecerd e a correcado de 4 pontos entrard em vigor.
8. Clique no botio “[[8] ” na janela de controle para sair do GCT.

DICA:

e Depois de realizar a corre¢do de 4 pontos, vocé pode salvar 0s dados dessa correcdo no projetor clicando em “File” (Arquivo) —
“Export to the projector...” (Exportar para o projetor...) na janela “4-point Correction” (Corre¢do de 4 Pontos).

 \eja Help of Image Express Ulility Lite para operar a janela “4-point Correction” e outras fungdes além da GCT. (— pdgina 200)
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@ Projetando Imagens do Projetor por uma rede (Image
Express Utility Lite 2.0) (Modelos MM)

O que vocé pode fazer com o Image Express Utility 2.0

* Usar Image Express Utility 2.0 permite que vocé envie as telas de seus computadores para o projetor via rede
com fios/sem fios.

A diferenga do Image Express Utilitz Lite € que as imagens projetadas podem ser enviadas de um computador
para ndo somente um projetor mas também para dois ou mais projetores a0 mesmo tempo.

Quando “Modo Reuniao” é usado, imagens projetadas podem ser enviadas e recebidas entre dois ou mais com-
putadores pessoais.

¢ TransmissGes de imagem de alta velocidade e alta qualidade baseadas no algoritmo de compressao ori-
ginal do NEC

O algoritmo de compressao original do NEC permite que imagens de alta qualidade sejam enviadas através da
rede em alta velocidade, do seu computador para o projetor.

0O (s

¢ Projecao simultanea por multiplos projetores

As imagens podem ser enviadas de um computador para nao apenas um projetor mas também para dois ou mais

projetores ao mesmo tempo.
\k
N\ \

==))) (

¢ A funcao “Conexao Facil” para conectar rede sem fios
Ao usar a fungao* “Conexao Facil™, as configuragdes complicadas da rede sem fios podem ser simplificadas.

*1

Esta funcédo pode ser usada quando Windows XP é usado como o SO e quando vocé tem um privilégio de
“Administrador do Computador”. Se o SO for Windows 7/Windows Vista, entrada de senha de conexao como
“Administrador” podera ser solicitada.
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Imagens projetadas podem ser transferidas e salvas em computadores.

Quando “Modo Reuniao” é usado, imagens projetadas podem ser enviadas dos computadores para todos os
participantes (frequentadores) da “Reuniao”. As imagens recebidas podem ser salvas para seu computador com
um recado (dados de texto) anexado.

=)
\\\ Participante ( (¢
== ) (=) ))
Participante ) (7 (r N \ Apresentador (((@
Participante

Troca do apresentador com um clique

Quando trocar para outro apresentador durante a conferéncia, os participantes (frequentadores) podem simples-
mente clicar em um botdo ou alternar para o novo apresentador.

Gerenciamento central do computador que projeta

Usando o Modo Treino permite que vocé use um unico computador (Gerente) para gerenciar qual computador
(Participante) projeta. Uma possivel operagao inclui alternar computadores projetantes para serem projetados,
bem como uma interrupgao temporaria de comunicagao com o projetor.

Gerenciadog

Sr. D, por favor inicie
sua apresentagao.

Participante D (apresentador)

Particite Partpante C

NOTA:

0 Modo Treino nado estd instalado através da opgao de instalagdo “Tipica” quando Image Express Utility 2.0 estd instalado.

Para usar Modo Treino, selecione a opgao de instalagdo “Extensao” na tela de selegao de instalagdo que é exibida enquanto a insta-
lagdo do Image Express Utility 2.0 estd em progresso, e selecione “Modo Treino (Participante)” ou “Modo Treino (Gerenciador)”.

Conectando o projetor a uma rede local

Conecte o projetor para a rede seguindo as instru¢gdes em “Conectando a uma Rede Com Fios” (— péagina 169),
“Conectando a uma Rede Sem Fios” (— pagina 170) e“9 Menus de Aplicagcao” (— pagina 138)
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Operacao Basica do Image Express Utility 2.0
Esta secao explica os seguintes trés casos como exemplos da operagéo de Image Express Utility 2.0.

(1) Transferindo imagens para o projetor
(2) Apresentando uma conferéncia
(3) Participando de uma conferéncia

Mandando Imagens para o Projetor

e Conectando o Projetor
1 Ligue a energia para o projetor no qual a rede foi configurada.

2 Cligue Windows [Iniciar] — [Todos os Programas] — [Supportware de Usudrio do Projetor NEC] — [Image
Express Utility 2.0] — [Image Express Utility 2.0], nesta ordem.

A janela “Selecéo das Conexdées da Rede” serd exibida.
Uma lista de equipamentos da rede conectada a seu computador sera exibida.

IMPORTANTE:

Uma tela como esta abaixo é exibida quando o software € iniciado em um PC instalado com Windows XP Service Pack 2 (SP2)
(ou posterior).

Clique em “Desbloquear” se isto for exibido.

"= Windows Security Alert fg\

@ To help protect your computer. Windows Firewall has blocked

some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&5 Name:  IEU20
Publisher: NELC Display Solutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblock. ] [ Ask Me Later

“Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the:
Intermet or a network. |f you recognize the program or trust the publisher, you can
unblock it. ‘when should | unblock a orogram?

3 Selecione o equipamento de rede que sera usado e clique em [OK]

Eﬁ Selection Of Network Connections =]

Select the network connection to be used.

Network Connection il 0K
) B N SR A e ‘E‘ Exit
Easy Connection jerwi] W) g st il Fee= | _
e D e Py e O
T T r— —T

Selecione o dispositivo de rede exibindo “Conexao Fdcil” se a definicao de rede do produto estiver para “Conexdo
Facil”. Isto ird chamar a janela “Lista de Projetor”.
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4 Verifique( ) o projetor a conectar e clique [Conectar].

Se o0 nome do projetor a conectar ndo estd na lista ou se estiver escondido, clique em [Atualizar].

& Connectto ==
List Help
Connect to
1o s ¥ o Aemygp S Lt B Do e -
nect to 1P Address Status Resolution
m Clique ——| o LB Avaible 1024 x 768
— P ciique

A tela de seu computador serd projetada pelo projetor.

Neste momento, o sinal de entrada do projetor ird mudar automaticamente para “ETHERNET".

e Transferindo imagens

Quando seu computador esta conectado ao projetor, a tela do computador é projetada a partir do projetor como

estd. Para realizar sua apresentagédo usando um arquivo de PowerPoint, abra o arquivo de PowerPoint e inicie sua
apresentacio.

) (S

|
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¢ Parando ou retomando a transmissao de imagens
A transmissao da tela do computador para o projetor pode ser temporariamente parada e entdo retomada.

1 Clique no icone do projetor (H) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Options...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk..
Projector Control

About

Help
Bxit

2 Clique em [Parar de Enviar].
O icone do projetor na barra de tarefas mudaréa (H - H).

NOTA:
Mesmo se a tela do computador estiver mudada neste status, a imagem projetada do projetor ndo muda.
Para manipular a tela que ndo deveria ser revelada (projetada pelo projetor), pare a transmissao.

3 Clique no icone do projetor (H ) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.

4 Clique em [Iniciar Envio].
O icone do projetor na barra de tarefas mudard (H - H).

A transmissdo da tela para o computador serd retomada, e a tela atual do computador sera projetada pelo proje-
for.

*Termina a transmisséo de imagens
Deixar Image Express Utility 2.0.

1 Clique no icone do projetor (H ) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.
2 Clique [Sair].
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Apresentando Conferéncias

¢ Apresentando conferéncias
1 Siga os passos 1 a 4 em “Conectando projetor” de “Mandando Imagens para o Projetor” (— pdgina 207).
A tela de seu computador sera projetada pelo projetor.

¢ Divulga um arquivo para os participantes da conferéncia.

NOTA:
Para divulgar um arquivo para os participantes, a sele¢do so pode ser feita em unidades de pasta.
Portanto, uma pasta que contém apenas arquivos que podem ser revelados para os participantes deve ser criada anteriormente.

1 Clique no icone do projetor (H ) na barra de tarefas do Windows.
Um menu pop-up sera exibido.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...

Optiens...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk..
Projectar Cantrol

About

Help
Exit

2 Antes de clicar [Mandar para PC e Projetor], verifique se existe uma marca “ ¢ ” aplicada.
3 Clique no botdo [Image Express Utility 2.0] na barra de tarefas.

ms; Image Ex il as, Projector Control

A janela do apresentador serd aberta.
4 Clique em [Selecionar Pasta].

& Image Express Utility 2: Presenter =lEEs
File Edt Tools Help
B Fie Transfer { #Downioad ] | B3 Member
G+ Supervisor
Cquue . i ([Select Folder... | | search x|
0ot ] Presenter : Supervior _Attendant : 0 |
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5 Selecione uma pasta salvando um arquivo a ser revelado para os participantes e clique em [OK].
O arquivo na pasta selecionada sera exibido na lista de arquivos para transferéncia.
6 Clique em [Baixar].
O arquivo serd mostrado aos participantes.
NOTA:
Quando o computador estd conectado ao projetor, a tela do computador que estd em progresso de ser é também projetada pelo

projetor. Para manipular uma tela que no deveria aparecer (ndo projetada), pare a transmissao temporariamente (pdgina — pagina
209).

e Terminando a conferéncia
1 Clique em [Arquivo] na janela do apresentador e clique em [Sair].

Vocé pode também finalizar a conferéncia clicando [x] na extremidade superior direita da janela do apresenta-
dor.

Participando de uma Conferéncia

¢ Participando de conferéncias

1 Clique Windows [Iniciar] — [Todos os Programas] — [Supportware de Usudrio do Projetor NEC] — [Image
Express Utility 2.0] — [Image Express Utility 2.0], nesta ordem.
A janela “Sele¢do das Conexbes da Rede” serd exibida.

Uma lista de equipamentos da rede conectada a seu computador serd exibida.

IMPORTANTE:

Uma tela como esta abaixo é exibida quando o software € iniciado em um PC instalado com Windows XP Service Pack 2 (SP2)
(ou posterior).

Clique em “Desbloquear” se isto for exibido.

= Windows Security Alert fz\

o To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

= Mame: IEU20
Publisher: NEC Displap Solutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblock ] [ Ask Me Later

“windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the:
Internet or a netwark. If you recognize the program or tust the publisher, you can
unblack it. When should | unblock & program?

2 Selecione o equipamento de rede que sera usado e clique em [OK].

% Selection Of Network Connections [EX3)

Select the network connection to be used.

MNetwork Connection il OK

S E
Easy Connection jrese] ) wegiam ool rames |

S5 = 4l - B R T i

Selecione o dispositivo de rede exibindo “Conexao Fdcil” se a definicdao de rede do produto estiver para “Conexdo
Facil”. Isto ira chamar a janela “Lista de Reuniao”.
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3 Clique no Nome da Reuniao para participar e clique em [Conectar].

&, Connect to =
List Help
Connect to
ol ) S Ay il L] o e -]
Connect to 1P Address Status Resolution
Busy 1024 x 768

[3; Administrator FHL IS0 Attendance ...

— €] clique

O computador sera conectado a conferéncia selecionada e o a tela de participante serd exibida.

Se o apresentador seleciona “Enviar para PC e Projetor”, a imagem projetada do projetor é exibida na janela do
atendente.

B Image Express Utility 2: Attendant
File Edit View Help

@ Recenve Image & M| Srilsaeen 3 save Tmage
Sales report

|E=5 o )|

OA
mB
mC

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

[ chat | [@eecome A Presenter | [ Presenter : Administrator Attendant : 1 [HFle Transfer & Memo.
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¢ Salvando imagens recebidas
1 Clique em [Nota] na janela do atendente.

Um painel de nota sera exibido.

g Clique

&) Image Express Utility 2 : Attendant (===
File Edit View Help

(& Receive Image 4| »|  =Srsaeen | 3 Save Image I

Sales report

@ vemo |~ | [t st ]

— Painel de Nota
A

uC

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr 4th Qtr

[ chat | @ Become A Presenter | [ presenter : Admnistrator Attendant : 1 [E3Fie Transfer — n C|Ique

2 Clique em [Salvar Imagem] na janela do atendente.
A imagem exibida na janela do atendente sera salva.
e Aimagem salva é adicionada a lista de nota e uma miniatura € exibida.
e Uma nota pode ser anexada a imagem salva.

REFERENCGIA:

e No caso do Windows XP, um arquivo criado é salvo em “Meus Documentos/ImageExpress/” sob as definigdes padréo. No caso
de Windows 7/Windows Vista, “Documento/ImageExpress/” € o arquivo padrao para salvar um arquivo criado.

e Uma pasta é criada abaixo da pasta padrao baseado no tempo e data da conferéncia, e a imagem é salva em uma pasta criada.
Por exemplo, se a conferéncia é apesentada as 11:20 em 14 de maio de 2014, o nome da pasta padrdo no Windows XP serad
Meus Documentos\ImageExpress\2014-05-14_11-20_Meeting Records”.

Nesta pasta, um arquivo HTML chamado “Registro de Reunioes” é criado.
A imagem salva é salva na pasta “Imagens”.

213



8. Supportware do Usuario

e Baixando o arquivo revelado
1 Clique em [Transferéncia de Arquivo] na janela do atendente.

A janela “Transferéncia de Arquivo” serd aberta.

& Image Express Utility 2 : Attendant =)
File Edit View Help

(= Receie Image & h|  Clruisaeen | [ii%eivage] | & memo  a|v

Sales report

Sales report

oA
mB
mc

0
ist@tr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

[ chat | @ Become A Presenter | [ Presenter : Administrator Attendant : 1 I [ Fie Transfer I & Memo

I— n Clique

2 Selecione um arquivo para baixar e clique [Baixar].
O download iniciara.
O progresso do download € exibido na parte inferior esquerda da janela da esquerda.
3 Quando o download estiver completo, clique em [Arquivo] na janela “Transferéncia de Arquivo” e clique
em [Sair].
A janela “Transferéncia de Arquivo” serd fechada.

REFERENCIA:

e Se “Abrir Apds Donwload” estiver marcado, o arquivo € aberto por um software de aplicagdo especifico depois que o download
estiver completo.

e No caso do Windows XP, um arquivo criado é salvo em “Meus Documentos/ImageExpress/” sob as definigdes padréo. No caso
de Windows 7/Windows Vista, “Documento/ImageExpress/” € o arquivo padrao para salvar um arquivo criado.

e Uma pasta é criada abaixo da pasta padrdo baseado no tempo e data da conferéncia, e a imagem é salva em uma pasta criada.
Por exemplo, se a conferéncia é apesentada as 11:20 em 14 de maio de 2014, o nome da pasta padrdo no Windows XP serad
Meus Documentos\ImageExpress\2014-05-14_11-20_Meeting Records”.
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e Mudando de apresentador

Trés tipos de configuragdes podem ser feitas para mudar o apresentador: “Nao Aprovado”, “Aprovado”, e “Mudancga
Proibida” (estas podem ser selecionadas somente pelo apresentador).

No exemplo seguinte, “Nao Aprovado” esta selecionado.

e Clique [Tornar-se Um Apresentador] na janela de assistente.

Vocé mudard de um participante para um apresentador.

oy Image Express Utility 2: Attendant
File Edt View Help

=fE s

Sales report

0
istQtr 2ndQtr 3rd Qtr  4th Qtr

& Receive Image Q| | Srulsceen | [isave mage

[ Chat I [E Become A Presenter || Presenter : Administrator Attendant : 1 [HFile Transfer & Memo

& vemo  a|~

Sales report

[EREES)

n Clique

¢ Deixando a conferéncia
Deixe a conferéncia e saida do Image Express Utility 2.0.

e Clique em [Arquivo] na janela de assistente e clique em [Sair].
Vocé pode também deixar a conferéncia clicando [x] na extremidade superior direita da janela do assistente.
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© Usando o Projetor Para Operar Seu Computador através de
uma rede local (Desktop Control Utility 1.0) (Modelos MM)

Usar o Desktop Controu Utility 1.0 permite que vocé opere seu computador colocado a uma distancia remotamente
de uma distancia através da rede (rede com fios ou rede sem fios).

O que vocé pode fazer com o Desktop Control Utility 1.0

Um mouse USB comercialmente disponivel & conectado ao projetor para operar o computador.

Suponha, por exemplo, que um arquivo do PowerPoint a ser apresentado em uma conferéncia seja salvo em um
computador em seu escritorio. Se este computador estiver conectado ao projetor na sala de conferéncia com rede
quando a conferéncia for apresentada, a tela da area de trabalho do computador em seu escritério (Windows 8/
Windows 7/Windows Vista/Windows XP) pode ser projetada e o arquivo de PowerPoint pode ser apresentado
operando o projetor. Em outras palavras, o computador néo precisa ser trazido a sala de conferéncia.

IMPORTANTE:

Vocé pode usar o Desktop Control Unity 1.0 para operar um computador localizado em uma sala separada do projetor através de
uma rede. No entanto, cuidado deve ser tomado para prevenir outros de verem a tela do seu computador (documentos impor-
tantes), copiar arquivos ou desligar a energia.

NEC nao assumird nenhuma responsabilidade por qualquer perda ou dano vindo de vazamento de informagao ou falha de sistema
enquanto vocé estiver usando Desktop Control Utility 1.0.

Isto desconectard a conexao rede quando o computador estiver no modo standby enquanto o Desktop Control Utility 1.0 estiver
sendo usado.

No Windows 8/Windows 7/Windows Vista, selecione [Painel de Controle] — [Hardware e Som]— [Opg¢des de Energia]. Configure
[Mudar quando computador apaga] para [Nuncaj.

No Windows XP, clique em [Painel de Controle] — [Performance e Manutengdo] — [Opgdes de Energia] — [ESpera de Sistema]
— [Nunca].

e Afungdo de salvamento de tela estd desligada enquanto Desktop Control Utility 1.0 estiver funcionando.

Conectando o projetor a uma rede local

Conecte o projetor para a rede seguindo as instrucées em “Conectando a uma Rede Com Fios” (— pagina 169),
“Conectando a uma Rede Sem Fios” (— péagina 170) e“9 Menus de Aplica¢do” (— pagina 138)

216



8. Supportware do Usuario

Usando o projetor para operar a tela de area de trabalho do computador

IMPORTANTE:

e No caso do Windows 8/Windows7/Windows Vista, desabilite a controle de conta de usudrio antes de usar o Desktop Control
Utility 1.0.
0 Windows Vista tem a fungdo de “Controle da Conta do Usudrio” para proteger o computador. A janela de confirmagdo conta
do usudrio poderd ser exibida.
Desde que Desktop Control Utility 1.0 ndo pode transferir a janela de confirmagao da conta, esta janela faz com que a operagao
esteja indisponivel. Antes de usar Desktop Control Utility 1.0, é necessario desabilitar o controle da conta do usudrio do Windo-
ws 8/Windows7/Windows Vista. Depois de conectar com a conta do administrador, siga o procedimento abaixo para mudar a
configuragdo:

[Mudar Procedimento]

<Para Windows 8, Windows 7>
1 Clique em [Painel de Controle].

2 Clique em [Contas do Usudrio e Seguranca Familiar] (Windows 8 apenas).

3 Clique em [Contas de Usudrio].

4 Clique em [Mudar configuragcées de Controle de Conta do Usuadrio].

5 Mude [Escolher quando ser notificado sobre mudancas para o seu computador] para [Nunca modificar] e
clique em [OK].

e Se reiniciar for requerido, clique em [Reiniciar agora].

<Para Windows Vista>

1 Clique em [Painel de Controle] a partir do Menu Iniciar.

2 Clique em [Contas de Usudrio e Seguranga Familiar].

3 Clique em [Conta de Usuadrio].

4 Clique em [Habilitar/Desabilitar Controle de Conta do Usuario].

5

Remova a marca de [Usar Controle da Conta do Usudrio (CAU) para Ajuda de Protecdo do Computador] e
clique em [OK].

e Se reiniciar for requerido, clique em [Reiniciar agora].

Apds completar o Desktop Control Utility, é recomendada a ativagao do controle de conta do usudrio.
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e Operacao no computador

1 Clique Windows [Iniciar] — [Todos os Programas] — [ Supportware de Usuario do Projetor NEC] — [Desktop
Control Utility 1.0] — [Controle de Area de Trabalho], nesta ordem.

A janela “Selecéo das Conexdées da Rede” € exibida.
Isto exibe a lista de dispositivos de rede conectados ao computador que vocé esteja usando.
2 Selecione o dispositivo de rede a usar e clique em [OK].

=]

A janela “Iniciar definigbes de senha” serd exibida.

e No caso do Windows 7/Windows Vista, a Janela de Controle da Conta do Usuario é exibida. Clique em [OK] ou
coloque a senha do administrador.

Tela quando o Desktop Control Utility 1.0 é iniciado ja na Tela se senha de inicio tiver sido configurada
primeira vez
& Startup password settings = & Startup password entry =
o Enter the startup password.
when using Desktop Control Utiity 1.0.)
Password:
Password:
o
Password chack:
oK
IMPORTANTE:

e Certifique-se de escrever a senha de inicio para o caso de esquecé-la.

A senha de inicio deve ser colocada cada vez que Desktop Control Utilitz 1.0 for iniciado.

e Se vocé esquecer a senha de inicio, reinstale o Desktop Control Utility 1.0.

Uma tela como esta abaixo é exibida quando o software € iniciado em um PC instalado com Windows XP Service Pack 2 (SP2)
(ou posterior).

Clique em “Desbloquear” se isto for exibido.

= Windows Security Alert El

9 To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do pou want to keep blocking this program?

& Name:  IEU20
Publisher: MEC Display Solutions, Ltd.

Keep Blocking ] l Unblack ] l Lk Me Later ]

‘Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the
Internet or a networle. If wou recognize the program or trust the publisher, you can
unblock it. #hen should | unblock a program?
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3 Insira a senha de inicio do Desktop Control Utility 1.0 e clique em [OK].
A janela “Senha Atual” serd exibida.

f’ﬂ Current password =3

The current password for logging onta the PC
from the projector is as follows.

Password: PMHI|

[ oK } [ Cancel

NOTA:
A sequéncia de caracteres exibida no campo de senha varia cada vez que Desktop Control Utility 1.0 é iniciado.

4 Escreva a sequéncia de caracteres exibida no campo de senha.
Escreva “PMNH’ na tela de exemplo do passo 3.
5 Clique em [OK].
Desktop Control Utility 1.0 sera iniciado.
Mova a sala onde o projetor estd instalado, com o papel no qual vocé escreveu a senha no passo 4.
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e Operando o projetor (conectando o computador)
1 Conecte o mouse USB que é disponivel comercialmente para o projetor.

LusB

2 Ligue o projetor.

Configure as definicbes de rede do projetor antecipadamente.
3 Pressione o botao “8/Ethernet” no controle remoto.

A tela do menu do aplicativo sera exibida.

]
> S
- =5
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJETOR CONEXAO DE AREA
UTILITY UTILITY DE REDE DE TRABALHO REMOTA

J

DEFINIGOES DE REDE
(MM)

MENU DA APLICAGAQ

EnTeR

e Pressione brevemente o botdo “ENTRADA” para exibir a tela do terminal de entrada para as operagbes no corpo
principal. Pressione os botbes V A para selecionar [8:ETHERNET] e, em seguida, pressione o botdo “ENTRAR”
para ligar a entrada e exibir a tela do menu de aplicativos.

e Vocé também pode usar um mouse USB conectado ao projetor para as operagbes posteriores.

ENTRADA AJUSTAR EXIB. CONFIG. INFO.
== @® 1:HDMI1 > LISTA DE ENTRADAS
&= O 2:HDMI2 <> PDR. TESTE

=)  3:DisplayPort

®@x5 O 4:BNC

@@ O B:(VC) BNC

@®® O 6:BNC(Y/C)

) > 7:COMPUTADOR

&= O S:ETHERNET

m O 9:USB-A

ENTER EXIT

— HDMI1 AVANCADOD
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4 Pressione o botao SELECIONAR V/A para selecionar [REDE] e pressione o botao ENTER.
A tela do “menu de rede” serd exibida.

» As operacgbes restantes podem ser executadas usando um mouse USB conectado ao projetor.

MENU DA APLICAGAO
\"', g “ D’
&, =
. %
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL PROJETOR CONEXAO DE AREA
UTILITY UTILITY DE REDE DE TRABALHO REMOTA

&

DEFINIGGES DE REDE
(MM)

ENTER

5 Clique em [UTILIDADE DE CONTROLE DE DESKTOP].
O menu “UTILIDADE DE CONTROLE DE DESKTOP” sera exibido.

DESKTOP CONTROL UTILITY

SENHA (DESKTOP CONTROL UTILITY)

ENTRADA

BUSCA DE COMPUTADOR

EnTeR: e

6 Clique em “ENTRADA”.
Uma tela de insergdo de senha serd exibida.

INTRODUZIR SENHA.

ENTER Ex

7 Insira a senha que vocé anotou no passo 4 de “Operacdo no computador”.

e Cligue no botao [BS] na lado direito do campo [SENHA] para apagar o caractere a esquerda do ponto de in-
sercdo de caractere.

8 Depois de inserir a senha, clique no botao a esquerda do campo de [SENHA].
Vocé retornou para a tela do menu “DESKTOP CONTROL UTILITY”.
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9 Clique em [BUSCA DE COMPUTADOR)].
A tela “LISTA DE COMPUTADOR’ serd exibida.

LISTA DE COMPUTADOR

NOME ENDEREGO IP ESTADO
NAQ ECONTRADO

ENTER, EXT

Se a destinagcdo de conexao néo for encontrada como um resultado de uma BUSCA DE COMPUTADOR, busque

a destinagdo de conex&o inserindo o endereco IP do computador na destinagdo de conexao e clique em ‘“inserir
endereco IP”.

10 Clique no computador na destinacdo de conexao e entao em [OK].
A tela da drea de trabalho do computador na destinagcdo de conexdo sera exibida.

NN E Y BT e
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* Operando o projetor (manipulando a tela de area de trabalho)

Atela da area de trabalho exibida pode ser manipulada usando o mouse USB conectado ao projetor. Se o botdo SAIR
do projetor ou controle remoto for pressionado enquanto a tela de area de trabalho é exibida, uma barra de operacéao
auxiliar é exibida na extremidade inferior esquerda da tela.

Manipule a barra de operagéo auxiliar usando os botdes do projetor ou controle remoto.

X1 | Shift | Ceel | ESC
I I

<1> <2> <3> <4>

<1> (icone de parada) Desconecta a comunicagdo com o computador.

<2> (icone de troca)...Quando o destaque é movido para este icone e o0 botdao ENTER é pressionado, o status de trava de
mudanca é ativado. A trava de mudanca é cancelada se o destaque for mudado para este icone e 0
botdo ENTER for pressionado novamente.

<3> (icone Ctrl).......... Quando o destaque é movido para este icone e o0 botao ENTER é pressionado, o status de trava de
mudanca é ativado. A trava de controle é cancelada se o destaque for mudado para este icone e 0
botdo ENTER for pressionado novamente.

<4> . (I'cone ESC)......... Executa a mesma operagdo de quando a tecla [ESC] do computador é pressionada. Este icone é
usado, por exemplo, para parar a apresentagdo do PowerPoint.

e Operando o projetor (desconectando comunicacoes)
1 Pressione o botdao EXIT quando a tela da area de trabalho estiver sendo exibida.
Uma barra de operacgdo auxiliar sera exibida na extremidade inferior esquerda da tela.

IX1 | Shift | Ctrl | ESC

2 Mova o destaque para (icone desligar) e pressione o botdo ENTER.
A comunicacgéo sera desconectada e vocé retornard para a tela do menu “DESKTOP CONTROL UTILITY”.
Para retomar a comunicagao, clique em [BUSCA DE COMPUTADOR).
Depois disto, siga o passo 10 na pagina precedente.

REFERENCIA:
A comunicacdo também pode ser desconectada clicando o icone do projetor na barra de tarefas e entao clicando em “Desconectar”
enquanto a tela da drea de trabalho é exibida.
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e Operando o projetor (saindo de Desktop Control Utility 1.0)

1 Clique no icone do projetor [H ] na barra de tarefas enquanto a tela da area de trabalho € exibida.

Dizcennect

Screen Keyboard

Startup Password Change...

Options...

About
Help
Exit
ey W 1121

2 Clique [Sair].
Desktop Control Utility 1.0 serd encerrado.

3 Pressione o botao SAIR na unidade do projetor ou no controle remoto.
A tela do “menu de rede” serd exibida.

4 Pressione o botao MENU na unidade do projetor ou no controle remoto.
O menu de tela sera exibido.
Selecione [TERMINAL DE ENTRADA] no submenu.

5 Selecione uma fonte de insercao diferente de [8:ETHERNET].
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© O que vocé pode fazer com o Visualizador

O recurso Visualizador permite que vocé veja arquivos de slides ou filme armazenados em uma memdria USB no
projetor, ou um arquivo compartilhado em um computador conectado a rede.
O Visualizador possui 0s recursos a seguir.

Quando uma memdria USB disponivel comercialmente com arquivos armazenados é inserida na porta USB
(tipo A) do projetor, o Visualizador permite que vocé visualize os arquivos de imagem na memaria USB.

Mesmo se ndo houver nenhum computador disponivel, as apresentagdes poderdo ser conduzidas de maneira
simples com o projetor.

Arquivo de filme com audio pode ser reproduzido.

Um arquivo do Microsoft PowerPoint/Excel ou um arquivo Adobe PDF pode simplesmente ser projetado na tela
sem conectar um computador.

Arquivos de imagem e filme armazenados em um arquivo compartilhado em um computador conectado a rede
podem ser projetados.

O computador com “Compartilhamento de Midia” do Windows Media Player 11 ligado pode ser usado como um

servidor de midia.

Formatos graficos suportados

Formato Extensao de nome do arquivo

JPEG Jpg, .jpe, .jpeg (CMYK nao é suportado.)

BMP .bmp (bit campo n&o suportado)

PNG .png (entrelagado png e o canal PNG n&o sao suportados.)

GIF .gif (entrelacado gif, transparéncia gif e animagéao gif ndo séo suportados.)

* Se uma imagem nao suportada for selecionada, o icone ki sera exibido.

NOTA:

0 nimero maximo de pixels de imagens que podem ser exibidas é:

GIF: 1280 x 1280
Outros: 4000 x 4000

Baseline JPEG. 10000 x 10000
JPEG progressivo: 1280 x 1280

Alguns arquivos suportados pelos requerimentos acima nao podem ser exibidos.

Arquivos de filme suportados

Extensao de nome do
arquivo

Método de expansao/compressao de
video

Método de compressao/expansao de
audio

.mpg, .mpeg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3

.wmv WMV9 WMA9 Padréao

.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Requerimentos de reproducao:
Resolugéo: 320 x 240 a1280 x 720
Faixa de quadros de video: até 30gps

Bitrate: até 15Mbps

Faixa de amostragem de audio: até 48kHz

Canal: Até 2ch estéreo

Faixa de bits de audio: até 256Kbps
Tamanho max. de arquivo: até 2GB

225




9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

NOTA:

e Arquivos de filme convertidos usando o formato de video/dudio que ndo € suportado por este projetor nao pode ser reproduzido.
Neste caso, ndo haverd um icone para mostrar que a reprodugdo ndo é possivel.

e Arquivos com prote¢do DRM (Digital Rights Management) ndo podem ser reproduzidos.

e Alguns dos arquivos de filme que Se enquadrem nos requerimentos acima podem nao ser reproduzidos. Arquivos de video podem
nao ser reproduzidos corretamente dependendo de seu ambiente de rede ou taxa de bits de seu arquivo.

e Videos do formato WMV serdo exibidos em defini¢do de 1X1 independente da definigdo original.

e Arquivos que ndo podem ser reproduzidos no servidor de midia sdo arquivos de filme e graficos. No Windows Media Player 11
(Windows XP/Windows Vista), arquivos de mp4 ndo podem ser reproduzidos.

Arquivos PDF suportados

Extensdao de nome do ar- | Formato de arquivo suportado
quivo

.pdf Adobe Acrobat PDF

NOTA:

e fontes ndo inseridas em PDF podem nao ser exibidas

e Fungdes adicionadas ao arquivo PDF depois de criado ndo funcionardo ou aparecerdo. Fungdes adicionadas sdo marcadores,
caixas em forma de ferramenta e notas nao serao exibidas.
Auto flip ou Autotransi¢do no vao funcionar.

e Alguns arquivos PDF podem ndo ser exibidos.

Arquivos PowerPoint suportados

Extensdo de nome do ar- | Formato de arquivo suportado
quivo

.ppt, .pptx Microsoft PowerPoint 97 — 2007

NOTA:
e Fontes reproduziveis, cores, ornamento de fontes, localizagdes, insercdo de objetos ou animagdes Sao restritos.
e Alguns arquivos do Microsoft Power Point 97-2007 podem nao ser exibidos.

Arquivos Excel suportados

Extensdo de nome do ar- | Formato de arquivo suportado
quivo

Xls, .xIsx Microsoft Excel 97 — 2007

NOTA:
e Fontes reproduziveis, cores, ornamento de fonte, graficos ou diagramas sao restritos.
e Alguns arquivos do Microsoft Excel 97-2007 podem néo ser exibidos.

Dispositivos de memoria USB suportados

- Certifique-se de usar um dispositivo de memadria USB formatado com o sistema de arquivo FAT, exFAT, FAT32
ou FAT16.

O projetor ndo oferece suporte a memoria USB formatada para NTFS.
Se o projetor ndo reconhecer sua memoria USB, verifique se ha suporte para o formato.

Para formatar a meméria USB no seu computador, consulte o documento ou arquivo de ajuda fornecido com
o Windows.

- Nao garantimos que a porta USB do projetor ofereca suporte a todas as memdérias USB no mercado.
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Avisos na pasta compartilhada e servidor de midia

¢ Arquivos de uma pasta compartilhada ou servidor de midia podem n&o ser projetados se a seguranca ou softwares
antivirus estiverem instalados no seu computador.

e Abra as seguintes portas firewall:
- Media server

Nudmero da porta Protocolo
1900 UDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 UDP

- Pasta compartilhada

Numero da porta Protocolo
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

* Configure seu computador para compartilhamento e seguranga para garantir acesso a arquivos nas pastas
compartilhadas e configure sua seguranga ou software de antivirus para garantir acesso a arquivos na pasta
compartilhada. Consulte seu administrador de rede para mais informagoes.

* Arquivos de filme na pasta compartilhada ou servidor de midia podem néo ser reproduzidos corretamente de-
pendendo de seu ambiente de rede ou taxa de bits de seu arquivo.

NOTA:

Nao desconecte entre o projetor e seu computador removendo o cabo LAN ou desligando o projetor quando um arquivo de Power-
Point ou PDF esta sendo exibido a partir de uma pasta compartilhada.

Isto fard com que o Visualizador fique inoperante.

NOTA

e Nao serd possivel usar os botoes no projetor nas operagoes a seguir quando a tela do VISUALIZADOR, como a tela de slide e a
tela de miniatura, estiver sendo exibida.
- Corregdo do trapezoide usando o botdo A ou'V
- Ajuste automatico usando o botdo AUTO ADJ.
- Controle de volume com o botdo 4 ou »

e Nao serd possivel congelar imagens usando o botao FREEZE, ASPECTO ou AUTO AJUSTE no controle remoto quando a tela do
VISUALIZADOR, como a tela de slide e a tela de miniaturas, estiverem sendo exibidas.

e Executar [REINI.] — [TODOS 0S DADOS] no menu retornard as configuragdes da barra de ferramentas do Visualizador para 0s
padroes de fabrica.
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@ Preparando os materiais de apresentacao

1. Crie seus materiais de apresentacdo e salve-os em um formato de arquivo suportado para seu computa-

dor.
e \Veja pdgina 225 para formatos de arquivo suportados.

e Certifique-se de que o arquivo de PowerPoint é exibido no Visualizador antes de comecar a sua apresentagcao

real.

e Quando criar um arquivo PDF, insira suas fontes em seu arquivo PDF. A insercéo requer fontes Adobe Acrobat.

Isto ndo pode ser feito no Adobe Reader.

DICA:

e Usando o Comando de Impressao

Exemplo para insercdo de fonte usando Comando de Impresséo. Veja a ajuda do Adobe Acrobat para mais infor-

magao.
1. Selecione “Imprimir” a partir do menu “Arquivo”.

2. Selecione “Adobe PDF” a partir do “Nome da impressora” e clique no
botao “Propriedades”.

3. Clique no botao “Editar” na guia “Definicoes do Adobe PDF”.

4. Clique na guia de fonte na janela Editar e selecione a janela de inser¢cao
de fonte.

5. Marque “Inserir todas as fontes”.

Clique em “OK” pare retornar para a janela Imprimir e clique “OK” para co-
mecgar a criar o arquivo PDF.

Pt =

—sr———y

= Adobe POF Document Properties =
Copot [Popar/auaiy] [ Ade POF Suttnss
Adobe PDF Ga
s cuments suiabe o elsl viewig and
) oemen oo be g wih Aerat
Defot Setties:(Stndrd <)
‘dobe PDF Seurity: [None B [
Adebe PDF Output Eolder [Frompt for Adobe FDF fiename =) [ Growas. ]
Adobe POF Page Size: (A4 .|
7] iew Adobe POF resuls
Standard - Adobe POF Setings =

o s 7] Enbed al fonts

3 Standards

Show All Settings Add Name.

Save fis Gancel Help

2. Salve o arquivo em seu disco.
Para salvar um arquivo para sua memdria USB:
Use o Windows Explore para copiar o arquivo para sua memdria USB.

Para colocar um arquivo em uma pasta compartilhada que vocé criou em seu computador, veja pdagina 243.
Para usar “Compartilhamento de Midia” no Windows Media Player 11, veja a pdgina 247.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

©® Projetando imagens armazenadas em um dispositivo de

memoéria USB

Esta secao explica a operagéo basica do Visualizador.

A explicacao fornece o procedimento operacional quando a barra de ferramentas do Visualizador esta configurada

para o padrao de fabrica.

Preparagao: Antes de iniciar o Visualizador, armazene as imagens na meméria USB usando o seu computador.

Iniciando o Visualizador

1. Ligue o projetor. (— pagina 16)
2. Insira a memoria USB na porta USB do projetor.

NOTA:
e Nao remova a memdria USB do projetor quando o LED dele estiver
piscando. Isso poderd corromper 0s dados.

DICA:
Vocé pode inserir uma memdria USB no projetor quando a tela da
lista de acionamento é exibida.

3. Pressione o botao “9/USB-A".

A tela mudara para o visualizador de exibicdo e uma tela
mostrando uma lista das unidades serd exibida depois de
2 a 3 segundos.

DICA:

 Pressione o botao para exibir o visualizador com a operagao do
corpo principal. Consulte a pdgina 18 para o método de selegéo.

e Para mais informagao sobre a tela da lista de discos, veja a pagina
235.

e Para exibir graficos em uma pasta compartilhada, veja pagina 243;
para exibir imagens estaticas ou arquivos de filme em um servidor
de midia, veja a pdgina 247.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

4. Pressione o botao W para selecionar “USB1” e pressio- -
ne o botdo ENTER. I
. . - g k
A tela de miniatura “USB1” serd exibida. ] — (=
DICA: _
| N | N A

e Para mais informagdo sobre a tela de miniatura, veja pagina 237. T3 13 e
= = .

Bede.pdl Butterllywmy Fahlpat Photo_01.bmp

A A A A
e B &=
| ] | ] | ] Al

Photo_02.gi Photo_03.1pg Photo_04.png Presen_xxppt

Others_Folder 111772010 20:28:42

:SELECCIONAR D :PASTAACIMA +  iDESLOCAR <« :DESLOCAR

VISUALIZADOR
A

5. Use o botdo AV 4« ou W para selecionar um icone.
e Osimbolo— (seta) a direita indica que ha mais pdginas,

=1

A

Pressione o botdo CTL + V (pdgina abaixo) para exibir ﬁ ﬁ =

a proxima pagina: pressione CTL + A (pdgina acima) oo — -
para exibir a pdgina anterior.

A A

R

Butterllywmv Fahil.pal Photo_01.bmp

A A A
PNG
%5
6. Pressione o botao ENTER. T R D e

A operacgao varia dependendo do arquivo selecionado.

e Imagem estatica
O slide selecionado sera exibido.
O botdo 4 ou W pode ser usado para selecionar o slide

seguinte (direita) ou o slide anterior (esquerda) na tela de
miniaturas.

e Pressionando o botdo ENTER exibird a barra de con-
trole usada para selecionar ou girar um slide.(— pdgina
240)
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

e Arquivo de filme
O arquivo de filme comecara a ser reproduzido.

Ao fim da reprodugéo, a tela mudara para preta. Pressione
0 botdo SAIDA para retornar a tela de miniatura.

e Pressione o botdo ENTER para exibir o barra de controle
de filme com a qual vocé pode pausar ou avangar, além
de outras operagées.

e Arquivo Microsoft PowerPoint/Excel

[PowerPoint]

O slide na primeira pdgina sera exibido.

Pressione ® para selecionar o slide seguinte; pressione 4

Domestic Shipments of Product

para selecionar o slide anterior. s
e Vocé também pode usar o botao ¥V ou A para selecio- 4
nar uma pdgina. Para retornar para a tela de miniatura, 3 ® Series 1
. ~ B Series 2
pressione o botdo SAIR. 5 o cotiens
1
[¢]
[Excel] e s o [ o ] E I —

|
(1Y

Performanc¢Function Etvle Human Interface Price Range
[3 8| 9| 7]

A primeira folha serd exibida.

Pressione o botdo A, ¥V, 4, ou W para percorrer a folha
para cima, baixo, esquerda e direita.

O botdo CTL + V¥ ou CTL + A ird mover-se para a proxima
folha ou a folha anterior.

Pressionar o botdo ENTER mudard a taxa de exibicdo na
folha.

Para retornar para a tela de miniatura, pressione o botéo
SAIR.

NOTA:

e Pdginas com slideshow ou efeitos de animagao podem nao ser
exibidas corretamente no Visualizador.
Veja “Arquivos PowerPoint Suportados’/“Arquivos Excel Suporta-
dos” na pdgina 226.

XXXX-X
[AAAA-A 7 7| 7
22277 8 6 6 9

<loo|n

nnnnn
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

e Arquivo Adobe PDF
A primeira pagina sera exibida. © Part Names of the Projector -
. , Front/Top
e O arquivo PDF preencherd a largura da tela. Theless sk sy fren e NP1
Pressionar o botdo ¥ ou A rolard a tela para baixo ou para F——
cima. Ty
e
O botdo CTL + ¥ ou CTL + A movera a tela uma pdgina " ot
para baixo ou para cima. K
Para retornar para a tela de miniatura, pressione o botdo T
SAIR. T

Pressionar o botdo ENTER mudarda o modo de exibicao
entre tela inteira ou parte da tela.

VISUALIZADOR DE PDF:

e Quando uma janela de entrada de senha for exibida
significa que o arquivo PDF é protegido por senha.

Pressionar o botdo ENTER mostrara o teclado do softwa-
re. Use o teclado do software para inserir sua senha.

Selecione [OK] e pressione o botdo ENTER. O arquivo
PDF sera exibido.

e Para mais informagdes sobre o teclado de software, veja
a pagina 151.

C SELECCIONAR G :SAR 4 DESLocAR

NOTA:

0s marcadores e notas que forem adicionados depois da conversao
do PDF ndo serao exibidos.

Se fontes ndo foram inseridas antes da conversao do PDF, estas fontes
nao serao exibidas.

DICA:

Leva algum tempo (de 30 segundos a dois minutos) para exibir um
arquivo grande ou virar as pdginas de um arquivo PDF que tenha
muitas paginas.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

e Arquivo de indexacao (extensao:.idx)

e Arquivos de indexacdo, que sdo convertidos usando
Viewer PPT Converter 3.0, aparecerao na tela de Mi- N@W M@d@ﬂ
niatura.
Somente pastas e arquivos JPEG convertidos usando M
Viewer PPT Converter 3.0 aparecerdo na tela de Minia-
tura.
D/CA XXXX Motors
o Viewer PPT Converter 3.0 pode ser baixado no nosso web-
site.

URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

* Para selecionar o slideshow de arquivos indexados,
abra a pasta [APRESENTACAQ] na tela LISTA DE
DISCOS.

Contudo, arquivos de indexagdo ndo vdo aparecer. So-
mente pastas e arquivos JPEG véao aparecer.

e Até quatro pastas de indexacdo na sua USB e pasta
compartilhada sdo exibidas. As quatro pastas serdo
exibidas em uma ordem cronoldgica inversa.

e Quando vocé insere o indice de armazenamento do
dispositivo de memdria USB com o Visualizador em
operagao, o conteudo dos arquivos de indexagdo serdo
exibidos.

NOTA:

e 0 modo de reprodugdo (MANUAL/AUTO) para slides do arquivo de
indexagao funciona da seguinte forma:
No caso de [MANUAL] para [MODO REP]
Quando vocé seleciona [OPCOES] — [CONFIGURAGAO DE SLIDE]
— [MODO REP] — [MANUAL, os arquivos de indexagdo serdo defi-
nidos para reprodugdo manual, independentemente se [INTERVALO]
estd definido.
No caso de [AUTO] selecionado para [MODO REP]
Quando vocé seleciona [OPGOES] — [CONFIGURAGAO DE SLIDE]
— [MODO REP] — [AUTO], arquivos de indexagao serdo definidos
para reprodugdo automatica a intervalos especificados ao usar
[INTERVALO].
Quando, entretanto,[-1] é selecionado para [INTERVALO],0 modo
de reprodugao serd definido para reprodugdo automéz:/ca de acordo
com as definicoes para [OPCOES] — [CONFIGURACAOQ DE SLIDE]
— [INTERVALO)].

7. Remova a memodria USB do projetor.

Retorne para a tela da lista de discos. Certifique-se de
que o LED da memdria USB néo esta piscando antes da
remogdo da memdria USB.

NOTA: Se vocé remover a memdria USB do projetor quando um slide
estiver sendo exibido, o projetor poderd nao operar corretamente. Se
isso acontecer, desligue o projetor e desconecte o cabo de alimen-
fagdo. Aguarde 3 minutos, depois conecte o cabo de alimentagao e
ligue o projetor.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

Saindo do Visualizador
1. Pressione o botao “ENTRADA” no controle remoto e

FREEZE BLANK MUTE AVAIUTE

TEST EdgeBlend. Mul, Geometri.

selecione um terminal de entrada diferente de “USB- B e
A!’ HOMI 1 HOMI2  DisplayPort
* Quando operar com o corpo principal, use o botao -

“INPUT” para selecionar um terminal de entrada diferente
de [9:USB-A].

+
by oy f—

VISUALIZADOR

use.

MGG AJUSTAR  EXIB. CONFIG.  INFO.
& ® 1:HDMI1 O LISTA DE ENTRADAS
&= O 2:HDMI2 O PDR.TESTE
f & O 3:DisplayPort
®xs O 4:BNC
00 O 5:(VC) BNC
®9® O 6:BNC(Y/C)
7 O T:COMPUTADOR e
&= O S:ETHERNET
O %:USB-A

B Ener CGp:SAIR  #:DESLOC  esDESLOC
—— HDMI1 AVANCADO

DEFINA AS OPGOES DO ESPECTADOR.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

Nomes e funcdes da tela de Visualizador

O Visualizador contém quatro telas: Tela de lista de discos, tela de Miniaturas e tela de Slide.

Cursor (amarelo) Cursor (amarelo)
Menu Menu Barra de rolagem
o - | H
e E’ A
* | — i
L] e -+ = [cone da pasta
[ A A A
= e ||
=y |F5] L] L2
E A A A A
R
" "I e
- - SR o
S —— SR —
[Tela de lista de discos] [Tela de Miniatura]

Informag&do de caminho

| VISUALIZADOR
USE2:\

Informag&o de disco/Informagao de arquivo

=
I— Photo_02.gif 6/12 11/17/2010 15:49:06 401K
I_ EIE) :SELECCIONAR G :PASTA ACIMA % :DESLOCAR < :DESLOCAR _I

Guia de menu Guia de botao de operagcao

Barra de controle
* A operacdo pare imagem estética difere daquela para filme.

[Tela de Slide]

*Tela da lista de discos
Exibe uma lista de discos conectados ao projetor.

Operacao de Menu
e Use o botao V ou A para mover o cursor para cima ou para baixo. Selecione o item menu e pressione o
botao ENTER para exibir o submenu.

Operacao para tela da lista de Discos
1. Pressione o botdo » para mover o cursor para a lista de disco.

(Use o botdo 4 ou W para alternar entre menu e a lista de disco.)

Pressione o botdo V ou A para selecionar um tipo de disco; pressione o botao « ou W para selecionar o disco
conectado ao projetor.

2. Selecione o disco e pressione o botao ENTER para mudar para a tela de miniatura do disco selecionado.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

Funcoes

Nome

Descri¢ao

t) | ATUALIZAR

REFRESH

Exibe servidores de midia adicionais na tela da lista de discos.

@ OPCOES

Abre o menu OPCOES.

CONFIGURACAO DE

Configura os slides. (— pagina 240)

- SLIDE
® | CONFIGURACAO DE | Configura arquivos de filme. (— pagina 241)
=== FILME
= CONFIGURAQAO DE | Configura reproducgéo auto. (— pagina 241)
=~~~ REPRODUGAO AUTO
m | PASTA COMPARTI- Configura uma pasta compartilhada. (— pagina 243)
"""""""" LHADA

®. | SERVIDOR DE MiDIA

Configura um servidor de midia. (— pagina 247)

@ VOLTAR

Fecha o menu OPGOES.

we CONFIGURACAO DE SIS-
““““““ TEMA

Alterna para o menu de configuragéo de sistema. Veja rede com fio, rede
sem fio, WPS, informagéao de rede e teclado em “9. Menu Aplicagao”. (—
pagina 138)

(B USB

Exibe o icone para uma memdria USB inserida na porta USB do projetor.

(] PASTA COMPARTILHADA

Exibe até quatro discos de um computador conectado a uma rede (confi-
gurado para conectar uma pasta compartilhada).

* Veja pagina 243 para definicdo para uma pasta compartilhada do proje-
tor.

= SERVIDOR DE MIDIA

Exibe até quatro drives de um computador conectado a uma rede (definido
para conectar um servidor de midia).
* Veja pagina 247 para definicdo para um servidor de midia do projetor.

APRESENTACAO

Exibe o icone quando uma memaria USB ou pasta compartilhada armazena
arquivos de indexacgéo.

Informagé&o de caminho

Exibe a localizacdo de uma pasta ou arquivo.

Informagéo de disco

[Exemplo]
USB1 314MB LIVRES/492MB
Exibe o disco. Exibe o espaco livre e a capacida-

de de um disco.” (Somente USB)

Guia de menu

Exibe a descricdo de um menu selecionado.

Guia de botao de operacéao

Exibe informagéao sobre botbes de operacao.

* E exibido em um ntmero de trés digitos (arredondando para cima)

NOTA:

Quando o menu OPGOES é exibido, a tela da lista de discos ou tela de miniatura ndo é exibida. Para exibi-la, selecione o icone

[VOLTAR] e pressione o botdo ENTER.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

e Tela de miniatura
Exibe uma lista de pastas, miniaturas e icones no disco selecionado na tela de lista de discos.

Operacao de Menu
e Use o botao V ou A para mover o cursor para cima ou para baixo. Selecione o item menu e pressione o
botao ENTER para exibir o menu ou tela de configuracao.

Operacao para tela de Miniatura

1. Pressione o botao » para mover o cursor para a tela de miniatura quando o menu OPCOES na&o é€ exibi-
do.

2. Pressione o botao V, A, 4, ou W para selecionar um arquivo ou pasta.

3. Pressione o botdo ENTER para iniciar um slideshow ou reproducéo do arquivo selecionado. Selecionar
um arquivo exibira sua tela de miniatura.

Funcoes
Nome Descri¢ao
PARA CIMA Vai para um menu de nivel superior.
»m| MINIATURA Alterna duas exibi¢cdes entre a miniatura e o icone.

mmmmm

& | CONFIGURACAO | Reordena pastas ou arquivos.

““““““ DE CLASSIFICA-
CAO

=u | LISTA DE DISCOS | Retorna para a tela de lista de discos.

% | OPCOES Muda para o menu OPCOES.
= | CONFIGURACAO | Abre o menu de configuracéo do sistema.
= DE SISTEMA
Barra de rolagem A tela de miniatura exibird 12 arquivos com 4 por 3. Se a tela de miniatura tiver doze

ou mais arquivos ou pastas, a barra de rolagem sera exibida do lado direito. Usando
o botdo CTL + ¥ ou CTL + A rolara toda a tela para cima ou para baixo.

Informagéo de caminho Exibe a localizagao de uma pasta ou arquivo.

Informacgéo de miniatura [Exemplo]

005.jpg 5/200 11/03/2010 13:25:12 502KB
Selecione o Numeros e ordem dos Criar/Mudar data: Exibe a
nome da pasta arquivos em uma pasta  D/M/A/H/M/S capacidade
ou nome do (somente quando a do arquivo
arquivo pasta selecionada)
Guia de menu Exibe a descricdo de um menu selecionado.
Guia de botéo de opera- | Exibe informacéo sobre botdes de operacao.
céao
DICA:

e Se uma imagem ndo suportada for selecionada, o icone [?] serd exibido.

e 0 numero maximo de imagens exibido é 300 na tela de miniatura incluindo o nimero de pastas.

e Se um nome de arquivo ou caminho de uma pasta é maior que o especificado, ele serd exibido com caracteres centrais ou caminho
saltado.
Exemplo: “123456789.jpg” serd exibido como “123..789.jpg”.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

*Tela de Slide(imagem estatica/filme)

Reproduz um arquivo selecionado a partir de uma lista de miniaturas ou icones.
e Para usar um arquivo de PowerPoint ou Arquivo do Adobe PDF, veja pagina 231, 232.

Operacao da barra de controle
e A barra de controle sera exibida somente quando uma imagem estatica (ou arquivo de indexagéo) e um arquivo
de filme forem selecionados.

e A barra de controle para imagens estaticas difere daquela para arquivos de filme.
1. Pressionando o botao ENTER na tela de Slide exibira a barra de controle na parte inferior da tela.
2. Use o botao 4 ou W para selecionar um arquivo e pressione o botao ENTER.

e A fungdo selecionada serd executada.

Funcoes da barra de controle da imagem estatica

Idublli\f-||xt

Nome Descri¢ao

1< ANTER. Volta para a imagem anterior

> REPROD. Reproduz a imagem. Este botdo também é usado para parar ou iniciar a reprodugéo de uma
imagem.

> PROXIMA | Vai para a imagem seguinte.

o DIREITA Gira a imagem em 90° em sentido horario.
¢ Para cancelar, selecione outra pasta.

‘" ESQUER- | Gira aimagem em 90° em sentido anti-horario.
DA e Para cancelar, selecione outra pasta.

TAMANHO

MELHOR Exibe aimagem com sua relagdo de apresentacédo na resolugao maxima
ENCAIXE de exibicdo do monitor.

=3 TAMANHO | Exibe a imagem em seu tamanho atual.
== ATUAL

% FECHAR Fecha a barra de controle.
* Vocé pode também pressionar o botao SAIR para fechar a barra de controle.

+ FIM Para a reproducao dos slides ou slideshow e fecha a barra de controle para retornar para a
tela de miniaturas.
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Funcoes da barra de controle de filme

Nome Descri¢ao
1« ANTER. Volta para o inicio de um arquivo de filme.
e Volta para o inicio do arquivo de filme anterior se executado imediatamente depois da
reproducao ser iniciada.
<« FR Retrocede um arquivo de filme por cerca de 7 segundos.
REPROD./PAUSA > REPROD. Reproduz um arquivo de filme.
" PAUSA Para de reproduzir um arquivo de filme.
pp FF Avanga um arquivo de filme por cerca de 7 segundos.
> PROXIMA | Volta para o inicio de um préximo arquivo de filme.
r#v TEMPO Exibe o tempo transcorrido para uma reprodugdo ou pausa.
Haas’
TAMANHO MELHOR Exibe aimagem com sua relacédo de apresentagao na resolugdo maxima
ENCAIXE de exibigao do monitor.
53 TAMANHO | Exibe a imagem em seu tamanho atual.
== ATUAL
% FECHAR Fecha a barra de controle.
¢ Vocé pode também pressionar o botao SAIR para fechar a barra de controle.
t FIM Para a reproducao de um filme e fecha a barra de controle para retornar para a tela de mi-
niaturas.
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Definicdo de opcao de visualizador
o CONFIGURA(}I\O DE SLIDE
Define imagens estaticas ou slides.

DEFINIGAO DE DIAPOSITIVO

TAMANHO DE ECRA TAMANHO REAL ul

MODO JOGO
INTERVALO

["] REPETIR

| MANUAL

5 SEGUNDO

ENTER BXIT

Nome

Opgoes

Descricao

TAMANHO DA TELA

MELHOR ENCAIXE

Exibe a imagem com sua relagéo de apresentagéo na resolugéo
maxima de exibicdo do monitor.

TAMANHO ATUAL Exibe a imagem em seu tamanho atual.
MODO REPROD. MANUAL Seleciona reprodugéo manual.
AUTO Seleciona reprodugao automatica.
INTERVALO 5 - 300 segundos Especifica o intervalo de tempo quando [AUTO] é selecionado
para MODO REPROD.
REPETIR Verifique marca Liga ou desliga a fungéo de repeti¢éo.
DICA

e Para reproduzir um ou mais slides, coloque estes arquivos em uma pasta.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

. DEFINIGT\O DE FILME
Define as fungdes para um arquivo de filme.

DEFINICAO DE CINEMA

TAMANHO DE ECRA MELHOR AJUSTE

REPETIR

| DESLIG.

I“Iﬂ

ENTER BXIT

Nome

Opcoes

Descricao

TAMANHO DA TELA

MELHOR ENCAIXE

Exibe a imagem com sua relag@o de apresentacéo na resolu¢édo
maxima de exibicdo do monitor.

TAMANHO ATUAL Exibe a imagem em seu tamanho atual.
REPETIR DESLIG. Liga ou desliga a fungéo de repeticao.
UMA REPETICAO Repete apenas um arquivo.
REPETIR TUDO Repete todos os arquivos na pasta atual.
DICA

e Ligando [REPETIR] exibird uma tela preta durante o intervalo entre os filmes.

« DEFINICAO DE AUTO REPRODUGAO

Define auto definicdo para slideshow quando um dispositivo de memaria USB é inserido na porta USB do projetor,
ou quando [VISUALIZADOR] é selecionado para [ORIGEM].

DEFINIGOES DE INICIO AUTOMATICO

o
O e eanceam
Nome Opcoes Descricao
AUTO REPRODUCAO | DESLIG. —
IMAGEM Reproduz uma primeira imagem estatica encontrada em um
disco.
FILME Reproduz uma primeiro arquivo de filme encontrada em um
disco.
PowerPoint Reproduz o primeiro arquivo de PowerPoint encontrado em um

disco.

DICA

e Comportamento de auto reproducdo é diferente entre quando um dispositivo de memdria USB € inserido na porta USB do projetor
e quando [VISUALIZADOR] é selecionado para [FONTE].

e Auto reprodugdo inicia para o primeiro arquivo encontrado suportando o tipo de arquivo definido para Auto Reprodugao. O arquivo
serd procurado na raiz do disco ou nivel inferior.

e Quando [VISUALIZADOR] é selecionado para [ORIGEM], o tltimo arquivo selecionado serd reproduzido automaticamente se for
encontrado, ou a ultima pasta selecionada serd examinada e o primeiro arquivo encontrado serd automaticamente reproduzido.
Para automaticamente reproduzir um arquivo de filme em uma memdria USB, estoque um arquivo de filme ou mude seu nome
de arquivo a fim de que ele possa ser procurado primeiro.

241



9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

* CONFIGURACAO DE CLASSIFICACAO
Define a ordem de miniaturas ou slides exibidos.

DEFINIGOES DE ORDEM

‘ORDENAR NOME (ABC..)

ENTER EXIT

Nome Opcoes Descricao
CLASSIFICAR NOME (ABC..) Exibe os arquivos alfabeticamente pelo nome em ordem as-
cendente.
NOME (ZYX..) Exibe os arquivos alfabeticamente pelo nome em ordem des-
cendente.
EXT. (ABC..) Exibe os arquivos alfabeticamente pela extensdo em ordem
ascendente.
EXT. (ZYX..) Exibe os arquivos alfabeticamente pela extensdo em ordem
descendente.
DATA (NOVO) Exibe os arquivos em ordem cronoldgica reversa.
DATA (ANTIGA) Exibe os arquivos em ordem cronoldgica.
TAMANHO (GRANDE) | Exibe os arquivos em ordem descendente de seu tamanho de
arquivo.
TAMANHO (PEQUE- | Exibe os icones em ordem ascendente de tamanho de arquivo.
NO)
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

O Projetando dados de um arquivo compartilhado

Projetor

Pasta compartilhada

Preparacao

Para projetor: Conecte o projetor para a rede.

Para computador: Coloque os arquivos a serem projetados em um arquivo compartilhado e note o caminho da pasta.
Memorize ou escreva o caminho para utilizar mais tarde.

Netwo (kP ath

T

e Para compartilhar uma pasta, consulte seu guia de usuario ou arquivo de ajuda incluido em seu computador
Windows.

e Use um teclado para dar um nome para a pasta compartilhada em caracteres alfanuméricos.

» Para conectar a pasta compartilhada além da subnet, defina [CONFIGURAGAO WINS] em [DEFINICOES DE
REDE] a partir do menu.

* Assinatura digital (assinatura SMB) n&o é suportada.

Conectar um projetor a uma pasta compartilhada
1. Pressione o botao 9/USB-A no controle remoto.
A janela de lista de discos sera exibida.

DEFINA AS OPGOES DO ESPECTADOR.
o 4 oEsLocan © pestocan

e Quando operar com o corpo principal, use o botdo “INPUT” para selecionar [9:USB-A].
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

2. Exibe o menu [OPCOES].
Pressione o botédo V para selecionar o icone (OPCOES) e pressione o botdo ENTER.

SET SLIOESHOW SETTING.
G ewten

e Quando o menu OPQOES é exibido, a lista de discos ndo serd exibida.
3. Exiba a tela [PASTA COMPARTILHADA].
Pressione o botdo V para selecionar o icone \ & | (PASTA COMPARTILHADA) e pressione o botdo ENTER.

HARED FOLOER)

'SHARED FOLDER

[ ] ENABLE

4. Selecione o nimero e local da pasta para ativa-la.

Pressione o botao 4 ou » para um ndmero de pasta compartilhada e pressione o botdo V para selecionar [ATI-
VAR, e entdo pressione o botdo ENTER.

'SHARED FOLDER

ENABLE

SHARED FOLDER W

USER NAME

PASSWORD

5. Entre um caminho, nome do usudrio e senha para uma pasta compartilhada.
Pressione o botdo V¥ para selecionar o campo [PASTA COMPARTILHADA]. O teclado do software sera exibido.
Para usar o teclado do software veja a pagina 151.
e Se seu computador ndo é protegido por senha, entrar uma senha ndo é requerido.
e Até quatro pastas compartilhadas podem ser adicionadas.

* A extensdao maxima de um caminho de pasta compartilhada deve ser 15 caracteres alfanuméricos para nome
de computador e 23 caracteres alfanuméricos para nome de pasta.

'SHARED FOLDER

ENABLE

1 2)3)a)s)6) 7] 8] 8] o
(28] c)p) &) F] ) H) 1) 4]
KJ L) m|n] o) )] R) s

USER NAME

PASSWORD

v wx] ¥ z)e) -]

TR

MooE | | sp | [BS | |55
oK | [canceL |
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

6. Sair da configuracao.
Pressione o botdo V para selecionar [OK] e pressione o botao ENTER.
Isto ird fechar a tela [PASTA COMPARTILHADA].
e Se uma mensagem de erro aparecer, suas definicbes nao estao corretas. Tente novamente.
e R T

ACTIVAR

PASTA PARTILHADA

NOME DE UTILIZADOR
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)
Desconectando a pasta compartilhada do projetor

e Desative o numero de uma pasta compartilhada que vocé deseja desconectar
Pressione o botdo V para selecionar [ATIVAR] e pressione o botdo ENTER para limpar.
NOTA:

e Quando um arquivo de PowerPoint ou arquivo PDF é exibido, ndo desconecte seu cabo de rede. Isso pode acarretar no nao
funcionamento do Visualizador.

PASTA PARTILHADA

PASTA PARTILHADA

NOME DE UTILIZADOR

SENHA

DICA:
e Configuragdes de conexdo para pasta Compartilhada
Configuragdes de até quatro pastas podem ser salvas.

Reiniciar o projetor ird exibir pastas compartilhadas com definigoes salvas em icones de pasta cinza na tela de lista de discos.
Selecionando a pasta de icone cinza ird pular a entrada para um caminho de pasta.

e A falha ao conectar com uma pasta compartilhada exibird o icone da pasta com um’x”. Se isso acontecer, verifique suas confi-
guragdes de pasta.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

@ Projetando dados de um servidor de midia

Projetor

Servidor de midia

Preparacao
Para projetor: Conecte o projetor para a rede.
Para computador: Prepare os arquivos de imagem ou arquivos de flime par serem projetados, e configure “Compar-

tilhamento de Midia” no Windows Media Player 11 ou Windows Media Player 12.

NOTA:
e Ambos o projetor e o servidor de midia devem estar na mesma subnet. Nao é possivel conectar o servidor de midia além da

subnet.
* Tipos de imagens e filmes que podem ser compartilhados podem variar dependendo da versao do Windows.

Configurando “Compartilhamento de Midia” no Windows Media Player 11
1. Iniciando o Windows Media Player 11.
2. Selecione “Compartilhamento de Midia” na “Biblioteca”.

Library

Create Playlist Ctrl+N
Create Auto Playlist

Music

©  Pictures
Video
Recorded TV
Other

Addto Library..
Media Sharing... N
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

More Options.
Help with Using the Library

A caixa de dialogo do “Compartilhamento de Midia” sera exibida.

Media Sharing. ==l

Mgk Find and share music, pictures, and vido on your network
., Lear sbout sharing Online

Sharing settings

[¥]Find media that others are sharing

[#]5hare my mediz

@R Your network (hyk=1) is a private network. Devices that you alow
P can find your shared media. Networking...

How does sharine chanee frenall settines?
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

3. Selecione a caixa de verificacao “Compartilhar minha midia” e entdao selecione OK.

Media Sharing. ==
WGk Find and share music, pictures, and videa on your network
<= Leom chout shorine Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[7] Share my media

@R Your network (%17-1) i a private network. Devices that you alow
QW can find your shared mediz. Netwarkng...

How doss sharine chanes fienall settines?

Uma lista de dispositivos acessiveis serd exibida.
4. Selecione “Série PA621U” e entdo “Permitir”.

Media Sharing =

GG PP share musis pictures,and e on your netmark
= Leam more cbout sharing,
tin

Settnes

Al feur network GRob D=0 )iz 2 private network. Devices that you sllow can
(@) ayour shared med

How does sharing change frenall settings? BT [ Ganeel ] [ Ay )

Uma marca de verificagdo serd adicionada ao icone “Série PA621U".
A “Série PA621U” é um nome de projetor especificado em [DEFINICOES DE REDE].
5. Selecione “OK™.

Media Sharing. ==
B Find ond share musi,pctures,and video on your etmorkc
= Leam more shout sharin

Sharing settings

ind media that others ar sharing

Other users of |ETR Series
this FC

R, Your network Gk D=5 s a private ne tmork. De vioes thst you allow can

How does sharing change frewall settings? BT [ owmesl ] [ Ay )

Isto vai tornar video e fotos em “Biblioteca” disponiveis a partir do projetor.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

Configurando “Compartilhamento de Midia” no Windows Media Player 12
1. Iniciando o Windows Media Player 12.

Stream |  Creste playlist v

Allow Intemnet access to home media...

Allow remote control of my Pl

Automatically allow devices to play my media...

More streaming options.

2. Selecione “Fluxo”, e entao selecione “Permitir automaticamente que dispositivos reproduzam minha mi-
dia”.

Allow All Mediz Devices =

Do you want to automatically allow devices to play your media?

If you automatically allew access te your mediz, any computer or device that connects to
your netwark can play your shered music, pictures, and videes.

Tell me more about setting up Intemet home media access

< Automatically allow all computers and media devices.

% Do not automatically allow computers and media devices.

Cancel

@ Automatically cllowing devices to stream is recommended only on secure networks

A janela “Permitir Todos os Dispositivos de Midia” sera exibida.
3. Selecione “Permitir automaticamente todos os computadores e dispositivos de midia”.

Stream | Creste playlist v

Allow Internet access to home media

Allow remote control of my Player..

v | Automatically allow devices to play my media...

More streaming options..

Arquivos de gréficos e filme na “Biblioteca” podem ser usados a partir do projetor.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

Conectando o projetor para o servidor de midia

Pressione o botdo 9/USB-A no controle remoto.
O VISUALIZADOR iniciara.

T R

e Quando operar com o corpo principal, use o botao “INPUT” para selecionar [9:USB-A].

* Istoiniciara a busca por um computador com “compartilhamento de midia” habilitado na rede e o adicionara para
o “servidor de Midia” da tela de miniatura.
Outra forma de fazer isso é apontando o cursor para “Servidor de midia” e selecionando [ATUALIZAR] a partir do
menu de miniatura e pressionando o botdo ENTER.

NOTA:
o Até quatro servidores de midia acessiveis podem ser automaticamente procurados e exibidos. O quinto dispositivo ou posterior
nao pode ser exibido.

(— pagina 229)
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

Desconectando o projetor do servidor de midia
1. Exibe o menu OPCOES.

VISUALIZADOR

Pressione o botdo V¥ para selecionar o icone [OPCOES] e pressione o botdo ENTER.
2. Exiba a tela de configuracao do SERVIDOR DE MIDIA.

VISUALIZADOR

Pressione o botao ¥ para selecionar o icone SERVIDOR DE MIDIA e pressione o botdo ENTER.
3. Desabilite a conex&o.

SERVIDOR DE MEDIA

B AcTvAR

Pressione o botdo ENTER para limpar a selegdo para desabilitar a conexao.

Pressione o bota"o'V para selecionar [OK] e pressione o botdo ENTER para fechar a tela de configuracao do
SERVIDOR DE MIDIA.
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9. Usando o Visualizador (Modelos MM)

O Restricdes na exibicao de arquivos

O Visualizador permite que vocé dé uma exibigao simplificada de um arquivo de PowerPoint ou PDF.
Devido a exibicao simplificada, contudo, a atual pode ser diferente daquela no programa de aplicativo de seu com-
putador.

Algumas restricoes em arquivos de PowerPoint

Fontes serdao automaticamente convertidas para fontes instaladas no projetor. Fontes podem variar em tamanho
ou largura, causando corrupgéo de layout.

Alguns caracteres ou fontes podem néo ser exibidos.

Algumas funcdes incluidas em uma fonte nao sdo suportadas.

Exemplo: Existem algumas restricdes em animagéo, selecdo ou hyperlink.

Pode levar um tempo para carregar paginas, comparado com um computador

Em alguns casos, arquivos de formato Microsoft PowerPoint 97-2007 n&o poderao ser exibidos.

Algumas restricoes em arquivos de Excel

Fontes serdo automaticamente convertidas para fontes instaladas no projetor. Fontes podem variar em tamanho
ou largura, causando corrupgao de layout.

Alguns caracteres ou fontes podem nao ser exibidos.

Algumas funcdes incluidas em uma fonte nao sao suportadas.

Existem algumas restricbes em diagramas, graficos ou imagens.

Um cursor de foco na célula A1 nao pode ser movido.

Pode levar um tempo para carregar paginas, comparado com um computador

Em alguns casos, arquivos de formato Microsoft Excel 97-2007 n&o poderao ser exibidos.

Algumas restricdoes em arquivos PDF

Fontes néo inseridas ao tempo da criacdo do PDF podem n&o ser exibidas.

Algumas fungdes incluidas em uma fonte néo sdo suportadas.

Exemplo: Existem algumas restricdes em anotagdes, selegao, forma ou espaco de cor.
Pode levar um tempo para carregar paginas, comparado com um computador

Em alguns casos, arquivos de formato Adobe Acrobat ndo poderéo ser exibidos.
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10. Apéndice

@ Distancia de projecdo e tamanho da tela

Seis lentes separadas estilo baioneta podem ser usadas neste projetor. Consulte a informagao nesta pagina e use
a lente adequada para o ambiente de instalacdo (tamanho da tela e distancia da projecao). Para mais informagao
sobre montagem da lente, veja a pagina 155.

Tipos de lentes e distancia da projecao

Tipo WUXGA

Tamanho da Nome do modelo da lente
tela NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
30" 0,7-0,9
40" 0,7 1,0-1,3 12-25
60" 1,0 1,0-1,3 1,5-1,9 1,9-3,8 3,7-6,0 59-9,0
80" 1,4 14-1,8 20-26 25-51 5,0-8,0 79-121
100" 1,7 1,7-2,2 25-33 3,2-6,3 6,3-10,1 9,9-15,1
120" 2,1 2,0-27 3,0-3,9 3,8-7,6 7,5-121 11,9-18,2
150" 2,6 26-34 3,8-49 48-9,5 94-152 14,9 - 22,8
200" 34-45 5,1-6,6 6,4-12,7 12,6 - 20,3 20,0 - 30,5
240" 41-54 6,1-79 7,6-153 15,2-24,4 24,0 - 36,6
300" 52-6,8 7,6-99 9,6 -19,1 19,0 - 30,5 30,1-45,8
400" 6,9-9,0 10,2-13,2 12,8 -25,5 25,4 - 40,7 40,1 - 61,1
500" 8,7-11,3 12,7-16,5 16,0 - 31,9 31,8-50,9 50,2 -76,4

DICA

Célculo da distédncia da proje¢do desde o tamanho da tela

A disténcia de projecdo da lente NP11FL (m) = H x 0,8: 0,7 m (min.) a 2,6 m (méx.)

A distancia de projegao da lente NP30ZL (m) =H x 0,8a H x 1,0: 1,0 m (min.) a 11,3 m (mdx.)

A distancia de projegao da lente NP12ZL (m) =H x 1,2a H x 1,5: 0,7 m (min.) a 16,5 m (max.)

A distancia de projegao da lente NP13ZL (m) =H x 1,5a H x 3,0: 1,2 m (min.) a 31,9 m (méx.)

A disténcia de projecéo da lente NP14ZL (m) =H x 2,9a H x 4,7: 3,7 m (min.) a 50,9 m (méx.)

A disténcia de projecdo da lente NP15ZL (m) =H x 4,6 aH x 7,1: 5,9 m (min.) a 76,4 m (mdx.)

“H” (Horizontal) se refere a largura da tela.

* Os valores diferem por vdrias % com a tabela acima porque o calculo € aproximado.

Ex.: A distancia de projecdo ao projetar numa tela de 150” com o tipo WUXGA usando a lente NP13ZL:

De acordo com a tabela do “Tamanho da Tela (para referéncia)” (— pdg. 256), H (largura da tela) = 323,1 cm.
A distancia de projecdo é de 323,1 cm x 1,5a 323,1 cm x 3,0 = 484,7 cm a 969,3 cm (por causa da lente de zoom).
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Tipo WXGA

Tamanho da Nome do modelo da lente
tela NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
30" 0,7-1,0
40" 0,7 1,0-1,3 12-25
60" 1,0 1,0-1,3 1,5-2,0 1,9-3,8 3,7-6,0 59-9,1
80" 1,4 14-1.8 2,0-26 25-51 5,0-81 79-121
100" 1,7 1,7-2,2 25-33 32-6,4 6,3-10,1 9,9-15,2
120" 2,1 2,0-27 3,0-4,0 39-77 7,6-122 12,0- 18,3
150" 2,6 26-34 3,8-5,0 48-9,6 9,5-153 15,0-22,9
200" 34-45 5,1-6,6 6,4-12,8 12,7-20,4 20,1-30,6
240" 41-54 6,1-8,0 7,7-154 15,3-24,5 24,1 - 36,8
300" 52-6,8 7,7-10,0 9,6-19,2 19,1-30,7 30,2-46,0
400" 6,9-9,0 10,2-13,3 12,8 - 25,7 25,5 -40,9 40,4-61,4
500" 8,7-11,3 12,8 - 16,7 16,0 - 32,1 31,9-51,2 50,5 -76,9

DICA

Célculo da distédncia da proje¢do desde o tamanho da tela

A disténcia de projecdo da lente NP11FL (m) = H x 0,8: 0,7 m (min.) a 2,6 m (méx.)

A disténcia de projecdo da lente NP30ZL (m) = H x 0,8 aH x 1,0: 1,0 m (min.) a 11,3 m (mdx.)
A distancia de projegao da lente NP12ZL (m) =H x 1,2a H x 1,5: 0,7 m (min.) a 16,7 m (max.)
A distancia de projegao da lente NP13ZL (m) =H x 1,5a H x 3,0: 1,2 m (min.) a 32,1 m (méx.)
A disténcia de projecéo da lente NP14ZL (m) =H x 2,9aH x 4,7: 3,7 m (min.) a 51,2 m (méx.)
A disténcia de projecdo da lente NP15ZL (m) =H x 4,6 aH x 7,1: 5,9 m (min.) a 76,9 m (mdx.)
“H” (Horizontal) se refere a largura da tela.
* Os valores diferem por vdrias % com a tabela acima porque o calculo € aproximado.

Ex.: A distancia de projecdo ao projetar numa tela de 150” com o tipo WXGA usando a lente NP13ZL:

De acordo com a tabela do “Tamanho da Tela (para referéncia)” (— pdg. 256), H (largura da tela) = 323,1 cm.

A distancia de projecdo é de 323,1 cm x 1,5a 323,1 cm x 3,0 = 484,7 cm a 969,3 cm (por causa da lente de zoom).

Tipo XGA

Tamanho da Nome do modelo da lente
tela NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
30" 0,7-0,9
40" 0,6 09-12 1,2-24
60" 1,0 1,0-1,3 1,4-1,9 1,8-3,7 3,6-5,8 5,7-8,7
80" 1,3 1,3-1,7 1,9-25 24-49 48-7.8 76-11,6
100" 1,6 1,6-2,1 2,4-32 3,0-6.1 6,0-9,7 9,6 -14,6
120" 2,0 20-26 29-38 3,7-74 7,3-11,7 11,5-17,6
150" 2,5 25-32 3,7-48 4,6-9,2 9,1-147 14,4 -22,0
200" 33-43 49-6,4 6,1-123 12,2-19,6 19,3-294
240" 40-52 59-7,7 74-14.8 14,7 - 23,6 23,2 -35,3
300" 5,0-6,5 7,4-9,6 9,2-18,5 18,4 - 29,5 29,1-44.2
400" 6,7-77 9,8-128 12,3-24,7 246-39,4 38,8-59,0
500" 8,4-10,9 12,3 - 16,0 15,4 - 30,8 30,7 - 49,2 48,6 - 73,8

DICA

Célculo da distédncia da projecdo desde o tamanho da tela

A distancia de projegao da lente NP11FL (m) = H x 0,8: 0,6 m (min.) a 2,5 m (mdx.)

A disténcia de projecdo da lente NP30ZL (m) =H x 0,8 aH x 1,1: 1,0 m (min.) a 10,9 m (méx.)
A disténcia de projecdo da lente NP12ZL (m) =H x 1,2 a H x 1,6: 0,7 m (min.) a 16,0 m (mdx.)
A disténcia de projecdo da lente NP13ZL (m) = H x 1,5a H x 3,0: 1,2 m (min.) a 30,8 m (mdx.)
A distancia de projegao da lente NP14ZL (m) = H x 3,0 a H x 4,8: 3,6 m (min.) a 49,2 m (max.)
A distancia de projegao da lente NP15ZL (m) = H x 4,7 a H x 7,3: 5,7 m (min.) a 73,8 m (max.)
“H” (Horizontal) se refere a largura da tela.
* 0s valores diferem por vdrias % com a tabela acima porque o calculo  aproximado.

Ex.: A disténcia de projecdo ao projetar numa tela de 150” com o tipo XGA usando a lente NP13ZL:

De acordo com a tabela do “Tamanho da Tela (para referéncia)” (— pdg. 256), H (largura da tela) = 304,8 cm.

A distancia de projegao é de 304,8 cm x 1,5 a 304,8 cm x 3,0 = 457,2 cm a 914,4 cm (por causa da lente de zoom).
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Alcance da projecao para as diferentes lentes

HO

NP11FL

— 40-150"

Tipo WUXGA: 0,7-2,6 m
Tipo WXGA: 0,7-2,6 m
Tipo XGA:0,6-2,5m

_ NP30ZL Tipo WUXGA: 1,0-11,3 m
Tipo WXGA: 1,0-11,3 m
Tipo XGA: 1,0-10,9 m
NP12ZL Tipo WUXGA: 0,7-16,5m

Tipo WXGA: 0,7-16,7 m
Tipo XGA: 0,7-16,0 m

60-500"

60-500"
30-500"
NP13ZL Tipo WUXGA: 1,2-31,9 m
Tipo WXGA: 1,2-32,1 m
Tipo XGA: 1,2-30,8 m
NP14ZL Tipo WUXGA: 3,7-50,9 m
Tipo WXGA: 3,7-51,2 m
Tipo XGA: 3,6-49,2 m
NP15ZL Tipo WUXGA: 5,9-76,4 m

Tipo WXGA: 5,9-76,9 m
Tipo XGA: 5,7-73,8 m
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Tabelas de tamanhos das telas e dimensodes

Tipo WUXGA/Tipo WXGA
Tamanho (polega- Largura da tela Altura da tela
das) (polegadas) (cm) (polegadas) (cm)
Altura da Tamanho da tela 16:10 28 ggg ggg ;‘?g ggg
tela ' / : : : :
(diagonal) 60 50.9 129.2 31.8 80.8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
’ . 120 101.8 258.5 63.6 161.5
Largura da tela 150 127,2 323,1 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 254,4 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077.0 265,0 673,1
Tipo XGA
Tamanho (polega- Largura da tela Altura da tela
das) (polegadas) (cm) (polegadas) (cm)
30 24 61,0 18 45,7
Altura da Tamanho da tela 4:3 40 32 81.3 24 61.0
tela (diagonal) 60 48 121,9 36 91,4
80 64 162,6 48 121,9
100 80 203,2 60 152,4
120 96 243,8 72 182,9
150 120 304,8 90 228,6
Largura da tela 200 160 406,4 120 304,8
240 192 4877 144 365,8
300 240 609,6 180 457,2
400 320 812,8 240 609,6
500 400 1016.0 300 762,0
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Alcance da troca de lente

Este projetor esta equipado com uma funcéo de troca de lente para ajustar a posi¢céo da imagem projetada rodando
os discos de troca de lentes. As lentes podem ser trocadas dentro do alcance mostrado abaixo.

OBSERVAGAO:

A fungdo de mudanga da lente ndo pode ser usada quando usar a lente NP11FL.
 Por favor, ndo use a fungdo de troca de lente quando projetar imagens retrato. Por favor, use com a lente no centro.

* Consulte a tabela de troca de lente na préxima pagina para o nimero do desenho do alcance da troca de lente.

Projecéo secret./frente

— Largura da imagem projetada

Altura da imagem projetada

Altura da imagem projetada

of /1]
|
100%V
® |..[10%H 10%H|_|
® 100%H @
Descricao dos simbolos: V indica vertical (altura da imagem projetada), H indica horizontal (largura da imagem pro-
jetada).
Projetor teto/frente
® 100%H @
® 10%H 10%H
100%V
|
® \
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Tabela de mudanca de lente

Tipo aplicavel Numero do dese- Unidade da lente
nho NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL
Tipo WUXGA [©) 50% V 50% V 50% V 50% V 50% V
(@) 10% V 10% V 10% V 10% V 10% V
® 20% H* 30% H 30% H 30% H 30% H
[©) 20% H* 30% H 30% H 30% H 30% H
Tipo WXGA @ 50% V 60% V 60% V 60% V 60% V
@) 10% V 10% V 10% V 10% V 10% V
® 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H
@ 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H
Tipo XGA [©) 35% V 50% V 50% V 50% V 50% V
(@) 10% V 10% V 10% V 10% V 10% V
® 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H
[©) 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H

* Para o tipo WUXGA, o alcance de desvio na dire¢cao horizontal é de até 15% H quando usar a unidade de lente “NP13ZL’ para
projetar uma tela excedendo o Modelo 150.

Ex.: Quando projetar sobre uma tela de 150”

A explicacao é para um projetor tipo XGA (painel 4:3) com uma lente NP12ZL instalada.

* Por favor, substitua as dimensdes da tela e o valor maximo de desvio nos célculos para os projetores tipo WXGA
e WUXGA (painel 16:10) também.

De conformidade com as tabelas de tamanhos e dimensodes da tela (— pag. 256), H = 304,8 cm, V = 228,6 cm.

Alcance do juste na direcéo vertical: A imagem projetada pode ser movida para cima 0,5 x 228,6 cm = 114 cm, para

baixo 0,1 x 228,6 cm = 22 cm (quando a lente esté na posi¢ao do centro). Para uma instalacéo teto/frente, os valores

acima séao invertidos.

Alcance do ajuste na dire¢é@o horizontal: A imagem projetada pode ser movida para a esquerda 0,3 x 304,8 cm = 91

cm, para a direita 0,3 x 304,8 cm =91 cm.

* Os valores podem diferir por varias % porque o calculo é aproximado.
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@ Lista de Sinais de Entrada Compativeis
Sinal Analégico do Computador

. = Relacédo de Apre- R
Sinal Resolugéo ( pontos ) sentacio Taxa de Atualizacéo (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 1 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 : 3 60/70/75/85
1280 x 768 *2 15 : 9 60
1280 x 800 *2 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 % 169 * |60
1366 x 768 *5 16 : 9 * |60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 :3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (Branquear Reduzido)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
HD Completo 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 :3 67
MAC 16" 832 x 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *6 4 : 3 * |75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Componente
Sinal Resolucéo ( pontos ) Rela;;ea;atjgéﬁpre- Taxa de Atualizacao (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Video Composto/S-Video

Sinal Relagéo de Apre- Taxa de Atualizagao (Hz)
sentacéo
NTSC 4 : 3 60
PAL 4 : 3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4 : 3 50
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HDMI
Sinal Resolugéo ( pontos ) Relagdo de'Apre- Taxa de Atualizagéo (Hz)
sentacdo
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 1 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *2 16 : 9 60
1280 x 768 *2 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *2 16 : 10 60
1366 x 768 *s 16 : 9 * 160
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200  *3 4 : 3 60
HD Completo 1920 x 1080  *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Branquear Reduzido)
4K 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 9 24
HDTV(1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV(1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Resolugéo do Sinal ( pontos ) Taxa de Atualizagéo (Hz) Relagao de_Apre— Formato 3D
sentacdo
Frame Packing
23,98/24 Lado A Lado
Topo e Fundo
25 Lado A Lado
1920 x 1080p Topo e Fundo
50 Lado A Lado
Topo e Fundo
Lado A Lado
59,94/60 Topo e Fundo
50 16 : 9 Topo e Fundo
1920 x 1080i Lado A Lado
59 94/60 Topo e Fundo
’ Lado A Lado
Frame Packing
50 Lado A Lado
Topo e Fundo
1280 x 720p Frame Packing
59,94/60 Lado A Lado

Topo e Fundo
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DisplayPort
Sinal Resolucéo ( pontos ) Relagao dedApre- Taxa de Atualizacéo (Hz)
sentacdo
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 1 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *2 16 : 9 60
1280 x 768 *2 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *2 16 : 10 60
1366 x 768 *5 16 : 9 * |60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 : 3 60
HD Completo 1920 x 1080  *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 3 16 : 10 60 (Branquear Reduzido)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Branquear Reduzido)
4K 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 = 9 24
HDTV(1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Resolugéo do Sinal ( pontos ) Taxa de Atualizacéo (Hz) Relagao de~Apre- Formato 3D
sentacédo
Frame Packing
23,98/24 Lado A Lado
Topo e Fundo
5 Lado A Lado
1920 x 1080p Topo e Fundo
50 Lado A Lado
Topo e Fundo
Lado A Lado
59.94/60 Topo e Fundo
50 16 : 9 Topo e Fundo
1920 x 1080i Lado A Lado
59 94/60 Topo e Fundo
’ Lado A Lado
Frame Packing
50 Lado A Lado
Topo e Fundo
1280 x 720p Frame Packing
59,94/60 Lado A Lado
Topo e Fundo

*1 Resolugao nativa no tipo XGA
*2 Resolugao nativa no tipo WXGA
*3 Resolugao nativa no tipo WUXGA

*4 Valor Aproximado

*5 O projetor pode n&o exibir esses sinais corretamente quando [AUTO] estiver selecionado para [RELACAO DE APRESENTACAO]
no menu de tela. O padrao de fabrica é [AUTO] para [RELACAO DE APRESENTACAO]. Para exibir esses sinais, selecione [16:9]
para [RELACAO DE APRESENTACAOQ].

*6 O projetor pode n&o exibir esses sinais corretamente quando [AUTO] estiver selecionado para [RELACAO DE APRESENTACAO]
no menu de tela. O padrao de fabrica é [AUTO] para [RELACAO DE APRESENTACAQ]. Para exibir esses sinais, selecione [4:3]
para [RELACAO DE APRESENTACAOQ].

* Sinais excedendo a resolugéo do projetor sdo tratados com o AccuBlend Avangado.

* Com o AccuBlend Avangado, o tamanho dos caracteres e linhas pautadas podem ser desiguais e as cores podem ficar desfocadas.

* No momento do embarque, o projetor é definido para sinais com resolugdes de exibicdao e frequéncias padrao, mas ajustes
podem ser necessarios dependendo do tipo do computador.
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© Especificacoes
[Modelos HDBaseT]

Nome do modelo

PA622U/PA522U/PA672W/PAS72W/PA722X/PA622X

Método

Método de projecao de obturador de cristal liquido de trés cores primarias

Especificacdo das pecas principais

Painel de cristal Tamanho
liquido

PA722X/PA622X: 0,79” (com MLA) x 3 (relagao de apresentagéo: 4:3)
PA672W/PA572W: 0,76” (com MLA) x 3 (relagdo de apresentagao: 16:10)
PA622U/PA522U: 0,76” (com MLA) x 3 (relacao de apresentacéo: 16:10)

Pixels 1

PA722X/PA622X: 786.432 (1024 pontos x 768 linhas)
PA672W/PA572W: 1.024.000 (1280 pontos x 800 linhas)
PA622U/PA522U: 2.304.000 (1920 pontos x 1200 linhas)

Manual (o alcance do zoom depende da lente)

Lentes de proje- |Zoom
céo Foco

Manual

Troca das lentes

Manual

Fonte de luz

PA722X/PA672W/PA622U: Lampada 350 W CA (264 W quando o modo Eco esta ligado)
PA622X/PA572W/PA522U: Lampada 330 W CA (264 W quando o modo Eco esta ligado)

Dispositivo ético

Isolamento ético por espelho dicroico, combinado com prisma dicroico

Saida de luz (2 3

ECO DESLIGADO

PA722X: 7200 Im, PA622X: 6200 Im, PA672W: 6700 Im, PA572W: 5700 Im, PA622U:
6200 Im, PA522U: 5200 Im

tudo preto)

Proporcéo do contraste (2 (tudo branco/

PA722X/PA672W/PA622U: 6000:1
PA622X/PA572W/PA522U: 5000:1

Tamanho da tela (distancia de projecao)

30” a 500” (a distancia de projecéo depende da lente)

Reprodutibilidade das cores

Processamento de cor de 10 bits (aprox. 1,07 bilhdo de cores)

Saida de audio

Alto-falante monaural embutido de 10 W

Frequéncia de varre- Horizontal

dura

Analdgico: 15 kHz, 24 a 100 kHz (24 kHz ou maior para entradas RGB), de conformi-
dade com os padrées VESA
Digital: 15 kHz, 24 a 153 kHz, de conformidade com os padrées VESA

Vertical

Analdgico: 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz de conformidade com os padroes VESA
Digital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz de conformidade com os padrdes VESA

Funcdes de ajustes principais

Zoom manual, foco manual, troca manual de lente, entrada de sinal de mudanca
(HDMI1/HDMI2/DisplayPort/BNC/(VC) BNC)/BNC(Y/C)/COMPUTADOR/HDBaseT), ajus-
te automatico de imagem, ampliagéo de imagem, ajuste da posicdo da imagem, mudo
(ambos video e dudio), alimentacao ligada/em espera, exibicao/selecdo na tela, etc.

tal x vertical)

Resolucao de exibicdo maxima (horizon-

Analégico: 1920 x 1200 (manipulado com AccuBlend Avangado)
Digital: 4096 x 2160 (manipulado com AccuBlend Avangado)

Sinais de entrada

R,G,B,HV

RGB: 0,7Vp-p/75Q

Y: 1,0Vp-p/75Q (com Sinc. de Polaridade Negativa)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

Sinc. H/V: 4,0Vp-p/TTL

Sinc. Composta: 4,0Vp-p/TTL

Sinc. em verde: 1,0Vp-p/75Q (com Sinc.)

Video composto

1,0Vp-p/75Q

S-Video

Y: 1,0Vp-p/75Q

C: 286Vp-p/75Q

Componente

Y:1,0Vp-p/75Q (com Sinc.)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50Hz)

DVD: Sinal progressivo (50/60 Hz)

Audio

0,5Vrms/22kQ2 ou maior

Conectores entrada/saida

Computador/Com- |Entrada de video

Mini D-Sub de 15 pinos x 1, Conector BNC x 5

ponente Entrada de dudio|Mini jack estéreo x 2
Saida de dudio [Mini jack estéreo x 1 (comum para todos os sinais)
HDMI Entrada de video|Conector HDMI® tipo A x 2

Cor Profunda (profundidade da cor): Compativel com 8/10/12 bits
Colorimetria: Compativel com RGB, YcbCr444 e YcbCr422
Compativel com LipSync, compativel com HDCP ¢4, Suporta 4K e 3D

Saida de video

Repetidor

Entrada de dudio

HDMI: Frequéncia de amostra — 32/44,1/48 kHz, Amostragem de bits — 16/20/24 bits
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Nome do modelo PA622U/PA522U/PA672W/PA572W/PA722X/PA622X

HDBaseT Entrada de video|Cor Profunda (profundidade da cor): Suporta 8/10/12 bits
Colorimetria: Suporta RGB, YCbCr444 e YCbCr422
Suporta LipSync, HDCP 4, 4K, 3D

Entrada de audio|Frequéncia de amostra: 32/44,1/48 kHz

Bit de amostragem: 16/20/24 bits

DisplayPort Entrada de video|DisplayPort x 1

Taxa de dados: 2,7Gbps/1,62Gbps

N° de faixas: 1 faixa/2 faixas/4 faixas

Profundidade das cores: 6 bits, 8 bits, 10 bits

Colorimetria: Compativel com RGB, YcbCr444 e YcbCr422
Compativel com HDCP (4

Entrada de audio|DisplayPort: Frequéncia de amostra — 32/44,1/48 kHz, Amostragem de bits — 16/20/24

bits

(VC) BNC Entrada de video|BNC x 1

Entrada de dudio|(compartilhado com os terminais de entrada de audio BNC, (VC) BNC, BNC (Y/C))
BNC (Y/C) Entrada de video|BNC x 2

Entrada de dudio|(compartilhado com os terminais de entrada de dudio BNC, (VC) BNC, BNC (Y/C))
Conector de controle do PC D-Sub de 9 pinos x 1
Porta USB USB tipo A x 1
Porta Ethernet/HDBaseT RJ-45 x 1, Suporta BASE-TX
Conector de remoto Mini jack estéreo x 1
Terminal de saida 3D SYNC Sinal sincronizado de saida para uso 3D, 5V /10 mA

Ambiente de uso Temperatura de operacgdo: 41 a 104°F (5 a 40°C) (9

Umidade de operacao: 20 a 80% (sem condensacao)

Temperatura de armazenamento: 14 a 122°F (-10 a 50°C)

Umidade de armazenamento: 20 a 80% (sem condensacao)

Altitude de operagdo: 0 a 3650 m/12000 pés

(1700 a 3650 m/5500 a 12000 pés: Defina [MODO VENTILADOR] para [ALTITUDE

ALTA])
Fonte de alimentacéo 100—240 V AC, 50/60 Hz
Consumo de |Modo eco desligado PA722X/PA672W/PA622U: 483 W (100-130 V)/460 W (200-240 V)
energia PA622X/PA572W/PA522U: 463 W (100-130 V)/440 W (200-240 V)
Modo eco ligado PA722X/PA672W/PAG22U/PAG22X/PA572W/PA522U: 377 W (100-130 V)/362 W (200-
240V)
ESPERA (NORMAL) 0,11 W (100-130 V)/0,16 W (200-240 V)
ESPERA (HDBaseT 7,4 W (100-130 V)/7,9 W (200-240 V)
MODO ESP.)
Corrente nominal de entrada PA722X/PA672W/PA622U: 5,5 A-2,2 A
PA622X/PA572W/PA522U: 5,1 A-2,2 A
Dimensdes externas 19,7" (largura) x 5,68" (altura) x 14,1" (profundidade)/499 (largura) x 142 (altura) x
359 (profundidade) mm (n&o incluindo as pegas salientes)
19,7" (largura) x 6,38" (altura) x 14,5" (profundidade)/499 (largura) x 162 (altura) x
368 (profundidade) mm (incluindo as pecas salientes)
Peso 18,5 Ibs/8,4 kg (n&o incluindo a lente)

*1
*2

*3
*4

*5

Pixels efetivos s@o mais de 99,99%.

Este é o valor da saida de luz (Iimens) quando o modo [PREDEFINICAQ] é definido como [ALTO BRILHO]. Os valores de saida
da luz irdo cair para 80% quando [LIGADO] for selecionado para [MODO ECO]. Se algum outro modo for selecionado como o
modo [PREDEFINICAOQ], o valor da saida de luz podera cair um pouco.

Compatibilidade com 1SO21118-2005

HDMI® (Deep Color, Lip Sync) com HDCP

O que é tecnologia HDCP/HDCP?

HDCP é o acrénimo de High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP é um sistema para prevenir a copia ilegal de dados de
video enviados através de uma interface HDMI (High-Definition Multimedia Interface).

Se vocé nao conseguir ver material por meio da entrada HDMI, isso ndo necessariamente significa que o projetor ndo esteja
funcionando corretamente. Com a implementagéao de HDCP, pode haver casos em que certos conteudos estejam protegidos
com HDCP e talvez nao sejam exibidos por decisao/intengéo da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Video: Cor Profunda; 8/10/12 bits, LipSync

Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostragem; 16/20/24 bits

95 a 104°F (35 a 40 °C) — “Modo eco forcado”

(PA622U/PA522U ira mudar para o modo eco em etapas comegando com 33° C.)

As especificagdes e o design do produto estao sujeitos a alteragdes sem aviso prévio.
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[Modelos MM]

Nome do modelo

PA621U/PA521U/PA671W/PA571W/PA721X/PA621X

Método

Método de projecao de obturador de cristal liquido de trés cores primarias

Especificacdo das pecas principais

Painel de cristal | Tamanho PA721X/PA621X: 0,79” (com MLA) x 3 (relagao de apresentagao: 4:3)
liquido PA671W/PA571W: 0,76” (com MLA) x 3 (relagcdo de apresentagao: 16:10)
PA621U/PA521U: 0,76” (com MLA) x 3 (relagao de apresentacéo: 16:10)
Pixels (" PA721X/PA621X: 786.432 (1024 pontos x 768 linhas)
PA671W/PA571W: 1.024.000 (1280 pontos x 800 linhas)
PA621U/PA521U: 2.304.000 (1920 pontos x 1200 linhas)
Lentes de proje- |Zoom Manual (o alcance do zoom depende da lente)
¢éo Foco Manual
Troca das lentes|Manual
Fonte de luz PA721X/PA671W/PA621U: Lampada 350 W CA (264 W quando o modo Eco estd ligado)
PA621X/PA571W/PA521U: Lampada 330 W CA (264 W quando o modo Eco estd ligado)
Dispositivo ético Isolamento ético por espelho dicroico, combinado com prisma dicroico

Saida de luz (@ (3 |ECO DESLIGADO

PA721X: 7200 Im, PA621X: 6200 Im, PA671W: 6700 Im, PA571W: 5700 Im, PA621U:
6200 Im, PA521U: 5200 Im

Proporcéo do contraste (2 (tudo branco/
tudo preto)

PA721X/PA671W/PA621U: 6000:1
PA621X/PA571W/PA521U: 5000:1

Tamanho da tela (distancia de projecao)

30” a 500” (a distancia de projecéo depende da lente)

Reprodutibilidade das cores

Processamento de cor de 10 bits (aprox. 1,07 bilhao de cores) (4

Saida de audio

Alto-falante monaural embutido de 10 W

Frequéncia de varre- Horizontal

dura

Analdégico: 15 kHz, 24 a 100 kHz (24 kHz ou maior para entradas RGB), de conformi-
dade com os padrées VESA
Digital: 15 kHz, 24 a 153 kHz, de conformidade com os padrées VESA

Vertical

Analdgico: 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz de conformidade com os padroes VESA
Digital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz de conformidade com os padrées VESA

Funcdes de ajustes principais

Zoom manual, foco manual, troca manual de lente, entrada de sinal de mudanca
(HDMI1/HDMI2/DisplayPort/BNC/(VC) BNC)/BNC(Y/C)/COMPUTADOR/ETHERNET),
ajuste automatico de imagem, ampliacéo de imagem, ajuste da posi¢ao da imagem,
mudo (ambos video e audio), alimentagao ligada/em espera, exibicdo/selegcdo na tela,
etc.

Resolucéo de exibicdo maxima (horizon-
tal x vertical)

Analégico: 1920 x 1200 (manipulado com AccuBlend Avangado)
Digital: 4096 x 2160 (manipulado com AccuBlend Avancado)

Sinais de entrada

R,G,B,H,V

RGB: 0,7Vp-p/75Q

Y: 1,0Vp-p/75Q (com Sinc. de Polaridade Negativa)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

Sinc. H/V: 4,0Vp-p/TTL

Sinc. Composta: 4,0Vp-p/TTL

Sinc. em verde: 1,0Vp-p/75Q (com Sinc.)

Video composto

1,0Vp-p/75Q

S-Video Y: 1,0Vp-p/75Q

C: 286Vp-p/75Q
Componente Y: 1,0Vp-p/75Q (com Sinc.)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)

576i, 576p, 720p, 1080i (50Hz)

DVD: Sinal progressivo (50/60 Hz)

Audio 0,5Vrms/22kQ2 ou maior
Conectores entrada/saida
Computador/Com- |Entrada de video|Mini D-Sub de 15 pinos x 1, Conector BNC x 5
ponente Entrada de dudio|Mini jack estéreo x 2
Saida de audio |Mini jack estéreo x 1 (comum para todos os sinais)

HDMI Entrada de video|Conector HDMI® tipo A x 2

Cor Profunda (profundidade da cor): Compativel com 8/10/12 bits
Colorimetria: Compativel com RGB, YcbCr444 e YcbCr422
Compativel com LipSync, compativel com HDCP (9, Suporta 4K e 3D

Saida de video

Repetidor

Entrada de audio

HDMI: Frequéncia de amostra — 32/44,1/48 kHz, Amostragem de bits — 16/20/24 bits
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Nome do modelo PA621U/PA521U/PA671W/PA571W/PA721X/PA621X

DisplayPort Entrada de video|DisplayPort x 1

Taxa de dados: 2,7Gbps/1,62Gbps

N° de faixas: 1 faixa/2 faixas/4 faixas

Profundidade das cores: 6 bits, 8 bits, 10 bits

Colorimetria: Compativel com RGB, YcbCr444 e YcbCr422

Compativel com HDCP (%

Entrada de audio|DisplayPort: Frequéncia de amostra — 32/44,1/48 kHz, Amostragem de bits — 16/20/24

bits

(VC) BNC Entrada de video|BNC x 1

Entrada de dudio|(compartilhado com os terminais de entrada de audio BNC, (VC) BNC, BNC (Y/C))
BNC (Y/C) Entrada de video|BNC x 2

Entrada de dudio|(compartilhado com os terminais de entrada de dudio BNC, (VC) BNC, BNC (Y/C))
Conector de controle do PC D-Sub de 9 pinos x 1
Porta USB USB tipo A x 1
Porta USB para rede sem fios USB tipo A x 1
Porta Ethernet RJ-45 x 1, 10/100 BASE
Conector de remoto Mini jack estéreo x 1
Terminal de saida 3D SYNC Sinal sincronizado de saida para uso 3D, 5V /10 mA

Ambiente de uso Temperatura de operagéo: 41 a 104°F (5 a 40°C) (®

Umidade de operacgéo: 20 a 80% (sem condensagéo)

Temperatura de armazenamento: 14 a 122°F (-10 a 50°C)

Umidade de armazenamento: 20 a 80% (sem condensacao)

Altitude de operagao: 0 a 3650 m/12000 pés

(1700 a 3650 m/5500 a 12000 pés: Defina [MODO VENTILADORY] para [ALTITUDE

ALTA])
Fonte de alimentacéo 100-240 V AC, 50/60 Hz
Consumo de [Modo eco desligado PA721X/PA671W/PA621U: 483 W (100-130 V)/460 W (200-240 V)
energia PA621X/PA571W/PA521U: 463 W (100-130 V)/440 W (200-240 V)
Modo eco ligado PA721X/PA671W/PA621U/PA621X/PA571W/PA521U: 377 W (100-130 V)/362 W (200-
240V)
ESPERA (NORMAL) 0,11 W (100-130 V)/0,16 W (200-240 V)
ESPERA (REDE EM 4,7 W (100-130 V)/4,9 W (200-240 V)
ESPERA)
Corrente nominal de entrada PA721X/PA671W/PA621U: 5,5 A-2,2 A
PA621X/PA571W/PA521U: 5,1 A-2,2 A
Dimensoes externas 19,7" (largura) x 5,68" (altura) x 14,1" (profundidade)/499 (largura) x 142 (altura) x
359 (profundidade) mm (n&o incluindo as pegas salientes)
19,7" (largura) x 6,38" (altura) x 14,5" (profundidade)/499 (largura) x 162 (altura) x
368 (profundidade) mm (incluindo as pecas salientes)
Peso 18,5 Ibs/8,4 kg (ndo incluindo a lente)

*1 Pixels efetivos sdo mais de 99,99%.

*2 Este é o valor da saida de luz (Iimens) quando o modo [PREDEFINICAQ] é definido como [ALTO BRILHO]. Os valores de saida
da luz irdo cair para 80% quando [LIGADO] for selecionado para [MODO ECO]. Se algum outro modo for selecionado como o
modo [PREDEFINICAOQ], o valor da saida de luz podera cair um pouco.

*3 Compatibilidade com 1SO21118-2005

*4 Cor completa (aprox. 16,77 milhdes de cores ou mais) quando o conector de entrada Ethernet é selecionado.

*5 HDMI® (Deep Color, Lip Sync) com HDCP
O que é tecnologia HDCP/HDCP?
HDCP é o acrénimo de High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP é um sistema para prevenir a cépia ilegal de dados de
video enviados através de uma interface HDMI (High-Definition Multimedia Interface).
Se vocé nao conseguir ver material por meio da entrada HDMI, isso ndo necessariamente significa que o projetor ndo esteja
funcionando corretamente. Com a implementacéo de HDCP, pode haver casos em que certos contelidos estejam protegidos
com HDCP e talvez ndo sejam exibidos por decisdo/intengao da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).
Video: Cor Profunda; 8/10/12 bits, LipSync
Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostragem; 16/20/24 bits

*6 95 a 104°F (35 a 40 °C) — “Modo eco forcado”
(PA621U/PA521U ird mudar para o modo eco em etapas comegando com 33° C.)

* As especificagbes e o design do produto estao sujeitos a alteragdes sem aviso prévio.
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@ Dimensoes do Gabinete

Unidade: mm (pol.)
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® Montagem da cobertura de fiacao (vendida separadamente)

Montar a cobertura de fiagao vendida separadamente (NP04CV) no projetor permite a vocé esconder os cabos
para uma aparéncia mais limpa.

A\ cuipabo

* Depois de montar a cobertura de fiagdo, certifique-se de apertar, usando os parafusos fornecidos. Caso
contréario, a cobertura de fiagao podera cair, danificando a cobertura do cabo e possivelmente resultando em
ferimento.

¢ Nao faga feixe com o cabo de alimentagao e coloque-o sob a cobertura de fiagao. Fazer isto podera provocar
um incéndio.

¢ Nao aplique forgca excessiva sobre a cobertura de fiagado. Fazer isto podera danificar a cobertura de fiagao,
resultando na queda do projetor ou causar ferimentos.

Montagem
Preparacdes:
1. Conecte o cabo de alimentagao e cabos ao projetor (os fios de conexdo sao omitidos dos diagramas).

2. Deixe uma chave Phillips a mao.

1. Insira as duas saliéncias nas bordas esquerda e direita
da cobertura de fiacdo dentro das ranhuras no fundo do
projetor para alinha-lo.

OBSERVAGAQ: Cuidado para ndo deixar que o cabo de alimentagao fique
pingado pela cobertura de fiaggo.

2. Gire o parafuso da cobertura de fiacdo para a direita.
e Aperte os parafusos firmemente.

Removendo

1. Gire o parafuso da cobertura de fiacdo para a esquerda
até que gire livremente.

e Segure a cobertura de fiagdo enquanto estiver fazendo isto
para evitar que ele caia.

e O parafuso nao sai completamente para fora.

2. Remova a cobertura de fiacdo.

e Gire um pouco a cobertura de fiagao e, entdo, levante-a
para fora.

267



10. Apéndice

O Atribuicao dos pinos e nomes do sinal dos conectores

principais

COMPUTADOR IN/Conector do Componente de entrada (Mini D-Sub de 15 pinos)

Conexao e nivel de sinal de cada pino

N° do pino Sinal RGB (Analdgico) Sinal YCbCr
1 Vermelho Cr
2 Verde ou Sincronizacdo em Verde Y
3 Azul Cb
4 Terra
Nivel de Sinal 5 Terra
Sinal de video: 0,7Vp-p (Analégico)——8——{vermelho Terra Cr Terra
Sinal de sincronizagao: Level TTL 7 Verde Terra Y Terra
¢ao: 8 Azul Terra Cb Terra
9 Sem Conexao
10 Sinal de Sincronizacao Terra
11 Sem Conexao
12 DADOS bidirecional (SDA)
13 Sincronizacédo Horizontal ou Sincronizacéao
Composta
14 Sincronizacéao Vertical
15 Reldgio de Dados
Conector (Tipo A) de ENTRADA HDMI 1 IN/HDMI 2 IN
N° do pino Sinal N° do pino Sinal
1 TMDS Data 2+ 11 Blindagem do Relégio TMDS
113 Y5 {7 o frnifishislizifto 2 Blindagem de TMDS Data 2 12 Reldgio TMDS-
TF——1F—1] 3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Desconexao
5 Blindagem de TMDS Data 1 15 SCL
6 TMDS Data 1- 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 Terra DDC/CEC
8 Blindagem de TMDS Data 0 18 Fonte de alimentagéo de
+5V
9 TMDS Data 0- 19 Deteccéo de plugue guente
10 Relégio TMDS +
Conector DisplayPort IN
N° do pino Sinal N° do pino Sinal
2 a)6 e rolr2iialislalpol 1 Pista de ligacdes principal 3— 11 Aterramento 0
(15 )7 o Hitlrsisizirol 2 Aterramento 3 12 Pista de ligagdes principal
0+
3 Pista de ligagées principal 13 Configuragao 1
3+
4 Pista de ligacoes principal 2— 14 Configuracéo 2
5 Aterramento 2 15 Canal suplementar +
6 Pista de ligagbes principal 16 Aterramento 4
2+
7 Pista de ligacoes principal 1—- 17 Canal suplementar —
8 Aterramento 1 18 Deteccao de plugue quente
9 Pista de ligagdes principal 19 Voltar
1+
10 Pista de ligagoes principal 0— 20 Fonte de alimentagéo de

+3,3V
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Ethernet/HDBase T Port (RJ-45)

ilelslilelelole

b A

* A porta HDBaseT nao é suportada nos modelos MM.

Porta USB-A (Tipo A)

Porta PC CONTROL (D-Sub de 9 Pinos)

O|38880}0

Protocolo de comunicacoes

N° do pino Sinal
1 TxD+/HDBTO+
2 TxD-/HDBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Desconexdo/HDBT2+
5 Desconexdo/HDBT2-
6 RxD—/HDBT1-
7 Desconexao/HDBT3+
8 Desconexao/HDBT3-
N° do pino Sinal
1 VBUQ
2 D-
3 D+
4 Aterramento
N° do pino Sinal
1 Sem uso
2 RxD recepcao de dados
3 TxD dados de transmisséao
4 Sem uso
5 Aterramento
6 Sem uso
7 RTS requisicdo de transmissao
8 CTS transmissao permitida
9 Sem uso

269



10. Apéndice

@ Solucao de problemas
Esta secao ajuda a solucionar problemas que vocé possa encontrar ao configurar ou usar o projetor.

Mensagens do Indicador
Indicador de Alimentacéo

Exibicao do indicador

Status do projetor

Procedimento

Deslig. A alimentacéo esta desligada. -
Piscando | Azul (flashes curtos) | Preparando para ligar a alimentacéo Espere um momento.
Azul (flashes longos) | Temporizador para desligar (ativado) -
Temporizador de programa (tempo desligado
ativado)
Laranja (flashes Projetor resfriando Espere um momento.
curtos)
Laranja (flashes Temporizador de programa (tempo ligado
longos) ativado)
Acesa Azul Alimentacéo ligada -
Vermelho Modo espera (NORMAL) -
Laranja Modo espera (HDBaseT MODO ESP. )*! -

*1 Definir para [REDE EM ESPERA] para os modelos MM.

Indicador de Status

Exibicao do indicador

Status do projetor

Procedimento

Deslig.

Sem problema, ou
modo espera

do enquanto o proje-
tor estd em modo de
chave bloqueada

Piscan- | Vermelho (ci- Problema na tampa | Atampa dalampada ndo esta montada adequadamente. Monte-
do clos de 1) a corretamente. (— Pagina 180)
Vermelho (ci- Problema na ventoi- | A ventoinha de arrefecimento parou de girar. Entre em contato
clos de 4) nha com o centro de apoio ao cliente do projetor NEC para repa-
ros.
Piscan- |Laranja Conflito de rede Nao é possivel conectar a rede embutida do projetor e uma rede
do sem fio simultaneamente com a mesma rede. Para conectar a
rede incorporada do projetor e a rede sem fios a0 mesmo tempo,
conecte-as a redes diferentes.
Acesa Verde MODO ESPERAem |-
modo adormecido*?
Laranja O botéo foi pressiona- | As chaves do projetor estéo travadas. A configuragao deve ser

cancelada para operar o projetor. (— Pagina 119)

O numero da identi-
dade do projetor € o
numero da identidade
do controle remoto
nao coincidem

Verifique as IDs de controle. (— Paginas 120)

*2 O modo adormecido se refere ao estado onde as restricdes funcionais devido ao modo espera sdo removidas.
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Indicador da lampada

Exibicao do indicador

Status do projetor

Procedimento

Deslig. A ldmpada esta desligada. -
Piscan- |Verde Preparando para reacender a | Espere um momento.
do lampada depois que a ilumi-
nacgéao falhou
Vermelho Tempo de espera para a A lampada alcancgou o limite de sua vida util e agora
substituicdo da lampada esta no periodo de espera para a substituicao (100
horas). Substitua a lAmpada o mais breve possivel. (—
pagina 178)
Vermelho (ci- | A lampada nao esta acen- A lampada n&o ligou. Espere por 1 minuto e ligue a
clos de 6) dendo. energia de novo. Se a lAmpada ainda n&do acender,
mantenha contato com o centro de suporte ao cliente
do projetor NEC.
Acesa Vermelho Tempo de uso da lampada Alampada excedeu o seu tempo de uso. A alimentacéo
excedido do projetor ndo podera ser ligada até que a lampada
seja substituida. (— péagina 178)
Verde Lampada acesa -

Temp. Indicador

Exibicdo do indicador

Status do projetor

Procedimento

Deslig. Sem problema
Piscando |Vermelho (ciclos |Problema de temperatura O protetor de temperatura foi ativado. Se a temperatura
de 2) ambiente estiver alta, mova o projetor para um local
fresco. Se o problema ainda persistir, mantenha contato
com o centro de suporte ao cliente do projetor NEC.
Acesa Laranja Temperatura alta no ambiente |A temperatura ambiente esta alta. Abaixe a temperatura
ambiente.

Se o protetor de temperatura foi ativado

Se a temperatura interna do projetor sobe de modo anormal, a lampada desliga e o indicador de temperatura pisca
(repetidamente em ciclos de 2).
Pode ocorrer que o protetor de temperatura do projetor seja ativado simultaneamente e a alimentagéo do projetor

desliga.

Se isto acontecer, faga o seguinte:
- Desconecte o cabo de alimentagéo da tomada.

- Se estiver usando num local onde a temperatura ambiente estiver alta, mova o projetor para um lugar diferente

e fresco.

- Se houver poeira nos orificios de ventilagao, limpe. (— paginas 174 e 177)

- Espere por aproximadamente 1 hora para que a temperatura interna do projetor baixe.
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Problemas Comuns e Solucdes
(— “Alimentacgéo/Status/Indicador da La&mpada” na pagina 270.)

Problema

Verifique Estes Itens

Nao liga
ou desliga

Verifique se o cabo de alimentagao esté encaixado na tomada e se o botdo de liga/desliga da alimentagdo, no gabinete
do projetor ou no controle remoto, esta ligado. (— paginas 15, 16)

Verifique se a tampa da ldmpada estd instalada corretamente. (— péagina 180)

Verifique se o projetor superaqueceu. Se nao houver ventilagao suficiente em torno do projetor ou se 0 ambiente no
qual estiver fazendo a apresentacao estiver particularmente quente, mova o projetor para um local mais fresco.
Verifique se continuou a usar o projetor por mais 100 horas depois que a vida Gtil da Idmpada chegou ao fim.
Caso isto tenha acontecido, substitua a ldmpada. Depois de substituir a lampada, zere as horas usadas. (— pagina
131)

A lampada pode ndo acender. Espere por um minuto e ligue a alimentagao de novo.

Defina o [MODO VENTILADOR] como [ALTA ALTITUDE] quando usar o projetor em altitudes de aproximadamente
5500 pés/1700 metros ou mais altas. O uso do projetor em altitudes de aproximadamente 5500 pés/1700 metros
ou superiores sem definir como [ALTA ALTITUDE] pode causar superaquecimento do projetor e o projetor podera
se desligar. Se isso acontecer, espere alguns minutos e ligue o projetor. (— pagina 112)

Se vocé ligar o projetor imediatamente depois da lampada ser desligada, os ventiladores giram sem exibir uma
imagem por algum tempo e, entdo, o projetor exibira a imagem. Espere um momento.

Desligara

Confirme se [TEMPORIZ. P/DESLIGAR], [DESLIGAGAO AUTOMATICA] ou [TEMPOR. DE PROGRAMA] est4 desa-
tivado. (— pagina 115, 130)

Sem imagem

Verifique se a entrada apropriada esta selecionada. (— pagina 18) Se ainda ndo aparecer uma imagem, pressione
0 botdo ENTRADA ou um dos botdes de entrada novamente.

 Verifique se 0s cabos estdo conectados corretamente.
* Use os menus para ajustar o brilho e o contraste. (— pagina 91)
» Confirme se a tampa da lente esté aberta. (— pagina 16)
 Redefina as configuragdes ou 0s ajustes com os niveis predefinidos de fabrica usando o item [REINI.] do Menu.
(— pagina 131)
* Insira a senha registrada se a fungdo Seguranca estiver ativada. (— pagina 38)
 Se o sinal de entrada HDMI ou DisplayPort ndo podem ser exibidos, tente o seguinte.
- Reinstale o seu driver para a placa de video embutida no seu computador, ou use o driver atualizado.
Para reinstalar ou atualizar o seu driver, consulte o guia do usuario que acompanha o seu computador ou a placa
de video, ou consulte o centro de apoio do fabricante do seu computador.
Instale o driver ou SO atualizado sob sua propria responsabilidade.
Nés ndo somos responséveis por quaisquer problemas ou falhas causadas por esta instalagao.
» Paraos modelos HDBaseT os sinais podem nao ser suportados dependendo do dispositivo de transmissao HDBaseT.
Além disso, a interface RS232C pode nao ser suportada.
* 0 sinal de video composto de cada conector de entrada do computador, BNC, BNC (CV) e sinal de video S do
conector de Entrada BNC (Y/C) ndo sdo produzidos a partir do Conector HDMI OUT deste projetor.
e Assegure-se de conectar o projetor e notebook PC enquanto o projetor estiver em modo espera e antes de ligar a
energia no notebook PC.
Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook PC s6 ndo é ativado se for conectado ao projetor antes de ser
ligado.
* Se atelaficar em branco quando o controle remoto for usado, pode ser devido ao protetor de tela do computador
ou ao software de gerenciamento de energia.
e Consulte tambhém a pagina 274.
Imagem escurece * Verifique para saber se o projetor esta no modo ECO Forgado por causa de uma temperatura ambiente alta demais.
repentinamente Se este é 0 caso, abaixe a temperatura interna do projetor selecionado [ALTO] para [MODO VENTILADOR]. (—
péagina 112)
Cor ou matizincomum | ¢ Verifique se a cor apropriada esté selecionada em [COR DA PAREDE]. Nesse caso, selecione uma opgao adequada.
(— pagina 112)
o Ajuste [MATIZ] em [IMAGEM]. (— pagina 92)
Imagem ndo enquadra | « Reposicione o projetor para melhorar o seu angulo na tela. (— pagina 20)
na tela * Execute [CORREGAO GEOMETRICA] quando o trapezoidal estiver distorcido. (— péagina 102)
Imagem embacada  Ajuste o foco. (— pagina 22)
 Reposicione o projetor para melhorar o seu dngulo na tela. (— péagina 20)
* Verifique se a distancia entre o projetor e a tela esta dentro da faixa de alcance da lente. (— pégina 253)
* A lente foi mudada para um valor que excede o alcance garantido? (— pégina 257)

Pode ocorrer condensacdo na lente se o projetor estiver frio, e for transferido para um local quente e ligado em
seguida. Se isso acontecer, mantenha o projetor intacto até a condensagao sumir da lente.

Tremulagdo aparece
na tela

Defina [MODO VENTILADOR] com algum valor que ndo seja 0 modo [ALTA ALTITUDE] ao usar o projetor em altitudes
de aproximadamente 5500 pés/1700 metros ou menos. O uso do projetor em altitudes inferiores a aproximadamente
5500 pés/1700 metros e sua definicdo como [ALTA ALTITUDE] pode super esfriar a ldmpada, causando tremulagao
da imagem. Alterne [MODO VENTILADOR] para [AUTO]. (— pagina 112)
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Problema

Verifique Estes ltens

Imagem rolando ver-
ticalmente, horizontal-
mente ou ambos

* Verifique a resolugdo e a frequéncia do computador. Certifique-se de que a resolugdo que esta tentando exibir é
aceita pelo projetor. (— pégina 259) B

* Ajuste aimagem do computador manualmente com o item Horizontal/Vertical em [OPGOES IMAGEM]. (— pégina
94)

Controle remoto nao
funciona

Instale novas baterias. (— pégina 12)

Certifique-se de que nao haja obstaculos entre vocé e o projetor.

Fique dentro de 40 m de distancia do projetor. (— pagina 13)

Para realizar as operagoes do mouse do computador usando o controle remoto do projetor, conecte o receptor
opcional do mouse para o computador. (— pagina 33)

Indicador aceso ou
piscando

» Consulte o indicador de ALIMENTAGAQ/STATUS/LAMPADA. (— pégina 270)

Cor cruzada no modo
RGB

* Pressione o botdo AUTO AJUSTE no gabinete do projetor ou no controle remoto. (— pégina 26)
* Ajusteaimagem do computador manualmente com [RELOGIO]/[FASE] em [OPGOES IMAGEM] no menu. (— pégina
93)

Para mais informagdes contate o seu revendedor.
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Se ndo houver imagem ou se a imagem nao for exibida corretamente.

* Ligue o processo de alimentagao do projetor e do PC.

Certifique-se de conectar o projetor e o notebook PC enquanto o projetor estiver em modo de espera e antes de
ligar a alimentagao para o notebook PC.

Na maioria dos casos, o sinal de saida do notebook PC s6 nao é ativado se for conectado ao projetor antes de
ser ligado.

OBSERVAGAOQ: Vocé pode verificar a frequéncia horizontal do sinal atual no menu do projetor em Informagdes. Se aparecer
“0kHz”, quer dizer que ndo hd sinal de saida do computador, (— pdgina 134 ou passe para a proxima etapa)

e Ativacdo da exibicdo externa do computador.

Exibir uma imagem na tela do notebook PC ndo necessariamente significa que ele emite um sinal para o projetor.
Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinagéo de teclas de funcao habilita/desabilita a exibi¢do externa.
Geralmente, a combinagéao da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fung@do mostra ou oculta a exibigao externa.
Por exemplo, os laptops NEC usam a combinagao das teclas Fn + F3 e os laptops Dell usam a combinacéo das
teclas Fn + F8 para alternar a exibi¢ao externa.

e Saida de sinal ndo padrao do computador

Se o sinal de saida de um notebook nao for um padrao da industria, a imagem projetada talvez nao seja exibida
corretamente. Se isso ocorrer, desative a tela LCD do notebook PC quando a exibi¢éao do projetor estiver em uso.
Cada notebook PC tem uma forma diferente de desativar/reativar as telas LCD locais, como descrito na etapa
anterior. Consulte a documentagéo do seu computador para obter informagdes detalhadas.

* Aimagem exibida é incorreta quando se usa um Mac

Quando utilizar um Mac com o projetor, defina o parametro DIP do adaptador Mac (n&o fornecido com o projetor)
de acordo com a sua resolugao. Apds a configuragao, reinicie o Mac para que as alteragdes sejam ativadas.

Para definir modos de exibicao diferentes dos aceitos pelo seu Mac e pelo projetor, a alteracdo do parametro
DIP em um adaptador Mac pode fazer a imagem saltar levemente ou ndo exibir nada. Se isso acontecer, defina o
pardmetro DIP como o modo fixo de 13" e reinicie o Mac. Em seguida, restaure os parametros DIP em um modo
exibivel e reinicie o Mac mais uma vez.

OBSERVAGAQ: E necessdrio um cabo de Adaptador de Video fabricado pela Apple Inc. para um MacBook, que ndo tem um mini
conector D-Sub de 15 pinos.

e Espelhamento em um MacBook

*

Quando se utiliza o projetor com um MacBook, a saida ndo pode ser definida como 1024 x 768 a menos que
o “espelhamento” esteja desativado no MacBook. Consulte o manual do proprietario, fornecido com o seu
computador Mac, para informar-se sobre espelhamento.

e Pastas ou icones ficam ocultos na tela do Mac

As pastas ou os icones néo podem ser vistos na tela. Se isso acontecer, selecione [View (Visualizar)] — [Arrange
(Organizar)] no menu Apple e organize os icones.

274



10. Apéndice

@ Cédigos de Controle do PC e Conexao de Cabos

Caédigos de Controle do PC

Dados do Codigo da Fungado

LIGADO 02H 00H 00H 00H O00H  02H

DESLIGADO 02H 01H 00H 00H O00H  O3H

ENTRADA SELEC. HDMI1 02H 03H O00H 00H 02H 01H AlH  A9H
ENTRADA SELEC. HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H  AAH
ENTRADA SELEC. DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 01H ABH  AEH
ENTRADA SELEC. BNC 02H 03H 00H 00H 02H 01H  02H  OAH
ENTRADA SELEC. BNC(CV) 02H 03H O00OH O00H 02H 01H 06H  OEH
ENTRADA SELEC. BNC(Y/C) 02H 03H 00H O00H 02H 01H O0BH  13H
ENTRADA SELEC. COMPUTADOR 02H 03H 00H O00H 02H 01H 01H  0Q9H
ENTRADA SELEC. HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H  28H
IMAGEM MUDO LIG. 02H 10H  00H  O00H  OOH 12H

IMAGEM MUDO DESLIG. 02H 11H  00H 00H  OOH 13H

SOM MUDO LIG. 02H 12H  00H 00H  OOH 14H

SOM MUDO DESLIG. 02H 13H 00H 00H  OOH 15H

OBSERVACAQ: Contate o revendedor local para obter uma lista completa dos Cddigos de Controle do PC se necessario.

Conexao do Cabo
Protocolo de Comunicacao

Taxa de transmissao ...........ccoeevee.... 38400 bps
Tamanho dos dados...........c.ccc....... 8 bits
Paridade ......ccooeieiieeee Sem paridade
Bit de parada.........ccocoeevrerernnennn Um bit
X1ig/deslig...c.oeeeeeeeeeeeeeies Nenhum

Procedimento de comunicagdo........ Duplex completo

OBSERVACAO: Dependendo do equipamento, é recomenddvel usar uma taxa de transferéncia mais baixa para execugdes com cabos longos.

Conector de PC Control (D-SUB 9P)

Para TxD do PC

Para RxD do PC

SEBs

Para CTS do PC

OBSERVAGAQ 1: Os pinos 1, 4, 6 e 9 ndo sao usados.

OBSERVAGAO 2: Ligagdo em ponte “Request to Send” (Permissao para Enviar) ¢ “Clear to Send” (Livre para Enviar) juntos, em ambas as pontas do cabo para simplificar a conexdo por cabo.

OBSERVAGAQ 3: Para execugdes com cabos longos, é recomenddvel definir a velocidade da comunicagdo nos menus do projetor como 9600 bps.
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© Lista de Verificacao de Solucao de Problemas

Antes de contatar o revendedor ou a equipe de atendimento, verifique a lista a seguir para certificar-se se os reparos
s80 necessarios, na sec¢ao “Solucao de problemas” do manual do usuario. Esta lista de verificagao abaixo nos ajudara

a resolver o seu problema mais eficientemente.

* Imprima esta pagina e a seguinte para sua verificagao.

Frequéncia da ocorréncia []sempre [ as vezes (Com que frequéncia? )

Alimentacao

[ outros ( )

Sem energia (0 indicador de ALIMENTAGAO ndo acende a luz azul).
Veja também “Indicador de Status (STATUS)”.

0 plugue do cabo de alimentagao esta completamente inserido
na tomada de parede.

A tampa da lampada estd instalada corretamente.

As Horas de Lampada Usadas (horas de operagdo da lampada)
foram removidas ap6s substituicao da lampada.

Sem energia, mesmo que vocé mantenha pressionado o botdo

Desliga durante a operagao.

0 plugue do cabo de alimentagdo esta completamente inserido
na tomada de parede.

A tampa da lampada estd instalada corretamente.
[DESLIGAGAO AUTOMATICALé desligado (somente os mode-
los com a fung@o [DESLIGAGAO AUTOMATICA]).

[TEMPORIZADOR P/DESLIGAR] esta desligado (apenas mode-
los com a fungdo [TEMPORIZADOR P/DESLIGAR]).

ALIMENTAGAO.
Video e Audio
L] Nenhuma imagem do seu PC ou equipamento de video € exibida [ 1 Partes da imagem estdo perdidas.
no projetor. —{ ] Ainda inalterada, embora vocé pressione o botio AUTO
—] Ainda_ nenhuma image_m_, _er_nbora vocé conecte o projetor AJUSTE.
primeiro ao PC, & depois inicia o PC. {1 Ainda inalterada, embora vocé execute [REINL] no menu do
— ] Ativando a saida do sinal do notebook PC para o projetor. projetor.
¢ Uma combinagdo de teclas de fungao ativard/desativard a [ 1 Imagem muda para a posigio vertical ou horizontal.
exibigao e‘)j(ter 7; tNlir mgln;entzi, agpmbm;gat;da tec/qb'F n —{1 As posigdes horizontal e vertical séo ajustadas corretamente
gigrtrjga las 12 teclas de fungdo ativa ou desativa a exibigao no sinal do computador.
Nenhuma ‘imagem (fundo azul ou preto, nenhuma exibigao) —L1 A Iresolu_gi?lo e a frequéncia da fonte de entrada sdo aceitas
— ) : pelo projetor.
—L ﬁllTTdS Ejﬂg#?a imagem, embora vocé pressione o botdo L[] Alguns pixels sio perdidos.
] Imagem trémula.
—{_] Ainda nenhuma imagem, embora vocé execute [REINI.] no B g o . . -
menu do projetor — ] Ainda inalterada, embora vocé pressione o botdo AUTO
‘ AJUSTE.
—{_1 Plugue do cabo do sinal esta totalmente inserido no conector . R
de entrada —{ ] Aln(.iat inalterada, embora vocé execute [REINI.] no menu do
P projetor.
— bida na tela. ) R -
klma mensagem ¢ exibida na fela ) —{ 1 A imagem parece trémula ou com alteragdes de cor em um
sinal do computador.
—{ 1 Afont tad jetor esta ativa e di ivel. L R
r onte Cor']'ec ada a projetor esta afiva e 'Spon'vﬁh {7 Aindainalterada, embora vocé mude [MODO VENTILADOR] de
— Cér:](:?agteen uma imagem, embora vocé ajuste o brilho e/ou o [ALTA ALTITUDE] para [AUTO].
'~ . _ ) [ ] Imagem esta imprecisa ou fora de foco.
—{ 1 A resolugdo e a frequéncia da fonte de entrada sdo aceitas L R " ~
pelo projetor, — ] Ainda inalterada, embora vocé tenha verificado a resolugéo do
Imagem escura d.emais sinal no PC e alterado para a resolugao nativa do projetor.
' —{ ] Ainda inalterada, embora vocé tenha ajustado o foco.
%D Inalterada, embora vocé ajuste o brilho e/ou o contraste. ] Sem som :
Imagem distorcida. —{1 0 cat.Jo do audio esta conectado corretamente a entrada de
Imagem aparece trapezoidal (inalterada, embora vocé tenha 4udio do projetor.
li just to [TRAPEZOIDE]).
realizado 0 ajustamento [ OIDE]) —{ ] Ainda inalterada, embora vocé tenha ajustado o volume.
—{ ] AUDIO OUT estd conectado ao seu equipamento de audio
(apenas os modelos com o conector AUDIO OUT).
Outros

Controle remoto nao funciona.

Nao hé obstéculos entre o sensor do projetor € o controle
remoto.

0 projetor esté posicionado proximo a uma luz fluorescente que
pode interferir com os controles remotos infravermelhos.

As baterias sdo novas e nao foram invertidas na instalagao.

0Os botdes do gabinete do projetor nao funcionam (apenas modelos
com a fungdo [BLOQ. PAINEL DE CONTROLE])

[BLOQ. PAINEL DE CONTROLE] ndo foi ativado ou esté desa-
bilitado no menu.

Ainda inalterada, embora vocé mantenha o botao SAIR pres-
sionado por pelo menos 10 segundos.
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No espaco abaixo, descreva seu problema detalhadamente.

Informacao sobre o aplicativo e ambiente onde o seu projetor é usado

Projetor

Nimero do modelo:

N° de série:

Data da compra:

Tempo de operagdo da ldmpada (horas):

Modo Eco: [J DESLIG. [ LIGADO

InformagGes sobre o sinal de entrada:
Frequéncia da sincronizagdo horizontal [
Frequéncia da sincronizagdo vertical [
Sincronizagado da polaridade H [ (+) I (-)

VO (+) D)

[ Separado [J Composto

[ Sincronizagdo em verde

] kHz
] Hz

Tipo de sincronismo

Indicador de STATUS:
Luz firme (] Laranja [ Verde
Luz intermitente [ ] ciclos

Nimero do modelo do controle remoto:

Ambiente de instalacao

Tamanho da tela: polegadas

Tipo de tela: [J Branca matte [J Contas [] Polarizagdo
(] Grande angular [] Alto contraste

Distancia de Projecao: pés/polegadas/m
Orientagdo: [] Montagem no teto (] Secretéria
Conexao externa de energia:

[J Conectado diretamente a tomada

[J Conectado a extensao de alimentacdo ou ou-
tro (0 nimero de equipamentos conectados

(] Conectado a um fio de alimentagdo ou ou-
tro (0 nimero de equipamentos conectados

PC

Projetor

oo
1]

Leitor de Blu-ray

Computador

Fabricante:

Namero do modelo:

Notebook PC [/ Secretaria [
Resolugdo nativa:

Taxa de atualizagdo:
Adaptador de video:

Outros:

Cabo de sinal

Padrdo NEC ou cabo de outro fabricante?
Nimero do modelo: Comprimento:
Amplificador de distribuigao
Ndmero do modelo:
Comutador
Nimero do modelo:
Adaptador
NiUmero do modelo:

pol/m

Equipamento de video

V/CR, aparelho Blu-ray, Camera de video, Video game ou
outro

Fabricante:

Nimero do modelo:
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({® REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados
Unidos, no Canada e no México)

Registre seu novo projetor. Esse procedimento ativara partes limitadas e garantia de funcionamento e o programa
de atendimento InstaCare.

Acesse nosso site em www.necdisplay.com, clique em support center/register product e envie seu formulario preen-
chido online.

Quando o recebermos, enviaremos uma carta de confirmagdo com todos os detalhes necessarios para que vocé
usufrua de programas rapidos e confidveis de garantia e servigo da NEC Display Solutions of America, Inc, empresa
lider no setor.
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