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Introduccion

Le damos las gracias por haber adquirido el proyector L51W (en lo sucesivo sera nombrado
como “el proyector”).

Esta guia describe las aplicaciones AWIND Inc. que pueden utilizarse conectdndolas al
proyector por LAN inaldmbirica.

Adquiera la unidad LAN inaldmbrica (modelo NPO3LM o NP02LM) que se vende de
forma separada para conectar el proyector al ordenador a través de la LAN inaldmbrica.
La unidad LAN inaldmbrica no puede ser utilizada en algunos paises.

Las descripciones de las respectivas aplicaciones son las versiones actualizadas fecha
de Abril de 2012. Es posible que cambien las funciones y el funcionamiento cuando la
aplicacion o el SO (Sistema Operativo) sea actualizado con una nueva version.

Sobre el funcionamiento de los sistemas operativos Windows, Mac OS, Android e iOS,
consulte las instrucciones de funcionamiento de su terminal.

Sobre las marcas registradas

Apple, iPhone, iPad, iPod touch, App Store, iTunes, Mac OS, MacBook y MacBook Air son marcas
comerciales o marcas registradas de Apple Inc. de los Estados Unidos en los Estados Unidos y otros
paises.

iOS es una marca comercial o marca registrada de Cisco System, Inc. de los Estados Unidos en los
Estados Unidos y otros paises.

Google y Android son marcas comerciales o marcas registradas de Google Inc.

Microsoft, Windows y PowerPoint son marcas comerciales o marcas registradas de Microsoft
Corporation de los Estados Unidos en los Estados Unidos y otros paises.

Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® y Wi-Fi Protected Access (WPA and WPA2) © son marcas registradas de Wi-Fi
Alliance.

Los restantes nombres de fabricantes y productos incluidos este manual de instrucciones son
marcas comerciales o marcas registradas de las compafiias correspondientes.

Notas:

M
)
3)

(4)

La reimpresion de los contenidos de esta guia, completa o parcial, esta prohibido.

Los contenidos de esta guia estan sujetos a cambio sin previo aviso.

A pesar de que esta guia ha sido preparada con el mayor de los cuidados, si tuviera cualquier duda o
notase algun error u omisién, no dude en ponerse en contacto con NEC.

Tenga en cuenta que NEC no aceptara ninguna responsabilidad sean cuales sean los dafos
o reclamaciones por pérdida de beneficios que sean consecuencia del uso de este producto,

independiente de las condiciones anteriores (3).

© NEC Display Solutions, Ltd. 2012 Mayo 2012 Primera Edicion
La reproduccién o alteracién sin permiso de NEC Display Solutions, Ltd. estdn completamente

prohibidas.
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1. Descripcion de las aplicaciones compatibles

El proyector es compatible con las siguientes aplicaciones de AWIND Inc.

1-1. MirrorOp Lite (para Windows) / MirrorOp Sender Lite (para Mac)

(© pagina 9)

Estos son programas de software para conectar el proyector y el ordenador por la LAN ina-
lambrica, enviando la pantalla del ordenador al proyector y proyectandola en la pantalla del
proyector. La pantalla del ordenador puede ser proyectada en la pantalla del proyector de

forma inalambrica.

000000000009 |
L = (LAN Inaldmbrica)
Windows / Mac

[Funcién de extension] Uso de la funcion SidePad

(© pagina 14)
Cuando se utilice el Receptor MirrorOp (para iOS y Android), se conectaran la tableta (iPad o

Android), el proyector y el ordenador por LAN inaldmbrica y MirrorOp Lite (para Windows) o
MirrorOp Sender Lite (para Mac) en el ordenador podra ser operado desde la tableta.

ﬂ!@ iOS / Android

'

000000000009
(LAN Inaldmbrica)

Windows / Mac



1-2. MobiShow Lite (para iOS) / MobiShow (para Android)

(© pagina16)
Estos son programas de software para conectar el proyector con un Smartphone (o tableta)
por la LAN inaldmbrica y transferir los archivos JPEG o PtG2* del Smartphone (o tableta) al
proyector para proyectarlos en la pantalla.
* Los archivos PtG2 son archivos exclusivos de MobiShow que han sido convertidos de archivos
PowerPoint usando el PtG2 Converter (una aplicacion de Windows).

JPEG| |PtG2 (;’: )

(Guardar)

B oo oo
@ xvz.on
T
0 oore
0 e e0000000000000
\ ) (LAN Inaldmbrica)
iOS / Android

1-3. WiFi Doc (para iOS) / WiFi-Doc (para Android)

(© pagina 21)
Estos son programas de software para conectar el proyector con un Smartphone (o tableta)
por la LAN inaldmbrica y transferir los archivos de Microsoft Office, PDF o archivos de texto

del Smartphone (o tableta) al proyector para proyectarlos en la pantalla.
AN AN
Word| |[Excel| PowerPaint

N N
PDF | |TEXT

(Guardar)

XXX XXX 9
(LAN Inaldmbrica)

iOS / Android



2. Conexion del proyector y el ordenador por LAN
inalambrica

Adquiere la unidad LAN inaldmbrica que se vende por separado para conectar el proyector y
el ordenador por LAN inalambrica.

A

m Los ajustes de red del ordenador, del smartphone y de |a tableta deben ser con-
figurados para las direcciones IP se adquieran automaticamente.
No deberia haber ningtin problema con los ajustes normales de red, pero tenga
cuidado cuando utilice los ajustes especiales.
Cuando se modifiquen los ajustes para que las direcciones IP sean adquiridas
automaticamente, las direcciones IP actualmente configuradas se eliminaran.
Asegurese de que toma nota de las direcciones IP, mascaras de subred, puertas
de enlace, servidores DNS, etc. actuales antes .

2-1. Visualizacion de la pantalla en espera de la LAN inalambrica en el proyector

Cuando se conecte el proyector con un ordenador, Smartphone o tableta por LAN inaldm-
brica, asegurese de mostrar la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

1. Con el proyector apagado, conecte la unidad LAN inaldmbrica al puerto USB-A del
proyector.

N
|Nota| El puerto USB-A del proyector no admite hubs USB.

2. Encienda el proyector y muestra su imagen en la pantalla.
3. Pulse el boton (USB-A) en el mando a distancia.

Se mostrard la pantalla Multimedia.

Multimedia




Compruebe que se ha seleccionado “USB” y pulse el botén (ENTER) del mando a distancia.
Se mostrard la pantalla en espera de la LAN inaldmobrica en la pantalla del proyector.

- Esta pantalla solo se mostrard en inglés.

- La configuracién predeterminada para el nombre del proyector (SSID) es "NECLEDP/"
- Se ha configurado la IP del servidor para que sea "192.168.100.10".

- Elajuste predeterminado de “Sequridad” es “None” (Ninguna).

Para modificar el nombre del proyector (SSID), los ajustes de seguridad y canal, consulte la seccién
"2-3 Modificacién de los ajustes de red del proyector” en esta pdgina.

- Pulse el botén (COMP) del mando a distancia para cancelar la pantalla en espera de la LAN ina-

ldmbrica.

2-2. Conexidn del proyector y el ordenador por LAN inalambrica

1.

Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccién “2-1. Visualizacion de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyec-
tor”

Visualizacién de la pantalla de los ajustes de red inaldmbrica del ordenador.

Para mds informacidn sobre el funcionamiento, consulte las instrucciones de funcionamiento de
su ordenador.

En el elemento de seleccion de red, seleccione "NECLEDPJ" (cuando los ajustes predeter-
minados del proyector estén configurados).

Conecte el proyector y el ordenador por la LAN inaldmobrica.

2-3. Modificacion de los ajustes de red del proyector

Utilice el navegador de su ordenador para modificar los ajustes de red del proyector.

1.

Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccidn “2-1. Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyec-
tor”

Conecte el proyector y el ordenador por la LAN inaldmbrica.

Consulte la seccién "2-2. Conexidn del proyector y el ordenador por LAN inaldmbrica"

Ejecute el navegador web de su ordenador, introduzca "http://192.168.100.10/" en la
barra de entrada de URL y pulse la tecla (Intro).

Aparecerd la pantalla “Welcome to the NEC Projector Server”.

Esta pantalla solo se mostrard en inglés.



INEC > Download

Downicad, Welcome to the NEC Projector Server.
Configure

Download MirrorOp Lite and MirrorOp-Sender Lite
for PC projection. Please click "Windows OS" or "Mac OS"

Windows OS  Mac OS

opyright © NEC Display Solutions, Ltd. 2012 All Reserved

4. Haga clic en “Configure” ubicado en la zona superior izquierda de la pantalla.
Aparecerd la pantalla "Ajustes de red”
«  Estapantalla solo se mostrard en inglés.
- Introduzca el nombre del proyector (SSID) utilizando hasta 32 letras o nimeros de un byte.
«  Elvalor predeterminado para el canal es “11"

- Cuando se seleccione WEP, WPA-PSK o WPA2-PSK; introduzca la clave en los campos “Clave” y
“‘Confirme la clave’

- Sepueden utilizar cédigos ASCII de 5- o 13-digitos para la clave WEP.
- Sepueden utilizar cédigos ASCII de 8- 0 63-digitos para la clave WPA-PSK.
- Se pueden utilizar cédigos ASCII de 8- 0 63-digitos para la clave WPA2-PSK.

NEC > Configure

bownload Network Settings

configure 1 hese are the settings for the access point:
Projector name (SS1D) (RN
Channel:

Security Settings
Wireless Encryption Key
o Disable @ WEP @ WPA-PSK @ WPA2-PSK

Key
Confirm Key

[Copyright © NEC Display Solutions, Ltd. 2012 All Resenved

5. Para que se apliquen los ajustes modificados, haga clic en [Apply].
6. Cierre laventana del navegador web.

A
|Nota| Cuando haya modificado el ajuste “Canal’, reinicie el proyector.



3. MirrorOp Lite (para Windows) / MirrorOp Sender
Lite (para Mac)

Estos son programas de software para conectar el proyector y el ordenador por la LAN ina-
ldmbrica, enviando la pantalla del ordenador al proyector y proyectandola en la pantalla del
proyector. La pantalla del ordenador puede ser proyectada en la pantalla del proyector de
forma inaldmbrica.

3-1. Condiciones de funcionamiento

MirrorOp Lite (para Windows)

SOs compatibles Windows 7 (32-/64-bit), Windows Vista (32-/64-bit), Win-
dows XP SP2/SP3 (32-bit)

Procesador Intel Dual Core 1,8 GHz, equivalente o superior (no incluy-
endo Atom).

RAM 1 GB o superior

Procesador de tarjeta grafica | Tarjeta grafica NVIDIA or ATI(VRAM 64 MB o superior)

A
|Nota| Windows 16-bit Color Quality no es compatible.

MirrorOp Sender Lite (para Mac)

SOs compatibles Mac OS X 10.7,10.6, 10.5

Procesador Intel Dual Core 1,4 GHz equivalente o superior (PowerPC no
compatible)

RAM 1 GB o superior

Procesador de tarjeta grafica | Tarjeta grafica NVIDIA or ATI(VRAM 64 MB o superior)

Modelos recomendados MacBook (2009/01/21 o superior), MacBook Pro (todas las
series), MacBook Air (2010/06/08 o superior)

3-2. Descarga del software en el ordenador

Descarguese MirrorOp Lite (para Windows) o MirrorOp Sender Lite (para Mac) de la memoria
interna del proyector a través de la LAN inaldmbrica.

1. Visualizacion de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccion “2-1. Visualizacidn de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector”

2. Conecte el proyectory el ordenador por la LAN inaldmbrica.

Consulte la seccién "2-2. Conexidn del proyector y el ordenador por LAN inaldmbrica’

3. Ejecute el navegador web de su ordenador, introduzca "http://192.168.100.10/" en la
barra de entrada de URL y pulse la tecla (Intro).

Aparecerd la pantalla “Welcome to the NEC Projector Server”
Esta pantalla solo se mostrard en inglés.



INEC > Download

Downicad, Welcome to the NEC Projector Server.
Configure
Download MirrorOp Lite and MirrorOp-Sender Lite
for PC projection. Please click "Windows OS" or "Mac OS"

Windows OS  Mac OS

Copyright © NEC Display Solutions, Ltd. 2012 All Reserved

4. Haga clic en "Windows 0S" o "Mac OS" en el centro de la pantalla.
Seleccione "Windows OS" o "Mac OS" dependiendo del ordenador que esté utilizando.

Cuando se hace clic en "Windows OS"
Almacene el archivo "NEC_MirrorOp.exe"en la carpeta deseada del ordenador.

Cuando se hace clic en "Mac OS"
Se descarga el archivo "NEC_Mac.pkg"en el ordenador.

5. Cuando se haya completado la descarga del software, cierre el navegador web.

3-3. Instalacion del software en el ordenador

Para Windows

1. Haga doble clic sobre "NEC_MirrorOp.exe'.
Seinicializard el instalador MirrorOp Lite (para Windows).
Elinstalador solo se muestra en inglés.

Realice la configuracién siguiendo los mensajes de la pantalla.
Cuando se haya terminado la instalacién, se creara un icono de acceso directo de "MirrorOp
Lite" en el escritorio.

A
Nota| La aplicacién "Auto Log" se instala simultaneamente, pero no la utilice.

Para Mac OS

1. Haga doble clic sobre "NEC_Mac.pkg" en la carpeta de descargas.
Seinicializa el instalador MirrorOp Sender Lite (para Mac).

2. Haga clic en [Continuar].

Realice la configuracién siguiendo los mensajes de la pantalla.
Cuando se haya completado la instalacion, se creard el icono "MirrorOp Lite" en el escritorio.
Se ejecutard automaticamente el MirrorOp Sender Lite (para Mac).

Para las siguientes operaciones, consulte el paso [3] de la seccién “3-5. Operaciones basicas
de MirrorOp Sender Lite (for Mac)".

10



3-4.0peraciones basicas de MirrorOp Lite (para Windows)

1. Conecte el proyectory el ordenador por la LAN inaldmbrica.
Consulte la seccién "2-2. Conexidn del proyector y el ordenador por LAN inaldmbrica".
2. Haga doble clic en el icono "MirrorOp Lite" del escritorio.

Cuando se inicialice MirrorOp Lite (para Windows) por primera vez, se ejecutard la herramienta de
configuracién y punto de referencia.

- La herramienta diagnostica el rendimiento del ordenador.
- La herramienta de configuracidn y punto de referencia solo se muestra en inglés.

Benchmark & Configuration Tool

Welcome to the Benchmark Wizard

This will run Performance Test on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications
before continuing.

Your screen may ficker during the test. It wil be restored
to your original setting after testing.

Click Next to continue or Cancel to exit Test,

3. Haga clic en [Next].
Seinicia el diagndstico del rendimiento del ordenador.
Cuando se complete el diagndstico, se mostrard una pantalla con los resultados.

N
|Nota| En el elemento “PC Desktop Resolution Change” en el centro de la pantalla, selec-
cione “Determined by the Remoting Device” del menu desplegable.

Benchmark & Configuration Tool

System Ranking i i i 6]

CPU: ¢ ¢ o Graphiccard:

System setting for remote operation

PC Desktop Resolution Change

[ Determined by the Remoting Device |

Graphic Card Setting Change

|Aero Glass effect will be turned off! '

[Your Windows will be changed to "Basic Calor 1 3 |
Scheme” temporarily so that Acro Glass
jeffects (semi-transparent graphic) wor'tbe =

4. Haga clic en [Finish].

MirrorOp Lite (para Windows) se ejecutard y aparecerd la ventana de seleccién de punto de ac-
ceso.



5. Seleccione el SSID del proyector ("NECLEDPJ" de forma predeterminada) y haga clic en
[Connect].

Aparecerd una ventana para confirmar el cambio de la resolucién de la pantalla del ordenador.
La resolucién mostrada en la ventana para su confirmacion variard dependiendo de su ordena-
dor.

Warning

Your current screen resalution needs ta be tempararily changed
to 1024x768 in order to get the bestimage projection quality!
Click "0OK" to change immediately or "Cancel” to continue without
any adjustment

OK Cancel

6. Compruebe el mensaje y haga clic en [OK].

La resolucidn de la pantalla del ordenador cambiard y la pantalla del ordenador se proyectar
desde el proyector.

Para mostrar laimagen si modificar la resolucién actual, haga clic en [Cancel].

Tras la primera vez, la herramienta de configuracidn y punto de referencia no se ejecutard
cuando se inicialice MirrorOp Lite (para Windows).

Sobre las operaciones en la ventana de MirrorOp Lite

Cancela la transmisidn de la pantalla del ordenador.

Reanuda la transmision de la pantalla del ordenador.

Configura la pantalla del ordenador a una imagen.
Cuando se hace clic de nuevo, laimagen se cancela.

mEED

Muestra el sub-menu.

7. Para cerrar MirrorOp Lite (para Windows), haga clic en E de la ventana de MirrorOp
Lite.

Aparecerd una ventana en la que podrd confirmar que desea cerrarlo.

8. Hagaclicen [OK].
MirrorOp Lite (para Windows) se cerrard.
- La imagen proyectada desde el proyector cambia a la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica.

3-5. Operaciones basicas de MirrorOp Sender Lite (para Mac)

1. Conecte el proyectory el ordenador por la LAN inaldmbrica.
Consulte la seccidn "2-2. Conexidn del proyector y el ordenador por LAN inaldmbrica’

2. Hagalclicen el icono de "MirrorOp Sender Lite" del escritorio.
MirrorOp Lite (para Windows) se ejecutard y aparecerd la ventana de seleccion de punto de acceso.
12



3. Seleccione el SSID del proyector ("NECLEDPJ" de forma predeterminada) y haga clic en
[Connect].

Aparecerd una ventana para confirmar el cambio de la resolucién de la pantalla del ordenador.
La resolucién mostrada en la ventana para su confirmacidn variard dependiendo de su ordena-
dor.

MirrorOp Sender Lite

E Click OK to change your computer screen to 1024x768
resolution for best performance or Cancel to continue without

making any changes.

(Gee) @06

4. Compruebe el mensaje y haga clic en [OK].

La resolucidn de la pantalla del ordenador cambiard y la pantalla del ordenador se proyectar
desde el proyector.

Para mostrar laimagen si modificar la resolucién actual, haga clic en [Cancel].
La ventana de MirrorOp Lite funciona igual que la descrita en Windows.
@ pdgina 12)

5. Para cerrar MirrorOp Sender Lite (para Mac), haga clic en E de la ventana de MirrorOp
Lite.

Aparecerd una ventana en la que podrd confirmar que desea cerrarlo.

6. Haga clic en [OK].
MirrorOp Sender Lite (para Mac) se cerrard.
- La imagen proyectada desde el proyector cambia a la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica.



3-6. Uso de la funcion SidePad (MirrorOp Receiver (para iOS y Android))

Cuando se utilice el Receptor MirrorOp (para iOS y Android), se conectaran la tableta (iPad o
Android), el proyector y el ordenador por LAN inaldmbrica y MirrorOp Lite (para Windows) o
MirrorOp Sender Lite (para Mac) en el ordenador podra ser operado desde la tableta.

3-6-1.Condiciones de funcionamiento

Para iOS
SOs compatibles iOS 3.2 o superior
Modelos compatibles iPad/iPad2/iPhone3G/iPhone3GS/iPhone4/iPhone4S/iPod
touch
Para Android
SOs compatibles Versioén 2.2 o superior
Procesador 600 MHz o superior (1 GHz Dual Core recomendado)

3-6-2. Instalacion de la aplicaciéon

Para iOS
Busque "MirrorOp Receiver Free" en el App Store e instélelo.
+ MirrorOp Receiver es una aplicacion gratuita.

Para Android

Busque "MirrorOp Receiver" en Google Play e instalelo.

+ MirrorOp Receiver es una aplicacién gratuita.

- Este proyector no es compatible con "MirrorOp Sender" o "MirrorOp Photo Sender Free".

3-6-3. Operaciones basicas de MirrorOp Receiver (para iOS)

1.

oA WN

o

14

Conecte el proyector y el ordenador utilizando MirrorOp Lite (para Windows) o MirrorOp
Sender Lite (para Mac).

Consulte la seccién "3. MirrorOp Lite (para Windows) / MirrorOp Sender Lite (para Mac)"
(© pdgina 9)

MirrorOp Lite (para Windows) también puede ser operado usando MirrorOp Receiver (para
i0S).

Pulse [Ajustes] en el iPhone (o iPad).

Pulse "Wi-Fi".

Configure la Wi-Fi en "Activada’.

En la lista de redes pulse "NECLEDPJ (el SSID de este proyector)".
"V "es seleccionado.

Pulse el boton Inicio para volver al mend.

Toque "MirrorOp Receiver".
Se muestra la pantalla en espera de MirrorOp Receiver.

Hagal clicen "E "en la ventana MirrorOp Lite del ordenador.



9. Haga clicen "— MirrorOp Receiver (SidePad)".
La misma pantalla del ordenador aparecerd en el iPhone (o iPad).
- Puede usar el ordenador desde la pantalla del iPhone (o iPad).

10. Pulse el boton de Inicio para cerrar MirrorOp Receiver.

3-6-4. Operaciones basicas de MirrorOp Receiver (para Android)

1. Conecte el proyector y el ordenador utilizando MirrorOp Lite (para Windows) o MirrorOp
Sender Lite (para Mac).

Consulte la seccién 3. MirrorOp Lite (para Windows) / MirrorOp Sender Lite (para Mac)".

(@ pdgina 9)

MirrorOp Sender Lite (para Mac) también puede ser manejado utilizando MirrorOp Receiver
(para Android).

2. Pulse [Ajustes] en el menu de aplicaciones del terminal Android.

W

Pulse los ajustes relacionados a las redes o conexiones inaldmbricas.
Los nombres de los elementos pueden diferir dependiendo del modelo que esté utilizando.

Pulse “Ajustes Wi-Fi".
En la lista de redes pulse "NECLEDPJ (el SSID de este proyector)".
Pulse "Conectar".

Pulse el boton Volver para mostrar el menu de aplicaciones.

© N & n A

Toque "MirrorOp Receiver".

Se muestra la pantalla en espera de MirrorOp Receiver.

9. Hagaclicen "E "en la ventana MirrorOp Lite del ordenador.

10. Haga clic en "— MirrorOp Receiver (SidePad)'.

Aparecerd la misma pantalla del ordenador en el terminal Android.

- Puede manejar el ordenador desde la pantalla del terminal Android.
11. Para cerrar MirrorOp Receiver, pulse el boton Volver.

Referencia| -+ Cuando se pulse el botén (Menu) en la pantalla MirrorOp Receiver, apare-:
cerd el menu.

« Cuando se seleccione en el menu “Send problem log’, aparecera la pan-:
talla para crear un email de investigacién a AWIND Inc. Solo se admiten el :
inglés o el chino en este email.

«  El'menu “Register” no se usa en esta unidad.



4, MobiShow Lite (paraios) / MobiShow (para Android)

Estos son programas de software para conectar el proyector con un Smartphone (o tableta)
por la LAN inaldmbrica y transferir los archivos JPEG o PtG2* del Smartphone (o tableta) al
proyector para proyectarlos en la pantalla.
* Los archivos PtG2 son archivos exclusivos de MobiShow que han sido convertidos de archivos
PowerPoint usando el PtG2 Converter (una aplicacion de Windows).

4-1. Condiciones de funcionamiento

MobiShow Lite (para iOS)

SOs compatibles iOS 3.2 o superior
Modelos compatibles iPad/iPad2/iPhone3G/iPhone3GS/iPhone4/iPhone4S/iPod
touch

MobiShow (para Android)

SOs compatibles Versién 2.2 o superior

Procesador 600 MHz o superior (1 GHz Dual Core recomendado)

PtG2 Converter (para Windows)

SOs compatibles Windows 7 (32-/64-bit), Windows Vista (32-/64-bit), Win-
dows XP SP2/SP3 (32-/64-bit)

Procesador Intel Dual Core 1,8 GHz, equivalente o superior (no incluy-
endo Atom).

RAM 1 GB o superior

4-2, Instalacion de la aplicacidon

MobiShow Lite (para iOS)

En el App store, busque "MobiShow Lite" e instélelo.

+ MobiShow Lite es una aplicacion gratuita.

- Este proyector no es compatible con "MobiShow-Pro".

MobiShow (para Android)
En Google Play, busque "MobiShow" e instélelo.

» MobiShow es una aplicacién gratuita.
« Este proyector no es compatible con "MobiShow-Pro".

PtG2 Converter (para Windows)
PtG2 Converter se descarga desde la zona de almacenamiento del proyector cuando

el proyector y el ordenador estén conectados usando el cable USB incluido. Para mas
informacion sobre la zona de almacenamiento del proyector, consulte la seccién “Uso del
proyector como dispositivo de almacenamiento” en el apartado “Controles del usuario” del
Manual del usuario.

1. Encienda el proyector y el ordenador.
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Utilice el cable USB incluido para conectar el Puerto USB-B del proyector con un Puerto
USB (Tipo A) en el ordenador.

Pulse el botén ( USB-A ) del mando a distancia.
Se mostrard el ment multimedia.

Utilice los botones del mando a distancia para que el cursor llegue a “Conectar
PC’ pulse el botén (¥ ), haga que el cursor seleccione “Modo almac.” y pulse en botén

(CENTER D).

“Se mostrard en la pantalla “Conectdndose al ordenador. .. La desconexidn detendrd la conexion’.

En el ordenador, haga clic en “Ordenador” (“Mi ordenador” para Windows XP) en el menu
de inicio de Windows.

Se mostrardn los dos discos extraibles “Disco extraible (unidad:)”
De esos dos discos, accede al que almacene "PtG2-setup.exe".
Copie "PtG2-setup.exe"en el disco duro del ordenador.

Una vez que se haya copiado, haga clic en el icono USB de la bandeja de tareas de Win-
dows y cancele la conexién USB.

Cuando se haya cancelado la conexion USB, desconecte el cable.

Haga doble en el archivo "PtG2-setup.exe" copiado en el ordenador.
Comenzard la instalacion del PtG2 Converter.

Realice la configuracién siguiendo los mensajes de la pantalla.
Cuando se haya completado la instalacion del PtG2 Converter, se creard un icono de acceso

directo de "PtG2 Converter" en el escritorio.

4-3. Funcionamiento basico del MobiShow Lite (para iOS)

Transferencia de archivos JPEG y PtG2 a MobiShow Lite
« Transfiere y almacena los archivos JPEG y PtG2 que van a ser enviados desde

MobiShow Lite al proyector desde iTunes al iPhone (o iPad).
«  Creelos archivos PtG2 utilizando el PtG2 Converter (una aplicacién de Windows).

(© pagina 20)

Conecte el iPhone (or iPad) y el ordenador utilizando un cable USB.

iTunes se ejecuta y comienza la sincronizacion.



2. Unavez completada la sincronizacion, utilice iTunes como se expresa a continuacion.

800

%

Tunes
uRARY Summary  nfo @D oo

-
o g b

 Automatically sync new apps

File Sharing

The apps listed below ca(«gv)m
( 5] Mobishow Lite

58 wrivoc

W] ="

1) Seleccione el iPhone (o iPad).

2) Seleccione "Apps".

3) En la columna de Compartir Archivo, seleccione "MobiShow Lite".

4) Arrastre y suelte los archivos JPEG o PtG2 a la columna de documentos de MobiShow
Lite.

(5) Haga clic en [Sync] o [Apply].

Comenzara la sincronizacion y los archivos JPEG o PtG2 seran transferidos al iPhone (o

iPad).

(
(
(
(

3. Cuando haya finalizado la sincronizacion, desconecte el iPhone (o iPad) del ordenador.

Uso de MobiShow Lite para proyectar imagenes desde el proyector
1. Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccidn “2-1. Visualizacidn de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyec-
tor”

Pulse [Ajustes] en el iPhone (o iPad).
Pulse "Wi-Fi".

Configure la Wi-Fi en "Activada’.

noA WwN

En la lista de redes pulse "NECLEDPJ (el SSID de este proyector)".

" "es seleccionado.

o

Pulse el boton Inicio para volver al mend.
7. Toque "MobiShow Lite".

8. Toque "NECPJ".
Se muestra la lista de documentos.

9. Pulse "PtG" o "PhotoSender".

10. Pulse el nombre del archivo.
Laimagen se proyecta desde el proyector.
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Acerca de la pantalla de MobiShow Lite

* La pantalla de la derecha se muestra cuando se selec-
ciona "PhotoSender".

Inicie una presentacion de diapositivas. e B
> (Cuando se pulsa [E, el icono cambia a @).

& | Cancelala proyeccién de unaimagen.

P ——
~/Documents ||V

<« | Proyecta laimagen anterior.

» | Proyecta la siguiente imagen.

Gira la imagen 90° en el sentido contrario a las
agujas del reloj.

Gira la imagen 90° en el sentido de las agujas del
reloj.

J

<

11. Para cerrar MobiShow Lite, pulse el botoén Inicio.

4-4, Operaciones basicas de MobiShow (para Android)

Almacenamiento de archivos JPEG and PtG2 en MobiShow
« Almacene con antelacion los archivos JPEG o PtG2 que vayan a ser transferidos desde

MobiShow al proyector en la tarjeta SD de su terminal Android.
«  Creelos archivos PtG2 utilizando el PtG2 Converter (una aplicacién de Windows).

(© pagina 20)

Uso de MobiShow para proyectar imagenes desde el proyector
1. Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccién “2-1. Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyec-
tor”

2. Pulse [Ajustes] en el menu de aplicaciones del terminal Android.

w

Pulse los ajustes relacionados a las redes o conexiones inaldmbricas.
Los nombres de los elementos pueden diferir dependiendo del modelo que esté utilizando.

Pulse “Ajustes Wi-Fi".
En la lista de redes pulse "NECLEDPJ (el SSID de este proyector)".
Pulse "Conectar".

Pulse el boton Volver para mostrar el menu de aplicaciones.

©® N & L A

Toque "MobiShow".
Se muestra la pantalla de Seleccionar un receptor.

9. Toque "NECPJ"



10. Pulse "Photo" o "PtG".
Se muestra la pantalla de MobiShow.
Acerca del funcionamiento de la pantalla de MobiShow

*

La pantalla de la derecha es para cuando se selec-
ciona "Photo".

Se inicia la presentacion de diapositivas.

¥”] (Cuando se pulsa EJ el icono cambia a @
Play  <pausa>).

| Proyecta laimagen anterior.
Prev

#" ] Proyecta la siguiente imagen.
Next

. . . . I
L | Giralaimagen 90° en el sentido contrario a las

agujas del reloj.

Rotatel

{5 | Giralaimagen 90° en el sentido de las agujas
del reloj.

RotateR

@ | Utilizado para seleccionar el archivo que va a
ser proyectado.

Open

11. Para cerrar MobiShow, pulse el boton Volver.

A .
Referencia

Cuando se pulse el botén (Menu) en la pantalla “Select a receiver”, apare- ¢

cerd el menu.

+ Cuando se seleccione en el menu “Send problem log’, aparecera la pan-:
talla para crear un email de investigacién a AWIND Inc. Solo se admiten el :
inglés o el chino en este email.

«  Elmenu“Deregister” no se utiliza en esta unidad.

4-5. Funcionamiento basico del PtG2 Converter (para Windows)

Son compatibles los archivos creados con Microsoft PowerPoint 2003, 2007 y 2010.

1. Haga doble clic en el icono "PtG2 Converter" del escritorio.
Se muestra la ventana del PtG2 Converter.

2. Arrastre y suelte el archive PowerPoint que vaya a ser convertido en archivo PtG2 en la
ventana del PtG2 Converter.

3. Comenzard el proceso de conversion del archivo PtG2.
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5. WiFi Doc (paraios) / WiFi-Doc (para Android)

Estos son programas de software para conectar el proyector con un Smartphone (o tableta)
por la LAN inaldmbrica y transferir los archivos de Microsoft Office, PDF o archivos de texto
del Smartphone (o tableta) al proyector para proyectarlos en la pantalla.

Los archivos con las siguientes extensiones son compatibles:
txt, pdf, doc, ppt, xlIs, docx, pptx, xlsx y pps

5-1. Condiciones de funcionamiento

Para iOS
SOs compatibles iOS 3.2 o superior
Modelos compatibles iPad/iPad2/iPhone3G/iPhone3GS/iPhone4/iPhone4S/iPod
touch
Para Android
SOs compatibles Version 2.2 o superior
Procesador 600 MHz o superior (1 GHz Dual Core recomendado)

5-2. Instalacion de la aplicacion

Para iOS
En el App store, busque "WiFi Doc" e instalelo.
+ WiFi Doc es una aplicacion gratuita.

Para Android
En Google Play, busque "WiFi-Doc" e instalelo.
« WiFi Doc es una aplicacién gratuita.

5-3. Funcionamiento basico de WiFi Doc (para iOS)

Transferencia de archivos Microsoft Office, PDF o de texto a WiFi Doc

Transfiera y almacene los archivos de Microsoft Office, PDF o de texto que vaya a enviar de
WiFi Doc (para iOS) al proyector desde iTunes al iPhone (o iPad).

El funcionamiento de iTunes el similar al de MobiShow Lite (para iOS). (O pagina 18)

Proyeccién de imagenes desde el proyector utilizando WiFi Doc
1. Visualizacion de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccién “2-1. Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyec-
tor”

Pulse [Ajustes] en el iPhone (o iPad).

Pulse "Wi-Fi".

Configure la Wi-Fi en "Activada’.

En la lista de redes pulse "NECLEDPJ (el SSID de este proyector)".
" "es seleccionado.

6. Pulse el boton Inicio para volver al mend.

LA W N
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Pulse "WiFiDoc".

Toque "NECPJ".

Se muestra la lista de documentos.

Pulse el nombre del archivo.

La imagen se proyecta desde el proyector.
Acerca de la pantalla WiFi Doc

WiFi-Doc Overview

= A WiFi Document Sender for
iPhone, iPad and Android devices
« Select Office (PPT, DOC, XLS, PDF)
Proyecta la files from Android or 10S devices Proyecta la
- Transmit high resolution images

pégma anterior. (regardless of the device’s screen = Siguier\te imageﬂ,

resolution) to projectors* wirelessly!
No JB or Rooting required!

Cuando se pulse la imagen, se mostrard la imagen en miniatura, el
botén "./Documento" y el botén "Pausa’.

10. Para cerrar WiFi Doc, pulse el botén Inicio.

5-4. Funcionamiento basico de WiFi Doc (para Android)

Almacenamiento de archivos Microsoft Office, PDF o de texto en WiFi-Doc.
Almacene con antelacion los archivos Microsoft Office, PDF o de texto que vayan a ser trans-
feridos de WiFi-Doc al proyector en la tarjeta SD de su terminal Android.

Proyeccion de imagenes desde el proyector utilizando WiFi Doc

1.

w

© N & U A
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Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyector.

Consulte la seccidn “2-1. Visualizacién de la pantalla en espera de la LAN inaldmbrica en el proyec-
tor”

Pulse [Ajustes] en el menu de aplicaciones del terminal Android.
Pulse los ajustes relacionados a las redes o conexiones inaldmbricas.
Los nombres de los elementos pueden diferir dependiendo del modelo que esté utilizando.

Pulse “Ajustes Wi-Fi’".

En la lista de redes pulse "NECLEDPJ (el SSID de este proyector)".
Pulse "Conectar".

Pulse el boton Volver para mostrar el menu de aplicaciones.
Pulse "WiFi-Doc".

Aparecerd la pantalla “Buscando un receptor”

Toque "NECPJ".



10. Seleccione la carpeta en la que se almacena la imagen que va a ser proyectada.

11. Pulse el nombre del archivo.

Laimagen se proyecta desde el proyector.

- El funcionamiento de la pantalla Wifi-Doc es la misma que la WiFi-Doc para iOS.
12. Para cerrar WiFi-Doc, pulse el botén Volver.

A
Referencia

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Aparecera el menu cuando se pulse el botén (Menu) en la pantallaf

“Searching for receiver”.

« Cuando se seleccione en el menu “Send problem log’, aparecerd la pan-:
talla para crear un email de investigacion a AWIND Inc. Solo se admiten el
inglés o el chino en este email.

« El menu“Register” no se usa en esta unidad.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

eeccccccccccsccc e
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6. Resolucion de problemas

6-1. Informacion de contacto para las respectivas aplicaciones

Realizar preguntas sobre las aplicaciones de Windows y Mac
Consulte la pagina de atencion al cliente de NEC.
URL: http://www.nec-display.com/global/index.html

Realizar preguntas sobre las aplicaciones de iOS y Android

Consulte la informacién de soporte de las paginas para las respectivas alpicaicones en el App
Store y Google Play. Solo se admiten el inglés y el chino para las preguntas dirigidas a AWIND
Inc.

6-2. Precauciones ejecutando MirrorOp Lite (para Windows) y Image Ex-
press Utility 2.0 simultaneamente en Windows XP

En Windows XP, no ejecute simultaneamente MirrorOp Lite (para Windows) y la NEC Image
Express Utility 2.0. El acelerador del hardware de Windows XP podria ser configurado au-
tométicamente a "Ninguno". Si esto ocurriera, utilice el procedimiento siguiente para restau-
rar el ajuste a“completo”.

1. Haga clic con el botén derecho del raton sobre el escritorio.
2. Haga clic en “Propiedades”.

Undao Move Chrl+2

Mew ]

< Propetties >

Aparecerd la ventana de propiedades de la pantalla.

3. Haga clic con el botdn izquierdo sobre “Ajustes’.

Display Properties E]E‘
Themes | Desktop | Screen Saver Appearanc

& theme iz a background plus a zet of sounds, icons, and other elements
to help you personalize pour computer with one click.

9 (oo

Theme:

Sample:

Active Window =11E3]
-~

indow Tewt
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4. Haga clic con el botén izquierdo sobre “Avanzado’.

Display Propei

Themes | Deskiop | Sereen Saver | Appearance| Settings |

Diag the moritor icons to match the physical arangement of your moritors.

Display:

1. (Deauit Mariter] an v

Sereen resolulion

Less g— More

1152 by 864 pixels

Color qualiy

Highest (32 bi) v
I’ ' .

Use this device s the primary morior.
Extend my Windows deskiop ont this manitar,

p—
ooy

5. Haga clic con el botdn izquierdo sobre “Resolucion de problemas”.
@3]

(Default Moniter) and Properties

— " ——
General | adapter || Monitor ( Troubleshoot
~—~"

Display

IF your screen resolution makes screen items too smal o view
comfortably, you can increase the DP ko compensate. To change
fant: sizes only, click Cancel and go to the Appearance tab

Normal size (96 dpi)

Compatibility

Some programs might not operate properly urless you restart the:
computer after changing display settings.

After I changs display settings:

O Restart the computer before applying the new display settings
@ apply the new display settings without restarting

O sk me before applying the new display settings

Some games and other programs must be run in 256-color mode.
Learn more about running proarams in 256-color mode.

o

6. Sila barra deslizadora de “Aceleracion del Hardware” estd configurada en “Ninguno’,
cdmbiela a “Completo’”.

(Default Monitor) and Properties ‘E‘E| (Default Monitor) and |E|E‘

Properties

| General || Adapter | Monitor | Troubleshaat |

fire you having prablems with your graphics hardware? Thess
sattings can help you troubleshoct display-related prablers.

Hardware acceleration

Manually control the level of acceleration and performance supplied by
your araphics hardware, Uss the Display Troubleshoster to assist you
in making the change.

Hardwars acceleration:

Disable al accelerations. Lise this setting only F your computer
Frequently stops responding or has other severe problems.

Enable write combining

[ o J[ caneel ][ ool

| General | Adapter | Monitor | Troubleshoot |

fire you having problems with your graphics hardware? These
settings can help you traubleshack display-related prablems.

Hardware arceleration

Hanually control the lewel of acceleration and performance supplied by
vour graphics hardware, Uss the Display Troubleshoter ko assist you
in making the change.

Hardware acceleration:  Mone

Al acceler ations are enabled, Use this setting I your computer has
no problems. (Recommendsd)

Enable write combining

) Cema (oo )

[ o

N—"

7. Si hasido modificado el ajuste, haga clic con el boton izquierdo sobre “Aplicar”.
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6-3. Aviso de activacion

Si se conecta otro punto de acceso diferente al de este proyector (ajuste inicial: NECLEDPJ) al
tiempo que se selecciona el punto de acceso para MirrorOp Lite (para Windows) / MirrorOp
Sender Lite (para Mac), es possible que aparezca la pantalla “Activation Reminder”. Si esto
ocurriera, seleccione “Remind me later”y haga clic en [OK]. Salga de la aplicacién "MirrorOp".

Activation Reminder

Thiz MirrorOp =ender iz not activated yet! Pleaze activate
online to remove this message.

Activate this software to use free MirrorOP receivers (iPad,
Android, etc)
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