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e DLP y BrilliantColor son marcas comerciales de Texas Instruments.
* IBM es una marca comercial o marca comercial registrada de International Business Machines Corporation.

* Macintosh, Mac OS X y PowerBook son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en los EE.UU. y otros
paises.

* Microsoft, Windows, Windows Vista y PowerPoint son marcas comerciales registradas o marcas comerciales
de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

* VESA es una marca comercial registrada de Video Electronics Standards Association.

* MicroSaver es una marca comercial registrada de Kensington Computer Products Group, una divisién de las
marcas ACCO.

» Otros productos y nombres de empresas mencionadas en este manual del usuario puede que sean las marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos titulares.

e La marca registrada Bluetooth® es propiedad de Bluetooth SIG, Inc.

e Contiene el software (Protocolo UBQ-Blue Bluetooth stack 2.0+EDR (QD ID: B010586)) de Canon i-tech,Inc &
Canon Information Technologies Philippines,Inc.

NOTAS

(1) El contenido de esta guia no se puede volver a imprimir ni en parte ni en su totalidad sin permiso.

(2) El contenido de esta guia esta sujeto a cambios sin previo aviso.

(3) Se ha tomado mucho cuidado en la preparaciéon de este manual; sin embargo, si encontrara algunas partes
dudosas, errores u omisiones, le rogamos nos contacte.

(4) A pesar del articulo (3), NEC no se hara responsable de ninguna reclamacion sobre la pérdida de beneficios u
otros asuntos que puedan resultar del uso del proyector.



Informacién importante

Precauciones

Precaucion

Lea con cuidado este manual antes de utilizar el proyector NEC NP62/NP61/NP52/NP41 y tenga el manual a mano
para poder consultarlo mas adelante. El nimero de serie esta situado en la parte inferior del proyector. Anételo aqui:

A\

PRECAUCION

Para desactivar la alimentacién asegurese de extraer el enchufe de la toma de red eléctrica.
La toma de red debe estar lo mas cerca posible del equipo, y ademas debe ser facilmente accesible.

PRECAUCION

PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, NO ABRA LA CAJA.
EN EL INTERIOR HAY COMPONENTES CON ALTA TENSION.
ACUDA A PERSONAL DE SERVICIO CUALIFICADO.

> B> B

Este simbolo advierte al usuario de la presencia de tension sin aislamiento dentro del equipo suficiente
como para causar descargas eléctricas. Por lo tanto, es peligroso realizar cualquier tipo de contacto
con cualquier pieza del interior del equipo.

Este simbolo alerta al usuario de la presencia de informacién importante concerniente al funcionamien-
to y mantenimiento del equipo.
Debe leerse atentamente la informacion para evitar problemas.

ADVERTENCIA: PARA EVITAR FUEGO O DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE EQUIPO A LA
LLUVIA NI'A LA HUMEDAD.

NO UTILICE EL ENCHUFE DE ESTE EQUIPO CON UN CABLE ALARGADOR O EN UNA TOMA DE PARED
A MENOS QUE LOS CONTACTOS SE PUEDAN INSERTAR COMPLETAMENTE.

Coémo deshacerse del producto utilizado

| ¢

La legislacion de la UE puesta en practica en cada estado miembro requiere que los productos eléc-
tricos y electronicos que lleven la marca (izquierda) deben de deshacerse separadamente de la ba-
sura normal. Esto incluye proyectores y sus accesorios eléctricos o lamparas. Cuando se deshaga de
tales productos, siga los consejos de su autoridad local o pregunte en la tienda en la que adquiri6 el
producto.

Después de recoger los productos utilizados, se vuelven a utilizar y a reciclar de forma adecuada.
Este esfuerzo nos ayuda a reducir los deshechos asi como los impactos negativos, tales como el que
el mercurio de las lamparas lleva a cabo en la salud humana y en el medioambiente, a un nivel mini-
mo.

La marca en los productos eléctricos y electrénicos se aplica sdlo a los actuales estados miembros
de la Unién Europea.
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Importante para su seguridad

Estas instrucciones de seguridad son para garantizar una larga vida de su proyector y para evitar incendios y
descargas eléctricas. Léalas detenidamente y respete todas las advertencias.

& Instalacion
* No coloque el proyector en las siguientes condiciones:
- en una mesa con ruedas, soporte o0 mesa inestables.
- cerca de agua, bahos o habitaciones humedas.
- bajo la luz directa del sol, cerca de calefacciones o dispositivos que radien calor.
- en un entorno polvoriento, con humo o con vapor.
- sobre una hoja de papel o paho, alfombrillas o alfombras.
e Sidesea instalar el proyector en el techo:
- No intente instalar el proyector usted mismo.

- El proyector debe de ser instalado por técnicos cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado y
reducir el riesgo de lesiones corporales.

- Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte como para soportar el proyector y la instalacion
debe de realizarse de acuerdo con las normas de edificios locales.

- Por favor consulte a su distribuidor para mayor informacion.

Ponga el proyector en posicion horizontal

El angulo de inclinacién del proyector no debe exceder de 10 grados. Tampoco se debe instalar el proyector de
ninguna forma diferente a la instalacién de sobremesa o techo, ya que de lo contrario la vida util de la lampara
puede reducirse considerablemente.
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/\ Precauciones ante fuegos y descargas eléctricas /\

Asegurese de que existe una ventilacion suficiente que los ventiladores no presentan obstrucciones para
evitar la acumulacion de calor en el interior del proyector. Deje un minimo de 4 pulgadas (10 cm) de espacio
entre su proyector y las paredes que lo rodean.

No intente tocar la salida de ventilacion de la parte frontal derecha (mirando el proyector de frente), pues pue-
de calentarse mientras el proyector esté encendido o inmediatamente después de que se apague el proyector.

Evite que objetos extrafnos, como clips y trozos de papel, caigan sobre el proyector. No intente recuperar nin-
gun objeto que pueda haber caido en el proyector. No inserte ningun objeto metdlico, como un cable o un des-
tornillador, en el proyector. Si algun objeto cayese en el interior de su proyector, desconéctelo inmediatamente
y deje que un miembro del personal de servicio técnico retire el objeto de su proyector.

No coloque ningun objeto su proyector.

No toque el enchufe de alimentacion durante una tormenta. De lo contrario, podria recibir una descarga eléc-
trica o podria producirse un incendio.

El proyector esta disefiado para funcionar con una fuente de alimentaciéon de 100-240 V CA, 50/60 Hz (NP62/
NP61/NP41) o 200-240 V CA, 50/60 Hz (NP62G/NP61G/NP52G/NP41G). Antes de comenzar a utilizar el pro-
yector, asegurese de que la fuente de alimentacion cumple estos requisitos.

No mire directamente a la lente mientras el proyector esta encendido. Podria producir lesiones graves en sus

0jos.
S
e .
Mantenga cualquier objeto similar a una lupa fuera de la trayectoria de la luz del proyector. La luz proyectada

desde la lente es extensiva, de modo que cualquier objeto anémalo que pueda redirigir la luz que sale de la
lente puede provocar resultados impredecibles, como fuego o lesiones en los 0jos.

No cubra la lente con la tapa para lentes incluida o similar mientras el proyector esté encendido. Si lo hace,
puede hacer que se funda la tapa y quemarse las manos debido al calor emitido desde la salida de luz.

No coloque ningun objeto susceptible al calor delante de la lente del proyector o del orificio de ventilacion.

Si lo hace el objeto podria derretirse o podria usted quemarse las manos debido al calor que se emite de la
salida de luz y ventilacion.

Manipule el cable de alimentacion con cuidado. Un cable de alimentacion dafado o deshilachado puede cau-
sar descargas eléctricas o un incendio.

- No utilice ningun otro cable de alimentacion que el suministrado.

- No doble ni tire excesivamente del cable de alimentacion.

- No coloque el cable de alimentacién debajo del proyector o debajo de ningun objeto pesado.

- No cubra el cable de alimentacion con materiales blandos tales como alfombrillas.

- No caliente el cable de alimentacion

- No manipule el cable de alimentacion con las manos mojadas.

Apague el proyector, desenchufe el cable de alimentacion y lleve el proyector a un servicio tecnico cualifi —
cado si ocurren las siguientes condiciones:

- Cuando el cable de alimentacion o enchufe esta dafiado o deshilachado.

- Sise ha derramado liquido dentro del proyector o si ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

- Si el proyector no funciona de forma normal cuando siga las siguientes instrucciones descritas en el manual
del usuario.

- Si el proyector se ha caido o si se ha dafado la caja.

- Si el proyector muestra un cambio en el rendimiento que indiquen que necesita servicio.

Desconecte el cable de alimentacion y demas cables antes de transportar el proyector.

Desactive el proyector y desenchufe el cable de alimentacion antes de limpiar la caja o reemplazar la lampara.

Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion si el proyector no se utilizara por un largo periodo
de tiempo.
iii
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PRECAUCION

* No utilice la pata de inclinacidon con otro propdsito que no sea el originalmente establecido. El uso incorrecto,
como la utilizacién de la pata de inclinacion para transportar o colgar (en una pared o techo) el proyector pueden
danar el proyector.

* No envie el estuche blando por servicios de entrega de paquetes o envios de carga. Es posible que el proyector
en el interior del estuche blando se dafie.

* Seleccione el modo de ventilador [ALTO] si utiliza el proyector de forma continuada durante mas de un dia. (En
el menu, seleccione [CONFIG.] - [OPCIONES(1)] - [MODO DE VENTILADOR] — [ALTO]).

¢ No intente tocar la salida de ventilacion de la parte delantera izquierda (mirando el proyector de frente), pues
puede calentarse durante el uso del proyector y permanecer caliente inmediatamente después de que se apaga
el proyector.

¢ No desactive la alimentaciéon de CA durante 60 segundos después de encender la ldmpara y mientras el indica-
dor POWER parpadea en verde.

& Precauciones con el mando a distancia

Manipule el mando a distancia con cuidado.

Si se moja el mando a distancia, limpielo y séquelo inmediatamente.

Evite el calor y humedad excesivos.

No caliente, desarme ni arroje las pilas al fuego.

Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las pilas.
Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.

Sustitucion de la lampara

Para sustituir la lampara, siga todas las instrucciones que aparecen en la pagina 72.

Asegurese de reemplazar la lampara cuando aparezca el mensaje [LA LAMPARA HA ALCANZADO EL FIN
DE SU VIDA UTIL. POR FAVOR CAMBIE LA LAMPARA.] Si continda utilizando la lampara después de que
ésta haya alcanzado el final de su vida util, la bombilla de la lampara podria estallar y las piezas de cristal po-
drian esparcirse por la caja de la lampara. No toque los trozos de vidrio, pues podria cortarse.

Si esto sucediera, pongase en contacto con su distribuidor para el recambio de la lampara.

Caracteristicas de una lampara

El proyector tiene una lampara de mercurio de alta presién como fuente de luz.

La caracteristica de la lampara es que el brillo va disminuyendo gradualmente con el paso del tiempo.
También si se enciende y se apaga la lampara con mucha frecuencia aumentara la posibilidad de que brille
menos.

/\ PRECAUCION:

« NO TOQUE LA LAMPARA inmediatamente después de que ha estado en uso; estara extremadamente ca-
liente. Apague el proyector y desconecte el cable de alimentacion. Permita que la lampara se enfrie duran-
te al menos una hora antes de manipularla.

¢ Al retirar la lampara de un proyector instalado en el techo, asegurese de que no se encuentre nadie debajo.
Fragmentos de cristal podrian caerse si se ha quemado la lampara.

iv
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Acerca del modo de altitud elevada

e Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximada-
mente 5000 pies/1500 metros o mayores.

e Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5000 pies/1500 metros sin ajustar en [ALTITUD ELEVA-
DA] puede causar que el proyector se sobre caliente y que el protector pueda apagar. Si esto sucede, espere
un par de minutos y encienda el proyector.

e Utilizar el proyector en altitudes inferiores a aproximadamente 5000 pies/1500 metros o menores y ajustando
en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que la lampara se sobre enfrie, provocando que la imagen se mueva
rapido. Cambie [MODO DE VENTILADOR] a [AUTO].

e Utilizar el proyector en altitudes aproximadamente de 5000 pies/1500 metros o mayores puede acortar la vida
de los componentes 6pticos como por ejemplo la lampara.

Sobre los derechos de reproduccion de las imagenes originales proyectadas:

No olvide que la utilizacion de este proyector para fines comerciales lucrativos o para atraer la atencion del publi-
co en lugares como cafeterias u hoteles, y el empleo de la compresién o la expansion de la imagen en pantalla
con las subsiguientes funciones, podria originar problemas por la violacion de los derechos de reproduccion pro-
tegidos por la ley de propiedad intelectual.

[RELACION DE ASPECTO], [KEYSTONE], Funcién de aumento y otras funciones similares.
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1. Introduccion

@ :Cual es le contenido de la caja?

Asegurese de que la caja contiene todos los elementos que aparecen en la lista. Si falta alguna pieza, péngase

en contacto con su distribuidor.

Conserve la caja y los materiales de embalaje originales por si tiene que transportar el proyector.

Proyector

Cable de alimentacion Cab
(US: 7N080228) (7N
(EU: 7N080017)

=

e de sefial VGA
20052)

(&)

Guia de instalacion répida CD-ROM
(7N8P8881) Manual del usuario
Informacion importante (7N951221)
(7N8P8891)

Estuche blando
(24BS7901)

Mando a distancia
(7N900841)

Pilas (AAAX2)

Sélo para Norteamérica
Tarjeta de registro
Garantia limitada

Sélo para Europa
Péliza de garantia




1. Introduccion

@ Introduccion al proyector
Esta seccidn incluye una descripcion general del nuevo proyector y describe las caracteristicas y controles.

Felicitaciones por haber adquirido este proyector

Este proyector DLP™ es uno de los mejores proyectores disponibles en la actualidad. El proyector le permite pro-
yectar imagenes precisas en un formato de hasta 300 pulgadas (medido diagonalmente) desde un ordenador PC
o0 Macintosh (de escritorio o portatil), VCR, reproductor de DVD o camara de documentos.

Puede usar el proyector en una mesa o carro, puede usar el proyector para proyectar imagenes por detras de la
pantalla y, ademas, el proyector puede instalarse de forma permanente en el techo*'. El mando a distancia puede
utilizarse sin necesidad de cables.

*! No intente instalar el proyector en el techo usted mismo.

El proyector debe ser instalado por técnicos cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado y re-
ducir el riesgo de lesiones corporales.

Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte como para resistir el peso del proyector y la instala-
cion debe de realizarse de acuerdo con las normas de construccion locales. Por favor consulte a su distri-
buidor para mayor informacién.

Funciones que disfrutara:
*  Funcién ENFOQUE AUTOMATICO

Al encender el proyector, cambie el nivel de zoom o cambie la posicion del proyector; la funcién de ENFOQUE
AUTOMATICO funcionara inmediatamente.

El sensor de enfoque del proyector detecta la distancia a la pantalla y ajusta automaticamente el enfoque de
una imagen reduciendo asi el tiempo de configuracion.

e Correccién automatica de la distorsion de keystone vertical

* Preajustes de correccién de COLOR DE PARED que permiten corregir los colores de la imagen al proyectar
en materiales de pantalla que no son blancos.

« Desconexién directa, ENC. AUTO ACT. (AC) y ENC. AUTO ACT. (COMP.)

El proyector esta equipado con una funcién denominada “Desconexion directa”. Esta funcidon permite apagar
el proyector (incluso mientras se proyecta una imagen) utilizando un enchufe multiple equipado con un inte-
rruptor y un disyuntor.

Las funciones ENC. AUTO ACT. (AC) y ENC. AUTO ACT. (COMP.). eliminan la necesidad de usar siempre el
botén POWER del mando a distancia o del gabinete del proyector.

e Compatibilidad con HDTV (1080i, 720p) y SDTV (576p, 480p)
¢ Tecnologia de procesamiento de video desentrelazado integrada
e Visualizacién en formato de pantalla ancha y pantalla completa: 16:9 y 4:3
¢ Alta resolucion de visualizacion; hasta UXGA, resolucién nativa XGA
» Seleccion de multiples modos de video (segun la fuente de entrada)
¢ Proteccion mediante funcion de seguridad
La funcién de seguridad impide que personas no autorizadas utilicen el proyector para proyectar imagenes.
e Puede controlar el proyector mediante un PC o sistema de control utilizando el puerto de control de PC.
e Fé&cil configuracién y uso
e Gracias a su moderno disefo, la caja es ligera, compacta y se adapta perfectamente a cualquier entorno: ofi-
cinas, salas de juntas, etc.
e Elvisor es compatible con la memoria USB o la tecnologia inalambrica Bluetooth® (sélo NP62/NP52)
Los proyectores NP62 y NP52 cuentan con el Visor.

El Visor le permite ver los archivos de imagen almacenados en una memoria USB comercialmente disponible
insertada en el puerto USB del proyector.

Al conectar el adaptador USB Bluetooth® opcional (NPO1BA) en el proyector le permitira transmitir imagenes de
forma inaldmbrica desde sus ordenadores o teléfonos moéviles con tecnologia inalambrica Bluetooth al proyector.

Vea la lista de paises y areas compatibles con el adaptador opcional USB Bluetooth (NPO1BA) en la pagina 35.
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Acerca de este manual

La manera mas rapida de comenzar es tomarse un tiempo y hacer todo bien desde el principio. To6mese unos
minutos para revisar el manual del usuario. Esto le ahorrara tiempo mas adelante. Al principio de cada seccion
encontrara una descripcion general. Si una seccion no es aplicable, simplemente pasela por alto.

En este manual de usuario los esquemas del proyector muestran un ejemplo del NP61.



1. Introduccion

€© Denominacion de las partes del proyector

Parte delantera/superior

Palanca Ide_ zoom Sensor de mando a distancia
(— pdgina 22) (— pdgina 8)

Controles
(— pdgina 6)

Lente

Tapa de la lente

Sensor de enfoque
(— pégina 22)

Ventilacion (salida)
El aire caliente sale por estas aberturas.

Boton de la pata de inclinacion ajustable
(— pdgina 21)

Pata de inclinacion ajustable
(— pdgina 21)

Parte posterior

Ranura de seguridad incorporada ( @ )*

Panel de terminales
(— péagina 6)

Altavoz

Ventilacion (entrada)

Ventilacion (entrada)

Entrada de CA
Conecte aqui la clavija de tres contactos del cable de alimentacion
suministrado; conecte el otro extremo del cable a una toma de
corriente mural. (— pdgina 15)

*

Esta ranura de seguridad es compatible con el sistema de seguridad MicroSaver®.



1. Introduccion

Parte inferior

Pata posterior
(— pdgina 21)

Cubierta de la lampara
(— pdgina 72)

Cubierta de la bomba de enfriamiento
(— pdgina 74)




1. Introduccion

Caracteristicas de la parte superior

4 3

(&)

7

6
e

LAWP S
STATUS O o
POWER ADJ.
&S' J?

%N/STAND BY ‘ ‘

2 1 9

1. Botén POWER (ON / STAND BY) (()) (- pagina 6. Botén MENU (> pagina 48)

OURCE

3
®) ¢
&

16,27) 7. Boténes SELECT AV<4» / SOURCE » / AUTO
2. Indicador POWER (— péagina 15, 16, 27, 76) ADJ </ Keystone AV (— pagina 18, 25, 26)
3. Indicador STATUS (— pagina 76) 8. Boton ENTER
4. Indicador LAMP (— pagina 72, 76) 9. Boton EXIT
5. Botén FOCUS (— pagina 24)

Descripcion del panel de terminales

1 2 3 4 5
L]

= =
COMPUTER IN VIDEO IN S-VIDEO IN AUDIOIN  PC CONTROL

6

e | cEmo © @ © @ |

COMPUTER IN VIDEO IN S-VIDEO IN AUDIOIN  PC CONTROL usB

1. Conector de entrada COMPUTER IN/ Compo- 6. Puerto USB (Tipo A)

nente (mini D-Sub de 15 contactos) (— pagina Al insertar una memoria USB comercialmente dis-
12, 13) ponible le permite ver las imagenes almacenadas
i en la memoria USB (— pagina 37)
2. ?:;nector de entrada VIDEO IN (RCA) (- pagina Al insertar el adaptador USB Bluetooth® opcional
(NPO1BA) le permite transmitir imagenes desde su
3. Conector de entrada S-VIDEO IN (mini DIN de 4 ordenador o teléfono movil con tecnologia inalam-
contactos) (— pagina 14) brica Bluetooth al proyector. (— pagina 46)
4. AUDIO IN (miniconector estéreo) NOTA: EI NP61 y NP41 no cuentan con el puerto USB.

(= pégina 12, 13, 14)

5. Puerto PC CONTROL (Mini DIN 8 contactos) (—
pagina 84)

Utilice este puerto para conectar un PC o sistema
de control. Esto le permite controlar el proyector uti-
lizando el protocolo de comunicacion serial. Siva a
escribir su propio programa, los cédigos de control
de PC tipicos se encuentran en la pagina 84.



1. Introduccion

@ Denominacién de las partes del mando a distancia

3 ¢ rem-(e) 2
® QO ™

4 I I 6
O \@®

9 - &-@ 10
1 S\..L-MOUSER_.__ FOCUS

13 iaY®) 12

1 4 VIDEO “;OMPUTER AUTO ADJ. 1 7

15 S-VIDEO VIEWER |LAMP MODE 18

160 19

21 (P <9 20

© QA 23

SR el PV

—
1. Boton Transmisor infrarrojo (— pdagina 8) 12. Boton FOCUS (— péagina 24)

Boton POWER ON (— pagina 16)
Botéon POWER OFF (— pagina 27)

Botéon AV-MUTE (— pégina 29)

Boton MENU (— pdagina 48)
Botones SELECT A, V, <, >
Boton ENTER

10. Botén EXIT

© ® N O O A ® N

11. Botones L-MOUSE-R* (— pagina 34)

/—[x 1

Boténes PAGE (UP) / (DOWN)* (> pagina 34)

13. Boton COMPUTER (— pégina 18)

14. Boton VIDEO (— pagina 18)
Botones MAGNIFY (+) (-) (— pagina 29) 15. Boton S-VIDEO (— pagina 18)

16. Boton VIEWER (— pagina 37) (No disponible en el

NP61 ni NP41)
17. Boton AUTO ADJ. (— pagina 26)

18. Botén LAMP MODE (- pagina 30)

19. Boton ASPECT (— pégina 58)
20.Botén HELP (— pagina 68)

21. Boténes VOLUME (+) (-) (— pégina 27)
22.Boton PICTURE (— pégina 53, 55)

23.Botén FREEZE (— pégina 29)

* Disponible solamente cuando el receptor de ratén remoto opcional esta conectado al ordenador.



1. Introduccion

Instalacion de pilas

1 Presione firmemente la 2 Instale las nuevas pilas (AAA). 3 Deslice la cubierta sobre las pilas
cubierta del comparti- Asegurese de alinear las pilas hasta que encaje en posicion. No
miento de las pilas y des- correctamente segun su polari- mezcle tipos de pilas diferentes ni
licela para retirarla. dad (+/-). pilas nuevas con usadas.

Precauciones con el mando a distancia

* Manipule el mando a distancia con cuidado.

* Sise moja el mando a distancia, limpielo y séquelo inmediatamente.

e Evite el calor y humedad excesivos.

* No caliente, desarme ni arroje las pilas al fuego.

* Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo prolongado de tiempo, retire las pilas.
e Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

* No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle pilas de distinto tipo.

e Deseche las pilas utilizadas segun las regulaciones locales.

Alcance del mando a distancia inalambrico

30°

7m/22 pies Sensor de mando a distancia en la cu-

bierta del proyector

Mando a distancia

Mando a distancia

* La senal infrarroja tiene un alcance en linea recta a nivel de la vista de aproximadamente 22 pies/7 m, dentro
de un angulo de 60 grados respecto del sensor de mando a distancia situado en la cubierta del proyector.

e El proyector no respondera si hay objetos entre el mando a distancia y el sensor o si el sensor esta expuesto a
alguna luz fuerte. Las pilas débiles también pueden impedir que el mando a distancia controle correctamente
el proyector.



2. Instalacion y conexiones

Esta seccidn describe como instalar el proyector y como conectar las fuentes de video y audio.

El proyector es muy sencillo de configurar y de
utilizar. No obstante, antes de comenzar primero
debera:

@ Instalar una pantalla y el proyector.

@® Conectar el ordenador o equipo de video al
proyector. Consulte la paginas 12, 13, 14.

® Conectar el cable de alimentaciéon suminis-
trado. Consulte la pagina 15.

NOTA: Antes de trasladar el proyector, compruebe que

el cable de alimentacion y demds cables estén desco-

nectados. Al trasladar el proyector o cuando no lo esté

usando, cubra la lente con la tapa de la lente.

A la toma de corriente de la pared.

@ Cémo instalar la pantalla y el proyector

Como elegir una posicién

Cuanto mas lejos se encuentre el proyector de la pantalla o pared, mayor sera la imagen. El tamafio minimo que
la imagen puede tener es de 33" (0,84 m) medido diagonalmente cuando el proyector se encuentra a escasas 57
pulgadas (1,44 m) desde la pared o la pantalla. El tamafho maximo que puede tener la imagen es de 300" (7,6 m)
cuando el proyector se encuentra mas o menos a 484 pulgadas (12,3 m) de la pared o pantalla. Utilice el siguien-
te diagrama como referencia.

Tamarno de pantalla (Unidad: cm/pulgadas)
[ 609,6(ancho) x 457,2(alto) / 240(ancho) x 180(alto)

3007 Tamano de pantalla
]

[ 487,7(ancho) x 365,8(alto) / 192(ancho) X 144(alto)

240.,
[ 406,4(ancho) x 304,8(alto) / x120(alto)
[365,8(ancho) x 274,3(alto) / 144(ancho) x 108(alto) 200"
T8
[ 304,8(ancho) x 228 6(alto) / 120(ancho) X 90(alto]>
150..
[243,8(ancho) x 182,9(alto) / X 72(alto)
1
[203.2(ancho) x 152.4(alo)  80(ancho) X 60(alto) Qe \
1
[162.6(ancho) x 121,9(alto) / 64{ancho) X 48(alto) > Ogr o
Nl

80 D)
[1 21,9(ancho) x 91,4(alto) / 48(ancho) x 36(alto) e
[81,3/ancho\x 61,0(alto) / 32(ancho) x 24(alto) 2 )

Centro del objetivo

NOTA:

e Las distancias indicadas corresponden a los valores intermedios entre las posiciones “teleobjetivo” y “gran angular”. Pruebe
distintas distancias hasta encontrar el ajuste éptimo.

e La palanca de zoom permite ajustar el tamario de la imagen hasta +/-10%.

 Para mds detalles sobre la distancia de proyeccion, consulte la pagina siguiente.

» Si se cambia el tamafio de la imagen, la funcién ENFOQUE AUTOMATICO se activa para ajustar el enfoque; si se cambia el 4n-
gulo de proyeccion, la funcion Correccion trapezoidal automadtica se activa para corregir la distorsion trapezoidal vertical.

9




2. Instalaciéon y conexiones

Distancia de proyeccion y tamaino de la pantalla
A continuacién se muestran las posiciones relativas adecuadas del proyector y la pantalla. Consulte la tabla para

determinar la posicién de instalacion.
Diagrama de distancia

Centro de pantalla _|

/L_/,/

— B
_—— Parte inferior de la pantalla
D,
2.28"/58 mm
Centro de la lente
Parte inferior de proyector
Tamafio de la pantalla B C D Tamafio de la pantalla B C D o
Diagonal | Ancho Alto Grananquiar - Teleobitivo Grananquar - Teleobitivo Diagonal | Diagonal | Ancho Alto Granangular - Teleobjetvo Grnanglr - oot
pulgadas pulgadas pulgadas | pulgadas pulgadas pulgadas grados pulgadas mm mm mm mm mm mm grados
33 26 20 13 - 57 3 - 12,6 33 838 671 503 321 1440 70 - 12,6
40 32 24 15 57 - 69 3 15,0 - 12,5 40 1016 813 610 390 | 1450 1760 85 | 150 - 12,5
60 48 36 23 87 - 105 5 149 - 124 60 1524 1219 914 584 | 2200 2660 | 127 | 14,9 - 124
67 54 40 26 97 - 117 6 149 - 124 67 1702 1361 1021 653 | 2460 2970 | 142 | 149 - 124
72 58 43 28 104 - 126 6 149 - 124 72 1829 1463 1097 701 2640 3200 | 153 | 14,9 - 124
80 64 48 31 116 - 140 7 14,8 - 123 80 2032 1626 1219 779 | 2940 3560 [ 169 | 14,8 - 12,3
84 67 50 32 122 - 147 7 148 - 123 84 2134 1707 1280 818 | 3090 3740 | 178 | 14,8 - 123
90 72 54 35 130 - 158 8 148 - 123 90 2286 1829 1372 877 | 3310 4010 | 191 14,8 - 123
100 80 60 38 145 - 176 8 148 - 123 100 2540 2032 1524 974 | 3690 4460 | 212 | 14,8 - 123
120 96 72 46 174 - 211 10 148 - 123 120 3048 2438 1829 1169 | 4430 5360 | 254 | 14,8 - 123
150 120 90 58 219 - 264 13 14,7 - 123 150 3810 3048 2286 1461 | 5550 6710 | 318 14,7 - 123
180 144 108 69 263 - 317 15 147 - 12,3 180 4572 3658 2743 1753 | 6670 8060 | 381 |14,7 - 123
200 160 120 77 292 - 353 17 14,7 - 12,3 200 5080 4064 3048 1948 | 7420 8960 | 424 | 14,7 - 123
220 176 132 84 321 - 388 18 147 - 123 220 5588 4470 3353 2143 | 8160 9850 | 466 | 14,7 - 12,3
240 192 144 92 351 - 423 20 147 - 123 240 6096 4877 3658 2337 | 8910 - 10750 | 508 | 14,7 - 12,3
260 208 156 100 | 380 - 459 22 14,7 - 123 260 6604 5283 3962 2532 | 9650 - 11650 | 551 (14,7 - 12,3
280 224 168 107 | 409 - 494 23 147 - 123 280 7112 5690 4267 2727 | 10400 - 12550 | 593 (14,7 - 12,3
300 240 180 115 | 439 - 530 25 14,7 - 123 300 7620 6096 4572 2922 | 11140 - 13450 | 636 |14,7 - 12,3

B = Distancia vertical entre el centro de la lente y el centro de la pantalla
C = Distancia de proyeccion

D = Distancia vertical entre el centro de la lente y la parte inferior de la pantalla (parte superior de la
pantalla en caso de instalacién en el techo)

o = Angulo de proyeccion

NOTA: Los valores en las tablas son valores de disefio y pueden variar.
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2. Instalaciéon y conexiones

/\ ADVERTENCIA

* La instalacion del proyector en el techo debe ser
realizada por un técnico. Si desea mayor informa-
cion pongase en contacto con el distribuidor NEC.

* No intente instalar el proyector usted mismo.

e Utilice el proyector unicamente sobre una superfi-
cie solida y nivelada. El proyector puede ocasionar
lesiones fisicas o sufrir serios dafios si se cae al
suelo.

* No utilice el proyector en sitios en los que haya
gran variacion de temperatura. El proyector debe
emplearse dentro de un margen de temperaturas
entre 41°F (5°C) y 104°F (40°C). (De 95°F a 104°
/ 35°C a 40°C se selecciona automaticamente el
modo [ECO]. Tenga en cuenta que se seleccionara
automaticamente el modo [ECQO] a temperaturas de
86°F a 104°F/30°C a 40°C cuando se utiliza en [ALTI-
TUD ELEVADA])

* No exponga el proyector a la humedad, el polvo o
el humo. Esto afectara a la imagen de la pantalla.

e Asegurese de que haya una buena ventilacion
alrededor del proyector para que el calor pueda
disiparse. No cubra los orificios de ventilacion en el
costado o en la parte delantera del proyector.

11

Como reflejar la imagen

El utilizar un espejo para reflejar la imagen del pro-
yector le permite disfrutar de una imagen mas grande
cuando. Contacte con su distribuidor NEC si necesita
un sistema de espejo. Si utiliza un espejo y la imagen
aparece al revés, use los botones MENU y SELECT
situados en la cubierta del proyector o el mando a
distancia para corregir la orientacion. (— pagina 62)



2. Instalaciéon y conexiones

@ Cémo hacer las conexiones

Conexion de un ordenador PC o Macintosh

NOTA: Cuando se utilice con un PC portatil, asegiirese de conectar el proyector y el PC portatil mientras que el proyector se en-

cuentre en el modo de espera y antes de activar la alimentacién al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefial de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al proyector antes de ser

activado.

* Si la pantalla queda en blanco mientras usa el mando a distancia, es probable que se deba a la accion del protector de panta-
lla 0 a la funcion de ahorro de energia del ordenador.

Habilitacion del modo de visualizacion externa en el ordenador

La visualizacidon de una imagen en la pantalla del PC portatil no significa necesariamente que el ordenador esta
enviando una senal al proyector.

Al utilizar un ordenador compatible con PC, el modo de visualizacién externa puede habilitarse/inhabilitarse con
una combinacion de teclas de funcion.

Generalmente, la pulsacion de la tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcion permite activar o desactivar
el modo de visualizacién externa. Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la combinacion de
teclas Fn + F3 (en los ordenadores portatiles Dell se utiliza Fn + F8) para alternar entre las opciones de visualiza-

cién externa.
COMPUTER IN AUDIO IN
ya

(QEA)

Cable de senal VGA

(suministrado)

Al conector mini D-Sub de 15 con-
tactos del proyector. Se recomienda
utilizar un amplificador de distribu-
cion, disponible en comercios, en
caso de conectar un cable de senal
mas largo que el suministrado.

Cable de audio con mini-plug estéreo (no suministrado)

R || o I &
PHONE

LETTPPRETY PR e e e e e N T i@l

[ — [ 1
W=l T==3-X), I I
IBM VGA o compatibles (portatil) o Ma- NOTA: Para modelos Macintosh mds antiguos, utilice
cintosh (portatil) un adaptador de contactos disponible en comercios
(no suministrado) para realizar la conexién al puerto de
video del Mac.

NOTA: La imagen puede no visualizarse correctamente cuando se reproduce una fuente de video o S-video a través de un con-
vertidor de barrido disponible en comercios.
Esto se debe a que el proyector procesa las sefales de video como sefiales de ordenador por defecto. En este caso, haga lo siguiente.
e Al visualizar una imagen con una banda negra en la parte superior e inferior de la pantalla o cuando una imagen oscura no se
visualiza correctamente:
Proyecte una imagen para llenar la pantalla y luego pulse el botén AUTO ADJ. en el mando a distancia o en el proyector.
e El conector COMPUTER IN es compatible con Plug & Play (DDC2B).

12



2. Instalaciéon y conexiones

Conexioén de un reproductor DVD a la salida de componente

[ COMPUTER IN | AUDIO IN

=
(tj00000000000000 J

Cable opcional 15 contactos a RCA ig
(hembra)x3 (ADP-CV1E) =l

i

A

=

Cable mini-plug estéreo a RCA de audio
(no suministrado)

Equipo de audio
Cable RCA X3 de video por componentes

(no suministrado) \
‘ I Reproductor DVD

Y Cb Cr

06| © e |
Component || AUNID.OLIT —

— —

»
u
"
u
[
n

Cammssssnnnnnnnnnnnnns’

Cable de audio (no suministrado)

NOTA: Consulte el manual del fabricante del reproductor DVD para obtener mds informacion sobre los requisitos de la salida de
video de dicho reproductor.
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2. Instalaciéon y conexiones

Conexion de una videograbadora

S-VIDEO IN
[VIDEO IN

AUDIO IN

— ==
= :
. 0000CjJ0000000000 4
A==y g

Cable S-video (no suministrado) Cable mini-plug estéreo a RCA de audio
(no suministrado)

Cable de video (no suministrado)

Equipo de audio
Videograbadora

1

Y.
® © ©
L R VIDEO S-VIDEO
AUDIOOUT || VIDEO OUT

e D s nnnnsnnnnps sl C[[
=]

P essssssssssEssEssEEEsEEsEEEEEEEEEssEEsEEEEEEEEE wo[[ oo

Cable de audio (no suministrado)

NOTA: Consulte el manual del fabricante de la videograbadora para obtener mds informacion sobre los requisitos de la salida de
video de dicho equipo.

NOTA La imagen puede no visualizarse correctamente cuando se reproduce una fuente de video o S-video en modo de avance
rapido o retroceso rapido a través de un convertidor de barrido.
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2. Instalaciéon y conexiones

Conexion del cable de alimentacién suministrado

Conecte el cable de alimentacién suministrado al proyector.
Conecte primero la clavija de tres contactos del cable de alimentacion suministrado a la toma AC IN del proyec-
tor, y luego conecte la otra clavija del cable de alimentacion a una toma de corriente mural.

El proyector entra en modo de
espera y el indicador de alimenta-
cion se enciende de color naranja.

LAMP O
STATUS ©
POWER ©

A la toma de corriente mural

Asegurese de que los contactos queden completamente
insertados tanto en la clavija de alimentacion como en la
toma de corriente mural.

/\ PRECAUCION:

No toque la salida de ventilacion situada en la parte frontal derecha del proyector (al verlo desde el frente), ya
que puede calentarse durante el funcionamiento del proyector y permanecer en tal condicion inmediatamente
después de que se apaga el proyector.

15



3. Proyeccion de una imagen (Funcionamiento Basico

En esta seccién se describe la forma de encender el proyector y proyectar una imagen en la pantalla.

@ Para encender el proyector

NOTA: Antes de encender el proyector, conecte la clavija de tres contactos del cable de alimentacion suministrado a la toma AC
IN del proyector; luego, conecte la otra clavija del cable de alimentacion suministrado a la toma de corriente mural. Asegurese
de que el proyector entre en el modo de espera y que el indicador de alimentacion se ilumine de color naranja.

1. Quite la tapa de la lente.

/\ PRECAUCION:

No quite la tapa de la lente tirando del cordén. De lo
contrario, las piezas situadas alrededor de la lente
pueden sufrir daflos mecanicos.

2. Pulse el boton POWER (ON/STAND BY) en el gabine-
te del proyector o el boton POWER ON en el mando
a distancia durante 1 segundo.

El indicador POWER se iluminard en verde y el proyec-
tor estard listo para funcionar.

SUGERENCIA:

* Cuando se enciende el proyector, la funcion ENFOQUE AU-
TOMATICO se activa inmediatamente. (— pdgina 22)

* Cuando se visualice el mensaje “EL BLOQUEO DEL PANEL
DE CONTROL ESTA ACTIVADQ”, significa que la funcion
[BLOQ. PANEL DE CONT.] se encuentra activada. (— pdgina
62)

Después de encender el proyector, asegurese de en-
cender el ordenador y la fuente de video y de retirar la
tapa de la lente.

NOTA: Si no hay ninguna sefal disponible, se visualizara una pan-
falla azul o negra o el logotipo de NEC (predeterminado). Cuando
el proyector muestre el logotipo de NEC, una pantalla azul o ne-
gra, el proyector cambiard automaticamente al modo [ECO].

El proyector volverd al modo [NORMAL] una vez que se haya de-
tectado una senal.

16

LAMP © o
STATUS © @ AUTO MAGNIFY  AV-MUTE
POVER © FOCUS Ao @ O
¢ |2
, &y
09
R
Luz intermit- .
Modo de espera tente Encendido
LAMP O LAMP © LAMP O
STATUS@ STATUS © STATUS ©
POWER (O POWER. (@) POWERJOF
Luz verde/naranja Luz verde Luz verde fija
fija intermittente

Consulte la pagina 76 para mas detalles.



3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

Nota acerca de la pantalla inicial (pantalla de seleccion de idioma de ment)

Cuando encienda el proyector por primera vez, accedera al menu inicial. Este menu le da la oportunidad de se-
leccionar uno de los 21 idiomas del menu.

Para seleccionar un idioma de menu siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Utilice el boton SELECT A, V, 4 o » para seleccio-
nar uno de los 21 idiomas disponibles para el mendu.

LANGUAGE g
PLEASE SELECT A MENU L ANGUAGE.

O DaNsk O NORSK

> DEUTSCH ' PORTUBUES O TURKCE

> FRANGAIS > GESTINA ) PYCCKWRA we o

(> ITALIANO ' MAGYAR O e . @

> ESPANOL > POLSKI O EAAHNIKA Focus

(> SVENSKA (> NEDERLANDS O iz

O B O SUOMI O #ato]
& oniSTAND BY

2. Pulse el boton ENTER para ejecutar la seleccion.

MAGNFY AVAMUTE  PAGE

LAMP  ©

Después de hacer lo anterior, puede continuar con las opera-  suuso
ciones del menu. FONER ©
Si lo desea, puede seleccionar el idioma del menu mas ade-

lante. (— [IDIOMA] pagina 61) & v I

@)
©
@

(ONNO)
’
NOTA: Inmediatamente después de encender el proyector, la pantalla puede parpadear. Esto es normal. Espere entre 3 y 5 minu-
fos hasta que la luz de la ldmpara se estabilice.

NOTA: Si enciende el proyector inmediatamente después de apagarse la ldmpara o cuando la temperatura es elevada, los venti-
ladores funcionardn sin mostrar la imagen durante algin tiempo y después el proyector mostrard la imagen.

/\ PRECAUCION:

No se debe apagar el proyector mientras el indicador POWER parpadea en verde.
¢ No desactive la alimentacion de CA durante este periodo.
El hacerlo podria causar un fallo prematuro de la lampara.

Cuando el [MODO LAMPARA] estd ajustado a [ECO], el indicador de LAMP se ilumina de color verde.

En los siguientes casos, el proyector no se encendera.

e Sila temperatura interna del proyector es demasiado alta, el proyector detecta la condicion de temperatura ex-
cesivamente alta. En esta condicion, el proyector no se enciende para proteger el sistema interno. Si esto suce-
diera, espere hasta que los componentes internos del proyector se enfrien.

El proyector no se enciende si la lampara ha llegado al término de su vida Util. Si esto sucediera, sustituya la
lampara.

Si la lampara no se enciende y si el indicador STATUS se enciende intermitentemente en un ciclo de seis, es-
pere un minuto completo antes de conectar alimentacion.
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

@ Seleccién de una fuente
Para seleccionar la fuente de ordenador o video

NOTA: Encienda el ordenador o videograbadora conectado al proyector. we o @
Ajuste con los botones en el gabinete O o
1. Pulse el boton SELECT » (SOURCE) sin visualizar los menus

() ONISTAND BY

La lista de fuentes se visualizara.
- Cuando el menu se visualiza, pulse el boton EXIT para cerrar el menu

e inicie la operacion. NP61/NP41

FUENTE

2. Pulse el boton SELECT W varias veces rapidamente para seleccio- ) O ORDENADOR

~ . . @®  VIDEO
nar la senal que desea visualizar. 5 e o

Cada vez que pulse el boton SELECT W se destacara cada nombre de NP62/NP52
la Fuente en secuencia.

~ . . . . FUENTE
- La sefal seleccionada se visualizara.
SUGERENCIA: Detectar la Sefial Automaticamente g 8 :'_T,SEO
Pulse y sostenga el botén SELECT ™ por 2 segundos minimo, el proyector bus- T O VISOR

card la siguiente fuente de entrada disponible.
La deteccion automdtica de sefial no estd disponible para la fuente del Visor en
el NP62 ni en el NP52.

Utilizando el mando a distancia
Pulse el botén VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER o VIEWER.

NOTA: El botén VIEWER no se encuentra disponible en el NP61 ni NP41.
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

Seleccionar la Fuente Predeterminada
Puede establecer una fuente como la predeterminada de tal manera que la fuente predeterminada se visualizara
cada vez que el proyector se encienda.

1.

Pulse el boton MENU.
Se visualizara el mend.

. Pulse dos veces el boton SELECT » para seleccionar

[CONFIG.] y pulse el boton SELECT ¥ o ENTER para
seleccionar [GENERAL].

. Pulse tres veces el boton SELECT » para seleccionar

[OPCIONES(2)].

. Pulse seis veces el boton SELECT V¥ para seleccionar

[SELEC. FUENTE PREDET.] y pulse el boton ENTER.
Se visualizard la pantalla [SELEC. FUENTE PREDET.].
(— pdgina 67)

. Seleccione una fuente como la fuente predetermina-

da, y pulse el boton ENTER.

NOTA: Para especificar [VISOR] como la fuente por defecto en el
NP62 0 en el NP52, seleccione [VISOR] desde la pantalla [SELEC.
FUENTE PREDET)], y pulse el botén ENTER ya que la deteccion
automadtica de sefial no estd disponible para la fuente del Visor
en el NP62 ni en el NP52.

. Pulse el boton EXIT varias veces para cerrar el menda.

. Reinicie el proyector.

Se visualizard la fuente que selecciond en el paso 5.

CONSEJO: Cuando el proyector se encuentre en el modo de espera,
al aplicar una sefal RGB desde un ordenador conectado en la en-
trada COMPUTER IN el proyector se encenderd y proyectard simul-
tdneamente la imagen del ordenador. ([ENC. AUTO ACT.(COMP.)] —
péagina 67)
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FUENTE AJUSTE LG INFO. REAJ.
. = OPCIONES(2) . (2/2)

TEMPOR. DESACTIVADO DESACT.

MODO DE ESPERA NORMAL

ENC. AUTO ACT.(AC) DESACT.

ENC. AUTO ACT.(COMP.) DESACT.

ENC. AUTO. DESACT. DESACT.

SELEC. FUENTE PREDET. ULTIMA

ENTER

EXIT

3 ORDENADOR

NP61/NP41

SELEC. FUENTE PREDET.

© ULTIMA

C

AUTO

> ORDENADOR

@]

VIDEOQ

> 8-VIDEO

NP62/NP52

SELEC. FUENTE PREDET.

O ULTIMA

O

AUTO

(> ORDENADOR

O
O §-VIDEO

O

VIDEQ

VISOR




3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

©® Ajuste del tamaiio y la posicién de la imagen

Funcionamiento manual

Coloque el proyector sobre una superficie plana y nivelada y
asegurese de que el proyector quede perpendicular a la pan-
talla.

[Ajuste de la pata de inclinacion]
Levante la parte delantera del proyector para centrar la ima-
gen verticalmente. (— pagina 21)

[Zoom]

Utilice la palanca de ZOOM para ajustar el tamafo de la ima-
gen en la pantalla.

Funcionamiento automatico

[ENFOQUE AUTOMATICO]
Sdlo con colocar el proyector sobre una superficie a nivel pla-
na se consigue una imagen enfocada. (— péagina 22)

[Correccion AUTO KEYSTONE]

Cuando se ajusta la altura de una imagen proyectada o al
cambiar el angulo de proyeccidn, la funcién Correccion AUTO
KEYSTONE se activa para corregir rapidamente la distorsion
vertical. (— pagina 23)

CONSEJO: Si la imagen proyectada se encuentra distorsionada hori-
zontalmente, mueva el proyector hacia la izquierda o hacia la derecha
para centrar la imagen horizontalmente en la pantalla.
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

Ajuste de las patas de inclinacion Botén de la pata de
inclinacion ajustable
1. Levante la parte delantera del proyector. /

/\ PRECAUCION:

Trate de no tocar la salida de ventilacion durante el ajuste de la
inclinacion de las patas puesto que puede llegar a calentarse
mientras el proyector esté activado y durante el periodo de enfria-
miento después de la desactivacion.

2. Suba y mantenga en dicha posicion el boton de la pata de in-
clinacion ajustable, situado en la parte delantera del proyector,
para extender la pata de inclinacion ajustable (altura maxima).

Pata de inclinacién ajustable  Ventilacién (salida)

3. Suelte el boton de la pata de inclinacion ajustable para blo-
quearla.
Cuando se ajusta la altura de una imagen proyectada o al cam-
biar el angulo de proyeccion, la funcion Correccion AUTO KEYS-
TONE se activa para corregir rapidamente la distorsion vertical.
(— pdgina 23)
La pata de inclinacion se puede extender hasta 0.98 pulga-
das/25 mm.

La parte delantera del proyector puede ajustarse dentro de un
margen de aproximadamente 10 grados (hacia arriba).

/I\ PRECAUCION:

No utilice las patas de inclinacion con otro propdésito que no sea
el originalmente establecido. El uso incorrecto, como la utiliza-
cion de la pata de inclinacion para transportar o colgar (en una
pared o techo) el proyector pueden dafar el proyector.

4. Gire la pata trasera hasta alcanzar la altura deseada para en-
cuadrar la imagen en la superficie de proyeccion.

La altura de la pata trasera se puede ajustar hasta 0,16 pulga-
das/4 mm (1 grado de angulo).

No extienda la pata trasera mds de 0,16” (4 mm). De lo contrario
ocasionara que la pata trasera salga de la parte inferior.

Pata posterior

Arriba Abajo
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

ZOOM

Use palanca de ZOOM para ajustar bien el tamafo de la
imagen en la pantalla

NOTA: Girando la palanca ZOOM el foco se ajustard automaticamen-
te. Para mds detalles, consulte "ENFOQUE AUTOMATICO” abajo.

Al mover el proyector hacia atrds o hacia el frente puede cambiar
el tamarfio de la imagen en la pantalla.

e Ajuste la pata de inclinacion si la imagen se encuentra distorsio-
nada verticalmente.

ENFOQUE AUTOMATICO

El sensor de enfoque del proyector detecta la distancia a la pantalla y ajusta automaticamente el enfoque de
una imagen.
e Lafuncién ENFOQUE AUTOMATICO se activa en los siguientes casos:
- Al encender el proyector
- Al mover la palanca de zoom
Al cambiar el proyector de lugar
Al cambiar el angulo de proyeccion

Margen de enfoque efectivo para una pantalla 4:3

Distancia de proyeccion Tamafio de imagen (pulg.)
Teleobjetivo (zoom al min.) | Gran angular (zoom al max.)
Distancia minima 571'1,5m 33" 40"
Distancia méaxima 216,5"/5,5m 123" 149"

Si la distancia de proyeccion es superior a 5,5 m/216,5", el sensor de enfoque no funciona correctamente y es
necesario utilizar el botén FOCUS para ajustar el enfoque manualmente.

NOTA: En algunos casos, la funcion ENFOQUE AUTOMATICO puede no funcionar correctamente o el margen de ENFOQUE
AUTOMATICO puede reducirse, dependiendo de las condiciones medioambientales.

La funcién ENFOQUE AUTOMATICO no funciona en las siguientes circunstancias

e Cuando se utiliza una pantalla transparente.

e Cuando hay algun objeto entre el sensor de enfoque del proyector y la pantalla.

o Al mover el proyector tan lentamente que el sensor de enfoque no pueda detectar la distancia a la pantalla.

e Al mover la pantalla, no el proyector, ya que el sensor de enfoque no puede detectar la distancia a la pantalla.

SUGERENCIA: Para desactivar la funcion ENFOQUE AUTOMATICO, elija [CONFIG.] — [OPCIONES(1)] — [ENFOQUE AUTO-
MATICO] en el mend y, a continuacién, seleccione [DESACT.].
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

Correccion AUTO KEYSTONE

La funcion de correccion AUTO KEYSTONE corrige la distorsion vertical de una imagen proyectada en la panta-
lla. No requiere una operacion especial. Simplemente coloque el proyector sobre una superficie plana.

= -

NOTA: Al utilizar la funcién Correccion AUTO KEYSTONE, tenga en cuenta lo siguiente:

e La funcion Correccion AUTO KEYSTONE se activa 2 segundos después de que se cambia el dngulo de proyeccién durante la
proyeccion de una imagen.

 No es posible corregir la distorsion trapezoidal izquierda, derecha y horizontal.

Sittie el proyector de manera tal que la superficie de la lente quede paralela a la pantalla.

Ademds, ajuste la altura para mantener nivelado el proyector; para ello, gire la pata en la parte posterior.

SUGERENCIA: Para desactivar la funcion Correccion AUTO KEYSTONE, elija [CONFIG.] — [GENERAL] — [AUTO KEYSTONE] en el
ment y, a continuacion, seleccione [DESACT.]. (— pdgina 60)
[KEYSTONE] se puede ajustar manualmente incluso cuando se desactiva el ajuste del mend para [AUTO KEYSTONE].

NOTA: La funcion de correccion AUTO KEYSTONE puede hacer que la imagen aparezca ligeramente borrosa debido a que la co-
rreccion se realiza electrénicamente.
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

@ Ajuste manual del enfoque

Ajuste el enfoque manualmente en los siguientes casos:

e Al ajustar el enfoque fuera del margen de enfoque automatico
efectivo

e Para ajustar el enfoque con precision

e Cuando el ajuste de menu para [ENFOQUE AUTOMATICO]
se desactiva

Ajuste con los botones en el gabinete o en el mando a |
distancia smats 0

1. Pulse el boton FOCUS rapidamente. )
Aparece la pantalla de ajuste de enfoque.

& ONSTAND BY

Ciy C -

La pantalla de ajuste de enfoque se cierra si transcurren mds
de 5 segundos sin que se pulse un boton.

SUGERENCIA: Si el proyector se encuentra dentro del margen de enfoque
efectivo, pulse el boton FOCUS durante al menos 2 segundos para activar la
funcion ENFOQUE AUTOMATICO.

LAMP O
STATUS O

2. Pulse el boton SELECT 4 o W para ajustar el enfoque. boNER ©

3. Pulse el boton EXIT.
La pantalla de ajuste de enfoque se cierra.

& oniSTAND BY
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

@ Correccién manual de la distorsion trapezoidal

También puede corregir manualmente la distorsion trapezoidal.

NOTA:

e La correccion de distorsion trapezoidal usando el boton SELECT A/V no es posible al seleccionar [VISOR] para la fuente.

e Fldngulo de distorsion vertical puede corregirse dentro de un margen de 40 grados hacia arriba y 40 grados hacia abajo res-
pecto del plano horizontal.

Ajuste la distorsion trapezoidal manualmente en los siguientes casos:
e Para ajustar la distorsion trapezoidal con precision después de realizar la correccion trapezoidal automatica
[AUTO KEYSTONE].

e Cuando el ajuste de menu para [AUTO KEYSTONE] se desactiva
Ajuste con los botones del proyector e E &
1. Pulse el boton SELECT A o V¥V mientras no se visualiza “

& oN/STAND BY

ningun menda.
KEYSTONE

Aparece una barra deslizante para que pueda realizar el

2. Pulse el boton EXIT.

La barra deslizante desaparece. NP62/NP52

AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

ENTER EXIT

Ajuste con el mando a distancia

. @ ORDENADOR
1. Pulse el boton MENU. ® ¢ VIDED
Se visualizard el mend. ® ¢ $-VIDEOD
| O VISOR

ENTER EXIT
7 ORDENADOR

2. Pulse el botén SELECT W para seleccionar [CONFIG.] |_ AJUSTE REUCULEEI INFO.
Pe 4 - [
y pulse el boton ENTER.
; ; < AUTO KEYSTONE ACT.

Se visualizara la pantalla [GENERAL]. KEYSTONE ) . -
SALYAR KEYSTONE
COLOR DE PARED DESACT.
MODO LAMPARA NORMAL
IDIOMA E\E ESPARNOL

ENTER EXIT
) ORDENADOR

3. Pulse el boton SELECT V para seleccionar [KEYSTO- AJUSTE

NE].

FUENTE

AUTO KEYSTONE
KEYSTONE
SALVAR KEYSTONE

COLOR DE PARED DESACT.
MODO LAMPARA NORMAL
IDIOMA [f_@ ESPANOL

EXIT

ENTER

) ORDENADOR
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

4. Corrija la distorsion vertical.

Utilice el boton SELECT d o W para corregir la distor-
sion trapezoidal vertical

NOTA: La funcion de correccion KEYSTONE puede hacer que la
imagen aparezca ligeramente borrosa debido a que la correc-
cion se realiza electronicamente.

5. Pulse tres veces el boton EXIT para cerrar el mend.

SUGERENCIA: Puede guardar los cambios mediante la funcién
SALVAR KEYSTONE cuando apague el proyector. (— pdgina 60)

@ Optimizacion automatica de la imagen RGB

Ajuste de la imagen utilizando la funcion de Ajuste automatico
Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

Ajuste con los botones del proyector

e Pulse el boton SELECT « mientras no se visualiza ningin menu.
La imagen RGB se optimizara automaticamente al cabo de algunos segundos.

Ajuste con el mando a distancia
e Pulse el boton AUTO ADJ. para optimizar la imagen RGB automaticamente.

[Imagen de baja calidad]

& onsTAND BY

Aol 289 > ‘

[Imagen normal]
ﬁ [=

=eren

NOTA:

Algunas sefiales pueden tardar en aparecer o pueden no visualizarse correctamente.

e NP61/NP41: La funcion de ajuste automdtico no funciona para sefales de componentes ni de video.

o NP62/NP52: La funcién de ajuste automatico no funciona para sefiales de componente/video ni para la fuente del Visor.

e Sila operacion de ajuste automdtico no puede optimizar la sefial RGB, intente ajustar manualmente HORIZONTAL/VERTICAL,
RELOJ y FASE. (— pdgina 56, 57)

o Siel uso de la funcion Ajuste automadtico no corrige la posicion de la imagen, las franjas verticales o el ruido horizontal, se-
leccione la funcion [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ] o [FASE] del mend para optimizar la imagen. (— pdgina 56, 57)

e Si se utiliza la funcion [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ] o [FASE], los valores de ajuste de la fuente proyectada se almace-
nan en la memoria del proyector.

e La proxima vez que se proyecte la misma fuente (la misma resolucion y la misma frecuencia horizontal y vertical), el proyec-
tor recuperard los valores almacenados en la memoria para dicha fuente.

e Para borrar los valores de ajuste almacenados, seleccione [REAJ.] — [SENAL ACTUAL] o [TODOS LOS DATOS] en el mend.
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

© Aumento o disminucién del volumen
Se puede ajustar el nivel de sonido del altavoz en el proyector.

CVOUSER_ FOGUS

VIDEO  COMPUTER AUTO A0

SVIDEO  VIEWER [LAP UODE

« — §— » 16 |

VOLUME  ASPECT  HELP

LIy =SALIR *SALIR s - W AJUSTE o e

También se puede ajustar el volumen mediante el menu.
Seleccione [AJUSTE] — [BASICO] — [VOLUMEN] en el menu.

© Para apagar el proyector
Para apagar el proyector:

Primero pulse el botén POWER (ON/STAND BY) de la cu- _

bierta del proyector o el boton POWER OFF del mando a we o o
distancia. Aparecera el mensaje “ALIMENTACION DESAC- v o @ e
TIVADA / ; ESTA USTED SEGURO?”.
&
& o Y
ALIMENTACION DESACTIVADA
LESTA USTED SEGURO?

L s T o
En segundo lugar, pulse el botén ENTER o pulse el bo- Encendido fu‘fgzlna::”r.:nr;o Agzgzr‘;e
tén POWER (ON/STAND BY) o el boton POWER OFF de

LAMP O LAMP © LAMP O

nu.evo.. - . - - . STATUS © STATUS © STATUS(..}
El indicador de alimentacion se iluminara de color na- - I rowen (8
ranja.
Inmediatamente después de encender el proyector y Luz verde fija Luz naranja  Luz verde/na-
mostrar una imagen, no podra apagar el proyector du- intermittente ranja fija

rante 60 segundos.

/\ PRECAUCION:

Partes del proyector se calentaran durante el funcionamiento. Tenga cuidado al agarrar el proyector inmediata-
mente después de que haya estado en funcionamiento.

NOTA: No desactive el proyector utilizando la funcion "Power Off directo" dentro de 10 segundos de realizar ajustes o cambios y
cerrar el mend. De lo contrario, Se podrian perder ajustes.
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3. Proyeccidn de una imagen (Funcionamiento Basico)

© Cuando termine de usar el proyector
Preparativos: Asegurese de que el proyector esté apagado.

. Desenchufe el cable de alimentacion.
. Desconecte todos los demas cables.
. Retraiga la pata de inclinacion ajustable y la pata trasera si estan extendidas.
. Cubra la lente con la tapa de la lente.
. Guarde el proyector y sus accesorios en el estuche suministrado.
Coloque el proyector en el estuche suave como se muestra abajo. Esto es para prevenir que se dafie la lente.

a A W DN =

Objetivo Objetivo

NOTA: Cuando coloque el proyector en el estuche blando, retire la pata de inclinacion y
las patas traseras. El no hacer esto podria causar dafio al proyector.

/\ PRECAUCION:

Tenga cuidado al poner el proyector en la funda blanda inmediatamente después de que haya estado el proyec-
tor en funcionamiento.
El armazdn del proyector esta caliente.
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4. Funciones convenientes

© Interrupcion de la imagen y del sonido

Pulse el boton AV-MUTE para interrumpir brevemente la reproduccion de la ima-
gen y del sonido.
Vuelva a pulsar el botén para restaurar la imagen y el sonido del altavoz.

NOTA: Aun cuando se apague la imagen, el menu permanecerd en la pantalla.

® Congelacion de una imagen

Pulse el boton FREEZE para congelar una imagen. Pulselo de nuevo para re-
anudar el movimiento.

NOTA:
e Laimagen se congela, pero la reproduccion del video original continia.
e Esta funcion no estd disponible para la fuente del Visor.

©® Ampliacion y movimiento de la imagen
Puede ampliar el area que desea en hasta un 400 por ciento.

NOTA: La maxima amplificacion podria ser menor cuatro veces dependiendo de lo siguiente; de la sefial y al seleccionar [ZOOM
ANCHO] para [RELACION DE ASPECTO].

Para ello:

1. Pulse el botén MAGNIFY (+).

Cada vez que pulse el boton MAGNIFY (+), la
imagen se ampliara.

* Es posible ampliar la imagen hasta en un
400%

2. Pulse el boton SELECT AV<)D.
El drea de la imagen ampliada se movera

3. Pulse el boton MAGNIFY (-).

Cada vez que pulse el boton MAGNIFY (-), la
imagen se reducira.

NOTA: Se ampliara o se reducira la imagen en el cen-
tro de la pantalla.

29



4. Funciones convenientes

O Cambio del modo de lampara

Se puede prolongar la vida util de la lampara si se utiliza el modo ECO.

Para cambiar al modo “ECQ”, siga el procedimiento que se describe a continua-
cion:

1. Pulse el boton LAMP MODE para visualizar la pantalla [MODO LAMPARA]. S A
2. Utilice el boton SELECT 4 o » para seleccionar el modo [ECO]. i}

3. Pulse el botén ENTER. Alternativamente, pulse el botén SELECT » para ® 0
seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse el botén ENTER.
Para cancelar el modo ECO, seleccione [CANCELAR] y pulse el boton EN-
TER.

Para cambiar de [ECO] a [NORMAL], vaya al paso 2 y seleccione [NORMAL].
Repita el paso 3.

LWOUSER_ FOCUS

MODO LAMPARA

Modo lampara Descripcion Estado del indicador LAMP
Modo NORMAL Este es el e_ljuste por defecto (100%
de luminosidad).

Seleccione este modo para incre-
mentar la vida util de la lampara
Modo ECO (NP62/NP61: aprox. 75% de lumi-
nosidad, NP52/NP41: aprox. 85%
de luminosidad).

e [aopcion [MODO LAMPARA] se puede cambiar utilizando el mend.
Seleccione [CONFIG.] — [GENERAL] — [MODO LAMPARA]
(— pdgina 61)

O NORMAL
Apagado <> ECO

ENTER

Se enciende en verde de
forma continua

© Coémo evitar el uso no autorizado del proyector

Se puede establecer una palabra clave para el proyector para evitar que un usuario no autorizado utilice el Menu.
Cuando se establece una palabra clave, al encender el proyector se visualizara la pantalla de entrada de la clave.
A menos que no se introduzca la clave correcta, el proyector no podré proyectar una imagen.

Para habilitar la funcion Seguridad:

1. Pulse el botén MENU.
Se visualizara el mend.

2. Pulse dos veces el boton SELECT » para seleccionar [CONFIG.] y pulse el boton SELECT ¥V o ENTER
para seleccionar [GENERAL].

3. Pulse el botén SELECT W para seleccionar [INSTALACION].
4. Pulse tres veces el boton SELECT V para seleccionar [SEGURIDAD] y pulse el boton ENTER.

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
. « INSTALACIGN 3 {(1/2)
ORIENTACIGN ESCRITORIO FRONT AL
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
DESACT.
SELECCION DE COLOR DE MENU COLOR
TIEMPO VISUAL. MENU AUTO 45 SEG
FONDO LOGOTIPO
VEL. DE COMUNICACIGN 38400kps
I DE CONTROL

ENTER EXIT
~ ORDENADOR

Se mostrara el menu DESACT./ACT..
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4. Funciones convenientes

5. Pulse el boton SELECT V para seleccionar [ACT.] y pulse el boton ENTER.
SEGURIDAD

@® DESACT.

& ACT.

ENTER EXIT

Se visualizard la pantalla [PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD].
6. Pulse una combinacion de los cuatro botones SELECT AV<4» y pulse el boton ENTER.

NOTA: La palabra clave debe tener una longitud de 4 a 10 digitos.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

Se visualizard la pantalla [CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE].
7. Pulse la misma combinacion de botones SELECT AV<4» y pulse el boton ENTER.
CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE

Se visualizard la pantalla de confirmacion.
8. Seleccione [SI] y pulse el botén ENTER.

A LA FUNCION DE SEGURIDAD SE HABILITARA.
PAGINA SE RESTAURARAN.

Se ha habilitado la funcion de SEGURIDAD.

Para encender el proyector cuando la funcién [SEGURIDAD] esta habilitada:

Cuando se habilita la funcion SEGURIDAD y se enciende el proyector, en él se visualizard un fondo azul.

Para visualizar una imagen en este momento, pulse el boton MENU para acceder a la pantalla de entrada de
la Palabra clave.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

Introduzca la palabra clave correcta y pulse el boton ENTER . Se visualizard una imagen en el proyector.

FALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

NOTA: El modo que inhabilita la funcion de seguridad se mantiene hasta que se desconecta la alimentacion principal o hasta
que se desenchufa el cable de alimentacion.
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Para inhabilitar la funciéon SEGURIDAD:

1. Pulse el boton MENU.
Se visualizara el mend.

2. Seleccione [CONFIG.] — [INSTALACION] — [SEGURIDAD] y pulse el botén ENTER.

FUENTE AJUSTE INFO. REAJ.
ORIENTACISN ESCRITORIO FRONTAL
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
AcT.
SELECCION DE COLOR DE MENU COLOR
TIEMPO YISUAL. MENU AUTO 45 SEG
FONDO LOGOTIFO
VEL. DE COMUNICACION 38400bps
ID DE CONTROL

ENTER EXIT
J ORDENADOR

Se mostrara el menu DESACT./ACT..

3. Seleccione [DESACT.] y pulse el boton ENTER.

SEGURIDAD

@ DESACT.

@ ACT.

ENTER

Se visualizaréd la pantalla de CONFIRMAR LA PALABRA CLAVE.

PALABRA CLAVE DE SEGURIDAD

K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2

4. Introduzca la palabra clave y pulse el boton ENTER .
Cuando se haya introducido la palabra clave correcta, la funcion SEGURIDAD quedara inhabilitada.

NOTA: Si olvida la palabra clave, péngase en contacto con su distribuidor. Su distribuidor se la proporcionard a cambio de
su codigo de solicitud. El codigo de solicitud se visualiza en la pantalla de Confirmacion de la Palabra clave. En este ejemplo,
[K992-45L8-JNGJ-4XU9-1YAT-EEA2] es un cddigo de solicitud.
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O Uso del receptor de ratén remoto opcional (NPO1MR)

El receptor de ratén remoto le permite controlar las funciones de ratén de su ordenador mediante el mando a dis-
tancia. Esta funcion resulta de gran utilidad para desplazarse haciendo clic por las presentaciones generadas en
su ordenador.

Conexidn del receptor de raton remoto al ordenador

Si desea utilizar la funcion de ratén remoto, conecte el receptor de ratén al ordenador.
El receptor de ratéon remoto puede conectarse directamente el puerto USB (tipo A) del ordenador.

NOTA: Dependiendo del tipo de conexion o del sistema operativo de su ordenador, puede ser necesario reiniciar el ordenador o
cambiar la configuracion del mismo.

Ordenador

Receptor de raton remoto

Control de un ordenador a través del receptor de ratén remoto

7m/22 pies

Sensor de mando a distancia del receptor de ratén remoto

Conexion utilizando el terminal USB

En el caso de un PC, el receptor de ratén sélo puede emplearse cuando el sistema operativo es Windows 98/Me/
XP, Windows 2000, Windows Vista, o Mac OS X10.0.0 o un sistema operativo posterior.

* NOTA: En SP1 o una versién mds antigua de Windows XP, si el cursor del ratén no se mueve bien, haga lo siguiente:

Quite la marca de la casilla de aumento de precision del puntero situada debajo del control deslizante de velocidad del ratén en
el cuadro de dialogo Propiedades del raton [ficha Opciones de puntero].

 Los botones PAGE UP y DOWN no funcionan con versiones de PowerPoint para Macintosh.

NOTA: Después de desconectar el receptor de raton, espere al menos 5 segundos antes de volver a conectarlo y viceversa. El
ordenador puede no identificar el receptor de raton si éste es conectado y desconectado repetidamente en cortos intervalos de
tiempo.
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Para controlar el ratén del ordenador desde el mando a distancia
Puede controlar el ratdon del ordenador desde el mando a distancia.

Boton PAGE UP/DOWN................... Para desplazar el area de visualizacion en la ventana o para ir a la diapositiva anterior o
siguiente al usar PowerPoint en el ordenador.
Boton SELECT AV ................... Para mover el cursor del raton en el ordenador.
Boton MOUSE-L ......ccccccevvvveevrnene. Funciona de la misma manera que el boton izquierdo del raton.
Boton MOUSE-R .......ccccevvvvvieinene Funciona de la misma manera que el boton derecho del raton.
NOTA:

e Cuando controle el ordenador utilizando el boton SELECT AV<4» con el ment visualizado, tanto el mend como el puntero del
raton se verdn afectados. Cierre el menu y realice las operaciones con el raton.
e Los botones PAGE UP y DOWN no funcionan con versiones de PowerPoint para Macintosh.

Acerca del modo de arrastre:

Cuando se pulsa durante 2 o 3 segundos y luego se suelta el botén MOUSE-L o MOUSE-R, se selecciona el
modo de arrastre y se puede iniciar dicha operacion con tan sélo pulsar el botén SELECT AV«4p. Para soltar el
elemento, pulse el botén MOUSE-L (0 MOUSE-R). Para cancelar, pulse el botén MOUSE-R (0 MOUSE-L).

CONSEJO: Es posible modificar la velocidad del puntero en el cuadro de dialogo Propiedades del raton en Windows. Para obte-
ner mds informacion, consulte la documentacion o ayuda en linea suministrada con su ordenador.
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

@ Qué puede hacer con el Visor

ElI NP62 y NP52 cuentan con el Visor.
Los Visores tienen las siguientes funciones.

Al insertar una memoria USB comercialmente disponible que contiene archivos de imagen en el puerto USB
(Tipo A) del proyector, el Visor le permite ver los archivos de imagen en la memoria USB.

Incluso si no hay un ordenador disponible, las presentaciones se pueden llevar a cabo simplemente con el
proyector.

Se pueden proyectar los formatos de imagen tales como GIF, JPEG, PNG y BMP.

El Visor muestra la pantalla en miniaturas en la cual puede ir directamente a alguna imagen en especifico que
desee proyectar.

Existen dos modos de reproducir el pase de diapositivas: reproduccion manual y reproduccion automatica. Se
puede cambiar el intervalo de tiempo en la reproduccion automatica.

El orden de visualizacion de imagenes se puede ajustar por nombre, extension, fecha o tamafo. Se puede
seleccionar orden ascendente o descendente.

Las imagenes se pueden girar 90 grados durante la reproduccion.

Al conectar el adaptador USB Bluetooth® opcional (NPO1BA) en el puerto USB (Tipo A) del proyector le per-

mitira transmitir imagenes de forma inalambrica desde sus ordenadores o teléfonos moviles con tecnologia
inalambrica Bluetooth al proyector.

El uso del adaptador opcional USB Bluetooth® (NPO1BA) estéa sujeto a las regulaciones de los paises enume-
rados a continuacion, y su uso puede estar prohibido fuera del pais en donde fue adquirido.

Paises y areas compatibles:

Japon
Estados Unidos
Canada

Europa:  Austria / Bélgica / Bulgaria / Chipre / Republica Checa / Dinamarca / Estonia / Finlandia /
Francia / Alemania / Grecia / Hungria / Islandia / Irlanda / Italia / Letonia / Liechtenstein / Li-
tuania / Luxemburgo / Malta / Noruega / Polonia / Portugal / Rumania / Eslovaquia / Eslovenia
/ Espafa / Suecia / Suiza / Paises Bajos / Reino Unido

||I|| =

Memoria USB Adaptador USB Bluetooth®
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

NOTA:
e EINP61 y NP41 no cuentan con el Visor.
e El puerto USB del NP62 y del NP52 no es compatible con el concentrador USB. Tanto la memoria USB como el adaptador
USB Bluetooth® no se pueden utilizar al mismo tiempo.
e No se pueden realizar las siguientes operaciones utilizando los botones del proyector al visualizar la pantalla del VISOR tal
como la pantalla de diapositivas y la de miniaturas.
- Correccion trapezoidal utilizando el boton SELECT A/VY
- Ajuste automatico utilizando el boton SELECT € 0 AUTO ADJ
- Seleccion de fuente utilizando el boton SELECT » (SOURCE)
Para lleva a cabo la correccion trapezoidal o la seleccion de fuente durante la visualizacion del visor, pulse dos veces el bo-
tén MENU para visualizar el ment y operar el visor desde el mentl.
e Congelar la imagen usando el boton FREEZE en el mando a distancia no es posible cuando se muestra la pantalla VIEWER,
como por ejemplo la pantalla de diapositivas o la pantalla de vista en miniatura.
e Al ejecutar [REAJ.] — [TODOS LOS DATOS] desde el menti restaurard los ajustes para el mend Visor [OPCIONES] a los prede-
terminados de fébrica.
e Memoria USB
- Aseglrese de utilizar un dispositivo de memoria USB formateado con el sistema de archivos FAT32, FAT16 o FAT12.
El proyector no es compatible con dispositivos de memoria USB de formato NTFS.
Si el proyector no reconoce su memoria USB, verifique si es compatible con el formato.
Para formatear el dispositivo de memoria USB en su ordenador, consulte la documentacion o el archivo de ayuda que se
facilita con Windows.
- No se garantiza que el puerto USB del proyector sea compatible con todos los dispositivos de memoria USB en el mercado.
e Imdgenes compatibles
- El formato de archivo compatible para el Visor son los siguientes.
No garantizamos que todas las imdgenes sean compatibles con el visor.
Las imdgenes que sean diferentes a las mencionadas en la tabla tal vez no sean compatibles.

Tipo de imagen Extension Restricciones
GIF GIF GIF entrelazado, GIF transparente y GIF animado no son
compatibles.
JPEG JPG/JPE/JPEG CMYK JPEG y JPEG progresivo no son compatibles.
PNG PNG PNG entrelazado y PNG de canal alfa no son compatibles.
Windows Bitmap BMP -

- Las imdgenes con hasta 4000 x 4000 pixeles pueden ser compatibles.

e No se pueden visualizar mas de 300 archivos en una sola carpeta con el Visor.

e Siuna sola carpeta contiene demasiados archivos, alternar las imdgenes tardard un tiempo. Para acortar el tiempo de alter-
nacion, reduzca el numero de imdgenes contenidas en una sola carpeta.
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

@ Proyeccion de imagenes almacenadas en un dispositivo de
memoria USB (Funcionamiento basico)

Esta seccién explica el funcionamiento basico del Visor.
La explicacién proporciona el procedimiento operacional cuando el menu del Visor [OPCIONES] (— pagina 41) se
encuentra establecido en el ajuste predeterminado de fabrica.

= INICIO Ael VISOF ... esta pagina
- Extraccion de la memoria USB del proyector ...........ccccec..... pagina 38
- Salir del VISOK ... pagina 39

Preparativos: Antes de iniciar el Visor, almacene las imagenes en la memoria USB utilizando su ordenador.

Inicio del visor
1. Encienda el proyector. (— pdgina 16)

2. Inserte la memoria USB en el puerto USB del proyector.

Para extraer la memoria USB del proyector, seleccione
"EXTRAER EL DISPOSITIVO USB" del menu OPCIO-
NES. (— Paso 5 en la pdgina 39)

3. Pulse el boton SELECT » (SOURCE).

FUENTE
Se visualizaréd la lista SOURCE.
;
e Otro modo de mostrar la lista SOURCE es pulsando el NADOR
boton VIEWER del mando a distancia. Vaya al paso [5]. @ O S-VIDEO

fFm O VISOR

4. Pulse tres veces SELECT » (SOURCE) para colocar FUENTE

el cursor en [VISOR]. <> ORDENADOR
Cada vez que pulse rdpidamente el boton SELECT W, g 8 :RESEO

se resaltara la siguiente fuente.

e Durante esto, no pulse ni mantenga pulsado el botdn
SELECT W durante 2 segundos o mds. De lo contrario
al proyector detectard automdticamente la sefial.

Al resaltar [VISOR] durante algun tiempo el Visor empe-
zard a proyectar las imdgenes almacenadas en la me-
moria USB (pantalla de diapositivas).
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

5. Pulse el boton SELECT ».
Se visualizard la siguiente imagen.

6. Pulse el boton SELECT «.
Se visualizara la imagen anterior.

7. Pulse el boton MENU.
Se visualizara la barra de control.

e Al pulsar el boton MENU durante la visualizacion de la
barra de control se visualizard la pantalla SELECCIO-

NAR FUENTE. Pulse nuevamente el boton MENU para
cerrar la pantalla SELECCIONAR FUENTE.

e Al pulsar el boton EXIT durante la visualizacion de la
barra de control ésta se cerrard.

8. Pulse el botén SELECT » para seleccionar [ Bl ] y
pulse el boton ENTER. La imagen seleccionada gira-
rd 90 grados en sentido horario.

e A partir de este estado, cada vez que pulse el boton
ENTER, la imagen girara 90 grados en sentido horario.

9. Pulse el botén SELECT » para seleccionar [ [@ ] y
pulse el boton ENTER.

Se cerrard la barra de control.

10. Pulse el boton EXIT.
Aparecera la pantalla de miniaturas.

e QOtro modo de visualizar la pantalla de miniaturas es re-
gresar al Paso 7, seleccione [ Bl ] de la barra de control
y pulse el boton ENTER.

e Para regresar a la pantalla de diapositivas desde la
pantalla de miniaturas, seleccione la imagen que desea
visualizar en la diapositiva y pulse el boton ENTER.

Extraccion de la memoria USB del proyector

1. Pulse el boton MENU con la pantalla de miniaturas
en visualizacion
Aparecera el menu emergente en la parte inferior iz-
quierda de la pantalla.

e Al pulsar el botén MENU durante la visualizacion del
menu emergente se mostrara el menu en pantalla. Pul-
se nuevamente el boton MENU para cerrar el menu en
pantalla.

2. Seleccione [EXTRAER EL DISPOSITIVO USB] y pulse
el boton ENTER.

e Se visualizard el mensaje de confirmacion en el centro.
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

3. Pulse SELECT 4« para seleccionar [OK] y pulse
el boton ENTER.

Se visualizara el mensaje de confirmacion en el

centro de la pantalla.
4. Pulse el boton ENTER. ;

OK

El mensaje de confirmacion serd cambiado.

5. Extraiga la memoria USB del proyector.

NOTA: Si extrae la memoria USB del proyector sin utilizar
[EXTRAER EL DISPOSITIVO USB] del mend, tal vez no fun-
cione correctamente el proyector. Si esto sucede, apague el
proyector y desconecte el cable de alimentacion. Espere 3
minutos, después conecte el cable de alimentacion y encien-
da el proyector.

Salir de Visor

1. Pulse el boton MENU con la pantalla de diaposi-
tivas o la de miniaturas en visualizacion.

Se visualizarad la barra de control o el menu emer-

gente.
2. Pulse nuevamente el boton MENU. AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
Se visualizard el menu en pantalla.
) DRDENADOR
® (O VIDEO
3. Seleccione una fuente diferente a [VISOR] y @ O s-VIDEO
pulse el botén ENTER. f © VISOR
Saldré del Visor.
CONSEJO: Para salir del Visor utilizando el mando a distan-
cia, seleccione una fuente diferente a [VISOR]. EnTER o
) VISOR
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©®© Funcionamiento de la pantalla de diapositivas
La pantalla de diapositivas le permite llevar a cabo las siguientes operaciones.

Botdn SELECT »-................ Muestra la siguiente imagen.

Boton SELECT «................ Muestra la imagen anterior.

Boton ENTER.........ccccceueeeves Muestra el apuntador ( % ). El'apuntador se puede mover utilizando el boton SELECT AV€p.
Pulse nuevamente el boton ENTER para cerrar el apuntador.

Boton EXIT.....cccvevevereieiiees Cambia a la pantalla de miniaturas.

Boton MENU..........ccccevueves Muestra la barra de control.

Utilice el boton SELECT <« o » para mover el cursor amarillo hacia el elemento y pulse el boton
ENTER. Cada funcién se muestra a continuacion.

O) @ ® @ ® ©® @

Nombre de botén Descripcién
@ Atras Muestra la imagen anterior.
Inicia o detiene la reproduccién automatica del pase de diaposi-
tivas. O inicia o detiene el pase de diapositivas.

@ Reproducir/Pausa

® Avanzar Muestra la siguiente imagen.

@ 90° en sentido horario Gira la imagen 90 grados en sentido horario.

(® 90° en sentido antihorario |Gira la imagen 90 grados en sentido antihorario.
® Salir Cierra la barra de control.

@ Regresar Cambia a la pantalla de miniaturas.

@ Funcionamiento de la pantalla de miniaturas
Partes de la pantalla de miniaturas

VISOR

a

FLOWER

PHOTO_08.JPG

PHOTO_07.JPG

PHOTO_06.JPG
PHOTO_00.JPG
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Nombre

Descripcion

@ Ruta

Muestra la ruta de la imagen visualizada. Al insertar una me-
moria USB, se visualiza el nombre de la unidad como [USB].
Al insertar el adaptador de USB Bluetooth, se visualizara el
nombre de la unidad como [Bluetooth].

(@ Directorio hacia arriba

Regresa a la carpeta superior (primaria).

® Imagenes o carpeta (en
miniatura o en forma de icono)

Muestra la imagen en miniatura (visualizacion reducida) o en

forma de icono.

@ Nombre de archivo de la
imagen seleccionada

Muestra el nombre de archivo de la imagen en la cual desea

mover el cursor.

® Informacion

* Al resaltar laimagen:
Muestra el numero dado en el orden de la visualizacion, la
ultima fecha y hora del cambio de imagen y el tamafo del
archivo. No se mostrara la fecha ni la hora de la imagen
recibida utilizando la tecnologia inalambrica Bluetooth.

¢ Al resaltar la carpeta:
Muestra la ultima fecha y hora de la carpeta.

¢ Al resaltar la unidad:
Muestra el espacio que se encuentra libre de la unidad.

Funcionamiento de la pantalla de miniaturas

Botones SELECT Av<«» ...Mueve el cursor.
Boton ENTER..........ccccueeee Cambia a la pantalla de diapositivas al resaltar la imagen.

Se visualizan los archivos en una carpeta al resaltar la carpeta.

Regresa a la carpeta superior (primaria) al resaltar “Directorio hacia arriba”.

Boton EXIT
Boton MEN

Regresa a la carpeta superior (primaria).

U Muestra el siguiente ment emergente.

Elemento de menu

Descripcion

REPRODUCCION Selecciona para empezar el pase de diapositivas.
Borra las imagenes recibidas con la tecnologia inaldmbrica Bluetooth.
BORRAR " Se visualiza el menu secundario de [BORRAR] o [BORRAR TODOS

LOS ARCHIVOS].

EXTRAER EL DISPOSI-
TIVO USB

Detiene la memoria USB insertada en el proyector Ejecute este ele-
mento de menu antes de extraer la memoria USB del proyector.

OPCIONES

Muestra el menu [OPCIONES]. (— esta pagina)

Nota: Esta opcidn se visualizaré al insertar el adaptador USB Bluetooth® opcional (NPO1BA) en

el proyector. (— pdgina 45)

Menu [OPCIONES]
Los ajustes de fabrica se indican entre corchetes [ ].

Descripcion

VISOR

Selecciona la reproduccion automatica o la
reproduccion manual (botén de operacion)
del pase de diapositivas.

Especifica el intervalo de tiempo al seleccio-
nar [AUTO] para MODO DE REPRODUC-
CION.

Selecciona la pantalla de diapositivas o la de
miniaturas al iniciar el Visor.

Activa o desactiva la funcién de repeticion
al seleccionar [AUTQ] para [MODO DE RE-
PRODUCCION] y activa o desactiva la rota-
cioén al seleccionar [MANUAL] para [MODO
DE REPRODUCCION].

Elemento de menu
. [MANUAL]
MODO DE REPRODUCCION AUTO
INTERVALO [5] - 300
[DIAPOSITIVA]
INICIO IMAGENES EN MINIATURA
DESACT.
REPETIR [ACT]
MOSTRAR IMAGENES EN|DESACT.
MINIATURA [ACT.]

Seleccione [ACT.] para visualizar las image-
nes en miniatura en la pantalla de miniatu-
ras. Seleccione [DESACT.] para visualizar
los iconos que representan a la imagen.
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[NOMBRE (ABC..)] ™=
NOMBRE (ZYX..)

TIPO (ABC..) . e
TIPO (ZYX.) S_elecc_lt(_)na el é)rdlen d«_e _cltaS|f|caC|on clje las
VISOR CLASIFICAR FECHA (NUEVO) d::}ag?)a5|(|)\;?tisvgs e las miniaturas para el pase
FECHA (VIEJO) P :
TAMANO (GRANDE)
TAMANO (PEQUENO)
Detiene la memoria USB insertada en el pro-
LEJ)S(;RAER EL DISPOSITIVO EJECUTAR yector Ejecute este elemento de menu antes
de extraer la memoria USB del proyector.
Ajuste de Bluetooth "°??
RESPUESTA DE BUSQUEDA |DESACT. Selecciona ya seg contestar o no a! reci.b?r
(Nota 2) [ACT] un comando de busqueda desde el dispositi-
vo Bluetooth.
Convierte de nuevo un nombre de dispositivo
especificado con esta opcidn en un dispositivo
NOMBRE DEL DISPOSITIVO con tecnologia inalambrica Bluetooth. La di-
UsB (Nota2) reccion BD (12 digitos sin incluir “dos puntos”)
del adaptador USB Bluetooth® se utiliza como
el nombre predeterminado del dispositivo.
Selecciona si debe realizar o no la autentica-
DESACT. cion y encriptacion al conectar un dispositivo
CONTRASENA 22 [ACT. (0000)] con tecnologia inalambrica Bluetooth. La
CAMBIAR cadena de caracteres de autenticaciéon (1 a 8
caracteres) se puede cambiar si es necesario.
Muestra la direcciéon BD del adaptador USB
DIRECCION BD ™22 - Bluetooth® que se encuentra insertado en el
proyector.
FIRMWARE
VERSION DATA Muestra la version de firmware del Visor.
FONT

Nota 1: El ajuste [CLASIFICAR] regresard a [NOMBRE (ABC..)] al apagar el proyector y al encenderlo inmediatamente después.
Nota 2: Estos elementos se visualizaran al insertar el adaptador USB Bluetooth® opcional (NPO1BA) en el proyector. (— pégina

45)
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Introduccion de caracteres

Para introducir o cambiar [NOMBRE DEL DISPOSITIVO] y [CONTRASENA] durante el uso del adaptador USB
Bluetooth®, utilice la pantalla de introduccion de caracteres (teclado del software).

Esta seccidn utiliza un ejemplo de introduccidn de clave para describir el proceso de introduccion de caracteres.
Al seleccionar [CAMBIAR] de [CONTRASENA] desde el menu [OPCIONES], se visualizar4 la pantalla de intro-
duccion de caracteres.

Introduccion de caracteres
1. Pulse el botdn SELECT V. [ |
El cursor se moverd hacia la seccion de tipo de cardcter. [“ ]

2. Pulse el boton SELECT 4 o ».
El tipo de cardcter cambiard en orden de [ABC], [abc] y [123].

|
»

d e f g iq ko1 x / % § \
g r s t v X ¥ | I 5 8
(SR 1 1= =

BORRAR ESPACIO ESPACIO

3. Mueva el cursor para seleccionar la seccion de tipo de
cardcter y pulse el boton SELECT V.

El cursor se moverd hacia el campo de cardcter.

4. Mueva el cursor para seleccionar un cardcter y pulse el
boton ENTER.

El cardcter se visualizara en el campo de introduccion.

ESPACIO

5. Después de finalizar la introduccion, pulse el boton
SELECT V y mueva el cursor para seleccionar [OK] y el
boton ENTER.

La introduccion entrara en efecto.

e Para cancelar, mueva el cursor para seleccionar [CANCE-
LAR] y pulse el botén ENTER.
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Cambio de caracteres en el campo de introduccion
1. Pulse el boton SELECT A o V para mover el cursor para

seleccionar [l y IRl

El Sl y BBl cambiarén a gris oscuro.

ESPACIO

2. Pulse el boton SELECT 4 o b. I

124
El cursor (1) en el campo de introduccion se moveré de lado
a lado.

3. Mueva el cursor (I) hacia la derecha del cardcter que se
va a borrar.

4. Pulse el boton SELECT V¥V y mueva el cursor para selec- 184 I
cionar [BORRAR] y pulse el boton ENTER.

Se borrara el caracter en el campo de introduccion.

® Para insertar un espacio, mueva el cursor para seleccionar
[ESPACIQ] y pulse el botén ENTER.
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@ Uso de la tecnologia inalambrica Bluetooth® para transmitir imagenes
Descripcion general

Al conectar el adaptador USB Bluetooth® opcional (NPO1BA) en el puerto USB (Tipo A) del proyector le permitira
transmitir imagenes de forma inalambrica desde sus ordenadores o teléfonos mdviles con tecnologia inalambrica
Bluetooth al proyector.

[Importante]

¢ Si extrae el adaptador USB Bluetooth® USB del proyector, se borraran todas las imagenes que el proyec-
tor recibid.

e Cuando el proyector entra en el modo de espera o al apagar el suministro de alimentacion de CA, se bo-
rraran todas las imagenes recibidas.

e Las imagenes recibidas no se pueden almacenar en el proyector.

* El espacio disponible maximo para las imagenes recibidas en total es de 6 MB. Una imagen no debe ex-
ceder los 2,5 MB en tamano.

e Si el proyector recibe imagenes mas alla del limite durante la transmision, se borrara la imagen mas anti-

gua y se recibira una imagen nueva. Al recibir la imagen, no se visualizara ningin mensaje de confirma-
cion.

Especificaciones tipicas del adaptador USB Bluetooth®

Nombre del modelo NPO1BA

Estandar Bluetooth Ver.2.0+EDR

Método de transmision FH-SS (Espectro de Distribucion de Frecuencia de Salto)
Rango de frecuencia Banda de 2,4GHz (2402-2480MHz)

Emision de transmision 2,5mW, Class2

BIP (Perfil basico de imagen)

OPP (Perfil de introduccion de objetos)

10 m/33 pies aproximadamente (*La distancia de comunicacion puede variar dependiendo
del entorno).

Dimensiones 17,6 mm/0,69"(Anchura) x 9,0 mm/0,35"(Altura) x 56,3 mm/2,22"(Profundidad)

Peso 69/0,2 oz

Temperatura: 0°C a 40°C/ 32°F a 104°F

Humedad: 20 a 80 % (sin condensar)

Temperatura: -10°C a 60°C/14°F a 140°F

Humedad: 20 a 80 % (sin condensar)

Perfiles compatibles

Distancia de comunicacion

Entorno de uso

Entorno de almacenamiento

* Asegurese de antemano de que su dispositivo transmisor sea compatible con los perfiles BIP u OPP de
acuerdo con el manual del usuario suministrado con su dispositivo transmisor.

e El adaptador USB Bluetooth® (NPO1BA) es para uso exclusivo de nuestros proyectores.
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

Procedimientos de operacion
1. Encienda el proyector.
2. Seleccione [VISOR] desde el menu [FUENTE].
e Otro modo de seleccionar la fuente [VISOR] es pulsar el boton VIEWER del mando a distancia.

e Al visualizar la pantalla de diapositivas desde el Visor, pulse el boton EXIT para cambiarla a la pantalla de
miniaturas.

e Asegdrese de que la unidad muestre “Bluetooth” en la parte superior izquierda de la pantalla de miniatu-
ras.

3. Inserte el adaptador USB Bluetooth® en el puerto USB del proyector.
* Inserte el adaptador USB Bluetooth® con el lado de [ @ ] viendo hacia arriba.
NOTA: No extraiga el adaptador USB Bluetooth® mientras se muestra el mensaje [INICIALIZANDO EL DISPOSITIVO Bluetooth].

4. Transmita las imagenes de forma inalambrica desde sus ordenadores o teléfonos moviles Bluetooth ha-
cia el proyector.

e Seleccione el nombre de dispositivo del proyector e introduzca su contrasefia en su dispositivo de trans-
mision. El nombre de dispositivo predeterminado del proyector es la “direccion BD del adaptador USB
Bluetooth® insertado”. La contrasefia predeterminada es “0000”.

e Cuando el proyector reciba las imdagenes, esas imdgenes se mostrardn en la pantalla de miniaturas.

e Si el proyector recibiera imdgenes incompatibles, el mensaje [FORMATO DE ARCHIVO INCORRECTO.]
serd visualizado.

5. Utilice el Visor del proyector para proyectar las imdgenes.
e Después de recibir las imdgenes, opere el Visor del mismo modo que para la memoria USB.

(— ”3. Funcionamiento de la pantalla de diapositivas” en la pdgina 40), (— “4. Funcionamiento de la pan-
talla de miniaturas” en la pdgina 40)

e Para borrar las imdgenes recibidas, pulse el boton MENU en la pantalla de miniaturas para seleccionar
[BORRAR...] desde el menu emergente.

6. Finalizacion del uso del adaptador USB Bluetooth®.
e Extraiga el adaptador USB Bluetooth® del proyector.
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5. Uso del visor (NP62/NP52)

Localizacion y solucion de problemas al usar la tecnologia inalambrica Bluetooth para transmitir imagenes.

Problema Revise estos puntos

No puede localizar el « Compruebe si el adaptador USB Bluetooth® esta totalmente introducido en el puerto USB del proyector y
proyector, o la velo- asegurese de que el adaptador USB Bluetooth® se muestra en la pantalla de vista en miniatura. (— pagina 46)
cidad de transmision es |* Revise si la distancia de comunicacion es demasiado amplia o si hay algin obstaculo entre el adaptador
demasiado lenta USB Bluetooth® y su dispositivo transmisor. La distancia de alcance maximo es de 10 m/33 pies. (*La dis-

tancia de comunicacion puede variar dependiendo del entorno) (— péagina 45)

e Compruebe si el proyector estd siendo usado cerca de una fuente generadora de ondas eléctricas tales
como un dispositivo LAN inalambrico o un horno de microondas. Estos dispositivos pueden causar inter-
ferencias en las comunicaciones de radio.

« Compruebe si [ACT.] esté seleccionado para [RESPUESTA DE BUSQUEDA]. Si [DESACT.] esté seleccionado
para [RESPUESTA DE BUSQUEDA] no se puede visualizar la pantalla de bisqueda. Si esto sucediera, cam-
bie [RESPUESTA DE BUSQUEDA] a [ACT.] o especifique la direccion BD en [DIRECCION BD]. (— pagina 42)

e Compruebe sila funcion de tecnologia inalambrica Bluetooth esté desactivada en su dispositivo transmisor.
Si asi fuera, activela.

No puede conectar el e Compruebe si dos 0 mds dispositivos transmisores estan enviando datos al proyector. El proyector no tiene

proyector la capacidad de recibir datos de multiples dispositivos. Espere hasta que la transmision de datos de otro
dispositivo transmisor se complete.

e Compruebe si una contrasefa ha sido activada en el proyector. Si asi fuera, también se requiere que la con-
trasefia sea activada en su dispositivo transmisor. (— péagina 42)

e Compruebe si su dispositivo transmisor es compatible con el perfil BIP u OPP. (— pagina 45)
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6. Uso de los menus en pantalla

@ Uso de los menis

1. Pulse el boton MENU en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para visualizar el mend.

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.

BASICO = OPCIONES DE IMAGEN

PREAJUSTAR 2: PRESENTACION ol

DETALLAR AJUSTES

CONTRASTE « —§F——» D

BRILLO « ——f——+ E&EFD
———
——f—
—f—

VOLUMEN « —§F——» EIS

REAJ.

:SELECT :SALIR 4 :MOVER « :MOVER

> ORDENADOR

NOTA: Los comandos como ENTER, EXIT, AV, 4» que se encuentran en la parte inferior muestran los botones que puede utili-
zar.

2.

Pulse el boton SELECT 4» en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para visualizar el sub-
mend.

. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para resaltar el elemento

superior o la primera ficha.

. Utilice los botones SELECT AV del mando a distancia o de la cubierta del proyector para seleccionar el

elemento que desea ajustar o configurar.

Puede utilizar los botones SELECT 4» del mando a distancia o de la cubierta del proyector para selec-
cionar la ficha deseada.

. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en la cubierta del proyector para visualizar la ventana

del submend.

. Ajuste el nivel o desactive o active el elemento seleccionado mediante el uso de los botones SELECT AV

<P del mando a distancia o del proyector.
Los cambios se guardan hasta que se realiza un nuevo ajuste.

. Repita los pasos 2 a 6 para ajustar un elemento adicional, o pulse el boton EXIT en la cubierta del pro-

yector o en el mando a distancia para salir de la visualizacion de mend.

NOTA: Cuando se visualice un ment o mensaje, es posible que se pierdan algunas lineas de informacion, dependiendo de la
sefial o de los ajustes.

8. Pulse el boton MENU para cerrar el mend.

Para volver al mendu anterior, pulse el boton EXIT.
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6. Uso de los menus en pantalla

® Elementos de los menis

Ficha Barra deslizante

FUENTE AJUSTE

CONFIG. INFO.

Resaltado BASICO .

PREAJUSTAR (4 |+ 3—— Tridngulo sdlido
DETALLAR AJUSTES
CONTRASTE { 32 ]
BRILLO « ——§fF—— » ED
DEFINICISN ——§—
COLOR ——§—
TINTE [e— —]
YOLUMEN « —fF— +» EW

Botones disponibles REAJ.

ENTER EXIT

Fuente 3

ORDENADOR

AJUSTE CONFIG. INFOQ. REAJ.

Botdn de opcion

@® ORDENADOR
@ & VIDED COLOF DE PARED
@ ¢ S-VIDEO
¢ DESACT.
> PIZARRA BLANCA
> PIZARRA
> PIZARRA (GRIS)
(> AMARILLO CLARO
> VYERDE CLARO
> AZUL CLARO
ELE) EilT > AZUL CIELO
) ORDENADOR > ROSADO CLARD
Simbolo de altitud elevada > ROSADO
Simbolo de Termometro Tiempo restante del
Temporizador Desacti-
Simbolo de bloqueo de teclas vado

Las ventanas o cuadros de didlogo de menu normalmente tienen los siguientes elementos:

Resaltado..........ccceeveveeneee Indica el mend o elemento seleccionado.

Triangulo sdlido ................. Indica que hay opciones adicionales disponibles. Un tridngulo resaltado indica que el elemento
estd activo.

Ficha. .o Indica un grupo de caracteristicas en un cuadro de didlogo. Cuando se selecciona cualquiera

de las fichas, la pagina correspondiente pasa a primer plano.

Use este boton redondo para seleccionar una opcion en un cuadro de dialogo.
Indica la fuente actualmente seleccionada.

Tiempo restante del Temporizador Desactivado

........................................... Indica el tiempo restante en cuenta regresiva cuando se encuentra preestablecida la opcion
[TEMPOR. DESACTIVADO].

Barra deslizante ................. Indica ajustes o la direccion de ajuste.
Simbolo de bloqueo de teclas
........................................... Indica que se encuentra habilitada la opcién [BLOQ. PANEL DE CONT.]

Simbolo de Termémetro ....Indica que el modo ldmpara se ajustd forzadamente en el modo [ECO] debido a que la tempera-
tura interna es demasiado alta.

Simbolo de altitud elevada. Indica que la opcion [MODO DE VENTILADOR] se encuentra ajustada en el modo [ALTITUD
ELEVADA].
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6. Uso de los menus en pantalla

€ Lista de los elementos de los menis
Dependiendo de la fuente de entrada, algunos elementos de los menus pueden no estar disponibles.

Elemento de Menu Default Opciones
ORDENADOR
VIDEO
FUENTE SVIDEO
VISOR (NP62/NP52)
1-6
R BRILLO-ALTO, PRESENTACION, VIDEO, CINE,
REFERENCIA GRAFICO, sRGB
PREAJUSTAR DETALLAR gmiﬁ:o'o“ * DINAMICO, NATURAL, DETALLE DE NEGRO
AJUSTES e liPER. DEL .
COLOR 5000/6500/7800/8500/9300/10500
BASICO BrilliantColor * DESACT., MEDIO, ALTO
CONTRASTE
BRILLO
DEFINICION
COLOR
AJUSTE TINTE
VOLUMEN
REAJ.
RELOJ *
FASE *
HORIZONTAL *
OPCIONES |VERTICAL *
DE IMA-  |RELACION DE ASPECTO * NORMAL, ZOOM ANCHO, CINE, NATURAL
GEN POSICION DE CINE
REDUCCION DE RUIDO DESACT. [DESACT., BAJO, MEDIO, ALTO
TELECINE 2Aﬁ/$oa DESACT., 2-2/2-3 AUTO, 2-2 ACT., 2-3 ACT.
AUTO KEYSTONE ACT. |DESACT., ACT.
KEYSTONE
SALVAR KEYSTONE DESACT. [DESACT., ACT.
DESACT., PIZARRA BLANCA, PIZARRA,
PIZARRA (GRIS), AMARILLO CLARO, VERDE
COLOR DE PARED DESACT. | cLARO, A(ZUL C)LARO, AZUL CIELO, ROSADO
GENERAL CLARO, ROSADO
MODO LAMPARA NORMAL [NORMAL, ECO
ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO,
ESPANOL, SVENSKA, AZE , DANSK,
IDIOMA PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
NEDERLANDS, SUOMI, NORSK, TURKGE,
PYCCKWW, & s, EAAHNIKA , 3, 8t=01
ESCRI-
ToH0 B e emenean.
FRONTAL
BLOQ. PANEL DE CONT. DESACT. |DESACT., ACT.
CONFIG. SEGURIDAD DESACT. [DESACT., ACT.
SELECCION DE COLOR DE MENU COLOR [COLOR, MONOCROMO
INSTALA- . AUTO |[MANUAL/AUTO 5 SEG/AUTO 15 SEG/AUTO 45
CION TIEMPO VISUAL. MENU 45 SEC |SEG
FONDO LOGOTIPO |AZUL, NEGRO, LOGOTIPO
VEL. DE COMUNICACION 38400bps |4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
NUMERO DE ID DE CON-
TROL 1 1-254
IDDE CONTROL {5 5 E CoNTROL DESACT. | DESACT, ACT.
VISUALIZACION DE ID ACT. |DESACT., ACT.
ENFOQUE AUTOMATICO ACT. |DESACT., ACT.
MODO DE VENTILADOR AUTO |AUTO, ALTO, ALTITUD ELEVADA
AUTO, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M,
ﬁgg('g ) sisTEMADE co-  |/'PEO AUTO PAL-N, PAL60, SECAM
LOR S-VIDEO AUTO |AUTO. 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M,
PAL-N, PAL60, SECAM
PITIDO ACT. |DESACT., ACT.

* El asterisco (*) indica que el ajuste predeterminado varia segun la sefal.
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6. Uso de los menus en pantalla

TEMPOR. DESACTIVADO DESACT. | DESACT./0:30/1:00/2:00/4:00/8:00/12:00/16:00
MODO DE ESPERA NORMAL [NORMAL, AHORRO DE ENERGIA
oPCIo.  [ENC-AUTO ACT.(AC) DESACT. |DESACT,, ACT.
CONFIG. NES@)  |ENC.AUTO ACT.COMP) DESACT. |DESACT,, ACT.
ENC. AUTO. DESACT. DESACT. | DESACT./0:05/0:10/0:20/0:30
; ULTIMA, AUTO, ORDENADOR, VIDEO,
SELEC. FUENTE PREDET. ULTIMA |5 ¥DEG, VISOR (NP62/NP52)
TIEMPO DE|DURA. REST. DE LAMPARA
uso HRS UTILIZADAS DE LAMPARA
FRECUENCIA HORIZONTAL
FRECUENCIA VERTICAL
TIPO DE SENAL RGB, COMPONENTE, VIDEO, S-VIDEO, HDTV
; NTSC, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M,
FUENTE |!'PO DEVIDEO PAL-N, PAL60, SECAM
) SINCR. SEPARADA, SINCR. COMPUESTA,
INFO. HIFORESINCRONIZACION SINCR. EN VERDE, SINCR. EN VIDEO
POLARIDAD SINCRONIZADA
TIPO DE ESCANEO ENTRELAZADO, SIN ENTRELAZAR
PRODUCT
SERIAL NUMBER
VERSION |FIRMWARE
DATA
CONTROL ID
SENAL ACTUAL
REAJ. TODOS LOS DATOS

BORRAR HORAS DE LA LAMPARA
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6. Uso de los menus en pantalla

O Descripciones y funciones del menia [FUENTE]

NP61/NP41 NP62/NP52
AJUSTE CONFIG. INFQ. REAJ. AJUSTE CONFIG. INFQ. REAJ.
@® ORDENADOR @® ORDENADOR
@ & VIDEO ® < VIDEO
@ O $-VIDEO @ ¢ S-VIDEO
T O VISOR
ENTER EXIT ENTER EXIT
3 ORDENADOR 2 CORDENADOR
ORDENADOR
Selecciona el ordenador conectado en el conector de entrada ORDENADOR.
NOTA:

e Al conectar la sefal de entrada de componente en el conector COMPUTER IN, seleccione [ORDENADOR].
e El proyector determinard si la sefial de entrada es RGB o de componente.

VIDEO

Selecciona el equipo conectado a la entrada VIDEO del proyector; puede ser una videograbadora, un reproductor
de DVD o una camara de documentos.

S-VIDEO

Selecciona el equipo conectado a la entrada S-VIDEO del proyector; puede ser una videograbadora o un repro-
ductor de DVD.

NOTA: Es posible que un cuadro se congele durante un periodo de tiempo breve cuando se reproduce un video en modo de
avance rapido o retroceso rapido con una fuente de video o S-video.

VISOR (NP62/NP52)

Proyecta las imagenes almacenadas en una memoria USB comercialmente disponible insertada en el puerto
USB del proyector.

Al insertar el adaptador USB Bluetooth® opcional (NPO1BA) le permite transmitir imagenes desde su ordenador o
teléfono mavil con tecnologia inalambrica Bluetooth al proyector.

(— “5. Uso del visor (NP62/NP52)” en la pagina 35)
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6. Uso de los menus en pantalla

© Descripcion de los menus y funciones [AJUSTE]

[BASICO]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
BASICO .
PREAJUSTAR 2: PRESENTACION Ca e
DETALLAR AJUSTES
CONTRASTE « —§F——» D
BRILLO 4 :':) N 32 ]
DEFINICION ——f—
COLOR ——f—
TINTE ——f—
VYOLUMEN « —§F——» @D
REAJ.
ENTER EXIT

) ORDENADOR

[PREAJUSTAR]

Esta funcion le permite seleccionar los ajustes éptimos para la imagen proyectada.

Puede ajustar un matiz neutro para el color amarillo, cian o0 magenta.

Existen 6 preajustes predeterminados de fabrica optimizados para los diferentes tipos de imagenes. Puede tam-
bién utilizar [DETALLAR AJUSTES] para establecer los ajustes que el usuario puede modificar para personalizar
cada gamma o color.

Sus ajustes se pueden almacenar en [PREAJUSTAR 1] a [PREAJUSTAR 6].

BRILLO-ALTO........ Recomendado para habitaciones con una iluminacion con mucho brillo.
PRESENTACION ... Recomendado para realizar una presentacién utilizando un archivo de PowerPoint.

VIDEO.......ccoeun.... Recomendado para ver programas de TV tipicos.
CINE ..o Recomendado para peliculas.
GRAFICO............... Recomendado para gréficos.

SRGB .....cooeerre, Valores de color estdndar
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6. Uso de los menus en pantalla

[DETALLAR AJUSTES]
DETALLAR AJUSTES
REFERENCIA PRESENTACION
CORRECCIGN GAMMA NATURAL D,

Almacenamiento de sus ajustes personalizados [REFERENCIA]

Esta funcion le permite almacenar sus ajustes personalizados en [PREAJUSTAR 1] a [PREAJUSTAR 6].
Primero, seleccione un modo de preajuste de base desde [REFERENCIA], después ajuste [CORRECCION GAM-
MA], [TEMPER. DEL COLOR]y [BrilliantColor].

BRILLO-ALTO......ccoceoveeee. Recomendado para el uso en una habitacion con buena iluminacion.
PRESENTACION Recomendado para hacer presentaciones con ficheros de PowerPoint
VIDEO .oovoveeeeceee Recomendado para iméagenes estdndar tales como programas de TV.
CINE .o Recomendado para peliculas.

GRAFICO ..o, Recomendado para gréficos.

] 2(C1 RN Valores de color estandar.

Seleccion de modo de correcciéon del gamma [CORRECCION GAMMA]
Se recomienda usar cada modo para :

DINAMICO ... Crea una imagen con alto contraste.
NATURAL ....oovevcviinee Reproduccion natural de la imagen.
DETALLE DE NEGRO.......... Enfatiza los detalles en las dreas oscuras de la imagen.

Ajuste de la temperatura del color [TEMPER. DEL COLOR]
Esta opcion le permite seleccionar la temperatura del color de su preferencia.

NOTA:
« Cuando se selecciona [PRESENTACION] o [BRILLO-ALTO] en [REFERENCIA], esta funcidn no est4 disponible.
e Qtras opciones diferentes a [DESACT.] se seleccionan en [COLOR DE PARED], la funcidn no se encuentra disponible.

Ajuste de Brillo en Areas Blancas [BrilliantColor]
Esta funcion le permite ajustar el brillo de las areas blancas. Conforme se oscurece la imagen, se ve mas natural.

DESACT. ..o Desactiva la funcion BrilliantColor.
MEDIO....ccoveere Incrementa el brillo en dreas blancas.
ALTO...coviiee. Incrementa mas el brillo de las dreas blancas.

NOTA: [BrilliantColor] no estd disponible cuando se seleccionan [BRILLO-ALTO] y [PRESENTACION] para [REFERENCIA].
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6. Uso de los menus en pantalla

[CONTRASTE]
Ajusta la intensidad de la imagen de acuerdo con la sefial entrante.

[BRILLO]
Ajusta el nivel de brillo o la intensidad de la trama de fondo.

[DEFINICION]
Controla el grado de detalle de la imagen para video.

[COLOR]
Aumenta o disminuye el nivel de saturacion del color.

[TINTE]

Varia el nivel de color de +/- verde a +/- azul. El nivel de rojo se usa como referencia.

Senal de entrada CONTRASTE BRILLO DEFINICION COLOR TINTE
Ordenador (RGB) Si Si No No No
Componente Si Si Si Si* Si*
Video, S-Video Si Si Si Si Si
Visor . .

(NP62/NP52) Si Si No No No

Si = Ajustable, No = No ajustable, Si* = depende de la sefal

[VOLUMEN]
Ajusta el volumen del altavoz del proyector.

NOTA:
e El nivel de volumen se encuentra ajustado de fabrica en "16".
e Elvolumen se puede también ajustar utilizando el boton de VOLUME (+/-) en el mando a distancia.

[REAJ.]

Los ajustes para [CONTRASTE], [BRILLO], [DEFINICION], [COLOR], [TINTE] y [VOLUMEN] se volveran a resta-
blecer a los valores de ajuste de fabrica.
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6. Uso de los menus en pantalla

[OPCIONES DE IMAGEN]

CONFIG. INFQ. REAJ.
= OPCIONES DE IMAGEN
RELOJ 1344 =
FASE « ——f—»
HORIZONTAL « fF———»r (26
VERTICAL «a ———§>»r (35
RELACION DE ASPECTO NORMAL ][>
POSICION DE CINE — [ ]
REDUCCISN DE RUIDO
TELECINE
ENTER EXIT

() ORDENADOR

Ajuste del reloj y de la fase [RELOJ/FASE]
Esta funcion le permite ajustar manualmente el RELOJ y la FASE.

}='I [v]a I«

%

RELOJ ..o Utilice esta opcidn para ajustar con precision la imagen del ordenador o para eliminar eventuales fran-
jas verticales. Esta funcion ajusta las frecuencias del reloj que eliminan las bandas horizontales que
aparecen en la imagen.

Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por primera vez.

%

FASE......ccoooveien Utilice esta opcion para ajustar la fase del reloj o para reducir el ruido de video, interferencias de pun-
tos o interferencias de reflejos. (Esto resulta evidente cuando parte de la imagen parece tener reflejos)

Utilice [FASE] sdlo después de completar el ajuste de [RELOJ].
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6. Uso de los menus en pantalla

Ajuste de la posicion horizontal/vertical [HORIZONTAL/VERTICAL]
Ajusta la posicion horizontal y vertical de la imagen.

%

=] 1«
I A A A

[+ e
[T T T T T TICTT T T TTITTITITT]

= Tz
[T T T T T T TCT T T T T T T T TTTT]d

= TT2

I T I I B A E

- Se puede distorsionar una imagen durante el ajuste de [RELOJ] y [FASE]. Esto no es un mal funcionamien-
to.

- Los ajustes para [RELOJ], [FASE], [HORIZONTAL] y [VERTICAL] se almacenaran en la memoria para la
sefal actual. La préxima vez que proyecte la sefal con la misma resolucion, frecuencia horizontal y vertical,
sus ajustes se recuperaran y se aplicaran.

Para borrar los ajustes almacenados en la memoria, desde el menu, seleccione [REAJ.] — [SENAL AC-
TUAL] o [TODOS LOS DATOS] y reajustelos. (— pagina 70)
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Seleccion de relacién de aspecto [RELACION DE ASPECTO]

La opcidén “Relacion de aspecto” le permite seleccionar el formato mas apropiado para visualizar la imagen fuente.
También puede visualizar la ventana Relacion de aspecto pulsando el boton ASPECT del mando a distancia. (— pagina 7)

NORMAL Aspecto estandar 4:3

La imagen de 16:9 se amplia hacia la izquierda y hacia la derecha para la pantalla 4:3.
Algunos bordes se cortan a la izquierda y derecha de la imagen.

ZOOM ANCHO O O > C
0V O

Senal 16:9

La imagen 16:9 se comprime hacia la parte superior e inferior de la imagen para la
pantalla 16:9. Puede ajustar la posicion de la imagen para el aspecto [CINE]. Consulte
[POSICION DE CINE] para el ajuste de la posicion de la imagen. (— pagina 59)

CINE O O Q .......... Q _
O Q O%O @ O

Senal 16:9

El proyector visualiza la imagen actual en su resolucidn original. Al seleccionar otras
opciones diferentes a [NATURAL] expandira o reducira la imagen a la resolucién natural
del proyector (1024 x 768 pixeles).

Ejemplo: Al seleccionar una fuente con 800 x 600 pixeles:
Opcion diferente

NATURAL
NATURAL [NATURAL] a[NATURAL]
(solamente RGB) f——1024—— [~ 1024—
I OA O I O O
768 7800
600 768
J o0 J O o

NOTA: Al seleccionar sin RGB, no puede seleccionar [NATURAL].

NOTA: Al visualizar una imagen RGB con una resolucion mayor que la resolucion natural del proyector tal como SXGA, la ima-
gen se visualizard en la resolucion natural del proyector (XGA) incluso si se ha seleccionado [NATURAL].
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Ajuste de la posicién vertical de imagen [POSICION DE CINE]
(solamente cuando se ha seleccionado [CINE] para [RELACION DE ASPECTO)])

Esta funcion ajusta la posicion vertical de la imagen cuando se visualiza un video con una Relacién de aspecto
de cine seleccionada.

Cuando se selecciona [CINE] en [RELACION DE ASPECTO], la imagen se visualizard con bordes negros en las
partes superior € inferior.

Puede ajustar la posicion vertical desde la parte superior a la inferior del area negra.

OQOHZQS

Activacion de la reduccién de ruido [REDUCCION DE RUIDO]

Esta funcién le permite seleccionar el nivel de reduccion de ruido.

El proyector se ajusta en la fabrica al nivel optimizado para cada sefal.

Seleccione el elemento de su preferencia para la sefal cuando sea notable el ruido de video.
Las opciones son [DESACT], [BAJO], [MEDIQ] y [ALTQ].

NOTA: Esta funcion no esta disponible para la sefial RGB. La reduccion de ruido establecida en desactivado proporciona una
imagen de mejor calidad a través de un ancho de banda mayor. La reduccion de ruido establecida en activado suaviza la ima-
gen.

Ajuste del modo Telecine [TELECINE]

Esta funcion le permite convertir imagenes de pelicula con imagen en movimiento en video. El proceso agrega
cuadros adicionales a la imagen para poder incrementar la velocidad de cuadro.

NOTA: Esta funcion se encuentra disponible solamente al seleccionar una sefial SDTV.

DESACT.....cevennee. Desactiva el modo TELECINE.

2-2/2-3 AUTO......... Detecta el método de factor de correccion.
2-2ACT....oiine. Utiliza el método de factor de correccion 2-2
2-3ACT. v Utiliza el método de factor de correccion 2-3

NOTA: Esta funcion se encuentra disponible para las sefiales 480p, 576p, 720p, 1080i y RGB.
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@ Descripcion de los ments y funciones [CONFIG.]

[GENERAL]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFQ. REA.J.
<« GENERAL . . (172)
AUTO KEYSTONE ACT.
KEYSTONE « ——f4——»» WD
SALVAR KEYSTONE
COLOR DE PARED DESACT.
MODO LAMPARA NORMAL
IDIOMA E@ ESPARNOL
ENTER EXIT

() ORDENADOR

Habilitacion de la funcion de correccion automatica de la distorsién trapezoidal [AUTO KEYSTONE]

Esta funcion permite al proyector detectar su inclinacidn y corregir la distorsion vertical automaticamente.
Para activar la caracteristica de AUTO KEYSTONE, seleccione [ACT.]. Para ajustar manualmente la funcion
KEYSTONE, seleccione [DESACT.].

Correccion manual de la distorsion trapezoidal vertical [KEYSTONE]
Puede corregir manualmente la distorsion vertical. (— pagina 25)

SUGERENCIA: Al seleccionar esta opcion, si pulsa el boton ENTER, se visualizard la barra deslizante para realizar el ajuste.

Guardar la correccion trapezoidal vertical [SALVAR KEYSTONE]
Esta opcion le permite guardar los ajustes actuales de la correccion trapezoidal.

DESACT....cccoeeeee No guarda la configuracion actual de correccion keystone (trapezoidal) Regresard a “cero” los ajustes
de correccion de keystone.
ACT. .o Guarda la configuracion actual de correccion keystone

Guardar el cambio una vez afecta a todas las fuentes. Los cambios se guardaran al apagar el proyector.

NOTA: Cuando se ajusta [AUTO KEYSTONE] a [ACT.], [SALVAR KEYSTONE] no esta disponible. La proxima vez que encienda el
proyector, la funcion de correccion AUTO KEYSTONE se activard y los datos guardados con [SALVAR KEYSTONE] dejaran de ser
védlidos.
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Uso de la funcion de correccion de color de pared [COLOR DE PARED]

COLOR DE PARED

{> DESACT.

(> PIZARRA BLANCA
PIZARRA
PIZARRA (GRIS)
AMARILLO CLARO
VERDE CLARO
AZUL CLARD
AZUL CIELO
ROSADO CLARD

]
O
O
9]
O
]
O
<> ROSADO

ENTER EXIT

Esta funcién permite corregir rapidamente los colores al utilizar un material de pantalla que no es blanco.

Seleccion del modo de lampara Normal o Eco [MODO LAMPARA]

Esta funcion le permite seleccionar dos modos de brillo para la lampara: NORMAL y ECO. La vida util de la lam-
para puede prolongarse utilizando el modo ECO. Al seleccionar el modo ECO disminuye el ruido del ventilador en
comparacion al modo NORMAL.

Modo de lampara: Descripcion Estado del indicador LAMP

MODO NORMAL

Este es el ajuste predeterminado

(100% de luminosidad). Apagado

MODO ECO

Seleccione este modo para prolongar la vida
util de la lampara (NP62/NP61: aprox. 75% de
luminosidad / NP52/NP41: aprox. 85% de lumi-
nosidad)

Luz verde fija

NOTA:

Las opciones [DURA. REST. DE LAMPARA] y [HRS UTILIZADAS DE LAMPARA] se pueden verificar en [TIEMPO DE USO]. Se-
leccione [INFO.] — [TIEMPO DE USO]. (— pdgina 68)

El proyector siempre permanece en [NORMAL] durante un minuto después de que Se enciende la lampara y mientras la luz
del indicador de POWER parpadea en verde. La condicion de la ldmpara no Se verd afectada, incluso si se cambia [MODO
LAMPARA] en este periodo.

Si no existe senal por alrededor de un minuto, el proyector mostrard un fondo azul, negro o el logotipo (dependiendo del
ajuste) y se establecerd en [ECO].

El proyector volverd a [NORMAL] cuando se haya detectado una sefal.

Si el proyector se sobrecalienta en el modo [NORMAL] debido al uso en una habitacion a altas temperaturas, en algunas oca-
siones la opcién [MODO LAMPARA] podria cambiar automéaticamente al modo [ECO] para proteger el proyector. Este modo
se denomina "modo ECO forzado". Cuando el proyector se encuentra en el modo [ECO], el brillo de la imagen disminuye. La
luz constante del indicador LAMP indica que el proyector se encuentra en el modo [ECO]. Cuando Se restablece la temperatu-
ra normal en el proyector, [MODO LAMPARA] vuelve al modo [NORMAL].

El simbolo de termémetro [ l ] indica que [MODO LAMPARA] se ajusté automaticamente en el modo [ECO] debido a que la
temperatura interna es demasiado alta.

Seleccidon de idioma para los ments [IDIOMA]
Puede elegir uno de entre 21 idiomas para las instrucciones que aparecen en pantalla.

NOTA: El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.
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[INSTALACION]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFQO. REAJ.
“ = INSTALACIGN > (1/2)
ORIENTACION ESCRITORIO FRONTAL
BLOG. PANEL DE CONT. DESACT.
SEGURIDAD DESACT.
SELECCION DE COLOR DE MENU COLOR
TIEMPO VISUAL. MENU AUTO 45 SEG
FONDO LOGOTIPO
VEL. DE COMUNICACION 38400bps
ID DE CONTROL

ENTER EXIT
() ORDENADOR

Seleccion de la orientacién del proyector [ORIENTACION]

Esta funcion reorienta la imagen de acuerdo con el tipo de proyeccion. Las opciones disponibles son: Escritorio
frontal, Techo posterior, Escritorio posterior y Techo frontal.

ESCRITORIO FRONTAL TECHO POSTERIOR

TECHO FRONTAL

Inhabilitar los botones de la cubierta del proyector [BLOQ. PANEL DE CONT.]
Esta opcion activa o desactiva la funcion de [BLOQ. PANEL DE CONT.].

NOTA:

e Lafuncion de [BLOQ. PANEL DE CONT.] no afecta las funciones del mando a distancia.

e Guando el panel de control esté bloqueado, si mantiene pulsado el botén EXIT en la cubierta del proyector durante aproxima-
damente 10 sequndos, el ajuste cambiard a [DESACT.].

CONSEJO: Cuando se activa la opcion [BLOQ. PANEL DE CONT], se visualizard un icono de bloqueo de teclas [ C ] en la parte
inferior derecha del mend.

Habilitacion de la funcién de seguridad [SEGURIDAD]

Esta opcion activa o desactiva la funcion SEGURIDAD.
Si no se introduce la contrasefa correcta, el proyector no puede proyectar imagenes. (— pagina 30)

NOTA: El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.
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Seleccién de color para el menu [SELECCION DE COLOR DE MENU]
Tiene dos opciones para elegir el color del menu: COLOR y MONOCROMO.

Seleccion del tiempo de visualizacion del ment [TIEMPO VISUAL. MENU]

Esta opcion le permite seleccionar el tiempo que debe transcurrir para que el menu se apague automaticamente
si no se pulsa ningun botén. Las opciones preestablecidas son [MANUAL], [AUTO 5 SEG], [AUTO 15 SEG], y [AUTO
45 SEG]. La opcién [AUTO 45 SEG] es el ajuste de fabrica.

Seleccion de un color o logotipo para el fondo [FONDO]

Utilice esta funcidn para visualizar una pantalla negra/azul o un logotipo cuando no hay ninguna sefal disponible.
El fondo predeterminado es [LOGOTIPO].

NOTA: El ajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

Seleccion de velocidad de comunicacién [VEL. DE COMUNICACION]

Esta funcion ajusta la velocidad de linea en baudios del puerto PC Control (Mini DIN de 8 contactos). Admite
velocidades de transferencia de datos de 4800 a 38400 bps. El ajuste por defecto es 38400 bps. Seleccione la
velocidad de transmision en baudios apropiada para el equipo a conectar (dependiendo del equipo, puede ser
preferible elegir una velocidad en baudios menor en caso de que se utilicen cables largos).

NOTA: La velocidad de comunicacion que elija no se verd afectada incluso cuando se haga [REAJ.] desde el mend.
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Establecer el ID en el proyector [ID DE CONTROL]
(Disponible solamente al utilizar el mando a distancia opcional NP0O2RC)

Puede operar varios proyectores por separado y de forma independiente con un solo mando a distancia que
cuente con la funcién de ID DE CONTROL. Si asigna el mismo ID a todos los proyectores, puede operar conve-
nientemente todos los proyectores a la vez utilizando el mando a distancia. Para realizarlo, tiene que asignar un
numero de ID para cada proyector.

NUMERO DE ID DE CONTROL ........ Seleccione un nimero de 1 a 254 que desee asignar a su proyector.

ID DE CONTROL.....vvereeericirieiiees Seleccione [DESACT.] para desactivar el ajuste ID DE CONTROL y seleccione [ACT.]
para activar dicho ajuste.
VISUALIZACION DE ID.................... Esta opci6n activa o desactiva el nimero de ID que se muestra cuando se pulsa el bo-

tén ID SET del mando a distancia.

NOTA:

e Al seleccionar [ACT.] para [ID DE CONTROL] hara que el mando a distancia suministrado con el proyector sea inoperable. Se
pueden utilizar los botones del gabinete del proyector. Tampoco puede operar el proyector utilizando el mando a distancia
opcional NPO1RC que no tenga la funcion ID DE CONTROL.

e Al pulsar y mantener pulsado el boton ENTER de la cubierta del proyector durante 10 segundos, se mostrard el ment para
cancelar el ID de control.

e Elajuste no se verd afectado incluso al seleccionar [REAJ.] en el mend.

Asignacion o cambio del ID de control
1. Encienda el proyector.

2. Pulse el boton ID SET del mando a distancia (NPO2RC).

Aparecerd la pantalla de ID DE CONTROL.
ID DE CONTROL (ACTIVO)

NUMERO DE ID DE CONTROL

LG SSALIR *SALIR - @ I---

Si se puede operar el proyector con el ID de control del mando a distancia ac-
tual, se visualizard [ACTIVO]. Si no se puede operar el proyector con el ID de
control del mando a distancia actual, se visualizara [INACTIVO]. Para operar el
proyector inactivo, asigne el ID de control utilizado para el proyector utilizando el
siguiente procedimiento (Paso 3).

3. Pulse uno de los botones del teclado numérico mientras mantiene pulsado
el boton ID SET del mando a distancia (NPO2RC).

Ejemplo:
Para asignar “3”, pulse el botén “3” del mando a distancia.

Sin ID significa que todos los proyectores se pueden operar al mismo tiempo con
un solo mando a distancia. Para establecer “Sin ID”, introduzca “000” o pulse el
boton CLEAR.

CONSEJO: El intervalo de IDs es de 1 a 254.

4. Libere el boton ID SET.
Aparecerd la pantalla actualizada de ID DE CONTROL.

NOTA: Los IDs se pueden borrar en unos cuantos dias después que las baterias se hayan ago-
tado o extraido.
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[OPCIONES(1)]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
« OPCIONES{1) = OPCIONES(2) Ld 2/2
ENFOQUE AUTOMATICO ACT.
MODO DE VENTILADOR AUTO
SISTEMA DE COLOR
PITIDO ACT.

SELECT &P :SALIR + :MOVER « MOVER

() ORDENADOR

Habilitacién o inhabilitacién de la funcién de enfoque automatico [ENFOQUE AUTOMATICO]
Esta opcién activa o desactiva la funciéon ENFOQUE AUTOMATICO. (- pagina 22)

NOTA:

Cuando la opcién “ENFOQUE AUTOMATICO” estd activada, la funcién ENFOQUE AUTOMATICO se activa instantdneamente en los
siguientes casos:

Al encender el proyector.

e Al cambiar el nivel de zoom.

e Al cambiar el proyector de lugar.

e Al cambiar el angulo de proyeccion.

Seleccion del modo de ventilador [MODO DE VENTILADOR]

Esta opcidn le permite seleccionar entre tres modos de velocidad de ventilador: Modo automatico, Modo de alta
velocidad, Modo de altitud elevada.

AUTO ..o Los ventiladores incorporados funcionan automaticamente a una velocidad variable segun la
temperatura interna.

ALTO.coiieeieei e Los ventiladores incorporados funcionan a alta velocidad.

ALTITUD ELEVADA ............ Los ventiladores integrados funcionan a alta velocidad. Seleccione esta opcion si utiliza el pro-

yector a alturas de aproximadamente 5000 pies/1500 metros o superiores.
Si desea reducir la temperatura en el interior del proyector rapidamente, seleccione [ALTQ].

NOTA:

e Se recomienda seleccionar el modo de alta velocidad si utiliza el proyector ininterrumpidamente durante varios dias consecutivos.

e Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5000
pies/1500 metros 0 mayores.

Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5000 pies/1500 metros sin ajustar en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que
el proyector se sobre caliente y que el protector pueda apagar. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda el proyector.

e Utilizar el proyector en altitudes inferiores a aproximadamente 5000 pies/1500 metros o menores y ajustando en [ALTITUD
ELEVADA] puede causar que la ldmpara se sobre enfrie, provocando que la imagen se mueva rapido. Cambie [MODO DE VEN-
TILADOR] a [AUTO].

e Utilizar el proyector en altitudes aproximadamente de 5000 pies/1500 metros o mayores puede acortar la vida de los compo-
nentes dpticos como por ejemplo la lampara.

* Laconfiguracion que haya elegido no se cambiarad ni cuando se elija la opcion [REAJ.] del men.

Seleccion de [SISTEMA DE COLOR]

Esta funcion le permite seleccionar manualmente distintos estandares de video.
Normalmente, seleccione [AUTO]. Seleccione el estdndar de video en el menu desplegable. Esto debe llevarse
acabo por separado para los conectores de VIDEO y de S-VIDEO .

CONSEJO: El proyector automdticamente detecta una sefial de componente.
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Activacion del Sonido de las Teclas y del Sonido de Error [PITIDO]
Esta funcion activa o desactiva el sonido de los botones o de la alarma al realizar las siguientes operaciones.
- visualizacion del menu principal
- cambio de fuentes
- Reajuste de datos al utilizar [REAJ.]
- Al pulsar los botones POWER ON o POWER OFF

[OPCIONES(2)]
FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO. REAJ.
4 » OPCIONES(2) > (2:2)
TEMPOR. DESACTIVADO DESACT.
MODO DE ESPERA NORMAL
ENC. AUTO ACT.(AC) DESACT.
ENC. AUTO ACT.(COMP.) DESACT.
ENC. AUTO. DESACT. DESACT.
SELEC. FUENTE PREDET. ULTIMA
ENTER EXIT

) ORDENADOR

Uso del temporizador de desconexién [TEMPOR. DESACTIVADO]

1. Seleccione un tiempo de desconexion de entre 30 minutos y 16 horas: DESACT., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Pulse el boton ENTER del mando a distancia.

3. Comienza la cuenta atras del tiempo restante.

4. El proyector se apagara cuando la cuenta atras finalice.

NOTA:

e Para cancelar el tiempo preajustado, seleccione [DESACT.] o desconecte la alimentacidn.

* Cuando falten 3 minutos para que el proyector se apague, aparecerd el mensaje [QUEDAN MENOS DE 3 MIN. PARA DESACTI-
VAR LA ALIMENTACION.] en la parte inferior de la pantalla.

Seleccionar Ahorro de energia en [MODO DE ESPERA]

El proyector tiene dos modos de espera: [NORMAL] y [AHORRO DE ENERGIA].

El modo de ahorro de energia es el modo que le permite activar la funcién de ahorro de energia del proyector

para que consuma menos energia que con el modo NORMAL. El proyector viene preconfigurado de fabrica en el

modo NORMAL.

NOTA:

e £l control mediante el conector de control de PC no se encuentra disponible durante el modo de AHORRO DE ENERGIA. Para
utilizar el control de PC del proyector se recomienda dejar el proyector en el modo Normal.

e La configuracion que haya elegido no se cambiara ni cuando se élija la opcion [REAJ.] del menu.

NORMAL ... Indicador de alimentacion: Luz naranja/Indicador de estado: Luz verde
AHORRO DE ENERGIA........ Indicador de alimentacion: Luz naranja/Indicador de estado: Apagado
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Activacion del modo de encendido automatico [ENC. AUTO ACT.(AC)]

El proyector se enciende automaticamente cuando se enchufa el cable de alimentacion en una toma de corriente
activa. Esto elimina la necesidad de usar siempre el boton POWER del mando a distancia o del proyector.

Encendido del proyector al aplicar una sefial RGB [ENC. AUTO ACT. (COMP.)]

Cuando el proyector se encuentre en el modo de espera, al aplicar una sefial RGB desde un ordenador conecta-
do en la entrada COMPUTER IN el proyector se encendera y proyectara simultaneamente la imagen del ordena-
dor.

La funcién elimina la necesidad de utilizar siempre el botén POWER del mando a distancia o del gabinete del pro-
yector para encender el proyector.

Para utilizar esta funcion, primero conecte un ordenador en el proyector y el proyector en una entrada de CA acti-
va.

NOTA:
o Al desconectar una sefial RGB del ordenador no se apagara el proyector. Recomendamos utilizar esta funcion en combina-
cion con la funcién de ENC. AUTO. DESACT.
e Esta funcion no estard disponible bajo las siguientes condiciones:
- al aplicar una sefial de componente en el conector COMPUTER IN
- al aplicar una sincronizacion en una sefial RGB verde o una sefal de sincronizacion compuesta
- al seleccionar [AHORRO DE ENERGIA] para [MODO DE ESPERA]

Activacion del modo de gestion de energia [ENC. AUTO DESACT.]

Cuando se selecciona esta opcion, el proyector se apaga automaticamente (una vez transcurrido el tiempo espe-
cificado: 5 min., 10 min., 20 min., 30 min.) si no se recibe ninguna senal desde la entrada ORDENADOR, VIDEO
o S-VIDEO.

Seleccidon de fuente predeterminada [SELEC. FUENTE PREDET.]

Es posible ajustar en forma predeterminada el proyector para alguna de sus entradas cada vez que se encienda
el proyector.

ULTIMA oo Ajusta el proyector en forma predeterminada para la Gltima entrada o entrada anterior activa
cada vez que este se encienda.
AUTO oo Realiza la busqueda de una fuente activa en el orden de ORDENADOR — VIDEO — S-VIDEO

— ORDENADOR vy visualiza la primera fuente encontrada. ([AUTO] no esté disponible para la
fuente del Visor en el NP62 ni NP52.)

ORDENADOR ......cocvevenee. Muestra la fuente RGB recibida a través del conector COMPUTER IN cada vez que se enciende
el proyector.

VIDEO.....oooieeeeeeeeeea Muestra la fuente de video recibida a través del conector VIDEO IN cada vez que se enciende el
proyector.

S-VIDEO ..o Muestra la fuente de video recibida a través del conector S-VIDEO IN cada vez que se enciende
el proyector.

VISOR (NP62/NP52).......... Muestra las imégenes almacenadas en una memoria USB o las imagenes transmitidas de for-

ma inalambrica desde su ordenador o teléfono movil con tecnologia inalambrica Bluetooth.
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@ Descripcion de los menis y funciones [INFO.]

Muestra el estado de la sefial actual y las horas de uso de la [ampara. Este elemento tiene tres paginas. El cua-
dro de didlogo contiene la informacion siguiente:

CONSEJO: Al pulsar el botén HELP en el mando a distancia se visualizaran los elementos del ment INFORMACION.

[TIEMPO DE USO]
FUENTE AJUSTE  CONFIG. INFQ.

+ TIEMPO DE USQ . , C1/2)

DURA. REST. DE LAMPARA —________ 100%
HRS UTILIZADAS DE LAMPARA  00000[H]

ENTER EXIT
7 ORDENADOR

[DURA. REST. DE LAMPARA] (%)*
[HRS UTILIZADAS DE LAMPARA] (H)

*

El indicador de progreso indica el porcentaje de vida util restante de la lampara.

El valor le informa sobre la cantidad de consumo de la lampara. Cuando el tiempo restante de la lampara sea 0,
el indicador de barra DURA. REST. DE LAMPARA cambia de 0% a 100 Horas y comienza la cuenta atras.

Si el tiempo de vida util restante de la lampara llega a 0 horas, el proyector no se encendera, independiente-
mente de si el MODO LAMPARA esta ajustado a NORMAL o ECO.

e El mensaje para el efecto de que la lampara sea reemplazada se visualizara durante un minuto al encender el
proyector y cuando se pulse el botén POWER en el proyector o en el mando a distancia.

Para cancelar este mensaje, pulse cualquier botén en el proyector o en el mando a distancia.

Vida util de la lampara (H) .
Product NORMAL ECO Lampara de repuesto
NP62/NP61 NPOOLP
NP52/NP41 2500 3500 NPOSLP
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[FUENTE]
FUENTE AJUSTE CONFIG. REA.J.
“ = FUENTE > (1/2)
FRECUENCIA HORIZONTAL 48.37[kHz]
FRECUENCIA YERTICAL E60.00[Hz]
TIPO DE SENAL RGB
TIPO DE ¥iDEO o=

TIPO DE SINCRONIZACION SINCR. SEPARADA
POLARIDAD SINCRONIZADA H:(=) Vi(+)
TIPO DE ESCANEQ SINENTRELAZAR

ENTER EXIT
) ORDENADOR

[FRECUENCIA HORIZONTAL]
[TIPO DE SENAL]

[TIPO DE SINCRONIZACION]
[TIPO DE ESCANEOQ]

[FRECUENCIA VERTICAL]
[TIPO DE VIDEQ]
[POLARIDAD SINCRONIZADA]

[VERSION]
FUENTE AJUSTE CONFIG. REA.J.
4+ VERSION - 2/2)
PRODUCT NPB1
SERIAL NUMBER HAXKRRRAAX
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
ENTER EXIT

) ORDENADOR

[PRODUCT]

[SERIAL NUMBER]
[FIRMWARE] Version
[DATA] Version
[CONTROL ID] (opcional)
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@ Descripcion de los menis y funciones [REAJ.]

FUENTE AJUSTE CONFIG. INFO.

SENAL ACTUAL
TODOS LOS DATOS
BORRAR HORAS DE LA LAMPARA

ENTER EXIT
() ORDENADOR

Restablecer los Ajustes de fabrica [REAJ.]

La funcion REAJ. le permite cambiar los ajustes y configuraciones a los valores predeterminados de fabrica para
una (todas las) fuente(s) excepto las siguientes:

[SENAL ACTUAL]

Reajuste de todas las configuraciones para la sefial actual a los niveles preajustados de fabrica.

Los elementos que se pueden reajustar son: [PREAJUSTAR], [CONTRASTE], [BRILLO], [COLOR], [TINTE],
[DEFINICION], [RELACION DE ASPECTO], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [RELOJ], [FASE], [REDUCCION DE
RUIDO] y [TELECINE].

[TODOS LOS DATOS]

Devuelve todos los ajustes y configuraciones de todas las sefiales a los valores predeterminados de fabrica.
Los elementos pueden reiniciarse excepto [IDIOMA], [FONDO], [VEL. DE COMUNICACION], [SEGURIDAD],
[NUMERO DE ID DE CONTROL], [ID DE CONTROL], [MODO DE VENTILADOR], [MODO DE ESPERA],
[DURA. REST. DE LAMPARA] y [HRS UTILIZADAS DE LAMPARAY.

Para restablecer el tiempo de uso de la lampara, consulte “Borrar horas de lampara [BORRAR HORAS DE
LA LAMPARAJ".

Borrado del contador de la lampara [BORRAR HORAS DE LA LAMPARA]
Reajusta el reloj de la lampara a cero. Al seleccionar esta opcion se visualiza un submenu de confirmacion.

NOTA: El tiempo de uso de la ldmpara no cambiard incluso si se selecciona [REAJ.] en el mend.

NOTA: El proyector se apagard y pasard al modo de espera si sigue utilizandolo durante 100 horas mds una vez que haya llegado
a su fin la vida atil de la ldampara. En esta condicion no es posible borrar el contador de la ldmpara en el mend. Si esto sucedie-
ra, pulse el botén HELP en el mando a distancia durante 10 segundos para reajustar el reloj de la limpara a cero. Haga esto sélo
después de cambiar la ldmpara.
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En esta seccidn se describen los sencillos procedimientos de mantenimiento que se deben seguir para limpiar el
sensor de enfoque y la lente y para reemplazar la lampara y la bomba de enfriamiento.

@ Limpieza de la lente y del sensor de enfoque

Limpieza de la lente

Utilice un pincel soplador o papel de limpieza de cristales 6pticos para limpiar la lente; tenga cuidado de no rayar
ni dafar la lente.

Limpieza del sensor de enfoque

Utilice un pincel soplador o papel de limpieza de cristales opticos para limpiar el sensor de enfoque.
Asegurese de no dejar sus huellas dactilares en el sensor de enfoque. La presencia de huellas dactilares en el
sensor de enfoque puede afectar la capacidad de enfoque o reducir el margen de enfoque.

® Limpieza de la caja
1. Apague el proyector antes de limpiarlo.
2. Utilice una aspiradora para limpiar la entrada de ventilacion de la caja.

PRECAUCION:

Al limpiar el altavoz con una
aspiradora, no aplique dema-
siada fuerza con el cepillo de la
aspiradora sobre las ranuras del
gabinete.

Si aplica demasiada presion o
golpea accidentalmente el alta-
voz se podria ocasionar alguna
averia.
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© Reemplazo de la lampara y de la bomba de enfriamiento

Una vez que la lampara cumpla 2500 horas (hasta 3500 horas en el modo ECO) o més de uso, el indicador LAMP
en la cubierta parpadeara en rojo y aparecera el mensaje [LA LAMPARA HA ALCANZADO EL FIN DE SU
VIDA UTIL. POR FAVOR CAMBIE LA LAMPARA.] correspondiente. Aun cuando la lampara siga funcionando,
reemplacela después de 2500 horas (hasta 3500 horas en el modo ECO) de funcionamiento para mantener un
rendimiento éptimo del proyector. Tras reemplazar la lampara, asegurese de borrar el cont. de hora de lampara. (—
pagina 70)

/\ PRECAUCION

e Lalampara opcional se suministra con la bomba de enfriamiento.

Después de reemplazar la lampara, asegurese de reemplazar también la bomba de enfriamiento.

e NO TOQUE LA LAMPARA inmediatamente después de que ha estado en uso; estard extremadamente ca-
liente. Apague el proyector y desconecte el cable de alimentacién. Permita que la lampara se enfrie durante al
menos una hora antes de manipularla.

» NO QUITE NINGUN TORNILLO, excepto el tornillo de la cubierta de la lampara y los dos tornillos de la caja
de la lampara. De lo contrario, podria recibir una descarga eléctrica.

* No rompa el cristal del bastidor de la lampara.

Asegurese de no dejar huellas digitales en la superficie de cristal del bastidor de la lampara. La presencia de
huellas digitales en la superficie de cristal puede causar sombras no deseadas y mala calidad de imagen.

* El proyector se apagara y entrara en el modo de espera tras 2600 horas (hasta 3600 horas en el modo ECO) de
servicio. Si esto sucediera, asegurese de reemplazar la lampara. Si continta utilizando la lampara una vez que se
han cumplido 2500 horas (hasta 3500 horas en el modo ECO) de uso, la bombilla de la lampara podra romperse
y los trozos de cristal podran quedar dispersos en la caja de la lampara. No toque los trozos de vidrio, pues podria
cortarse. Si esto sucediera, contacte con su distribuidor NEC para el reemplazo de la lampara.

Para reemplazar la lampara:

Lampara opcional, bomba de enfriamiento y herramientas necesarias para el reemplazo:
e Lampara de repuesto con bomba de enfriamiento: NPO9ILP (NP62/NP61) o NPOSLP (NP52/NP41)
¢ Destornillador Phillips o equivalente

1. Ponga el proyector sobre un pano suave e inviértalo para acceder a la cubierta de la lampara en la parte
inferior.

2. Afloje el tornillo de la cubierta de la lampara hasta que el destornillador gire libremente y, a continua-
cion, retire la cubierta de la lampara.

No se puede quitar el tornillo de la cubierta de la lampara.
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3. Afloje los dos tornillos que aseguran el bastidor de la Iampara hasta que el destornillador Phillips gire
libremente.

Estos dos tornillos no son de quitar.
Desmonte la caja de la lampara sujetandola por el asa.

Dispositivo de
interbloqueo

Nota: Retirar o Insertar la LAmpara (empaque circular atascado)

Después de la sustitucion, el empaque circular negro podria quedar atascado en el proyector (Fig. Ay Fig. B).
Si esto sucede, haga lo siguiente:

* Siel empaque usado no se queda dentro del proyector (Fig. C), instale el nuevo soporte de la [ampara.

e Si el empaque queda atascado (Fig. B), retirelo antes de instalar el nuevo soporte. Para removerlo, simple-
mente arranquelo del tubito.

*

En algunos casos cuando se mueve la lampara (no sustitucion), extraer el soporte podria causar que el em-
paque quede atascado. Si esto sucede, asegurese de regresar el soporte a la posicién original.

/\ PRECACUCION

Antes de retirar el empaque, apague el proyector, espere que el ventilador se detenga, desconecte el cable y permita que
la ldAmpara se enfrie minimo una hora.

El proyector podria calentarse demasiado al estar prendido y permanecer asi después de apagarlo.

¢ No instale la nueva lampara con el empaque atascado ya que se requiere mucha fuerza para instalar la lampara lo que
podria causar dafos al proyector.
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4. Empuje la parte indicada en el dibujo e inserte una nueva caja de lampara hasta que quede enchufada
en el conector.

PRECAUCION

Utilice solamente la lampara de repuesto NEC NPOOLP (NP62/NP61) o NPOSLP (NP52/NP41).
Haga su pedido a su distribuidor NEC.

Fijelo en su sitio con dos tornillos.

NOTA: Apriete completamente los dos tornillos. Si no se realiza esto, puede fugarse aire de la bomba de enfriamiento, cau-
sando el error de bomba. (— pdgina 76)

5. Vuelva a colocar la cubierta de la lampara.

Apriete el tornillo de la cubierta de la lampara.
Asegdurese de apretar el tornillo.

Con esto finaliza el reemplazo de la lampara.
A continuacion, lleve a cabo el reemplazo de la bomba de enfriamiento.

Para reemplazar la bomba de enfriamiento:

6. Desmonte la bomba de enfriamiento.
(1) Afloje el tornillo de la cubierta de la bomba de enfriamiento hasta que el destornillador gire libremente.
- El tornillo de la cubierta de la bomba de enfriamiento no se puede retirar.

74



7. Mantenimiento

(2) Desmonte la cubierta de la bomba de enfriamiento.

NOTA: Mantenga limpia el drea de contacto del conector. Si hay polvo o Suciedad en el drea de contacto del conector, limpie el
conector.

7. Instale la nueva bomba de enfriamiento.

(1) Alinee las lenglietas de la cubierta de la bomba de enfriamiento con la guia de la caja y deslice la cubierta
de la bomba de enfriamiento.

(2) Apriete el tornillo de la cubierta de la bomba de enfriamiento.
- Asegdrese de apretar el tornillo de la cubierta de la bomba de enfriamiento.

Con esto finaliza el reemplazo de la bomba de enfriamiento.
Vaya al paso siguiente.

8. Conecte el cable de alimentacion suministrado y encienda el proyector.

9. Finalmente, seleccione el ment — [REAJ.] — [BORRAR HORAS DE LA LAMPARA] para borrar las horas
de uso de la lampara.

NOTA: Cuando la lampara excede las 2600 horas (hasta 3600 horas en el modo ECO) de servicio, el proyector no se puede en-
cender y no se muestra el mentl.

Si esto sucediera, pulse el botén HELP en el control remoto durante 10 segundos para reajustar el reloj de la ldmpara a cero.
Cuando el reloj de tiempo de uso de la ldmpara se ajusta a cero, el indicador LAMP se apaga.

75



8. Apéndice

@ Deteccion de fallos

Esta seccidn le ayuda a resolver eventuales problemas que puede tener al ajustar o utilizar el proyector.

Mensajes de los indicadores

Indicador de alimentacion (POWER)

Condicion del indicador Condicion del proyector Nota
Apagado La alimentacion principal esta desconectada. |—
0,5 seg. Encendido, El proyector se estd preparando para encen- .
05 seg. Apagado derse. Espere unos instantes.
Verde - - — - -
Luz intermitente 2,5 seg. Encendido, El temporizador de desconexidon estd acti-|—
0,5 seg. Apagado vado.
.. 10,5 seg. Encendido, . . .
Naranja 05 seg. Apagado El proyector se esta enfriando. Espere unos instantes.
, Verde El proyector estd encendido. -
Luz fija -
Naranja El proyector se encuentra en modo de espera. (-
Indicador de estado (STATUS)
Condicion del indicador Condicion del proyector Nota

Apagado

Normal o Modo de espera ((AHORRO DE
ENERGIA] para [MODO DE ESPERA])

1 ciclo (0,5 seg. Encen-|Error en la cubierta de la ldmpara o error en el|Reemplace correctamente la cubierta de la lampara o el
dido, 2,5 seg. Apagado) |bastidor de la lampara. bastidor de la ldmpara.
2 ciclo (0,5 seg. Encen- El proyector se ha recalentado. Traslade el proyector a
dido, 0,5 seg. Apagado) Error de temperatura. un lugar més fresco.
3 ciclo (0,5 seg. Encen- . L La unidad de alimentacion no estd funcionando correc-
dido, 0,5 seg. Apagado) Error de alimentacion. tamente. Pdngase en contacto con su distribuidor.
4 ciclo (0,5 seg. Encen- ' . .
Rojo dido, 0,5 seg. Apagado) Error de ventilador. Los ventiladores no funcionan correctamente.
Luz intermitente 6 ciclo (0,5 seg. Encen- : La lampara no se enciende. Espere un minuto completo
dido, 0,5 seg. Apagado) Error de la limpara. y luego vuelva a encenderla.
¢ Los dos tornillos en la carcasa de la lampara no estan
completamente apretados. Apriete los dos tornillos
8 ciclo (0,5 seg. Encen- S alternativamente hasta que ambos estén completa-
dido, 0,5 seg. Apagado) Error de la bomba de enfriamiento. mente apretados.
* La bomba de enfriamiento no estd funcionando correc-
tamente. PAngase en contacto con su distribuidor.
Verde Reencendido de la ldmpara (El proyector se|El proyector se vuelve a encender.
esta enfriando.) Espere unos instantes.
Verde Modo de espera ([NORMAL] para [MODO DE|_
ESPERA])
Luz fiia La funcion [BLOQ. PANEL DE CONT.] esta|Ha pulsado un boton del proyector con la funcién Blo-
! ) activada. queo del panel de control activada.
Naranja El ID del mando a distancia no coincide con el ID del
Error de ID DE CONTROL proyector.

Indicador de lampara (LAMP)

Condicion del indicador Condicion del proyector Nota
Apagado Normale -
. ) . La ldmpara ha llegado al término de su vida (til. Se visualiza el men- .
Luz intermitente  |Rojo saje de reemplazo de la lampara. Reemplace la ldmpara.
. Se ha sobrepasado el limite de uso de la ldmpara. El proyector no se .
Luz fija Rojo encenderd hasta que la lampara sea reemplazada. Reemplace la limpara.
Verde La lampara se encuentra en el modo ECO. -

Proteccidn contra sobretemperatura

Si la temperatura en el interior del proyector aumenta excesivamente, el dispositivo de proteccion contra sobre-
temperatura apagara automaticamente la lampara y el indicador STATUS comenzara a parpadear (2 ciclos de

Encendido y Apagado.)
Si esto sucediera, haga lo siguiente:

- Desenchufe el cable de alimentacién una vez que los ventiladores de enfriamiento se hayan detenido.

- Traslade el proyector a un lugar més fresco si la habitacion en que se encuentra es excesivamente calurosa.
- Limpie los orificios de ventilacion si estan obstruidos con polvo.
- Espere aproximadamente 60 minutos hasta que el interior del proyector se enfrie.
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Problemas comunes y sus soluciones (— “Indicador de alimentacién/estado/lampara” en la pagina 76.)

Problema

Compruebe los siguientes puntos

El proyector no se enciende

¢ Compruebe si puede seguir utilizando el proyector durante 100 horas mds una vez que la duracion de la ldmpara haya

Compruebe que el cable de alimentacion esté conectado y que el boton de alimentacion del proyector o del mando a
distancia estd activado. (— pagina 15, 16)

Asegurese de que la cubierta de la lampara esté instalada correctamente. (— péagina 74)

Aseglrese de que los dos tornillos en la carcasa de la lampara estén completamente apretados. (— pégina 74)
Asegurese de que la bomba de enfriamiento esta instalada correctamente. (— pagina 75)

Compruebe para ver si el proyector se ha sobrecalentado. Si no hay suficiente ventilacion alrededor del proyector o
si la habitacion donde se lleva a cabo la presentacion es particularmente calurosa, lleve el proyector a un lugar mas
fresco.

llegado a su fin.

Después de reemplazar la lampara, reajuste las horas de lampara utilizadas. (— pégina 70)

La lampara puede no encenderse. Espere un minuto completo y luego vuelva a conectar la alimentacion.

Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente
5000 pies/1500 metros o mayores. Utilizar el proyector en altitudes de aproximadamente 5000 pies/1500 metros o
mayores sin ajustar en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que el proyector se sobre caliente y que el protector pueda
apagar. Si esto sucede, espere un par de minutos y encienda el proyector. (— pagina 65)

También cuando se apaga la ldmpara, la temperatura interna del proyector estd caliente. Si se enciende antes de que
el proyector se haya enfriado, el ventilador girara un tiempo corto antes de que la lampara se encienda.

Se apagard

Asegurese de que se encuentren desactivados [TEMPOR. DESACTIVADO] o [ENC. AUTO DESACT.]. (— pdgina 66,
67)

No hay imagen

Utilice el botdn de fuente apropiado del mando a distancia para seleccionar la fuente. (— pégina 18) Si todavia no

aparece ninguna imagen, pulse nuevamente el botdn.

Aseglrese de que los cables estan conectados correctamente.

Use los menus para ajustar el contraste y el brillo. (— pagina 55)

Compruebe para ver si la imagen esta silenciada. (— pagina 29)

Quite la tapa de la lente.

Restablezca los ajustes y configuraciones a los valores preajustados de fabrica seleccionando la opcion [REAJ.] del

menu. (— pagina 70)

Sila funcion de SEGURIDAD esté habilitada, introduzca la palabra clave registrada. (— pégina 30)

Asegurese de conectar el proyector y el PC portétil mientras que el proyector se encuentre en el modo de espera y

antes de activar la alimentacion al PC portétil.

En la mayoria de los casos la sefal de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al proyector

antes de ser activado.

* Sila pantalla queda en blanco mientras usa el mando a distancia, es probable que se deba a la accién del protector
de pantalla o a la funcion de ahorro de energia del ordenador.

Consulte también la pagina siguiente.

La imagen repentinamente
se vuelve oscura

En cualquiera de los casos siguientes, el [MODO LAMPARA] cambia autométicamente de [NORMAL] a [ECO].

* Cuando no hay sefiales (pantalla azul 0 negra) — Para volver al modo NORMAL, seleccione otra fuente disponible.

* Si la habitacion en que se esta utilizando el proyector es particularmente calurosa — Traslade el proyector a un
lugar mas fresco.

colores no es normal

La tonalidad o el tinte de los|

Compruebe si se ha seleccionado un color apropiado en [COLOR DE PARED]. Si no es asi, seleccione una opcion
apropiada. (— pégina 61) i
Ajuste la opcion [TINTE] en [AJUSTE] — [BASICO]. (— pégina 55)

La imagen no aparece rec-
tangular en la pantalla

Mueva el proyector para mejorar el angulo de éste respecto de la pantalla. (— pagina 20, 21)
Use la funcion KEYSTONE para corregir la distorsion trapezoidal. (— pagina 25)

Laimagen se ve borrosa

Aseglrese de que el enfoque es correcto.
Mueva el proyector para mejorar el dngulo de éste respecto de la pantalla. (— pagina 20, 21)
Asegurese de que la distancia entre el proyector y la pantalla esta dentro del margen de ajuste de la lente. (— pégina

Asegurese de que |a distancia entre el sensor de enfoque y la pantalla esté dentro del margen efectivo de la funcion
ENFOQUE AUTOMATICO. (— pégina 22) )

Asegurese de que se estan cumpliendo los requisitos de la funcion ENFOQUE AUTOMATICO. (— pégina 22)

Si se enciende el proyector luego de trasladarlo desde un lugar frio a uno caluroso, puede producirse condensacion
en la lente. Si esto sucediera, deje el proyector reposar hasta que ya no haya condensacion en la lente.

Movimiento répido en la
pantalla

Ajuste [MODO DE VENTILADOR] en cualquier otro modo que no sea [ALTITUD ELEVADA] al utilizar el proyector en
altitudes inferiores a aproximadamente 5000 pies/1500 metros. Utilizar el proyector en altitudes inferiores a aproxi-
madamente 5000 pies/1500 metros y ajustando en [ALTITUD ELEVADA] puede causar que la lampara se sobre enfrie,
provocando que la imagen se mueva rapido. Cambie el [MODO DE VENTILADOR] a [AUTO]. (— pégina 65)

La imagen se desplaza ver-
ticalmente, horizontalmente
0 en ambas direcciones

Utilice el boton de fuente apropiado del mando a distancia para seleccionar la fuente. (— pagina 18)
Ajuste manualmente la imagen proveniente del ordenador con la opcion [HORIZONTAL] y [VERTICAL] en [AJUSTE]
— [OPCIONES DE IMAGEN] en el mend. (— pagina 57)

funciona

. . .
El mando a distancia no|,

Instale pilas nuevas. (— pagina 8)
Compruebe que no hay obstaculos entre usted y el proyector.
Parese a una distancia de maximo 22 pies/7 m del proyector. (— pégina 8)

El indicador esté encendido
0 parpadea

Consulte el indicador POWER/STATUS/LAMP. (— pégina 76)

el modo RGB

.
Los colores se mezclan en|,

Pulse el boton AUTO ADJ. del mando a distancia (boton SELECT <€ del proyector). (— pégina 26)
Ajuste manualmente la imagen proveniente del ordenador con la opcion [RELOJ] y [FASE] en [AJUSTE] — [OPCIONES
DE IMAGEN] en el men0. (— pégina 56)

Si desea mayor informacién, pédngase en contacto con su distribuidor.
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Si no hay imagen o si la imagen no se visualiza correctamente.

Proceso de conexion de la alimentacién para el proyector y el PC.

Asegurese de conectar el proyector y el PC portatil mientras que el proyector se encuentre en el modo de es-
peray antes de activar la alimentacion al PC portatil.

En la mayoria de los casos la sefial de salida del PC portatil no se activa a menos que esté conectado al pro-
yector antes de ser activado.

NOTA: Puede comprobar la frecuencia horizontal de la sefial actual en el mend del proyector, bajo la opcidn Informacion. Si
la lectura de frecuencia es “OkHz”, significard que el ordenador no estd emitiendo ninguna sefial. Consulte la pagina 69 o
vaya al paso siguiente.

Habilitacién del modo de visualizacion externa en el ordenador

La visualizacion de una imagen en la pantalla del PC portatil no significa necesariamente que el ordenador
esta enviando una sefal al proyector. Al utilizar un ordenador portatil compatible con PC, el modo de visua-
lizacién externa puede habilitarse/inhabilitarse con una combinacién de teclas de funcién. Generalmente, la
pulsacion de la tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcién permite activar o desactivar el modo de
visualizacion externa. Por ejemplo, en los ordenadores portatiles NEC se utiliza la combinacién de teclas Fn
+ F3 (en los ordenadores portatiles Dell se utiliza Fn + F8) para alternar entre las opciones de visualizacion
externa.

Emisién de una sefal no estandar desde el ordenador

Si la senal de salida de un PC portatil no cumple con las normas de la industria, la imagen proyectada no se
visualizara correctamente. Si esto sucediera, desactive la pantalla LCD del PC portatil cuando utilice el pro-
yector. La forma de desactivar/activar la pantalla LCD varia en cada PC portatil (segun se describio en el paso
anterior). Para obtener informacion detallada, consulte la documentacion suministrada con el ordenador.

Se visualiza una imagen incorrecta al utilizar un ordenador Macintosh

Si utiliza un ordenador Macintosh con el proyector, ajuste el interruptor DIP del adaptador Mac (no suminis-
trado con el proyector) de acuerdo con la resolucion del ordenador. Después de realizar el ajuste, reinicie el
ordenador Macintosh para que los cambios se hagan efectivos.

Si se selecciona un modo de visualizacién distinto de los admitidos por el ordenador Macintosh y el proyector
y se cambia la posicién del interruptor DIP del adaptador Mac, podra producirse una ligera inestabilidad en la
imagen o ésta podra no visualizarse. Si esto sucediera, ajuste el interruptor DIP al modo fijo de 13” y reinicie
el ordenador Macintosh. Luego, ajuste los interruptores DIP a un modo que permita la visualizacion y vuelva a
reiniciar el ordenador Macintosh.

NOTA: En el caso de un ordenador PowerBook que no tiene un conector mini D-Sub de 15 contactos, se necesita un cable
adaptador de video fabricado por Apple Computer.

Funcion “espejo” en un ordenador PowerBook

* Al utilizar el proyector con un ordenador PowerBook de Macintosh, es posible que la salida no se ajuste a
1024 x 768 a menos que la opcidn “espejo” esté desactivada en el ordenador PowerBook. Para mas deta-
lles sobre la funcion “espejo”, consulte el manual de uso suministrado con el ordenador Macintosh.

Las carpetas o iconos estan ocultos en la pantalla del ordenador Macintosh

Las carpetas o iconos pueden no visualizarse en la pantalla. Si esto sucediera, seleccione [View] — [Arrange]
en el menu Apple y organice los iconos.

78



8. Apéndice

@ Especificaciones
Esta seccién proporciona informacion técnica acerca del funcionamiento del proyector NP62/NP61/NP52/NP41.

Numero de modelo

Seccion optica

NP62/NP61/NP52/NP41

Sistema de proyeccion

Chip unico DLP™ (0,55”,aspecto 4:3)

Resolucién 1024 x 768 pixeles*'
Zoom manual y enfoque automatico/manual (margen efectivo: 57,1"/1,5 m - 216,5"/5,5 m)
Lens / enfoque manual
F2,2 - 2,34, f=20,4 mm -24,5mm
L4 NP62/NP61: 220W CA (170W en el modo ECO)
ampara

NP52/NP41: 200W CA (170W en el modo ECO)

Potencia luminosa*?,*®

NP62/NP61: 3000 lumenes (aproximadamente 75% en el modo ECO)
NP52: 2600 lumenes (aproximadamente 85% en el modo ECO)
NP41: 2300 limenes (aproximadamente 85% en el modo ECO)

Relacion de contraste**
(blanco total: negro total)

1600:1

Tamafo de la imagen
(medida diagonal)

33" - 300" diagonal (4:3) (Los tamafos de la imagen que sean menores a 40” estan
disponibles solamente en el modo tele)

Distancia de proyeccion

57" - 439" (ancho) / 57" - 530" (tele)
1,45 - 11,14 m (ancho) / 1,44 - 13,45 m (tele)

Angulo de proyeccion

14,7° - 15,0° (ancho) / 12,3° - 12,6° (tele)

' Los pixeles efectivos son mas del 99,99%.

*2

Este es el valor de emision de luz (lumen) al establecer el modo [PREAJUSTAR] en [BRILLO-ALTO]. Al seleccionar otro

modo como el modo [PREAJUSTAR], el valor de emisién de luz podria disminuir.
*3" En conformidad con 1SO21118-2005

Seccion eléctrica

Entradas

1 RGB analdégico compartido con video componente (Mini D-Sub de 15 contactos), 1
S-Video (Mini DIN de 4 contactos), 1 Video (RCA), 1 Mini Audio Estéreo compartido con la
entrada RGB analdgica

Control de PC

1 puerto de control de PC (Mini DIN de 8 contactos)

Puerto USB

1 tipo A

Control externo

RS232, IR, USB (NP62/NP52)

Reproduccion de colores

16,7 millones de colores, color total

Sefales compatibles™

VGA/SVGA/XGA/WXGA/WXGA+/SXGA/SXGA+/UXGA
480i/480p/576i/576p/720p/1080i

Ancho de banda de video

RGB: 100 MHz (max.)

Velocidad de exploracion

Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz o superior)
Vertical: 50 Hz a 120 Hz (Las sefales con una velocidad mayor que 85 Hz soportan
resoluciones de 1024 x 768 o menor).

Compatibilidad de sincronizacion

Sincronizacion separada/sincronizaciéon compuesta/sincronizacion en verde

Resolucién horizontal

540 lineas de TV: NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60
300 lineas de TV: SECAM

Alimentacion/
Corriente de entrada

NP62/NP61 : 100-240 V CA, 50/60 Hz, 3,5- 1,4 A
NP41:100-240 V CA, 50/60 Hz, 3,1 - 1,2 A
NP62G/NP61G : 200-240 V CA, 50/60 Hz, 1,6 A
NP52G/NP41G : 200-240 V CA, 50/60 Hz, 1,5 A

Consumo de energia

NP62/NP62G: 300W en el modo de lampara NORMAL, 235W en el modo de lampara
ECO, 5W en el MODO DE ESPERA (AHORRO DE ENERGIA)

NP61/NP61G: 285W en el modo de lampara NORMAL, 225W en el modo de lampara
ECO, 5W en el MODO DE ESPERA (AHORRO DE ENERGIA)

NP52G: 275W en el modo de lampara NORMAL, 235W en el modo de lampara ECO,
5W en el MODO DE ESPERA (AHORRO DE ENERGIA)

NP41/NP41G: 265W en el modo de lampara NORMAL, 225W en el modo de lampara
ECO, 5W en el MODO DE ESPERA (AHORRO DE ENERGIA)

“ Una imagen con resolucién mayor o menor que la resolucién original del proyector (1024 x 768) se visualizara con tecnolo-

gia de escalado.
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Secciéon mecanica

Seccién mecanica Orientacion: Escritorio Frontal, Escritorio Posterior, Techo Frontal, Techo Posterior

9,7" (ancho) x 2,8" (alto) x 7,0" (prof.)

246 mm (ancho) x 72 mm (alto) x 177 mm (prof.) (excluyendo las partes salientes)
NP62/NP52: 3,75 Ibs / 1,7 kg

NP61/NP41: 3,5 Ibs / 1,6 kg

Temperaturas de funcionamiento: 41°F a 104°F / 5°C a 40°C

(El modo ECO se selecciona automaticamente a temperaturas de 95°F a 104°F/35°C
a 40°C / Modo ECO seleccionado automaticamente en 86 °F a 104 °F/30 °C a 40 °C
Consideraciones ambientales cuando se utiliza en ALTITUD ELEVADA)

20% a 80% humedad (sin condensacion)

Temperaturas de almacenamiento: 14°F a 122°F (-10°C a 50°C), 20% a 80% humedad
(sin condensacion)

Dimensiones

Peso neto

Normas

Para Estados Unidos:

Aprobado por UL (UL 60950-1)

Cumple con los requisitos de clase B de la FCC

Para Canada:

Aprobado por UL (CSA 60950-1)

Cumple con los requisitos DOC de clase B de Canada

Para Australia/Nueva Zelanda:

Cumple con AS/NZS CISPR.22, clase B

Para Europa:

Cumple con las directrices de la EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Cumple con la directriz sobre baja tensién (EN60950-1, aprobado por TUV GS)

Ce

Para mas informacion, visite:
EE.UU. : http://www.necdisplay.com
Europa : http://www.nec-display-solutions.com
Global : http://www.nec-pj.com/

Para obtener informacién sobre nuestros accesorios opcionales, visite nuestro sitio web o consulte nuestro folleto.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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© Dimensiones de la cubierta
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O Asignacion de los contactos del conector de entrada D-Sub COMPUTER

Conector mini D-Sub de 15 contactos

~ (OG0 A~

Nivel de senal

Senal de video: 0,7 Vp-p (analdgica)
Sefial de sincronizacién: Nivel TTL

Contacto

No. Senal RGB (analdgica) Senal YCbCr
1 Rojo Cr

2 Verde o sincronizacién en verde Y

3 Azul Cb

4 Tierra

5 Tierra

6 Rojo, tierra Cr Tierra
7 Verde, tierra Y Tierra
8 Azul, tierra Cb Tierra
9 No se conecta

10 Sefal de sincronizacion, tierra

1 No se conecta

12 DATOS bidireccionales (SDA)

13 Sincronizacién horizontal o sincronizacién

compuesta
14 Sincronizacion vertical
15 Reloj de datos

82



8. Apéndice

O Lista de senales de entrada compatibles
Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz 0 mas)

Vertical: 50 Hz a 85 Hz

Sefal Resolucion Frecuencia hor. Frecuencia de actualizacion
(puntos) (kHz) (Hz)
NTSC - 15,73 60,00
PAL - 15,63 50,00
PAL60 - 15,73 60,00
SECAM 15,63 50,00
VESA 640 x 480 31,47 59,94
IBM 640 x 480 31,48 59,95
MAC 640 x 480 35,00 66,67
VESA 640 x 480 37,86 72,81
VESA 640 x 480 37,50 75,00
VESA 640 x 480 43,27 85,01
VESA 800 X 600 35,16 56,25
VESA 800 X 600 37,88 60,32
VESA 800 X 600 48,08 72,19
VESA 800 X 600 46,88 75,00
VESA 800 X 600 53,67 85,06
MAC 832 x 624 49,72 74,55
VESA 1024 X 768 48,36 60,00
VESA 1024 X 768 56,48 70,07
MAC 1024 X 768 60,24 74,93
VESA 1024 X 768 60,02 75,03
VESA 1024 X 768 68,68 85,00
# SUN 1152 X 900 61,80 65,95
# VESA 1280 X 960 60,00 60,00
# VESA 1280 x 1024 63,98 60,02
# MAC 1280 x 1024 69,87 65,18
# SXGA+ 1400 x 1050 - 60,00
# VESA 1600 x 1200 75,00 60,02
# HDTV (1080i) 1920 x 1080 33,75 60,00 entrelazada
# HDTV (1080i) 1920 x 1080 28,13 50,00 entrelazada
#  HDTV (720p) 1280 X 720 45,00 60,00 progresiva
#  HDTV (720p) 1280 X 720 37,50 50,00 progresiva
SDTV(576p) 31,25 50,00 progresiva
SDTV (480p) - 31,47 59,94 progresiva
DVD YCbCr - 15,73 59,94 entrelazada
DVD YCbCr - 15,63 50,00 entrelazada

#: Las sefales marcadas con # en la lista anterior estan comprimidas con tecnologia de ajuste de escala.

NOTA:

e Las sefiales distintas a las especificadas en la tabla anterior pueden no visualizarse correctamente. Si esto sucediera, cambie
la frecuencia de actualizacion o la resolucion en el PC. Consulte la seccidn de ayuda de las propiedades de pantalla del PC.

e UXGA (1600 x 1200) sélo es compatible con la sefal de sincronizacion separada.

e las sefales de sincronizacion compuesta o sincronizacion en sefiales verdes se podrian no visualizar correctamente.
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@ Cédigos de control de PC y conexiéon de cables
Codigos de control de PC

Funcion Datos de los cédigos

ALIMENTACION ON 02H | OOH | OOH | O0H | O0OH | 02H
ALIMENTACION OFF 02H | 0O1H | OOH | O0H | OOH | O3H

SELECCION DE ENTRADA COMPUTER 02H | O3H | OOH | OOH | 02H | O1H | O1H | O9H
SELECCION DE ENTRADA VIDEO 02H | O3H | OOH | OOH | 02H | O1H | 06H | OEH
SELECCION DE ENTRADA S-VIDEO 02H | O3H | OOH | OOH | 02H | O1H | OBH | 13H
SELECCION DE ENTRADA VISOR (NP62/NP52) 02H | O3H | OOH | OOH | 02H | O1H | 1FH | 27H
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGEN ON 02H | 10H | O0OH | O0H | O0OH | 12H
SILENCIAMIENTO DE LA IMAGEN OFF 02H | 11H | OOH | OOH | OOH | 13H
SILENCIAMIENTO DE LA SONIDO ON 02H | 12H | OOH | OOH | OOH | 14H
SILENCIAMIENTO DE LA SONIDO OFF 02H | 13H | 0O0OH | 00H | O0OH | 15H

NOTA: Contacte con su distribuidor local para que le proporcione una lista completa de los cddigos de control de PC si fuera
necesario.

Conexion de cables
Protocolo de comunicacién

Velocidad en baudios...................... 38400 bps
Longitud de datos 8 bits
Paridad......ccccoooeeiinieeee Sin paridad
Bit parada.........cccccovveeiiiiiciiene Un bit
XON/OFf o Ninguno

Procedimiento de comunicacion ....Diplex completo

NOTA: Dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una velocidad en baudios menor en caso de que se utilicen cables
largos.

Conector de control para PC (DIN-8P)

AT xDdel PC A GND del PC
L

AR x D del PC

-

NOTA: Los contactos 2, 3, 5, 6 y 8 se utilizan en el interior del proyector.
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@ Lista de comprobacion para solucionar problemas

Antes de ponerse en contacto con su distribuidor o con un servicio técnico, compruebe la lista siguiente para ase-
gurarse de que es necesario realizar reparaciones, consulte también la seccidn “Deteccion de fallos” en el ma-
nual del usuario. La lista de comprobacion que se presenta a continuacion nos ayudara a resolver sus problemas

con mayor eficiencia.
* Imprima las paginas siguientes.

Frecuencia del problema [] siempre [] a veces (;Con qué frecuencia?

Alimentacion

) [J otros (

] El proyector no se enciende (el indicador POWER no se ilumina de
color verde) Consulte también “Indicador de estado (STATUS)”.
—{ ] El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido

completamente en la toma de corriente de la pared.

La cubierta de la lampara ha sido instalada de forma correcta.
Los dos tornillos en la carcasa de la lampara se encuentran
completamente apretados.

La b?mba de enfriamiento se encuentra instalada correcta-
mente.

[HRS UTILIZADAS DE LAMPARA] (horas de funcionamien-
to de la Iampara) se puso en cero después de haber reem-
plazado la lampara.

No hay alimentacion de energia incluso al pulsar el botén
POWER durante al menos 1 segundo.

a=R=h==

El proyector se apaga mientras esta en funcionamiento.
El enchufe del cable de alimentacion ha sido introducido
completamente en la toma de corriente de la pared.
La cubierta de la lampara ha sido instalada de forma correcta.

[ENC. AUTO. DESACT.] esta desactivada (solamente mode-
los con la funcién [ENC. AUTO. DESACT.]).

[TEMPOR. DESACTIVADO] esta desactivado (solamente
los modelos con la funcion de desactivacion [TEMPOR.
DESACTIVADO]).

Video y audio
No se visualiza laimagen del PC o equipo de video en el proyector.

—{] Laimagen no aparece, incluso al conectar primero el pro-
yector al PCy luego encender el PC.

—{ ] Habilitacion de la salida de sefales desde el PC portatil al
proyector.

* Una combinacion de teclas de funcion habilita/inhabilita el
modo de a visualizacion externa. Generalmente, la pulsacion
de la tecla “Fn” junto con una de las 12 teclas de funcion
activa o desactiva el modo de visualizacion externa.

— ] Ausencia de imagen (fondo azul, logotipo, ninguna imagen).

—{ ] No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha pulsado
el boton AUTO ADJ.

—{ ] No se visualiza ninguna imagen a pesar de que ha seleccio-
nado [REAJ.] en el mend de proyector.

—{ ] El conector del cable de sefial ha sido introducido comple-
tamente en el conector de entrada.

—{ ] Aparece un mensaje en la pantalla.

—{ ] La fuente conectada al proyector esta activa y disponible.

— ] Adn no se ve ninguna imagen atn cuando ha ajustado la
opcion [BRILLO] y/o [CONTRASTE].

] La resolucién y la frecuencia de la fuente de entrada son

compatibles con el proyector.
Laimagen es demasiado oscura.
La

El problema permanece adn cuando se ha ajustado la op-
Otros

(] se pierden partes de la imagen.

—{ ] El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el
botén AUTO ADJ.

El problema no se soluciona a pesar de que ha selecciona-
do [REAJ.] en el mend de proyector.

[]La imagen aparece desplazada en sentido vertical u horizontal.

—{ ] Las posiciones horizontal y vertical han sido ajustadas co-
rrectamente utilizando la sefial del ordenador.

— ] La resolucion y la frecuencia de la fuente de entrada son
compatibles con el proyector.

{1 Se pierden algunos pixeles.
[] Laimagen parpadea.

—] El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el
boton AUTO ADJ.

— ] El problema no se soluciona a pesar de que ha selecciona-
do [REAJ.] en el meni de proyector.

La imagen parpadea o presenta perturbaciones de color al
utilizar la sefial de un ordenador.

{1 Permanece invariable, aunque se cambie [MODO DE VEN-
TILADOR] de [ALTITUD ELEVADA] a [AUTO].

[ Laimagen aparece borrosa o desenfocada.
—{ 1 [ENFOQUE AUTOMATICO] se encuentra activado.

—{ ] No existen obstrucciones entre el sensor de enfoque y la panta-
lla. La distancia de proyeccion se encuentra dentro de 1.5a5.5
m/57.1” a216.5”. Laimagen se proyecta dentro de la pantalla.

"] El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado ma-
nualmente el enfoque.

[] Ausencia de sonido.

—{ ] Elcable de audio esta conectado correctamente a la entra-
da de audio del proyector.

] El problema no se soluciona a pesar de que ha ajustado el
nivel de volumen.

cion [BRILLO] y/o [CONTRASTE].
imagen esta distorsionada.
La imagen tiene forma trapezoidal (no cambia a pesar de
que se ha realizado el ajuste [KEYSTONE]).
El mando a distancia no funciona

—{ ] No hay obstaculos entre el sensor del proyector y el mando a distan-
cia.
El proyector ha sido instalado cerca de una luz fluorescente
que puede causar perturbaciones en los mandos a distan-

cia infrarrojos.

Las pilas son nuevas y estén instaladas correctamente (no
estan invertidas).
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Los botones del gabinete del proyector no funcionan (sélo en
los modelos con la funcion [BLOQ. PANEL DE CONT.].

[BLOQ. PANEL DE CONT.] no esté activada o se encuentra
desactivada en el men(.

El problema no se soluciona a pesar de que ha pulsado el
botén EXIT durante al menos 10 segundos.
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En el espacio que se proporciona a continuacion, describa el problema en detalle.

Informacidn sobre la aplicacion y el lugar de instalacion del proyector

Proyector

Nimero de modelo:

NUm. de serie:

Fecha de compra:

Tiempo de funcionamiento de la lampara (horas):

Modo de lampara: 1 Normal [JEco

Informacion sobre la sefial de entrada:
Frecuencia de sincr. horizontal [
Frecuencia de sincr. vertical [ | Hz
Polaridad de sincronizacion H [ (+) [J(-)

VO OF)

] Separada []Compuesta

(] Sincronizacion en verde

] kHz

Tipo de sincronizacion

Indicador STATUS:
Luz fija [ Naranja [JVerde
Luz intermitente [ ] ciclos

Namero de modelo del mando a distancia:

e,

Proyector

oo

.

Reproductor de DVD

Cable de senal
¢Cable NEC o de otra marca?
Nimero de modelo:
Amplificador de distribucion
NGmero de modelo:
Conmutador
Nimero de modelo:
Adaptador
Nimero de modelo:

Largo: pulgadas/m
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Lugar de instalacion
Tamafio de la pantalla:
Tipo de pantalla: ] Blanco mate
] Polarizacion
1 Alto contraste
Distancia de proyeccion: pies/pulgadas/m
Orientacion: [ Instalacion en el techo [] De sobremesa
Conexion de la toma de alimentacion:
[] Conectada directamente a una toma de corriente

[ Conectada a un alargador de cable de alimentacion u
otro accesorio similar (nimero de equipos conecta-
dos )

(] Conectada a un carrete de cable de alimentacion u
8tro accesorio similar (num)ero de equipos conecta-
0S

pulgadas
[ Cristalizada
(1 Gran éangulo

Ordenador
Fabricante:

Ndmero de modelo:

PC portétil [1/ De sobremesa []
Resolucidn nativa:

Frecuencia de actualizacion
Adaptador de video:

Otros:

Equipo de video

Videograbadora, reproductor de DVD, cdmara de video,
videojuego o similar

Fabricante:
Nimero de modelo:
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© Guia TravelCare

TravelCare - un servicio para viajeros internacionales

Este producto tiene derecho a disfrutar de los servicios “TravelCare”,
la extraordinaria garantia internacional de NEC.

Tenga en cuenta que la cobertura de TravelCare difiere en parte de la
cobertura ofrecida por la garantia incluida con el producto.

Servicios ofrecidos con TravelCare

Esta garantia permite a los clientes recibir servicio para sus produc-
tos en las estaciones de servicio de NEC y las designadas por ella en
los paises enumerados en el presente documento durante sus viajes
internacionales por negocios o placer.

Para obtener mas detalles sobre los servicios ofrecidos por las dife-
rentes estaciones de servicio, consulte la “Lista de Puntos de Venta
TravelCare” que aparece mas adelante.

1 Servicios de reparacion
El producto serd reparado y entregado en un plazo de 10 dias ha-
biles, sin incluir el tiempo necesario para el transporte.
Durante el periodo de vigencia de la garantia, el coste de las pie-
zas de mantenimiento, de la mano de obra de la reparacion y los
costes de transporte dentro del area de cobertura de la estacion de
servicio estaran cubiertos por la garantia.

2 Servicio de alquiler del producto de repuesto
Si el cliente asi lo desea, podra alquilar un producto de repuesto
mientras se repara el producto original.
Tarifa: US$200 por 12 dias
Esta tarifa debe pagarse en efectivo o mediante tarjeta de crédito
local.
La tarifa de alquiler de US$200 no es reembolsable, aun en el caso
de que el cliente tenga en su poder el producto durante menos de
12 dias antes de devolverlo.
El producto de repuesto se entregara en un periodo de tiempo in-
ferior a tres dias habiles.
Si el cliente no devuelve el producto de repuesto en un periodo
inferior a 12 dias, se le cargara el precio de la unidad.
Si el cliente devuelve el producto de repuesto dafiado o con algun
defecto, el cliente asumira el coste de la reparacion.
Tenga en cuenta que este servicio no se ofrece en todos los
%al'ses y regiones. Consulte la “Lista de Puntos de Venta Travel-

are”.

Ademas, este servicio de alquiler de productos de repuesto no se
ofrece una vez ha vencido la garantia del producto.

Periodo de garantia
1

a. A la presentacion de la garantia o recibo entregado al realizar
la compra:

Valida durante el periodo indicado en la garantia o durante el
periodo normal de garantia para el pais en el que se realizo la
compra.

b. Cuando sdlo se tiene el producto:

Vaélida durante un periodo de 14 meses a partir de la fecha de
fabricacion indicada en el numero de serie que acompana al
producto.

Cuando la garantia del producto que se porta ha vencido:

Se ofrecera el servicio de reparacion a cambio de una tarifa. En
este caso, el cliente no tendra derecho al servicio de alquiler de
productos de repuesto.

3 En los siguientes casos, el coste de las reparaciones correra a car-
go del cliente, incluso en el caso de que la garantia del producto
aun esté en vigor:

1) Si el periodo de garantia, nombre del modelo, nimero de serie
y nombre de la tienda donde se compré el producto no figuran
en la garantia o han sido alterados.

Los problemas o dafios han sido causados por caidas o gol-
pes durante el transporte o movimiento por parte del cliente, o
por un manejo inadecuado por parte de los clientes.

3) Los problemas o dafios han sido causados por un uso inadec-
uado o el cliente ha llevado a cabo alteraciones o reparacio-
nes no cubiertas por la garantia.

4) Los problemas o dafios han sido causados por fuego, sal, gas,
terremotos, rayos, tormentas, inundaciones o cualquier otro
desastre natural, asi como por otros factores externos, como
polvo, humo de cigarrillos, un voltaje anormal, etc.

Los problemas o dafios han sido causados por el uso del
producto en lugares cdlidos o humedos, en vehiculos, botes o
barcos, etc.

6) Los problemas o dafios han sido causados por accesorios o
dispositivos prescindibles conectados al producto, diferentes a
los recomendados por NEC.

2)

%)
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7) Los problemas han sido causados por consumo, desgaste o
deterioro de las piezas en condiciones de uso normal.

8) Problemas o dafios en focos y otros accesorios, incluyendo
piezas o piezas opcionales.

9) Se aplicardn también otras condiciones estipuladas en la ga-
rantia e incluidas en el producto.

NOTA: El producto puede utilizarse en el extranjero con voltajes de 100 a 120V
y de 200 a 240V, utilizando un cable eléctrico adecuado para los estindares y
el voltaje de la toma de corriente del pais en el que se esté utilizando el pro-
ducto.

Lista de Puntos de Venta TravelCare

Esta lista se aplica desde el 1° de julio del 2008.

Para obtener una informacion mas actualizada, consulte los sitios
web de las estaciones de servicio de los diferentes paises que apa-
recen en la Lista de Puntos de Venta TravelCare o en el sitio web de
NEC: http://www.nec-pj.com

En Europa
NEC Europe, Ltd. / Centro Técnico Europeo (European Technical
Centre)
Direccion: Unit G, Stafford Park 12, Telford TF3 3BJ, Reino Unido
Teléfono: +44 1952 237000
Fax: +44 1952 237006
Correo electrénico: AFR@ uk.neceur.com
Sitio WEB: http://www.neceur.com

(Regiones con cobertura)

EU: Austria, Bélgica, Dinamarca*, Finlandia*, Francia*, Alemania*,
Grecia*, Irlanda*, Italia*, Luxemburgo*, Holanda*,
Portugal*, Espafia*, Suecia* y Reino Unido*

EEA: Noruega*, Islandia y Liechtenstein

En Norteamérica
NEC Display Solutions of America, Inc.

Direccién: 500 Park Boulevaed, Suite 1100 Itasca,
lllinois 60143, EE.UU.

Teléfono: +1 800 836 0655

Fax: +1 800 356 2415

Correo electrénico: vsd.tech-support@necdisplay.com
Sitio WEB: http://www.necdisplay.com/

(Regiones con cobertura)
EE.UU.*, Canada*

En Oceania
NEC Australia Pty., Ltd.
Direccion:
New South Wales;
Sydney
184 Milperra Road, Reversby NSW 2212
Teléfono: 131 632
Newcastle
120 Parry Street Newcastle West NSW 2302
Teléfono: 131 632
Victoria;
Melbourne
Unit 1/6 Garden Road, Clayton VIC 3168
Teléfono: 131 632
Queensland;
Brisbane
Unit 4/305 Montague Road West End QLD 4101
Teléfono: 131 632
Southport
Shop1 48 Ferry Road Southport QLD 4215
Teléfono: 131 632
South Australia;
Adelaide
84A Richmond Road, Keswick SA 5035
Teléfono: 131 632
Western Australia;
Perth
45 Sarich Court Osborne Park WA 6017
Teléfono: 131 632
Sitio WEB: http://www.nec.com.au

(Regiones con cobertura)
Australia*, Nueva Zelanda
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En Asia y Oriente Medio
NEC Display Solutions, Ltd.

Direccion: 686-1, Nishioi, Oi-Machi, Ashigarakami-Gun,
Kanagawa 258-0017, Japon

Teléfono: +81 465 85 2369

Fax: +81 465 85 2393

Correo electrénico: support_pjweb @ gw.neds.nec.co.jp

Sitio WEB: http://www.nec-pj.com

(Regiones con cobertura)
Japon*

NEC Solutions (China) Co.,Ltd.

Direccion: Rm 1903, Shining Building, 35 Xueyuan Rd,
Haidian District Beijing 100083, P.R.C.

Teléfono: +8610 82317788

Fax: +8610 82331722

Correo electronico: Lily@necsl.com.cn
Johnson_liu@necsl.com.cn
Sitio WEB: http://www.necsl.com.cn

(Regiones con cobertura)

China
NEC Hong Kong Ltd.
Direccion: 25/F.,The Metropolis Tower, 10 Metropolis Drive,
Hunghom, Kowloon, Hong Kong
Teléfono: +852 2369 0335
Fax: +852 2795 6618

Correo electrénico: nechksc@nechk.nec.com.hk
esmond_au@nechk.nec.com.hk

Sitio WEB: http://www.nec.com.hk
(Regiones con cobertura)
Hong Kong
NEC Taiwan Ltd.
Direccion: 7F, No.167, SEC.2, Nan King East Road, Taipei,
Taiwan, R.O.C.
Teléfono: +886 2 8500 1700
Fax: +886 2 8500 1420
Correo electrénico: eric@nec.com.tw
Sitio WEB: http://www.nec.com.tw

(Regiones con cobertura)
Taiwan

NEC Asia Pte.Ltd.

Direccion: 401 Commonwealth Drive, #07-02,
Haw Par Technocentre, Singapur 149598

Teléfono: +65 6 273 8333

Fax: +65 6 274 2226

Correo electronico: ncare@nec.com.sg

Sitio WEB: http://www.nec.com.sg/ap

(Regiones con cobertura)

Singapur

NEC Corporation of Malaysia Sdn. Bhd.

Direccion: 33rd Floor, Menara TA One, 22, Jalan P. Ramlee,
50250 Kuala Lumpur, Malaysia

Teléfono: +6 03 2178 3600 (ISDN)

Fax: +6 03 2178 3789

Correo electrénico: necare @nsm.nec.co.jp

Sitio WEB: http://www.necarecenter.com

(Regiones con cobertura)
Malaysia
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Hyosung ITX Co., Ltd.

Direccién: 1st Fl., Ire B/D. #2, 4Ga, Yangpyeng-Dong,
Youngdeungpo-Gu, Seoul, Corea 150-967

Teléfono: +82 22163 4193

Fax: +82 22163 4196

Correo electronico: moneybear@hyosung.com

(Regiones con cobertura)
Corea del Sur

Lenso Communication Co., Ltd.

Direccion: 292 Lenso House 4, 1st Fioor, Srinakarin Road, Huamark, Bangkapi,
Bangkok 10240, Tailandia

Teléfono: +66 2 375 2425

Fax: +66 2 375 2434

Correo electrénico: pattara@lenso.com

Sitio WEB: http://www.lensocom.com/

(Regiones con cobertura)
Tailandia

ABBA Electronics L.L.C.

Direccion: Tariq Bin Ziyad Road, P.O.Box 327, Dubai,
Emiratos Arabes Unidos

Teléfono: +971 4 371800

Fax: +971 4 364283

Correo electronico: ABBA@emirates.net.ae

(Regiones con cobertura)
Emiratos Arabes Unidos

Samir Photographic Supplies

Direccion: P.O.Box 599, Jeddah 21421, Arabia Saudi
Teléfono: +966 2 6828219
Fax: +966 2 6830820
Correo electrénico: asif @samir-photo.com
Riyadh
Direccion: P.0.Box 5519, Riyadh 11432, Saudi Arabia
Teléfono: +966 1 4645064
Fax: +966 1 4657912
Correo electrénico: bhimji@samir-photo.com
Alkhobar
Direccion: P.0.Box 238, Alkhobar 31952, Saudi Arabia
Teléfono: +966 3 8942674
Fax: +966 3 8948162

Correo electrénico: chamsedin @ samir-photo.com

(Regiones con cobertura)
Arabia Saudi

NOTA: En los paises sefialados con un asterisco(*), se ofrece el servicio de
alquiler de productos de repuesto.
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Fecha: / / , P-1/

PARA: NEC o la estacion de servicio autorizada de NEC:
DE:

(Empresa y Nombre con firma)

Estimado(s) sefor(es),

Me gustaria solicitar su Programa de Servicio TravelCare, estando de acuerdo con lo indicado en la hoja de registro y requi-
sitos, asi como con las siguientes condiciones y tarifas de servicios que se cargaran a la cuenta de mi tarjeta de crédito en
el caso de que no devuelva las unidades en préstamo dentro del periodo de tiempo especificado. También confirmo que la
siguiente informacion es correcta.  Un saludo.

Hoja de solicitud del Programa de Servicio TravelCare

Pais,
Productos adquirido:

Nombre de la empresa del usuario :

Direccion de la empresa del usuario :
Numero de teléfono, Namero de fax :

Nombre del usuario :

Direccion del usuario :

Numero de teléfono, Namero de fax :

Oficina local de contacto :

Direccion de la oficina local de contacto :

Nimero de teléfono, Namero de fax :

Nombre del modelo del usuario:

Fecha de compra:

NUm. de serie en la cubierta:

Problema de unidades por usuario:

Servicio requerido (1) Reparar y devolver (2) Préstamo de unidad

Periodo solicitado para el préstamo de la unidad:

Forma de pago: (1) Tarjeta de crédito  (2) Cheque de viaje  (3) Efectivo

En caso de utilizar Tarjeta de crédito:
Numero de tarjeta con fecha valida:
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Condiciones del Programa de Servicio TravelCare

El usuario final debe comprender las siguientes condiciones del Pro-
grama de Servicio TravelCare y completar la informacién necesaria
en la hoja de solicitud.

1. Opciones de servicio:
Hay tres opciones de “Servicio” disponibles. El usuario final debe
comprender las siguientes condiciones y rellenar la Hoja de solicitud.

1) Reparar y devolver:

La “Unidad defectuosa” se envia o recoge en el lugar donde se
encuentre el cliente. Se repara y se devuelve al cliente en un plazo
de 10 dias, sin contar el tiempo requerido para el transporte.

Puede darse el caso de que la reparacion y la devolucién no pueda
ser realizada por una estacion de servicio autorizada de NEC, de-
bido a la falta de piezas de recambio en el caso de que ese mismo
modelo no se venda en ese territorio.

2) Reparar y devolver con préstamo: (Este servicio se limita a algu-
nas estaciones de servicio)

Este servicio se ofrece al usuario final que no puede esperar hasta
que su unidad sea reparada.

El cliente puede pedir en préstamo una unidad por 200 délares du-
rante un periodo maximo de 12 dias. El cliente envia la unidad de-
fectuosa a la estacioén de servicio autorizada de NEC mas cercana
para ser reparada. Para evitar problemas en la recogida, el usuario
final debe rellenar la Hoja de solicitud.

El usuario final debera confirmar la disponibilidad del servicio en
las estaciones de servicio autorizadas de NEC.

3) Solo préstamo:
Para este servicio, la estacion de servicio autorizada de NEC
proporciona al cliente una unidad en préstamo durante un periodo
maximo de 12 dias por un precio de 200 ddlares. El cliente se
queda con la unidad defectuosa y al volver a su pais, el cliente se
encarga de la reparacion del proyector.

2. Exclusiones de la garantia:

Este programa no puede solicitarse si el nimero de serie del proyec-
tor ha sido desfigurado, modificado o eliminado.

Si, a juicio de la estacién de servicio autorizada de NEC o de sus
agentes, los defectos o fallos tienen como origen cualquier causa
que no sea el desgaste normal de la unidad o la negligencia de NEC,
incluyendo los fallos que se enumeran a continuacioén, aunque no
limitdndose a ellos:

1) Accidentes, transporte, negligencia, uso inadecuado, abuso, agua,
polvo, humo u omisién de o por parte del cliente, sus empleados,
agentes o terceros;

2) Fallo o fluctuacion en la corriente eléctrica, circuitos eléctricos, aire
acondicionado, control de humedad o cualquier otra condicién me-
dioambiental, como el uso de la unidad en una zona donde se esté
fumando;

3) Cualquier fallo en los accesorios o productos o componentes
asociados (tanto si han sido suministrados de NEC o sus agentes,
como si no, y que no formen parte de la cobertura del producto
establecida por esta garantia);

4) Cualquier problema imprevisto, fuego, inundacion, guerra, acto de
violencia o problema similar;

5) Cualquier intento de cualquier persona no autorizada de NEC de
ajustar, modificar, reparar, instalar o realizar el mantenimiento del
producto.

6) Cualquier arancel aduanero, como impuestos, seguros, tasas, etc.

3. Tarifas en caso de exclusiones de la garantia o cuando el
periodo de garantia ha caducado:

En el caso de que la unidad defectuosa esté excluida de la garantia
o su periodo de garantia haya caducado, la estaciéon de servicio au-
torizada de NEC ofrecera un presupuesto por escrito del coste del
servicio al usuario final.
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4. Dead on Arrival (DOA) (garantia inmediata):

El usuario final debe suscribir esta opcién con su proveedor original
en el pais de compra.

La estacion de servicio autorizada de NEC repararé la unidad DOA
como una reparacién de garantia, pero no sustituird la unidad DOA
por otra nueva.

5. Tarifas y condiciones del servicio de préstamo:
Al aceptar este proyector NEC, el cliente acepta asumir la respon-
sabilidad por esta unidad en préstamo.

El coste actual de uso de esta unidad en préstamo es de 200 ddlares
EE.UU. por 12 dias.

Si el cliente no devuelve la unidad durante estos 12 dias, el cliente
pagara mediante su tarjeta de crédito el siguiente precio mas elevado
indicado en la lista de precios completa, cuyo precio le sera facilitado
en las estaciones de servicio autorizado de NEC. Consulte la lista ad-
junta de puntos de contacto de cada pais para gestionar la recogida
de la unidad en préstamo.

Si regresa a su pais de origen con la unidad en préstamo, tendra que
pagar el coste de transporte adicional para devolver la unidad al pais
donde la pidié en préstamo.

Gracias por comprender este programa.



NEC

© NEC Display Solutions, Ltd. 2008 7N951221
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