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« Apple, Mac, Mac OS ve MacBook, Apple Inc'in ABD ve diger Ulkelerde tescilli ticari markalaridir.

- Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework ve PowerPoint Microsoft Corporation’in Birlesik
Devletler ve/veya diger ulkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari markalardir.

» MicroSaver, ACCO Brands'in bir bolimi olan Kensington Computer Products Group'un tescilli ticari markasidir.

+ Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader ve Acrobat ABD ve/veya diger Ulkelerde Adobe Systems Incorporated'in tescilli ticari
markalari veya ticari markalaridir.

« Virtual Remote Tool Winl2C/DDC kitapligini kullanir, © Nicomsoft Ltd.
- HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari markalar veya tescilli ticari

markalardir.
Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort ve DisplayPort Uyumluluk Logosu, Video Electronics Standards Association’in sahibi oldugu ticari markalar-

dir.
P

. HDBaseT™, HDBaseT Alliance’in bir ticari markasidir.
‘ ™
CHDBT

« Trademark PJLink, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger lilkelerde ve bdlgelerde ticari marka haklari icin uygulanan
bir ticari markadir.

« Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® ve Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® Wi-Fi Alliance'in tescilli ticari markalarndir.
« Blu-ray Blu-ray Disc Association’in ticari markasidir

« CRESTRON ve ROOMVIEW Amerika Birlesik Devletleri ve diger lilkelerde Crestron Electronics, Inc!in tescilli ticari
markalaridir.

« Ethernet tescilli bir ticari markadir veya Fuji Xerox Co., Ltd. sirketinin bir ticari markasidir.

« Bukullanicrkilavuzunda bahsedilen diger Girtin ve sirket isimleri kendileriile ilgili hak sahiplerinin ticari markalari veya tescilli
ticari markalari olabilirler.

« TOPPERS Yazilim Lisanslari
Uriin TOPPERS Lisansi altinda lisanslanmis yazilim icerir.

Her bir yazilim hakkinda daha fazla bilgi icin, tirtinle birlikte verilen CD-ROM icindeki“about TOPPERS” klasoriinde bulunan
“readme.pdf” dosyasina bakin.

NOTLAR
(1) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler izin alinmadigi takdirde kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanici kilavuzunun icindekiler dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bu kullanici kilavuzu biyuk dikkat gosterilerek hazirlanmistir, bununla birlikte yanhs olabilecek noktalar, hatalar veya
atlanmis yerler icin litfen bizimle temasa gegin.

(4) Madde 3'ten bagimsiz olarak NEC, Projeksiyon cihazinin kullanimindan kaynaklanabilecek kar kayiplari veya diger konu-
larda hicbir sorumluluk kabul etmez.
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Giivenlik Uyarilan
Onlemler

NEC projeksiyon cihazinizi kullanmadan énce bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve gelecekte referans olmasi icin saklayin.

Bu kilavuz asagidaki 1 ve 2 modelleri icin ortak bir Kullanici Kilavuzu'dur. Kilavuzdaki agiklamalar daha ¢cok NP-PA622U mo-
deline dayalidir. Bu kilavuzda, asagidaki iki tip model grup adlarindaki bazi tanimlamalar projektorlerin basit islevlerindeki
farkliliklar nedeniyle degistirilmistir.

1. Asagidaki modeller [HDBaseT Modeller] olarak tanimlanmistir.

NP-PA622U/NP-PA522U/NP-PA672W/NP-PA572W/NP-PA722X/NP-PA622X
2. Asagidaki modeller [MM Modeller] olarak tanimlanmistir.
NP-PA621U/NP-PA521U/NP-PA671W/NP-PA571W/NP-PA721X/NP-PA621X

DiKKAT

>

Ana glci kapatin ve fisi prizden ¢ektiginize emin olun.
Elektrik prizi ekipmana mimkin oldugunca yakin olmali ve kolaylikla erisilebilir olmalidir.

DIKKAT

ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iCIN KASAYI ACMAYIN.
ICERIDE YUKSEK VOLTAJLI BILESENLER BULUNMAKTADIR.
SERVIS iCIN YETKILI SERVIS PERSONELINE BASVURUN.

dl e

Bu sembol, kullaniciyi cihazin icindeki izole edilmemis voltajin elektrik carpmasina yol agmaya yeterli oldugu
konusunda uyarir. Bu yiizden, cihazin icerisindeki herhangi bir parcaya temas etmek tehlikelidir.

Bu sembol, kullaniciyi bu cihazin kullanimi ve bakimi ile ilgili 6nemli belgelerin pakete dahil oldugu konusunda
bilgilendirir.
Sorun yasamamak icin bilgiler dikkatle okunmalidir.

MAYIN.

UYARI: YANGIN VEYA ELEKTRIK CARPMASINI ONLEMEK iGN CiIHAZI YAGMUR YA DA NEME MARUZ BIRAKMAYIN.
BU UNITENIN FiSINi TUM UGCLARI TAM OLARAK OTURMADIGI SURECE BiR UZATMA KABLOSU YA DA BIR PRiZDE KULLAN-

DIKKAT

>

Sabit goriintileri cok uzun sire goriintilemekten kaginin.

Bunu yapmak goriintilerin LCD panel ylizeyinde gegici olarak kalmasina yol agabilir.

Bu olursa projeksiyon cihazinizi kullanmaya devam edin. Onceki gériintiiden kalan statik arka plan kaybolacak-
tir.

Kullanilmis iiriinlerinizin atilmasi

s

AB genelindeki yasalar her Uye Devlet'te uygulandigi gibi, kullaniimis elektrik ve elektronik iriinlerden isareti
(soldaki) tasiyanlarin normal evsel atiklardan ayri olarak atilmasini gerektirir. Bu projeksiyon cihazini ve bunlarin
elektrikli aksesuarlarini ve lambalarini icermektedir. Bu gibi Grlinlerin atiimasi sirasinda, litfen yerel idarenin tali-
matlarina uyun ve/veya uriinl satin aldiginiz magazadan bilgi isteyin.

Kullanilmig Griinler toplandiktan sonra tekrar kullanihir ve uygun sekilde geri donustimleri saglanir. Bu caba atiklari
azaltmamizda bize yardimci olmasinin yaninda civa iceren lambalarin insan saghdi ve cevreye negatif etkisini en
az diizeye indirmektedir.

Elektrikli ve elektronik triinler {izerindeki isaret yalnizca su andaki Avrupa Birligi Uyesi Ulkelerde gecerlidir.
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Onemli Giivenlik Bilgileri
Bu gtivenlik talimatlari projeksiyon cihazinizin uzun émirli olmasini saglamak ve yangin ve elektrik carpmasini 6nlemek
icindir. Latfen bunlarn dikkatlice okuyun ve tiim uyarilara uyun.

A Kurulum

« Projeksiyon cihazini asagidaki kosullarda yerlestirmeyin:
- dengesiz taslyici, sehpa veya masa.
- su, banyo veya nemli odalarin yakini.
- dogrudan giines isigi alan yerler, isiticilarin veya 1si yayan cihazlarin yakini.
- tozlu, dumanli veya buharli ortamlarda.
- kagit veya giysi, kilim ya da hali Gstiinde.
Eger projeksiyon cihazini tavana monte etmek istiyorsaniz:
- Projeksiyon cihazini kendiniz monte etmeye calismayin.
- Projeksiyon cihazi diizgiin sekilde ¢alismasi ve yaralanma riskinin azaltilmasi icin yetkili teknisyenler tarafindan monte

edilmelidir.
- Buna ek olarak, tavan projeksiyon cihazini tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde

yapilmalidir.
- Daha fazla bilgi icin litfen saticinizla temasa gecin.

UYARI
»  Projeksiyon cihazi acikken lensi lens kapadi veya esdegeri ile kapatmayin. Bunu yapmak isik cikisindan yayilan isi se-

bebiyle kapagin erimesine yola acabilir.
- Isidan kolayca etkilenen hicbir nesneyi projeksiyon cihazinin lensinin dniine koymayin. Koydugunuz takdirde nesne
15tk cikisindan yayilan isi sebebiyle eriyebilir.

AKX )

Projeksiyon cihazini sola veya sada egik sekilde kullanmayin. Boyle yapmak arizaya yol acabilir. Bununla birlikte, portre yonli
kurulum mimkuindur* (6zel olarak tasarlanmis bir platform yapildiginda). Portre yonlt kurulum igin, projeksiyon cihazini hava
girisi asagida olacak sekilde kurun ve hava girisinin altinda en az 130 mm’lik bir bosluk birakin.

130 mm veya daha fazlasi
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A Yangin ve Elektrik Carpmasi Onlemleri A

Yeterli havalandirma oldugundan ve projektér icinde isi birikimesini engellemek icin havalandirmalarin tikali olmadigindan
emin olun. Projeksiyon cihazi ve duvar arasinda yeterli mesafe birakin. (— sayfa vii)

Projektor, acikken ve kapatildiktan hemen sonra 1sinmis olabilecedi icin sol arkadaki ve arkadaki (6nden bakildiginda)
havalandirma cikisina dokunmaya calismayin. Projeksiyon cihazinin normal calismasi sirasinda projeksiyon cihazi GUC
diigmesi veya AC gli¢ kaynaginin baglantisinin kesilmesi ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari gegici olarak
1sinabilir.

Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.

HOT

Atas veya kagit parcalari gibi yabanci nesnelerin projeksiyon cihazinin icine diismesini 6nleyin. Projeksiyon cihazinin icine
disebilecek nesneleri ¢ikartmaya calismayin. Projektoriin icine tel veya tornavida gibi metal nesneler sokmayin. Eger
projektoriiniziin icine bir sey diserse, projektorii hemen fisten cekin ve icine diisen nesneyi yetkili servis personeline
cikarttinn.

Projektoriin Ustline agir nesneler koymayin.

Firtina sirasinda fise dokunmayin. Bunu yapmak elektrik ¢carpmasina yol acabilir.

Projektdr 100-240V AC 50/60 Hz elektrikle calisacak sekilde dizayn edilmistir. Projektoriintizi kullanmayi denemeden 6nce
glic kaynaginizin bu gereksinimi karsiladigindan emin olun.

Projektor acikken lense bakmayin. Gézleriniz ciddi sekilde zarar gorebilir.

e -

Nesneleri (blyutec vb.) projektdriin isik yolundan uzak tutun. Lensten yansitilan 1sik yogundur, bu ytizden her tiir anormal
nesne lensten gelen 151§in yonlni degistirebilir, bunun sonucunda yangin ya da géz yaralanmasi gibi durumlar ortaya
cikabilir.

Isidan kolayca etkilenen nesneleri projektoriin havalandirma cikisinin dniine koymayin.

Bunun yapilmasi ¢ikistan gelen isinin nesnenin erimesine veya ellerinizi yakmasina neden olabilir.

Glg kablosunu dikkatli kullanin. Hasarl veya yipranmis gl kablosu elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir.

- Projektorle verilen disinda baska bir gli¢ kablosu kullanmayin.

- GUg kablosunu asiri sekilde biikmeyin veya cekmeyin.

- GUg¢ kablosunu projektoriin veya agir nesnelerin altina koymayin.

- GUg¢ kablosunu hali gibi diger yumusak malzemelerle 6rtmeyin.

- GUg¢ kablosunu isitmayin.

- Fise islak ellerle dokunmayin.

Asagidaki durumlarda, projektori kapatin, glic kablosunu prizden ¢ekin ve projektorin yetkili servis personeli tarafindan
kontrol edilmesini saglayin:

- GUg¢ kablosu ya da fis hasar gérdigtinde veya yiprandiginda.

- Projektorin ustline sivi dokildiglinde veya projektor yagmur ya da suya maruz kaldiginda.

- Bu kullanicr kilavuzunda yer alan talimatlara uygun sekilde kullandiginizda projektoér normal calismadiginda.

- Eger projektor distliyse veya kasasi hasar gorduyse.

- Projektdr servis ihtiyaci gerektiren buyik performans diislisti gosterdiginde.

Projektori tasimadan dnce gli¢ kablosunu ve diger tiim kablolari ¢ikartin.

Kasayi temizlemeden veya lambayi degistirmeden 6nce projektorii kapatin ve gli¢ kablosunu prizden cekin.

Eder projektor uzun sire kullanilmayacaksa projektori kapatin ve giig kablosunu prizden ¢ekin.

Bir LAN kablosu kullanirken:

Guvenlik icin asiri voltaj tasiyabilecek cevresel donanim konektoriint baglamayin.
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A DIKKAT

+ Egim ayadini orijinal amac disinda bir amagla kullanmayin. E§im ayagindan tutmak veya duvara asmak projektore hasar
verebilir.

« Projektori yumusak tasima kilifiicinde kargo veya kurye servisi ile gondermeyin. Yumusak tagsima kilifi icindeki projektor
hasar gorebilir.

- Eger projektdrii birbirini takip eden giinlerde kullanacaksaniz Fan modu olarak [YUKSEK] secin. (Meniiden, [AYAR] —
[SECENEKLER(1)] — [FAN MODU] — [MOD] — [YUKSEK] SECIN.)

» Projektori kablo kapagindan tutarak tasimayin. Bunu yapmak projektériin diismesine veya yaralanmaya yol acabilir.

« Projektér acikken giic kablosunu prizden veya projektdrden cikartmayin. Bunu yapmak projektériin AC GIRIS konektériine
ve (veya) gli¢ kablosunun fisine zarar verebilir.
Projektor calisirken AC gli¢c beslemesinin kapatilmasi icin bir anahtar ve bir devre kesici ile donatilmis bir gii¢ seridi
kullanin.

- Lamba yandiktan sonra ve GUC gdstergesi mavi yanip sénerken AC giicli 60 saniye boyunca kapatmayin. Yaptiginiz
takdirde erken lamba arizasi ile karsilasabilirsiniz.

- Projektoriin glic kaynagini kapattiktan sonra gl fisi prizden cekilebilir.
Video yansitma sirasinda AC gii¢ kaynadi kapatildiktan hemen sonra veya projektoriin gli¢ kaynagi kapatildiktan sonra,
projektor kasasi bir an icin ¢ok sicak olabilir. Litfen dikkatli tasiyin.

Opsiyonel Lens Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Projektori lens ile birlikte tasirken, projektorii goéndermeden dnce lensi ¢ikartin. Lens projektore takil olmadiginda daima toz
kapagini lense takin. Lens ve lens kaydirma mekanizmasi nakliye sirasinda diizgiin tasinmadigi takdirde zarar gorebilir.
Projektori tasirken lens kismindan tutmayin.

Bunu yapmak netleme halkasinin ddnmesine ve kaza sonucu projektdriin diismesine yol acabilir.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumandayi dikkatli kullanin.

+ Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

«+ Asiriisi ve nemden kacginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya skmeyin.

« Pilleri atese atmayin.

« Eger uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

« Eski ve yeni pilleri bir arada kullanmayin, farkli tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.
« Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklere uygun sekilde atin.
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Lamba Degistirme

Glvenlik ve performans icin belirtilen lambayi kullanin.

Lambayi degistirmek icin, sayfa 178'daki talimatlari uygulayin.

[LAMBA KULLANIM OMRUNUN SONUNA GELDI. LUTFEN LAMBA VE FILTREYi DEGISTIRIN. GUVENLIK VE PERFOR-
MANS iCiN SADECE BELIRTILEN LAMBAYI KULLANIN] mesaji gériindiigiinde lamba ve filtreyi degistirdiginizden emin
olun. Lamba kullanim émriiniin sonuna geldikten sonra lambayi kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir ve cam
parcalari lamba muhafazasina sikisabilir. Cam parcalari yaralanmaya yol acabileceginden bunlara dokunmayin.

Bu oldugu takdirde, lamba degisimi icin saticinizi arayin.

Lamba Karakteristigi

Projektor i1sik kaynagi olarak 6zel amacli bir desarj lambasina sahiptir.

Lamba karakteristik olarak eskidikce parlakligini yitirmektedir. Ayrica lambayi suirekli olarak acip kapatmak da parlakliginin
azalma ihtimalini artirir.

A DiKKAT:

+ Kullanimdan hemen sonra LAMBAYA DOKUNMAYIN. Son derece sicak olacaktir. Projektori kapatin ve gli¢c kablosunu
prizden ¢ekin. Lambanin sogumasi icin en az bir saat bekleyin.

» Tavana monte edilmis projektérden lambayi sokerken projektdriin altinda kimse olmamasina dikkat edin. Eger lamba
yanmissa cam parcalari dusebilir.

Yiiksek irtifa modu hakkinda

« Projektdrii yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [YUKSEK IRTIFA] olarak
ayarlanmahdir.
Ayari [YUKSEK IRTIFA] yapmadan projektérii yaklasik 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak projektd-
riin asirt isinmasina yol acabilir veya projektor kapanabilir. Bu oldugu takdirde birkag dakika bekleyin ve projektori agin.

« Ayari [YUKSEK IRTIFA] yaparak projektérii yaklasik 5500 feet/1700 metreden dusiik irtifalarda kullanmak lambanin asiri
sogumasina ve bu sebepten dolayi gériintiilerin titremesine yol acabilir. [FAN MODU] [OTOMATIK] olarak ayarlayin.

- Projektori yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak lamba gibi optik bilesenlerin dmriini
kisaltabilir.

Projeksiyonla gosterilen resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Lutfen unutmayin bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek amaciyla
kullaniimasi durumunda, ekrandaki goriintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi veya genisletilmesi telif
hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlaline yol acabilir.

[GORUNUS ORANIJ, [KILITTASI], Buyiitme 6zelligi ve diger benzer 6zellikler.

Tiirk RoHS bilgisi Tiirkiye Pazarina uygundur
EEE Yonetmeligine Uygundur.
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A 3D goriintiileri izleyen kullaniailar icin saglik 6nlemleri

izlemeden 6nce, 3D gézliikleriniz veya Blu-Ray Diskler, video oyunlari, bilgisayarinizin video dosyalari ve benzerleri gibi 3D

uyumlu iceriginiz ile birlikte gelen kullanici kilavuzunda bulunabilecek saglik dnlemlerini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz belirtileri nlemek icin asagidakilere uyun:

+ 3D gozliikleri 3D gorintiler disinda baska goriintileri izlemek icin kullanmayin.

« Ekran ve kullanici arasinda 2 m veya daha fazla mesafe birakin. 3D goriintiileri cok yakindan izlemek gozlerinizi yorabi-
lir.

« 3D gorintdleri cok uzun sire izlemekten kaginin. Her bir saatlik izZlemenin ardindan 15 dakika veya daha uzun bir mola
verin.

« Eger sizde veya ailenizin herhangi bir Giyesinde 151§a duyarli nébet ge¢misi varsa, 3D goriintileri izliemeden 6nce bir
doktara danisin.

« 3D gorintdleri izlerken mide bulantisi, bas donmesi, kusma hali, bas agrisi, g6z yorulmasi, bulanik gérme, kasiimalar ve
hissizlik gibi kendinizi hasta hissederseniz, izlemeyi birakin. Belirtiler devam ederse, bir doktora danisin.

+ 3D goriintlleri ekranin 6nlinden izleyin. Bir agidan izlemek yorgunluk veya g6z yorgunluguna sebep olabilir.

Gii¢ yonetim islevi

Gl tiketimini disiik tutmak icin asagidaki glic yonetim islevleri (1) ve (2) fabrikadan gonderilirken ayarlanmistir. Liitfen ekran
menisini goriintiileyin ve projektori kullanma amacina gére (1) ve (2) ayarlarini degistirin.

1. BEKLEME MODU (Fabrika 6n ayari: NORMAL)
« [BEKLEME MODU]J icin [NORMAL] segildiginde, asagidaki konektdrler ve islevler ¢alismayacaktir:

HDMI OUT konektérii, AUDIO OUT konektorti, Ethernet/HDBase T Baglanti noktasi*, USB-A Baglanti noktasi, LAN islevleri,
Mail Uyari islevi

(— sayfa 129)
* MM modelleri Ethernet portu islevi gérdir.

2. OTOMATIK KAPANMA (Fabrika 6n ayani: 60 dakika)

[OTOMATIK KAPANMA] icin [1:00] secildiginde, projektérii 1 saat icinde herhangi bir giristen bir sinyal alinmadidi veya bir
islem gerceklestirilmedigi takdirde otomatik olarak kapanacak sekilde etkinlestirebilirsiniz.

(— sayfa 130)

Vi
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Projektorii Kurmak icin Agcikhiklar

Projektor ve etrafindaki nesneler arasinda asagida gosterildigi gibi yeterli bosluk birakin.

Cihazdan cikan yiksek sicaklikli hava tekrar cihazin icine cekilebilir.

Projektori havalandirmadan gelen hava hareketinin projektore geldigi bir yere kurmaktan kaginin.

Havalandirmadan gelen sicak hava projektoriin giris havalandirmasindan iceri alinabilir. Bu olursa, projektériin icindeki sicaklik
cok ylikselecek ve bu da asir sicaklik koruyucusunun projektoriin glictinii otomatik olarak kesmesine neden olacaktir.

Ornek 1 - Eger projektériin her iki tarafinda da duvar varsa.

20 cm veya daha fazla 13 cm veya daha fazla

] N

‘,,!— Filtre kapagi
(Havalandirma (giris))

Lamba kapadi L

Nor:
(izim, projektdriin dndi, arkasi ve distii icin gereken dogru bogluk miktarini gdsterir.

Ornek 2 - Projektoriin arkasinda bir duvar varsa.

10 cm veya daha fazla

Nor:
(izim, projektdriin arkasl, yanlan ve {istii i¢in gereken dogru bosluk miktarini gdsterir.

Ornek 3 - Portre yénlii projeksiyon durumunda.

13 cm veya daha fazla

Filtre kapagi l i
(Havalandirma (giris))

Nor:
« (izim, projektdriin Gndi, arkasi ve distii icin gereken dogru bosluk miktarini gdsterir.
«Portre yonlii projeksiyon izerine bir kurulum drnedi icin bkz. sayfa 166.

Vii
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@ Kutuda Neler Var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla gorustin.
Projektoriiniizi nakletmeniz gerekecek durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalajlari saklayin.

Projeksiyon Cihazi

Uzaktan kumanda
(7N901081)

Lens icin toz kapagi

* Projektor lens olmadan génderilir. Lens
tipleri ve yansitma mesafeleri icin, bkz.
sayfa 253.

Lens hirsizlik 6nleme vidasi
(24V00841)

Bu vida projektére takili olan lensin
s6kiilmesini zorlastirr. (— sayfa
156)

Gli¢ kablosu
(ABD: 7N080241)
(AB: 7N080022)

NEC Projektér CD-ROM'u

Kullanici kilavuzu (PDF) ve yardimci
yazilim

(7N951973)

- Onemli Bilgiler (Kuzey Amerika Igin:
7N8N4122) (Kuzey Amerika disin-
daki diger Ulkeler icin: 7N8N4122 ve
7N8N4132)

« Hizlr Kurulum Kilavuzu (Kuzey
Amerika icin: 7N8N4142) (Kuzey
Amerika disindaki diger (ilkeler igin:
7N8N4142 ve 7N8N4152)

AA alkalin pil (x2) Giris secim karakter

cikartmasi

Askilar (24J23901) (lamba kapaginin diismesini énlemek
igin)

Askilari lamba ve filtre kapaklarina takmak projektér
tavana asildiginda bunlarin diismesini 6nler.

Sadece Kuzey Amerika igin

Sinirli garanti

Avrupa'daki miigteriler igin:

Mevcut gegerli Garanti Politikamizi Web
Sitemizde bulabilirsiniz:
www.nec-display-solutions.com
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@ Projektore Giris

Bu bolim size yeni projektoriintizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

Projektorii Satin Aldiginiz icin Tebrik Ederiz

Bu projektor glinimiizde satin alabileceginiz en iyi projektorlerden biridir. Projektor PC veya Mac bilgisayarinizda (masaisti
veya dizisti), VCR, Blu-Ray oynatici veya dokiiman kamerasindan kdseden koseye (diyagonal 6l¢tim) 500 inge kadar goriin-
tlleri hassas bir sekilde yansitmanizi saglar.

Projektorii masa Ustlinde veya bir tasiyici tizerinde kullanabilirsiniz, projektorii perdenin arkasindan goériintii yansitmak icin
kullanabilirsiniz ve projektor kalici bir sekilde tavana monte edilebilir*'. Uzaktan kumanda kablosuz olarak kullanilabilir.

*1 Projektoriu tavana kendiniz monte etmeye kalkismayin.
Projektor dlizglin sekilde ¢alismasi ve yaralanma riskinin azaltiimasi icin yetkili teknisyenler tarafindan monte edilme-
lidir.
Buna ek olarak, tavan projektori tagiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde yapilma-
lidir. Daha fazla bilgi icin lttfen saticinizla temasa gegin.

Kurulum
« Likit kristal tip yiiksek parlaklikli/yiiksek ¢oziiniirliiklii projektor
Model Parlaklik Cozunurlik GOorlinis Orani

PA622U/PA621U 6200 Im WUXGA (1920 x 1200) 16:10
PA522U/PA521U 5200 Im WUXGA (1920 x 1200) 16:10
PA672W/PA671W 6700 Im WXGA (1280 x 800) 16:10
PA572W/PA571W 5700 Im WXGA (1280 x 800) 16:10
PA722X/PA721X 7200 Im XGA (1024 x 768) 4:3
PA622X/PA621X 6200 Im XGA (1024 x 768) 4:3

o Kurulum yerine gore kullanabileceginiz ¢ok cesitli opsiyonel lens secenekleri mevcuttur

Bu projektor 6 tip opsiyonel lensi destekler, bu sayede kurulum yeri ve yansitma yontemine bagh olarak farkli lens sece-
nekleri sunar.

Buna ek olarak, lensler tek dokunusla takilabilir ve sékilebilir.

Fabrikadan cikisinda projektor tizerinde bir lens takili olmadigini unutmayin. Latfen opsiyonel lensleri ayri olarak satin
alin.

« Yansitilan goriintiiniin konumunu kolayca ayarlamak icin lens kaydirma fonksiyonu
Yansitilan gortinttiniin konumu projektoriin 6nlindeki iki cevirmeli digmenin dondurilmesiile hareket ettirilir, bunlardan
biri dikey yon digeri ise yatay yon icindir.

o 360° kurulum acisi (egimsiz)

Projektor herhangi bir aci ile monte edilebilir (360°).
Ancak “fan modu” ayarinin kurulum agisina gére mutlaka degistirilmesi gerektigini unutmayin.
Ayrica projektor sola veya saga egimli olarak monte edilemez.

« Portre yonlii projeksiyon miimkiindiir
Bu projektor projeksiyon ekrani 90° donik halde portre yonli projeksiyon gerceklestirebilir.
Bununla birlikte portre yonlu projeksiyonda lamba degistirme siiresi* 2000 saattir.

*  Degistirme slresi garanti edilmez.
Videolar
« Cok cesitli giris/cikis konektorleri (HDMI, DisplayPort, BNC, vb.) ve dahili mono hoparlor

Bu projektor cesitli giris/cikis konektorleri ile donatiimistir: HDMI (giris x 2, ¢ikis x 1), DisplayPort, BNC (5-core), bilgisayar
(analog), vb.

Projektoriin HDMI giris/cikis konektorleri ve DisplayPort giris konektdri HDCP'yi destekler.
Projektor dahili 10W mono hoparlore de sahiptir.
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« HDBaseT giris terminaline sahiptir [HDBaseT Modeller]
Bu projektdr piyasada satilan bir HDBaseT yayin cihazina baglanabilen bir HDBaseT giris terminaline sahiptir.
HDBaseT, ev aletleri icin HDBaseT Alliance tarafindan kurulan bir baglanti standardidir.

« 2 gbriintiiniin es zamanh gosterilmesi (PIP/RESIM RESIME)
iki gériintii tek projektérden es zamanli olarak yansitilabilir.

vy

iki gérintii icin iki yerlesim tipi mevcuttur: alt resmin ana resim iizerinde gosterildigi “resim icinde resim” ve ana ve alt

S

resmin yan yana gosterildigi “resim resime”.
« Birden fazla projektor kullanarak birden fazla ekrana yansitma

Bu projektdr papatya zinciri seklinde birden fazla projektérii baglayabilen birden fazla HDMI giris ve ¢ikis terminalleriile
donatilmistir. Yiiksek kaliteli bir resim, ytiksek ¢ozliniirlikli videolar gesitli projektorler arasinda bolerek ve yansitarak
basarilabilir.

Ayrica, ekranlarin kenarlari kenar harmanlama islevi kullanilarak yumusatilabilir.

*  Bilgisayar, BNC ve BNC (CV) gibi her bir giris konektériinden gelen kompozit video sinyali ve BNC (Y/C) giris konek-
tériinden gelen S-video sinyali, bu projektoriin HDMI OUT Konektdriinden ¢ikis yapmaz.

« Sinyal degistirilirken ekranlar arasinda daha yumusak gecis icin kesintisiz gegis fonksiyonu
Giris konektori degistirildiginde, degisim dncesindeki gorlinti yeni goriintliye gecerken sinyal yoklugu sebebiyle gorinti
kesilmesi olmamasi amaciyla tutulur.

« HDMI 3D formatini destekler

Bu projektor piyasada satilan aktif perdeli tip 3D gozliikler ve Xpand 3D destekleyen 3D yayicilar kullanilarak 3D videolari
izlemek icin kullanilabilir.

Ag
« Kablolu LAN/kablosuz LAN ile desteklenen [MM Modeller] (kablosuz LAN iinitesi ayrica satilir)

HDBaseT/Ethernet Port *Video bir kablolu LAN'a bagl bir RF-45 portuna sahip bir bilgisayardan projekt&re aktarilabilir ve
projektor ayrica bilgisayardan kontrol edilebilir.

Ek olarak, MM modeller ayrica satilan bir kablosuz LAN Unitesi kullanarak bir kablosuz LAN tizerinden kullanilabilir.
* MM modelleri Ethernet portu islevi gordir.
« LAN-uyumlu izleyici [MM Modeller]

Projektériin dahili izleyicisi kablolu veya kablosuz LAN baglantisina sahip PC'nizin paylasilan klasériindeki resim veya
videolari izlemenize imkan saglar.

* [zleyici Windows Media Player 11in Ortam Paylasma 6zelligini destekler.
o CRESTRON ROOMVIEW uyumlulugu

Projektor Crestron RoomView destedine sahiptir, ag tizerinden bagl olan birden fazla cihazin bilgisayardan veya kontrol
cihazindan yonetilmesine ve kontrol edilmesine izin verir.

« Kullanigh yardimci yazilim (Kullanici Destek yazilimi) standart olarak saglanir
[HDBaseT Modeller]
NEC Projektdér CD-ROM’unda bulunan ti¢ yardimci yazilim (Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4 (Windows icin) ve
PC Control Utility Pro 5 (Mac OS icin)) kullanilabilir. CD-ROM'daki su ti¢ yardimci yazihm kullanilamaz.
Image Express Utility Lite (Windows/Mac OS icin), Image Express Utility 2.0 (Windows icin) ve Desktop Control Utility 1.0
(Windows icin)
[MM Modeller]
Ekteki NEC Projektér CD-ROM’unda bulunan alti yardimci yazilim (Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4 (Windows
icin), PC Control Utility Pro 5 (Mac OS igin), Image Express Utility Lite (Windows/Mac OS icin), Image Express Utility 2.0

(Windows icin), Desktop Control Utility 1.0 (Windows icin)) kullanilabilir. Image Express Utility Lite (Windows icin) bir
bilgisayara kurulmadan dahi piyasada bulunan bir USB bellek veya SD kart ile baslatilabilir ve kullanilabilir.

Image Express Utility Lite (Windows/Mac OS icin), Image Express Utility 2.0 (Windows icin) ve Desktop Control Utility 1.0
(Windows icin)
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Enerji tasarrufu

0,11 watt (100-130V)/0,16 watt (200-240 V) bekleme modu gii¢ tiiketimi ile enerji tasarrufu saglayan tasarim
Ekran menisinin [BEKLEME MODU] [NORMALJ'e ayarlandiginda, bekleme modunda gti¢ tiiketimi 0,11 watt (100-130
V)/0,16 watt (200-240 V) olur.

Diisiik giic tiiketimi ve “Karbon Sayaci” gosterimi icin “Eko. modu”

Projektor kullanim sirasinda gig tiiketimini azaltmak icin “eko modu”ile donatiimistir. Ayrica, eko modu ayarlandigindaki
glc tasarrufu etkisi CO, emisyonlarini azaltma miktarina dénusturalir ve bu gii¢ kapatildiginda goriintlilenen onay me-
sajinda ve ekran menusiindeki “Bilgi” (KARBON SAYACI) icinde gosterilir.

Bakim

Maksimum lamba degistirme siiresi 4000 saat ve filtreleri temizlemeye gerek yoktur
Eko modda kullanildiginda, lamba degistirme stiresi* maksimum 4000 saate uzar.
* Bu slire garanti edilmez.

Bunun da 6tesinde bu projektor blyuk 2 katmanli filtre kullanir. Bu filtreler lambalar degistirilirken yenileri ile degistiril-
diginde duzenli filtre temizligine ihtiyag yoktur.

* Gercek mendler bu kullanici kilavuzu’ndaki men resimlerinden farkli olabilir.



1. Giris

Bu kullania kilavuzu hakkinda

Baslamak icin en hizli yol, acele etmemek ve her seyi ilk seferinde dogru yapmaktir. Simdi bu kullanici kilavuzunu gozden
gegirmek icin birka¢ dakikanizi ayirin. Bu daha sonra size zaman kazandirabilir. Bu el kitabinin her bir bolim baslangicinda
bir genel bakis yer almaktadir. Bu boliim gerekli olmadiginda atlanabilir.

Ana islevlere gore Gosterim

Bunlar model gruplarinin tanimlamalarini ana islevlere gore belirtir.

[HDBaseT Modeller]

NP-PA622U/NP-PA522U/NP-PA672W/NP-PA572W/NP-PA722X/NP-PA622X modelleri i¢in gecerlidir.
[MM Modeller]

NP-PA621U/NP-PA521U/NP-PA671W/NP-PA571W/NP-PA721X/NP-PA621X modelleri icin gecerlidir.
*Tanimlama eger model adi belirtiimediyse tiim modellere uygulanir.

Coziiniirliige gore Gosterim
Bunlar model gruplarinin tanimlamalarini sivi kristal panellerin ¢éziinilrligtine gore belirtir.

WUXGA Tipi

NP-PA622U/NP-PA621U/NP-PA522U/NP-PA521U modelleri icin gegerlidir.
WXGA Tipi

NP-PA672W/NP-PA671W/NP-PA572W/NP-PA571W modelleri icin gecerlidir.
XGA Tipi

NP-PA722X/NP-PA721X/NP-PA622X/NP-PA621X modelleri icin gecerlidir.
*Tanimlama eger tip adi belirtilmediyse tim modellere uygulanir.

Model Grubu Nasil Ayirt Edilir T

PA622U 7
- o ™

“1"bir MM modeli isaret eder.
“2" bir HDBaseT modeli isaret eder.

Tip Grubu Nasil Ayirt Edilir
PA622U

“U” bir WUXGA tipi isaret eder.
“W” bir WXGA tipi isaret eder. = Y
“X" bir XGA tipi isaret eder. Model Adi Sembolii

Ornek: PA622U
“NP-"kasanin Gizerinde belirtilmez.
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Projektoriin [AG AYARLARI] Hakkinda
Bu projektérii bir kablolu veya kablosuz LAN'a baglarken “AG AYARLARI"nin uygulanmasi gerekmektedir.

[HDBaseT Modeller] icin

Liitfen projektorii asagidaki“1. AG AYARLARI"ni kullanarak yapilandirin. “2. AG AYARLARI (MM)” kullanilamaz.

[MM Modeller] igin

[AG AYARLARII'nin asagidaki iki tipi 1 ve 2 kullanilabilir. [AG AYARLARI] 1 ve 2'yi asagidaki tabloda tanimlanan yazilima ve isleve
gore farkli amaglar icin kullanin.

1. Ekran meniisii icindeki [AYARLAMA] altinda “AG AYARLARI” (— Sayfa 122)
Veya HTTP sunucusu igindeki “NETWORK SETTINGS” (— Sayfa 48)

2. Uygulama meniisii igindeki “AG AYARLARI (MM)” (— Sayfa 140)
Veya HTTP sunucusu (MM) icindeki “NETWORK SETTINGS” (— Sayfa 51)

1. AG AYARLARI

2. AG AYARLARI (MM)

HTTP sunucusu (PROJEKTOR AYARLAMA)
Bir internet saat sunucusu ile senkronize
etme

Kablolu LAN OK OK
Kablosuz LAN OK Degil OK*
Ana kullanim Projektor kontroll Gorlntl aktarimi
islev + PCkontrolu Paylasilan klasor (izleyici)

+ PJLink Ortam Sunucusu (izleyici)

« AMX BEACON Ag Projektori

« CRESTRON Uzak Masaustu

- POSTA ALARMI

Kullanici Destek
Yazilimi

PC Control Utility Pro 4
PC Control Utility Pro 5
Virtual Remote Tool

Image Express Utility Lite
Image Express Utility 2.0
Desktop Control Utility 1.0

*  Projektoru bir kablosuz LAN‘a baglamak igin ayrica satilan bir kablosuz LAN initesi gereklidir.




1. Giris

© Projektor Parcalarinin Isimleri
On/Ust
Lens ayrica satilir. Asagidaki agiklama NP13ZL lens takildigi zaman gecerlidir.

Lens Kaydirma Diigmesi (dikey/yatay) — Kol kapagini sabitleme
(— sayfa 21) (— sayfa 168)
Zoom Kolu/Zoom Halkasi (— sayfa 25) Gosterge Bolimii
(— sayfa 9)

Uzaktan Kumanda Sensérii
(— sayfa 13)

Uzaktan Kumanda Sensoérti (6n ve

Havalandirma (¢ikis) _ GD 0 arkada bulunmaktadir)
Sicak hava buradan disan verilir. 3 / (— sayfa 13)
NS/ R,
Lamba Kapadi (— sayfa 178) N ?f;f};zglg)r Egim Ayagdi

Kontrol Paneli
(— sayfa 9)

@ Lens Kapagi

Giivenlik Cubugu (Opsiyonel lens, lens kapagit ile birlik-
Bir hirsizlik Gnleme cihazi takin. te gelir.)
Glivenlik cubugu ¢api en fazla Lens
,18 in¢/4, lan gtivenlik telleri
O
s ’ (— sayfa 22)

Ayarlanabilir EGim Ayagi Lens Cikartma Diigmesi
(— sayfa 25) (— sayfa 156)
Mono Hoparlér (10 W)
Askiyr takma

1. Askyt filtre kapagi ve lamba kapagina asagidaki diyagramda gésterilen sekilde takin.
2. Askidaki diigiimii projektoriin altindaki delikten gecirin ve baglamak icin ok yoniinde cekin.

Giris secim karakteri ¢cikartmasi uzaktan kumandaya nasil yapistirilir

» Cikartmanin iizerindeki ortiiyii soyun ve yapistirmadan once ¢cikartma deliklerini 1 ila 6 Diigmeleri ile hizalayin.
- Litfen yapistirirken ¢ikartmanin diigmelere degmemesine ézen gésterin.
+ Buel kitabindaki agciklamalar ve gésterimler ¢cikartma yapistirilmis olarak saglanir.




1. Giris

Arka

Terminal Paneli
(— sayfa 10)

USB (LAN) Portu [MM Modeller]

Bu projektér icinde bulunur. Ayrica
satilan bir kablosuz LAN Uinitesi bagla-
nabilir.

(— sayfa 170)

Havalandirma (giris) / Filtre Kapagi
(— sayfa 174, 181)

Kablo kapagi baglantisi

(sag ve sol)

Opsiyonel kablo kapadt icin vida delik-
leri ve oluklar

(— sayfa 267)

* Bu glvenlik yuvasi MicroSaver ® Giivenlik Sistemini destekler.

Uzaktan Kumanda Sensérti (6n ve
arkada bulunmaktadir)
(— sayfa 13)

Havalandirma (ikis)
Sicak hava buradan disan verilir.

AC Girisi

Temin edilen gli¢c kablosunun (¢ pimli
fisini buraya takin ve diger ucu ¢alisan
bir duvar prizine takin. (— sayfa 15)

Yerlesik Glivenlik Yuvasi ( I% )*



1. Giris

Kontrol Paneli/Gosterge Boliimii

10.

11.

12.

|

POWER  STATUS LAMP TEMP

. ([ (GUC) Diigmesi

(— sayfa 16, 27)
POWER Gostergesi
(— sayfa 15, 16, 27, 270)
STATUS Gostergesi
(— sayfa 270)

LAMP Gostergesi

(— sayfa 178, 271)
TEMP. Gostergesi
(— sayfa 271)

INPUT Diigmesi

(— sayfa 18)

AUTO ADJ. Diigmesi
(— sayfa 26)
Geometric. Diigmesi
(— sayfa 35)

MENU Diigmesi

(— sayfa 77)

AV 4P /Ses Diigmeleri <>
(— sayfa 26, 77)
ENTER Diigmesi

(— sayfa 77)

EXIT Diigmesi
(— sayfa 77)

(o

EXIT .—1 2

10



1. Giris

Terminal Paneli Ozellikleri

4

AUDIO IN

o)
o
=
=
=
=
ol
— 00

10 1|0 11 12 1 2 3
HDMI OUT HDMI 1IN HDMI 2 IN J DisplayPort IN
Ethernet Ethernet USB @ @4 @/ é‘% |
Lok @ © . L@ |
=== HDBaseT @
@ R’ @ R’ e

* HDBaseT Modellerin |

* MM Modellerin Baglanti
Terminali Baglanti Terminali 13
Bu portun yénlendirmesi
bas asadidir.

1. HDMI 1 IN Konektorii (A Tipi)

10.

11.

12,

(— sayfa 158, 160, 164)

HDMI 2 IN Konektorii (A Tipi)

(— sayfa 158, 160, 164)

DisplayPort IN Konektorii

(— sayfa 158)

BNC IN [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H, V] Konektorleri
(BNC x 5)

(— sayfa 157, 162)

BNC (CV) Giris Konektorii (BNC x 1)

(— sayfa 162)

BNC (Y/C) Giris Konektorii (BNC x 2)

(— sayfa 162)

BNC AUDIO IN Mini Jaki (Stereo Mini)

(— sayfa 160, 162)

COMPUTER IN/ Komponent Giris Konektorii (Mini
D-Sub 15 Pimli)

(— sayfa 157, 163)

COMPUTER AUDIO IN Mini Jaki (Stereo Mini)

(— sayfa 157, 163)

Ethernet/HDBase T Baglanti noktasi (RJ-45) [HDBa-
seT Modeller]

(— sayfa 165, 169)

Ethernet Baglanti noktasi (RJ-45) [MM Modeller]
(— sayfa 169)

USB-A Portu (A Tipi)

(— sayfa 225)

(HDBaseT Modeller: ilerideki genisletmeler icin. Bu bag-
lanti noktasi gii¢c beslemesine olanak saglar.)

HDMI OUT Konektorii (A Tipi)

(— sayfa 161)

13.

14.

15.

16.

AUDIO OUT Mini Jaki (Stereo Mini)
(— sayfa 161)

3D SYNC Konektorii (Mini DIN 4 Pimli)
(— sayfa 41)

PC CONTROL Baglanti Noktasi (D-Sub 9 Pimli)

(— sayfa 269)

Bir PC veya kontrol sistemi baglamak icin bu baglanti
noktasini kullanin. Bu projektori seri iletisim protokoli
Gzerinden kontrol etmenize olanak saglar. Kendi prog-
raminizi yaziyorsaniz, tipik PC kontrol yazilimlar sayfa
275'da verilmektedir.

UZAKTAN KUMANDA Konektdrii (Stereo Mini)
PX750U/PH1000U/PH1400U serisi icin NEC uzaktan
kumandayi kullanarak projektori kablo ile uzaktan ku-
manda etmek icin bu konektord kullanin.

Projektori ve opsiyonel uzaktan kumandayi piyasadan
satin alabileceginiz bir kablolu uzaktan kumanda kablosu
kullanarak baglayin.

NoT:

« UZAKTAN KUMANDA konektdriine uzaktan kumanda kablosu takildiginda,
kizildtesi uzaktan kumanda islemleri gerceklestirilemez.

« Bilgisayar, BNCve BNC (CV) gibi her bir giris konektdriinden gelen kompozit video
sinyalive BNC (Y/C) giris konektdriinden gelen S-video sinyali, bu projektdriin HDMI
0UT Konektdriinden ¢ikis yapmaz.

[HDBaseT Modeller]

- [UZAK SENSORLER]de [HDBaseT] secildiGinde ve projeksiyon cihazi piyasada
bulunabilen HDBaseT destekleyen iletim cihazina bagh oldugunda, uzaktan
kumanda sinyallerinin iletimi iletim cihazinda ayarlanmissa kizil Gtesi uzaktan
kumanda islemleri yapilamaz. Bununla birlikte, kizilétesi isinlar kullanan uzaktan
kumanda, yayin cihazinin gii¢ beslemesi kapandiginda kullanilabilir.
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1. Giris

@ Uzaktan Kumandanin Parca isimleri

Uzaktan kumandanin resimlerinde HDBaseT model tanimlanmistir.

RN

=
3 STANDBY ON/__ 2
|
5 Fﬁn BLANK  MUTE A%’E 6
4 . . 7
8 TEST EdgeBlend. Multi. Geometric. L1 ____ 1 1
13 .ﬁ/ Hnmzu\mg 14
g5 L — 21
19 ?vutev ﬁy\n 20
22—l & 24
53 @
07 2 o 28
29
30 R-CLICK
31 4 > 32
{WFocus| D S [[200M|
34
33 ENSSHIFT
35 PICTURE msmv ASPECT gg
37— - S
38 :-’! a1
43— 2 2 °\“ 46
44 NEC 45

1. Kizilotesi Verici
(— sayfa 13)

RD-466E

2. POWER ON Diigmesi

(— sayfa 16)

3. STANDBY Diigmesi

(— sayfa 27)

4. FREEZE Dugmesi
(— sayfa 30)

5. BLANK Diigmesi
(— sayfa 29)

6. MUTE Diigmesi
(— sayfa 29)

7. AV-MUTE Diigme
(— sayfa 29)

si

8.

11.

12.

13.

14

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25

26.

27

TEST Diigmesi
(— sayfa 85)

Edge Blend. Diigmesi
(— sayfa 71, 106)

. Multi. Diigmesi

(— sayfa 107)

Geometric. Diigmesi
(— sayfa 35, 102)

INPUT Diigmesi
(— sayfa 18)

PIP Diigmesi
(— sayfa 68)

. PBP/POP Diigmesi

(— sayfa 68)

AUTO ADJ. Diigmesi

(— sayfa 26)

1 (HDMI 1) Diigmesi

(— sayfa 18)

2 (HDMI 2) Diigmesi

(— sayfa 18)

3 (DisplayPort) Diigmesi
(— sayfa 18)

4 (BNC) Diigmesi

(— sayfa 18)

5 (BNC(CV)) Diigmesi
(— sayfa 18)

6 (BNC(Y/C)) Diigmesi
(— sayfa 18)

7 (Computer) Diigmesi
(— sayfa 18)

8 (HDBaseT) Diigmesi [HDBaseT
Modeller]

8 (Ethernet) Diigmesi [MM Mod-
eller]

(— sayfa 18)

9 (USB-A) Diigmesi

(— sayfa 18)

. ID SET Diigmesi

(— sayfa 120)

Sayisal Tus Takimi Diigmesi/CLE-
AR Tusu
(— sayfa 120)

. MENU Diigmesi

(— sayfa 77)

28.

29.

30

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42,

43.

44,

45.

46.

EXIT Diigmesi
(— sayfa 77)

AV <P Diigmesi
(— sayfa 77)

. ENTER Diigmesi

(— sayfa 77)

L-CLICK Diigmesi*

(— sayfa 34)

R-CLICK Diigmesi*

(— sayfa 34)

VOL./FOCUS (+)(-) Diigmesi

(— sayfa 26)

D-ZOOM/ZOOM (+)(-) Diigmesi
(— sayfa 30)

(“ZOOM”Diigmesi bu projektor seri-
sinde calismaz)

SHUTTER Diigmesi
(bu projektor serisinde mevcut de-
gildir)

LENS SHIFT Diigmesi

(bu projektor serisinde mevcut de-
gildir)

PICTURE Diigmesi

(— sayfa 89)

DISPLAY Diigmesi

(— sayfa 100)

ASPECT Diigmesi

(— sayfa 95)

COLOR Diigmesi
(— sayfa 91)

3D Set. Diigmesi
(— sayfa 99)
SETUP Diigmesi
(— sayfa 109)
CTL Diigmesi
(— sayfa 34)

ECO Diigmesi
(— sayfa 31)
INFO Diigmesi
(— sayfa 134)

HELP Diigmesi
(— sayfa 134)

* AV, FARE SOLTUSU ve FARE SAG TUSU diigmeleri ancak bilgisayariniza bir USB kablosu bagl oldugunda calisir.
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1. Giris

Pili Takma
1. Tirnaga basin ve pil kapagini 2. Yenilerini (AA) takin. Pillerin 3. Kapagitam olarakyerine oturana kadar geriye
ctkartin. (+/-) kutuplarinin dogru oldu- dogruitiniz.

gundan emin olun.

NOT: Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

-

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumanday dikkatli kullanin.

+ Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asirtisi ve nemden kaginin.

+  Pilleri kisa devre yaptirmayin, 1sitmayin veya sékmeyin.

«  Pilleri atese atmayin.

«  Eger uzaktan kumandayi uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

«  Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

«  Eski ve yeni pilleri bir arada kullanmayin, farkl tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.

«  Kullanilmis pilleri yerel yonetmeliklere uygun sekilde atin.

12



1. Giris

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Arahig:

40m
20m <
\ 2
(]
30° >
30°
20m

Projektér kasasi tizerindeki uzak sensérler

15m a0
- 30° e
-~ [E

| 300

30°

30° #

15m
r 15m
40m 40m

« Kzl 6tesi sinyali metreler Gzerindeki bir mesafeye kadar bir goris cizgisiile ve projektor kabini Gzerindeki uzaktan kumanda
sensori arasinda 60 dere- celik bir acr icinde calisir.

« Uzaktan kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensor siddetli bir 1sik etkisi altinda kaldiginda projektor
yanit vermez. Pil zayifladiginda da uzaktan kumanda projektorii normal galistiramayabilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Bu boélum projektoriin nasil agilacagini ve ekran Gzerine nasil bir goriinti yansitilacagini anlatir.

@ Goriintii Yansitma Akisi

1. Adim

« Bilgisayarinizi baglama / Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 15)

U

2.Adim

» Projektorii agma (— sayfa 16)

U

3.Adim
« Bir kaynak se¢me (— sayfa 18)

U

4. Adim
» Resim boyutu ve konumunu ayarlama (— sayfa 20)
« Kilittasi distorsiyonunu diizeltme [KOSETASI] (— sayfa 35, 102)

U

5.Adim

 Goriintii ve sesi ayarlama
- Birbilgisayar sinyalini otomatik olarak optimize etme (— sayfa 26)
- Sesiagma veya kisma (— sayfa 26)

U

6. Adim

e Bir sunum yapma

U

7.Adim
» Projektorii kapatma (— sayfa 27)

U

8. Adim

« Kullanimdan sonra (— sayfa 28)

14



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bilgisayariniza Baglama/Gii¢ Kablosunu Baglama

1. Bilgisayarinizi projektére baglayin.

Bu béliim icinde bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacagi anlatiimaktadir. Diger baglantilar ile ilgili daha ayrintili bilgi icin
bkz. “(2) Baglantilari Yapma’; sayfa 157.

Bilgisayardaki ekran ¢ikis terminalini (mini D-sub 15 pimli) projektérdeki bilgisayar video girisi terminaline piyasada satilan bir
bilgisayar kablosu (ferrit cekirdekli) ile baglayin ve ardindan sabitlemek icin baglantilar lizerindeki diigmeleri cevirin.

2. Uriinle birlikte verilen giic kablosunu projektore takin.

Sonraiilk olarak temin edilen gii¢ kablosu li¢ pimli fisini projektor ACIN girisi lizerine takin ve temin edilen gli¢ kablosunun diger
fisini ise duvar prizine takin.

Gli¢ kablosunun baglanmasindan sonra, projeksiyon cihazindaki POWER géstergesi turuncu yanacaktir. Higbir giris sinyali yoksa,
cihaz yaklasik 10 saniye sonra bekleme moduna girecek ve kirmizi yanacaktir®.

DURUM géstergesi sbnecektir*.

* Bu [BEKLEME MODU] icin NORMAL] segildiginde her iki gésterge icin de gegerli olacaktir. Bkz. Gli¢ Gostergesi bolimdi. (— sayfa
270)

— 0 0 1 |

POWER  STATUS LAMP TEMP

COMPUTER IN

Bilgisayar kablosu (ferrit cekirdekli)

(ayrica satilir) Fis uclarinin AC IN girisi ve duvar prizi icine tam
olarak takildigindan emin olun.

=X Jault=J,

A DIKKAT:

Projeksiyon cihazinin normal calismasi sirasinda projektér, GUC diigmesi veya AC gii¢ kaynaginin baglantisinin kesilmesi
ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari gegici olarak i1sinabilir.
Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

© Projektorii Acma

1. Lens kapagini ¢ikartin.

2. Projektor kasasi iizerindeki @ (GUC) tusuna veya uzak

kumanda iizerindeki GUC ACMA tusuna basin. “é)“‘ x
GUC géstergesi kirmizidan maviye dénecektir ve ardindan yanip [=f=}=1dlas;
sénmeye baslayacaktir. Ardindan, gériintii ekrana yansitilacak- e T
tir. 2059
Pucu: o

- “PROJEKTOR KILITLI SIFRENIZI GIRIN” mesaji gériintiilendiginde, [GUVENLIK] dzelligi ©

devrede demektir. (— sayfa 38)
« EKO. mesaji gariintiilendiginde, [EKO. MESAJI] icin [ACIK] segildigi anlamina gellir.

(— Sayfa 110) . Bekleme Yanip Sonme Giig Atk
« Giig diigmesi ve MENU diigmesi gibi diiGmelere basiimasi ses ¢kmasina neden

olacaktrr. Bipleme sesini kapatmak icin meniiden [BIP] icin [KAPALI] secin. (—

sayfa 121) {D‘m ‘i

L\ }
Projektérii calistirdiktan sonra, bilgisayar veya video kaynaginin Siirekli kirmizi 15tk Yamp sonen Siirekli mavi 151k
acik oldugundan emin olun. mavitgk
(— sayfa 270)

NOT: Sinyal girisi olmadiginda bir mavi ekran (mavi fon) gdsterilecektir (fabrika varsayilan
menii ayarlari olarak).
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Baslatma ekrani (Menii Dil Secim ekrami) ile ilgili not

Projektor ilk defa calistirildiginda, Baslat mensii goriintiilenecektir. Bu men size 29 mendi dili arasindan birini segme olanagi
saglar.

Bir menii dili se¢mek icin asagidaki adimlari izleyin:

1. Meniiden 29 dilden birini se¢mek icin A, ¥V, 4 veya W diig-

mesini kullanin.
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.
O > DANSK < suoMI
(> DEUTSCH > PORTUGUES > NORSK e
> FRANCAIS < CEATINA > TURKCE o
O ITALIAND ) MAGYAR ¢ ROMANA &% &
¢ ESPAROL > POLSKI > HRVATSKI o
O SVENSKA > NEDERLANDS & INDONESIA ce@o0o
O PYCCKWIA  BBITAPCKM & EAAHNIKA
O ar [N [G I
O sdF & EERE G EBF
O g O "gdi

_ENTER H by EZ0:EXIT #:SELECT  «:SELECT

2. Secimi teyit etmek icin ENTER tusuna basilir.

Bunu yaptiktan sonra, ment islemlerine devam edebilirsiniz.
isterseniz menii dilini daha sonra da secebilirsiniz.
(— [DIL] sayfa 81 ve 109)

Nor:
« Yansitma sirasinda, gii¢ kaynagini kapattiktan sonra (dogrudan kapatma), giicii tekrar agmadan dince yaklasik 1 dakika veya daha uzun siire bekleyin.
« Projektdriin giicii agikken lens kapadini lensten ¢ikartin.
Lens kapadi takiliysa, yiiksek sicaklik sebebiyle biikiilebilir.
«Asadida verilenlerden biri séz konusu oldugunda, projektdr ¢alismaz.
- Projektdr dahili sicakhigi cok yiiksek oldugunda, projektdr anormal yiiksek sicaklik algilar. Bu durumda, projektor dahili sistemi korumak icin ¢alismayacaktir. Béyle
oldugunda, dahili aksam sicakliklarinin diismesi icin bir siire beklenmelidir.
- Lamba normal mriiniin sonuna yaklastiginda projektdr ¢alismaz. Bayle oldugunda, lamba degistirilmelidir.
- Giig tusuna basildiginda DURUM géisterge 1sidii turuncu yandiginda, [KUMANDA PANELI KiLiDI] devreye girmis demektir. Kilidi kapatarak iptal ediniz. (— sayfa 119)
- Lamba yanmazsa, ve LAMBA gdsterge Isigi alti defa yanip séniiyorsa, tam bir dakika stire ile bekleyin ve daha sonra projektdrii calistirin.
- GUC gaisterge 151G kisa siirelerle mavi renkte yanip séniiyorsa, giic tusu ile projektdriin kapatilmas miimkiin olmaz.
« Projektdriin devreye girmesinden hemen sonra ekranda bir titreme olabilir. Bu normaldir. Lamba isiGinin dengelenmesi icin 3 ila 5 dakika beklemek gerekir.
« Projektdr calistirldiginda, lamba isiginin parlak olmasi icin belli bir siirenin gegmesi gerekir.
«Lamba kapatildiktan hemen sonra projektor calistinlir veya sicaklik yiiksek oldugunda, fanlar herhangi bir gériintii olmaksizin belli bir siire calisir ve bundan sonra projektdr
gariinttiyd yansitir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynag: secimi

NOT: Projektdr ile baglantili bilgisayar veya video kaynak cihazini agin.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

1 saniye veya daha uzun siire GIRIS diigmesine basin. Projektér mevcut video
kaynak cihazini arayacak ve onu goriintlleyecektir. Giris kaynad asagida
verilen bicimde degisir:

[HDBaseT Modeller]
HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — BILGISAYAR
— HDBaseT — HDMI1 — ...

[MM Modeller]

HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — BILGISAYAR
— USB-A sirasi ile herhangi bir giris sinyali icin otomatik olarak kontrol eder.
Giris sinyali algilandigi zaman yansitilacaktir.

«  [GIRIS] ekranini gériintiilemek icin kisa bir siire basin.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

@® 1:HDMI O GiRI$ LISTESI
O 2:HDMI2 > TEST SEKLI

> 3:DisplayPort

¢ 4:BNC
O

@]

O

O

iug

@
b3
%

BiBNC(KY)
B:BNC(Y/C)
7:BILGISAYAR
8:HDBaseT

o

G SECME GID:CIKIS = TASI w:TASI
— HDOMI1 ILERI

*  Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.

Hedef giris terminalini eslestirmekicin ¥/ A diigmelerine basin ve ardindan
girisi degistirmek icin ENTER tusuna basin. [GIRIS] ekraninda men(i ekranini
silmek icin, MENU veya EXIT digmesine basin.

IPUCU: Herhangi bir giris sinyali yoksa, giris atlanacaktr.

Uzaktan Kumandayi Kullanma

1/HDMI 1, 2/HDMI 2, 3/DisplayPort, 4/BNC, 5/BNC(CV), 6/BNC(Y/C), 7/Compu-
ter, 8/HDBaseT*' veya 9/USB-A*2 diigmelerinden herhangi birine basin.

*1 MM modeller icin, “8/Ethernet” secilecektir ve projektor Ethernet'e gecis yapacak-
tir.
*2 HDBaseT modeli kullanilamaz.

STANDSY QI o

FREEZE BLANK WUTE AV-IUTE

TEST EdgeBlend. Mull, Geomelric.

INPUT  PIP  PBRPOP AUTOADI.

11 WOz Dispapen

TECIRETE]

FREEZE BLANK WUTE AVAUTE
TEST EdgeBlend. Mull, Geometri.
ﬁ PP PBPIPOP AUTOADI.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Varsayilan Kaynak Secimi
Belli bir kaynak varsayilan kaynak yapilabilir ve projektor calistirildigi her seferinde bu goriintiye gelir.

1. MENU diigmesine basin.
Menti gériintiilenir.

2. [AYARLAMA] égesini segmek igin » diigmesine basin ve V diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [BASIT] 6gesini
secin.

3. [KAYNAK SECENEKLERI]'ni segmek icin » diigmesine basin.

4. [VARSAYILAN GIRIS SEC] secmek icin V diigmesine dért defa basin ve ENTER tusuna basin.

GIRIS  AYAR  EKRAN BILGI
OTOMATIK AYAR NORMAL
RENK SISTEMI
SES SECIM
SON
KESINTiSIZ GECIS KAPALI
KAPAL| BASLIK KAPALI
FON MAVi
ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

[VARSAYILAN GIRIS SEC] ekrani gériintiilenecektir.
(— sayfa 128)

VARSAYILAN GiRi$ SEC

OTOM.
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
BNC
BNC(KV)
BNC(Y/C)
BiLGISAYAR
HDBaseT

COCCOCCOOH

*  Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.

Nor:

[MM Modeller]

- [VARSAYILAN GIRIS SEC] [OTOM.] olarak ayarlanmissa bile Ethernet otomatik olarak algilanamaz. Ethernet’i projektdr giicii agildigi zaman otomatik olarak segilerek
etkinlestirmek icin [VARSAYILAN GIRIS SEC] icinde [ETHERNET] segin.

5. Varsayilan kaynak olarak bir kaynak secin ve ENTER tusuna basin.
6. CIKIS tusuna birkag defa basilarak menii kapatilir.
7. Projektorii yeniden baslatin.

5. adimda segilen kaynak gériintiilenecektir.

NOT: [OTOMATIK] acildiginda bile, [HDBaseT] otomatik olarak segilmez. Adinizi varsayilan kaynak olarak ayarlamak icin [HDBaseT] secin.

IPUCU:
«  Projektdr Bekleme modunda oldugunda, COMPUTER IN girisi ile baglantil bir bilgisayar izerinden alinan bir bilgisayar sinyali kullanilarak projektdr calistirilir ve ayni anda
bilgisayar gdrdintiisii yansitilr.
([OTOM. CALISMA SECME] — sayfa 130)
« Windows 7 klavyesi iizerinde Windows ve P tuslari bir arada kolay ve cabuk harici ekran ayarlanmasi miimkiin olur.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Resim Boyutu ve Konumunu Ayarlama

Resim boyutu ve konumu, lens kaydirma diigmesi, ayarlanabilir egme sehpasi kolu, zoom kolu/zoom halkasi ve netleme
halkast ile ayarlanir.

Bu béliimdeki ¢izimlerin anlasilir olmasi icin kablolar gésterilmemistir.

Yansitilan goriintiniin dikey ve yatay pozisyonunu ayarla- | Netleme ayari

[Netleme halkasi]
(— sayfa 22)

ma
[Lens kaydirma]
(— sayfa 21)

GOruintl boyutunun hassas ayari
[Zoom kolu/Zoom halkasi]
(— sayfa 25)

Yansitilan gortinttiniin yiiksekligini ve yatay egimini ayar-
lama

[Egim ayagi] *'

(— sayfa 25)

NOT*': Goriintiiyii lens kaydirma ayar arahdindan daha yiiksek bir pozisyonda yansitmak istiyorsaniz yansitilan gérdintiiniin yiiksekligini eGim ayagiyla ayarlayin.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Yansitilan bir goriintiiniin dikey pozisyonunun ayarlanmasi (Lens kaydirma)

A DIKKAT

Ayarlamayi arkadan veya projektoriin yanindan yapin. Ayarlamayi 6nden yapmak goézlerinizin gigcli 1s1iga maruz kalarak
yaralanmasina sebep olabilir.

Lens kaydirma diigmesi (Yatay)

Sola dogru Saga dogru

Asadiya dogru

S

Lens kaydirma diigmesi (Dikey)

 Lens kaydirma diigmelerini saat yoniinde veya saat yoniiniin tersinde cevirin.

Dikey kaydirma digmesi
Yansitma pozisyonunu dikey yonde ayarlamak icin bunu saat yoniinde veya saat yoniiniin tersinde cevirin.
Yaklasik donis arahgi: Lens merkez konumundayken yaklasik 6 tur saat yoniinin tersinde, yaklasik 2 tur saat yoniinde.

Yatay kaydirma digmesi
Yansitma pozisyonunu yatay yonde ayarlamak icin bunu saat ydniinde veya saat yoniniin tersinde cevirin.
Yaklasik donis arahgi: Lens merkez konumundayken yaklasik 1 tur saat yoniinln tersinde, yaklasik 1 tur saat yoniinde.

Nor:

« Déndiirme diigmeleri bir tam turdan fazla déndiiriilebilir, ancak yansitma pozisyonu takip eden sayfada gdsterilenden daha fazla tasinamaz.

- Lens diyagonal yonde maksimuma dondiiriildiiGiinde ekranin kenarlari kararir veya gdlgelenir.

- Dikey kaydirma ayarlamasi bir gdriintii yukariya dogru kaydirilarak bitirilmelidir. Dikey kaydirma ayarlamasini bir gériintiyii asagiya dogru kaydirarak bitirirseniz, zoom/
netleme ayarlamalari veya siddetli sarsint yansitilan goriintiiniin hafifce asagi kaymasina neden olabilir.

« Lens kaydirma fonksiyonu ayri olarak satilan NP11FL lens ile kullanilamaz.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Ipucu:

- Asadidaki sekil WUXGA tipin (lens iinitesi NP30ZL haric) lens kaydirma ayar araligini (projeksiyon bigimi: masa/Gn) gésterir. Projeksiyon pozisyonunu bunun haricinde
yiikseltmek istiyorsaniz eGim ayagini kullanin. (— sayfa 25)

« WXGA tip/XGA tipin lens kaydirma ayar araligi icin ve tavana asili/Gn projeksiyon icin Sayfa 257'ye bakin.

PA622U/PA522U

[ Yansitilan gériintiiniin genisligi

50%V . /

100%V|

Yansitilan gériintiiniin yliiksekligi

10%V L, 10%H 10%H ‘J

30%H 100%H 30%H

Sembollerin agiklamasi: V/ dikeyi gdsterir (yansitilan gdriintiiniin yiiksekligi), H yatayi gdsterir (yansitilan gériintiiniin genisligi).

Netleme

Uygulanabilir lens: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL
En iyi odaklamayi elde etmek icin NETLEME halkasi kullanilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Uygulanabilir lens: NP30ZL
NP30ZL lens Unitesi cevresel netlemeyi optik eksen etrafinda hizalar.

Cevresel netleme halkasi

Netleme Halkasi

Zoom Kolu

1. Netlemeyi optik eksen etrafinda hizalamak icin netleme
halkasini sola ve saga cevirin.

* Diyagram lens kaydirmanin en liste hareket etmesinin bir
6rnedini gésterir. Ekranin Uisti ayarlanir.

Lens merkezdeyken, ekranin merkezi ayarlanir.

ABCDE
FGHIJ
KLMNO
PQRST

2. Ekranin tamaminda netlemeyi hizalamak icin cevresel netle-
me halkasini sola ve saga cevirin.

we Halkasi
. /

Optik eksen

Bu noktada, (1)de ayarlanan optik eksen etrafindaki netleme

degismeden kallr. Cevresel netleme

halkasi
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Uygulanabilir lens: NP11FL

NP11FL lens ile, netlik ve resim distorsiyonunu ayarlayin.
Hazirliklar:

Projektor Gzerindeki lens kaydirma diigmelerini (dikey ve yatay) cevirerek lens kaydirmayi merkeze gekin.
Yaklasik lens merkez konumu (burada masaiistii nden yansitma modu icin agiklanmistir)

Yatay digme ........cooeo..... Diigmeyi dnce sol kenara dondiiriin, sonra diigmeyi daha da dondiirerek diigmenin yatay olmasini saglayin. Bu pozisyondan dondiirme
diigmesini 1 tam tur saat yoniinde cevirin.

Dikey diigme .......ccovvveeeee Ddndiirme diigmesini dnce alt kenara déndiiriin, sonra diigmeyi daha da déndiirerek diigmenin yatay olmasini saglay.
Bu pozisyondan dondiirme diigmesini 2 tam tur saat yoniiniin tersine gevirin.

1. Distorsiyon halkasini sol kenara cevirin. Lens kaydirma diigmeleri

A

Distorsiyon
halkasi

2. Netleme kolunu saat yoniinde ve saat yoniiniin tersinde
cevirerek perdenin ortasindaki netligi ayarlayin.

3. Perdenin distorsiyonunu diizeltmek icin distorsiyon halkasini
kullanin.

(Bu ayni zamanda perdenin kenarlarini da net hale getirir.)

4. Perdenin toplam netligini ayarlamak icin netleme kolunu
kullanin.

* Perdenin ortasindaki netleme iyi degilse, distorsiyon halkasini
saat yénliiniin tersine biraz cevirin. Perdenin ortasindaki netlik
artik netleme kolu ile ayarlanabilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Zoom

Zoom kolunu veya zoom halkasini saat yoniinde ve saat yoninin tersinde cevirin.

Ayri olarak satilan NP11FL lensi zoom halkasina sahip degildir.

Egim Ayagini Ayarlama

1. Ayarlamak icin sol ve sag egim ayagini ¢evirin.

Cevrildiginde egim ayadi uzar ve kisalir.
Yansitilan gériintiiniin yliksekligi sol ve sag egim ayadi cevrilerek ayarlanir.

Yansitilan goriintii egik ise, goriintiiniin seviyesini ayarlamak icin egim ayak-
larindan birini gevirin.

« Yansitilan gériintii carpiksa, bkz. “3-6 Yatay ve Dikey Kilittasi Distorsiyonu
[KOSETASI]” (— sayfa 35) ve “[GEOMETRIK DUZELTME]” (— sayfa 102).

« Egim ayagi maksimum 20 mm uzatilabilir.

« Egim ayadi kullanilarak projektér maksimum 4° egilebilir.

Nor:

Egim ayagiii 20 mm{den daha fazla uzatmaymn. Bunu yapmak egim ayaginin takilma béliimiinii dengesiz
hale getirir ve egim ayaginin projektérden gkmasina sebep olabilir.

- Egim ayadini projektdriin yansitma agisini ayarlamanin disinda bir amac icin kullanmayin.

EGim ayadgini uygun olmayan sekilde kullanmak, Grnegin projektdrii tagimak icin egim ayagindan tutmak
veya duvara egim ayagindan asmak, projektre zarar verebilir,
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bilgisayar Sinyalini Otomatik Olarak Optimize Etme
Otomatik Ayar ile Goriintii Ayarlamasi

Bilgisayar video giris terminalinden, BNC video giris terminalinden (analog RGB), HDMI 1 giris terminalinden, HDMI 2 giris
terminalinden, DisplayPort giris terminalinden (HDBaseT giris sinyali dahil) bir sinyal yansitirken, ekranin kenarlar kesikse
veya yansitma kalitesi kotliyse, goriinti kalitesini tek bir digme dokunusuyla ayarlayin.

Bilgisayar goriintiisiinii otomatik olarak optimize etmek icin AUTO ADJ. (OTOMATIK AYAR) diigmesine basin.

Bu ayar bilgisayari ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

[Bozuk resim] [Normal resim] PN

STANDBY on

FREEZE BLANK WUTE AVAIUTE

TEST EdgeBlend. Muli, Geometri.

& B et
B s

Comp MR USSR

BEO@

=Erer =

Kimi sinyallerin gdriintiilenmesi zaman alir veya dogru bigimde gériintiilenemez.
- Otomatik Ayar islemi bilgisayar sinyalini optimize edemezse, [YATAY], [DUSEY], [SAAT] ve [FAZ] ayarlan manuel olarak yapimaya calistlir. (= sayfa 93, 94)

@ Sesi Acmak veya Kismak

Hoparldrden gelen ses seviyesi ayarlanabilir.

Onemli:

« Projektdriin AUDIO OUT baglantisina bagh harici hoparldr sistemindeki ses seviyesini maksimum seviyeye ¢ikarmayin. Bunu yapmak, projektdriin agilma veya kapanma
aninda beklenmeyen yiiksek bir ses olusturabilir, bu da isitme duyunuzda zarara yol agabilir. Harici hoparldr sistemindeki ses seviyesini ayarlarken, hoparlor sistemindeki
ses seviyesini derecelendirmesinin yarisina ayarlayin ve uygun ses seviyesini elde etmek icin projektdrdeki ses seviyesini ayarlayin.

SES SEVIYESI Sesi artir

v
VORI D-200MHRIN
SHUTTER

: m =

Sosi | LENSSHIET '

esiazalt DISPLAY  ASPECT

| @EXCKIS  @@HCKIS  eiAYAR )
S SETUP

(]

[PUCU: Herhangi bir menti gériintiilenmediginde, projektdr kasasi izerindeki < ve W diigmelerises kontrolii
icin kullanilabilir

NoT:

[HDBaseT Modeller]

« Ses kontrolii, D-ZOOM (+) tusu bir gériintii biiyiitmek icin kullanildiGinda olduguna veya menii gériin-
tiilendiginde < veya W tusu ile yapilamaz.

[MM Modeller]

« Ekran meniisii gériintiilendiginde ve ekran diigme kullanilarak biiyiitiilmiisse, eger izleyici veya Ethernet
(ses seimi Ethernet tir) gdriintiileniyorsa ses diigme kullanilarak ayarlanamaz.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Projektorii Kapatma

Projektorii kapatmak icin:

1. ik 6nce, (b)) projektér kasasi iizerindeki (GUG) tusuna veya
uzak kumanda iizerindeki STANDBY tusuna basin. o)
[GUCU KAPAT / EMIN MISINIZ ? / KARBON TASARRUFU — OTURUM “@Gg
0,000[g-CO2]] iletisi goriintiilenecektir. wt B

KAPALI W ww
EMIN MisiNiZ?
KARBON TASARRUFU-OTURUM 0D

0.000[2-C0O2]

2. Sonra ENTER tusuna basilir veya @ (GUC) veya STANDBY
tusuna tekrar basilir.
Lamba kapanacak ve gii¢ kaynadi kesilecektir. Bu noktada, hicbir
giris sinyaliyoksa, cihaz yaklasik 10 saniye sonra bekleme moduna
girecektir. [BEKLEME MODU] icin [NORMAL] segildiginde, bekleme
modundayken GUC géstergesi kirmizi yanacak ve DURUM géster-

gesi sGnecektir. ‘i 0

POWER POWER

Siirekli mavi itk Siirekli kirmizi g1k
iki kez basin

Giig Atk Bekleme

A DIKKAT:

Projeksiyon cihazinin normal calismasi sirasinda projektér, GUC diigmesi veya AC gii¢ kaynaginin baglantisinin kesilmesi
ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari gegici olarak isinabilir.
Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.

Nor:

- GlIC gdisterge isidi kisa siirelerle mavi renkte yanip soniiyorsa, projektdriin kapatimas miimkiin olmaz.

« Projektdr calistinldiktan sonra bir gdriintii getirildiginde, 60 saniye siire ile projektdr kapatilamaz.

« Bir gdriintii yansitilirken gii¢ kablosunu projektdrden veya prizden ¢ikartmayin. Bunu yapmak projektdriin AC giris konektoriinii ve gii¢ kablosunun kontaklarini bozacaktir.
Bir gdriintii yansitilirken AC giicii kapatmak icin, uzatma kablosu anahtarini, devre kesiciyi vb. kullanin.

« Birayar sonrasinda veya dedgisiklik sonrasi meniyii kapattiktan 10 saniye icinde AC gii¢ beslemesinin baglantisini kesmeyin. Béyle yapilmasi ayar ve dedisikliklerin kaybe-
dilmesine neden olabilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

© Kullanim Sonrasi

Hazirlik: Projektoriin kapali oldugundan emin olunuz.

1. Gii¢ kablosunu cikartin.

2. Diger tiim kablolari ¢cikartin.

3. Lens kapagini lense takin.

4. Projektorii tasimadan 6nce uzatilmis olan egim ayaklarini dondiirerek tamamen iceri alin.
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3. Kullanish Ozellikler

@ Goriintiiyii ve Sesi Kapatma

Yansitilan video ve dahili hoparlérden gelen ses ve ¢ikis terminalinden gelen
ses bir an icin kesilecektir.

BLANK diigmesine basin.
Yansitilan video kesilecektir.

MUTE diigmesine basin.
Yansitilan ses kesilecektir.

AV-MUTE diigmesine basin.
Yansitilan video ve ses kesilecektir.

. Iptal edilen video ve sesin tekrar gelmesi icin diigmelere bir kez daha ba-
sin.
AV-SESSIZ ve BOS bir siire boyunca devam ettiginde, enerji tasarrufu sece-
negi daha dustik lamba giiclin etkinlestirecektir.

Nor:
- AV-SESSIZ ve BOS diigmelerine enerji tasarrufu islevi etkinlestirildikten hemen sonra basildiginda, bazen
parlaklik normale hemen donmeyebilir.

Ipucu:
« Video kaybolacaktir ancak menii ekrani kaybolmaz.
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3. Kullamigh Ozellikler

@ Bir Resmin Dondurulmasi

Bir resmin dondurulmasi icin DONDUR tusuna basilir. Harekete yeniden bas-
latmak icin tusa bir daha basilir.

NOT: Gériintii dondurulur ama orijinal videoyu oynatmaya devam edilir.

@ Bir Resmi Biiyiitme

Resim buyukluga dort kat artirilabilir.

Nor:

« Bir giris sinyaline bagli olarak, azami biiyiitme orani dort kattan daha az olabilir veya islev sinirlandiri-
labilir.

Bunu yapmak igin:

1. D-ZOOM (+) tusuna basilarak resim biiyiitiiliir.

2. AV 4P diigmesine basin.
Gortintiiniin blytittlmds kismi tasinacaktir

3. D-ZOOM (-) diigmesine basin.
D-ZOOM (=) tusuna her basildiginda gériintii kiicdilir.
NOT:

« Goriintii ekran ortasinda biiydiyecek veya kiigiilecektir.
« Meniiniin goriintiilenmesi mevcut biiyiitmeyi iptal edecektir.
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3. Kullamigh Ozellikler

@ Eko Modunu Degistirme/Eko Modunu [EKO. MODU] kullanarak Enerji-
Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme

Bu 6zellik lamba icin iki parlaklik modundan birini se¢cmenizi saglar:
KAPALI ve ACIK modlar. Lamba 6mriini [EKO. MODU] acik hale getirerek uzatabilirsiniz.

[EKO. MODU] Aciklama
[KAPALI] Bu varsayilan ayardir (%100 Parlaklik).
[ACIK] ﬂ Disuk lamba giici tiketimi (yakl. %80 Parlaklik).

[EKO. MODUI'nu agmak icin asagidakiler yapilir:
1. [EKO. MODU] ekranini gériintiilemek icin uzaktan kumanda iizerindeki EKO tusuna basilir.

2. [ACIK] se¢mek icin A veya V diigmesini kullanin.
3. ENTER diigmesine basin.
[ACIK]dan [KAPALI]'ya degistirmek icin, 2. Adima geri déniin ve [KAPALI] secin. 3. Adimi tekrarlayin.

Nor:

« [EKO. MODU] menii kullanilarak degistirilebilir.

[AYARLAMA] — [KURULUM] — [LAMBA MODU] — [EKO. MODU] segin.

- Kalan lamba émrii ve kullanilan lamba saatleri [KULLANIM SURESI] icinden kontrol edilebilir. [BILGI]'yi segin. —[KULLANIM SURESI].

«Lamba agildiktan hemen sonra [EKO. MODU] 1 dakika boyunca daima [KAPALI] durumdadir. [EKO. MODU] dedistirildiginde, lambanin durumu bundan etkilenmez.

«  Projektdr mavi, siyah veya logo ekrani gériintiilendikten 1 dakika sonra [EKO. MODU] otomatik olarak [ACIK] konumuna gegecektir.

« Projektdr [KAPALI] modda agiri 1sindiginda, projektdriin hasar gérmemesini saglamak icin [EKO. MODU] otomatik olarak [ACIK] konumuna gegebilir. Buna “Zorlamali EKO.
Modu” denir. Projektdr Zorlamali Eko Modu icindeyken, resim parlakidi biraz diiser ve SICAKL. gdstergesi turuncu yanar. Ayni zamanda ekranin sag altinda Termometre
sembolii [ } ] gaisterili
Projektdr sicakligi normal seviyeye geldiginde, Zorlamal Eko Modu iptal olur ve [EKO. MODU] tekrar [KAPALI] konuma geger.
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3. Kullamigh Ozellikler

Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme [KARBON ﬁLgER]

Bu ozellik projektoriin [EKO. MODU], [KAPALI] veya [ACIK] olarak ayarlandiginda enerji tasarrufunu CO, salinimi diistist (kg)
bazinda gésterecektir. Bu 6zellik [KARBON OLCER] olarak bilinir.

iki mesaj vardir: [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KARBON TASARRUFU-OTURUM]. [TOP. KARBON TASARRUFU] iletisi sevkiyat
tarihinden bu yana toplam CO, salinimi miktarindaki azalmayi géstermektedir. Bu bilgiyi meniideki [BILGi'den [KULLANIM
SURESI] icinden kontrol edebilirsiniz. (— sayfa 133)

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KULLANIM SURESI » KAYNAK(1) » KAYNAK(2) »

KALAN LAMBA ©MRU —_———
KULLANILAN LAMBA SAATI 00000 [H]

KULLANILAN FILTRE SAATI 00000 [H]

TOP. KARBON TASARRUFU  0.000[kg-C02]

E:CIKIS #TASI a:TASI

= HDMI1 ILERI

[KARBON TASARRUFU-OTURUM] iletisi projektoriin calistirlmasi sonrasinda EKO MODU secilmesi ile projektdriin kapatiimasi
arasinda gegen suire icinde CO, salinimindaki azalmayi gosterir. [KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektdriin kapatiimasi
sirasinda verilen [GUC KAPAT/EMIN MISINiZ?] iletisi icinde gérintiilenecektir.

KAPALI
EMIN MisiNiZ?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[¢-C02]

IPUCU:
- Asagida verilen formiil ile (O, saliniminda azaltma miktarinin hesaplanmas: miimkiindiir.
(0, salmim miktarindaki azalma = (EKO MODU KAPALI icin gii tiiketimi — EKO MODU AGIK icin giig tiiketimi) x (O, déniistiirme faktdri.* AV-SESSIZ tusu ile gérintii
kapatildiginda, €O, salinimi azalma miktar da artacaktir.
* (0, salinim miktarindaki azalma hesaplamasi bir OECD yayini olan “Yakit Yanmasi ile Olusan O, Salnimlari, 2008 Baskisi"na dayanarak belirlenmistir.
« [TOP KARBON TASARRUFU] 15 dakikalik araliklarla yapilan kayitlar esasinda hesaplanmaktadir.
« Bu formiil, [EKO. MODU] agik veya kapali olmasina bakmaksizin soz konusu olan giig tiiketimleri icin gecerli degildir.
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3. Kullamigh Ozellikler
@ Opsiyonel Uzaktan Kumanda Fare Alicisini Kullanma (NP0O1MR)

Opsiyonel uzaktan kumanda fare alicisi bilgisayarin fare fonksiyonlarini uzaktan kumanda ile yapmanizi saglar. Bilgisayar
tarafindan olusturulmus sunumlarda tiklama icin blyuk rahatliktir.

Uzaktan kumanda fare alicisini bilgisayariniza baglama

Uzak kumanda fare fonksiyonlarini kullanmak istiyorsaniz fare alicisini ve bilgisayari baglayin.
Fare alicisi bilgisayarin USB portuna dogrudan takilabilir (A tipi).

NOT: Bilgisayarinizin baglantisi veya isletim sistemine bagli olarak, bilgisayarinizi yeniden baslatmaniz veya bilgisayar ayarlanini degistirmeniz gerekebilir.

Bilgisayar

Uzaktan kumanda fare alici

Bilgisayari uzaktan kumanda fare alicisi ile kullanirken

7m ‘

Uzaktan kumanda fare alicisi lizerindeki
uzaktan kumanda sensorli

USB terminali kullanarak baglarken

Bilgisayar icin, fare alicisi sadece Windows XP*, Windows Vista, Windows 7, veya Mac OS X 10.0.0 ya da daha Usti isletim
sistemi ile kullanilabilir.

*NOT: SP1 veya Windows XP'nin daha dnceki siiriimleri ile fare imleci diizgin hareket etmiyorsa, sunlar yapilabilir:
Fare Ozellikleri diyalog kutusu [imle¢ Secenekleri sekmesi] icinde fare hizi siirgiisii altinda bulunan imle¢ duyarligini artirma kontrol kutusu isareti silinir.

NOT: Mac 0S icin PowerPoint kullanirken, uzaktan kumandadaki CTL diigmesi ve sayfa V' /A diigmeleri (sayfa yukari ve asagi) devre disi birakilacaktir.

NOT: Fare alicinin baglantisini kesmeden veya tekrar takmadan dnce en az 5 saniye stire ile bekleyiniz. Fare alicinin hic ara vermeksizin takilip ¢ikartiimasi islemlerini bilgisayarin
algilamasi icin belli bir siire gerekir.
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3. Kullamigh Ozellikler

Bilgisayar faresinin uzaktan kumanda ile calistiriimasi
Bilgisayar faresinin uzaktan kumanda ile calistirlmasi miimkiinddr.

CTL Diigmesi + SAYFA W/ A Diigmesi

....................................... pencerenin goriintii alanini tarar veya bilgisayarda PowerPoint calistiginda bir 6nceki veya bir sonraki slayt gecisi saglanir.
AV < Diigmeleri .... bilgisayarnizin iizerindeki fare imlecini hareket ettirir.

FARE SOLTUSU .vvvvvvernece fare sol tusu gibi calisir.

[ T [T T— fare sag tusu gibi calisir.

Nor:

- Bilgisayar AV <« veya W diiGmesi ile menii goriintiilenir durumda ¢ahstinildiginda, bundan hem menii ve hem de fare imleci etkilenecektir. Meniiyii kapatin ve fare
islemlerini gerceklestirin.

« Mac 0S icin PowerPoint kullanirken, uzaktan kumandadaki CTL diigmesi ve sayfa V' /A diiGmeleri (sayfa yukar ve asagi) devre disi birakilacaktir.

Siiriikle Modu Hakkinda:

FARE SOL TUS veya SAG TUS diigmesine 2 ya da 3 saniye basip biraktiginizda, siiriikle modu ayarlanir ve AV 4» diigmesine
basildiginda siiriikleme islemi gerceklestirilebilir. Ogeyi birakmak icin, FARE SOL TUS (veya SAG TUS) diigmesine basin. iptal
etmek icin FARE SAG TUS (veya SOL TUS) diigmesine basin.

IPUCU: Windows iizerinde Fare Ozellikleri diyalog kutusu iizerine imleg hizi degistirilebilir. Daha fazla bilgi icin, kullanici belgelerine veya bilgisayariniz ile birlikte temin edilen
cevrimici yardima bagvurunuz.
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3. Kullamigh Ozellikler
O Yatay ve Dikey Kilittasi Distorsiyon Diizeltme [KOSETASI]

Kilittasi (trapezoid) distorsiyonu diizelterek Uist veya alt ve sol ya da sag kenarlari daha uzun veya daha kisa yaparak gériintiniin
dikdértgen bicimli olmasini saglamak amaciyla [KOSETASI] ézelligini kullanin.

1. Mevcut ayarlari sifilamak icin Geometric. diigmesini en az 2 saniye basili tutun.
[GEOMETRIK DUZELTME] icin gecerli ayarlar silinecektir.
2. Perdenin tarama alanindan daha kiiciik olacagi bir gériintii yansitin.

T ‘, Cizim sag Ust késeyi gosterir.

Yansitilan gériinti

3. Koselerden birini alin ve gériintiiniin kdsesini perdenin kosesi ile hizalayin.

4. Geometric. diigmesine basin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
+ PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZELTME »

KILITTASI

KGSETASI

YATAY KOSE

DUSEY KG&SE

ICBUKEY

FC ARACI KAPALI
SIFIRLA

CLLY:SECME C:CIKIS $:TASI »:TASI

—— HOMI1 ILERI

Ekran mendisiinde [GEOMETRIK DUZELTME] ekranini gériintileyin.
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3. Kullamigh Ozellikler

5. [KOSETASI] ile hizalamak igin V¥ diigmesine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.

KGSETASI
- “
“ CIKIS > Cizim sol dist simgenin (W) secildigini gosterir.
» v 4

ENTER EXIT

Ekran [KOSETASI] ekranina gececektir.

NOT:
« [KOSETASI] disinda baska bir [GEOMETRIK DUZELTME] islevi ayarlandiginda, [KOSETASI] ekrani gériintiilenmeyecektir. Ekran gériintiilenmediginde, Geometric. diigmesine
2 veya da fazla saniye icin basin veya [GEOMETRIK DUZELTME] nin ayarlama dederini silmek icin [GEOMETRIK DUZELTME] de [SIFIRLA] calistirm.

6. Yansitilan gériintii cercevesini hareket ettirmek istediginiz yonii gosteren bir simgeyi (A) secmek icin AV 4» diigmesini
kullanin.

7. ENTER diigmesine basin.
8. Yansitilan gériintii cercevesini 6rnekteki gibi tasimak amaciyla AV 4 diigmesini kullanin.

9. ENTER diigmesine basin.
10. Yonii gosteren diger simgeyi secmek icin AV 4» diigmesini kullanin.

[KOSETASI] ekraninda, [CIKIS] secenedini secin veya uzaktan kumanda tizerinde CIKIS diigmesine basin.

CiKis AYAR MODU.
[ ok ] IPTAL SIFIRLA GERI AL

Onay ekrani gériintiilenir.
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3. Kullamigh Ozellikler

11. [OK] 6gesini vurgulamak icin € veya » diigmesine basin ve sonra ENTER diigmesine basin.
Bu [KOSETASI] diizeltmesini tamamlayacaktir.
« [IPTAL] 6gesini secin ve [KOSETASI] ekranina dénmek icin ENTER diigmesine basin.

[IPTAL] secmek degisiklikleri kaydetmeden ayarlama ekranina dénmenizi saglar (3. Adim).
[SIFIRLA] secmek fabrika ayarlarina donddrdr.
[GERI AL] secmek degisiklikleri kaydetmeden cikar.

nor:
« Projektdr aildiginda bile, son kullanilmis diizeltme degerleri uygulanir.
- [KOSETASI] ayarlama degerini silmek icin asagidaki islemlerden birini yapin.
« 11. Adimda, [SIFIRLA] Gqesini segin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
« Geometric. diiGmesine 2 saniye veya daha fazla siire igin basin.
« Ekran meniisiinde [FKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME] — [SIFIRLA] calistirin.
- KOSETAS] diizeltmesi kullanmak gériintiiniin hafifce bulaniklasmasina neden olabilir iinkii diizeltme elektronik olarak yapilir.
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3. Kullamigh Ozellikler
@ Projektoriin Yetkisiz Kullaniminin Onlenmesi [GUVENLIK]

Meni lizerinden bir anahtar kelime girilebilir ve boylelikle yetkisiz kullanim 6nlenebilir. Bir anahtar kelime girildiginde,
projektor ekraninda bir Anahtar kelime giris ekrani acilir. Projektdr ancak dogru anahtar kelime girilmis oldugunda goriinti
verecektir.

« [GUVENLIK] ayari [SIFIRLAMA] mendisii (izerinden iptal edilemez.

Giivenlik fonksiyonunu devreye almak icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendti goriintiilenir.

2. B diigmesine iki kez basarak [AYARLAMA] 6gesini secin ve ¥ diigmesine ya da ENTER diigmesine basarak [MENU]
dgesini segin.

3. [KONTROL]'ii se¢mek icin » diigmesine basin.

4. V tusuna ii¢ kez basarak [GUVENLIK] 6gesini secin ve ENTER tusuna basin.

GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi
ARACLAR

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI

GUVENLIK KAPALI

HABERLESME Hizi 38400bps

KONTROL KiMLIiGi

UZAK SENSGRLER ON/ARKA

BIP ACMA

ENTER EXIT

—— HOMI1 ILERI

OFF/ON (Kapali/A¢ik) mendisti goriintiilenir.
5. Vdiigmesine basarak [ACIK] secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVENLIK

@® KAPALI

|o

ENTER EXIT

[GUVENLIK ANAHTAR KELIMESI] ekrani gériintiilenecektir.
6. Dort AV <P tusunun bir kombinasyonunu girin ve ENTER tusuna basin.

NOT: Bir anahtar kelime 4 ila 10 basamakli olmalidir.

GUVENLIK ANAHTAR $3ZCUGU

ENTER EXIT

[ANAHTAR KELIME ONAYLA] ekrani gériintiilenecektir.
NOT: Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklaymn.

»
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3. Kullamigh Ozellikler

7. AV <P tuslarinin ayni kombinasyonunu girin ve ENTER tusuna basin.

ANAHTAR $3ZCUK DOGRULA

ENTER EXIT

Onay ekrani gériintiilenecektir.

8. [EVET] secin ve ENTER diigmesine basin.

GUYENLIK FONKSIYONU DEVREYE GIiRER.
EMIN MISINIZ?

GUVENLIK fonksiyonu etkinlestirilmistir.

[GUVENLIK] etkin durumda projektorii calistirmak icin:

1. GUG diigmesine basin.
Projektér acildiginda ekranda projektériin blokeli olduguna iliskin bir ileti gértintdilenir.

2. MENU diigmesine basin.

GUVENLIK ANAHTAR $&ZCU&U

3. Dogru anahtar kelime girilir ve ENTER tusuna basilir. Projektér simdi bir goriintii verecektir.

GUVENLiK ANAHTAR s46ZCUGU

NOT: Giivenlik fonksiyonu ana gii¢ besleme kesilmedikce veya projektdr giic kablosu prizden ¢ekilmedikce devrede kalr.




3. Kullamigh Ozellikler

GUVENLIK fonksiyonunu devre disi birakmak icin:

1. MENU diigmesine basin.
Mendi gériintiilenir.
2. [AYARLAMA] — [KONTROL] — [GUVENLIK] secilir ve ENTER tuguna basilir.

GiRis AYAR EKRAN BILGI
ARACLAR

KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI

HABERLESME HiZi 38400bps

KONTROL KiMLIGi

UZAK SENSORLER ON/ARKA

BiP ACMA

ENTER EXIT

— HDMI1 iLERI

OFF/ON (Kapali/A¢tk) mentisti goriintdilenir.
3. [KAPALI] secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVENLIK
& KAPALI

@® ACMA

ENTER EXIT

4. Anahtar kelimenizi girin ve ENTER tusuna basin.
Dogru anahtar kelime girildiginde GUVENLIK fonksiyonu devre disi kalir.

NOT: Anahtar kelimeyi unuttuysaniz, saticiniza basvurunuz. Saticiniz kod talebiniz dogrultusunda size bir anahtar kelime verecektir. Talep ettiginiz kod Anahtar Kelime Teyidi
ekraninda gariintiilenecektir. Bu Grnekte [NB52-YGK8-2VD6-K585-INEG-EYA8] istek kodudur.




3. Kullamigh Ozellikler

@ 3D videolari yansitma

Bu projektor piyasada satilan aktif perdeli tip 3D gozlukler kullanilarak 3D videolari izlemek igin kullanilabilir. 3D video ve
g0zligu senkronize etmek icin, piyasada satilan 3D yayici projektore bagli olmalidir (projektor tarafinda).

3D gozliik 3D yayicidan bilgi alir ve sol ve sagda agma ve kapama gerceklestirir.

A DIKKAT

Saglik onlemleri

Kullanimdan 6nce, 3D gozlikler ve 3D video yazilimi (Blu-ray oynatici, oyunlar, bilgisayar animasyon dosyalari, vb.) ile

birlikte verilen kullanim kilavuzlarinda belirtilebilecek saglik &nlemlerini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz saglik etkilerini nlemek icin asagidakilere dikkat edin.

« Lutfen 3D gozliikleri 3D videolari izlemek disinda bir amacla kullanmayin.

« Litfen videolar izlerken ekrandan en az 2 m'lik bir mesafe birakin. Ekrana ¢ok yakindan bir video izlemek g6z yorgun-
lugunu artiracaktir.

« Litfen videolar ¢ok uzun bir siire boyunca araliksiz olarak izlemeyin. Litfen her bir saatlik izleme icin 15 dakikalik bir
mola verin.

« Litfen sizde ve ailenizin herhangi bir Gyesinde isiga duyarliliktan dolayi nébet gecirme ge¢misi varsa izlemeden 6nce
bir doktora danisin.

- izlerken fiziksel olarak iyi hissetmiyorsaniz (kusma, bas dénmesi, mide bulantisi, bas agrisi,yanan gézler, bulanik gérme,
kramplar ve kol ve bacaklarda uyusma, vb.) litfen derhal izlemeyi birakin ve dinlenin. Belirtiler devam ederse litfen bir
doktora danisin.

« Litfen bir 3D videoyu dogrudan ekranin 6niinden izleyin. Bir 3D videoyu bir aclyla kenarlardan izlerseniz, bu fiziksel ve
g6z yorgunluguna neden olabilir.

3

D gozliikler ve 3D yayia hazirliklar

Lutfen VESA standardina uyan aktif perde tipi 3D gozlik kullanin.
Piyasada satilan Xpand tarafindan tretilen RF tipi tavsiye edilir.

3D gozlikler......oovveveenne. Xpand X105-RF
3D YaYIChunerieererriireenneens Xpand AD025-RF-X1

3D videolari bu projektorde izleme prosediirii

1.
2.
3.

Video cihazini projektore baglayin.
Projektore giden gii¢ beslemesini agin.
3D video yazilimini ¢alistirin ve videoyu projektorii kullanarak yansitin.

Bu fabrikadan génderilirken otomatik olarak ayarlanmustir. Bir 3D video yansitilamadiginda, 3D algilama sinyallerinin olma-
masindan veya projektér tarafindan algilanamamasindan dolayi olabilir.

Liitfen formati manuel olarak segin.

. 3D video formatini segin.

(1) Uzaktan kumanda lizerindeki “3D Ayarlan” diigmesine basin.
GIRIS EKRAN AYARLAMA  BILGI

STEREQ GORUNTULEYICI TEK
STEREQ FILTRE TEK
BiCiM OTOM.
SAG/SOL CEVIRME KAPALI

o 98

I SECME C:CIKIS  &:TASI

—— HDMI1 ILERI

[3 BOYUTLU AYARLAR] ekrani goriinttilenecektir.
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3. Kullamigh Ozellikler

(2) imleci [BICIM] ile hizalamak icin ¥ diigmeye basin ve ENTER diigmesine basin.
Format ekrani gériintiilenecektir.
(3) V¥ diigmeyi kullanarak giris sinyal bicimini se¢in ve ardindan ENTER diigmesine basin.

KAPALI(2D)

CERCEVE PAKETLEME
YAN YANA(YARIM)
YAN YANA (TAM)

UST VE ALT
ALTERNATIF CERCEVE
ALTERNATIF HAT

QOCOOCOM

L ENTER B EXIT SR

3D ayarlar ekrani kaybolacak ve 3D video yansitilacaktir.
MENU diigmesine basin ve ekran menlisii kaybolacaktir.

Bir 3D videoya gecerken 3D uyari mesaji ekrani gortintiilenecektir (gonderildiginde varsayilan fabrika ayan). Liitfen videolari
dogru sekilde izlemek icin bir 5nceki sayfadaki “Saglik Onlemleri’ni okuyun. Ekran 60 saniye sonra veya ENTER diigmesine ba-
sildiginda yok olacaktir. (— sayfa 110)

5. 3D gozliiklere giden giic beslemesini acin ve videoyu izlemek i¢in gozliikleri takin.
Bir 2D video girisi oldugunda normal bir video gésterilir.
3D bir videoyu 2D olarak izlemek icin, yukarida (3)'de bahsedilen [BICIM] ekraninda [KAPALI(2D)] secin.

Nor:

- 3Dgdriintiiye gectikten sonra, asagidaki fonksiyonlar iptal edilecek ve devre disi kalacaktir. [BOSLUK], [PIP/RESIM RESIME], [GEOMETRIK DUZELTME], [KENAR HARMANLAMA]
([GEOMETRIK DUZELTME] ve [KENAR HARMANLAMA] ayar degerleri korunacaktrr,)

« Cikis bir 3D giris sinyaline bagli olarak bir 3D videoya otomatik olarak gegmeyebilir.

« Blu-ray oynaticisinin kullanici el kitabinda tarif edilen calisma kosullarini kontrol edin.

« Liitfen 3D yayicisinin DIN terminalini ana projektdriin 3D SYNCine baglayn.

« 3D gdzliikler, 3D yayicisindan ¢ikan senkronize optik sinyalleri alarak videolarin 3D olarak izlenmesine olanak sagilar.
Bunun bir sonucu olarak, 3D goriintii kalitesi ortamin parlakligi, ekran boyutu, izleme mesafesi, vb. gibi kosullardan etkilenebilir.

«  Birbilgisayarda 3D video yazilimi oynatirken, 3D gdriintii kalitesi bilgisayarin CPU ve grafik cipi performansi diisiikse etkilenebilir. 30 video yazilimi ile birlikte verilen kullanim
kilavuzunda belirtilen gereken bilgisayar ¢alisma ortamini kontrol edin.

« Sinyale bagl olarak, [BICIM] ve [SAG/SOL CEVIRME] secilemeyebilir. Liitfen bu durumda sinyali degistirin.
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3. Kullamigh Ozellikler

Videolar 3D olarak izlenemediginde

Lutfen videolar 3D olarak izlenemediginde asagidaki noktalari kontrol edin.
Ayni zamanda litfen 3D gozliklerle birlikte verilen kullanim kilavuzunu okuyun.

Muhtemel sebepler Coziimler

Secilen sinyal 3D ¢iktisini desteklemiyor. Liitfen video sinyal girdisini 3D'yi destekleyen bir sinyale degistirin.

Secilen sinyal icin format [KAPALI(2D)]'ye doniistiirilmils. Liitfen format ekran meniisiinde [OTOMATIK]'e veya 3D destekleyen bir formata
dondistiriin.

Projektor tarafindan desteklenmeyen bir gozliik kullaniliyor. Liit;en p;yasada satilan bir 3D gozliik veya 3D yayial (tavsiye edilir) satin alin. (—
sayfa 41

Liitfen bir video projektdr tarafindan desteklenen bir 3D gdzliik kullanilarak 3D olarak
izlenemiyorsa asagidaki noktalar kontrol edin.

3D gozliiklerin giic beslemesi kapalidir. Liitfen 3D gozliiklerin giic beslemesini ain.
3D gozliiklerin dahili pili bitmistir. Liitfen pili sarj edin veya degistirin.
izleyici ekrandan cok uzaktadir. Liitfen video 3D olarak gdriilebilene kadar ekrana yaklasin.

Liitfen ekran mendisiindeki SAG/SOL CEVIRME'yi [KAPALI] olarak degistirin.

Ayni anda ayni bélgede birden fazla 3D projektdriin calismasi nedeniyle, Liitfen projektorler arasinda yeterli mesafeyi koruyun.
projektorler birbirleriyle kanisabilir. Alternatif olarak, ekrana yakin parlak bir isik
kaynag olabilir.

Liitfen 151k kaynagini ekrandan uzaklastirin.

Liitfen ekran mendisiindeki SAG/SOL CEVIRME'yi [KAPALI] olarak degistirin.

3D gozliiklerin optik alicisi ve 3D yayici arasinda bir engel var. Liitfen engeli kaldirin.

3D video iceriklerinin 3D formati desteklenmiyor. Liitfen 3D video icerikleri satan sirketle kontrol edin.
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3. Kullamigh Ozellikler

© HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol Etme
Genel Bakis

Bilgisayarda web tarayicisi kullanarak, projektori calistirmak icin projektdriin HTTP sunucusu ekrani gériintilenebilir.
Projektoriin HTTP sunucusu ekrani icin, basit HTTP sunucusu ekrani (HDBaseT modeller ve MM modeller icin ortaktir) ve MM
modeller icin 6zellestirilmis HTTP sunucusu ekrani mevcuttur.

HTTP sunucusu ekraninda muhtemel islemler

(1) Basit HTTP sunucusu ekraninda muhtemel islemler (HDBaseT modeller ve MM modeller igin ortaktir)
« Asagidaki islevleri kullanirken, projektori aga baglamak icin gerekli ayarlari yapilandirin (kablolu LAN). (NETWORK SET-
TINGS)

«  PCControl Utility Pro 4/Pro 5
+ Virtual Remote Tool
«  E-posta bildirimini yapilandirin. (ALERT MAIL)
Projektor bir aga (kablolu LAN) baglandiginda, lamba degistirme siresi ve cesitli hatalar ile ilgili bildirimler ayarlanmis
e-posta adresine gonderilir.
«  Projektori cahstirin.
Projektdri agma/kapama, giris teminali gegisi, ses kontrold, resim kontroll vb. gibi islemler uygulanabilir.
«  [PJLink PASSWORD] ve [AMX BEACON] vb. yapilandirin.

(2) MM modeller igin 6zellestirilmis HTTP sunucusu ekraninda muhtemel islemler
+ MM modellerde asagidaki islevleri kullanirken, projektorii aga baglamak icin gerekli ayarlari yapilandirin (kablolu LAN/
kablosuz LAN).

« Image Express Utility Lite

« Image Express Utility 2.0

+  Desktop Control Utility 1.0
Ag Projektori

«  Uzak Masalstu

. lizleyici (bir ortak klasér/ortam sunucusu kullanildiginda)

HTTP sunucusu ekranini goriintiilemek igin

(1) Basit HTTP sunucusu ekrani (HDBaseT modeller ve MM modeller iin ortaktir)
1. Projektorii bilgisayara piyasada satilan bir LAN kablosu ile baglayin. (— sayfa 169)

2. Ag ayarlarini yapilandirmak igin ekran meniisiinde [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] — [KABLOLU LAN] segin. (— sayfa
122)

3. Bilgisayarinizda web tarayicisini baslatin ve adresi veya URL'yi giris alanina girin.
Adresi veya URLYi “http://<Projektériin IP Adresi>/index.html” gibi belirtin.
Basit HTTP sunucusu ekrani goriintiilenecektir.

(2) Sadece MM modeller icin HTTP sunucusu ekrani
1. Projektorii bilgisayara piyasada satilan bir LAN kablosu ile baglayin. (— sayfa 169) Alternatif olarak, ayrica satilan
bir kablosuz LAN iinitesi kurun. (— sayfa 170)

2. Ekran meniisiinde [GIRiS TERMINALI] — [ETHERNET] secin.
Uygulama mentisii gériintiilenecektir.
3. “AG AYARLARI (MM)” secin ve ag ayarlarini yapilandirin. (— sayfa 138)

IPUCU:
«IP adresini burada ayarlamak istiyorsaniz, basit HTTP sunucusu ekraninda ayarlanmis IP adresi gibi ayni béliimde farkli bir IP adresi ayarlayin.

4. Bilgisayarinizda web tarayicisini baslatin ve adresi veya URL'yi giris alanina girin.
Adresi veya URLYi “http://<Projektériin IP Adresi (MM)>/index.html” gibi belirtin.
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3. Kullamigh Ozellikler

Sadece MM modeller icin HTTP sunucusu ekrani gériintiilenecektir.

IPUCU: Fabrika ayarli IP adresi [DHCP ACIK] ti.

Nor:

« Projektdriin bir ag icinde kullanilmasi icin ag ayarlar ile ilgili olarak ag ydneticinize danisiniz.

« Ekran veya diigmenin yanit: yavaslatilabilir veya aginizin ayarlarina bagh olarak ¢alisma kabul edilmeyebilir.
Bu oldugu takdirde ag ydneticiniz ile goriisiin. Projektdr diigmelere kisa araliklarla sik sik basildigi takdirde yanit vermeyebilir. Bu oldugu takdirde biraz bekleyin ve tekrar
deneyin. Eger hala yanit alamiyorsaniz, projektdrii kapatin ve agin.

- Eger PROJEKTOR AG AYARLARI ekrani web tarayicida belirmezse, Ctrl-+F5 tuslarna basarak web tarayicinizdaki sayfays yenileyin (ya da én belledi silin).

« Bu projektdr “JavaScript” ve “Cerezler” kullanir ve tarayici bunlar kabul edecek sekilde yapilandinimalidir. Ayar yontemi tarayicinin siiriimiine bagl olarak farklilk gdsterir.
Liitfen yardim dosyalarina ve yazilim ile birlikte gelen dider bilgilere bakin.

Kullanimdan once Hazirhk

Tarayici islemini baslatmadan once projektori bir LAN kablosuna baglayin. (— sayfa 169)

Proxy sunucu tiiriine ve ayar metoduna bagli olarak tarayiciyi proxy sunucu ile ¢alistirmak miimkiin olmayabilir. Her ne kadar
proxy sunucu tipi bir faktérse de, ayarlanmis olan 6gelerin 6n bellek verimliligine bagli olarak gosterilmemesi miimkiindiir,
tarayicidan ayarlanmis olan icerik calismaya yansitilamayabilir. Mimkiin oldugu siirece proxy sunucu kullanilmamasi tavsiye
edilir.
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Tarayia Uzerinden Calisma igin Adres Kullanimi

Adres icin girilmis olan gercek adres veya projektoriin calismasi web tarayici tizerinden oldugunda URL siitununa girilen adres,
ana bilgisayar adi ag yoneticisi tarafindan alan adi isim sunucusuna kaydedilmisse ya da projektoriin IP adresine karsilik gelen
ana bilgisayar adi kullanilan bilgisayardaki “HOSTS” (ANA BILGISAYARLAR) dosyasina ayarlanmissa, projektdriin IP adresine
karsilik gelen ana bilgisayar adi kullanilabilir.

Ornek 1: Projektériin ana bilgisayar adi“pj.nec.co.jp” olarak ayarlandiginda, ag ayarina erisim adres veya URL siitunu
girisine veya adres icin
http://pj.nec.co.jp/index.html
yazilarak saglanir.

Ornek 2: Projektdriin IP adresi“192.168.73.1” oldugunda, ag ayarlarina erisim adres veya URL giris siitununa

http://192.168.73.1/index.html
yazilarak saglanir.

PROJEKTOR AYARLAMA

HDBaseT modeller icin projektdr ayarlama ekrani

POWER ON  LOGOFF

[ PROJECTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS |

MM modeller icin projektor ayarlama ekrani

POWER ON [__oFF ] | LOGOFF

[ PROJECTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS |

PICTURE VOLUME PICTURE VOLUME
[ a J o ]| 2 NN o [ a2 J 2 J 2 |
BRIGHTNESS ~ CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS — BRIGHTNESS CONTRAST  COLOR HUE  SHARPNESS
[ v | [ L v § v J v J v 0 - QNN v

SOURCE SELECT AV MUTE SOURCE SELECT AV MUTE
= =1 = (= (= [=)
HDMI HDMI2 DisplayPort m HDMH HDMI2 DisplayPort m
I [e00 | [ oo® | @ | [ee0 | [ ece
anc v e m— BNC BNC(CV) BNC(Y/C) [ Atorr |
[ =]
BT T ma— COMPUTER ETHERNET USB-A
PROJECTOR STATUS PROJECTOR STATUS
e e 100 o ERROR STATUS: LAMP LIFE REMAINING: 00 |% TRy
LAMP HOURS USED: 1 hrs HORMAL ORERATION m LAMP HOURS USED: 1 hrs
FILTER HOURS USED: 2 nrs N FILTER HOURS USED: 1 hrs =

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2013. All rights reserved. Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. Al rights reserved.

GUC: Bu projektér giiciinii kontrol eder.
ACIK coverrevverrssssreseennns Giig devrededir.

KAPALI ...

... Giig devre digidir.
SES: Bu projektor sesini kontrol eder.
A, Ayarlanan ses siddetini artinir.

| SN Ayarlanan ses siddetini azaltir.

AV-SESSIZ: Bu projektdriin sessiz fonksiyonunu kontrol eder.

[N Y[ — Videoyu sessizlestirir.

RESIM KAPALL........ccosc... Video sessiz konumunu iptal eder.

SESACIK «.vvvvvvrrerrereennne Sesi sessizlestirir.

SES KAPALI.....ovvvvvereene Ses sessiz konumunu iptal eder.

TOMO ACIK...... ... Her bir video ve ses fonksiyonunu sessizlestirir.
TUMU KAPALL.........oc... Her bir video ve ses fonksiyonunu iptal eder.
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RESIM: Bu projektér video ayarlarini kontrol eder.
PARLAKLIK A ................. Parlaklik ayar degerini artirr.

PARLAKLIK ¥ ........ccce Parlaklik ayar degerini azaltir.
Kontrast ayar degerini artinr.
Kontrast ayar degerini azaltir.
Renk ayar dederini artirir.

... Renk ayar degerini azaltir.
Ton ayar degerini artinr.

Ton ayar degerini azaltir.
Netlik ayar degerini artirir.

Netlik ayar degerini azaltir.
- Kontrol edilebilir olan bu fonksiyonlar projektére gelen sinyale bagli olarak degisecektir. (— sayfa 91, 92)

KAYNAK SECIMi: Bu projektér giris konektériine gecis yapar.

HDMITovoeeeereeeenens HDMI 1IN konektdriine geger.
HDMI2..ooooeeerrreiennens HDMI 2 IN konektdriine geger.

DisplayPort . ... DisplayPort'a gecis yapar.

3]\ GO BNC (analog RGB) video girisine gecis yapar.
[\ (€] I—— BNC (KV) video girisine gegis yapar.

[\ (R 716 P— BNC (Y/C) video girisine gecis yapar.
COMPUTER.....ooreverrreeene COMPUTER IN konektdriine gecis yapar.
[HDBaseT Modeller]

HDBASET......cvvrvrverrerneees HDBaseT destekleyen bir iletim cihazindan génderilen gériinti girisine geis yapin.
[MM Modeller]

ETHERNET ....covvvvvccrnnns Addan gonderilen veri griintiilemesine geger.

Projektdrde ayarlanmis USB bellegin veri goriintiilemesine gecer.

PROJEKTOR DURUMU: Bu projektdriin durumunu gériintiiler.

KALAN LAMBA OMRU.........ccc000ccres Kalan lamba émriinii yiizde olarak gériintiiler.

KULLANILAN LAMBA SAAT ............. Lambanin ne kadar saat siire ile kullanilmis oldugunu gdsterir.
KULLANILAN FILTRE SAATI............... Filtrenin kag saat kullanilmis oldugunu gdsterir.

HATA DURUMU...covvrreeerenrrerrnennns Projektor icinde ortaya cikan arizalarin durumunu yansitir.

OTURUMU KAPAT: Projektorden cikilmasi ve kimlik dogrulama ekranina (OTURUM ACMA ekrani) geri dénilmesi.
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3. Kullamigh Ozellikler

AG AYARLARI

http://<Projektorin IP Adresi (Basit)>/index.html

PROJECTOR ADJUSTMENT ( NETWORK sE‘I‘lINc‘s]

(sEmNc‘s]m(ALERT MAIL | NETWORK SERVICE |  CRESTRON |/ INFORMATION |

| WIRED LAN

& PROFILE 1
(OPROFILE 2

()DISABLE

APPLY

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2014. Al rights reserved.

« AYARLAR
KABLOLU
AYAR Kablolu LAN icin ayarla.
UYGULA Kablolu LAN icin ayarlarinizi uygulayin.
PROFiIL 1/PROFiL 2 Her iki ayar kablolu LAN baglantisi icin ayarlanabilir. PROFIL 1 veya PROFIL 2 secin.
DEVRE DiSi Kablolu LAN baglantisini kapatin
DHCP ACIK DHCP servis saglayicinizdan otomatik olarak IP adresi, altsebeke maski ve projektore gecit
atar.
DHCP KAPALI Ag yoneticiniz tarafindan projektore atanan IP adresi, altsebeke maski ve projektore gegit
atar.
IP ADRESI Projektdre bagli agin IP adresini ayarlayin.
ALTSEBEKE MASKI Projektore bagl agin altsebeke maski numarasini ayarlayin.
GECIT Projektore bagh agin varsayilan gecidini ayarlayin.
OTOMATIK DNS ACIK DHCP sunucu projektore bagli DNS sunucunun IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
OTOMATIK DNS KAPALI Projektore bagl DNS sunucunun IP adresini ayarlayin.
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« ADI

PROJEKTOR ISMi

Bilgisayarinizin projektorl tanimasi icin projektoriiniiz icin bir ad giriniz. Projektor ismi
16 karakter veya daha kisa olmalidir.
IPUCU: Projektdr adi [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

ANA BILGISAYAR ADI

Projektore bagl agin ana bilgisayarinin adini girin. Ana bilgisayar adi 15 karakter veya daha
kisa olmalidir.

ALAN ADI Projektore bagh agin alan adini girin. Alan adi 60 karakter veya daha kisa olmalidir.
« POSTA ALARMI
POSTA ALARMI Bu secenek lamba degistirme zamani veya hata mesajlarini kablolu LAN Uzerinden e-posta

ile bilgisayariniza gdonderecektir.
isaretlediginizde Uyari Postasi dzelligi etkin olur.
isareti kaldirdiginizda Uyari Postasi 6zelligi devre disi kalir.
Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:
Lamba ve filtreler kullanim dmdirlerinin sonlarina yaklasiyor. Litfen lamba ve filtreleri
degistiriniz.
Projektoriin Adi: NEC Projektor
Kullanilan Lamba Saati: 100 [H]

GONDERENIN ADRESI

GOnderenin adresini girin.

SMTP SUNUCU ADI Projektore bagli SMTP sunucusunun adini girin.
ALICININ ADRESI 1, 2,3 Alicinin adresini girin. En fazla ¢ adres girilebilir.
POSTATESTI Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol icin bir sinama postasi génderiniz
Nor:
« Eder test yaparsaniz, Uyar postasi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, ag ayarlarnin dogrulugunu kontrol edin.
«  Edertestte yanlis bir adres girdiyseniz, Uyari postasi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicinin Adresinin dogrulugunu kontrol
edin.
KAYDETME Ayarlarinizi projektor bellegine kaydetmek icin bu digmeye tiklayin.
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« AG SERViISI
PJLink SIFRESI PJLinkicin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 32 karakter veya daha kisa olmalidir. Sifrenizi unutmayin.
Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.
HTTP SIFRESI HTTP sunucusu icin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 10 karakter veya daha kisa olmalidir.
Bir sifre olusturuldugunda, OTURUM ACMA sirasinda kullanici adiniz (istege bagh) ve sifrenizi
girmeniz istenecektir.
AMX BEACON AMX's NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen bir aga baglanti sirasinda AMX Cihaz

Kesfiile algilamayi devreye alin veya cikartin.

Ipucu:

AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildidinda, biitiin AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi taniyacak ve bir AMX sunucudan
uygun bir Gihaz Kesif Modiilii indirecektir.

Kontrol isareti yerlestirilmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektdriin algilanmasina olanak verecektir.

Kontrol isaretinin silinmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektériin algilanmasina olanak vermeyecektir.

NOT: Sifrenizi unuttuysaniz, saticiniza bagvurunuz.

*PJLink nedir?

PJLink farkli imalatci firma projektorlerinin kontrol edilmesi icin kullanilan protokol standardidir. Bu standart protokoli
Japan Business Machine ve Information System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda gelistirilmistir.
Projektor PJLink Sinif 1 komutlarinin timdni destekler.

PJLink ayari meniden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

« CRESTRON

Bilgisayardan yonetim icin ROOMVIEW.

DEVRE DISI

ROOMVIEW'i devredisi birakir.

ENABLE (Etkin)

ROOMVIEW'i etkinlestirir.

Kontrolorden yonetim icin CRESTRON CONTROL.

DEVRE DISI CRESTRON CONTROL 6zelligini devre disi birakir.
ENABLE (Etkin) CRESTRON CONTROL 6zelligini etkinlestirir.

IP ADRESI CRESTRON SUNUCUSU IP adresinizi ayarlayin.

IP KIMLIGI CRESTRON SUNUCUSU IP KIMLIGINiZi ayarlayin.

IPUCU: CRESTRON ayarlan sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim iin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com adresini ziyaret edin

« BiLGI
KABLOLU LAN Kablolu LAN baglantisi ayarlarinin listesini gorintileyin.
GUNCELLE Degistirilmis ayarlari listeye dahil edin.
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SEBEKE AYARLARI (MM Modeller)
http://<Projektdrin IP Adresi (MM)>/index.html

NETWORK SETTINGS(MM)

©PROFILE 1
(OPROFILE 2
ODISABLE —
(OEASY CONNECTION
(OSIMPLE ACCESS POINT
OPROFILE 1
(OPROFILE 2
DISABLE
Owes
« AYARLAR
KABLOLU veya KABLOSUZ
AYAR Kablolu LAN veya kablosuz LAN icin ayar
APPLY (UYGULA) Kablolu LAN veya kablosuz LAN icin ayarlarinizi giriniz.
DEVRE DISI Kablolu LAN baglantisi kapatiniz
PROFiIL 1/PROFIL 2 Her iki ayar kablolu LAN baglantisi icin ayarlanabilir. PROFIL 1 veya PROFIL 2 seciniz.
DHCP ACIK DHCP servis saglayicinizdan otomatik olarak IP adresi, alt ag maskesi ve projektore gecit
kapisi atar.
DHCP KAPALI Ag yoneticiniz tarafindan projektére adanan IP adresi, alt ag maskesi ve projektore gegit
kapisini atar.
IP ADRESI Projektore bagl agin IP adresini ayarlayin.
ALT AG MASKESI Projektore bagl agin alt ag maskesi numarasini ayarlayin.
AG GECIDI Projektére bagh agin varsayilan ag gecidini ayarlayin.
WINS [DHCP] acildiginda projektore bagli aga ait WINS sunucunuzun IP adresini ayarlayin; bu
opsiyon mevcut degil.
OTO DNS ACIK DHCP sunucu projektore bagli DNS sunucunun IP adresini otomatik olarak atayacaktir.
OTO DNS KAPALI Projektore bagl DNS sunucunun IP adresini ayarlayin.

KABLOSUZ LAN ayari (opsiyonel Kablosuz LAN Unitesi gereklidir)

EASY CONNECTION
(Kolay Baglanti)

KOLAY BAGLANTI kullanarak bir kablosuz LAN uygulayiniz.

BASIT ERISIM NOKTASI

Projektori basit erisim noktasina ayarlayin.

WPS

Projektor icin kablosuz LAN'I kurmak icin WPS (Wi-Fi Protected Setup™) kullanin.
Nor:

« WPS baglantilar yapmak ve WPS profil ayarlarini dedistirmek icin projektdriin meniilerini kullanin.

KANAL Bir kanal seciniz. Mevcut kanallar llke ve bélgeye bagl olarak degisecektir. [ALTYAPI]
sectiginizde, projektor ve erisim noktanizin ayni kanalda oldugundan emin olunuz; [AD HOC]
sectiginizde ise, projektor ve bilgisayarinizin ayni kanalda oldugundan emin olunuz.

SSID Kablosuz LAN icin bir belirleyici (SSID) giriniz. Haberlesme SSID belirleyicisi sizin kablosuz

LAN SSID belirleyicisi ile ayni oldugunda saglanabilir.
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SAHA ARASTIRMASI Sahada kablosuz LAN icin erisilebilir SSID'larin listesini gortintiler. Erisebildiginiz bir SSID
seciniz.

AGTIPI Kablosuz LAN kullaniimasina iliskin bir haberlesme yontemi seginiz.
ALTYAPI Bir kablosuz erisim noktasi lizerinden kablosuz LAN agi ile baglanti saglayacak bir
veya daha fazla sayida cihaz ile haberlesme sirasinda bir secenek seciniz.
AD HOC: Kablosuz LAN tizerinden bilgisayar ile dogrudan iki uc birim arasinda bir haberlesme
niteliginde goriismek icin bu secenek belirlenir.

GUVENLIK TiPi Glvenliiletisim icin sifreli konum acilir veya kapatilir. Sifreli konum devreye alindiginda, WEP
tusu veya sifreli tus ayarlanmalidir.

DEVRE DISI Sifre 6zelligini devreye almaz. Yaptiginiz haberlesme tc¢lncu kisiler
tarafindan izlenebilir.

WEP 64 bit Guvenliiletisim icin 64-bit veri uzunlugu kullanir.

WEP 128 bit Guvenli iletisim icin 128-bit veri uzunlugu kullanir. Bu se¢enek 64-bit
veri boyu sifreleme kullanimina kiyasla 6zellik ve gtivenligin daha fazla
olmasini saglar.

WPA-PSK TKIP / WPA-PSK AES/ Bu secenekler WEP'e kiyasla daha gl

WPA2-PSKTKIP / WPA2-PSK AES/ guvenlik saglar.

WPA-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA-EAP AES EAP-TLS/

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/

WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/

WPA2-EAP TKIP EAP-TLS/

WPA2-EAP AES EAP-TLS/

WPA2-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/

WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2

NOT:

« WEP ayarlari PC veya kablosuz aginiz iindeki erisim noktas gibi cihaz haberlesmeleri ile ayni olmalidir.

- WEP kullandiginizda, gdriintii iletim hiz1 yavaslayacaktir.

- WEP 64bit ve WEP 128bit'ten farkl sifreleme anahtarlar [AG TiPiInden [PLANSIZ] segildiginde kullanilamaz.

« Bir dijital sertifikayr kurmak icin projektor mendisiinii kullanin. (— sayfa 145)
INDEX (Dizin) [GUVENLIK TiPi] icinden [WEP 64 bit] veya [WEP 128 bit] secilmesi sirasinda sifre secilir.
SIFRE [GUVENLIK TiPi] icinden [WEP 64 bit] veya [WEP 128 bit] secilmesi sirasinda:

WEP sifresini giriniz.

Se¢ Harfler (ASCII) Heksadesimal basamak (HEX)

WEP 64 bit 5 karaktere kadar 10 karaktere kadar

WEP 128 bit 13 karaktere kadar 26 karaktere kadar

[WPA PSK-TKIP], [WPA PSK-AES], [WPA2 PSK-TKIP] veya [WPA2 PSK-AES] secimi sirasinda:
Sifre girilir. Sifre en az 8 ve en fazla 63 veya daha az basamakli olmalidir.

KULLANICI ADI WPA-EAP/WPA2-EAP icin bir kullanici adi belirleyin.

SIFRE WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-

MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2 icin bir sifre belirleyin.

DIJITAL SERTIFIKAYI
KULLANIN

WPA-EAP TKIP PEAP-MSCHAP v2/WPA-EAP AES PEAP-MSCHAP v2/WPA2-EAP TKIP PEAP-
MSCHAP v2/WPA2-EAP AES PEAP-MSCHAP v2 icin bir dijital sertifika kullaniyorsaniz bunu
kullanin.
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« ADI
ANA BILGISAYAR ADI Projektore bagh agin ana bilgisayarinin adini girin. Ana bilgisayar adi 15 karakter veya daha
kisa olmaldir.
« AG HIZMETI
HTTP SIFRESI HTTP servis saglayici icin bir sifre belirleyiniz*. Sifre 10 karakter veya daha kisa olmalidir.
« CRESTRON

Bilgisayardan yonetim icin ROOMVIEW.

DEVRE DISI

ROOMVIEW'i devredisi birakir.

ENABLE (Etkin)

ROOMVIEW'i etkinlestirir.

Kontrolorden yonetim icin

CRESTRON CONTROL.

DEVRE DISI

CRESTRON CONTROL 6zelligini devre disi birakir.

ENABLE (Etkin) CRESTRON CONTROL 6zelligini etkinlestirir.
IP ADRESI CRESTRON SUNUCUSU IP adresinizi ayarlayin.
IP KIMLIGI CRESTRON SUNUCUSU IP KIMLIGINIZi ayarlayin.

IPUCU: CRESTRON ayarlan sadece CRESTRON ROOMVIEW ile kullanim iin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com adresini ziyaret edin

« BiLGI
KABLOLU LAN Kablolu LAN baglantilari ayarlarinin listesini goriintileyin.
KABLOSUZ LAN Kablosuz LAN baglantilari ayarlarinin listesini goriintileyin.
GUNCELLE Degistirilmis ayarlari listeye dahil edin.
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() Bilgisayar Ekran Goriintiisiiniin Ag [AG PROJEKTORU] ile Projektor
Uzerinden Yansitilmasi (MM Modeller)

Projektdriin PC'nizile ayni aga baglanmasini secerseniz, PC ekran goriintiisii ag Gizerinden ekrana yansitilabilir. Bilgisayar kablosunu
kullanan bir baglantiya (VGA) gerek yoktur.

Calistirma Ortami

Uygulanabilir OS Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise
Windows 7 Professional
Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise
Windows Vista Home Premium
Windows Vista Business
Windows Vista Ultimate
Windows Vista Enterprise

Donanim spesifikasyonlari Windows 8/Windows 7/Windows Vista icin isletim ortami gibi Microsoft tarafindan
tavsiye edilen spesifikasyonlar karsilanmalidir.

Ag Ortami TCP/IP destekleyen Kablolu LAN veya kablosuz LAN ortami gereklidir.

Ekran renkleri Yiiksek Renk (16 bit)

Gercek Renk (24 bit ve 32 bit)
* 256 veya daha az renkli ayar kullanilamiyor.

Projektoriin Ag Projektorii Giris Moduna Ayarlanmasi
1. Projektorii agmak icin giic kaynagi ile uzaktan kumanda iizerindeki “8/Ethernet” diigmesine basin.
Uygulama menti ekrani gériintiilenecektir.

UYGULAMA MENDSO

< E}
& o=
: Q
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL AG PROJEKTERD UZAK ~I\.IIJ-\SAEISTEI
UTILITY UTILITY BAGLANTISI

&

AG AYARLARI{MM)

L G :GIR B TASI ar TASI ]
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3. Kullamigh Ozellikler

Ana gévde ile calisirken, ekran meniisiiniin [GIRIS TERMINALI] ekranini gériintiilemek icin “INPUT” diigmesine kisaca basin.
[8:ETHERNET]'i se¢mek icin ¥ diigmesine basin ve ardindan uygulama menti ekranini gériintiilemek icin “ENTER” diigmesine

basin.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGI
= @ 1:HDMI O GIRIS LISTESI
&= O 2:HDMI2 O TEST SEKLI
&= ¢ 3:DisplayPort
@x5 O 4:BNC
#9® O 5:BNC(KY)

@@ O B:BNC(Y/C)

& T:BILGISAYAR

&x O 8:ETHERNET

O 9:USB-A

ENTER EXIT

— HDMI1 iLERI

2. SEC 'V veya A diigmesine basarak [SEBEKE] secin ve ENTER diigmesine basin.
Ekranda APPLICATION MENU (UYGULAMA MENUSU) gériintiilenir.

UYGULAMA MENDSL

< ° I
(@) 6 @Q

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL AG PROJEKTORU UZAK MASAEISTEI
UTILITY UTILITY BAGLANTISI

0

AG AYARLARI(MM)

Il

ENTER

3. APPLICATION MENU (UYGULAMA MENUSU) ézelliginden [AG PROJEKTORU] secin.
[PROJEKTOR ADI/COZUNURLUGU/SIFRE/URL GORUNTULE] gériintiilenecektir.

AG PROJEKTORD

PROJEKTOR ISMi PAS21U Series _
EKRAN GOZONORLOGD 1230 x 300 PIKSEL

siFRE ([ cemi )
KABLOLU LAN URL'Si(MM) hitp:/192.168.0.11/1an

KABLOSUZ LAN URL'SI(MM)

LOTFEN EILGISAYARINIZI, Bu BILGILERT KULLANARAK AYARLAYIN.

ENTER EXIT

m |
a



3. Kullamigh Ozellikler

Gorintiiniin Ag Projektorii ile yansitiimasi

1. Windows 7 masaiistiindeki [Baslat]'a tiklayin.

2. [Biitiin Programlar]'a tiklayn.

3. [Donatilar]'a tiklayin.

4. [Bir Ag Projektoriine Baglan]'a tiklayin.
Ardindan [Bir A Projektériine Baglan icin Izin] penceresi gériintiilenir, [Evet.] tiklayin.
“Bir Ag Projektdriine Baglan” penceresi goriintiilenir.

How do you want to connect to a network projector?

“ Search for a projector (recommended)
Search for projectors that are connected to your local netwark.

< Enter the projector address
f you know the network addiress of the projector that you want to use, enter the address.
Example: hitp://server/projectors/projector] or \\server projectars\projector]

Erequently asked questions about network projectors

Cancel

5. [— Bir projektor ara (6nerilen)] secenegine tiklayin.
“Kullanilabilir projektérler” kutusunda, “PA621U Serisi” gériintiilenir.
6. [PA621U Serisi]'ne tiklayin.
“Sectiginiz projektértin sifresini girin.” mesaji penceren alt kisminda gériintiilenir.
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3. Kullamigh Ozellikler

7. ISifreyi sifre giris kutusuna sayfa 55'teki adim 3 altindaki islemi gerceklestirerek girin.

Select a network projector

Available projecters:

o5 WIS Saries

Number of projectors found: 1

Enter the password for the projector that you selected.

8. [Baglan]'a tiklayin.
Ad projektérii fonksiyonu ¢alisir ve Windows 7 ekrani projektérden yansttilir.

- Bilgisayar ekraninizin ¢éziiniirliigii projektér ekraninin céziiniirliigiinden farkliysa, AG PROJEKTORU fonksiyonu calismayabilir.
Bu durum gergeklesirse, bilgisayar ekraninin ¢6ziiniirligiinii sayfa 55'teki Adim 3'te gériintiilenenden daha dlisiik bir
¢bziintirliige ayarlayin.

NOT: Ag projektdrii fonsiyonu ¢alisirken, masa Gistiiniin arka plan rengi diiz renk olarak degisir. A projektdrii fonksiyonu durduruldugunda, orijinal arka plan rengi geri
getirilir.

Referans: Projektdr Adim 5'te bulunamazsa, [ — Projektdr adresini girin] seenegine tiklayin. Ardindan “Ag adresi’ni (Giris Grnedi: http://10.32.97.61/lan) ve “Projektdr
sifresi’ni girin (Giris rnegi: 82291627) bunlar projektdrden yansitilan ekranda gdriintiilenir.
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3. Kullamigh Ozellikler

(@ Bilgisayarinizi bir Ag [UZAK MASAUSTU] Uzerinden Calistirmak icin
Projektoriin Kullanilmasi (MM Modeller)

« PCnin projektortin projektor ile ayni aga baglanmasini secerseniz, PC ekran goriintiisti ag lizerinden ekrana yansitilabilir.

Ardindan klavyeyi kullanarak aga bagh PC'deki Windows 8, Windows 7, Windows Vista veya Windows XP isletim sistemini
isletebilirsiniz.

- Uzak Masausti fonksiyonu ile projektorden uzakta bir yerde bulunan PC'yi uzaktan isletebilirsiniz.

Toplanti odasi

P

Nor:
- [UZAK MASAUSTU] fonksiyonu asagidaki Windows siiriimleri ile calisacakti.
Windows 8 Pro, Windows 8 Enterprise,
Windows 7 Professional, Windows 7 Ultimate, Windows 7 Enterprise,
Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business, Windows Vista Ultimate, Windows Vista Enterprise,
Service Pack 3'ii Windows XP Professional
« Bu dzellik, bu kullanim kilavuzunda Windows 7 Grek alinarak agiklanmistir.
« Uzak Masaiistii fonksiyonunu kullanmak icin bir klavye gereklidir.
« Uzak Masaiistii fonksiyonu bir klavye ile isletilebilir. Kablosuz klavye ile birlikte bir kablosuz fare kullanmak bu isletim icin daha kullanishdir.
Piyasadan satin alabileceginiz bir kablosuz klavye, kablosuz fare ve bir USB kablosuz alici kullanin.
Piyasadan satin alabileceginiz bir USB klavye ve USB fare kullanin.
« Biryerlesik USB hub'a sahip USB klavyesi projektdrle birlikte kullanilamaz.
« Bluetooth destekleyen bir kablosuz klavye veya fare projektdr ile birlikte kullanilamaz.
« Projektdr USB portunun piyasadan temin edilecek biitiin USB cihazlan destekledigi konusunda garanti verilmemektedir.

Piyasadan satin alabileceginiz bir kablosuz klavyeyi (ABD diizenli versiyon) hazirlayin.
USB kablosuz aliciyr projektoriin USB portuna baglayin (Tip A). Kablosuz klavye ve fareniz icin biitin gerekli ayarlari yapin.

58



3. Kullamigh Ozellikler

Windows 7'nin kullanici hesabi icin sifrenin belirlenmesi

IPUCU: Bir hesap icin bir sifre belirlendiyse Adimlar 1-9 atlanabilir.

1.
. [Denetim Masasi]'na tiklayn.

W ®© N & i AN W N

Windows 7 masaiistiindeki [Bagslat]'a tiklayin.

. [Kullanici Hesaplari] altinda gériintiilenen [Kullanici hesaplari ekleyin veya kaldirin] secenegine tiklayin.
. [Kullanici Hesabi Kontrolii] onay penceresi gériintiilendiginde, [Devam]'a tiklayiniz.

. [Yonetici]'ye tiklayin.

. [Bir sifre olustur]'a tiklayin.

. Sifreyi [Yeni sifre] kutusuna girin.

. Adim 7'deki ile ayni olan sifreyi [Yeni sifreyi onayla] kutusuna girin.

. [Bir sifre olustur]'a tiklayin.

Yonetici [Sifre Korumasi] olarak dedistirilir.

Uzaktan Erisimin Ayarlanmasi

1.
. [Denetim Masasi]'na tiklayn.

nu AN W N

Windows 7 masaiistiindeki [Bagslat]'a tiklayin.

. [Sistem ve Giivenlik] secenegine tiklayin.
. [Sistem] altinda gériintiilenen [Uzaktan erigsime izin ver]'e tiklayin.
. [Kullanici Hesabi Kontrolii] onay penceresi gériintiilendiginde, [Devam]'a tiklayiniz.

[Sistem Ozellikleri] penceresi gériinttilenir.

. Uzak Masaiistii kutusundaki [Uzak Masaiistii'niin herhangi bir siiriimiinii calistiran bilgisayarlardan gelen baglantilara

izin ver (daha az giivenli)] ve [TAMAM] tiklayin.

System Properties ===

Computer Mame | Hardware | Advanced | System Protection | Femote
Remote Assistance

| Hllow Remate Assistance connections 1o this computer

What happens when | enshle Remote Assistence?

Femate Desktop
lick #n option, 3nd then specify whe can connect, ifnesded.
Dan't allow sonnections to this computer

@) Miow connections fram computers running any version of
Remote Deskiop Qess secure)

Al connections only from compute
Deesktop with Metwark Level Authen

Help me choose

IP adresinin Windows 7'de kontrol edilmesi

1.
2.
3.

Windows 7 masaiistiindeki [Baslat]'a tiklayin.
[Denetim Masasi]'na tiklayin.
[Ag ve Internet] altinda gériintiilenen [Ag durumuna ve gérevlerine gézat] secenegine tiklayn.
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3. Kullamigh Ozellikler

4. Penceredeki [Yerel Alan Baglantisi]'nin saginda mavi olarak gériintiilenen [Duruma gézat]'a tiklayin.

[Yerel Alan Baglantisi Durumu] penceresi goriintiilenir.

0 o Te 0 Stotus =)
General
Connecton
IPv4 Connectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:30:36
Speed: 100.0 Mbps
Activity
Sent Received
Bytes: 10,296,266 451,691
[ @properties | | @pisable | [ Diagrose |

5. [Detaylar...]'a tiklayn.

Goriintiilenen “IPv4 IP Adresi"nin dederini (xxx.xxx.xxx.xxx) not edin.

MNetwork Cannection Details

et

Metwork Connection Details:

Property Walue

Connsction—specific DNS...

Phusicsl Address TR T
DHCP Enabled =

IFvd IF Address *
P4 Subnet Mask
IPv4 Default Gateway
P4 DS Server
1Py WINS Server
NetBIOS over Topip Ensl.. 7ai
Link-locs! [P Address
IPvE Default Gateway
IFvf DMNS Servers

Description AP Py o

6. [Kapat]'a tiklayin.

7. Pencerenin sag ist tarafindaki [X]'e tiklayin.

Sistem masatistiine geri doner.

Uzak Masaiistiiniin Baglatilmasi

1. Projektorii agmak icin giic kaynadi ile uzaktan kumanda iizerindeki “8/Ethernet” diigmesine basin.

Uygulama menti ekrani gériintiilenecektir.

UYGULAMA MEN(SD

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL
uTILITY uTILITY

A& AYARLARI(MM)

ENTER




3. Kullamigh Ozellikler

« Ana gévde ile calisirken, ekran mendisiiniin [GIRIS TERMINALI] ekranini gériintiilemek icin “INPUT” diigmesine kisaca basin.

[8:ETHERNET]'i se¢mek icin ¥ diigmesine basin ve ardindan uygulama menti ekranini gériintiilemek icin “ENTER” diigmesine
basin.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

= @ 1:HDMI O GIRIS LISTESI
&= O 2:HDMI2 O TEST SEKLI
&= ¢ 3:DisplayPort

@x5 O 4:BNC

#9® O 5:BNC(KY)

@@ O B:BNC(Y/C)

& T:BILGISAYAR

&x O 8:ETHERNET

O 9:USB-A

ENTER EXIT

— HDMI1 iLERI

[UZAK MASAUSTU BAGLANTISI] penceresi gériintiilenir.

BILGISAYAR

]

ENTER EXIT

. Windows 7'nin IP adresini girmek icin kablosuz klavyeyi kullanin ve [CONNECTION] secenegine tiklayin.
Windows 7'nin oturum agma ekrani projektér tarafindan yansitilan ekranda gériintiilenir.

. Kullanici sifresini girmek icin kablosuz klavyeyi kullanin ve “Enter” tusuna basin.

Uzak masadistii fonksiyonu baslatilir.

Windows 7 masaldistii projektér tarafindan yansitilan ekranda gériinttlenir.

Bilgisayardaki oturumu kapatin.

Windows 7'yi ¢alistirmak icin projektére bagli kablosuz klavyeyi kullanin.

NOT: Projeksiyon uzak masaiistii fonksiyonu ile gerceklestirilirse, masadistiiniin fon rengi diiz renk olarak dedisir.




3. Kullamigh Ozellikler

Uzak Masaiistiinden Cikilmasi
1. Projektor tarafindan yansitilan masaiistii ekraninda [Baslat]'a tiklamak i¢in kablosuz klavyeyi kullanin.

PC Control Utility 3.0 Recent Items
827 Connect to a Network Projector Computer

=
grj Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic

= Connect To
Viewes PPT Converter 3.0 Ko
g Desktop Control o i
3

- Default Programs
# Windows Media Center

Help and Support

»  AllPrograms

2. Baslat meniisiiniin sag tarafindaki [X]'e tiklayin.
Uzak masadistii fonksiyonu durdurulur.

3. Uzaktan kumanda iizerinde “8/Ethernet” harici bir giris terminali icin diigmeye basin.
Ana gévde lizerindeki islemler icin “INPUT” diigmesini kullanarak giris terminalini degistirin.

IPUCU:

UZAK MASAUSTU ndeki [SECENEKLER] dzelliginin ayarlanmasi

[SECENEKLER] e tiklanmasi [PERFORMANS] ekranini gériintiiler.

[SECENEKLER] dzelligine ait ayarlarin yapilmasi, Uzak Masaiistii isletimi sirasinda masadistii arka planini gériintiilemenize veya pencere animasyonu fonksiyonunu
etkinlestirmenize izin verecektir. Ancak bunu yapmaniz ekranin veya farenin tepki verme hizinin yavaslamasina neden olur.

Ekranin veya farenin tepki verme hizi yavaslarsa, asagidakilerden birini veya birkagini deneyin:

MASAUSTU ARKAPLANI: Masadistii fonunu diiz renk olarak gériintiilemek icin onay imini kaldirin.

MENU VE PENCERE ANIMASYONU: Menii ve pencere animasyonunu devre disi birakmak icin onay imini kaldirin.
TEMALAR: Temalari kullanmamak icin onay imini kaldirin.

SURUKLERKEN PENCERE ICERIKLERI GOSTER: Siiriiklerken sadece pencere panelini gdstermek icin onay imini kaldirin.
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4, Coklu Ekrana yansitma

@ Coklu ekran yansitmasi kullanilarak yapilabilecekler

Bu projektor tek basina ve ¢oklu ekran projeksiyonu icin birden fazla tnite ile kullanilabilir.
Burada iki projektor ekrani kullanmanin bir 6rnegini sunacagiz.

1. Durum

Tek bir projektorl ayni anda iki tip video yansitmak icin kullanma
[PIP/RESIM RESIME]

2.Durum

Dort projektori (sivi kristal panel: XGA) 1920 x 1080 piksel ¢éziinirligiinde bir videoyu yansitmak icin kullanma
[BIRLESTIRME]

1. Durum Tek bir projektérii iki tip video yansitmak igin kullanma [PIP/RESiM RESIME]
Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

[RESIM RESIME] durumunda [RESIM ICINDE RESIM] durumunda

Ekran meniisii islemleri

Ekran meniisiinde [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] ekranini gériintiileyin ve [RESIM iCINDE RESIM] veya [RESIM
RESIME] secenegini secin.
Ayrintilar icin, |tGtfen “4-2 Ayni Anda iki Resim Gériintiileme” bélimiine basvurun. (— sayfa 67)
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4. Coklu Ekrana yansitma

2. Durum Dort projektorii (sivi kristal panel: XGA) 1920 x 1080 piksel ¢oziiniirliigiinde videolar:
yansitmak igin kullanma [BIRLESTIRME]

Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

Ekran meniisii islemleri
1 Dort projektor yansitildiginda dort benzer video goriintiilenir.
Liitfen magazadan her projektériin yansitma konumunu ayarlamasini rica edin.

Nor:

« Projektdrii kurarken, her projektdre Gzgiin bir kontrol kimligi atayin.

« Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizdaki “Renk ayar” ve “Derin Renk ayan’ni “Otomatik” olarak ayarlayin. Daha fazla bilgi icin Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizia
birlikte verilen kullanici kilavuzuna basvurun.

« Blu ray oynaticiniz veya bilgisayarinizin bir HDOMI gikisini ilk projektdre baglaymn ve ardindan HDMIT veya HDMI2 giris konektdriinii ikinci ve takip eden projektdtrlere
baglaymn.

« lkinci ve takip eden projektiilerde farkh bir giris kaynadi segmek HDMI tekrarlayici islevini devre disi birakacakti.
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4. Coklu Ekrana yansitma

2 Sirasiyla dort projektériin ekran meniisiinii kullanarak gériintiiyii dort par¢aya béliin.
Ekran meniisiinde [EKRAN] — [COKLU EKRAN] — [RESIM AYARI] Ekranini gériintiileyin ve [BIRLESTIRME] secenedini secin.
(1) Yatay (inite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenegini secin. (yatay yéndeki (inite sayisi)
(2) Dikey (inite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenegini secin. (dikey yéndeki (inite sayisi)
(3) Yatay sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenedini secin.
(ekranlara bakin, soldaki (inite [1. UNITE], sagdaki ise [2. UNITE]dir)
(4) Dikey siray1 ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenedini segin.
(ekranlara bakin, (istteki (inite [1. UNITE], alttaki ise [2. UNITE] dir)

3 Her projektoériin lens kaydirmasini ekranin kenarlarini ince ayarlamak icin ayarlayin.

Daha fazla ince ayarlama icin, her projektériin ekran mentisiinde [EKRAN] — [KENAR HARMANLAMA] kullanarak ayarlama
yapin.

Ayrintilar icin, liitfen “4-3 [KENAR HARMANLAMA] Kullanarak bir Resim Goriintiileme” béliimiine basvurun.

(— sayfa 71)
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4. Coklu Ekrana yansitma

Projektorlerin kurulumu yapilirken dikkat edilmesi gerekenler

« Projektoriin solunda ve saginda projektoriin hava girisinin ve bosaltma cikislarinin engellenmemesi icin yeterli bosluk birakin.
Hava girisi ve bosaltma cikislar engellendiginde, projektoriin icindeki sicaklik artacaktir ve bu bir arizaya neden olabilir.

« Projektorlerin kurulumunu yaparken birini dogrudan digerinin izerine koyarak dizmeyin. Projektdrlerin biri digerinin Gzerine
konuldugunda, projektorler diisebilir bu da hasara ve arizaya sebep olur.

- iki projektdr kullanirken kurulum érnegi
Asagidaki kurulum 6rnedi iki projektoér kurulumunun ¢oklu ekran yansitmasi igin birlestirirken tavsiye edilir. Lutfen hava
girisi/bosaltma cikisi ile duvar arasinda en az 10 cm’lik bir bosluk birakin.
[Kurulum 6rnegil

On Sag taraf Arka

n A ] B ;
\ o o o| | [loaE==a 0
@ ﬂ - 3°=3
o /- — (o} (e} T
- | e
o] =

Hava girisi agikligi Hava bosaltma ¢ikisi

)

T 1
Hava bosalt-  Hava girisi
ma

Dolap Dolap Dolap

A UYARI

Litfen magazadan projektori tavana monte etmek gibi 6zel kurulum hizmetleri talep edin. Kurulumu asla kendi basiniza
yapmayin. Projektor disebilir ve yaralanmaya sebep olabilir. Litfen kurulum icin projektoriin agirhdina dayanabilecek
saglam bir dolap kullanin. Ltfen projektorlerin birini dogrudan digerinin Gzerine koyarak dizmeyin.

NOT:
« Projektdr mesafesi araligi icin, liitfen “Atis mesafesi ve ekran boyutu” Ekine basvurun. (— sayfa 253)
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4. Coklu Ekrana yansitma

@ Ayni Anda iki Resim Gériintiileme

Projektér iki farkli sinyali es zamanli olarak izlemenize izin veren bir 6zellige sahiptir. iki mod vardir: RESIM ICINDE RESIM modu
ve RESIM RESIME modu.

ilk ekran gériintiisi olarak yansrtilan video ana ekran olarak bilinir, daha sonra yansitilan video ise alt-ekran olarak bilinir.
Ekran mendisiinde [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] altinda yansitma islevini secin (génderildiginde varsayilan fabrika
ayari RESIM iCINDE RESIMdir). (— sayfa 100)

+ Gug acildiginda tek bir ekran yansitilir.

Resim icinde Resim islevi
Ana ekranin icinde kii¢lk bir alt ekran gorintilenir.

Alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa 100)
« Alt ekranin sag iistte, sol (istte, sag altta veya sol altta gériintiilenmesini secin (alt Anatkan o

1
ekranin boyutu secilebilir ve konumu ince ayarlanabilir) '
+ Ana ekrani alt ekranla degistirin !
Resim Resime islevi
Ana ekrani ve alt ekrani yan yana goriintileyin.
i
Ana ekran ve alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa 101) i
« Ana ekran ve alt ekranin ekran sinirlarini (orani) secme Ana Elgan AltBiaan |
- Anaekrani ve alt ekrani degigtiin | 5 |
Ana ekran ve alt ekran icin kullanilabilen giris terminalleri.
Ana ekran ve alt ekran asagidaki giris terminallerini saglayabilirler.
+ Ana ekran ve alt ekran, bilgisayar sinyallerini WUXGA@60HzRB'ye kadar destekler.
Alt ekran veya ilave ekran
HDMI [ HDMI2 [ DisplayPort BNC BNC(KV) BNC(Y/Q) COMPUTER HDBaseT
HDMI1 Evet Evet Evet Evet
HDMI2 Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir
DisplayPort Evet Evet Evet Evet
Ana Ekran BNC Evet Evet Evet Hayir Evet
BNC(KV) Evet Evet Evet Hayir Evet Evet
BNC(Y/C) Evet Evet Evet Evet Evet
COMPUTER Evet Evet Evet Hayir Evet Evet Hayir Evet
HDBaseT Hayir Evet Evet Evet Evet Hayir
NoT:

« Bazi sinyaller ¢oziiniirliiGe bagh olarak gdriintilenmeyebilirler.
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4. Coklu Ekrana yansitma

iki ekran yansitma
1. Ekran meniisiinii gériintiilemek icin MENU diigmesine basin ve [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] seenegini segin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
ALT GIRIS
MOD RESIM ICINDE RESIM

RESIM DEGi$ TOKUS ETME KAPALI
RESIM ICINDE RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

Bu ekran mendisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.
2. V/A diigmelerini kullanarak bir [ALT GIRIS] secin ve ENTER tusuna basin.
Bu [ALT GIRIS] ekranini gériintiiler.

3. V/A diigmelerini kullanarak giris sinyalini secin ve ENTER diigmesine basin.

O
&== O HDMI
&=  HDMI2
&= > DisplayPort
®xs O BNC
®9® ) BNC(KY)
®@&® ( BNC(Y/C)
> BILGISAYAR
&= O HDBaseT

ENTER EXIT

*  Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.

[MOD] altinda kurulan [RESIM ICINDE RESIM] veya [RESIM RESIME] ekrani yansitilir. (= sayfa 100)

« Sinyal ad gri gériintilendiginde, bu segilemedigi anlamina gelir.

« Sinyal ayni zamanda uzaktan kumandadaki PIP diigmesine veya PBP/POP diigmesine basilarak da goriintiilenebilir.
4. MENU diigmesine basin.

Ekran mendisti kaybolacaktir.

5. Tek ekrana geri donerken, [PIP/RESIM RESIME] ekranini bir kez daha gériintiileyin ve 3. Adimin [ALT GIRi$] ekraninda
[KAPALI] segin.

Ipucu:
- (ift ekran yansitma sirasinda, segilen giris alt ekran tarafindan desteklenmiyorsa, alt ekran siyah bir ekran olarak gériinecektir.



4. Coklu Ekrana yansitma

Ana ekrani alt ekranla degistirmek ve tersi
1. Ekran meniisiinii gériintiilemek icin MENU diigmesine basin ve [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] secenegini segin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi
ALT GiRIS
MOD RESIM iCINDE RESIM

RESIM DEGi$ TOKUS ETME KAPALI
RESIM iCiNDE RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI

Bu ekran mentisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.

2. V/A diigmelerini kullanarak [RESIM DEGIS TOKUS ETME] 6gesini segin ve ENTER tusuna basin.
Ekran konumlarini degistirmek icin ekrani gériintiileyin.

3. Vdiigmesiyle [ACIK] gesini secin ve ardindan ENTER diigmesine basin.

RESIM DEGi$ TOKUS ETME

® KAPALI
L

Tl
Ana ekranin videousu alt ekraninkiyle degisecektir.

Alt ekran videosu Ana ekran videosu

:} r Alt ekran videosu

2]
Ana ekran videosu HHHH HHH{

“KAPALI” oldugunda  "ACIK” oldugunda

HDMI ¢ikis terminalinden gelen sinyal ¢ikisi ekran konumlari dedistirilse bile degismez.
4. Menii diigmesine basin.
Ekran mendisii kaybolacaktir.



4. Coklu Ekrana yansitma

Sinirlamalar
« Asagidaki islemler yalnizca ana ekran icin mimkindur.
«  Sesve gorsel ayarlamalar
+  Kismi D-ZOOM/ZOOM +/- diigmeleri kullanilarak video buylitme / sikistirma.
Bununla birlikte, biyiitme / sikistirma yalnizca [RESIM RESIME KENARI] ile ayarlanan konumlara kadardir.
TEST SEKLI
+ Asagidaki islemler hem ana hem de alt ekran i¢in miimkiindir. Bu islemler bagimsiz olarak uygulanamaz.
« Anlik video / ses silme
+ Video duraklatma
« [PIP/RESIM RESIME] bir 3D video gériintiilenirken kullanilamaz.
«  [PIP/RESIM RESIME] fonksiyonunu kullanirken, [KAPALI BASLIK] ve [DINAMIK KONTRAST] kullanilabilir.
« [PIP/RESIM RESIME] giris sinyal ¢6z{iniirligii 1920 x 1200 veya daha fazla oldugunda kullanilamaz.

« HDMI cikis terminalinin bir tekrarlayici islevi vardir. Cikis ¢6ziinirligi bagl monitoriin ve projektériin maksimum ¢6zi-
narlaga ile sinirhdir.
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4. Coklu Ekrana yansitma

© [KENAR HARMANLAMA] Kullanarak bir Resim Géoriintiileme

Yiksek ¢oziinurltkl bir video sol, sag, Ust ve altta birden fazla projektori bir arada kullanarak daha da buytk bir ekrana
yansitilabilir.

Projektor bir yansitma ekraninin kenarlarini (sinirlarini) birbirinden ayirt edilemez hale getiren bir “KENAR HARMANLA-
MA islevi’ne sahiptir.

Nor:

« Projektdr atis mesafeleri icin 253. sayfadaki “Atis mesafesi ve ekran boyutu” béliimiine basvurun.

« Kenar Harmanlama [slevini gerceklestirmeden énce, projektdrii gdriintii uygun boyutta kare olacak sekilde dogru konumda yerlestirin ve ardindan optik ayarlamalar yapin
(lens kaydirma, netleme ve zoom).

- [LAMBAMODU] altinda [LAMBA AYARI] secenediini kullanarak her bir projektdiriin parlakliini ayarlayin. Ayrica, [KONTRAST], [PARLAKLIK] ve [BENZERLIK] 6gielerini ayarlamak
iin [REF. BEYAZ DENGESI] ayarini kullanin.

Kenar Harmanlama islevinin kullanimini agciklamadan 6nce

Bu bélim“Ornek: iki projektérii yan yana yerlestirme” durumunu aciklar. Gosterildigi gibi, soldaki yansitilan gériintii “Projektor
A”ve sagdaki yansitilan goriintli “Projektdr B” olarak nitelendirilmistir. Aksi belirtilmedikce buradan sonra, “projektor” kelimesi
hem A hem de B icin kullanilir.

Ornek: iki projektorii yan yana yerlestirme

Kenar Harmanlama alani
Yansitilan alan ) Yansitilan alan
|
|
{ —/ |
o
Projektor A Projektor B
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4. Coklu Ekrana yansitma

Hazirhk:

« Projektori agin ve bir sinyal goriintdleyin.

« Ayarlar ve ayarlamalari uzaktan kumandayi kullanarak yaparken, diger projektorleri etkinlestirmemek icin [KONTROL
KIMLIGI]'ni etkinlestirin. (— sayfa 120)

Yansitma ekranlarinin iist liste gecmesini ayarlama
() [KENAR HARMANLAMA'y1 etkinlestirin.
1 “Kenar Harmanla.” diigmesine basin.

[KENAR HARMANLAMA] ekrani gériintiilenecektir. imleci [MOD] diigmesi ile hizalayin ve ardindan ENTER diigmesine basin. Mod
ekrani goriintiilenecektir.

GiRi$ AYAR
+ KENAR HARMANLAMA

AYARLAMA

BiLGi

MOD KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

2 [MOD] — [ACIK] secin ve ENTER tusuna basin.

@ KAPALI

ENTER EXIT

|o

Bu Kenar Harmanlama islevini etkinlestirir. Asagidaki menii 6geleri kullanilamaz:
[UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESI]

3 Projektor A icin [SAG] ve Projektér B icin [SOL] secin.
ENTER diigmesine basin.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi

MOD ACMA
usT
ALT
SOL

%]
=
[o]

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

Asadidaki 6Geler kullanilabilir:
[KONTROL], [ISARETLEYICi], [ARALIK] ve [POZISYON]



4. Coklu Ekrana yansitma

4 [KONTROL] — [ACIK] secin ve ENTER tusuna basin.

S0OL

KONTROL ACMA

iSARETLEYiCi ACMA

ARALIK e 128 ]
POZiSYON (f —— () ]

Her [UST], [ALT], [SOL], [SAG] ve [SIYAH SEVIYESII'nin kendi [KONTROL], [ISARETLEYICI], [ARALIK] ve [POZISYON]'u vardir.

«  Projektér A icin [UST], [SOL] ve [ALT] icin [KONTROL]'ii [KAPALI] olarak ayarlayin. Benzer olarak Projektér B icin [UST], [SAG]
ve [ALT] icin [KONTROL]'ti [KAPALI] olarak ayarlayin.

(@ Her projektorden yansitilan gériintiilerin iist iiste gecen kenarlarinin bir alanini belirlemek icin [ARALIK]
ve [POZISYON]'u ayarlayin.

[ISARETLEYICi]'yi acmak galibarda ve yesil isaretleyicileri gériintiileyecektir.

Galibarda isareteyici [ARALIK] icin, yesil isaretleyici ise [POZISYON] icin kullanilir.

[ARALIK]
(Goriintiilerin Ust Uste gecen kenarlarinin bir
alanini belirleyin.)

[SAG] agin [SOL]'u acin

[POZISYON]
(Goriintiilerin Ust Uste gecen kenarlarinin konumunu belirleyin.)
Yesil isaretleyici

* 2 ekran diyagramda aciklayici sebeplerden o6tird ayrniimistir.
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4. Coklu Ekrana yansitma

1 [ARALIK]'1 ayarlayin.
Ust tiste gecen alani ayarlamak icin A veya W diigmesini kullanin.

ARALIK

ENTER EXIT

Ipucu:
- Bir projektdriin isaretleyicisi ile diger projektdriin isaretleyicisini iist iiste getirmek iin ayarlayin.

2 [POZISYON]'u ayarlayin.
Ust tiste gecen gériintiilerin bir kenarini diger kenariyla hizalamak icin € veya W diigmesini kullanin.

POZiSYON

ENTER EXIT

Ipucu:

« Farkh bir oziindirliikte bir sinyal goriintiilerken, Kenar Harmanlama islevini bastan yapin.

« [ISARETLEYICi] ayar: kaydedilmeyecektir ve projektdr kapatildiginda [KAPALI]'ya dénecekir.

« Projektdr calisirken isaretleyici gériintiilemek veya gizlemek iin, meniiden [ISARETLEYICI]'yi agin veya kapatin.



4. Coklu Ekrana yansitma

Siyah Seviyesi Ayarlama

Bu coklu ekranin Ust liste gecen ve (st Gste gegmeyen alaninin siyah seviyesini ayarlar (KENAR HARMANLAMA).
Eger farkin ¢ok fazla oldugunu distiniiyorsaniz parlaklik seviyesini ayarlayin.

No:
Bu fonksiyon sadece [MOD] agik oldugunda kullanilabilir.
Ayarlanabilir alan, [UST], [ALT], [SOL] VE [SAG]in hangi kombinasyonunun agik olduguna gére degisi.

Ornek: iki projektor yan yana yerlestirildiginde siyah seviyesini ayarlama

Ust tiste gecmenin genisligi

[
Ayarla [ORTA] é % Ayarla [ORTA]
Projektdr A'nin Projektdr B'nin
gordinttsi gordinttisi
Ayarla [ORTA-SAG] Ayarla [ORTA-SOL]

1. [MOD]’u a¢in
2. [SIYAH SEVIYESI]'ni segin ve ENTER tusuna basin.
Ekran siyah seviyesi ayarlama ekranina gegecektir.

GiRi$ AYAR AYARLAMA BiLGi

MOD ACMA
usT
ALT
SOL
SAG

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI

3. Biroge se¢mek icin V veya A diigmelerini kullanin ve siyah seviyesini ayarlamak icin 4 veya » diigmesini kullanin.
Bunu gerekirse diger projektér icin de yapin.

SiYAH SEVIYESI
UsT-s0L

UST-ORTA
UsT-SAG
ORTA-SOL
ORTA
ORTA-SAG
ALT-S0L
ALT-ORTA
ALT-SAG

[k

ENTER EXIT

N |

5



4. Coklu Ekrana yansitma

Siyah Seviyesi ayarlamasi icin 9 parcali kisimlar
Merkez projektor

Bu islev asagida gosterildigi gibi merkez projektor icin 9 parcali kisimlarin ve sol alt projektor icin 4 parcal kisimlarin parlaklik
seviyesini ayarlar.

9 UST-ORTA } )
UsT-soL UST-SAG
__________ ORTA-SOL
> ORTA-SAG
ALTSOL ALT-SAG
ALT-ORTA
UST-ORTA ) )
UST-SAG
> ORTA-SAG
7 ORTA

IPUCU:

- Siyah seviyesi baliim ekranlarinin sayisi (maksimum 9 béliim) segilen kenar harmanlama konumlarinin sayisina gére dedisir (sol, alt, sag, sol). Ayrica, iist / alt ve sol / sag
uclan segildiginde, kdse boliim ekrani gdriindir.

« Kenar harmanlama genisligi aralikta ayarlanan ve kesisen alanin iist / alt uglari veya sol / sag uglari tarafindan olusturulan kdsenin genisligidir.

- [SIYAH SEVIYESI] yalnizea onu daha parlak hale getirmek icin ayarlanabilir.

76



5. Ekran Mentisiiniin Kullanilmasi

@ Meniilerin Kullanilmasi

NOT: Siirekli bir video gdriintiisiiniin yansitilmasi sirasinda ekran mentisii diizgiin bir bicimde goriintiilenmeyebilir.

1.

Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerinde MENU tusuna basin ve menii penceresini gériintiileyin.

GiRI$

EKRAN AYARLAMA BiLGi
s GORUNTU SECEN. » VIDEQ »

MOD STANDART

AYAR 2:SUNUM (CHIC]
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST L] ﬁ:) > “
PARLAKLIK T @D
NETLIiK B e () ]
SiFIRLA

I SECME =0p:CIKIS +=TASI w:TASI

— HDMI1 ILERI

NOT: Alt kisimdaki ENTER, CIKIS, AV, <4®> gibi komutlar islem icin kullanilabilir diigmeleri gdsterir.

2.

Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki €» tusuna basin ve alt meniiyii goriintiileyin.

. Uzaktan kumanda iizerindeki veya projektor kasasindaki ENTER tusuna basarak en iist kalem veya ilk sekmeyi etkin-

lestiriniz.

. Uzaktan kumanda iizerindeki AV tuslari veya projektor kasasi iizerindeki tuslari kullanarak ayar yapabilir veya deger

girebilirsiniz.
Uzaktan kumanda iizerindeki 4» tuslari veya projektor kasasi iizerindeki tuglari kullanarak istediginiz sekmeleri
segebilirsiniz.

. Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki ENTER tusuna basin ve alt menii penceresini gériintiileyin.

. Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV 4» tuslarini kullanarak secilen bir 6genin diizeyini belirleyebilir

veya acip kapatabilirsiniz.
Degisiklikler yeniden ayarlanana kadar saklanacaktir.

. Ilave 6ge eklemek icin 2-6 arasindaki adimlari tekrar edin veya menii ekranindan ¢tkmak igin uzaktan kumanda ya da

projektor kasasindaki CIKIS diigmesine basin.

NOT: Bir menii veya mesaj gériintiilendiginde, sinyal veya ayarlara bagl olarak bir kag satir bilgi kaybolabilir.

8.

Meniiyii kapatmak icin MENU tusuna bir kez daha basin.
Onceki meniiye dénmek icin CIKIS tusuna basin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Ogeleri

Sekme Kaydirma ¢cubugu

EKRAN AYARLAMA BilGi

MOD STANDART

AYAR 2:3UNUM o Kesintisiz liggen
AYRINTI AYARLARI

KONTRAST “ » D

PARLAKLIK T @D

NETLIK Tl P

Kullanilabilir diigmeler SIFIRLA

ENTER

Source (Kaynak) — HDMI1
Menii Modu
Vurgula
AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGiI
Radyo diigmesi
== @® 1:HDMI1 C GIRI§ LISTESI
==  2:HDMI2 > TEST SEKLI DUYAR RENGI
&= > 3:DisplayPort
®xs O 4:BNC e
@3® 0 5:BHNCKY) [] © BEYAZ TAHTA
@@@® 0 G:BNCY/C) B O KARA TAHTA
O T:BILGISAYAR W O KARA TAHTA (GRi)
&= O #:HDBaseT O ACIK SARI
> ACIK YESIL
B O ACIK MAVI
S T O GOK MAVIS
—— HDMI1 ¢ ™| @te:00 iLERi ¢ ACIK PEMBE
W O PEMBE
£K0.modusembols D

; K icin kalan st
Yiiksek Irtifa Sembolii apanma fgin kalan stre

Termometre sembolli
Tus Kilidi Sembolii

Menii pencereleri veya iletisim kutulari genel olarak asagidaki 6gelere sahiptir:

VUIQUIA oo Secilen mendi veya dgeyi gosterir.
Diger seceneklerin mevcut oldugunu gdsterir. Vurgulanmis iiggen dgenin aktif oldugunu gosterir.

.... Biriletisim kutusundaki bir grup 6zelligi gdsterir. Herhangi bir sekmeyi segmek onun sayfasini 6ne getirir.
Radyo digmesi.............vvveeeee Bu yuvarlak diigmeyi iletisim kutusu icindeki secenegi se¢mek icin kullanin.

Source (Kaynak) .............oeeeeeee Mevcut seili kaynadi gosterir.
Menii modu ...ccccvereerreerees Gegerli menii modunu gdsterir: BASIT veya ILERI.

Kapanma icin kalan siire......... [ZAMANLAYICI KAPALI] ayarlanmigsa kapanma icin kalan siirenin geri sayimini gdsterir.
Kaydirma qubugu...........oeee. Bir ayarin ayarlarini veya yoniinii gdsterir.

EKO. modu sembolii ... [EKO. MODU] ayarli oldugunu gdsterir.

Tus Kilidi Sembolii [KUMANDA PANELI KILIDI]nin etkin oldugunu gésterir.

Termometre sembolii.............. i sicaklik cok yiiksek oldugu icin zorunlu olarak [EKO. MODUI'nun [ACIK] yapildigini gésterir.
Yiiksek Irtifa Sembolii ............. [FAN MODUT'nun [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarli oldugunu gésterir.

78



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

© Menii Ogelerinin Listesi

Giris kaynagina bagli olarak bazi menti 6geleri kullanilamaz.

« Temel menti égeleri golgeli alanda gésterilir.

Menii Gg'esi Varsayilan Secenekler
1:HDMI1 *
2:HDMI2 *
3:DisplayPort *
4:BNC *
5:BNC(KV) *
- 6:BNC(Y/C) *
GIRl3 7:COMPUTER *
8:HDBaseT*!
8:ETHERNET*2
9:USB-A*
GIRIS LISTESI
TEST SEKLI
MoD STANDART __[STANDART, PROFESYONEL
AYAR * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, FILM, GRAFIK, sRGB, DICOM SIM.
GENEL
REFERANS * Y. PARLAKLIK, SUNUM, VIDE, FILM, GRAFIK, sRGB, DICOM SIM.
GAMA DUZELTMESi* DINAMIK, NATUREL, SIYAH DETAY
EKRAN BOYUTU** * BUYUK, ORTA, KUCUK
RENK SICAKLIGI*S *
DINAMIK KONTRAST * KAPALI, HAREKETLI GORUNTU, DURAGAN GORUNTU
BEYAZ DENGESI
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
KONTRASTB 0
AYRINTI AYARLARI PARLAKLIKR 0
: PARLAKLIK G 0
RESIM PARLAKLIK B 0
RENK DUZELTMESI
KIRMIZI 0
YESIL 0
MAVI 0
SARI 0
MAGENTA 0
SIVAN 0
KONTRAST 50
PARLAKLIK 50
NETLIK 10
RENK 50
AYAR TN 0
SIFIRLA
SAAT *
FAZ *
YATAY *
DUSEY *
BOSLUK * UST, ALT, SOL, SAG
GORUNTU SECEN. | ASIRI TARAMA * OTOM., 0[%], 5[%], 10[%]
* (BILGISAYAR) OTOM., 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, DOGAL
GORONUS ORAN * (KOMPONENT/V@DEO/S—V!DEO) OTOM., 4:3, MEKTUP KUTUSU, GENIS EKRAN, Z00M
. (KOMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) OTOM., 4:3 PENCERE, MEKTUP KUTUSU, GENIS EKRAN,
DOLU
GIRIS COZUNURLUGU*¢ * -
RASGELE GUR. AZALTMA * KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
GURULTU AZALTMA SIVRISINEK GUR.AZALTMA KAPALI KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
BLOK GURULTU AZALTMA KAPALI KAPALI, DUSUK
w0 i o[ ST G
KONTRAST GELISTIRME [KAZANC
SINYALTIPI OTOMATIK | OTOMATIK, RGB, KOMPONENT
VIDEO DUZEY OTOMATIK | 0TOM., NORMAL, GELISTIRILMiS
STEREQ GORUNTULEYICi TEK TEK, CIFT SOL, CIFT SAG
3BOYUTLU STEREOQ FILTRE TEK TEK, CiFT SOL, CIFT SAG _
AVARLAR Bici OTOMATIK OTOMATIK, KAPALI(2D), CERCEVE PAKETLEME, YAN YANA(YARIM), YAN YANA (TAM),UST
VE ALTALTERNATIF CERCEVE, ALTERNATIF HAT
SAG/SOL QEViRME KAPALI KAPALI, ACIK

*  Yildiz (*) varsayilan ayarlarin sinyale gore degistigini gosterir.
*1  Sadece HDBaseT modeller goruntilenecektir.
*2  Sadece MM modeller goriintiilenecektir.

*3  [GAMA DUZELTMESI] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] disinda bir 6ge secildiginde kullanilabilir.

*4
*5
*6

[EKRAN BOYUTU] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] secildiginde kullanilabilir.
[REFERANS] icinde [SUNUM] veya [Y. PARLAKLIK] segildiginde [RENK SICAKLIGI] kullanilamaz.
[GIRIS COZUNURLUGU] 6gesi BILGISAYAR girisi ve BNC (analog RGB) girisi igin segilebilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
ALT GIRIS KAPALI, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT*’
MOoD RESIM ICINDE RESIM, RESIM RESIME
RESIM DEGIS TOKUS ETME KAPALI KAPALI, ACIK
PIP/RESIM RESIME BASLANGI_C KONUMU UST-SOL, UST-SAG, ALT SOL, ALT SAG
RESIM ICINDE RESIM AYARI YATAY POZ'»SYON
DUSEY POZISYON
BOYUT BUYUK, ORTA, KUCUK
KENAR
YATAY
P DUSEY
KILITTASI EGiM
ATMA ORANI
GEOMETRIK KOSETASI UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT SOL, ALT, ALT SAG
DUZELTME HORIZONTAL CORNER UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT SOL, ALT, ALT SAG
VERTICAL CORNER UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT SOL, ALT, ALT SAG
YASTIK UST, ALT, SOL, SAG
PCARACI KAPALI KAPALI, 1,2,3
SIFIRLA
MoD KAPALI KAPALI, ACIK
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
s | ISARETLEYiCi ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
AT ISARETLEYICI ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
soL | ISARETLEYiCi ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
EKRAN KENAR POZISYON _
HARMANLAMA KONTROL ACIK KAPALI, ACIK
N ISARETLEYiCi ACIK KAPALI, ACIK
ARALIK
POZISYON
UST-S0L
UST-ORTA
UST-SAG
ORTA-SOL
SIVAH SEVIYESI ORTA
ORTA-SAG
ALT-SOL
ALT-ORTA
ALT-SAG
MOD KAPALI KAPALI, ACIK
CONTRASTW
KONTRASTR
KONTRAST G
BEYAZ DENGESI KONTRAST B
PARLAKLIK B
PARLAKLIK R
PARLAKLIK G
PARLAKLIK B
COKLU EKRAN MOD KAPALI KAPALI, Z0OM, BIRLESTIRME
YATAY ZUM
DUSEY ZUM
Zum YATAY POZISYON
RESIM AYARI DUSEY POZISYON
WIDTH 1 UNITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 UNITE
! . YUKSEKLIK 1 UNITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 UNITE
BIRLESTIRME YATAY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. UNITE, 4. UNITE
DUSEY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. UNITE, 4. UNITE
*7  [ETHERNET] MM modeller i¢in goriintilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, HI A<5&
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
DL Tirkge | NORSK, TURKCE, PYCCKMI, 52, ENqwika, R 37, 8= 04
ROF\QN[\, HRVATSKA, GBIITAPCKI, INDONESIA, EFGET, Ina, 3% 3, #548
. RENK SECIMi RENK RENK, SIYAH BEYAZ
MENU GIRIS EKRANI ACIK KAPALI, ACIK
MESAJ GOSTERGES ACKK KAPALI, ACIK
KIMLIK GOSTERGES] ACIK KAPALI, ACIK
EKO. MESAJI KAPALL  [KAPALL, ACIK
3 BOYUTLU UYARI MESAJI ACKK KAPALI, ACIK
GOSTERGE SAATI OTOMATIK 45 SN [ MANUEL, OTOMATIK 5 SN, OTOMATIK 15 SN, OTOMATIK 45 SN
SUZME MESAJI KAPALL_[KAPALIL 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]
YONLENDIRME OTOMATIK _[OTOMATIK, MASAUSTU ON, TAVAN ARKA, MASAUSTU ARKA, TAVAN ON
EKRANTIPI SERBEST | SERBEST, 4:3 EKRANI, 16:9 EKRAN, 16:10 EKRAN
) KAPALI, BEYAZ TAHTA, KARA TAHTA, KARA TAHTA (GRI), ACIK SARI, ACIK YESIL, ACIK
AVARLAMA DT KAPAL MAVI, GOK MAVISI, ACIK PEMBE, PEMBE
FAN MODU OTOM. _[OTOM., YUKSEK, YUKSEK IRTIFA
EKO. MODU KAPALL  [KAPALL, ACIK
UDERTOD LAMBA AYARI
KONTRAST R
KONTRAST 6
KONTRAST B
KURULUM . PARLAKLIK R
REF. BEYAZ DENGES PARLAKLIKG
PARLAKLIK B
TEKLIK R
TEKLIK B
YATAY R
HORIZONTAL G
- HORIZONTAL B
STATIK BIRLESME DUSEVR
VERTICAL G
DUSEY B
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
MENU MODU ILERI ILERI, BASIT
PR KAYDETMEME AYARI DEGERLERI KAPALI KAPALI, ACIK
YONETICI MODU VEN] SIFRE
SIFREY DOGRULA
ETKIN KAPALI KAPALI, ACIK
ETKIN KAPALI, ACIK
GUN PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS, PZT-CUM, PZT-CTS, HER GUN
ZAMAN
ISLEV GUG, GIRIS, EK0. MODU
DEGISTIR [ILERI AYARLAR
PROGRAM GUC KAPALI, ACIK
ZAMANLAYICISI AYARLAR GIRiS HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT
EKO. MODU KAPALI, ACIK
TEKRAR KAPALI, ACIK
SILME
upP
DOWN
GERI
-12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
ARACLAR ZAMAN -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
DILIMi GMT -01:00, -00:30, 00:00, +00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
AYARLARI +04:00, +04;30, +05:00, +05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
+08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
AYARLAMA KONTROL TARIH AA/GGIYYYY
TARIH ZAMAN $S:DD
VESAAT INTERNET SAAT SUNUC. KAPALI, ACIK
AYARLARI 1P ADRESI
TARIH VE SAAT GUNCELLE
AYARLARI ETKIN KAPALI, ACIK
AY(BASLA) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
GON(BASLA) ILK HAFTA, IKINCI HAFTA, UCUNCU HAFTA, DGRDUNCU HAFTA, GECEN HAFTA
PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS
YAZSAATI  |ZAMAN(BASLA)
AYARLARI AY(CIK) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
GUN(CIK) ILK HAFTA, IKINCI HAFTA, UCUNCU HAFTA, DORDUNCU HAFTA, GECEN HAFTA
PZR, PZT, SAL, CRS, PRS, CUM, CTS
ZAMAN(CIK)
SAAT FARKI +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
FARE (Not) Bu cihaz icin kullanilamaz.
KUMANDA PANELI KILIDI KAPALI KAPALI, ACIK
GUVENLIK KAPALI KAPALI, ACIK
HABERLESME Hizi | 38400bps [4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
. KONTROL KIMLIGI NUMARASI 1 1-254
KONTROL KIMLIGI | KONTROL KIMLIGI KAPALI KAPALI, ACIK
UZAK SENSORLER ON/ARKA [ ON/ARKA, ON, ARKA, HDBase-T**
BiP KAPALI KAPALI, ACIK

*8 [HDBaseT] MM modeller i¢in gériintiilenmeyecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
PROFILLER DEVRE DiSl, PROFIL1, PROFIL2
DHCP KAPALI, ACIK
IP ADRESI 192,168.0,10
ALTSEBEKE MASKI 255,255.255,0
KABLOLU LA GECIT 192,168.0,1
OTOMATIK DNS KAPALI, ACIK
DNS KONFIGURASYONU
YENIDEN BAGLAN
PROJEKTOR ISMI PROJEKTOR ISMi PA622U Serisi*®
ANA BILGISAYAR ADI necpj
ALAN ALAN ADI
POSTA ALARMI KAPALI, ACIK
ANA BILGISAYAR ADI
AG AYARLARI ALAN ADI
GONDERENIN ADRESI
POSTA ALARMi SMTP SUNUCU ADI
ALICININ ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3
POSTATESTI
HTTP YENI SIFRE
SUNUCUSU__ [SIFREYi DOGRULA
AG SERVISI . YENI SIFRE
PiLink SIFREY DOGRULA
AMX BEACON KAPALI, ACIK
AYARLAMA ROOMVIEW
CRESTRON CRESTRON CONTROL
OTOMATIK AYAR NORMAL KAPALI, NORMAL, INCE
RENK SISTEMI BNC(VIDEO) OTOMATIK | AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
BNC(Y/Q) OTOMATIK | AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
HDMIN HDMIN HDMI1, BNC
HDMI2 HDMI2 HDMI2, BNC
SES SECM DisplayPort DisplayPort _[DisplayPort, BNC
KAYNAK HDBaseT*" HDBasel HDBaseT, BNC
SECENEKLERI ETHERNET*"! ETHERNET _ [ETHERNET, BNC
USB-A*1! USB-A USB-A, BNC
VARSAYILAN GIRIS SEC SN z%béa(::;)m HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR,
KESINTISIZ GECIS KAPALI KAPALI, ACIK
KAPALI BASLIK KAPALI KAPALI, BASLIK 1, BASLIK 2, BASLIK 3, BASLIK 4, METIN 1, METIN 2, METIN 3, METIN 4
FON MAVi MAVI, SIYAH, AMBLEM
BEKLEME MODU NORMAL NORMAL, HDBaseT BKLM. MODU*'3
DOGRUDAN ACMA KAPALI KAPALI, ACIK
GUC SECENEKLERI [ OTOM. CALISMA SECME KAPALI KAPALI, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BILGISAYAR, HDBaseT*'*
OTOMATIK KAPANMA 1:00 KAPALI, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
AKIM SINYALI
BUTUN VERILER
SIFIRLA BUTUN VERILER (GIRIS LISTESI DAHIL)
LAMBA SAATLERINI TEMIZLE
FILTRE SAATLERINI TEMIZLE

*9  [PA621U Series] MM modeller icin goruntilenecektir.
*10 Sadece HDBaseT modeller goruntilenecektir.

*11 Sadece MM modeller goriintiilenecektir.

*12 [ETHERNET] MM modeller i¢in goriintilenecektir.
*13 [AG BEKLEMESI] MM modeller igin gériintiilenecektir.

*14 [HDBaseT] sadece HDBaseT modeller icin goriintiilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi

Varsayilan

Secenekler

KALAN LAMBA OMRU

KULLANILAN LAMBA SAATI

KULLANIM SURESI KULLANILAN FILTRE SAAT

TOP. KARBON TASARRUFU

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

KAYNAK(T) SENK. TIPI

SENKRON. POLARITES]

TARAMATIPI

KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

SINYALTIPI

VIDEOTIPI

BIT DERINLIGI

KAYNAK(2) VIDEO DUZEYi

BAGLANTI ORANI

BAGLANTI HATTI

3 BOYUTLU BICiM

GIRIS TERMINALI

COZONURLUK

KAYNAKG) YATAY FREKANS

SENK. TiPi

KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

SINYAL TIPI

VIDEO TIPI

BlLGI BIT DERINLIGI

KAYNAK(4) VIDEO DUZEYi

BAGLANTI ORANI

BAGLANTI HATTI

3 BOYUTLU BICiM

IP ADRESI

KABLOLU LAN ALTSEBEKE MASKI

GECIT

MAC ADRESI

FIRMWARE

VERSION(1) DATA

SUB-CPU

VERSION(2)*s FIRMWARE(MM)

TARIH SAAT

PROJEKTOR ISMi

DIGERLERI MODEL NO.

SERIAL NUMBER

KONTROL KIMLIGi*'¢

GIRIS SICAKLIG

CIKIS SICAKLIGI

KURULUM KONUMU

KOSULLAR YEKSEN

Y EKSENI

ZEKSEN

SINYAL KALITESI

P CALISMA MODU

BAGLANTI DURUMU

HDMIDURUMU

*15 Sadece MM modeller goriintiilenecektir.

*16 [KONTROL KIMLIGI], [KONTROL KIMLIGI] ayarlandigi zaman gériintiilenecektir.

*17 Sadece HDBaseT modeller goruntilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [GIRIS]

AYAR EKRAN AYARLAMA BILGI

@® 1:HDMN & GiRI$ LISTESI
O 2:HDMI2 O TEST SEKLI
& 3:DisplayPort

> #:BNC

> B:BNC(KV)

O B:BNC(Y/C)

O T:BILGISAYAR

& 8:HDBaseT

L) :SECME O0P:CIKIS $:TASI »:TASI

—— HDMI1 ILERI

* Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.

1:HDMI1

Bu HDMI 1 IN terminaline baglh cihazin videosunu yansitir.
2:HDMI2

Bu HDMI 2 IN terminaline baglh cihazin videosunu yansitir.
3:DisplayPort

Bu Display Port giris terminaline bagli cihazin videosunu yansitir.
4:BNC

Bu video giris terminaline bagh cihazin videosunu yansitir.

(Bu analog RGB sinyali veya komponent sinyali yansitir.)
5:BNC(KV)

Bu BNC(KV) video giris terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.
(Bu kompozit video sinyali yansitir.)

6:BNC(Y/C)

Bu BNC(Y/C) video giris terminaline bagh cihazin videosunu yansitir.
(Bu S-video sinyali yansitir.)
7:COMPUTER

Bu bilgisayar giris terminaline bagli cihazin videosunu yansitir.
(Bu analog RGB sinyali veya komponent sinyali yansitir.)
8:HDBaseT*’

HDBaseT veya KABLOLU LAN sinyalini yansitma.

8:ETHERNET*2

Agdan gonderilen veri goriintiilemesine gecer.

9:USB-A*?2

Projektorde ayarlanmis USB bellegin veri goriintllemesine (izleyici ekrani) geger. (— sayfa 225)
GIRIS LISTESI

Sinyallerin bir listesini gortintiler. Takip eden sayfalara bakin.

TEST SEKLI

MentiyU kapatir ve test deseni ekranina geger.

*1  Sadece HDBaseT modeller goruntilenecektir.
*2  Sadece MM modeller goriintiilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Giris Listesini Kullanma

Herhangi bir kaynak ayari yapildiginda, ayarlar Giris Listesine otomatik olarak kaydedilir. Kaydedilmis sinyaller (ayar degerleri)
gerektiginde Giris Listesinden yuklenebilir.

Bununla birlikte Giris Listesine sadece en fazla 100 kalip kaydedilebilir. Giris Listesine 100 kalip kaydedildiginde, bir hata me-
sajl gorlntulenir ve bagska ilave kalip kaydedilemez. Bu ylizden artik ihtiyaciniz olmayan sinyalleri (ayar degerlerini) silmeniz
gerekir.

Giris Listesini Goriintlileme
1. MENU diigmesine basin.

Mendi gériintdilenir.
2. [GIRIS]'i segmek icin 4 veya W diigmesine basin.
GIRIS listesi gériinttilenir.

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

= @ 1:HDMI O GIRIS LISTESI
&= O 2:HDMI2 O TEST SEKLI
&= ¢ 3:DisplayPort

@x5 O 4:BNC

#9® O 5:BNC(KY)

@@ O B:BNC(Y/C)

(WN) O 7:BILGISAYAR

& O 8:HDBaszeT

ENTER EXIT

— HDMI1 iLERI

* Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.
3. [GIRIS LISTESI] secmek icin 4, », A veya V diigmesini kullanin ve ENTER diigmesine basin.
GIRIS LISTESI penceresi gériintiilenecektir.
GIRIS LISTESI penceresi gériintilenmediyse, [ILERI] meniiye geri dénin.
Meniiyii [ILERI] ve [BASIT] arasinda degistirmek icin, [AYARLAMA] — [KONTROL] — [ARACLAR] — [YONETICI MODU] — [MENU
MODU] secin. (— sayfa 114)

GIRI$ LISTESI
5 8 R R - YUKLE

001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 BILGISAYAR v

002 NTSC358 1024 x 768 BNC(KV)

003 AAA 1024 x 768 HOMI1

004 004 1024 x 768 HDBaseT v

006 006 1024 x 768 HOMI1

007 007 1024 x 768 BILGISAYAR v o

008 008 1024 x 768 BNC(KV) v
009 009 1024 x 768 HOMI1 e

010 010 1024 x 768 BILGISAYAR v v
011 011 1024 x 768 BNC(KV) v
012 012 1024 x 768 HOMI1 =
013 013 1024 x 768 BILGISAYAR v v+




5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Yansitilmakta olan sinyali Giris Listesine girme [KAYIT]

1. Herhangi bir sayi secmek icin A veya V¥ diigmesine basin.
2. dveya W diigmesine basarak [KAYIT] secin ve ENTER diigmesine basin.

GiRiS LISTESI

001 1280x1024 6OHz 1024 x 768 BILGISAYAR v v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(KV) v

003 AAA 1024 x 768 HOMI1 L KEs ]
004 004 1024 x 768 HDBaseT v v

005 005 1024 x 768 BNC(KV) v
006 008 1024 x 768 HDMI1

007 007 1024 x 768 BILGISAYAR v oV —

008 008 1024 x 768 BNC(KV) v
009 009 1024 x 768 HDMI1 TR

010 010 1024 x 768 BILGISAYAR v v
011 011 1024 x 768 BNC(KV) v
012 012 1024 x 768 HDMI1 =
013 013 1024 x 768 BILGISAYAR v v+

Girig Listesinden bir sinyal cagirma [YUKLE]
A veya ¥ diigmesine basarak bir sinyal secin ve ENTER diigmesine basin.

Giris Listesindeki bir sinyali diizenleme [DEGISTIR]

1. Diizenlemek istediginiz sinyali se¢mek icin A veya V diigmesine basin.
2. 4, P, AveyaV diigmesine basarak [DEGISTIR] secin ve ENTER diigmesine basin.
Degistirme penceresi goriintiilenecektir.

DEGISTIR

GiRIS NO. 3

KAYNAK iSMi 008 -+
CAZUNURLUK 1024 x 768

GiRIS [HDMI [ » |
(] & KILITLE

C1X ATLA

GE» o

KAYNAK ISMi Bir sinyal adi girin. En fazla 18 alfaniimerik karakter kullanabilirsiniz.

GIRIS Giris terminali degistirilebilir. Giris terminali HDMI1/HDMI2/DisplayPort/BNC/BNC(KV)/BNC(Y/C)/
BILGISAYAR/HDBaseT (MM modeller icin [ETHERNET]) girislerine degistirilebilir.

KILITLE Secilen sinyal [TUMUNU SiL] yuritildagiinde silinmeyecek sekilde ayarlayin. KiLIT yiriitme ger-
ceklestirildikten sonra yapilan degisiklikler kaydedilemez.

ATLA Otomatik arama sirasinda secilen sinyal atlanacak sekilde ayarlayin.

3. Yukaridaki 6geleri ayarlayin ve [OK] secin ve sonra ENTER diigmesine basin.

NOT: Giris terminali yansitilmakta olan sinyale degistirilemiyorsa.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Giris Listesindeki bir sinyali kesme [KES]

1. Silmek istediginiz sinyali secmek icin A veya V diigmesine basin.
2. 4, P, A veya V diigmesine basarak [KES] secin ve ENTER diigmesine basin.
Sinyal Giris Listesinden silinecektir ve silinen sinyal Giris Listesinin altinda panoda gésterilecektir.

Nor:
«Yansitilmakta olan sinyal silinemez.
« Kilitli sinyal segildiginde, kullanilabilir olmadigini gdstermek icin gri olarak gdsterilecektir.

Ipucu:
« Panodaki veri Giris Listesine aktarilabilir.
« Panodaki veri Giris Listesi kapatildiktan sonra kaybolmayacaktir.

Giris Listesinden sinyal kopyalama ve yapistirma [KOPYA]/[YAPSTR]

1. Kopyalamak istediginiz sinyali se¢mek icin A veya V diigmesine basin.

2. 4, W, A veyaV diigmesine basarak [KOPYA] secin ve ENTER diigmesine basin.
Kopyalanan sinyal Giris Listesinin altinda panoda gésterilecektir.

3. Listeyi tasimak icin €4 veya W diigmesine basin.

4. Birsinyal secmek icin A veya V diigmesine basin.

5. 4, », A veya V diigmesine basarak [YAPSTR] secin ve ENTER diigmesine basin.
Panodaki veri sinyale yapistirilacaktir.

Giris Listesindeki sinyallerin tiimiinii silme [TUMUNU SiL]

1. 4, », A veya V diigmesine basarak [TUMUNU SiL] secin ve ENTER diigmesine basin.
Onay mesaji gériintiilenecektir.
2. dveya W diigmesine basarak [EVET] secin ve ENTER diigmesine basin.

NOT: Kilitli olan sinyal silinemez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [AYAR]
[RESIM]

GiRI$ EKRAN AYARLAMA BiLGi
RESIM = GORUNTU SECEN. = VIDEQ » -

MOD STANDART

AYAR 2:5UNUM (N IDD)

AYRINTI AYARLARI

KONTRAST T @

PARLAKLIK L — n

NETLIiK B e () ]

SiFiRLA

L :SECME 0:CIKIS £TASI w:TASI

— HDMI1 iLERI
[MOD]

Bu fonksiyon her girisin [AYAR] [DETAY AYARLARI] icin ayarlar nasil kaydedeceginizi belirlemenize izin verir.

STANDART ....ooverrverrrrreens Her bir [AYAR] 6gesi icin ayarlan kaydeder (Ayarlar 1ila 7)
PROFESYONEL.........oceveeee Her giris icin [RESIM] ayarlannin tiimiinii kaydeder.

Nor:
« [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [MOD] secilemez.

[AYAR]

Bu fonksiyon yansitilan goriintl icin en uygun ayarlari segmenizi saglar.

Sari, camgdbegi ve galibarda icin dogal tonu ayarlayabilirsiniz.

Farkli tiplerde gorintiler icin yedi fabrika ayari vardir. Her gama veya renk icin kullanici tarafindan ayarlanabilen ayarlar
ayarlamak icin [AYRINTI AYARLARI] da kullanilabilir.

Ayarlariniz [AYAR 1] ila [AYAR 7] icine kaydedilebilir.

Y. PARLAKLIK.........crmrreeen. Aydinlatmasi parlak odalar icin Gnerilir.
B V11— PowerPoint dosya kullanarak sunum yapmak icin onerilir.
11— Tipik TV programi izleme iin dnerilir.
11 Filmler icin 6nerilir.
(171 O——— Grafikler icin dnerilir.
L1 2{C]: JR Standart renk degerleri
DICOM SIM. ...covvvvrrernens DICOM simiilasyon formati icin onerilir.
Nor:

«  [DICOM SIM.] segenedi sadece egitim/referans icindir ve gercek teshis icin kullanilmamalidir.

« DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine (Tipta Dijital Gdriintiileme ve Haberlesme) demektir. American College of Radiology (ACR) ve National Electrical
Manufacturers Association (NEMA) tarafindan gelistirilmis bir standarttir.
Bu standart dijital gdrdintiniin bir sistemden dider sisteme nasil tasinabilecegini belirler.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[AYRINTI AYARLARI]
_ BEYAZ DENGESi
REFERANS SUNUM KONTRAST R T @
GAMA DUZELTMESI SiYAH DETAY D, KONTRAST G i = 0 ]
KONTRAST B e () ]
PARLAKLIK R “ ﬁ:) > “
DINAMIK KONTRAST KAPALI (o= PARLAKLIK G e =" 0 ]
PARLAKLIK B e () ]
KIRMIZI
YESIL
MAVi
SARI
MAGENTA
SiYAN
[GENEL]

Ozel Ayarlarini Saklama [REFERANS]

Bu fonksiyon 6zel ayarlarinizi [AYAR 1] ila [AYAR 7] icine saklamanizi saglar.
Once [REFERANS] icinden baz 6n ayar modunu secin, sonra [GAMA DUZELTMESI] ve [RENK SICAKLIGI] ayarini yapin.
Y. PARLAKLIK........ooeeveeene Aydinlatmasi parlak odalar icin Gnerilir.

SUNUM .ccvvecrrrennnne PowerPoint dosya kullanarak sunum yapmak icin dnerilir.
1] Tipik TV programi izleme iin dnerilir.

|1 Filmler icin 6nerilir.

(1271 C— Grafikler icin onerilir.

£ (1, Standart renk degerleri.

DICOM SIM. ...covvvvrrrrnnns DICOM simiilasyon formati icin dnerilir.

Gamma Diizeltme modunu Segme [GAMA DUZELTMESi]
Modlar sunlar i¢in 6nerilir:

DINAMIK Yiiksek kontrastli resim olusturur.
DOGAL...oocvvveeercrerreeernns Resmin dogal roprodiiksiyonunu saglar.
N1/ )7 N G— Resmin koyu alanlarinda ayrintilan vurgular.

NOT: Bu fonksiyon [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] segildiginde kullanilamaz.

DICOM SIM icin Ekran Boyutu segme [EKRAN BOYUTU]

Bu fonksiyon ekran boyutu icin uygun gama diizeltmesi yapacaktir.
150" ekran boyutu igin

100" ekran boyutu iin

50" ekran boyutu icin

NOT: Bu fonksiyon sadece, [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] segildiginde kullanilabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Renk Sicakligini Ayarlama [RENK SICAKLIGI]

Bu secenek istediginiz renk sicakligini segmenizi saglar.
5000 K ve 10500 K arasindaki bir deger 100 K birimlerde ayarlanabilir.

NOT: [REFERANS] icinde [SUNUM] veya [Y. PARLAKLIK] segildiginde bu fonksiyon kullanilamaz.

Parlaklik ve Kontrastin Ayarlanmasi [DINAMIK KONTRAST]

Ayarlandiginda, videoya gore en uygun kontrast orani ayarlanir.
(V.Y E—— Dinamik kontrast devre disi birakilmigtir.

HAREKETLI GORUNTU ..... Hareketli gériintiiler icin en uygun ayarlar.
DURAGAN GORUNTU ....... Duragan gériintiiler icin en uygun ayarlar. Videodaki herhangi bir dedisikligi hizlica takip eder.

NoT:
- Kosullara bagl olarak, [DINAMIK KONTRAST] gibi projektér ayarlan segilemeyebilir

Beyaz Dengesini Ayarlama [BEYAZ DENGESI]

Bu beyaz dengesini ayarlamanizi saglar. Ekranin beyaz seviyesini ayarlamak icin her rengin (RGB) kontrasti; Ekranin siyah
seviyesini ayarlamak amaciyla her renk (RGB) icin parlaklik kullanilir.

[RENK DUZELTMESi]
Tum sinyaller icin rengi diizeltir.
Kirmiz, yesil, mavi, sari, galibarda ve cam gobedi renkleri icin ton ayari yapar.

KIRMIZI TON +Yonu Magenta yonu
—=Yonu Sariyonu
DOYGUNLUK |+ Yonil Canli
—Yoni Zayif
YESIL TON +Yoni Sar yonu
—=Yonu Siyan yonu
DOYGUNLUK |+ Yonil Canli
= Yoni Zayif
MAVI TON +Yénii Siyan yénii
—Yonu Magenta yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6ni Canli
—Yonu Zayif
SARI TON +YOnu Kirmizi yonu
—Yoni Yesil yonu
DOYGUNLUK |+ Yo6ni Canli
—Yonu Zayif
MAGENTA TON +Yonl Mavi yoni
—=Yonu Kirmizi yonu
DOYGUNLUK |+ Yonl Canli
—Yonu Zayif
SIYAN TON +Yoni Yesil yonu
—=Yonu Mavi yonu
DOYGUNLUK |+ Yonil Canli
—Yoni Zayif
[KONTRAST]

Gelen sinyale gore goriintlintin yogunlugunu ayarlar.

[PARLAKLIK]
Parlaklik seviyesini veya arka goriinti yogunlugunu ayarlar.

[NETLIK]
Gorlntiinlin detayini kontrol eder.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[RENK]
Renk doygunluk seviyesini artirir veya azaltir.

[TON]
Renk seviyesini +/— yesilden +/— maviye degistirir. Kirmizi seviye referans olarak kullanilir.

Giris Sinyali KONTRAST PARLAKLIK NETLIK RENK TON
“BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI/

HDBaseT"in RGB sistemi*' Evet Evet Evet Hayir Hayir
“BILGISAYAR/DisplayPort/HDMI/

HDBaseT"in KOMPONENT sistemi*! Evet Evet Evet Evet Evet
Kompozit Video/S-Video Evet Evet Evet Evet Evet
USB-A*?, ETHERNET Evet Evet Evet Hayir Hayir

Evet = Ayarlanabilir, Hayir = Ayarlanamaz

*1 HDBaseT destekleyen iletim cihazlarindan gelen sinyal yalnizca HDBaseT modeller icin giris olabilir.
*2 USB-A portundan gelen sinyaller yalnizca MM modeller icin giris olabilir.

Nor:
- [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [KONTRAST], [PARLAKLIK], [NETLIK], [RENK] ve [TON] ayarlanamaz.

[SIFIRLA]

[RESIM] icin ayarlar ve ayarlamalar asagidakilerin disinda fabrika ayarlarina dénecektir; [AYAR] ekrani icindeki 6n ayarli nu-
maralar ve [REFERANS].

[AYAR] ekraninda [AYRINTI AYARLARI] altinda secilmemis olan ayarlar ve ayarlamalar sifirlanmayacaktir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GORUNTU SECEN.]

EKRAN AYARLAMA BILGI
GOHRUNTU SEGEN.

GIRIS

YATAY L] —3 > m
DUSEY . Y 35 ]
BOSLUK

ASIRi TARAMA OTOM. (N IDD)
GORUNUS ORANI OTOM. Gl
ENTER EXIT

— HDMI1 ILERI

Saati ve Fazi Ayarlama [SAAT/FAZ]
SAAT ve FAZI manuel olarak ayarlamaniza imkan verir.

[+«
(T o = T 1 | LTI T T T T T AT T T T T T T T TITTT]

LY.V, PN Bu ddeyi bilgisayar griintiisiiniin ince ayarini yapmak veya olusabilecek dikey cizgileri yok etmek icin kullanin. Bu fonksiyon gdriintideki
yatay cizgileri yok etmek icin saat frekansini ayarlar.

Bu ayar bilgisayan ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

= Vs [+«

[T TTTTT11] [{{{[["'l N | | N N I I o

Y A, Bu 6geyi saat fazini ayarlamak veya video giiriiltiisiini, nokta interferansini ya da paraziti azaltmak icin kullanin. (Bu goriintiiniin bir
boliimii titremeye basladijinda fark edilir.)

[FAZ] sadece [SAAT] tamamlandiktan sonra kullaniimalidir.

NOT: [SAAT] ve [FAZ] Gdeleri sadece RGB sinyaller icin kullanilabilir.
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Yatay/Diisey Pozisyonu Ayarlama [YATAY/DUSEY]

GOriintl konumunu yatay ve dikey olarak ayarlar.
= = LT

T [ A B

0 T T I I

=l LT
LTI T T T T T T T T T T T I T T

= T

[T T T T T T T T T TJCT T T T T TT1] ;

«  GOrunti [SAAT] ve [FAZ] ayari sirasinda bozulabilir. Bu bir ariza degildir.

- [SAAT], [FAZ], [YATAY] ve [DUSEY] ayarlari gecerli sinyal icin bellege kaydedilecektir. Ayni ¢cdziiniirliik, yatay ve dikey
frekansa sahip sinyali bir sonraki yansitisiniz sirasinda ayarlar bellekten alinir ve uygulanir.

Kaydedilmis ayarlarin bellekten silinmesi icin, mentde, [SIFIRLA] — [AKIM SINYALI] secin ve ayarlar sifirlayin.

[BOSLUK]
Gosterme araligini (bosluk) giris sinyalinin Ust, alt, sol ve sagd kenarlarinda ayarlar.

Asiri Tarama Yiizdesi Se¢me [ASIRI TARAMA]
Sinyal icin asiri tarama ylizdesini secin (%0tom., %0, %5 ve %10).

———— Yansitilan goriintii

%10 asin tarama

Nor:
« [ASIRI TARAMA] ddesi su durumlarda kullanilamaz:
- [GORUNUS ORANI] icin [DOGAL] segildiginde.
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Goriintii Oranini Segmek [GORUNUS ORANI]
Bu fonksiyonu perdenin dikey:yatay goriintii oranini se¢mek icin kullanin.

GOruinls oranini segmeden Once ekran ayarindan ekran tipini (4:3 ekran, 16:9 ekran veya 16:10 ekran) secin. (— sayfa 112)

Projektdr giris sinyalini otomatik olarak tanir ve en uygun gériinls oranini ayarlar.

Bilgisayar sinyali icin

GOHRUNUS ORANI

o] Jelelelele] O

4:3
5:4
16:9
15:9
16:10

DOGAL

Komponent/Video/S-Video sinyaller

Ekran tipi 4:3 olarak ayarlandiginda Ekran tipi 16:9 veya 16:10 olarak ayarlandiginda
O ®
O 43 ( 4:3 PENCERE
> MEKTUP KUTUSU > MEKTUP KUTUSU

{> GENiS EKRAN (> GENIiS EKRAN
O ZUM ¢ DoLy
== = R
Cozunirlak GoOriinds Orani
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 yaklasik 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Secenekler islev
AUTO Projektor gelen sinyali otomatik olarak tanir ve bunu uygun goériints orant ile yansitir.
Projektor sinyale bagli olarak gelen goriinis oranini hatali sekilde tanimlayabilir. Bu oldugu takdirde, asagidaki
gorlinis oranlarindan uygun olani segin.

4:3 Goriinti 4:3 gorlinis oraninda gosterilir.

5:4 GOorlnti 5:4 gorlnus oraninda gosterilir

16:9 Goriuintl 16:9 goruinis oraninda gosterilir

15:9 GOrlintu 15:9 gortinus oraninda gosterilir

16:10 Goriintli 16:10 gdriinis oraninda gosterilir
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Secenekler islev

DOGAL Bilgisayarin giris sinyali projektoriin dogal ¢éztnlrliglinden daha disiik veya daha yliksek oldugunda, projektor
goriintlyl gercek ¢ozinurligiinde gorintiler. (— sayfa 2)

Gelen bilgisayar sinyali projektoriin dogal ¢oztintrliigiinden daha ylksek bir ¢oztinirlige sahipse, gériintiiniin
merkezi gosterilecektir.

r D

\

N J

MEKTUP KUTUSU Mektup Kutusu sinyali goriintlsunin (16:9) yatay ve dikey olarak ayni oranda ¢ekilerek ekrana uymasi saglanir.

LETTER BOX

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, -
i Q ; O Q
@) d @)
GENIS EKRAN Sikistirilmis sinyalin (16:9) goriintiisi sol ve sagdan 16:9 uzatilir.

\

@)

Squeeze

O g O
O 0 O

ZUM Sikistirilmis sinyalin (16:9) goriintiisa sol ve sagdan 4:3 uzatilir.
GOorlntunln sag ve sol kenarlardaki bir bolimu kirpildigr icin goriintilenmez.

C

\

O

Squeeze

O

?

O

DOLU Tam ekran boyutuna yansitin.

IPUCU:

- [16:9], [15:9] veya [16:10] gériiniis oranlan segildiinde gériintii pozisyonu [POZISYON] kullanilarak ayarlanabilir.

« “Mektup Kutusu” terimi 4:3 gdriintiiye gdre daha yatay yonlii bir gdriintiidiir, genis gdriintii kaynaklari icin standart gériiniis oranidir.
Mektup kutusu gériindis orani sinema filmleri icin ya vista boyutu “1,85:1” ya da sinemaskop boyutu “2,35:1” seklindedir.

« “Sikistir” terimi goriindis orani 16:9'dan 4:3'e dondistdirilmiis sikistirnlmis gdrdintiileri gdsteren bir terimdir.

[GiRiS COZUNURLUGU]
Bilgisayar video giris terminali veya BNC video giris terminalinden (analog RGB) gelen giris sinyalinin ¢oziinirlugi ayirt edi-
lemediginde ¢6zlndrlik otomatik olarak atanir.
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[VIDEO]

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
<+ RESIM » GORUNTU SEGEN. = VIDEQ *»

GURULTU AZALTMA

AYIRMA NORMAL G
KONTRAST GELiSTIRME

SINYAL TiPi OTOM. (o=
VIDEQ DUZEYI OTOM. G
=I5 SECME C:CIKIS £:TASI *:TASI

Giiriiltii Azaltmay: [GURULTU AZALTMA] Kullanma

Bir video gériintiisii yansitirken, ekran giiriiltiisiini (piriizliiliik ve distorsiyon) azaltmak icin [GURULTU AZALTMA] islevini
kullanabilirsiniz. Bu cihaz Ui¢ tip glirtilti azaltma islevine sahiptir. Grilti tipine gore islevi secin. Guriiltl diizeyine baglh olarak,
guiriilti azaltma etkisi [KAPALI], [DUSUK], [ORTA] veya [YUKSEK] olarak ayarlanabilir. [GURULTU AZALTMA] SDTV, HDTV sinyali
ve komponent sinyal girisi icin secilebilir.

RASGELE GUR. AZALTMA.......... Goriintil icerisindeki rastgele giiriiltii titremesini azaltir.

SIVRISINEK GUR.AZALTMA....... Blu-Ray oynatma sirasinda gériintiiniin kenarlarinda olusan sivrisinek giiriiltiisiinii azaltr.
BLOK GURULTU AZALTMA......... ACIK secildiginde blok giiriiltiisii veya mozaik benzeri desenleri azaltir.

Gec¢meli Asamali Doniisiim islemi Modu Secme [AYIRMA]
Bu fonksiyon video sinyalleri icin gegmeliden asamaliya déniisiim islemini secmenize izin verir.

NORMAL.....ccvvvvermmrrrnnns Farkli bir goriintii olusturmak icin hareketli bir gériintiiyii duragan bir gdriintiiden otomatik olarak ayirt eder. Liitfen belirgin titresim ve
gilriiltii yoksa [FILM] segin.

Hareketli goriintiileri yansitirken secin. Bu cok titregimli ve gilrilltiili sinyaller iin uygundur.

Duragan goriintiileri yansitirken secin. Video hareketli bir goriintii yansitildiginda titresecektir.

NOT: Bu fonksiyon RGB sinyali ile birlikte kullanilamaz.

[KONTRAST GELISTIRME]

insan géziiniin karakteristiklerini kullanarak, bir kontrast ve ¢dziiniirliik hissi veren bir resim kalitesi elde edilir.

KAPALI ...ooormreeerrreeeree Suite goriis kapalidir.
(0110 1 Suite goriis islevi kullanilarak kontrast ve resim kalitesi otomatik olarak gelistirilir.
0L —— Kazanci manuel olarak ayarlayin.
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[SINYAL TiPi]

RGB ve komponent sinyallerin secimi. Normalde, bu [OTOMATIK] olarak ayarlidir. Gériintiiniin rengi dogal degilse liitfen ayari
degistirin.

(01 [0] 7. — RGB ve komponent sinyallerini otomatik olarak ayirt eder.
(] RGB girige gecer.
KOMPONENT ...ovvevvvvrnnne Komponent sinyal girisine geger.

[VIDEO DUZEYi]

Projektoriin HDMI 1 IN terminaline, HDMI 2 IN terminaline, DisplayPort giris terminaline ve HDBaseT* giris terminaline harici
bir cihaz baglarken video sinyal seviyesinin segimi.

* MM modeller icin, HDMI 1 IN terminalini, HDMI 2 IN terminalini ve DisplayPort giris terminalini kullanin.

(0001 T 1 O—— Video seviyesi cihazin ¢ikis sinyalinden gelen bilgiye gdre otomatik olarak degistirilir.

Baglanmis olan cihaza bagli olarak bu ayar diizgiin olarak yapilamayabilir. Bu durumda meniiden “NORMAL” veya “GELISTIRILMIS” secin
ve optimum ayar ile izleyin.

0 Bu gelismis modu devre disi birakir.
GELISTIRILMIS........covo. Bu gdriintiiniin kontrastini iyilestirir, karanlik ve aydinlik blgeleri daha dinamik bigimde gsterir.
SUPER BEYAZ.....ooccccveee Video kontrasti gelistirilir ve karanlik alanlar daha dinamik gériiniir.
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[3 BOYUTLU AYARLARI

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
<+ 3 BOYUTLU AYARLAR »

STEREOQ GGRUNTULEYICI TEK (o=
STEREQ FILTRE TEK G
BiGiM OTOM.

SAG/SOL CEVIRME KAPALI (o=
=I5 SECME C:CIKIS 4:TASI +:TASI

Lutfen islem icin “3-8 3D videolari yansitma” bolimiine basvurun (— sayfa 41).

STEREO GORUNTULEYICi

Tek bir veya birden fazla projektori bir araya gerin ve 3D videolari yansitma ayarlarini yapin. Stereo gorintileyiciyi kullanarak
3D gozliiklerin sol / sag ayarlarini yapin.

O 3D videolan yansitmak icin tek bir projektor kullanin.

(]2 — Soldaki goriintiileri goriintilemek icin atanan bir projektor kullanin.

(€] 1 C— Sagdaki goriintiileri goriintiilemek icin atanan bir projektdrii kullanin.
STEREO FiLTRE

Tek bir veya birden fazla projektori bir araya gerin ve 3D videolari yansitma ayarlarini yapin. Infitec tarafindan uretilen 3D
g0zluklerin goriinti ayari.

TEK coooeeeeeenseeseesinnnns 3D videolan yansitmak icin tek bir projektor kullanin.
GiFT SoL
CiFT SAG

Soldaki gdriintiileri goriintiilemek icin atanan bir projektor kullanin.

Sagdaki goriintiileri goriintilemek icin atanan bir projektori kullanin.

BiCiM
3D video formatini secin (kayit / yayin formati). 3D yayini ve 3D ortami eslestirmek icin secin. Normalde, [OTOMATIK] secildir.
Formatin 3D algilama sinyali ayirt edilemediginde lGtfen 3D giris sinyali formatini secin.

SAG/SOL CEVIRME

Sol ve sag videolarin goriintiilenme sirasini cevirin.
[KAPALI] secildigindeki 3D gériintii ile rahat hissetmiyorsaniz [ACIK] secin.
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O Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [EKRAN]
[PIP/RESiM RESIME]

GiRI$ AYAR AYARLAMA BiLGi
< PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZEL TME »

ALT GIRIS

MOD RESIM iCINDE RESIM
RESIM DEGi$ TOKUS ETME KAPALI

RESIM ICINDE RESIM AYARI

I SECME O0P:CIKIS $:TASI »:TASI
ALT GIRiS

Alt ekranda gériintllenecek giris sinyalini segin.
Litfen islemin detaylari icin “4-2 Ayni Anda iki Resim Gériintlieme” (— sayfa 67) boliimiine basvurun.

MOD
2 ekran goriintisiine gecerken RESIM iICINDE RESIM veya RESIM RESIME secin.

RESiM DEGiS TOKUS ETME

Ana ekran ve alt ekrandaki videolar degis tokus edilecektir.
Liitfen detaylar icin “4-2 Ayni Anda ki Resim Gériintlieme” (— sayfa 69) bsliimiine basvurun.

RESiM iCINDE RESiM AYARI
RESIM ICINDE RESIM ekranindaki ekran konumunu, konum ayarini ve alt ekranin boyutunu secin.

BASLANGIC KONUMU ...... RESIM ICINDE RESIM ekranina gegerken alt ekranin ekran konumunun secimi.

YATAY POZISYON............. Alt ekranin ekran konumunu yatay yonde ayarlayin. ilgili kiseler referans noktalari gorevini gérecekir.
DUSEY POZISYON............. Alt ekranin ekran konumunu dikey yénde ayarlayin. ilgili kbseler referans noktalari gérevini gérecektir,
[310) 1) PO Alt ekranin ekran boyutunu secin.
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Ipucu:

Yatay pozisyon ve diisey pozisyon referans noktalarindan hareket miktaridir. Ornegin, UST-SOL ayarlandiginda, dider baslangic konumlariyla gériintiilense bile konum ayni
hareket miktariyla gdrdintiilenir.

Maksimum hareket miktan projektdriin ¢oziiniirliigiiniin yanisidir.

Referans noktasi
Yatay konumu kullanarak Referans noktasi
) ayarlayin
Diisey konumu kullanarak ayarlayin 1I
UsT-soL UST-SAG
ALT-SOL ALT-SAG
T
Alt ekran Ana ekran
Referans noktasi Referans noktasi

KENAR
[RESIM RESIME] ekraninda ana ekran ve alt ekranin ekran sinirini secin.

Ana ekran = Alt ekran Ana ekran = Alt ekran

M

Ekran siniri

Ipucu:
« WUXGA tip icin, alti asama segilebilir.
« WXGA tip/XGA tip icin, iic asama seilebilir.
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[GEOMETRIK DUZELTME]

GIRIS

KILITTASI
KGSETASI

AYAR

YATAY KOSE

DUSEY KOSE

ICBUKEY
PC ARACI
SiFIRLA

ENTER
— HDMI1

KIiLITTASI

EXIT

GEOMETRIK DUZELTME »

AYARLAMA BILGI

KAPALI

ILERI

Trapezoid diizetme ekranini goriintileyin ve projektdr ekraninin trapezoidal distorsiyonunu ayarlayin.
[KILITTASI] ekranini gériintiilemek icin ekran meniisiinde — [EKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME]— [KILITTASI] secin. [GEO-
METRIK DUZELTME] ekrani ayni zamanda uzaktan kumandadaki Geometric. diigmesine basilarak da gériintiilenebilir.

| (1) Ekrana capraz bir yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.
111 Ekranin alt veya iist yoniinden yansitirken yapilan ayarlamalar.
] Lens kaydirma kullanilarak diisey yonde hareket ettirilen ekranla trapezoidal diizeltme yapilirken distorsiyonu ayarlar.
ATMA ORANI ... Kullanilan opsiyonel lensin yansitma oranina gore ayarlar.
Lens Unitesinin model Ayarlama araligi
adi

NP11FL 8

NP30ZL 8-10

NP127ZL 12-15

NP13ZL 15-30

NP14ZL 29-47

NP15ZL 46-71

Nor:

- Gihaza giic verildiinde, cihazm egimi degistirilse dahi daha énce kullanilan [KILITTASI] ayarlama degeri korunur.

« [KILITTASI] ayarlama dederini silerken, Geometric. diigmesine 2 saniye veya daha fazla siire basin.

« Dicer [GEOMETRIK DUZELTME] islevierini ayarlarken, [KILITTASI] meniisii secilemez. Trapezoidal diizeltme yaparken, [GEOMETRIK DUZELTME] ayarlama dederini silmek icin
Geometric. diigmesine 2 saniye veya daha fazla siire icin basin.

« Flektriksel diizeltme [KILITTASI] tarafindan yapilirken, parlaklik azalabilir veya bazen ekran kalitesi bozulabilir.
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KOSETASI

4 nokta diizetme ekranini goriintileyin ve projektor ekraninin trapezoidal distorsiyonunu ayarlayin.
Litfen islemin detaylari icin “Yatay ve Dikey Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]” (— sayfa 35) béliimiine basvu-
run.

HORIZONTAL CORNER/VERTICAL CORNER
Duvar ylizeyleri gibi kdse yansitmasi icin distorsiyon diizeltme.

HORIZONTAL CORNER...... Yatay ydne bir acida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

*-<

*Ters a¢l diizeltmesi de miimkiindiir.

VERTICAL CORNER............ Diisey ydne bir agida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

AR

« Maksimum ayarlama aralgi aildiginda, distorsiyon ayarlamasi devre disi kalir. Gdriintii kalitesini bozulmasi distorsiyon ayarlama seviyesi arttikea artacagindan projektarii
en elverisli agida kurun.

« Ekranin merkezinin sol ve sag taraflar veya dist ve alt taraflar arasindaki mesafe farki nedeniyle, kiselerden gegen yansitmalarda, gdriintii kalitesinin netleme disinda
kalacagini unutmayin. Gdriintii netleme disinda olacagindan daha kisa odak noktali lensler kdseleri kesen yansitmalar icin tavsiye edilmez.

* Ters agl diizeltmesi de miimkiindiir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Ayarlama Yontemi

1. Imleci[GEOMETRIK DUZELTME] meniisiindeki [HORIZONTAL CORNER] veya [VERTICAL CORNER] ile hizalayin ve ardindan
ENTER diigmesine basin.

« Ayarlama ekrani gériintiilenecektir.

2. Imleci (sar1 kutu) hedef ayarlama noktasi ile hizalamak icin ¥V A 4 diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine
basin.

- Imleg bir ayarlama noktasina degisecektir (sari renkli).
3. Ekranin kenarlari veya késelerini ayarlamak icin V A €4p> diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine basin.
« Ayarlama noktasi bir imle¢ olmaya geri dénecektir (sari kutu).
Ekran gegisinin agiklamasi
« D6rt kbsenin ayarlama noktalari (gizimdeki a, c, f ve h) bagimsiz olarak hareket edecektir.
- Asadidaki ayarlama noktalari [HORIZONTAL CORNER] ve [VERTICAL CORNER]da farklilik gésterir.

HORIZONTAL CORNER: Cizimdeki b noktasi hareket ettiginde, list kenar ve g noktasi hareket eder, alt kenar paralel bir sekilde
hareket edecektir.

VERTICAL CORNER: Cizimdeki d noktasi hareket ettiginde ve sol kenar ve e noktasi hareket ettiginde, sag kenar paralel bir
sekilde hareket edecektir.

[[HORIZONTAL CORNER] ekraninin ayarlama noktalari ve yansitma ekraninin hareket noktalari]

b noktasi, a, b, c noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.
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g noktasi, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

[[VERTICAL CORNER] ekraninin ayarlama noktalari ve yansitma ekraninin hareket noktalari]

d noktasi, a, d, fnoktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

b
al e N
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e noktasi, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde hareket ettirilecektir.

4. Diger noktalari ayarlamak icin 2. Adimdan baslayip devam edin.

5. Ayarlama tamamlandiginda, imleci ayarlama ekranindaki [CIKIS] ile hizalamak icin V A €4» diigmelerine basin ve
ardindan ENTER diigmesine basin.

«  [GEOMETRIK DUZELTME] menii ekranina gegin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

YASTIK
Projeksiyon ekraninin egri distorsiyonunu ayarlar.

Yansitma ekraninin ist kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin.

Yansitma ekraninin alt kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin.

Yansitma ekraninin sol kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin.
SOL

Yansitma ekraninin sag kenarinin egri distorsiyonunu ayarlayin. '_ SAG

PC ARACI (Gelecekteki destek icin)

Bu 6zellik projektoriin hafizasinda daha 6nceden kayitl geometrik diizeltme verilerini cagirir.
Uc tip kayitli veri vardir.

NOT:

« KILITTASI, KOSETASI ve YASTIK PC araci kullanarak geometrik diizeltme ayarlanirken secilemez.

- Ayarlanan [GEOMETRIK DUZELTME] verilerini silmek icin, Geometric. diigmesine 2 saniye veya daha fazla siire icin basin.
« Elektriksel diizeltme geometrik diizeltmede yapilirken, parlaklik etkilenebilir ve bazen ekran kalitesi bozulabilir.

SIFIRLA
Ayarlanan GEOMETRIK DUZELTME ayarlama degerini sifirlayin (baslangic degerlerine geri déniin).
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KENAR HARMANLAMA]

GIRIS AYAR AYARLAMA
+ KENAR HARMANLAMA = COKLU EKRAN »

BILGI

MOD KAPALI
I SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI
= HDMI1 ILERI

Bu Ust, alt, sol ve sag konumlarda birkac projektoriin bir kombinasyonunu kullanarak yiiksek ¢6ztinurliikli videolar yansitirken
yansitma ekranin kenarlarini (sinirlar) ayarlar.

MOD

Bu KENAR HARMANLAMA islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.
MOD ACIK olarak ayarliyken, UST, ALT, SOL, SAG ve SIYAH SEVIYESI ayarlari yapilabilir.

UST/ALT/SOL/SAG

Bu ekranin sol, sag, ust ve altindaki KENAR HARMANLAMA konumlarini secer.
Asagidaki ayarlar bir 6ge secildiginde ayarlanabilir. (— sayfa 71)

(O 10— UST, ALT, SOL ve SAG islevlerini etkinlestirin.
(L7021 3 F—— Aralik ve ekran konumunu ayarlarken isaretleyicinin goriintiilenip goriintiilenmeyecegini secin. Aclldiginda, aralik ayarlamaigin bir galibarda
isaretleyici ve ekran konumunu ayarlama icin bir yesil isaretleyici goriintiilenecektir.
ARALIK ..oovvvvvercrrirrerreens Kenar harmanlamanin araligini (genisligini) ayarlayin.
POZISYON......oovccerreeernes Kenar harmanlamanin ekran konumunu ayarlayin.
SIYAH SEVIYESIi

Ekrani 9 parcaya bolln ve siyah seviyesini her projektor icin esit hale getirin.
9 ekran bdliimii UST-SOL,UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA, ORTA-SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA ve ALT-SAGdIr. (— sayfa 75)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[COKLU EKRAN]

AYAR

GIRIS AYARLAMA

COKLU EKRAN »

BILGI

BEYAZ DENGESI
RESIM AYARI

ENTER EXIT
— HDMI1

ILERI

BEYAZ DENGESI

Bu birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak yansitirken her projektor icin beyaz dengesini ayarlar.
Bu [MOD] [ACIK] haldeyken ayarlanabilir.

PARLAKLIK B, PARLAKLIK R, PARLAKLIK G, PARLAKLIK B
....................................... Videonun siyah rengini ayarlama.
CONTRAST W, KONTRAST R, KONTRAST G, KONTRAST B
....................................... Videonun beyaz rengini ayarlama.

RESIM AYARI

Bu birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak yansitirken boélim durumunu ayarlar.
Lutfen detaylar icin “4. Coklu ekran yansitma” (— sayfa 63) boliimiine basvurun.

MOD KAPALI Projektori tek basina kullanin.
ZUM Bu bolmek istediginiz video alaninin konumunu ve genisligini ayarlar. Kenar harmanlama
genisligi de ayni zamanda otomatik olarak bu genislige ayarlanacaktir.
BIRLESTIRME Bu bollinmis ekranlari projektorlere atar. Kenar harmanlama islevi de ayni zamanda otoma-
tik olarak ayarlanacaktir.
ZUM YATAY ZUM Bu video alanini yatay yonde biyutecektir.
DUSEY ZUM Bu video alanini diisey yonde buyutecektir.
YATAY POZISYON Bu video alanini yatay yonde kaydiracaktir.
DUSEY POZISYON | Bu video alanini diisey yénde kaydiracaktir.
BIRLESTIRME WIDTH Bu yatay olarak ayarlanacak projektor sayisini secer.
YUKSEKLIK Bu diisey olarak ayarlanacak projektor sayisini secer.
YATAY POZISYON Bu yatay olarak ayarlanan projektorler arasinda soldan baslayarak projektdr konumunu secer.
DUSEY POZISYON | Bu diisey olarak ayarlanan projektérler arasinda tistten baslayarak projektdr konumunu secer.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Birlestirmeyi kullanma kosullari
«  Tum projektorler asagidaki sartlari saglamalidir.

« Panel boyutu ayni olmaldir

Yansitma ekran boyutu ayni olmalidir
« Yansitma ekraninin sol ve sag veya Ust ve alt uglari tutarli olmalidir.
« Kenar harmanlama icin sol ve sag kenarlarin ayarlari ayni olmahdir
+ Kenar harmanlama icin Gst ve alt kenarlarin ayarlari ayni olmahdir

Eger birlestirme kosullari karsilanirsa, projektoriin her kurulum konumundaki video ekrani otomatik olarak cikarilacak ve
yansitilacaktir.
Eger birlestirme kosullar karsilanmazsa, her kurulum konumundaki projektorin video ekranini zoom islevini kullanarak
ayarlayin.

«  Her projektore 6zglin bir kontrol kimligi atayin.

«  Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizdaki “Renk ayari” ve “Derin Renk ayari"ni “Otomatik” olarak ayarlayin. Daha fazla
bilgi icin Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizla birlikte verilen kullanici kilavuzuna basvurun. Blu-ray oynaticinizin veya

bilgisayarinizin bir HDMI ¢ikisini birinci projektére baglayin ve ardindan ikinci ve takip eden projektorlerin HDMI1 veya
HDMI2 giris konektoriine baglayin.

Birlestirme ayari 6rnegi) Yatay linite sayisi = 2, Dikey linite sayisi = 2

Yatay sira = Ikinci (inite
Dtisey sira = Birinci tinite
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

@ Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [AYARLAMA]

[MENU]

GiRI$ AYAR EKRAN
MENU » KURULUM » KONTROL » AG AYARLARI »

piL (9 TURKCE

RENK SECiMi RENK

GiRi$ EKRANI ACMA

MESAJ GHSTERGESI ACMA

KiMLiK GBSTERGESI ACMA

EKO. MESAJI KAPALI

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GOSTERGE SAATI MANUEL

SUZME MESAJi KAPALI

UL SECME L exit He[{F] #TASI «:TASI|

Menii Dilini Se¢me [DiL] [
Ekran Gstd talimatlar icin 29 dilden birini secebilirsiniz.

NOT: Ayarimiz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda bile etkilenmez.

Menii Rengini Se¢gme [RENK SECiMi]
Menii rengi icin iki secenekten birini secebilirsiniz: RENK ve SIYAH-BEYAZ.

Kaynak Ekranini Acma/Kapatma [GiRi$ EKRANI]

Bu secenek ekranin sag tist késesinde HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BNC, BNC(KV), BNC(Y/C), BILGISAYAR, HDBaseT, giris kaynag
isminin gosterilmesini acar veya kapatir.

Mesajlari gosterme ve gizleme [MESAJ GOSTERGESI]

Bu secenek projektor mesajlarinin yansitilan goriintliniin altinda gosterilip gosterilmeyecegini secer.
“KAPALI" secildiginde bile guivenlik kilidi uyarisi gosterilir. Glvenlik kilidi uyarisi glivenlik kilidi iptal edildiginde kapanir.

Kontrol Kimligi ACIK/KAPALI [KIMLIK GOSTERGESI]

KIMLIK GOSTERGESI ........ Bu secenek uzaktan kumanda iizerindeki KIMLIK AYARLA diigmesine basildiginda gésterilecek ID numarasini acar veya kapatir. (— sayfa
120)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Eko Mesajini Acma/Kapatma [EKO. MESAJI]
Bu secenek projektor acildiginda asagidaki mesaji acar veya kapatir.

Eko Mesaji kullanicidan enerji tasarrufu yapmasini ister. [EKO. MODU] icin [KAPALI] secildiginde, [EKO. MODU] icin [ACIK]
se¢menizi isteyen bir mesaj gorintilenir.
[EKO. MODUTJ icin [AGIK] secildiginde

KARBON OLCER

EKO. MODU ACMA

CEVREY| KORUDUGUNUZ iCIN TESEKKURLER.

CIE:CIKIS EI:CIKIS
Mesaji kapatmak icin herhangi bir digmeye basin. Eger 30 saniye boyunca hi¢ bir digmeye basilmazsa mesaj kaybolur.

[EKO. MODUT] igin [KAPALI] secildiginde

KARBON GLCER
Ceco.vooy RO

EKO. MODUNU KULLANMAK, KARBONUN ETKi ALANINI
AZALTIR VE LAMBANIN OMRUNU UZATIR.

 ENTER Hcl] €Oy CIKIS

ENTER diigmesine basilmasi, [EKO. MODU] ekranini goriintiileyecektir. (— sayfa 31)
Mesaji kapatmak icin CIKIS digmesine basin.

[3 BOYUTLU UYARI MESAJI]

Bu 3D videoya gecildiginde bir uyari mesaji goriintiilenip goriintiilenmeyecegini secer.
Fabrikadan gonderildigindeki varsayilan durumu ACIKtir.

(V7YX PO 3 boyutlu uyan mesaji goriintiilenmez.
ACIK eeeeeeeeeeereeennnne 3 boyutlu uyan mesaji 3D videoya gegerken goriintiilenecektir. Mesaji iptal etmek icin ENTER tusuna basin.

+ Mesaj 60 saniye sonra otomatik olarak veya diger diigmelere basildiginda kaybolacaktir. EGer otomatik olarak kaybolursa, 3 boyutlu
uyari mesajt bir 3D videoya gecildiginde tekrar griintilenecektir.

Menii Gériintiileme Siiresini Secme [GOSTERGE SAATI]

Bu secenek projektoriin mentyl kapatmak icin son diigme basisindan sonra ne kadar bekleyecegini ayarlamanizi saglar.
Ayar secenekleri [MANUEL], [OTOMATIK 5 SN], [OTOMATIK 15 SN] ve [OTOMATIK 45 SN] seklindedir. [OTOMATIK 45 SN] fabrika
ayaridir.

Filtre Mesaji igin Aralik Zamanini Se¢gme [SUZME MESAJI]

Bu secenek filtre temizligi icin zaman tercihinin ayarlanmasina izin verir. “LUTFEN FILTREYi TEMIZLEYIN. mesajini aldiginizda
filtreyi temizleyin. (— sayfa 174)

Bes secenek vardir: KAPALI, 100[H], 500[H], 1000[H], 2000[H]

Varsayilan ayar [KAPALI] seklindedir.

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda bile etkilenmez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KURULUM]
GIRIS  AYAR  EKRAN BILGI
YSNLENDIRME MASAUSTU 6N
EKRAN TIPI 4:3 EKRANI
DUVAR RENGI KAPALI
FAN MODU OTOM.
LAMBA MODU

REFERANS BEYAZ DENGE
STATIK BIRLESME

ENTER EXIT
= HDMI1 ILERI

Projektér Yoniinii Segme [YONLENDIRME]

Bu projeksiyon tipi icin goriintii yoninu belirler. Secenekler sunlardir: masatsti 6n projeksiyon, tavan arka projeksiyon, ma-
salsti arka projeksiyon ve tavan 6n projeksiyon.

Nor:

« Projektdrii tavana monte etmek gibi dzel kurulum hizmetlerine ihtiya¢ duydugunuzda liitfen magazaya danisin. Asla projektdrii kendi basiniza kurmayin. Bunu yapmak
projektdriin diismesiyle veya insanlan yaralamasiyla sonuglanabilir.

« Projektdrii tavandan asili bir sekilde kullanirken, insanlarin projektdriin altinda kalmadigindan emin olun. Lambanin kinlmasi durumunda, cam parcalarinin projektdrden
diismesi gibi bir risk vardir.

(010 — Bu otomatik olarak MASAUSTU ON ve TAVAN ON yénlerini algilar ve yansitir.

NOT:
< MASAUSTU ARKA ve TAVAN ARKA yénleri algilanmayacaktrr. Liitfen manuel olarak secin.

MASAUSTU ON TAVAN ARKA

IpuCU:
- Otomatik MASAUSTU ONiin yer kurulumundan < 10 derece icinde kurulup kurulmadigini ve TAVAN ON'iin tavan kurulumundan + 10 derece icinde kurulup kurulmadigini
kontrol edin. Yansitma ekrani ters cevrildiginde manuel olarak segin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Goriiniis Orani ve Ekran Pozisyonunu Se¢me [EKRAN TiPi]

Ekran Tipi Projeksiyon perdesinin gorlints oranini ayarlar.
SERBEST Likit kristal panelinin orani secilir. Bunu ¢oklu ekran ve 17:9 ekran yansitirken
secin (2K).
4:3 ekrani 4:3 goriinUs oranina sahip ekran icin
16:9 ekran 16:9 goriliniis oranina sahip ekran icin
16:10 ekran 16:10 goriinlis oranina sahip ekran icin
Nor:

« Ekran tipini dedistirdikten sonra, meniiden [GORUNUS ORANI] ayarini kontrol edin. (— sayfa 95)

Duvar Rengi Diizeltmesini Kullanma [DUVAR RENGiI]

DUVYAR RENGI

O
[1 & BEYAZ TAHTA
H O KARA TAHTA
W O KARA TAHTA (GRi)
> ACIK SARI
O ACIK YESIL
B O ACIK MAVI
O GOK MAVISI
¢ ACIK PEMBE
B O PEMBE

L ENTER B EXIT B

Bu fonksiyon perde malzemesinin beyaz olmadigi durumlarda hizl adaptif renk diizeltmesine izin verir.

NOT: [BEYAZ TAHTA] segmek lamba parlakligini azaltir.

Fan Modunu Se¢mek [FAN MODU]

Fan Modu dahili sogutma faninin hizini ayarlamak icin kullanilir.
[710] D Fan hizi igin iig moddan birini secebilirsiniz: OTOM., YUKSEK ve YUKSEK iRTiFA.
OTOMATIK: Projektdriin igindeki fanlar ig sicakliga bagli olarak degisken hizlarda caligir.
YUKSEK: Projektériin igindeki fanlar yiiksek hizda caligir
YUKSEK iRTIFA: Projektoriin icindeki fanlar yiiksek hizda calisir. Bu secenegi projektorii yaklastk olarak 5500 feet/1700 metre veya daha
yiiksek irtifalarda kullanirken segin.

Nor:

Gihazi birkag giin boyunca siirekli kullaniyorsaniz hizin [YUKSEK] olarak ayarlandigindan emin olun.

Projektdrii yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlanmahidr.

- Ayan [YUKSEK IRTIFA] yapmadan projektérii yaklasik 5500 feet/1700 metre veya yiiksek irtifalarda kullanmak projektdriin asiri isnmasina yol aabilir veya projektdr
kapanabilir. Bu oldudu takdirde bir ka¢ dakika bekleyin ve projektdrii agin.

- Ayan [HIGH ALTITUDE] (Yiiksek Irtifa) yaparak projektirii yaklasik 5500 feet/1700 metreden diisiik irtifalarda kullanmak lambanin asiri sogumasina ve bu sebepten dolayi

gériintiilerin titremesine yol acabilir. [FAN MODU] [OTOMATIK] olarak ayarlaym.

Projektdrii yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak lamba gibi optik elementlerin mriinii kisaltabilir.

Ayariniz mendiden [SIFIRLA] yapildiGinda etkilenmez.

Ipucu:
« [FAN MODU] icin [YUKSEK RTIFA] secildiginde, meniiniin en altinda bir sembol simgesi ) gariintiilenir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[LAMBA MODU]
Eko. modu [ACIK] olarak ayarliyken, projektdriin CO, salinimlan (glg tiketimindeki azalma ile hesaplanir) azaltilabilir. Eko.
modu gii¢ tiiketimini genellikle lambanin parlakligini azaltarak azaltir. Bunun sonucunda, lamba degistirme siresi (bir kilavuz

olarak)* uzatilir. (— sayfa 31, 133)
*  Degistirme siresi garanti edilmez.

LAMBA AYARI ... Bu eko. modu [KAPALI] oldugunda ayarlanabilir. Birden fazla projektor kullanarak bir coklu ekrana yansitirken lambayi her projektoriin
parlakligini eglestirmek icin ayarlayin.

EKO. MODU KAPALI Lamba liminansi (parlakligi) %100 olacak ve ekran parlak hale gelecektir.
Lambanin liminansi lamba ayari kullanilarak ayarlanabilir.

ACIK Lamba liminansi (parlakhdi) yaklasik %80 olacak ve lamba degistirme suresi (tahmini)* uzatilacaktir.
* Degistirme suresi garanti edilmez.

LAMBA AYARI [EKO. MODU] [KAPALI] oldugunda, [LAMBA AYARI] etkindir.
Birden fazla projektor kullanarak bir coklu ekrana yansitirken lambayi her projektoriin parlakhigini eslestir-
mek icin ayarlayin.

[REF. BEYAZ DENGESI]

Bu 6zellik tiim sinyaller icin beyaz dengesini ayarlamanizi saglar.
Beyaz ve siyah seviyeleri optimum renk reprodiiksiyonu igin ayarlanir.
Benzerlik, perdenin yatay (sol/sag) yoniindeki beyaz rengin kirmiziligi (R) ve maviligi (B) esit olmadiginda da ayarlanir.

KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B
....................................... Bunlar resmin beyaz rengini ayarlar.
PARLAKLIK R/PARLAKLIK G/PARLAKLIK B
....................................... Bunlar resmin siyah rengini ayarlar.

L[ QT— Bu + yoniinde ne kadar cok ayarlanirsa, resmin sol tarafinin kirmiziligi o kadar giicl olur (sol kenara dogru artar) ve resmin sag tarafina
dogru kirmizihgr azalir (sag kenara dogru azalir).

Bu - tarafinda ayarlandiginda ters gevrilir.

LT Q:JO— Bu -+ ydniinde ne kadar qok ayarlanirsa, resmin sol tarafinin maviligi o kadar giclii olur (sol kenara dogru artar) ve resmin sag tarafina
dogru maviligi azalir (sag kenara dogru azalir).

Bu — tarafinda ayarlandiginda ters cevrilir.
[STATIK BIRLESME]

Bu 6zellik resimdeki renk sapmalari i¢in ayar yapmaniza izin verir.
Bu, yatay yonde YATAY R, G ve B icin, dikey yénde DIKEY R, G ve B icin + 1 piksel birimlerle ayarlanabilir.
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[KONTROL]

GiRI$ AYAR EKRAN

KONTROL
ARACLAR
KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALI
GUVENLIK KAPALI
HABERLESME Hizi 38400hps
KONTROL KiMLii
UZAK SENSGORLER ON/ARKA
BIP ACMA
ENTER EXIT
—— HDMI1 ILERI

ARACLAR

>
o
>
o
-
>
)

YONETICI MODU
PROGRAM ZAMANLAYICISI
TARIH VE SAAT AYARLARI
FARE

YONETiCi MODU

Bu secenekle, MENU MODUNU se¢meniz, ayarlar kaydetmeniz ve yénetici modu icin bir sifre ayarlamanizi saglar.

YONETICI MODU

| MENOMODU S > ||
[ | KAYDETMEME AYARI DEBERLERI
YENi $iFRE [
SIFREY| DO&ERULA [k

ENTER EXIT

MENU MODU [BASIT] veya [ILERI] meniiyii secin. —
(— sayfa 114)
KAYDETMEME AYARI Bir onay isaretinin eklenmesi projektdr ayarlarinizi kaydetmez. —
DEGERLERI Projektor ayarlarinizi kaydetmek icin, bu onay kutusunu temizleyin.
YENI SiFRE/SIFREYiI Yénetici modu igin, bir sifre atayin. 10 alfaniimerik karakte-
DOGRULA re kadar
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

PROGRAM ZAMANLAYICISI

Bu secenek projektorii agip/bekleme moduna sokar ve video sinyallerini degistirir ve EKO. modunu otomatik olarak belirlenmis
bir zamanda seger.

NO
« [PROGRAM ZAMANLAYICI]'y: kullanmadan dnce, [TARIH VE SAAT] ézelliginin ayarlanmis oldugundan emin olun. (— sayfa 118)
Projektdriin GUC kablosu bag bir sekilde bekleme durumunda oldugundan emin olun.
Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii¢ kaynagi kapatildiktan sonra yaklasik iki haftaya kadar saat calismaya devam eder. Ana gii¢ kaynadi projektdre iki hafta veya
daha fazla bir sire icin saglanmazsa, yerlesik saat calismayi durdurur.

=~

Yeni bir program zamanlayicisinin ayarlanmasi
1. PROGRAM ZAMANLAYICISI ekraninda, A veya V diigmesini kullanarak [AYARLAR] se¢in ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM ZAMANLAYICISI
ETKIN

AYARLAR

[PROGRAM LISTESI] ekrani gériintiilenecektir.
2. Bos bir program numarasi secin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM LiSTESI

NO.  GUN ZAMAN iSLEV 2B
01 .

02
o —
04

0 G
08 ——
07 ||

08

09

10

11

12

13

14

15 -

[DEGISTIR] ekrani gériintiilenecektir.
3. Her bir 6ge icin gerektigi sekilde ayarlari yapin.

DEGISTIR
OLAY NO. o1
ETKIN
aUN PZR >
ZAMAN [00:00 =
iSLEV [G0C [ > |
iLERI AYARLAR [KAPALI [ > |
[ ] TEKRAR

{1 — Programi etkinlestirmek icin bir onay isareti yerlestirin.
(11— Program zamanlayiasi icin haftanin giinlerini seger. Programi Pazartesiden Cumaya yiiriitmek icin, [PZT-CUM] se¢imini yapin. Programi

giinliik olarak uygulamak icin, [HER GUN] secimini yapin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

ZAMAN......oovovrrerrrrrnnnne Programi yiiriitmek icin saati ayarlayin. Saati 24 saatlik formatta girin.

2010 — iiriitiilecek bir fonksiyonu segin. [GUC]'iin segilmesi, [GELISMI$ AYARLAR] ayarlamas yaparak projektorii acip kapatmanizi saglar. [GIRIS]'in
secilmesi, [GELISMIS AYARLAR] ayarlamasi yaparak video kaynagjini secmenizi saglar. [EKO. MODU]'nun secilmesi [ILERI AYARLAR] ayarlamasi
yaparak [EKO. MODU] se¢menizi saglar.

ILERI AYARLAR........occ..... [iSLEV]'de secili e icin giic agma/kapama, bir video kaynad tiirii veya EKO. MODU'nu secin.
TEKRAR .covveeevireereeens Programi siirekli olarak tekrar etmek icin bir onay isareti yerlestirin. Programi sadece bu hafta kullanmak igin, onay isaretini temizleyin.
4. [OK] secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu ayarlar tamamlayacaktir.
[PROGRAM LISTESI] ekranina geri dondiiriileceksiniz.
5. [GERI] segin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM LiSTESI

[ ZAMAN ISLEV 2 B
01 +PZR 00:00 GUC-KAPALI
02
03
04
05 G
o [
07 |
08
09
10
11
12
13
14
15 -
CIOEF:SECME CGID:CIKIS + TASI : TASI

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri déndiiriileceksiniz.
6. EXIT diigmesine basin.
[ARACLAR] ekranina geri déndiiriileceksiniz.

Nor:

« 30 degisik zaman ayarina kadar programlanabilir.

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] agildiginda, [BEKLEME MODU] ayan dikkate alinmaz.

Program Zamanlayicisi, program bazli olarak dedil ayarlanan saat bazl olarak uygulanir.

- [TEKRAR]'da onay isareti le isaretlenmeyen program yiiriitiildiigiinde, [ETKIN] onay kutusu otomatik olarak temizlenir ve program devre dist kalir

« Agilis saati ve kapanis saati ayni saate ayarlanmissa, kapanis saati dncelikli olur.

« Ayni saat icin iki farkl kaynak ayarlanir, daha biiyiik program sayisi dncelikli olur.

« Sogutma fanlari cahstyorken veya bir hata ortaya ¢iktiGinda, agilis saati ayan yiiriitilmez.

« Giig kapatmanin miimkiin olmamasi kosuluyla kapatma saati son bulursa, kapanis saati giic kapatma miimkiin olana kadar yiiriitilmez.

- [DEGISTIR] ekraninda [ETKIN] de onay kutusu ile isaretlenmemis programiar, Program Zamanlayicisi etkinlestirilse bile uyqulanmaz.

«  Projektdr program zamanlayicisi kullanarak agildiginda ve projektdrii kapatmak istiyorsaniz, kapatma saatini ayarlayin veya bunu manuel olarak yapin. Béylece, projektdriin
uzun bir siire agtk kalmamasi saglanir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Program zamanlayicisinin etkinlestirilmesi

1. [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekraninda [ETKIN]'i secin ve ENTER diigmesine basin.
Secim ekrani gériintiilenecektir.

2. Imleci [ACIK] ile hizalamak iin ¥ diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.
[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri don.

Nor:

- [PROGRAM ZAMANLAYICISI] un etkin ayarlari [ACIK] ayarlanmamissa, program, program listesindeki [ETKIN] 6deler isaretlenmisse bile calistinlmayacakt.

« [PROGRAM ZAMANLAYICISI]'in etkin ayarlari [ACIK] olarak ayarlansa bile, [PROGRAM ZAMANLAYICISI], [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekrani kapanmadan ¢alismayacak-
tir.

Programlanmis ayarlarin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, diizenlemek istediginiz bir program segin ve ENTER diigmesine basin.
2. [DEGISTIR] ekraninda ayarlari degistirin.
3. [OK] secin ve ENTER diigmesine basin.

Programlanmus ayarlar degisecektir.

[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiiriileceksiniz.

Programlarin sirasinin degistirilmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, sirasini degistirmek istediginiz bir program segin ve » diigmesine basin.
2. AveyaV secmek icin V diigmesine basin.
3. Programi tagimak istediginiz sirayi se¢mek icin, ENTER diigmesine birkag kez basin.

Programlarin sirasi degisecektir.

Programlarin silinmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, silmek istediginiz program numarasini secin ve » diigmesine basin.
2. [SILME] se¢mek icin V¥ diigmesine basin.
3. ENTER diigmesine basin.
Onay ekrani gériinttilenecektir.
4. [EVET] segin ve ENTER diigmesine basin.
Program silinecektir.

Bu programi silmeyi tamamlayacaktir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

TARiH VE SAAT AYARLARI

SAAT DiLIMi AYARLARI

TARIH VE SAAT AYARLARI
YAZ SAATI AYARLARI

ENTER EXIT

Mevcut saati, ayi, tarihi ve yili ayarlayabilirsiniz.

NOT: Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana gii¢ kaynagi kapatildiktan sonra yaklasik 2 haftaya kadar saat calismaya devam eder. Ana gii¢ kaynadi 2 hafta veya daha uzun bir
stire kapanirsa, yerlesik saat durur. Yerlesik saat durursa, tarih ve saati tekrar ayarlayin. Yerlesik saat, bekleme modunda iken durmayacaktr.

SAAT DILIMi AYARLARL............. Saat diliminizi secin.
TARIH VE SAAT AYARLARL......... Mevcut tarihinizi (AA/GG/YYYY) ve saatinizi (5S:DD) ayarlayn.
INTERNET SAATI SUNUC

Onay isaretini yerlestirirseniz, projektdriin yerlesik saati internet saati sunucusu ile her 24 saatte bir ve projektdr calismaya basladiginda
senkronize olur.

GUNCELLE <. Projektoriin yerlesik saatini hemen senkronize eder. INTERNET SAAT SUNUC. onay kutusu agik olmadikga, GUNCELLE diigmesi devrede
olmaz.
YAZ SAATI AYARLARI............... Bir onay isareti yerlestirirseniz, giin 1sigindan tasarruf etmek icin saat etkinlestirilir.
[FARE]

Bu fonksiyon bu cihazda kullanilamaz. Yalnizca ilerideki gelistirmeler amaciyla kullanilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Kasa Diigmelerini Devre Digi Birakma [KUMANDA PANELI KiLiDi]
Bu secenek KUMANDA PANELI KiLiDi fonksiyonunu acar veya kapatir.

NOT:

« [KUMANDA PANEL] KiLiDi] nasil iptal edilir
[KUMANDA PANELI KILiDi] [ACIK] olarak ayarlandiginda, [(UMANDA PANELI KILIDI] ayarini iptal etmek icin CIKIS diigmesine basin veya ana gévdedeki GIRIS diigmesine 10
saniye kadar basin.

IPuCU:
+ - [KUMANDA PANELI KILIDI] agik oldugunda, meniiniin sag altinda tus kilidi simgesi | ] géisterili
« KUMANDA PANELI KILIDi uzaktan kumanda fonksiyonlarini etkilemez.

Giivenligi Etkinlestirme [GUVENLIK]

Bu 6zellik GUVENLIK fonksiyonunu acar veya kapatir.
Projektor ancak dogru anahtar kelime girilmis oldugunda goriintii verecektir. (— sayfa 38)

NOT: Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

Haberlesme Hizini Se¢me [HABERLESME HIZI]

Bu 6zellik PC kontrol portunun baud hizini ayarlar (D-Sub 9P). 4800 ila 115200 bps arasindaki veri hizlarini destekler. Varsayi-
lan 38400 bps. Baglayacaginiz ekipman igin baud hizini se¢in (ekipmana bagh olarak daha uzun kablolarda daha disik hiz
onerilebilir).

Nor:
« Uiriinle birlikte verilen yazilim programiarini kullanirken [38400bps] veya daha diisiik sein.
- Sectiginiz haberlesme hizi meniiden [SIFIRLA] yapildiGinda etkilenmez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Projektore ID verilmesi [KONTROL KiMLIiGi]

KONTROL KiMLIGi fonksiyonuna sahip tek bir uzaktan kumanda ile birden fazla projektérii ayri ve bagimsiz olarak kullana-
bilirsiniz. Eger tiim projektorlere ayni ID verilirse tiim projektdrler ayni anda tek bir uzaktan kumanda ile calistirilabilir. Bunu
yapmak icin her projektore bir ID vermeniz gereklidir.

KONTROL KIMLIGI NUMARASI........... Projektore vermek istedidiniz numarayi 1 la 254 arasindan secin.
KONTROL KIMLIGI KONTROL KIMLIGI ayanini kapatmak igin [KAPALI] secin ve KONTROL KIMLIGI ayarini agmak icin [AIK] segin.

NOT:

- [KONTROL KIMLIGI icin [ACIK] segildiginde projektér KONTROL KIMLIGI fonksiyonunu desteklemeyen uzaktan kumanda ile kullanilamaz. (Bu durumda projektér kasasindaki
diigmeler kullanilabilir.)

« Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

« Projektér kasasindaki ENTER diigmesini 10 saniye basili tutmak KONTROL KIMLIG] iptali icin meniiyii gériintiileyecektir.

Kontrol Kimligi Verme veya Degistirme
1. Projektorii agin.

B¢ meol s

2. Uzaktan kumanda iizerindeki ID AYARLA diigmesine basin. o
KONTROL KIMLIGI ekrani gériintiilenecektir. Cj? @

20
KONTROL KiMLIGi ‘\‘
L-?ué w 8%

KONTROL KIMLIGI NUMARASI VLR - D200

KONTROL KiMLii KAPALI &5
— || ensser [ —

CID):SECME  @m:CIKIS  #:TASI

Eger projektér mevcut uzaktan kumanda ID'si ile kullanilabiliyorsa [ETKIN] gésteri-
lecektir. Eger projektér mevcut uzaktan kumanda ID'si ile kullanilamiyorsa [INAKTIF]
gésterilecektir. inaktif projektérii kullanmak icin asadidaki prosediirii uygulayarak
projektére kontrol kimligi atayin (Adim 3).

3. Uzaktan kumanda iizerindeki ID AYARLA diigmesini basili tutarken niimerik tus

INPUT  PIP_ PBRPOP AUTOADI.

takimindaki tuslardan birine basin. 20008
Ornek: o 6 6 )
“3” atamak icin, uzaktan kumanda lizerinde “3” diigmesine basin.
ID Yok tiim projektorlerin tek bir uzaktan kumanda ile calistirilabilecegini gdsterir. “ID <f @
Yok” ayarlamak icin, “000” girin veya TEMIZLE diigmesine basin. - ‘\
IPUCU: IDler igin aralik 1 ila 254 seklindedi. rNaD Loy
4. ID AYARLA diigmesini birakin. v 7"“&301
Giincellenmis KONTROL KiMLIGI ekrani gériintiilenecektir. 8 e a8
or =l=t=
« ID"er piller bittikten veya ¢ikartildiktan bir kag giin sonra silinebilir. R
«  Piller gikartildiginda uzaktan kumandanin diiGmelerinden birine yanlshkla basmak gegerli olarak belirlenmis (_) oo
ID'leri silecektir. Nec

EJJ
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Uzaktan Kumanda Sensoriin Acilmasi veya Kapatilmasi [UZAK SENSORLER]

Bu secenek, kablosuz modda projektor tizerinde hangi uzaktan kumanda sensériiniin etkinlestirildigini belirler.
Secenekler sunlardir: ON/ARKA, ON, ARKA ve HDBaseT*.

* Sadece HDBaseT modeller goriintlilenecektir.

Nor:
« Bu "HDBaseT"ye ayarli oldugunda, projektdre bagh olan HDBaseT iletim cihazini gii¢ beslemesi agilirsa projektdriin uzaktan kumandasi sinyal alamayacaktir.

Ipucu:
« Eder uzaktan kumanda sistemi dogrudan giines isigi veya giiclii bir aydinlatma projektdriin uzaktan kumanda sensdriine geldiginde ¢alismiyorsa, baska bir seceneje
degistirin.

Tus Sesini ve Hata Sesini Etkinlestirme[BiP]

Bu &zellik tus sesini acar veya kapatir ya da bir hata olustugunda veya asagidaki islemler gerceklestirildiginde alarmi acar ya
da kapatir.

« Ana meniyl goriintiileme

« Kaynaklari degistirme

« [SIFIRLA] ile verileri sifirlama

« POWER ON veya STANDBY diigmesine basma
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[AG AYARLARI]

GIRIS AYAR EKRAN
MENU » KURULUM » KONTROL = AG AYARLARI »

KABLOLU LAN
PROJEKTEOR 1SMI

ALAN

POSTA ALARMI

AG SERVISI

I SECME GE:CIKIS £:TASI w:TASI

= HDMI1 ILERI
Onemli:

« Buayarlar hakkinda ag yGneticinizle gdrdsiin.
« Kablolu LAN kullanirken, Ethernet kablosunu (LAN kablosu) projektériin Ethernet/HDBaseT portuna (MM modeller igin Ethernet portu) takin. (— sayfa 169)

IPUCU: Yaptiginiz agj ayarlar meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.

LAN Baglantisi Yapmak ile ilgili ipuglari

Projektorii LAN Baglantisina Hazirlamak icin:

[KABLOLU LAN] — [PROFILLER] — [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] segin.

Kablolu LAN baglantisi icin iki ayar ayarlanabilir.

Daha sonra [DHCP], [IP ADRESI], [ALTSEBEKE MASKI] ve [GECIiT] icin acip kapayin ve [OK]'i secin ve ENTER diigmesine basin.
(— sayfa 123)

Profil numarasina kayith LAN ayarlarini cagirmak igin:

Kablolu LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [OK]'i secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 123)

DHCP sunucusuna baglanmak icin:

Kablolu LAN icin [DHCP'yi agin. [ACIK] secin ve ENTER diigmesine basin. DHCP sunucu kullanmadan IP adresi belirlemek
icin [DHCP]'yi kapatin. (— sayfa 123)

Lamba degistirme zamanini veya hata mesajlarini e-posta ile almak icin:

[POSTA ALARMI]'ni secin ve [GONDERENIN ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] ve [ALICI ADRESIT'ni ayarlayin. Son olarak [OK]
secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 125)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

KABLOLU LAN
KABLOLU LAN

PROFILLER PROFIL 1 [ » ||
DHCP
IP ADRESI 192.168.0.10 -~
ALTSEBEKE MASKI 255.255.255.0 b
GECIT 192.168.0.1 -~
OTOMATIK DNS
DNS KONFIGURASYONU

YENIDEN BAGLAN

D TG

PROFILLER « Projektordeki dahili Ethernet/HDBaseT baglanti noktasini kullanmak | —
icin ayarlar projektor hafizasinda iki sekilde kaydedilebilir.

- [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [DHCP] ve diger
secenekler icin ayarlari yapin.
Bunu yaptiktan sonra [OK] secin ve ENTER diigmesine basin. Bu da,
ayarlarinizi bellekte kaydedecektir.

« Bellekten ayarlari cagirmak icin:
[PROFILLER] listesinden [PROFiL 1] veya [PROFIL 2] secimini yaptik-
tan sonra.
[OK] secin ve ENTER diigmesine basin.

- Bir kablolu LAN’a bagh degilken [DEVRE DiSi] secin.

DHCP DHCP sunucunuzdan projektore otomatik olarak bir IP adresi atamak | —
icin, bir onay isareti yerlestirin.

Ag yoneticinizden alacaginiz IP adresini veya altsebeke maskini kay-
detmek icin bu kutudaki isareti kaldirin.

IP ADRESI [DHCP] kapali oldugunda, projektdre baglh olan agin varsayilan IP | 12 nimerik karaktere
adresini ayarlar. kadar

ALTSEBEKE MASKI [DHCP] kapali oldugunda, projektore bagli olan agin varsayilan alt- | 12 nimerik karaktere
sebeke maskini ayarlar. kadar

GECIT [DHCP] kapali oldugunda, projektore bagli olan agin varsayilan ge- | 12 niimerik karaktere
cidini ayarlar. kadar

OTOMATIK DNS DHCP sunucusundan projektore baglanan DNS sunucusunun IP adre- | 12 niimerik karaktere
sini otomatik olarak atamak tizere, bir onay isareti yerlestirin. kadar

Projektore bagl DNS sunucunuzun IP adresini ayarlamak icin bu onay
kutusundaki secimi kaldirin.

DNS KONFIGURASYONU | [OTOMATIK DNS] kapali oldugunda, projektére bagli olan sebekenin | 12 niimerik karaktere
DNS sunucusunun IP adresini ayarlayin. kadar

YENIDEN BAGLAN Projektdrii bir aga yeniden baglamayi dener. [PROFILLER]i degistir- | —
diginizde bunu deneyin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

PROJEKTOR ISMi

PROJEKTEGR ISMi

PROJEKTEOR 1SMI

PABOOX Series ]

D TG

ENTER EXIT

PROJEKTOR ISMi

Ozel bir projektér adi ayarlayin.

En fazla 16 alfaniimerik
karakter ve semboller

ALAN

Projektoriin ana bilgisayar adini ve alan adini ayarlayin.

ALAN
ANA BILGISAYAR ADI hecpj

ALAN ADi

@D GG

ENTER EXIT

ANA BILGISAYAR ADI

Projektoriin ana bilgisayar adini ayarlayin.

15 alfanimerik karakte-
re kadar

ALAN ADI

Projektoriin alan adini ayarlayin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

POSTA ALARMiI

POSTA ALARMI

Il POSTA ALARMI
ANA BILGISAYAR ADI
ALAN ADi
GONDERENIN ADRESI
SMTP SUNUCU ADi
ALICINiN ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3

necpj

[t1t]t[t]t/t]t

POSTA TESTI

I GG

POSTA ALARMI Bu secenek lamba degistirme zamani veya hata mesajlarini kablosuz | —

veya kablolu LAN (izerinden e-posta ile bilgisayariniza génderecek-
tir.

isaretlediginizde Uyan Postasi dzelligi etkin olur.

isareti kaldirdignizda Uyari Postasi zelligi devre digi kalir.

Projektorden gonderilecek ileti 6rnegi:

Lamba ve filtreler kullanim émdrlerinin sonlarina yaklasiyor. Liitfen
lamba ve filtreleri degistiriniz.

Projektoriin Adi: NEC Projektor

Kullanilan Lamba Saati: 100 [H]

ANA BILGISAYAR ADI

Bir ana bilgisayar ad girin.

15 alfanimerik karakte-
re kadar

ALAN ADI

Projektore bagh agin alan adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

GONDERENIN ADRESI

GoOnderenin adresini belirleyin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve semboller

SMTP SUNUCU ADI

Projektore baglh SMTP sunucu adini yazin.

60 alfanimerik karakte-
re kadar

ALICININ ADRESI 1, 2, 3

Alicinin adresini yazin.

En fazla 60 alfantimerik
karakter ve semboller

POSTA TESTI

Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol icin bir deneme postasi

gonderiniz.

Nor:

- Edertestteyanhs bir adres girdiyseniz, Uyan postasi alamayabilirsiniz. Bu oldugunda, Alicinin
Adresinin dogrulugunu kontrol edin.

« [GONDERICININ ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] veya [ALICININ ADRESI 1-3]'iin herhangi biri
secilmedikge, [POSTA TESTI] kullanilamaz.

- [POSTA TESTII ni uygulamadan dnce, [OK]' vurguladiginizdan ve ENTER diigmesine bastigi-
nizdan emin olun.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

AG SERViISI

AG SERVIiSi
HTTP SUNUCUSU

PJLink
AMX BEACON
CRESTRON

KAPALI

HTTP SUNUCUSU HTTP sunucunuz icin bir sifre belirleyin. 10 alfantimerik karakte-
re kadar
PJLink Bu secenek, PJLink 6zelligi kullandiginizda, bir sifre ayarlamanizi | 32 alfanimerik karakte-
saglar. re kadar
NoT:
- Sifrenizi unutmayin. Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz, saticiniza basvurun.
« PlLink nedir?
PlLink farkl imalatgi firma projektdrlerinin kontrol edilmesi icin kullanilan protokol stan-
dardidir. Bu standart protokolii Japan Business Machine ve Information System Industries
Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda gelistirilmistir.
Projektdr PLink Sinif 1 komutlarinin timiinii destekler.
« PlLink ayar meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.
AMX BEACON AMX’s NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen biraga baglanti | —
sirasinda AMX Cihaz Kesfi ile algilamayi devreye alin veya cikartin.
Ipucu:
AMX Cihaz Kesfini destekleyen bir cihaz kullanildiGinda, biitiin AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi
taniyacak ve bir AMIX sunucudan uygun bir CGihaz Kesif Modiilii indirecektir.
Kontrol isareti yerlestirilmesi AMX Cihaz Kesfi lizerinden projektdriin algilanmasina olanak
verecektir.
Kontrol isaretinin silinmesi AMX Cihaz Kesfi iizerinden projektoriin algilanmasina olanak
vermeyecektir.
CRESTRON ROOMVIEW: Projektori bilgisayarinizdan kontrol ederken agin veya | 12 niimerik karaktere
kapatin. kadar
CRESTRON CONTROL: Projektorii kumandanizdan kontrol ederken
acin veya kapatin.
« CONTROLLER IP ADDRESS: CRESTRON SERVER IP adresinizi girin.
« IP ID: CRESTRON SERVER IP ID'nizi girin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KAYNAK SECENEKLERI]

GIRIS AYAR EKRAN
<+ KAYNAK SECENEKLERi » GUC SECENEKLERI »

OTOMATIK AYAR NORMAL

RENK SiSTEMI

SES SECiMi

VARSAYILAN GiRi$ SEC SON

KESINTIiSIZ GECiS KAPALI

KAPALI BASLIK KAPALI

FON MAVi

SR SECME &EO:CIKIS #TASI «+:TASI|

Otomatik Ayari Ayarlama [OTOMATIK AYAR]

Bu 6zellik Otomatik Ayar modunu ayarlar, boylelikle bilgisayar sinyali gliriilt ve stabilite icin otomatik veya manuel olarak
ayarlanabilir. Otomatik ayarlari iki sekilde yapabilirsiniz: NORMAL] ve [INCE].

KAPALI ...oooreeeerrreverene Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanmayacaktr. Bilgisayar sinyalini manuel olarak optimize edebilirsiniz.
0 | Varsayilan ayar. Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanacaktir. Normalde bunu secin.
[T — Eger ince ayar gerekliyse bu secenedi secin. [NORMAL] secildiginde kaynaga gegmek daha uzun siirer.

Ipucu:

« Fabrikadan génderildigindeki varsayilan ayar [NORMAL] dir.
- AUTO ADJ. diigmesine basilidiginda, ayni [INCE] ayar yapili.

[RENK SiSTEMiI]

BU &zellik tilkeden Ulkeye degisen TV video sinyalini segmenize izin verir (NTSC, PAL, vb.).
Fabrika ayari olarak [OTOM.] seklindedir. Projektor sinyali otomatik olarak tanimlayamiyorsa bunu ayarlayin.

[SES SECiMi]

Bu HDMI 1 IN terminali, HDMI 2 IN terminali, DisplayPort giris terminali ve Ethernet/HDBaseT baglanti noktasinin ses girisini
seger.

Analog ses girisi verirken, bagh cihazin ses ¢ikis terminalini BNC ses giris terminali ile baglayin ve Ses Secimini “BNC"ye ayar-
layin.

* MM modeller icin, HDMI 1 IN terminalini, HDMI 2 IN terminalini, DisplayPort giris terminalini, USB-A portunu kullanin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Varsayilan Kaynagi Se¢cme [VARSAYILAN GiRi$ SEC]
Projektori her acilisinda mevcut girislerden birini varsayilan olarak kullanacak sekilde ayarlayabilirsiniz.

SON ceveeeeeeverseeseesenenns Projektdr her agilisinda dnceki ya da son aktif girisi varsayilan giris olarak kullanir.

(O[O —— HDMIT— HDMI2 — DisplayPort — BNC — BNC(KV) — BNC(Y/C) — COMPUTER —> HDBaseT sirasi ile aktif bir kaynak arar ve ilk buldugu
kaynag goriintiiler.

HDMIT.ooeeveeeeens Projektor her acildiginda HDMI 1IN konektdriinden gelen dijital kaynadi goriintiiler.

(210 ——— Projektor her agildiginda HDMI 2 IN konektdriinden gelen dijital kaynad goriintdiler.

DisplayPort ........cereeeeee Projektdr her agildiginda DisplayPort konektdriinden gelen dijital kaynagi goriintiiler.

3]\ BNC video girig terminalinden gelen sinyali yansitin

BNC(KV) covrrreeererreeeenene BNC(KV) video giris terminalinden gelen sinyali yansitin.

BNC(Y/Q)revvvriirccrnens BNC(Y/C) video giris terminalinden gelen sinyali yansitin.

COMPUTER.. ... Projektor her agildiginda COMPUTER IN konektdriinden gelen sinyali goriintiiler.

HDBaseT* .......ocrrmerrreees HDBaseT sinyalini yansitin.

ETHERNET*......oovvrvvereene Ana govdeye veya Ethernet portuna (RJ-45) takilmis kablosuz LAN iinitesi (ayrica satilir) araciligiyla bilgisayardan gonderilen verileri
yansitir.

USB-A*2 .o Projektdrde ayarlanan USB bellegin verisini (izleyici ekran) yansitir.

*1 Sadece HDBaseT modeller goriintlilenecektir.
*2 Sadece MM modeller goriintiilenecektir.

[KESINTIiSIZ GECIS]
Giris konektorl degistirildiginde, degisim oncesindeki gorintl yeni gorlintiiye gecilirken sinyal kaybi dolayisiyla goriinti

kesilmesi olmamasi amaciyla tutulur.

Kapali Baglik Ayarlama [KAPALI BASLIK]

Bu secenek Video veya S-Video gériintiilerinde kapali bashk yansitilmasina izin verir.
Ekran mentisi kaybolduktan kisa bir siire sonra altyazilar ve metin goriintilenecektir.

(V7YX PO——— Bu kapali baslik modundan cikar.
BASLIK 1-4....vvvvvrrrrrnenne Metin ilst diste biner.
121 — Metin gériintiilenir.

Fon icin Renk veya Amblem Se¢me [FON]
Sinyal olmadiginda mavi/siyah ekran veya amblem gériintiilemek icin bu 6zeligi kullanin. Varsayilan fon [MAVI].

Nor:
- Fon logosu segildiginde bile, eger [PIP/RESIM RESIME] modunda iki resim gdisteriliyorsa sinyal olmadiginda mavi fon logosuz olarak gériintilenir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GUC SECENEKLERI]

GiRI$ AYAR EKRAN
<« KAYNAK SECENEKLERI » GUC SECENEKLERI »

DOGRUDAN ACMA KAPALI
OTOM. CALISMA SECME KAPALI
KONTROL KiMLi&i NO KAPALI
ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI
-L):SECME :CIKIS #TAS| »:TASI

[BEKLEME MODU] icinde Gii¢ Tasarrufu Se¢me
Bekleme modunda gti¢ tliketimini ayarlama.

NORMAL..covevveermererernnens Bekleme modunda, projektdriin giic tiketimi 0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V) dur.
Bekleme modundayken GUC gdstergesi kirmizi yanar ve DURUM gdstergesi séner.

« [NORMAL] olarak ayarlandiginda, asagidaki terminaller ve islevler devre disi kalacaktir. HDMI gikis terminali, ses ¢ikis terminali, Ethernet/
HDBaseT portu (MM modeller iin Ethernet portu), USB-A portu, LAN islevi, [POSTA ALARMI] islevi

HDBaseT BKLM. MODU (HDBaseT Modeller)/AG BEKLEMEST (MM Modeller)
....................................... [NORMALJ'e kiyasla, bekleme modunda giic tiiketimi daha fazladir ancak gii¢ projektdre bir kablolu LAN kullanilarak beslenebilir.
Bekleme modundayken gii¢ gostergesi turuncu yanar ve durum gostergesi kapanir.

Onemli:
- [HDBaseT BKLM. MODU] (MM modeller icin [AG BEKLEMESI]) secildiginde, zorunlu olarak [0:15] secilirken [OTOMATIK KAPANMA] gri renge déinecek ve devre disi kalacak-
tr.
- [HDBaseT BKLM. MODU] (MM modeller icin [AG BEKLEMESI]) ayarlandiginda, asagidaki kosullar altinda, [BEKLEME MODU] ayari devre dist kalir ve iinite uyku moduna*
geger.
*Uyku modu [BEKLEME MODU]'na bagl olan islevsel sinirlamalarin kalktigi moddur.
« [AG SERVISI] — [AMX BEACON] altinda [ETKIN] segildiginde
« [AG SERVIS[] — [CRESTRON] — [CRFSTRON CONTROL] — [ETKIN] secildidinde
« [KONTROL] — [UZAK SENSORLER] — [HDBaseT] segildiginde (yalnizca HDBaseT modeller i¢in)
« HDBaseT iletim cihazindan sinyal alindiginda (yalnizca HDBaseT modeller igin)
- [NORMAL] segildiginde [OTOM. CALISMA SECME] ekram griye déner ve devre dist kalir ve otomatik olarak [KAPALI] segilir.

NoT:

[HDBaseT Modeller]

« Piyasada satilan bir HDBaseT iletim cihazina baglanirken, eger iletim cihazi uzaktan kumanda sinyallerini iletmeye ayarliysa, projektdriin bekleme modundaki i tiiketimi
artacaktir.

Ipucu:
« Ayariniz meniiden [SIFIRLA] yapildiginda etkilenmez.
« Bekleme modundaki gii tiiketimi (O, emisyonu azaltma hesaplarina dahil edilmeyecektir.

Dogrudan Calismayi Etkinlestirme [DOGRUDAN ACMA]

Glc¢ kablosu prize takildiginda projektori otomatik olarak calistirir. Bu her seferinde uzaktan kumanda veya projektor kasasi
tizerindeki GUC diigmesinin kullaniimasi geregini devre disi birakr.
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Projektorii Bilgisayar Giris Sinyalini Algilayarak A¢ma [OTOM. CALISMA SECME]

[AG BEKLEMESI] ya da [HDBaseT BKLM. MODU] kosulu altinda HDBaseT modelini kullaniyorsaniz, bu islev sayesinde projektér,
Bilgisayar, HDMI1/2, DisplayPort ve HDBaseT arasindan secilen terminallerden senkronize sinyal girisini otomatik olarak algilar
ve yansitir.

(01— OTOM. CALISMA SECME islevi pasif hale gelir.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, COMPUTER, HDBaseT*

....................................... Projektor secilen terminalden girilen bilgisayar sinyalini algiladijinda, otomatik olarak ACIK hale gelecek ve bilgisayar ekranini yansita-
caktir.

*  Bu MM modellerinde gosterilmez.

Nor:

- Eger bu OTOM. CALISMA SECME islevini projektdrii KAPALI hale getirdikten sonra etkinlestirmek isterseniz, giris terminallerinden gelen sinyali durdurun veya bilgisayar
kablosunu projektdrden ¢ekin ve 3 saniyeden daha fazla siire bekleyin ve ardindan segilen terminalden sinyalin girisini yapin. Bilgisayar sinyalinin projektdre siirekli olarak
verilmesi durumunda, projektdr KAPALI ve AG BEKLEMESI moduna geiste olsa da, AG BEKLEMES modunu koruyacaktir ve otomatik olarak ACMA durumuna gelmeyecektir.
Ayrica, HDMI1/2, DisplayPort veya HDBaseT den gelen sinyal siirekli olarak projektire veriliyorsa, projektdr KAPALI ve AG BEKLEMES modu durumunda olsa bile, harici
cihazlarin ayarina gére tekrar otomatik olarak ACMA durumuna gelebilir.

« Bu islev bilgisayar ekrani giris terminalinden girilen bilesen sinyali veya Yesil iizerinde Senkronizasyon ve Kompozit Senkronizasyon olarak girilen bilgisayar sinyali ile
etkinlestirilmez.

Gii¢ Yonetimini Etkinlestirme [OTOMATIK KAPANMA]

Bu secenek secildiginde projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglayabilirsiniz (segilen zamanda: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20,
0:30, 1:00) eger herhangi bir giristen gelen sinyal yoksa ya da hig bir islem yapilmamissa.

Nor:

«  HDBaseT modellerde Ethernet/HDBaseT portundan gelen bir sinyal yansitilirken [OTOMATIK KAPANMA] calismayacaktir. [OTOMATIK KAPANMA] MM modellerde izleyici veya
aq yansitilirken dahi calisir.

- [BEKLEME MODU] [HDBaseT BKLM. MODU]'na (MM modeller icin [AG BEKLEMESI]) ayarlandiginda, [OTOMATIK KAPANMA] gri renge dénecek ve [0:15] zorunlu olarak
segilecektir.

Kapanma Zamanlayiciyi Kullanma [ZAMANLAYICI KAPALI]

1. 30 dakika ila 16 saat arasinda istediginiz siireyi secin: KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Uzaktan kumanda iizerindeki ENTER diigmesine basin.

3. Kalan siire geri saymaya baslar.

4. Geri sayma tamamlandiginda projektér kapanacaktir.

Nor:
« Onceden ayarlanmis siireyi iptal etmek icin ya [KAPALI] ayarlaymn ya da giicii kapatin.
- Projektiriin kapanmas! icin 3 dakika kaldiGinda ekranin altinda [PROJEKTOR 3 DAKIKA ICINDE KAPANACAK] mesaji gériintiilenir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Fabrika Ayarlarina Dondiirme [SIFIRLA]

SIFIRLA 6zelligi ayarlari ve ayarlamalari asagidakiler disindaki bir (tim) kaynak(lar) icin fabrika ayarlarina déndiirmenizi sag-
lar:

GiRI$ AYAR EKRAN
+ SIFIRLA »

AKIM SINYALI

BUTUN VERILER

BUTUN VERILER (GiRi$ LiSTESI DAHIL)
LAMBA SAATLERINI TEMIZLE

FILTRE SAATLERINI TEMIZLE

UL SECME GE:CIKIS +TASI w:TASI|
[AKIM SiNYALi]

Akim sinyaline yapilan ayarlamalari fabrika ayari seviyelerine donddrdir.
Sifirlanabilecek 6geler: [AYAR], [KONTRAST], [PARLAKLIK], [RENK], [TON], [NETLIK], [GORUNUS ORANI], [YATAY], [DUSEY],
[SAAT], [FAZ] ve [ASIRI TARAMA].

[BUTUN VERILER]

Tum sinyaller icin tiim ayarlamalari ve ayarlari fabrika ayarlarina dondurdr.

Sunlar DISINDAKI tiim 6geler sifirlanabilir [GIRIS LISTESI], [DIL], [FON], [SUZME MESAJI], [KENAR HARMANLAMA], [COKLU
EKRAN], [EKRAN TiPi], [GEOMETRIK DUZELTME], [REFERANS BEYAZ DENGE], [STATIK BIRLESME], [KUMANDA PANELI KILIDIJ,
[GUVENLIK], [HABERLESME HiZzi1, [YONETICi MODU], [TARIH VE SAAT AYARLARI], [KONTROL KiMLIGi], [BEKLEME MODUJ, [FAN
MODU], [KALAN LAMBA OMRU], [KULLANILAN LAMBA SAATI], [KULLANILAN FILTRE SAATI], [TOP. KARBON TASARRUFU],
[KABLOLU LAN] ve [KABLOSUZ LAN].

Lamba kullanim siiresini sifirlamak icin bkz. asagidaki“Lamba Saati Sayacini Temizleme[LAMBA SAATLERINi TEMIZLE]"

[BUTUN VERILER (GIiRi$ LISTESi DAHIL)]

[DiL], [FON], [SUZME MESAJI], [KENAR HARMANLAMA], [COKLU EKRAN], [EKRAN TiPi], [GEOMETRIK DUZELTME], [REFERANS
BEYAZ DENGE], [STATIK BIRLESME], [KUMANDA PANELI KiLiDi], [GUVENLIK], [HABERLESME HiZi], [YONETICi MODU], [TARIH
VE SAAT AYARLARI], [KONTROL KIMLIGi], [BEKLEME MODU], [FAN MODU], [KALAN LAMBA OMRU], [KULLANILAN LAMBA
SAATI],[KULLANILAN FiLTRE SAATI], [TOP. KARBON TASARRUFU], [KABLOLU LAN] ve [KABLOSUZ LAN] disindaki tiim sinyaller
icin tim ayarlamalari ve ayarlari fabrika ayarlarina dénddrdr.

Ayrica [GIRIS LISTESI] icindeki sinyalleri de siler ve fabrika ayarlarina geri déner.

NOT: Giris Listesindeki kilitli sinyaller sifirlanamaz.

Lamba Saati Sayacini Temizleme [LAMBA SAATLERINi TEMIZLE]

Lamba kullanim saatini sifirlar. Bu secenegi se¢mek onay icin alt meniyl gorintuler. [EVET] secin ve ENTER diigmesine
basin.

Nor:

« Meniiden [SIFIRLA] yapildiGinda lamba kullanimi icin gegen siire etkilenmez.

«Lamba kullanim Gmrii sonuna geldikten sonra projektdrii 100 saat daha kullandiginiz takdirde projektdr kapanacak ve bekleme moduna gegecektir. Bu kosulda lamba
saat sayacini meniiden temizleyemezsiniz. Bu oldugu takdirde, lamba saatini sifirlamak iin uzaktan kumanda iizerinde YARDIM diiGmesine 10 saniye basin. Bunu sadece
lambay degistirdikten sonra yapin.
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Filtre Kullanim Saatini Temizleme [FIiLTRE SAATLERINi TEMIZLE]
Filtre kullanim saatini sifirlar. Bu secenegi se¢cmek onay icin alt mendyi goriintiler. [EVET] segin ve ENTER diigmesine basin.

Fabrika ayari olarak [SUZME MESAJI] [KAPALI] seklindedir. [KAPALI] secildiginde filtre kullanim saatini temizlemeniz gerekli
degildir.

NOT: Meniiden [SIFIRLA] yapildiGinda filtre kullanimi igin gegen siire etkilenmez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

© Menii Aciklamalari ve Fonksiyonlar [BILGi]

Akim sinyali ve lamba kullanimi durumunu goésterir. Bu 6genin dokuz sayfasi vardir. Burada yer alan bilgiler su sekildedir:
IPUCU: Uzaktan kumanda iizerindeki YARDIM diigmesine basmak [BILGI] menii dGelerini goriintiiler.

[KULLANIM SURESI]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
KULLANIM SURESI » KAYNAK(1) » KAYNAK(2) »

KALAN LAMBA BMRU —
KULLANILAN LAMBA SAATI 00000 [H]

KULLANILAN FILTRE SAATI 00000 [H]

TOP. KARBON TASARRUFU  0.000[kg-C02]

CI:CIKIS  #:TASI @i TASI
— HDMI1 iLERi

* Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.
MM modellerde [BILGI] ekranindaki alt menii sekmesi [KULLANIM SURESII/[KAYNAK(1)I/[KAYNAK(2)]/[KABLOLU LAN]/
[VERSION(1)]/[VERSION(2)]/[DIGERLERI]/[KOSULLAR] olacaktir.

[KALAN LAMBA OMRU] (%)*
[KULLANILAN LAMBA SAATI] (H)
[KULLANILAN FiLTRE SAATI] (H)

[TOP. KARBON TASARRUFU] (kg-CO2)

* |lerleme gdstergesi kalan lamba émriinii yiizde olarak gésterir.

Deger size lamba kullanim miktarini gésterir. Kalan lamba siiresi 0 oldugunda KALAN LAMBA OMRU ¢ubugu géstergesi
%0'dan 100 Saate degisir ve geri saymaya baslar.

Kalan lamba siiresi 0 saate geldiginde projektor agilmayacaktir.

«  Projektér acildiginda ve projektdr ya da uzaktan kumanda (izerinde GUC diigmesine basildiginda bir dakika boyunca
lamba veya filtrelerin degistirilmesi gerektigini bildiren bir mesaj goriintilenecektir.

Mesaji gdrmezden gelmek icin, projektor kasasi veya uzaktan kumanda tizerindeki herhangi bir tusa basin.

Lamba 6mrii(H)
EKO. MODU o
NORMAL EKO Polrtre yonlii I;uru- Yedek lamba
(KAPALI) (ACIK) um sirasinda
3000 4000 2000 NP26LP

« [TOP.KARBON TASARRUFU]

Tahmini karbon tasarrufunu kg oraninda goriintiler. Karbon tasarrufu hesaplarindaki karbon ihtiyaci faktorii OECD'den
baz alinmistir (2008 Strtimdi). (— sayfa 32)
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[KAYNAK(1)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA

KAYNAK(1)
GiRIS TERMINALI HDMI1
C5ZUNURLUK 1024x768
YATAY FREKANS 48.58[kHz]
DUSEY FREKANS 62.13[Hz]
SENK. TIPi AYRI SENK.
SENKRON. POLARITESI H:( =) Vi( =)
TARAMA TiPi GECMELi OLM. TARAMA
KAYNAK iSMI 1024x768
GiRI$ NO. 1
EXIT
— HDMI1 ILERI

GIRIiS TERMINALI
YATAY FREKANS
SENK. TiPi
TARAMA TiPi
GIRIS NO.

[KAYNAK(2)]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
KAYNAK(2) »

SINYAL TiPi RGB
VIDEO TiPi NTSC
BiT DERINLIG 8[hits]
ViDEO DUZEY| DOLU
BAGLANTI ORANI 2.7[Ghps]
BAGLANTI HATTI 1[lane]
3 BOYUTLU BiCiM CERCEVE PAKETLEME
EXIT
< HDMI1 iLER|
SINYAL TiPi
BIT DERINLIGI
BAGLANTI ORANI
3 BOYUTLU BIGIM
[KAYNAK(3)]

GiRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
KAYNAK(3)

GIRIS TERMINALI ===

CHZUNURLUK 1024x768
YATAY FREKANS 48.58[kHz]
DUSEY FREKANS 62.13[Hz]
SENK. TiPi AYRI SENK.
SENKRON. POLARITESI H:( =) Vi( =)
TARAMA TIPi GECMELI OLM. TARAMA
KAYNAK iSMi 1024x768
GIRI$ NO. 1
EXIT
—— HDMI1 ILERI

GIRIS TERMINALI
YATAY FREKANS
KAYNAK iSMi

GOZUNURLUK

DIKEY FREKANS
SENKRON POLARITESI
KAYNAK iSMI

VIDEOTIPI
VIDEO DUZEYi
BAGLANTIHATTI

COZUNURLUK
SENK.TiPI
GIRIS NO.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KAYNAK(4)]

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
KAYNAK(4)

SINYAL TiPi RGB

VIDEQ TIPI NTSC

BiT DERINLIiGi 6[hits]

VIDEO DUZEYi DOLU

BAGLANTI| ORANI 2.7[Ghpz]

BAGLANTI HATTI 1[lane]

3 BOYUTLU BiCiM CERCEVE PAKETLEME

EXIT
— HDMI1 iLERI
SINYAL TiPi
BIT DERINLIGI
BAGLANTI ORANI
3 BOYUTLU BICiM

[KABLOLU LAN]

GIRIS AYAR
KABLOLU LAN

EKRAN AYARLAMA

IP ADRESI 192.188.0.10
ALTSEBEKE MASKI 255.255.2585.0
GECIT 192.188.0.1
MAC ADRESI 00-00-00-00-00-00
EXIT
— HDMI1 iLERI
IP ADRESI
GECIT
[VERSION(1)]
GiRiS AYAR EKRAN AYARLAMA
VERSION(1)
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
SUB-CPU 1.00
EXIT
— HDMI1 iLERI
FIRMWARE
SUB-CPU

[VERSION(2)] (Yalnizca MM)
FIRMWARE(MM)

VIDEOTIPI
VIDEO DUZEYi
BAGLANTIHATTI

ALTSEBEKE MASKI
MAC ADRESI

DATA
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[DiGERLERI]

AYAR

GIRIS EKRAN AYARLAMA

DIGERLERI »

TARIH SAAT S Sy N 5 S

PROJEKTOR 1SMI PAB22U Series

MODEL NO. NP-PAB22U

SERIAL NUMBER

CONTROL ID 1

EXIT

= HDMI1 ILERI
TARIH SAAT
MODEL NO.

KONTROL KiMLIGI([KONTROL KiMLIGiI] ayarlandiginda)

[KOSULLAR]

AYAR

GiRI$ EKRAN AYARLAMA

+ KOSULLAR
GIRIS SICAKLIGI -1.3°C / -0.3°F
GIKIS SICAKLIGI 28.4°C / 83.0°F
KURULUM KONUMU YUKARIYA DOGRU
X EKSENI ————§+— &
Y EKSENi c:.:) ﬂ
Z EKSENI ————§+— &
EXIT
— HDMI1 iLERI
GIRIS SICAKLIGI
KURULUM KONUMU
Y EKSENi

PROJEKTOR iSMIi
SERIALNUMBER

GIKIS SICAKLIGI
X EKSENI
Z EKSENI

X EKSENI, Y EKSENI ve Z EKSENi KOSULLARI hakkinda
* Sekildeki Z EKSENI yéniindeki ok projektériin Gistiinii temsil eder.

D — Projektdr goriintiisiini X ekseni yoniinde yatayla —100 — 4100 aciyla

goriintiileyin.

= — Projektdr goriintisiini Y ekseni yoniinde yatayla —100 — +100 agiyla

goriintiileyin.

Projektériin X EKSENI
degeri

Yatay diizlem X — S

ekseni —
Yercekimi yonii
Projektériin Y EKSENI
degeri
Yatay diizlem Y ~ >F5 "
y T~ v
ekseni TR
Yercekimi yonii
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

A2 Projektdr goriintisiini Z ekseni yoniinde yatayla —100 — +100 agiyla Projektdriin Z EKSENI
goriintiileyin. degeri

Yatay diizlem Z -
ekseni

Yercekimi yonii

[HDBaseT]

GiRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
HDBaseT »

SINYAL KALIiTESI NORMAL

CALISMA MODU HDBaseT

BABLANTI DURUMU HDBaseT

HDMI DURUMU HDMI YOK

EXIT

— HOMI1 iLERI
SINYAL KALITESI CALISMA MODU
BAGLANTI DURUMU HDMI DURUMU
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

© Uygulama Meniisii (MM Modeller)

[GIRIS] mendiistinden [ETHERNET] secildiginde, uygulama meniisii [UYGULAMA MENUSU] gériintilenir.

Uygulama meniisii Kullanici Destek Yazilimi'ni ve Ag Ayarlar’'ni (AG AYARLARI) ayarlamaniza olanak saglar.

Kullanici Destek Yazilimi birlikte verilen NEC Projektér CD-ROM’unda bulunur.

[ILERI] ve [BASIT], [AYARLAMA] — [KONTROL] — [ARAGLAR] — [YONETICi MODU] altinda [MENU MODU] icerisinde secilebilir.
(— sayfa 114)

[TEMEL] menisii meni ve komutlar icin minimum gereksinimleri icerir.

UYGULAMA MENDSO
-&'f, é E l
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL AG PROJEKTORD UZAK MASADSTO
uTILITY uTILITY BAGLANTISI

S

AG AYARLARI(MM)

IMAGE EXPRESS UTILITY

Bu, Image Express Utility'yi kullanmak icin gerekli olan projektor adi, ¢oziinirliik ve ag (kablolu/kablosuz) hakkinda bilgi saglar.
Bilgisayariniz icin ayarlamak tizere bu bilgiyi kullanin.

IMAGE EXPRESS UTILITY

PROJEKTOR ISMi PAG21U Series
EKRAN GOZUNORLOGD 1280 x 800

BLOSUZ LAN(MM)
BAGLANTI BEKLENIYOR
192.168.100.10
256.265.265.0

NECPJ

DESKTOP CONTROL UTILITY

Bununla, Desktop Control Utility'yi kullanmak icin gerekli olan sifre girisi/silme, ag lizerinde (kablolu/kablosuz) bilgisayar
arama ve IP adresi icin ayarlama yapma imkani saglanir.

SIFRE (DESKTOP CONTROL UTILITY)

BILGISAYAR ARAMASI
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

NETWORK PROJECTOR

Bu, Network Projector'ti kullanmak icin gerekli olan projektédr adi, ¢ozlinirliik ve ag (kablolu/kablosuz) hakkinda bilgi saglar.

Bilgisayariniz icin ayarlamak tizere bu bilgiyi kullanin.

PROJEKTOR ISMi PAG21U Series —
EKRAN GOZONORLOGO 1280 x 800 PIKSEL

J— [ e
KABLOLU LAN URL'SI(MM) hitp:/192.168.0.11/an

KABLOSUZ LAN URL'SI(MM)

LOTFEN BILGISAYARINIZI, Bu BiLGILERi KULLANARAK AYARLAYIN.

CiD) :SEGME o s

UZAK MASAUSTU BAGLANTISI

Bununla, bilgisayar adi girisi ve Uzak Masastu etkileri ile ilgili ayarlama yapmanizi saglar.

siLcisAvAR

Cio) :SEGME Co IKIS

[0

B MASAUSTU ARKA PLANI

(] MEND VE PENCERE ANIMASYONU
[ ] TEmaLaR

[ ] SOROKLERKEN PENCERENIN IGERIGINI GBSTER

CIrD) :SEGME

Nor:
« Uzak Masaiistii Baglantisini ayarlamak icin bir USB klavye gereklidir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

SEBEKE AYARLARI(MM)
AG AYARLARI(MM)
[ N
KABLOLU LAN KABLOSUZ LAN WPS
5y B=
AG BiLGILER ANA BILGISAYAR ADI HTTP SUNUCUSU
L G sEGME @ gKs i Tas o Tagl |
Onemli:

« Buayarlar hakkinda ag ydneticinizle gériisiin.
« Kablolu LAN kullanirken, LAN kablosunu (Ethernet kablosu) projektoriin Ethernet portuna (LAN) takin. (— sayfa 169)
« Kablosuz LAN kullanirken, ayrica satilan kablosuz LAN iinitesini (NPO2LM2) projektdre baglaym. (— sayfa 170)

IPUCU: Yaptiiniz [AG AYARLARI(MM)] meniiden [SIFIRLA] yapildiginda bile etkilenmeyecektir.

LAN Baglantisi Yapmak ile ilgili ipuglan

Projektorii LAN Baglantisina Hazirlamak icin:

[KABLOLU LAN] veya [KABLOSUZ LAN] — [PROFILLER] — [PROFiL 1] veya [PROFIL 2] secin.

Her iki ayar kablolu veya kablosuz LAN baglantisi icin ayarlanabilir.

Daha sonra [DHCP], [IP ADRESI], [ALT SEBEKE MASKESI] ve [AG GECIDI] icin acip kapayin ve ENTER diigmesine basin.
(— sayfa 142)

Profil numarasina kayith LAN ayarlarini cagirmak igin:

Kablolu veya kablosuz LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [OK]'e basin ve ENTER diigmesine basin.
(— sayfa 141)

DHCP sunucusuna baglanmak icin:

Kablolu veya kablosuz LAN i¢in [DHCP]'yi acin. [ACIK] secin ve ENTER diigmesine basin. DHCP sunucu kullanmadan IP adresi
belirlemek icin [DHCP]'yi kapatin. (— sayfa 142)

Sadece kablosuz LAN igin (SEBEKE TiPi ve WEP/WPA):

Kablosuz LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [GELISMIS] ve [OK]'e basin ve ENTER diigmesine basin.
Gelismis Men( goruntilenir. (— sayfa 143)

SSID se¢mek igin:

[GELISMIS] — [SITE ARASTIR]'I secin ve ENTER diigmesine basin.

Bir SSID secin ve [OK]'i segmek i¢in > diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

Eger [SITE ARASTIR] kullanmiyorsaniz SSID'yi girin ve [ALTYAPI] veya [PLANSIZ] secin. (— sayfa 143)

Image Express Utility 2.0 kullanarak [EASY CONNECTION]"1 calistirmak igin:

[KOLAY BAGLANTI] Image Express Utility kullanarak sorun cikartabilecek LAN ayarlarini kolaylastirabilir ve PC ile projektériin
kablosuz LAN ile baglanmasini kisaltabilir.

Image Express Utility Lite ve Image Express Utility 2.0 verilen NEC Projektdr CD-ROM’unda bulunur.

[KOLAY BAGLANTI]'y1 kullanmak icin, [KABLOSUZ LAN] — [PROFILLER] — [KOLAY BAGLANTI] secimini yapin.

NOT: [KOLAY BAGLANTI] fonksiyonu Windows 7, Windows Vista veya Windows XP SP3 siiriimlerinde mevcuttur.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

KABLOLU LAN veya KABLOSUZ LAN (sadece GELiISMI$ menii)

KABLOLU LAN(MM) KABLOSUZ LAN(MM)

PROFILLER PROFIL 1 g PROFILLER PROFIL 1 g

[v] pHeP [v] pHep

1P ADRES] 1P ADRES]

ALTSEBEKE MASKI 255.265.255.0 - ALTSEBEKE MASKI 255.265.255.0 B

GEgiT GEGIT

WINS KONFIGURASYONU WINS KONFIGORASYONU

| oToMATIK DNS OTOMATIK DNS'

DNS KONFIGRASYONU DNS KONFIGORASYONU
oI s e e

GIKIS : Tag

PROFILLER + Projektoriin belleginde Ethernet portu veya USB kablosuz LAN | —
Uinitesi icin en fazla iki ayar depolanabilir. Toplam dort ayar depo-
lanabilir.

Bes ayar depolanabilir: yerlesik Ethernet portu icin iki, kablosuz LAN
icin iki ve WPS icin bir.

- [PROFIL 1] veya [PROFIL 2]'yi secin ve daha sonra [DHCP] ve diger
secenekler icin ayarlari yapin.

Bunu yaptiktan sonra [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu da, ayarlarinizi bellekte kaydedecektir.

« Bellekten ayarlar cagirmak igin:

[PROFILLER] listesinden [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] secimini
yaptiktan sonra.
[TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

« Image Express Utility Lite ya da Image Express Utility 2.0 kullanarak
[EASY CONNECTION] calistirmak icin, [WIRELESS LAN] — [PROFILES]
— [EASY CONNECTION] secimlerini yapin.

- USBKablosuz LAN Unitesinden radyo dalgalari yaymayi durdurmak
icin, [PROFILLER] listesinden [DEVRE DISI BIRAK] secin.

- [BASIT ERISIM NOKTASI] secilerek projektoriin bir altyapi sebekesi
olusturmasi saglanir.

Projektorin IP adresi otomatik olarak ayarlanir.

Bagli bir bilgisayarin IP adresini ayarlamak icin "IP Adresini Otomatik

Olarak Al"i secin.

Bilgisayarinizin IP adresinin degismesi Windows 7/Windows Vista'da

birkac saniye stirerken, Windows XP'de bir veya iki dakika strer.

Profilinizi kaydetmek icin bilgisayariniza baglandiginizda ve

secilen profiliniz icin Windows'ta Kablosuz Sebeke'nin Ozellikler

sekmesinden "Kapsama alaninda oldugunda otomatik olarak

baglan"i sectiginizde, kablosuz LAN'Iniz asagidaki kosullarda

erisilebilir olur:

« bilgisayarin veya projektoriin acildigi anda

« Diziistt PC tliriinliz projektoriiniziin algilayabilecegi kapsama
alaninda oldugunda.

Kablosuz LAN ve kablolu LAN arasindaki veri iletimi mimkin

olmadiginda.

[BASIT ERISIM NOKTASI] modu gériintii géndermek icin

kullanildiginda, sadece bir bilgisayara baglamaniz tavsiye edilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

« [WPS] secildiginde, ag WPS fonksiyonunda otomatik olarak
kaydedilen ayarlari kullanarak baglanacaktir.
[WPS]'nin secilmesi, projektdriin WPS fonksiyonunun otomatik
olarak kaydettigi ayarlar kullanarak sebekeye erismesini saglar.

DHCP DHCP sunucunuzdan projektdre otomatik olarak bir IP adresi atamak | —
icin, bir onay isareti yerlestirin.

Ag yoneticinizden alacaginiz IP adresini veya alt ag maskesini
kaydetmek icin bu kutudaki isareti kaldirin.

IP ADRESI [DHCP] kapali oldugunda, projektére bagh olan agin varsayilan IP | 12 karaktere kadar
adresini ayarlar.
ALT AG MASKESI [DHCP] kapal oldugunda, projektdre bagli olan agin varsayilan alt | 12 karaktere kadar

ag maskesini ayarlar.

AG GECIDI [DHCP] kapali oldugunda, projektdre bagh olan agin varsayilan ag | 12 karaktere kadar
gecidini ayarlar.
WNS YAPILANDIRMASI | [DHCP] kapali oldugunda, projektore bagh olan sebekenin WINS | 12 karaktere kadar
sunucusunun IP adresini ayarlayin.

OTOMATIK DNS DHCP sunucusundan projektdre baglanan DNS sunucusunun IP | —
adresini otomatik olarak atamak tizere, bir onay isareti yerlestirin.
Projektore bagh DNS sunucunuzun IP adresini ayarlamak icin bu onay
kutusundaki secimi kaldirin.

DNS YAPILANDIRMA [AUTO DNS] kapali oldugunda, projektore bagli olan sebekenin DNS | 12 karaktere kadar
sunucusunun IP adresini ayarlayin.

GELISMis* Bu meni kablosuz LAN baglantiniz icin gesitli 6geleri ayarlamanizi | —
saglar (sebeke turd, glivenlik).

TEKRAR BAGLA Aga yeniden baglanmayi dener. [POFILLER] degistirdiginizde bunu | —
deneyin.

* [GELISMIS] ayarlar ekrani sadece [KABLOSUZ LAN] icin mevcuttur.

NoT:
« Eger [PROFILLER] icinden [KOLAY BAGLANTI]'yi secerseniz, [GELISMIS] 'deki [KANAL] disinda DHCP ve miiteakip maddelerin ayarlarini yapamazsiniz.

GELIiSMIS Ayar (sadece kablosuz LAN igin gerekli) (sadece GELISMi$ menii)

ssip NECPJ
SEBEKE TiPi ALTYAPI

KANAL oToM.

Uup

L G secue @ K ERE X |
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SAHA ARASTIRMASI

Sahada kablosuz LAN icin erisilebilir SSID'larin listesini gorintaler.
Erisebildiginiz bir SSID seciniz.

Bir SSID se¢mek icin, [SSID]'yi vurgulayin ve [OK]'i se¢mek icin SEC —
kullanin ve ENTER diigmesine basin.

- Kablosuz erisim noktasi
.............................. Plansiz PC
E oo WEP veya WPA etkinlestirilmig

GUVENLIK

Bu guivenliiletisim icin sifreli konumu acacak veya kapatacaktir.
Sifreleme kullanmak icin, bir WEP anahtari veya sifreleme anahtari
belirleyin. Bilgisayariniz ve kablosuz LAN unitesi icin uygun olan
glvenlik tirtin{ segin.

DEVREDISI ..vvvvvvrvrenens Sifre 6zelligini devreye almaz. Yaptiginiz haberlesme iigiincii
kisiler tarafindan izlenebilir.

WEP(64bit) ...ovvvoerrrernnene Giivenliiletisim icin 64-bit veri uzunlugu kullanir.

WEP(128bit) ..ovvvverrerreenne Giivenliiletigim icin 128-bit veri uzunlugu kullanir. Bu secenek
64-bit veri boyu sifreleme kullanimina kiyasla dzellik ve
giivenligin daha fazla olmasini saglar.

WPA-PSK/WPA2-PSK/WPA-EAP/WPA2-EAP

....................................... Bu secenekler WEP'e kiyasla daha giiclii giivenlik saglar.

NoT:

« Giivenlik tipi, WEP anahtan ve sifreleme anahtar PC veya kablosuz adiniz icindeki erisim
noktas: gibi cihaz haberlesmeleri ile ayni olmalidir.

« [GUVENLIK] kullandiginizda, gériintii iletim hizi yavaslayacaktir.

- [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] ve [WPA2-EAP] [SEBEKE TiPi] icin [AD HOC] segildiginde
kullanilamaz.

SSID

Kablosuz LAN icin bir belirleyici (SSID) giriniz. Haberlesme SSID
belirleyicisi sizin kablosuz LAN SSID belirleyicisi ile ayni oldugunda
saglanabilir.

En fazla 32 alfaniimerik
karakter (buyuk/kuiguk
harfe duyarh).

NETWORK TYPE
(Ag Tipi)

Kablosuz LAN kullaniimasina iligskin bir haberlesme yontemi seciniz.

ALTYAPL....cvvvverrrerirrrnnen Bir kablosuz erisim noktasi lizerinden kablosuz veya kablolu
LAN agi ile baglanti saglayacak bir veya daha fazla sayida
cihaz ile haberlesme sirasinda bir secenek seciniz.

AD HOC oonneereerereeerrs Kablosuz LAN iizerinden bilgisayar ile dogrudan iki ug
birim arasinda bir haberlesme niteliginde gdriismek icin bu
secenek belirlenir.

CHANNEL (Kanal)

Bir kanal seciniz. Mevcut kanallar Glke ve bdlgeye bagli olarak
degisecektir. [ALTYAPI] sectiginizde, projektor ve erisim noktanizin
ayni kanalda oldugundan emin olunuz; [AD HOC] sectiginizde ise,
projektor ve bilgisayarinizin ayni kanalda oldugundan emin olunuz.
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[GUVENLIK TURU] icin [WEP(64bit)] veya [WEP(128bit)] secildiginde

ANAHTAR SECIMi Asagidaki dort anahtar arasindan bir WEP anahtari secer.

ANAHTAR1, ANAHTAR2, | WEP sifresini girin.
ANAHTAR3, ANAHTAR4 | « Maksimum karakter sayisi

Secenek Alfantmerik (ASCII) Heksadesimal (HEX)
WEP 64bit 5 10
WEP 128bit 13 26

[GUVENLIK TURU] icin [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] veya [WPA2-EAP] secildiginde

SIFRELEME TURU [TKIP] veya [AES]'i secin.

SIFRE Sifre girilir. Sifre en az 8 ve en fazla 63 veya daha az basamakli olmalidir.
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[YETKILENDIRME] (sadece kablosuz icin gereklidir)
WPA-EAP veya WPA2-EAP kullanmak icin ayarlama gereklidir.

Ayardan 6nce hazirhk
Bir kablosuz LAN uyumlu WPA-EAP veya WPA2-EAP yetkilendirme secin ve projektor tizerinde bir dijital sertifika kurun.

1. Projektor iizerinde [TARIH VE SAAT] ayari yapin. (— sayfa 118)
2. WPA-EAP veya WPA2-EAP ayarlari icin dijital sertifika (dosyalarini) USB bellek cihazina kaydetmek icin bir bilgisayar kullanin.
Dosyayi kaydetmeyi bitirdikten sonra, USB bellek cihazini bilgisayardan ¢ikarin.

Nor:

« USB bellegin root klasériine bir dijital sertifika (dosya) kaydedin.

« Projektdr tarafindan desteklenen dijital sertifika dosya formatlan sadece DER ve PKCS#12 dir.
« Projektdr, boyutu 8 KB' gegen herhangi bir dijital sertifikayr kullanamaz.

« (RL (Sertifika Yer Degistirme Listesi) desteklenmemektedir.

« Misteri sertifika zinciri desteklenmez.

3. USB bellek cihazini projektor USB portu icinde takiniz.

Ayarlama Prosediirleri
1. [SEBEKE AYARLARI(MM)] — [KABLOSUZ LAN] secimini yapin.

KABLOSUZ LAN(MH)

PROFIL 1

v pHeP.

WINS KONFIGDRASYONU

[v] oTomaTikoNs

2. PROFILLER, DHCP, IP ADRESI, ALT SEBEKE MASKI ve digerlerini gerektigi sekilde ayarlayn.
- [PROFILLER] icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] secimini yapin. [KOLAY BAGLANTI] segildiginde, WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAP
veya WPA2-EAP mevcut degildir.

3. [GELISMIS] secin ve ENTER diigmesine basin.
[GELISMIS] ayar ekrani gériintiilenecektir.
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4. [SITE ARASTIR] segin ve ENTER diigmesine basin.

SITE ANKETI

s Neces

‘SEBEKE TPl ALTvARI D

KANAL otom D

"SSID" listesi gériinttilenir.
5. Bir baglanti SSID secin ve daha sonra [OK]'i segin.

SITE ANKETI

KANAL  WEPWPA

B oYY

Son olarak ENTER dtigmesine basin.

«  WPA-PSK veya WPA2-PSK'nin ayarlandigi SSID'yi segin.

. [SEBEKETURUicin [ALTYAPI( "} B )] seciminiyapin. [PLANSIZ (VB)] secildiginde, WPA-PSK, WPA2-PSK, WPA-EAP veya WPA2-
EAP mevcut degildir.

6. [GUVENLIK] sekmesini secin.
[GUVENLIK] sayfasi gériintiilenecektir.
7. [GUVENLIK TURU] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

sovenLic TR
SIFRELEME TiPi TP D
—

Asadi cekme listesi goriinttilenir.
8. [WPA-EAP] veya [WPA2-EAP] secin ve ENTER diigmesine basin.
9. [TKIP/AES] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

GOVENLIK TiPi weAEAP D

SIFRELEME Tipi TiP o
Tiap

Asagi cekme listesi goriintiilenir.
10.[TKIP] veya [AES] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.
Erisim noktaniz icin ayarlariniza uygun olarak [TKIP] veya [AES] se¢imi yapin.
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11.[YETKILENDIRME] sekmesini secin.

DOGRULAMA AYARLARI

EAPTiPi

KULLANICI ADI

EaRTLS

!I

[KIMLIK DOGRULAMA] sayfasi gériintiilenecektir.

[EAP TURUJ icin [EAP-TLS] veya [PEAP-MSCHAPv2] secimini yapin. Ayar 6geleri EAP tiiriine bagli olarak degisir.

Asadidaki tabloya bakin.

EAP Tiri Ayar Ogesi Not

EAP-TLS Kullanici Adi 1 karakter veya fazlasi ve 32 karakter veya az
Misteri Sertifikasi PKCS#12 format dosyasi
CA Sertifikasi DER format dosyasi
(Sertifika otorite sertifikasi)

PEAP-MSCHAPv2 Kullanicr Adi 1 karakter veya fazlasi ve 32 karakter veya az
Sifre 1 karakter veya fazlasi ve 32 karakter veya azi
CA Sertifikasi DER format dosyasi
(Sertifika otorite sertifikasi)

(@ [EAP TURU] igin [EAP-TLS] secimi:

Asadidaki béliim [EAP-TLS] secilmesi icin yapilacak islemleri aciklamaktadir.

[PEAP-MSCHAPv2] secilmesi icin, sayfa 149'da Adim 12'ye gidin.

12.[KULLANICI ADI] alanini se¢in ve ENTER diigmesine basin.

DOGRULAMA AYARLARI

EAPTIR

KULLANICI ADI

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir. Bir kullanici adi ayarlayin.

«  Birkullanici adi 1 karakter veya daha fazla ve 32 karakter veya daha az olmalidir.

 Karakterleri girmek icin yazilim klavyesini kullanmak icin bkz. sayfa 148.
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13.[MUSTERI SERTIFIKASI]'ni secin ve ENTER diigmesine basin.

DOGRULAMA AYARLARI

enp iRl eAn LS D

KULLANIGI A1
isrenci SeATiFikaS!
st

Dosyalarin bir listesi ([FILES] ekrani) gériintiilenecektir.
- [FILES] ekrarini ¢calistirmak icin, bkz. “Kullanici Kilavuzu’nda (PDF) “4. izleyicinin Kullaniimasi”.
«  [KIMLIK DOGRULAMA]'ya dénmek icin CIKIS tusuna basin.

Nor:

Bir dijital sertifikanin kurulmasi

Her bir dijital sertifikay: (miisteri sertifikasi ve CA sertifikasi) [PROFIL 1 (veya 2)] icin her bir dosyaya izel olarak kurabilirsiniz.

« Bir CAssertifikasi icin bir kok CA sertifikast kurun.

« Mevcut dijital sertifikaniz iizerine dijital bir sertifika kurmus iseniz, mevcut dijital sertifika yeni dijital sertifika tarafindan iizerine yazilacaktir.
« Bir dijital sertifika kuruldugunda, WPA-EAP veya WPA2-EAP ayarlamasini durdursaniz bile, bunun bilgisi silinemez.

14.[FILES] ekraninda, USB belleginizde kayitl bir dijital sertifika (PKCS#12 format dosyasi) secin ve ENTER diigmesine
basin.

DOSYALAR

ENTER, EXT

Sifre ekrani gériintiilenecektir.
15.[SIFRE] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

ENTER EXT

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir. Ozel anahtar sifresini ayarlayin. Sifre 1 karakter veya daha fazla ve 32 karakter
veya daha az olmalidir.

Secili dijital sertifika dosyasi projektdr lizerinde kurulur.

K6k CA sertifikasi, Adim 14'te secili olan dosyada yer almamis ise, Adim 16 ile devam edin. Kok sertifikasyon otorite sertifikasi
dabhil edilmisse, Adim 18.'e gegin.

16. [CA SERTIFIKASI] secin ve ENTER diigmesine basin.
Stirticti listesi ekrani goriintiilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

17.[FILES] ekraninda, USB belleginizde kayitli bir dijital sertifika (DER format dosyasi) se¢in ve ENTER diigmesine basin.
Kok CA sertifikanizi buradan segin.
Secili dijital sertifika projektdr lizerinde kurulur.
18.Gerekli ayarlari tamamladiktan sonra, [OK] alanini se¢in ve ENTER diigmesine basin.
[KABLOSUZ] sayfasi geri gelir.
19.[TEKRAR BAGLAN]'I segin ve ENTER diigmesine basin.
20.[TAMAM|] secin ve ENTER diigmesine basin.

Bu da, [WPA-EAP] veya [WPA2-EAP]'de [EAP TURU] icin [EAP-TLS] ayarlarini tamamlayacaktir.

IPuCU:

Projektor tizerine kurulu olan dijital sertifikanin temizlenmesi

Projektor lzerinde kurulu olan dijital sertifikayi temizlemek icin, asagidaki adimi takip edin.

Asagidaki islemin yapilmasi ile, o an icin goriintilenen profil icin tim dijital sertifikalar temizlenir.

1. [GELISMIS] ayar ekraminin alt sol tarafinda [SERTIFIKALARI TEMIZLEYIN]'i f— T —
secin ve ENTER diigmesine basin. O s

Bir teyit iletisi gdriintiilenecektir.

CUe e
2. [YES] (Evet) segin ve ENTER diigmesine basin. . o segue @ s : s

Dijital sertifikalar temizlenir.

Ipucu:
« Bir CAsertifikasi dahil olmak iizere PKCS#12 formati dijital sertifikasi bir kok CA sertifikasi olarak kurulacaktir.

@ [EAP TURU] icin [PEAP-MSCHAPv2] secimi:

12.[YETKILENDIRME] sayfasindan, [EAP TURU] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

Ep iRl EARTLS [>]

EARTLS
KULLANICI ADI PEAP-MSCHAPV2.
| I ssEGME @ cKs E ]

Asadi cekme listesi gortintiilenir.
13.[PEAP-MSCHAPv2]'yi secin ve ENTER diigmesine basin.
14.[KULLANICI ADI] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.
Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir. Bir kullanici adi ayarlayin.
« Kullanici adi 32 karakter veya daha kisa olmalidir.
(— sayfa 147)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

15.Bir kullanici adi belirlemeyi tamamladiktan sonra, [SIFRE] alanini segin ve ENTER diigmesine basin.

g
£
g
H
f+]

BEEE

AlBe).

XJL)mn]o)r|a]rs|T]

)y x) ¥ z)e) )] )

|_MODE | _sp | _BS | < 5
Lok | [canceL |

Karakter giris ekrani (yazihm klavyesi) gértintilenir. Bir sifre ayarlayin.
« Sifre 32 karakter veya daha kisa olmalidir.

16.Bir sifre belirlemeyi tamamladiktan sonra, [CA SERTIFIKA] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.

EAp iR

PEAP-MSCHAPVZ

KULLANICI ADI

[l ]

SiFRE

CA SERTIFIKASI

Stirticii listesi ekrani gériintiilenecektir.

- [FILES] ekranini calistirmak icin, bkz. “Kullanici Kilavuzu’nda (PDF) “4. izleyiciyi Kullanma’”.
«  [KIMLIK DOGRULAMA]'ya dénmek icin CIKIS tusuna basin.

NoT:
Bir dijital sertifikanin kurulmasi

Her bir dijital sertifikay1 (miisteri sertifikasi ve CA sertifikasi) [PROFIL 1 (veya 2)] icin her bir dosyaya ézel olarak kurabilirsiniz.
« Bir CA sertifikast igin bir kok CA sertifikasi kurun.

« Mevcut dijital sertifikaniz izerine dijital bir sertifika kurmus iseniz, mevcut dijital sertifika yeni dijital sertifika tarafindan iizerine yazilacaktir.
« Bir dijital sertifika kuruldugunda, WPA-EAP veya WPA2-EAP ayarlamasini durdursaniz bile, bunun bilgisi silinemez.

17.[FILES] ekraninda, USB belleginizde kayitl bir dijital sertifika (DER format dosyasi) secin ve ENTER diigmesine basin.

DOSYALAR

ENTER ext E

« Kok CA sertifikanizi buradan secin.

Secili dijital sertifika projektér lizerinde kurulur.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

18.Gerekli ayarlari tamamladiktan sonra, [OK] alanini secin ve ENTER diigmesine basin.
[KABLOSUZ] sayfasi geri gelir.

19.[TEKRAR BAGLAN]" secin ve ENTER diigmesine basin.

20.[TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.

Bu da, [WPA-EAP] veya [WPA2-EAP]'de [EAP TURU] icin [PEAP-MSCHAPv2] ayarlarini tamamlayacaktir.

IPUCU:

Projektor lizerine kurulu olan dijital sertifikanin temizlenmesi

Projektor Gzerinde kurulu olan dijital sertifikayl temizlemek icin, asagidaki adimi takip edin.
Asadidaki islemin yapilmasi ile, o an icin goriintiilenen profil icin tim dijital sertifikalar temizlenir.
1. [GELISMIS] ayar ekraninin alt sol tarafinda [SERTIFIKALARI TEMIZLEYIN]'i | 11 s

. . . s L asemrdics )
secin ve ENTER diigmesine basin.
Bir teyit iletisi gériintiilenecektir. —
G5 SECME D cKs & Tasl 4

2. [YES] (Evet) secin ve ENTER diigmesine basin.
Dijital sertifikalar temizlenir.

lpucu:

WEP anahtarlarinin girilmesi (Alfaniimerik karakterler ve heksadesimal arasinda gegis yapilmasi)
[ANAHTAR1]'den [ANAHTARA4]'e giris yapmak icin, asagida siralananlari yapin:
1. [ANAHTAR 1], [ANAHTAR 2], [ANAHTAR 3] ve [ANAHTAR 4]'ten birini secin ve ENTER diigmesine basin.

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) gériintiilenir.

| e ——
1 2)3)a)s)6)7) 8] 8] 0]
(28] c) o) &) F]c) H) 1) ]
K] m)n) o) p|a)R)s|T]

v x| ¥z -]
MooE | | sp | [BS | <53
oK | [canceL |

2. V, A, dveya W diigmesine basarak bir karakter secin ve ENTER diigmesine basin.

« Bir WEP anahtari veya anahtar parolasini girmek iin, alfaniimerik karakterler (ASCIl) veya heksadesimal (HEX) kullanin. Bir
PSK anahtari girmek icin, alfaniimerik karakterleri kullanin (ASCII).

« ASCll basamadginda anahtari ayarlamak lizere, [ASCIl]'ye degistirmek icin, [HEX] diigmesine basin. [ASCII] ve [HEX] arasinda
secim yapabilirsiniz.

 Anahtar kodunuzun hemen éniindeki Ox(sirastyla numara ve alfabe) girin.

+ Heksadesimal, 0-9ve A - F arasini kullanir.

3. WEP anahtarini veya anahtar parolasini girdikten sonra, V, A, 4 veya» diigmelerini kullanarak, [TAMAM] segin ve
ENTER diigmesine basin.

Karakter giris ekrani (yazilim klavyesi) kapanir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

WPS(MM)

Projektore bagli olan kablosuz LAN erisim noktasi WPS'i (Wi-Fi Protected Setup™) destekler. Projektor icin kablosuz LAN ayarini
yapmak i¢in PIN ydntemini veya basma diigmesini kullanabilirsiniz.

LOTFEN IP ADRESINI AYARLAMA YONTEMINi SEGIN.

OTOM. D

PINTURU SSID guvenligi icin ayarlar tamamlamak Uizere, erisim noktaniz icin WPS'in 4 basamakli veya 8
basamakli PIN kodunu ayarlayin

BASMA DUGMESITURU | SSID giivenligi icin ayari tamamlamak icin, erisim noktasi ve projektdriin kablosuz LAN initesinin
belirlenmis diigmesine basin.

SEBEKE BILGISi

Projektor bir sebekeye (kablolu LAN veya kablosuz LAN) baglandiginda, asagidaki bilgiler goriintilenir.

PROJEKTOR ISMi : PA621U Series
ANA BILGISAYAR ADI{MM) : necpj2

BAGLANTI BEKLENIYOR
192.168.100.10
266.265.265.0
192.168.100.1

L = 1]
NECPJ

ALTYAPI
KAPALI

PROJECTOR NAME (Projektor Adi)
HOST NAME (ANA BILGISAYAR ADI)

SEBEKE BILGISI BAGLANTI DURUMU, IP ADRESI, ALT SEBEKE MASKI, AG GEGIDI, WINS, DNS, MAC ADRES],
(KABLOLU LAN/ SSID, SEBEKE DURUMU, WEP/WPA, KANAL SINYAL SEVIYESI, YETKILENDIRME, YETKILENDIRME
KABLOSUZ LAN) SURESI

UYGULAMA Sebeke bilgisinin ekranini acip kapatin

MENUSUNDE BILGININ

GOSTERILMESI

Bu durum ifadelerinin anlamlari asagida agiklanmistir.

ifade Yetkilendirme durumu
Yetki verilmis Yetkilendirme dogru bir sekilde yapilmis.
Hata Yetkilendirme basarisiz.
Yetki veriliyor... Yetkilendirme devam ediyor.
Suresi doldu Dijital sertifikanin siiresi doldu. Veya [TARIH, SAAT HAZIR AYAR] dogru bir sekilde ayarlanmamis.
Saat Hatasi [TARIH, SAAT HAZIR AYARI] temizlendi. Dogru tarihi ve saati ayarlayin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

HOST NAME (ANA BILGISAYAR ADI) (sadece GELISMi$ menii)

Projektoriin ana bilgisayar adini (MM) ayarlayin.

ANA BILGISAYAR ADI necpj2

HOST NAME (ANA Projektdriin ana bilgisayarini ayarlayin. 15 alfanimerik
BILGISAYAR ADI) karaktere kadar
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

HTTP SUNUCUSU (sadece GELISMI$ menii)

HTTP sunucusu kullanirken sifre ayarlama.

SIFREYi DOGRULA

°s

HTTP SUNUCUSU HTTP servis saglayici icin bir sifre belirleyiniz*. 10 alfantimerik
karaktere kadar
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

@ Bir lens takma (ayr olarak satilir)

Bu projektor ile alti farkli bayonet tarzinda lens kullanabilirsiniz. Buradaki agiklamalar NP13ZL (2x zoom) lens icindir. Diger
lensler de ayni sekilde takilir.

Nor:

« Projektdr ve lensler hassas parcalara sahiptir. Bunlar sok veya agin giiclere maruz kalmamalidir.

« Projektdrii tasirken ayn olarak satilan lensi gikartin. Aksi takdirde lens projektdriin tasinmasi sirasinda soka maruz kalabilir, lens ve lens kaydirma mekanizmasi zarar
gorebilir.

« Giicii kapatin ve lensi sokmeden veya takmadan dnce sogutma faninin durmasini bekleyin.

« Projektdr calisirken lens yiizeyine asla dokunmayin.

« Lens yiizeyine kir, yag vb bulasmamasina ve lens yiizeyini cizmemeye Gzen gdsterin.

« Lensin gizilmesini Gnlemek icin bu islemleri diiz bir yiizey iizerine bir parca bez sererek yapin.

«  Lensi projektar iizerinden uzun siire ayn tutacaksaniz, projektdriin icine toz veya kir kagmasini dnlemek icin toz kapagini takin.

« Birden fazla projektdriiniiz varsa sunlara dikkat edin:
- Ozel olarak bu projektdr icin dizayn edilmis bir lensi NP serisindeki baka bir projektdre takmak istediginizde, lensi projektdre takmadan énce lens eklentisini cikarttiginizdan

emin olun. Eklenti takili iken lensi takamazsiniz. Takabileceginiz lens tipleri ve bunlarin gikartilmasi ile ilgili talimatlar icin, lensin kullanma talimatlarina bakin.

- Bu projektdre diger tip lensler takilamaz.

Lensi takma
1. Projektor toz kapagini ¢ikartin.

2. Lensin arkasindaki lens kapagini ¢ikartin.

3. Lensin iizerindeki sari isaretli cikinti yukar1 bakacak sekilde lensi
projektoriin iizerine yerlestirin.

Projektdriin lens yerlestirme yuvasinda bir konumlandirma araligi
vardir. Lensi yavas¢ca tamamen iceri itin, konumlandirma araligi ayni
acida kalmahdir.
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

4. Lensi saat yoniinde cevirin. ™~
Bir klik sesi duyulana kadar cevirin.
Lens artik projektére takilmustir.

IPUCU: Lens hursizlik koruma vidasinin takiimasi
Projektdrde bulunan hirsizlik koruma vidasini projektdriin altina takin béylelikle lens kolaylikla
sckiilemez.

Lensi sokme

1. Projektoriin 6n panelinde bulunan lens ¢ikartma diigmesine
tamamen basarak lensi saat yoniiniin tersinde dondiiriin.

Lens cikar.

NOT:
« Lens gikartma diigmesine basildiginda bile lens iinitesi gikarilamiyorsa asadidaki alaniari
kontrol edin.
1. Lens dinitesinin hirsizlik dnleme vidalarinin takil olup olmadigini kontrol edin.
2. Lens gikarma diigmesi bazen kilitli olabilir. Bu durumda, lensi tamamen saga dogiru
cevirin. Lens ¢ikarma diigmesi kilidi agilacaktir.

2. Lensiprojektorden yavasca cekin.

« Lensi ¢ikarttiktan sonra, lensi depoya kaldirmadan 6nce lensle
birlikte verilen lens kapaklarini (6n ve arka) takin.

 Ederprojektére lens takilmayacaksa, projektorle birlikte verilen toz
kapadini takin.
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

@ Baglantilari Yapma

Bir bilgisayar kablosu, BNC kablosu (5 ¢ekirdekli tip), HDMI kablosu veya bir DisplayPort kablosu bir bilgisayara baglamak icin
kullanilabilir.
Baglanti kablosu projektor ile birlikte verilmez. Litfen baglanti icin uygun bir kabloyu hazirlayin.

Analog RGB sinyal baglantisi

« Bilgisayar kablosunu bilgisayardaki ekran ¢ikis terminaline (mini D-sub 15 pimli) ve projektordeki bilgisayar video giris
terminaline baglayin. Lutfen ferrit cekirdekli bir bilgisayar kablosu kullanin.

« Bilgisayarin ekran ¢ikis konektoriint (mini D-Sub 15-pin), BNC video giris konektoriine baglarken, BNC kablosunu (5-¢e-
kirdekli) bir mini D-Sub 15-pimli kabloya donustirmek icin bir donusttriicl kablo kullanin.

/JAUDIO IN|
7=

COMPUTER IN

RGB'den BNC kabloya

(saglanmanstr) — Stereo mini-fis ses kablosu (saglanmamustir)

Stereo mini-fis ses kablosu
(saglanmamistir)

)
e (9] Y4

— Bilgisayar kablosu (piyasada satilir)

NOT: Terminallerin adi, konumu ve yénii bilgisayara bagh
olarak farkli olabileceginden liitfen bilgisayarin kullanim
kilavuzunu kontrol edin.

« Projektori actiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

- o Projektor kasasindaki GIRIS diig- Uzaktan kumanda (izerindeki
Giris konektori . Lo
mesi digme
COMPUTER IN 7:COMPUTER 7/COMPUTER
BNCIN @5 4:BNC 4/BNC
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Dijital RGB sinyal baglantisi

6. Diger Ekipmanlara Baglama

konektorl arasina takin.

giris konektori arasina takin.

HDMI 2 IN
HDMI 1 IN

Piyasadan satin alabileceginiz HDMI kabloyu bilgisayarin HDMI ¢ikis konektori ile projektoriin HDMIT veya HDMI2 giris

Piyasadan satin alabileceginiz DisplayPort kablosunu bilgisayarin DisplayPort ¢ikis konektori ile projektoriin DisplayPort

(od=Es

@A@)

.T f

|

] 1 -
1O d —
- R —
il
. DisplayPort kablosu (iirtinle birlikte verilmez)
HDMI kablosu (lirtinle birlikte
verilmemistir)
- * 1T i -
k [==00e &= «&b| ) k [==00e Ky )
«+ Projektorl actiktan sonra uygun giris konektoru icin kaynak adini secin
Gltis konektorii Projektor kasasmd.akl GIRIS dug- Uzaktan kum"avnda Uzerindeki
mesi digme
HDMI 1IN == 1:HDMI 1 1/HDMI 1
HDMI 2 IN == 2:HDMI 2 2/HDMI 2
DisplayPort IN == 3:DisplayPort 3/DisplayPort
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

HDMI kablosunu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
-« Sertifikali Yiksek Hizlf HDMI® Kablo veya Ethernetli Yiiksek Hizlt HDMI® Kablo kullanin.

Bir DisplayPort kablosu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
« Sertifikal DisplayPort kablosu kullanin.

®

« Bilgisayara bagli olarak gériintli gésterilene kadar biraz stire gegmesi gerekebilir.
«  Bazi DisplayPort kablolari (piyasadan satin alabilirsiniz) kilitlidir.
«  Kabloyu cikartmak icin, kablonun konektori izerindeki dligmeye basin ve sonra kabloyu geri ¢ekin.

- Display Port giris terminalinden baglanan cihaza gii¢ beslenebilir (maksimum 1,65 W). Bununla birlikte, bilgisayara gti¢
beslenmeyecektir.

«  Sinyal donustiriict adaptor kullanan bir cihazdan gelen sinyaller DisplayPort girisi konektériine baglandiginda, bazi
durumlarda gériinti gosterilemeyebilir.

«  Birbilgisayarin HDMI ¢ikisi DisplayPort giris konektoriine baglandiginda, bir donistiriict kullanin (piyasadan satin alabi-
lirsiniz).
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

DVI sinyal kullanimr ile ilgili uyarilar

Bilgisayarin DVI cikis konektori oldugunda, bilgisayari projektdriin HDMI 1 veya HDMI 2 giris konektoriine baglamak icin
(sadece dijital video sinyalleri girebilir) piyasadan satin alabileceginiz donustiriici kablo kullanin. Ayrica, bilgisayarin ses
cikisini projektoriin BNC ses giris konektoriine takin. Bu durumda, projektoriin ekran menisi ses secimindeki HDMI1 veya
HDMI2 ayarini [BNC] olarak degistirin. (— sayfa 127)

Bilgisayarin DVI ¢ikis konektoriini projektoriin DisplayPort giris konektoriine piyasadan satin alabileceginiz bir dontsturiict
ile baglayin.

HDMI 2 IN

AUDIO IN

HDMI 1 IN

(2=«

NO

T: DV Dijital Sinyal lzlerken
Baglamadan dnce projektdrii ve bilgisayar kapatin.

« Ses kablosunu kulaklik konektdriine takmadan énce bilgisayarin ses ayarini kisin. Projektdre bagh bir bilgisayar kullanirken, hem projektdriin hem de bilgisayarin sesini

uygun ses seviyesine getirin.

« Bilgisayarda mini fis tipinde ses ¢ikis konektdrii varsa, ses kablosunu bu konektdre baglamanizi tavsiye ederiz.
« Birvideo deck tarama dondistiiriicii vb. ile baglandiginda, hizli ileri ve hizli geri sarma sirasinda gériintii diizgiin olmayabilir.
- DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revizyon 1.0 standardi ile uyumlu DVI - HDMI déndistiiriicii kablo kullanin. Kablo 5 m uzunlukta olma-

Iidr.

« DVI-HDMI kabloyu takmadan dince projektorii ve PCyi kapatin.

DVI dijital sinyal yansitmak icin: Kablolar: takin, projektdrdi agin, sonra HDMI giris segin. Son olarak PChizi agin.
Bunu yapmamak grafik kartin dijital gikisini aktiflestirmeyebilir, bunun sonucu olarak gdriintii gsterilmez. Bu oldugu takdirde PChizi yeniden baslatin.

« Bazi grafik kartlar hem analog RGB (15 pim D-Sub) hem de DVI (veya DFP) gikislara sahiptir. 15 pimli D-Sub konektdriin kullanilmasi grafik kartin dijital ¢ikisindan goriintii

gdsterilmemesine sebep olabilir.

« Projektdr calisirken DVI-HDMI kabloyu ¢ikartmayin. Sinyal kablosunun baglantisi kesildiyse ve sonra tekrar baglandiysa, gdriintii diizgiin gasterilmeyebilir. Bu oldugu takdirde

PCnizi yeniden baslatin.
(OMPUTER video giris konektdrleri Windows Tak ve Calistir dzelliini desteklemez. BNC video giris konektdrleri Windows Tak ve Calistir dzelligini desteklemez.

« Bir Mac bilgisayara baglamak icin bir Mac sinyal adaptrii (piyasadan satin alabilirsiniz) gerekebilir.

Mini DisplayPort gikisina sahip Mac bilgisayari baglamak icin piyasadan satin alabileceginiz Mini DisplayPort — DisplayPort dénistiiriicii kablosunu kullanin.
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

Harici Monitor Baglama

U U [:]_::::::zzl_:]

o — [ 1
(| [==b00de &5 «@p| )

Stereo mini-fis ses kablosu (sag-
lanmamustir)

HDMI kablosu (iiriinle birlikte verilmemistir)

)
Sy

-
1 R v
)
HDMIIN AUDIO IN
Bilgisayar kablosu (VGA) —

[ (saglanmamustir) S -

Bilgisayardan gelen yansittiginiz analog goriintliyl projektorle es zamanli olarak izlemek amaciyla ayri harici bir monitor
baglayabilirsiniz.
- Ltfen [PIP/RESIM RESIME] ekrani gériintiilerken 67. Sayfaya bagvurun.

NoT:

« HDMI sinyalleri gériintiilerken, gikis tarafindaki video cihazinin giiciinii agin ve video sinyallerinin bu cihaza girisini yapmadan dnce onu bagl tutun. Projektdriin HDMI gikis
terminalleri tekrarlayic islevlerine sahiptir. Bir cihaz HDMI gikis terminaline baglandiginda, gikis sinyalinin ¢oziiniirliigi bagh cihazin ¢oziindirliidii ile sinirhidir.

« Bir HDMI kablosu baglamak veya gikarmak ya da ikinci veya takip eden projektdrlerde farkli bir giris kaynagii secmek HDMI tekrarlayici islevini devre disi birakacaktir.

« Bu durumda projektdriin HDMI ¢ikis terminali icin, bir seride baglanabilecek teorik iinite sayisi yedidir. Baglanabilecek maksimum iinite sayisi dis ortam ve sinyalin ve
kablonun kalitesi, vb. nedeniyle diisebilir. Baglanabilecek iinite sayisi HDCP siriimii, kaynak cihazdaki HDCP tekrarlayici sayisi sinirlamasina ve kablo kalitesine gore farklilik
gasterebilir. Bir sistem kurarken tiim sistem dnceden kontrol edilmelidir.

« Ses ekipmani baglandiginda, projektdr hoparldrii devre disidir.

« Giris terminali “COMPUTER IN” ya da “BNC IN” olmadiginda ses gikis terminalinden ses ikisi yapmak igin, ekran meniisiinde [SES SECIMI] altinda [BNC] segenedini segin.

- [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlandiginda, projektér bekleme moduna gegtiginde video ve ses gikisi olmayacaktir. MM modeller icin [BEKLEME MODU]'nu [AG
BEKLEMESI] olarak ayarlayin. HDBaseT modeller icin, [BEKLEME MODU]nu [HDBaseT BKLM. MODU] olarak ayarlayin, iletim cihazinin gii¢ kaynagim agin ve iiniteyi bagh
tutun.

« HDBaseTl modeller iin, projektdriin [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlandiginda HDMI ¢ikist olmayacaktir. HOMI sinyali ¢ikist icin, [BEKLEME MODUI'nu [HDBaseT
BKLM. MODU] olarak ayarlaymn, iletim cihazinin gii¢ kaynagini agin ve iiniteyi bagih tutun.

« Bilgisayar, BNC ve BNC (CV) gibi her bir giris konektdriinden gelen kompozit video sinyali ve BNC (Y/C) giris konektdriinden gelen S-video sinyali, bu projektdriin HOMI OUT
Konektdriinden gikis yapmaz.
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

Blu-ray Oynaticinizi veya diger AV Ekipmanini Baglama

Komponent video sinyali/S-video sinyali baglantisi

BNC kablosu (liriinle birlikte verilmez)

BNC(Y) IN BNC(C) IN \
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Ses kablosu (tirtinle birlikte verilmemistir)

Ses ekipmani
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« Projektorl actiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

- . Projektdr kasasindaki GIRIS diig- Uzaktan kumanda lzerindeki
Giris konektori . Lo
mesi digme
BNC(KV) IN @®® 5:BNC(KV) 5/BNC(KV)
BNC(Y/C) IN ®®® 6:BNC(Y/C) 6/BNC(Y/C)

Nor:

« BNC (analog RGB/komponent). BNC (KV) ve BNC (Y/C) ses giris terminalleri paylasilir.
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6. Diger Ekipmanlara Baglama

Komponent Girigi Baglama

Iiﬂ

DIOIN?

— BNC (erkek) - to - RCA (erkek) dénistiirme kablosu x 3
(piyasada satilir)

[ —

15-pin — RCA (disi) x 3 kablo adaptorii
(ADP-CV1E)

Stereo mini-fis - RCA ses kablosu (saglanmamustir)

wma

Y Cb Cr L R

@e®

GD Component OUT

—

Blu-ray oynatici

Komponent video RCA x 3 kablosu (sag-
lanmamustir)

AUDIO OUT

—

) C

Ses Ekipmani

« Projektorl actiktan sonra uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

- o Projektor kasasindaki GIRIS diig- Uzaktan kumanda (izerindeki
Giris konektori . Lo
mesi digme
COMPUTER IN 7:COMPUTER 7/COMPUTER
BNCIN @5 4:BNC 4/BNC

Nor:

- Sinyal format: [OTOMATIK] olarak ayarliysa (génderildiGinde varsayilan fabrika ayar), bilgisayar sinyali ve komponent sinyali otomatik olarak ayrt edilir ve degistirilir. EGer

sinyal tanimlanamazsa, projektéiriin ekran meniisiinden [AYAR] — [VIDEQ] — [SINYAL TiPi] altinda [KOMPONENT] segin.
« D konektore sahip bir video cihazi baglamak icin, ayr olarak satilan D konektdr dondistiiriicii adaptoriinii (model ADP-DTTE) kullanin.
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HDMI Girisini Baglama
Blu-ray oynaticinizin, sabit disk oynaticinizin, veya diziistii PC'nizin HDMI cikisini projektériin HDMI 1 IN veya HDMI 2 IN ko-
nektdriine baglayabilirisiniz.

==

-
()
-

i = [ —

HDMI kablosu (tirtinle birlikte verilmemistir) 4’%

Yiiksek Hizli HDMI® Kablosu Kullanin.

O

S-VIDEO VIDEO | L R

HDMI OUT VIDEO OUT || AUDIO OUT
A

— ...i._.

Ses kablosu ((riinle birlikte verilmemistir)

- o Projektdr kasasindaki GiRIS diig- Uzaktan kumanda (izerindeki
Giris konektori . oy
mesi digme
HDMI 1 IN == 1:HDMI 1 1/HDMI 1
HDMI 2 IN == 2:HDMI 2 2/HDMI 2

IPUCU: HDMI konektdrii ile ses ekipmani kullanan kullanicilar igin:

Eger HDMI gikisi “Normal” ve “Gelistirilmis” arasinda gegis yapabiliyorsa “Normal” yerine “Gelistirilmis” segin.
Bu daha fazla kontrast ve koyu alanlarda daha fazla detay saglayacaktir.

Ayarlar hakkinda daha fazla bilgi icin baglanacak video ekipmaninin kullanici kilavuzuna bakin.

+  Projektoriin HDMI 1IN veya HDMI 2 IN konektori Blu-ray oynaticiya baglanirken, projektoriin video diizeyi Blu-ray oynati-
ainin video diizeyine gére ayarlanabilir. Mentiden [AYAR] — [VIDEO] — [VIDEO DUZEYi] secin ve gereken ayarlari yapin.

«  Eger HDMI giris sesi duyulmuyorsa, meniiden [SES SECIMI] — [HDMI1] veya [HDMI2] secin.

- HDMI girisin sesi ¢ikmazsa, projektdriin ekran meniisiindeki [KAYNAK SECENEKLERI] — [SES SECIMI] — [HDMI1] veya
[HDMI2] seceneginin “HDMI” olarak ayarlanmis oldugundan emin olun. (— sayfa 127)
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Bir HDBaseT iletim cihazi baglama (ayrica satilir) (HDBaseT Modeller)

HDBaseT, ev aletleri icin HDBaseT Alliance tarafindan kurulan bir baglanti standardidir.

Projektoriin Ethernet / HDBaseT baglanti noktasini (RJ-45) piyasada satilan bir HDBaseT iletim cihazina baglamak icin piyasada
satilan bir LAN kablosu kullanin.

Projektoriin Ethernet/HDBaseT baglanti noktast iletim cihazlarindan HDMI sinyallerini (HDCP), harici cihazlardan (seri, LAN)
kontrol sinyallerini ve uzaktan kumanda sinyallerini (IR komutlari) destekler.

« Harici cihazlarinizile baglamak icin, HDBaseT iletim cihaziniz ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna basvurun.

Baglanti 6rnegi

(]

Bilgisayar (¢ikis kullanim igin)

Sirketimizin uzaktan kumanda-
s1 (PX750U/PH1000U/PH1400U
Serisi)

RS-232C

>0 et [ adls -0
TN @J
—J —J

-
Bir iletim cihazi 6rnegi @
Ethernet/HDBaseT HDMI ¢ikis video cihazi

Nor:

«  Liitfen LAN kablosu icin Kategori 5e veya daha yiiksek kaplamal biikiilii ¢ift (STP) kablo (piyasada satilir) kullanin.

« LAN kablosu iizerinden maksimum iletim mesafesi 100 mdir. (4K bir sinyal icin maksimum mesafe 70 mdir)

« Liitfen projektdr ve iletim ekipmani arasinda baska bir iletim ekipmani kullanmayin. Resim kalitesi bunun bir sonucu olarak diisebilir.
«  Projektdriin piyasada satilan tiim HDBaseT iletim cihazlariyla ¢alismasinin garantisi yoktur.
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Portre yonlii projeksiyon (dikey yonlii)

Bir bilgisayardan gelen portre ekranlar projektorii dikey yonde kurarak
yansitilabilir. Ekran menisi gibi tim ekranlar saat yoninin tersine dondu-
rulecektir.

Projektor kurulum durumunu otomatik olarak algilayabilen bir sensére sa-
hiptir.

Projektor ilk kez portre yoniinde lamba acik halde kuruldugunda, lambanin ¢a-
lisma siresinin kisalabilecegini belirten bir uyari mesaji goérlintiilenecektir.
Bu mesaj projektoriin kurulum durumu orijinal duruma geri dénddurdldiglinde
otomatik olarak kaybolacaktir.

A Kurulum sirasinda onlemler

«  Lutfen projektori yerde veya masa Ustlinde tek basina dikey yonde kurmayin. Hava girisi engellenebilir, bu da projek-
torlin 1sinmasina ve yangin ihtimaline ve ariza meydana gelmesine neden olabilir.

+  Dikey kurulumiicin, projektori hava girisi (filtresi) asagi dogru bakacak sekilde kurun. Bu amacla projektori desteklemek
icin bir platform yapilmalidir. Bu durumda, platform, projektoriin agirlik merkezi platformun ayaklari oldukga icinde
olacak sekilde tasarlanmalidir. E§er bu sekilde olmazsa, projektér diisebilir ve bu da yaralanmaya, hasara ve arizaya
neden olabilir.

- Lutfen portre yonlu yansitma yaparken lens kaydirma fonksiyonunu kullanmayin. Lens kaydirma mekanizmasinin
konumunu ortada kullanin (lens ortasi).

Nor:

« Portre yansitmasi icin lamba degistirme siiresi (bir kilavuz olarak)* yaklasik 2000 saattir.
* Degistirme siiresi garanti edilmez.

< Portreyapilandirmasinin ilk kez kurulumunu yaparken, portre yansitmasi [BiLGI] altinda kullanilan lamba saati gsterilirken kullanilamaz. Ekran meniistindeki — [KULLANIM
SURESI] — [KULLANILAN LAMBA SAATI] 1900 saati asiyor.

- [FAN MODU] [OTOMATIK] disinda bir moda ayarliysa portre yansitmasi kullanilamaz.

Platform icin tasarim ve iiretim sartlar

Lutfen portre yansitmasinda kullanilacak 6zel platformun tasarimi ve Uretimi icin bir kurulum servis saglayicisi ile iletisime
gecin. Lutfen platformu tasarlarken asagidakilere uyuldugundan emin olun.
1. Projektoriin hava girisi / fitresini engellememek icin en az 310 x 170 mm'lik bir agiklik birakin.

2. Projektdr hava girisi ve yer arasinda en az 130 mm’lik bir mesafe birakin (filtre kapaginin aciimasi icin).
3. Platforma sabitlemek icin projektoriin arkasindaki 4 vida deligini kullanin.

Vida deligi merkez 6lguisii: 200 X 250 mm

Projektordeki vida deligi ol¢tisii: M4, maksimum derinlik 8 mm.

*  Litfen platformu projektériin arka ayaklari platforma degmeyecek sekilde tasarlayin. On ayaklar déndiriilebilir ve
cikarilabilir.

4. Yatay ayarlama mekanizmasi (6rnegin, dort konumda civata ve somunlar)

Lutfen platformu kolayca devrilmeyecek sekide tasarlayin.
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Referans cizimleri
* Boyutsal gereksinimleri gosteren cizimler gercek bir platform tasarim ¢izimi degildir.

[Yandan Goriiniim] [Onden Gériiniim] [Alttan Goriiniim]
200

4- M4 kull icin vida

(ﬁ é delikleri (l 310 veya daha fazla

Filtre kapagi

NI
I T

i ——]

O ) H Egim ayadi (gikarin)

B
Zw Arka ayak 130 veya daha
fazla '

Filtre kapag (agikken)

Yatay ayarlayici

Lens kaydirma sabitleme yontemi

1. Sabitleme kolunun kapagini kendinize dogru cekin ve cikartin.
+ Kapak projektérden sékiilemez.

2. Vidalari gevsetmek icin sola cevirin.
«Vidalar s6kiilemez.
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3. Sabitleme kolunu durana kadar yukariya dogru kaydirin ve ardindan
vidalari sikmak icin saga cevirin.

« Vidalari sabitleme kolunu yukari dogru bastirirken sikin.
* Lens kaydirmasini tekrar ayarlamadan ilk énce vidalari gevsetin.

4. Dort sabitleme kol kapaklarini sabitleyin.

Nor:

« Sabitleme kollarini kullanmadan dnce ekran konumunu belirleyin.

« Sabitleme kolunu kullanirken zoom halkasini evirmeyin. Liitfen lensi de ¢tkarmayn.

« Sabitleme kolu lensi desteklemek icin kullanilir, lensi sabitlemek icin degil. Bunun bir sonucu olarak ekran lense dokunuldugunda kayabilir.

168
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Kablolu LAN’a Baglanma

Projektdr standart olarak bir Ethernet/HDBaseT porta (RJ-45) sahiptir, bu port LAN kablosu ile LAN baglantisi saglar.

LAN baglantisi kullanmak icin projektér meniisiinden LAN ayarlarini yapmalisiniz. [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] — [KABLOLU
LAN] secin. (— sayfa 123).

LAN baglantisi 6rnegi
Kablolu LAN baglantisi 6rnegi

Sunucu

=

]E]E]E]m]}
N\

— LAN kablosu (saglanmamistir)

NOT: Kategori 5 veya iistii LAN kablosu kullanin.

Ethernet/HDBaseT|

i | = |
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Kablosuz LAN Baglantisi (ayri olarak satilir) (MM Modeller)

Ayri olarak satilan kablosuz LAN (nitesi kablosuz LAN ortami kullanmaniza izin verir. Projektort kablosuz LAN ortaminda
kullanirken, IP adresi ve diger ayarlar projektor Gzerinde yapilmalidir.

Onemli:
«  Eger projektorii kablosuz LAN ekipmaninin kullaniminin yasak oldugu bir yerde USB Kablosuz LAN Unitesi takiliyken
kullaniyorsaniz, USB Kablosuz LAN Unitesini projektérden cikartin.

«  Ulkeniz veya bélgeniz icin uygun USB Kablosuz LAN Unitesini satin alin.

Nor:
- USB Kablosuz LAN Unitesi iizerindeki yesil LED yanip sinerek Kablosuz USB LAN iinitesinin ¢alismakta oldugunu gdsteri.
« Bilgisayarinizin kablosuz LAN adaptdrii (veya dinitesi) Wi-Fi (IEEE802.11b/g/n) standardi ile uyumlu olmalidir.

Kablosuz LAN Ayarlama Akisi
Adim 1: Gerekliyse USB Kablosuz LAN Unitesini projektore takin.
Adim 2: [UYGULAMA MENUSU] icinden [AG AYARLARI(MM)] segin. (— sayfa 140)

Adim 3: [AG AYARLARI(MM)] — [KABLOSUZ LAN] —> [PROFILLER]'i secin ve [KOLAY BAGLANTI], [PROFiL 1], veya [PROFiL
2]'yi ayarlayin. (— sayfa 141)

Ipucu:
HTTP sunucu fonksiyonlan ile [SFBEKF AYARLARI] — [AYARLAR] — [KABLOSUZ] — [KOLAY BAGLANTI, [PROFIL1], [PROFIL2] ayarlaym.

Kablosuz LAN iinitesini monte etme

A DIiKKAT:

« Kablosuz LAN unitesi projektoriin icine monte edilir. Bunu takmadan 6nce, giicli kapatin, glic kablosunu cikartin ve
projektoriin tamamen sogumasini bekleyin. Filtre tinitesini projektor calisirken s6kmeye calismak icerideki parcalara
temas sebebiyle yaniklara veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Nor:

« Kablosuz LAN iinitesi Gn ve arka tarafa sahiptir bu yiizden kablosuz LAN portuna belirtilen sekilde takilmalidir. Port iinitenin ters sekilde takilmasina izin vermeyecek bicimde
dizayn edilmistir, ancak zorlayarak takmaya ¢alismak kablosuz LAN iinitesi portuna zarar verebilir.

- Statik elektrikten kaynaklanabilecek hasarlari Gnlemek icin, kablosuz LAN iinitesine dokunmadan dnce viicudunuzdaki statik elektrik yiikiinii bosaltmak icin yakininizdaki
metal bir nesneye dokunun (kapi kolu, aliiminyum cerceve vb).

« Kablosuz LAN iinitesini takarken ve sdkerken gii¢ kablosunu ¢ikartin.
Kablosuz LAN iinitesini projektdiriin gii¢ kablosu takili iken takmak ve sokmek kablosuz LAN iinitesine zarar verebilir veya projektériin arizalanmasina yol agabilir. Projektdriin
anizalanmasi durumunda, projektdrii kapatin, gii¢ kablosunu ¢ikartin, giic kablosunu geri takin.

« Anagavde icerisindeki USB (LAN) portuna kablosuz LAN iinitesi disinda USB cihazlar baglamayin. Ayni zamanda kablosuz LAN initesini terminal iinitesindeki USB-A portuna
baglamayin.
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1. Projektorii bekleme moduna almak igin @ diigmesine basin,
sonra gii¢ kablosunu cikartin.

Projektériin tamamen sogumasini bekleyin.

2. Filtre kapaginin solundakive sagindaki diigmeleri asagi bastirin
ve ardindan filtre kapagini agmak icin kendinize dogru cekin.

Kapak durmadan 6nce yaklasik 90 derece agilacaktir.

3. Tirnagi ¢ekerek filtre iinitesini ¢ikartin.

4. Kablosuz LAN iinitesini USB (LAN) portuna yavasca takin.

+ Kablosuz LAN initesinin kapadgini ¢ikartin, (nitenin 6n tarafi (gds-
tergenin oldugu taraf) yukari bakacak sekilde arka kenari tutun ve
Uniteyi yavasca yerlestirin.

Sonra, kablosuz LAN (initesini bir parmaginizla itin.

«  Cikarttiginiz kapak kablosuz LAN (nitesi sékiildiigiinde kullanila-
caktir, bu yiizden giivenli bir yerde muhafaza edin.

NOT: Kablosuz LAN {initesini yerlestirmek zorsa, gii¢ kullanarak zorlamayin.

5. Filtre iinitesini projektor kasasina geri takin.

Filtre lnitesini sag ve sol kancalarin bulundugu kenarlar dis tarafa
gelecek sekilde projektériin lizerine yerlestirin.
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6. Filtre kapagini kapatin.

Kapattiktan sonra, filtre kapagini diigmelerin yakinina dogru bir “klik”
sesi gelene kadar itin. Filtre kapagi yerine sabitlenecektir.

Kablosuz LAN iinitesini ¢cikartmak icin
1. Yukaridaki 1 -1 adimlari uygulayarak filtre iinitesini ¢ikartin.
2. Kablosuz LAN iinitesini ¢ikartin.

Kablosuz LAN tinitesini ¢ikartmak zorsa, bir kargaburnun uglari arasina
bir parca bez yerlestirin kablosuz LAN (initesini bu sekilde tutun ve geri
cekin.

NOT: Kablosuz LAN tinitesini asiri gii¢ uygulayarak tutmayin. Bunu yapmak iiniteye zarar
verecektir.

3. Filtreiinitesinitakmak igin 5. ve 6. adimlari takip edin ve ardindan
filtre kapagini kapatin.
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Kablosuz LAN baglantisi 6rnegi

6. Diger Ekipmanlara Baglama
(Sebeke Tipi — Alt yapi)

Kablosuz LAN kart takili

Dabhili kablosuz LAN islevine
PC sahip PC
S
: | B 1
USB Kablosuz LAN Unitesi
P —
5
{ = -
Kablosuz erisim noktasi PR l
Kablolu LAN

(Sebeke Tipi — Plansiz)

USB Kablosuz LAN Unitesi

Kablosuz LAN kart takil
PC

Dabhili kablosuz LAN islevine
sahip PC
secmelisiniz.

Kisisel bilgisayarlar ile projektorler arasinda dogrudan haberlesmeyi etkinlestirmek icin (6rn., peer-to-peer) Plansiz modu
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Bu bolim filtreleri, lensleri, kasayi temizlemek ve lamba ile filtreleri degistirmek icin takip etmeniz gereken basit bakim prose-
durlerini agiklamaktadir.

@ Filtrelerin Temizlenmesi

Hava filtresi stingeri toz ve kirlerin projektoriin icine girmesini 6nler ve sik sik temizlenmelidir. Eger filtreler kirlenir veya tika-
nirsa projektortinlz asiri isinabilir.

A UYARI

«  Lutfen filtrelere yapisan tozu, vb. ¢cikarmak icin yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Bunu yapmak yangina neden
olabilir.

NOT: Filtre temizlii ile ilgili mesaj projektér agildiktan veya kapandiktan sonra bir dakika boyunca gdriintiilenecektir. Mesaj griintiilendiginde filtreleri temizleyin. Filtreleri
temizleme zamani fabrika gikisinda [KAPALI] olarak ayarlanmistir. (— sayfa 110)
Mesaji iptal etmek icin, projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki herhangi bir tusa basin.

Projektor Gzerindeki iki katmanli filtre konvansiyonel modellere gére sogutma ve toz koruma 6zelliklerini artirmaktadir.
Birinci ve ikinci filtrenin disi (emme tarafi) tozlari tutar.
Filtreyi temizlemek icin filtre Ginitesini ve filtre kapadini ¢ikartin.

A DIKKAT

+  Filtreleri temizlemeden 6nce projektori kapatin, glic kablosunu ¢ikartin ve kasanin sogumasini bekleyin. Bunu yap-
mamak elektrik carpmasi veya yaniklara yol agabilir.

1. Filtre kapaginin solundakive sagindaki diigmeleri asagi bastirin
ve ardindan filtre kapagini agmak icin kendinize dogru cekin.

Kapak durmadan 6nce yaklasik 90 derece agilacaktir.

Filtre kapagi Diigmesi

Projektorii bir tavana monte ederken

Filtre kapagi durdurucu konumunda durmadan 6nce yaklasik 90 de-
rece acilacaktir. Daha fazla agilirsa durdurucu ¢ikacadi icin ellerinizi
cekin. Filtre kapagi 90 derecelik bir konumda duracaktir.

Bununla birlikte, filtre kapadi projektér titresirse kapanabilir.
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2. Tirnagi ¢ekerek filtre iinitesini ¢ikartin.

Filtre tinitesi

3. Dort filtreyi ¢ikartin.

Filtre linitesinin iki tarafina sabitlenen filtreleri tutun ve ¢ikarin.

4. Icerideki tiim tozu temizlemek icin elektrik siipiirgesi kullanin.
Filtredeki tozlari temizleyin.
NoT:
« Filtre icin elektrik siipiirgesi kullanirken yumusak firca eklentisini kullanin. Bu filtrelerin

hasar gérmesini énler.
« Filtreleri su ile yikamayn. Bunu yapmak filtrelerin tikanmasina yol agabilir.

5. Filtre iinitesinin o6niindeki ve arkasindaki tozlari temizleyin.

« Ayrica litfen projektériin filtre kapagindaki tiim tozlari da temiz-
leyin.
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6. Dort yeni filtreyi filtre iinitesinin iki tarafina da takin.

Filtrelerin kurulum konumlari yariklar (¢entikler) olup olmamasina
gdrefarklidir. Filtreyifiltre (initesinin etrafindaki flansin altina su sekilde
takin.

(1) Saydam cerceveler filtre (initesinin diigme olan tarafindaki tuta-
caklara takili olacak sekilde 2 filtreyi takin.
« Filtrenin transparan kutu olan yan tarafini ters cevirin ve ardin-
dan takin.
(2) Siyah cizgiler filtre (initesinin diigme olmayan tarafina gelecek
sekilde 2 filtreyi takin.
« Filtrenin siyah ¢izgi olan tarafini ters cevirin ve ardindan yariklar
filtre (initesindeki ¢ikintilara takin.

7. Filtre iinitesini projektor kasasina geri takin.

Filtre (nitesini sag ve sol kancalarin bulundugu kenarlar dis tarafa
gelecek sekilde projektériin (izerine yerlestirin.

8. Filtre kapagini kapatin.

Kapattiktan sonra, filtre kapagini diigmelerin yakinina dogru bir “klik”
sesi gelene kadar itin. Filtre kapadi yerine sabitlenecektir.

Diigmesi

9. Filtre kullanim saatini sifirlayin.
Gli¢ kablosunu prize takin ve sonra projektérii agin.

Meniiden, [SIFIRLA] — [FILTRE SAATLERINI TEMIZLE] secin. (— sayfa
132)

Filtreleri temizleme zaman araligi fabrika ¢ikisinda [KAPALI] olarak
ayarlanmustir. Projektérii oldugu gibi kullanirken, filtre kullanimini
temizlemezsiniz
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@ Lensin Temizlenmesi

«  Temizlemeden 6nce projektori kapatin.

+  Projektor plastik bir lense sahiptir. Piyasadan satin alabilecegdiniz plastik lens temizleyici kullanin.
«  Plastik lens cok kolay ¢izileceginden, lens ylizeyini ¢cizmeyin veya bozmayin.

« Asla alkol veya cam temizleyici kullanmayin, bunu yapmak plastik lens ylizeyine zarar verecektir.

A UYARI

« Lutfen lense yapisan tozu, vb. ¢cikarmak icin yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Bunu yapmak yangina neden
olabilir.

@ Kasanin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektori kapatin ve fisini prizden cekin.
«  Kasanin tozunu almak igin kuru yumusak bir bez kullanin.

Eger cok kirliyse hafif deterjan kullanabilirsiniz.
« Asla glglu deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢oztictiler kullanmayin.

« Havalandirma kanallarini veya hoparlorleri temizlerken elektrik stiptirgesi kullanin, elektrik stiptirgesinin fircasini kasanin
kanallarindan iceri zorla itmeyin.

Havalandirma kanallarindaki tozlari elektrik siiplirgesi ile temizleyin.

Tikali havalandirma kanallari projektorin i¢ sicakliginin artmasina ve buna bagl olarak arizaya sebep olabilir.

Kasayi ¢cizmeyin veya parmaklariniz ya da sert nesnelerle kasaya vurmayin

«  Projektoriin icinin temizlenmesi icin saticinizla gorisiin.

NOT: Kasa, lens veya perde iizerine bécek ilaci gibi ugucu seyler uygulamaymn. Kauguk veya vinil nesneleri projektdrle uzun siire temas ettirmeyin. Aksi takdirde yiizey yapisi
bozulabilir veya kaplamasi kalkabilir.
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@ Lamba ve Filtrelerin Degistirilmesi

Lamba kullanim émrii sonunda geldigimde, kasadaki LAMBA géstergesi kirmizi yanip séner ve “LAMBA OMRUNU TAMAMLADI.
LUTFEN LAMBA VE FILTREYi DEGISTIRIN. GUVENLIK VE PERFORMANS iCiN BELIRTILEN LAMBAYI KULLANIN! belirir(*). Lamba
hala calisiyor olsa da, optimum projektér performansi icin lambayi degistirin. Lambayi degistirdikten sonra lamba sayacini
sifirlamayi unutmayin. (— sayfa 131)

A DIKKAT

«  Kullanimdan hemen sonra LAMBAYA DOKUNMAYIN. Son derece sicak olacaktir. Projektori kapatin ve gii¢ kablosunu
prizden ¢ekin. Lambanin sogumasi icin en az bir saat bekleyin.

«  Glvenlik ve performans icin belirtilen lambayi kullanin.
«  Birlamba kapagi vidasi ve iki lamba muhafazasi vidasi disinda HICBIR VIDAYI SOKMEYIN. Elektrik carpabilir.
+Lamba muhafazasinin camini kirmayin.

Lamba muhafazasinin cam yiizeyinde parmak izi birakmayin. Cam yiizey lizerinde parmak izi birakmak istenmeyen gol-
gelere ve koti resim kalitesine yol acabilir.

+ Lamba kullanim émri sonuna geldikten sonra projektérii 100 saat daha kullandiginiz takdirde projektdr kapanacak
ve bekleme moduna gececektir. Bu oldugu takdirde lambayi degistirdiginizden emin olun. Lamba kullanim émriinin
sonuna geldikten sonra lambayi kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir ve cam parcalari lamba muhafazasina
sikisabilir. Cam parcalari yaralanmaya yol acabileceginden bunlara dokunmayin. Bu oldugu takdirde, lamba degisimi icin
NEC bayinizle gorisiin.

*NOT: Bu mesaj asagidaki durumlarda gériintiilenecektir:
« projektdr agildiktan sonra bir dakika boyunca
« projektdr kasasinda @ (GUC) diigmesine veya uzaktan kumanda iizerinde STANDBY diigmesine basildiginda

Mesaji kapatmak icin, projektdr kasasi veya uzaktan kumanda izerindeki herhangi bir tusa basin.

Degistirme icin gereken opsiyonel lamba ve aletler:
- Yildiz tornavida (arti kafal)
+ Yedek lamba:

NP26LP

Lamba ve Filtrelerin Degistirilmesinin Akisi

1. Adim. Lambayi degistirin
2. Adim. Filtreleri degistirin (— sayfa 181)
3. Adim. Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlayin (— sayfa 131, 132)
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Lambayi degistirmek icin:
1. Lamba kapadgini ¢ikartin.
(1) Lamba kapadi vidasini gevsetin
« Lamba kapagi vidasi ¢ikartilamaz.
(2) Lamba kapadinin altini kendinize dogru ¢ekin ve ¢ikartin.

2. Lamba muhafazasini ¢cikartin.
(1) Lamba muhafazasini tutan iki yildiz vidayi yildiz tornavida bosa dénmeye baslayincaya kadar gevsetin.
- Ikivida ¢ikartilamaz.
« Bukasada elektrik caromasini énleyen bir kilitleme sistemi vardir. Bu kilidi atlatmaya ¢calismayin.
(2) Lamba muhafazasini tutarak gikartin.

A DIiKKAT:
Cikartmadan 6nce lamba muhafazasinin yeterince sogudugundan emin olun.
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3. Yeni lamba muhafazasini takin.
(1) Lamba muhafazasi soketine oturana kadar lamba muhafazasini itin.

(2) Lamba muhafazasinin sag altindaki kilavuz deligi projektériin ¢ikintisinin {stiine gelecek sekilde yerlestirin sonra tamamen
asagi bastirin.

(3) Iki vida ile yerine sabitleyin.
« Vidalar siktiginizdan emin olun.

\¢
W\
\

4. Lamba kapagini tekrar takin.
(1) Lamba kapadinin (st kenarini projektdriin oluguna yerlestirin ve lamba kapagini kapatin.
(2) Lamba kapadini sabitlemek icin vidayi sikin.

« Vidayi siktiginizdan emin olun.

Bu lamba degisimini tamamlayacaktir.
Filtre degistirmeye gecin.

Nor:

« Projektdrii lamba dmriiniin sonuna geldikten sonra 100 saat daha kullanmaya devam ederseniz, projektdr agilamaz ve menii gdriintiilenmez. Bu oldugu takdirde, lamba
saatini sifirlamak icin uzaktan kumanda iizerinde YARDIM diigmesine 10 saniye basin. Lamba saati sifirlandiktan sonra, LAMBA gdstergesi séner.

« Portreydnlii yansitma icin, lamba degistirme zamani (tahmini) * geldiginde gii¢ beslemesi kapatilacaktir. Lamba degistirme zamanindan 100 saat dnce bir lamba degistirme
mesaji gdriintiilenecektir.
*Degistirme siiresi garanti edilmez.
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Filtreleri degistirmek icin:

Dort filtre yedek lamba ile birlikte gelir.

Bal petegi filtre (sert 1zgara): Buyuk ve kii¢lik boylar (filtre Gnitesinin disina takili)
Akordiyon filtre (ince 1zgara): Buylk ve kiiciik boylar (filtre Gnitesinin icine takili)

Nor:

« Her dart filtreyi de ayni anda degistirin.

« Filtreleri degistirmeden dnce, projektdr kasasinin toz ve kirini temizleyin.

« Projektdr hassas bir alettir. Filtre dedisimi sirasinda toz ve kirden koruyun.

« Filtreleri su ve sabunla yikamayin. Sabun ve su filtre membranina hasar verecektir.

« Filtreleri yerlerine yerlestirin. Filtrenin dogiru takilmamasi toz ve kirlerin projektdriin icine girmesine yol agabilir.

Filtreleri degistirmeden &nce lambayi degistirin. (— sayfa 179)

1. Filtre kapaginin solundaki ve sagindaki diigmeleri asagi bastirin ve ardindan filtre kapagini agmak i¢in kendinize
dogru gekin.
Kapak durmadan énce yaklasik 90 derece agilacaktir.
Projektorii bir tavana monte ederken

Filtre kapagi durdurucu konumunda durmadan énce yaklasik 90 derece agilacaktir. Daha fazla agilirsa durdurucu ¢ikacagi igin
ellerinizi cekin. Filtre kapadi 90 derecelik bir konumda duracaktir.

Bununla birlikte, filtre kapadi projektér titresirse kapanabilir.

Filtre kapagi ' Diigmesi

2. Tirnagdi ¢ekerek filtre iinitesini ¢cikartin.

Filtre (initesi
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3. Dort filtreyi cikartin.

4

Filtre tinitesini ¢itkarmak icin filtre Uinitesinin her iki tarafina takilan filtrelere tutunun.

. Filtre iinitesi ve filtre kapagindaki tozlari temizleyin.

Hem disini hem de igini temizleyin.

5. Dért yeni filtreyi filtre iinitesinin iki tarafina da takin.

6

Filtrelerin kurulum konumlari yariklar (centikler) olup olmamasina gére farklidir. Filtreyi filtre (initesinin etrafindaki flansin altina
su sekilde takin.

(1) Saydam cerceveler filtre tinitesinin diigme olan tarafindaki tutacaklara takili olacak sekilde 2 filtreyi takin.
« Filtrenin transparan kutu olan yan tarafini ters cevirin ve ardindan takin.
(2) Siyah cizgiler filtre linitesinin diigme olmayan tarafina gelecek sekilde 2 filtreyi takin.
« Filtrenin siyah ¢izgi olan tarafini ters cevirin ve ardindan yariklar filtre initesindeki ¢ikintilara takin.
. Filtre iinitesini projektor kasasina geri takin.
Filtre linitesini sag ve sol kancalarin bulundugu kenarlar dis tarafa gelecek sekilde projektériin lizerine yerlestirin.

7. Filtre kapagini kapatin.

Kapattiktan sonra, filtre kapadini diigmelerin yakinina dogru bir “klik” sesi gelene kadar itin. Filtre kapagi yerine sabitlenecek-
tir.

Bu filtre degisimini tamamlayacaktir.
Lamba ve filtre saatini sifirlama ile devam edin.

L

1.
2.
3.

amba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlamak igin:

Projektorii kullandiginiz yere yerlestirin.

Gii¢ kablosunu prize takin ve sonra projektorii agin.

Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlayin.

1. Meniiden [SIFIRLA] — [LAMBA SAATLERINI TEMIZLE] secin ve lamba kullanim saatlerini sifirlayin.
2. [FILTRE SAATLERINI TEMIZLE] secin ve filtre kullanim saatlerini sifirlayin. (— sayfa 132)
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@ CD-ROM icinde Yer Alan Yazilimi Calistirma Ortami

Donanim ile Gelen Yazilim Programlan Adi ve Ozellikleri

Yazilimin adi Ozellikler
Virtual Remote Tool Bilgisayari ve projektorii ag (kablolu LAN) kullanarak baglarken, Virtual Remote ekrani
(yalnizca Windows) bilgisayar ekraninda belirecektir ve sinyal degistirme ve projektori agma/kapama gibi

islemler miimkiin olacaktir. Projektore bir resim gondererek bunu fon logosu olarak
kaydetmek bile miimkindir. Resim kaydedildiginde, logonun (zerine yazilmasini
onlemek icin kilitlenebilir.

Image Express Utility Lite « Bu, bilgisayarinizin ekranini, film akisini veya sesini kablolu/kablosuz ag tizerinden
yansitmak icin kullanilan bir yazilim programidir. Bilgisayar kablosu (VGA) gerekli
degildir. (— sayfa 196)

« Yazilim programi gii¢ AC/KAPA kontrollii ve projektor kaynak sec¢iminin
bilgisayarinizdan yapilmasi icin kullanihr.

« Geometric Correction Tool (GCT) ve ses islevi, egimli bir duvara yansitiimig gérintu-
lerin bozulmasini diizeltmenize imkan verir. (— sayfa 203) GCT islevi video yayini
icin kullanilamaz.

Mac OS icin Image Express « Bu, bilgisayarinizin ekranini kablolu/kablosuz ag Gizerinden projektore yansitmak
Utility Lite icin kullanilan bir yazilim programidir. Bilgisayar kablosu (VGA) gerekli degildir. (—
sayfa 202)

+ Bu yazilm programi, bilgisayariniz Gizerinden projektoriin giiciinii ACMAK/
KAPATMAK ve projektor kaynagi secimi yapmak icin kullanilabilir.

Image Express Utility 2.0 + Bu, kisisel bilgisayarinizin ekranlarini kablolu/kablosuz LAN (Toplanti konumu)
(Sadece Windows) lizerinden projektodre géndermek icin kullanilan bir yazilim programidir.
Yansitilan goriintiler kisisel bilgisayarlara aktarilip kaydedilebilir.

“Toplanti Konumu” kullanildiginda, yansitilan goriintiler kisisel bilgisayarlara
gonderilip kaydedilebilir. Gorlintiler bir kisisel bilgisayardan sadece bir projektore
degil de, iki veya daha fazla projektdre ayni anda gonderilebilir. (— sayfa 205)

Desktop Control Utility 1.0 « Bu, bir kisisel bilgisayarin masatisti ekranini kablolu/kablosuz LAN Uzerinden
(Sadece Windows) bir projektori kullanarak uzak bir yerden calistirmak icin kullanilan bir yazihm
programidir. (— sayfa 216)
PC Control Utility Pro 4 Bu yazilm programi bilgisayar ve projektér LAN lzerinden baglantili oldugunda,
PC Control Utility Pro 5 (Mac OS projektori bilgisayar lizerinden calistirmak icin kullanilir. (— sayfa 192)
icin) « PC Control Utility Pro 4 bir seri baglanti ile birlikte kullanilabilir.
Nor:

« HDBaseT modeller icin kablosuz LAN kullanarak iletim miimkiin degildir.

Projektirii aga Virtual Remote Tool, PC Control Utility Pro 4, PC Control Utility Pro 5 kullanarak baglamak icin, ekran meniisiinde [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] ayarlarim

yapilandirin (— sayfa 122).

MM modeller [AG AYARLARI (MM)] icerisinde ayarlanan kablolu LAN/kablosuz LAN'a baglantiy desteklemez (— sayfa 138).

«Image Express Utility Lite diger modellerimiz icinde yer alan Image Express Utility 2.0 icindeki "Toplanti Konumu" destegi saglamaz.

- MM modeller icin, [AG BEKLEMESI] modunda i¢ yazilim (Image Express Utility Lite (Windows ve Mac 05 icin), Image Express Utility 2.0, Desktop Control Utility 1.0) kullanirken
asadidaki duruma dikkat edin.
Projektdir [AG BEKLEMESI] modunda iken, projektdriin gii¢ kaynagi acildiktan sonra 20 saniye kadar iletisim miimkiin olmayacaktir.
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indirme hizmeti

Bu yazilm programlari hakkinda daha ayrintili bilgi icin, asagida verilen web sitemizi ziyaret ediniz:
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Calistirma Ortami

Asagida Image Express Utility Lite icin calisma ortami verilmektedir. Diger yazilim programlari ¢alisma ortami igin, her bir
yazilim programi yardim fonksiyonuna basvurunuz.

[Windows]

Desteklenen isletim Sistemleri

Windows 8 (Core Edition)

Windows 8 Pro

Windows 8 Enterprise

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Ultimate

Windows 7 Enterprise

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Enterprise

Windows XP Home Edition (32-bit stirim)Service Pack 3 veya sonrasi

Windows XP Professional (32-bit stirim) Service Pack 3 veya sonrasi

- Windows gli¢ tasarruf fonksiyonu desteklenmez.

+ Sesaktarim 6zelligini kullanmak icin Windows 8/Windows 7/Windows Vista Service
Pack 1 veya daha ileri bir stirimu gereklidir.

islemci

+ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
Pentium M 1.2 GHz dengi veya daha ustl gereklidir
Dual core 1.5 GHz veya Uistu 6nerilir

« Windows XP
Pentium M 1.0 GHz dengi veya daha ustl gereklidir
Dual core 1.0 GHz veya (st 6nerilir

Bellek

+ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
512 MB veya daha fazlasi gereklidir
1 GB veya Ustu onerilir
+ Windows XP
256 MB veya daha fazlasi gereklidir
512 MB veya Usti Onerilir
* Daha fazla uygulamayi es zamanl olarak calistirmak icin daha fazla bellek ge-
rekebilir.

Grafik islemci

+ Windows 8/Windows 7/Windows Vista
“Graphics” score 3.0 veya “Windows Experience Index” lizeri 6nerilir.

Ag ortami

TCP/IP-uyumlu kablolu LAN veya kablosuz LAN
* Wi-Fi standardina uyumlu kablosuz LAN unitesi kullanin.
* Ses aktarimi 6zelligi icin 3 Mbps veya daha yiksek bir is ciktisi gereklidir.

Cozindrlik

« Windows 8/Windows 7/Windows Vista
SVGA (800 x 600) veya daha Ustl gereklidir
XGA (1024 x 768) onerilir

+ Windows XP
VGA (640 x 480) veya daha Ustl gereklidir
XGA (1024 x 768) onerilir

(1024 x 768 — 1280 x 800 WXGA tip igin Onerilir)
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Ekran Renkleri

Yiksek Renk (15 bit, 16 bit)
Gercek Renk (24 bit, 32 bit) (6nerilir)
« 256 veya daha az sayida renkler desteklenmez.

[Mac]

Desteklenen isletim Sistemleri

Mac OS X v10.6,v10.7,v10.8

islemci (CPU)

Intel® Core™ Duo islemci 1,5 GHz veya Ustu gereklidir
Intel® Core™ Duo islemci 1,6 GHz veya Ustu Onerilir
* PowerPC® desteklenmez

Bellek

512 MB veya daha yiiksegi gereklidir

Ag ortami

TCP/IP destekleyen kablolu veya kablosuz LAN gereklidir
* Asagidaki LAN adaptdrlerinin, Image Express Utility Lite ile calismasi
onaylanmistir:
« Mac’e entegre kablolu LAN adaptoru
+ Mac’e entegre kablosuz LAN adaptori
« Apple USB Ethernet adaptori
« Apple Thunderbolt Ethernet adaptori
"Kolay Baglanti" sadece kablosuz LAN'I destekler.

Desteklenen Cozunurlikler

SVGA (800 x 600) veya daha Ustl gereklidir
XGA (1024 x 768) onerilir
(1024 x 768 — 1280 x 800 WXGA tip igin Onerilir)

Desteklenen Ekran Renkleri

16,70 milyon renk gereklidir
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@ Yazilim Programini Kurma
Windows yazilimi icin kurulum

PC Control Utility Pro 5 disindaki yazihm programlari Windows 8, Windows 7, Windows Vista ve Windows XP destegine sa-
hiptir.

Nor:

« Her bir yazilim programini kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin “Yénetici” ayricaligi olmasi gereklidir (Windows 8, Windows 7, Windows Vista) veya
“Bilgisayar Yoneticisi” ayricalii (Windows XP) olmalidir.

« Kurulumdan dnce calisan tiim programlardan ¢ikin. EGer baska bir program ¢ahisiyorsa kurulum tamamlanmayabilir.

« Windows 8, Windows XP Home Edition ve Windows XP Professional siiriimlerinde Virtual Remote Tool veya PC Control Utility Pro 4 kullanmak iin, “Microsoft .NET Framework
Siiriim 2.0” gereklidir. Microsoft .NET Framework Siiriim 2.0, 3.0 veya 3.5 Microsoftun web sitesinden indirilebilir. indirin ve bilgisayariniza kurun.

1 Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Mendi penceresi gériintiilenecektir.

NEC Projector
User’s Manual & User Supportware

©NEC Display Solutions, Ltd. 2014

Ipucu:

Eger menii penceresi goriintiilenmezse, asagidaki islemi deneyin.
Windows 7 igin

1. Windows'ta “Baslat” iizerine tiklayin.

2. “Tiim Programlar” — “Donatilar” — “Calistir” iizerine tiklayin.
3. CD-ROM siiriiciiniiziin adini girin (6rnek: “Q:\") ve “LAUNCHER.EXE". (6rnek: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. “Tamam”1 tiklayn.

Menii penceresi gériintiilenecektir.
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2 Menii penceresinden kurmak istediginiz yazilim programina tiklayin.
Kurulum baslayacaktir.

15l virtuzl Remote Tool - InstallShield Wizard ==

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool

‘The Installshield (R) wizard wil install Virtual Remote Tool on
our computer, To continue, click Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

+  Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Ipucu:
Yazilim Programini Kaldirma

Hazirhik:
Yazilimi kaldirmadan dnce yazilimdan cikin. Yazilim programini kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin“Yonetici” ayricaligi
olmasi gereklidir (Windows 8, Windows 7 ve Windows Vista) veya “Bilgisayar Yoneticisi” ayricaligi (Windows XP) olmaldir.

« Windows 8/Windows 7/Windows Vista icin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 “Programlar” altinda “Bir Program Kaldirma” iizerini tiklayiniz
“Programlar ve Ozellikleri” penceresi gériintiilenecektir.
3 Yazilim programini segin ve tiklayin.
4 “Kaldir/Degistir” veya “Kaldir” iizerini tiklayiniz.
« “Kullanici Hesabi Kontrolii” penceresi goriintiilendiginde, “Devam” (izerini tiklayiniz.
Kaldirmayi tamamlamak icin ekrandaki talimatlan uygulayin.

« Windows XP icin
1 “Baslat” ve sonra “Denetim Masasi” iistiine tiklayin.

Denetim Masasi penceresi goriintiilenecektir.
2 “Program Ekle/Kaldir” iizerini cift tiklayiniz.
Program Ekle/Kaldir penceresi gértinttilenecektir.
3 Listeden yazilim programi iizerine tiklayin ve sonra “Kaldir” iizerine tiklayin.

Kaldirmayi tamamlamak igin ekrandaki talimatlari uygulayin.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Mac OS iizerinde Kullanilmasi
[Ornek] Bilgisayara PC Control Utility Pro 5 yiikleyin.

1. Cihazla birlikte verilen NEC Projeksiyon Cihazi CD-ROM’unu Mac CD-ROM siiriiciisiine yerlestirin.
CD-ROM simgesi, masadistiinde goriintiilenecektir.

2. CD-ROM simgesine cift tiklayin.
CD-ROM penceresi gériintiilenecektir.

3. “Mac OS X” klasériine cift tiklayin.

4. “PC Control Utility Pro 5.pkg”ye cift tiklayin.
Yiikleyici baslayacaktir.

5. “Next” 6gesine tiklayin.
“END USER LICENSE AGREEMENT” ekrani gériintiilenecektir.

6. “END USER LICENSE AGREEMENT” 6gesini okuyun ve “Next” 6gesine tiklayin.
Onay penceresi gortintiilenecektir.

7. “l accept the terms in the license agreement” 6gesini tiklayin.
Yiiklemeyi tamamlamalk icin yiikleyici ekranlarindaki talimatlari takip edin.

IPuCU:
« Bir yazilim programini kaldirma

1. “Image Express Utility Lite” veya “PC Control Utility Pro 5” klasériinii Cop Kutusu simgesine atin.
2. “Image Express Utility Lite” veya “PC Control Utility Pro 5” yapilandirma dosyasini C6p Kutusu simgesine atin.

« Image Express Utility Lite yapilandirma dosyasi “/Users/<your user name>/Library/Preferences/jp.necds.Image-Express-Uti-
lity-Lite.plist” adresinde bulunmaktadir.

+  PCControl Utility Pro 5 yapilandirma dosyasi “/Users/<your user name>/Application Data/NEC Projector User Supportware/
PC Control Utility Pro 5” adresinde bulunmaktadir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ Projektorii LAN iizerinden Calistirma (Virtual Remote Tool)

Boylelikle LAN baglantisi Gizerinden projektor ¢alistirma veya kapatma ve sinyal secimi gibi islemler yapilabilir. Projektore bir
resim gondererek bunu projektoriin logo verisi olarak kaydetmek bile miimkiindir. Kaydettikten sonra, degismesini dnlemek
icin logoyu kilitleyebilirsiniz.

Kontrol Fonksiyonlari
Gl¢ Agik/Kapal, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, Projektére Logo transferi ve PC'nizden
uzaktan kumanda kullanimi.

Sanal Uzak Kumanda ekrani

Series : Computer cabl...

=
a OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

X :
NEC OEHERRImE D

Uzaktan Kumanda Penceresi Arac¢ Cubugu

Bu bélim icinde Sanal Uzak Kumanda Araci kullanimi ile ilgili hazirliklarin 6zeti verilmektedir.
Sanal Uzak Kumanda Araci ile ilgili daha ayrintili bilgi icin Sanal Uzak Kumanda Araci Yardim bolimiine bakiniz. (— sayfa
191)

Ipucu:
« Virtual Remote Tool bir seri baglant ile de kullanilabilir.

Nor:

« Virtual Remote Tool ile projektdre gonderebileceginiz logo verisi (grafikler) su kisitlamalara tabidir:
(Yalnizca seri veya LAN baglantisi iizerinden)
*Dosya boyutu: 256 kilobayt icinde
*Gariintii boyutu: Projektdriin ¢dziiniirliigi icinde
*Dosya bicimi: PNG (Tam renk)

« Virtual Remote Tool ile génderilen logo verisi (resim) ekranin ortasinda gevresindeki alan siyah olarak gdsterilecektir.

« Varsayilan “NEC logosu"nu tekrar fon logosu olarak koymak icin, onu birlikte verilen NEC projektdr CD-ROM unda icerilen resim dosyasini (PA622U/NP-PA522U/PA621U/
PA521U:\Logo\necpj _bbwux.png, PA672W/PA572W/PA671W/PA571W:\Logo\necpj bbwx.png, PA722X/NP-PA622X/PA721X/PA621X:\Logo\necpj_bb_x.png) kullanarak
arka fon logosu gerekir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Projektorii LAN baglantisina baglayin.

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 169) ve “9. HTTP Tarayici Kullanarak Projektor(
Kontrol Etme” (— sayfa 44) bolumlerindeki talimatlari izleyin.

Virtual Remote Tool’u baslatin
Kisayol tusu kullanarak baslatin

 Windows masaiistii iizerindeki kisayol simgesine E’Jﬁ cift tiklayniz.

Baslat meniisiinden baslatin

 [Baslat] — [Tiim Programlar] veya [Programlar] — [NEC Projektérii Kullanici Destek Donanimi] — [Virtual Remote
Tool] — [Virtual Remote Tool] iizerine tiklayin.

Virtual Remote Tool ilk defa ¢alistinldiginda, “Kolay Kurulum” penceresi gériintiilenecektir.

Cick "Nest"to sdvence to e st st

pres—r— o [

“Easy Setup” 6zelligi bu modelde mevcut dedildir."Close Easy Setup” égesine tiklayin.
“Easy Setup” penceresini kapamak “Projector List” penceresini gériintileyecektir.
Baglamak istediginiz projektériintizii secin. Bu Virtual Remote ekranini gériintiileyecektir.

BICTURE m asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

Nor:
« [BEKLEME MODU] icin meniiden [NORMAL] seildiginde projektdr ag (kablolu LAN/kablosuz LAN) baglantisi veya bilgisayar kablosu (VGA) iizerinden agilamaz.

Ipucu:
« Virtual Remote Tool ekrani (veya Arag Cubugu) “Kolay Kurulum” penceresi agilmaksizin gériintiilenebilir.
Bunu yapmak icin ekrandaki | Bir dahaki sefer Kolay Kurulum Kullanma” kutusu isaretlenir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Virtual Remote Tool’dan Cikis

1 Gorev Cubugu iizerindeki Virtual Remote Tool simgesine Eﬁ tiklayin.

Acilir menti goriinttilenecektir.

Hide Remaote Control

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings
Help
Cancel

Exit

Lo %) %

2 “Cikis” iistiine tiklayin.
Virtual Remote Tool kapanacaktir.

Virtual Remote Tool yardim dosyasini goriintiileme
« Gorev cubugu ile yardim dosyasinin goériintiilenmesi

1 Virtual Remote Tool ¢alisir durumda, gérev cubugunda Virtual Remote Tool simgesi E‘H iizerine tiklayin.
Acilir menti goriinttilenecektir.

Help.
About Virtual Remote Tool

Show Remote Contral

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings »
Cancel

Exit

2. “Yardim” iistiine tiklayin.

Yardim ekrani gériintiilenecektir.

(3 Vituel Remote Tool Help

f=Te s

About Virtual Remote Tool

+ Power onioff

+ Input signal switching

+ Huting (temporaril disabling audiofvidso)
+ Fraozing (locking the projected image]

+ Logo image transfer

+ Operating Remote Control

ing the logo image.

Dapending on ths prgjctor to bs camnsctad, it may not bs possibla to usa the
logo transmission onction
Checkthe susportd pojsctors

« Basglat Meniisii ile yardim dosyasinin goriintiilenmesi.

1. “Baslat” iistiine tiklayin. “Tiim programlar” veya “Programlar

Remote Tool”. ve ardindan “Virtual Remote Tool Yardim”.
Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ Projektorii bir LAN Uzerinde Kontrol Etme (PC Control Utility Pro 4/Pro
5)

Birlikte verilen NEC Projektér CD-ROM’unda bulunan yardimci yazilimlar “PC Control Utility Pro 4” veya “PC Control Utility Pro
5"kullanilarak, projektor bir LAN Gzerinden bir bilgisayardan kontrol edilebilir.

PC Control Utility Pro 4 Windows ile uyumlu bir programdir. (— bu sayfa)

PC Control Utility Pro 5 Mac OS ile uyumlu bir programdir. (— sayfa 195)

Kontrol Fonksiyonlari
Glc¢ A¢/Kapat, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, ayarlama, hata mesaji bildirimi, olay cetveli.

28 P Control Utility Pro 4 [E=SE=R =)

File View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB

Setting Name Setting Status Lamp. FRema. Rema. Wnput Termi. MAG Addr

PC Control Utility Pro 4 Ekrani

Bu boliimde PC Control Utility Pro 4/Pro 5 kullanimi igin hazirligin ana hatlari verilmektedir. PC Control Utility Pro 4/Pro 5'in
nasil kullanilacagina dair bilgi icin, bkz. PC Control Utility Pro 4/Pro 5 Yardim bolimd. (— sayfa 194, 195)

Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 4/Pro 5 ylkleyin.
Adim 2: Projektori LAN baglantisina baglayin.
Adim 3: PC Control Utility Pro 4/Pro 5'i baslatin.

+ Windows 8, Windows XP Home Edition ve Windows XP Professional siirimlerinde PC Control Utility Pro 4 kullanmak icin,
“Microsoft .NET Framework” gereklidir. Microsoft .NET Framework Siriim 2.0, 3.0 veya 3.5 Microsoft'un web sitesinden
indirilebilir. indirin ve bilgisayariniza kurun.

Ipucu:
« PCControl Utility Pro 4 bir seri baglant ile birlikte kullanilabilir.

Windows iizerinde kullanma

Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 4 yiikleyin

Nor:

« Her yazilim programini kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin “Yonetici” ayricahigi olmasi gereklidir (Windows 8, Windows 7, Windows Vista) veya

“Bilgisayar Yoneticisi” ayricaligi (Windows XP) olmalidir
« Kurulumdan dnce ¢alisan tiim programlardan ¢ikin. Eger baska bir program ¢alistyorsa kurulum tamamlanmayabilir.

1 Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Mendti penceresi goriintiilenecektir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Ipucu:

Eger menii penceresi gériintiilenmezse, asagidaki islemi deneyin.
Windows 7 igin:

1. Windows'ta “Bagslat” iizerine tiklayin.

2. “Tiim Programlar” — “Donatilar” — “Calistir” iizerine tiklayin.
3. CD-ROM siiriiciiniiziin adini girin (6rnek: “Q:\") ve “LAUNCHER.EXE". (6rnek: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. “Tamam”1 tiklayin.

menti penceresi goriinttilenecektir.

2 Baslat Meniisii’nden “PC Control Utility Pro 4”e tiklayin.
Kurulum baslayacaktir.

151 PC Control Utility Pre 4 - InstsliShield Wizard [e3al

Welcome to the InstallShield wizard for PC
4 control utility Pro 4

=

The InstaliShieldR) Wizard wil install PC Contral Uity Pro 4 on
your computer. To continue, click Nex

VIARNING: This program is protected by copyright law and
international reaties.

< Back

Kurulum tamamlandiginda bir karsilama penceresi gértintiilenecektir.
3 “fleri” iistiine tiklayin.
“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI” ekrani gériintiilenecektir.

151 PC Control Utility Pro 4 - InstallShield Wizard
License Agreement
Please read the folloning license agreement carefully,
[END USER LICENSE AGREEMENT -
@

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the license agreement”
[(BUTTON. YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
|AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
IAGREEMENT. CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement’ BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT
T

@ L accept the terms in the e sgresment

(©) 1o not accept the terms in the license agreement

InstalShield

<Back  |[ Mext> ][ Cancel |

“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI"ni dikkatlice okuyun.

4 Kabul ediyorsaniz “Lisans s6zlesmesindeki kosullari kabul ediyorum”u tiklayin ardindan “ileri” 6gesine tiklayin.
+  Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.
+  Kurulum tamamlandiginda, mendii penceresine geri déneceksiniz.

Ipucu:
« PC Control Utility Pro 4i kaldirma
PC Control Utility Pro 4i kaldirmak icin, “Yazilim Programini Kaldirma’da belirtilen ayni prosediirleri uygulaymn. (— sayfa 187)
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Adim 2: Projektorii LAN baglantisina baglayin.

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 169) ve “9. HTTP Tarayici Kullanarak Projektor(
Kontrol Etme” (— sayfa 44) bolumlerindeki talimatlari izleyin.

Adim 3: PC Control Utility Pro 4’ii baglatin

“Baslat” — “Tim Programlar” veya “Programlar” — “NEC Projektori Kullanici Destek Donanimi” — “PC Control Utility Pro 4” —
“PC Control Utility Pro 4" tiklayin.

Nor:

« PCControl Utility Pro 4 Cetvel fonksiyonunu calistirmak icin, bilgisayariniz cahsiyor ve bekleme/uyku konumunda olmamasi gerekir. Windows icinde “Kontrol Paneli” iizerinden
“Gii Segenekleri” seginiz programlayiciy: calistirmadan dnce bekleme/uyku konumunu devre disi yapiniz.

[Ornek] Windows 7 icin:

“Kontrol Paneli” — “Sistem ve Giivenlik” — “Gii¢ Seenekleri” — “Bilgisayar uykuda ise degistir” — “Bilgisayari uyku konumuna getir” — “Hicbir zaman” segin.

Nor:

- [BEKLEME MODU] icin [AG BEKLEMESI] segildiginde, projektdir agj (kablolu LAN) baglantisi iizerinden agilamaz.

Ipucu:
PC Control Utility Pro 4 Yardimini Goriintiileme

e Calisir durumda PC Control Utility Pro 4 Yardim dosyasinin gériintiilenmesi.
“Yardim (H)” — “Yardim (H) ..." ile verilen sirada PC Control Utility Pro 4 penceresini tiklayin.
Acilir menti gériintiilenecektir.

 Baslat Meniisii ile yardim dosyasinin gériintiilenmesi.

“Baslat” — “Tiim Programlar” veya “Programlar” — “NEC Projektérii Kullanici Destek Donanimi” — “PC Control Utility Pro 4” —
“PC Control Utility Pro 4 Yardimi” tiklayin.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Mac OS iizerinde Kullanma
Adim 1: Bilgisayara PC Control Utility Pro 5 yiikleyin

1. Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u Mac CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.

CD-ROM simgesi masatistiinde gériintiilenecektir.
2. CD-ROM simgesine cift tiklayin.
CD-ROM penceresi gértintiilenecektir.
3. “Mac OS X” klasériine cift tiklayin.
4. “PC Control Utility Pro 5.pkg”ye cift tiklayin.
Yiikleyici baslayacaktir.
5. “ileri” 6gesine tiklayn.
“SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI” ekrani gériintiilenecektir.
6. “SON KULLANICI LISANS SOZLESMESI"ni okuyun ve “ileri"ye tiklaymn.
Onay penceresi gériintiilenecektir
7. “Sozlesmedeki maddeleri kabul ediyorum”a tiklayin.

Kurulumu tamamlamak icin kurulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.

Adim 2: Projektorii LAN baglantisina baglayin

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 169) ve “9. HTTP Tarayici Kullanarak Projektori

Kontrol Etme” (— sayfa 44) bolumlerindeki talimatlari izleyin.

Adim 3: PC Control Utility Pro 5’ii baslatin

1. Mac OS’da Uygulamalar klasériiniizii acin.

2. “PC Control Utility Pro 5” klasériine tiklayin.

3. “PC Control Utility Pro 5” simgesine tiklayin.
PC Control Utility Pro 5 baslayacaktir.

nor:

« PCControl Utility Pro 5 Cetvel fonksiyonunu ¢alistirmak icin, bilgisayarinizin ¢ahisiyor olmasi ve uyku konumunda olmamasi gerekir. Mac icinde “Sistem Tercihleri” iizerinden

“Enerji Tasarrufu” seginiz programlayiciyr cahistirmadan dnce uyku konumunu devre dist yapiniz.
- [BEKLEME MODU] icin [AG BEKLEMES]] secildidinde, projektor ag (kablolu LAN) baglantisi iizerinden agilamaz.

lpucu:

PC Control Utility Pro 5 Yardimini Goriintiileme

« Calisir durumda PC Control Utility Pro 5 Yardim dosyasinin goriintiilenmesi.

« Menii cubugundan, bu sirada “Yardim” — “Yardim”a tiklayin.
Yardim ekrani gériintiilenecektir.

« Dock ile yardimin goriintiilenmesi
1. Mac OS’da “Uygulamalar Klasérii”nii agin.

2. “PC Control Utility Pro 5” klasériine tiklayin.
3. “PC Control Utility Pro 5 Yardim” simgesine tiklayin.
Yardim ekrani gériintiilenecektir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

@ LAN Uzerinden Bilgisayarinizin Ekran Goriintiisiinii veya Videoyu
Projeksiyon Cihazindan Yansitma (Image Express Utility Lite) (MM
Modeller)

Birlikte verilen NEC projeksiyon cihazi CD-ROM’unda bulunan Image Express Utility Lite' kullanmak, bilgisayarin ekran gériin-
tlstnt projeksiyon cihazina kablolu veya kablosuz bir LAN Gzerinden gondermenize imkan verir.

Image Express Utility Lite Windows'la uyumlu bir programdir.

Mac OS icin Image Express Utility Lite, Mac OS'la uyumlu bir programdir. (— sayfa 202)

Bu boliim icine bir projektor ile bir LAN arasi baglanti ve Image Express Utility Lite nasil kullanilacagi 6zetlenmektedir. Image
Express Utility Lite calistirilmasi icin Image Express Utility Lite yardim bélimuine bakiniz.

Adim 1: Bilgisayara Image Express Utility Lite kur.
Adim 2: Projektori LAN baglantisina baglar.
Adim 3: Image Express Utility Lite programini baslat.

Ipucu:
«Image Express Utility Lite (Windows icin), bilgisayariniza kurulum gereksinimi olmaksizin, piyasadan satin alabileceginiz USB hafiza veya SD kart gibi ¢ikartilabilir ortamlardan
baslatilabilir. (— sayfa 201)

Image Express Utility Lite ile Neler Yapilabilir
» (Windows ve Mac OS icin) Goriintii aktarimi

- Bilgisayarinizin ekrani herhangi bir bilgisayar kablosu (VGA) olmaksizin bir kablolu veya kablosuz ag lizerinden projektore
aktarilabilir.

"KOLAY BAGLANTI" fonksiyonu kullanilarak karmasik ag ayarlari basitlestirilebilir ve bilgisayar ile projektér arasi baglanti
otomatik olarak saglanabilir.

«  Bilgisayarinizin ekrani ayni zamanda dort ayri projektore aktarim yapabilir.
« Ses aktarim ozelligi (sadece Windows icin)

- Image Express Utility Lite, bilgisayarin ekran goriintiistinii ve sesini projeksiyon cihazina kablolu/kablosuz LAN veya USB
baglantisi Gzerinden géndermenize imkan verir.

«  Ses aktarim 6zelligi, sadece bilgisayar projeksiyon cihazina esler arasi agda baglandigi zaman kullanilabilir.
« Akici video oynatma (sadece Windows igin)

+ Image Express Utility Lite, kablolu veya kablosuz LAN Uzerinden, bilgisayardan tek bir projeksiyon cihazina, bir bilgisayar
kablosu baglamaya gerek olmadan duraksiz video akisi géndermenize imkan verir. Desteklenen film dosyalarinin listesi
ve oynatma gereksinimleri icin bkz. sayfa 225 “4. izleyicinin Kullaniimasi”.

» Geometrik Diizeltme Aleti [GCT] (sadece Windows icin)

Bkz. “@ Bir Goruintiiyu Aglyla Yansitma (Image Express Utility Lite icindeki Geometrik Diizeltme Aleti)”. (— sayfa 203)

NOT:
- Image Express Utility Lite kullanildiginda, BILGISAYAR SES GIRISI Mini Jakindan gikan ses (Stereo Mini) video ile senkronize olmayabilir
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Windows'ta Kullanim
Adim 1: Bilgisayara Image Express Utility Lite kur.

Nor:
« Programi kurmak veya kaldirmak icin Windows kullanici hesabinin “Yonetici” aynicaligi olmasi gereklidir (Windows 7, Windows Vista ve Windows XP).
« Kurulumdan dnce ¢alisan tiim programlardan ¢ikin. Eger baska bir program ¢alisiyorsa kurulum tamamlanmayabilir.
«Image Express Utility Lite bilgisayarinizin sistem siiriiciisiine kurulacaktir.
Eger “Kurulum iin yeterli yer yok” mesaji griintiilenirse, programi kurmak icin yeterli alani (yaklasik 100 MB) bosaltin.

1. Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Mendti penceresi goriintiilenecektir.
IPucu:
Eger menii penceresi goriintiilenmezse, asagidaki islemi deneyin.
Windows 7 igin:
1. Windows'ta “Baslat” iizerine tiklayin.

2. “Tiim Programlar” — “Donatilar” — “Calistir” iizerine tiklayin.
3. CD-ROM siiriiciiniiziin adini girin (6rnek: “Q:\") ve “LAUNCHER.EXE". (6rnek: Q:\LAUNCHER.EXE)
4. “Tamam” iistiine tiklayin.

Menii penceresi gériintiilenecektir.

2. Menii penceresinde “linstalling Image Express Utility Lite” iistiine tiklayn.
Kurulum baslayacaktir.
“SON KULLANICI LISANS ANLASMASI” ekrani gériintiilenecektir.
“SON KULLANICI LISANS ANLASMASI” dikkatle okuyun
3. Kabul ediyorsaniz, "Kabul ediyorum” iistiine tiklayin ve sonra “Ileri” iistiine tiklayn.
+  Kurulumu tamamlamak icin kutulum ekranlarindaki talimatlari uygulayin.
+  Kurulum tamamlandiginda, mentii penceresine déneceksiniz.
Kurulum tamamlandiginda, tamamlama mesaji gériintiilenir.
4. “Tamam” iistiine tiklayin.
Bu kurulumu tamamlayacaktir.
Ipucu:

« Image Express Utility Lite'n Kaldirimasi
Image Express Utility Lite kaldirmak icin, "Bir yazilim programini kaldirma" icin belirtilen ayni islem sirasini kullaniniz. (— sayfa 188)
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Adim 2: Projektorii LAN baglantisina baglar.

Projektdre LAN baglantisi yapmak icin “Kablolu LAN Baglantisi Yapma” (— sayfa 169) ve “9. Projektdri HTTP Tarayici Kullanarak
Kontrol Etme” (— sayfa 44)

Adim 3:Image Express Utility Lite programini baslat.

1.

Windows iizerinde “Bagslat” — “Biitiin programlar” — “NEC Projektor Kullanici Destek Donanimi— “Image Express
Utility Lite” — “Image Express Utility Lite” iizerine tiklayin.

Image Express Utility Lite baslatilir.
Ag baglantisi icin se¢im penceresi gdriintiilenecektir

. Ag secilir ve "TAMAM" iizeri tiklanir.

Varis yeri icin se¢im penceresinde baglanti yapilabilecek projektérler listesi yer almaktadir.
« Bir bilgisayarin bir projektér ile dogrudan bire bir baglanti yapiimasi icin "Kolay Baglanti” kullaniimasi énerilir.

Select Network Port ==

Please select the network port,

Type Name

Realtek RTLBISEC(F)/8111C(P) Family PCL-E Gigabit Ethernet NIC (NDIS 6.20)
Easy Connection  Atheros AR3281 Wireless Network Adapter

Atheros AR9281 Wireless Network Adapter

[ use the same netwark part in the future (this can be changed in the options).

"KOLAY BAGLANTI" icin bir veya daha fazla ag bulundugunda, "Kolay Baglanti Secimi Ekrani" penceresi gériintiilenecektir.

« Baglanan projektér tarafindan kullanilan agi dogrulamak icin, projektériin ekran meniisiinde [GIRIS TERMINALI] — [ETHER-
NET] — [AG AYARLARI (MM)] — [NETWORK INFORMATION] ekranini gériintiileyin ve “SSID” karakter dizgisini kontrol edin.

. Baglanti yapilmasini istediginiz networkii segin ve "Baglan" iizerine tiklayin.

Hedef secimi penceresi goriintiilenecektir.

. Baglanti1 yapilacak projektoérler icin kontrol isareti konur ve "Baglan" iizeri tiklanir.

« Birden fazla projektér gériintiilendiginde, baglanan projektérlerin ekran meniisiinde [GIRIS TERMINALI] — [ETHERNET] —
[AG AYARLARI (MM)] — [NETWORK INFORMATION] ekranini goriintiileyin ve [IP ADRESI]'ni kontrol edin.

Projektor ile baglanti gerceklestirildiginde, projektdrii kontrol etmek icin kontrol penceresini kullanabilirsiniz. (— sayfa 199)

Nor:
« Ekran meniisiinde [BEKLEME MODU] [NORMAL] olarak ayarlanmis projektdrler (giic gdstergesi kirmizi yanar) ve [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ayarlanmis olanlar (gii¢

qgostergesi yavasca yanip soner) iinite bekleme modunda iken baglanti hedefi seceneklerinde gariintiilenmeyecektir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

5. Kontrol penceresini ¢alistiriniz.
7) (1) 2 3 @ 6 (6

(1) E=H (AKIC) covvnnneene Akici video penceresini goriintiiler. Bilgisayardaki film dosyalar, a§ araciligiyla projektdre aktarilip projektdrde oynatilabilir. Image Express
Utility Lite yardim dosyasindaki “Film akitma islevi” konusuna bakiniz.

(2) &= (Kaynak) ............ Projektor giris kaynagini seginiz.

(3) =] (Resim)............. AV-SESSIZ agilir veya kapatilir (Resim konumu), ve DONMA agilir veya kapatilir (Bir resim dondurma).

(4) B (Ses) ..o AV-SESSIZ agilir veya kapatilir (Ses kapalt), ses verilir ve ses yiikseltilir veya alcaltilir.

&) E2 (Digerleri)......... “Giincelleme”, “HTTP Servis Saglayici’, “Ayarlar” ve“Bilgi” kullanir.

(6) KEX (CIKIS)..ooorvrernnns Image Express Utility Lite'dan Cikis. Ayni zamanda projektorii kapatabilirsiniz.

(@B (Yardm) ............... Image Express Utility Lite yardimi goriintilenir.
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Ipucu:
Image Express Utility Lite'in "Yardim" meniisiinii goriintiileme
« Calisirken Image Express Utility Lite Yardim dosyasini gériintiileme.

Kontrol penceresindeki [?] (yardim) simgesine tiklayin.
Yardim ekrani gériintiilenecektir.
« Calisirken GCT Yardim dosyasini gériintiileme.
Diizenleme penceresinde “Yardim” — “Yardim” (izerine tiklayin.
Yardim ekrani gértintiilenecektir.
« Baslat Meniisii ile yardim dosyasinin gériintiilenmesi.

“Baslat” — “Blitiin programlar” veya "Programlar” — “NEC Projektér Kullanici Destek Donanimi” — “Image Express Utility Lite”
— “Image Express Utility Lite Help” lizerine tiklayin.

Yardim ekrani gértintiilenecektir.
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Image Express Utility Lite't USB Hafize veya SD Kart'tan Baslatma

Onceden kopyalandiysa, Image Express Utility Lite, USB hafiza veya SD kart gibi piyasadan alinabilecek cikartilabilir ortamlardan
baslatilabilir. Bu, Image Express Utility Lite'l bilgisayariniza ylikleme sorununu ortadan kaldiracaktir.

1.

Image Express Utility Lite'l ¢cikarilabilir ortama kopyalayin.

Urtinle birlikte verilen NEC Projektr CD-ROM'undaki tiim klasér ve dosyalari (toplam boyut yaklasik 6MB) “IEU_Lite (removable-
media)"dan ¢ikarilabilir ortaminizin kék dizinine kopyalayin.

. Cikarilabilir ortam bilgisayariniza yerlestirin.

Bilgisayarinizda "Auto Play" ekrani goriintiilenecektir.

Ipucu:
« "Auto Play" ekrani gdriintiilenmezse, klasérii "Computer” (Bilgisayar)'dan agin (Windows XP i¢in "Bilgisayarim’").

. “Open folder to view files”1 tiklayin

IEU_Lite.exe, diger klasér ve dosyalar gériinttilenecektir.

. “IEU_Lite.exe” ( =) ikonuna cift tiklayin.

Image Express Utility Lite baslatilir.

Nor:
«Image Express Utility Lite gikartilabilir ortamdan baslatildiGinda “EASY CONNECTION” fonksiyonu desteklenmez.
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Mac OS'ta Kullanim

Adim 1: Bilgisayara Mac OS icin Image Express Utility Lite'i kur

1. Uriinle birlikte gelen NEC Projector CD-ROM'u Mac CD-ROM siiriiciiniize yerlestirin.
Masatistiinde CD-ROM ikonu gériintiilenecektir.

2. CD-ROM simgesine cift tiklayin.
CD-ROM penceresi gésterilecektir.

3. “Mac OS X” klasériine cift tiklayin.

4. “Image Express Utility Lite” klasorii icindeki “Image Express Utility Lite.dmg” 6gesine cift tiklayin.
“Image Express Utility Lite” penceresi gértintiilenecektir.

5. “Image Express Utility Lite” klasériinii Mac OS'taki Applications klasériiniize siiriikleyin ve birakin.

Adim 2: Projektorii bir LAN baglantisina baglayin

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 169) ve “@ Bir HTTP G6z Atici Kullanilarak Pro-
jektor Kontroli” (— sayfa 44)'ndeki talimatlari izleyin.

Adim 3: Mac OS icin Image Express Utility Lite'1 Baslatin
1. Mac OS'taki Uygulamalar klasériiniizii agin.
2. “Image Express Utility Lite.dmg"yi cift tiklayin.
3. “Image Express Utility Lite.dmg"yi cift tiklayin.
Mac OS icin Image Express Utility Lite baslatildiginda, hedef noktasi icin se¢im penceresi gériintiilenecektir.

anm Connect to

Network Ports : | AirPort ( Easy Connection )

ar

Connect to : Name IP Address Status Resolution
@ n Series 10.0.78.137 Available 1024x768
@ ( IP Address... | [ Update ) ( Quit ) ( Connect )

4

- llk baslangicta, hedef noktasi icin secim penceresi gériintiilenmeden énce “SON KULLANICI LISANS ANLASMASI” ekrani
goriintiilenecektir.

"SON KULLANICI LISANS ANLASMASI"ni okuyun ve “Lisans anlasmasinin sartlarini kabul ediyorum”u secin ve "Tamam”i
tiklayin.

4. Baglanti yapilmasini istediginiz projektorii se¢in ve "Baglan" iizerine tiklayin.
Masatdistii ekraniniz projektérde gésterilecektir.

IPuCU:

Mac 0S i¢in Image Express Utility Lite yardimi goriintiileme.

« Image Express Utility calisirken menii cubugundan, “Yardim” — “Image Express Utility Lite Yardim” iizerine tiklayin.
Yardim ekrani gériintiilenecektir
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O Bir Goriintiiyii Aciyla Yansitma (Image Express Utility Lite icindeki
Geometrik Diizeltme Aleti) (MM Modeller)

Geometrik Dlizeltme Aleti (GCT) fonksiyonu belirli bir agiyla yansitilan goriintilerin bile distorsiyonunu diizeltmenize izin verir.

GCT ile neler yapabilirsiniz
«  GCT o6zelligi asagidaki ti¢ fonksiyona sahiptir

4-nokta Diizeltme: Yansitilan gorlintliyl perde sinirlari icine sigdirmak igin goériintliniin dort kdsesini perdenin dort
kosesi ile hizalayabilirsiniz.

« Cok noktali Diizeltme: Bir duvarin kdsesi veya diizgiin olmayan bicime sahip perde tizerindeki bozuk gortintiy
4-nokta diizeltme yaninda goriintiiyl diizeltmek amaciyla bir cok ayri ekrani kullanarak diizeltebilirsiniz.

- Parametre Diizeltme: Bozuk bir goriintliyli dnceden hazirlanmis gegis kurallarinin kombinasyonu ile ¢ézebilirsiniz.
Bu boélim 4 nokta Diizeltme kullanimi icin bir 6rnek gosterecektir.

“Cok noktali diizeltme”ve“Parametrelerle Dlizeltme”hakkinda bilgi icin Image Express Utility Lite yardim dosyasina bakin.
(— sayfa 200)

« Duzeltme veriniz projektorde veya bilgisayarinizda saklanabilir ve gerektiginde geri cagirilabilir.

«  GCT islevi bir kablolu veya kablosuz LAN baglantisi ve video kablosu ile mevcuttur.

Bir Goriintiiyii Aciyla Yansitma (GCT)

« Video kablosu veya LAN baglantisi icin bilgisayarinizda 6nceden Image Express Utility Lite kurmus ve calistirmis olmaniz
gerekir. (— sayfa 198)

Hazirlik: Yansitilan goriintl tiim perdeyi kaplayacak sekilde projektériin pozisyonunu ayarlayin veya zoom yapin.

1. “[=1” (Resim) simgesine ve sonra da ” ” diigmesine tiklayin.

Mute  Freeze = Play GCT

“4-nokta Dlizeltme” penceresi goriintiilenecektir.

2. “Diizeltmeyi Baslat” diigmesine ve sonra “4 nokta Diizeltmeyi Baslat” diigmesine tiklayin.
Yesil bir cerceve ve fare imleci (<f=) gériintiilenecektir.
«  Yesil cercevenin dort kbsesinde dort tane [ @ ] isareti belirecektir

GCT : 4-point Correction =] = =
File Option Help

[#point Correction | [ start Comecton | [ Performance Test... ]

Start 4-point Correction

GCT : 4-point Correction == =4
Eile Option Help

4-point Correction ] stopCorrecton | [ Initiaize. . ] 0y || o

Start 4-point Correction

[ Show grid
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3. Fareyi kullanarak tagimak istediginiz késedeki [ @ ] isaretine tiklayin.
Secilmis olan [ @ ] isareti kirmiziya d6necektir.

(Yukanidaki 6rnekte, Windows ekranlarn aciklama amacli olarak atlanmustir.)

4. Secilen [ @ ] isaretini diizeltmek istediginiz noktaya siiriikleyin ve birakin.
« Yansitilan gériintii alani icinde herhangi bir noktaya tikladiginizda, en yakin [ @ ] isareti fare imlecinin oldugu yere tasinacaktir.

5. Yansitilan gériintiiniin bozuklugunu diizeltmek icin 3 ve 4. adimlari tekrarlayin.

6. Tamamladiktan fareyle sag tiklayin.

Yesil cerceve ve fare imleci yansitilan gériintii alanindan kaybolacaktir. Bu diizeltmeyi tamamlayacaktir.
7. “4 nokta Diizeltme” penceresindeki “X” (kapatma) diigmesine tiklayin.

“4 nokta Diizeltme” penceresi kaybolacak ve 4 nokta diizeltme etkin hale gelecektir.
8. GCT'den cikmak icin kontrol penceresindeki “ [[8) ” diigmesine tiklayin.

Ipucu:

« 4 nokta diizeltmeyi gerceklestirdikten sonra, 4 nokta diizeltme verisini "4 nokta Diizeltme" penceresindeki “Dosya” — “Projektdre verme. . .” istiine tiklayarak projektore
kaydedebilirsiniz.

« "4 nokta Diizeltme" penceresi ve GCT disindaki diger fonksiyonlarin kullanimi icin Image Express Utility Lite Yardim béliimiine bakin. (— sayfa 200)
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@ LAN iizerinden Gériintiileri Projeksiyon Cihazindan Koruma (Image
Express Utility 2.0) (MM Modeller)

Image Express Utility 2.0 ile Neler Yapilabilir

Image Express Utility 2.0 kullanmak bilgisayarlarinizin ekranlarini kablolu/kablosuz LAN lizerinden projektére géndermenize
izin verir.

Image Express Utility Lite'dan farkli olarak, gorintiler bir bilgisayardan sadece bir projektore degil de, iki veya daha fazla
projektore ayni anda génderilebilir.

“Toplanti Konumu” kullanildiginda, yansitilan goriintiler iki veya daha fazla bilgisayar arasinda gonderilebilir ve alinabilir.

Yiiksek hizli, yiiksek kaliteli goriintii aktarimi NEC'in orijinal sikistirma algoritmasina dayanmaktadir.

NEC'in orijinal sikistirma algoritmasi yiksek kaliteli goriintiilerin bilgisayarinizdan projektére ag lizerinden yiksek hizla
iletilmesine izin verir.

0O (s

Birden cok projektor ile es zamanli yansitma

Gorlintiler bir bilgisayardan sadece bir projektore degil de, iki veya daha fazla projekttre ayni anda gonderilebilir.

&y
?) (s

Kablosuz LAN baglantisi icin “Kolay Baglanti” fonksiyonu

\\‘
)

“Kolay Baglanti” fonksiyonunu*' kullanarak, karmasik kablosuz LAN ayarlari basitlestirilebilir.

*1 Bufonksiyon isletim sistemi olarak Windows XP kullanildiginda ve“Bilgisayar Yoneticisi” ayricaligina sahip oldugunuzda
kullanilabilir. Eger isletim sistemi Windows 7/Windows Vista ise, oturum a¢ma sifresi olarak “Yonetici” istenebilir.
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« Yansitilan goriintiiler bilgisayarlara aktarilip kaydedilebilir.

“Toplanti Konumu”kullanildiginda, yansitilan gorintiiler bir "Toplantidaki” tiim katilimcilarin kisisel bilgisayarlarina gonderilir.
Alinan goriintiile bilgisayariniza memo (metin verisi) ile birlikte kaydedilebilir.

e

>))
“\ Katihmci

atima )
Katil (((\\

Katilimci

e Sunucunun 1-tikla degistirilmesi

Konferans sirasinda baska bir sunucuya gecerken, katilimcilar (katilanlar) yeni bir sunucuya ge¢mek icin sadece bir diigmeye
basmalari yeterlidir.
« Projeksiyon yapan bilgisayarin merkezi yonetimi

Egitim Modunu kullanmak tek bir bilgisayari (yonetici) projeksiyonu yapan bilgisayari (Katiimci) yonetmek icin kullanmaniza
izin verir. Yapabilecediniz islemler projeksiyonu yapan bilgisayarlar arasinda gecis yapmanin yaninda projektorle
haberlesmeyi gecici olarak sonlandirma olabilir.

Yonetici
D Bey, lttfen
sunumunuza baglayin.

Katilimci B at|||mC| C

NoT:
Egitim Modu Image Express Utility 2.0 kurulurken “Tipik” kurulum segenegi segildiginde kurulmaz.

Egitim Modunu kullanmak icin, Image Express Utility 2.0 kurulumu basladiginda gériintiilenen kurulum segimi ekraninda “Genisletme” kurulum secenegini segin ve “Egitim
Modu (Katihmci)” ya da “Egitim Modu (Yonetici)” segin.

Projektorii LAN baglantisina baglama

Projektorii LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 169), “Kablosuz LAN Baglantisi" (— sayfa 170)
ve “9 Uygulama Mendileri” (— sayfa 138) talimatlarini takip edin
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Image Express Utility 2.0'in Temel Calismasi
Bu boélim Image Express Utility 2.0 calismasina 6rnek olarak Gi¢ durumu aciklar.

(1) Projektore goriintu aktariimasi
(2) Konferans olusturma

(3) Konferansa katilma

Projektore Goriintii Gonderme

« Projektorii baglama
1 LAN ayarlamasi yapilmis projektorii acin.

2 Windows [Baslat]— [Biitiin Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Donanimi] — [Image Express Utility 2.0] —
[Image Express Utility 2.0] iizerine tiklayin.

“Ag Baglantilar Secenekleri” penceresi goriintiilenecektir.
Bilgisayariniza bagl ekipmanlarin listesi gériinttilenecektir.

ONEMLI-

Windows XP Service Pack 2 (SP2) (veya daha iistii) kurulu bir PCde yazilim ¢calistinldidinda asagidakine benzer bir ekran gdriintiilenecektir.
Bu gdriintiilenirse “Blokeyi kaldir” iistiine tiklaymn.

= Windows Security Alert E‘

@ To help protect your computer, Windows Firewall has blocked

some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&5 Mamer  IEU20
Publisher: NEC Display Solutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblock. ] [ Ak Me Later

Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the:
Intermet or a network. |f you recognize the program or tust the publisher. you can
unblock.it. #hen should | unblock a program?

3 Kullanilacak ag ekipmanini secin ve [Tamam] iistiine tiklayin.

?ﬂ Selection Of Metwork Connections @
Select the network connection to be used.
Metwork Connection = oK
Ui [ e oo o e | N T ‘E‘ _E)(rt
Easy Connection et W) g el i rame ]
e e D e s e O
. = T .

Uriiniin LAN ayari “Kolay Baglant” icinse “Kolay Baglanti” gésteren ag cihazini segin. Bu “Projektdr Listesi” penceresini cagiracaktir.
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4 Baglanacak projektorii kontrol edin (") ve [Baglan]'a tiklayin.

Baglanacadiniz projektériin ismi listede yoksa veya gizli ise [Glincelle] listiine tiklayin.

nect to P Address
mleIa ——| T TR | L)

& Connectto ==
List Help
Connect to
1o s ¥ o Aemygp S Lt B Do e -
Status Resolution
L Avaiable 1024 x 768

— m Tikla

Bilgisayarinizin ekrani projektdr tarafindan yansitilacaktir.

Bu esnada, projektériin giris sinyali otomatik olarak “ETHERNET” olur.

« Goriintiilerin aktarilmasi

Bilgisayariniz projektore baglandiginda, bilgisayarin ekrani projektérden oldugu gibi yansitilir. Sunumunuzu PowerPoint
dosyasiyla yapmak icin, PowerPoint dosyasini agin ve sunumunuzu baslatin.

1))

(s
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« Goriintii aktarimini durdurma veya siirdiirme

Bilgisayar ekraninin projektore iletilmesi gegici olarak durdurulabilir ve sonra tekrar siirdirilebilir.

1 Windows gorev cubugundaki projektor simgesine {H} cift tiklayiniz.
Acilir menti goriinttilenecektir.

Recennect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...

Options...

Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk..

Projector Control

About
Help
Exit

2 [Gondermeyi Durdur] iistiine tiklayin.
Gérev cubugu lizerindeki projektdr simgesi (H - H} seklinde degisecektir.

Nor:
Bu durumdayken bilgisayarin ekrani degisse bile, projektdrden yansitilan gdriintii degismeyecekir.
Bulunmayacak ekrani (projektdrden yansitilan) degistirmek icin iletimi durdurun.

3 Windows gorev cubugundaki projektor simgesine {H) cift tiklayiniz.
Acilir menti gériintiilenecektir.

4 [Gondermeyi Baglat] iistiine tiklayin.
Gdrev cubugu lizerindeki projektor simgesi (H - H} seklinde degisecektir.

Bilgisayar ekraninin iletimi stirdlirtilecektir ve bilgisayarin gecerli ekrani projektérden yansitilacaktir.

« Goriintilerin iletimini bitir
Image Express Utility 2.0'dan Cikis.

1 Windows gérev cubugundaki projektér simgesine {H} cift tiklayiniz.
Acilir menti goriinttilenecektir.
2 [Cikis] iistiine tiklayn.
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Konferans Olusturma

« Konferans Olusturma
1 “Goriintiileri Projektére Gonderme” (— sayfa 207) icindeki "Projektorii baglama" adimlar 1 - 4 bakin.

Bilgisayarinizin ekrani projektdr tarafindan yansitilacaktir.

« Konferans katilimcilarina bir dosya aciklamak igin.

Nor:
Bir dosyay: katihmailara agiklamak igin, segim sadece klasér birimlerinde yapilabilir.
Bu yiizden, sadece katihmcilara agiklanacak dosyalan iceren bir klasér dnceden olusturulmalidir.

1 Windows gorev cubugundaki projektor simgesine {E} cift tiklayiniz.
Acilir menti gériintiilenecektir.

Reconnect

Stop Sending

Send To PC And Projector
Send To Projector Only

Save A File For Reopening...
Optiens...
Presenter Changeover Settings

Create Setup Disk..
Projector Control

About

Help
Exit

2 [PCve Projektore Gonder] iistiine tiklamadan once, “ - ” isareti uygulandigindan emin olun.
3 Gorev cubugunda [Image Express Utility 2.0] diigmesine tiklayin.

»

—_——————————
ae Image Express Ut as, Projector Control

Sunucu penceresi agilir.
4 [Klasor Sec] iistiine tiklayin.

& Image Express Utility 2: Presenter [F=migon <"}
File Edt Toos Help
B Fie Transter [ ¥vovinioad | | i Member
G+ Supervisor
Tikla [ i ([select Folder... ] | search x|
Ot |f Presenter : Supervior _Attendant : 0 |
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5 Katilimcilara aciklanacak dosyanin kaydedilmesi icin bir klasor secin ve [Tamam] iistiine tiklayin.
Secilen klasér icindeki dosya transfer edilecek dosyalar listesinde gdsterilecektir.

6 [indir]'e tiklayn.
Dosya katilimcilara gdsterilecektir.

Nor:
Bilgisayar projektdre baglandiginda, islenmekte olan bilgisayar ekrani da projektdrden yansitilir. Gdsterilmemesi gereken (yansitiimayan) bir ekrani dedgistirmek iin gegici
olarak aktarimi durdurun (— sayfa 209).

« Konferansi sonlandirma
1 Sunucu penceresinde [Dosya]'ya tiklayin ve [Exit] (Cikis)'a basin.

Ayrica sunucu penceresinin (st sag tarafindaki [x] diigmesine tiklayarak da konferansi sonlandirabilirsiniz.

Konferansta yer almak

 Konferansta yer almak
1 Windows [Baslat]— [Biitiin Programlar] — [NEC Projektorii Kullanici Destek Donanimi] — [Image Express Utility 2.0]
— [Image Express Utility 2.0] iizerine tiklayin.

“Ag Baglantilari Secenekleri” penceresi goriintiilenecektir.
Bilgisayariniza bagl ekipmanlarin listesi gériinttilenecektir.

ONEMLI:
Windows XP Service Pack 2 (SP2) (veya daha iistii) kurulu bir PCde yazilim ¢calistinldidinda asagidakine benzer bir ekran gdriintiilenecektir.
Bu gdriintiilenirse “Blokeyi kaldir” iistiine tiklaymn.

= Windows Security Alert E‘

o To help protect your computer, Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

&5 Mamer  IEU20
Publizher: NEC Display Solutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblock. ] [ Ask Me Later

Windows Firewall has blocked this program from accepting connections from the:
Intermet or a network. |f you recognize the program or tust the publisher, you can
unblack. it. When should | unblock a program?

2 Kullanilacak ag ekipmanini secin ve [Tamam] iistiine tiklayin.

gﬁ Selection Of Metwork Connections @

Select the network connection to be used.

Metwork Connection

g D e B o e | Tl
Easy Connection [em(eD ], sl Jroml i s P

[ | »
H
r—r

e e e L e e Y

[T N YETy I PR R FL L

Uriiniin LAN ayari “Kolay Baglanti” icinse “Kolay Baglanti” gésteren ag cihazini secin. Bu “Toplanti Listesi” penceresini cadiracaktir.
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3 Katilmak icin Toplanti Adina tiklayin ve [Baglan]'a basin.

&y Connect to B - =)
List Help
Connect to
ol Iy RS g Wil L] ety Do v]
Connect to 1P Address Status Resolution
Busy 1024 x 768
[¥] [, Administrator PRI B0ED  Attendance ...
3

Bilgisayar secili konferansa baglanir ve katihmci penceresi gériintiilenir.
Eger sunucu "PC ve Projektére génder"i secerse, projektérden yansitilan gériintii katilimci penceresinde gériintiilenir.

&y Image Express Utility 2: Attendant. [=][E@ =
File Edit View Help
[E Receive Image e =] Full Screen 0 Save Image

Sales report

OA
mB
mC

1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr  4th Qtr

[ chat | @ secome A Presenter | [ Presenter : Administrator Attendant : 1 [EiFile Transfer & Wemo.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Alinan goriintiilerin kaydedilmesi
1 Katilimci penceresindeki [Memo]'ya tiklayin.

Bir memo paneli gériintiilenecektir.

g Tikla

& Image Express Utility 2 ; Attendant (=EEs
File Edit View Help

(& Receive Image 4| b|  Eirsaeen | 3 Save Image I

& vemo |~ | (gt Lot ]

Sales report

— Pano
DA
mB
mC
1stQtr 2nd Qtr 3rd Qtr 4th Qtr
[ chat (@ Become A Presenter | | Presenter : Administrator  Attendant : 1 [ElFile Transfer _ n Tikla

2 Katilimc penceresindeki [Goriintiiyii Kaydet]'e tiklayin.
Katilimci ekraninda gdsterilen goriintii kaydedilir.
+  Kaydedilen gériintii memo listesine eklenir ve kiictik bir resmi gériintiilenir.
+ Kaydedilen gériintiiye bir memo eklenebilir.

REFERANS:
« Windows XP'de, olusturulan dosya varsayilan ayar olarak “My Documents\ImageExpress\” altina kaydedilir. Windows 7/Windows Vista'da ise olusturulan dosyanin
kaydedildigi varsayilan klasér “Document\ImageExpress\” altindadr.
«Varsayilan klasoriin altinda, konferansin zamani ve saatine bagl olarak bir klasor olusturulur ve gériintii olusturulan klasdriin icerisine kaydedilir.
Ornedjin bir konferans Mayis 14, 2014'da, saat 11:20'de gerceklesiyorsa, Windows XP'de varsayilan klasor adi
“My Documents\ImageExpress\2014-05-14_11-20_Meeting Records” olacaktir.
Bu dosyada "Meeting Records" adinda bir HTML dosyasi olusturulur.
Kaydedilen gériintii "Gadriintiiler" klasdriindedir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Aciklanan dosyayi indirmek

1 Katilimci penceresinde [Dosya Transferi]'ne tiklayin.

"Dosya Transfer" penceresi acilir.

) Image Express Utility 2 : Attendant.
File Edit View Help

[=lE s

(= Receive Image & h|  Seuisceen | [i%eiage]

Sales report

1stQtr 2nd Qtr  3rd Qtr

[ chat | [ Become A Presenter | [ presenter : Administrator Attendant : 1 I Birie Teonster || _ & wemo

4th Qtr

o wemo || (L)

Sales report

2 indirmek icin bir dosya segin ve [indir]'e tiklayin.

Indirme baslayacaktir.

indirme isleminin siireci, pencerenin sol altinda gériintiilenir.

|— n Tikla

3 indirme bittiginde, "Dosya Transferi" penceresindeki [Dosya]'ya tiklayin ve [Exit] (Cikis)'a basin.

"Dosya Transfer" penceresi kapanir.

REFERANS:

«"Indirme Tamamlandiginda A¢" seciliyse, indirme tamamlandiktan sonra dosya, belirlenmis olan Windows uygulamasi ile agihr.
« Windows XP'de, olusturulan dosya varsayilan ayar olarak “My Documents\ImageExpress\” altina kaydedilir. Windows 7/Windows Vista'da ise olusturulan dosyanin
kaydedildigi varsayilan klasér “Document\ImageExpress\” altindadr.
« Varsayilan klasdriin altinda, konferansin zamani ve saatine bagli olarak bir klasér olusturulur ve gériintii olusturulan klasériin icerisine kaydedilir.
Ornedin bir konferans Mayis 14, 2014'da, saat 11:20'de gerceklesiyorsa, Windows XP'de varsayilan klasér adi “My Documents\ImageFxpress\2014-05-14_11-20_Meeting

Records” olacaktr.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Sunucuyu degistirmek

Sunucuyu degistirmek icin {¢ tip ayar yapilabilir: “Onaysiz’, “Onayli’, ve “Degistirme Yasak” (bunlar sadece sunucu tarafindan
secilebilir).

Takipteki 6rnekte, "Onaysiz" segilidir.

« Katilimci penceresinde [Sunucu Ol]'a tiklayin.

Bir katiimcaidan sunucuya déndistirsiin(iz.

& Image Express Utility 2: Attendant {E=3 o ==
file Edt View Help

& Receive Image &b Srisaeen | [Bsaveimee] | & vemo |~ | [Eie](st]

Sales report

Sales report {lhl 3

0
istQtr 2ndQtr 3rd Qtr 4th Qtr

0 chat I (@ Become A Presenter || Presenter : Administrator Attendant : 1 [ File Transfer & Memo

I
n Tikla

« Konferanstan ¢itkmak
Konferanstan ¢ik ve Image Express Utility 2.0'l kapat.
o Katilimci penceresinde [Dosya]'ya tiklayin ve [Exit] (Cikis)'a basin.

Ayrica katiimci penceresinin (st sag tarafindaki [x] dligmesine tiklayarak da konferanstan ayrilabilirsiniz.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

© Bilgisayarinizi bir LAN (Desktop Control Utility 1.0) Uzerinden
Calhistirmak icin Projektoriin Kullanilmasi (MM Modeller)

Desktop Control Utility 1.0'In kullanimi projektérden uzak yerde bulunan bilgisayarinizi bir ag (kablolu LAN veya kablosuz
LAN) Uizerinden uzaktan isletmenize izin verir.

Desktop Control Utility 1.0 ile Neler Yapilabilir
- Piyasadan satin alabileceginiz bir USB faresi bilgisayari isletmek amaciyla projektdre baglanir.

« Ornegin bir konferansta sunulacak bir PowerPoint dosyasinin ofisinizdeki bir bilgisayara kaydedildigini farz edin. Bu bilgisayar
LAN Uzerinden konferans yapilirken konferans odasindaki projektdre bagliysa, ofisinizdeki bilgisayarin masausti ekrani
(Windows 8/Windows 7/Windows Vista/Windows XP) yansitilabilir ve Power-Point dosyasi projektdr kullanilarak sunulabilir.
Baska bir deyisle, bilgisayarin konferans odasina getirilmesine gerek yoktur.

ONEMLI:
« Desktop Control Utility 1.07 projektdrden ayn bir odada bulunan bir bilgisayan ag iizerinden isletmek icin kullanabilirsiniz. Bu nedenle, herhangi bir ii¢iincii tarafin
bilgisayarinizin ekranini (6nemli belgeler) gérmesini, dosyalar kopyalamasini veya giicii kapatmasini engellemek icin dikkat gdsterilmelidir.
NEG, Desktap Control Utility 1.07 kullandiginiz sirada meydana gelebilecek bilgi sizintisi veya sistem arizasindan kaynaklanan kayip ve zararlar icin hicbir sorumluluk iistlenmez.
« Bu dzellik, Desktop Control Utility 1.0 kullanilirken bilgisayar bekleme moduna gegtiginde LAN baglantisini kesecektir.
Windows 8/Windows 7/Windows Vistada [Denetim Masasi] — [Donanim ve Ses] — [Gii¢ Secenekleri] segin. [Bilgisayar uykuda ise degistir] secenegini [Higbir Zaman] olarak
ayarlayin.
Windows XPde [Denetim Masasi] — [Performans ve Bakim] — [Gii¢ Secenekleri] — [Sistem Bekleme Konumu] — [Hicbir Zaman] tiklayn.
« Desktop Control Utility 1.0 ¢alisirken ekran koruyucu fonksiyonu kapalidir.

Projektorii LAN baglantisina baglama

Projektori LAN baglantisina baglamak icin “Kablolu LAN Baglantisi” (— sayfa 169), “Kablosuz LAN Baglantisi" (— sayfa 170)
ve “9 Uygulama Mendleri” (— sayfa 138) talimatlarini takip edin
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8. Kullanici Destek Yazilimi

Bilgisayarinizin masaiistii ekranini isletmek icin projektoriin kullanilmasi

ONEMLI-

« Windows 8/Windows 7/Windows Vista varsa, Desktop Control Utility 1.0% kullanmadan dnce kullanici hesabi kontroliinii devre disi birakin.

Windows Vistada bilgisayari korumak icin “Kullanici Hesabi Kontrolii” fonksiyonu bulunur. Kullanici hesabi onay penceresi gariintiilenebilir.

Desktop Control Utility 1.0 kullanici hesabi onay penceresini aktaramadigindan, bu pencere isletimi imkansiz kilar. Desktop Control Utility 1.0% kullanmadan dnce Windows
8/Windows 7/Windows Vista'nin kullanici hesabi kontrolii devre disi birakilmalidir. Yonetici hesabinda oturum agtiktan sonra ayar degistirmek icin asagidaki prosediirii
izleyin:

[Prosediirii Degistir]
<Windows 8, Windows 7 icin>

1

nu A W N

[Kontrol Paneli]’ne tiklayin.

[Kullanici Hesaplari ve Ebeveyn Denetimi]’ne tiklayin (sadece Windows 8).
[Kullanici Hesaplari]'na tiklayin.

[Kullanici Hesabi Kontrol ayarlarini degistir] secenegine tiklayin.

[Bilgisayarinizdaki degisiklikler hakkinda bilgilendirilme zamanini secin] 6zelligini [Hi¢cbir zaman bilgilendirme] olarak
degistirin ve [TAMAM] tiklayin.

Yeniden baslatma istenirse, [Simdi yeniden baslat]'i tiklayin.

<Windows Vista icin>

1

nu & W N

Baslat Meniisii’nden [Denetim Masasi]’na tiklayin.

[Kullanici Hesaplari ve Aile Giivenligil’ne tiklayin.

[Kullanici Hesabi]’na tiklayin.

[Kullanici Hesabi Kontrolii Etkinlestir/Devre Disi Birak] secenegine tiklayin.

[Bilgisayarinizi korumaya yardimci olmasi icin Kullanici Hesabi Kontrolii'nii (UAC) kullanin] seceneginin onay imini
kaldirin ve [TAMAM)] tiklayin.

Yeniden ytikleme istenirse, [Simdi yeniden ytikle]'yi tiklayin.

Desktop Control Utility tamamlandiktan sonra kullanici kontroliindin etkinlestirilmesi dnerilir.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Bilgisayar lizerinde isletim

1 Windows [Baslat]— [Biitiin Programlar] — [NEC Projektarii Kullanici Destek Donanimi] — [Desktop Control Utility 1.0] —
[Desktop Control Utility 1.0] iizerine tiklayin.
“Ad Baglantilan Segenekleri” penceresi gériintiilenir.
Bu pencere kullanmakta oldugunuz bilgisayariniza bagli ag aygitlarinin bir listesini gériintiiler.

2 Kullanilacak ag ekipmanini secin ve [OK]'e tiklayn.

& Selection Of Network Connections:
Select the network connection

“Baslangic sifre ayarlari” penceresi gériintiilenecektir.
«  Windows 7/Windows Vista'da Kullanici Hesabi Kontrol Penceresi goriintiilenir. [TAMAM] tiklayin veya yénetici sifresini girin.
Desktop Control Utility 1.0 zaten ilk kez acilmissa gériinen ekran Baslatma sifresi belirlendiginde gériinen ekran

= =

& Startup password entry

oy Startup password settings.

Set the password.
(Setting of password s required Enter the startup password.
when using Desktop Control Utilty 1.0.)

Password:

Password:

Password check:

ONEMLI:

« Unutmaniz halinde elinizde olmas! icin baslatma sifresini not ettiginizden emin olun.

« Desktop Control Utility 1.0 her baslatildiginda baslatma sifresi girilmelidir.

« Baslatma sifresini unutmaniz halinde Desktop Control Utility 1.07 yeniden kurun.

Windows XP Service Pack 2 (SP2) (veya daha istii) kurulu bir PC'de yazilim ¢alistinldiginda asagidakine benzer bir ekran goriintiilenecektir.
Bu gériintiilenirse “Blokeyi kaldir” iistiine tiklayin.

%= Windows Security Alert g|

¢ To help protect your computer. Windows Firewall has blocked
some features of this program.

Do you want to keep blocking this program?

& Hame:  IEUZ0

Publisher.: MEC Dizplap Salutions, Ltd.

Keep Blacking ] [ Unblaclk ] [ Ask Me Later

Windaws Firewall has blacked this program fram accepting connections fram the
Intemet or a network. If pou recognize the program or tust the publisher, you can
unblock it. hen should | unblock & program?
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8. Kullanici Destek Yazilimi

3 Desktop Control Utility 1.0'in baslatma sifresini girin ve [TAMAM] tiklayin.
“Gegerli sifre” penceresi goriintiilenecektir.

?@ Current password @

The current password for logging onto the PC
from the projector is as follows.

Password:  PMHN|

[ oK } [ Cancel

NoT:
Sifre alaninda gdriintiilenen karakter dizgisi Desktop Control Utility 1.0 her baslatildiGinda farklilik gdsterir.

4 Sifre alanindaki karakter dizgisini not edin.
Adim 3'lin ekran érnegindeki “PMHN" yazisini not edin.
5 [Tamam] iistiine tiklayin.
Desktop Control Utility 1.0 baslatilacaktir.
Adim 4'te not ettiginiz sifrenin bulundugu kagit ile birlikte projektériin kurulu oldugu odaya gegin.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Projektorii calistirma (bilgisayari baglamak)
1 Piyasadan satin alabileceginiz bir USB faresini projektére baglayin.

2 Monitoriiniizii agin.
Projektoriin LAN ayarini nceden yapin.

3 Uzaktan kumanda iizerinde “8/Ethernet” diigmesine basin.
Uygulama menti ekrani gériintiilenecektir.

UYGULAMA MENOSD

(0] A @Q

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL AG PROJEKTORD UZAK MASALST]
UTILITY uTILITY BAGLANTISI

‘%

AG AYARLARI(MM)

ENTER

Ana gdvde lzerindeki islemler icin, giris terminali ekranini gériintiilemek amaciyla “INPUT” diigmesine kisaca basin.
[8:ETHERNET]'i se¢mek icin V A diigmelerine basin ve ardindan girisi degistirmek ve uygulama menti ekranini gértintiilemek
icin “ENTER” diigmesine basin.

Sonraki islemler igin projektére bir USB fare de baglayabilirsiniz.
AYAR  EKRAN AYARLAMA  BILGI

== @® 1:HDMI1 > GiRig§ LISTESI
&= O 2:HDMI2 > TEST SEKLI
=)  3:DisplayPort

®@x5 O 4:BNC

@@ O B:BNC(KY)

@®® O 6:BNC(Y/C)

) > T:BILGISAYAR

&= O S:ETHERNET

m O 9:USB-A

ENTER EXIT

— HDMI1 iLERi
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8. Kullanici Destek Yazilimi

SEC V/A diigmelerine basarak [SEBEKE] secin ve sonra ENTER diigmesine basin.

“Sebeke menlisi” ekrani gériintiilenecektir.
«  Geri kalan islemler projektore bagl bir USB faresi kullanilarak gerceklestirilebilir.

UYGULAMA MENDSD

< i)
e
N’
N— >

= —

_(®)) — & =
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL AG PROJEKTORD UZAK MASADSTO

UTILITY uTILITY BAGLANTISI

J

AG AYARLARI(MM)

ENTER

[DESKTOP CONTROL UTILITY]'ye tiklayin.
“DESKTOP CONTROL UTILITY mendisii” ekrani gériintiilenecektir.

DESKTOP CONTROL UTILITY

SIFRE (DESKTOP CONTROL UTILITY)

BILGISAYAR ARAMASI

“GIRIS” iistiine tiklayn.
Bir sifre giris ekrani gériintiilenecektir.

SIFREYi GIR

o ]

EnTeR e

“Bilgisayar iizerinde isletim”in 4. adiminda not ettiginiz sifreyi girin.

Sifreyi girdikten sonra [$IFRE] alaninin sag tarafindaki diigmesine basin.
“DESKTOP CONTROL UTILITY” mendisii ekranina geri déneceksiniz.
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8. Kullanici Destek Yazilimi

9 [BILGISAYAR ARAMASI]'na tiklayn.
"BILGISAYAR LISTESI" ekrani gériintiilenecektir.

NAME IP ADDRESS STATUS
NOT FOUND

ENTER EXT

Baglant hedef noktasi BILGISAYAR ARAMASI'nin sonucunda bulunamadiysa, baglanti hedef noktasindaki bilgisayarin IP adresini
girerek baglanti hedef noktasini arayin; “IP Adresi Gir” tiklayin.

10 Baglanti hedef noktasindaki bilgisayara tiklayin ve ardindan [TAMAM] tiklayin.
Baglanti hedef noktasindaki bilgisayarin masadistii ekrani gériintiilenecektir.

- SR s
W Untitied - Paint N RS L W61
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Projektoriin isletilmesi (masaiistii ekraninin degistirilmesi)

Gorlintllenen masausti ekrani projektdre bagli USB faresi kullanilarak degistirilebilir. Projektdriin veya uzaktan kumandanin
EXIT (CIKIS) dligmesine masalistli ekrani goriintilenirken basildiginda, bir yardimci isletim cubugu ekranin sol alt tarafinda
gorintilenir.

Projektdr veya uzaktan kumandanin digmelerini kullanarak yardimci isletim cubugunu degistirin.

IX1 | Shift | Cerl | ESC
I I

<1> <2> <38> <4>

<1> (KeSME SIMGEST) .ovvvrrnnnrrerrerssnnrrerseessene Bilgisayar ile iletisimi keser.

<2> (Ust Karaktere Kilitleme simgesi)......... Vurgulama bu simgenin Gizerine getirildiginde ve ENTER diigmesine basildiginda st karaktere kilitleme durumu
ayarlanmis olur. Ust karaktere kilitleme 6zelligi, vurgulama bu simgenin iizerinde getirilip tekrar ENTER diigmesine
basildiginda iptal edilir.

<3> . (Ctrl SIMGEST).vverrnnrreerssreressrreeessnreeenne Vurgulama bu simgenin izerine getirildiginde ve ENTER diigmesine basildiinda denetim kilidi durumu ayarlanmig
olur. Denetim kilidi 6zelligi, vurgulama bu simgenin iizerinde getirilip tekrar ENTER diigmesine basildiginda iptal
edilir.

<4> . (ESCSIMQESI) crvvvveersssmarrereesssmnrrsssssssens Bilgisayarin [ESC] tusuna basildiginda yapilan ayni islem gerceklesir. Bu simge drnegin bir PowerPoint slayt

gdsterisini durdurmak icin kullanilir.

« Projektorii calistirma (baglantilari kesmek)
1 Masaiistii ekran goriintiilenirken EXIT (CIKIS) diigmesine basin.
Ekranin sol alt tarafinda bir yardimci isletim cubugu gériintiilenecektir.

X1 | Shift | Ctrl | ESC

2 Vurgulamayi (kesme simgesi) secenegine getirin ve ENTER diigmesine basin.
lletisim kesilecektir ve siz “DESKTOP CONTROL UTILITY” mendisii ekranina geri déneceksiniz.
iletisimi yeniden baslatmak icin [BILGISAYAR ARAMASI'na tiklayin.

Bunun ardindan 6nceki sayfadaki Adim 10°u izleyin.

REFERANS:
lietisim ayrica masaistii ekran gériintiilenirken énce géirev cubucgundaki projektdir simgesine ve ardindan “Baglantiyi kes” secenedine tiklayarak kesilebilir
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8. Kullanici Destek Yazilimi

« Projektoriin isletilmesi (Desktop Control Utility 1.0°’dan ¢ikilmasi)

1 Masaiistii ekrani gériintiilenirken gérev cubugundaki projektor simgesine [H ] tiklayin.

Disconnect
Screen Keyboard

Startup Password Change...
Options...

About

Help
Exit
a =y WP 11

2 [Cikis] iistiine tiklayin.
Desktop Control Utility 1.0 sonlandirilacaktir.

3 Projektor iinitesindeki veya uzaktan kumandadaki EXIT (CIKIS) diigmesine tiklayin.
“Sebeke menlisii” ekrani gériintiilenecektir.

4 Projektor iinitesindeki veya uzaktan kumandadaki MENU diigmesine tiklayin.
Ekran (sti menli gosterilecektir.
Alt meniide [GIRIS TERMINALII'ni secin.

5 [8:ETHERNET] disinda bir projektor giris kaynagini seginiz.

224



9. izleyici Kullaniimasi (MM Modeller)

@ izleyici ile Neler Yapilabilir

Gorintileyici 6zelligi bir projektor Gizerindeki USB belleginde veya aga bagh bir bilgisayardaki paylasimh bir klasérde
depolanmis slaytlara veya film dosyalarina g6z atmaniza izin verir.
izleyici asagida verilen 6zelliklere sahiptir.

«  Piyasadan temin edilebilir ve goriintl dosyalari saklayabilen bir USB bellek projektér USB portuna (Tip A) takildiginda,
izleyici bu USB bellek icinde yer alan dosyalari gérebilmenizi saglar.

Herhangi bir bilgisayar olmasa bile, sunumlar sadece bir projektor kullanilarak yapilabilir.
- Sesli film dosyasi oynatilabilir.

«  Bir Microsoft PowerPoint/Excel dosyasi veya Adobe PDF dosyasi bir bilgisayara baglanmadan basitce ekrana
yansitilabilir.

- Biraga bagl bir bilgisayardaki paylasimli klasérde bulunan goriinti ve film dosyalari yansitilabilir.

Windows Media Player 11'in “Medya Paylagimi” 6zelligi acik olan bir bilgisayar medya sunucusu olarak kullanilabilir.

Desteklenen grafik formatlar

Format Dosya adi uzantilari

JPEG Jjpg, .jpe, .jpeg (CMYK desteklenmez.)

BMP .bmp (bit alani desteklenmez.)

PNG .png (Titresimli PNG ve o kanal PNG desteklenmez.)

GIF .gif (Titresimli GIF, seffaflastirma GIF ve animasyon GIF desteklenmez.)

* Desteklenmeyen bir goriinti secilirse, i ikonu gorintiilenecektir.

NoT:

Gariintiilenebilir maksimum gariintii piksel sayisi:

« Alt gizgi JPEG: 10000 x 10000

- Gelismis JPEG: 1280 < 1280

« GIF:1280 % 1280

« Digerleri: 4000 < 4000

« Yukandaki gereksinimlerce desteklenen bazi dosyalar gésterilemeyebilir.

Desteklenen film dosyalari

Dosya adi uzantilari Video sikistirma/genisletme yontemi Audio sikistirma/genisletme yontemi
.mpg, .mpegqg. MPEG2 MPEG Audio Layer2
MPEG Audio Layer3
wmv WMV9 WMAO9 Standart
.mp4 H.264/AVC AAC-LC

Oynatma gereksinimler,:
Cozlndrlik: 320 x 240ila 1280 x 720
Video kare hizi: azami 30fps

Bit hizi: azami 15Mbps

Audio 6rnekleme hizi: azami 48kHz
Kanal: azami 2ch stereo

Audio bit hizi: azami 256 Kbps

Maks. dosya boyutu: azami 2GB
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

NoT:

« Bu projektdr tarafindan desteklenmeyen video/audio formatini kullanarak déndistiiriilen film dosyalari oynatilamaz.
Bu durumda onatma isleminin miimkiin olmadigini gdsteren bir ikon bulunmayacaktr.

« Dijital Haklar Yonetimi (DRM) korumal dosyalar oynatilamaz.

« Yukandaki gereksinimleri karsilayan bazi film dosyalari da oynatilamayabilir. Film dosyalari, ag ortaminiza veya dosyanizin bit hizina bagli olarak diizgiin sekilde
oynatilamayabilir.

« WMV formatli video dosyasi orijinal gériintii oranindan bagimsiz olarak 1'e 1 gdirdintdi orani ile oynatilacaktir.

« Medya sunucusunda oynatilamayan dosyalar grafikler ve film dosyalaridir. Windows Media Player 11 (Windows XP/Windows Vista) de mp4 dosyalari oynatilamaz.

Desteklenen PDF dosyalari

Dosya adi uzantilari Desteklenen dosya formati
.pdf Adobe Acrobat PDF
Nor:

« PDF'e katistirlmamus yazi tipleri gdriintilenemeyebilir

« Olugturulmasindan sonra PDF dosyasina eklenen fonksiyonlar calismayacaktir veya gdriintiilenmeyecektir. Yer imleri, bicimleme aracindaki kutular ve notlar olan fonksiyonlar
goriintiilenmeyecektir.
Otomatik ddndiirme veya Otomatik ddniisiim ¢alismayacaktir.

« Bazi PDF dosyalan gdriintiilenmeyebilir.

Desteklenen PowerPoint dosyalari

Dosya adi uzantilari Desteklenen dosya formati
.ppt, .pptx Microsoft PowerPoint 97 — 2007
Nor:

« Oynatilabilir yazi tipleri, renkler, yaz tipi siislemesi, yerlestirme, nesne ekleme veya animasyon sinirlidir.
« Bazi Microsoft PowerPoint 97 — 2007 dosyalari oynatilamayabilir.

Desteklenen Excel dosyalari

Dosya adi uzantisi Desteklenen dosya bicimi
Xls, xlsx Microsoft Excel 97-2007
NoT:

« Oynatilabilen yazi tipleri, renkler, siisler, cizelgeler veya grafikler kisitlanmistir.
« Bazi Microsoft Excel 97 - 2007 dosyalar gdriintiilenemeyebilir.

Desteklenen USB bellek aygitlari
- USB bellek cihazinin FAT, exFAT, FAT32 veya FAT16 dosya sistemi ile formatlanmis oldugundan emin olun.
Projektdr NTFS olarak formatlanmis USB bellegi desteklemez.
Projektor USB belleginizi tantyamamigsa, formatin destekleniyor oldugu kontrol edilmelidir.

USB belleginizin bilgisayarin Gizerinde formatlanmasi icin Windows ile birlikte temin edilen belgeler veya yardim dosyasina
basvurunuz.

- Projektor USB portunun piyasadan temin edilecek biittin USB bellekleri destekledigi konusunda garanti verilmemektedir.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Paylagsimli klasorler ve medya sunucusundaki notlar

- Bilgisayarinizda gtivenlik veya antiviriis yazilimi kuruluysa, paylasimli klasérlerdeki veya medya sunucusundaki dosyalar
yansitilamayabilir.

« Asagidaki glivenlik duvari portlarini agin:
- Medya sunucusu

Port numarasi Protokol
1900 UDP
2869 TCP
10243 TCP
10280-10284 UDP

- Paylagimli klasor

Port numarasi Protokol
137 UDP/TCP
138 UDP/TCP
139 UDP/TCP
445 UDP/TCP

- Paylasim ve glivenlikten sorumlu bilgisayarinizi paylasimli klasérdeki dosyalara erisilmesine izin verecek sekilde ayarlayin
ve glivenlik ile antivirlis yaziliminizi da paylasiml klasordeki dosyalara erisilmesine izin verecek sekilde ayarlayin. Daha
fazla bilgi icin ag yoneticinize danigin.

«  Paylasimli klasordeki veya medya sunucusundaki film dosyalari ag ortaminiza veya dosyanizin bit hizina bagl olarak diizglin
oynatilamayabilir.

Nor:

Paylasimli klasérden bir PowerPoint veya PDF dosyasi gériintiilenirken LAN kablosunu hareket ettirerek veya projektdrii kapatarak projektdr ile bilgisayariniz arasindaki
baglantiy: kesmeyin.

Bunu yapmaniz, Goriintiileyiciyi isletilemez hale getirecektir.

Nor
« Projektir iizerinde yer alan tuslanin kullanilmas: ile yapilacak asagida verilen islemler [ZLEYICi slayt ekrani ve simge ekrani gériintiilenmis durumda gerceklestirilemez.
- A veya V tuslarini kullanarak kilit tasi diizeltme
- OTO AYAR tusu ile Otomatik Ayar
- dveya W tusuyla ses kontrolii
« [ZLEYICi slayt ekrani ve simge ekrani gériintiilenmis durumda uzak kumanda iizerinde yer alan DONDUR, GORUNTU BOYUTU veya OTOM. AYAR tusu kullanilarak resim
dondurma miimkiin olmaz.
« Menii iizerinden [SIFIRLAMA] — [BUTUN VERILER ] islemlerinin gerceklestirilmesi, izleyici arac cubugu ayarlarnin fabrika ayarlarina geri gelmesine yol acar.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

@ Sunum malzemelerinin hazirlanmasi

1. Sunum malzemelerinizi olusturun ve desteklenen bir dosya formatinda bilgisayariniza kaydedin.

- Desteklenen dosya formatlari icin bkz. sayfa 225.

«  Gergek sunumunuzu yapmadan énce PowerPoint dosyasinin Gériintlileyicide oynatilabildiginden emin olun.

 Bir PDF dosyasi olustururken yazi tiplerinizi PDF dosyaniza katistirin. Yazi tipleri katistirma islemi Adobe Acrobat'i gerektirir.

Bu islem Adobe Reader'de gerceklestirilemez.

Ipucu:

« Yazdir Komutunun Kullanilmasi

Yazi tiplerinin Yazdir Komutu kullanilarak katistirilmasina 6rnek. Daha fazla bilgi icin Adobe Acrobat yardimina bakiniz.

1.
2.

()

N

5.

“Dosya” meniisiinden “Yazdir” 6zelligini segin.
“Yazici adi” 6zelliginden “Adobe PDF” segin ve “Ozellikler” diigmesine basin.

“Adobe PDF Ayarlari” sekmesinden “Diizenle” diigmesine tiklayin.

Yazi tipi katistirma penceresini se¢cmek icin Diizenle penceresindeki yazi tipi
sekmesini tiklayin.

“Biitiin yazi tiplerini katigtir” secenedgi icin bir onay imi koyun.

Yazdir penceresine geri ddnmek icin “TAMAM” tiklayin ve PDF dosyasini olusturmaya
baslamak icin “TAMAM” tiklayin.

P =

Always Embedt

Show All Settings

Save fs. C Gancel Help

2.

Bir dosyayi siiriiciiniize kaydedin.
Bir dosyayi USB belleginize kaydetmek icin:
Dosyayi USB belleginize kaydetmek icin Windows Explore kullanin.

Bir dosyayi bilgisayarinizda olusturdugunuz bir paylasimli klasére yerlestirmek icin bkz. sayfa 243.

Windows Media Player 11'deki “Medya Paylasimi” 6zelligini kullanmak icin bkz. sayfa 247.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

@ USB bellek cihazi icindeki goriintiilerin yansitilmasi

Bu béliim icinde izleyici ana calisma ilkelerine yer verilmektedir.
Bu aciklamalar izleyici arac cubugu fabrika ayarlarina getirilmis oldugunda gecerli calisma islem sirasi icindir.

Hazirlik: izleyici baslatma 6ncesinde, gériintileri bilgisayar ile USB bellek icine yiikleyiniz.

izleyici Baglatma

1. Projektorii acin. (— sayfa 16)
2. USB bellegi projektor USB portu icinde takiniz.

NoT:
« LED'leri yanip séner durumda oldugunda, USB bellek projektdr iizerinden ikartiimaz.
Aksi taktirde veriler bozulabilir.

Ipucu:
Siiriicii listesi ekrani gdriintdilendiginde bir USB bellegini projektdre takabilirsiniz.

3. “9/USB-A" diigmesine basin.

Ekran izleyici ekranina degisecektir ve 2ila 3 saniye sonra aygitlarin
listesini gésteren bir ekran gériintiilenecektir.

S Wy Wy
TEST EdgeBlend. lult. Geomeric.

=]
INPUT  PIP  PBPIPOP AUTOADI.
ooo

IPUCU:
« Ana gdvde isleviile izleyiciyi gdriintiilemek icin diigmeye basin. Segim ydntemi icin sayfa
18 bakin.
«  Kiiiik resim ekrani hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 235. r
« Paylasiml bir klasdrdeki grafikleri goriintiilemek icin bkz. sayfa 243; hareketsiz gériintiileri

veya film dosyalarini medya sunucusunda oynatmak icin bkz. sayfa 247.

VIEWER

X

use1
oemons ‘SHARED FOLDER

L ]

SHARED on PC.
MEDIA SERVER

testpe: test1:

PRESENTATION

SET VIEWER OPTIONS.
sseLECT © move <+ MovE
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

4. » diigmesine basarak "USB1" se¢in ve ENTER diigmesine
basin.

"USB1" kiiglik resim ekrani goriintiilenecektir.

Ipucu:
«  Kiiiik resim ekrani hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 237.

5. Birsimge se¢mek icin AV 4 veya » diigmesini kullanin.

« Sagtaraftaki— (ok) simgesidaha fazla sayfa oldugunu gésterir.
CTL + V¥ (sonraki sayfa) tusuna basilmasi sonraki sayfaya gecer:
CTL + A (6nceki sayfa) bir dnceki sayfayi gosterir.

6. ENTER diigmesine basin.
Isletim secilen dosyaya gére dedisir.

« Hareketsiz goriintii
Secilen slayt gésterilecektir.

< veya W tusu ile sembol ekrani lizerindeki bir sonraki (sag) veya

bir énceki (sol) slaydin gériintiilenmesi icin kullanilir.

« ENTER diigmesine basilmasi, bir slaydi secmek veya déndiirmek
icin kullanilan kontrol cubugunu gériintiileyecektir.(— sayfa
240)
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« Film dosyasi
Film dosyasi oynamaya baslayacaktir.

Oynatma tamamlandiktan sonra ekran siyah olacaktir. Sembol
ekranina geri dénmek icin EXIT (CIKIS) tusuna basin.

«  ENTERdiigmesine basilmasi, filmi duraklatabileceginiz, hizliileri

sarabileceginiz ve bazi baska islemleri gerceklestirebileceginiz
kontrol cubugunu gériintiileyecektir.

« Microsoft PowerPoint/Excel dosyasi
[PowerPoint]

ik sayfadaki slayt gésterilecektir.

Bir sonraki slaydi secmek icin » diigmesine basin; bir énceki slaydi DOEneStIC Shlpments of Product

se¢mek icin A diigmesine basin.

« Birsayfayise¢mek icin ¥ veya A diigmesini de kullanabilirsiniz.
Kticlik resim ekranina dénmek icin CIKIS tusuna basin.

| Series 1

W Series 2
2 W Series 3
1
o
R
[Excel] ?As\c\n\s\r\s
Ilk gall§ma SanySI gdrUnl’U/enecektir. j g(ﬁx_x r—euunuam6 Function 8‘SFlyle Human Interface Price Range -
5 |[AAAA-A 7] 7] 7] 5 8|
Calisma sayfasini yukari, asadi, sola ve saga kaydirmak icin A, 'V, |slzzzzz 8 6l 8 g z
z
E

< veya W diigmesine basin.

CTL + V¥ veya CTL + A diigmesi sonraki veya énceki ¢calisma
sayfasina tasinacaktir.

0000
aanA
2

ENTER diigmesine basilmasi, calisma sayfasindaki gériintii oranini
degistirecektir.

Kligtik resim ekranina dénmek icin EXIT diigmesine basin.

Nor:

« Slayt gasterisi veya animasyon efektli dosyalar Gstericide diizgiin gdriintiilenemeyebilir.
Sayfa 226deki “Desteklenen PowerPoint dosyalar1”/“Desteklenen Excel dosyalar”
baliimiine bakin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« Adobe PDF dosyasi
i e ee . . 1.
Ilk Sayfa goruntulenlr. © Part Names of the Projector
. sve e Front/Top
. PDF dOSyaSI ekranln genl§llglnl dO,dUraCthlr. The lens is sold separately. The description below is for when the NP13ZL lens s mounted.
¥ veya A diigmesine basilmasi, ekrani asagi veya yukari I ——
kaydiracaktir. ot
tiation (outiet)
CTL + V¥ veya CTL + A diigmesi ekrani bir sayfa asadi veya yukari T et
hareket ettirecektir. o
Kiictik resim ekranina dénmek icin CIKIS tusuna basin. e
ENTER diigmesine basilmasi, ekran modunu tam ekran ve parca e
ekran arasinda degistirecektir. —
- Sifre giris penceresinin gériintiilenmesi, PDF dosyasinin sifre ile

korundugu anlamina gelir.

ENTERd(igmesinebasilmasi,yazilim klavyesinigériinttileyecektir.
Sifrenizi girmek icin yazilim klavyesini kullanin.

[TAMAM)] se¢in ve ENTER diigmesine basin. PDF dosyasi
gortinttilenir.

« Yazilm klavyesi hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz sayfa 151.

Nor:
PDF ddniistiirme isleminden sonra eklenen yer imleri ve notlar gériintiilenmeyecektir.
Yazi tipleri PDF déndistiirme islemi sirasinda katistinlmadiysa, bu yaz tipleri gdriintiilenmeyecektir.

Ipucu:
Biiyiik boyutlu bir dosyay gdriintiilemek veya cok sayfali bir PDF dosyasinin sayfalarini
cevirmek biraz zaman alir (yaklasik 30 saniye ile iki dakika arasi).
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« Endeks dosyasi (uzantisi: .idx)

«Viewer PPT Converter 3.0 kullanilarak déndstiiriilen endeks
dosyalari Kiiclik resim ekraninda belirecektir.

Sadece Viewer PPT Converter 3.0 kullanilarak déniisttiriilen
klasérler ve JPEG dosyalar Kiiglik resim ekraninda belirecektir.

IPuCU:
« Viewer PPT Converter 3.0 internet sitemizden indirilebilir.
URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html

« Endeks dosyalarinin slayt gésterisini secmek icin SURUCU
LISTESI ekraninda [SUNUM] klasériinii acin.

Ancak endeks dosyalari belirmeyecektir. Sadece klasérler ve
JPEG dosyalar belirecektir.

« USB ve paylasilan klasérlerinizden en fazla dért tane endeks
klasérii gériintiilenir. Dért klasor ters kronolojik sira ile
goriintiilenecektir.

- lzleyici ¢alisirken icinde endeks kayith bir USB bellek cihazi
taktiginizda, endeks dosyalarin icerigi gériintiilenecektir.

NoT:

- Endeks dosyalarinin slaytlar iin yiiriitme modu (MANUEL/OTOMATIK) su sekilde
calisir:
[YURGTME MODU] icin [MANUEL] durumunda
[SECENEKLER] —> [SLAYT AYARI] —> [YURUTME MODU] — [MANUEL] sectiginizde,
[ARALIK] ne sekilde ayarlanmis olursa olsun endeks dosyalari manuel yiiriitme icin
ayarlanacaktir.
[YURGTME MODU] icin [OTOMATIK] secilmesi durumunda
[SECENEKLER] —> [SLAYT AYARI] — [YURUTME MODU] — [OTOMATIK] segtiginizde,
endeks dosyalari [ARALIK] ile belirlenmis araliklarla otomatik olarak yiiriitiilecektir.
Bununla birlikte [ARALIK] icin [-1] segildiginde yiiriitme modu [SECENEKLER] — [SLAYT
AYARI] — [ARALIK] ile belirlenen ayara gdre otomatik yiiriitme icin ayarlanacaktir.

7. USB bellegin projektor iizerinden ¢ikartilmasi

Slirticii listesi ekranina geri dén. USB bellegi ¢ikartmadan 6nce
USB bellek lizerindeki LED'in yanmiyor olmasi gerekir.

NOT: USB bellek slayt gdsterilirken ¢ikartilirsa, projektor normal ¢alismayabilir. Boyle
oldugunda, projektérii kapatiniz ve giic kablosu fisini ekiniz. 3 dakika bekleyiniz, sonra gii¢
kablosu fisini tekrar takiniz ve projektdrii calistirmiz.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

izleyiciden Cikma
1. Uzaktan kumandada “INPUT” diigmesine basin ve “USB-A"
haricinde bir giris terminali segin.
« Anagdvdeile calisirken, “INPUT” diigmesini [9:USB-A] haricinde
bir giris terminali secmek icin kullanin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Goriintiileyici ekraninin adlari ve fonksiyonlari

izleyici ekrani (i¢ parcalidir. Siiriicii listesi ekrani, Kiiciik Resim ekrani ve Slayt ekran.

imleg (San) imleg (Sari)
Menu (Mendi) Menu (Mendi) Kaydirma cubugu
5
A
(a
- "l = Klasér ikonu
o
|55 |
A S
. &
s meon e ||

‘e viwen oprions.
T e o wove - mowe e saeer © werowen © o - o

[Sdirticti listesi ekrani] [Ktiglik resim ekrani]

Yol bilgisi

VIEWER

ISB2:\
Stiriicii bilgisi/Dosya bilgisi

(54
I— Photo_02.gif 6/12 11/17/2010 15:49:06 401KE

EiD :seLecT €D UPFOLDER & :MOVE - MOVE

Menii kilavuzu Isletim diigmesi kilavuzu

Kontrol cubugu
* Hareketsiz gortintiilerin isletimi filmlerdekinden farklidir.

[Slayt ekrani]

« Siiriicii listesi ekrani
Projektore bagh sirticilerin bir listesini gérintler.

Menii kullanimi
« Imleciyukariveya asagi hareket ettirmek icin V¥ veya A diigmesini kullanin. Alt meniiyii gériintiilemek icin menii 6gesini
secin ve ENTER diigmesine basin.

Siiriicii listesi ekraninin kullanimi
1. Imleci siiriicii listesine gétiirmek icin » diigmesine basin.

(Mendi veya siiriicii listesi arasinda gidip gelmek icin € veya » diigmesini kullanin.)
Sdirticti tipini se¢mek icin 'V veya A diigmesine basin; projektdre bagli stiriiciiyii secmek icin < veya W diigmesine basin.
2. Secili siiriiciiniin kiiciik resimler ekranina ge¢mek icin siiriiciiyii secin ve ENTER diigmesine basin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Fonksiyonlar
Adi Aciklama
¢) | YENILEME Surdcu listesi ekranindaki ilave medya sunucularini goriintiler.

REFRESH

Wﬁ ‘ OPTIONS (Secenekler)

SECENEKLER menisiini acar.

m | SLAYTAYARI

sue seTTNG

Slaytlari kurar. (— sayfa 240)

FILM AYARLARI

Film dosyalarini kurar. (— sayfa 241)

G| OTOMATIK OYNATMA
2 AYARI

Otomatik oynatma &zelligini kurar. (— sayfa 241)

m | PAYLASIMLI KLASOR

Paylasimli bir klasori kurar. (— sayfa 243)

= | MEDYA SUNUCUSU

Bir medya sunucusunu kurar. (— sayfa 247)

+ | GERIiDON

SECENEKLER menusiini kapatir.

SISTEM AYARI

Sistem ayar menusiine geger.“9. Uygulama Meniisi"ndeki kablolu LAN, kablosuz
LAN, WPS, ag bilgisi, fare ve klavye konularina bakiniz. (— sayfa 138)

usB

Projektor USB portuna takilmis bir USB belleginin semboliini gosterir.

! PAYLASIMLI KLASOR

Bir LAN (bir paylagimli klasore baglanmak icin ayarlanmis)'a bagl bir bilgisayara
ait azami dort stirlicyl goriintiler.

* Projektdriin paylasimli bir dosyasina baglanmak icin gerekli ayar icin bkz. sayfa
243.

Fg MEDYA SUNUCUSU

Bir LAN (bir medya sunucusuna baglanmak icin ayarlanmis)'a bagli bir bilgisayara
ait azami dort stirliciiyu goriintdler.

* Projektoriin medya sunucusuna baglanmak icin gerekli ayar icin bkz. sayfa
247.

SUNUM Bir USB klasoru veya endeks dosyasi endeks dosyalari depoladiginda ikonu
goruntuler.
Yol bilgisi Bir klasor veya dosyanin yerini g0osterir.
Suriici bilgisi [Ornek]

USB1 314MB BOS$/492MB

Bir sirliciideki bos alani ve
kapasitesini gosterir.* (sadece USB)

Surtclyd gorintdler.

Men kilavuzu

Secili bir meniiniin tanimini gosterir.

isletim diigmesi kilavuzu

isletim digmeleri hakkinda bilgi gésterir.

* U¢ rakamli sayilar halinde gésterilir (yuvarlama)

Nor:

SECENEKLER meniisii gariintiilendiginde, siiriicii listesi ekrani veya kiigiik resimler ekrami gériintiilenmez. Gériintiilemek icin [GERI DON] ikonunu secin ve ENTER diigmesine basin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« Kiiciik resimler ekrani
Suruc listesi ekraninda secilen klasorlerin, kiiclik resimlerin ve ikonlarin bir listesini goriintdler.

Menii kullanimi
« Imleci yukar veya asagi hareket ettirmek icin ¥ veya A diigmesini kullanin. Menii veya ayar ekranini gériintiilemek
icin menii 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.

Kiigiik resim ekraninin kullanimi
1. SECENEKLER meniisii goriintiilenmediginde imleci kiiciik resimler ekranina gétiirmek icin » diigmesine basin.

2. Birdosya veya klasor secmek icin V, A, 4 veya W diigmesine basin.

3. Slayt gésterisini veya secili dosyanin gosterimini baslatmak icin ENTER diigmesine basin. Bir dosyanin secilmesi, kii¢iik
resimler ekranini gériintiileyecektir.

Fonksiyonlar

Adi Aciklama
UP (Yukar) Bir Ust seviyedeki menlye gecer.

+»m  KUCUKRESIM iki kiiciik resim ile ikon ekrani arasinda gidip gelir.
& TURAYARI Klasorleri veya dosyalari yeniden diizenler.

=y | SURUCU LISTESI Siirlicii listesi ekranina geri déner.
% | OPTIONS SECENEKLER menisune geger.

—*~ (Secenekler)
e ‘ SISTEM AYARI Sistem ayar menusinu acar.

Kaydirma ¢ubugu Kuglk resimler dosyasi 4 carpi 3 olarak 12 dosya goriintiileyecektir. Kli¢lik resim ekrani on
iki veya daha fazla klasore sahipse, kaydirma cubugu sag tarafta goériintilenecektir. CTL + ¥
veya CTL + A digmesinin kullaniimasi, ekrani asagi veya yukari kaydiracaktir.

Yol bilgisi Bir klasor veya dosyanin yerini gosterir.

Kiiciik resim bilgisi [Ornek]

005.jpa 5/200 11/03/2010 13:25:12  502KB
Secili klasor adi Bir klasordeki dosyalarin Tarih olustur/degistir: Dosya
veya dosya adi saylsl veya sirasl (sadece A/G/Y/S/D/B kapasitesini
bir klasor secilirse) gOsterir
Meni kilavuzu Secili bir menliniin tanimini gosterir.
isletim diigmesi kilavuzu isletim diigmeleri hakkinda bilgi gésterir.
Ipucu:

Desteklenmeyen bir gdriintii segilirse, [?] ikonu gdriintiilenecektir,

« Maksimum gdsterilebilir gdriintii sayisi kiiciik resim ekraninda 300dir; buna klasdr sayisi dahildir.

« Birklasdre ait bir dosya adi veya yol dngdriildiigiinden daha uzunsa, ortadaki harfler veya yol atlanarak gériintiilenecektir.
Ornek: “123456789.jpg” 6rmegin “123..789.jpg” olarak gériintiilenecektir.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« Slayt ekrani (hareketsiz goriintii/film)

Bir kiglik resimler veya ikonlar listesinden secilen bir dosyay! oynatir.
«  Bir Microsoft PowerPoint dosyasini ve bir Adobe PDF dosyasini calistirmak icin bkz. sayfa 231, 232.

Kontrol cubugu kullanimi
« Kontrol cubugu, sadece sabit bir resim (veya indeks dosyasi) ve film dosyasi secildiginde goriintilenir.

«  Sabit resimler icin kontrol cubugu, film dosyalarindan farklilik gosterir.
1. Slayt ekraninda ENTER diigmesine basilmasi ile, ekranin en altinda kontrol cubugunu gériintiiler.
2. dveya W diigmesine basarak bir dosya secin ve ENTER diigmesine basin.

« Secilen fonksiyon ¢alistirilir.

Sabit resim kontrol cubugu fonksiyonlari

Idublli\f-||xt

Adi Aciklama
j« PREV Onceki gériintiiye gider
> OYNAT Goriintliyl oynatir. Bu diigme, ayrica bir goriintiiniin durdurulmasi veya calistirilmasi icin de kullanihr.
> NEXT Sonraki goriintliye gider.
(SONRAKI)

o RIGHT (Sag) | GOriintliyl saat yoniinde 90° dondrdir.
- Iptal etmek icin, baska bir klasér secin.

‘m LEFT (Sol) GOruntlyl saat yonuniln tersine 90° dondurdr.
- Iptal etmek icin, baska bir klasér secin.
SIZE (Boyut) EN UYGUN Projektor, goruintiyu gorintli orani ile azami ¢ozunurliikte olarak ekrana
BOYUT getirir.
g MEVCUT GOriintliyl mevcut boyutunda gorintdler.
== BOYUT
X KAPAT Kontrol cubugunu kapatir.
« Kontrol cubugunu kapatmak icin CIKIS digmesine de basabilirsiniz.
t SON Slayt veya slayt gosterisi calmayi durdurur ve sembol ekranina dénmek icin kontrol cubugunu kapatir.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Film kontrol cubugunun fonksiyonlari

Adi Aciklama
1< PREV Bir film dosyasinin basina gider.
+ Calmaya bagladiktan hemen sonra calistiriimisgsa, onceki filmin basina doner.
< M Bir filmi yaklasik 7 saniye boyunca hizli geri oynatir.
OYNAT/DURDUR > OYNAT Bir film dosyasini oynatir.
g1 DURDUR Bir film dosyasini durdurur.
pp F Bir filmi yaklasik 7 saniye boyunca hizli ileri oynatir.
> NEXT Sonraki film dosyasinin basina gider.
(SONRAKI)
:,.: TIME Kayittan gosterme veya durma icin gecen siireyi gosterir.
= (Zaman)
SIZE (Boyut) EN UYGUN Projektor, goruintiyl goriintl orani ile azami ¢oziinlrllkte olarak ekrana
BOYUT getirir.
3 MEVCUT GOriintliyl mevcut boyutunda gorintdler.
= BOYUT
X KAPAT Kontrol cubugunu kapatir.
« Kontrol cubugunu kapatmak icin CIKIS diigmesine de basabilirsiniz.
T SON Bir filmi calmayi durdurur ve sembol ekranina donmek icin kontrol cubugunu kapatir.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

izleyici secenekleri ayarlari

« SLAYT AYARLARI

Sabit goruntuleri veya slaytlari ayarlar.

SLIDE SETTING

SCREEN SIZE ACTUAL SIZE ul

PLAY MODE

| MANUAL

INTERVAL 5 sEcoND
[ REPEAT
O e 1 eaneml
Adi Secenekler Aciklama
SCREEN SIZE (EKRAN EN UYGUN BOYUT Projektor, gorlintliyt goriintli orani ile azami ¢oziinirlikte olarak
BOYUTU) ekrana getirir.
MEVCUT BOYUT GOrlintlyl mevcut boyutunda gorintuler.
OYNATMA MODU MANUEL Manuel oynatmayi secer.
AUTO (OTOMATIK) Otomatik oynatmayi secer.
ARALIK 5-300 saniye OYNATMA MODU icin [AUTO] secildiginde aralik stresini belirler.
TEKRAR Onay isareti Tekrar fonksiyonunu acar veya kapatir.
Ipucy

« Birveya daha fazla slaydi oynatmak icin, bu dosyalar bir klasire yerlestirin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« FILM AYARLARI
Bir film dosyasi icin fonksiyonlari ayarlayin.

MOVIE SETTING

o
REPEAT | OFF | » |
T e L eanes
Adi Secenekler Aciklama
SCREEN SIZE EN UYGUN BOYUT Projektor, goriintiyl gorintl orani ile azami ¢oztinlrlikte olarak
(EKRAN BOYUTU) ekrana getirir.
MEVCUT BOYUT GOriuintlyl mevcut boyutunda gorintuler.
TEKRAR OFF (KAPALI) Tekrar fonksiyonunu acar veya kapatir.
ONE REPEAT Sadece bir dosyay! tekrar eder.
(BIR TEKRAR)
ALL REPEAT Gegerli klasor icindeki tim dosyalari tekrarlar.
(TUMUNU TEKRARLA)

Ipucu
« [TEKRAR] seceneginin agilmast ile filmler arasindaki araliklar boyunca siyah bir ekran gériintiilenir.

« OTOMATIK OYNATMA AYARLARI

Projektdriin USB portuna bir USB bellek cihazi yerlestirildiginde veya [KAYNAK] icin [IZLEYICI] secildiginde, slayt gosterisi icin
otomatik oynatmayi ayarlar.

AUTO PLAY SETTING

o
O e 1 eaneml
Adi Secenekler Aciklama
OTOMATIK OYNATMA OFF (KAPALI) —
PICTURE (RESIM) Suriclde ilk bulunan sabit resmi oynatir.
MOVIE (Film) Surticude ilk bulunan film dosyasini oynatir.
PowerPoint Surtcude ilk bulunan PowerPoint dosyasini oynatir.
Ipucy

« Projektdriin USB portuna bir USB bellek cihazi yerlestirildiginde ve [KAYNAK] icin [IZLEYICI] segildiginde, otomatik oynatma davranisi farkl olur.

- Otomatik oynatma, Otomatik Oynatma icin ayarlanmis olan dosya tiiriinii destekleyen ilk bulunan dosya icin calistirilir. Dosya siiriicii kikiinde veya daha alt bir seviyede
arastirilr,

« [IZLEYICI] [KAYNAK] icin segilmisse, son segili dosya eger bulunmussa otomatik olarak oynatilacak veya son segilen klascr arastirilacak ve ilk bulunan dosya otomatik olarak
oynatilacaktrr.
Bir USB belleginde bir film dosyasini otomatik olarak oynatmak iin, bir film dosyas saklayin veya dosya adini dedistirin. Béylece ilk olarak arastirlabilecektir.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

« SIRALAMA AYARI
Sembolleri veya slaytlari goriintiileme sirasini ayarlar.

SORT SETTING

SORT NAME (ABC..)

B
B

Adi Secenekler Aciklama
SIRALA AD (ABC..) Dosyalari alfabetik olarak ileriye dogru gortntuler.

AD (ZYX.))

Dosyalari alfabetik olarak geriye dogru gorintdler.

UZANTI (ABC..)
UZANTI (ZYX..)

Dosyalari alfabetik olarak uzantilarina gore ileriye dogru goruntiiler.

Dosyalari alfabetik olarak uzantilarina gore geriye dogru gériintuler.

TARIH (YENI) Dosyalari ters kronolojik siraya gére gériintiiler
TARIH (ESKI) Dosyalari kronolojik siraya gére gériintiiler

BOYUT (BUYUK) Dosyalari azalan dosya biyiikliigi gére goriintiiler.
BOYUT (KUCUK) Dosyalari artan dosya biyukligi gore goruntiler.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

@ Paylasilan klasorden verinin yansitilmasi

Projektér

Paylasimli klasér

Hazirhik

Projektor icin: Projektori aga baglayin.

Bilgisayar icin: Yansitilacak dosyalari paylasilmis bir klasore yerlestirin ve klasor yolunu bir kdseye yazin. Sonradan kullanmak
icin yolu ezberleyin veya yazin.

5 Shared Properties =]

Shared

L

Neatwo (kP ath
WPLO1Shared

rste Mutiple shares, and set othar

unt and password for this

)

«  Birklasoriin paylasiimasi icin, Windows bilgisayar ile birlikte verilen kullanici kilavuzu veya yardim dosyasina bakin.

«  Paylasilan klasore alfanimerik karakterlerle bir ad vermek icin klavyeyi kullanin.

- Paylasilan klasore alt sebeke tizerinden baglanmak icin, mentiden [SEBEKE AYARLARI] kismindan [WINS YAPILANDIRMA]
secenegini ayarlayin.

- Dijital imza (SMB imzasi) desteklenmemektedir.

Projektorii paylasilan klasdre baglama
1. Uzak kontrol iizerindeki 9/USB-A tusuna basiniz.
Slirticti listesi penceresi gériinttilenecektir.

=
B
= L1
el

—

ey
S

%

PRESENTATION

SET VIEWER 0PTIONS.
o et o move - wove

« Ana gdvde ile calisirken, “INPUT” diigmesini [9:USB-A]’yi secmek icin kullanin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

2. [SECENEKLER] meniisiinii gériintiiler.
V diigmesine basarak (SECENEKLER) ikonunu secin ve ENTER diigmesine basin.

«  SECENEKLER mendisti gériintiilendiginde, stirticti listesi goriintiilenmez.
3. [SHARED FOLDER (PAYLASILAN KLASOR)] ekranini gériintiileyin.
(SHARED FOLDER (PAYLASILAN KLASOR)) simgesini secmek icin ¥ diigmesine basin ve ENTER diigmesine basin.

'SHARED FOLDER

I o ) [ eaegRa ] [ eeiERa
[ EnaBLE

4. Bir klasér numarasi segin ve etkinlestirmek icin yerlestirin.

Birpaylasilan klasér numarasina gitmek icin € veya ® diigmesine basin ve [ETKINLESTIR]'i secmek icin ¥ diigmesine basin ve daha
sonra ENTER diigmesine basin.

'SHARED FOLDER

ENABLE

SHARED FOLDER W -

USER NAME

PASSWORD

5. Paylasilan klasér icin yolu, kullanici adini ve sifreyi girin.
[SHARED FOLDER (PAYLASILAN KLASOR)] alanini secmek icin, ¥ diigmesine basin. Yazilim klavyesi gériintiilenecektir.
Yazihm klavyesi kullanmak icin, bkz sayfa 151.
« Bilgisayariniz sifre ile korunmuyorsa, sifre girilmesine gerek yoktur.
« Dort adede kadar klasér eklenebilir.

« Paylasilan klasériin yolunun maksimum uzunlugu, bilgisayar adi icin 15 alfaniimerik karakterden ve klasér adi icin 23
alfaniimerik karakterden olusmalidir.

'SHARED FOLDER

[T [ owoeRa T [T FoLDERs T [T FoLbeRe ]
ENABLE
ET—
USER NAME E]\: 3)4)s) \: 7)8) ) \:
) BJ )] ] FJa]H) 1]
passoRD )i o) ) a) n) )
YV x) ¥ z]e] -]
O emwesr _MoDE | || sp | BS | <53

_OK ] [caNcEL |
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

6. Ayarlardan cikin.
V diigmesine basarak [TAMAM] secin ve ENTER diigmesine basin.
Bu, [PAYLASILAN KLASOR] ekranindan cikacaktir.
«  Bir hata mesaiji gértiniirse, ayarlariniz yanls demektir. Tekrar deneyin.

'SHARED FOLDER

|v| ENABLE

‘SHARED FOLDER \PC\SHARED\

[t ]t ]

USER NAME

PASSWORD
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Paylasilan klasdriin projektor ile baglantisinin kesilmesi

« Baglantisini kesmek istediginiz bir paylasilmis klasériin numarasini devre disi birakin
V diigmesine basarak [ETKINLESTIR]'i secin ve ENTER diigmesine basin.

NoT:
« Bir PowerPoint dosyasi veya PDF dosyasi gériintiilendiginde, LAN kablonuzun baglantisim kesmeyin. EGer béyle yapilirsa, izleyici calismaz.

'SHARED FOLDER

Ipucu:

« Paylasilan klasériin ayarlarina baglanma
Dért klasdre kadar ayarlar saklanabilir.
Projektdriin yeniden baslatilmast ile, siiriicii liste ekraninda ayarlan kaydedilmis olan paylasilan klasdrleri gri klasdr simgesi olarak gdsterilecektir.
Gri simge klasdriiniin segilmesi, bir klasdr yolu icin girisi atlatir.

« Paylasilan bir klasdre baglanilamamasi, klasdr simgesini "x" isareti ile gériintiiler. Bunun gerceklesmesi durumunda, klasér ayarlarinizi kontrol edin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

@ Ortam sunucusundan verinin yansitilmasi

Medya sunucusu

Hazirlik
Projektor icin: Projektori aga baglayin.

Projektor

Bilgisayar icin: Gorlintli dosyalarini veya filmleri yansitmak tizere hazirlayin ve Windows Media Player 11 veya Windows Media

Player 12'de "Ortam Paylasma" 6zelligini ayarlayin.

Nor:

« Hem projektdr hem de ortam sunucusu ayni alt sebeke iizerinde olmalidir. Ortam sunucusuna alt sebeke Gtesinden baglanmak miimkiin degildir.

« Paylasilabilecek gdriintii ve film tiirleri, Windows siiriimiine bagih olarak degisebilmektedir.

Windows Media Player 11'de "Ortam Paylasimi"nin Ayarlanmasi

1. Windows Media Player 11'i baslatin.
2. “Kiitiiphane”den "Ortam Paylasimi"ni segin.

Library

Create Playlist Ctrl+N
Create Auto Playlist

Music

©  Pictures
Video
Recorded TV
Other

Add to Library..
Media Sharing... N
Apply Media Information Changes

Add Favorites to List When Dragging

More Options,

Help with Using the Library

“Ortam Paylasimi” iletisim kutusu gériintiilenir.

Media Sharing. ==l

AGi  Find and share music,picures, and video on your network
., Lear sbout sharing Online

Sharing settings

[¥]Find media that others are sharing

[#]5hare my mediz

@R Your network (hyk=1) is a private network. Devices that you alow
W c=n find your shared media. Networking...

How does sharing change frewall settings? ok
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Erisilebilir cihazlar listesi gbriintiilenir.

Media Sharing

[~

4. “PA621U Serisi” secin ve daha sonra “izin Ver”i secin.

Find and share music, pietures, and vide o on YOUP e bwrk
= Leam more cbout sharing,
Sharing ssttinss

[7]Find medis that thers sre sharing
[Z]share my media o

=

Settnes

A
=

Othe ot
this PO

Al feur network GRob D=0 )iz 2 private network. Devices that you sllow can
\o\ find your shared media
How does sharing change firewall settings? B [ ool | [ Aww ]

5. “Tamam” segin.

Bir onay isareti, “PA621U Serisi” simgesine eklenecektir.

“PA621U Serisi” [SEBEKE AYARLARI]'nda belirtilen bir projektér adidir.

Sharing settings

[7]Find madis #at others srs sharing
[ share my meds o

Media Sharing. ==
= Find and share musio, piotures, and vide on your ne tmark
[ wi
= Leam more shout sharine

Other users of |ETR Series
this FC

Hiom

@R, Your netrork Ghsh D=5 )is a private network. De vices that you dlaw can

H

jow does sharing change frenall ssttings?

[

| [ Concel

] [y ]

H . o
9. Izleyici Kullaniimasi (MM Modeller)
", ” H ” H
3. “Ortamimi paylas” onay kutusunu segin ve daha sonra OK'i segin.
Media Sharing. o ==
MGk Find and share music, pictures, and video on your network
- Learn about sharing Online
Sharing settings
[¥]Find media that others are sharing
[#]5hare my mediz
@ Your network (- M3~4) is a private network, Devices that you alow
‘o‘ can find your shared media.
How does sharing change frewall settings?

Bu da, "Kiitliphane"de yer alan resim ve videolarin projektér tarafindan erisilebilir olmasini saglar.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Windows Media Player 12'de "Ortam Paylagimi"nin Ayarlanmasi
1. Windows Media Player 12'i baslatin.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

2. “Akis”i segin ve daha sonra “Cihazlarin otomatik olarak ortamimi oynatmasina izin ver” secenegini segin.

Allow All Media Devices ==
Do you want to automatically allow devices to play your media?

I you automatically allow access to your media, any computer or device that connects to
your network can play your shared music, pictures, and videos.

Tell me more about setting up Intemnet home media access

2 Automatically allow all computers and media devices.
< Do not automatically allow computers and media devices.

Cancel

@ Automatically allowing devices te stream is recemmended enly on secure networks,

“Ortam Cihazlanma lzin Ver” penceresi gériintiilenecektir.
3. “Otomatik olarak tiim bilgisayarlara ve ortam cihazlarina izin ver”i segin.

Stresm v| Createplaylist v

Allow Internet access to home media...

Allow remote centrol of my Player..

v | Automatically allow devices to play my media..

More streaming options.

"Kiitliphane"deki grafik ve film dosyalari projektérden kullanilabilir.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Projektdriin medya sunucusuna baglanmasi

Uzak kontrol izerindeki 9/USB-A tusuna basiniz.
IZLEYICi baslayacaktir.

VIEWER

.

Ana govde ile calisirken, “INPUT” diigmesini [9:USB-A]'y1 secmek icin kullanin.

.

Boylece, agda etkinlestirilmis "ortam paylasimiile bir bilgisayari arastirmaya baslar ve sembol ekraninin "Ortam sunucusu"na
ekler.

Bunu yapmanin baska bir yolu ise, imleci "Ortam sunucusuna yénlendirmek ve sembol ekranindan [YENILE]'yi secmek ve
ENTER diigmesine basmaktir.

NOT:
« Dart adede kadar erisilebilir ortam sunucusu, otomatik arastirilip gdriintiilenebilir. Besinci cihaz veya sonrasi gdriintiilenemez.

(— sayfa 229)
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

Projektdriin medya sunucusu ile baglantisinin kesilmesi
1. SECENEKLER meniisiinii goriintiileyin.

VIEWER

V diigmesine basarak (SECENEKLER) ikonunu secin ve ENTER diigmesine basin.
2. ORTAM SUNUCUSU ayar ekranini gériintiileyin.

V diigmesine basarak (MEDYA SUNUCU) ikonunu secin ve ENTER diigmesine basin.
Baglantiyi devre disi birakin.

w

MEDIA SERVER

W EnaELE

Baglantiyi devre disi birakmak lizere onay kutusunu temizlemek icin ENTER diigmesine basin.
[OK] secmek icin ¥ diigmesine basin ve ORTAM SUNUCUSU ayar ekranini kapatmak icin ENTER diigmesine basin.
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9. izleyici Kullanilmasi (MM Modeller)

@ Dosyalarin goriintiilenmesi ile ilgili simrlamalar

izleyici, size bir PowerPoint dosyasi veya PDF dosyasinin basitlestirilmis bir gériiniimiinii saglar.
Basitlestirilmis gorliniim nedeniyle, bununla birlikte, mevcut goriiniim, bilgisayar uygulama programinizdan farklilik gosterebilir.

PowerPoint dosyalari ile ilgili bazi sinirlamalar

«  Yaz tipleri, otomatik olarak projektorde kurulu olan yaz tiplerine donisturilecektir. Yazi tiplerinde boyut veya genislik
farkliliklan olabilir, bu da diizenin bozulmasina sebep olabilir.

Bazi karakterler veya yazi tipleri goriintilenmeyebilir.
+  Yazi tipinde bulunan bazi fonksiyonlar desteklenmez.
Ornek: Animasyonlar, secimler veya képrii ile ilgili sinirlamalar vardir.
« Bilgisayar ile karsilastirildiginda, sayfalari beslemek icin daha uzun siire gerekebilir.

- Bazidurumlarda, Microsoft PowerPoint 97-2007 format dosyalari gérintiilenmeyebilir.

Excel dosyalarindaki kisitlamalar

«  Yaz tipleri, otomatik olarak projeksiyon cihazinda yiikli yaz tiplerine donustirilecektir. Yazi tipleri, boyut veya genislik
degisebilir. Bu da, diizen bozulmasina yol acar.

Bazi karakterler veya yazi tipleri goriintilenemeyebilir.
« Yazitipine dahil olan bazi islevler desteklenmez.
«  (Cizelgeler, grafikler veya goriintiilerde bazi kisitlamalar vardir.
« A1 hiicresindeki odak imleci hareket ettirilemez.
- Birbilgisayara kiyasla sayfalarin beslenmesi zaman alabilir.

«  Bazi durumlarda Microsoft Excel 97 - 2007 bicimli dosyalar goriintiilenemeyebilir.

PDF dosyalari ile ilgili bazi sinirlamalar
«  PDF olusturma sirasinda gdmull olmayan yazi tipleri goriintiilenmeyebilir.
« Yaz tipinde bulunan bazi fonksiyonlar desteklenmez.
Ornek: Aciklamalar, secimler, form veya renk uzayi ile ilgili sinirlamalar vardir.
- Bilgisayar ile karsilastirildiginda, sayfalari beslemek icin daha uzun stire gerekebilir.

«  Bazidurumlarda, Adobe Acrobat format dosyalari gériintiilenmeyebilir.
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10. Ekler

@ Atis mesafesi ve ekran boyutu

Bu projektor ile alti farkl bayonet tarzinda lens kullanabilirsiniz. Bu sayfadaki bilgilere bakin ve kurulum ortamina uygun lens
kullanin (ekran boyutu ve atis mesafesi). Lens takilmasiyla ilgili talimatlar icin, bkz sayfa 155.

Lens tipi ve atis mesafesi

WUXGA Tipi
Ekran boyutu Lens model adi
NP11FL NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL

30" 0,7-0,9
40" 0,7 1,0-1,3 1,2-25
60" 1,0 1,0-1,3 1,5-19 1,9-38 3,7-6,0 59-9,0
80" 14 14-18 20-26 2,5-51 50-80 79-12,1
100" 1,7 1,7-2,2 25-33 32-63 6,3-10,1 99-151
120" 2,1 20-27 30-39 38-76 7,5-12,1 119-18,2
150" 2,6 26-34 3,8-49 48-95 94-15.2 14,9-22,8
200" 34-45 51-66 64-12,7 12,6 -20,3 20,0-30,5
240" 41-54 6,1-7,9 76-153 152-244 24,0-36,6
300" 52-68 76-99 96-19,1 19,0-30,5 30,1-458
400" 6,9-9,0 10,2-13,2 12,8-255 254-40,7 40,1-61,1
500" 87-113 12,7-16,5 16,0-31,9 31,8-509 50,2-764

Ipucy

Ekran boyutuna gdre atis mesafesinin hesaplanmasi

NP11FL lens atis mesafesi (m) = H < 0,8 : 0,7 m (min.) ila 2,6 m (maks.)

NP30ZL lens atis mesafesi (m) =H < 0,8 to Hx 1,0 1,0m (min.) ila 11,3 m (maks.)

NP12ZL lens atis mesafesi (m) = H % 1,2ilaH % 1,5:0,7 m (min.) ila 16,5 m (maks.)

NP13ZL lens atis mesafesi (m) = Hx 1,5ilaH % 3,0: 1,2 m (min.) ila 31,9 m (maks.)

NP14ZL lens atis mesafesi (m) = H < 2,9ila H x 4,7 : 3,7 m (min.) ila 50,9 m (maks.)

NP15ZL lens atis mesafesi (m) =H x 4,6ilaH % 7,1:5,9m (min.) ila 76,4 m (maks.)

“H” (Yatay) ekranin genisligini gdsterir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukandaki tabloya gére cesitli % oranlarinda farklilik gdsterebilir.
Orn.: WUXGA Tip ile NP13ZL lens kullanarak 150" ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:
“Ekran Boyutu (referans icin)” tablosuna géire (— sayfa 256), H (ekran genisligi) = 323,1 cm.
Atis mesafesi 323,1cm X 1,5 ila 323,17 cm X 3,0 =484,7 cm to 969,3 cm (zum lens sebebiyle).
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WXGA Tipi
Ekran boyutu Lens model adi
NP11FL NP30ZL NP127ZL NP137ZL NP14ZL NP15ZL

30" 0,7-1,0
40" 0,7 1,0-1,3 1,2-25
60" 1,0 1,0-13 1,5-20 1,9-38 3,7-6,0 59-91
80" 14 14-1.8 20-26 25-51 50-81 79-12,1
100" 17 1,7-22 25-33 32-64 6,3-10,1 99-152
120" 2,1 20-2,7 3,0-4,0 39-7,7 76-122 12,0-18,3
150" 2,6 26-34 38-50 4,8-9,6 9,5-153 15,0-22,9
200" 34-45 51-66 64-128 12,7-204 20,1-30,6
240" 41-54 6,1-80 7,7-154 15,3-24,5 24,1-36,8
300" 52-68 7,7-10,0 96-19,2 19,1-30,7 30,2-46,0
400" 6,9-9,0 10,2-13,3 12,8-25,7 25,5-40,9 404-614
500" 87-11.3 12,8-16,7 16,0-32,1 319-51,2 50,5-76,9

Ipucy

Ekran boyutuna gdre atis mesafesinin hesaplanmasi

NPTTFL lens atis mesafesi (m) = H < 0,8 : 0,7 m (min.) ila 2,6 m (maks.)

NP30ZL lens atis mesafesi (m) = H < 0,8 ilaH < 1,0: 1,0 m (min.) ila 11,3 m (maks.)

NP12ZL lens atis mesafesi (m) =H X 1,2ilaH % 1,5 : 0,7 m (min.) ila 16,7 m (maks.)

NP13ZL lens atis mesafesi (m) =H x 1,5 ila H % 3,0: 1,2 m (min.) ila 32,7 m (maks.)

NP14ZL lens atis mesafesi (m) = H < 2,9ila H x 4,7 : 3,7 m (min.) ila 51,2 m (maks.)

NP15ZL lens atis mesafesi (m) = H x 4,6 ilaH < 7,1: 5,9 m (min.) ila 76,9 m (maks.)

“H” (Yatay) ekranin genisligini gdsterir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukanidaki tabloya gére cesitli % oranlarinda farklilik gdsterebilir.

Orn.: WXGA Tip ile NP13ZL lens kullanarak 150" ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:

“Ekran Boyutu (referans i¢in)” tablosuna gére (— sayfa 256), H (ekran genisligi) = 323, cm.

Atis mesafesi 323,1cm X 1,5 ila 323,1cm x 3,0 =484,7 cm ila 969,3 cm (zoom lens sebebiyle).

XGA Tipi

Ekran boyutu Lens model adi
NP11FL NP30ZL NP127ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL

30" 0,7-0,9
40" 0,6 09-1,2 12-24
60" 1,0 1,0-1,3 1,4-1,9 1,8-37 36-58 57-87
80" 1,3 1,3-17 1,9-25 24-49 48-78 76-116
100" 1,6 1,6-21 24-32 30-6,1 6,0-9,7 96-14,6
120" 2,0 20-26 29-38 37-74 7,3-11,7 11,5-17,6
150" 2,5 25-32 37-48 46-92 9,1-147 14,4-22,0
200" 33-43 49-64 6,1-123 12,2-19,6 19,3-294
240" 4,0-52 59-7,7 74-148 14,7 -23,6 23,2-353
300" 50-6,5 74-96 92-185 184-29,5 29,1-44,2
400" 6,7-7,7 98-128 12,3-24,7 246-394 38,8-59,0
500" 84-109 12,3-16,0 154-30,8 30,7-49,2 486-73,8

Ipucy

Ekran boyutuna gdre atis mesafesinin hesaplanmasi

NP11FL lens atis mesafesi (m) = H < 0,8 : 0,6 m (min.) ila 2,5 m (maks.)

NP30ZL lens atis mesafesi (m) = H < 0,8 ila H < 1,1:1,0m (min.) ila 10,9 m (maks.)
NP12ZL lens atis mesafesi (m) = H % 1,2ila H % 1,6 : 0,7 m (min.) ila 16,0 m (maks.)
NP13ZL lens atis mesafesi (m) = H < 1,5ila H % 3,0: 1,2 m (min.) ila 30,8 m (maks.)
NP14ZL lens atis mesafesi (m) = H X 3,0ila H X 4,8 : 3,6 m (min.) ila 49,2 m (maks.)
NP15ZL lens atis mesafesi (m) = H x 4,7 ilaH x 7,3 : 5,7 m (min.) ila 73,8 m (maks.)
“H” (Yatay) ekranin genisligini gdsterir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukandaki tabloya gére cesitli % oranlarinda farklilik gdsterebilir.

Orn.: XGA Tip ile NP13ZL lens kullanarak 150" ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:
“Ekran Boyutu (referans icin)” tablosuna gére (— sayfa 256), H (ekran genisligi) = 304,8 cm.
Atis mesafesi 304,8 cm X 1,5 ila 304,8 cm X 3,0 =457,2 cm ila 914,4 cm (zoom lens sebebiyle).
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Farkli lensler icin yansitma araligi

H) NP11FL WUXGA Tipi: 0,7-2,6 m
WXGA Tipi: 0,7-2,6 m
XGA Tipi: 0,6-2,5 m

HK NP30ZL WUXGATipi: 1,0-11,3 m
WXGATipi: 1,0-11,3m
XGATipi: 1,0-10,9 m

H NP12ZL WUXGA Tipi: 0,7-16,5m
WXGA Tipi: 0,7-16,7 m
XGATipi: 0,7-16,0 m

— 40-150"
60-500" 60-500"

60-500"
30-500"
NP13ZL WUXGATipi: 1,2-31,9 m
WXGATipi: 1,2-32,1m
XGATipi: 1,2-30,8 m
NP14ZL WUXGATipi: 3,7-50,9 m
WXGA Tipi: 3,7-51,2m
XGATipi: 3,6-49,2m
NP15ZL WUXGATipi: 5,9-76,4 m

WXGA Tipi: 5,9-76,9m
XGA Tipi: 5,7-73,8 m
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Ekran boyutlar ve boyutlar tablosu

WUXGA Tipi/WXGA Tipi

Boyut (ing) Ekran genisligi Ekran yuksekligi

(ing) (cm) (ing) (cm)

Ekran 16:10 ekran boyutu (diya- 28 g;g ggg ;?g ggg
yiksekligi gonal) 60 509 129,2 318 80.8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
\ | 120 101,8 258, 63,6 161,5
" Ekran genisligi . 150 127,2 323,1 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2

240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 2544 646,2 159,0 403,9

400 339,2 861,6 212,0 538,5

500 424,0 1077.0 265,0 673,1

XGA Tipi
Boyut (ing) Ekran genisligi Ekran yuksekligi

(ing) (cm) (ing) (cm)

30 24 61,0 18 45,7

Ekran 4:3 ekran boyutu (diya- 40 32 81,3 24 61,0
yiksekligi gonal) 60 48 121,9 36 91,4
80 64 162,6 48 121,9

100 80 203,2 60 152,4

120 96 243,8 72 182,9

150 120 304,8 90 228,6

Ekran geni§ligi 200 160 406,4 120 304,8

240 192 487,7 144 365,8

300 240 609,6 180 457,2

400 320 812,8 240 609,6

500 400 1016.0 300 762,0
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Lens kaydirma aralig:

Bu projektor lens kaydirma fonksiyonuna sahiptir, bu fonksiyon ile yansitilan gériintiiniin pozisyonunu lens kaydirma dig-
mesini cevirerek ayarlayabilirsiniz. Lens asagida gosterilen aralikta kaydirlabilir.

Nor:
« Lens kaydirma fonksiyonu NP11FL lens ile kullanilamaz.
- Liitfen portre ydnlii gériintiiler yansitirken lens kaydirma islevini kullanmayin. Liitfen lens ortada olacak sekilde kullanin.

* Lens kaydirma araliginin ¢izim numarasi icin bir sonraki sayfadaki lens kaydirma tablosuna basvurun.

Masa/onden projeksiyon

— Yansitilan gériintiiniin genisligi
@ 1 /

100%V

Yansitilan g6riintiinin yliksekligi

® |..[10%H 10%H|_|
® 100%H @

Sembollerin agiklamasi: V diiseyi gosterir (yansitilan gorlintiintin yiiksekligi), H yatayi gosterir (yansitilan goriintiiniin genis-
ligi).

Tavan/onden projeksiyon

® 100%H @

10%H 10%H
@ | —

Yansitilan gériintiiniin yliksekligi

100%V

oL NN

N Yansitilan gériintdiniin genisligi
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Lens kaydirma tablosu

Uygulanabilir tip Cizim numarasi Lens Unitesi

NP30ZL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL

WUXGA Tipi [©) 50% V 50%V 50%V 50%V 50% V
@) 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V

® 20% H* 30% H 30% H 30% H 30% H

@ 20% H* 30% H 30% H 30% H 30% H

WXGA Tipi @ 50% V 60% V 60% V 60% V 60% V
® 10% V 10% V 10% V 10% V 10% V

® 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H

@ 20% H 30% H 30% H 30%H 30% H

XGATipi @ 35%V 50% V 50% V 50% V 50% V
@) 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V

® 20% H 30% H 30% H 30% H 30% H

[©) 20% H 30% H 30%H 30%H 30% H

*  WUXGATip icin kaydirma araligi “NP13ZL" lens Unitesi kullanilarak Model 150'yi asan bir ekrana yansitirken yatay yonde %15 H'ye kadar-

dir.

Orn.: 150" ekrana yansitirken
Aciklama NP12ZL lens takil bir XGA Tip projektor (4:3 panel) icindir.
« Lutfen ekran boyutlarini ve maksimum kaydirma degerini WXGA Tip ve WUXGA Tip projektorler (16:10 panel) icin hesapla-

malarda da degistirin.
Ekran boyutlar ve dlclleri tablolarina gére (— sayfa 256), Y = 304,8 cm, D = 228,6 cm.
Dikey yonde maksimum ayar araligi: Yansitilan gériintli yukariya dogru 0,5 x 228,6 cm = 114 cm, asagiya dogru 0,1 X 228,6 cm
=22 cm tasinabilir (lens orta konumdayken). Tavan/6nden kurulum icin yukaridaki sayilar ters cevrilir.
Yatay yonde maksimum ayar araligi: Yansitilan goriintii sola dogru 0,3 X 304,8 cm =91 cm, saga dogru 0,3 X 304,8 cm =91 cm

tasinabilir.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar gesitli % oranlarinda farklilik gosterebilir.
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@ Uyumlu Giris Sinyal Listesi
Analog Bilgisayar Sinyali

Sinyal Cozunarlik (nokta) Gorlnis Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 *1 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 :3 60/70/75/85
1280 x 768 *2 15 : 9 60
1280 x 800 *2 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 * 16:9 * 60
1366 X 768 *s 16 : 9 * |60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 .3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *6 4 : 3 * 175
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Komponent
Sinyal Cozunarlik (nokta) Gorlnis Orani Yenileme Orani (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Kompozit Video/S-Video

Sinyal Gorlinas Orani Yenileme Orani (Hz)
NTSC 4 .3 60
PAL 4 .3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4 :3 50
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HDMI
Sinyal Cozunarluk (nokta) Goranus Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 * 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *2 16 : 9 60
1280 x 768 *2 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *2 16 : 10 60
1366 X 768 *5 16 : 9  * 160
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 X 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Sinyal Cozinarligu (nokta) Yenileme Orani (Hz) Gorinus Orani 3D Formati
Cerceve Paketleme
23,98/24 Yan Yana
Ust ve Alt
25 \fanYana
1920 x 1080p Ust ve Alt
Yan Yana
50 Ust ve Alt
Yan Yana
59,94/60 Ust ve Alt
16 : 9 Ust ve Alt
30 Yan Yana
1920 x 1080i Ustve Alt
59,94/60
Yan Yana
Cerceve Paketleme
50 Yan Yana
Ust ve Alt
1280 x 720p Cerceve Paketleme
59,94/60 Yan Yana
Ust ve Alt
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DisplayPort
Sinyal Cozunarluk (nokta) Goranus Orani Yenileme Orani (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 *1 4 : 3 60
HD 1280 x 720 *2 16 : 9 60
1280 x 768 *2 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 *2 16 : 10 60
1366 X% 768 *5 16 : 9  * 160
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *3 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 *3 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16 : 10 60 (Azaltiimis Bosluk)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Azaltilmis Bosluk)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Sinyal CozunrlGgi (nokta) Yenileme Orani (Hz) Gorlnas Orani 3D Formati
Cerceve Paketleme
23,98/24 Yan Yana
Ust ve Alt
25 \fanYana
1920 x 1080p Ust ve Alt
Yan Yana
30 Ust ve Alt
Yan Yana
39,94/60 Ust ve Alt
16 : 9 Ust ve Alt
30 Yan Yana
1920 x 1080i Ustve Alt
59,94/60
Yan Yana
Cerceve Paketleme
50 Yan Yana
Ust ve Alt
1280 x 720p Cerceve Paketleme
59,94/60 Yan Yana
Ust ve Alt

*

—_

XGA Tipte dogal ¢ozlnurluk

*2 WXGA Tipte dogal ¢ozlintrlik
*3 WUXGA Tipte dogal ¢oztindrlik

*4 Yaklasik Deger

*5 Ekran menisiinden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektér bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.

Fabrika varsayilan ayari [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.]'dir. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNUS ORANI] icin [16:9] secin.

*6 Ekran menisiinden [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.] secildiginde projektér bu sinyalleri dogru gériintiileyemeyebilir.

Fabrika varsayilan ayari [GORUNUS ORANI] icin [OTOM.]'dir. Bu sinyalleri gériintiilemek amaciyla [GORUNUS ORANI] icin [4:3] segin.

«  Projektorlin ¢6zUnlrligiini asan sinyaller Gelismis AccuBlend ile kullanilir.

«  Gelismis AccuBlend ile, karakterlerin ve kuralli cizgilerin boyutu diizensiz ve renkler bulanik olabilir.

« Sevkiyat sonrasinda, projektor standart ekran ¢oézinirligu ve frekanslarindaki sinyallere gore ayarlanir ancak bilgisayarin tipine gore
ayarlar yapmak gerekebilir.
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© Teknik Ozellikler

[HDBaseT Modeller]
Model adi EA622U/PA522U/PA672W/PA572W/PA722X/PA622X
Yontem Uc ana renk sivi kristal perde projeksiyon yontemi

Ana parcalarin teknik 6zellikleri

Sivi kristal panel

Boyut PA722X/PA622X:0,79" (MLA ile) x 3 (goriinus orani: 4:3)
PA672W/PA572W: 0,76" (MLA ile) x 3 (gorlinlis orani: 16:10)
PA622U/PA522U: 0,76" (MLA ile) x 3 (gorlinls orani: 16:10)
Piksel ¢V PA722X/PA622X: 786.432 (1024 nokta X 768 ¢izgi)

PA672W/PA572W: 1.024.000 (1280 nokta x 800 ¢izgi)
PA622U/PA522U: 2.304.000 (1920 nokta x 1200 cizgi)

Projeksiyon lensleri {Zoom

Manuel (zoom araligi lense baglidir)

Netleme Manuel
Lens kaydirma Manuel
Isik kaynagi PA722X/PA672W/PA622U: 350 W AC lamba (Eko. modu agik iken 264 W)
PA622X/PA572W/PA522U: 330 W AC lamba (Eko. modu acik iken 264 W)
Optik cihaz Dikroik ayna ile optik izolasyon, dikroik prizma ile birlestirerek
Isik ¢ikigl (2 ¢3) EKO KAPALI PA722X:7200 Im, PA622X: 6200 Im, PA672W: 6700 Im, PA572W: 5700 Im, PA622U: 6200 Im,

PA522U:5200 Im

Kontrast orani 2 (timii beyaz/tim siyah)

PA722X/PA672W/PA622U: 6000:1
PA622X/PA572W/PA522U: 5000:1

Ekran boyutu (atis mesafesi)

30" ila 500" (atis mesafesi lense baghdir)

Renk reprodiiksiyonu

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk)

Ses cikisi

Dahili 10W mono hoparlor

Tarama frekansi

Yatay Analog: 15 kHz, 24 ila 100 kHz (RGB girisler icin 24 kHz veya daha buyuk), VESA standartlari-
na uygun
Dijital: 15 kHz, 24 ila 153 kHz, VESA standartlarina uygun

Disey Analog: 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlarina uygun
Dijital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlarina uygun

Ana ayar fonksiyonlari

Manuel zoom, manuel netleme, manuel lens kaydirma, giris sinyali degistirme (HDMI1/
HDMI2/DisplayPort/BNC/BNC(KV)/BNC(Y/C)/COMPUTER/HDBaseT), otomatik goriintii ayari,
resim buyltme, resim pozisyon ayari, sessiz (hem video hem ses), glic agma/bekleme, ekran
Uistl gOosterme/secim, vb.

Maks. goriintl ¢ozlinirliigi (yatay x dikey)

Analog: 1920 x 1200 (Gelismis AccuBlend ile kullanihr)
Dijital: 4096 x 2160 (Gelismis AccuBlend ile kullanihr)

Giris sinyalleri

R.G,BHV

RGB: 0,7Vp-p/75Q

Y: 1,0Vp-p/75Q (Negatif Polarite Senk ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

Y/D Senk: 4,0Vp-p/TTL

Kompozit Senk: 4,0Vp-p/TTL

G Uzerinde Senk: 1,0Vp-p/75Q (Senk ile)

Kompozit video

1,0Vp-p/75Q2

S-Video

Y: 1,0Vp-p/75Q

C: 286Vp-p/75Q

Komponent

Y: 1,0Vp-p/75Q (Senk ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/758

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50Hz)

DVD: Asamali sinyal (50/60 Hz)

Ses

0,5Vrms/22kQ veya daha buyik

Giris/cikis konektorleri

Bilgisayar/Kompo- |Video giris Mini D-Sub 15-pin x 1, BNC konektér x 5
nent Ses girisi Stereo mini fis X 2
Ses cikist Stereo mini fis X 1 (tlim sinyaller icin ortak)
HDMI Video giris HDMI® A tipi Konektor x 2
Derin Renk (renk derinligi): 8-/10-/12-bit uyumlu
Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
LipSync uyumlu, HDCP uyumlu *4, 4K ve 3D destekler
Video cikis Tekrarlayici
Ses girisi HDMI: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme parcalari - 16/20/24 bit
HDBaseT Video giris Derin Renk (renk derinligi): 8/10/12 bit destekler
Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 destekler
LipSync, HDCP 4, 4K, 3D destekler
Ses girisi Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit
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Model adi PA622U/PA522U/PA672W/PA572W/PA722X/PA622X

DisplayPort Video giris DisplayPort x 1

Veri hizi: 2,7Gbps/1,62Gbps

Serit sayisi: 1 serit/2 serit/4 serit

Renk derinligi: 6-bit, 8-bit, 10-bit

Renk 6l¢limi: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
HDCP uyumlu ¥

Ses qirisi DisplayPort: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme parcalari — 16/20/24 bit
BNC (KV) Video qiris BNC x 1

Ses girisi (BNC, BNC (KV), BNC (Y/C) ses girisi terminalleri ile paylasilir)
BNC (Y/C) Video giris BNC x 2

Ses girisi (BNC, BNC (KV), BNC (Y/C) ses girisi terminalleri ile paylasilir)
PC kontrol konektori D-Sub 9-pin x 1
USB port USBtip AXx 1
Ethernet/HDBaseT baglanti noktasi RJ-45 x 1, BASE-TX destekler
Uzaktan kumanda konektori Stereo mini fis X 1
3D SENK cikis terminali 5V /10 mA, 3D kullanimi icin senkronize sinyal cikisi

Kullanim ortami Calisma sicakhgi: 41 ila 104°F (5 ila 40°C) >

Calisma nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Depolama sicakhigi: 14 ila 122°F (-10 ila 50°C)

Depolama nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Calistirma ytiksekligi: 0 ila 3650 m/12000 feet

(1700 ila 3650 m/5500 ila 12000 feet: [FAN MODU]'nu [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlayin)

Glic kaynagi 100-240V AC, 50/60Hz
Glg tiketimi  |Eko modu kapali PA722X/PA672W/PA622U: 483 W (100-130 V)/460W (200-240 V)
PA622X/PA572W/PA522U: 463 W (100-130V)/440W (200-240 V)
Eko modu acgik PA722X/PA672W/PA622U/PA622X/PA572W/PA522U: 377 W (100-130V)/362 W (200-240 V)
BEKLEME (NORMAL) 0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V)
BEKLEME, (HDBaseT BKLM. |7,4W (100-130V)/7,9W (200-240V)
MODU)
Nominal giris akimi PA722X/PA672W/PA622U:5,5A-2,2 A

PA622X/PA572W/PA522U:5,1 A-2,2 A

Dis boyutlar 19,7" (genislik) x 5,68" (yukseklik) x 14,1" (derinlik)/499 (genislik) x 142 (ylkseklik) x 359

(derinlik) mm (gikintili parcalar haric)
19,7" (genislik) x 6,38" (yukseklik) x 14,5" (derinlik)/499 (genislik) x 162 (ylkseklik) x 368
(derinlik) mm (cikintili parcalar dahil)

Agirlik 8,4 kg (lens harig)

*1
*2

*3
*4

*5

.

Etkin pikseller %99,99'dan daha fazladir.

Bu, [AYAR] modu [Y.PARLAKLIK] olarak ayarlandigindaki isik ¢ikis degeridir (Iimen). [EKO. MODU] icin [ACIK] secildiginde 1sik cikisi degerleri
%80 oraninda dusecektir. Eger [AYAR] modu olarak baska bir mod secilirse, isik ¢ikis degeri biraz dusebilir.

1SO21118-2005 uyumlulugu

HDMI® (Derin Renk, Lip Sync) HDCP ile

HDCP/HDCP teknolojisi nedir?

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection (Yiiksek Bant Genisligi Dijital Icerik Koruma) icin kisaltmadir. High bandwidth Digital
Content Protection (HDCP) High-Definition Multimedia Interface (HDMI) lzerinden gonderilen video verilerinin yasadisi olarak kopya-
lanmasini dnleyen bir sistemdir.

Eger HDMI girisi Uzerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektoriin diizglin sekilde calismadigi anlamina gelmez. HDCP uygu-
lamasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi
sebebiyle gosterilmemesi s6z konusu olabilir.

Video: Derin Renk; 8/10/12-bit, LipSync

Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme hizi 32/44,1/48 kHz, 6rnekleme biti; 16/20/24-bit

95 ila 104°F (35 ila 40°C) - “Zorlamali eko modu”

(PA622U/PA522U 33°C'den baslayan sicakliklarda eko modunun asamalarina gegecektir.)

Bu 6zellikler ve Grlinlin tasarimi 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
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[MM Modeller]
Model adi PA621U/PA521U/PA671W/PA571W/PA721X/PA621X
Yontem Uc ana renk sivi kristal perde projeksiyon yéntemi

Ana parcalarin teknik 6zellikleri

Sivi kristal panel Boyut PA721X/PA621X:0,79" (MLA ile) x 3 (gorlinus orani: 4:3)
PA671W/PA571W:0,76" (MLA ile) x 3 (goriinlis orani: 16:10)
PA621U/PA521U: 0,76" (MLA ile) x 3 (gorlinls orani: 16:10)
Piksel 1 PA721X/PA621X: 786.432 (1024 nokta X 768 ¢izgi)
PA671W/PA571W: 1.024.000 (1280 nokta x 800 ¢izgi)
PA621U/PA521U: 2.304.000 (1920 nokta x 1200 cizgi)
Projeksiyon lensleri {Zoom Manuel (zoom araligi lense baglidir)
Netleme Manuel
Lens kaydirma Manuel

Isik kaynagi PA721X/PA671W/PA621U: 350 W AC lamba (Eko. modu agik iken 264 W)
PA621X/PA571W/PA521U: 330 W AC lamba (Eko. modu acik iken 264 W)
Optik cihaz Dikroik ayna ile optik izolasyon, dikroik prizma ile birlestirerek
Isik ¢ikigl €2 ¢3) EKO KAPALI PA721X:7200 Im, PA621X: 6200 Im, PA671W: 6700 Im, PA571W: 5700 Im, PA621U: 6200 Im,

PA521U:5200 Im

Kontrast orani 2 (timii beyaz/tim siyah)

PA721X/PA671W/PA621U: 6000:1
PA621X/PA571W/PA521U: 5000:1

Ekran boyutu (atis mesafesi)

30" ila 500" (atis mesafesi lense baghdir)

Renk reprodiiksiyonu

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk) ¢

Ses cikisi

Dahili 10W mono hoparlor

Tarama frekansi

Yatay Analog: 15 kHz, 24 ila 100 kHz (RGB girisler icin 24 kHz veya daha buytuk), VESA standartlari-
na uygun
Dijital: 15 kHz, 24 ila 153 kHz, VESA standartlarina uygun

Disey Analog: 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlarina uygun
Dijital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlarina uygun

Ana ayar fonksiyonlari

Manuel zoom, manuel netleme, manuel lens kaydirma, giris sinyali degistirme (HDMI1/
HDMI2/DisplayPort/BNC/BNC(KV)/BNC(Y/C)/COMPUTER/ETHERNET), otomatik goriinti
ayarl, resim buylitme, resim pozisyon ayari, sessiz (hem video hem ses), glic agma/bekleme,
ekran Ustli gosterme/secim, vb.

Maks. goriintii ¢ozinrligu (yatay x dikey)

Analog: 1920 x 1200 (Gelismis AccuBlend ile kullanilir)
Dijital: 4096 x 2160 (Gelismis AccuBlend ile kullanilir)

Giris sinyalleri

R.G,BHV

RGB: 0,7Vp-p/75Q

Y: 1,0Vp-p/75Q (Negatif Polarite Senk ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q2

Y/D Senk: 4,0Vp-p/TTL

Kompozit Senk: 4,0Vp-p/TTL

G Uzerinde Senk: 1,0Vp-p/75Q (Senk ile)

Kompozit video

1,0Vp-p/75Q2

S-Video

Y: 1,0Vp-p/75Q

C: 286Vp-p/75Q

Komponent

Y: 1,0Vp-p/75Q (Senk ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/758

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50Hz)

DVD: Asamali sinyal (50/60 Hz)

Ses

0,5Vrms/22kQ veya daha buyik

Giris/cikis konektorleri

Bilgisayar/Kompo- |Video giris Mini D-Sub 15-pin x 1, BNC konekt6r x 5
nent Ses girisi Stereo mini fis X 2
Ses cikist Stereo mini fis X 1 (tlim sinyaller icin ortak)
HDMI Video giris HDMI® A tipi Konektor x 2
Derin Renk (renk derinligi): 8-/10-/12-bit uyumlu
Renk 6l¢limii: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
LipSync uyumlu, HDCP uyumlu %, 4K ve 3D destekler
Video cikis Tekrarlqyla ]
Ses girisi HDMI: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme parcalari - 16/20/24 bit
DisplayPort Video giris DisplayPort x 1
Veri hizi: 2,7Gbps/1,62Gbps
Serit sayisi: 1 serit/2 serit/4 serit
Renk derinligi: 6-bit, 8-bit, 10-bit
Renk 6l¢limi: RGB, YcbCr444 ve YcbCr422 uyumlu
HDCP uyumlu
Ses qirisi DisplayPort: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme parcalari — 16/20/24 bit
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Model adi PA621U/PA521U/PA671W/PA571W/PA721X/PA621X
BNC (KV) Video qiris BNC x 1
Ses girisi (BNC, BNC (KV), BNC (Y/CQ) ses girisi terminalleri ile paylasilir)
BNC (Y/Q) Video giris BNC x 2
Ses girisi (BNC, BNC (KV), BNC (Y/C) ses girisi terminalleri ile paylasilir)
PC kontrol konektori D-Sub 9-pin x 1
USB port USBtip AXx 1
Kablosuz LAN icin USB port USB tip A X 1
Ethernet baglanti noktasi RJ-45 x 1, 10/100 BASE
Uzaktan kumanda konektori Stereo mini fis X 1
3D SENK cikis terminali 5V /10 mA, 3D kullanimi icin senkronize sinyal cikisi
Kullanim ortami Calisma sicakhgi: 41 ila 104°F (5 ila 40°C) ®

|Calisma nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Depolama sicakhigi: 14 ila 122°F (-10 ila 50°C)

Depolama nemi: %20 ila 80 (yo§unlasmasiz)

Calistirma ytiksekligi: 0 ila 3650 m/12000 feet

(1700 ila 3650 m/5500 ila 12000 feet: [FAN MODU]'nu [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlayin)

Gili¢ kaynadi 100-240V AC, 50/60Hz
Glg tuketimi  |Eko modu kapali PA721X/PA67TW/PA621U: 483 W (100-130 V)/460W (200-240 V)
PA621X/PA571W/PA521U: 463 W (100-130 V)/440W (200-240V)
Eko modu agik PA721X/PA671W/PA621U/PA621X/PA571W/PA521U: 377 W (100-130 V)/362 W (200-240 V)
BEKLEME (NORMAL) 0,11 W (100-130V)/0,16 W (200-240 V)

BEKLEME, (AG BEKLEMESI) |4,7 W (100-130V)/4,9 W (200-240 V)

Nominal giris akimi PA721X/PA671W/PA621U:55A-2,2 A

PA621X/PA571W/PA521U: 5,1 A-22 A

Dis boyutlar 19,7" (genislik) x 5,68" (yukseklik) x 14,1" (derinlik)/499 (genislik) x 142 (ylkseklik) x 359

(derinlik) mm (¢ikintili parcalar haric)
19,7" (genislik) x 6,38" (yukseklik) x 14,5" (derinlik)/499 (genislik) x 162 (ylkseklik) x 368
(derinlik) mm (cikintih parcalar dahil)

Agirhk 8,4 kg (lens haric)

*1
2

*3

*4
*5

*6

Etkin pikseller %99,99'dan daha fazladir.

Bu, [AYAR] modu [Y.PARLAKLIK] olarak ayarlandigindaki isik ¢ikis degeridir (Iimen). [EKO. MODU] icin [ACIK] secildiginde 1sik cikisi degerleri
%80 oraninda diisecektir. Eger [AYAR] modu olarak baska bir mod secilirse, isik ¢ikis degeri biraz dusebilir.

1SO21118-2005 uyumlulugu

Ethernet giris konektori secildiginde tam renk (yaklasik 16,77 milyon renk veya daha fazlasi).

HDMI® (Derin Renk, Lip Sync) HDCP ile

HDCP/HDCP teknolojisi nedir?

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection (Yiiksek Bant Genisligi Dijital Icerik Koruma) icin kisaltmadir. High bandwidth Digital
Content Protection (HDCP) High-Definition Multimedia Interface (HDMI) Gzerinden gonderilen video verilerinin yasadisi olarak kopya-
lanmasini 6nleyen bir sistemdir.

Eger HDMI girisi Gizerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektoriin diizglin sekilde calismadigr anlamina gelmez. HDCP uygu-
lamasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi
sebebiyle gosterilmemesi séz konusu olabilir.

Video: Derin Renk; 8/10/12-bit, LipSync

Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 6rnekleme hizi 32/44,1/48 kHz, drnekleme biti; 16/20/24-bit

95 ila 104°F (35 ila 40°C) - “Zorlamali eko modu”

(PA621U/PA521U 33°C'den baslayan sicakliklarda eko modunun asamalarina gegecektir.)

Bu 6zellikler ve Urlinlin tasarimi dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
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@ Kasa Boyutlarn
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@ Kablo kapagini takma (ayrica satilir)

Ayri olarak satilan kablo kapagini (NP04CV) projektore takma daha temiz goriiniim icin kablolari gizlemenize imkan
saglar.

& DIKKAT

+ Kablo kapagini taktiktan sonra, saglanmis olan vidalari sikkmayr unutmayin. Aksi takdirde kablo kapagi diisebilir, kablo
kapadi hasar gorebilir ve olasi yaralanmalara yol acabilir.

«  Gug kablosunu kivirarak kablo kapaginin altina sokmayin. Bunu yapmak yangina yol acabilir.

+ Kablo kapagina asir gii¢ uygulamayin. Bunu yapmak kablo kapagina zarar verebilir, projektoriin diismesine ve yara-
lanmaya yol acabilir.

Montaj

Hazirhklar:
1. Gli¢ kablosunu ve kablolari projektére takin (baglanti kablolari ¢cizimde g6z ardi edilmistir).

2. Yildiz tornavida hazirlayin.

1. Kablo kapaginin sol ve sag kenarlarindaki iki yuvarlak cikintiyi
projektoriin altindaki oluklar ile hizalayn.

NOT: Giig kablosunun ve kablolarin kablo kapadi tarafindan sikistinlmamasina dikkat edin.

2. Kablo kapagi vidalarini saat yéniinde cevirin.
« Vidalari saglam sekilde sikin.

Cikartma

1. Kablo kapagi vidasini gevseyene kadar saat yoniiniin tersine
cevirin.
+ Bunu yaparken diismesini énlemek icin kablo kapagini tutun.

« Vida tamamen ¢ikmaz.

2. Kablo kapagini ¢ikarin.
« Kablo kapagini biraz déndiiriin sonra kaldirin.
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O Ana konektorler icin Pin atamalari ve sinyal adlari

COMPUTER IN/ Komponent Giris Konektorii (Mini D-Sub 15 Pimli)
Her pimin baglanti ve sinyal seviyesi

Sinyal Seviyesi

Video sinyali: 0,7Vp-p (Analog)
Senk sinyali : TTL seviyesi

HDMI 1 IN/HDMI 2 IN Konektorii (A Tipi)

[2]{« 16 (s Jraf2lfiafislfis]
135 7 e sz

DisplayPort IN Konektorii

{2} 4 Y6 Y8 fiofi2fi4fiefislpol

({3 ¥5 }{7 o tftaisHiz]io]

Pin No. RGB Sinyal (Analog) YCbCr Sinyali
1 Kirmizi Cr
2 Yesil veya Yesilde Senk. Y
3 Mavi Cb
4 Toprak
5 Toprak
6 Kirmizi Toprak CrToprak
7 Yesil Toprak Y Toprak
8 Mavi Toprak Cb Toprak
9 Baglanti Yok
10 Senk Sinyal Toprak
11 Baglanti Yok
12 Cift Yonli DATA (SDA)
13 Yatay Senk veya Bilesik Senk.
14 Dikey Senk
15 Veri Saati
Pin No. Sinyal Pin No. Sinyal
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS Saat Kalkani
2 TMDS Data 2 Kalkani 12 TMDS Saati—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Baglanti Kesilmesi
5 TMDS Data 1 Kalkani 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC topraklama
8 TMDS Data 0 Kalkani 18 +5V glic kaynadi
9 TMDS Data 0— 19 Sicak fis algilama
10 TMDS Saati +
Pin No. Sinyal Pin No. Sinyal
1 Ana baglanti hatti 3— 11 Topraklama 0
2 Topraklama 3 12 Ana baglanti hatti 0+
3 Ana baglanti hatti 3+ 13 Konfigtirasyon 1
4 Ana baglanti hatti 2— 14 Konfigtirasyon 2
5 Topraklama 2 15 Ek kanal +
6 Ana baglanti hatti 2+ 16 Topraklama 4
7 Ana baglanti hatti 1— 17 Ek kanal —
8 Topraklama 1 18 Sicak fis algilama
9 Ana baglanti hatti 1+ 19 Geri don
10 Ana baglanti hatti 0— 20 +3,3V glic kaynadi
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Ethernet/HDBase T Baglanti Noktasi (RJ-45)

Pin No. Sinyal
1 TxD+/HDBTO+
el sl 7 ITo-/HDBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Baglanti Kesilmesi/HDBT2+
5 Baglanti Kesilmesi/HDBT2—
I 6 RxD—/HDBT1—
7 Baglanti Kesilmesi/HDBT3+
8 Baglanti Kesilmesi/HDBT3—

* MM modellerde HDBaseT port desteklenmez.

USB-A Baglanti Noktasi (A Tipi)

Pin No. Sinyal
1 Veus
2 —
3 D+
4 Topraklama
PC CONTROL Baglanti Noktasi (D-Sub 9 Pimli)
10100 Pin No. Sinyal
@ 616161010) @ 1 Kullanilmayan
2 RxD sinyal verisi
. 3 TxD _iletim verisi
lletisim protokolii 4 Kullanilmayan
5 Topraklama
6 Kullanilmayan
7 RTS iletim talebi
8 CTS iletim izinli
9 Kullanilmayan
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@ Sorun Giderme

Bu bélim projektoriiniizi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢ozmenizde size yardimci olur.

Gosterge Mesajlari

Gii¢ Gostergesi
Gosterge ekrani Projektdr durumu Prosedur

Kapal Glc kapal. -
Yanip Mavi (kisa yanip Glict agmaya hazirlaniyor Bir stire bekleyin.
sonlyor |s6nme)

Mavi (uzun yanip Zamanlayici kapali (etkin) -

sonme) Program zamanlayicisi (kapanma zamani

etkin)

Turuncu (kisa yanip Projektor sogutuyor Bir stire bekleyin.

sénme)

Turuncu (uzun yanip Program zamanlayicisi (a¢ilma zamani etkin)

sdnme)
Yanan Mavi Glc Acik -

Kirmizi Bekleme modu (NORMAL) -

Turuncu Bekleme modu (HDBaseT BKLM. MODU)*! -

*1 MM modeller icin [AG BEKLEMESIT'ne ayarlayin.

Durum Gostergesi

Gosterge ekrani Projektér durumu Prosedir
Kapali Problem yok, veya -
bekleme modu
Yanip Kirmizi (1'lik Kapak sorunu Lamba kapagdi diizgiin takilmamis. Diizgin sekilde takin. (— Sayfa
sonlyor |ddngdler) 180)
Kirmizi (4'lak Fan sorunu Sogutma fani dénmeyi durdurdu. Onarimlar icin NEC projektor
dongiiler) misteri destek merkezi ile goriisiin.
Yanip Turuncu Ag cakismasi Projektoriin dahili LAN baglantisi ve kablosuz LAN baglantisini ayni
sonlyor anda ayni aga baglamak mimkiin degildir. Projektorin dahili LAN
baglantisi ve kablosuz LAN baglantisini ayni anda baglamak icin
bunlari farkl aglara baglamalisiniz.
Yanan Yesil BEKLEME MODU uyku |-
modunda*?
Turuncu Projektor tus kilidi mo- | Projektoriin tuslari kilitli. Projektort calistirmak icin ayar iptal edil-
dundayken diigmeye | melidir. (— Sayfa 119)
basildi
Projektoriin ID numara- | Kontrol Kimliklerini kontrol edin. (— Sayfa 120)
si ve uzaktan kuman-
danin ID numarasi
eslesmiyor

*2 Uyku modu bekleme moduna bagli olan islevsel sinirlamalarin kalktigr moddur.
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Lamba Gostergesi

Gosterge ekrani Projektér durumu Prosediir
Kapali Lamba kapali. -
Yanip Yesil Aydinlatma basarisiz olduktan | Bir siire bekleyin.
sonlyor sonra lambayi tekrar yakmaya
hazirlaniyor
Kirmizi Lamba degistirme nezaket Lamba hizmet 6mriinlin sonuna geldi ve simdi degistirme
donemi nezaket dénemi icinde (100 saat). Lambayi en kisa stirede
degistirin. (— sayfa 178)
Kirmizi (6'lik Lamba yanmiyor Lambayanmadi. En az 1 dakika bekleyin ve sonra glicui geri
dongiiler) acin. Lamba hala yanmiyorsa, NEC projektdr musteri destek
merkezi ile temasa gecin.
Yanan Kirmizi Lamba kullanim siresi asildi Lamba kullanim siresini asti. Projektorin glicii lamba de-
gistirilene kadar acilmayacaktir. (— sayfa 178)
Yesil Lamba yanik -
Sicakl. Gostergesi
Gosterge ekrani Projektér durumu Prosediir
Kapal Problem yok
Yanip Kirmizi (2'lik don- |Sicaklik problemi Sicaklik koruyucu aktiflestirildi. Oda sicakhgi yiiksekse,
sonlyor |gliler) projektorii daha serin bir yere tasiyin. Sorun hala devam
ediyorsa, NEC projektor misteri destek merkezi ile temasa
gecin.
Yanan Turuncu Yiksek cevre sicakligi Ortam sicakligi yiiksek. Oda sicakligini dusirin.

Sicaklik koruyucu aktiflestirildiyse

Projektoriin ic 1sisi anormal sekilde yikselirse, lamba kapanir ve sicaklik gostergesi yanip sonmeye baslar (tekrarh sekilde 2

kez).

Projektoriin sicaklik koruyucusu es zamanl sekilde etkinlesmis olabilir ve projektoriin giicli kapanir.

Bu oldugu takdirde sunlari yapin:
- Glg kablosunu prizden cekin.

- Gevre sicakliginin yiksek oldugu bir yerde kullaniliyorsa, projektérii daha serin bir yere tasiyin.

- Havalandirma deliklerinde toz varsa temizleyin. (— sayfa 174 ve 177)

- Projektoriin i isisinin diismesi icin 1 saat kadar bekleyin.
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Sik Karsilagilan Sorunlar ve Coziimleri
(— “Gli¢/Durum/Lamba Gostergesi” sayfa 270.)

Sorun Su Ogeleri Kontrol Edin
Agilmiyor « Gii¢ kablosunun takili oldugundan ve projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki gii¢ diigmesine basiimig oldugundan emin olun.
veya kapanmiyor (—sayfa 15, 16)
« Lamba kapaginin dogru takildigindan emin olun. (— sayfa 180)
« Projektoriin agirt isinip isnmadigini kontrol edin. Eger projektoriin cevresindeki havalandirma yeterli degilse veya projektorii kullandiginiz
oda sicaksa projektorii daha serin bir yere gétiiriin.
«Lamba kullanim émrii sonuna geldikten sonra projektorii 100 saat daha kullanip kullanmadiginizi kontrol edin. Bdyle oldugunda, lamba
degistirilmelidir. Lambay! degistirdikten sonra kullanilan lamba saatini sifirflayin. (— sayfa 131)
+Lamba isik vermiyor olabilir. Bir dakika bekleyin ve sonra tekrar agin.
« Projektorii yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [ YUKSEK IRTiFA] olarak ayarlanmalidir.
Ayari [YUKSEK IRTIFA] yapmadan projektdrii yaklasik 5500 feet/1700 metre veya yiiksek irtifalarda kullanmak projektdriin asiri isinmasina
yol acabilir veya projektor kapanabilir. Bu oldugu takdirde birka dakika bekleyin ve projektorii agin. (— sayfa 112)
Lamba kapatildiktan hemen sonra projektor calistinldiginda fanlar herhangi bir goriintii olmaksizin belli bir siire calisir ve bundan sonra
projektdr goriintiiyii yansitir. Biraz bekleyin.
Kapanacaktir « [ZAMANLAYICI KAPALI], [OTOMATIK KAPANMA] veya [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ayarinin kapali oldugundan emin olun. (— sayfa 115,
130)
Goriintii Yok - Uyqun girisin seilip secilmedigini kontrol edin. (— sayfa 18) Eger hala resim yoksa, GIRIS diigmesine veya giris diigmelerinden birine tekrar

basin.
« Kablolarin dogru takildigindan emin olun.
- Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin meniileri kullanin. (— sayfa 91)
- Lens kapagmnin acik oldugundan emin olun. (— sayfa 16)
« Meniiden [SIFIRLA] kullanarak ayarlar veya ayarlamalar fabrika ayarlarina dondiiriin. (— sayfa 131)
« Giivenlik fonksiyonu etkinse kayitl anahtar kelimenizi girin. (— sayfa 38)
- HDMI giris veya DisplayPort sinyali gdsterilemiyorsa, sunlari deneyin.
- Bilgisayarinizin ekran kartinin siiriiciisiinii yeniden kurun veya giincellenmis bir siiriicii kullanin.
Siiriiciiniizii yeniden kurmak veya giincellemek iin, bilgisayariniz veya ekran kartinizla birlikte verilen kullanma kilavuzuna bakin ya da
bilgisayar tireticinizin destek merkezi ile temasa gecin.
Giincellenmis siiriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.
Bu kurulumdan kaynaklanabilecek hig bir sorun ve arizadan sorumlu degiliz.
« HDBaseT modeller icin, HDBaseT iletim cihazina bagl olarak sinyaller desteklenmiyor olabilir. Ayrica, RS232C arabirimi desteklenmiyor
olabilir.
« Bilgisayar, BNC ve BNC (CV) gibi her bir giris konektdriinden gelen kompozit video sinyali ve BNC (Y/C) giris konektdriinden gelen S-video
sinyali, bu projektdriin HDMI OUT Konektdriinden ¢ikis yapmaz.
« Projektor ve diziistii bilgisayar baglantisi projektor bekleme modundayken ve diziistii PC agilmadan dnce yapiimalidir.
Cogu durumda diziistii PC'nin gikis sinyalleri agilmadan dnce projektdre baglanmadikca acik hale gelmez.
*Eger uzaktan kumandanizi kullanirken ekrandaki goriintii kaybolursa, bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu veya giic yonetimi
yazilimi olabilir.
« Aynica bkz. sayfa 274.

Resim aniden karardi

« Projektoriin ok yiiksek ortam sicakligi sebebiyle Forced ECO (Zorunlu EKO) modunda olmadigindan emin olun. Eger durum buysa, projektdriin
i sicakhgini diisiirmek amaciyla [FAN MODU] icin [YUKSEK] secin. (— sayfa 112)

Renk tonu veya ton sira disi

- [DUVAR RENGI] icin uygun rengin secilip secilmedigini kontrol edin. Eger dedilse uygun secenegi secin. (— sayfa 112)
- [RESIM] icinden [TON] ayarini yapin. (— sayfa 92)

Goriintii ekrana kare degil

- Ekran agisiniiyilestirmek icin projektdrii yeniden konumlandinin. (— sayfa 20)
- Trapezoid bozuldugunda [GEOMETRIK DUZELTME] uygulaymn. (— sayfa 102)

Resim bulanik

« Netlik ayari yapin. (— sayfa 22)

« Ekran agisini iyilestirmek icin projektdrii yeniden konumlandinin. (— sayfa 20)

« Projektor ve ekran arasindaki mesafenin lensin ayar araligi icinde oldugundan emin olun. (— sayfa 253)

« Lens garanti edilen araligin disinda bir miktarda kaydirildi mi? (— sayfa 257)

- Eger projektdr sogukken sicak bir odaya getirilmis ve agilmig ise lenste yogunlasma olabilir. Bu oldugu takdirde lensteki yogunlasma kaybolana
kadar projektorii bekletin.

Ekranda titremeler var

+ Projektdril yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha dilsiik irtifalarda kullanirken [FAN MODU] [YUKSEK IRTIFA] disindaki ayarlara
ayarlanmalidir. Ayan [YUKSEK IRTIFA] yaparak projektdrii yaklasik 5500 feet/1700 metreden disiik irtifalarda kullanmak lambanin agin
sogumasina ve bu sebepten dolayi goriintiilerin titremesine yol acabilir. [FAN MODU] [OTOMATIK] olarak ayarlayin. (— sayfa 112)

Goriintii dikey, yatay veya her
iki yonde de kayiyor

« Bilgisayanin ¢oziiniirliik ve frekansini kontrol edin. Goriintiilemeye calistiginiz ¢oziiniirliigiin projektor tarafindan desteklendiginden emin
olun. (— sayfa 259)
+ [GORUNTU SECEN.] icindeki Yatay/Dikey ile bilgisayar goriintiistinii manuel olarak ayarlaymn. (— sayfa 94)
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Sorun Su Ogeleri Kontrol Edin

Uzaktan kumanda calismiyor | « Yeni pilleri takin. (— sayfa 12)

« Siz ve projektdr arasinda engel olmadigindan emin olun.

« Projektdrden en fazla 40 m/1575 ing mesafede durun. (— sayfa 13)

« Projektdriin uzaktan kumandasini kullanarak bilgisayar fare islemlerini gerceklestirmek icin, opsiyonel fare alicisini bilgisayara takin. (—
sayfa 33)

Gosterge yaniyor veyayanip | «  Bkz. GUC/DURUM/LAMBA Géstergesi. (— sayfa 270)
soniyor

RGB modunda capraz renk + Projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki OTOMATIK AYAR diigmesine basin. (— sayfa 26)
+ Meniiicindeki [GORUNTU SECEN.] icindeki [SAATI/[FAZ] ile bilgisayar goriintiisiinii manuel olarak ayarlayin. (— sayfa 93)

Daha fazla bilgi icin saticinizla gordsun.
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Resim yoksa veya resim diizgiin goriintiillenmiyorsa.

«  Projektor ve PCicin glic agma sireci.
Projektor ve dizlistu bilgisayar baglantisi projektor bekleme modundayken ve diz Gistli PC acilmadan énce yapilmahdir.

Cogu durumda diziistli PC'nin ¢ikis sinyalleri agilmadan 6nce projektore baglanmadikca acik hale gelmez.

NOT: Mevcut sinyalin yatay frekansini Bilgi altindaki projektdr mendisiinden kontrol edebilirsiniz. EGer “0 kHz” gésteriyorsa, bunun anlami bilgisayardan sinyal gelmemesidir.
(— sayfa 134 veya sonraki adima gegin)

- Bilgisayarin harici ekranini etkinlestirme.

Dizistli PC'nin ekraninda goriintl olmasi bunu cikis sinyali olarak projektdre génderdigi anlamina gelmez. PC uyumlu
dizusti bilgisayar kullanirken, fonksiyon tuglarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir. Genellikle,
“Fn” tusu ile birlikte 12 fonksiyon tusundan biri harici ekrani acar veya kapatir. Ornegin NEC diziisti bilgisayarlarda Fn +
F3, Dell dizlistu bilgisayarlarda Fn + F8 tus kombinasyonlari harici ekran se¢imini degistirir.

- Bilgisayardan standart olmayan sinyal

Eger dizlstu PC'den gelen sinyal endustri standardi degilse, yansitilan goriintii dogru gosterilmeyebilir. Bu oldugunda,
projektori kullanirken dizuisti PC'nin LCD ekranini devre disi birakin. Her dizlsti bilgisayarin lokal LCD ekranlarini devre disi
birakmak/tekrar devreye almak icin farkli metotlari vardir. Ayrintili bilgi icin bilgisayarinizin dokiimantasyonuna bakin.

« Mac kullanirken goriintl hatali goriinttleniyor

Projektor ile bir Mac kullanirken Mac adaptériiniin (projektor ile birlikte verilmemektedir) DIPswitch ayarini ¢ézintrligu-
niize gore ayarlayin. Ayarladiktan sonra, degisikligin etkili olmasi icin Mac'i yeniden baslatin.

Mac ve projektor tarafindan desteklenenler disindaki ekran modlarini ayarlamak icin Mac adaptori Gizerindeki DIP switch'i
degistirmek goriintlyu biraz kaydirabilir veya hig bir sey goriintiilenmeyebilir. Bu oldugu takdirde DIP switch 13" sabit
moda alinmali ve Mac yeniden baslatilmalidir. Bundan sonra DIP switch'leri goriintilenebilir bir moda getirin ve Mac'i
tekrar baslatin.

NOT: Mini D-Sub 15-pin konektérii olmayan MacBook icin Apple Computer tarafindan iretilen Video Adaptdr kablosu gereklidir.

«  MacBook tizerinden Yansima

*  Projektori MacBook ile birlikte kullanirken, MacBook icin “yansima”kapali olarak ayarlanmadikca 1024 x 768 secilemez.
Yansima i¢in Mac bilgisayar ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.

+Mac ekraninda klasorler ve simgeler gizli

Klasorler ve simgeler ekranda goriinmiyor. Bu oldugu takdirde Apple mendsiinden [Goriinim] — [Dizenle] segin ve
simgeleri diizenleyin.
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© PC Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

PC Kontrol Kodlari

Fonksiyon Kod Verisi

GUCACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H

GUC KAPALI 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

GIRIS SECIMI HDMIN 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
GIRIS SECIMI HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A2H AAH
GIRiS SECME DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
GIRIS SECIMi BNC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H 0AH
GIRIS SECIMI BNC(CV) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
GIRIS SECIMI BNC(Y/C) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
GIRIS SECIMI BILGISAYAR 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
GIRIS SECIMi HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
RESIM SESSIZ ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 124

RESIM SESSIZ KAPALI 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

SES SESSIZ ACIK 02H 12H 00H 00H 00H 14H

SES SESSIZ KAPALI 02H 13H 00H 00H 00H 15H

NOT: Gerekli oldugu takdirde PC Kontrol Kodlarinin tam listesi i¢in saticinizla géristin.

Kablo Baglantisi
Haberlesme Protokoli
Baud izl 38400 bps
Veri uzunlugu.................. 8 bit
11 (N Parite yok
R (0] Bir bit
Xagik/kapall ........cveveeenn. Yok

Haberlesme prosediirii.... Tam dubleks

NOT: Ekipmana baglh olarak, uzun kablolarda daha diisiik baud hizi Gnerilebilir.

PC Kontrol Konektorii (D-SUB 9P)

PCTxD >
PCRXD >
PC'nin Topragina )
0]6/0]0/6)
SED >
PCRTS >
PCCTS >

NOT 1: Pinler 1,4, 6 ve 9 kullanilmaz.

NOT 2: “Géindermek icin Iste” ve “Géindermek icin Sil” jumpen kablo baglantisini basitlestirmek iin kablonun her iki ucundadir.

NOT 3: Uzun kablo kullanildiginda projektdr meniileri icinden haberlesme hizini 9600 bps olarak ayarlamak Gnerilir.

275




10. Ekler

© Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personeliile gériismeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin asagidaki listeyi kontrol ettiginizden
emin olun, ayrica kullanici kilavuzunuzdaki “Sorun giderme” béliimiine de bakin. Asagidaki kontrol listesi sorununuzu daha

etkin sekilde ¢c6zmenize yardimci olacaktir.
* Kontrol icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Olusgma sikigi [T herzaman [ bazen (Ne siklikta?

) Cldiger ( )

Giig
Giig yok (GUC gdstergesi mavi yanmiyor). Ayrica bkz. “Durum Gostergesi (DURUM)”.
Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.
Lamba kapagi dogru takilmis.

Lamba degisimi sonrasinda Kullanilan Lamba Saati (lamba calisma saati)
sifirland.

GUC diigmesini basili tutmaniza ragmen gig yok.

(alisma sirasinda kapanma.
Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus.
Lamba kapagi dogru takilmis.

[OTOMATIK KAPANMA] kapali (sadece [OTOMATIK KAPANMA] islevine sahip
modellerde).

[ZAMANLAYICI KAPALI] kapali (sadece [ZAMANLAYICI KAPALI] fonksiyonlu
modellerde).

Video ve Ses
[ 1 PCveya video ekipmaninizdan projektore goriintii gelmiyor.
—1{_] Projektorii nce PC'ye baglayip sonra PC'yi agmis olmaniza ragmen hala
goriinti yok.
—{ 1 Dizistii PCizin sinyalini projektore génderme.
« Fonksiyon tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir.
Genellikle, “Fn” tusu ile birlikte 12 fonksiyon tusundan biri harici ekrani agar
veya kapatir.
—1 1 Goriintii yok (mavi veya siyah fon, goriintii yok).
—{_1 OTOMATIK AYAR diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.
—1{_1 Projektor meniisiinden [SIFIRLA] gerceklestirmis olmaniza ragmen hala
degismiyor.
—1 1 Giig kablosunun fisi prize tam olarak oturmus
— 1 Ekranda bir mesaj belirir.
( )
—{_1 Projektore bagh olan kaynak etkin ve kullanilabilir.
—{_1 Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala goriintii yok.
{1 Giris kaynaginin coziiniirliik ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.
%Gm‘drﬂntij ok karanlik.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.
%Gm'orumu bozuk.
Goriintii trapezoidal beliriyor ([KILITTASI] ayarlama yapmaniza ragmen

degismiyor).

[ ] Goriintiiniin bir kismi kayip.

—{_] OTOMATIK AYAR diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

] Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] gerceklestirmis olmaniza ragmen hala
degismiyor.

[ ] Goriintii dikey veya yatay yonde kaymis.

—{ ] VYatayve dikey pozisyonlar bilgisayar sinyalinde diizeltildi.

—1_1 Giris kaynaginin coziiniirliik ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.

{1 Baz pikseller kayip.

(] Goriintil titriyor.

—1_1 OTOMATIK AYAR diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

—{_] Projektor meniisiinden [SIFIRLA] gerceklestirmis olmaniza ragmen hala
degismiyor.

—_1 Bilgisayar sinyalinde goriintii titriyor veya renk kaymasi var.

—{] [FAN MODU] [YUKSEK iRTiFA] yerine [OTOMATIK] yapildign halde hala degis-
miyor.

[ ] Goriintii bulanik veya net degil.

—1_] PCdesinyalin ¢oziiniirligiinii kontrol etmenize ve projektdriin dogal coziiniirli-
Giine degistirmenize ragmen hala degismiyor.

—{ ] Netleme yapmaniza ragmen hala degismiyor.

[T Sesyok.

— 1 Seskablosu projektoriin ses girisine diizgiin sekilde bagl.
] Ses seviyesini ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

] AUDIO OUT (SES CIKIS) ses ekipmaniniza bagli (sadece AUDIO OUT (Ses Cikis)
konektdriine sahip ekipmanlarda).

Diger
Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektdriin sensorii ile uzaktan kumanda arasinda hic bir engel yok.

Projektor kizilotesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek floresan isik
yakinina konulmus.

Piller yeni ve ters takilmamis.

Projektdr kasast iizerindeki diigmeler calismiyor (sadece [KUMANDA PANELI KiLiDi]
fonksiyonuna sahip modellerde)

Meniiden [KUMANDA PANELI KILiDi] agilmams veya devre digi.
En az 10 saniye boyunca EXIT diigmesine basmaniza ragmen degismiyor.
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Asagidaki bosluga sorununuzu ayrintili biimde yazin.

Projektoriin kullanildigi uygulama ve ortam ile ilgili bilgi

Projektor

Model numarasi:
Seri No.:
Satin alma tarihi:

Eko Modu:

Senk. polaritesi

Lamba calisma siiresi (saat):

Girig sinyali ile ilgili bilgi:
Yatay senk. frekansi
Dikey senk. frekansi

CIKAPALI [TACIK

[ 1kHz
[ Hz
HO(+) (=)
VO O

Kurulum ortami

Ekran boyutu : ing

Ekran tipi: [ Matbeyaz []Boncuklu []Polarizasyon
[ Genis Ag (] Yiiksek Kontrast

Atis mesafesi : feet/ing/m
Yonlendirme: []Tavana montaj [] Masadstii
Elektrik prizi baglantisi:
[ Dogrudan prize bagl
(] Uzatma kablosuna veya baska bir seye bagli (bagh olan ekipman

Projektér

Senk tipi CJAyn [1Kompozit
[ Yesilde Senk
DURUM gostergesi:
Siirekli yanan 1sik (I Turuncu ] Yegil
Yanip sénen 1tk [ ] dongii
Uzaktan kumanda model numarasi:
PC

Blu-ray oynatici

sayls| )
[] Uzatma kablosu makarasina veya baska bir seye bagli (bagli olan
ekipman sayisi )
Bilgisayar
Uretici:

Model numarasi:

Diziistii PC ]/ Masatlstii []
Dodgal ¢oziiniirliik:

Yenileme orant:

Video adaptorii:

Diger:

Sinyal kablosu

Model numarasi:
Dagitim yiikseltici

Model numarasi:
Degistirici

Model numarasi:
Adaptor

Model numarasi:

NEC standart veya diger ireticinin kablosu?
Uzunluk: in¢/m

Video ekipmani
VCR, Blu-ray oynatici, Video kamera, Video oyunu veya digerleri
Uretici:

Model numarasi:

277



10. Ekler

(@ PROJEKTORUNUZU KAYIT ETTIRIN! (Birlesik Devletler'de, Kanada'da
ve Meksika'da yasayanlar igin)

Litfen yeni projektoriintizii kaydetmek icin bir kag dakika ayirin. Bu sizin sinirli parca, ¢alisma garantisi ve InstaCare servis
programinizi aktive edecektir.

Web sitemizi ziyaret edin; www.necdisplay.com, support center/register product (destek merkezi/Uriin kaydet)'i tiklayin ve
doldurulmus formunuzu online génderin.

Formunuzu aldiktan sonra endustri lideri NEC Display Solutions of America, Inc'den, hizl, glivenilir garanti ve servis programlari
avantajini almak icin gerek duyacaginiz tim detaylari iceren bir teyid mektubu génderecegiz.
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