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Wichtige Informationen

VorsichtsmaBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch, bevor Sie
den NEC GT6000/GT5000 Projektor benutzen, und bewahren
Sie das Handbuch in greifbarer Néhe als spatere Referenz auf.
Die Seriennummer lhres Gerates finden Sie auf der Unterseite
des GT6000/GT5000. Notieren Sie hier:

Wenn Sie ein Benutzer des GT6000R sind, lesen Sie bitte das
im Lieferumfang enthaltene Dokument durch, in dem die
Unterschiede zum GT6000 beschrieben werden.

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung mussen Sie
unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose
abziehen.

Die Netzsteckdose sollte so nahe wie méglich am
Gerat installiert werden und jederzeit leicht
zugénglich sein.

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN,
SOLLTEN SIE DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN.

IM INNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH KEINE
BAUTEILE, DIEVOM BENUTZER SELBST GEWARTET
WERDEN KONNTEN. UBERLASSEN SIE SAMTLICHE
SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter
Spannung im Inneren des Geréates, die einen
elektrischen Schlag verursachen kann. Daher ist
der Kontakt mit sdmtlichen inneren Geréte-
Bauteilen gefahrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf
aufmerksam, dass wichtige den Betrieb und die
Wartung betreffende Informationen beigefuigt sind.
Diese Informationen sollten zur Vermeidung von
Stérungen unbedingt sorgféltig gelesen und
beachtet werden.
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WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT
WERDEN.VERWENDEN SIE NICHT DEN GEERDETEN STECKER
DIESER EINHEIT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE DREI STIFTE
VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN. OFFNEN SIE
NICHT DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN SICH
HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE. UBERLASSEN SIE
SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

3. GSGV Gerauschemissionsverordnung:

Der Schalldruckpegel betrégt entsprechend ISO 3744 oder ISO
7779 weniger als 70 dB (A).

In GB muss mit diesem Gerét ein zugelassenes Netzkabel mit
einem angegossenen Stecker mit installierter schwarzer
Sicherung (finf A) verwendet werden. Wenn dem Gerét ein
Netzkabel nicht beiliegt, wenden Sie sich bitte an lhren Handler.
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Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer Ihres
Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlagen
schitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten
Sie alle Warnungen.

Installation

1. Um beste Resultate zu erreichen, empfiehlt es sich, den Projektor in
einem abgedunkelten Raum zu betreiben.

2. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in einer
trockenen Umgebung; frei von Staub und Feuchtigkeit.
Das Neigen der Vorderseite des Projektors nach oben oder unten um
mehr als 45° aus der ebenen Lage heraus kann zu einer Reduktion der
Lampenlebensdauer um bis zu 20 % flihren.

3. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die
Néhe einer Heizung oder sonstiger Hitze abstrahlender Einrichtungen.

. Wenn das Gerat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf ausgesetzt
wird, kdnnen interne Komponenten beschéadigt werden.

5. Behandeln Sie lhren Projektor vorsichtig. Halten Sie nicht die
Linsenkappe und die Anschlussabdeckungen fest. Fallenlassen oder
starkes Schutteln kann interne Komponenten beschéadigen.

6. Legen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor.
7. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:
a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b. Der Projektor muss von qualifiziertem NEC-Servicepersonal
installiert werden, um einen ordnungsgemdaBen Betrieb
sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

c. Die Decke muss fir das Gewicht des Projektors ausreichende
Festigkeit aufweisen und die Installation muss entsprechend den
értlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

d. Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhéndler.

Fir den Handler oder Techniker:

Um ein Fallen des Projektors zu verhindern, installieren Sie den
Projektor an einem sicheren Ort und befestigen Sie ihn auf eine
geeignete Weise, damit das Gesamtgewicht (26,0 kg) des
Projektors (18,4 kg), der Linse (4,0 kg) und der Vorrichtung zur
Befestigung an der Decke (3,2 kg) fiir einen langen Zeitraum
sowie im Falle eines Erdbebens getragen werden kann.

* IBM ist ein registrierte Warenzeichen der International Business Ma-
chines Corporation.

¢ Macintosh und PowerBook sind registrierten Warenzeichen der Apple
Computer, Inc.

* Die in diesem Bedienungshandbuch verwendeten Produkt- und
Firmennamen kénnen.

Marken der jeweiligen Inhaber sein.



Wichtige Informationen

Spannungsversorgung

1. Der Projektor wurde fir eine Netzspannung von 100-120 V
oder 200-240V, 50/60 Hz Wechselstrom konzipiert. Stellen Sie
sicher, dass die vorhandene Spannungsversorgung diesen
Vorgaben entspricht, bevor Sie versuchen, Ihren Projektor zu
betreiben.

. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie
Knicke. Ein beschadigtes Netzkabel kann elektrische Schlage
oder einen Brand verursachen.

. Wenn der Projektor Uber eine langere Zeit nicht benutzt wird,
ziehen Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.

. Bertihren Sie nicht den Netzstecker mit feuchten Handen. Die
Nichtbeachtung dessen kdnnte einen Stromschlag oder einen
Brand zur Folge haben.

. Beruihren Sie den Netzstecker nicht wahrend eines Gewitters.
Die Nichtbeachtung dessen kdénnte einen Stromschlag oder
einen Brand zur Folge haben.

Reinigung

1. Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Netz-
steckdose ab.

2. Reinigen Sie das Gehause regelmafBig mit einem feuchten
Tuch. Bei starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes
Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerat niemals mit starken
Reinigungs- oder Lésungsmitteln wie z.B. Alkohol oder
Verdinner.

3. Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem
Linsentuch. Beachten Sie dabei, dass die Linsenoberflache
weder zerkratzt noch auf andere Weise beschéadigt wird.

ACHTUNG

In folgenden Fallen das Netzkabel nicht aus der Steckdose ziehen,
da dies den Projektor beschadigen kénnte:

Wahrend die Mitteilung “Bitte warten Sie einen Augenblick”
angezeigt wird. Diese Mitteilung wird angezeigt, nachdem der
Projektor ausgeschaltet wurde.

Sofort nach Einstecken des Netzkabels in die Steckdose (die
POWER-Anzeige hat sich nicht zu einer konstant leuchtenden
orange Anzeige geandert).

Sofort nach Abschalten des Kihlgeblase-Betriebs (Das
Klhlgeblase arbeitet noch fiir 90 Sekunden (2 Minuten:
optionale Langzeit-Lampe GT60LPS), nachdem der Projektor
durch Driicken der POWER-Taste ausgeschaltet wurde).

ACHTUNG

Versuchen Sie nicht, die Luftungséffnungen zu berihren, da
diese heil3 werden, wahrend der Projektor eingeschaltet ist.
Den Projektor bei eingeschalteter Lampe nicht auf die Seite
legen.

Dies kénnte den Projektor beschédigen.

Entfernen Sie bitte vor dem Transport dieses Projektors die
Linse und befestigen Sie die Linsen-Abdeckkappe.

Der Mechanismus zum Verschieben der Linse kdnnte bei nicht
ordnungsgemaBer Behandlung wéhrend des Transports
beschéadigt werden.

Lassen Sie die PC-Karte oder LAN-Karte nicht auswerfen,

wahrend auf ihre Daten zugegriffen wird. Dies kann zu einer
Beschadigung der PC-Karte oder LAN-Karte fiihren.
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Lampenaustausch

¢ Fihren Sie den Lampenaustausch entsprechend der auf Seite
9-2 beschriebenen Anweisungen aus.

¢ Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Meldung “Das Ende
der Lampenlebensdauer ist erreicht. Bitte ersetzen Sie die
Lampe.” erscheint. Bei einer Weiterbenutzung der Lampe kann
die Gluhbirne platzen und Glasscherben kdénnten im
Lampengehause zerstreut werden. Beriihren Sie die
Glasstuicke nicht - Sie kénnten sich daran verletzen. Wenn dies
passiert, wenden Sie sich an lhren NEC-Fachhandler zum
Lampenaustausch.

Lassen Sie nach dem Ausschalten des Projektors mindestens
90 Sekunden (2 Minuten: optionale Langzeit-Lampe GT60LPS)
verstreichen. Schalten Sie dann den Hauptnetzschalter aus
und ziehen Sie das Netzkabel, um den Projektor dann weitere
60 Minuten abkiihlen zu lassen, bevor Sie die Lampe
austauschen.

Unabhéangig davon, ob eine Lampe aktiv ist oder nicht muss
der Projektor mit zwei installierten Lampengeh&usen betrieben
werden. Die Nichtbeachtung dessen kann unter Umstanden
die Leistung des Projektors beeintréachtigen, so dass ein
Flackern auftritt oder dass sich die Lampenlebensdauer.
verkurzt. Wenn eine Lampe das Ende ihrer Lebensdauer
erreicht hat, tauschen Sie sie bitte sobald wie méglich durch
eine neue aus.

Vorkehrungen gegen Feuer und elektrische Schlage

1. Stellen Sie ausreichende Bellftung sicher und dass die
Beliftungséffnungen frei bleiben, damit sich innerhalb des
Projektors kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens
10 cm Abstand zwischen lhrem Projektor und der Wand. Lassen
Sie mindestens 30 cm Raum zwischen den Liftungséffnungen
auf der linken Seite (von vorne betrachtet) und der Wand.

. Vermeiden Sie, dass fremde Objekte wie Blroklammern und
Papierstiickchen in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht,
in den Projektor gefallene Objekte zu entfernen. Stecken Sie
keine Metallgegenstéande wie Schraubendreher oder Drahte
in lhren Projektor. Wenn etwas in den Projektor fiel, ziehen Sie
sofort den Netzstecker heraus und lassen Sie den Gegenstand
durch qualifiziertes NEC-Servicepersonal entfernen.

. Stellen Sie keine GefaBe mit Flussigkeiten auf lhren Projektor
ab.

. Wenn ein LAN-Kabel verwendet wird:

SchlieBen Sie es aus Sicherheitsgrinden nicht an den
Anschluss der Peripheriegerate-Verbindung an, das sie eine
zu hohe Spannung fiihren kénnte.

ACHTUNG

e Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Dies kdnnte schwere Augenverletzungen zur
Folge haben.

Halten Sie Gegenstédnde wie ein VergréBerungsglas vom
Lichtkegel des Projektors fern. Da das von der Linse projizierte
Licht umfassend ist, kénnen alle abnormalen Gegensténde,
die in der Lage sind, das aus der Linse austretende Licht
umzulenken, unvorhersehbare Ereignisse wie z.B. einen Brand
oder Augenverletzungen verursachen.

Bedecken Sie die Linse nicht mit der mitgelieferten
Linsenkappe 0.4. wéhrend der Projektor eingeschaltet ist. Dies
kann ein Schmelzen der Kappe verursachen und Sie kénnten
sich aufgrund der vom Lichtausgang abgestrahlten Hitze die
Hande verbrennen.
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1. Einfiihrung

H Inhalt des Verpackungskartons

Vergewissern Sie sich, dass der Karton alle aufgefiihrten Teile enthélt. Sollte ein Teil fehlen, wenden Sie sich an Ihren Handler.
Heben Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial fir einen eventuellen Versand des Projektors gut auf.

HINWEIS: Linsen sind optional. Bestellen Sie Linsen bei Ihrem NEC-Fachhéndler.

Anschlussabdeckung
(links und rechts)

Schnur (24C04541) und Niete
¥  (24c04531)

Fernbedienung (79646634) und

Gegenlicht-Blendenkappe Batterien (AAAX 2)

(24F37661)

Fernbedienungskabel
(7N520019)

Netzkabel fiir Europa (AC 230V) Netzkabel fiir Nordamerika (AC 120V) Netzkabel fir Japan (AC 100V)
(7N080003) (7N080208) (7N080113)

Bedienungshandb

(7N950194) .
Benutzerunterstiitzung
(7N950431)

Dokumentation
(Japanisch und Englisch/Deutsch/Franzésisch/
Italienisch/Spanisch/Schwedisch)



1. Einfiihrung

H Einfithrung in lhren Projektor

Dieses Kapitel stellt Ihnen den stationaren GT6000/GT5000 High-
End-Projektor vor und beschreibt dessen Hauptfunktionen und
Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung lhres GT6000/
GT5000 Projektors.

Der GT6000/GT5000 ist unserer hochentwickeltster
Doppellampen-XGA-LCD-Projektor mit drei Feldern. Mit dem
GT6000/GT5000 kénnen Sie Bilder bis zu 500" (diagonal
gemessen) von lhrem DVD-Player, Videorecorder, lhrer
Satellitenergénzungseinheit, HDTV-Quelle, lhrem PC, lhrer Work-
station oder Ihrem Macintosh-Computer (Tischgerat oder Note-
book) und Bilder Ihrer Digitalkamera oder CompactFlash-Speicher
projizieren. Der GT6000/GT5000 ist mit integriertem
Netzwerkzugang Uber den Eingang RJ45 ausgerlstet oder
ermdglicht eine drahtlose Netzwerkanschlussfahigkeit durch eine
optionale drahtlose PC-Netzwerkkarte. Mit umfangreichen
Eingangs- und Ausgangsanschlussfeldern, optionaler langlebiger
Lampe, einem vollen Satz schnell austauschbarer Linsen und
einer Vollfunktionsfernbedienung kénnen Sie mit dem GT6000/
GT5000 Bilder in GroBbildschirmbetrachtung genieBBen.

Ausstattungsmerkmale des GT6000/GT5000, an denen Sie Ihre Freude
haben werden:
* Integrierter RJ45-Anschluss flr verdrahtete Netzwerkféhigkeit;

* zwei optionale Modular-Kartenschlitze ermdglichen spétere
Projektorerweiterung mit der F&higkeit, weitere Eingangs
hinzufligen zu kénnen;

* zwei PC-Kartenschlitze fiir optionale drahtlose/verdrahtete
Netzwerkanschlussféhigkeit oder PC-Kartenverwendung;

* E-Mail-Projektorfehlerstatus-Information fiir ausgewéhlte
Einzelpersonen;

¢ leistungsféhige Horizontal- und Vertikal-Linsenverschiebung
fur optische Displaykorrekturen;

¢ Linsenspeicher steuert Linsenattribute (Zoom, Fokus,
Verschiebung) je nach Eingangsauflésung und Eingang, der
fur einen schnellen und einfachen Quellenwechsel ausgewahit
worden ist;

e von NEC entworfene und entwickelte SweetVision™-
Technologie fiir verbesserte Bildanzeige, schwingendere
Farben und sattere Schwarzténe;

* weiterentwickelte 3D Reform-Bildtechnologie fiir erhdhte
Projektorvielseitigkeit bei der Korrektur von horizontalen,
vertikalen und diagonalen Trapezverzerrungen (ermdglicht das
Aufstellen des Projektors in auBermittigen Positionen im Raum,
wobei die Bilder ausgerichtet bleiben);

* 16:9- oder 4:3-Anzeige und Vollbildschirmanzeige;

¢ kompatibel mit HDTV (1080p, 1080i, 720p) und SDTV (576p,
576i, 480p, 480i);

e GT5000 unterstitzt eine natirliche Auflésung von XGA
(1024 x 768), und der GT6000 unterstiitzt eine natirliche
Aufldsung von SXGA+ (1400 X 1050).

* intelligente Lampen-Technologie bietet bis zu sechs
Lampeneinstellungen, um die Lichtausgabe oder die
Lampenlebensdauer zu maximieren, und liefert integrierte
Redundanz;

¢ clevere Sicherheitseinstellungen fiur Passcode-Schutz,
Bedienfeldsperre, Meniisperre und PC-Kartenschutzschlissel,
um den Zugang und das Andern von Einstellungen durch
Unbefugte zu verhindern;

* Die nahtlose Umschaltungsfunktion liefert Ihnen wahrend
der Umschaltung der Quellen einen Ubergangseffekt (nur
beim GT6000).

¢ ADA508 und Ausfiihrungsbefehl 13221
Bundesubereinstimmung *'

¢ NEC 3D 10-Bit Videodecoder fiir erweiterte Schwarzwerte und
adaptive Gamma-Korrektur;

 leistungsfahige optionale langlebige Lampe zur Verminderung
der Gesamtbetriebskosten;

» Digital-Photo-Viewer fur die Anzeige uberlebensgro3er Bilder
von lhrer Digitalkamera, PC-Karte oder CompactFlash-Karte:

* doppelt stapelbar fur integrierte Redundanz und Highlight-
Ausgabeanforderungen;

* eingebaute 5 W X 2-Lautsprecher fur integrierte Audiolésung;

* zwei Timer-Einstellungen - Ein/Aus durch Programmierung
oder Einschlaf-Timer, der in einstellbaren Intervallen riickwarts
zahlt;

¢ 12 V-Ausgang flr Niederspannung-Bildschirmausléser;
¢ einfacher Setup und Betrieb;

¢ Eco-Modus™ Lampen-Technologie verlangert
Lampenlebensdauer und spart Strom;

¢ VORTEX-Technologie Plus™ fiir kompromisslose Video- und
Datenanzeige. Verbessert den Wei3pegel, die Farbgenauigkeit,
den Dynamikbereich und die Anzeige verschiedener
Schwarzpegel in einem Bild.

* Drahtloser Fernbedienungsbetrieb;
* externe Steuerung Uber RS232, USB oder Netzwerk;

* NECs exklusive intelligente Advanced AccuBlend-
Pixelmischtechnologie liefert  extrem genaue
Bildkomprimierung HDTV-Displayauflésung
(1920 x 1080)*2.

* Unterstitzt die meisten Videosignale, unter Anderem IBMVGA,
SVGA, XGA und Macintosh, sowie Komponentensignale
(YCbCr/YPbPr) und andere RGB-Signale innerhalb eines Hori-
zontal-Frequenzbereichs von 15 bis 100 kHz und eines Vertikal-
Frequenzbereichs von 48 bis 120 Hz. Dies schlieBt NTSC-,
NTSC4, 43-, PAL-, PAL-M-, PAL-N-, PAL60- und SECAM- Stan-
dard-Videosignale mit ein.

die

und

HINWEIS: Komposit-Videoformate sind wie folgt:

NTSC: US-TV-Format fiir Video in den USA und Kanada.

NTSC4, 43: In Landern des Mittleren Ostens verwendetes TV-Format.

PAL: In Westeuropa verwendetes TV-Format.

PAL-M: In Brasilien verwendetes TV-Format.

PAL-N: In Argentinien, Paraguay und Uruguay verwendetes TV-Format.

PAL60: Fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-Fernsehgeréten verwendetes TV-For-
mat.

SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.

*1 Der GT5000 und GT6000 erflllt die Bestimmung ADA508, die
neueste Vorschrift der amerikanischen Regierung fir Untertitel,
einschlieBlich eines Menlsystems, das von farbenblinden
Benutzern betrachtet werden kann. Dieses Modell erfiillt auch
den Ausfuihrungsbefehl 13221-Vorschrift fiir Standby-Betrieb,
der weniger als 1 Watt verbraucht.

*2 HDTV 1080P (1920 % 1080), HDTV 1080i (1920 x 1080), HDTV
720 p (1280 % 720) und (1600 x 1200) werden mit NECs Ad-
vanced AccuBlend-Technologie angezeigt (GT5000).

HDTV 1080P (1920 x 1080), HDTV 1080i (1920 x 1080) und
(1600 x 1200) werden mit NECs Advanced AccuBlend-
Technologie angezeigt (GT6000).
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H Lernen Sie lhren Projektor kennen

Bedienungselemente

Anschlussleiste (Links)

Gegenlichtblende

Lampenabdeckung 1

Anschlussleiste (Rechts) (Rechts)

Linse (optional,
(ep ) Eingebauter

M Sicherheitsschlitz ( f§ )*
—<—=——— Fembedienungssensor
¥ Luftfilter (Rechts)

Lautsprecher 5 W (Stereo)

|
Y %

Gegenlicht-Blendenkappe

AC-EINGANG

SchlieBen Sie hier den |— FuB (vier)

dreipoligen Stecker des Drehen Sie hier, um die Héhe aller FtiBe
Netzkabels an. genau einzustellen (max. 15 mm).

*HINWEIS: Schlitz fiir Kensington MicroSaver-Sicherheitssystem
Dieser Sicherheitsschlitz unterstiitzt das MicroSaver®-Sicherheitssystem.
MicroSaver® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington Microware Inc. Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

Befestigen und Abnehmen der Anschlussabdeckungen

Schieben und halten Sie den Riegel fest, um die Anschlussabdeckung abzunehmen.
Richten Sie die Einkerbungen im Inneren aus und schieben Sie die Abdeckung ein, bis sie einrastet.
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Vertiefung fiir die FiiBe (4 Stellen) e ‘

Lautsprecher 5 W (Stereo)

¥ Fernbedienungssensor
Llifter (Auslass)
~——— Luftfilter (links)

Lampenabdeckung 2 (links)

Ldifter (Auslass)

Fernbedienungssensor

Luftfilter (rechts)

)

Ldfter (Einlass)

A )
i

)
)

\

\

Fernbedienungssensor
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Befestigen der Gegenlicht-Blendenkappe mit beiliegender Schnur und Niete

1. Fihren Sie die Schnur durch das Loch in der Gegenlicht-Blendenkappe.

Gegenlicht-Blendenkappe

Niete

Tragen des Projektors

Halten Sie den Projektor beim Tragen stets am Giriff fest.

Vergewissern Sie sich vor dem Anheben des Projektors davon, dass das Netzkabel und alle anderen Anschlusskabel von Videoquellen
abgetrennt wurden.

Setzen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe auf, wenn Sie den Projektor transportieren oder nicht verwenden.

VORSICHT: Legen Sie den Projektor bei eingeschalteter Lampe nicht auf die Seite.
Dies kdnnte den Projektor beschédigen.




1. Einfiihrung

Ausstattung der Gerateoberseite

-

o

o

14 13 12

1098116

o

F z
+ +
LEFT (4 LENSSHFT ) RIGHT

FOCUS ~ ZOOM DOWN

/— 04 SELECT >> +

7
|
|

©® O

3D REFORM AUTO ADJUST

S

& ON/STAND BY

TF‘C CARD 1 T PC CARD 2 TLAMP 1

LAMP 2 STATUS ‘POWER J

4

. POWER-Taste (ON / STAND BY)( ()

Mit dieser Taste kénnen Sie das Geréat ein- und ausschalten,
wenn das Gerat an das Stromnetz angeschlossen ist und sich
im Standby-Modus oder Betriebsbereitschafts-Modus befindet.

HINWEIS: Halten Sie diese Taste zum Ausschalten des Projektors mindestens
zwei Sekunden lang gedriickt.

. POWER-Anzeige

Wenn diese Anzeige grin leuchtet, ist der Projektor
eingeschaltet; wenn die Anzeige orange leuchtet, befindet sich
der Projektor entweder im Standby- oder Betriebsbereitschafts-
Modus. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt
~Netzanzeige“ auf Seite 10-3.

STATUS-Anzeige

Wenn diese Lampe schnell rot blinkt, ist dies ein Zeichen dafir,
dass ein Fehler aufgetreten ist, die Lampenabdeckung nicht
richtig befestigt wurde oder sich der Projektor Uberhitzt hat.
Wenn diese Anzeige orange leuchtet, ist das ein Hinweis
darauf, dass bei aktivierter Bedienfeld-Tastensperre eine Taste
am Gehause gedriickt wurde. Einzelheiten hierzu finden Sie
im Abschnitt ,Statusanzeige“ auf Seite 10-3.

LAMP-Anzeige 1/2

Ein schnelles rotes Blinken dieser Anzeige macht darauf
aufmerksam, dass die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer
erreicht hat. Tauschen Sie die Lampe nach Aufleuchten des
Lichts so schnell wie mdglich aus (siehe Seite 9-2). Einzelheiten
hierzu finden Sie im Abschnitt ,Lampe-1/2-Anzeige” auf Seite
10-3.

PC CARD-Zugriffsanzeige 1/2
Leuchtet, wenn auf eine PC-Karte zugegriffen wird.

3D REFORM-Taste

Aktivieren Sie durch Driicken dieser Taste den 3D Reform-
Modus, um aufgetretene Trapezverzerrungen zu korrigieren
und das Bild in eine rechteckige Form zu bringen. Driicken
Sie diese Taste, um zwischen dem Ecken- und Trapez-
Einstellmodus hin und her zu schalten.

HINWEIS: Wenn diese Taste fiir mindestens 2 Sekunden gedriickt gehalten wird,
werden die Einstellwerte der 3D Reform-Korrektur auf Null gestellt.

I
3 2 1

7. AUTO ADJUST-Taste
Verwenden Sie diese Taste, um die H/V-Position und den
Pixeltakt/die Phase flr ein optimales Bild einzustellen. Siehe
Seite 3-6.

8. MENU-Taste
Zum Aufrufen der Menlianzeige.

9. SELECT AV <) (+) (—) / Lautstérketasten

AY : Verwenden Sie diese Tasten, um das Men( der Funktion
auszuwahlen, die Sie einstellen mdéchten. Wenn die
Meniianzeige nicht zu sehen ist, fungieren diese Tasten
als Lautstarkeregler.
Verwenden Sie diese Tasten, um den Wert der im Menu
gewahlten Funktion einzustellen. Durch Driicken auf die
»-Taste wird die Auswahl durchgefiihrt. Wenn weder ein
Menl noch die Viewer-Symbolleiste angezeigt wird,
kénnen Sie mit diesen Taste ein Dia auswahlen oder den
Cursor in der Ordnerliste oder Dialiste bewegen.

< :

10. ENTER-Taste
Fuhrt Ihre Meni-Auswahl aus und aktiviert die im Menu
ausgewdhlten Einstellungen.

11. CANCEL-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menus”. Driicken
Sie diese Taste, wenn Sie das Einstellungs- oder
Einrichtungsmenii ohne Anderung der fritheren Einstellungen
verlassen méchten.

12. LENS SHIFT AV «»>-Taste
Stellt die Linsenverschiebung durch horizontales und/oder
vertikales Umschalten der Position des projizierten Bildes ein.

13. ZOOM-Taste (+/-)
Zum Zoomen der Linse.

14. FOCUS-Taste (+/-)
Zum Fokussieren (Scharfstellen) der Linse.
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1. Einfiihrung

Ausstattung der Anschlussleiste

5 6 e e

1. RGB 1-Anschlisse [R/Cr, G/Y, B/Cb, H/V, V] (BNC)

Zur Beschaltung mit den Ausgéangen R, G, B, H (Horizontal-
Sync) und V (Vertikal-Sync) eines externen Gerates.
SchlieBBen Sie Gerate mit kombiniertem Sync-Ausgang (SYNC)
an den H/V-Anschluss an. Bei Verwendung der Helligkeits-
und Farbdifferenzsignale von HDTV und DVD verbinden Sie
Pr/Cr mit R, Y mit G und Pb/Cb mit B am Projektor.

RGB 1-Audio-Eingangsbuchsen (Cinch)

L-MONO: Hierbei handelt es sich um lhren linken Kanal-
Audioeingang flr Stereoton, der von der RGB-Eingang 1-
Quelle ausgegeben wird.

Er dient auch als monauraler Audioeingang.

R: Hierbei handelt es sich um lhren rechten Kanal-
Audioeingang fir Stereoton, der von der RGB-Eingang 1-
Quelle ausgegeben wird.

. RGB 2 -Anschluss (Mini D-Sub, 15-polig)

SchlieBen Sie hier lnren Computer oder ein anderes analoges
RGB-Gerét an, beispielsweise einen IBM-kompatiblen PC oder
einen Macintosh. Dieser Anschluss dient auch als
Komponenten-Eingangsanschluss, der Ihnen ermdglicht, einen
Komponenten-Video-Ausgang von einem Komponenten-Geréat
wie z.B. einem DVD-Player anzuschlieBen. Dieser Anschluss
unterstiitzt zudem das SCART-Ausgangssignal. Siehe Seite
2-9 hinsichtlich néherer Einzelheiten.

RGB 2-Audioeingangs-Minibuchse (Stereo-Mini)
SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang lhres an RGB2 IN
angeschlossenen Computers oder DVD-Players an. Sie
benétigen dafir ein handelstibliches Audiokabel.

3. DVI IN-Anschluss (DVI-D, 24-polig)

Dieser Anschluss kann fiir den Signalausgang eines Comput-
ers mit DVI-Anschluss verwendet werden.

DVI AUDIO-Minibuchse (Stereo-Mini)

SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang lhres an DVI IN
angeschlossenen Computers an. Sie bendétigen dafir ein
handelstibliches Audiokabel.

. RGB OUT-Anschluss (Mini D-Sub, 15-polig)

Uber diesen Anschluss kénnen Sie das Computerbild der
RGB1- bzw. RGB2-Eingangsquelle an einen externen Moni-
tor weiterleiten.

. VIDEO IN-Anschluss (BNC)

Hier kann zur Bildprojektion ein Videorecorder, ein Laser-Disc-
Player oder eine Dokumentenkamera angeschlossen werden.

VIDEO AUDIO-Eingangsbuchsen R/L (Cinch)
Dies sind die Eingangsbuchsen fiir den linken und rechten
Tonkanal einer Video-Quelle.

. S-VIDEO IN-Anschluss (Mini DIN, 4-polig)

Dieser Anschluss kann mit dem S-Video-Ausgangssignal einer
externen Quelle (Videorecorder usw.) beschaltet werden.

HINWEIS: S-Video liefert lebendigere Farben und eine héhere Aufldsung als
traditionelle Komposit-Videoformate.

S-VIDEO AUDIO-Eingangsbuchsen R/L (Cinch)
Dies sind die Eingangsbuchsen fiir den linken und rechten
Tonkanal einer S-Video-Quelle.

. AUDIO OUT-Buchsen R/L (Cinch)

Uber diese Buchsen kann das Tonsignal der gegenwértig
gewahlten Eingangsquelle (RGB 1, RGB 2, DVI (DIGITAL),
Video oder S-Video) ausgegeben werden.

Der Ausgangspegel dieses Signals wird zusammen mit der
Lautstérke der eingebauten Lautsprecher geregelt.

. Kartenschlitz 1/2

Fur eine optionale RGB-, SDI- oder DVI-Karte.
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Ausstattung der Anschlussleiste

1 2 3 4

‘ 2 ‘

=15 |

USB(MOUSEHUB) USB(PC)  PC CARD 1

E PC CONTROL LA

5 IN
=9

- out

REMOTE 1

SC TRIGGER REMOTE 2

6 5 &

[ IN out

1. USB-Port [MOUSE/HUB] (Typ A)
SchlieBen Sie hier eine USB-Maus an. Die Menu- oder Viewer-
Bedienung kann mit der an diesem Port angeschlossenen
Maus durchgefiihrt werden.
¢ Ein Scanner oder PC-Peripheriegerat mit USB-Eignung kann
ebenfalls an diesem Port angeschlossen werden. (USB-Hub-
Funktion. Siehe Seite 4-3)

2. USB-Port [PC] (Typ B)
Verbinden Sie diesen Port Uber ein USB-Kabel mit dem USB-
Port (Typ A) Ihres PCs. Dieser Port dient in Verbindung mit der
Software Dynamic Image Utility 2.0 auf der mitgelieferten CD-
ROM auB3erdem als PC-Steuerport.

3. PC CARD-Schlitz 1/2
Hier kdnnen Sie eine PC-Karte, eine handelsibliche Flash-
Speicherkarte oder die optionale drahtlose LAN-Karte von NEC
einstecken.
Es gibt zwei Steckplatze: Schlitz 1 und Schlitz 2.

4. PC CARD-Auswurftaste 1/2
Dricken Sie diese Taste, um die PC-Karte teilweise
auszuwerfen. Jeder Schlitz hat eine eigene Taste: 1 und 2.

5. PC CONTROL-Anschlisse (D-Sub, 9-polig)
Far eine Systemerweiterung wie PC-Steuerung mit Hilfe der
Software Dynamic Image Utility, die auf der beiliegenden
Benutzerunterstiitzungs-CD-ROM enthalten ist, oder RS232C-
Steuerung von einem externen Steuerungssystem.

IN: SchlieBen Sie hier ein externes Gerat wie PC oder
Systemsteuerung an.

OUT: Fur das Daisy-Chaining mehrerer Projektoren und deren
Betrieb mit ein und demselben externen Geréat. Flhren Sie
hierzu den Anschluss an die IN-Anschlussbuchse eines zweiten
Projektors durch, um den Eingang an der IN-Anschlussbuchse
des ersten Projektors zu Ubertragen, bis alle Projektoren
angeschlossen sind.

6. SC. TRIGGER-Minibuchse

Wenn der Projektor auf ON gestellt wird, sendet der Bildschirm-
Ausléserausgang ein Niederspannungsauslésesignal zum
Bildschirm-Controller; daraufhin wird der Bildschirm
ausgeschaltet. Wenn der Projektor auf OFF gestellt wird,
beendet der Bildschirm-Ausléser das Ubertragen des
Niederspannungsauslésesignals zum Bildschirm-Controller;
daraufhin wird der Bildschirm eingeschaltet.

HINWEIS: Sie miissen die Bildschirm-Ausloserfunktion aktivieren, um dieses
Merkmal verwenden zu kénnen. Siehe Seite 8-17.

Stereo-Minikabel
(nicht im Lieferumfang
enthalten)

Spitze (12 V)

Ring (0 V)

Muffe (Erde 0 V)

HINWEIS: Bildschirm-Controller werden von den Bildschirmherstellern geliefert
und unterstutzt,

HINWEIS: Verwenden Sie diese Buchse fiir keinen anderen als den vorgesehenen
Zweck. Der Anschluss der verdrahteten Fernbedienung an die SC. TRIGGER-
Minibuchse verursacht einen Schaden an der Fernbedienung.

7. LAN-Port (RJ-45)

Dieser Port wird fir UTP Ethernet/Fast Ethernet verwendet.
Verwenden Sie diesen Anschluss, um den Projektor auf einem
LAN zu steuern. Siehe Seite 2-12.

8. REMOTE 1 (Mini D-Sub, 15polig)

Diese Anschlussbuchse ermdéglicht die externe Steuerung des
Projektors vom Umschalter. Siehe Seite 10-9.

9. REMOTE 2-Minibuchsen (IN/OUT)

IN: Drahtfernbedienungs-Eingang.

OUT: Fur das Daisy-Chaining mehrerer Projektoren und deren
Betrieb mit ein und derselben Fernbedienung. Fihren Sie
hierzu den Anschluss an die IN-Anschlussbuchse eines zweiten
Projektors durch, um den Eingang an der IN-Anschlussbuchse
des ersten Projektors zu Ubertragen, bis alle Projektoren
angeschlossen sind.

10. Hauptnetzschalter
Wenn Sie den Hauptnetzschalter nach dem AnschlieBen des
Netzkabels an eine stromfihrende Steckdose einschalten,
leuchtet die POWER-Anzeige orange, und der Projektor
befindet sich im Standby-Modus. Siehe Seite 3-2.

11. Wechselstrom-Eingang
SchlieBen Sie hier den dreipoligen Stecker des Netzkabels
an.
Diesem Projektor liegen drei verschiedene Netzkabel bei:
dreipoliger Stecker fiir USA und Kanada; zweipoliger Stecker
fur Europa und Japan.
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A Ausstattung der Fernbedienung

/_\
— POWER —
OFF ON
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MENU
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ENTER
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— ADJUST 1 IMAGE
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PICTURE  SOUND 0SD
KEYSTONE AMPLITUDE ENTRYLIST

Cos1—23

21—, @ G B
22 MAGNIFY
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FOCUS—|— ZOOM
26

sHumTeR ——— MUTE

1. POWER ON

Halten Sie diese Taste mindestens zwei Sekunden lang
gedruckt, um den Projektor einzuschalten, wenn die
Hauptstromversorgung eingeschaltet ist und der Projektor sich
im Standby-Modus oder Betriebsbereitschafts-Modus befindet.

2. POWER OFF

Halten Sie diese Taste mindestens zwei Sekunden lang
gedrlckt, um den Projektor auszuschalten.
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3. MENU

Driicken Sie diese Taste, um sich das Hauptmeni anzeigen
zu lassen.

Halten Sie CTL gedriickt und driicken Sie diese Taste, um sich
die Fernbedienungs-ID-Dialogbox anzeigen zu lassen, damit Sie
die Fernbedienungs-ID eingeben kénnen. Siehe Seite 7-2.

. ENTER

Fahrt die Meni-Auswahl durch und aktiviert die im Menu
ausgewahlten Einstellungen. Wenn die Laufleiste oder die
Dialogbox angezeigt wird:

Das Driicken dieser Taste bestétigt die Einstellungen/Eingaben
und fuhrt zum vorherigen Menii-Display zur(ck.

. Auswabhltasten (Auf/Ab/Links/Rechts)

AV: Verwenden Sie diese Tasten, um das Menu der
Funktion auszuwabhlen, die Sie einstellen méchten.
Wenn die Menlianzeige nicht zu sehen ist, fungieren diese
Tasten als Lautstérkeregler.

<4»: Verwenden Sie diese Tasten, um den Wert derim Men(
gewahlten Funktion einzustellen.
Durch Dricken auf die »-Taste wird die Auswahl
durchgefihrt.

Halten Sie CTL gedrickt und driicken Sie die «-Taste, damit
sie als Ricktaste im Eingangsbildschirm fungiert.

Halten Sie CTL gedrickt und driicken Sie diese Taste, um das
Meni, die Laufleiste, die Symbolleiste oder die Dialogbox zu
verschieben.

. ADJUST WHITE BAL.

Dricken Sie diese Taste, um sich den
Farbeinstellungsbildschirm anzeigen zu lassen.

7. ADJUST PICTURE

Driicken Sie diese Taste, um sich den Bildeinstellungsbildschirm
anzeigen zu lassen. Wird diese Taste mehrmals hintereinander
gedruickt, kann der Einstellungsbildschirm ausgewahit werden.

. IMAGE/PROJECTOR

Driicken Sie diese Taste, um sich den Bildoptionsbildschirm
anzeigen zu lassen. Wird diese Taste mehrmals hintereinander
gedrickt, kann der Bildoptionsbildschirm ausgewahlt werden.

Halten Sie CTL gedriickt und driicken Sie diese Taste, um sich
die Projektoroptionsbildschirme abwechselnd anzeigen zu lassen.

. Quelle/Eingang

Driicken Sie diese Taste, um den Eingang auszuwé&hlen oder
ein Signal zu benennen.

Waéhlt den RGB 1-Eingang.

Waéhlt den RGB 2-Eingang.

Waéhlt den DVI (DIGITAL)-Eingang.

Waébhlt den VIDEO-Eingang.

Waéhlt den S-VIDEO-Eingang.

WAéhlit den Viewer-Eingang.

Wé&hlit den LAN-Eingang.

Wéhlt OPTION SLOT 1* (bei optionaler SDI-Karte verftigbar).
Wéhlt OPTION SLOT 2* (bei optionaler SDI-Karte verftigbar).
Waébhlt hintereinander: RGB1 (VIDEO) — RGB1 (S-VIDEO,).

Diese Taste schaltet zwischen Eingang 1 und 2 hin und her.
HINWEIS: Halten Sie CTL gedriickt und driicken Sie diese Taste, um zum

ausgewdhlten Signal, das in der Eingabeliste gefunden werden kann,
umzuschalten.

* QOO NOOGRANWN=
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10. UNDO

Driicken Sie diese Taste, um alle Einstellungen und Eingaben
auf den vorherigen Stand zurlickzustellen. Halten Sie CTL
gedrickt und driicken Sie diese Taste, um alle Menls oder
Einstellungs-/Eingabebildschirme zu l6schen. Zu diesem
Zeitpunkt werden die Einstellungen/Eingaben im Speicher
abgelegt - mit Ausnahme der Funktionen im Einstellfenster mit
der “OK"- und “Aufheben“-Taste, wie z.B. der MenU- und
Einrichtungsbildschirm.

11. CANCEL
Dricken Sie diese Taste, um das Meni zu verlassen.
Halten Sie CTL gedrickt und driicken Sie diese Taste, um ohne
SchlieBen des Einstellungs-/Eingabebildschirms zum
vorherigen Menu zurlckzukehren, wahrend die Menus
angezeigt werden.
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die gleichzeitige Einstellung
oder Eingabe mehrerer Punkte.

12. INFO
Zeigt das “Quellen-Info”- oder “Projektor-Info”-Fenster an.
Diese Taste schaltet zwischen diesen beiden Fenstern hin und
her.
Halten Sie CTL gedriickt und driicken Sie diese Taste, um die
Linsenpositions-Einstellungen zu speichern.

13. TEST
Driicken Sie diese Taste, um sich das Testbild anzeigen zu
lassen. Wird diese Taste mehrmals hintereinander gedriickt,
kann das Testbild ausgewahlt werden.

14. HELP
Diese Taste bietet Online-Hilfe.

15. PIXEL
Zeigt den Pixel-/Takt-Bildschirm an, um den Takt und die Phase
einzustellen.

16. AUTO (nur RGB)
Driicken Sie diese Taste, um Position-H/V und Pixel-Takt fir
ein optimales Bild einzustellen.

17. POSITION
Driicken Sie diese Taste, um sich den Positionsbildschirm
anzeigen zu lassen; driicken Sie noch einmal auf diese Taste,
um den Blanking-Bildschirm aufzurufen.
Halten Sie CTL gedriickt und driicken Sie diese Taste, um sich
den Einstellungsbildschirm fir die Linsenumschaltung anzeigen
zu lassen.

18. MUTE SOUND
Blendet den Ton einen Moment lang aus. Driicken Sie diese
Taste noch einmal, um den Ton wiederherzustellen.

19. MUTE OSD
Dricken Sie diese Taste, um die Bildschirmanzeige
auszuschalten. Dricken Sie diese Taste noch einmal, um die
Bildschirmanzeige wiederherzustellen.

HINWEIS: Sie kdnnen die Bildschirmanzeige auch ausschalten, indem Sie CTL
gedriickt halten und gleichzeitig MUTE OSD (Forced On-Screen Mute Mode)
driicken; wenn Sie dies wiederholen, wird die Bildschirmanzeige
wiederhergestellt. In diesem Fall dndert jede Einstellung weiterhin die
Speichereinstellungen des Projektors. Dieser Modus ist selbst dann verfiigbar,
wenn von einem Eingang zu einem anderen umgeschaltet oder die
Hauptstromzufuhr ausgeschaltet wird.

20. MUTE PICTURE
Driicken Sie diese Taste, um das Bild einen Moment lang
auszublenden. Driicken Sie diese Taste noch einmal, um das
Bild wiederherzustellen.

21. KEYSTONE (R)
Driicken Sie diese Taste, um sich den Trapezkorrektur (3D
Reform)-Bildschirm anzeigen zu lassen. Diese Taste schaltet
zwischen “Eckenkorrektur’ und “Trapez” hin und her.
Wenn das Testbild angezeigt wird, wéhrend Sie CTL gedriickt
halten, wird durch Driicken dieser Taste ein rotes Testbild
angezeigt.

HINWEIS: Wenn diese Taste fiir mindestens zwei Sekunden gedriickt gehalten
wird, werden die Einstellwerte der 3D Reform-Korrektur auf Null gestellt.

22. AMPLITUDE (G)
Servicepersonal vorbehalten.
Wenn das Testbild angezeigt wird, wéhrend Sie CTL gedriickt
halten, wird durch Dricken dieser Taste ein griines Testbild
angezeigt.

23. ENTRY LIST (B)
Driicken Sie diese Taste, um sich den Eingabelisten-Bildschirm
anzeigen zu lassen.
Wenn Sie CTL und die ENTRY LIST-Taste gleichzeitig driicken,
wird ein Signal in die Eingabeliste eingegeben, sofern Sie sich
kein Testbild anzeigen lassen.
Wenn das Testbild angezeigt wird, wéhrend Sie CTL gedriickt
halten, wird durch Driicken dieser Taste ein blaues Testbild
angezeigt.

24. FOCUS (+/-)
Wenn Sie CTL gedrickt halten und diese Taste driicken,
kénnen Sie den Linsenfokus einstellen.

25. MAGNIFY/ZOOM (+/-)
Zum VergréBern eines bestimmten Bereiches.
Wenn Sie CTL gedrickt halten und diese Taste driicken,
kénnen Sie die Linse ein- und auszoomen.

26. CTL
Diese Taste wird in Verbindung mit anderen Tasten verwendet;
ahnlich wie die Umschalttaste auf einer Computertastatur.

27. Buchse fir Fernbedienungskabel
SchlieBen Sie hier |hr Fernbedienungskabel fur den
Kabelbetrieb an.

28. Infrarot-Sender
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor
am Projektorgehduse.
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1. Einfiihrung

VorsichtsmaBnahmen fiir die Fernbedienung

* Maoglicherweise funktioniert das Fernbedienungssystem nicht, wenn
direktes Sonnenlicht oder starke Helligkeit auf den
Fernbedienungssensor des Hauptgerétes trifft, oder wenn ein Hindernis
im Weg ist.

* Wenn die Fernbedienungstasten gedriickt und gedrickt gehalten
werden, sind die Funktionstasten des Projektors méglicherweise nicht
einsatzféhig.

* Setzen Sie die Fernbedienung keiner starken Erschitterung aus.

* Wasser oder andere Flussigkeiten dirfen nicht auf die Fernbedienung
gelangen. Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie
einmal nass geworden sein sollte.

* Vermeiden Sie libermaBige Hitze und Feuchtigkeit.

* Nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung, wenn sie tber einen
langen Zeitraum nicht verwendet wird.

Einlegen der Batterien in die Fernbedienung

Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung
Fir den Austausch der Batterien bendtigen Sie zwei “AAA“-
Batterien.

1. Driicken Sie die Abdeckung herunter und 6ffnen Sie sie.

2. Legen Sie die Batterien entsprechend der (+)- und (-)-Markierungen im
Inneren des Batteriefachs ein.

3. Setzen Sie die Abdeckung wieder auf.

Reichweite der drahtlosen Fernbedienung

Das Infrarot-Signal arbeitet durch Einstrahlwinkel bis zu einer
Entfernung von ca. 7 m und innerhalb eines Winkels von 60 Grad
vom Fernbedienungssensor aus.

Der Projektor spricht nicht an, wenn sich zwischen der
Fernbedienung und dem Sensor Gegenstande befinden oder
wenn starkes Licht auf den Fernbedienungssensor fallt.
ebenfalls

Schwache Batterien verhindern einen

ordnungsgemafen Betrieb des Projektors.

Seitenansicht

&7

Fernbedienungssensoren
am Projektorgehduse

Fernbedienung

HINWEIS: Sie kénnen den Projektor nicht mit der Fernbedienung bedienen, wenn:
« die Fernbedienungs-1D nicht auf [Keine] eingestellt ist;

« die Fernbedienungs-ID nicht mit der Projektor-1D identisch ist.

Einzelheiten zur Eingabe der Fernbedienungs-1D und Projektor-ID entnehmen Sie
bitte der Seite 7-2.
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1. Einfiihrung

Verwendung der Fernbedienung im verdrahteten Betrieb

SchlieBen Sie das eine Ende des mitgelieferten
Fernbedienungskabels an die REMOTE 2 IN-Minibuchse und das
andere Ende an die Fernbedienung an.

HINWEIS: Verwenden Sie diese Buchse fiir keinen anderen als den vorgesehenen Zweck.
Der Anschluss der verdrahteten Fernbedienung an die SC. TRIGGER-Minibuchse
verursacht einen Schaden an der Fernbedienung.

REMOTE 2
IN

Anschlussleiste (Rechts) =

TR0 ] < e J

oloeee | [ ‘

Fernbedienungskabel (im Lieferumfang enthalten)
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2. Installation

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Ihren Projektor aufstellen und wie die Video- und Audioquellen angeschlossen werden.

K Aufstellung lhres Projektors

Die Aufstellung und Bedienung lhres Projektors ist denkbar einfach. Bevor Sie jedoch beginnen, miissen Sie die folgenden Schritte

durchfihren:

1. Bestimmen Sie die BildgréBie,

2. Stellen Sie eine Leinwand auf oder wahlen Sie eine nicht glanzende

weilBe Wand aus, auf die Sie das Bild projizieren kénnen.

3. Installieren Sie die optionale Linse am Projektor.
4. SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.

BildschirmgroBe und Projektionsentfernung

Zu verwendende Linsen und Projektionsentfernung/
BildschirmgréBen-Tabelle

Héhe

BildschirmgréBe (diagonal)

Breite

5. Stellen Sie den Projektor auf.

Gerat an.

6. SchlieBen Sie einen PC, Videorecorder, DVD-Player oder ein anderes

7. Flhren Sie die notwendigen Eingaben und Einstellungen am Projektor

durch.

BildschirmgréBen-Tabelle

BildschirmgroBe Breite (H) Hoéhe (V)
m Zoll m Zoll

40" 0,8 31,5 0,6 23,6
60" 1,2 47,2 0,9 35,4
80" 1,6 63,0 1,2 47,2
100" 2,0 78,7 1,5 59,1
120" 2,4 94,5 1,8 70,9
150" 3,0 1181 2,3 90,6
200" 41 161,4 3,0 118,1
250" 5,1 200,8 3,8 149,6
300" 6,1 240,2 4,6 181,1
400" 8,1 318,9 6,1 240,2
500" 10,2 401,6 7,6 299,2

Formeln: Bildschirmbreite H (m)= BildschirmgréBe x 4/5 % 0,0254

Bildschirmhéhe V (m)= BildschirmgréBe x 3/5 < 0.0254
Bildschirmbreite H (Zoll)= BildschirmgréBe x 4/5
Bildschirmhoéhe V (Zoll)= BildschirmgréBe x 3/5

Projektionsentfernungs- und BildschirmgroBen-Tabelle fiir optionale Linsen

GTO6RLB | GT10RLB GTi2ZLB GT13ZLB GT19ZLB GT20ZL GT242LB GT34zLB GT48ZLB
06 1,0 12-17 12-15 17-22 20-26 22-32 32-48 48-71

(m) © (Zoll) | (m) } (zol) (m) (2oll) (m) (Zol) (m) (2oll) (m) (m) (2ol (m) (2ol) (m) (Zol)
407 044 ; 175 | 076 ; 300 | 091 - 133; 357 - 523|091 - 1,15; 360~ 452 1,30 — 1,74 510 - 684| 153 — 2,03 60,1 — 80,0
60" | 070 | 274 | 117 | 46,1 | 139 - 203} 549 - 799|140 - 1,75} 552 690|199 - 265} 783 -1042| 234 — 310} 92,1 -122,0| 258 ~ 3,86 {1016~ 1520
67| 078} 308 | 131 i 517 | 157 - 227} 617 - 895|157 - 1,07} 620~ 774|223 — 297 878 ~1167| 262 — 3471033 -~ 1367 [ 290 ~ 4,32 {1140~ 1703
72| 0851 333 | 1411 557 | 169 - 245} 665 — 964|170 - 2,12} 66,8 - 833 | 240 — 319} 946 ~1257| 283 — 37411113 - 147.2[ 312 — 4,66 {1229~ 1833
80| 095 373 | 158 i 621|188 - 273} 742 —107.4| 189 - 236} 745- 929|268 — 35611055 ~140.0| 3,5 — 4,16:124,1 —164,0 348 — 5191371~ 2043| 510 — 7,81} 2006~ 3076 | 7,68 - 11,50} 3023~ 4529
84| 100} 392 | 166 | 653 | 1,98 — 2,87: 780 1130|199 - 248} 783 - 976|282 — 37411109 ~147,2| 332 — 43811306 - 172.4 | 366 — 54511442~ 2147| 536 - 821 2110~ 3233| 8,08 - 12,10 3181~ 4762
90| 107 | 422 | 178 | 702|213 - 308} 838 —121.2| 214 — 266} 84,1 - 1048 | 3,02 — 40111191 ~1580| 356 — 47011402 — 1850 393 — 5851548~ 2304 | 576 — 881} 2266~ 3469 | 8,68 — 12,98 3418~ 5112
100 | 1,20 | 47,1 | 199 | 782 | 237 - 343} 934 —1350| 238 — 296 937 - 1167 | 337 — 44711327 —1759| 3,97 — 523 |1562 ~ 2059 | 4,38 — 6521726~ 2565 | 6,41 — 9,81 2525 3862 | 968 — 1447 3813~ 5695
120 | 145 | 57,0 | 239 | 942 | 286 - 41311127 ~1626 | 287 - 3571129 - 1405 | 4,06 — 5381599 ~211,7 | 478 — 6,30 {1882 ~ 2479 | 528 — 7,84 12080~ 3088 7,73 — 11,81} 3045 4648 11,69 — 17,43 4603 — 6861
150° 301 (1183 | 359 - 51811415 —2039 | 360 — 4481418 - 1762 | 510 — 6,74 {2007 ~2654 | 6,00 — 7,90 {2363 - 310,9| 6,64 — 9,83 2613~ 387,2| 9,71 — 14,80 | 3823 5827 14,70 — 21,87} 5789~ 810
180° 362 {1424 | 433 - 62311704 2452 | 433 - 53811706 - 2120 6,14 — 8112416 ~319.2| 7,22 — 9,50 {2843 ~ 3739 | 7,99 - 11,83 3145~ 4656|1169 — 17,80 | 4602~ 7006 [17,71 — 2631} 6974 - 10360
200" 402 11585 | 482 - 69311896 —272,8 | 482 - 59911899 - 2358 | 6,83 — 9,021268,8 —3550 | 8,04 — 10,56 |316,3 — 4158 | 8,89 — 13,151350,0~ 517.9 13,01 — 19,79} 6121~ 7792 [19,72 — 2928 | 7764 - 1126
210" 423 11665 | 506 — 7,281199,3 ~286,6 | 507 ~ 62011995~ 247,7 | 7,17 — 94712824 ~372,9| 844 ~ 11,10 1332,4 - 4368 | 9,34 — 13,821367,7~ 5440|1367 — 20,79} 5381~ 8185 (20,72 — 30,76} 8159~ 12109
240 484 11906 | 579 - 83312281 -327,0 | 580 - 7,2012284 - 2834 | 8,21 - 10,84 13232 ~426,7 | 9,66 ~ 12,69 |380,4 - 49,8 [10,69 — 15,81 1421,0~ 6224 [15,64 — 23,79 | 6159~ 9365 [23,74 — 3520} 9345~ 13858
250" 504 11986 | 6,04 — 86812378 ~341,7 | 6,04 — 7,501238,0 - 2954 | 8,56 — 11,29 |336,8 ~444,6 10,07 — 13,23 13964 — 520,8 11,14 ~ 16,47 :438,7~ 648,6 [16,30 — 24,78 | 6419~ 9758 |24,74 — 36,68} 9740~ 14441
270° 653 - 93812570 -369,2 | 653 - 8,11!257,2 - 319,2 | 9,25 — 12,20 1364,0 ~4804 |10,88 — 14,29 4285 — 562,8 [12,04 — 17,80 | 4742~ 7008 |17,62 — 26,78} 6938~ 10544 26,75 ~ 39,64 10530 — 15608
300" 7,06 -104312859 ~4106| 727 - 9,01 |286,1 - 354,9 [10,28 — 13,57 {4049 5341 |12,10 — 15,89 | 476,5 — 625.7 [1340 — 19,79 {5274~ 7792 |19,60 — 20,78 7717~ 11723 (29,76 ~ 44,00 11715 — 17357
400" 17,90 ~ 26,43 $704,9-1040,6 (26,19 — 39,76 | 10312~ 15653 39,79 — 58,90 {15667 ~ 23188
500" 32,79 — 49,74 1 12908 — 19684 |49,83 — 73,71 119618~ 29019

2-2




2. Installation

GT34ZLB (Hx3,2) - (Hx4,8)

GT20ZL (Hx2,0) - (Hx2,6)

GT13ZLB (Hx1,2) - (HX1,5)

GTO6RLB (HX0,6)

. )17 1 OO |

@\:i

GT10RLB (Hx1,0)

=
i
I
//

GT122LB (HX12) - (HX1,7)

GT19ZLB (HX1,7) X (Hx2,2)

ol
GT24ZLB (Hx2.2) - (HX3,2)

Projektionsentfernung GT48ZLB (Hx4,8) - (Hx7.1)

Wenden Sie bei BildschirmgréBen zwischen 40" und 500", die nicht in der oben stehenden Tabelle aufgefiihrt sind, die nachfolgenden
Formeln an:

Projektionsentfernung = Bildschirmbreite (H) X LinsenvergréBerung

Projektionsentfernung fir GTO6RLB (m/Zoll) =H X 0,6 Entfernung zwischen 0,4m bis 1,5m /17,5" bis 57,0"
Projektionsentfernung fir GT10RLB (m/Zoll) =H X 1,0 Entfernung zwischen 0,8m bis 5,0m/30,0" bis 198,6"
Projektionsentfernung fir GT12ZLB (m/Zoll) = H X 1,2 bis H X 1,7 Entfernung zwischen 0,9m bis 10,4m / 35,7" bis 410,6"
Projektionsentfernung fiir GT13ZLB (m/Zoll) =H X 1,2 bis H X 1,5 Entfernung zwischen 0,9m bis 9,0m/36,0" bis 354,9"
Projektionsentfernung fir GT19ZLB (m/Zoll) =H X 1,7 bis H X 2,2 Entfernung zwischen 1,3m bis 13,6m/51,0" bis 534,1"
Projektionsentfernung fiir GT20ZL (m/Zoll) =H X 2,0 bis H X 2,6 Entfernung zwischen 1,5m bis 15,9m/60,1" bis 625,7"
Projektionsentfernung fir GT24ZLB (m/Zoll) = H X 2,2 bis H X 3,2 Entfernung zwischen 2,6m bis 26,4m/101,6" bis 1040,6"
Projektionsentfernung fiir GT34ZLB (m/Zoll) = H X 3,2 bis H X 4,8 Entfernung zwischen 5,1m bis 49,7m/200,6" bis 1958,4"

)=
Projektionsentfernung fiir GT48ZLB (m/Zoll) = H X 4,8 bis H X 7,1 Entfernung zwischen 7,7m bis 73,7m / 302,3" bis 2901,9"

HINWEIS: Die Entfernung kann um +/-5 % schwanken.

HINWEIS: Die GT10RLB und GTO6RLB sollte nur bei ,Null Grad/Keine Verschiebung “-Anwendungen verwendet werden. Stellen Sie die Linsenposition unter Verwendung
von ,Auf Werkseinstellung zurticksetzen” unter , Ref.-Linsenspeicher* zuriick, um ,Null Grad/Keine Verschiebung“ einzustellen. Siehe Seite 8-13 hinsichtlich der Verwendung
der ,, Auf Werkseinstellung zurticksetzen*, um die Linsenposition zuriickzustellen. Fiihren Sie nach der Riickstellung die Feineinstellung der Linsenposition unter Verwendung
der LENS SHIFT-Taste AV 4» durch.

HINWEIS: Wenn der Projektor mit der GT13ZLB- oder GT12ZLB-Linse verwendet wird, sollten Sie im Lampeneinstellungsmenti “Dual” auswéhlen. Dies gewéhrleistet die
beste Projektorleistung.

Verfiigbare Kombinationen optionaler Linsen und Lampen

Linsen-Nr.
| ampenauswaH] GTO6RLB | GT10RLB | GT12ZLB | GT13ZLB | GT19ZLB | GT20ZL | GT24ZLB | GT34ZLB | GT48ZLB
Dual Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja
Eine Lampe Ja Ja Nein Nein * Ja * * *

*Wenn Sie den Projektor mit einer einzelnen Lampe verwenden méchten, rufen Sie hinsichtlich weiterer Informationen bitte an.
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H Einstellbereich der Linsenverschiebung

Die obere rechte Abbildung zeigt den Ort der Bildposition in der Linse an. Die Linse kann innerhalb des schattierten Bereichs wie
dargestellt unter Verwendung der normalen Projektionsposition als Startpunkt verschoben werden.

Maximal moglicher Bereich fiir GT12ZLB/GT20ZL/GT48ZLB:

Nach oben: 0,5V  (V: Breite des projizierten Bildes)
Nach unten: 0,5V
Rechts: 0,32 H
Links: 0,32 H

(H: Héhe des projizierten Bildes)

HINWEIS: Die Linsenverschiebung ist bei der hinteren Linse der GTO6RLB und GT10RLB nicht verfiigbar. Die GTO6RLB und GT10RLB sollte nur fiir ,,Null Grad/Keine

Verschiebung-Anwendungen verwendet werden.

HINWEIS: Wenn die Linse in zwei Richtungen kombiniert verschoben wird, kann der maximale Bereich in einer Richtung aufgrund des Abrundungsbereichs der Linse
nicht erzielt werden. (Beispiel: Verschiebung nach oben und nach rechts) Siehe obere rechte Abbildung.

0,32H 1H 0,32H
- e »la >
P [ o A
Tischgerét/vorn i LoV : \:\ 05V
Vertikal P ' . ! Y
P [y ' ' A
o : v
= 1V e — --d
Y .\ v - Y
Normale Position Y
Normale Projektionsposition 05V
1H
Decke/vorn . M 0,32H
Vertikal Normale Position -— ‘ | ‘ -« >
w| N . \ ! / ----- ;
e osv \ | /
\ \ ‘ / K Normale Position

WARNUNG

*

Die Installation des Projektors an einer Decke muss durch einen
qualifizierten Techniker durchgefiihrt werden.

Das Neigen der Vorderseite des Projektors nach oben oder unten um
mehr als 45° aus der ebenen Lage heraus kann zu einer Reduktion
der Lampenlebensdauer um bis zu 20 % fiihren.

Verwenden Sie |hren Projektor ausschlieBlich auf einer soliden,
ebenen Oberflache. Falls der Projektor fallt, kdnnten Sie sich
Verletzungen zuziehen und der Projektor kdnnte ernsthaft beschadigt
werden.

Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er groBen
Temperaturschwankungen ausgesetzt waére. Der
Betriebstemperaturbereich des Projektors liegt zwischen 0°C und
35°C.

Schutzen Sie den Projektor vor Feuchtigkeit, Staub und Rauch. Dies
fihrt zu einer Reduktion der Bildqualitat.

Achten Sie auf ausreichende Ventilation im Bereich des Projektors,
damit er Hitze abstrahlen kann.

Bedecken Sie auf keinen Fall die Liftungséffnungen am Projektor.

24

Horizontal

ra)




2. Installation

Einstellbereich der Linsenverschiebung (Fortsetzung)
Die obere rechte Abbildung zeigt den Ort der Bildposition in der Linse an. Die Linse kann innerhalb des schattierten Bereichs wie
dargestellt unter Verwendung der normalen Projektionsposition als Startpunkt verschoben werden.

Maximal moglicher Bereich fiir GT13ZLB/GT19ZLB/GT24ZLB/GT34ZLB:

Die Werte in Klammern gelten fir den GT13ZLB.

Nach oben: 0,39V (0,32 V)  (V: Breite des projizierten Bildes
Nach unten: 0,39 V (0,32 V)
Rechts: 0,24 H (0,19 H)
Links: 0,24 H (0,19 H)

)

(H: Héhe des projizierten Bildes)

HINWEIS: Die Linsenverschiebung ist bei der hinteren Linse der GTO6RLB und GT10RLB nicht verfiigbar. Die GTO6RLB und GT10RLB sollte nur fiir ,,Null Grad/Keine

Verschiebung-Anwendungen verwendet werden.

HINWEIS: Wenn die Linse in zwei Richtungen kombiniert verschoben wird, kann der maximale Bereich in einer Richtung aufgrund des Abrundungsbereichs der Linse
nicht erzielt werden. (Beispiel: Verschiebung nach oben und nach rechts) Siehe obere rechte Abbildung.

0,24H 0,24H
(0,19H) 1H (0,19H)
<« | P
PRSI cooooodooocooood Bo Y
T oy - N1 oav
Tischgerét/vorn T oy 032) : : y (032V)
Vertikal 7y : T A
e e S e - 1V : 1v
LA U aes
” *J v - Y
Normale Position .
0,39V
L ” 0,32V,
Normale Projektionsposition ¢ )
0,244 0,244
(0,19H 1H (0,19H)
- > Lo B
Decke/vorn ..
Vertikal Normale Position . , ’
\ vo\® \ / E
B e B el ny ! )
b osv :
ety 032v) | J
\ / / Normale Position
WARNUNG \y

*

Die Installation des Projektors an einer Decke muss durch einen
qualifizierten Techniker durchgefiihrt werden.

5)

Horizontal 3

* Das Neigen der Vorderseite des Projektors nach oben oder unten um
mehr als 45° aus der ebenen Lage heraus kann zu einer Reduktion
der Lampenlebensdauer um bis zu 20 % fiihren.

* Verwenden Sie lhren Projektor ausschlieBlich auf einer soliden,
ebenen Oberflache. Falls der Projektor fallt, kdnnten Sie sich
Verletzungen zuziehen und der Projektor kdnnte ernsthaft beschadigt
werden.

* Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er groBBen
Temperaturschwankungen ausgesetzt waére. Der
Betriebstemperaturbereich des Projektors liegt zwischen 0°C und
35°C.

» Schitzen Sie den Projektor vor Feuchtigkeit, Staub und Rauch. Dies
fihrt zu einer Reduktion der Bildqualitat.

¢ Achten Sie auf ausreichende Ventilation im Bereich des Projektors,
damit er Hitze abstrahlen kann.

Bedecken Sie auf keinen Fall die Liftungséffnungen am Projektor.
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H Installation der optionalen Linse
In diesem Abschnitt wird die Installation der Linse beschrieben.
Hinsichtlich der Installation der Linse GT12ZLB siehe Seite 2-8, und hinsichtlich der Installation der Linse GTO6RLB Seite 2-10.

Vor der Installation

* Bestimmen Sie die optionale Linse, die verwendet werden soll, um die gewiinschte Projektionsentfernung zu erreichen. Sie kdnnen zwischen neun
optionalen Linsen wéahlen:

GT12ZLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL, GT24ZLB, GT34ZLB und GT48ZLB (Zoomlinse)
GTO06RLB und GT10RLB (festeingestellte kurze Projektionslinse)

* Dricken Sie mindestens 2 Sekunden lang die Netztaste (ON/STAND BY) am Projektor oder die POWER OFF-Taste auf der Fernbedienung, um die
Stromversorgung auszuschalten; warten Sie 90 Sekunden (2 Minuten: optionale Langzeit-Lampe GT60LPS), bis der Lifter stoppt, schalten Sie den
Hauptnetzschalter aus und trennen Sie anschlieBend das Netzkabel ab.

Uberpriifen Sie, ob der Projektor ausreichend abgekihlt ist, bevor Sie fortfahren.

/I\ VORSICHT
* Der Projektor und die Linse beinhalten hochprézise Bauteile. Setzen Sie weder Projektor noch Linse irgendwelchen Erschitterungen aus.
* Berlihren Sie nicht die Linsenoberflache. Ansonsten kdnnte die optische Leistungsfahigkeit beeintrachtigt werden.

Fiir die Installation von GT10RLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL, GT24ZLB, GT34ZLB und GT48ZLB

Vorbereitung: Fur die Installation benétigte Werkzeuge:
Ein Sechskantschliissel sowie Staubschutzfolien sind im Lieferumfang der optionalen Linse enthalten.

1. Nehmen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe und die Gegenlichtblende ab.
(D Nehmen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe ab.
(@ Lésen Sie die 2 Schrauben auf der Gegenlichtblende mit dem Sechskantschliissel.
(3 Nehmen Sie die Gegenlichtblende ab, indem Sie sie nach unten driicken und in lhre Richtung ziehen.

Gegenlichtblende

Gegenlicht-Blendenkappe

2. Befestigen Sie eine Staubschutzfolie.
(D Entfernen Sie das Werksklebeband auf der Riickseite der Gegenlichtblende. @ Setzen Sie die Staubschutzfolie ein, die im
Lieferumfang Ihrer optionalen Linse enthalten ist. Gehen Sie vorsichtig vor, damit sich die Folie nichtfatiet.

Richten Sie die
Lécher rechts

Werksklebeband

Setzen Sie die Staubschutzfolie
mit der Aluminiumseite nach
oben weisend ein, wdhrend sie
gebogen wird.
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3. Befestigen Sie die Linseneinheit am Projektor und schlieBen Sie das am Projektor befestigte Verldngerungskabel an.
(D Nehmen Sie die Linsenkappe vom hinteren Teil der Linseneinheit ab.

HINWEIS: Lassen Sie die vordere Linsenkappe zum Schutz befestigt, wihrend Sie die Linseneinheit einsetzen.
(2 Setzen Sie die Linseneinheit so ein, dass die 4 Schrauben auf der Linseneinheit richtig in den 4 Lochern auf dem Linsenhalter
ausgerichtet sind.
VORSICHT: Fir das Bewegen von Zahnrédern der Linsenverschiebungsmotoren ist ein Linsenverschiebungs-Erkennungsschalter vorhanden,
um das Risiko sich Finger einzuklemmen zu reduzieren. Missachten Sie diese Funktion nicht.
(3 Ziehen Sie die 4 Schrauben mit dem Sechskantschliissel fest an.
@ Setzen Sie die Linseneinheit vollstandig in die Buchse des am Projektor befestigten Verlangerungskabels ein.

HINWEIS: Die optionalen Linsen GT13ZL, GT19ZL, GT24ZL und GT34ZL verfiigen (iber einen Anschluss. Die B-klassifizierten Linsen (GT13ZLB, GT24ZLB und
GT34ZLB) und GT20ZL verfiigen iiber zwei Anschliisse.
Einsetzen des Anschlusses in eine 4-polige Buchse auf der rechten Seite.

Linsenverschiebungs-
Erkennungsschalter

4. Setzen Sie die Gegenlichtblende wieder ein.

(D Nehmen Sie die vordere Linsenkappe von der Linseneinheit ab.

(2 Setzen Sie die Gegenlichtblende so ein, dass die Vertiefungen in den 4
Ecken der Gegenlichtblende richtig an den 4 Verriegelungen am Projektor
ausgerichtet sind.

(3 Ziehen Sie die 2 Schrauben mit dem Sechskantschliissel fest an.

Dies komplettiert die Installation. Setzen Sie bei Bedarf die Gegenlicht-
Blendenkappe auf die Gegenlichtblende.




2. Installation

Fiir die Installation von GT12ZLB

Vorbereitung: Fur die Installation bendtigte Werkzeuge:
Im Lieferumfang der optionalen Linse ist ein Sechskantschraubendreher enthalten.

1. Nehmen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe und die Gegenlichtblende ab.
(D Nehmen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe ab.
(@ Lésen Sie die 2 Schrauben auf der Gegenlichtblende mit dem Sechskantschliissel.
(3 Nehmen Sie die Gegenlichtblende ab, indem Sie sie nach unten driicken und in Ihre Richtung ziehen.

Gegenlichtblende

Gegenlicht-Blendenkappe

2. Entfernen Sie die Straubschutzplatte.
(D Entfernen Sie das Werksklebeband auf der Riickseite der Gegenlichtblende.
@ Ziehen Sie gleichzeitig an dem Bereich der Staubschutzplatte, der an den beiden Stellen eingehakt ist.
(3 Entfernen Sie die Staubschutzkappe von der Gegenlichtblende.

Staubschutzkappe

Werksklebeband




2. Installation

3. Befestigen Sie die Linseneinheit am Projektor und schlieBen Sie das am Projektor befestigte Verldngerungskabel an.
(D Nehmen Sie die Linsenkappe vom hinteren Teil der Linseneinheit ab.

HINWEIS: Lassen Sie die vordere Linsenkappe zum Schutz befestigt, wihrend Sie die Linseneinheit einsetzen.
(2 Setzen Sie die Linseneinheit so ein, dass die 4 Schrauben auf der Linseneinheit richtig in den 4 Lochern auf dem Linsenhalter
ausgerichtet sind.

VORSICHT: Fir das Bewegen von Zahnrédern der Linsenverschiebungsmotoren ist ein Linsenverschiebungs-Erkennungsschalter vorhanden,
um das Risiko sich Finger einzuklemmen zu reduzieren. Missachten Sie diese Funktion nicht.

(3 Ziehen Sie die 4 Schrauben mit dem Sechskantschliissel fest an.
@ Setzen Sie die Linseneinheit vollstandig in die Buchse des am Projektor befestigten Verlangerungskabels ein.

Linsenverschiebungs-
Erkennungsschalter

4. Setzen Sie die Gegenlichtblende wieder ein.

(D Nehmen Sie die vordere Linsenkappe von der Linseneinheit ab.

(@ Setzen Sie die Gegenlichtblende so ein, dass die Vertiefungen in den 4 Ecken
der Gegenlichtblende richtig an den 4 Verriegelungen am Projektor ausgerichtet
sind.

(3 Ziehen Sie die 2 Schrauben mit dem Sechskantschliissel fest an.
Dies komplettiert die Installation. Setzen Sie bei Bedarf die Gegenlicht-
Blendenkappe auf die Gegenlichtblende.




2. Installation

Fiir die Installation von GTO6RLB

Vorbereitung: Fur die Installation bendtigte Werkzeuge:
Im Lieferumfang der optionalen Linse ist ein Sechskantschraubendreher enthalten.

1. Nehmen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe und die Gegenlichtblende ab.
(D Nehmen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe ab.
(@ Lésen Sie die 2 Schrauben auf der Gegenlichtblende mit dem Sechskantschliissel.
(3 Nehmen Sie die Gegenlichtblende ab, indem Sie sie nach unten driicken und in Ihre Richtung ziehen.

Gegenlichtblende

Gegenlicht-Blendenkappe

2. Entfernen Sie die Staubschutzplatte.
(D Entfernen Sie das Werksklebeband auf der Riickseite der Gegenlichtblende.
@ Ziehen Sie gleichzeitig an dem Bereich der Staubschutzplatte, der an den beiden Stellen eingehakt ist.
(3 Entfernen Sie die Staubschutzkappe von der Gegenlichtblende.

Staubschutzkappe

Werksklebeband
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2. Installation

3. Befestigen Sie die Linseneinheit am Projektor und schlieBen Sie das am Projektor befestigte Verldngerungskabel an.
(D Nehmen Sie die Linsenkappe vom hinteren Teil der Linseneinheit ab.
HINWEIS: Lassen Sie die vordere Linsenkappe zum Schutz befestigt, wihrend Sie die Linseneinheit einsetzen.

(2 Setzen Sie die Linseneinheit so ein, dass die 4 Schrauben auf der Linseneinheit richtig in den 4 Lochern auf dem Linsenhalter
ausgerichtet sind.

HINWEIS: Stellen Sie bei der Befestigung der Linseneinheit sicher, dass die Kndpfe nach oben zeigen.

VORSICHT: Fir das Bewegen von Zahnrédern der Linsenverschiebungsmotoren ist ein Linsenverschiebungs-Erkennungsschalter vorhanden,
um das Risiko sich Finger einzuklemmen zu reduzieren. Missachten Sie diese Funktion nicht.
(3 Ziehen Sie die 4 Schrauben mit dem Sechskantschliissel fest an.

Linsenverschiebungs-
Erkennungsschalter

4. Setzen Sie die Gegenlichtblende wieder ein.

(D Drehen Sie die Knépfe auf dem vorderen Bereich der Linseneinheit gegen den
Uhrzeigersinn, um sie zu lésen, und entfernen Sie den vorderen Bereich.

(@ Setzen Sie die Gegenlichtblende so ein, dass die Vertiefungen in den 4 Ecken der

Gegenlichtblende richtig an den 4 Verriegelungen am Projektor ausgerichtet sind.

(3 Ziehen Sie die 2 Schrauben mit dem Sechskantschliissel fest an.
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2. Installation

(@ Befestigen Sie den vorderen Bereich, der im oben
aufgefiihrten Schritt (D entfernt wurde, erneut und drehen
Sie die Kndpfe im Uhrzeigersinn, um sie zu sichern.

® Entfernen Sie die vordere Linsenkappe von der
Linseneinheit.

Dies komplettiert die Installation. Setzen Sie bei Bedarf
die Gegenlicht-Blendenkappe auf die Gegenlichtblende.

HINWEIS:

Die Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse funktionieren nicht

fiir die Fokuseinstellung an der Linse GTO6RLB. Siehe Seite 3-4.

Drehen Sie die drei Kndpfen an der Linseneinheit, um den Fokus der Linse GTO6RLB Knépfe (A)

einzustellen.

1. Drehen Sie die Kndpfe (B), um den Centerfokus einzustellen.

2. Drehen Sie die Kndpfe (C), um den Randfokus einzustellen

3. Drehen Sie die Kndpfe (A), um die Bildverzerrung zu korrigieren. Das Bild ist
leicht defokussiert.

4. Drehen Sie die Kndpfen (B) und (C) erneut, um den Center- und Randfokus
einzustellen.

Knépfe (B) Knépfe (C)

Zum Einstellen

Zum Einstellen \\
drehen
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2. Installation

A Durchfiihren der Anschliisse

HINWEIS: Bei der Verwendung eines Notebooks miissen Sie zwischen dem Projektor und dem Notebook eine Verbindung herstellen, bevor Sie das Notebook einschalten.

Die Signalausgabe (iber den RGB-Ausgang des Notebooks funktioniert zumeist nur, wenn der Computer erst nach dem Anschluss an den Projektor eingeschaltet wird.

* Wenn sich das Bild wéhrend der Verwendung der Fernbedienung ausschaltet, liegt das mdglicherweise daran, dass der Bildschirmschoner des Computers oder die
Power Management-Software aktiviert ist.

* Wenn Sie versehentlich die POWER-Taste auf der Fernbedienung gedriickt haben, warten Sie bitte 90 Sekunden (2 Minuten: optionale Langzeit-Lampe GT60LPS) und
driicken Sie die POWER-Taste anschlieBend erneut, um den Betrieb fortzusetzen.

Wiedergabe von DVI-Digitalsignalen:

Um DVI-Digitalsignale zu projizieren, missen Sie den PC und den Projektor unbedingt vor dem Einschalten mit einem DVI-D-Signalkabel (nicht im Lieferumfang
enthalten) verbinden. Schalten Sie zuerst den Projektor ein und wahlen Sie DVI (DIGITAL) aus dem Quellenmenii aus, bevor Sie lhren PC einschalten.
Falls Sie dies unterlassen, wird der Digitalausgang der Graphikkarte nicht aktiviert und es kann kein Bild dargestellt werden. In diesem Fall missen Sie lhren
PC neu starten.

SchlieBen Sie das DVI-D-Signalkabel nicht bei eingeschaltetem Projektor an. Falls das Signalkabel abgetrennt und dann wieder angeschlossen wurde,
wird das Bild méglicherweise nicht korrekt dargestellt. In diesem Fall missen Sie lhren PC neu starten.

HINWEIS:
» \Verwenden Sie ein DVI-D-Kabel, das dem (iberarbeiteten Standard DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) 1.0 entspricht. Das DVI-D-
Kabel sollte nicht lénger als 5 m (196") sein.

e Der DVI (DIGITAL)-Anschluss unterstiitzt VGA (640x480), SVGA (800x600), 1152x864, XGA (1024x768) und SXGA (1280x1024 @ bis zu 60Hz).
Anschluss lhres PCs oder Macintosh-Computers

i 08N
Audiokabel (nicht im
Lieferumfang enthalten) JE

—— Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

RGB-Signalkabel IBM PC oder kompatibel (Tischgerét) oder
(nicht im Lieferumfang Macintosh (Tischgerét)
enthalten) . N )
An den 15-poligen Mini D- f?%
Sub-Anschluss des Projektors | DVI-D-Kabel mit Ferritkern \.J

(nicht im Lieferumfang &%

enthalten) :

[ HINWEIS: Verwenden
Audiokabel [

Sie  bei dlteren
Macintosh-Modellen
fiir den Anschluss an
dessen  Videoport
einen handelsiblichen
Stiftadapter (nicht im
Lieferumfang
> enthalten).

(nicht im Lieferumfang enthalten)

IBM VGA oder kompatibel (Notebook)
oder Macintosh (Notebook)

Wenn Sie Ihren PC oder Macintosh-Computer an |hren Projektor ~ Anschluss an die RGB 1 IN-Anschliisse (BNC)
anschlieBen, konnen Sie flr eine eindrucksvolle Prasentation das Bild
vom Computer-Bildschirm projizieren.

Verfahren Sie zum Anschluss an einen PC oder Macintosh einfach wie
folgt:

Verwenden Sie ein BNC X 5-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten), um
den PC und die RGB 1 IN-Anschllsse mit Inrem Projektor zu verbinden.

Anschluss an den RGB2 IN-Anschluss (D-Sub, 15-polig)

; ; Verwenden Sie ein RGB-Signalkabel (nicht im Lieferumfang enthalten),
1. Schalten Sie Ihren Computer und Ihren Projektor aus. um den PC und den RGB2 IN-Anschluss mit lhrem Projektor zu
2. SchlieBen Sie Ihren PC oder Macintosh mit Hilfe eines  verbinden.

handelsiiblichen Signalkabels an den Projektor an.
3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitét kein Bild mehr
zu sehen ist, kénnte dies am Bildschirmschoner des
angeschlossenen Computers liegen.

Anschluss lhres PCs mittels DVI-Anschluss

Verwenden Sie ein DVI-D-Signalkabel (nichtim Lieferumfang enthalten),
um den DVI-Anschluss Ihres PCs mit dem Projektor zu verbinden.

HINWEIS: Der GT6000/GT5000 ist nicht mit den decodierten Videoausgdngen
des NEC 155-6020- und 1SS-6010-Umschalters kompatibel.
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2. Installation

Anschluss des SCART-Ausgangs (RGB)

Vor dem Anschluss: Fir diesen Anschluss sind ein exklusiver SCART-
Adapter (ADP-SC1) und ein handelsiibliches SCART-Kabel erforderlich.

HINWEIS:
« Fiir diesen Anschluss ist kein Audiosignal verfiigbar.

» Der RGB IN 1-Anschluss unterstiitzt nicht Plug & Play.

Videogerét wie z.B.

DVD-Player
==

Projektor

I An RGB 2 IN

Handels(ibliches Buchse ADP-SC1

SCART-Kabel

Anschluss eines externen Monitors

1. Schalten Sie Ihren Projektor und Ihr Videogerét aus.

2. Verwenden Sie den NEC ADP-SC1 SCART-Adapter und ein
handelsiibliches SCART-Kabel, um den RGB 2-Eingang lhres
Projektors mit dem SCART-Ausgang (RGB) Ihres Videogerétes
zu verbinden.

3. Schalten Sie Ihren Projektor und Ihr Videogerét ein.

4. Verwenden Sie die RGB 2-Taste auf Ihrer Fernbedienung, um
den RGB 2-Eingang auszuwaéhlen.

5. Driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das
Menli anzeigen zu lassen.

6. Wéhlen Sie aus dem erweiterten Mentu [Projektor-Optionen]
— [Einrichten] — [Seite 3] — [Signalauswahl RGB2] — [Scart]
aus.

SCART ist der europdische Audio-Visual-Standardanschluss
fur TV-Geréte, Videorecorder und DVD-Payer. Er wird auch
als Euro-Anschluss bezeichnet.

HINWEIS: Den ADP-SC1 SCART-Adapter erhalten Sie bei einem NEC-Handler Ihrer
Wahl in Europa. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren NEC-
Fachhéndler in Europa.

RGB-Signalkabel
(nicht im Lieferumfang enthalten)
An den 15-poligen Mini D-Sub-
Anschluss des Projektors

% L— Audiokabel
(nicht im
Lieferumfang
enthalten)

Eap
[&
© = o] _][[—
() PHONE

Sie kénnen an lhren Projektor einen separaten, externen Monitor
anschlieBen, um sich gleichzeitig das von Ihnen projizierte RGB-Analogbild
auf einem Monitor anzusehen. Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Projektor, Monitor und Computer aus.

2. Verwenden Sie ein 15-poliges Kabel zum Anschluss an den
RGB OUT-Anschluss (15-poliger Mini D-Sub) Ihres Projektors.

3. Schalten Sie den Projektor, Monitor und Computer ein.

Audiokabel
(nicht im Lieferumfang enthalten)

RGB-Signalkabel
(nicht im Lieferumfang enthalten)
An den 15-poligen Mini D-Sub-

Anschluss des Projektors

HINWEIS:

e Der RGB OUT-Anschluss gibt wéhrend des Betriebsbereitschafts-Modus ein RGB-
Signal aus (siehe Seite G- 8-15). Wenn der Projektor auf den
Betrigbsbereitschafts-Modus umschaltet, verschwindet das Bild einen Moment
lang vom externen Monitor. Beachten Sie bitte, dass wéhrend des Standby-
Betriebs vom RGB OUT-Anschluss kein RGB-Signal ausgegeben wird.

e Wenn sich der Projektor im Betriebsbereitschafts-Modus befindet und sich
unmittelbar nach dem Ein- oder Ausschalten die Kiihlventilatoren drehen, wird
das Bild mdglicherweise nicht korrekt dargestellt. Beachten Sie bitte, dass
waéhrend des Standby-Modus vom RGB OUT-Anschluss kein RGB-Signal
ausgegeben wird.

e FEin Daisychain-Anschluss ist nicht mdglich.
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Anschluss lhres DVD-Players

I
I
I P
Optionales 15-poliges-an-Cinch- | RGB 2 /&
X 3-Kabel (Buchse) (ADP-CV1) I (
I
I

©@E. B, $pI
©©© 6 0lo®
________.'

"

'-\:EH]D= am

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten) —|

[ ]

DVD-Player =—=
Al )IO* Component

— —

.-Ciﬂ[]=

*u

Sie kénnen lhren Projektor Gber den Komponenten-Ausgang oder den
Video-Ausgang an einen DVD-Player anschlieBen. Verfahren Sie hierzu
wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Computer und den DVD-Player aus.

2. Wenn I|hr DVD-Player mit einem Komponentensignal-
Videoausgang (Y,Cb,Cr) ausgestattet ist, verwenden Sie bitte
ein handelstibliches Komponenten-Video-Kabel (RCA X 3) und

ein optionales 15-poliges-an-Cinch (Buchse)x 3 Kabel, um 8

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

%7 Cinch (Buchse)-an-BNC (Stecker)-Adapter
(nicht im Lieferumfang enthalten)
o

———— Komponenten-Videokabel Cinchx 3

(nicht im Lieferumfang enthalten)

Audiogerét

n"EIM:}=

*u

-
"
"

asssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssannnnn?

Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-
Video-Ausgang (Y,Cb,Cr) ein S-Video-Kabel (nicht im
Lieferumfang enthalten), um einen S-Video-Ausgang des DVD-
Players am S-Video-Eingang des Projektors anzuschlie3en.
Verwenden Sie den geeigneten Typ Audiokabel (nicht im
Lieferumfang enthalten), um den gew(inschten Audio-Typ lhres
DVD-Players an Ihr Audiogeréat anzuschlieBen.

. Schalten Sie den Projektor und den DVD-Player ein.

Ihren DVD-Player mit dem RGB 1 IN oder 2 IN-Anschluss lhres
Projektors zu verbinden.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Voraussetzungen des Video-Ausganges
Ihres DVD-Players entnehmen Sie bitte dem Bedienungshandbuch fiir Ihren DVD-

Player.
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Anschluss lhres Videorecorders oder Laser-Disc-Players

VIDEO

[®

@]

--1

D
LLTLCTTLEIT

Audiokabel (nicht im
Lieferumfang enthalten)

Videorecorder/Laser-Disc-Player JI.—JI. Jl.
© 6]
L R S-VIDEO VIDEO
\AL?Jlo‘IuT VIDEOOUT |

—

- -

'

T
"
*u

% Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

Cinch- (Steckdose) an BNC (Stecker) Umwandlungsadapter (nicht
im Lieferumfang enthalten)

Videokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)
S-Videokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

Audiogerét

asssssssEsssEsssssEssssssssssssssnsanssnnsannannnnnnna’

Verwenden Sie handelstibliche Cinchbuchsenkabel (nichtim Lieferumfang
enthalten), um lhren Videorecorder, Laser-Disc-Player oder lhre
Dokumentenkamera an den Projektor anzuschlieen.

Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschliisse wie folgt:

1. Schalten Sie Projektor und Videorecorder, Laser-Disc-Player
bzw. Dokumentenkamera aus.

2. SchlieBen Sie das eine Ende eines Cinchkabels (nicht im
Lieferumfang enthalten) an den Videoausgangsanschluss auf
der Riickseite Ihres Videorecorders oder Laser-Disc-Players
an; schlieBen Sie das andere Ende an den Videoeingang Ihres
Projektors an (ein Cinch-an-BNC-Adapter ist erforderlich).
Verwenden Sie fiir den Anschluss des Tons von lhrem
Videorecorder oder Laser-Disc-Player an Ihren Projektor (wenn
Ihr Videorecorder oder Laser-Disc-Player dafiir ausgelegt ist)

ein Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten). Achten Sie
beim Anschluss unbedingt darauf, dass Sie den rechten und
linken Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton
gewdbhrleistet ist.

3. Schalten Sie den Projektor und den Videorecorder bzw. La-
ser-Disc-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Anforderungen an den Video-Ausgang
Ihres Gerdtes entnehmen Sie bitte dem Bedienungshandbuch fiir Ihren Videorecorder
oder Laser-Disc-Player.

HINWEIS: Wéhrend Schnellvorlauf oder Schnellriicklauf von Video- oder S-
Videoquellen, die iiber einen Bildwandler angeschlossen sind, wird das Bild unter
Umsténden nicht korrekt wiedergegeben.
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Anschluss an ein Netzwerk

Mit einem LAN-Anschluss kdnnen Sie den Projektor unter Verwendung eines Computers Uber das Netzwerk steuern, um das Geréat ein- und auszuschalten,
die Eingénge auszuwéhlen u.s.w.

* Verwenden Sie die auf User Supportware-CD-ROM enthaltene Dynamic Image Utility 2.0 oder die HTTP-Serverfunktion, um den Projektor unter
Verwendung eines Computers lber das Netzwerk zu steuern.

Mit der auf der User Supportware-CD-ROM enthaltenen Image Express Utility 1.0 kénnen Sie Ihre PC-Bildschirmanzeige Uber ein Netzwerk mit dem
Projektor anzeigen lassen.

Unter Verwendung der im Liferumfang enthaltenen User Supportware-CD-ROM und der optionalen drahtlosen LAN-Karte (SWL-2100-N*) kénnen
Sie den Projektor drahtlos steuern oder Ihre PC-Bildschirmanzeige unter Verwendung eines Computers Uber ein Netzwerk zum Projektor senden.

Beispiel eines LAN-Anschlusses

Server

Hub

NNy F_UJ
+ LAN-Kabel

R

(nicht in Lieferumfang enthalten)

i

l
=8 Ei_“ LAN

14 7
=/

alo [ ] °] )

Verwendung der HTTP-Serverfunktion Verwendung der User Supportware
1. Konfigurieren Sie Ihre LAN-Einstellungen wie beispielsweise 1. Konfigurieren Sie Ihre LAN-Einstellungen wie beispielsweise
die IP-Adresse am Projektor. (Siehe ,LAN-Modus” auf Seite 8- die IP-Adresse am Projektor. (Siehe ,LAN-Modus” auf Seite 8-

19.) 19.)

2. Starten Sie den Webbrowser des an das Netzwerk 2. Installieren Sie die auf der User Supportware-CD-ROM
angeschlossenen Computers und fihren Sie die HTTP- enthaltene Software auf dem am Netzwerk angeschlossenen
Serverfunktionen aus. (Siehe ,Betrieb mit einem HTTP- Computer. Siehe ,6 Verwendung des Projektors in einem
Browser” auf Seite 10-11.) Netzwerk ” auf Seite 6-1.

HINWEIS: Wéhlen Sie im erweiterten Menti die Option [Projektor-Optionen] — [Einrichten] — [Seite 4] und markieren Sie das Kontrollkdstchen ,,Leerlauf-Modus”, um
den Projektor von einem an ein Netzwerk angeschlossenen PC aus zu steuern. Siehe Seite 8-17.
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Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels
SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel am Projektor an.

SchlieBen Sie zunéchst den dreipoligen Stecker des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels an den AC IN-Eingang des Projektors und anschlieBend
den anderen Stecker an eine Netzsteckdose an.
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3. Bildprojektion

Dieses Kapitel beschreibt, wie der Projektor eingeschaltet und ein Bild auf
dem Projektionsschirm projiziert wird.

Kl Einschalten des Projektors

HINWEIS:

« Stellen Sie vor dem AnschlieBen oder Abtrennen des im Lieferumfang enthaltenen
Netzkabels sicher, dass sich der Hauptnetzschalter in der Aus-Position [O] befindet.
Anderenfalls kénnte der Projektor beschédigt werden.

« Der Projektor verfiigt iiber zwei Netzschalter: Hauptschalter und POWER-Taste
(POWER ON und OFF auf der Fernbedienung).

« Der Projektor verfiigt (iber eine Funktion, um ihn vor unbefugter Verwendung zu
schiitzen. Um diese Funktion nutzen zu kénnen, miissen Sie Ihre PC-Karte als
Schutzschliissel registrieren. Einzelheiten hierzu finden Sie unter “Sicherheit” im
Abschnitt “Projektor-Optionen” auf Seite 8-23.

Dricken Sie zum Einschalten der
Hauptstromversorgung des Projektors den o |
Hauptnetzschalter in Ein-Position ( 1). t

Standby oder Leelauf Bl.i"'d far 1 Anzeige leuchtet
Minute
[of POWER :@;POWER# $POWER
[C)e] BY v
Konstant Blinkendes Konstant

oranges Licht griines Licht griines Licht

Stellen Sie vor dem Einschalten lhres Projektors sicher, dass der Com-
puter oder die Videoquelle eingeschaltet ist und dass die Linsenkappe
entfernt wurde.

Erst nachdem Sie die ON/STAND BY-Taste am Projektorgehduse oder
die POWER ON-Taste auf der Fernbedienung mindestens 2 Sekunden
lang gedriickt haben, schaltet die Netzanzeige auf Griin um und der
Projektor ist betriebsbereit.

3D REFORM AUTO ADJUST

& ON/STAND BY

oLAMP2 O STATU@DWER J

HINWEIS: Sie kénnen den Projektor 60 Sekunden nach Einschalten des Projektors
nicht ausschalten.

Hinweis zum Startmenii
(Meniisprachen-Auswahlbildschirm)

Wenn Sie den Projektor einschalten, sehen Sie zuerst das Startup-Menu.
Dieses Menu gibt Ihnen die Mdglichkeit, eine aus sieben Sprachen fir
das Menu auszuwéhlen: Englisch, Deutsch, Franzésisch, Italienisch,
Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Um eine Menisprache auszuwéhlen, folgen Sie bitte den folgenden Schritten:

1. Wéhlen Sie mit der SELECT A - oder Y—Taste eine der sieben Sprachen
als Mendisprache aus.

EY,

%@%:@ gon

O LAMP 2 L,JS OFOWEF(—J

Hilfe 120

Menu Language Select

3D REFORM AUTO ADJUST

Please select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Menti Sprache aus.

il wous platt choigir la langue de menu. Frangais
Per favore di scegliere la lingua di menu. Italiano
Escoja por faver el idioma de mend. Espafio|
Walj menyn spr3ken. Svenska
AZa FER LTS, B&E

Select  "UP", "DOWN" &  "ENTER”

Ll

2. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Auswahl durchzufiihren.

3D REFORM AUTO ADJUST

& ON/STAND BY

P STATUS OPOWER J

3. Das Grundmenti wird in der von Ihnen ausgewéhlten Sprache angezeigt.

Gru i
Quellenauswahl »
Bild 3

Bild-Maragement

Fixel-Eingtellung
Position
Bildformat

Ton
Lampeneingtellung

Zum Erweiterten Meni

Dricken Sie die CANCEL-Taste, um das Menu zu schlieBen.

3D REFORM AUTO ADJUST

G ON/STAND BY

oLMP2 O STA@EH—J

Nachdem dies durchgefiihrt wurde, kénnen Sie mit der Bearbeitung des
erweiterten Menus fortfahren.

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie die Menlsprache auch spater auswahlen.
Siehe “Sprache” auf Seite 8-13.

HINWEIS: Schalten Sie zunéchst den Hauptnetzschalter auf Ein und aktivieren Sie
liber das Menii die “Auto Start“-Funktion, um den Projektor durch Einstecken des
Netzkabels einzuschalten. (Siehe Seite 8-16.) Unmittelbar nach dem Einschalten
des Projektors kénnte das Bild flimmern. Dies ist kein Fehler. Warten Sie 3 bis 5
Minuten, bis sich die Lampe stabilisiert hat.

¢ Unter den nachfolgend aufgefiihrten Umstanden schaltet sich der
Projektor nicht ein:

* Wenn die interne Temperatur des Projektors zu hoch ansteigt, erkennt
der Projektor diese abnormal hohe Temperatur. In diesem Zustand
schaltet sich der Projektor zum Schutz des internen Systems nicht ein.
Warten Sie in einem derartigen Fall, bis die internen Komponenten
abgekdhlt sind.

* Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht, schaltet sich
der Projektor nicht ein. In diesem Fall muss die Lampe ausgetauscht
werden.

*  Wenn die Lampe nicht leuchtet und die LAMP-Anzeige 1 oder 2 sechs
Mal hintereinander blinkt, miissen Sie eine volle Minute warten. Schalten
Sie die Stromversorgung dann noch einmal ein.
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3. Bildprojektion

H Auswihlen einer Quelle

Auswahlen der Computer- oder Videoquelle
Fernbedienungsbetrieb

Driicken Sie die Quellen-/Zifferntaste (0-9),
um den Eingang auszuwéhlen.

1. RGB 1-Eingang
2 RGB 2-Eingang

= ADIUST % 3. DVI (DIGITAL)-Eingang
T T 4 ... VIDEO-Eingang

5. S-VIDEO-Eingang

7.....LAN
. (ONDO CANGEL 8. SLOT 1
9...SLOT2
TEST INFO. HELP
0.... Wabhlt hintereinander:
B M s N s RGB1 (VIDEO) — RGB2 (S-VIDEO) —

sauren r—— MUTE——

RGB1 (VIDEO) ........

PICTURE  SOUND D
KEYSTONE AMPLITUDE ENTRYLIST

FOCUS —7—2Z00M
LENS

et

HINWEIS: Wenn kein Eingangssignal verfiigbar ist, zeigt der Projektor einen blauen
Hintergrund (Werkseinstellung) an.

Verwendung des Meniis

Sie kénnen auch die Computer- oder Videoquelle mit dem Menu
auswahlen.

7
% 3D REFORM AUTO ADJUST

& ON/STAND BY

OLAMP2 OSTATUS OPOWERJ

Bild

Bild-Management 3.0%I(DIGITAL)
Pixel-Einstellung 4. Yideo

Position h.5-Video
Bildformat B.Viewer

Ton 7.LAN
Lampersinstellung mehr »

Zum Ermeiterten Meni

H Einstellung der BildgroBe und der Bildposition

1. Schalten Sie den Projektor ein.

2. Wéhlen Sie die Art der Projektionsausrichtung.
Frontprojektion, Deckenriickprojektion, Rlckprojektion und
Deckenfrontprojektion

Einrichten

Seite 1]Seite 2] Seite 3] Seite 4] Seite 5] Seite 6]

Ausrichtung IFromtprojektion IO n__
Deckenrlckprojektion

Hinter grund |B\au 3] [RUckprojektion
Deckenfrontpro jektion

RGBOUT Anschluss ILetzte »l

Closed Caption Inaktiv |

Synch—Terminierung

RGB1 Hi-Z |

0K | futheben |

3. Lassen Sie das Testbild durch Driicken der TEST-Taste auf der
Fernbedienung oder mit Hilfe des Mentis anzeigen.

TEST

4. Stellen Sie die Bildposition und die Bildgré3e ein.

(1) Halten Sie die CTL-Taste gedrtickt und driicken Sie die POSITION-
Taste, um den Einstellbildschirm fiir die Linsenverschiebung
aufzurufen.

Verwenden Sie die SELECT-Taste auf der Fernbedienung oder
die LENS SHIFT-Taste auf dem Projektorgehduse, um das Bild
horizontal und vertikal zu verschieben.

Driicken Sie die CANCEL-Taste, um den Einstellungsbildschirm
fuir die Linsenverschiebung zu schlieBen. Siehe die Seiten 2-4 und
2-5 fiir “Einstellbereich der Linsenverschiebung”.

POSITION




3. Bildprojektion

(2) Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und driicken Sie die Taste ZOOM
+ oder -, um die BildgréBBe einzustellen. Sie kénnen die Bildgré3e
auch durch Driicken der Taste ZOOM + oder - auf dem
Projektorgehéuse einstellen.

MAGNIFY

+ +

FOCUS—l—ZOOM
LENS

(3) Halten Sie die CTL-Taste gedrtickt und drticken Sie die Taste FO-
CUS + oder —, um den besten Fokus zu erzielen. Sie kénnen den
Fokus auch durch Driicken der Taste FOCUS + oder - auf dem
Projektorgehéuse einstellen.

MAGNIFY

—+

Tipps fiir die Fokuseinstellung

Optimale Fokuseinstellungen am Projektor kdnnen durch die
Beachtung einiger Punkte erzielt werden.

Das Durchflihren der Fokuseinstellung nach dem Erreichen der
normalen Betriebstemperatur durch den Projektor ist besser, als
die Einstellung mit einem kalten Projektor durchzufiihren.

Der Linsenmechanismus verhdlt sich unterschiedlich, wenn der
Fokus auf verschiedene Weise eingestellt wird.

Aus diesem Grund sollten die abschlieBenden
Fokuseinstellungen in einer ganz bestimmten Richtung
ausgefihrt werden.

Befolgen Sie fir einen optimalen Fokus die nachfolgenden
Schritte.

Flhren Sie fur die Zoom- und Linsenverschiebungseinstellung
die normalen Verfahrensschritte durch.

HINWEIS: Die Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse funktionieren
nicht fiir die Fokuseinstellung an der Linse GTO6RLB. Drehen Sie die drei Kndpfen
an der Linseneinheit, um den Fokus der Linse GTO6RLB einzustellen. Siehe Seite 2-
12.

Vorbereitung (empfohlen):
Warmen Sie den Projektor etwa 60 Minuten auf.

Einstellen des Fokus

1. Fihren Sie die Fokussierung durch.
Verwenden Sie die Taste FOCUS (+) oder (-) am Projektor oder auf der
Fernbedienung, um die Fokuswerte zu erh6hen oder zu verringern und
die Genauigkeit der Fokussierung zu (berpriifen.

2. Versuchen Sie, die Defokussierung zu optimieren.
Verwenden Sie die FOCUS-Taste (-), um die Fokuswerte zu verringern,
bis die Pixelmuster zu unscharf sind, um sie zu erkennen.

3. Finden Sie den korrekten Fokus heraus.
Verwenden Sie die FOCUS-Taste (+), um den besten Fokus zu erzielen.
Verwenden Sie diesmal nicht die FOCUS-Taste (-).
Speichern Sie zum Abschluss die Einstellungen im Speicher.
Wenn Sie den besten Fokuspunkt nicht eingestellt haben, gehen Sie
zuriick zu Schritt 2 und wiederholen Sie das Verfahren. Stellen Sie den
Fokus immer von der negativen Richtung zur positiven Richtung ein.

Geometric Correction Tool

Wenn Sie einen besonders geformten Bildschirm wie beispielsweise
ein zylindrischen oder einen sphérischen Bildschirm verwenden, steht
Ihnen ein herunterzuladendes Programm, namlich das Geometric
Correction Tool zur Verfligung.

Dieses Programm (Geometric Correction Tool) ermdglicht eine
geometrische Verzerrungskorrektur eines Bildes, wenn dieses mit
einem NEC-Projektor auf einen speziell geformten Bildschirm
projiziert wird. Zusatzlich ermdéglicht dieses Programm die Steuerung
des Projektors Uber einen Computer.

Fur zusatzliche Informationen besuchen Sie bitte unsere Website
unter:

USA : http://www.necvisualsystems.com

Europa : http://www.neceurope.com/

Weltweit : http://www.nec-pj.com/

I Korrigieren der horizontalen und vertikalen
Trapezverzerrungen (3D Reform)

Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen (trapezférmig) mit Hilfe der 3D
Reform-Funktion, um den oberen und unteren Bildschirmteil sowie die
linke und rechte Bildschirmseite so zu verlangern oder zu verkirzen, dass
das projizierte Bild rechteckig ist.

Geman der folgenden Beschreibung kann die 3D Reform (Eckenkorrektur)
auch mit der USB-Maus oder der Fernbedienung bzw. mit den Tasten auf
dem Projektorgeh&use durchgefiihrt werden.

Verwendung einer am Projektor angeschlossenen USB-Maus

Vorbereitung: SchlieBen Sie die USB-Maus am Projektor an. Siehe Seite
4-3.

1. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner ist als der
Rasterbereich.

2. Suchen Sie sich eine der Ecken heraus und gleichen Sie die Ecke des
Bildschirms mit der des Bildes ab. (Die Zeichnung zeigt die rechte obere
Ecke.)

Projiziertes Bild

Bildschirm

3-4



3. Bildprojektion

3. Driicken Sie die 3D REFORM:-Taste auf der Fernbedienung.
Das Eckenkorrektur-Einstellbild wird angezeigt.
Wenn Sie den USB-Mauszeiger bewegen, verschwindet das
Eckenkorrektur-Einstellbild.

4. Zeigen Sie auf eine der verbleibenden 3 Ecken und driicken Sie die
linke Maustaste.

Bildschirm

Linker Mausklick in der Ecke.

5. Flihren Sie bei den anderen zwei Ecken den oben beschriebenen Schritt
4 durch, bis der Projektionsbereich kleiner als der Bildschirm ist.

Bildschirm

Linker Mausklick in jeder der Ecken.

6. Zum Beenden des Vorgangs klicken Sie an einer beliebigen Stelle des
Bildschirms mit der rechten Maustaste.
Der Bestétigungsbildschirm wird angezeigt.

7. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf “OK”.
Damit ist die Eckenkorrektur abgeschlossen.

* Zum Riuickstellen der Eckenwerte auf die Werkseinstellungen klicken
Sie in Schritt 7 mit der linken Maustaste auf “Reset’.

Sie kénnen den Projektor so einstellen, dass lhre Eckenkorrektur-
Einstellungen gespeichert werden. Die Einstellungen bleiben dann beim
Ausschalten des Projektors erhalten. Hierzu wahlen Sie [Projektor-
Optionen] — [Einrichten] — [Seite 4] aus. Markieren Sie das 3D Reform-
Speichern-Kontrollkéstchen. Diese Option ist bei der Auslieferung nicht
aktiviert.

* Es gibt Grenzen hinsichtlich der Formabweichungen, die per
Eckenkorrektur berichtigt werden kénnen.

Wenn bei der Eckenkorrektur eine dieser Grenzen Uberschritten wird,
erscheint die Meldung “Bereichsliberschreitung!”, und eine Korrektur ist
nicht méglich. Sollte dies vorkommen, fiihren Sie die Eckenkorrektur erneut
innerhalb des zuléssigen Bereichs durch.

* Aufgrund von verarbeitungsbedingten Prézisionsgrenzen kénnen
Abweichungen zwischen den Positionen des Maus-Cursors und der
korrigierten Form oder einer Ecke und den anderen drei Ecken auftreten.

Bei Verwendung der Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektor:

1. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner ist als der
Rasterbereich.

2. Suchen Sie sich eine der Ecken heraus und gleichen Sie die Ecke des
Bildschirms mit der des Bildes ab.

Projiziertes Bild

Bildschirm

(Die Zeichnung zeigt die rechte obere Ecke.)

3. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste am Projektor oder die KEYSTONE-
Taste auf der Fernbedienung.

;I Yerlagsen I _>|
S N [ |

Das Eckenkorrektur-Einstellbild wird angezeigt.

HINWEIS: Mit der 3D REFORM -Taste schalten Sie zwischen “Eckenkorrektur” und
“Trapez” um.

4. Wéhlen Sie mit der SELECT AV 4P Taste ein Symbol aus, das in die
Richtung zeigt, in die Sie den projizierten Bildrahmen verschieben
mdochten.

Bildschirm

5. Driicken Sie die ENTER-Taste.

6. Verschieben Sie den Rahmen des projizierten Bildes mit der SELECT
AV <»-Taste wie im Beispiel gezeigt.

7. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Bildschirm
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8. Wéhlen Sie mit der SELECT AV 4»-Taste ein anderes Symbol aus,
das in die Richtung zeigt, in die Sie den projizierten Bildrahmen
verschieben méchten.

Bildschirm

Waébhlen Sie im Cornerstone-Einstellbildschirm
“Verlassen” und anschlieBend “OK*, oder
driicken Sie die CANCEL-Taste auf der
Fernbedienung.

Der Bestéatigungsbildschirm wird angezeigt.

Yerlassen Sie den Einstellungsmodus.

“ Butheben

Reset Rilickgangig

9. Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] zunéchst die SELECT «- oder
»-Taste und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Damit ist die Korrektur der Trapezverzerrungen abgeschlossen.

Wenn Sie “Aufheben” anwahlen, erscheint wieder der Einstellbildschirm
(Schritt 3), ohne dass die Anderungen gespeichert werden.

Wenn Sie “Reset” anwahlen, wird die Werkseinstellung wiederhergestellt.
Wenn Sie “Riickgangig” auswéhlen, verlassen Sie die Funktion, ohne dass
die Anderungen gespeichert werden.

HINWEIS: Zum Riickstellen der 3D Reform-Korrekturwerte auf die
Werkseinstellungen halten Sie die 3D REFORM-Taste auf dem Projektorgehduse
oder die KEYSTONE-Taste auf der Fernbedienung mindestens 2 Sekunden lang
gedriickt.

HINWEIS: Wéhrend der 3D Reform-Einstellung stehen “Bildformat” und “Bildschirm”
unter Umstanden nicht zur Verfiigung. Sollte dies geschehen, stellen Sie bitte zuerst
die 3D Reform-Daten zuriick und fiihren Sie anschlieBend die einzelnen Einstellungen
durch. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung. Durch eine Anderung des
Bildformates und/oder der Bildschirm-Einstellung wird die 3D Reform-Funktion
mdglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.

Die einstellbaren Bereiche fir 3D Reform sind wie folgt:
Horizontal ........... Max. £30° ca.
Vertikal .... Max. £40° ca.

* Nachfolgend sind die Bedingungen aufgefihrt, die fir den obigen
maximalen Winkel erfillt sein missen:

* Bild projiziert auf “Weit” (Zoom).

* Die Linse wird in der Mitte positioniert (wenn nicht, erh6ht oder verringert
sich der Einstellbereich).

* Die Auflésung ist XGA.

Eine héhere Auflésung als XGA begrenzt die 3D Reform-Funktion auf
ihren einstellbaren Bereich.

* Die einzelnen Meniipositionen sollten wie folgt eingestellt sein:
Aspect Ratio .......cccccevereeiiiiennnn. 1.33:1 (4:3)
Screen TYPE ...ocveevenevrieeeenienieene 1.33:1 (4:3)

* Horizontal und Vertikal werden separat eingestellt.

Eine Kombination aus beiden Einstellungen begrenzt die 3D Reform-
Funktion auf ihren einstellbaren Bereich.

e Wenn “Naturlich” unter “Auflésung” ausgewahlt wird, ist “3D Reform”
nicht verfligbar.

H Automatische Optimierung des RGB-
Bildes

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto Adjust-Funktion
Automatische Optimierung des RGB-Bildes

Dricken Sie zum automatischen Optimieren des RGB-Bildes die
Einstellautomatik-Taste.

[Schlechtes Bild]

[Normales Bild]

POSITION PIXEL  AUTO

Driicken Sie die AUTO ADJUST- oder AUTO-Taste zur Feineinstellung
des Computerbildes oder zum Beseitigen von moglicherweise auftretenden
vertikalen Streifen, um Videorauschen, Punktinterferenzen oder
Einstreuungen zu vermeiden (dies ist offenkundig, wenn lhr Bild zu
schimmern scheint). Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der
horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Die Funktion stellt auch die
Taktphase zur Verminderung von Videorauschen, Punktinterferenzen oder
Einstreuungen ein. (Solche Stérungen machen sich durch ein scheinbar
schimmerndes Bild bemerkbar.) Diese Einstellung kann erforderlich sein,
wenn Sie lhren Computer das erste Mal anschlieBen.

HINWEIS:

« Einige Signale werden méglicherweise falsch oder erst nach einer Weile angezeigt.

 Die Auto-Einstellung kann nicht auf Komponenten- und Videosignale angewendet
werden.

* Falls das RGB-Signal nicht mit der Auto-Einstellung optimiert werden kann, sollten
Sie es mit der manuellen Einstellung versuchen. Siehe Seite 8-10.

[ErpE Ry )

[ Erhéhen oder Senken der Lautstiirke
Sie kénnen die Lautstarke des Lautsprechers und den Pegel der AUDIO
OUT-Minibuchse (Cinch) am Projektor gemeinsam regeln.

/¢

Lautstédrke erhéhen

Lautstdrke senken

HINWEIS: Die SELECT A- oder ¥ -Taste arbeitet nur dann als Lautstarkeregler,
wenn kein Menii erscheint.

Lautstdrke-Laufleiste

HINWEIS: Die Lautstarke-Laufleiste
kann durch Auswahl von “Ton” aus
dem “Grundmenii” oder “Erweitertes
Menii” angezeigt werden.
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Ausschalten des Projektors

Ausschalten des Projektors:

Driicken Sie zunachst mindestens zwei Sekunden lang die POWER (ON/
STAND BY)-Taste am Projektorgehause oder die POWER OFF-Taste auf
der Fernbedienung. Die Netzanzeige leuchtet nun orange. Nach dem
Ausschalten des Projektors laufen die Lifter noch 90 Sekunden (2 Minuten:
optionale Langzeit-Lampe GT60LPS) lang (Abkuhizeit).

Schalten Sie danach den Hauptnetzschalter aus. Die Netzanzeige erlischt.
Trennen Sie zuletzt noch das Netzkabel ab.

T

Strom
eingeschaltet

Fy
$DOWER (@ PowER (©fPOWER
GON, BY v

Liifter arbeitet ~ Standby oder Leelauf

Konstant Oranges Licht  Konstant
griines Licht blinkt oranges Licht

HINWEIS: Unmittelbar 1 Minute nach Einschalten des Projektors kénnen Sie den
Projektor nicht ausschalten.

VORSICHT

Vermeiden Sie unter folgenden Umstédnden ein Ziehen des
Netzsteckers und eine Betatigung des Hauptnetzschalters. Der
Projektor kann dadurch beschéadigt werden:

e Waihrend das Sanduhr-Symbol zu sehen ist.

e Wahrend die Meldung “Bitte warten Sie einen Augenblick.”
angezeigt wird. Diese Meldung erscheint beim Ausschalten des
Projektors.

¢ Wahrend die Lifter laufen. (Die Liifter laufen nach dem Ausschalten
des Projektors noch 90 Sekunden (2 Minuten: optionale Langzeit-
Lampe GT60LPS) lang nach.)

¢ Waihrend des Zugriffs auf eine PC-Karte oder LAN-Karte. (Die PC-
Karten-Zugriffsanzeige leuchtet.)

3-7



4

Praktische Funktionen

Hl Ausschalten des Bildes und des Tons ...................... 4-2
H VergroBerung und Verschiebung eines Bildes ......... 4-2
Inanspruchnahme der Online-Hilfe und -Information.... 4-2
A Verwendung der USB-Maus ...........cccoveveeeecveeveennee. 4-3
H Verwendung der USB-HUB-Funktion ....................... 4-3
A Anderung des Hintergrund-Logos .............cccccoeve.... 4-4

Erstellen von Freihand-Zeichnungen auf
einem projizierten Bild (ChalkBoard)........................ 4-4

Bl Linsenspeicher .........cccooveeeeeceeeeceeeeeeeee e 4-5



4. Praktische Funktionen

E Ausschalten des Bildes und des Tons H VergroBerung und Verschiebung eines
Bildes

Dricken Sie die PIC-MUTE-Taste, um das Bild und den Ton voriibergehend

auszublenden. Zum Wiedereinblenden von Bild und Ton driicken Sie die

) . Sie kénnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent
Taste ein weiteres Mal.

T MUTE 1 VergréBern Sie den ausgewéhlten Bereich.

Bei Betétigung der MAGNIFY-Taste (+) verwandelt sich der Zeiger in
eine Lupe. Sie kénnen den vergréBerten Bildausschnitt mit der SELECT-

vergroBern.
Verfahren Sie hierzu wie folgt:
——MUTE—— ’
Driicken Sie die MAGNIFY-Taste.
PICTU OUND 0OSD

Driicken Sie die MUTE SOUND-Taste, um den Ton einen Moment lang
auszublenden. Dricken Sie diese Taste noch einmal, um den Ton
wiederherzustellen.

PICTURE SOU Taste verschieben.
MAGNIFY
+

Dricken Sie die MUTE OSD-Taste, um die Bildschirmanzeige %

auszuschalten. Driicken Sie diese Taste noch einmal, um die

Bildschirmanzeige wiederherzustellen.
—ZOOM

I MUTE 1 Bringen Sie das Bild wieder zurtick zur OriginalgréBBe.

MAGNIFY

PICTURE  SOUND oS

HINWEIS: Sie kénnen die Bildschirmanzeige auch zwangsweise ausschalten, indem
Sie CTL gedriickt halten und gleichzeitig MUTE OSD (zwangsweise Ausschaltung
der Bildschirmanzeige) driicken; wenn Sie dies wiederholen, wird die Anzeige
wiederhergestellt. In diesem Fall dndert jede Einstellung weiterhin die
Speichereinstellungen des Projektors. Dieser Modus ist selbst dann verfiigbar, wenn
von einem Eingang zu einem anderen umgeschaltet oder die Hauptstromzufuhr
ausgeschaltet wird.

H Inanspruchnahme der Online-Hilfe und -
Information

Bei Bedarf kdnnen Sie die Hilfethemen aufrufen.

HELP

Hilfe anzeigen lassen

Hilfe verlassen

Sie erhalten Quelle- und Projektor-Informationen.

INFO.

e

Driicken Sie einmal auf diese Taste, um “Quellen-Info” anzeigen zu lassen,
und driicken Sie die Taste zweimal, um “Projektor-Info” anzeigen zu lassen.
Dricken Sie sie ein drittes Mal, um das Fenster zu schlieBen.
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H Verwendung der USB-Maus

Die Verwendung einer handelsiblichen USB-Maus erleichtert die
Bedienung.

PC-Mausbetrieb mit der USB-Maus

USB(PC)
==

T@ mGTsaoﬂ
-

0
[ —

@
-
N I]&Eﬂ%

HINWEIS: Sie kénnen den Betriebsmodus fiir die am USB-Port des Projektors
angeschlossene USB-Maus auswaéhlen.

HINWEIS: Es gibt mdglicherweise USB-Mausfabrikate, die vom Projektor nicht
unterstiitzt werden.

Projektor-Meniibetrieb mit der USB-Maus

Maus-Cursor
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor anschlieBen,
erscheint auf dem Projektionsschirm ein Maus-Cursor.
Der Cursor verschwindet, wenn die USB-Maus 10 Sekunden
lang nicht verwendet wird.

Menuanzeige
Durch Anklicken mit einer Maustaste wird das Menu angezeigt.
Durch Anklicken von » wird das Pulldown-Meni angezeigt.
Zum SchlieBen des Mens klicken Sie auf eine beliebige Stelle
im Hintergrund.

Einstellungs- und Eingabeanzeige
Sie kénnen eine Funktion auswahlen und mit einer Maustaste
anklicken, um eine Einstellung bzw. Eingabe vorzunehmen.

Beispiele
Klicken Sie die Maustaste « oder P an (oder halten Sie sie
gedrickt), um die Helligkeit einzustellen. Sie kénnen auch mit
der Maustaste auf die Bildlaufleiste klicken und die Einstellung
durch Ziehen des Schiebebalkens durchflhren.

Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen aufﬁl. Dadurch
wird das Menu geschlossen. Wenn Sie wéhrend der Anzeige
eines Einstellungs- und Eingabemeniis oder wahrend der
Anzeige des Dialogfelds auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund klicken, erscheint an der mit der Maus angeklickten
Stelle das Hauptmen.

Durch Anklicken von _?J wird die Hilfe angezeigt.

Verwendung der mittleren Maustaste/des Mausrades
(wenn verfiigbar)

Der Projektor unterstitzt die mittlere Taste/das Mausrad auf lhrer
Maus. Mit der mittleren Maustaste/dem Mausrad kénnen Sie eine
Scroll-Leiste verwenden; oder Sie kénnen auf die mittlere
Maustaste/das Mausrad klicken, um die Werkzeugleiste
ChalkBoard anzeigen zu lassen oder zu verdecken.

H Verwendung der USB-HUB-Funktion

Wenn der Projektor Uber das im Lieferumfang enthaltene USB-Kabel mit
einem PC verbunden ist, kann der zweite USB-Port (Typ A) des Projektors
far den Anschluss eines Scanners oder anderer Geréate mit USB-Eignung
verwendet werden. (USB-Hub-Funktion)

Beispiel: Anschluss eines PCs und eines Scanners an jeweils einen USB-
Port

So wird in der obigen Beispielkonfiguration ein eingescanntes Bild projiziert:

1. Installieren Sie die Software Dynamic Image Utility auf Ihrem PC.

HINWEIS: Die Software Dynamic Image Utility ist auf der im Lieferumfang
enthaltenen CD-ROM enthalten. Siehe “6- B Installation der Software” fiir das
Installationsverfahren.

2. Scannen Sie ein Bild mit dem Scanner.

HINWEIS: Hierfiir muss der entsprechende Scanner-Treiber auf Ihrem PC
installiert sein.

3. Laden Sie das gescannte Bild mit der Software Dynamic Image Utility
auf lhrem PC.

4. Ubertagen Sie das gescannte Bild iber das USB-Kabel an den Projektor,
um es auf den Projektorschirm zu werfen.

HINWEIS:
e Die USB-HUB-Funktion arbeitet nur, wenn in der Betriebsmodus-Auswahl “Auto”

gewahlt wurde.
e Bei PCs mit USB Host Controller arbeitet die Funktion unter Umstanden nicht.
e Wenn Sie ein USB-Hub an den USB-Port (Typ B) anschlieBen méchten, miissen
Sie ein USB-Hub verwenden, das mindestens 500 mA Abwdrtsstrom pro Port
ligfert.
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4. Praktische Funktionen

A Anderung des Hintergrund-Logos

Mit Hilfe der PC-Kartendateien-Funktion kdnnen Sie das Standard-
Hintergrund-Logo &ndern.

HINWEIS: Die Datei darf hichstens 256 KB grol sein. Andere Dateiformate als
JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung.

1. Wéhlen Sie im Menu [Werkzeuge] — [PC-Karten-Dateien], um sich eine
Liste mit allen auf der PC-Karte gespeicherten Dateien anzeigen zu
lassen, so dass Sie eine Datei auswédhlen kénnen, die Sie als
Hintergrund-Logo verwenden méchten.

Name~ Grifie|Datum husfiihren I
EC.brp 16KB 2002/07/31 18:09 Verlassen I
ERNEC. jpg 18KB 2002/07/31 18:09
Laufuerk
Schlitz 1 ]
Sortieren
Mame (abc..) ]
Dateigruppe
Freier Platz 1,764,224KB flle (#.4) ]
Pfad [ mec
Info |3 Dateien

2. Die Logo-Taste erméglicht Ihnen die Auswahl einer Grafik aus den
Grafikdateien auf der PC-Karte und den Einsatz dieser Grafik als
Hintergrund-Logo.

3. Wéhlen Sie zundchst mit der SELECT-Taste A oder ¥ eine JPEG-
oder BMP-Datei fir Ihr Hintergrund-Logo aus.

4. Driicken Sie die SELECT »- und danach die V¥ -Taste, um “Logo”
auszuwéhlen.

5. Driicken Sie die ENTER -Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse. Das folgende Dialogfeld fordert zur Bestétigung
auf.

6. Wéhlen Sie “OK” und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Die
Anderung des Hintergrund-Logos ist damit abgeschlossen.

& Logo-Daten dndern?
IR ufhcben |

Zu diesem Zeitpunkt gibt es nur eine Méglichkeit, das NEC-Logo erneut
anzeigen zu lassen. Zum erneuten Andern missen Sie die obigen
Schritte erneut durchfiihren. Auf der im Lieferumfang enthaltenen CD-
ROM NEC-Projektor User Supportware (“/Logo/nec_bb_x.jpg” fur
GT5000 und “/Logo/nec_bbsx.jpg” fir GT6000) befindet sich die NEC-
Logodatei.

Erstellen von Freihand-Zeichnungen auf
einem projizierten Bild (ChalkBoard)

Die ChalkBoard-Funktion erlaubt Ihnen das Schreiben und Zeichnen auf
einem projizierten Bild.

HINWEIS: Die ChalkBoard-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus
verfiighar.

Waéhlen Sie im Meni [Werkzeuge] — [ChalkBoard], um die ChalkBoard-
Symbolleiste mit den nachfolgenden Symbolen einzublenden.

HINWEIS: Sie kénnen die ChalkBoard-Symbolleiste auch durch Anklicken der
Rolltaste auf Ihrer USB-Maus aufrufen.

Bleistift

]j@@@g

Farbe

Laufwerk

i” _I X:I- — Beenden
[

Ausblenden

Radierer

Einfangen Ldschen

Bleistift ........... Zum Zeichnen links klicken und das Werkzeug ziehen. Mit
der linken Maustaste [A] oder rechten Maustaste auf das
Bleistiftsymbol klicken, um die Bleistiftpalette mit vier
verschiedenen Strichstérken einzublenden, von denen Sie
die gewlinschte durch linkes Klicken auswahlen kénnen.

..Zum Auswahlen einer Farbe. Klicken Sie links, um die
Farbpalette einzublenden, aus der Sie durch linkes Klicken
eine beliebige Farbe auswéhlen kénnen.

Einfangen ....... Klicken Sie links, um Freihandzeichnungen als Bild zu
erfassen und auf der PC-Karte zu speichern. (nur GT5000)
Radierer ......... Klicken Sie links und ziehen Sie, um einen Teil der

Zeichnung zu I6schen. Klicken Sie mit der linken Maustaste
[A] oder rechten Maustaste auf das Radierersymbol, um
die Radiererpalette mit vier verschiedenen Radierergré3en
einzublenden, von denen Sie die gewlinschte durch linkes
Klicken auswéhlen kénnen.

Léschen ......... Klicken Sie links, um die komplette ChalkBoard-Zeichnung
zu léschen.

Laufwerk ........ Zum Umschalten zwischen den PC-Kartenschlitzen. (nur
GT5000)

Ausblenden .... Ermdglicht das Ausblenden der Symbolleiste durch linkes
Klicken. Durch rechtes Klicken an einer beliebigen Stelle
auf dem Bildschirm wird die ChalkBoard-Symbolleiste
wieder angezeigt.

Beenden......... Léscht die komplette Zeichnung und schlieBt das
ChalkBoard.

HINWEIS:

» Das Menii steht wahrend des Anzeigens des ChalkBoard-Bildschirmes nicht zur
Verfiigung.

» Beim Wechsel zu einem anderen Dia wird die Zeichnung komplett geldscht.
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4. Praktische Funktionen

H Linsenspeicher

zpunkt einstellen

Referenzpunkt verwenden I

Buf Werkseinstellung zurlicksetzen I

ischen Punkt einstellen

Kundenspezifischen Punkt verwenden I

Purkt bei Signalverdnderung verwenden?
CJa & HNein

(ol [

Diese Funktion dient zum Speichern des eingestellten Wertes,
wenn die Umschalt-, Fokus- und Zoom-Taste am Projektor oder
auf der Fernbedienung verwendet wird.

Bezugsspeicher:

Bezugspunkt ...... Eingegebene Einstellungen werden im
Speicher als Referenz gespeichert, die fir
alle Eingangsquellen gelten. Wenn keine
Einstellung im Benutzerpunkt gespeichert
ist, gelten die im Bezugspunkt
eingegebenen Einstellungen.

Benutzerspeicher:
Benutzerpunkt .... Eingegebene Einstellungen fur jedes
Eingangssignal werden im Speicher
gespeichert.

Verwendungsbeispiel

Wenn Sie ein NTSC- oder anderes 4:3-Bildformatsignal und ein
SXGA- oder anderes 5:4-Bildformatsignal auf einem Bildschirm
mit einem 4:3-Bildformat anzeigen lassen méchten:

Flhren Sie die Verschiebungs-, Fokus- und Zoomeinstellungen
aus, um die vertikale BildschirmgréBe des vertikalen 5:4-
Bildformatsignals auf Standard zu stellen.
4:3-Bildformatsignale und 5:4-Bildformatsignale kénnen jetzt
angezeigt werden.

Beachten Sie, dass mit diesen Verschiebungs-, Fokus- und
Zoomeinstellungen das 4:3-Bildformatsignal auf dem Bildschirm
kleiner wird.

Stellen Sie fur jedes 4:3-Bildformatsignal und 5:4-Bildformatsignal
die Verschiebung, den Fokus und den Zoom auf optimale
Bedingungen ein, um diese GréBenreduzierung zu eliminieren.
Das Speichern (Ablegen) dieser Werte macht bei einer
Signalumschaltung die Projektion mit optimalen Bedingungen
moglich.

1. Fihren Sie die Zoom-, Fokus- und
Linsenverschiebungseinstellungen durch und speichern Sie
sie mit “Kundenspezifischen Punkt einstellen” im Speicher.
Sie kénnen lhre Einstellungen auch mit Hilfe der CTL- und
INFO-Tasten auf der Fernbedienung speichern.

2. Wenn “Ja” bei “Punkt bei Signalveranderung verwenden”
markiert wird, gilt die Einstellung fur das Signal, das Sie
eingestellt haben.

3. Wahlen Sie “OK” und driicken Sie die ENTER-Taste, damit
die Anderung wirksam wird.

HINWEIS: Im Verbindungsmodus ist die Linsenspeicherfunktion nicht verfiigbar.

HINWEIS:

* Die Einstellungen fiir Zoom und Fokus kdnnen bei den Linsen GT13ZL, GT24ZL
und GT34ZL nicht gespeichert werden; die Einstellungen fiir Linsenverschiebung,
Zoom und Fokus kdnnen bei den Linsen GT12ZLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL,
GT34ZLB und GT48ZLB gespeichert werden.

* Bei den Linsen GTO6RLB und GT10RLB steht die Linsenspeicherfunktion nicht
zur Verfiigung.

Bildausblendung wéhrend der Linsenverschiebung?
Waébhlen Sie zum Ausschalten des Bildes und des Tons wahrend
der Linsenverschiebung die Option “Ja”.

HINWEIS: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn unter “Punkt bei Signalveranderung
verwenden?” die Option “Ja” gewdhit wurde.
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5. Verwendung des Viewers

HINWEIS:

e Um mit dem Viewer zu arbeiten, miissen Sie zundchst mit der Software Dynamic
Image Utility 2.0, die auf der im Lieferumfang enthaltenen CD-ROM NEC Projector
User Supportware enthalten ist, auf Ihrem PC Prasentationsmaterialien erstellen.
Siehe “6- B Installation der Software” fiir das Installationsverfahren. Lesen Sie
hinsichtlich der Erstellung von Présentationsmaterial den Abschnitt iber die Diashow-
Funktion im Online-Handbuch der Software Dynamic Image Utility 2.0.

* Beim Aktivieren der Viewer-Funktion wird auf den Toneingang des DVI-Eingangs
umgeschaltet.

K Nutzen Sie alle Vorteile der Viewer-
Funktion

Ausstattungsmerkmale

Sie kdnnen mit dem Projektor Présentationsdaten ansehen und
Bilder erfassen (nur GT5000) sowie wiedergeben. Mit Hilfe einer
PC-Karte kénnen Sie auf dem Computer vorbereitete
Prasentationsdaten darstellen und mit dem Projektor projizierte
Bilder erfassen und wiedergeben.

Die Viewer-Funktion ermdglicht das Anzeigen von Dias, die in
einer PC-Speicherkarte gespeichert sind (in diesem Handbuch
als PC-Karte bezeichnet).

Selbst wenn kein Computer verfugbar ist, kbnnen Prasentationen
mit dem Projektor allein durchgefiihrt werden. Diese Funktion
eignet sich sowohl zur Durchflihrung von Prasentationen auf
Meetings und im Buro als auch fur die Wiedergabe von Bildern,
die mit digitalen Kameras aufgenommen wurden.

Einfache Handhabung

e Prdsentationen kénnen einfach durch Einsetzen einer PC-Karte
(nicht im Lieferumfang enthalten) gestartet werden.

e Einfache Dia-Umschaltung
e Fernbedienungsbetrieb
e Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Hochqualitative Bilder
e Hohe Auflésung von bis zu 1024 x 768 Punkten
e 24-Bit-Vollfarb-Wiedergabe
e Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Verwendungsprogramm (fiir Computer)
e Dynamic Image Ulility 2.0 fiir Windows 98/Me/XP/2000

e Dias kénnen durch Erfassen aktuell angezeigter Bilder erstellt
werden (nur GT5000)

e Kontrollbildschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Bearbeitung

*  Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte

HINWEIS:
» Schieben Sie die PC-Karte nicht gewaltsam in den Schlitz.

2

PC CARD 1

HINWEIS: Wenn Sie zwei PC-Karten verwenden, schieben Sie nicht beide PC-Karten
gleichzeitig in die PC-Kartenschlitze ein. Anderenfalls kdnnte eine
Projektorfehlfunktion wie pltzliches Ausschalten verursacht werden. Jede PC-Karte
muss einzeln langsam eingeschoben werden.

Einsetzen der PC-Karte
e Halten Sie die PC-Karte waagerecht und setzen Sie sie langsam mit
der Oberseite nach oben weisend in den Kartenschlitz 1 oder 2 ein.

PC-Karte (nicht im
Lieferumfang enthalten)

Auswerfen der PC-Karte
Driicken Sie langsam auf die Auswurftaste. Die Karte springt
dadurch ein Stiickchen heraus. Dricken Sie noch einmal
langsam auf die Auswurftaste. Fassen Sie die PC-Karte an
den Kanten an und ziehen Sie sie heraus. Driicken Sie auf die
Auswaurftaste und schieben Sie sie vollstandig bis zum Anschlag
ein.

Auswurftaste

X -

HINWEIS: Lassen Sie die PC-Karte nicht auswerfen, wahrend auf deren Daten
zugegriffen wird.

ACHTUNG: Stellen Sie sicher, dass die PC-Karte oder LAN-Karte
wahrend des Standby-Modus (NICHT Betriebsbereitschafts-
Modus) oder bei ausgeschaltetem Hauptnetzschalter entfernt ist.
Die Nichtbeachtung dieses Punktes kann eine Beschadigung der
Daten auf Ihrer PC-Karte oder LAN-Karte oder eine Fehlfunktion
des Projektors zur Folge haben. Sollte eine Fehlfunktion auftreten,
schalten Sie die Stromversorgung bitte aus und wieder ein.

Ausrichtung zum Einsetzen von PC-Karten

PC-Karten haben eine Ober- und Unterseite und missen in einer
bestimmten Ausrichtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt
werden. Es ist weder moglich die Karte rickwarts noch falsch
herum einzusetzen. Wenn versucht wird, eine falsch ausgerichtete
Karte gewaltsam hineinzudriicken, kdnnen Anschlussstifte im
Inneren brechen, und der Kartenschlitz kann beschédigt werden.
Informationen zum richtigen Einsetzen finden Sie in der
Bedienungsanleitung der PC-Karte.

PC-Kartentyp

In den PC-Kartenschlitz kdnnen nur PC-Karten des Typs PCMCIA
Typ Il eingesetzt werden.

HINWEIS: Der Projektor unterstiitzt keine FAT32- oder NTFS-formatierten Flash-
Speicherkarten oder USB-Speichergeréte.

Stellen Sie sicher, dass Sie eine mit FAT16 oder mit dem FAT-Dateisystem formatierte
Flash-Speicherkarte oder ein mit FAT16 oder mit dem FAT-Dateisystem formatiertes
USB-Speichergerét verwenden.

Lesen Sie hinsichtlich der Formatierung Ihrer Flash-Speicherkarte oder Ihres USB-
Speichergerétes in Ihrem Computer das Dokument oder die Hilfe-Datei, die in Ihrer
Windows-Version enthalten ist.
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5. Verwendung des Viewers

H Betrieb der Viewer-Funktion vom
Projektor (Wiedergabe)

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Darstellen von
Préasentationsdokumenten-Dias, die mit der Viewer-Funktion des
Projektors erstellt wurden. Dias kénnen auch direkt von mit dem
Projektor projizierten Bildern erstellt werden.

Dia-Projektion (Viewer)
1. Setzen Sie eine PC-Karte in den PC-Kartenschlitz ein.

Die Karte hat am Einsteckende oben einen Pfeil. Setzen Sie die PC-
Karte so ein, dass sich der Pfeil oben befindet und in Einsteckrichtung
weist.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.
2. Wéhlen Sie im Quellen-Auswahlmendi “Viewer” an.
3. Projizieren Sie Dias.

Das Markieren von “Ordnerliste anzeigen” bedeutet, dass beim
Anwahlen des Viewer-Einganges eine Liste der in der PC-Karte
gespeicherten Ordner angezeigt wird. Wenn “Auto. Wiederg.”
markiert ist, startet der Projektor automatisch die Wiedergabe
des ersten sich im angewéhlten Ordner befindlichen Dias.

Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am

Projektor driicken oder mit der rechten Maustaste klicken,
erscheint eine Symbolleiste.

Zuriick Wiedergabe Uberspringen Laufwerk Ldschen

Dol = sl 1 2 21

Vor Stopp  Auswéhlen Einrichten — Ansicht

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Zurlck ............. Zum Zuruckgehen zum vorherigen Dia oder
Ordner. Auch fir die Riickwérts-Wiedergabe von
Dias.

VOr ..o Zum Vorriicken zum né&chsten Dia oder Ordner.

Auch fur die Dia-Wiedergabe.

Wiedergabe ..... Startet die Wiedergabe - abhangig von der
Einstellung der Viewer-Optionen im Menu -
automatisch oder manuell. Das ermdéglicht lhnen
das Vorrlicken zum né&chsten Dia, wenn “Man.
Wiederg.” angewahlt wurde.

Stopp .eveeveenne. Ermdéglicht das Stoppen der automatischen
Wiedergabe und das Fortsetzen der Wiedergabe
vom gewéhlten Dia oder Ordner, wenn “Auto.
Wiederg.” angewahlt wurde.

Uberspringen ..Zum Einblenden einer Dateiliste wahrend der

Wiedergabe.

Auswéhlen ...... Zum Einblenden einer Ordnerliste wahrend der
Wiedergabe.

Laufwerk ......... Zum Umschalten zwischen den PC-
Kartenschlitzen.

Einrichten ........ Zum Aufrufen des Dialogfelds Viewer-Optionen
auf Seite 2 des Dialogfelds Einrichten.

Loéschen .......... Zum Loéschen eines/mehrerer erfassten/r Dias

oder aller Dias in dem fir Einfangen
angegebenen Ordner. (nur GT5000)

Ansicht ............ Zum Ausblenden der Symbolleiste wéhrend der
Wiedergabe. Dricken Sie zum erneuten

Einblenden die MENU-Taste oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste.

HINWEIS: Wenn in den PC CARD-Schlitz keine Speicherkarte eingesetzt wurde,
liegt kein Signal an und es wird je nach Einstellung ein schwarzer bzw. blauer
Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

Die Wiedergabe endet, wenn im Auto-Wiedergabe-Modus die <«» -Taste auf dem
Projektorgehduse gedriickt wird. In der Ordnerliste kénnen bis zu 12 Indizes
angezeigt werden. Der Ordner unten rechts ist immer ausschlieBlich fiir erfasste
Bilder reserviert und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder erfasst worden sind.
(nur GT5000)

Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird:

Sie kénnen die 4- und P-Taste auf dem Projektorgeh&duse
verwenden, um Ordner oder Dias auszuwéhlen.

3D REFORM AUTO ADJUST

& ON/STAND BY

OLAMP2 OSTATUS OPOWER J

Multi-Cursor (blaue
Markierungen)

]

ol

1
£

Aktuelle Ordnernummer 02 : 0001 /0008

Anzahl aller sich im
Ordner befindlichen Dias

Aktuelle
Dia-Nummer

Mit der SELECT <«- oder »-Taste riicken Sie zum nachsten
Ordner vor oder gehen zum vorhergehenden zurtick.

3D REFORM

OLAWP2 OSTATUS OPOWER—)

Mit der SELECT <«- oder P-Taste riicken Sie zum nachsten Dia
vor oder gehen zum vorhergehenden zurtck.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) T

(griine Markierungen) ﬂe

02 : 0004 / 0008
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Auto-Wiedergabe-Modus

Wenn in “Viewer-Optionen” des Meniis die Option “Auto.
Wiederg.” angewéhlt wurde, beginnt die Wiedergabe aller
vorhandenen Dias automatisch.

Sie kénnen auch ein Auto-Wiedergabe-Intervall zwischen 5 und
300 Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten auf Dias aus anderen Eingangsmodi

Mit dieser Funktion kénnen Sie direkt auf ein Dia umschalten,
wenn das Bild eines Videorecorders oder Computers projiziert
wird.

Beispiel: Bei der Durchfiihrung einer Prasentation, die teils aus
Dias und teils aus bewegten Bildern von einem Videorecorder
o.A. besteht, ist es mdglich, von einem Viewer-Dia zu einem
Videobild und dann wieder zuriick zum PC-Karten-Viewer-Dia
zu schalten. Dafir miussen Sie lediglich die SELECT-Taste
drucken.

HINWEIS: Selbst wenn Sie von der aktuellen Viewer-Quelle auf eine andere Quelle
umschalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie danach erneut auf Viewer
umschalten, sehen Sie wieder das friihere Dia.

Der PC-Karten-Editierbetrieb kann nicht vom Projektor aus
durchgefiihrt werden.
Verwenden Sie hierflr die Dynamic Image Utility 2.0 Software.

Betrachten von digitalen Bildern

Digitale Bilder kénnen mit dem Viewer wiedergegeben werden,
wenn die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erflllt sind:

* Wenn die Bilder auf einer MS-DOS-formatierten PC-Karte gespeichert
sind.

* Wenn die Bilder in einem vom Viewer unterstltzten Format gespeichert
sind. Dieser Viewer sucht auf der Karte in Verzeichnissen nach Bildern
und erkennt Bilder im JPEG- oder BMP-Format als Dias. Bei der Suche
erfasste Verzeichnisse liegen innerhalb der ersten beiden Stufen vom
Hauptverzeichnis, und es werden Bilder innerhalb der ersten 12 Dateien
im Verzeichnis erfasst. Nur die Datei- und Dia-Umschaltung ist méglich.

HINWEIS: In einem Verzeichnis kdnnen maximal 128 Bilder als Dias erkannt werden.

Speichern von mit dem Projektor dargestellten Bildern
auf der PC-Karte (Bild speichern) [nur GT5000]

Diese Funktion erlaubt Ihnen das Bild speichern eines Bildes
von der gegenwartig angezeigten Quelle. Das Bild wird im JPEG-
Format auf der PC-Karte gespeichert. Wenn Sie Bild speichern
vom Meni wéhlen, wird eine Symbolleiste eingeblendet. Mit
dieser Symbolleiste kdnnen Sie auch bei ausgeblendetem Menu
Bilder direkt erfassen.

HINWEIS:

* Die Bild speichern-Funktion steht erst dann zur Verfiigung, wenn eine PC-Karte
in den PC-Kartenschlitz des Projektors eingesetzt worden ist.

* Die Meldung “Kartenfehler!” macht darauf aufmerksam, dass der freie
Speicherplatz auf der PC-Karte zum Speichen von Bildern nicht ausreicht. Machen
Sie mehr freien Speicherplatz verfiigbar, indem Sie mit Ihrem PC nicht mehr
gebrauchte Bilder auf der PC-Karte Iéschen. Die Zahl erfassbarer Bilder hdngt
von der Speicherkapazitit der PC-Karte ab.

ACHTUNG: Stellen Sie sicher, dass die PC-Karte wahrend des
Standby-Modus (NICHT Betriebsbereitschafts-Modus) oder bei
ausgeschaltetem Hauptnetzschalter entfernt ist.

Die Nichtbeachtung dieses Punktes kann eine Beschadigung der
Daten auf Ihrer PC-Karte oder eine Fehlfunktion des Projektors
zur Folge haben.

Sollte eine Fehlfunktion auftreten,
Stromversorgung bitte aus und wieder ein.

schalten Sie die

Vorbereitungen:
Setzen Sie eine PC-Karte in den Kartenschlitz ein.
Die Karte ist am Einsteckende oben mit einem Pfeil versehen.
Setzen Sie die PC-Karte so ein, dass der Pfeil oben ist und in
Einsteckrichtung weist.
* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

1. Projizieren Sie mit dem Projektor das Bild, das Sie erfassen méchten.

Timer »
Bild speichern
PC-Harten-Dateien
ChalkBoard

2. Wéhlen Sie “Bild speichern” vom Menti Tools.
3. Eine Symbolleiste wird eingeblendet.

Einfrieren

I% | ‘T’!‘ﬁ-—Beenden

Laufwerk

Einfangen

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Einfangen .. Zum Erfassen eines Bilds und Speichern im JPEG-
Format auf einer PC-Karte.

Einfrieren ... Zum Einfrieren von Bildern und Freigeben der
Bewegung.

Laufwerk ... Zum Umschalten zwischen den PC-Kartenschlitzen.

Beenden .... Beendet die Bild speichern-Funktion. Sie kénnen
zum Beenden der Bild speichern-Funktion auch die
MENU- oder CANCEL-Taste auf der Fernbedienung
oder am Projektor driicken.

HINWEIS:

Mit Hilfe der Speicher-Optionen im Einrichtungs-Dialogfeld kénnen Sie eine
eingefangene Datei (JPEG) komprimieren. Siehe Seite 8-15.

Bilder, die mit einer héheren Auflésung als der dem Projektor eigenen Auflésung
erfasst wurden, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

* Die DateigréBe eines erfassten Bildes hdngt von der Auflésung des
Eingangssignals ab.

e Ein Sanduhrsymbol auf der Projektoranzeige macht darauf aufmerksam, dass
gerade ein Bild erfasst wird. Wéhrend dieses Symbol angezeigt wird, diirfen Sie
weder die PC-Karte auswerfen noch den Projektor ausschalten. Dies kénnte die
Daten auf der PC-Karte beschddigen. Wenn die Daten der PC-Karte beschadigt
werden, miissen Sie diese mit Hilfe eines Computers reparieren.
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5. Verwendung des Viewers

Ldschen erfasster Bilder

Mit der Loschen-Taste der Viewer-Symbolleiste kdnnen Sie
erfasste Bilder 18schen.

Zuriick Wiedergabe Uberspringen Laufwerk —Ldschen

|Jl:|u|_»|£|T-n'@|@|g| Q\g\ﬁ\gl

Vorwérts Stopp  Auswahl  Einrichten Ansicht

Eingefangene Bilder I6schen:

1. Wéhlen Sie Viewer, um dann eine Ordnerliste der erfassten Bilder
anzeigen zu lassen.

2. Wiéhlen Sie mit der 1| Taste den sich unten rechts auf dem Bildschirm
befindlichen Einfang-Ordner “Cap” an.

3. Driicken Sie zum Anzeigen der Symbolleiste die MENU-Taste.

4. Wéhlen Sie mit der 4- oder »-Taste das Léschen-Symbol an und
driicken Sie dann die ENTER-Taste oder klicken Sie mit einer Maustaste.

Verwendung der PC-Karten-Dateien-Funktionen (PC-
Karten-Dateien)

PC-Karten-Dateien

Namer Grife| Datum fusfihren I
SNEC.bmp 16KB 2002/07/31 16:03 Verlazsen I
ENEC. ipg 16KB 2002/07/31 16:09
Laufwerk
Schlitz 1 i)
Sortieren
Name (abc..) ]
Dateigruppe
Freier Platz I 1,764,224KE Alle (k) Bl
Pfad I/NEC
Info |3 Dateien

Die PC-Kartendateien-Funktion erméglicht Ihnen die Anzeige
einer Liste mit allen auf der PC-Karte gespeicherten Dateien,
aus der Sie die Datei auswahlen kdnnen, die angezeigt werden
soll. Sie kénnen die Dateien auch nach Dateinamen oder Datum
sortieren oder die Datei anzeigen lassen. Obwohl eine Liste mit
allen sich auf der PC-Karte befindlichen Dateien angezeigt wird,
kénnen Sie nur die Dateien im idx-, Text-, HTML-, JPEG- und
BMP-Format darstellen lassen. Wenn Sie eine BMP- oder JPEG-
Datei auswahlen, wird automatisch auf Viewer-Quelle
umgeschaltet. Siehe auch Seite 5-3.

HINWEIS: Diese Option steht bei ordnungsgemaB eingesetzter PC-Karte zur
Verfiigung.

Zur Anzeige der ausgewahlten Datei wahlen Sie “Ausfihren”.
Wenn Sie eine JPEG- oder BMP-Datei auswéhlen und dann die
ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse
driicken oder wie oben aufgefiihrt “Ausfiihren” anklicken, wird
eine Symbolleiste eingeblendet. Mit dieser Symbolleiste kdnnen
Sie zum PC-Kartendateien-Bildschirm zurtickkehren.
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Zurtick
Zurick ......... Bringt Sie zum PC-Kartendateien-Bildschirm
zurtick.

SchlieBen .... SchlieBt die Symbolleiste.
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6. Verwendung des Projektors in einem Netzwerk

Lesen Sie sich den folgenden Abschnitt unbedingt vor der Instal-
lation und Verwendung der beiliegenden Software durch.

] ENDVERBRAUCHER-LIZENZVERTRAG
BITTE LESEN SIE SICH DIESE SOFTWARE-
LIZENZVEREINBARUNG (“LIZENZ”) SORGFALTIG DURCH,
BEVOR SIE DIE SOFTWARE INSTALLIEREN. IN DER
LIZENZVEREINBARUNG WERDEN DIE BEDINGUNGEN
DIESER LIZENZ AUFGEFUHRT.

WAHREND DER INSTALLATION DER SOFTWARE WIRD
DIESE SOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG ANGEZEIGT.
DURCH DAS KLICKEN AUF DIE “Ja”-TASTE ERKLAREN SIE
SICH MIT DEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG
EINVERSTANDEN. FOLGEN SIE DEN ANWEISUNGEN AUF
DEM BILDSCHIRM UND SCHLIESSEN DIE DAS
INSTALLATIONSVERFAHREN AB.

FALLS SIE NICHT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER
LIZENZVEREINBARUNG ZUSTIMMEN, KLICKEN SIE BITTE
AUF DIE “Nein”™-TASTE. DAS INSTALLATIONSVERFAHREN
WIRD NICHT FORTGESETZT.

NEC Viewtechnology, Ltd.(,NECVT*) gibt Ihnen (,Benutzer”) eine
Lizenz fur die Verwendung der NEC PROJECTOR USER
SUPPORTWARE (,Software”), die im Lieferumfang dieses
Endverbraucher-Lizenzvertrags (,EULA®) enthalten ist. Der
Benutzer Ubernimmt die Verantwortung fir die Auswahl,
Ubernahme, Verwendung und das Verwendungsergebnis der
Software, um das bestimmungsgemaéBe Ergebnis zu erzielen.

1. Bestimmungen
1) EULA wird bei Zustimmung der EULA-Bestimmungen durch den
Benutzer wirksam und bleibt in Kraft, bis der Benutzer sie auflést,
indem die Software und die dazugehérige Dokumentation
zurtickgegeben oder zerstort wird.

2) Ungeachtet der vorerwdhnten NECVT kann EULA jederzeit
aufgelést werden, wenn sich der Benutzer nicht an irgendwelche
EULA-Bestimmungen hélt. Durch Auflésung der EULA durch
NECVT wird die dem Benutzer bewilligte Lizenz automatisch
entzogen. Der Benutzer erklart sich damit einverstanden, die Soft-
ware zusammen mit allen Kopien bei einer solchen Auflésung zu
zerstoren.

2. Lizenz

Der Benutzer verwendet die Software auf PC ausschlieBlich fiir
den Betrieb des NECVT-Projektors, der im Lieferumfang dieser
Software enthalten ist, oder eines anderen Projektors, der von
NECVT(,Projektor”) spezifiziert wird.

3. Kopie, Modifizierung und Zusammenschluss der Software
1) Der Benutzer darf Kopien der Software und der dazugehdrigen
Dokumentation bis zu dem Umfang erstellen, der fiir die
Verwendung des Projektors erforderlich ist. Der Benutzer
verpflichtet sich, die NECVT-Copyright-Information und andere
Informationen auf solchen Kopien zu reproduzieren.

2) DerBenutzer darf die Software nur auf die ausdrticklich in der EULA
erlaubten Weise verwenden, kopieren, modifizieren oder sonst
entsorgen.

3) Keine Klausel im EULA darf so ausgelegt werden, dass irgendein
geistiges Eigentumsrecht an den Benutzer abgetreten und/oder
ubertragen wird.

4. Ubertragung der Software
1) Der Benutzer darf die Software unter den folgenden
Voraussetzungen an Dritte Uibertragen:

a) Der Benutzer muss die EULA und die gesamte dazugehédrige
Dokumentation mit allen davon gemachten Kopien zusammen
mit der Software an Dritte weitergeben, und darf keine davon
gemachte Kopie behalten.

b) Diese dritte Partei hat sich mit den Bestimmungen und
Bedingungen von EULA einverstanden erklért.
2) Wenn nicht oben ausdriicklich genehmigt, darf der Benutzer die
Lizenz fiir die Software nicht als Unterlizenz weitergeben, abtreten,
lbertragen oder sonst entsorgen.

5. Zuriickentwicklung

Der Benutzer darf die Software nicht zuriickentwickeln,
dekompilieren und/oder auseinandernehmen, auf3er und nur bis
zu dem Umfang, bis zu dem ein solches Vorgehen durch
geltendes Rechts trotz dieser Einschrankung ausdricklich
genehmigt ist.

6. Garantieeinschrankungen
1) Wenn hier nicht ausdriicklich angegeben, wird die Software im “Ist-
Zustand” ohne Garantie irgendwelcher Art geliefert, einschlieBlich,
jedoch nicht beschrédnkt auf gesetzliche Gewéhrleistung der
Eignung fiir einen bestimmten Vertragszweck, fiir den

gewdhnlichen Gebrauch, Rechtsméngelhaftung und
Nichtverletzung Rechte Dritter.
2) Wenn der Benutzer einen Materialfehler, der den

ordnungsgeméfBen Betrieb der Software beeintréchtigt, in den
Medien der Software entdeckt, wird NECVT solche defekten Medien
kostenlos ersetzen, falls diese Medien innerhalb 1 Monats ab
Kaufdatum dem Héndler ausgehéndigt werden, bei dem der
Benutzer diese erworben hat, und falls NECVT feststellt, dass
NECVT fir den Fehler verantwortlich ist.

7. Haftungsbeschrénkungen

In keinem Fall kann NECVT fur indirekte, Folge- oder
Spezialschéden oder Verluste haftbar gemacht werden, auch wenn
NECVT auf die Méglichkeit solcher Schaden aufmerksam gemacht
hat, und/oder fur irgendwelche Forderungsentschadigung oder
Schadensersatzanspriiche Dritter gegentiber dem Benutzer.

8. Sonstiges
1) Die Gliltigkeit, die Auslegung, der Aufbau und die Leistung von
EULA soll durch die japanische Gesetzgebung geregelt werden.
2) Der Benutzer darf die Software in kein Land exportieren, in dem
der Export durch geltendes Rechts verboten ist.
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6. Verwendung des Projektors in einem Netzwerk

H Einfithrung

Vielen Dank fiir den Kauf des tragbaren NEC Projektors
(nachstehend nur “Geréat” oder “Projektor” genannt).

Dieser Projektor wird an einen PC oder an ein anderes Gerat
angeschlossen und projiziert Texte oder Grafiken klar auf dem
Bildschirm.

Dieser Projektor wird mit der praktischen Software geliefert, mit
der Prasentationen einfacher und effizienter durchgefiihrt werden
kénnen. Diese Anleitung gibt einen Uberblick und beschreibt die
Verwendung der beiliegenden Software (auf der im Lieferumfang
dieses Projektors enthaltenen CD-ROM enthalten). Sehen Sie
sich diese Anleitung zusammen mit den Hilfe-Funktionen der
Softwareprogramme an.

Inhalt der im Lieferumfang enthaltenen CD-ROM
Die mitgelieferte CD-ROM enthéalt die
Softwareprogramme:

e Dynamic Image Utility 2.0

 Viewer PPT Converter 2.0

* Image Express Utility 1.0

folgenden

Bitte sehen Sie sich die Hilfe-Funktionen der Softwareprogramme
fur Informationen Gber ihre Funktion und ihren Betrieb an.

Was mit der mitgelieferten Software durchgefiihrt werden
kann

Dynamic Image Utility 2.0
e Konvertiert PowerPoint-Dateien, JPEG-Bilder und andere Dateien
und erstellt Dias, die mit der Viewer-Funktion des Projektors
angezeigt werden kénnen.

e Erfasst Teile des Bildes aus Bildschirmen des
Textverarbeitungsprogrammes, der Tabellenkalkulationen, des
Browsers und anderer Programme, die in Présentationen verwendet
werden sollen.

e Wenn die erstellten Dias auf einer Flash-Speicherkarte (*1)
gespeichert und die Karte in den PC-Kartenschlitz des Projektors
eingesteckt wird, kénnen die Dias ohne Anschluss eines PC auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

e Der Anschluss von PCs und Projektoren mittels einer
Netzwerkumgebung (*2) oder der Anschluss eines USB-Kabels
(*3) oder Serienkabels erméglicht die folgenden
Verwendungszwecke (in einer Netzwerkumgebung oder bei einem
USB-Kabelanschluss (*3) kénnen mehrere Geréte unterstlitzt
werden):

(1) Bilder und Dias kénnen vom PC zum Projektor ibertragen und
dann auf dem Bildschirm projiziert werden. Bei Verwendung von
Microsoft PowerPoint 2000/2002 kénnen Dias mit dem Diashow-
Seitenvorschub synchron (bertragen werden.

(2) Ein PC kann die Stromversorgung des Projektors ein-/ausschalten,
die Einstellung der Bildqualitdt und andere Einstellungen steuern
und die restliche Lampenlebensdauer anzeigen.

Viewer PPT Converter 2.0
e Konvertiert mit Microsoft PowerPoint 95/97/2000/2002 erstellte
Dateien durch ein einfaches Verfahren in ein unabhédngiges
Indexformat, wodurch eine direkte Wiedergabe mit der Viewer-
Funktion des Projektors mdglich ist.

e Wenn Microsoft PowerPoint 2000/2002 verwendet wird, kann
Viewer PPT Converter 2.0 von PowerPoint aus gestartet werden
(durch Erweiterungsregistrierung in PowerPoint).

Image Express Utility 1.0
e Bei Verwendung einer Netzwerkumgebung (*2) aktiviert dieses
Programm den auf dem PC angezeigten Bildschirminhalt, der zum
Projektor gesendet und anschlieBend auf dem Bildschirm projiziert
wird.

e Esgibt zwei Verfahrensweisen, mit denen der Bildschirminhalt zum
Projektor gesendet werden kann: “Continuous Transmit” sendet den
Bildschirminhalt des PC automatisch in einem festen Intervall;
“Single Frame Transmit” sendet den Bildschirminhalt durch
Anklicken der Bildschirm-Schaltflache (oder durch Drticken einer
Taste).

: Bitte kaufen Sie sich eine handelsiibliche Flash-Speicherkarte
PCMCIA Typ 2 (ATA-Spezifikation).

*2: Bitte tiberpriifen Sie die Netzwerkumgebung auf der ndchsten Seite.

*3: Die LT260/LT240/LT220 und VT770 unterstiitzen keinen USB-
Kabelanschluss.

*

-

Informationen liber die Aktualisierung dieser Software

Bitte sehen Sie sich hinsichtlich Informationen tber Software-
Upgrades der NEC Projektor-Benutzerunterstitzung (d. h. Dy-
namic Image Utility, Viewer PPT Converter und Image Express
Utility) das Servicepaket fir NEC-Projektoren (http://www.necpj.
com/) an.

“Einfacher Anschluss”-Einstellungen des Projektors

Bei der Option “Einfacher Anschluss® handelt es sich um einen
Modus, der die unangenehmen LAN-Einstellungen abkiirzen
kann, wenn Image Express Utility verwendet wird und PC und
Projektor tber ein drahtloses LAN angeschlossen werden.

¢ Wahlen Sie aus dem erweiterten Men( [Projektor-Optionen] — [LAN-
Modus] — [Status] — [Erweitertes] — [Netzwerktyp] — [Modus] —
[Einfacher Anschluss] am Projektor aus. (Fur IP-Adresse, SSID und
Kanal ist keine Einstellung erforderlich.)

¢ Nachdem Sie die Software von der im Lieferumfang enthaltenen CD-
ROM auf Ihrem PC installiert haben und bevor Sie “Einfacher Anschluss*
unter Verwendung von Image Express Utility ausfiihren, besuchen Sie
bitte unsere Website, um die Informationen tber Image Express Utility
und die damit zusammen héngende Software zu aktualisieren.

Die Software kann von unserer Website kostenlos heruntergeladen
werden.

* Einfacher Anschluss ist bei Windows 2000 Professional, Windows XP
Professional und Windows XP Home Edition (nicht verfligbar bei Win-
dows XP Tablet PC Edition [mit der Image Express Utility 1.0, Version
1.01.00083]) verfugbar.

¢ Einfacher Anschluss ist nur dann verfligbar, wenn PC sowie Projektor
die optionalen drahtlosen Karten von NEC verwenden.

* Einfacher Anschluss ist nicht bei Dynamic Image Utility verfugbar, die
auf der im Lieferumfang enthaltenen CD-ROM enthalten ist.
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6. Verwendung des Projektors in einem Netzwerk

H Unterstiitzte Projektoren
Die folgenden NEC-Projektoren werden unterstitzt:
GT6000/GT5000*", MT1065/MT1060/MT860, LT260/LT240/LT220/LT260K/LT240K/WT600 und VT770*2.

*1 Der GT6000/GT5000 ist standardmafig mit einem LAN-Port (RJ-45) ausgestattet.

*2 Beim VT770 sind keine Funktionen der Image Express Utility 1.0 und bestimmte Funktionen der Dynamic Image Utility nicht verfligbar, da der VT770
keinerlei Netzwerkverbindungen unterstitzt.

Betriebsumgebung

Unterstiitzte Gerite IBM PC/AT-kompatible Computer
* CD-ROM-Laufwerk erforderlich (bei der Installation)
CPU Pentium MMX-Prozessor oder héher erforderlich,
Pentium Il 800 MHz oder héher empfohlen
Speicher Fur Windows XP

¢ 128 MB oder mehr erforderlich
e 192 MB oder mehr empfohlen
FUr andere Betriebssysteme
* 64 MB oder mehr erforderlich
* 128 MB oder mehr empfohlen
# Wenn andere Anwendungen zur gleichen Zeit laufen, kann mehr Speicherplatz erforderlich sein.
Netzwerkumgebung Ein LAN, das TCP/IP unterstltzt, oder eine drahtlose LAN-Umgebung ist erforderlich.
(wenn verwendet) e Besuchen Sie hinsichtlich Informationen Uber unterstitzte LAN-Karten usw. :

http://www.nec-pj.com/ (In den USA: http://www.necvisualsystems.com)

¢ Verwenden Sie bei einem drahtlosen LAN-Anschluss die optionale drahtlose LAN-Karte von NEC
(SWL-2100N-N*).

* Die letzte Stelle des Modellcodes variiert je nach Heimatland. Besuchen Sie hinsichtlich weiterer
Informationen die oben genannte Webseite.

Unterstiitztes BS Windows 98

Windows 98 Second Edition

Windows Me

Windows 2000 Professional

Windows XP Home Edition

Windows XP Professional / Windows XP Tablet PC Edition

* Fur die oben genannten Umgebungen ist Microsoft Internet Explorer 5.01 oder héher erforderlich.

* Unterstitzt nicht die Windows-Stromsparfunktion.

Auflésung 1024 Punkte x 768 Zeilen empfohlen
(800 Punkte x 600 Zeilen fur LT220 und MT860 empfohlen)
Bildschirmfarben Farbtiefe (15 Bit, 16 Bit)

Echtfarbe (24 Bit, 32 Bit)




6. Verwendung des Projektors in einem Netzwerk

I Geriteanschliisse und -einstellungen

Bei Verwendung einer Netzwerkumgebung

Was durchgefiihrt werden kann

¢ BeiVerwendung von Image Express Utility 1.0 kann der Bildschirminhalt
des PCs zum Projektor gesendet und anschlieBend auf dem Bildschirm
projiziert werden.

¢ Bei Verwendung von Dynamic Image Utility 2.0 kann ein Bild oder Dia
zum Projektor gesendet und anschlieBend auf einem Bildschirm
projiziert werden.

* Die Verwendung der Projektorsteuerungsfunktion von Dynamic Image
Utility 2.0 ermdglicht den Betrieb vom PC aus, einschlieBlich Ein-/
Ausschalten der Stromversorgung zum Projektor, Signalauswahl und
Einstellung der Bildqualitat.

Vorzubereitende Gerite

* Projektor (dieses Gerat) ¢ PC (mit LAN-Karte)

¢ LAN-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten) oder drahtlose LAN-Karte
(optional)

Einstellungen am Projektor

Vorbereitung:

(1) SchlieBen Sie ein LAN-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten) am
LAN-Port (RJ-45) des Projektors an.
(Stecken Sie zur Verwendung einer optionalen drahtlosen LAN-Karte
die drahtlose LAN-Karte in den PC CARD-Schlitz 1 oder 2 am Projektor
ein.)

(2) Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors ein und projizieren
Sie auf den Bildschirm. (Kapitel 3)

(3) Schalten Sie zum erweiterten Men(.

-

. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menti wird angezeigt.

2. Verwenden Sie die SELECT V-Taste, um den Cursor mit [Projektor-
Optionen] auszurichten, und driicken Sie anschlieBend die ENTER-
Taste.

Das Untermenti wird angezeigt.

3. Verwenden Sie die SELECT V -Taste, um den Cursor mit [LAN-Modus]
auszurichten, und drticken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Der LAN-Modus-Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

4. Stellen Sie die verschiedenen Einstellungen ein.
Fiir Informationen Uber die verschiedenen Punkte siehe “Einstellung
des LAN-Modus” auf Seite 8-19.

HINWEIS: Wenn die Stromversorgung des Projektors mit der
Projektorsteuerfunktion ein-/ausgeschaltet wird, stellen Sie [Projektor-Optionen]
— [Einrichten] — [Seite 4] — [Betriebsbereitschafts-Modus] auf “Aktiv”.

Einstellungen am PC

Fihren Sie die reguldren LAN-Anschlusseinstellungen
entsprechend dem Bedienungshandbuch der LAN-Karte
(Adapter) durch.

Es mussen keine speziellen Einstellungen in den Anschliussen
des Projektors durchgefiihrt werden.

Bei Durchfiihren der Anschliisse mittels eines
Serienkabels oder USB-Kabels(*)

* Die LT260/LT240/LT220 und VT770 unterstitzen keinen USB-
Kabelanschluss.

Was durchgefiihrt werden kann

* Bei Verwendung von Dynamic Image Utility 2.0 kann ein Bild oder Dia
zum Projektor gesendet und anschlieBend auf einem Bildschirm
projiziert werden.

* Die Verwendung der Projektorsteuerungsfunktion von Dynamic Image
Utility 2.0 ermdglicht den Betrieb vom PC aus, einschlieB3lich Ein-/
Ausschalten der Stromversorgung zum Projektor, Signalauswahl und
Einstellung der Bildqualitét.

[Bei Anschliissen mit einem USB-Kabel]

Vorzubereitende Gerate

* Projektor (dieses Gerat)

e PC

¢ USB-Kabel (im Lieferumfang des Projektors enthalten)

Anschluss an den Projektor
Stecken Sie den B-Typ-Stecker des USB-Kabels in den USB-
Port [PC] (Typ B).

HINWEIS: Wenn die Stromversorgung des Projektors mit der
Projektorsteuerfunktion ein-/ausgeschaltet wird, stellen Sie [Projektor-Optionen]
— [Einrichten] — [Seite 4] — [Betriebsbereitschafts-Modus] auf “Aktiv”.

Anschluss an den PC
Stecken Sie den A-Typ-Stecker des USB-Kabels in den USB-
Port [PC] (Typ A).

[Bei Anschlissen mit einem Serienkabel]

Vorzubereitende Gerate

¢ Projektor (dieses Gerat)

e PC

¢ Serienkabel (optional CA03D fir LT260/LT240/LT220/LT260K/LT240K/
WT600 und ein handelsibliches RS-232C-Crosskabel fir MT1065/
MT1060/MT860, GT6000/GT5000 und VT770)

Anschluss an den Projektor
SchlieBen Sie das Serienkabel an den PC CONTROL-Anschluss
an. (,Ausstattung der Anschlussleiste” und “PC-Steueranschluss”
auf den Seiten 1-9 und 10-10)

Anschluss an den PC
SchlieBen Sie das Serienkabel an den (RS-232C)-
Serienanschluss an.
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6. Verwendung des Projektors in einem Netzwerk

H Installation der Software

HINWEIS

 Die hier angegebenen Beispiele werden anhand von Windows XP-Bedienschritten
beschrieben.

* Bitte fiihren Sie bei Verwendung von Windows 2000 die Software-Installation/
Deinstallation mit der “Administrator“-Zugangsberechtigung aus. Fiihren Sie dies
bei Windows XP mit der “Computeradministrator*-Zugangsberechtigung aus.

« Wenn die NEC Projector User Supportware (Dynamic Image Utility 2.0 und Im-
age Express Utility 1.0) bereits auf Ihrem Computer installiert ist, deinstallieren
Sie bitte zuerst die gegenwértige Software, bevor Sie die neue NEC Projector
User Supportware installieren.

Installation

Dynamic Image Utility 2.0 und Viewer PPT Converter 2.0 werden
zusammen installiert. Die beiden Programme kdnnen nicht einzeln
installiert werden.

Installieren Sie anschlieBend Image Express Utility 1.0.

Vorbereitung:

Starten Sie Windows.

Wenn Windows bereits gestartet worden ist, beenden Sie alle
laufenden Software-Anwendungen. Die Installation wird
maoglicherweise nicht einwandfrei abgeschlossen, wenn nicht alle
Softwareprogramme beendet wurden.

1. Legen Sie die im Liferumfang enthaltene CD-ROM in das CD-ROM-
Laufwerk ein.
Der “Welcome*-Bildschirm erscheint.

Referenz
Sollte der “Welcome*“-Bildschirm nicht erscheinen...
1) Klicken Sie auf [Start].

2) Klicken Sie auf [Ausfihren (R)]. Der [Ausfiihren]-Bildschirm
erscheint.

3) Geben Sie die Bezeichnung des CD-ROM-Laufwerks ein (z.B. "Q:
\) und anschlieBend “SETUREXE” zum [Offnen (O)].

4) Klicken Sie auf [OK]. Der “Welcome*“-Bildschirm erscheint.

2. Klicken Sie auf ,Diesen Text bitte zuerst lesen”, um die Readme-Datei
NEC Projector User Supportware zu éffnen.

3. Klicken Sie nach dem Lesen der Readme-Datei auf das [x] im Fenster.
Das Fenster mit der Readme-Datei wird geschlossen.

4. Klicken Sie auf ,Installieren der Dynamic Image Utility 2.0
Die Installation wird automatisch gestartet und der ,Willkommen*-
Bildschirm wird angezeigt.

5. Klicken Sie im “Welcome“Bildschirm auf [Weiter >].
Der “End User License Agreement“-Bildschirm erscheint.
e Lesen Sie sich den Inhalt von “End User License Agreement”
sorgféltig durch.

6. Wenn Sie sich einverstanden erkldren, klicken Sie auf [Ja].
e Wenn Sie sich damit nicht einverstanden erkléren, klicken Sie auf
[Nein] und verlassen Sie den Installer.

7. Befolgen Sie jetzt die in den Bildschirmmeldungen beschriebenen
Bedienschritte.

e Der Viewer PPT Converter 2.0 wird gleichzeitig mit der Dynamic
Image Utility 2.0 installiert.

e Falls eine Meldung angezeigt wird, die Sie dazu auffordert, das
System neu zu starten, flihren Sie bitte einen Neustart von Win-
dows durch.

8. Klicken Sie auf ,Installation der Image Express Utility 1.0”

e Wiederholen Sie die oben aufgefiihrten Schritte 5 bis 7.

¢ Nehmen Sie bitte die CD-ROM aus dem CD-ROM-Laufwerk heraus,
wenn die Installation abgeschlossen ist.

Referenz

* Klicken Sie auf [Aufheben] und befolgen Sie die Anleitungen in der
Dialogbox, um die Installation der im Lieferumfang enthaltenen Soft-
ware wéhrend der Installation abzubrechen.

Deinstallation

Dynamic Image Utility 2.0 und Viewer PPT Converter 2.0 werden
zusammen deinstalliert. Die beiden Programme kénnen nicht
einzeln deinstalliert werden.

Deinstallieren Sie anschlieBend Image Utility Express Utility 1.0.

1. Klicken Sie auf [Start].

2. Klicken Sie auf [Einstellungen] — [[Systemsteuerung].
Der “Systemsteuerung“-Bildschirm wird angezeigt.

3. Doppelklicken Sie auf [Software].
Der “Software-Eigenschaften“-Bildschirm erscheint.

4. Klicken Sie in der Liste auf ,,Dynamic Image Utility 2.0".
Klicken Sie in der Liste auf ,Image Express Utility 1.0, um Image Ex-
press Utility 1.0 zu deinstallieren.

5. Klicken Sie auf [Programmeigenschaften dndern/hinzufiigen |.
Die Meldung “Sind Sie sicher, dass Sie die ausgewéhlte Anwendung
und alle ihre Komponenten vollstdndig I6schen méchten?” wird
angezeigt.

6. Markieren Sie die Meldung und klicken Sie auf [Ja].

7. Folgen Sie nun den in den Bildschirmmeldungen beschriebenen
Anweisungen.
Nach dem Beenden des Deinstallationsverfahrens kehrt die Anzeige
zum ,Software“-Bildschirm zur(ick.

8. Klicken Sie auf [OK].
Die Anzeige kehrt zum ,Systemsteuerung“-Bildschirm zurtick.
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A Software starten/beenden

HINWEIS: Die Betriebe fiir Windows XP werden in den hier aufgefiihrten Beispielen
beschrieben.

Dynamic Image Utility 2.0

Starten Sie die Software

Vorbereitung:

Installieren Sie die Software von der im Lieferumfang enthaltenen
CD-ROM auf dem PC. (Seite 6-6)

Die Software kann nicht von der CD-ROM aus gestartet werden.

Klicken Sie im [Start]-Men( auf [Programme] — [NEC Projector
User Supportware] — [Dynamic Image Utility 2.0].
Dynamic Image Utility 2.0 startet.

Referenz

¢ Durch Auswahl einer PowerPoint-Datei mit Dynamic Image Utility 2.0
und Klicken auf [Werkzeuge] — [Converting PowerPoint file] kann die
Funktion aquivalent zu Viewer PPT Converter 2.0 ausgefiihrt werden.

* Image Express Utility 1.0 kann durch Klicken auf [Werkzeuge] — [Im-
age Express Utility 1.0 Start] von Dynamic Image Utility 2.0 gestartet
werden.

Hilfe anzeigen lassen
Vorbereitung:
Starten Sie Dynamic Image Utility 2.0.

1. Klicken Sie auf [Hilfe].
Das [Hilfe]-Menti erscheint.

2. Klicken Sie auf [Hilfe].
Der [Hilfe]-Bildschirm erscheint.

Beenden Sie die Software
1. Klicken Sie auf [Datei].
Das [Datei]-Mendii erscheint.

2. Klicken Sie auf [Verlassen].
Dynamic Image Utility 2.0 wird geschlossen.

Viewer PPT Converter 2.0

Starten Sie die Software

Vorbereitung:

(1) Uberpriifen Sie, ob Microsoft PowerPoint installiert ist. Viewer PPT
Converter 2.0 kann nicht verwendet werden, wenn PowerPoint nicht
installiert ist.

(2) Installieren Sie die Software von der im Lieferumfang enthaltenen CD-
ROM auf dem PC. (Seite 6-6)

Die Software kann nicht von der CD-ROM aus gestartet werden.

1. Klicken Sie im [Start]-Ment auf [Programme] —[NEC Projector User
Supportware] —[Viewer PPT Converter 2.0].
Dynamic Image Utility 2.0 startet.

Referenz
e Ein Funktion dquivalent zu Viewer PPT Converter 2.0 kann auch

aus dem Dynamic Image Utility 2.0 [Werkzeuge] — [Converting
PowerPoint file]-Menti gestartet werden.

e Viewer PPT Converter 2.0 kann auch aus dem Microsoft
PowerPoint 2000/2002 [Extras] — [NEC Projector User
Supportware] — [Output Viewer]-Menli gestartet werden.

Hilfe anzeigen lassen
Vorbereitung:
Starten Sie Viewer PPT Converter 2.0.

1. Klicken Sie auf [Hilfe].
Das [Hilfe]-Menti erscheint.

Beenden Sie die Software
1. Klicken Sie auf [Verlassen].
Viewer PPT Converter 2.0 wird geschlossen.

Image Express Utility 1.0

Starten Sie die Software

Vorbereitung:

Installieren Sie die Software von der im Lieferumfang enthaltenen
CD-ROM auf dem PC. (Seite 6-6)

Die Software kann nicht von der CD-ROM aus gestartet werden.

1. Klicken Sie im [Start]-Menu auf [Programme] — [NEC Projector User
Supportware] — [Image Express Ultility 1.0].
Image Express Utility 1.0 startet.

Referenz
e Image Express Utility 1.0 kann auch aus dem [Werkzeuge] — [Im-

age Express Utility 1.0 Start] -Mentii von Dynamic Image Ulility 2.0
gestartet werden.

Hilfe anzeigen lassen

Vorbereitung:

Starten Sie Image Express Utility 1.0.

1. Klicken Sie in der Task-Leiste des Windows-Bildschirms auf das Sym-

bol [# ] oder [ E].

Das Hauptmenti von Image Express Utility 1.0 erscheint.

2. Klicken Sie auf [Hilfe].
Der Hilfe-Bildschirm erscheint.

Beenden Sie die Software
1. Klicken Sie in der Task-Leiste des Windows-Bildschirms auf das Sym-

bol [&8 ] oder [ E].

Das Hauptmenti von Image Express Utility 1.0 erscheint.

2. Klicken Sie auf [Verlassen].
Image Express Utility 1.0 wird geschlossen.
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Fehlersuche

In diesem Abschnitt wurden die Softwarebezeichnungen wie folgt abgekiirzt:
Dynamic Image Utility 2.0 mit DIU 2.0, Viewer PPT Converter 2.0 mit PPTC 2.0 und Image Express Utility 1.0 mit IEU 1.0.

<Problem> Installation schlie3t nicht normal ab.

Kontrollpunkte

GegenmafBnahmen

Haben Sie sich unter Windows 2000 mit der “Administratoren®-
Zugangsberechtigung angemeldet? Haben Sie sich unter Windows
XP mit der “Computeradministratoren“-Zugangsberechtigung
angemeldet?

Melden Sie sich bei Windows 2000 oder Windows XP mit der
links beschriebenen Zugangsberechtigung an und flihren Sie
anschlieBend die Installation durch.

Wurde Microsoft PowerPoint 2000/2002 auf dem PC installiert,
auf dem diese Projektorsoftware installiert wird?

Wenn diese Projektorsoftware auf einem PC installiert wird, auf
dem PowerPoint 2000/2002 nicht installiert ist, erscheint wahrend
der Installation die Meldung “Error in the automatic registration of
PPTViewer2.dll”.

Wenn die links beschriebene Meldung wéahrend der Installation
erscheint, erfolgt keine Erweiterungsregistrierung in PowerPoint;
die Installation dieser Projektorsoftware wird jedoch normal
abgeschlossen.

Installieren Sie diese Projektorsoftware auf einem PC, auf dem
PowerPoint 2000/2002 installiert wurde, um die
Erweiterungsregistrierung in PowerPoint zu ermdglichen.

<Problem> Viewer PPT Converter 2.0 funktioniert nicht. (PPTC 2,0)

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

Wurde Microsoft PowerPoint auf dem PC installiert?

Installieren Sie PowerPoint auf dem PC. Oder installieren Sie
Viewer PPT Converter 2.0 auf einem PC, auf dem PowerPoint
installiert wurde.

<Problem> Wenn die Projektorsteuerungsfunktion verwendet wi
(DIU 2,0)

rd, wird die Stromversorgung des Projektors nicht eingeschaltet.

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

Sind der PC und der Projektor durch ein Serienkabel verbunden?
QOder sind der PC und der Projektor durch ein LAN verbunden?

Verbinden Sie den PC und den Projektor mit einem Serienkabel
oder USB-Kabel.

Oder Uberprifen Sie den LAN-Port (RJ-45) des Projektors. Kaufen
Sie fur einen drahtlosen LAN-Anschluss die optionale drahtlose
LAN-Karte.

Befindet sich der Projektor im Betriebsbereitschafts-Modus, wenn
der PC und der Projektor durch ein LAN miteinander verbunden
werden?

Markieren Sie im [Projektor-Optionen]—[Einrichten]-Menl
“Betriebsbereitschafts-Modus”. Stecken Sie das Netzkabel in eine

Steckdose und stellen Sie den Hauptnetzschalter auf “I (Ein)”.

<Problem> Sie méchten die PowerPoint-Erweiterungsregistrierung 16schen. (PPTC 2,0)

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

Falls diese Projektorsoftware installiert wird, wenn Microsoft
PowerPoint 2000/2002 auf dem PC bereits installiert wurde, erfolgt
die Erweiterungsregistrierung in PowerPoint automatisch.

Bitte sehen Sie sich hinsichtlich des Ldschverfahrens von
PowerPoint-Erweiterungsregistrierungen die PowerPoint-
Hilfefunktion an.

Die PowerPoint-Erweiterungsregistrierung wird auch dann nicht
geldscht, wenn diese Projektorsoftware deinstalliert wird.
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<Problem> Bei einer LAN-Umgebung ist keine Bildschirmprojektion méglich. (DIU 2,0, IEU 1,0)

Kontrollpunkte

GegenmafBnahmen

Wurden LAN-Karten (d.h. Adapter) in den PC und Projektor
gesteckt?

Stecken Sie LAN-Karten (d.h. Adapter) in den PC und den
Projektor.

Wurden die LAN-Einstellungen (sowohl fir den PC als auch fir
den Projektor) abgeschlossen?

Fuhren Sie die LAN-Einstellungen fir den PC und den Projektor
durch.

Werden bei demselben PC ein verdrahtetes LAN und ein
drahtloses LAN gleichzeitig verwendet?

Bitte trennen Sie einen der LAN-Anschlisse ab. Wenn ein
integrierter Typ verwendet wird, stellen Sie unter den Eigenschaften
“Nicht verwendet” ein.

Image Express Utility 1.0 unterstitzt Folgendes nicht:
(1) Software mit Direct X

(2) MS-DOS-Bildschirme

(8) Microsoft Office-Assistent
4) IME

()

bewegten Videobildes unter Umsté&nden nicht maglich.

5) Wenn Sie zuerst eine bewegte Videoanwendung starten oder ein Computerperipheriegerat verwenden, ist das Versenden eines

Beim LT260K und LT240K kénnen Bilder nicht mit ,Continuous
Transmit” der Image Express Utility 1.0 von der ,,Dynamic Image
Utility 2.0" von einem PC zu einem Projektor gesendet werden.

Brechen Sie ,,Continuous Transmit” der Image Express Utility 1.0
ab und versenden Sie das Bild anschlieBend von der Dynamic

Image Utility 2.0.

<Problem> Der Betrieb dieser Projektorsoftware wird instabil. (D

U 2,0, IEU 1,0)

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

Wenn die Netzwerkeinstellungen des Projektors oder PCs
geandert werden, wahrend diese Projektorsoftware (d.h. Dynamic
Image Utility 2.0 oder Image Express Utility 1.0) gestartet oder
ausgefuhrt wird, kann der Betrieb der Projektorsoftware instabil
werden.

Starten Sie den Projektor und den PC bitte neu. Wenn Anderungen
in den Netzwerkeinstellungen vorgenommen werden mussen,
beenden Sie die Projektorsoftware, bevor die Anderungen
durchgefuhrt werden.

Ein Anwendungsfehler tritt bei Image Express Utility 1.0 auf, wenn
die Bildschirmaufldsung wahrend der kontinuierlichen Ubertragung
geéndert wird.

Wenn Anderungen in der Bildschirmauflésung vorgenommen
werden mUssen, beenden Sie Image Express Utility 1.0, bevor
die Anderungen durchgefiihrt werden.

<Problem> Die Farben sehen merkwirdig aus, wenn Windows auf 256 Farben eingestellt wird. (IEU 1,0)

Kontrollpunkte

GegenmafBnahmen

Image Express Ultility 1.0 unterstutzt nicht die Einstellung von 256
Farben.

Stellen Sie die Zahl der Farbeneinstellung fir Windows auf
Farbtiefe (15 Bit) oder hoher.
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<Problem> Der Projektor kann mit der “Allgemeinen Suche” nicht gefunden werden. (IEU 1,0)

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

Sind die Einstellung fur das drahtlose LAN richtig?

Ist die Kanalanzahl fiir PC und Projektor auf die gleiche Zahl
eingestellt?

Wurde bei der Einstellung von WEP (VerschlUsselung) der gleiche
Wert fir PC und Projektor eingestellt?

Uberpriifen Sie die Zugangspunkte, die PC-Einstellwerte und die
Projektor-Einstellwerte [LAN-Modus].
Wenn die Infrastruktur oder 802.11 Ad Hoc verwendet wird, stellen
Sie bitte die gleiche Zeichenfolge ein, da SSID zwischen GroB-
und Kleinbuchstaben unterscheidet.

Sind die Radiokommunikations-Bedingungen zufriedenstellend?

Uberpriifen Sie, ob sich zwischen Zugangspunkt und PC
Hindernisse befinden. Versuchen Sie, den PC naher an den
Zugangspunkt zu bewegen.

Sind die TCP/IP-Einstellungen (z.B. IP-Adresse, Subnetzmaske
usw.) des PCs und Projektors richtig?

Uberpriifen Sie, ob sich die Netzwerkeinstellungen innerhalb des
gleichen Segments befinden.

Wird mehr als eine Netzwerk-Schnittstellenkarte (NIC) im gleichen
Computer verwendet?

Stellen Sie nur die Netzwerk-Schnittstellenkarte (NIC) auf “Guiltig*,
die am Projektor angeschlossen ist.

Klicken Sie fUr eine Netzwerkkarte, die nicht am Projektor
angeschlossen ist, den Netzwerkkartennamen unter
“Systemsteuerung” — “System” — “Gerdtemanager” —
“Netzwerkadapter” an und klicken Sie auf [Eigenschaften (R)];
stellen Sie anschlieBend die Gerate-Verwendung auf “Nicht
verwendet”.

<Problem> Die Bildschirmiibertragung vom PC zum Projektor kann manchmal viel Zeit in Anspruch nehmen. (IEU 1,0)

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

e Die Ubertragungszeit kann je nach Ladungsbild lange dauern.

¢ \Wenn Bildschirminhalte an mehrere Projektoren gleichzeitig
gesendet werden, hat eine groBe Anzahl Projektoren langere
Ubertragungszeiten zur Folge.

e Die Ubertragungszeit kann je nach Netzwerkumgebung
variieren.

e Die Ubertragungszeit kann je nach Leistungsfahigkeit des PCs
und anderer Verwendungssoftware, die zur gleichen Zeit lauft,
variieren.

Die Ubertragungszeit wird langer, wenn die Auflésung des PCs
und des Projektors unterschiedlich ist, da eine Erhéhung in der
Aufldsungskonvertierung erfolgt.

Wird empfehlen, die Aufldsung des PCs und des Projektors auf
den gleichen Wert einzustellen (auBer dem GT6000).

Die Auflésung von GT5000, MT1065, MT1060, LT260, LT240,
LT260K, LT240K und WT600 liegt bei 1024 x 768 Punkten.

Die Auflésung von LT220 und MT860 liegt bei 800 x 600 Punkten.
Wahlen Sie die Aufldsung 1024 x 768 auf Ihrem PC, um ein Bild
zum GT6000 zu senden.

<Problem> Bildschirmumschaltung der PowerPoint-Diashow usw.

kann nicht ausgefuhrt werden. (IEU 1.0)

Kontrollpunkte

GegenmaBnahmen

Glatte Bildschirmumschaltung oder Animationseffekte kénnen
nicht ausgefihrt werden, weil in Image Express Utility 1.0 der
Bildschirmstatus des PCs in einem festen Zeitintervall zum
Projektor gesendet wird.

Verwenden Sie Software, bei der die Optionen PowerPoint-
Bildschirmumschalteffekte, Animationseffekte und andere
Einstellungen auf “Keine” eingestellt ist.
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<Problem> Bei der Verwendung in einer LAN-Umgebung kann der Projektor nicht erkannt werden. (DIU 2.0, IEU 1.0)
Kontrollpunkte
Wenn Sie eine personliche Firewall auf Inrem Computer installiert, | Versuchen Sie, die personliche Firewall so einzustellen, dass eine
untersagt die personliche Firewall unter Umstéanden die | Kommunikation mit dem Projektor moglich ist.
Kommunikation mit dem Projektor. Hinsichtlich des Verfahrens zur Einstellung der persdnlichen
Firewall lesen Sie bitte die Online-Hilfe oder die im Lieferumfang
der persdnlichen Firewall enthaltene Benutzer-Anleitung.

GegenmafBnahmen
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7. Einstellung fiir das Doppelstapeln im Verbindungsmodus

H Stapelung und Anschluss der Projektoren

HINWEIS: Bis zu zwei Gerdte kdnnen ohne externe Unterstiitzung
schwerkraftgeschichtet werden. In einigen Féllen kann es jedoch passieren, dass
zwei Bilder nicht korrekt auf dem Bildschirm ausgerichtet sind. Das wird bei der
Anzeige kleinerer Schrift und detaillierterer Graphiken noch deutlicher.

N

HINWEIS: Stapeln Sie die beiden Projektoren GT5000 und GT6000 nicht auf einander.

Master-Projektor

VORSICHT: Um ein Herunterfallen der Projektoren zu vermeiden, miissen diese an einem Ort,
der das Gewicht der beiden Projektoren problemlos tragen kann, aufgestellt und ausreichend
gesichert werden. Der Projektor mit Linse wiegt 21 kg.

eA-Projektor

1. Projektor-IDs zuordnen ll-1-3. Geben Sie die ID-Nummer des einzustellenden Projektors
Sie kénnen mehrere Projektoren mit derselben Fernbedienung mit der Fernbedienung ein. Halten Sie CTL gedriickt und
bedienen. driicken Sie die MENU (ADDRESS)-Taste, um die ID-Nummer
Verfahren Sie hierzu wie folgt: einzugeben.

Sie kénnen den Projektor bedienen, dessen ID-Nummer mit
l-1-1. Wahlen Sie [Projektor-Optionen] — [Verbindungsmodus] der der Fernbedienung Ubereinstimmt.

— [Einstellung] — [Projektor-ID] und ordnen Sie jedem
Projektor eine ID-Nummer zu. Siehe auch Seite 8-18.

Fernbedienung I Kein

]Status] Projector I 06
& flleinbetrieb " Master  Slave
- " HINWEIS: Wenn als Projektor-ID “Kein” eingestellt wird, kénnen Sie mehrere
eriragungsrate 4800 - | Projektoren gleichzeitig bedienen. Es ist mdglich, dass einige Projektoren mit
) anderen nicht synchron arbeiten.
Projektor 1D  Bletivieren @ Entaktivieren

v

Kopie der Eingabelizte I

ok | #ufheben |

II-"1-2. Wahlen Sie fur beide Projektoren dieselbe
Ubertragungsrate.

HINWEIS: Schalten Sie zu diesem Zeitpunkt noch nicht [Master] oder [Slave] ein.
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Projektionsentfernung fiir optionale Linsen

Master-Projektor

—— = - Bildschirmmitte

Slave-Projektor

Projektionsentfernung

Empfohlene Projektionsentfernungen fiir Doppelstapelung

BildschirmgréBe Projektionsentfernung (m)
(Zoll) | GT12ZLB | GT13ZLB | GTI9ZLB | GT20ZL |GT24ZLB |GT34ZLB |GT48ZLB
40 1,33 | 094 1,61 2,03 _ _ _
60 2,03 143 2,44 3,05 2,92 - -
80 2,73 1,02 3,27 4,07 3,93 6,21 9,47
100 343 | 240 4,10 5,09 4,93 7,78 | 11,88
120 413 | 289 4,93 6,11 5,93 9,35 | 14,29
150 518 | 3,62 6,18 7,63 7,44 11,70 | 17,91
200 6,93 | 484 825 | 10,18 | 9,95 15,62 | 23,93
240 833 | 582 9,91 | 1221 | 11,96 | 18,76 | 28,75
300 1043 | 728 | 12,40 | 1527 | 14,97 | 2346 | 3598
350 - - - - 17,48 | 27,38 | 42,01
400 - - - - 19,99 | 31,30 | 48,03
450 _ _ - - - 3522 | 54,06
500 - - - - - 39,14 | 60,08

BildschirmgréBe Projektionsentfernung (Zoll)
(Zoll) | GT12ZLB | GT13ZLB | GTI9ZLB | GT20ZL |GT24ZLB |GT34ZLB |GT48ZLB
40 523 | 37,0 63,6 80,1 _ _ _
60 799 | 56,2 96,2 | 120,2 | 115,0 - -
80 1074 | 754 | 128,9 | 160,2 | 1545 | 2446 | 3730
100 1350 | 946 | 161,6 | 200,3 | 194,1 306,3 | 467,8
120 162,6 | 1139 | 194,3 | 240,4 | 2336 | 3680 | 5627
150 203,9 | 142,7 | 2433 | 3005 | 2929 | 460,6 | 705,
200 272,8 | 190,7 | 3250 | 400,7 | 3917 | 6150 | 9423
240 327,9 | 2001 | 390,3 | 480,9 | 4708 | 7384 | 1132,0
300 4106 | 286,8 | 4884 | 6011 | 589,3 | 9236 | 14167
350 - - - - 688,2 | 1078,0 | 1653,9
400 - - - - 787,0 | 1232,3 | 1891,1
450 - - - - - 1386,6 | 2128,3
500 - - - - - 1541,0 | 2365,5

HINWEIS:

« Die optionalen Linsen fiir den GT6000/GT5000 haben unterschiedliche geometrische Verzerrungen im Weit-Zoom und Tele. Wéhlen Sie die beste Zoomposition fiir das
Stapeln aus, in der die geometrische Verzerrung so gering wie méglich ist.
* Die optionalen Linsen GTO6RLB und GT10RLB unterstiitzen kein Stapeln.

Befolgen Sie fiir das Doppelstapeln die unten beschriebenen Anleitungen.

l-2. Ubereinanderstellen der Projektoren
Stellen Sie die Projektoren in einer Hohe auf, in der das Verhaltnis zwischen Projektor und Bildschirm optimal ist. Vergewissern Sie

sich, dass alle Projektoren die gleiche Display-Ausrichtung haben.
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1-3. Anschluss

l-3-1. Verwenden Sie handelsiibliche RGB-Signalkabel, um den RGB-Ausgang des Master-Projektors an den RGB-Eingang des
Slave-Projektors anzuschlieBen, bis alle Projektoren angeschlossen sind.
ll-3-2. SchlieBen Sie als nichstes ein handelsibliches, bidirektionales RS-232C-Kabel am PC CONTROL OUT-Anschluss des

Master-Projektors und am PC CONTROL IN-Anschluss des Slave-Projektors an, bis alle Projektoren angeschlossen sind.

ll-3-3. Schalten Sie alle Projektoren ein und filhren Sie an jedem Projektor einige grobe optische Einstellungen aus.
Beispiel: Komponentensignal

- PC CONTROL
Verteilerverstérker ouT
S-Videokabel (nicht im ;
Lieferumfang enthalten)
~all @D
SVIDEO | @) SVIDEO ‘_H {6
INPUT 5
Y OUTPUT @W

S-Videokabel (nicht im
Lieferumfang enthalten)

o6 |

VIDEO

—

S-VIDEO
|AuDIO OUT VIDEO OUT |
Videogerét

Bidirektionales RS232C-Kabel

(nicht im Lieferumfang enthalten)
HINWEIS: SchlieBen Sie einen handelsiiblichen Verteilerverstérker am Master- und
Slave-Projektor an, um das Signal an beide Ingdnge des Master- und Slave-
Projektors zu verteilen.
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H Einstellung und Registrierung der zu
projizierenden Signale

H-1. Lassen Sie sich ein beliebiges Eingangssignal am Master-
Projektor anzeigen.

H-2. Stellen Sie das Signal ein, speichern (registrieren) Sie
anschlieBend die Einstellungen am Master-Projektor, indem
Sie CTL gedrickt halten und die ENTRY LIST-Taste auf der
Fernbedienung driicken.

H-3. Wiederholen Sie fir alle Signale, die Sie projizieren
mochten, die Schritte B-1 und H-2.
Lassen Sie sich alle registrierten Signale anzeigen und fiihren
Sie eine Prufung durch. Wahlen Sie fir eine Prifung
[Quellenauswahl] — [Eingabeliste].

H-4 Ubertragung der Signaldaten in die Eingabeliste

H-4-1. Ubertragen Sie die Daten vom Master-Projektor zum
Slave-Projektor, so dass beide Projektoren die gleichen
Daten im Speicher haben.

nd Ig

Einstell.]Status]

& flleinbetrieb  Magter  Slave
Ubertragungsrate 4500 3|
Projektor [D ¢ Bktivieren [SREL

Kapie der Eingabeligte I

ok | aufheben |

H-4-2. Wahlen Sie am Master-Projektor [Projektor-Optionen]
— [Verbindungsmodus].

H-4-3. Wahlen Sie [Kopie der Eingabeliste] und driicken Sie
die ENTER-Taste.
Folgendes wird angezeigt:

Kopie der Eingabeliste durchfilhren
Sind Sie sicher?

S . heben |

H-4-4.Wahlen Sie [OK] und driicken Sie dann die ENTER-
Taste.
Die Daten wurden vom Master-Projektor zum Slave-
Projektor Ubertragen.

H-5.Einstellungen am Slave-Projektor durchfiihren

H-5-1. Lassen Sie sich ein beliebiges Eingangssignal am
Slave-Projektor anzeigen.

H-5-2. Stellen Sie das Signal ein, speichern (registrieren) Sie
anschlieBend die Einstellungen am Slave-Projektor, indem
Sie CTL gedriickt halten und die ENTRY LIST-Taste auf der
Fernbedienung dricken.

H-5-3. Wiederholen Sie fiir die Signale, die Sie projizieren
méchten, die Schritte E-2 und H-2.
Lassen Sie sich alle registrierten Signale anzeigen und
fihren Sie eine Prifung durch. Wéahlen Sie flr eine Priifung
[Quellenauswahl] — [Eingabeliste].

H Einstellung der Linsenverschiebung, des
Zooms und des Fokus, um alle projizierten
Bilder klar anzeigen zu lassen

H-1. Lassen Sie sich das interne schraffierte Testmuster
anzeigen.

HINWEIS: Verwenden Sie fiir jeden einzelnen Projektor eine verschiedene Einzelfarbe.
Beispiel: Schalten Sie Griin am Master-Projektor, dann Rot am Slave-Projektor ein.

H-2. Stellen Sie die Linsenverschiebung ein, indem Sie CTL
gedriickt halten und die POSITION -Taste auf der
Fernbedienung dricken.

Fir den Einstellbereich der Linsenverschiebung siehe die Seite
2-4 und 2-5, Einstellbereich der Linsenverschiebung.

H-3. Zoomen Sie die Linse ein und heraus, indem Sie CTL
gedruckt halten und die Taste MAGNIFY(ZOOM)+/- auf der
Fernbedienung driicken.

H-4. Stellen Sie den Fokus ein, indem Sie CTL gedriickt halten
und die Taste FOCUS+/- auf der Fernbedienung driicken.

HINWEIS: Wenn die physikalisch (vertikale) Abstimmung des Projektors falsch ist,
miissen Sie die Hohe der Fiie verstellen. Wenn Trapezverzerrungen auftreten,
korrigieren Sie sie mit Hilfe der 3D Reform (Trapez)-Einstellung und speichern Sie
die Einstellungen in jedem Projektor. Fiir die 3D Reform-Korrektur siehe Seite 3-4.

H Verbindungsmodus-Einstellung

-1. Stellen Sie bei jedem Projektor den Verbindungsmodus ein.

HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass der Verbindungsmodus zuerst am Slave-
Projektor eingestellt ist, bevor er am Master-Projektor eingestellt wird. Wenn Sie
ihn zuerst am Master-Projektor einstellen, kénnen Sie den Verbindungsmodus nicht
am Slave-Projektor einstellen.

-1-1.Wahlen Sie [Projektor-Optionen] — [Verbindungsmodus]
— [Einstellung].

-1-2. Wahlen Sie zunéchst [Slave] am Slave-Projektor.
H-1-3. Wahlen Sie [Master] am Master-Projektor.
H-2. Projizieren Sie von beiden Projektoren ein Quellenbild.

H-3. Lassen Sie sich auf dem Bildschirm ein beliebiges Signal
anzeigen.

A-4. Uberpriifen Sie, ob die Bilder am Master-Projektor synchron
mit den Bildern vom Slave-Projektor angezeigt werden,
wahrend sich die Projektoren im Verbindungsmodus befinden.

HINWEIS: Die Registrierung von Signalen istim Verbindungsmodus nicht méglich.
Um ein Signal zu registrieren, miissen Sie zuerst im Menii “Verbindungsmodus”
auf “Alleinbetrieb” stellen und dann die Schritte von “B Einstellung und
Registrierung der zu projizierenden Signale” wiederholen. Wenn Sie ein nicht
registriertes Signal auswéhlen, zeigt der Master-Projektor das Bild an, der Slave-
Projektor jedoch nicht. Um Informationen iiber das gegenwartig angezeigte Signal
anzuzeigen, wihlen Sie [Hilfe] — [Quellen-Info].
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7. Einstellung fiir das Doppelstapeln im Verbindungsmodus

H Liste der im Verbindungsmodus verfiigbaren Meniipunkte

Verfligbare Menupunkte HINWEIS

Quellenauswahl *1

Ton

Meni

Verbindungsmodus

Ein-/Aus-Timer

Einschlaf-Timer

Quellen-Info

Projektor-Info

Direkttaste HINWEIS

LENS SHIFT Projektor 2

FOKUS Projektor 2
Fernbedienung 2

ZOOM Projektor 2
Fernbedienung 2

"MENU/SELECT// Projektor

ENTER/CANCEL" Fernbedienung

POWER Projektor *3

POWER ON Fernbedienung *3

POWER OFF Fernbedienung *3

INPUT Fernbedienung "1

MUTE(PICTURE) Fernbedienung

MUTE(SOUND) Fernbedienung

MUTE(OSD) Fernbedienung

*1: Ein nicht registriertes Signal wird nur am Master-Projektor angezeigt, und das Bild am Slave-Projektor wird ausgeblendet.
*2: Eine Einstellung ist bei jedem einzelnen Projektor méglich.
*3: Sie kénnen auch nur den Slave-Projektor einschalten.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

K Hauptmenii-Betrieb

Verwendung der Meniis

HINWEIS: Wahrend ein bewegliches Halbvideobild projiziert wird, wird das
Bildschirm-Menii mdglicherweise nicht richtig angezeigt.

1. Driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehéduse, um sich das Grundmendi, das Erweiterte Mendi oder
das Benutzerdefinierte Menli anzeigen zu lassen.

MENU

DD

3

HINWEIS: Klicken Sie bei Verwendung einer USB-Maus zum Anzeigen des Mentis
auf die Maustaste. Fiihren Sie andere Bedienungen auf die gleiche Weise durch
wie mit der PC-Maus.

2. Driicken Sie die SELECT AV -Tasten auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse, um das Mendi fiir die Option zu markieren, die Sie
einstellen oder eingeben mdchten.

“

3. Driicken Sie die SELECT »-Taste oder die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um ein Untermenti oder
eine Option auszuwéhlen.

&

4. Stellen Sie mit der SELECT-Taste 4 oder » auf der Fernbedienung
oder am Projektor einen Wert ein, oder schalten Sie die ausgewéhlte
Option ein oder aus.

Die Bildlaufleiste auf dem Bildschirm zeigt die Werterhhungen oder -
verringerungen an.

D

5. Die Einstellungen werden bis zur ndchsten Einstellung gespeichert.

ENTER CANCEL

&

ENTER ........ Zum Speichern der Eingabe oder Einstellung.
CANCEL ...... Zum Zurlickgehen zum vorherigen Bildschirm
ohne Speichern der Eingabe bzw. Einstellung.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Optionen einzustellen,
oder driicken Sie die CANCEL-Taste am Projektorgehduse oder auf
der Fernbedienung, um die Menii-Anzeige auszuschalten.

Anpassen des Meniis

Das Menu kann Ihren Bedirfnissen entsprechend angepasst
werden.

Durch Auswahlen einer Option aus der Liste “Bearbeitung des
benutzerdefinierten Menus” kénnen Sie die Men(-Funktionen so
anpassen, dass sie auf |hre persénlichen Bedirfnisse
zugeschnitten sind.

1. Wéhlen Sie “Bearbeitung des benutzerdefinierten Menis“, um sich den
“Bearbeitung des benutzerdefinierten Mentis“Bildschirm anzeigen zu
lassen.

2. Markieren Sie Ihre Auswahl mit der SELECT-Taste A oder ¥ und drticken
Sie die ENTER-Taste, um das Kontrollkédstchen neben der Option zu
markieren.

Die betreffende Funktion ist nun aktiviert. Zum Léschen der Markierung
driicken Sie die ENTER-Taste noch einmal.

Wenn Sie eine Option mit einem ausgeftillten Dreieck ™ anwéhlen und
die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor driicken,
kénnen Sie alle Optionen in diesem Untermenti aktivieren. Sie kbnnen
eine Funktion innerhalb des Untermentis auch ohne Markieren des
Kontrollkdstchens der Hauptmend(i-Option aktivieren.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Hauptmend-Optionen (innerhalb der Editierung
des Benutzerdefinierten Mends, auBer den Untermenii-Optionen) ausgewdhit
werden.

3. Um diese Anderungen wirksam werden zu lassen, driicken Sie die
SELECT-Taste 4 oder » auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse, um “OK” zu markieren. Driicken Sie dann die EN-
TER -Taste. Driicken Sie zum Aufheben der Anderungen die SELECT-
Taste A oder ¥, um “Aufheben” zu markieren. Driicken Sie dann die
ENTER-Taste.

Wébhlen Sie zur Riickstellung auf die Werkseinstellungen “Reset” und
driicken Sie dann die ENTER-Taste.

HINWELS: Wenn Sie auf dem Editierbildschirm des Benutzerdefinierten Mentis einmal
OK ausgewahlt haben, kénnen Sie die Anderungen auf dem Menii-Bildschirm nicht
mehr riickgdngig machen. Die Menii-Optionen kénnen jedoch wie in den oben
beschriebenen Schritten erneut editiert werden.

HINWEIS: Wenn die Option “Erweitertes Menii” im Menti-Modus ausgewéhlt wurde,
erhalten Sie ein “Anderungs-Bestatigungsmenii” zum Abschluss des Editiervorgang
im “Benutzerdefiniertes Ment”. Die Auswahl von “Ja” und anschlieBend “ENTER”
schlieBt alle Meniis, und die Anderungen im Erweiterten Menii werden dem
Benutzerdefinierten Menii zugeordnet. Wenn Sie “Nein” und dann “ENTER”
auswéhlen, werden alle Menﬁ-thionen wieder dem Erweiterten Menii zugeordnet;
die bereits durchgefiihrten Anderungen sind jedoch weiterhin innerhalb der
“Benutzerdefiniertes Menii“-Auswahl verfiigbar. Zur Anzeige des zuvor
maBgeschneiderten Benutzerdefinierten Meniis wéhlen Sie “Benutzerdefiniertes
Menii” aus dem “Meniimodus” aus.

Die Option “Zum Erweiterten Meni” wird am Ende des
Benutzerdefinierten Menis hinzugefiigt.

Wenn Sie diese Option auswéahlen und die ENTER-Taste drlcken,
werden die “Erweitertes Meni“-Optionen angezeigt.

3.DVI(DIGITAL)

4.Yideo

h.5-Video

B.Viewer

7.LAN

mehr b

8.5lot 1 »
9.5lot 2 »
0.RGE1(Video) »
RGB1(Video)
RGB1(5-Video)

Eingabelizte

Reset

_ o |
Butheben |
]

OO0 ORIRRRIRIFEE
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

H Liste der Direkttasten-Kombinationen

CTL+ Eingang (1-10)

Schaltet zu jedem in der Eingabeliste ausgewahlten Signal.

Um diese Kombination zu aktivieren, miissen Sie zuerst bestimmte
Fernbedienungstasten fiir die Direkteingangswahl im Eingabe Editierbefehl-
Fenster zuordnen.

CTL+ ENTER (wéhrend der Anzeige der Eingabeliste)

Zeigt das ausgewahlte Signal an.

CTL+ CANCEL Kehrt zum vorherigen Men( zuriick, ohne dass die Laufleiste oder die
Dialogbox geschlossen wird.

CTL+ UNDO Loscht alle Menlis oder Einstellungs-/Eingabebildschirme. Alle
Einstellungen werden automatisch gespeichert.

CTL+ AV4> Bewegt die Laufleiste oder die Dialogbox horizontal oder vertikal.

Wahrend Zoom auf der Fernbedienung verwendet wird:

Zeigt das VergréBerungsglas-Symbol an.

CTL+ <« (BS)

Léscht einen Buchstaben oder eine Zahl im Eingabebildschirm.

CTL+MUTE OSD

Schaltet die Bildschirmanzeige zwangsweise aus.

CTL+ MENU (ADDRESS)

Zeigt das Eingabefenster der Fernbedienungs-ID an.

CTL+ IMAGE (PROJECTOR)

Wahlt aufeinander folgend das Untermeni Projektor-Optionen aus.

CTL+ POSITION (LENS)

Zeigt das Linsenverschiebungs-Einstellfenster an.

CTL+ KEYSTONE (R)

Leuchtet rot. Nur verfligbar, wenn der Testmustermodus am Projektor
aktiviert ist.

CTL+ AMPLITUDE (G)

Leuchtet griin. Nur verfligbar, wenn der Testmustermodus am Projektor
aktiviert ist.

CTL+ ENTRY LIST (B)

Leuchtet blau. Nur verfugbar, wenn der Testmustermodus am Projektor
aktiviert ist.

Speichert ein Signal in der Eingabeliste, wenn Sie sich kein Testmuster
anzeigen lassen.

CTL+ MAGNIFY (ZOOM)

Zum Ein- und Aus-Zoomen der Linse.

CTL+ (FOCUS)

Zum Fokussieren (Scharfstellen) der Linse.

CTL+ INFO.

Speichert Linsenpositions-Einstellungen




8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

H Meniibaum

HINWEIS: Der Punkt erscheint geddmpft auf dem Menii, er ist nicht verfiigbar.

Erweitertes Meni 1. RGB1
2. RGB2
Quellenauswahl )
3. DVI(DIGITAL)
Einst. (Quelle) » 4. Video
Ton 5. S-Video
. 6. Viewer
Ref Einst. »
7. LAN
Werkseinstellung 8. Slot 1 Eingangsanschluss 1/Eingangsanschluss 2(nur bei installierter optionaler Karte verfiigbar)
Projektor-Optionen > 9. Slot 2 Eingangsanschluss 1/Eingangsanschluss 2(nur bei installierter optionaler Karte verfigbar)
0. RGB1(Video) RGB1(Video)/RGB1(S-Video)
Werkzeuge >
Eingabeliste Laden/Speichern/Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen/Editieren/Alles I6schen
Hilfe »
Testmuster —1 Bild Helligkeit/Kontrast/Séattigung/Farbe/Farbton/Bildschérfe
Video Einst. Rauschunterdriickung Inaktiv/Niedrig/Mittel/Hoch
Farbmatrix HDTV/SDTV
Y/C-Verzdgerung 0 bis 15
YTR-Einstellung Gain/Tap
CTR-Einstellung Gain/Tap
SweetVision Inaktiv/Niedrig/Mittel/Hoch  Aufteilungs-Modus (Inaktiv/Aktiv)
VerknUpfung trennen Inaktiv/Aktiv
Telecine Auto/Aus
Schwarzerweiterung 0 bis 5
Kontrastverstarkung -3 bis +3
3D-Y/C-Trennung Inaktiv/Aktiv

Bild-Management Présentation/sRGB/Grafik/Video/Film

Benutzer| Gammakorrektur Dynamisch/Naturlich/Schwarz-Detail
Farbkorrektur Rot/Grun/Blau/Gelb/Magenta/
Cyan/Farb-gain
Farbtemperatur 6 Schritten
WeiBabgleich Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B
Grundeinstellung Présentation/sRGB/Grafik/Video/Film
Bild-Optionen Pixel-Einstellung Takt/Phase
Position Horizontal/Vertikal
Bildformat 1.25:1(5:4)/1.33:1(4:3)/1.78:1(16:9)/1.85:1/2.35:1
Aufldsung Auto/Natirlich
Ubertastung 0%/5%/10%/25%
Videofilter Inaktiv/Weniger/Mehr
Austastung Oben/Unten/Links/Rechts
Option Einst. Clamp Timing Modus 0-4/ Einstellen
Sync Protection Hoéher/Niedriger
VD-Verzdgerung Einstellung/Feldinvertierung (Inaktiv/Aktiv)
Signalpegel Rot/Grun/Blau, Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr

Linsenspeicher Kundenspezifischen Punkt einstellen/Kundenspezifischen Punkt verwenden

Signaltyp

—| Ton

RGB/Komponenten

Lautstarke/Tiefen/Héhen
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

HINWEIS: Der schattierte Punkt zeigt die Grundeinstellung an.

Erweitertes Menu

Quellenauswahl >
Einst. (Quelle) »
Ton

Ref Einst. >
Werkseinstellung
Projektor-Optionen >
Werkzeuge >
Hilfe »
Testmuster

3D Reform Eckenkorrektur
Trapez Horizontal/Vertikal
Bildschirm Bildschirmtyp ~ 1.25:1(5:4)/1.33:1(4:3)/1.78:1(16:9)/1.85:1/2.35:1

Position

Ref. WeiBabgleich

Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B

Ref. Farbkorrektur

Rot/Grin/Blau/Gelb/Magenta/Cyan/Farb-gain

Ref. Linsenspeicher

Referenzpunkt einstellen/Referenzpunkt verwenden/Auf Werkseinstellung zurlicksetzen/
Punkt bei Signalverdnderung verwenden? Ja/Nein
Bildausblendung wahrend der Linsenverschiebung? Ja/Nein

Werkseinstellung

Alle Daten (Einschl. Eingabeliste)/Aktuelles Signal

* Nur GT5000

Menu Seite 1

Sprache English/Deutsch/Francais/Italiano/Espafol/Svenska/A A&

Meniimodus Grund/Benutzerdefiniertes/Erweitertes

Editierung des benutzerdefinierten Meniis

Menu-Anzeigezeit Manuell/Auto 5 Sek./Auto 15 Sek./Auto 45 Sek.

Datumsformat MM/TT/JJIJ, MM/MM/TT/JJJIJ tt, TT/MM/JJIJ tt, JIJI/MM/TT,

JJJI/MM/TT tt, Monat TT, JJJJ, Monat TT, JJJJ tt

Datum-, Zeit-Voreinstellung | Datum MM/TT/JJJJ (tt), Zeit (HH/MM)

Seite 2

Anzeige-Auswahl Datum/Zeit/Eingangsanschluss/Quellenbezeichnung/Projektor-ID/Meldung

Seite 3

Mendtifarbe Farbe/Monochrom

Maus-Zeiger Zeiger 1-9

Einrichten | Seite 1

Ausrichtung Frontprojektion/Deckenriickprojektion/Ruckprojektion/Deckenfrontprojektion

Hintergrund Blau/Schwarz/Logo

RGBOUT-Anschluss |Letzte/RGB 1/RGB 2

Closed Caption Inaktiv/Caption 1-4/Text 1-4

Synch-Terminierung |RGB 1(Hi-Z/75Q)

Seite 2

Viewer-Optionen Ordnerliste anzeigen, Auto.Wiederg./Man.Wiederg., Intervall (5-300 sek)

Speicher-Optionen* | Hohe Qualitadt/Normal/Hohe Komprimierung

Maus Taste (Rechtshander/Linkshander),

Empfindlichkeit (Schnell/Mittel/Langsam)

Betriebsmodus-Auswahl (Auto/Projektor)

Seite 3

Signalauswahl [RGB 1 (RGB/Komponent, RGB, Komponenten, Scart

RGB2 (RGB/Komponent, RGB, Komponenten, Scart)

Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

S-Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

RGB1 (Video) (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

RGB1(S-Video) (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

Seite 4

Auto-Einstellung (Aktiv/Inaktiv), Auto Start (Aktiv/Inaktiv), Strom-Management (Aktiv/Inaktiv),
Ausschaltbestétigung (Aktiv/inaktiv), 3D Reform-Speicherung (Aktiv/inakiv), Int. Lautsprecher (Aktiv/Inaktiv),
Last Memory (Aktiv/Inaktiv), Betriebsbereitschafts-Modus (Aktiv/inaktiv), Hintergrundlicht(Aktiv/Inaktiv), Bildschirm-Aktivator (Aktiv/inaktiv)

Seite 5

Fernbedienungssensor

Vorne/Hinten/Links/Rechts

S-Video-Betriebsauswahl

Aus/S2

Filterstundenzahler zuriicksetzen

Seite 6

Ubertragungsrate

4800/9600/19200/38400

Projektor-1D

Aktivieren (1-64)/Entaktivieren

Wahl der Standardquelle

Letzte/Auto/Auswahl

Auswahl: RGB1/RGB2/DVI(DIGITAL)/Video/S-Video/
Viewer/LAN/Slot 1-1(Kein)/Slot 1-2(Kein)/

Slot 2-1(Kein)/Slot 2-2(Kein)/RGB1(Video)/
RGB1(S-Video)

Bedienfeld-Tastensperre

Aktivieren/Entaktivieren
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Erweitertes Meni —1 Lampeneinstellung| Lampenbetriebsart | Normal/Eco
Lampenauswahl| Dual/Lampe 1/Lampe 2
Quellenauswahl »
Intervall Auto/1 Woche/4 Wochen/1300H/1800H/3000H/4000H
Einst. (Quelle) » Lampentyp Lampe1, Lampe2
Ton Verbindungsmodus| Einstell. Modus Alleinbetrieb/Master/Slave
Ubertragungsrate 4800/9600/19200/38400
Ref Einst. » Projektor-1D Aktivieren (1 - 64)/Entaktivieren
Werkseinstellung Kopie der Eingabeliste
Status Verbindungsmodus(Master/Slave, ID, Projektor-Anschluss)
Projektor-Optionen » WiederanschlieBen
Werkzeuge N LAN-Modus Status LAN-Karte [ Eingebaut/PC-Karte*
Projektorname
Hilfe > IP-Addresse
Testmuster Subnet-Maske
MAC-Addresse
Erweitertes
* Bei der Auswahl WiederanschlieBen
von ,PC-Karte” wird IP-Addresse  |Automatik/Manuell
der ,Netzwerktyp™ IP-Addresse
und der , WEP*- Subnet-Maske
I:'instellupgsbildschinn Gateway Aktiv/Inaktiv
angezelgt. DNS-Konfiguration
Doméne-Name
Netzwerktyp Modus Infrastruktur/802.11 Ad Hoc/
Ad Hoc/Einfacher Anschluss
SSID
Kanal 1-14
TX-Rate  |Automatik/11M/5.5M/2M/1M/
1M-2M-Automatik
WEP WEP Entaktivieren/64 Bit/128 Bit
Schilissel-Auswahl [ Schluissel 1-4
Schlussel 1-4
DHCP Host Name option Keine/Request/
Discover/Request
Client-ldentifier option | Keine/Request/
Discover/Request
Mail Alarm-Mail Aktiv/Inaktiv
Absender-Addresse
SMTP-Servername
Empfanger-Addresse 1-3
Test-Email
Nahtlos-Schalter | Aktiv/Inaktiv
(nur GT6000) Efekt Kein, Von oben rollen, Von rechts rollen, Von unten rollen,
Von links rollen, Von auBen einblenden, Von innen einblenden
Geschwindigkeit| Schnell, Mittel, Langsam
Synchron. Auto, Inaktiv
PaBwort Men, Logo
Sicherheit Aktivieren/Entaktivieren, Schitisselwort, Benutzen Sie den Schutzschlissel, Laufwerk/Lesen/Registrieren/Ldschen
— Timer Ein-/Aus-Timer | Betriebsschalter (Aktiv/Inaktiv), Editieren, Léschen

Einschlaf-Timer

Verbleibende Zeit (Inaktiv/0:30/1:00/2:00/4:00/8:00/12:00/16:00)

Bild speichern (nur GT5000), PC-Karten-Dateien, ChalkBoard

L—{Inhalt
Quellen-Info Seite 1 | Quellenbezeichnung/Eingangsanschluss/Eingangsnummer/Horizontale
Frequenz/Vertikale Frequenz/Synch.-Polaritat
Seite 2 | Signaltyp/Videotyp/Synch.-Typ/Interlace/Direkttaste
Projektor-Info Seite 1 | Verbleibende Lampenzeit 1/Verbleibende Lampenzeit 2/
Lampenbetriebsstd-Zahler 1/Lampenbetriebsstd-Z&hler 2
Seite 2 | Filterlaufzeit/Projektorlaufzeit/Projektor-1D
Seite 3 | Version (BIOS/Firmware/Daten/FPGA)
Testmuster Kreuzmuster/Grau-Balken/Raster (0%)/Raster(25%)/Raster(50%)/Raster(100%)/
Fokus/Raster Blau/Grauraster 10/Grauraster 30

Rot (Aktiv/Inaktiv), Grin (Aktiv/Inaktiv), Blau (Aktiv/Inaktiv)
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Eingabe von alphanummerischen Zeichen mit Hilfe des
Meniis

Fur die Eingabe |hrer IP-Adresse oder Ihres Projektornamens
werden Buchstaben und Zahlen verwendet. Geben Sie die IP-
Adresse oder den Projektornamen mit Hilfe der Software-Tastatur
ein.

Fir Einzelheiten zur Verwendung der Software-Tastatur siehe
Seite 10-10.

| | HE R ER
sp[Bs] «[»
0K | Butheben

| | HE A EHEEEER
alBlc[ofE[F[s[H] 1Y
K[ L[ nfo]r[ofR]s]T
oWy z]e] . |-]_
mopus | sp[Bs| «]»

0K | Bufheben

Eingabe von alphanummerischen Zeichen mit Hilfe der
Zifferntasten auf der Fernbedienung

Geben Sie alphanummerische Zeichen durch Auswahl eines
Zeichens mit den Zifferntasten (Quelle/Eingabe) 1 bis 10(0) und
durch Verschieben des Cursors mit der SELECT P-Taste ein.
Driicken Sie nach Abschluss der Zeichenauswahl die ENTER-
Taste.

Wenn eine der Quellen-/Eingabetasten auf der Fernbedienung
gedriickt wird, rotieren die Zeichen.

Zum Beispie: A>B—->C—>1->A— ..

HINWEIS: Wenn die CTL-Taste gedriickt gehalten und eine der Quellen-/
Eingabetasten gedriickt wird, rotiert eine andere Zeichengruppe.
Zum Beispiel:a—b—c—!—a— ..

Die alphanummerischen Zeichen, die diesen Quellen-/
Eingabetasten entsprechen, lauten wie folgt:

Zifferntasten Driicken Mit CTL driicken
1 A—-B—->C—1 a—s>h-oc—o!
2 DoE—F—>2 d—oe—>f>"
3 GoH->1-53 gohosio#
4 JoK—>L—4 jok—1-%
5 M>N->0-5 | m>n->0->%
6 P-Q—->R—6 p—>g—o>r—&
7 SH>T-U->7 so>tou-!
8 VoW—-X—38 VoW —X—(
9 Y>Z-5/-9 yo>2-57-)
0 o, .0 oI+

* Wenn Sie bei der Eingabe von Zeichen einen Fehler gemacht
haben, verwenden Sie die SELECT «-Taste und geben Sie
den richtigen Buchstaben oder das richtige Zeichen ein.

HINWEIS: Wenn Sie bei der Anzeige der Software-Tastatur die Quellen-/
Eingangstasten auf der Fernbedienung verwenden, kénnen nur Zahlen eingegeben
werden.

A Menii-Beschreibungen und -Funktionen

Quellenauswahl

Uber diese Meniifunktion kénnen Sie je nach Beschaltung der
Eingénge eine Videoquelle wahlen, z. B. Videorecorder, DVD-
Player, Laser-Disc-Player, Computer oder Dokumentenkamera.
Dricken Sie die Auf-/Ab-Tasten auf lhrer Fernbedienung oder
am Projektorgehduse, um das Menu fir den Punkt zu markieren,
den Sie projizieren lassen mdchten.

*RGB1,2 * Viewer

* DVI DIGITAL *LAN

* Video *RGB 1 (Video)

* S-Video * RGB 1 (S-Video)
Eingabeliste

Mo. |Name |Clue|\e |Eingang |Taste | @|§c|

007 123456 789012345678 RGE RGET v Al

002 5 RGB2 v
[IE Yideo T 3 Taste

004 s o 5=Yideo v

005 12345678901234567  RGB RGBT v

(06 COMPD Komponenten RGE1 ~

007 Digital - DWI(DIGITAL) '
(08 Yiewer == Viewer v

009 Scart Seart RGE1(Scart) v
010 COMPOCY,Ch,Gr) Komponenten v

011 -

Zeigt eine Liste mit den Eingangssignalen an. Wahlen Sie das
Signal mit den SELECT A¥-Tasten auf der Fernbedienung oder
am Projektorgehduse aus und dricken Sie anschlieBend die
ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse,
um den Eingangs-Editierbefehl-Bildschirm anzeigen zu lassen.

Verwendung der Eingabeliste

Alle am aktuellen Bild durchgefilhrten Anderungen werden
automatisch in der Eingabeliste registriert. Das registrierte Sig-
nal kann zu jedem beliebigen Zeitpunkt aus der Eingabeliste
geladen werden.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 100 Voreinstellungen registriert werden.

Eingabe-Editierbefehl

Kopieren I

Speichern I .ﬂ.usschneidenl

Eirfligen I Editizren IHHeSL'o'SChenl

Sie kénnen Signale in der Eingabeliste bearbeiten.

Laden .......... Ermdglicht Thnen das Auswahlen eines Signals
aus der Liste.

HINWEIS: Dies kann durch Driicken der CTL- und ENTER-Taste durchgefiihrt
werden.

Speichern ....Erméglicht Ihnen das Speichern des aktuell
projizierten Signals.

HINWEIS: Dies kann durch Driicken der CTL- und ENTRY LIST-Taste durchgefiihrt
werden.

Ausschneiden

.................... Ermoglicht Ihnen das Entfernen eines
ausgewdhlten Signals aus der Liste und das
Platzieren dieses Signals in den Zwischenspeicher
des Projektors.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Kopieren ...... Erméglicht lhnen das Kopieren eines
ausgewahlten Signals aus der Liste und das
Platzieren dieses Signals in den
Zwischenspeicher des Projektors.

Einflgen ...... Erméglicht Ihnen das Einfligen des Signals an
einer beliebigen anderen Zeile der Liste in den
Zwischenspeicher. Wahlen Sie hierfiir zunéachst
“Einfugen” und wahlen Sie anschlieBend die
Zeilennummer, an der Sie das Signal einfligen
mochten. Driicken Sie abschlieBend ENTER.

Editieren ...... Erméglicht Innen das Andern von Quellennamen
sowie das Zuordnen der Direkttaste.

Quellenbezeichnung:

Geben Sie eine Signalbezeichnung ein. Die
Bezeichnung kann aus bis zu 18
alphanummerischen Zeichen bestehen.

Eingangsanschluss:

Wechseln Sie den Eingangsanschluss. RGB1
und RGB2 sind fiir das RGB-Signal verfugbar
und Video und S-Video stehen fir das Komposit-
Signal zur Verfligung.

Direkttaste

Sie kdnnen bestimmte Fernbedienungstasten fiir
die Direktsignal-Eingangswahl zuordnen.

Sperre:

Fihren Sie die Einstellung so durch, dass das
Signal nicht geléscht werden kann, wenn “Alles
Idschen” ausgefiihrt wird. Die Anderungen
kénnen nicht gespeichert werden.

Uberspringen:
Wéhlen Sie diese Einstellung, damit das

ausgewaéhlte Signal wéhrend der Automatik-
Suche ubersprungen wird.

Wahlen Sie abschlieBend zunachst OK und
dricken Sie anschlieBend ENTER.

Zum Beenden ohne Speichern der Einstellung
wahlen Sie Abbrechen.

Waébhlen Sie “Quellenbezeichnung” und driicken
Sie anschlieBend ENTER, um das Fenster
Quellennamen-Bearbeitungsfenster aufzurufen.
In diesem Fenster kénnen Sie den
Quellennamen &ndern. Driicken Sie [¥], um die
Software-Tastatur einzublenden, Uber die Sie
alphanummerische Zeichen eingeben kénnen.
Die Tastenbelegung der Software-Tastatur finden
Sie auf Seite 10-10.
Alles lI6schen

.................... Diese Funktion ermdglicht es lhnen, alle in der
Eingabeliste registrierten Signale zu I6schen.

Die nachfolgenden Tasten stehen fiir die aktuell projizierten
Signale nicht zur Verfigung:

1) Die Tasten Ausschneiden und Einfiigen auf dem Eingabe
Editierbefehl-Befehlbildschirm.

2) Die Taste Eingangsanschluss auf dem Signalquelle editieren-
Bildschirm.

Einstellung (Quelle)

Bild

Helligkeit
Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitat des hinteren Ras-
ters ein.

Kontrast
Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend dem eingehenden
Signal ein.

Séttigung
Stellt die Farbsattigung an der WeiBspitze ein.

Farbe
Erhoht oder reduziert den Farbsattigungspegel (fir RGB nicht
verflgbar).

Farbton
Variiert den Farbpegel von +/- griin bis +/-blau. Der Rot-Pegel
wird als Referenzwert herangezogen. Diese Einstellung gilt nur
far Video- und Komponenten-Eingadnge (fir RGB nicht
verfligbar).

Bildschérfe
Regelt die Einzelheit des Bildes fir Video (fir RGB nicht
verfligbar).

Video-Einstellung (fiir RGB nicht verfiigbar)
Rauschunterdriickung

ung
 Niedrig

" Mittel

¢ Hoch

Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der
folgenden drei Pegel auswahlen: Niedrig, Mittel oder Hoch.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser ist die
Bildqualitt aufgrund der héheren Videobandbreite.

Farbmatrix

Waéhlen Sie eine geeignete Farbmatrix, entweder HDTV oder
SDTV, fir Ihr Eingangssignal aus.

Y/C-Verzégerung

Stellt den Y/C-Verzdgerungspegel ein.

YTR-Einstellung

Stellt die Luminanzeinschwingzeit ein.

CTR-Einstellung

Stellt die Chromaeinschwingzeit ein.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

SweetVision

—SweetVision

¢ Inaktiv ¢ Nedrig  « [[iREE  Hoch

—Aufteilungs-hodu
& Inaktiv

O Pletiv

Die SweetVision-Funktion verbessert den Kontrast mit Hilfe einer
gesetzlich geschitzten Detailverstarkungstechnologie.

HINWEIS: Diese Funktion kann bei 480p-, 576p- und HDTV-Signalen nicht verwendet werden.

Inaktiv .......... Schaltet die SweetVision-Funktion aus.
Niedrig ......... WAahlt den niedrigen Pegel aus.

Mittel ............ Wahlt den mittleren Pegel aus.

Hoch ............ Wahlt den hohen Pegel aus.

Aufteilungs-Modus
Diese Funktion schaltet die Effektanzeige von SweetVision ein oder aus.

HINWEIS: Wenn der Projektor ausgeschaltet wird, wird der Teilungsmodus in den
ausgeschalteten Status geschaltet.

Verkniipfung trennen

Schaltet die Verkniipfung trennen-Funktion fir ein Filmsignal ein
oder aus.

Aktiv ............ Grundeinstellung.

Inaktiv .......... Wabhlen Sie diese Option, wenn im Videobild
Flimmern oder Bildfehler auftreten.

HINWEIS: Diese Funktion kann bei RGB-, 480p-, 576p- und HDTV-Signalen nicht
verwendet werden.

Telecine

Verwenden Sie die 3:2-Pulldown-Korrektur, um Flimmern und
Bildfehler in einem Videobild zu entfernen.

AUtO ..o Waébhlen Sie normalerweise diese Option.
Diese Funktion erkennt die auf Film basierenden
Signale (24fps) und wendet das 3:2-
Pulldownverfahren an.

AUS ... Die automatische Erkennung wird ausgeschaltet,
damit das 3:2-Pulldownverfahren nicht
angewandt wird.

HINWEIS:

« Digse Funktion kann bei RGB-, 480p-, 576p- und HDTV-Signalen nicht verwendet
werden.

e Wenn unter Verkniipfung trennen “Inaktiv” ausgewéhit wird, kann diese Funktion
nicht verwendet werden.

Schwarzerweiterung

Minimiert Schwarzténe, die mehr als Grauténe erscheinen, um
ein echtes Schwarzwei3-Bild mit hohem Kontrast zu erhalten.

HINWEIS: Diese Funktion kann bei RGB-, 480p-, 576p- und HDTV-Signalen nicht
verwendet werden.

Kontrastverstiarkung

Mit dieser Option kénnen Sie ein kontrastreiches Bild mit heller
Ansicht erzielen.

HINWEIS: Digse Funktion kann bei RGB-, 480p-, 576p- und HDTV-Signalen nicht
verwendet werden.

3D Y/C-Trennung
=Trennung
T Bletiv

Diese Option schaltet die 3D-Trennungsfunktion ein oder aus.
HINWEIS: Diese Funktion kann nur bei NTSC3.58-Videosignalen verwendet werden.

Bild-Management

Ok, |

" Mideo
 Film futheben |
¢ Benutzer

[ duwil |

Diese Option erméglicht es lhnen, einen neutralen Farbton fir
Gelb, Cyan oder Magenta einzustellen.

Es gibt funf werkseitige Voreinstellungen, die fir die
verschiedenen Bildarten optimiert wurden. Sie kdnnen aber auch
vom Benutzer einzustellende Einstellungen durchfihren.

Prasentation ... Wird zum Erstellen einer Prasentation mit Hilfe
einer PowerPoint-Datei empfohlen.

sRGB.............. Standard-Farbwerte

Grafik.............. Wird fur Grafiken empfohlen.

Video .............. Wird fir herkdmmliche Bilder wie z.B.
Fernsehbilder empfohlen.

Film .o Wird fur Spielfilme empfohlen.

Benutzer ......... Benutzerdefinierbar

HINWEIS: Wenn “sRGB*, “Grafik”, “Video” oder “Film” gewahlt wurde, wird die
Helligkeit im Vergleich zu “Prédsentation” etwas verringert. Dies ist keine Fehlfunktion.

Benutzer-Einstellung

Farbkorrektur I

[~ Farbtemperatur
I |
Weibabgleich |

Grundeinztellung
IPréisentation |

0k | fufheben|

Wenn Sie die vom Benutzer einstellbare Voreinstellung (Benutzer)
auswéhlen, wird das Untermenl angezeigt. Sie kénnen jede
Gamma- und Farbeinstellung nach eigenen Wiinschen definieren.
Wahlen Sie hierfur zunéchst [Einstellung] und dricken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Auswihlen des Gammakorrektur-Modus

Wahlen Sie mit der SELECT-Taste « oder » einen Modus aus
den folgenden Optionen aus.

Jeder Modus wird empfohlen fir:

Dynamisch ......... Fur die echte Farbreproduktion von Naturténen.
Naturlich ............. Normale Einstellungen
Schwarz-Detail ... Fur dunkle Bildteile.

Auswahl der Farbkorrektur

Ermadglicht die unabhangige Einstellung der Farben Rot, Griin,
Blau, Gelb, Magenta, Cyan und der Farb-gain, um den Farbton
auf dem gesamten Bildschirm zu korrigieren.

Einstellung der Farbtemperatur

Diese Funktion erlaubt die Einstellung der Farbtemperatur mit
Hilfe einer Bildlaufleiste.

Das Markieren von “Farbtemperatur” aktiviert die Farbtemperatur-
Bildlaufleiste.

Einstellung des WeiBabgleichs
Driicken Sie die WeiBabgleich-Taste, um auf die Kontrast-/
Helligkeitseinstellung fiir jeden R-, G- und B-Eingang zugreifen zu kénnen.

HINWEIS: Fiir Viewer und LAN ist ein WeiBabgleich nicht verfiigbar.

Auswahl der Grundeinstellung

Diese Funktion erlaubt Ihnen, Farbkorrektur- oder Gammawerte als
Referenzdaten zu verwenden, um die verschiedenen Bildarten zu
optimieren. Sie kdnnen eine der folgenden flinf Einstellungen wahlen:
e Grafik ® Film

e Video

¢ Prdsentation
*sRGB

Bild-Optionen

Pixel-Einstellung
Zeigt die Takt- und Phaseneinstellungen an.

Takt.............. Erméglicht die Feineinstellung des
Computerbildes oder das Beseitigen von
mdglicherweise auftretenden vertikalen Streifen.

Phase .......... Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der
Phasenfrequenz oder zur Reduzierung von
Videorauschen, Punktinterferenzen  oder
Einstreuungen. (Solche Stérungen machen sich durch
ein scheinbar schimmerndes Bild bemerkbar.) Stellen
Sie das Bild mit den «- oder P>-Tasten ein.

Stellen Sie “Phase” ausschlieBlich nach Abschluss von “Takt” ein.
Position:

Stellt die Lage des Bildes mit Hilfe der SELECT -Tasten € und »
horizontal und vertikal ein.

Bildformat

LA P R i Y5
(5:4} (4:3) (16:9)

cO18h ¢ 23

Sie kénnen das Bildformat fir das Eingangssignal auswahlen.
Waéhlen Sie das geeignete Bildformat mit Hilfe der Taste SELECT
< oder > aus.

HINWEIS: Wenn “Auflésung” auf “Natiirlich” gestellt wurde, kann diese Funktion
nicht verwendet werden, und das Bildformat wird auf “1.33:1 (4.3)” gestellt.

HINWEIS: Bei der Auswahl von “S2” unter “S-Video-Betriebsauswah!” und
Erkennung des S2-Signals ist diese Funktion nicht verfiigbar.

Auflésung
Hiermit kdnnen Sie die Advanced AccuBlend-Funktion aktivieren
oder deaktivieren.

AUtO ..o Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein.
Der Projektor verkleinert oder vergréBert das
aktuelle Bild automatisch, um den Bildschirm voll
auszufillen.

Natdrlich ...... Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus.
Der Projektor zeigt das aktuelle Bild in dessen
echter Auflésung an.

HINWEIS:

* Wenn “Aufldsung” auf “Natiirlich” gestellt ist, kénnen “3D Reform*, “Bildformat®,
“Bildschirm” und “Ubertastung” nicht verwendet werden.

* Wéhrend ein Bild angezeigt wurde, dessen Aufidsung héher ist als die natiirliche
Aufldsung (GT6000:SXGA+ und GT5000: XGA) des Projektors, steht “Auflosung”
nicht zur Verfiigung.

Ubertastung )

Waéhlen Sie fiir das Signal einen Ubertastungs-Prozentsatz (0
%, 5 %, 10 % und 25 %).

HINWEIS: Wenn “Auflésung” auf “Natiirlich” gestellt wurde, steht diese Funktion
nicht zur Verfligung und die gespeicherten Einstellungen sind ungliltig.

HINWEIS: Je nach Eingangssignal ist die Option "0%" unter Umstdnden nicht
verfiigbar.

Videofilter (nicht verfiigbar fiir Video, Komponente, Viewer und LAN)
Diese Funktion reduziert Videorauschen.

Inaktiv .......... Der Filter ist deaktiviert.

Weniger ....... Der Tiefpassfilter wird teilweise verwendet.

Mehr ............ Der Tiefpassfilter wird vollstandig verwendet.
Austastung

Diese Funktion erméglicht lhnen, beliebige Bereiche des
angezeigten Bildes abzudecken.

Stellen Sie die Austastung fiir den oberen und unteren
Bildschirmrand sowie die linke und rechte Bildschirmseite mit der
SELECT-Taste « oder P> ein.

Options-Einstellung

Clamp Timing
JModus 0 O]
Modus 1
M ] Modus 2
Modus 3
SchlieRen I Modus 4
Einstellen

Diese Funktion stellt die Erkennungsposition (d.h.
Kontrastreduzierungs-Position) der Schwarzpegelwiedergabe des
analogen Eingangssignals geméai dem Signal ein. Normalweise
wird diese Funktion nicht verwendet.

Modus 0-4 ... Wéhlen Sie den geeigneten Modus aus.

Einstellen.....Dies ermoglicht die Einstellung der
Videokontrastreduzierungs-Position fiir jedes Sig-
nal. Verwenden Sie “Einstellen”, wenn ein
Kontrastreduzierungs-Steuerungsfehler zum
Zeitpunkt des Empfangs eines speziellen analogen
Signals wie 1080P auftritt. Beachten Sie, dass
"Einstellen” bei Frequenzverdopplersignalen wie
NTSC und PAL nicht verwendet werden kann.

Um den “Clamp Timing“-Einstellungsbildschirm zu Iéschen, miissen
Sie die SELECT V-Taste und die ENTER-Taste, oder die CANCEL-
Taste auf der Fernbedienung driicken.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Sync Protection

Protection

Miedriger
A el 0

Wenn von einem Videorecorder, DVD-Player oder von einem
anderen Geréat wiedergegeben wird, das den Kopierschutz (ein
Kopierverhinderungssystem) unterstiitzt, wird der Bildschirm
moglicherweise verzerrt angezeigt. Einstellungen werden in
diesem Zustand vorgenommen. Verwenden Sie die Taste SE-
LECT « oder », um den VD-Pegel einzustellen.

VD-Verzégerung

Einatellung
g 00|

Feldinwertierung

& Inaktiv - ¢ Bktiv

Einstellung:
Diese Funktion wird verwendet um das vertikale Flimmern eines
Signals zu korrigieren.

HINWEIS: Bei Anschluss eines Bildrasterwandlers:
Wenn ein Bild vom Bildrasterwandler nicht korrekt angezeigt wird, wéhlen Sie den
besten Pegelpunkt aus, so dass das Bild korrekt angezeigt wird.

Feldinvertierung:

Diese Funktion wird verwendet, um die diagonalen Zeilen eines
nicht standardisierten Zwischenzeilensignals zu korrigieren, wenn
sie ungleichmaBig erscheinen.

Kehren Sie das ungradzahlige Halbbild oder das geradzahlige
Halbbild eines Videosignals um.

Signalpegel

R/G/B, Y/Cb/Cr oder Y/Pb/Pr-Verstarkung:
Stellen Sie RGB, Komponenten oder HDTV-Verstérkung ein, damit
die FarbgleichmaBigkeit bei mehreren Projektoren gleich ist.

Linsenspeicher

Kundengpezifizchen Punkt verwenden I

Diese Funktion dient zum Speichern oder Verwenden des
eingestellten Werts, wenn die Shift-, Fokus- und Zoom-Taste am
Projektor oder auf der Fernbedienung verwendet wird.

Kundenspezifischen Punkt einstellen

.................... Speichert die gegenwartig eingestellten Werte
im Speicher.

Kundenspezifischen Punkt verwenden

.................... Wendet die gegenwartig eingestellten Werte auf
das aktuelle Signal an.

HINWEIS:

» Um die Linsenspeicher-Funktion zu aktivieren, miissen Sie [Ref. Einstellung] —
[Ref. Linsenspeicher] wéhlen und das Kontrollkdstchen “Ja” fiir [Punkt bei
Signalverdnderung verwenden?] markieren.

 Im Verbindungsmodus ist die Linsenspeicher-Funktion nicht verfiigbar.

* Um eingestellte Werte, die fiir alle Eingangsquellen gelten, zu speichern, miissen
Sie den Ref.-Linsenspeicher verwenden. Siehe Seite 8-13

Signaltyp
RGB/Komponenten

&~ ¢ Komponenten

Waébhlen Sie entweder den Signaltyp RGB oder Komponente.

RGB ....cccoeveee RGB-Signal
Komponenten .... Komponentensignale wie Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr

HINWEIS: Diese Funktion steht nur fiir RGB1 und RGB2 zur Verfiigung. Falls Sie
auch dann kein besseres Bild erhalten, wenn Sie im Einrichtungsmenii
“Signalauswahl” auf “Komponenten” stellen, wéhlen Sie hier “Komponenten”.

Ton

Lautstdrke

Tiefen
4] [ 0
Hihen

4] (| 0

Lautstarke/Tiefen/Hohen

Steuerung von Lautstarke, Tiefen und Héhen
Ermdglicht die Tonregelung fiir den Lautsprecher des Projektors
und das Signal an AUDIO OUT (RCA).
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Ref. Einstellung

Verwendung von 3D Reform

Diese Funktion korrigiert Trapezverzerrungen so, dass das Bild
rechteckig ist.

Fir das Korrekturverfahren stehen zwei Optionen zur Verfligung.
Sie kénnen vorgenommene Einstellungen mit Hilfe der 3D Re-
form-Speicheroption im Einrichtungsmend speichern (siehe Seite
8-16).

Eckenkorrektur

'lg
a [=]

El
;I Yerlassen I _>|
A A 4

Siehe Seite 3-4.

* Wenn “Auflésung” auf “Natirlich” gestellt wurde, sind
“Eckenkorrektur” und “Trapez” nicht verfliigbar.

Vertikal
[ (el 0

1

. Driicken Sie die SELECT-Taste € oder », um die horizontale
Trapezverzerrung einzustellen.

2. Driicken Sie die SELECT-Taste A oder ¥, um “Vertikal” auszuwéhlen.

3. Driicken Sie die SELECT-Taste 4 oder », um die vertikale
Trapezverzerrung einzustellen.

4. Driicken Sie abschlieBend die ENTER-Taste. Dadurch kehren Sie zum
Mendui-Bildschirm zurtick.

Bildschirm
Co1.331 co1Fel o 1.8k ¢ 2.3
(4:3) {16:9)
4] I |

Bildschirmtyp

Wabhlen Sie fir den zu verwendenden Bildschirm das richtige
Bildformat aus.

Lesen Sie diesbezuglich auch den Abschnitt “Bildformat” auf Seite
8-10.

HINWEIS: Wenn “Auflésung” auf “Natiirlich” gestellt wurde, ist diese Option nicht
verfiigbar.

Position

Mit dieser Funktion lasst sich die vertikale Bildposition beim
Betrachten eines Bildes mit dem ausgewéhlten Bildformat
einstellen.

Bei bestimmten unter Bildoptionen wahlbaren Bildformaten wird
das Bild mit schwarzen Balken am oberen und unteren Rand
angezeigt.

Die vertikale Position zwischen diesen Balken kann eingestellt
werden.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn “1.78:1 (16:9), “1.85:1” und
“2.35:1 ” unter Bildschirm-Typ und Bildformat ausgewahit wird.

HINWEIS: Wahrend der 3D Reform-Einstellung stehen “Bildschirmtyp” und
“Bildschirmposition” unter Umsténden nicht zur Verfiigung. Zur Aktivierung setzen
Sie zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und fiihren anschlieBend die Einstellungen
erneut durch. Wiederholen Sie anschlieBend die 3D Reform-Einstellung. Eine
Anderung von “Bildschirmtyp” und “Bildschirmposition” kann die 3D Reform-
Funktion mdglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzen.

ReferenzweiBabgleich [Ref. WeiBabgleich]

Hellighkeit G
4] | 0

Helligkeit B
4| [ 0
Kontrast R
g
Kontrast G
g
Kontrast B
g

Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B

Diese Funktion stellt den WeiBabgleich ein, der als Referenz
verwendet wird.

Diese Einstellung beeinflusst alle Quellen.

Referenzfarbkorrektur [Ref. Farbkorrektur]
Ref. Farbkorrektur

Griin

N
ol
)

Blau

s
-
[}

Gelb

N
il
)

Magenta

N
il
)

Cyan

N
il
)

Farb-gain

N
il
)

Rot/Griin/Blau/Gelb/Magenta/Cyan/Farb-gain
Diese Option erméglicht das Einstellen von Rot, Griin, Blau, Gelb,
Cyan, Magenta oder Farb-gain.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Referenzlinsenspeicher [Ref. Linsenspeicher]

Referenzpunkt vermenden I

Buf Werkzeinstellung zurlicksetzen I

Punkt bei Signalveranderung vermenden®?
 Ja & Hein

(0 w

Diese Funktion dient zum Speichern des eingestellten Werts fir
alle Eingangsquellen, wenn die Umschalt-, Fokus- und Zoom-
Taste am Hauptgerét oder auf der Fernbedienung verwendet wird.

Referenzpunkt einstellen

.................... Speichert die gegenwartig eingestellten Werte
als Referenz im Speicher.

Referenzpunkt verwenden

.................... Wendet beim aktuellen Signal die eingestellten
Werte an, die im Einstellungs-Referenzpunkt
gespeichert sind.

Auf Werkseinstellung zuriicksetzen

.................... Stellt die eingestellten Werte zurlick auf die
werkseitigen Grundeinstellungen.

Punkt bei Signalveranderung verwenden?

.................... Wabhlen Sie zur Wirksamkeit der Anderung zum
Zeitpunkt der Quellenauswahl “Ja”.

Bildausblendung wéhrend der Linsenverschiebung?

.................... Wabhlen Sie zum Ausschalten des Bildes und des
Tons wahrend der Linsenverschiebung die Op-
tion “Ja”.

HINWEIS: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn unter “Punkt
bei Signalverédnderung verwenden?” die Option “Ja” gewéhlt
wurde.

Selbst wenn “Aufheben” ausgewahlt wird, werden die Anderungen

unter “Referenzpunkt einstellen”, “Referenzpunkt verwenden” und

“Auf Werkseinstellung zurticksetzen” nicht abgebrochen.

* Fir weitere Informationen siehe den Abschnitt “Tipps flr die

Fokuseinstellung” auf Seite 3-4.

HINWEIS:

e Im Ref.-Linsenspeicher eingestellte Werte werden nicht mit Hilfe der
Werkseinstellung auf die werkseitigen Grundeinstellungen zuriickgestellt.

 Verwenden Sie den Linsenspeicher, um eingestellte Werte fiir jede einzelne
Eingangsquelle zu speichern.

HINWEIS: Die Linsenspeicher-Funktion ist im Verbindungsmodus nicht verfiigbar.

Werkseinstellung

¢ Blle Daten
]

0k | Aufheben

Alle Daten / Aktuelles Signal

Die Funktion Werkseitige Grundeinstellung erméglicht lhnen, fir
Quellen durchgefiihrte Einstellungen und Eingaben auf die
Werkseinstellungen zurlckzustellen.

Alle Daten.... Stellt alle Einstellungen und Eingaben flr alle
Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen
zurlick, auBBer Ref.- Linsenspeicher, Sprache,
Hintergrund-Logo, Betriebsbereitschafts-
Modus, Ubertragungsrate, Projektor-ID,
Lampen-Einstellungen, LAN-Modus, Passwort,
Sicherheit, Verbleibende Lampenzeit 1/2,
Betriebsstundenzahler fiir Lampe 1/2,
Filterverwendung und Projektorverwendung.

EinschlieBlich Eingabeliste:

Ldscht auch alle Signale in der Eingabeliste und
stellt diese auf die Werkseinstellungen zurtick.

HINWEIS: Blockierte Signale in der Eingabeliste knnen nicht
geldscht werden.

Aktuelles Signal

.................... Stellt alle Einstellungen fur das aktuelle Signal
auf die jeweiligen Werkseinstellungen zurtick.

Alle in “Einstellung (Quelle)” und “Ton”
eingestellten Werte kénnen zuruckgestellt

werden.
HINWEIS: Blockierte Signale in der Eingabeliste kénnen nicht
zuriickgestellt werden.

Projektor-Optionen

Menii

[Seite 1]

e ]Seite 2] Seite 3]

Sprache |Deutsch |

Meniimodus |Erweitertes Menii 3l

Editierung des benutzerdefinierten Meniis I

Menii-Anzeigezeit |Manue|| |
Datumsformat IMM/TT/JJJJ |
Datum—, Zeit-Yoreingtellurg I

0k | Aufheben |

Auswahl der MenUsprache [Sprache]:
Fur die Anweisungen auf dem Bildschirm kdnnen Sie eine von
sieben Sprachen wéhlen. Die Optionen sind: Englisch, Deutsch,
Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Auswahl des Menu-Modus [Menimodus]:
Diese Funktion ermdglicht die Auswahl aus 4 Meni-Modi:
Erweitertes, Benutzerdefiniertes, Grund- und Technikermeni.

Erweitertes Men(l

.................... Dieses Menl enthalt alle verfligbaren Men(s und
Befehle.

Grundmenii ..Dieses Grundmeni beinhaltet die
Mindestbestandteile der Men(is und Befehle.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Benutzerdefiniertes Men(

.................... Dieses Menil kann mit Hilfe der Meni-Editierung
an die personlichen Bedirfnisse des Benutzers
angepasst werden.

Techniker-Menl
.................... Dem Servicepersonal vorbehaltenes Menu.

Anpassung des Menis [Bearbeitung des benutzerdefinierten
Mendus]
Fur die Anpassung des MenUs siehe Seite 8 -2.

Auswahl der MenU-Anzeigezeit
Uber diese Option kénnen Sie vorgeben, wie lange der
Projektor nach der letzten Tastenbetatigung wartet, bis er das
Men( ausblendet.
Die wahlbaren Optionen sind “Manuell”, “Auto 5 Sek.“, “Auto
15 Sek.” und “Auto 45 Sek.”. “Auto 45 Sek.” ist die
Werkseinstellung.

Manuell ........... Das Menu kann manuell ausgeschaltet
werden.
Auto 5 Sek....... Das Men( wird automatisch nach 5 Sekunden

ausgeschaltet, wenn innerhalb dieser
Zeitdauer keine Taste gedrickt wird.

Auto 15 Sek.... Das MenlU wird automatisch nach 15
Sekunden ausgeschaltet, wenn innerhalb
dieser Zeitdauer keine Taste gedrickt wird.

Auto 45 Se....... Das Menu wird automatisch nach 45
Sekunden ausgeschaltet, wenn innerhalb
dieser Zeitdauer keine Taste gedrickt wird.

Auswahl des Datumsformat
Acht Anzeigeformate kdnnen ausgewahlt werden. Dieses
Datumsformat stellt das aktuelle Datum ein, das oben in der
linken Bildschirmecke angezeigt wird.

Einstellen des aktuellen Datums und der aktuellen Uhrzeit [Da-
tum-, Zeit-Voreinstellung]
Sie kénnen die aktuelle Uhrzeit, den Monat, den Tag und das
Jahr einstellen.

-

. Geben Sie das Datum ein.
Geben Sie mit Hilfe der Quellen-/Eingabetasten auf der Fernbedienung
den Monat, den Tag und das Jahr in dieser Reihenfolge ein.
Der Monat und der Tag mtissen mit jeweils zwei Ziffern angegeben
werden. Fiir die Eingabe z.B. von “Februar” missen Sie “0” und “2”
drticken.

2. Geben Sie die Uhrzeit ein.
Die Uhrzeit wird im 24-Stunden-Format angegeben. Z.B. wird 6:00 Uhr
abends mit 18:00 angegeben.

3. Wéhlen Sie “OK” und driicken Sie ENTER.
Durch SchlieBen des Fensters startet die Uhr.
Das aktuelle Jahr, der Tag und die Uhrzeit werden oben im Bildschirm
eingeblendet.

HINWEIS: Der Projektor verfiigt iiber eine integrierte Uhr. Nach Ausschalten der
Hauptstromversorgung arbeitet die Uhr noch etwa drei weitere Tage. Wenn die
Hauptstromversorgung drei Tage lang nicht am Projektor anliegt, stoppt die Uhr.
Wenn die integrierte Uhr nicht mehr arbeitet, miissen Sie das Datum und die Uhrzeit
erneut einstellen. Die integrierte Uhr hért nicht auf zu arbeiten, wenn der Standby-
oder Betriebsbereitschafts-Modus eingestellt wurde.

[Seite 2]
| Seite 3]
Brzeige-lAuswahl
Datum ¢ Ein & fus
Zeit ¢ Ein & fus
Eingangsanzchluss ¢ Ein & fus
Quellenbezeichnung ¢ Ein & fus
Frojektor ID ¢ Ein & fus
Meldung &= Ein  fus
0K Butheben

Anzeige-Auswahl
Sie kdnnen die Einstellung so durchfiihren, dass die
gewinschte Statusinformation auf dem Bildschirm angezeigt
wird.

Die Informations-Auswahiméglichkeiten sind:
Datum, Zeit, Eingangsanschluss, Quellenbezeichnung,
Projektor-ID und Meldung.

Die Meldungs-Auswahiméglichkeiten sind:

Lamp life warning, lamp error, 3-minute before power off time,
clearn filter, lock in Security und “Bitte warten Sie einen
Augenblick”.

[Seite 3]

Seite 1] Seite 2

|

& Farbe

Meniifarbe " Monochrom

Maug—Zeiger

| W Zeiger 1 #

0k | Aufheben

Auswahl der Men(-Farbe [Menufarbe]:
Als MenU-Farbe stehen zwei Farbmodi zur Auswahl: Farbe oder
Monochrom.

Auswahl des Mauszeiger-Symbols [Maus-Zeiger]
Bei Verwendung einer USB-Maus ermdéglicht diese Funktion
die Auswahl aus neun verschiedenen Maussymbolen.

HINWEIS: In bestimmten Féllen ist die Zeiger-Funktion mdglicherweise nicht
verfiighar (z.B. bei einem Signal ohne Zeilensprung bei 15 kHz, wie beispielsweise
bei einem Videospiel).
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Einrichtung

[Seite 1]

e ] ]Seite 2] Seite 3] Seite 4] Seite 5] Seite 6]

Busrichtung |Frontpr0jekti0n Bl
Hinter grund |Blau i3]
RGBOUT Anschluss |Letzte |
Closed Caption |Inaktiu Bl
Synch-Terminierung

RGBT IHi—Z |

0k | Aufheben |

Auswahl der Projektor-Ausrichtung [Ausrichtung]:
Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend
aus. Die Optionen sind: Frontprojektion vom Tisch,
Ruckprojektion von der Decke, Ruckprojektion vom Tisch und
Frontprojektion von der Decke.

Auswahl einer Farbe oder eines Logos firr den Hintergrund
[Hintergrund]
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen blauen/schwarzen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal
verflgbar ist. Der Standard-Hintergrund ist “Blau”. Mit Hilfe der
Funktion PC-Kartendateien kénnen Sie den Logo-Bildschirm
andern. Siehe Seite 4-4.

Einstellung von RGB 1 oder 2 fiir RGB OUT [RGBOUT-Anschluss]
Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie bestimmen, welche RGB-
Quelle wahrend des Betriebsbereitschafts-Modus vom RGB
OUT-Anschluss ausgegeben wird.

Letzte .......... Das Signal vom zuletzt aktivierten RGB-Eingang
wird am RGB OUT-Anschluss ausgegeben.

......... Das Signal von RGB1 wird am RGB OUT-
Anschluss ausgegeben.

RGB2 ... Das Signal von RGB2 wird am RGB OUT-
Anschluss ausgegeben.

HINWEIS:

 Die AUDIO OUT-Buchse (RCA) gibt im Leelaufmodus kein Tonsignal aus.

» Das RGB-Signal kann auch dann ausgegeben werden, wenn Video, S-Video, Viewer
und LAN eingestellt wurden.

« Wenn der DVI (DIGITAL)-Eingang ausgewéhlt wurde, erfolgt keine Signalsausgabe
vom RGB OUTPUT-Anschluss.

Einstellung von Closed Caption:
Diese Option stellt mehrere Einblendmodi ein, mit Hilfe derer
Uber dem projizierten Video- oder S-Video-Bild ein Text
eingeblendet werden kann.

CAPTION 1-4 ... Text wird eingeblendet.
TEXT 1-4.......... Text wird als Vollbild angezeigt.
Inaktiv ............... Zum Deaktivieren des Einblendmodus.

Synch-Terminierung (RGB1)
Mit dieser Funktion wird die Impedanz des Synchronisationssignals
ausgewahlt.

Wabhlen Sie ” 75Q” oder “Hi-Z".

HINWEIS: Fiir den normalen Betrieb sollte “75Q ” eingestellt werden. Waéhlen Sie
“Hi-Z“, wenn ein TTL-Signal eingegeben wird.

[Seite 2]

Seite 1

]Seite 3] Seite 4] Seite 5] Seite 5]

Yiewer—Optionen
[~ Ordnerliste anzeigen
& Buto. Wiederg. ¢ Man. Wiederg.

Intervall Al 0 sek
Speicher-Optionen IHohe Qualitat B
Maus
Tazte &+ Rechtshinder ¢ Linkshdnder
Empfindlichkeit ISchneIl 3|
Betriebamodus—fuzwahl I.ﬂ.uto ]

ok | Bufheben |

Einstellung der Viewer-Optionen [Viewer-Optionen]

(nur GT5000)

Ordnerliste anzeigen:
Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim Anwéahlen der
Viewer-Quelle am Projektor die Ordnerlisten angezeigt, und
Sie kdnnen die Prasentation von einer PC-Karte auswéhlen.

Auto-Wiedergabe:
Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Anwéhlen der Viewer-
Quelle am Projektor die Wiedergabe eines beliebigen Dias
automatisch gestartet.

Intervall Auto-Wiedergabe:
Sie kénnen auch ein Auto-Wiedergabe-Intervall zwischen 5
und 300 Sekunden festlegen.

HINWEIS: Die unter “Slide Show Settings” der Dynamic Image Utility 2,0 eingestellte
Auto-Wiedergabe-Intervallzeit hat Prioritat vor der hier eingestellten Zeit.

Man.-Wiedergabe:
Fur die manuelle Anzeige eines Dias bei ausgewéhlter Viewer-
Quelle.

Auswahl von Bild speichern-Optionen [Speicher-Optionen]
(nur bei JPEG verflgbar)
Diese Optionen werden fir die Bild speichern-Funktion
verwendet, die Sie aus den Werkzeugen auswahlen kénnen.
Fur die JPEG-Kompression stehen drei Qualitaten zur Auswahl:
hohe Qualitat, normal und hohe Komprimierung.

Hohe Qualitét ...........ccceeeeee Die JPEG-Qualitat hat Prioritat.
Normal .......ccocoeeviieniiieeee Liefert normale JPEG-Qualitat.
Hohe Komprimierung ........... Die Komprimierung hat Prioritat.

Einstellung der Maus-Taste und -Empfindlichkeit [Maus]:
Diese Option erméglicht lhnen die Anderung der USB-Maus-
Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fiir eine USB-
Maus verfligbar. Wahlen Sie die gewiinschten Einstellungen:

Maus-Taste .......cccceeveeeeennnn. “Rechtshénder” oder
“Linkshander”

Maus-Empfindlichkeit ........... “Schnell”, “Mittel” oder
“Langsam”
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Auswahl des Betriebsmodus [Betriebsmodus-Auswahl]:
Zum Einstellen des Betriebsmodus fur die am USB-Port
(MOUSE/HUB) des Projektors angeschlossene USB-Maus.

Auto ............. Die USB-Maus arbeitet abhangig davon, ob der
USB-Port (PC) am Projektor mit dem USB-Port
(Typ A) lhres Computers verbunden ist, auf
folgende Weise:

* Wenn der Projektor am PC angeschlossen ist,
kann die am Projektor angeschlossene Maus
als PC-Maus eingesetzt werden.

* Wenn der Projektor nicht
angeschlossen ist

Die am Projektor angeschlossene USB-Maus
kann fur die Bedienung des Projektor-Mends
verwendet werden.
Projektor ...... Die am Projektor angeschlossene USB-Maus
kann fir die Bedienung des Projektor-Menus
verwendet werden.

am PC

[Seite 3]

Einrichten

Seite 1] Seite 2 ] |Seite 4] Seite 5] Seite 6]

Signalauzwahl

RGET |RGB/K0mponent |
RGE? IRGB/Komponent |
Video |P.ut0 Bl
S—Yideo |P.ut0 &l
RGB1(Video) I.ﬁ.uto |
RGB1(S-Yideo) |P.uto &l

0k | Aufheben |

Auswahl des Signalformats [Signalauswahl]:

RGB1/2
Ermdglicht Ihnen die Auswahl “RGB” flir eine RGB-Quelle wie
z.B. einen Computer oder “Komponenten” fir eine
Komponenten-Videoquelle wie z.B. einen DVD-Player.
Wahlen Sie normalerweise die Einstellung “RGB/
Komponenten”. Der Projektor erkennt dann automatisch das
eingehende Signal. Dennoch gibt es unter Umsténden Signale,
die der Projektor nicht erkennen kann.
Wabhlen Sie in einem solchen Fall “Komponenten”. Wahlen Sie
unter RGB 1 “Scart” fir das européische Scart-System aus.

VIDEO, S-VIDEO und RGB1 (Video und S-Video)
Diese Funktion ermdglicht lhnen die manuelle Auswahl| der
Komposit-Videoformate.
Wahlen Sie normalerweise “Auto”. Wahlen Sie das Videoformat
aus dem Pulldown-Men( aus. Dies muss fiir Video und S-Video
getrennt und “VIDEO” oder “S-VIDEO” fir RGB1-Anschluss
durchgefiihrt werden.

[Seite 4]

Einrichten

Seite 1] Seite 2] Seite 3 : ]Sei'te 5] Seite 6]

[~ Buto-Einstellung

[~ Buto Start

[~ Strom-Management

[~ Buzschaltbestatigung

[~ 3D Reform—Speicherung

[~ Int. Lautsprecher

[T Lazt Memory

[~ Betricbsbereitschaftzs—-Modus
[ Hirntergrundlicht

[~ Bildschirm—&ktivator

ok | ufheben |

Aktivierung der Auto-Einstellung [Auto-Einstellung]:

Wenn ” Auto-Einstellung” auf “Aktiv” gestellt ist, bestimmt der
Projektor automatisch die beste Aufldésung fiir das aktuelle
RGB-Eingangssignal, um ein Bild mit Hilfe der Advanced
AccuBlend Intelligent Pixel Blending-Technologie von NEC zu
projizieren.

Die Position und Stabilitdt des Bildes kann automatisch
eingestellt werden; “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position”,
“Takt”, “Phase” und “Auflésung”.

AKLiV ..o “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position®, “Takt”,
“Phase” und “Auflésung” werden automatisch
eingestellt..

Inaktiv .......... Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen

(“Horizontal-Position®, “Vertikal-Position”, “Takt”,
“Phase” und “Aufldsung”) manuell einstellen.

Aktivierung von Auto-Start [Auto-Start]:
Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch ein, wenn
das Netzkabel an eine stromfihrende Steckdose
angeschlossen und der Hauptnetzschalter eingeschaltet wird.
Dies beseitigt die Notwendigkeit, zum Einschalten die POWER-
Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgeh&use
driicken zu missen.

Aktivierung von Power Management [Strom-Management]:
Wenn diese Option eingeschaltet und 5 Minuten lang kein RGB-
Signal eingegeben wird, schaltet sich der Projektor automatisch
aus.

Aktivierung der Ausschalt-Bestatigung [Ausschaltbestatigung]:
Diese Option legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors
ein Bestatigungs-Dialogfenster angezeigt wird oder nicht.

Aktivierung der Speicherfunktion firr die horizontale und vertikale
Trapezkorrektur [3D Reform-Speicherung]
Diese Option ermdglicht Innen das Speichern lhrer aktuellen
3D Reform-Einstellungen. Das Speichern Ihrer Anderungen
wirkt sich auf alle Quellen aus. Die Einstellungen bleiben dann
beim Ausschalten des Projektors erhalten.

Auswahl der eingebauten Lautsprecher [Int. Lautsprecher]
Uber diese Option kénnen Sie die eingebauten Lautsprecher
stumm schalten.
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Aktivierung des Dauerspeichers [Last Memory]
Der Speicher speichert fir jeden Eingang (RGB1, RGB2, DVI
DIGITAL, Video, S-Video und Slot 1/2) die letzten Signaldaten
im Speicher.
Diese Funktion reduziert die Umschaltzeit zwischen den
Quellen. Wenn ein handelsublicher Umschalter angeschlossen
und diese Funktion eingeschaltet wird, wird das Bild
maoglicherweise nicht einwandfrei angezeigt.
Sollte dies geschehen, schalten Sie diese Funktion aus, um
den Bildschirm wahrend der Umschaltung auszublenden.

Aktivieren des Betriebsbereitschafts-Modus [Betriebsbereitschafts-Modus]:
Der Projektor verfligt Uiber zwei Bereitschaftsbetriebe: Standby-
und Betriebsbereitschafts-Modus.

Der Projektor verbraucht im Standby-Modus weniger Strom
als im Betriebsbereitschafts-Modus. Werkseitig ist der Projektor
auf den Standby-Modus eingestellt.

Wenn dieses Kontrollkéstchen aktiviert wird, befindet sich der
Projektor im Standby-Modus, in dem vom RGB-Anschluss ein
RGB-Signal ausgegeben werden kann.

HINWEIS:

* Der RGB OUT-Anschluss gibt im Standby-Modus kein Signal aus.

* Der Projektor kann im Standby- oder Betriebsbereitschafts-Modus mit Hilfe der
Dynamic Image Utility 2.0 iiber die serielle Schnittstelle von Ihrem PC aus
eingeschaltet werden. Mit der LAN-Verbindung kann der Projektor allerdings nur
im Betriebsbereitschafts-Modus mit Hilfe der Dynamic Image Utility 2.0 von Ihrem
PC aus gesteuert oder iiberwacht werden.

* Im Standby-Modus sind die HTTP-Server-Funktionen nicht verfiigbar. Siehe Seite
10-11.

Ein- oder Ausschalten des Hintergrundlichts [Hintergrundlicht]
Diese Funktion schaltet das Hintergrundlicht der Tasten am
Gehause ein oder aus.

HINWEIS: Die Hintergrundlicht-Funktion ist nur im normalen Betriebsmodus oder
im Betriebsbereitschafts-Modus verfiigbar.

Aktivierung des Bildschirm-Ausldsers [Bildschirm-Aktivator]
Wenn “Bildschirm-Aktivator” ausgewahlt und der Projektor
eingeschaltet wird, sendet der Bildschirm-Ausldserausgang ein
Niederspannungs-Auslésesignal zum Bildschirm-Controller,
woraufhin der Bildschirm ausgeschaltet wird. Wenn der
Projektor ausgeschaltet wird, beendet der Bildschirm-Ausléser
das Ubertragen des Niederspannungs-Auslésesignals zum
Bildschirm-Controller; daraufhin wird der Bildschirm
eingeschaltet. Verwenden Sie ein handelsibliches Stereo-
Minikabel.

[Seite 5]

Einrichten

Seite 1] Seite 2] Seite 3] Seite 4

Fernbedienungssensor

[~ Yorne
[~ Hinten
[~ Links
[~ Rechts

S—¥ideo—Betriebzauzwahl |P.us |

Filterstundenzahler zurlickeetzen I

0k | ufheben |

Fernbedienungssensor
Uber diese Option kénnen Sie einstellen, welche der
Fernbedienungssensoren am Projektor bei drahtloser
Fernbedienung aktiv sein sollen.
Die Optionen sind: Vorne, Hinten, Rechts oder Links. Ein
markiertes Kontrollkéstchen bedeutet, dass der betreffende
Sensor die Signale der Fernbedienung empfangt.

S-Video-Betriebsauswahl:
Diese Option wird dazu verwendet, den S-Video-
Signalerkennungsmodus auszuwahlen. Dies ermdglicht eine
Erkennung von S-Video-Signalen mit unterschiedlichen
Bildformaten (16:9 und 4:3).

AUS ... S-Video-Signale werden nicht erkannt.
S2 . Das 16:9- oder 4:3-Signal wird erkannt.
HINWEIS: Das Bildformat ist nicht verfiigbar, wenn ein S2-Signal erfasst wird.

Ruckstellung der Filterbetriebsstunden [Filterstundenzéhler
zurlicksetzen)
Stellt die Filterbetriebszeit auf Null zurlick. Beim Driicken dieser
Taste erscheint eine Dialogbox zur Bestatigung. Driicken Sie
“OK?", um die Filterbetriebsstunden auf Null zuriick zu stellen.

[Seite 6]
Einr Len
Seite 1] Seite 2] Seite 3] Seite 4] Seite B

Ubertragungsrate J4800 bl
Frojektor 1D ¢ flctivieren & Entalctivieren
4] p|

Wahl der Standardquelle
& Letzte ¢ futo ¢ Buswahl

| 2
Bedienfeld-Tastensperre
O Bktivieren & Entaktivieren

ok | Bufheben |

Auswahl der Ubertragungsrate [Ubertragungsrate]:

Diese Funktion stellt die Baudrate des PC-Steuerports (D-Sub
9-polig) ein. Datenraten von 4800 bis 38400 bps werden
unterstitzt.

Die Standard-Einstellung lautet 38400 bps. Wahlen Sie die fiir
das anzuschlieBende Gerat geeignete Baudrate (je nach Gerat
ist bei langen Kabellaufen méglicherweise eine niedrigere
Baudrate empfehlenswert).

Aktivierung und Deaktivierung der Projektor-1D
Jeder Projektor benétigt seine eigene einzigartige Adresse,
wenn er im Serienkommunikations-Modus verwendet wird. Sie
kdnnen eine der 64 einzigartigen Adressen mit dem Drehfeld
auswéhlen. Wéhlen Sie zuné&chst Aktivieren. Halten Sie die »-
Taste gedruckt, um die Zahl zu erhéhen. Wahlen Sie OK, um
Ihre Einstellung zu aktivieren.

Auswahl der Standard-Quelle [Wahl der Standardquelle]:
Sie kénnen den Projektor so einstellen, dass beim Einschalten
einer seiner Eingénge vorgegeben wird.
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8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Letzte .......... Beim Einschalten des Projektors wird der
vorherige bzw. zuletzt aktive Eingang
vorgegeben.

Auto ............. Suche nach einer aktiven Quelle in der

Reihenfolge RGB1 — RGB2 — DVI(DIGITAL) —
Video — S-Video — Viewer — Slot 1 — Slot2 —
RGB1(Video) — RGB1(S-Video) - RGB1 und
Anzeige der zuerst gefundenen Quelle.

Auswahl ....... Zeigt den ausgewahlten Quelleneingang bei
jedem Hochfahren des Projektors an. Wéhlen Sie
einen Eingang aus dem Pulldown-Mend aus.

Sperren der Tasten am Projektorgehause [Bedienfeld-Tastensperre]:
Mit dieser Option wird die Tastensperre-Funktion fir das
Bedienfeld ein- und ausgeschaltet.

HINWEIS:

* Diese Tastensperre fiir das Bedienfeld hat keinerlei Einfluss auf die Fernbedienung.

* Wenn die Projektorgehduse-Tasten gesperrt sind, kdnnen Sie die Sperre durch
10 Sekunden langes Driicken der CANCEL-Taste wieder aufheben.

Lampeneinstellungen

Lampenauswahl

Dual |
Intervall

I ]
Lampentyp
@ Lampel: Standard Lampe 100%
% Lampe? : Standard Lampe 100%

06 | Bufheben |

Der Projektor ist so konstruiert, dass er zwei Lampen akzeptiert
(Duallampen-System). Dieses Duallampen-System verlangert die
Lampenlebensdauer, sorgt fiir groBe Helligkeit und bietet eine
Extralampe (Langzeit-Lampe).

HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass Sie den gleichen Lampentyp fiir Lampe 1
und 2 verwenden.

Lampenbetriebsart:

Diese Funktion ermdéglicht die Auswahl zwischen zwei

Lampenbetriebsarten (Helligkeiten):

Normal und Eco. Die Eco-Betriebsart verlangert die

Lebensdauer der Lampe.

Normal-Modus... Dies ist die Werkseinstellung (100 %
Helligkeit).

Eco-Modus ........ Wahlen Sie diese Betriebsart, um die
Lebensdauer der Lampe zu verlangern (80
% Helligkeit).

HINWEIS: Wenn die optionale Langzeit-Lampe verwendet wird, ist der
Lampenmodus fest auf den Eco-Modus eingestellt.

Lampenauswahl
Mit dieser Funktion kénnen Sie einstellen, welche Lampe
verwendet werden soll.

HINWEIS: Digse Option wird nicht im Hauptmeni angezeigt.

*

Anderungen dieser Optionen werden direkt nach dem Ausschalten
der Lampe fiir 90 Sekunden nicht durchgefiihrt (120 Sekunden
bei der verldngerten Lebensdauer der Lampe).

Direkt nach dem Einschalten der Lampe kann die Lampe fir 60
Sekunden nicht ausgeschaltet werden. Anderungen dieser
Optionen werden bis dahin nicht wirksam.

Dual ............. Waéhlen Sie diese Option, wenn beide Lampen
gleichzeitig verwendet werden sollen, um die
Helligkeit zu erhéhen.

Lampe1/2 .... Wéahlen Sie diese Option, wenn eine der beiden
Lampen verwendet werden soll. (Von vorn aus
gesehen Lampe 1 auf der rechten Seite und
Lampe 2 auf der linken Seite)

Intervall

Hier kénnen Sie den Zeitintervall fur die abwechselnde
Umschaltung zwischen den beiden Lampen einstellen. Diese
Option ist nur verfiigbar, wenn “Lampe1” oder “Lampe2”
eingestellt wurde. Wenn Auto ausgewahlt wurde und eine
Lampe das Ende ihrer Betriebslebensdauer erreicht, wird die
andere Lampe aktiviert. Die Lampe kann unmittelbar nach dem
Einschalten 60 Sekunden lang nicht ausgeschaltet werden.

HINWEIS: Diese Option wird nicht im Hauptmenii angezeigt.

Lampentyp:
Hier wird der Lampentyp und die dazugehdrige Information
angezeigt.
Die hier angezeigten Informationen sind:
Licht an oder aus, Standardlampe oder Langzeit-Lampe und
verbleibende Betriebsstunden.

Verbindungsmodus

& flleinbetrieb " Master " Slave
Ubertragungsrate 4800 ]
Frojektor 10  Blctivieren & Entaktivieren
vl
Kopie der Eingabeliste I
0 | Autheben |

Einstellung

Auswahl von Alleinbetrieb/Master/Slave
Diese Funktion wird bei Verwendung mehrerer Projektoren
verwendet. Der Master-Projektor muss auf Master gestellt
werden. Die anderen Slave-Projektoren missen auf Slave
gestellt werden. Wenn der Verbindungsmodus nicht verwendet
wird, stellen Sie bitte Einzelgerét ein. Fir die Einstellung der
Doppelstapelung im Verbindungsmodus siehe Seite 7-5.

Auswahl der Ubertragungsrate [Ubertragungsrate]
Diese Funktion stellt die Baudrate des PC-Steuerports (D-Sub
9-polig) ein. Dies ist das gleiche Verfahren wie bei “Seite 6” der
“Einrichten”.

Aktivierung und Deaktivierung der Projektor-ID:
Jeder Projektor benétigt seine eigene einzigartige Adresse,
wenn er im Serienkommunikationsmodus verwendet wird. Dies
ist das gleiche Verfahren wie bei “Seite 6” der “Einrichten”.

Signale in die Eingabeliste kopieren
Driicken Sie die Kopier der Eingabeliste-Taste, um alle in der
Eingabeliste registrierten Signale von einem Projektor zu einem
anderen zu kopieren.
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Status

ID_ Status

haster | D

Frojektor—Anachluzs: [
Slave

Ho. 10 Status

ok | autheben |

Anzeige des gegenwartigen Status des Verbindungsmodus
Wenn die Registerkarte “Status” angewéhlt wird, wird die
folgende Dialogbox eingeblendet.

Master-ID ......... Zeigt den Master-Projektor an.
Status ............... Zeigt den Status des Master-Projektors an.
Projektor-Anschluss

......................... Zeigt die Anzahl der angeschlossenen Slave-
Projektoren an.

Slave-Nr ........... Zeigt die Seriennummer des Slave-Projektors
an.
Do, Zeigt die ID des Slave-Projektors an.

Status Zeigt den Status des Slave-Projektors an.
WiederanschlieBen-Taste
......................... Bestétigt den Anschluss aller verbundenen

Projektoren.
Status-Punkte
Running ............ Der Projektor arbeitet.
Cooling Lamp ... Der Lufter kiihlt die Lampe.
Standby ............ Der Projektor befindet sich im Standby- oder

Betriebsbereitschafts-Modus.
Communication Error
Ein Kommunikationsfehler ist aufgetreten.
Connecting ....... Der Projektor Uberprift den Anschluss.

Error Standby ... Der Projektor wird aufgrund eines Fehlers in
den Standby-Modus geschaltet.

LAN-Modus

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Einstellungen verschiedener
Optionen fur den Einsatz des Projektors in einem Netzwerk.
Wenden Sie sich beziglich dieser Einstellungen an lhren
Netzwerkadministrator.

HINWEIS:

e Schlieen Sie fiir den Netzwerkanschluss ein Ethernet LAN-Kabel an den LAN-
Anschluss (RJ-45) des Projektors an.

» NEC hat eine entsprechende optionale drahtlose LAN-Karte im Angebot.
Einzelheiten zum Einsetzen oder Auswerfen einer LAN-Karte finden Sie auf Seiten
5-2.

 Die LAN-Karte kann wahlweise in den PC-Kartenschlitz 1 oder 2 eingesetzt werden.
Wenn zwei Karten eingesetzt werden, arbeitet die zuerst eingesteckte.

« Die als Standard integrierte LAN-Funktion und eine handelsiibliche LAN-Karte
sind fiir den Netzwerkanschluss vorhanden, aber es kann nur eine zur Zeit
verwendet werden (gegenseitiger Ausschluss).

ACHTUNG: Stellen Sie sicher, dass die LAN-Karte wéhrend des
Standby-Modus (NICHT im Leerlauf-Modus) oder bei
ausgeschalteter Hauptstromversorgung entfernt wird. Eine
Nichtbeachtung dessen kann zu einer Beschadigung der LAN-Karte
oder zu einer Fehlfunktion des Projektors fiihren. Sollte es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie bitte die Hauptstromversorgung
aus und schalten Sie sie anschlieBend wieder ein.

Status
LAN-Karte & Eingebaut  FC-Karte
FPro jektorname Ij
IFP-fddresse |
Subnet-taske |
Gateway |
MiC-fddresse | 01-02-03-04-05-08
Erweitertes I
Wiedaranzchlizhen I
ok | Aufheben |
LAN-Karte

Diese Option wahlt die Verwendung der LAN-Funktion
zwischen dem als Standard vorhandenen LAN-Anschluss (RJ-
45) und einer optionalen LAN-Karte aus, die in den PC CARD-
Schlitz gesteckt wird.

Projektorname
Legen Sie einen einzigartigen Projektornamen fest. Driicken
Sie ¥, um die Software-Tastatur einzublenden. Die Identifikation
kann aus bis zu 16 alphanummerischen Zeichen bestehen.

IP-Adresse .............. Zeigt die IP-Adresse des Projektors
an.

Subnet-Maske ......... Zeigt die Subnet-Maske des Projektors
an.

Gateway .........cccce.... Zeigt den des an den Projektor
angeschlossenen Netzwerks an.

MAC-Adresse .......... Zeigt die MAC-Adresse der LAN-Karte
an.

Erweitertes .............. Zeigt das Einstellfenster der IP-
Adresse an.

WiederanschlieBen . Verwenden Sie diese Taste, um den
Projektor an ein Netzwerk
anzuschlieBen.

HINWEIS: Wenn Sie im erweiterten Bildschirm erst einmal “OK” ausgewahlt haben,
kénnen Sie die Anderungen nicht unter Verwendung der Option “Aufheben” im
LAN-Modus-Bildschirm aufheben.
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Erweitertes

Netzwerktyp (nur fir den drahtlosen Betrieb erforderlich)

Ne tzwerktyp] WEP| DHOP) IP-Addresse’ [ENSERRTE |WEP] DHCP)
& futomatik " Manuell Vo]
IZi 192.168.010.010 oduzE |Im‘rastruktur &
[= 255.255.255.000 2ol E
] Kanal |1 B
IZ‘ s TiFRate |P.ut0matik ]
DNS—Honfiguration IZ' .
Domzne—Name IZi
0k | Aufheben Ok Aufheben
IP-Adresse Modus:

Durch lhren DHCP-Server kann diesem Projektor automatisch
eine IP-Adresse zugeordnet werden. Falls lhr Netzwerk nicht
automatisch eine IP-Adresse zuweist, bitten Sie bitte Ihren
Netzwerkadministrator um eine Adresse und registrieren Sie
dies manuell.

Automatisch ..Ordnet dem Projektor automatisch eine IP-
Adresse vom DHCP-Server zu.

Manuell ........ Liefert lhnen einen Platz flr die Registrierung
der IP-Adresse oder Subnet-Masken-Nummer,
die Sie vom Netzwerkadministrator erhalten.

IP-Adresse ..Geben Sie lhre IP-Adresse ein. Driicken Sie ¥, um
die Software-Tastatur einzublenden, und geben Sie
anschlieBend 12 nummerische Zeichen ein.

Subnet-Maske

.................... Geben Sie lhre Subnet-Masken-Nummer ein.
Dricken Sie ¥, um die Software-Tastatur
einzublenden, und geben Sie anschlieBend 12
nummerische Zeichen ein.

Gateway ...... Geben Sie das Standard-Gateway des am
Projektor angeschlossenen Netzwerkes ein.
Drucken Sie ¥, um die Software-Tastatur
einzublenden, und geben Sie anschlieBend 12
nummerische Zeichen ein.

Das Markieren dieses Kastchens macht den
Vorgabeleitweg gultig.

Wenn die Daten von der LAN-Karte gesendet
werden, wird die Transferstelle entsprechend der
vorher eingegebenen Routing-Information gesucht;
wenn jedoch durch diese Suche die Transferstelle
nicht gefunden werden kann, werden die Daten an

Wabhlen Sie das Ubertragungsverfahren bei der Verwendung

eines drahtlosen LANs aus.

Infrastruktur

.................... Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie mit einem
oder mehreren Geréaten kommunizieren, die an
das drahtlose oder verdrahtete LAN-Netzwerk
Uber eine Zugriffstelle angeschlossen sind.

802.11 Ad Hoc

.................... Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie mit Hilfe des
drahtlosen LANs mit einem Computer in einer
Eins-zu-Eins-Korrespondenz kommunizieren.
Dieses Verfahren erflillt die EEE802.11-Norm fir
drahtlose Verbindungen.

Ad Hoc ........ Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie mit Hilfe des
drahtlosen LANs mit einem Computer in einer
Eins-zu-Eins-Korrespondenz kommunizieren.

Einfacher Anschluss

.................... Diese Option ermdglicht lhnen die einfache
Herstellung einer drahtlosen LAN-Verbindung.
Fur weitere Informationen siehe den Abschnitt
zur Installation der Software-Dienstprogramme.
Siehe Kapitel 6 “Verwendung des Projektors in
einem Netzwerk”.

SSID (Netzwerkname):

Geben Sie eine Identifikation (SSID) fir das drahtlose LAN ein.
Die Kommunikation ist nur mit einem Gerat méglich, dessen SSID
dem SSID lhres drahtlosen LANs angepasst wurde. Die
Identifikation kann aus bis zu 32 alphanummerischen Zeichen
bestehen (GroB-/Kleinschreibung).

die Einheit gesendet, die Uber die hier eingegebene
IP-Adresse verfligt. Bei der hier eingegebenen IP-
Adresse muss es sich um eine Adresse handeln,
die bei der Suche nach der Routing-Information
identifiziert werden kann.

DNS-Konfiguration

.................... Geben Sie die IP-Adresse des DNS-Servers im
Netzwerk des angeschlossenen Projektors ein.
Die IP-Adresse besteht aus 12 nummerischen
Zeichen.

Domain-Name

.................... Geben Sie den Domain-Namen des an den
Projektor angeschlossenen Netzwerkes ein. Der
Name kann aus bis zu 60 alphanummerischen
Zeichen bestehen.

HINWEIS: Wahlen Sie zur Deaktivierung von SSID ein Leerzeichen (Null) oder “ANY”
(alles GroBbuchstaben).

Kanal:
Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie [802.11 Ad Hoc] oder
[Ad Hoc] bei [Mode] auswéhlen.
Wabhlen Sie aus der Pulldown-Liste eine Kanalnummer aus.
Alle drahtlosen Gerate, die Uber |hr drahtloses LAN
kommunizieren, mussen an den Kanal angepasst sein.

HINWEIS: Abhéngig von dem Land, in dem das Gerét betrieben wird, unterscheiden
sich die in der Pulldown-Liste aufgefiihrten Kandle.

TX-Rate: .
Waéhlen Sie eine Geschwindigkeit fur die drahtlose Ubertragung
aus. Belassen Sie die Einstellung normalerweise auf Automatik.
Probieren Sie eine andere Ubertragungsgeschwindigkeit, wenn
keine Verbindung hergestellt werden kann.
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WEP (nur fir drahtlosen Betrieb) DHCP

IP—P.ddresse] Metzwerltyp ]DHCP]
WEF I Entaktivieren Bl
| Bl
| =
| =
| =
| =
0k | Aufheben

Erweitertes
IP—P.ddresse] Netzwerktyp] WEP' g
Host Name option I Keine Bl
| =
Glient-Identifier option | Keine Bl
I}
| =
0K Bufheben

Stellen Sie mit dieser Option ein, ob Sie den WEP-Schlissel Je nach Ihrer Netzwerk-Umgebung ist die Anforderung einer IP-

(Wired Equivalent Privacy) zur Verschlusselung verwenden wollen  Adresse von einem DHCP-Server unter Umstanden nicht méglich.

oder nicht. Legen Sie den WEP-Schlussel fest, um mit Sollte dies der Fall sein, konsultieren Sie bitte Ihren Netzwerk-

Verschlisselung zu arbeiten. Administrator hinsichtlich einer Anderung auf die folgenden
Einstellungen.

Entaktivieren

.................... Die Verschliisselungsfunktion wird nicht Host Name option

eingeschaltet. lhre Kommunikationen kénnen von
Dritten mitverfolgt werden.

64 bit ........... Verschlisselung mit 64 Bit-Datenléange fir eine
sichere Ubertragung.
128 bit ......... Verschllsselung mit 128 Bit-Datenlénge fir eine

sichere Ubertragung. Im Vergleich mit der 64 Bit-
Datenléangen-Verschlisselung erhéht diese Op-
tion sowohl die Privatsphére als auch die

Wahlen Sie aus, ob ein optionaler Host-Name fiir DHCP

hinzugefligt werden soll oder nicht.

Keine .....coevviiiiiiiis Keine Hinzufligung

Anforderung ........cccoc..... Zum Zeitpunkt von
DHCP_REQUEST hinzufigen.

Erkennung/Anforderung . Zum Zeitpunkt von
DHCP_DISCOVER und
DHCP_REQUEST hinzufigen.

Sicherheit. Host Name

HINWEIS: Die WEP-Einstellungen miissen denen der Kommunikationsgeréte - wie
2.B. PC oder die Zugriffstelle in Ihrem drahtlosen Netzwerk - entsprechen. Bei

Geben Sie einen Host-Namen ein. Dieses Feld ist nur bei
~Anforderung“ oder ,Erkennung/Anforderung” verfligbar.

Verwendung von WEP verringert sich die Bildiibertragungsgeschwindigkeit. Client-identifier option

Schlissel-Auswahl:
Zur Auswahl eines der vier nachfolgenden Schlussel, wenn
[64 bit] oder [128 bit] in [WEP] ausgewéhlt wurde.

Schlissel 1-4:
Geben Sie die Verschllsselung ein, wenn Sie unter [WEP] die
Option [64 bit] oder [128 bit] ausgewahlt haben.
Bei der 64 Bit-Datenléange kénnen bis zu 5 Zeichen, und bei
der 128 Bit-Datenlénge bis zu 13 Zeichen eingegeben werden.

Waéhlen Sie aus, ob ein optionaler Client-Indentifizierer DHCP
hinzugefligt werden soll oder nicht.
Keine ....ccoooviiieiieieenn Keine Hinzufiigung

Anforderung ........cccoc..... Zum Zeitpunkt von
DHCP_REQUEST hinzufigen

Erkennung/Anforderung . Zum Zeitpunkt von
DHCP_DISCOVER und
DHCP_REQUEST hinzufugen.

Driicken Sie ,HEX", um fir die Einstellung der Taste auf eine  MAC-adresse verwenden

ASCII-Stelle auf ,ASCII“ umzuschalten. Sie kénnen diese Taste
zwischen ,ASCII“ und ,HEX"“ umschalten.

Der Schliissel kann auch in Hexadezimalform eingegeben

werden.

* Das Hexadezimalformat verwendet die Zahlen 0 bis 9 und
die Buchstaben A bis F.

* Bei der 64 Bit-Datenlange kénnen bis zu 10 Zeichen, und
bei der 128 Bit-Datenlange bis zu 26 Zeichen eingegeben
werden.

HINWEIS: Bei Verwendung der Quellen-/Eingabetasten der Fernbedienung kénnen
ausschlieBlich Zahlen eingegeben werden.
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[ Blarm-hail

Bbsender-Addresse Ij
SMTP—Servername Ij
Empfanger—fddresse 1 Ij
Empfanger—fddresse 2 Ij
Empfanger—fddresse 3 Ij

0k | Aufheben |

HINWEIS: Wahlen Sie fiir die Mail-Alarm-Funktion beim drahtlosen LAN-Anschluss

auf der Registerkarte “Netzwerktyp” unter “Modus” die Option “Infrastruktur”.” .

Alarm-Mail:

Durch Markieren dieses Késtchens wird die Mail-Alarm-
Funktion aktiviert.

Bei Verwendung des drahtlosen oder des verdrahteten LANs
bewirkt diese Option, dass der Projektor im Bedarfsfall per E-
Mail eine Fehlermeldung an lhren Computer sendet. Die
Fehlermeldung wird gesendet, wenn die Lampe das Ende ihrer
Lebensdauer erreicht hat oder eine Projektor-Stérung vorliegt.

Beispiel fiir eine vom Projektor gesendete Meldung:
Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht, Bitte
tauschen Sie die Lampe aus.

Projektor-Name: X X X X
Betriebsstunden Lampe 1: xxxx [Std.]
Betriebsstunden Lampe “: xxxx [Std.]
Projektor-Nutzung: xxxxxx [Std.]

Absender-Adresse:
Geben Sie die Absender-Adresse ein. Verwenden Sie dazu die
Software-Tastatur. Es kénnen bis zu 60 alphanummerische
Zeichen und Symbole verwendet werden. Fir weitere
Informationen siehe den Abschnitt “Verwendung der Software-
Tastatur” im Anhang.

SMTP-Servername:
Geben Sie den Namen des SMTP-Servers ein, der an den
Projektor angeschlossen werden soll. Der Name kann aus bis
zu 60 alphanummerischen Zeichen bestehen.

Empfanger-Adresse 1 bis 3:
Geben Sie die Empfanger-Adresse ein. Der Name kann aus
bis zu 60 alphanummerischen Zeichen und Symbolen bestehen.

Test-Email:
Ermdglicht das Versenden einer Test-Email, um sicherzustellen,
dass lhre Einstellungen richtig sind.

HINWEIS: Selbst wenn Sie bei einem Test eine falsche Adresse eingegeben haben,
erhalten Sie unter Umsténden keine Alarm-Mail. Priifen Sie in einem solchen Fall,
ob die Empfanger-Adresse korrekt eingegeben wurde.

HINWEIS: “Test-Email” steht nur zur Verfligung, wenn “Absender-Adresse”, “SMTP-
Servername” oder “Empféanger-Adresse 1-3” ausgewahlt worden ist.

HINWEIS: Markieren Sie unbedingt “OK” und driicken Sie die ENTER-Taste, , bevor
Sie “Test-Email” durchfiihren.
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Nahtlos-Schalter (GT6000)

1. Was bewirkt diese Funktion?
Diese Funktion liefert wahrend des Quellen-Umschaltens
Spezialeffekte.

[Vor dem Umschalten] [Wéhrend des Umschaltens]

=

* Die Abbildung stellt dar, wie der “Effekt - Von rechts rollen”
funktioniert.

[Nach dem Umschalten]

2. Einstellung der Funktion Nahtlos-Schalter

2-1. Sie kénnen die Effekte und die Geschwindigkeit der
Umschaltung von Quelle zu Quelle einstellen.
Wahlen Sie Erweitertes Meniu — [Projektor-Optionen] —
[Nahtlos-Schalter].

Nahtlos—Schalter
© Aktiv g
Effekt [ 7]
Geschwindigkeit | ]
Synchron. [ i
0K Aufheben |
¢ Aktiv/Inaktiv

Hier kdbnnen Sie die Funktion Nahtlos-Schalter ein- und
ausschalten.
Die Standardeinstellung lautet auf “Inaktiv”.

* Efekt

Hier kénnen Sie wéhrend der Umschaltung einen der sechs
maoglichen Effekte auswahlen.

Die Standardeinstellung lautet auf “Kein”.

* Geschwindigkeit

Hier kénnen Sie eine der folgenden drei Umschaltgeschwindigkeiten
auswahlen: Schnell, Mittel und Langsam.

Die Standardeinstellung lautet auf “Mittel”.

¢ Synchron.
Die Standardeinstellung lautet auf “Inaktiv”.

Auto Die Auswahl von “Inaktiv” kann zur Anzeige von
horizontalen Linien fihren, wenn ein bewegtes Bild
angezeigt wird. Wenn Sie diese Linien I6schen
mdchten, wahlen Sie bitte “Auto”. Bei der Auswahl
von “Auto” wird das Bild sofort nach dem
Umschalten der Quelle unter Umstanden fiir eine

Weile gestort.

Inaktiv | Stellen Sie diese Option normalerweise auf

“Inaktiv”.

2-2. Stellen Sie [Last Memory] oder [Direkttaste] ein.

Stellen Sie nach dem Einschalten der Funktion Nahtlos-

Schalter sicher, dass eine der folgenden Einstellungen (1) oder

(2) durchgefuhrt werden.

(1) Schalten Sie “Last Memory” ein (platzieren Sie eine
Markierung im Kontrollkéstchen “Last Memory”.) Diese
Einstellung aktiviert die Funktion Nahtlos-Schalter,
wéhrend die Quelle unter Verwendung der Quelle/Eingang
(0-9)-Tasten auf der Fernbedienung umgeschaltet wird.

(2) Lassen Sie Signale, die Sie fur die Funktion Nahtlos-

Schalter verwenden wollen, in der “Eingabeliste”
registrieren. Fihren Sie dadurch die Einstellung
“Direkttaste” durch.
Diese Einstellung aktiviert die Funktion Nahtlos-Schalter,
wéhrend die Quelle unter Verwendung der CTL-Taste und
der Quelle/Eingang (0-9)-Tasten auf der Fernbedienung
umgeschaltet wird.

Kein Verwandelt ein bewegtes Bild in ein Standbild
um; die Umschaltung

Zur néchsten Quelle erfolgt ohne Effekt.

Von oben rollen
Von rechts rollen
Von unten rollen
Von links rollen

Verwandelt ein bewegtes Bild in ein Standbild,
und rollt es

rollen, anschlieBend nach unten, nach links,
nach oben oder nach rechts.

Von auB3en Verwandelt ein bewegtes Bild in ein Standbild
und beginnt anschlieBend
einblenden mit dem Effekt “Von auBen
einblenden”.

Von innen Verwandelt ein bewegtes Bild in ein Standbild

und beginnt anschlieBend
einblenden mit dem Effekt “Von auBen
einblenden”.

HINWEIS:

* Bei eingeschalteter Funktion Nahtlos-Schalter wird ein Signal mit einer héheren
Aufldsung als 1024 X 768 (XGA) unter Verwendung der NEC-Technologie Ad-
vanced AccuBlend angezeigt.

e Wenn die Umschaltung zwischen zwei Signalen mit verschiedenen “Bild-Man-
agement”-Einstellungen unter Verwendung der Funktion Nahtlos-Schalter
durchgefiihrt wird, wird der Farbton des Bildes unter Umstédnden sofort und
noch vor der Umschaltung verdndert. Dies liegt daran, dass die Bild-Manage-
ment-Einstellungen zusammen mit der Quellen-Umschaltung erfolgen.

8-23



8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Einstellung eines Passwortes

Sie kénnen fiur Ihren Projektor ein Passwort einstellen, um die
unbefugte Verwendung Ihres Gerates zu verhindern.

Es gibt zwei Passwort-Funktionen: eine fiir das Meni und die
andere flr das Logo.
Wenn nach der Einstellung eines Passwortes eine der folgenden
vier Bedienungen ausgefihrt wird, erscheint der Passwort-
Eingabe-Bildschirm.

Fur das Men(:
* Umschalten des Meniis auf Erweitertes;

Bearbeitung des Benutzerdefinierten Mendis.
Fir das Logo:
*  Anderung des Hintergrund-Logos;

*

Anderung der Logo-Daten in PC-Karten-Dateien.

Die Passwort-Einstellung betrifft sowohl das Menu als auch das
Logo.

Eingabe
Zur Registrierung lhres Passwortes:

HINWEIS: Es kénnen bis zu 15 alphanummerische Zeichen zugewiesen werden.
» Bei Verwendung der Quellen-/Eingabetasten der Fernbedienung kénnen
ausschlieBlich Zahlen eingegeben werden.

Falwort eingeben

El

ok | Bufheben|

1. Geben Sie ein Passwort ein.
Markieren Sie “Eingabe” und driicken Sie die ENTER-Taste.
Der “Passwort eingeben*“-Bildschirm wird eingeblendet.

Vergewissern Sie sich, dass “¥” markiert ist, und drticken Sie die EN-
TER-Taste.

Die Software-Tastatur erscheint. Verwenden Sie die Software-Tastatur,
um ein Passwort einzugeben, und markieren Sie anschlieBend “OK”
auf dem ” Passwort eingeben“-Bildschirm und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Der [Passwort bestétigen...]-Bildschirm wird eingeblendet.

2. Geben Sie dasselbe Passwort noch einmal ein. Markieren Sie “OK” auf
dem ” Passwort eingeben“-Bildschirm und driicken Sie die ENTER-Taste.

Jetzt wird Ihr Passwort registriert.

Loschen

Blctueller PaBwort

(= |

ok | Bufheben|

Zum Léschen |hres Passwortes:

1. Markieren Sie [Léschen] und driicken Sie die ENTER-Taste. Der
“Aktuelles Passwort“Bildschirm wird eingeblendet.

2. Geben Sie Ihr Passwort liber die Software-Tastatur ein. Markieren
Sie “OK” auf dem ” Aktuelles Passwort“Bildschirm und drticken Sie
die ENTER-Taste.

lhr Passwort wird geléscht.

Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, kénnen Sie es auf die
folgende Weise l6schen:

1. Wéhlen Sie im Grundmenti das Erweiterte Men( aus. Der “Passwort”
-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

2. Geben Sie (iber die Software-Tastatur “1111” ein.
Markieren Sie “OK” auf dem “Passwort“-Eingabebildschirm und
driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Meldung “Passwort-Warnung!!” wird angezeigt.

3. Geben Sie liber die Software-Tastatur “3333” ein.
Markieren Sie “OK” auf dem “Passwort“-Eingabebildschirm und
driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Meldung “Passwort-Warnung!!” wird angezeigt.

4. Geben Sie liber die Software-Tastatur “5555” ein.
Markieren Sie “OK” auf dem “Passwort“-Eingabebildschirm und
driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Dialogbox “Passwort wird geldscht. Sind Sie sicher? Ja/Nein” wird
eingeblendet.

5. Driicken Sie zum Markieren von “Ja” die SELECT-Taste € oder »
und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

lhr Passwort wird geléscht.

8-24



8. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Sicherheit

Mit der Sicherheitsfunktion kénnen Sie Ihren Projektor so
einrichten, dass er nur dann ein Signal projiziert, wenn ein
Schlusselwort eingegeben wurde. Des weiteren steht eine Op-
tion zur Verfugung, mit der Sie den Projektor durch Verwendung
einer registrierten PC-Karte als Schutzschliissel sperren kdnnen.
Wenn Sie Ihre PC-Karte als Schutzschlissel registriert haben,
mussen Sie bei jedem Einschalten des Projektors die registrierte
PC-Karte in den PC-Kartenschlitz einsetzen. Sie kénnen die
Sicherheitsfunktion auch durch die ausschlieBliche Verwendung
eines Schliisselwortes aktivieren.

" Blctivieren

Schliszelwort

Ij ceeeeeeeee

[~ Benutzen Sie den Schutzschlissel
Bl
0k | ufheben |

Aktivieren/Entaktivieren

................................. Hiermit wird die Sicherheitsfunktion ein-
oder ausgeschaltet.

Schlusselwort ........... Geben Sie ein geeignetes Schlusselwort
ein, wenn Sie die Sicherheitsfunktion
verwenden.

(Das Schlisselwort kann bis zu 10
Zeichen lang sein.)

Die Sicherheitsfunktion ist nur dann
verfugbar, wenn Sie Ihr Schlusselwort
eingegeben haben.

Benutzen Sie den Schutzschlissel

................................. Markieren Sie dieses Kastchen, um
lhren Projektor tUber eine PC-Karte zu
sperren. Markieren Sie dieses Feld nicht,
wenn Sie ein Schliisselwort ohne eine
PC-Karte verwenden.

Laufwerk .........ccue.... Zum Umschalten zwischen den PC-
Kartenschlitzen.

Lesen ....cccoceeeeiieene Zum Lesen der Daten auf einer PC-
Karte.

Registrieren .............. Zum Registrieren der Daten einer PC-
Karte.

Die Sicherheitsfunktion ist erst dann
verfligbar, wenn mindestens eine PC-
Karte registriert wurde (wenn das
"Benutzen Sie den Schutzschliissel”-
Kontrollkéstchen markiert ist).

Es kénnen bis zu 5 PC-Karten registriert
werden.

Léschen.........ccouueeee.. Zum Loéschen der
registrierten PC-Karte.

Daten einer

Einrichten eines Schliisselwortes zur Aktivierung der
Sicherheitsfunktion ohne Verwendung einer registrierten PC-
Karte

HINWEIS: Bei Verwendung der Quellen-/Eingabetasten der Fernbedienung kénnen
ausschlieBlich Zahlen eingegeben werden.

1. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option “Schltisselwort” und
geben Sie liber die Software-Tastatur ein Schliiisselwort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich Ihr Schliisselwort.

2. Wéahlen Sie mit der SELECT AV -Taste die Option “Aktivieren” und
wéhlen Sie anschlieBend mit der SELECT AV -Taste “OK”; dann wird
die Sicherheitsfunktion aktiviert. Die Meldung “Sind Sie sicher?”
erscheint. Driicken Sie die SELECT-Taste 4 und driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion wird wirksam.

Registrieren einer PC-Karte als Schutzschliissel:

-

. Setzen Sie eine PC-Karte in den PC-Kartenschlitz des Projektors ein.

2. Verwenden Sie die SELECT AV -Taste, um “Benutzen Sie den
Schutzschliissel” auszuwéhlen, und driicken Sie anschlieBend die
ENTER-Taste. Eine Markierung wird platziert.

3. Wéhlen Sie mit der SELECT AV -Taste “Lesen” aus und driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.

Die Daten der PC-Karte werden in den Projektor eingelesen.

4. Wéhlen Sie mit der SELECT AV -Taste “Registrieren” aus und drticken
Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Heruntergeladene Daten werden registriert und im Listen-Fenster
angezeigt.

5. Waéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option “Schlisselwort” und
geben Sie liber die Software-Tastatur ein Schlitisselwort ein.

HINWEIS: Sie miissen auch ein Schiiisselwort einstellen, um Ihre PC-Karte als
Schutzschliissel zu verwenden. Bitte notieren Sie sich Ihr Schiiisselwort.

Dies vervollstandigt die Registrierung lhrer PC-Karte.

Zur Aktivierung der Sicherheitsfunktion wahlen Sie mit der
SELECT-Taste AV die Option “Aktivieren” und wéahlen
anschlieBend mit der SELECT-Taste AV die Option “OK”. Die
Sicherheitsfunktion ist nun aktiviert. Die Meldung “Sind Sie
sicher?” erscheint. Driicken Sie die SELECT «»-Taste und
dricken Sie dann die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion wird wirksam.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion
(wenn nur ein Schliisselwort verwendet wird):

HINWEIS: Bei Verwendung der Quellen-/Eingabetasten der Fernbedienung kénnen
ausschlieBlich Zahlen eingegeben werden.

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedrtickt.

Der Projektor schaltet sich ein und es wird eine Meldung angezeigt, die
darauf hinweist, dass der Projektor sicherheitsgeschtitzt ist.

2. Wéhlen Sie [Projektor-Optionen] — [Sicherheit] aus dem Ment und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Der Freigabecode-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

3. Geben Sie Ihr Schltisselwort im Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Nun kénnen Sie Bilder projizieren.
HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Schiiisselwort nicht. Falls Sie Ihr Schiiisselwort
dennoch vergessen sollten, kénnen Sie Ihren Freigabecode bei NEC oder Ihrem
Héndler erfragen. Fiir ndhere Informationen dariiber siehe das Ende dieses
Abschnittes.
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Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion
(wenn eine PC-Karte als Schutzschliissel verwendet wird):

HINWEIS: Der Projektor unterstiitzt keine FAT32- oder NTFS-formatierten Flash-
Speicherkarten oder USB-Speichergerate.

Stellen Sie sicher, dass Sie eine mit FAT16 oder mit dem FAT-Dateisystem formatierte
Flash-Speicherkarte oder ein mit FAT16 oder mit dem FAT-Dateisystem formatiertes
USB-Speichergerét verwenden.

Lesen Sie hinsichtlich der Formatierung Ihrer Flash-Speicherkarte oder Ihres USB-
Speichergerétes in Ihrem Computer das Dokument oder die Hilfe-Datei, die in Ihrer
Windows-Version enthalten ist.

1. Setzen Sie Ihre registrierte PC-Karte in den PC-Kartenschlitz ein.

2. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.
Der Projektor wird eingeschaltet und erkennt die PC-Karte. Nach
Projizierung eines Bild bleibt der Projektor auch ohne PC-Karte
eingeschaltet.

e Der Sicherheits-Deaktivierungsmodus wird beibehalten, bis die
Hauptstromversorgung ausgeschaltet wird (indem der
Hauptnetzschalter auf “O” gestellt oder das Netzkabel abgetrennt wird).
In den folgenden Fallen werden Sie dazu aufgefordert, den
Schutzschlissel zu tiberpriifen oder ein Schilisselwort einzugeben:

(1) wenn bei einem Bild, fiir das die Sicherheitsfunktion aktiviert wurde,
“OK” ausgewéhlt und die Stromversorgung ausgeschaltet und dann
wieder eingeschaltet wird;

(2) wenn die Hauptstromversorgung ausgeschaltet und dann wieder
eingeschaltet wird, wihrend die Sicherheitsfunktion aktiviert ist;

(3) wenn Sie versuchen, sich ein Bild anzeigen zu lassen, fiir das die
Sicherheitsfunktion aktiviert wurde, wahrend die Sicherheitsfunktion
aktiviert ist.

¢ Im Schllsselwort-Feld kdnnen keine Liicken (Leerzeichen) verwendet
werden.

Léschen der registrierten PC-Karten-Daten:

1. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option “Ldschen” und rufen
Sie mit der SELECT d-Taste das Listen-Fenster auf.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die zu I6schenden PC-Karten-
Daten aus.

3. Driicken Sie die SELECT W -Taste, um ” Léschen” auszuwéhlen, und
drticken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Die PC-Karten-Daten werden geldscht.

Verfahren Sie wie folgt, wenn Sie lhre registrierte PC-Karte
verloren haben:

HINWEIS: Ihren Freigabecode erhalten Sie im Austausch gegen Ihr registriertes
Passwort und Ihren Anforderungscode von NEC oder Ihrem Héndler. Siehe dazu
die URLs am Ende dieses Abschnittes.

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und es wird eine Meldung angezeigt, die
darauf hinweist, dass der Projektor sicherheitsgeschiitzt ist.

2. Wéhlen Sie [Projektor-Optionen] — [Sicherheit] aus dem Ment und
drticken Sie die ENTER-Taste.

Sowohl der Freigabecode-Eingabebildschirm als auch Ihr
Anforderungscode (24 alphanummerische Zeichen) wird angezeigt.

3. Geben Sie Ihren Freigabecode im Freigabecode-Eingabebildschirm ein.

* Wenn der Projektor durch Eingabe des Freigabecodes eingeschaltet
wird, wird die Sicherheitsfunktion deaktiviert.

HINWEIS:

* Einige PC-Kartentypen kdnnen nicht als Schutzschliissel registriert werden.

* Fiir den Fall eines Verlustes oder einer Beschadigung einer registrierten PC-Karte
sollten Sie mehrere PC-Karten registrieren.

* Durch Formatieren Ihrer registrierten PC-Karte wird die Schutzschliissel-Funktion
aufgehoben.

HINWEIS:

Fiir zusétzliche Informationen besuchen Sie bitte unsere Website unter:

USA : http.//www.necvisualsystems.com

Europa : http://www.neceurope.com/

Weltweit : http.//www.nec-pj.com/

Werkzeuge

Liefert Werkzeuge zur Einstellung des Einschalt-/Ausschalt-Tim-
ers, Schlaftimers, zum Einfangen von Bildern, zur Anzeige von
Dateien oder zum Andern Ihres Hintergrundlogos auf einer PC-
Karte und zum Erstellen von Zeichnungen.

Timer

Gibt Ihnen die Mdglichkeit, Ihren Projektor zu einem bestimmten
Zeitpunkt automatisch ein- oder auszuschalten. Es sind zwei
Timer-Funktionen verfligbar: Ein-Aus-Timer und Einschlaf-Timer.
HINWEIS: Der Projektor verfiigt iiber eine integrierte Uhr. Nach Ausschalten der
Hauptstromversorgung arbeitet die Uhr noch etwa drei weitere Tage. Wenn die
Hauptstromversorgung drei Tage lang nicht am Projektor anliegt, stoppt die Uhr.

Ein-/Aus-Timer

 Bltiv (O]

Wizderholung

i Editieren I
03 —

ok | fufheben

Bis zu 10 Einstellungen kénnen programmiert werden.

* Vergewissern Sie sich vor dem Einstellen des Ein-/Aus-Timers, dass
die Datum- Zeiteinstellungsfunktion aktiviert wurde.

¢ Auch nach der Einstellung des Einschalt-/Ausschalt-Timers kann der
Projektor mit der Fernbedienung ein- oder ausgeschaltet werden.

Einstellung des Ein-/Aus-Timers

1. Offnen Sie das Einschalt-/Ausschalt-Timer-Fenster.

’ —Timer
Betriebsschalter
& fktiv

¢ Inaktiv

0k | aufheben |

2. Wébhlen Sie mit der SELECT A- oder V¥ -Taste eine Programmnummer
(Nr. 1 bis 10) aus.
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3. Wahlen Sie “Editieren” und driicken Sie die ENTER-Taste, um das
Bearbeitungsfenster zu éffnen.

Mo. 1

Tag ol
Zeit EpE

Bletiv Tnaktiv T Bletiv & Inaktiyv

[~ Wiederholung

0k | Aufheben |

4. Stellen Sie den Tag, die Uhrzeit (24 Stunden-Format), Einschaltzeit und
Ausschaltzeit mit den SELECT-Tasten und der Software-Tastatur (1 bis
10) ein.

21X
Mo, 1
Tag Mo B
Zeit m
Atirl 1| 2|s]4]s]6] 78|90
[ W ES| «| »

0K | Bufheben

5. Wéhlen Sie den Einschalt- oder Ausschalt-Timer.

Bletiv Inalkctiv
[~ Wiederholung

0k | Bufheben |

6. Wiederholen Sie das Timer-Programm.
Um das Einschalt-Timer- und Ausschalt-Timer-Programm jede Woche
zu wiederholen, markieren Sie das Kontrollkdstchen fiir “Wiederholen”.

7. Wéhlen Sie “OK” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung, um die Einstellung abzuschlieBen. Wéhlen Sie
“Aufheben”, um diesen Vorgang abzubrechen und zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren.

HINWEIS: Wenn 4 Stunden oder langer, nachdem der Projektor mit der Einschalt-
Timer-Funktion eingeschaltet wurde, kein Betrieb erfolgt, wird der Projektor in den
Standby- oder Betrigbsbereitschafts-Modus geschaltet.

Aktivierung des Einschalt- oder Ausschalt-Timers

1. Wéhlen Sie “Aktiv”, um die Einstellung auszufiihren.

¢ Inaktiv

Blctiv /Inaktiv
Al tiv

Wiederholung

Editieren I
Lsachen I

0K Autheben

2. Wéhlen Sie “OK” und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

HINWEIS: Wenn ein oder mehrere Programme eingegeben wurde bzw. wurden,
sind alle Einstellungen aktiv.

HINWEIS: Die Einstellungen werden in nummerischer Reihenfolge ausgefiihrt.
Abgeschlossene Einstellungen werden automatisch geldscht.

HINWEIS: Der Einschalt-/Ausschalt-Timer arbeitet nicht, wenn die Liifter in Betrieb
sind oder eine Fehlermeldung erscheint. Schalten Sie in diesem Zustand den
Hauptnetzschalter nicht aus.

Deaktivierung des Einschalt- oder Ausschalt-Timers
Wabhlen Sie “Inaktiv*, um die Einstellung zu deaktivieren. Wahlen
Sie “OK” und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Léschen von Einschalt- oder Ausschalt-Timereinstellungen
1. Wéhlen Sie die Einstellung aus, die Sie Ibschen méchten.

Betriebsschalter

& fltiv ¢ Inaktiv

Blctiv /Inaktiv
Aletiv

Wiederholung

Editieren I
Lsachen I

oK futheben |

2. Waébhlen Sie ”Léschen” und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Betriebsschalter

& fltiv ¢ Inaktiv

Blctiv /Inaktiv
Aletiv

Wiederholung

0K Autheben

3. Wéhlen Sie “OK” und driicken Sie die ENTER-Taste, um den
Léschvorgang abzuschlieBen.

4. Wéhlen Sie ” L6schen” erneut aus und driicken Sie die ENTER-Taste,
um zum vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.
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Aktivierung des Einschlaf-Timer

Yerbleibende Zeit Inaktiv

Yoreingestellte Zeit Inaktiv ¥

Einstellen I

-

. Wéhlen Sie die gewlinschte Zeitdauer (30 Minuten bis 16 Stunden)
aus: Off, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Wéahlen Sie “Einstellen” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung.

3. Die Z&hlung der verbleibenden Zeit beginnt.

4. Wenn bis auf Null heruntergezahit worden ist, schaltet sich der Projektor
aus.

HINWEIS:

» Wenn Sie eine voreingestellte Zeitdauer I6schen mdéchten, miissen Sie anstelle
der Zeitdauer “Inaktiv” wéhlen oder den Projektor ausschalten.

e Wenn bis zum Ausschalten des Projektors nur noch 3 Minuten Zeit verbleiben,
wird unten auf dem Bildschirm die Meldung “Der Projektor schaltet sich in 3
Minuten aus.” angezeigt.

Verwendung des ChalkBoard

s T |

Die ChalkBoard-Funktion erméglicht lhnen das Schreiben und
Zeichnen auf einem projizierten Bild. Siehe Seite 4-4.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus verfiigbar.

Hilfe

Inhalt
Quellen=Info
Frojektor-Info

Inhalt

Hilfe 20
Inhalt

Inhalt -

Bezeichnung der Teile des Fernbedienungsgerates

Verwendung der Menils

Verwendung der Bild speichern-Funktion (nur GT5000)

Bl =] x|

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, ein Bild der gegenwértig
wiedergegebenen Quelle zu erfassen. Das Bild wird im JPEG-
Format auf der PC-Karte gespeichert. Wenn Sie die Bild
speichern-Funktion aus dem MenU wéahlen, wird eine
Symbolleiste eingeblendet. Mit dieser Symbolleiste kdnnen Sie
auch bei ausgeblendetem Menu Bilder direkt erfassen. Siehe
Seite 5-4.

Verwendung der Funktion PC-Karten-Dateien

PC-Karten-Dateien

Namer Grife| Datum fusfihren I
SNEC.bmp 16KE 2002/07/31 18:09 Werlazsen I
ENEC. ipg 16KB 2002/07/31 16:09
Laufwerk
Schlitz 1 i)
Sortieren
Name (abc..) ]
Dateigruppe
Freier Platz I 1,764,224KE Alle (k) Bl
Pfad I/NEC
Info |3 Dateien

Die Funktion PC-Karten-Dateien erlaubt Ihnen das Anzeigen einer
Liste mit allen auf der PC-Karte gespeicherten Dateien, aus der
Sie die anzuzeigende Datei auswéhlen kénnen. Sie kénnen die
Dateien auch nach Dateinamen oder Datum sortieren oder die
Datei anzeigen lassen. Siehe Seite 4-4.

Anderung des Hintergrund-Logos:

Mit Hilfe der Funktion PC-Karten-Dateien kénnen Sie das Stan-
dard-Hintergrund-Logo andern. Siehe Seite 4-4.

HINWEIS: Die Datei darf héchstens 256 KB groB sein. Andere Dateiformate als
JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung. Siehe Seite 4-4.

Anpassung des Menlis
Menii-Begchreibungen & Funktionen
Quellenauswahl
Einst. (Quelle)

Bild
Yideo Ein x|

Liefert eine Online-Hilfe zur Verwendung der Menis. Ein
unterstrichener Link (Verknipfung) bedeutet, dass Sie direkt an
eine einzustellende Funktion gelangen kénnen.

Waébhlen Sie den unterstrichenen Link und driicken Sie die EN-
TER-Taste, um an die einzustellende Funktion zu gelangen.

HINWEIS: Das Hilfementi wird mdglicherweise nicht einwandfrei angezeigt, wenn
ein Bild (ibergetastet wird.

Quellen-Info

Information
Zeigt den Status des gegenwartigen Signals an. Diese
Dialogbox besteht aus zwei Seiten.

Seite 1

]Seite 2]

Quellenbezeichnung

e
[
—
[ —
G —

He(+) Va(+)

Eingangsanschlugs
Eingangsnummer
Horizontale Frequenz
Vertikale Frequenz

Synch.—Polaritat

Quellename, Eingangsanschluss, Eingabenummer,

gorizontalfrequenz, Vertikalfrequenz, Synchronisationspolaritat
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Seite 1
Signaltyp RGB
Videotyp =
Synch.—Typ IW

Interlace INon Interlace
Direkttaste I

Signaltyp, Videotyp, Synch.-Typ, Interlace, Direkitaste

Projektor-Info

Zeigt die Information fur Ihren Projektor wie beispielsweise
Lampenbetriebszeit, Filterbetriebszeit, Versionsnummer und
Weiteres an. Diese Dialogbox besteht aus drei Seiten.

Seite 1

> ]Seite 2] Seite 3]

[T
[T
Lanpenbetriebsstd.~Zahler 1 |00000MH]
Lanpenbetriebsstd.~Zahler2 |00000MH]

¢ Yerbleibends Lampenzeit]

¢ Yerbleibende Lampenzeit?

Verbleibende Lampenzeit 1, Verbleibende Lampenzeit,
Lampenbetriebsstd.-Zahler 1, Lampenbetriebsstd.-Zahler 2

HINWEIS: Die Fortschritts-Anzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer der

Gliihbirne in Prozent an.

Dieser Wert informiert Sie (iber die Betriebszeit von Lampe 1 bzw. 2.

« Wenn die verbleibende Lampennutzungszeit 0 erreicht, dndert die Anzeigeleiste
die Darstellung der verbleibenden Lampennutzungszeit von 0 % auf 100 Stunden
und z&hlt danach abwarts. Wenn die verbleibende Lampenbetriebszeit 0 Stunden
erreicht, kann der Projektor nicht mehr eingeschaltet werden.

Lampenlebensdauer (Std.)
Tvp Normal Eco Modell
Standardlampe 2000 Std. | 3000 Std. GT60LP
Langzeit-Lampe 4500 Std. GT60LPS

HINWEIS: Die Standardlampenlebensdauer liegt im Normalmodus normalerweise
bei 2000 Stunden (3000 Stunden im Eco-Modus).

Die Lampenlebensdauer verringert sich allerdings unter bestimmten Bedingungen,
und die Lampe kénnte das Ende der Lebensdauer bereits innerhalb der angegebenen
Zeit erreichen.

Filterlaufzeit |DDDUU[H]
Projektorlaufzeit |DDDUU[H]
Frojektor 10 |Kein

Filterbetriebsstunden, Projektorbetriebsstunden, Projektor-1D

Seite 3
Yersion
BI0S [Ver1.00
Firmware IVer1.DD
Daten IVer1.DD
FPGH |

Version (BIOS/Firmware/Daten/FPGA)

Testmuster

Jireuznuster
[ Rot
v Griin
¥ Blau
0K fufheben | |Fokus
Faztar Blau -]
I

Driicken Sie diese Taste, um sich das Testmuster anzeigen zu
lassen. Wenn diese Taste mehrmals hintereinander gedrtickt wird,
werden jeweils 10 Testmuster fur Rot, Griin und Blau angezeigt.
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9. Wartung

Dieses Kapitel enthélt einfache Wartungsanweisungen, die Sie
zum Austauschen der Lampe und des Filters und zum Reinigen
des Filters und Gehauses befolgen sollten.

H Austausch der Lampe

Der Projektor ist mit zwei Lampen ausgestattet. Das Verfahren
zum Austauschen der Lampe gilt fir beide Lampen. Nachdem
lhre Lampe 1 und 2 2000 Betriebsstunden (Normalmodus mit
Standardlebensdauer-Lampe) oder mehr erreicht hat, blinkt die
Lampen-Anzeige am Projektorgeh&use rot und eine Meldung wird
angezeigt. Auch wenn die Lampe nach wie vor arbeitet, sollte sie
so bald wie mdglich ausgetauscht werden, um die optimale
Leistung des Projektors zu erhalten.

HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass Sie den gleichen Lampentyp fiir Lampe 1
und 2 verwenden.

VORSICHT

e FASSEN SIE DIE LAMPE NICHT direkt nach der Verwendung an. Sie
ist extrem heif3. Schalten Sie den Projektor aus, warten Sie 90 Sekunden
(2 Minuten: optionale Langzeit-Lampe GT60LPS), schalten Sie den
Hauptnetzschalter aus und trennen Sie das Netzkabel ab. Lassen Sie
die Lampe mindestens 1 Stunde lang abkuhlen, bevor Sie sie anfassen.

 ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN auBer der
Lampenabdeckungsschraube und den beiden Lampengehéduse-
Schrauben. Andernfalls kdnnten Sie einen elektrischen Schlag erhalten.

* Nach 2100 Betriebsstunden (Normalmodus mit Standardlebensdauer-
Lampe) schaltet sich der Projektor aus und schaltet sich in den Standby-
Modus. In diesem Fall muss die Lampe unbedingt ausgetauscht werden.
Wenn die Lampe mehr als 2000 Betriebsstunden (Normalmodus mit
Standardlebensdauer-Lampe) verwendet wird, kann die Birne platzen,
wobei Glassplitter im Lampengehéause verstreut werden. Berlhren Sie die
Splitter nicht, da Sie sich dabei verletzen kdnnen. Sollte die Birne platzen,
beauftragen Sie Ihren NEC-Fachhandler mit dem Lampenaustausch.

¢ Wenn unter der “Lampeneinstellung” die Option “Dual” in
“Lampenauswahl” eingestellt wurde, tauschen Sie beide Lampen 1 und
2 gleichzeitig aus, so dass der Projektor die Farbe des projizierten Bildes
gleichméaBig halten kann.

Austauschen der Lampe:

1. Lésen Sie die Lampenabdeckungsschraube, bis der Schraubendreher
frei lduft, und nehmen Sie die Lampenabdeckung ab. Die
Lampenabdeckungsschraube kann nicht entfernt werden.

2. Lésen Sie die beiden Befestigungsschrauben des Lampengehéuses,
bis der Schraubendreher frei lduft. Diese beiden Schrauben kénnen
nicht entfernt werden. Ziehen Sie das Lampengehéduse am Griff heraus.

HINWEIS: Auf dem Lampengehéuse befindet sich zur Vermeidung eines elektrischen
Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie nicht, diese Verriegelung zu umgehen.

3. Setzen Sie ein neues Lampengehéuse ein, bis es in der Fassung
einrastet.

VORSICHT: Verwenden Sie ausschlieBlich NEC-Ersatzlampen (Lampe
mit Standardlebensdauer: GT60LP oder Langzeit-Lampe: GT60LPS).

4. Befestigen Sie das Lampengehause mit den beiden Befestigungsschrauben.
Ziehen Sie die Schrauben unbedingt fest an.

6. Ziehen Sie die Lampenabdeckungsschraube fest an. Ziehen Sie die
Schraube unbedingt fest an.

S %//

HINWEIS: Beim Einsetzen einer neuen Lampe wird der Lampenbetriebsstundenzéhler
automatisch zuriickgestellt.

HINWEIS: Das Lampengehduse ist mit einem EEPROM-Chip versehen, der die
Betriebsstunden der Lampe speichert. Sie kdnnen die bisherigen Betriebsstunden
der eingebauten Lampe im Menii unter Information abfragen. (Die Standard-Lampe
und die optionale Lampe sind mit einem EEPROM-Chip versehen, in dem die
Betriebsstunden gespeichert bleiben, wenn die Lampe ausgebaut wird. Der Projektor
liest die Lampenbetriebsstunden aus diesem EEPROM aus und zeigt sie im Menii
unter Informationen an.)
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9. Wartung

H Austauschen oder Reinigen des Filters

Austauschen des Filters:

» Tauschen Sie beide Filter gleichzeitig aus.

¢ Entfernen Sie vor dem Austausch des Filters eventuell
vorhandenen Schmutz und Staub vom Projektorgehause.

¢ Der Projektor beinhaltet hochprazise Bauteile. Halten Sie beim
Filteraustausch Staub und Schmutz fern.

* Der Filter darf nicht mit Wasser gewaschen werden. Wasser
schadet der Filtermembran.

* Setzen Sie die Filterabdeckung richtig auf. Andernfalls kénnte
eine Fehlfunktion des Projektors verursacht werden.

Vorbereitung: Tauschen Sie die Lampe aus, bevor die Filter
ausgetauscht werden.

1. Ziehen Sie die Filterabdeckung heraus, indem Sie sie an der Lasche nach
oben schieben.

~

P

A

| _ 4

/
\aw/é%

(Dies muss an den Filtern links und rechts durchgefiihrt werden.)

&

Filterhalter Filterabdeckung

Filter

2. Tauschen Sie beide Filter aus.
1. Entfernen Sie den Filter und reinigen Sie die Filterabdeckung.

2. Setzen Sie den neuen Filter mit korrekter Ausrichtung auf der
Filterabdeckung ein.

A
gy

3. Bringen Sie die Filterabdeckung wieder an. (Dies muss links und rechts
durchgefiihrt werden.)

4. Stecken Sie das Netzkabel in eine Wandsteckdose und schalten Sie den
Projektor ein.

5. Stellen Sie die Filterbetriebsstunden auf Null zuriick.
Wébhlen Sie [Meni] — [Projektor-Optionen] — [Einrichten] — [Seite 5]
— [Filterstundenzahler zuriickstellen] — [OK]. Driicken Sie die ENTER-
Taste.

Der Luftfilterschwamm verhindert ein Eindringen von Staub und
Schmutz in das Innere des Projektors und sollte alle 100
Betriebsstunden (bei hoher Staubeinwirkung o&fter) gereinigt
werden. Wenn der Filter verschmutzt oder verstopft ist, kann sich
lhr Projektor tberhitzen.

VORSICHT

¢ Schalten Sie das Geréat aus, warten Sie 90 Sekunden (2 Minuten:
optionale Langzeit-Lampe GT60LPS), schalten Sie die
Hauptstromversorgung aus und trennen Sie den Projektor ab, bevor
Sie den Filter austauschen.

* Der Projektor darf nicht ohne Filter betrieben werden.

* |hr Projektor ist nicht betriebsbereit, solange die Filterabdeckung nicht
korrekt installiert ist.

Reinigung des Filters:

Ziehen Sie den Filter heraus, indem Sie ihn an der Lasche nach
oben schieben. Saugen Sie den Filter durch die Filterabdeckung
mit einem Staubsauger ab.

Die Meldung “Filter bitte reinigen” wird nach jedem Einschalten
des Projektors eingeblendet, nachdem 168 Stunden erreicht
wurden. Reinigen Sie den Filter, wenn diese Meldung angezeigt
wird.

HINWEIS:

* Die Meldung kann mit Hilfe der “Meldung” -Option im Einrichten-Menti ein- oder
ausgeschaltet werden. Siehe Seite 8-14.

* Nach dem Reinigen der Filter und dem Riickstellen der Filterbetriebsdauer auf
Null wird die Meldung nicht mehr angezeigt.
Fiir Einzelheiten zur Riickstellung der Filterbetriebszeit siehe Seite 8-17.
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9. Wartung

H Reinigung des Gehiuses und der Linse

1. Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.

2. Reinigen Sie das Projektorgehduse regelmaBig mit einem feuchten Tuch. Verwenden Sie im Falle hartndckiger Verschmutzung ein mildes
Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerat niemals mit starken Reinigungs- oder Lésungsmitteln wie z.B. Alkohol oder Verdiinner.

3. Reinigen Sie die Linse mit einem Gebldse oder einem Linsentuch und achten Sie darauf, dass die Linsenoberflidche weder zerkratzt noch auf
andere Weise beschédigt wird.
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10. Anhang

H Unterstiitzung eines USB-Speichergeriites
oder USB-Speicherkarten-Lesegerates

Der Projektor ist entweder mit einem USB-Speichergeréat oder
mit einem USB-Speicherkarten-Lesegerat kompatibel, der die
Viewer- und Sicherheitsfunktionen unterstitzt.

¢ SchlieBen Sie das Gerat an den USB-Anschluss (Typ A) an,
um ein USB-Speichergerate oder ein USB-Speicherkarten-
Lesegerat zu verwenden.

e Wahlen Sie eines der Laufwerk-Symbole aus dem Viewer-
Werkzeugleiste-, dem Bild speichern-Werkzeugleiste- oder
dem PC-Kartendateien-Einstellbildschirm aus. Bis zu vier
Laufwerke werden akzeptiert.

¢ Wahlen Sie eines der Laufwerk-Symbole aus dem Sicherheits-
Einstellbildschirm aus, um ein USB-Speichergerat als
Schutzschlissel fur die Sicherheitsfunktion zu verwenden.

HINWEIS:
 Einige USB-Speichergerédte (Marken) oder USB-Speicherkarten-

Lesegerite funktionieren unter Umsténden nicht.

» Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor anschlieBen, kénnen Sie
kein USB-Speichergerdt oder USB-Speicherkarten-Lesegerét
verwenden.

Auch der Anschluss eines USB HUB, das die Verwendung mehrerer
USB-Speichergeréte oder USB-Speicherkarten-Lesegeréte ermdglicht,
wird nicht unterstuitzt.

e Fiihren Sie nicht die folgenden Verfahren durch, wéhrend die
Zugriffsanzeige des USB-Speichergerites oder des USB-
Speicherkarten-Lesegerétes leuchtet oder blinkt (wéhrend der Zugriff
auf Daten erfolgt).Die Nichtbeachtung dessen kann zu einer
Beschddigung lhres USB-Speichergerdtes oder Ihrer USB-
Speicherkarte im Lesegerat fiihren. Sichern Sie Ihre Daten fiir den
Fall, dass sie wieder hergestellt werden miissen.

* Herausziehen des USB-Speichergerates oder USB-Speicherkarten-
Lesegerdtes aus dem USB-Anschluss des Projektors.

* Herausziehen der Speicherkarte aus dem USB-Speicherkarten-
Lesegerit.

* Ausschalten der Hauptnetztaste oder Abtrennen des Netzkabels.

e Das Laufwerk fiir "USB 1-4” wird nur angezeigt, wenn das USB-
Speichergerat oder das USB-Speicherkarten-Lesegerat am Projektor
angeschlossen ist. Das Laufwerk fiir “USB 1-4” wird unter Umsténden
anders angezeigt als im USB-Speicherkarten-Lesegerat.

 Einige USB-Speichergerédte (Marken) oder USB-Speicherkarten-
Lesegerite kénnen nicht als Schutzschliissel fiir die Sicherheits-
Funktion des Projektors verwendet werden.
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10. Anhang

H Fehlersuche

Dieses Kapitel hilft lhnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Einrichtung oder wahrend des Betriebs Ihres Projektors

auftreten kdnnen.
Netzanzeige (POWER)

Anzeige-Zustand

Projektor-Zustand

Hinweis

Aus

Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet.

Anzeige blinkt

Griines Blinken 0,5 Sek. EIN, Der Projektor macht sich einschaltbereit. | Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek AUS
2,5 Sek. EIN, Ausschalt-Timer oder Schlaftimer ist |-
0,5 Sek. AUS aktiviert.

Oranges Blinken 0,5 Sek. EIN, Der Projektor befindet sich in der |Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. AUS Abkiihlphase.
2,5 Sek. EIN, Einschalt-Timer ist aktiviert. -
0,5 Sek. AUS

Anzeige leuchtet | Grin

Der Projektor ist eingeschaltet.

Orange

Der Projektor befindet sich im Standby-
oder Betriebsbereitschafts-Modus.

Statusanzeige (STATUS)

Anzeige-Zustand

Projektor-Zustand

Hinweis

Aus

Normal

Anzeige blinkt | Rotes Blinken

1 Zyklus (0,5 Sek.
EIN, 2,5 Sek. AUS)

Gegenlicht-Blenden- oder
Lampenabdeckungsfehler

Bringen Sie die Gegenlicht-Blendenkappe
bzw. die Lampenabdeckung richtig an.

2 Zyklen (0,5 Sek.
EIN, 0,5 Sek. AUS)

Temperaturfehler

Der Projektor hat sich {iberhitzt. Stellen Sie
den Projektor an einem kiihleren Ort auf.

3 Zyklen (0,5 Sek.
EIN, 0,5 Sek. AUS)

Spannungsversorgungsfehler

Das Netzgerat funktioniert nicht richtig.

4 Zyklen (0,5 Sek.
EIN, 0,5 Sek. AUS)

Lifterfehler

Der Liifterbetrieb wurde eingestellt.
Wenden Sie sich an einen Handler.

Anzeige leuchtet | Rot (nur GT6000)

Schaltkreis-Fehler

Im Schaltkreis ist ein Fehler aufgetreten.
Lassen Sie sich von Ihrem Handler beraten.

Orange

Tastensperre aktiviert

Sie haben bei aktivierter Tastensperre
eine Bedienfeldtaste gedriickt.

Griin

Betriebsbereitschafts-Modus

Lampe-1/2-Anzeige (LAMP 1/2)

Anzeige-Zustand

Projektor-Zustand

Hinweis

Aus

Ausgeschaltetes Licht

Anzeige blinkt | Rotes Blinken

2,5 Sek. EIN,
0,5 Sek. AUS

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht.
Die Lampenaustausch-Meldung wird angezeigt.

Tauschen Sie die Lampe aus.

1 Zyklus (0,5 Sek.
EIN, 2,5 Sek. AUS)

Keine Lampe

Die Lampe ist nicht installiert. Schalten Sie
das Gerdt aus und installieren Sie die Lampe.

6 Zyklen (0,5 Sek.
EIN, 0,5 Sek. AUS)

Lampenfehler

Die Lampe leuchtet nicht. Warten Sie eine Minute und
schalten Sie das Gerdt anschlieBend wieder ein. Wenn
das Problem auf diese Weise nicht geldst werden kann,
wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

7 ZyKlen (0,5 Sek.
EIN, 0,5 Sek. AUS)

Lampendaten-Fehler

Lampendaten konnten nicht gelesen werden
Befragen Sie hierzu Ihren Handler.

Griines Blinken

Neuaktivierung der Lampe

Warten Sie einen Moment.

Oranges Blinken

Umschaltung von Lampe 1 zu 2

Warten Sie einen Moment.

Anzeige leuchtet | Rot

Die zuldssige Lampenbetriebsstundenzahl
wurde {iberschritten. Der Projektor schaltet sich
erst nach dem Austausch der Lampe wieder ein.

Tauschen Sie die Lampe aus.

Griin

Der Lampenmodus ist auf Normal eingestellt.

Orange

Der Lampenmodus ist auf Eco eingestellt.
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10. Anhang

Allgemeine Storungen und AbhilfemaBnahmen

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Der Projektor schaltet
sich nicht ein.

Priifen Sie, ob das Netzkabel eingesteckt und der Hauptnetzschalter am Projektor aktiviert ist. Siehe die Seiten
1-9 und 2-11.

Stellen Sie sicher, dass die Gegenlichtblende oder die Lampenabdeckung richtig angebracht wurde. Siehe die
Seiten 1-4 und 9-2.

Priifen Sie, ob sich der Projektor (iberhitzt oder ob die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat. Wenn
die Beliiftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es im Prdsentationsraum besonders warm ist,
sollten Sie den Projektor an einem kiihleren Ort aufstellen.

Die Lampe kann eine Fehlfunktion aufweisen. Warten Sie eine Minute und schalten Sie die Stromversorgung
wieder zu.

Die Lampe ist defekt. Ersetzen Sie die Lampe.

Schaltet sich aus

Stellen Sie sicher, dass das Power Management ausgeschaltet ist. Siehe Seite 8-16.

Kein Bild

Wahlen Sie mit Hilfe des Menis oder der Quellen-/Eingabetaste Ihre Quelle (RGB 1/2, DVI, Video, S-Video,

Viewer oder LAN) aus. Siehe die Seite 3-3 oder 8-7.

Stellen Sie sicher, dass lhre Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Meniis die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe Seite 8-8.

Waéhlen Sie fiir das gegenwdrtige Signal die korrekte Option in der Signalauswahl aus. Siehe Seite 8-16.

\év.ﬁhleg Sie RGB/Komponente, wenn ein DVD-Player am RGB-Anschluss des Projektors angeschlossen ist.

iehe Seite 8-11.

Legen Sie ein Standard-RGB-Signal an, wenn der RGB-Anschluss verwendet wird.

Stellen Sie das Bild fiir das RGB-Signal ein.

Vergewissern Sie sich, dass jede Einstellung korrekt ist.

Sollte das Problem weiter bestehen, stellen Sie die Eingaben oder Einstellungen mit Hilfe von Werkseinstellung

im Einstellungsmeni auf die werkseitig eingestellten Pegel zuriick. Siehe Seite 8-13.

W;enrgi d:g hSicherheitsfunktion aktiviert wurde, ist ein Kennwort oder eine PC-Karte als Schutzschliissel

erforderlich.

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Bei der Benutzung eines Notebook-PCs miissen Sie zwischen dem Projektor und dem Notebook-PC eine

Verbindung herstellen, bevor Sie den Notebook-PC einschalten. In den meisten Féllen kann das Signal erst

dann vom RGB-Ausgang ausgegeben werden, wenn der Notebook-PC nach dem Anschluss an den Projektor

eingeschaltet worden ist.

* Wenn das Bild wéhrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das mdglicherweise daran, dass
der Bildschirmschoner des Computers oder der Power Management-Software aktiviert ist.

* Wenn Sie versehentlich auf die POWER-Taste auf der Fernbedienung gedriickt haben, warten Sie bitte 60
Sekunden und driicken Sie die POWER-Taste erst dann noch einmal, um den Betrieb fortzusetzen.

Beziehen Sie sich auch auf die néchste Seite.

Das Bild ist nicht
rechtwinklig zum

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. Siehe Seite 3-3.
Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen mit Hilfe der 3D Reform-Funktion. Siehe Seite 3-4.

Bildschirm.
Das Bild ist « Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite 3-4.
verschwommen.  Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. Siehe Seite 3-3.

Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen Projektor und Bildschirm innerhalb des Einstellungsbereiches
der Linse liegt. Siehe Seite 2-2.

Wenn ein kalter Projektor in einen warmen Raum gebracht und eingeschaltet wird, kann sich Kondensation
auf der Linse bilden.

Sollte dies geschehen, lassen Sie den Projektor so lange stehen, bis keine Kondensation mehr auf der Linse
vorhanden ist.

Das Bild scrollt
vertikal, horizontal
oder beides.

Waéhlen Sie (iber das Menii oder mit der Quellen-/Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am Projektor die
einzugebende Quelle. Siehe die Seite 3-3 oder 8-7.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Setzen Sie neue Batterien ein. Siehe Seite 1-12.

Stellen Sie sicher, dass sich zwischen Ihnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden. Siehe Seite 1-12.
Betreiben Sie die Fernbedienung innerhalb einer Entfernung von 7 m zum Projektor. Siehe Seite 1-12.
Priifen Sie, ob ein oder mehrere Fernbedienungssensoren aktiviert ist bzw. sind. Wahlen Sie aus dem Menii
[Projektor-Optionen] — [Einrichten] — [Seite 5] — [Fernbedienungssensor]. Siehe Seite 8-17.

Wenn der Stecker des Fernbedienungskabels in die REMOTE 2 IN-Buchse gesteckt wird, funktioniert die
Fernbedienung nicht als drahtlose Fernbedienung. Siehe Seite 1-13.

Stellen Sie sicher, dass die ID der Fernbedienung mit der ID des Projektors iibereinstimmt. Siehe Seite 7-2.

Die Anzeige leuchtet
oder blinkt.

Siehe die Netz-/Status-/Lampen-Anzeige auf Seite 10-3.

Farbfehler im RGB-
Modus

Wenn die Automatische Einstellung ausgeschaltet ist, schalten Sie die Funktion ein, oder stellen Sie das Bild
manuell mit der Funktion Position/Takt unter Bildoptionen ein. Siehe Seite 8-16.

Die USB-Maus
funktioniert nicht.

Stellen Sie sicher, dass lhre USB-Maus ordnungsgemaB am Projektor angeschlossen ist.
Der Projektor unterstiitzt gewisse USB-Mausmodelle unter Umsténden nicht.

Kein Bildschirm-Menii

Driicken Sie MUTE OSD, wenn das Bild ausgeblendet ist. Oder halten Sie CTL gedriickt und driicken Sie die
MUTE OSD-Taste. Siehe Seite 4-2.
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Kein Bild, oder das Bild wird nicht richtig angezeigt.

¢ Der Projektor und der PC fahren hoch.
Stellen Sie vor dem Einschalten des Computers sicher, dass der Projektor und der Computer tber das RGB-Kabel
miteinander verbunden sind.
Einige Notebook-PCs geben erst nach Anschluss eines Projektors oder Monitors Signale aus.
HINWEIS: Sie kénnen die Horizontal-Frequenz des gegenwartigen Signals im Projektor-Menii unter Information diberpriifen. Wenn die

Frequenz “0kHz” betrédgt , bedeutet dies, dass vom Computer kein Signal ausgegeben wird. Siehe Seite 8-29 oder fahren Sie mit dem
ndchsten Schritt fort.

* Aktivieren des externen Displays des Computers.

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebook-PCs ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht, dass zwangsléaufig auch
ein Signal zum Projektor ausgegeben wird. Bei der Verwendung eines PC-kompatiblen Laptops wird das externe Display
durch eine Kombination von Funktionstasten aktiviert / entaktiviert. Normalerweise wird das externe Display mit der
Tastenkombination der ‘Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten ein- oder ausgeschaltet. NEC-Laptops verwenden z.B. die
Tastenkombination Fn + F3, wahrend Dell-Laptops die Tastenkombination Fn + F8 verwenden, um durch die
Auswahlmdglichkeiten des externen Displays zu schalten.

¢ Kein Standard-Signalausgang vom Computer

Wenn es sich bei dem Ausgangssignal von einem Notebook-PC nicht um eine Industrienorm handelt, wird das projizierte Bild
unter Umsténden nicht richtig angezeigt. Entaktivieren Sie in einem solchen Fall bei der Verwendung des Projektor-Displays
den LCD-Bildschirm des Notebook-PCs. Jeder Notebook-PC aktiviert / entaktiviert die lokalen LCD-Bildschirme - wie im
vorherigen Schritt beschrieben - auf unterschiedliche Weise. Einzelheiten hierzu finden Sie in den Computer-Unterlagen.

* Bei der Verwendung eines Macintoshs wird das Bild nicht richtig angezeigt

Stellen Sie den DIP-Schalter des Mac-Adapters (nicht im Lieferumfang des Projektors enthalten) bei der Verwendung eines
Macintoshs der Auflésung entsprechend ein. Starten Sie nach der Einstellung Ihren Macintosh neu, um die Anderungen zu
aktivieren.

Wenn Sie die Position des DIP-Schalters am Mac-Adapter andern, um andere als von lhrem Macintosh und vom Projektor
unterstiitzte Anzeigemodi einzustellen, springt das Bild méglicherweise leicht oder es wird gar kein Bild angezeigt. Stellen Sie
den DIP-Schalter in einem solchen Fall auf den festeingestellten 13"-Modus und starten Sie Ihren Macintosh neu. Setzen Sie
die DIP-Schalter dann zuriick auf einen anzeigefahigen Modus und starten Sie Ihren Macintosh noch einmal neu.

HINWEIS: Fiir den Anschluss eines PowerBooks, das nicht mit einem 15-pol. D-Sub-Anschiuss ausgestattet ist, bendtigen Sie ein von Apple
Computer hergestelltes Video-Adapter-Kabel.

* Spiegeln auf einem PowerBook

* Bei der Verwendung dieses Projektors mit einem Macintosh PowerBook, lasst sich die Ausgabe mdglicherweise erst dann
auf 1024 X 768 einstellen, wenn die Spiegel-Funktion auf lnrem PowerBook ausgeschaltet ist. Beziehen Sie sich bezuglich
der Spiegel-Funktion auf das Bedienungshandbuch fiir lhren Macintosh-Computer.

¢ Auf dem Macintosh-Bildschirm sind die Ordner und Symbole ausgeblendet.

Auf dem Bildschirm sind unter Umstanden weder Ordner noch Symbole sichtbar. Wahlen Sie in einem solchen Fall im Apple-
Men [View] — [Arrange] und ordnen Sie die Symbole an.
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H Technische Daten

Dieses Kapitel enthélt technische Informationen Uber die Leistung des Projektors GT6000/GT5000.

Modellnummer

Optische Daten
LCD-Bedienfeld

Lampe

Lampenlebensdauer
Linsenoptionen

Linsenverschiebung

BildgréBe

Projektionsentfernung

Elektrische Daten
Eingangsanschlisse

Ausgangsanschliisse

Andere Ein-/Ausgénge

Eingangskompatibilitat

Synchronisation
Bereich
Videobandbreite
Farbwiedergabe
Horizontale Auflésung

GT6000/GT5000

1.4" p-Si TFT-Aktivmatrix mit Mikrolinsenanordnung, 1024 x 768 (GT5000) / 1400 X 1050 (GT6000)
Originalauflésung* von bis zu 1600 X 1200 mit Advanced AccuBlend Technology

275 W-Gleichstrom-Lampe X 2

Eco-Modus 3000 Stunden/Normal-Modus 2000 Stunden

Motorisierte Zoom- und Scharfeinstellung:

GTO6RLB : F2,5 f=18,0mm GT10RLB : F2,4 f=28,9mm

GT12ZLB : F2,4-3,4 f=34,9-49,7mm GT13ZLB : F2,3-2,8 f=34,5-42,5mm

GT19ZLB : F2,0-2,7 f=48,9-63,7mm GT20ZL : F1,8-2,5 f=57,4-74,7mm

GT24ZLB : F2,5-3,2 f=64,0-93,0mm GT34ZLB : F2,5-3,3 f=93,5-140,3mm

GT48ZLB : F2,2-3,2 f=143,0-209,0mm

GT12ZLB/GT20ZL/GT48ZLB: Vertical +/- 0,5V, Horizontal +/- 0,32H

GT13ZLB: Vertikal +/-0,32V, Horizontal +/-0,19H

GT19ZLB/GT24ZLB/GT34ZLB: Vertikal +/- 0,39V, Horizontal +/- 0,24H

GTO6RLB: 40-120 Zoll (1016-3048mm) diagonal

GT10RLB: 40-250 Zoll (1016-6350mm) diagonal

GT20ZL/GT19ZLB/GT13ZLB/GT12ZLB: 40 - 300 Zoll (1016 - 7620 mm) diagonal

GT24ZLB: 60 - 400 Zoll (1524 - 10160 mm) diagonal

GT48ZLB/GT34ZLB : 80-500 Zoll (2032-12700 mm) diagonal

GTO6RLB linse: 0,4-1,5m/17,5" - 57,0" GT10RLB linse: 0,8 - 5,0 m /30,0" - 198,6"
GT12ZLB linse: 0,9 - 10,4 m/ 35,7" - 410,6" GT13ZLB linse: 0,9-9,0 m /36,0"- 354,9"
GT19ZLB linse: 1,3- 13,6 m/51,0"- 534,1" GT20ZL linse: 1,5 - 15,9 m/60,1"- 625,7"
GT24ZLB linse: 2,6 - 26,4 m/ 101,6"- 1040,6" GT34ZLB linse: 5,1 - 49,7 m/200,6"- 1958,4"
GT48ZLB linse: 7,7 - 73,7 m/ 302,3"- 2901,9"

RGB/YCr/Cb/H(HV)V 5 BNC X 1, Audio: RCA (L/MONO, R) x 1

RGB D-Sub 15-polig x 1, Audio: Stereo-Mini-Audio X 1

DVI DIGITAL DVI-D (Max. Auflésung : XGA@60Hz) x 1, Audio: Stereo-Mini-Audio X 1
Video BNC x 1, Audio: RCA (L/MONO, R) x 1

S-Video Mini DIN 4 x 1, Audio: RCA (L/MONO, R) x 1

PC-Karten Schlitz x 2

Optionale Karte Schlitzx 2

RGB D-Sub 15-polig x 1

Audioausgang
Fernbedienung
PC-Steuerung
Ex. Steuerung

RCA (L/MONO, R) x 1
Stereo-Minibuchse ;INXx 1; OUT x 1
D-Sub 9-polig; INx 1, OUT x 1
D-Sub 15-pol. x 1

SC. TRIGGER Stereo-Minibuchse X 1
LAN-Port RJ-45 x 1
USB-Port Typ AX1, Typ Bx1

NTSC / PAL / PAL60 / SECAM / NTSC4.43, YCbCr-Komponente, HDTV-1080I, 1080p, 720p, 480p,
4801, VGA, SVGA, XGA, SXGA / UXGA (mit Advanced AccuBlend)

Horizontalfrequenz : 15 - 100 kHz (RGB : 24 kHz oder dariiber)

Vertikalfrequenz : 48 - 120 Hz

RGB: 100 MHz

Alle Farben, 16,7 Millionen Farben gleichzeitig

550 TV-Zeilen : NTSC / PAL / NTSC4.43 / YCbCr

350 TV-Zeilen : SECAM

RGB: 1024 Punkte horizontal, 768 Punkte vertikal

* Die effektiven Pixel liegen bei mehr als 99,99%.
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10. Anhang

Eingebaute Lautsprecher
Spannungsversorgung
Eingangsspannung
Leistungsaufnahme

(2 Lampen)

Mechanische Daten
Abmessungen
Nettogewicht
Umgebungsbedingungen

Normen

5Wx2

100 — 120 V Wechselstrom / 200 - 240 V Wechselstrom, 50 / 60 Hz
8,0 A (100 - 120 V Wechselstrom) / 4,0 A (200 - 240 V Wechselstrom)
800 W (Lampe im Normalmodus)

660 W (Lampe im Eco-Modus)

1W (Standby)

518 mm (B) X242 mm (H) X 548 mm (T) (ohne vorstehende Teile)

18,4 kg (ohne Linse)

Betriebstemperaturen: 0° bis 35°C, 20 — 80 % Luftfeuchtigkeit
Lagertemperaturen: -10° bis 50°C, 20 — 80 % Luftfeuchtigkeit

UL-zugelassen (UL 60950, CSA 60950)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den AS/NZS3548-Bestimmungen Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022:, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Entspricht der Niederspannungsrichtlinie (EN60950, TUV GS-gepriift)

Ce€

Fir zusatzliche Informationen besuchen Sie bitte unsere Website unter:

USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.neceurope.com/

Weltweit: http://www.nec-pj.com/

Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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I Gehduseabmessungen
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H Pinbelegung des D-Sub RGB-Eingangsanschlusses
15-poliger Mini D-Sub Pinanschluss

Pin-Nr. RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal

Rot Cr
Griin oder Synch.-auf-Griin Y
Blau Cb
Erde
Erde
Rote Erde Cr- Erde
Griine Erde Y- Erde
Blaue Erde Cb- Erde
Nicht belegt

Synch.-Signal- Masse
SCART-Synch.

Bidirektionale DATA (SDA)*
Horizontal-Synch. oder Komposit-Synch.
Vertikal-Synch.

Datentakt*

@
)

kv

©

Signalpegel

Videosignal : 0,7 Vp-p (Analog)
Synch.-Signal : TTL-Pegel

* nur RGB 2-Eingang
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A Liste kompatibler Eingangssignale

Signal Auflédsung Frequenz H Folgefrequenz
(Punkte) (kHz) (Hz)
NTSC - 15,734 60
PAL - 15,625 50
SECAM - 15,625 50
VESA 640 x 480 31,47 59,94
IBM 640 x 480 31,47 60
MAC 640 X 480 31,47 60
MAC 640 x 480 34,97 66,67
MAC 640 X 480 35 66,67
VESA 640 X 480 37,86 72,81
VESA 640 x 480 37,5 75
IBM 640 x 480 39,375 75
VESA 640 X 480 43,269 85,01
IBM 720 x 350 31,469 70,09
VESA 720 x 400 37,927 85,04
IBM 720 x 350 39,44 87,85
IBM 720 x 400 39,44 87,85
VESA 800 x 600 35,16 56,25
VESA 800 X 600 37,879 60,32
VESA 800 x 600 48,077 72,19
VESA 800 x 600 46,88 75
VESA 800 x 600 53,674 85,06
MAC 832 X 624 49,725 74,55
VESA 1024 x 768 35,5 43 verknipft
VESA 1024 x 768 48,363 60
VESA 1024 x 768 56,476 70,07
MAC 1024 x 768 60,241 74,93
VESA 1024 x 768 60,023 75,03
VESA 1024 x 768 68,677 85

# VESA 1152 x 864 67,5 75

# MAC 1152 X 870 68,681 75,06

# SUN 1152 x 900 61,796 65,95

# SGI 1152 x 900 71,736 76,05

# VESA 1280 x 960 60 60

# VESA 1280 x 1024 63,981 60,02

# MAC 1280 x 1024 69,89 65,2

# HP 1280 X 1024 78,125 72,01

# SUN 1280 x 1024 81,13 76,11

# VESA 1280 x 1024 79,976 75,03

# VESA 1280 X 1024 91,146 85,02

# SXGA+ 1400 x 1050 - -

#@ HDTV (1080p) 1920 x 1080 67,5 60
SDTV(576i)(625i) - 15,6 50
SDTV(576p)(625p) - 31,5 50

#@  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 33,75 60 verknipft

#@  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 28,13 50 verkn(ipft

# HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45 60 Progressiv
SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressiv

#@ VESA 1600 X 1200 75,0 60

#@ VESA 1600 x 1200 81,3 65

#@ VESA 1600 x 1200 87,5 70

#@ VESA 1600 X 1200 93,75 75
DVD YCbCr - 15,734 59,94 verknipft
DVD YCbCr - 15,625 50 verknupft

#:Die in oben stehender Liste mit # gekennzeichneten Bilder sind mit Advanced AccuBlend komprimiert (GT5000).

@:Die in oben stehender Liste mit @ gekennzeichneten Bilder sind mit Advanced AccuBlend komprimiert (GT6000).

HINWEIS: Einige Komposit-Synch.-Signale werden méglicherweise nicht richtig angezeigt.
Andere als in der Tabelle angegebene Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall die Bildwiederholungsfrequenz oder die
Aufldsung auf Ihrem PC. Lesen Sie den Abschnitt Hilfe im Kapitel Anzeige-Eigenschaften.

UXGA (1600 1200) wird nur fiir das separate Synch.-Signal unterstiitzt.

10-9



10. Anhang

REMOTE 1-Anschluss

Q@R

Dieser Anschluss wird fiir ein drittes externes Steuergerat verwendet.

Pin-Nr. KURZ/OFFEN FUNKTION
14 KURZ Externer Steuerungsmodus EIN
OFFEN Externer Steuerungsmodus AUS
5 KURZ STROM EIN
OFFEN STROM AUS
10 KURZ BILDAUSBLENDUNG EIN
OFFEN BILDAUSBLENDUNG AUS
3 KURZ TONAUSBLENDUNG EIN
OFFEN TONAUSBLENDUNG AUS
481211 11-polig 12-polig 8-polig 4-polig
OFFEN OFFEN OFFEN OFFEN RGB 1
OFFEN OFFEN OFFEN KURZ VIDEO
OFFEN OFFEN KURZ OFFEN S-VIDEO
OFFEN KURZ OFFEN OFFEN Schlitz 1-1
OFFEN KURZ OFFEN KURZ RGB 2
OFFEN KURZ KURZ OFFEN Schlitz 1-2
OFFEN KURZ KURZ KURZ RGB1 (S-VIDEO)
KURZ OFFEN OFFEN OFFEN DVI (DIGITAL)
KURZ OFFEN OFFEN KURZ VIEWER
KURZ OFFEN KURZ KURZ RGB1 (VIDEQ)
KURZ KURZ OFFEN OFFEN Schlitz 2-1
KURZ KURZ OFFEN KURZ Schlitz 2-2
KURZ KURZ KURZ OFFEN LAN

*

Wenn andere als in der oben stehenden Tabelle aufgefiihrten Anderungen ausgewahit werden oder wenn eine optionale
Platine in den Schlitz 1 und 2 eingesetzt wird, wird der Eingang standardméBig auf RGB 1 umgeschaltet.

* Die Bezeichnung “KURZ” bedeutet 15-pol. Anschluss.

* Im externen Steuermodus sind die POWER-, Quellen-/Eingabe-, PICTURE MUTE- und SOUND MUTE-Tasten auf der
Fernbedienung nicht einsatzfahig.

*

Wenn der externe Steuermodus aktiviert ist, sind die folgenden Einstellungen nicht wirksam: Quellenauswahl, Auto Start,
Strom-Management, Ausschalt-Bestatigung, Betriebsbereitschafts-Modus, Standard-Quelle, Timer und Testmuster.

HINWEIS: Wenn der Projektor mit Hilfe der externen Steuerung ausgeschaltet wird, ziehen Sie den Stecker nicht aus der Steckdose. Diese
Verfahrensweisen schiitzen Ihren Projektor und die angeschlossenen Gerite.
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H PC-Steuercodes und Kabelanschluss

PC-Steuercodes

Funktion Code-Daten
STROM EIN 02H O0OH 00H 00H O0H 02H
STROM AUS 02H O1H O00H 00H OOH O03H

EINGANGSWAHL RGB 1 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H O09H
EINGANGSWAHL RGB 2 02H 03H 00H 00H 02H 01H 02H O0AH

El Verwendung der Software-Tastatur

| | H I E R
sp[Bs] «[ »
0K | Butheben

EINGANGSWAHLVIDEO  02H 03H OOH OOH O02H O1H OBH OEH ll 2)3|4)ol6)7le)s
EINGANGSWAHL S-VIDEO ~ 02H 03H OOH OOH 02H O1H OBH 13H A[BIC|D]EJFIGIH]T
EINGANGSWAHL DVI (DIGITAL) 02H 03H O0OH OOH 02H O1H 1AH 22H KJLIM{NJO]PlO]R]S
EINGANGSWAHL VIEWER  02H 03H OOH OOH 02H O1H 1FH 27H ULy w2yl .| -
LAN 024 03H 00H OOH O2H OTH 20H 28H

SCHLITZ1-1 02H 034 OOH 00H O2H O1H 24H 2CH Moous_| sP BSILI >
SCHLITZ1-2 02H 03H OOH OOH 02H O1H 25H 2DH 0K | Aufheben
SCHLITZ2-1 02H 034 OOH 00H O2H OTH 29H 31H

SCHLITZ2-2 02H O03H OOH O00H O2H O1H 2AH 32H

RGB1(VIDEO) 02H 03H OOH OOH O2H O1H O7H OFH 1 bis 0 und Zeichen

RGB1(S-VIDEO) 02H 03H 00H O0H O02H O1H OCH 14H  eeeeeeeeeeiiineeens Zur Eingabe der IP-Adresse oder des

BILDAUSBLENDUNG EIN 02H 10H 00H 00H O00H 12H
BILDAUSBLENDUNG AUS 02H 11H 00H 00H O00H 13H
SOUND MUTE ON 02H 12H 00H O00H O00H 14H
TONAUSBLENDUNG AUS 02H 13H 00H O00H O00H 15H
BILDSCHIRMANZEIGE-AUSBLENDUNG EIN 02H 14H 00H 00H O00H 16H
BILDSCHIRMANZEIGE-AUSBLENDUNG AUS 02H 15H O00H 00H O00H 17H

HINWEIS: Im Bedarfsfall erhalten Sie bei Ihrem ortsanséssigen Handler eine
vollstandige Liste aller Steuerbefehle.

Kabelanschluss

Kommunikationsprotokoll
Baudrate .. 38400 bps
Datenlédnge 8 Bits
Paritat .......cooveiiiee Keine Paritat
Stoppbit .....ooveiiiee Ein Bit
Xein/aus .....c.ccceeeeieenncennn. Keine

Kommunikationsverfahren ... Vollduplex

HINWEIS: Je nach Gerét ist bei langen Kabellaufen unter Umsténden eine niedrigere
Baudrate empfehlenswert.

PC-Steueranschluss (D-DUB, 9-pol.)
An TxD des PC -

An RxD des PC -

ofs:s]e

HINWEIS: Die Stifte 1, 4, 6 und 9 sind nicht belegt.

HINWEIS: Uberbriicken Sie zur Vereinfachung “Request to Send” und “Clear to
Send” an beiden Kabelenden der Kabelverbindung.

Projektornamens

MODE ............. Zur Auswahl eines von drei Modi fur
alphabetische Zeichen und Sonderzeichen.

SP o Zum Einfugen einer Leerstelle.

BS . Zum Léschen des vorherigen Zeichens.

< Zur Ruckkehr zum vorherigen Zeichen.

> .. ...Zum Vorriicken zum néchsten Zeichen.

OK Zur Durchfiihrung der Auswahl.

Aufheben ......... Zum Abbrechen der Auswahl.
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[l Verwendung mit einem HTTP-Browser

Ubersicht

Die Verwendung von HTTP-Server-Funktionen ermdéglicht die
Steuerung des Projektors von einem Web-Browser aus, ohne
dass dafur die Installation einer speziellen Software erforderlich
ist.

Stellen Sie sicher, dass Sie als Web-Browser “Microsoft Internet
Explorer 4.x” oder eine hohere Version verwenden. (Dieses Gerat
verwendet “JavaScript” und “Cookies”, und der Browser sollte
so eingestellt sein, dass er diese Funktionen akzeptiert. Das
Einstellverfahren hangt von der Browser-Version ab. Bitte lesen
Sie dazu die Hilfe-Dateien und die der Software beiliegenden
Informationen.)

HINWEIS:

* Im Standby-Modus stehen die HTTP-Server-Funktionen nicht zur Verfiigung.

*Je nach Netzwerk-Einstellungen reagieren das Display oder die Tasten
mdglicherweise langsamer und Funktionen werden unter Umstdnden nicht
ausgefiihrt. Konsultieren Sie in einem solchen Fall Ihren Netzwerkadministrator.

* Wenn Tasten wiederholt schnell hintereinander gedriickt werden, reagiert der
Projektor mdglicherweise nicht. Warten Sie in einem solchen Fall einen Moment
und driicken Sie die entsprechende Taste dann noch einmal. Wenn der Projektor
nach wie vor nicht reagiert, ziehen Sie die LAN-Karte einmal heraus und setzen
Sie sie anschlieBend wieder ein.

* Die HTTP-Server-Funktionen und die Dynamic Image Utility auf der im
Lieferumfang enthaltenen CD-ROM diirfen nicht gleichzeitig verwendet werden.
Dies kdnnte Fehler beim Verbindungsaufbau und langsame Reaktionszeiten zur
Folge haben.

Zugang zu den HTTP-Serverfunktionen erhalten Sie durch Angabe von \
http:// <IP-Adresse des Projektors> /index.html
im Eingabefeld der URL.

Vorbereitungen vor der Verwendung

Stellen Sie die Netzwerkverbindungen her, richten Sie den
Projektor ein und stellen Sie vor dem Arbeiten mit dem Browser
sicher, dass alles komplett konfiguriert ist. (Siehe “LAN-Modus”
auf Seite 8-19.)

Der Betrieb mit einem Browser, der einen Proxyserver verwendet,
ist je nach Typ des Proxyservers und Eingabeverfahren unter
Umstanden nicht moglich. Obwohl der Typ des Proxyservers ein
Faktor sein kann, werden eingestellte Funktionen abhéngig von
der Effektivitat des Caches moglicherweise nicht angezeigt, und
der vom Browser aus eingestellte Inhalt spiegelt sich unter
Umsténden nicht im Betrieb wieder. Ein Proxyserver sollte wirklich
nur dann verwendet werden, wenn dies absolut unvermeidlich
ist.

Handhabung der Adresse fiir den Betrieb iiber einen
Browser

In Bezug auf die aktuelle Adresse oder die in die URL-Spalte
eingegebene Adresse kann der Hostname beim Betrieb des
Projektors Uber einen Browser in unveranderter Form verwendet
werden, wenn der Hostname entsprechend der IP-Adresse des
Projektors im Domainname-Server durch den Netzwerk-Admin-
istrator registriert wurde, oder wenn der Hostname entsprechend
der IP-Adresse des Projektors in der “HOSTS"-Datei des
verwendeten Computers registriert wurde.

Beispiel 1: Wenn der Hostname des Projektors auf “pj.nec.co.jp”
eingestellt wurde, wird http://pj.nec.co.jp/index.html als
Adresse oder in der Eingabespalte des URLs angegeben.

Beispiel 2: Wenn die IP-Adresse des Projektors “192.168.73.1”
lautet, erhalten Sie Zugriff auf die HTTP-Serverfunktionen,
indem Sie ttp://192.168.73.1/index.html als Adresse oder in
die Eingabespalte des URLs eingeben.

Aufbau des HTTP-Servers

RGB1 | n | Video Slot1-1

RGB2 | n | Sideo Slot1-2

RGB1

(Video) Stet21

pvI N
(DIGITAL)

Viewer Slot2:2

(s-Video),

Projector Status (=)

Netz: Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
Ein ..o Zum Einschalten des Projektors.

AUS .............. Zum Ausschalten des Projektors.

Lautstarke: Zum Einstellen der Projektorlautstarke.
A Erhéht den Lautstérke-Einstellwert.

Vo Verringert den Lautstérke-Einstellwert.

Stummschaltung: Zur Steuerung der Ausblendfunktion des
Projektors.

Alle ein ........ Blendet Bild, Ton

Anzeigefunktionen aus.

Alle aus ....... Hebt die Ausblendung von Bild, Ton und
Bildschirm-Anzeigefunktionen wieder auf.

Bild ein ........ Blendet das Bild aus.

und Bildschirm-

Bild aus ....... Hebt die Bildausblendung wieder auf.
Tonein......... Blendet den Ton aus.
Ton aus........ Hebt die Tonausblendung wieder auf.

Bildschirm-Anzeige ein
.................... Blendet die Bildschirm-Anzeige aus.
Bildschirm-Anzeige aus

.................... Hebt die Ausblendung der Bildschirm-Anzeige
wieder auf.

Bild: Steuert die Bildeinstellung des Projektors.
Helligkeit A .. Erhéht den Helligkeits-Einstellwert.

Helligkeit ¥ .Verringert den Helligkeits-Einstellwert.
Kontrast A ... Erhéht den Kontrast-Einstellwert.
Kontrast ¥ ... Verringert den Kontrast-Einstellwert.
Farbe A ....... Erhéht den Farb-Einstellwert.

Farbe V¥ ...... Verringert den Farb-Einstellwert.

Farbton A .... Erhéht den Farbton-Einstellwert.
Farbton V¥ .... Verringert den Farbton-Einstellwert.
Scharfe A .... Erhéht den Bildscharfe-Einstellwert.
Scharfe V¥ .... Verringert den Bildschéarfe-Einstellwert.

Die steuerbaren Funktionen hangen vom in den Projektor eingegebenen
Signal ab.
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Quellen-Auswahl: Zur Auswahl eines Projektoreingangs.
RGBT ...ooirieiirnee, Schaltet auf den RGB 1-Anschluss um.

...................... Schaltet auf den RGB 2-Anschluss um.
.......... Schaltet auf den DVI-Anschluss um.
.... Schaltet auf den Video-Anschluss um.
................... Schaltet auf den S-Video-Anschluss um.
..................... Schaltet auf den Viewer um.
......................... Schaltet auf ein LAN-Signal um.

Schlitz 1-1 ............. Schaltet auf Eingang 1 von Schlitz 1 um.
Schlitz 1-2 ............... Schaltet auf Eingang 2 von Schlitz 1 um.
Schlitz 2-1 ............... Schaltet auf Eingang 1 von Schlitz 2 um.
Schlitz 2-2 ............... Schaltet auf Eingang 2 von Schlitz 2 um.

RGB1 (VIDEO)........ Schaltet auf Video des RGB1-
Anschlusses um.

RGB1 (S-VIDEO) .... Schaltet auf S-Video des RGB1-
Anschlusses um.

Projektor-Status: Hier wird der Projektorstatus angezeigt.
Verbleibende Zeit fir Lampe 1/2

................................ Zeigt die verbleibende Lebensdauer der
Lampe 1/2 in Prozent an.

Lampenbetriebsstundenzahler 1/2

................................ Zeigt an, wie viele Stunden die Lampe
1/2 bereits in Betrieb war.

Projektor- Betriebsdauer

................................ Zeigt an, wie viele Stunden der Projektor
bereits in Betrieb war.

Filter-Betriebsdauer. Zeigt an, wie viele Stunden der Filter
bereits in Betrieb war.

Fehler-Status............ Zeigt den Status von Fehlern an, die im
Projektor auftreten.
Aktualisieren............ Aktualisiert die Anzeige unter folgenden

Bedingungen.

Ver. 5 5/04
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