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Viktig Information

Forsiktighetsatgarder

Lé&s denna bruksanvisning noggrant innan du bérjar anvanda din
NEC GT6000/GT5000 projektor och behall bruksanvisningen néara
till hands for framtida bruk.

Serienumret aterfinns underst pa din GT6000/GT5000. Anteckna
det hér:

Om din modell &r GT6000R, ska du &ven lasa anvisningarna i
den medféljande dokumentationen, som férklarar skillnaderna
jamfért med GT6000.

FORSIKTIGT

For att helt bryta stromférsérjningen till apparaten,
skall stickproppen dras ur vagguttaget.
Végguttaget skall vara s& nara apparaten som
mojligt och méaste vara lattatkomligt.

FORSIKTIGT

RISK FOR ELEKTRISK STOT. OPPNA INTE
HOLJET. DET FINNS INGA MANOVERORGAN
INNANFOR HOLJET.
OVERLAT ALL SERVICE AT KVALIFICERAD
SERVICEPERSONAL.

Denna symbol varnar for icke-isolerad spanning
inuti apparaten, som kan vara tillrackligt stark for
att ge en elektrisk stot. Det &ar darfor farligt att rora
delar inuti apparaten.

Denna symbolen uppméarksammar anvandaren om
viktig medféljande information angaende
apparatens bruk och underhall. Informationen skall
lasas noggrant for att undvika problem.
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VARNING

FOR ATT MOTVERKA ELD ELLER ELEKTRISK STOT, FAR
APPARATEN INTE UTSATTAS FOR REGN ELLER FUKT.
ANVAND INTE APPARATENS JORDADE STICKPROPP MED
EN FORLANGNINGSKABEL ELLER | ETT ELUTTAG MED
MINDRE ALLATRE BEN KAN STICKAS HELT IN | KONTAKTEN.
OPPNA INTE HOLJET. DET FINNS HOGSPANNINGSDELAR
INUTI APPARATEN. OVERLAT ALL SERVICE AT EN
KVALIFICERAD NEC-SERVICETEKNIKER.

GSGV Acoustic Noise Information Ordinance-3.:
Ljudnivan &r mindre an 70 dB (A) enligt ISO 3744 eller ISO 7779.

* IBM ér ett registrerat varumaérke agt av International Business Machines
Corporation.

* Macintosh och PowerBook &r registrerade varumérken som &gs av Apple
Compuiter, Inc.

« QOvriga namn pa féretag och produkter i denna bruksanvisning kan vara
varumarken tillhérande respektive foretag.
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Viktiga sakerhetsinstruktioner
Sékerhetsinstruktionerna &r skrivna for att garantera att din projektor
fungerar tillfredsstéllande under l&ng tid och fér att férhindra brand
och elskador. L4s dem noga och f6lj varningstexterna.

Installation

1. For basta resultat bor projektorn anvandas i moérker.

2. Stall projektorn pa ett plant, jamnt och torrt underlag. Lokalen maste
vara fri frdn damm och fukt.

Om du tippar projektorns framdel upp eller ned mer an 45° kan
lampans livslangd férkortas med upp till 20 %.

. Stéll inte projektorn sa att solen lyser pa den, i narheten av

varmeelement eller apparater som genererar varme.

Direkt solljus, rok eller anga kan skada delarna i apparaten.

. Handskas varsamt med projektorn. Om den faller i golvet eller
utsétts for stétar kan de invandiga detaljerna skadas. Hall inte i
linsskyddet och uttagskaporna.

. Stall inga tunga féremal pé projektorn.

. Vid takmontering av projektorn:

a. Forsék inte installera projektorn pa egen hand.
b. Projektorn skall installeras av en erfaren tekniker fér att
garantera rétt funktion och minska risken for personskador.

Taket méste dessutom vara tillrdckligt starkt for att kunna halla
projektorn samtidigt som installationen maste uppfylla lokala
byggnadsbestdmmelser.

d. Kontakta din aterférséljare fér ndrmare information.

Till aterférsiljaren eller installeraren:

For att forhindra att projektorn faller, ska den installeras pa en plats
och fastas pa ett satt som ar tillrackligt starkt for att bara den
kombinerade vikten (26,0 kg/57,3 Ibs) av projektorn (18,4 kg/40,6
Ibs), linsen (4,0 kg/8,8 Ibs) och takfastet (3,2 kg/7,1 Ibs) under en
langre tid och kunna motsta jordb&vningar.



Important Information

Natspanning

1.

Projektorn &r avsedd att drivas med en spanning pa 100-120 eller
200-240 V véxelstrém, 50/60 Hz. Kontrollera att elnatet
Overensstimmer med dessa specifikationer innan du bérjar
anvénda projektorn.

Handskas férsiktigt med nétkabeln och undvik att béja den for
mycket.

En skadad néatkabel kan orsaka elektriska stotar eller brand.

Dra ur natkabeln ur vagguttaget om du inte rdknar med att anvédnda
projektorn i en langre tid.

Vidrdr inte stromuttaget med vata hander. Det kan orsaka elst6t
eller brand.

Vidrér inte stromuttaget under &skvader. Det kan orsaka elstot
eller brand.

Rengoring

1.
2.

Dra ur projektorns nétkabel fére rengéringen.

Rengdr utsidan regelbundet med en fuktig trasa. Om smutsen ar
svar att fa bort kan du anvanda ett milt rengéringsmedel. Anvand
aldrig starka rengéringsmedel eller [6sningsmedel som alkohol eller
thinner.

. Rengdr linsen med en luftborste eller linspapper. Var mycket

forsiktig sa att du inte repar linsen.

FORSIKTIGT

Ta inte loss natkabeln fran vagguttaget i foljande situationer, eftersom
projektorn da kan skadas:

Nar meddelandet “Vanta ette tag.” visas. Detta meddelande visas
efter det at projektorn sténgts av.

Strax efter att natkabeln har anslutits till vagguttaget (da POWER-
indikatorn inte har andrats till konstant orange belysning)

Strax efter att flakten har stannat. (Flakten gar i upp till 90 sekunder
(2 minuter: tillvalslampan fér ékad livslangd GT60LPS) efter det
att projektorn sténgts av med POWER OFF-tangenten).

FORSIKTIGT

Vidror inte ventilationsuttagen eftersom de kan Overhettas néar
projektorn &r pa.

Stall inte projektorn pa sidan nar lampan lyser, eftersom projektorn
i sa fall kan skadas.

Ta bort linsen och sétt pa linsskyddet innan du levererar projektorn.
Linsskiftesmekanismen kan skadas vid opassande hantering un-
der transporten.

Ta inte ut PC-kortet eller LAN-kortet nér dess data anvénds. Det
kan skada ditt PC-kort eller LAN-kort.

Lampbyte

For att byta lampan, f6lj alla anvisningar pa sid 9-2.

Byt lampan nar meddelandet "Lampan har uppnatt rekommenderad
livslangd, vanligen ersatt denna med en ny." visas. Om du fortsatter
att anvanda lampan efter att den har natt slutet av sin férvantade
livslangd kan den explodera sa att lamphuset blir fullt av glassplitter.
Ror inte splittret pa grund av skaderisken. Om detta intréffar,
kontakta din NEC-aterforséljare for lampbyte.

Lat det g& minst 90 sekunder (2 minuter: tillvalslampan for 6kad
livslangd GT60LPS) efter att du sténgt av projektorn. Sla sedan
av huvudstrémbrytaren, koppla ur ndtkabeln och 1t projektorn kylas
av i 60 minuter innan du byterut lampan.

iii

Forsiktighetsatgarder mot eldsvada och stotar
1. Se till att ventilationen ar tillrécklig och att ventilationshalen inte ar

blockerade for att férhindra att det byggs upp vérme inuti projektorn.
L&mna minst 10 cm mellanrum mellan projektorn och omgivande
vaggar. Lamna ett utrymme pa minst 3 tum (10 cm) mellan den
projektor och en végg. Ldmna ett utrymme p& minst 12 tum (30
cm) mellan uttagen pa vanster sida (sett framifran) och vaggen.

. Forhindra att fraimmande féremal sdsom gem och pappersbitar

kommer in i projektorn. Forsok inte att plocka ut foremal som
kommer in i projektorn. Stick inte in nagra metallféreméal sdsom
staltrad eller skruvmejslar | projektorn. Om det kommer in nagot
féremal i projektorn, koppla omedelbart bort den fran elnatet och
lat en kvalificerad NEC-servicetekniker atgarda det.

. Placera inga vétskor ovanpa projektorn.
. Nar en LAN-kabel anvénds:

Anslut av sdkerhetsskal inte till kontakten for koppling till
kringutrustning som kan ha fér hég spéanning.

FORSIKTIGT
* Titta inte in i linsen nar projektorn &r pa. Detta kan annars orsaka

allvarliga 6gonskador.

Hall férstoringsglas och liknande borta fran projektorljuset. Det ljus
som projiceras fran linsen &r mycket starkt, varfér foremal som
reflekterar ljuset kan orsaka oférutsedda handelser sdsom eldsvada
eller 6gonskador.

Tack inte linsen med det medfdljande linsskyddet eller liknande
nar projektorn &r pa. Annars kan det smalta och eventuellt orsaka
brannskador pa hénderna pa grund av vdrmen som ljuset avger.
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1. Inledning

H Vad finns i forpackningen?

Kontrollera att férpackningen innehéller alla delar enligt férteckningen. Kontakta din aterférsaljare om det saknas nagra delar.
Spara originalférpackningen och emballaget ifall du ndgon gang skulle behéva transportera projektorn.

OBSERVERA: Extralinser kan fas som tillval. Bestall linser av din NEC-aterforsaljare.

Anslutningskapa
(vénster och héger)

Snére (24C04541) och nit
¥  (2ac04531)

) Fjérrkontroll (79646634) och
(LZ’ZT:SS’%"; ) batterier (AAAX 2)

Fjérrkontrollkabel
(7N520019)

Nétkabel fér Europa (AC 230 V) Nétkabel fé6r Nordamerika (AC 120 V) Nétkabel fér Japan (AC 100 V)
(7N080003) (7N080208) (7N080113)

Bruksanvisning
(7N950194) .
Anvéndarprogram
(User Supportware)
(7N950431)

Dokument

(japanska och engelska/tyska/franska/
italienska/spanska/svenska)



1. Inledning

H Introduktion till projektorn

Det hér kapitlet presenterar din nya exklusiva GT6000/GT5000-
projektor fér fast installation och beskriver de olika
huvudfunktionerna och kontrollerna.

Tack for ditt val av projektorn GT6000/GT5000

GT6000/GT5000 ar var mest avancerade XGA LCD-projektor
med tre paneler och dubbla lampor. GT6000/GT5000 ger dig
mdjlighet att projicera bilder med upp till 500 tums projiceringsyta
(méatt diagonalt) fran din DVD-spelare, videobandspelare, satellit-
tv-anslutning, HDTV-kélla, PC, arbetsstation eller Macintosh-dator
(stationér eller barbar) samt digitalkamerabilder fran ett PC-kort
eller CompactFlash-minne. GT6000/GT5000 erbjuder inbyggd
natverksatkomst via RJ45-ingangen eller ett separat tradlost PC-
natverkskort. Tack vare omfattande ingadngs- och utgangspaneler,
den separata langtidslampan, ett brett urval av snabbt utbytbara
linser och en komplett fjarrkontroll kan du med GT6000/GT5000
till fullo avnjuta riktig storbildsvisning.

Funktioner du kommer att gilla hos GT6000/GT5000:
* Integrerade RJ45-kontakt med mdjlighet till
nétverksanslutning

e Tva extra kortplatser mojliggér en framtida utbyggnad av
projektorn med méjlighet att ansluta flera in kort

e Dubbla PC-kortplatser ger mojlighet till tradlds/fast
natverksanslutning eller anvandning av PC-kort

* Information om projektorfel via e-post ill vissa, utvalda personer

» Kraftfull horisontell och vertikal linsférskjutning med méjlighet
att korrigera optiska visningsfel

* Linsminnet styr linsens egenskaper (zoom, fokus, férskjutning)
beroende pa ingdngsupplésning och vald ingang, vilket ger en
snabb och enkel véxling mellan olika kallor

¢ Av NEC konstruerad och framtagen SweetVision™-teknik som
ger en battre videobildvisning, mer livfulla farger och mer
detaljerade lagdagrar

e Tekniken for forbattrad bild, 3D-omformning, som okar
projektorns méjlighet till korrigering av horisontell, vertikal och
diagonal keystonedistorsion (projektorn kan placeras pa andra
platser &n rakt framfér duken och &nda visa en ratlinjig bild)

¢ Visningiformatet 16:9 eller 4:3 med utfyllnad av hela sk&rmen

¢ Kompatibilitet med HDTV (1080p, 1080i, 720p) och SDTV
(576p, 576i, 480p, 480i)

* GT5000 stéder en upplésningen XGA (1024x768) och
GT6000 stdder upplésningen SXGA+ (1400 X 1050).

* En intelligent lampteknik erbjuder upp till sex olika
anvéandarinstaliningar, vilket ger hdgsta méjliga lampeffekt eller
lamplivslangd och ger inbyggd redundans

* De fiffiga sakerhetsinstéliningarna med I6senordsskydd,
mandverpanellds, menylas och PC-kortskydd, férhindrar
otillaten anvandning och instéllning av projektorn

* Omérkbar omkopplingsfunktion for bildeffektévergangar nar
man byter kélla (endast GT6000).

 Overensstammelse med bestdmmelserna ADA508 och Execu-
tive Order 13221 *

¢ NEC:s 3D 10 bitars videokodare ger utvidgade svartnivaer och
en adaptiv gammakorrigering

e Hogpresterande projiceringslampa, som tillval, med lang
livslangd som ger l&g driftkostnad

» Digitalfotovisare for visning av bilder fran din digitalkameras
PC-kort eller CompactFlash-kort i naturlig storlek

fast

¢ Det gar att stapla tva enheter tillsammans, vilket ger redundans
och extra hdg ljusstyrka

¢ En inbyggd audiolésning med hogtalare pa 5 W x 2

e Tva timerinstallningar - Pa/av med programmering eller
insomningstimer som raknar ned med valda intervaller

¢ Skarmtriggerutgang pa 12V, lag spanning

* Enkel installning och anvandning

* Lamptekniken Eco-mode™ (Eco-lage) férlanger lampans
livslangd och sparar strém

¢ VORTEX TechnologyPlus™ f&r visning av video och data med
mycket hég kvalitet. Denna teknik forbattrar vitnivan,
fargprecisionen, dynamiken och visning av olika svartnivaer i
bilden

e Tradlos fjarrstyrning
¢ Extern styrning via RS232, USB eller natverk

* NEC:s exklusiva Advanced AccuBlend-teknik for intelligent
pixelblandning ger en ytterst noggrann bildkomprimering och
HDTV-uppldsning (1920 x 1080)*2.

¢ Inbyggt stdd for de flesta IBM VGA, SVGA, XGA, Macintosh-,
komponentsignaler (YCbCr/YPbPr) och andra RGB-signaler med
en horisontell frekvens pa 15 till 100 kHz och en vertikal frekvens
fran 48 till 120 Hz. Detta innefattar standardvideosignalerna NTSC,
NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60 och SECAM.

OBSERVERA: Féljande kompositvideostandarder géller:

NTSC: U.S. TV-standard fér video i USA och Kanada.

NTSC4.43: TV-standard som anvands i ldnder i Mellandstern.

PAL: TV-standard som anvénds i Vésteuropa.

PAL-M: TV-standard som anvénds i Brasilien.

PAL-N: TV-standard som anvénds i Argentina, Paraguay och Uruguay.
PALG60: TV-standard som anvénds fér NTSC-avspelning pd PAL TV-apparater.

SECAM: TV-standard som anvénds i Frankrike och Osteuropa.

*1 GT5000 och GT6000 uppfyller ADA508, den senaste
amerikanska myndighetsstandarden som medger
undertextning samt ett menysystem som kan anvéndas av
fargblinda. Denna modell uppfyller &ven kravet Executive Or-
der 13221 for vilolage med en férbrukning pa mindre &n 1 Watt.

*2 HDTV 1080P (1920 % 1080), HDTV 1080i (1920 x 1080), HDTV
720 p (1280 720) och 1600 1200 visas med NEC:s
avancerade AccuBlend-teknik (GT5000).

HDTV 1080P (1920 % 1080), HDTV 1080i (1920 1080) och
1600 X 1200 visas med NEC:s avancerade AccuBlend-teknik
(GT6000).



1. Inledning

H Bekanta dig med projektorn

Kontroller

Terminalpanel (vénster)

Linshuv

¢ %P Terminalpanel (héger)
)

of
S

Lampkapa 1 (héger)

Lins (tillval)
e——+—— Inbyggd

\ ‘I \ M sékerhetsféstpunkt (g )*
\ \ L2 Fjarkontrollsensor
N~ Bdrhandtag

¥ Luftfilter (héger)

|
| )
Linsskydd Nétanslutning g Hégtalare 5 W (stereo)
Anslut den medféljande |— Fot (fyra)
nédtkabelns 3-poliga Vrid om du vill finjustera héjden hos
kontakt hér. varje fot (max. 0,6'/15 mm).

*OBSERVERA: Sakerhetsfastounkt for Kensington MicroSaver sdkerhetssystem
Sékerhetsfastpunkten stddjer MicroSaver ® sdkerhetssystem.
MicroSaver® r ett registrerat varumérke som tillhér Kensington Microware Inc. Logotypen & ménsterskyddad och dgs av Kensington Microware Inc.

Fasta och ta loss terminalkaporna

Tryck och hall in sparren om du vill ta loss terminalkapan.
Om du vill fasta den igen, ska du passa in skarorna och trycka in den tills du hor att det klickar till.
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1. Inledning

Férdjupningar for stodfétter (4 st.) e ‘

Hégtalare 5 W (stereo)

Ventilation (utlopp)

o X
DS Fjarrkontrollsensor
Fjérrkontrolisensor /

)

Luftfilter (vdnster)

Lampkapa 2 (vanster)

Ventilation (utlopp)

Fjérrkontrollsensor
Luftfilter (héger)

Ventilation (intag)

Fjérrkontrollsensor
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1. Inledning

Sitta linsskyddet pa linshuven med den medféljande fastanordningen och snoret.

1. Dra snéret genom hélet i linsskyddet.

Linsskydd

Nit

Bara projektorn

Bér alltid projektorn i handtaget.

Se till att natkabeln och alla andra kablar som &r anslutna till videokallor &r losskopplade innan du flyttar projektorn.
Té&ck linsen med linsskyddet nér du flyttar projektorn, eller nar den inte anvands.

FORSIKTIGT: Undvik att stélla projektorn pa sidan om lampan &r tand.
Annars kan projektorn skadas:




1. Inledning

Funktioner pa ovansidan

-

o

o

14 13 12

NN

MENU

F z
+ +
LEFT (4 LENSSHFT ) RIGHT

FOCUS ~ ZOOM DOWN

1098116T
I

/— 04 SELECT >> +

Q SD}
3D REFORM AUTO ADJUST

S

& ON/STAND BY

TF‘C CARD 1 T PC CARD 2 TLAMP 1

LAMP 2 STATUS ‘POWER J

. POWER-tangent (ON / STAND BY)( ¢»)

Anvéand den hér tangenten for att sla av och pa strémmen néar
apparaten ar ansluten till elnatet och star i standby- eller
vilolage.

OBSERVERA: Du stdnger av och sétter pa projektorn genom att halla in den har
tangenten i minst tvd sekunder.

. POWER-indikator

Nar denna indikator lyser gront ar projektorn igang; nar den ar
orange ar den i standby- eller vilolage. Se avsnittet om
driftslampor pa sid 10 -3 fér mer information.

STATUS-indikator

Om denna indikator blinkar rétt i snabb takt betyder det att ett
fel har intréffat, att lampkapan inte sitter fast ordentligt eller att
projektorn ar 6verhettad. Om den lyser orange betyder det att
du har tryckt pa4 en tangent medan tangentlasning for
kontrollpanelen var aktiverat. Se avsnittet om statuslampor pa
sid 10 -3 fér mer information.

LAMP-indikator 1/2

Om denna lampa blinkar rétt i snabb takt &r det en varning om
att lampan har natt slutet av sin férvantade livslangd. Om den
har tédnds ska du byta lampan s& snart som mojligt (se sid 9-
2). Se avsnittet om lampor pa sid 10 -3 foér mer information.

PC CARD-atkomstindikator 1/2
Lyser vid lasning av PC-kort.

3D REFORM-tangent

Tryck pa den héar tangenten for att aktivera 3D Reform-laget
och korrigera keystonedistorsion (trapetsform), sa att bilden
blir fyrkantig. Tryck om du vill vaxla mellan justeringslaget
Hérnsten och Keystone.

OBSERVERA: Om du hdller in den hér tangenten i minst 2 sekunder nollstalls
instéliningen fér 3D Reform-korrigering.

I
3 2 1

7. AUTO ADJUST-tangent
Anvand denna tangent foér att justera Position-H/V och
Pixelklocka/-fas for en optimal bild. Se sid 3-6.

8. MENU-tangent
Visar menyn.

9. SELECT AV <) (+) (-) / Ljudstyrketangenter

AV : Anvand dessa tangenter for att vélja alternativ pa menyn.
Nar det inte visas ndgon meny fungerar dessa tangenter
som ljudstyrkekontroll.
Anvand dessa tangenter for att &ndra instéllningarna hos
ett valt alternativ pd menyn. Om du trycker pa »-
tangenten aktiverar du valet. Nar varken menyerna eller
verktygsraden visas kan du anvanda den hér tangenten
for att valja en bild, samt for att flytta markéren i
mapplistan eller Slide-listan.

< :

10. ENTER-tangent
Utfér det valda menyalternativet och aktiverar aven alternativ
pa menyn.

11. CANCEL-tangent
Tryck pa den har tangenten for att Iamna “Menus”. Tryck pa
den har tangenten for att aterstalla justeringarna till f{éregaende
véarde nér du &r i justerings- eller installningsmenyn.

12. LENS SHIFT-tangent AV <>
Justera linsforskjutningen genom att flytta den projicerade
bilden horisontellt och/eller vetikalt.

13. ZOOM-tangent (+/-)
Zooma linsen in och ut.

14. FOCUS-tangent (+/-)
Justera linsens fokus.

1-7



1. Inledning

Funktioner pa terminalpanelen

5

6

(S e

. RGB 1-kontakter [R/Cr, G/Y, B/Cb, H/V, V] (BNC)
Anslut utgangarna R,G,B,H (Horisontell synk ) och V (Vertikal
synk) pa extern utrustning.
Om du anvander en komponent med kombinerad synkutgang
(SYNC), anslut den till H/V-kontakten. Nar du anvander
ljusstyrke- och fargskillnadssignaler hos HDTV och DVD, anslut
Pr/Cr till R,Y och G och Pb/Cb till projektorns B-ingang.

RGB1-audioingéngar (RCA)

L/MONO: Detta ar vanster kanals ljudingdng nar du tar emot
stereoljud frin RGB-ingang 1.

Ingéngen kan &ven anvéndas for att ta emot monoljud.

R: Detta ar hoger kanals ljudingang nar du tar emot stereoljud
fran RGB-ingéng 1.

. RGB 2-kontakt (15-stifts Mini D-sub)
Anslut din dator eller annan analog RGB-utrustning, t ex en
IBM-kompatibel- eller Macintosh-dator har. Fungerar &ven som
komponentingang, vilket goér det mdjligt att ansluta
videoutgangen pa utrustning med komponentsignaler, t ex en
DVD-spelare. Denna ingang stéder dven SCART-utsignaler.
Se sid 2 -9 fér ndrmare anvisningar.

RGB 2-minijackingang (Stereo Mini)

Hit ansluter du ljudet fran din dator eller DVD-spelare vid
anslutning till RGB2-ingangen. Det kravs i detta fall en
audiokabel, som séljs separat.

. DVI IN-kontakt ( DVI-D 24-polig)
Denna ingang kan anvandas for att ta emot digitala signaler
fran en dator med DVI-anslutning.

DVI AUDIO-miniingangsjack (stereo mini)

Hit ansluter du ljudet frdn din dator eller DVD-spelare vid
anslutning till DVI-ingangen. Det kravs i detta fall en audiokabel,
som séljs separat.

. RGB OUT-anslutning (15-polig mini D-Sub)

Anvand denna kontakt for att loopa bilden fran din persondator
till en extern monitor fr&n ingdngskéallan RGB 1 eller 2.

. VIDEO IN-kontakt (BNC)

Anslut en videobandspelare, DVD-spelare, laser disc-spelare
eller dokumentkamera hit fér att visa videobilder.

VIDEO AUDIO-ingangar R/L (RCA)
Detta &r vanster och héger kanals ljudingadngar nar du tar emot
stereoljud fran en videokalla.

S-VIDEO IN-anslutning (4-polig mini-DIN)
Anslut S-videoingédngen pa en extern videokalla, t ex en
videobandspelare, hit.

OBSERVERA: S-video ger mer levande firger och hégre upplésning dn
traditionella videoformat.

S-VIDEO AUDIO-ingangar R/L (RCA)
Detta &ar vanster och héger kanals ljudingadngar nar du tar emot
stereoljud fran en S-VIDEO-kalla.

AUDIO OUT-utgangar R/L (RCA)

Anvand denna utgang for att sdnda ut ljudsignaler fran den
valda ingangskallan (RGB1, RGB2, DVI (DIGITAL), Video eller
S-Video).

Den utgaende ljudnivan kan justeras for att stimma 6verens
med den interna hégtalarens ljudniva.

Plats 1/2
For extra RGB-, SDI- eller DVI-kort.
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Funktioner pa terminalpanelen
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. USB-port [MOUSE/HUB] (Typ A)

Anslut en USB-mus. Du kan styra alla menyer och bildvisaren
med en USB-mus som anslutits har.

* En skanner med USB-stdd eller PC-kringutrustning kan
anslutas till denna port. (USB-navfunktion. Se sid 4-3)

. USB-port [PC] (Typ B)

Anslut denna kontakt till din dators USB-kontakt (typ A) med
en USB-kabel. Denna port fungerar &ven som PC-kontrollport
med Dynamic Image Utility 2.0 som finns pa den medféljande
CD-ROM-skivan.

. PC CARD-kortplats 1/2

Sétt i ett PC-kort, flashminneskort eller ett NEC tradldst
natverkskort (som séljs separat) har.
Det finns tva kortplatser: Plats 1 och Plats 2

PC CARD-utmatningsknapp 1/2
Tryck pa knappen for att mata ut ett PC-kort delvis. Varje
kortplats har en egen utmatningsknapp: 1 och 2.

. PC CONTROL-kontakter (9-polig D-Sub)

For systemexpansion sdsom PC-kontroll med Dynamic Image
Utility som finns pa den medféljande CD-ROM-skivan User
Supportware, eller RS232C-kontroll via ett externt styrsystem.

IN: anslut till extern utrustning sdsom en dator eller ett
styrsystem.

OUT: for kedjekoppling av flera projektorer och styrning med
samma externa utrustning. Om du vill géra detta, ska du ansluta
den andra projektorns IN-kontakt till den forsta projektorns IN-
kontakt och fortsatta sa tills du har anslutit alla projektorer.

6. SC. TRIGGER-minijack

Nar du satter pa projektorn (ON) sénder skarmtriggerutgdngen
en lagspanningssignal till skdrmens styrenhet, vilket stanger
av skarmen. Nar du slar av projektorn (OFF) upphor
skarmtriggerutgdngen att skicka en lagspanningssignal till
skarmens styrenhet, vilket satter pa skarmen.

OBSERVERA: Om du vill anvdnda den har funktionen mdste du aktivera
skérmtriggerfunktionen. Se sid 8-17

Stereominikabel

To 12 V)
(medféljer ej) PP (12V)

Ring (0 V)

Hylsa (jord, 0 V)

OBSERVERA: Skdarmstyrenheter levereras och supporteras av skarmtillverkare.

OBSERVERA: Anvénd inte den har kontakten fér ndgot annat dndamal an det
avsedda. Om du ansluter en kabelansluten fidrrkontroll till minijacket SC. TRIG-
GER kommer fidrrkontrollen att ta skada.

. LAN-port (RJ-45)

Den hér porten anvands vanligtvis for UTP Ethernet/Fast
Ethernet. Anvand den hér porten om du vill styra projektorn
via ett natverk. Se sid 2-12.

. REMOTE 1 (15-polig Mini D-Sub)

Via den hér kontakten kan du styra projektorn externt med
kontaktslutning. Se sid 10-9.

. Minijack REMOTE 2 (IN/OUT)

IN: ingang for kabelansluten fjarrkontroll

OUT: for kedjekoppling av flera projektorer och styrning med
samma fjérrkontroll. Om du vill gbra detta, ska du ansluta den
andra projektorns IN-kontakt till den forsta projektorns IN-
kontakt och fortsatta sa tills du har ansiutit alla projektorer.

10. Huvudstrombrytare

Nar du ansluter den medféljande nétkabeln till ett eluttag och
slar pa huvudstrémbrytaren blir POWER-indikatorn orange och
projektorn star i standby-lage. Se sid 3-2.

11.ACIN

Anslut den medféljande natkabelns 3-poliga kontakt hér.

Tre typer av natkablar medféljer denna projektor:

trepolig typ for USA och Kanada. Tvapolig typ fér Europa och
Japan.
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1. POWER ON
Hall in den h&r tangenten i minst tvd sekunder om du vill sla pa
projektorn nar natspanningen ar inkopplad och projektorn star
i standby- eller vilolage.

2. POWER OFF
Hallin den har tangenten i minst tva sekunder om du vill stdnga
av projektorn.

3. MENU
Tryck om du vill visa huvudmenyn.
Tryck pa den héar tangenten samtidigt som du haller in CTL om
du vill visa dialogrutan Fjarrkontroll-id och ange fjarrkontroll-
id. Se sid 7-2.

4. ENTER
Utfér det valda menyalternativet och aktiverar &ven alternativ
pa menyn. Nér skjutreglaget eller dialogrutan visas:
Om du trycker pa den héar tangenten bekraftar du justeringar/
instéllningar och atergar till foregdende meny.

5. Véljartangent (upp/ned/vanster/hbger)
AV:  Anvand dessa tangenter for att valja alternativ pa
menyn.
Nar det inte visas ndgon meny fungerar dessa tangenter
som ljudstyrkekontroll.

<4»: Anvand dessa tangenter for att andra instéllningarna
hos ett valt alternativ pa menyn.
Om du trycker pa P-tangenten aktiverar du valet.

Om du héllerin CTL och sedan trycker p& 4-tangenten fungerar
detta som ett backsteg i inmatningsrutan.

Om du héller in CTL och sedan trycker pa den har tangenten
flyttar du menyn, skjutreglaget, verktygsfaltet eller dialogrutan.

6. ADJUST WHITE BAL.
Tryck om du vill visa Bildhantering-skarmen.

7. ADJUST PICTURE
Tryck om du vill visa Bildjustering-skarmen. Om du trycker pa
den héar tangenten véxlar du mellan de olika
justeringsskarmarna.

8. IMAGE/PROJECTOR
Tryck om du vill visa Bildalternativ-skarmen. Om du trycker pa
den héar tangenten véxlar du mellan de olika Bildalternativ-
skarmarna.
Om du héller in CTL och sedan trycker pa den har tangenten
roterar du Projektoralternativ-skdrmarna.

9. Kalla/ingéng
Tryck om du vill valja en ingang eller namnge en signal.

Véljer RGB 1-ingéng.

Véljer RGB 2-ingéng.

Viéljer DVI-ingang (DIGITAL).

Véljer VIDEO-ingéng.

Viéljer S-VIDEO-ingang.

Viéljer bildvisaringdng (Bildvisare)

Véljer LAN-ingang

Viljer Oppning 1* (for SDI-kort, som séljs separat)
Viljer Oppning 2* (for SDI-kort, som séljs separat)
Véxlar mellan: RGB1 (VIDEO) — RGB1 (S-VIDEO,).
Den hér tangenten véxlar mellan ingang 1 och 2.

OBSERVERA: Om du héller in CTL och sedan trycker pd tangenten véxlar detta
till den valda signalen i signallistan.

* QOO NOOGRANWN=
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1. Inledning

10. UNDO

Tryck om du vill terstélla justeringar och instéllningar till deras
tidigare varden. Om du héller in CTL och sedan trycker pa den
héar tangenten nollstéller du hela menyerna eller justerings-/
installningsskarmarna. Samtidigt lagras justeringarna och
installningarna i minnet, férutom de punkter pa
installningsskdrmen som véljs med tangenterna “OK” och
“Avbryt” sasom Meny- och Instéllning-skérmen.

11. CANCEL
Tryck om du vill g& ur menyn.
Tryck pa den har tangenten samtidigt som du trycker pa CTL
om du vill aterga till foregdende meny utan att stanga justerings-
/installningsskdrmen medan menyerna visas.
Med detta alternativ kan du justera och gora flera instéllningar
samtidigt.

12. INFO
Visar fonstret “Information om kélla” eller “Projektorinformation”.
Den har tangenten vaxlar mellan dessa tva fonster.
Om du héller in CTL och sedan trycker pa den har tangenten
lagrar du instéllningarna for linsposition.

13. TEST
Tryck om du vill visa testmdnstret. Om du trycker pa den héar
tangenten véxlar du mellan de olika testménstren.

14. HELP
Visar onlinehjalpen .

15. PIXEL
Visar skarmen Position/Klocka sa att du kan justera klocka
och fas.

16. AUTO (endast RGB)
Tryck om du vill justera Position-H/V och Pixelklocka for att fa
en optimal bild.

17. POSITION
Tryck om du vill visa Position-skdrmen; tryck igen om du vill
visa Blankning-skarmen.
Om du héller in CTL och sedan trycker pa den har tangenten
visas Linsskifte-skarmen.

18. MUTE SOUND
Tystar ljudet under en kort stund. Tryck en gang till nar du vill
fa tillbaka ljudet.

19. MUTE OSD
Tryck om du vill stdnga av skarmvisningen. Tryck en géng till
om du vill aktivera skdrmvisningen igen.

OBSERVERA: Du kan ocksd stanga av skarmvisningen tvingande genom att halla
in CTL och sedan trycka pd MUTE OSD (tvingande skdrmvisning); upprepa for
att aktivera den igen. Oavsett vilket kommer en justering dnda att dndra
projektorns minnesinstéllningar. Den hér funktionen kan anvédndas dven om
ingdngen véxlas eller om strémmen stangs av.

20. MUTE PICTURE
Tryck om du vill stdnga av bade bilden under en kortare tid.
Tryck en gang till nér du vill fa tillbaka bilden.

21. KEYSTONE (R)
Tryck om du vill visa skdrmen Keystone-korrigering (3D Re-
form).
Den héar tangenten véxlar mellan “Hérnsten” och “Keystone”.
Om testmonstret visas medan du trycker pa den hér tangenten
samtidigt som du haller in CTL, visas ett rétt testménster.

OBSERVERA: Om du héller in den har tangenten i minst tvd sekunder nollstalls
instéllningen fér 3D Reform-korrigering.

22. AMPLITUDE (G)
Endast for servicepersonal.
Om testmdnstret visas medan du trycker pa den hér tangenten
samtidigt som du haller in CTL, visas ett gront testmoénster.

23. ENTRY LIST (B)
Tryck om du vill visa Signallista-skdrmen.
Om du héller in CTL- och ENTRY LIST-tangenterna samtidigt,
ges en signal till signallistan nér testmonstret inte visas.
Om testmonstret visas medan du trycker pa den hér tangenten
samtidigt som du héaller in CTL, visas ett blatt testmoénster.

24. FOCUS (+/-)
Om du héller in CTL och sedan trycker pa den har tangenten
kan du justera linsens fokus.

25. MAGNIFY/ZOOM (+/-)
Forstora en del av bilden.
Om du héller in CTL och sedan trycker pa den har tangenten
kan du zooma linsen in och ut.

26. CTL
Anvands tillsammans med andra tangenter, pA samma séatt
som skifttangenten pa ett datortangentbord.

27. Fjarrkontrolluttag
Anslut fjarrkontrollkabeln hit om du vill anvédnda en fast
kabelanslutning.

28. Infrarédséndare
Rikta fjarrkontrollen mot fjarrkontrollsensorn pa projektorkapan.
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1. Inledning

Sakerhetsforeskrifter nar du anvander fjarrkontrollen Réckvidd for den tradlosa fijarrkontrollen

* Fjarrkontrollen fungerar eventuellt inte om fjarrkontrollsensorn pa  Den infrardda signalen har en rackvidd pa cirka 7 meter (20 fot)
huvudenheten paverkas av starkt infallande ljus eller om det finns hinder  fgrutsatt att det inte finns négra hinder i vagen. Fjarrkontrollen

i vagen. kan hallas i upp till 60 graders vinkel i férhallande till
e Om du haller in fjarrkontrolltangenterna kan det handa att projektorns fiarrkontrollsensorn.

funktionstangenter inte fungerar. Projektorn reagerar inte om det finns féremal i vigen mellan
 Utsétt inte fiarrkontrollen for kraftiga stotar. fiarrkontrollen och projektorns fiarrkontrollsensor, eller om sensorn
« Se till att du inte spiller vatten eller andra vtskor pa fiarrkontrollen.  paverkas av starkt infallande ljus. Aven daliga batterier kan orsaka

Torka fjarrkontrollen pa en gang om den blir vat. att éverforingen inte fungerar.

¢ Undvik att utsatta fjarrkontrollen fér védrme och fukt.

¢ Ta ut batterierna ur fjarrkontrollen om den inte ska anvandas under en
langre tid.

Sett fran sidan

Lagga i batterier i fjarrkontrollen

Lagga i batterierna i fjarrkontrollen

Nar det &r dags att byta batterierna, kravs det tva stycken av
“AAA”-typ.

Fjérrkontrollsensorer

1. Tryck och éppna luckan. pé projektorképan

2. Sétt i batterierna med (+) och (-) pa rétt hall enligt markeringarna inuti

batterifacket. "
Fjérrkontroll

OBSERVERA: Du kan inte styra projektorn med fjérrkontrollen om:

« Fjérrkontroll-id &r instéllt p& [Tom].

* Fjérrkontroll-id inte &r samma som projektor-id.

Se sid 7-2 om du vill ha information om instélining av fidrrkontroll-id och projektor-
id.

3. Sétt tillbaka luckan.
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1. Inledning

Anvanda fjarrkontrollen med kabelanslutning

Anslut med medféljande fjarrkontrollkabelns enda &nde till REMOTE

2 IN-minijacket och den andra a&nden till fjarrkontrolluttaget pa
fjarrkontrollen.

OBSERVERA: Anvénd inte den har kontakten fér ndgot annat dndamal an det avsedda.

Om du ansluter en kabelansluten fiérrkontroll till minjjacket SC. TRIGGER kommer
fidrrkontrollen att ta skada.

= Terminalpanel (héger) =
1 6290‘9" A 0| /
e

Fjérrkontrollkabel (medféljer)
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2. Installation

Det hér kapitlet beskriver hur du installerar din projektor och hur du ansluter video- och audiokéllor.

H Installera projektorn
Din projektor ar enkel att installera och anvanda. Men innan du bérjar maste du forst:

1. Bestdmma bildstorleken 4. Ansluta den medféljande natkabeln.

2. Montera en duk eller hitta en matt, vit vagg pa vilken du kan projicera
bilden.

3. Installera tillvalslinsen i projektorn.

5. Installera projektorn.
6. Ansluta en PC, videobandspelare, DVD-spelare eller annan utrustning.
7. Gora installningar och justeringar pa projektorn.

Skirmstorlek och projiceringsavstand
Tillampliga linser och projiceringsavstand/férteckning éver

dukstorlekar
Forteckning over dukstorlekar
A Skarmstorlek Bredd (H) Hoéjd (V)
m tum m tum
40" 0,8 31,5 0,6 23,6
60" 1,2 47,2 0,9 35,4
80" 1,6 63,0 1,2 47,2
Héjd Dukstorlek (diagonal) 100" 2,0 78,7 1,5 59,1
120" 2,4 94,5 1,8 70,9
150" 3,0 118,1 2,3 90,6
200" 41 161,4 3,0 118,1
250" 5,1 200,8 3,8 149,6
v 300" 6,1 240,2 4,6 181,1
400" 8,1 318,9 6,1 240,2
500" 10,2 401,6 7,6 299,2
Bredd Formler: Dukbredd H (m)= Dukstorlek x 4/5 < 0,0254
Dukhdjd V (m)= Dukstorlek x 3/5 x 0,0254
Dukbredd H (tum)= Dukstorlek x 4/5
Dukhgjd V (tum)= Dukstorlek x 3/5
Tabell éver projiceringsavstand och dukstorlekar for tillvalslinser
GTO6RLB GT10RLB GT12ZLB GT13ZLB GT19ZLB GT20ZL GT24ZLB GT34ZLB GT48ZLB
06 1.0 12-17 12-15 17-22 20-26 22-32 32-48 48-71
m) ¢ (wm) [ m) T wm ] m (tum) m) (tum) [@) (tum) (m) (tum) m (tum) @) (um) m) (tum)
40" | 044 : 175 | 076 ; 30,0 | 0,91 - 133; 357 - 523|091 - 1,15: 360- 452|130 - 174 510 — 684 | 1,53 - 2,03; 60,1 - 80,0
60" | 070 ; 274 | 117 ; 461 [ 1,39 - 2,03; 549 - 799|140 - 1,75, 552 - 690 1,99 - 265 783 1042 | 2,34 - 3,10 92,1 - 1220 2,58 - 3,86;101,6- 152,0
67" | 078 . 308 | 131 517 | 167 - 227: 617 - 895|157 - 197: 620~ 774|223 - 297 878 -116,7| 2,62 - 3,47:1033 - 136,7 | 2,90 - 4,32:114,0- 170,3
72" | 085 333 | 141 557 (169 - 245 66,5 - 964 | 1,70 - 2,12} 668 - 833|240 - 3,19: 946 -1257 | 2,83 — 3,74:111,3 - 1472 3,12 - 4,66:1229- 1833
80" | 095 : 373 | 158 : 621 (18 - 273: 742 -1074| 189 - 236: 745~ 929|268 - 3,56 :1055 —140,0 | 3,15 - 4,16:124,1 - 1640 | 348 - 519:137,1- 2043 | 510 - 7,81 2006- 3076 | 7,68 — 11,50 : 3023 - 4529
84" | 100 392 | 166 ; 653 | 1,98 - 2,87 780 -1130| 199 - 2,48: 783~ 976 2,82 - 3,74:1109 -1472 | 332 - 4381306 — 1724 | 3,66 - 545:1442- 2147 | 536 - 8,21 2110- 3233 | 8,08 - 12,10 3181~ 4762
90" | 107 ; 422 | 1,78 ; 702 | 213 - 3,08; 83,8 -1212| 2,14 - 2,66 84,1 - 1048 3,02 - 4,01 ;1191 1580 | 3,56 - 4,70 ;140,2 — 1850 | 3,93 - 585:154,8— 2304 | 576 - 8,81 2266 3469 | 8,68 — 12,98 : 3418~ 5112
100" | 1,20 ; 471 | 199 ; 782 | 237 - 3,43, 934 -1350( 238 - 2,96 93,7 - 116,7 | 3,37 - 4471327 -1759 | 3,97 - 523 156,2 — 2059 | 438 - 6,52 1726 2565 | 6,41 - 9,81 2525- 3862 | 9,68 — 14,47 3813 - 5695
120" | 145} 57,0 | 239 | 942 | 286 - 4131127 -1626 | 2,87 - 35711129 - 1405 | 4,06 - 57381599 -211,7 | 478 - 6,30:188,2 —247,9| 528 — 7,84 :208,0— 30838 | 7,73 — 11,81 3045 4648 (11,69 — 17,43} 4603 — 6861
150" 3,01 1183 | 359 - 5181415 -203,9 | 3,60 — 448:1418 - 176,2 | 510 - 6,74 1200,7 -265,4 | 6,00 - 7,90:236,3 - 3109 | 6,64 - 9,83:261,3- 387,2| 9,71 — 1480 3623 - 5827 (14,70 — 21,87} 5789 — 8610
180" 362 11424 | 433 - 62311704 -2452 | 433 - 538:170,6 — 2120 | 6,14 — 8,11 :2416 -319,2| 7,22 — 950 :284,3 —373,9 | 7,99 — 11,83 13145~ 4656 11,69 — 17,80 ! 4602— 7006 |17,71 — 26,31} 6974 — 10360
200 4,02 11585 | 482 - 6,93:1896 -2728 | 482 - 599:189,9 - 2358 | 6,83 - 9,02:268,8 -355,0 | 8,04 — 10,56 : 316,3 — 4158 | 8,89 - 13,15:350,0- 517,9|13,01 - 19,79 5121~ 7792 (19,72 — 29,28 | 7764 — 11526
210 4,23 11665 | 506 — 7,28:199,3 —286,6 | 507 - 6,29:1995 - 247,7 | 7,17 — 947 :2824 3729 | 8,44 — 11,10 13324 — 436,8 | 9,34 — 13,82 :1367,7— 5440|1367 — 20,79 : 5381— 8185 (20,72 — 30,76 | 8159 — 12109
240 4,84 11906 | 579 - 8,33:2281 -3279( 580 - 7,20:2284 - 2834 | 8,21 - 10,84 ;3232 -426,7 | 9,66 — 12,69 : 380,4 - 499,8 |10,69 — 15,81 :421,0— 622,4 |15,64 — 23,79 : 6159~ 9365 (23,74 — 3520 ; 9345 — 13858
250" 504 11986 | 6,04 - 8682378 -341,7| 6,04 - 7502380 - 2954 | 856 — 11,29 :336,8 —444,6 |10,07 - 13,23 : 396,4 - 520,8 |11,14 — 16,47 1 438,7— 648,6 [16,30 — 24,78 ; 6419~ 9758 |24,74 — 36,68 ; 9740 — 14441
270 6,53 - 9,38:257,0 -369,2 | 6,53 - 8,11:257,2 - 3192 | 9,25 - 12,20 ; 364,0 -480,4 | 10,88 — 14,29 ; 4285 - 562,8 |12,04 — 17,80 : 474,2— 700,8 |17,62 — 26,78 | 6938 — 10544 (26,75 — 39,64 ;10530 — 15608
300 726 -10,43:2859 -4106 | 7,27 - 9,01.286,1 — 354,9 |10,28 — 13,57 14049 -534,1|12,10 - 15,89 1 476,5 - 625,7 |13,40 — 19,79 :527,4- 779,2 [19,60 — 29,78 . 7717 - 11723 |29,76 — 44,09 111715 - 17357
400 17,90 - 26,43 1704,9-1040,6 [26,19 - 39,76 : 1031.2 — 1565,3 |39,79 — 58,90 :1566,7 — 23188
500" 32,79 - 49,74 1 12908 — 19584 [49,83 — 73,71 11961,8 — 2901,9
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2. Installation

GT34ZLB (HX3,2) - (Hx48)

GT20ZL (Hx2,0) - (Hx2,6)

GT13ZLB (Hx1,2) - (HX1,5)

GTO6RLB (HX0,6)
I S
\ N s e
.\
s o e | B

GT10RLB (Hx1,0)

GT12ZLB (HX12)- (HX1,7)

GT19ZLB (HXx1,7) X (HX2.2)

N
GT24ZLB (Hx2,2) - (Hx3,2)

GT48ZLB (Hx4,8) - (HX7,1)
Projiceringsavstand

Anvand formeln nedan fér dukformat mellan 40 och 500 tum som inte tas upp i tabellen.

Projiceringsavstand = Skarmbredd (H) X Linsforstoring

Projiceringsavstand féor 06RLB (m/tum) =H X 0,6 Avstand fran 0,4m till 1,5m/17,5" till 57,0"
Projiceringsavstand f6r 10RLB (m/tum) =H X 1,0 Avstand fran 0,8m till 5,0m/30,0" till 198,6"
Projiceringsavstand for 12ZLB (m/tum) X 1,2tillH X 1,7 Avstand fran 0,9m till 10,4m / 35,7" till 410,6"
Projiceringsavstand fér 13ZLB (m/tum) x 1,2tillH x 1,5 Avstand fran 0,9m till 9,0m/36,0" till 354,9"
Projiceringsavstand fér 19ZLB (m/tum) = H X 1,7 till H X 2,2 Avstand fran 1,3m till 13,6m/51,0" till 534,1"
Projiceringsavstand fér 20ZL (m/tum) =H X 2,0 tillH x 2,6 Avstand fran 1,5m till 15,9m/60,1" till 625,7"
Projiceringsavstand fér 24ZLB (m/tum) = H X 2,2 till H X 3,2 Avstand fran 2,6m till 26,4m/101,6" till 1040,6"
Projiceringsavstand fér 34ZLB (m/tum) =H x 3,2 till H X 4,8 Avstand fran 5,1m till 49,7m/200,6" till 1958,4"
Projiceringsavstand fér 48ZLB (m/tum) = H X 4,8 till H X 7,1 Avstand fran 7,7m till 73,7m / 302,3" till 2901,9"

ITIT

OBSERVERA: Avstanden kan variera med +/-5%,

0§SER VERA: GT10RLB och GTO6RLB bor bara anvandas vid projicering rakt framifran. Om gu vill aktivera projicering rakt framifran ska du nollstélla linspositionen med
"Atervénd till fabriksinstallningar” i “Ref. linsminne.” Se sidan 8-13 fdr anvdndning av "Atervand till fabriksinstéllningar” fér att nollstélla linspositionen. Finjustera
linspositionen med LENS SHIFT-tangenten A'Y «» efter att instéllningen har dndrats.

OBSERVERA: Vid anvandning av projektorn med linsen GT13ZLB eller GT12ZLB lens, bér du vélja “Dubbel” pa menyn Lampinstalining. Detta ger bésta resultat.

Tillgédngliga kombination av extralins och lampa

Linsnr.
Lampval GTO6RLB | GT10RLB | GT12ZLB | GT13ZLB | GT19ZLB | GT20ZL | GT24ZLB | GT34ZLB | GT48ZLB
Dubbel Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja
En lampa Ja Ja Nej Nej * Ja * * Ja

* Om du vill anvanda projektorn i Iaget fér endast en lampa, ber vi dig kontakta oss fér mer information.



2. Installation

H Justeringsomfang for linsforskjutning
Diagrammet uppe till hdger visar bildens position i linsen. Linsen kan skiftas inom det skuggade omradet, sdsom det visas, genom att
anvanda den vanliga projiceringspositionen som startpunkt.

Storsta mojliga omfang for GT12ZLB/GT20ZL/GT48ZLB:

Upp: 0,5V (V: den projicerade bildens hjd)
Ner: 0,5V
Hoéger: 0,32 H (H: den projicerade bildens bredd)

Véanster: 0,32 H

OBSERVERA: Linsforskjutning dr inte méjlig med GTO6RLB och GT10RLB:s bakre lins. GTO6RLB och GT10RLB bér bara anvandas vid projicering rakt framifran.

OBSERVERA: Om linsen skiftas i tva riktningar kombinerat, kan det maximala omféanget inte uppnds i ndgondera riktning, pd grund av linsens avrundade yta (exempel:
skifta upp och till héger). Se diagrammet uppe till héger.

0,32H 1H 0,32H
|- | e — | >
- -7 Y $| 0 - cctfoc—oo—oo -- A
Staende/framét e | oosv 0 \?\ 05V
vertikalt P ' : :
L7 A ' H A
L : v
= i B S— T +
—_ 1V ............... -
| e
Normal position N Y I
Normal projiceringsposition 0.5V
1H
Tak/framat " }\3{4 0,32H
vertikalt Normal position R < ‘ | ‘ - >
v “\ ‘ ‘\ 1 /’ II’
T | osv | |
ey | i N
Y \ ‘ / K Normal position
Horisontell
VARNING

* Montering av projektorn i taket far bara utféras av kvalificerad tekniker.

e Om du tippar projektorns framdel upp eller ned mer &n 45° kan
lampans livslangd férkortas med upp till 20 %.

e Anvéand projektorn enbart pa en solid, plan yta. Om projektorn faller
ned, kan du skada dig och projektorn férstéras.

¢ Anvéand inte projektorn pa platser dar temperaturen varierar kraftigt.
Projektorn far bara anvandas om temperaturen ligger mellan 32°F
(0°C) och 95°F (35°C).

e Utsatt inte projektorn for fukt, damm eller rok. Detta férsamrar
bildkvaliteten.

¢ Se till att ventilationen runt projektorn ér tillracklig sa att varmen
bortleds.

Tack inte for ventilationséppningarna pa projektorn.

24



2. Installation

Justeringsomfang for linsforskjutning (fortsatt)

Diagrammet uppe till hdger visar bildens position i linsen. Linsen kan skiftas inom det skuggade omradet, sdsom det visas, genom att
anvanda den vanliga projiceringspositionen som startpunkt.

Storsta mojliga omfang for GT13ZLB/GT19ZLB/GT24ZLB/GT34ZLB:
Vérdena inom parentes géller GT13ZLB.

Upp: 0,39V (0,32V)
Ner: 0,39V (0,32 V)
Hoéger: 0,24 H (0,19 H)
Vanster: 0,24 H (0,19 H)

(V: den projicerade bildens hojd)

(H: den projicerade bildens bredd)

OBSERVERA: Linsforskjutning dr inte méjlig med GTO6RLB och GT10RLB:s bakre lins. GTO6RLB och GT10RLB bér bara anvandas vid projicering rakt framifran.

OBSERVERA: Om linsen skiftas i tva riktningar kombinerat, kan det maximala omfanget inte uppnds i ndgondera riktning, pd grund av linsens avrundade yta (exempel:
skifta upp och till héger). Se diagrammet uppe till héger.

] ] L Y™
Staende/framat e Ly (0,32v)
Vertikal P A

e R — —t |
Normal position a Y
Normal projiceringsposition
Tak/framat Normal positi
Vertikal orma p{)Sl ion '
== == ----=----- il I 1V
el . Y
b4 osv
ey 03y

VARNING

*

¢ Anvéand inte projektorn pa platser dar temperaturen varierar kraftigt.
Projektorn far bara anvdndas om temperaturen ligger mellan 32°F

(0°C) och 95°F (35°C).

e Utsatt inte projektorn for fukt, damm eller rék. Detta férsamrar

bildkvaliteten.

¢ Se till att ventilationen runt projektorn &r tillracklig sa att varmen

bortleds.

Tack inte for ventilationséppningarna pa projektorn.

Montering av projektorn i taket far bara utforas av kvalificerad tekniker.

e Om du tippar projektorns framdel upp eller ned mer an 45° kan
lampans livsléangd férkortas med upp till 20 %.

¢ Anvéand projektorn enbart pa en solid, plan yta. Om projektorn faller
ned, kan du skada dig och projektorn forstéras.
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0,24H 0,24H
(0,19H) 1H (0,19H)
« - P
cooooodooocooood Eo A
: N1 oav
: vy 032Y)
: H
L 1v
LA U aes
® A\
b 0,30V
(032V)
024H 024H
(0,19H 1H (0,19H)
- > Lo B
N —7

Horisontell 3
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2. Installation

H Installera tillvalslins
Det har avsnittet beskriver hur du installerar linsen.
Se sid 2-8 angdende installation av linsen GT12ZLB och sid 2-10 ang&ende linsen GTO6RLB.

Innan installationen
* Bestam vilken lins som lampar sig béast for det dnskade projiceringsavstandet. Det finns nia olika tillvalslinser:
GT12ZLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL, GT24ZLB, GT34ZLB och GT48ZLB (zoomlins)

GT10RLB (fastfokuslins med kort projiceringsavstand)

* Tryck pa projektorns strémtangent (ON/STAND BY) eller POWER OFF-tangenten pa fjarrkontrollen i minst tva sekunder sa att strtdmmen stangs av,
vanta 90 sekunder (2 minuter: tillvalslampan f6r 6kad livslangd GT60LPS) till kylflakten har stannat, sting av huvudstrémbrytaren och dra ut
natkabeln.

Kontrollera att projektorn har svalnat tillrackligt innan du fortsatter.

A FORSIKTIGT
* Projektorn och linsen innehaller precisionsdelar. Utsatt inte projektorn eller linsen for stétar.
* Vidrdr inte linsens yta. Annars kan de optiska egenskaperna férsamras.

For installation av GT10RLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL, GT24ZLB, GT34ZLB och GT48ZLB

Forberedelse: Verktyg som behdévs vid installationen:
En insexmejsel och dammskydd medféljer tillvalslinsen.

1. Avldgsna linsskyddet och linshuven.
(@ Avlagsna linsskyddet.
(@ Lossa och avlagsna de 2 skruvarna frén linshuven med insexmejseln.
(3® Avlagsna linshuven genom att trycka ned och dra toppen mot dig.

Linshuv

Linsskydd

2. Fést eft dammskydd.
(D Avlagsna transporttejpen pa linshuvens baksida. (2 Satt i dammskyddet som medféljer tillvalslinsen. Undvik att vika skyddet.

Passa in hélen till
héger.

Transporttejp

Sétt i dammskyddet
med aluminiumsidan
uppat samtidigt som du
bdjer det.



2. Installation

3. Montera linsenheten pa projektorn och anslut férldngningskabeln till projektorn.
(D Avlagsna linsskyddet fran linsenhetens baksida.

OBSERVERA: Lét det frimre linsskyddet sitta kvar under monteringen.
(2 Sétt i linsenheten s att de 4 skruvarna pa linsenheten hamnar mitt fér de 4 hélen pé linsfastet.

FORSIKTIGT: Fér att minska risken att klamma fingrarna finns det en sékerhetsbrytare som évervakar de rérliga delarna i
linsférskjutningsmotorerna. Koppla inte ur denna funktion.

(3® Skruva fast de 4 skruvarna med insexmejseln.

(@ Satt i linsenhetens kontakt i uttaget for projektorns férlangningskabel.

OBSERVERA: Tillvalslinserna GT13ZL, GT19ZL, GT24ZL och GT34ZL har en kontakt. Linserna av B-typ (GT13ZLB, GT24ZLB och GT34ZLB) och
GT20ZL har tvd kontakter.

Sétta i kontakten i 4-stiftskontakten till héger.

Séakerhetsbrytare for
linsforskjutning

4. Sétt tillbaka linshuven.
(O Avlagsna linsenhetens framre linsskydd..

(2) Sétt i linshuven s& att sparen pé linshuvens 4 hérn passar in med de 4
fastpunkterna péa projektorn.

(® Skruva fast de 2 skruvarna med insexmejseln.
Detta avslutar installationen. Satt vid behov linsskyddet pa linshuven.




2. Installation

For installation av GT12ZLB

Forberedelse: Verktyg som behdvs vid installationen:
En insexmejsel medféljer tillvalslinsen.

1. Avldgsna linsskyddet och linshuven.
(@ Avlagsna linsskyddet.
(@ Lossa och avlagsna de 2 skruvarna frén linshuven med insexmejseln.
(3 Avlagsna linshuven genom att trycka ned och dra toppen mot dig.

Linshuv

Linsskydd

2. Avldgsna dammskyddet.
(D Avlagsna transporttejpen pé linshuvens baksida.

(2 Dra samtidigt i delarna pa dammskyddet vid de tv& punkter dar skyddet har krokats fast.

(3 Avlagsna dammskyddet fran den linshuv.

Transporttejp

Dammskyddet



2. Installation

3. Montera linsenheten pa projektorn och anslut férldngningskabeln till projektorn.
(D Avlagsna linsskyddet fran linsenhetens baksida.

OBSERVERA: Lét det frimre linsskyddet sitta kvar under monteringen.
(2 Satt i linsenheten sa att de 4 skruvarna pa linsenheten hamnar mitt fér de 4 hélen pé linsfastet.

FORSIKTIGT: For att minska risken att klamma fingrarna finns det en sékerhetsbrytare som évervakar de rérliga delarna i
linsférskjutningsmotorerna. Koppla inte ur denna funktion.

(3® Skruva fast de 4 skruvarna med insexmejseln.
(@ Satt i linsenhetens kontakt i uttaget fér projektorns férlangningskabel.

Séakerhetsbrytare for
linsforskjutning

4. Sétt tillbaka linshuven.
(D Avlagsna linsenhetens framre linsskydd..
(2) Sétt i linshuven s& att sparen péa linshuvens 4 hérn passar in med de 4
fastpunkterna péa projektorn.
(® Skruva fast de 2 skruvarna med insexmejseln.
Detta avslutar installationen. Sétt vid behov linsskyddet pa linshuven.




2. Installation

For installation av GTO6RLB

Forberedelse: Verktyg som behdvs vid installationen:
En insexmejsel medféljer tillvalslinsen.

1. Avldgsna linsskyddet och linshuven.
(@ Avlagsna linsskyddet.
(@ Lossa och avlagsna de 2 skruvarna frén linshuven med insexmejseln.
(3 Avlagsna linshuven genom att trycka ned och dra toppen mot dig.

Linshuv

Linsskydd

2. Avldgsna dammskyddet.
(D Avlagsna transporttejpen pa linshuvens baksida.

(2 Dra samtidigt i delarna pa dammskyddet vid de tv& punkter dar skyddet har krokats fast.

(3 Avlagsna dammskyddet fran den linshuv.

Transporttejp

2-10

Dammskyddet



2. Installation

3. Montera linsenheten pa projektorn och anslut férldngningskabeln till projektorn.
(D Avlagsna linsskyddet fran linsenhetens baksida.

OBSERVERA: Lét det frimre linsskyddet sitta kvar under monteringen.
(2 Sétt i linsenheten s att de 4 skruvarna pa linsenheten hamnar mitt fér de 4 hélen pé linsfastet.
OBSERVERA: Kontrollera att linsen ar fist med knopparna uppat.

FORSIKTIGT: Fér att minska risken att klamma fingrarna finns det en sékerhetsbrytare som évervakar de rérliga delarna i
linsférskjutningsmotorerna. Koppla inte ur denna funktion.
(3® Skruva fast de 4 skruvarna med insexmejseln.

Sékerhetsbrytare for
linsférskjutning

4. Sétt tillbaka linshuven.
(D Skruva skruven pa linsen framsida motsols fér att lossa den och ta sedan loss
den frimre delen.
(@ Sattilinshuven sa att spéren pa linshuvens 4 hérn passar in med de 4 fastpunkterna
pa projektorn.
(® Skruva fast de 2 skruvarna med insexmejseln.

2-11



2. Installation

(@ Satt pa den framre delen som togs loss i steg (D ovan, och skruva

skruven medsols for att sékra den framre delen.

(® Ta av linsskyddet fran linsen.

Detta avslutar installationen. Sétt vid behov linsskyddet pa linshuven.

OBSERVERA:

Tangenterna pd fjdrrkontrollen och projektorhéljet kan inte anvéndas for

fokusjustering med linsen GTO6RLB. Se sid 3-4.

For att justera fokuseringen med linsen GTO6RLB, méste du skruva pad de tre

skruvarna pa sjélva linsen.

1. Anvénd skruv (B) for att justera fokuseringen i bildens mitt.
2. Anvénd skruv (C) for att justera fokuseringen i bildens kanter.
3. Anvénd skruv (A) for att korrigera bildférvrangning. Bildskédrpan kan paverkas

en aning.

4. Anvénd skruv (B) och (C) igen for att justera fokuseringen i bildens mitt och

dess kanter.

For att justera

Skruv (A) Skruv (B) Skruv (C)

Rotera for att

justera

g

RN

\ gl
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2. Installation

A Gora anslutningar

OBSERVERA: Vid anvéndning av en bérbar PC, ska du koppla ihop projektorn och datorn innan du sétter pa datorn. | de flesta fall kan signalen inte séndas ut frin RGB-
utgdngen om inte den bérbara datorn har satts pd efter att den har anslutits till projektorn.

*Om skérmen blir blank ndr du anvénder fjérrkontrollen kan det bero pd datorns skdrmsldckare eller energisparfunktioner.

*0m du av misstag trycker pa fidrrkontrollens POWER-tangent, vénta i 90 sekunder (2 minuter: tillvalslampan for dkad livslingd GT60LPS) och tryck sedan pd POWER-
tangenten igen for att fortsatta.

Nir du ser pa en digital DVI-signal:

For att visa en digital DVI-signal, ska du se till att koppla ihop datorn och projektorn genom att anvanda en kabel fér DVI-D-signaler (medféljer ej) innan
du sétter pa datorn eller projektorn. Satt férst pa projektorn och valj DVI (DIGITAL) fran kallmenyn innan du séatter pa datorn.

Annars kan det hadnda att den digitala utgdngen péa grafikkortet inte visar bilden. | sa fall ska du starta om din PC.

Koppla inte ifran DVI-D-signalkabeln medan projektorn &r igdng. Om signalkabeln har kopplats ur och sedan kopplats in igen, kan bilden komma att
visas felaktigt. | sa fall ska du starta om din PC.

OBSERVERA:
e Anvénd en DVI-D-kabel som Gverensstdmmer med revision 1,0 av standarden DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface), DVI-D-kabeln bér
inte vara ldngre &n 5 m (196") lang.

 DVi-kontakten (DIGITAL) accepterar VGA (640x480), SVGA (800x600), 1152x864, XGA (1024x768) och SXGA (1280x1024 @ upp till 60 Hz).

Anslutning till din PC eller Macintosh-dator

Audiokabel (medféljer ej)

5 BNC x 5 kabel (medfdljer ej)

|

|—— Audiokabel (medféljer ej)
RGB-signalkabel IBM PC eller kompatibler (bérbara) eller
(medfdljer ej) Macintosh (bérbara)
projektom. — = [ An

L DVI-D-kabel med ferritkéma || &
(medfdljer ej) )

[
[
Audiokabel (medféljer ej)

OBSERVERA: Till &ldre
Macintosh-datorer ska
du anvidnda en
stiftadapter, som saljs
separat, (medféljer ej)
P fér att ansluta till
IBM VGA eller kompatibler (bérbara) datorns videokontakt.
eller Macintosh (bédrbara)

Om du ansluter din PC- eller Macintosh-dator till projektorn kan du  Ansluta till RGB 1 IN-kontakterna (BNC)
projicera bilden péa bildskdrmen fér slagkraftiga presentationer.

Fér att ansluta till en PC eller Macintosh, gor bara s& har: Anvand en BNC x 5-kabel (medféljer ej) for att ansluta din dator till

projektorns RGB 1 IN-kontakter.
1. Stédng av projektorn och datorn.

2. Anvédnden signalkabgl, som séljs separat, for att ansluta din Anvand en RGB-signalkabel (medféljer ej) for att ansluta din dator till
PC eller Macintosh till projektorn. projektorns RGB2 IN-kontakt.

3. Sétt pa projektorn och datorn.

Ansluta till RGB2 IN-kontakten (15-polig D-Sub)

4. Om bilden férsvinner efter en viss tids inaktivitet kan detta Ansluta en PC med DVI-utgang

bero pa skérmsléckaren pa& den dator du har anslutit till Anvand en QVI-D-_signaIkabeI (medfoljer ej) for att ansluta din dators
projektorn. DVI-kontakt till projektorn.

OBSERVERA: GT6000/GT5000 ar inte kompatibel med videoavkodade utsignaler
fran signalvaxlarna NEC 1SS-6020 och 1SS-6010.
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2. Installation

Ansluta SCART-utgang (RGB)

Innan anslutning gors: Det krévs en speciell SCART-adapter (ADP-SC1)
och en vanlig SCART-kabel (som séljs separat) fér denna anslutning.

OBSERVERA:
* Audiosignal &r inte tillganglig for denna anslutning.

* RGB IN 1-kontakten stddjer inte Plug & Play.

Videoutrustning Projektor
sdsom DVD-spelare
—4
== Till RGB2IN
SCART-kabel som séljs Hona ADP-SC1
separat

Ansluta en extern skarm

1. Sla av strémmen till projektorn och din videoutrustning.

2. Anvénd SCART-adaptern NEC ADP-SC1 och en SCART-kabel,
som séljs separat, for att ansluta RGB 2-ingangen pa projektorn
till en SCART-utgang (RGB) pa din videoutrustning.

3. Sla pa strémmen till projektorn och din videoutrustning.

4. Anvédnd RGB 2-tangenten pa fjdrrkontrollen fér att vélja RGB
2-ingédng.

5. Tryck pa MENU-tangenten pa fjérrkontrollen for att visa menyn.

6. Viélj pa menyn Avancerad [Projektoralternativ] — [Installning]
— [Sida 3] — [Vélja signal RGB2] — [Scart].

SCART é&r en europeisk audio-video-standardkontakt for TV-

apparater, video- och DVD-spelare. Den kallas &ven fér Euro-
kontakt.

OBSERVERA: SCART-adaptern ADP-SC1 kan kdpas hos din NEC-aterférséljare i
Europa. Kontakta din NEC-aterforséljare i Europa for mer information.

RGB-signalkabel
(medféljer ej)

Till 15-polig mini D-Sub pa
projektorn.

L Audiokabel
(medféljer ej)

[w]¥]

-
Lijrexe
© o= o[ e—
() PHONE

Du kan ansluta en separat, extern skarm till projektorn fér att samtidigt se
den projicerade analoga RGB-bilden pa skarmen. Gor sa hér:
1. Sla av strémmen till projektorn, bildskdrmen och datorn.

2. Anvénd en 15-polig kabel for att ansluta skdrmen till RGB OUT-
kontakten (15-polig mini D-Sub) pa projektorn.

3. Sla pa strémmen till projektorn, bildskdrmen och datorn.

Audiokabel
(medféljer ej)

RGB-signalkabel
(medféljer ej)
Till 15-polig mini D-Sub pa

projektorn.

OBSERVERA:

e RGB OUT-anslutningen sénder inte ut ndgon RGB-signal i viloldge (Se sid 8-
15). Nér projektorn stélls i idle-ldge, férsvinner bilden under en kort stund pd
bildskdrmen. Observera att RGB OUT-anslutningen inte sénder ut nidgon RGB-
signal i Standby-lége.

o Nér projektorn ér i ldle-ldge kan det hdnda att bilden inte visas korrekt medan
kylfldktarna gr omedelbart efter att strémmen har satts pé eller stangts av.
Observera att RGB OUT-anslutningen inte sander ut ndgon RGB-signal i Standby-
lage.

» Kaskadkoppling &r inte mdjlig.
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2. Installation

Anslutning till en DVD-spelare

I

I

I
Extra (séljs separat) 15-polig-till- |
RCA3-kabelx (hona) (ADP-CV'1) |
I

I

Audiokabel (medféljer ej) —|

!

@@@Eﬁi

@@
[CXCEICXCXE) G0

)

RGB 2

o) [

%7 RCA (hona)-till-BNC (hane)-
adapter (medféljer ej)
-t

-

'-\:EH]D= am

(1l

é-
= ———— Komponentvideo-RCA x 3-kabel

(medféljer ej)

Audioutrustning

DVD-spelare 1

|

Y Cb Cr

R
X o) * Component

Du kan ansluta projektorn till en DVD-spelare med komponentutgang eller Pa DVD-spelare utan komponentvideoutgang (Y,Cb,Cr), ska

videoutgang. Gor sa har:

1. Sla av strémmen till projektorn och DVD-spelaren.

du anvénda en S-Videokabel (medféljer ej) fér att ansluta en
S-Videoutgéng pa DVD-spelaren till projektorns S-Videoingang.
Anvénd en lamplig typ av audiokabel (medféljer ej) om du vill

2. Om din DVD-spelare har komponentvideoutgang (Y,Cb,Cr), ansluta audio frén DVD-spelaren till din audioutrustning.

anvénd en komponentvideokabel (RCAX3), som séljs separat,
och 15-pol-till-RCA X 3-kabeln (hona), som séljs separat, for
att ansluta din DVD-spelare till projektorns RGB 1 IN- eller

RGB 2 IN-kontakt.

3. Sétt pa projektorn och DVD-spelaren.

OBSERVERA: Se bruksanvisningen for din DVD-spelare fér mer information om
dess krav for videoutgdng.
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2. Installation

Anslutning till videobandspelare eller laser disc-spelare

[®

@]

-

--1

D
LLTLCTTLEIT

Audiokabel (medfdljer ej)

To—
= )=

{ >

?

——

Videoband/laser disc-spelare —y——V
@
L S-VIDEO VIDEO
AL?JIO T| VIDEOOUT |

—

- -

51
T L @

Anvand vanliga RCA-kablar (medféljer ej) fér att ansluta din
videobandspelare, laser disc-spelare eller dokumentkamera till projektorn.
For att géra dessa anslutningar, gér sa hér:

1. Stdng av projektorn och videobandspelaren, laser disc-
spelaren eller dokumentkameran.

2. Anslut ena dnden av en RCA-kabel (medféljer ej) till
videoutgangen pé baksidan av videobandspelaren eller laser
disc-spelaren, och anslut den andra dnden till videoingangen
pa projektorn (du behéver en RCA-till-BNC-adapter). Anvédnd
en audiokabel (medféljer ej) fér att ansluta audio fran
videobandspelaren eller laser disc-spelaren till din
audioutrustning (om videobandspelaren eller laser disc-
spelaren har denna mdjlighet). Var noggrann med att halla isér
anslutningarna till h6ger och vénster kanal for att fa stereoljud.

Audiokabel (medféljer ej)

Adapter fér RCA (hona) till BNC (hane) (medfédljer ej)

Videokabel (medféljer ej)

S-videokabel (medféljer ej)

Audioutrustning

asssssssEsssEsssssEssssssssssssssnsanssnnsannannnnnnna’

3. Séatt pa projektorn och videobandspelaren eller laser disc-
spelaren.

OBSERVERA: Se bruksanvisningen fér din videobandspelare eller laser disc-spelare
for mer information om deras krav for videoutgéng.

OBSERVERA: Bilden visas eventuellt inte korrekt ndr du snabbspolar en Video-
eller S-Videokalla framt eller bakat via en skanningskonverter.
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2. Installation

Ansluta till ett natverk

Med néatverksanslutningen kan du styra projektorn dver natverket med hjalp av en dator for att sétta pa/stdnga av enheten, vélja ingang och annat.

*

Anvénd Dynamic Image Utility 2.0 som finns pa User Supportware CD-ROM-skivan eller HTTP-serverfunktionen for att styra projektorn éver natverket
med en dator.

Med Image Express Utility 1.0 som finns pa den medféljande User Supportware CD-ROM.skivan kan du projicera din dators skarmbild till projektorn
Over natverket.

Med hjalp av den medféljande User Supportware CD-ROM-skivan och det separat sélda tradiésa natverkskortet (SWL-2100-N*) kan du styra
projektorn tradiost eller skicka din dators skarmbild till projektorn dver natverket med hjélp av en dator.

Exempel pa nétverksanslutning

Server

Nav

K

| (gllg] F_UJ
+ Nétverkskabel (medféljer ej)

B
i

l
=8 Ei_“ LAN

7\
=/

alo [ ] °] )

= =
Anvanda HTTP-serverfunktionen Anvanda User Supportware
1. Konfigurera dina nétverksinstéliningar sasom projektorns IP- 1. Konfigurera dina nétverksinstéliningar sdsom IP-adressen pa
adress. (Se “LAN-ldge” pa sid 8-19) projektorn. (Se “LAN-ldge” pa sid 8-19)
2. Starta webbldsaren pa datorn som &r ansluten till nédtverket 2. Installera mjukvaran som finns pa User Supportware CD-ROM-
och starta HTTP-serverfunktionerna. (Se “Anvédndning med en skivan pa datorn som &r ansluten till nédtverket. Se “6 Anvdnda
HTTP-webblésare” pa sid 10-11) projektorn i ett ndtverk” pa sid 6-1.

OBSERVERA: For att styra projektorn fran en natverksansluten PC, ska du vélja [Projektoralternativ] — [Instéllning] — [Sida 4] pa den Avancerade menyn och markera
kryssrutan “Viloldge”. Se sid 8-17.
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2. Installation

Ansluta den medféljande natkabeln

Anslut den medféljande natkabeln till projektorn.
Anslut férst den medféljande natkabelns trestiftskontakt till AC IN pa projektorn och sedan den andra &ndan av kabeln till eluttaget.
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Projicera en bild
(Enkel anviandning)

Bl Satta pa Projektorn .......coooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 3-2
B Valja en Kalla .........cooooveeeiieeeeeeeeeeeeeeee e, 3-3
Justera Bildstorlek och Position...............cccccvvnnnnee. 3-3
B Korrigera horisontell och

vertikal keystonedistorsion (3D Reform) .................. 3-4
H Automatisk optimering av RGB-bilder....................... 3-6
B Hoja eller sénka ljudstyrkan.............cccceeveeveveueennnee.. 3-6

Sla av ProjektomM.........cceeeuveeeeeeieeeeee e 3-7



3. Projicera en bild

Det har kapitlet beskriver hur du satter pa projektorn och visar en bild pa
duken.

H S:itta pa projektorn

OBSERVERA:

e Se till att huvudstrémbrytaren &r franslagen [O] innan du sétter i eller drar ut den
medféljande nétkabeln. Om du inte gér det kan projektorn skadas.

e Projektorn har tva strémbrytare: huvudstrémbrytare och POWER-tangent (POWER
ON och OFF pa fjérrkontrollen).

* Projektorn har en funktion som férhindrar att obehdriga anvénder den. Registrera
ditt PC-kort som sdkerhetsnyckel for att anvdnda funktionen. Se “Sékerhet” un-
der “Projektoralternativ” pa sid 8 -23 for mer information.

For att sla pa strdmmen till projektorn, stall
huvudstrémbrytaren i ON-laget (1),

° tl
Standby eller Idle Blinkar | 1 Lyser konstant
minut.

[o]. POWER

L/ ~ \¢
‘@'POWER# $POWER

Blinkar gront

Lyser orange
konstant

Lyser grént
konstant

Kontrollera att datorn eller videokéllan &r pa och att linsskyddet ar borttaget
innan du sétter pa projektorn.

Tryck pa ON/STANDBY-tangenten pa projektorkapan eller pa
fijarrkontrollens POWER ON-tangent i minst 2 sekunder sa att
stréomindikatorn andrar férg till gront och projektorn blir klar att anvandas.

3D REFORM AUTO ADJUST

& ON/STAND BY

OLAMP2 O STATU@)WER J

OBSERVERA: Projektorn far inte stingas av inom 60 sekunder efter att du har satt
pd den.

Anmairkning angaende startskirmen (Vilj menysprak-
skdrmen)

Startskarmen visas nar du slar pa projektorn férsta gangen. Du kan da
vélja ett av de sju spraken pa skdrmen: engelska, tyska, franska, italienska,
spanska, svenska och japanska.

Folj stegen nedan for att valja ett menysprak:

1. Anvénd tangenten SELECT A eller V¥ for att vélja ett av de sju spraken
frdn menyn.

EY,

% & & ON/STAND BY
O LAWP2 L,JS oronen-

Hizlp 2]

Menu Language Select

3D REFORM AUTO ADJUST

(I3

English
Deutsch

Please select a menu language.
Wahlen Sie: bit te die Menti Sprache aus.

9l vous platt cholsir Ia langue de menu. Francais
Per favore di scegliere lalingua di menu. Italiano

Escoja por favor el idioma de menu.

Espafio |

Vil menyn spréken.

A2 - SREEERL TS0,

B

"DOWN® & ENTER”

Select  "UP",

Ll

2. Tryck pa ENTER-tangenten for att bekréfta valet.

6

Wil ja killa »

Bild justering »
Bildhantering
Bildinztallning
Position
Bildfarhallands

L jud

Lampinstallning

Till Bwancerad meny

Tryck pa CANCEL-tangenten for att stinga menyn.

3D REFORM AUTO ADJUST

G ON/STAND BY

oLMP2 O STA@EH—J

Fortsétt till anvdndning med Avancerad-meny nar detta har gjorts.
Det gar aven att valja menyspraket senare om du féredrar detta. Se “Sprak”
pa sid 8-13.

OBSERVERA: Om du vill sétta pd projektorn genom att koppla in nétkabeln, maste
du forst stilla huvudstrémbrytaren pi ON och anvdnda menyn och aktivera
alternativet “Autostart” pd instéllningsmenyn.Direkt efter att du har satt pd projektorn
kan det férekomma en del flimmer pa duken. Detta ar inget fel, Vénta 3 till 5 mi-
nuter tills lampan stabiliserat sig.

¢ Om nagot av féljande intréffar, kommer projektorn inte att sattas pa.

* Om projektorns interna temperatur ar fér hdg, kommer projektorn att
detektera onormalt hdg temperatur. | detta tillstind kommer projektorn
inte att sattas pa for att skydda det inre systemet. Om detta sker ska du
vanta tills projektorns inre komponenter kylts ned.

* Nar lampan nar slutet av sin férvantade livslangd kommer projektorn
inte att sattas pa. Byt lampan om detta intraffar.

*  Om lampan inte ténds och indikatorn LAMP 1 eller 2 blinkar pa och av
sex ganger, ska du vanta en hel minut och sedan satta pa strommen.
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3. Projicera en bild

H Vilja en killa

Valja dator eller videokalla
Anvandning av fjarrkontrollen

9).

_—
TEST  INFO.  HELP

Viélj ingdng med Kélla/Nummer-tangenten (0-

1. RGB 1-ingang

2 RGB 2-ingang

3. DVI (DIGITAL)-ingang
4. VIDEO-ingang

5. S-VIDEO-ingang

6 ... Bildvisare
7...... LAN

8. Oppning 1
9. Oppning 2

0.... Vaxlar mellan:

POSITION PIXEL ~ AUTO

IS s RGB1 (VIDEO) — RGB2 (S-VIDEO) —

w— M RGB1 (VIDEO) ........

PICTURE SOUND  OS
KEYSTONE AMPLITUDE ENTRYLIST

FOCUS —7—2Z00M
LENS

et

OBSERVERA: Om ingen insignal ar ansluten visar projektorn en bld bakgrund

(fabriksinstalld).

Anvidnda menyn

Du kan ocksa valja dator- och videokalla pa menyn.

7
% 3D REFORM AUTO ADJUST

& ON/STAND BY

OLAMP2 OSTATUS OPOWERJ

Bild justering »

Bildhantering
Bildinstallning
Pogition
Bildfarhallande
L jud
Lampinztallnhing

2.RGBZ
3.D¥ICDIGITAL)

. Yideo
5.5-Video
B.Bildvizare
T.LAN

et

Till Bvancerad meny

H Justera Bildstorlek och Position

1. Sétt pa projektorn
2. VAlj projiceringsmetod.
Desktop front, desktop rear, ceiling front och ceiling rear

g
Sida 1]8ida 2| Sida 3) Sida 4] 8ida 5 Sida 6]

Orientering IDeskto fram
B & k bal
Bak grund IB\% bl [Desktop bak
k fram
RGBOUT Terminal ISenaste Bl
Dold textning By [l

Terninering Synk
RGB1 Hi-Z »

1]4 I P.vbrytl

3. Visa testménstret genom att trycka pa fjdrrkontrollens TEST-tangent
eller vélj anvdnd menyn.

TEST

4. Justera bildens position och storlek.

(1) Hallin CTL-tangenten och tryck samtidigt pa POSITION-tangenten
om du vill visa justeringsskédrmen Linsskifte.
Anvénd SELECT-tangenten pé4 fidrrkontrollen eller LENS SHIFT-
tangenten péd projektorn om du vill flytta bilden horisontellt och
vertikalt.
Tryck p4 CANCEL-tangenten om du vill stdnga Linsskifte-skdrmen.
Se sid 2-4 och 2-5 om du vill ha information om “Linsskiftets
justerbara omfang”.

POSITION




3. Projicera en bild

(2) Hallin CTL och tryck samtidigt pa tangenten ZOOM + eller - om du
vill justera bildstorleken. Du kan &ven justera bildstorleken med
tangenten ZOOM + eller - pa projektorn.

MAGNIFY

FOCUS—l—ZOOM
LENS

(3) Hall in CTL-tangenten och tryck samtidigt pa tangenten FOCUS +
eller — for att fa bédsta fokus. Du kan &ven justera fokus med
tangenten FOCUS + och - pa projektorn.

MAGNIFY

Tips for fokusjustering

Du uppnar basta fokus om du sarskilt beaktar féljande.

Det &r battre att justera fokus néar projektorn har varmts upp till
normal drifttemperatur n att géra det nar den ar kall.
Linsmekanismen fungerar olika beroende pa i vilken riktning du
justerar fokus.

Darfoér bor du utféra den slutliga fokusjusteringen at ett enda hall.

Foélj nedanstaende steg for att fa basta fokus.
Gor som vanligt fér zoom- och linsférskjutningsjustering.

OBSERVERA: Tangenterna pa fidrrkontrollen och projektorhdljet kan inte anvdndas
for fokusjustering med linsen GTO6RLB. For att justera fokuseringen med linsen
GTO6RLB, maste du skruva pa de tre skruvarna pa sjélva linsen. Se sid 2-12.

Forberedelse (rekommenderas):
Varm upp projektorn i ungefar 60 minuter.

Justera fokus

1. Ova att fokusera
Anvénd tangenten FOCUS (+) eller (-) button pa projektorn eller
fidrrkontrollen for att 6ka eller minska fokusvardena och pa sa sétt prova
fokusnoggrannheten.

2. Férsék att forsdmra fokus
Anvénd tangenten FOCUS (-) for att minska fokusvdrdena tills
pixelménstren &r fér suddiga fér att synas.

3. Uppna rétt fokus
Anvédnd FOCUS-tangenten (+) for att fokusera, Anvand inte tangenten
FOCUS (-) i det har laget.
Lagra till sist justeringarna i minnet.
Om du justerar bortom den bésta fokuspunkten ska du ga tillbaka till
steg 2 och upprepa proceduren. Justera alltid fokus i riktningen negativt
till positivt.

Geometric Correction Tool

Om du anvander en specialformad skdrm som en cylindrisk eller
sférisk skarm, finns ett nedladdningsbart program, Geometric Cor-
rection Tool, tillgangligt. Detta program (Geometric Correction Tool)
gor det mojligt att korrigera den geometriska distorsionen pa bilden
nar denna projiceras med en NEC-projektor pa en specialformad
skarm. Dessutom kan du med detta program styra projektorn via en
dator.

For ndrmare anvisningar gar du in pa:

USA: http://www.necvisualsystems.com

Europa: http://www.neceurope.com/

Ovriga vérlden: http://www.nec-pj.com/

A Korrigera horisontell och vertikal
keystonedistorsion (3D Reform)

Anvand funktionen 3D Reform for att korrigera keystonedistorsion
(trapetsform) och pa sa satt férlanga eller férkorta skdrmens dvre, nedre,
hogra eller vanstra sida s& att den projicerade bilden &r rektangulér.

| féljande beskrivning kan korrigering med 3D Reform (Hornsten) géras
med USB-musen eller fjarrkontrollen, projektortangenterna.

Vid anvandning av USB-mus ansluten till projektorn
Forberedelse: Anslut USB-musen till projektorn, Se sid 4-3.
1. Projicera en bild s& att skdrmen dr mindre &n rastrets yta.

2. Dra ndgot av hérnen och passa in skdrmens hérn med nagot av de pa
bilden. (lllustrationen visar det évre hégra hérnet.)

Projicerad bild

Duk
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3. Projicera en bild

3. Tryck pa 3D REFORM-tangenten p4 fjdrrkontrollen. Nar du anvéander fjarrkontrollen eller projektortangenterna:
Justeringsskdrmen fér Hérnsten visas.
Justeringsskédrmen fér Hornsten férsvinner nér du flyttar USB- 4 Projicera en bild s& att skdrmen &r mindre &n rastrets yta.

muspekaren. . .. . . . . ‘
2. Dra ndgot av hérnen och passa in skdrmens hérn med ndgot av de pa

4. Peka pa nagot av de resterande 3 hérnen och vénsterklicka pa det. bilden.
Vénsterklicka i hérnet. . ‘P;O/lcerad bitd
Duk
Duk
5. Utfér steg 4 ovan fér de andra tva hérnen sa att den projicerade bilden (lllustrationen visar det évre hdgra hérnet,)

blir mindre &n duken.
3. Tryck pa 3D REFORM-tangenten pa projektorn eller KEYSTONE-

tangenten pa fjarrkontrollen.

T Hérne

a 4
Duk ;I Ausluta I _>|
S N [ |

Justeringsskdrmen for Hérnsten visas.

Vansterklicka i varje homn. OBSERVERA: Tryck pa 3D REFORM-tangenten for att vaxla mellan “Hornsten” och

“Keystone.”
6. Hogerklicka var som helst pa skédrmen fér att slutféra proceduren. 4. Anvédnd SELECT AV €»-tangenten fér att vélja en ikon som pekar i
Bekréftningsskédrmen visas. den riktning som du vill flytta den projicerade bildens ram.

7. Vénsterklicka pa “OK”.
Detta slutfér Hornsten-justeringen.

* Fér att aterstédlla Hornsten-justeringen till fabriksinstéllningen,
vénsterklicka pa “Aterstéll” i steg 7.

Du kan spara dina Hérnsten-instéaliningar. Instéllningen behalls i minnet Duk
nar projektorn stangs av. Om du vill géra detta, valjer du [Projektoralternativ] ;
— [Instalining] — [Sida 4]. Markera kryssrutan 3D Reform Spara. Detta
alternativ &r inte aktiverat vid leveransen.

* Det finns begrénsningar i formen, som kan korrigeras med hjalp av
Hérnsten-justering. ;
Na&r du justerar Hérnsten utanfor dessa grénser visas meddelandet 9+ TTyck pa ENTER-tangenten.

“Utanfor omrade!” och korrigering ar inte méjlig. Om detta intraffar, 6. Anvdnd SELECT AV <4»-tangenten fér att flytta den projicerade
upprepa Hornsten-justeringen inom de tillatna granserna. bildramen som visas i exemplet.

* Pa gr"und av noggran.nhetsb_egrénsningar i de interna processerna kan 7. Tryck pd ENTER-tangenten.
det férekomma en viss avvikelse mellan muspekarens lage och den
korrigerade formen eller mellan det ena och de tre andra hérnen.

Duk
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3. Projicera en bild

8. Anvédnd SELECT -tangenten AV «4» for att vélja en annan ikon som
pekar i den riktningen.

Duk

Vid justeringsskdrmen fér Hérnsten, vélj
“Avsluta” och sedan “OK” eller tryck pd CAN-
CEL-tangenten pa fidrrkontrollen.

Bekréaftelseskarmen visas.

Busluta installningslage

“ Bybryt I.ﬁ.terstélll fngra

9. Tryck pa tangenten SELECT < eller ™ s& att [OK] markeras och tryck
pa ENTER-tangenten.

Detta fullbordar keystonekorrigeringen.

Om du valjer “Avbryt” kommer du tillbaka till justeringsskdrmen utan att
spara andringarna (Steg 3).

Om du véljer “Aterstall” aterstélls fabriksinstaliningarna.

Om du véljer “Angra” avslutar du utan att spara andringarna.

OBSERVERA: Om du vill dterstalla 3D Reform-instéllningarna till fabriksinstallningen,
ska du hélla in 3D REFORM-tangenten pa projektorn eller KEYSTONE-tangenten pd
fidrrkontrollen i minst 2 sekunder.

OBSERVERA: Vid justering av 3D Reform ar “Bildforhallande” och “Skarm” eventuellt
inte tillgangliga. Om detta skulle intréffa, dterstéll forst 3D Reform-data och gor
sedan varje instéllning. Upprepa sedan justeringen av 3D Reform. Om du dndrar
bildforhallande och/eller skirm kan det justerbara omfanget for 30 Reform komma
att begrénsas.

De justerbara omfangen fér 3D Reform &r foljande:
Horisontellt ......... Max ca. £30°
Vertikalt .............. Max ca. £40°

* Foéljande ar foérhallandena vid ovanndmnda maximala vinkel under
férutsattning att:

¢ Bilden projiceras som bred (zoom)

* Linsen &r positionerad i mitten (annars 6kar eller minskar det justerbara
omradet)

* Uppldsningen ar XGA

En hogre upplosning &n XGA begréansar det justerbara omfanget for
3D Reform.

* Menypunkterna ska vara instéllda enligt féljande:
Bildférhallande ...........ccccccvennenene 1,33:1 (4:3)
SKArMLYp eoeeeiiee e 1,33:1 (4:3)

¢ Horizontal och Vertical justeras separat.

En justering av badadera begrénsar det justerbara omfanget for 3D
Reform.

o Om “Akta” har valts under “Upplosning”, gar det inte att anvanda “3D
Reform”.

H Automatisk optimering av RGB-bilder

Bildjustering med Autojustering
Automatisk optimering av RGB-bilder
Tryck pa Autojustering-tangenten for att optimera en RGB-bild automatiskt.

[Dalig bild]

UNDO

[Normal bild]

TEST

INFO. HELP

POSITION PIXEL ~ AUTO

s O ;@;

Tryck pad AUTO ADJUST eller AUTO-tangenten om du vill finjustera bilden
fran datorn eller ta bort eventuella vertikala réander i bilden, reducera
bildbrus, punktinterferens eller dverhérning (syns genom att delar av bilden
tycks skimra). Funktionen justerar klockfrekvensen som eliminerar
horisontala streck i bilden. Den hér funktionen korrigerar ocksa klockfasen
i syfte att minska bildbruset, punktinterferens eller éverhérning. (Detta
marks genom att en del av bilden verkar skimra.) Justeringen kan behévas
forsta gangen du ansluter datorn.

ol

OBSERVERA:

« Det kan hédnda att vissa signaler inte visas korrekt eller tar tid.

« Autojustering-funktionen fungerar inte fér komponent- och videosignaler.

» Om Autojustering inte kan optimera RGB-signalen, férsék att justera Klocka och
Fas manuellt. Se sid 8-10.

A Héja eller sinka ljudstyrkan
Ljudnivan fran hégtalaren och utgangen AUDIO OUT (RCA) pa projektorn
kan regleras.

/¢

héja volymen

sénka volymen

OBSERVERA: Tangenten SELECT A eller ¥ fungerar som ljudstyrkereglage bara
nér det inte visas ndgon meny.

Ljudstyrkestapel

OBSERVERA: Du kan visa
ljudstyrkestapeln genom att vélja
“Ljud” pd menyn “Grundmeny” eller
“Avancerad meny”.

Dizkant
4| (| 0
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3. Projicera en bild

Sla av projektorn

For att sla av projektorn:

Hall férst POWER-tangenten (ON/STAND BY) pa projektorhdljet eller
POWER OFF-tangenten pa fjarrkontrollen intryckt under minst tva
sekunder. Stromindikatorn lyser d& orange. Nar projektorn &r avstangd
fortsatter flakten att ga i 90 sekunder (2 minuter: tillvalslampan fér 6kad
livslangd GT60LPS) (avkylningstid).

Sla& sedan av huvudstrdmbrytaren. Strémindikatorn slacks da.

Koppla slutligen loss natkabeln.

Strommen pa Fldkten gar  Standby eller Idle

!e:DOWEH {©3PoweR [ofPOWER
GON BY v

Lyser gront Blinkar orange  Lyser orange
konstant konstant

OBSERVERA: Projektorn far inte stangas av inom 1 minut efter att du har satt pa
den.

FORSIKTIGT

Koppla inte loss nétkabeln fran vagguttaget och sla inte av

huvudstréombrytaren under féljande omsténdigheter. Annars kan

projektorn skadas:

* Nar timglasikonen visas.

* Nar meddelandet “Vénta ett tag.” visas. Detta meddelande visas
nér projektorn har sténgts av.

* Nar kylflakten &r igang. (Flakten fortsatter att ga i 90 sekunder (2
minuter: tillvalslampan for 6kad livslingd GT60LPS) efter att
projektorn har stangts av.)

¢ Medan ett PC-kort eller natverkskort lases. (PC-kortlasindikatorn
lyser.)
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4. Behdndiga funktioner

H Stiing av ljud och bild H Forstora och flytta bilden
Tryck pa PICTURE MUTE-tangenten for att stdnga av bade bild och ljud  Du kan férstora det énskade omradet med upp till 400 procent.
under en kortare tid. Tryck en gang till nar du vill fa tillbaka bild och ljud. Gor sa har:

MUTE Tryck pd MAGNIFY-tangenten.

PICTU OUND 0OsD

Tryck pA MUTE SOUND-tangenten om du vill stinga av ljudet under en
kortare tid. Tryck en gang till nar du vill fa tillbaka ljud.

Férstora det valda omradet.

MUTE Nér du trycker pA MAGNIFY-tangenten (+) forstoras bilden. Anvdnd
I 1 SELECT-tangenten fér att flytta den forstorade bilden.

PICTURE SOU MAGNIFY

+
Tryck pa MUTE OSD-tangenten om du vill stinga av skarmvisningen.

Tryck en gang till om du vill aktivera skarmvisningen igen.
—ZOOM

T MUTE 1 Aterstéll bilden till ursprungsstorleken.

MAGNIFY

PICTURE  SOUND oS

OBSERVERA: Du kan ocksé stanga av skarmvisningen tvingande genom att hélla in
CTL och sedan trycka pa MUTE OSD (tvingande skdrmvisning); upprepa for att
aktivera den igen. Oavsett vilket kommer en justering dndd att dndra projektorns
minnesinstéllningar. Den har funktionen kan anvdndas dven om ingangen véxlas
eller om strémmen sténgs av.

H Fa onlinehjilp och information

Innehallet i hjalp visas.

HELP
A
< SELECT >
v
S
Visa hjélp L=

Avsluta hjélp

Du far information om kéllan och projektorn.

INFO.

e

Tryck pa den héar tangenten en gadng om du vill visa “Information om kalla”
och tryck tva ganger om du vill visa “Projektorinformation”.
Tryck en tredje gang om du vill stdnga informationen.
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4. Behdndiga funktioner

A Anvianda USB-musen

Anvéndningen underlattas om du anvander en USB-mus, som saljs
separat.

Styra datorn med USB-musen

USB(PC)
==

T@ mGTsaoﬂ
-

0
[ —

@
-
N I]&Eﬂ%

OBSERVERA: Du kan vdlja funktionsldge hos USB-musen som dr ansluten till
projektorns USB-port.

OBSERVERA: Projektorn stdder inte sékert alla typer av USB-m0ss.

Navigera i projektorns menyer med USB-musen
Musmarkér
Nar en USB-mus ansluts till projektorn visas en musmarkor
pa skarmen.
Musmarkéren férsvinner om du inte anvander USB-musen
inom 10 sekunder.

Menyvisning
Menyn visas nér du klickar med en musknapp.
Rullgardinsmenyn visas om du klickar pa ». Klicka var som
helst pa bakgrunden fér att ta bort menyn.

Justeringar och instéliningar pa en display
Du kan vélja en menypunkt och klicka med en musknapp for
att gbra justeringar och instaliningar.

Exempel
Klicka med (eller klicka pa och hall nere) musknappen péa <
eller B for att justera ljusstyrkan. Eller klicka pa och dra med
musknappen pa skjutreglaget for att utfora instéllningen.

Klicka pa ﬁl for att spara justeringarna. Detta stdnger menyn.
Om du klickar ndgonstans pa bakgrunden under tiden en
justerings- eller installningsmeny visas, kommer huvudmenyn
tillbaka.

Hjalpen visas om du klickar pa _'?J

Anvianda mittenknappen/-hjulet pa en mus (nir tillgéngligt)
Projektorn stddjer mittenknappen/-hjulet pa en mus. Med hjalp
av mittenknappen/-hjulet kan du anvanda en rullningslist eller
klicka pa mittenknappen/-hjulet for att visa eller ggmma Rittavlan-
verktygsfaltet.

H Anvinda USB NAV-funktionen

Né&r du anvénder projektorn tillsammans med en PC via den medféljande
USB-kabeln kan USB-porten (Typ A) pa projektorn anslutas till en skanner
eller annan utrustning med USB-stdd. (USB-navfunktion)

Exempel: Vid anslutning av en PC och en skanner till var och en av USB-
portarna

Ett exempel pa hur en skannad bild projiceras

1. Installera programmet Dynamic Image Utility pa din PC.

OBSERVERA: Programmet Dynamic Image Utility finns pd den medféljande CD-ROM-
skivan. Se “6- B Programvaruinstallation” om du vill ha installationsinformation.

2. Anvand din skanner for att skanna en bild.

OBSERVERA: Det maste finnas en skannerdrivrutin installerad pa din PC innan
du anvénder skannern.

3. Oppna den skannade bilden pa din PC med programmet Dynamic Im-
age Utility.

4. Qverfor den skannade bilden fran din PC till projektorn via USB-kabeln
och projicera bilden pa duken.

OBSERVERA:

e USB-navfunktionen fungerar bara ndr “Auto” har valts under Vélj anvdndarlége.

» De PC som anvénder USB-vérdkontrollern &r eventuellt inte tillgdngliga.

e Ndr du ansluter ett USB-nav till projektorns USB-port (typ B), ska du anvédnda
ett som kan leverera 500 mA strém per port.
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4. Behdndiga funktioner

A Andra bakgrundslogotyp

Du kan &ndra den standardmassiga bakgrundslogotypen med funktionen
PC-kortfil.

OBSERVERA: Filstorleken far inte vara mer dn 256 kB, Det gar inte att anvanda
andra filformat an JPEG och BMP.

1. VAlj pa menyn [Verktyg] — [PC-Kortfil] for att visa en lista éver alla filer
som finns lagrade pa PC-kortet sa att du kan vélja en fil du vill anvdnda
som bakgrundslogotyp.

PC=kortHi 21
Namn~ Format|Datum Utfor I
EC.bip T6KE 2002,/07/31 18:09 Ausluta I
EC.jpg 16KB 2002/07/31 18:09
Enhet
Gppning 1 Bl
Sortera
Wamn (zbc..) =
Filgrupper
Ledig plats 1,418,592KB Alla (k%) I
Sokvag I/NEC
Info. 3 Filer

2. Logotyptangenten anvénds for att vélja en logotyp fran grafikfiler pa
ett PC-kort och anvdnda denna som bakgrundslogotyp.

3. Anvdnd SELECT-tangenten A eller ¥ fér att vélja en JPEG- eller
BMP-fil som bakgrundslogotyp.

4. Anvédnd SELECT W och sedan ¥ -tangenten fér att vélja “Logotyp”.
5. Tryck pd ENTER-tangenten pa fjdrrkontrollen eller projektorn.
Bekréftningsdialogrutan visas.

6. Vélj “OK” och tryck pa ENTER-tangenten. Detta fullbordar &ndringen
av bakgrundslogotyp.

A findra Logotypdata ?
o |

Nar du har &ndrat bakgrunden fran NEC-logotypen till en annan kan du
inte aterf4 logotypen som bakgrund &ven om du anvénder
fabriksinstéllningarna. Upprepa stegen ovan for att géra det, NEC-
logofilen inkluderas pa den medféljande CD-ROM NEC Projector User
Supportware (“/Logo/nec_bb_x.jpg” fé6r GT5000 och “/Logo/
nec_bbsx.jpg” fér GT6000).

*

Gora frihandsritning pa en projicerad bild
(Rittavian)

Rittavlafunktionen later dig skriva och rita pa en projicerad bild.

OBSERVERA: Rittaviafunktionen finns endast tillgdnglig ndr en USB-mus anvands.

Valj pa menyn [Verktyg] — [Rittavian] for att visa ritbordets verktygsfalt
som innehaller féljande ikoner.

OBSERVERA: Du kan ocksa visa verktygsféltet Rittavlan genom att klicka pd USB-
musens rullningsknapp.

Suddgummi Enhet

J_Lf'” _I X:I- — Avsluta
I

Délj

Penna

]j@@@g

Férg  Fanga

Radera

Penna.... .. Vénsterklicka och dra for att rita. Vansterklicka pa [A]
eller hogerklicka pa pennikonen for att visa pennpaletten
med fyra olika tjocka linjer, som du sedan kan vélja genom
att vansterklicka.

Farg...cocoovveenen. Véljer en farg. Véansterklicka for att visa fargpaletten som

du kan vélja 6nskad farg fran genom att vansterklicka.

Fanga .............. Vénsterklicka for att fanga och spara frihandsteckningar

pa PC-kortet. (Endast GT5000)

Suddgummi ..... Vénsterklicka och dra fér att radera en del av ritningen.
Vansterklicka pa [A] eller hogerklicka pa
suddgummiikonen for att visa raderpaletten med fyra olika
tjocka suddgummin, som du sedan kan vélja genom att
vansterklicka.

... Vansterklicka for att radera hela ritningen fran Rittavlan.

.. Véxlar mellan PC-kortplats. (Endast GT5000)

DOl oo Vénsterklicka for att dolja verktygsfaltet. Verktygsfaltet for
Rittavlan visas igen nar du hogerklickar var som helst pa
skarmen.

Avsluta ............ Raderar ritningen och avslutar Rittavlan.

OBSERVERA:

e Menyn dr inte tillgdnglig nér du visar rittavian.
e Hela ritningen raderas om du vaxlar bild.
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4. Behdndiga funktioner

H Linsminne

Arvand referenspunkt I

Brvdnd standardpunkt I

ftervand till fabriksinstaliningar I

BrwdEnda punkt vid signalbyte?
o Ja & flej

(T &

Den hér funktionen lagrar det justerade vérdet nar du anvénder
tangenterna Skift, Fokus och Zoom pé& projektorn eller
fjarrkontrollen.

Referensminne:

Referenspunkt ......... Andrade instéllningar lagras i minnet
som en referenspunkt, som ar
gemensam for alla ingangskallor. Om det
inte finns nagon instéllning lagrad i
Standardpunkt anvands de andrade
installningarna i Referenspunkt.

Eget minne:
Standardpunkt.......... Andrade instéllningar lagras i minnet fér
varje ingangssignal.
Exempel

Om du pa en duk med bildférhallandet 4:3 vill visa en signal i
NTSC- eller annat 4:3-format och en signal i SXGA- eller annat
5:4-format:

Anvand linsférskjutning, fokus och zoom fér att &ndra den vertikala
storleken hos 5:4-signalen till standardformat.

Nu gér det att visa signaler i bade 4:3- och 5:4-format.
Observera att med dessa justeringar av linsférskjutning, fokus
och zoom, blir signalen i 4:3-format mindre pa duken.

Om du vill eliminera denna storleksférandring kan du justera
linsférskjutning, fokus och zoom till béasta instéllning fér var och
en av 4:3- respektive 5:4-signalerna. Minnet (lagrat) for vart och
ett av dessa vérden medger projicering med bésta instéllning vid
signalvaxling.

1. Andra zoom, fokus och linsférskjutning och lagra
instaliningarna in minnet med “Valj standardpunkt”.
Du kan ocksé lagra instéllningarna med tangenterna CTL och
INFO pa fjarrkontrollen.

2. Om*“Ja” har valts under “Anvénda punkt vid signalbyte”, galler
installningarna for den signal som du véaxlar till.

3. Valj “OK” och tryck pa ENTER-tangenten for att andringen
ska aktiveras.

OBSERVERA: Linsminne-funktionen kan inte anvédndas i ldnkldget.

OBSERVERA:

* Zoom- och fokusinstallningarna kan inte lagras tillsammans med linserna GT13ZL,
GT24ZL och GT34ZL; instéllningarna for linsskifte, zoom och fokus kan lagras
for linserna GT12ZLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL, GT34ZLB och GT48ZLB.

* Linsminnesfunktionen fungerar inte tillsammans med linserna GTO6RLB och
GT10RLB.

Sténga av bilden vid linsskifte?
Vélj “Ja” for att stdnga av bilden och ljudet vid linsskifte.

OBSERVERA: Detta tillval &r endast tillgdngligt ndr “Ja” &r valt under “Anvénda
punkt vid signalbyte?”.
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Anvéanda bildvisaren

0 000000000000 0000000000000 0000000000000
H Fa ut det mesta méjliga av Bildvisare-funktionen .....5-2

H Anvianda Bildvisare-funktionen projektorn
(AVSPeINING) ..ooeee e 5-3
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5. Anvanda bildvisaren

OBSERVERA:

e Fratt anvanda bildvisaren behdver du férst skapa presentationsmaterial pa din
dator med Dynamic Image Utility 2.0 som finns pd CD-ROM:en med stédprogram
for anvéandaren som medféljer NEC-projektorn. Se “64B1. Programvaruinstallation”
om du vill ha installationsinformation.

For att skapa presentationsmaterial, se bildvisarfunktionen i onlineanvisningen
for programmet Dynamic Image Utility 2.0.
e Nér du véljer bildvisaren stéller du in audioingdng fér DVI-ingdngen.

Satta i och ta ut ett PC-kort

OBSERVERA:
e Fdrsck inte tvinga in PC-kortet i kortéppningen.
2

PC CARD 1

H Fa ut det mesta méjliga av Bildvisare-
funktionen

Funktioner

Du kan visa presentationsdata, och fanga (Endast GT5000) och
visa bilder pa projektorn. Ett PC-kort anvénds for att visa
presentationsdata som férberetts pa datorn och for att fanga och
spela bilder som projicerats med projektorn.
Bildvisare-funktionen later dig visa bilder som lagrats pa ett
minneskort (som kallas fér PC-kort i denna bruksanvisning) i
projektorn. Aven om ingen dator finns tillganglig kan
presentationer utféras enkelt med projektorn. Denna funktion ar
behandig nar man haller presentationer vid méten och i kontor,
liksom for att visa bilder som tagits med digitalkamera.

Enkel att anvianda

e Presentationer kan enkelt startas direkt genom att sétta i ett PC-
kort (séljs separat)

e Enkel véxling av bilder
e Fjérrkontrollens funktion
e Hoppa till listor med bilder eller nagon sérskild bild

Bilder med hog kvalitet
e HO6g uppldsning upp till 1024 x 768 punkter
e 24 bitars fullfdrgsavspelning
e Visa digitalkamerabilder

Enkelt program (fér dator)
e Dynamic Image Utility 2.0 som fungerar i Windows 98/Me/XP/2000

» Dia kan skapas genom att fanga bilden som visas for ndrvarande
(Endast GT5000)

e Kontrollskdrm fér att visa listor med bilder och redigera

*  Microsoft, Windows och PowerPoint &r registrerade varumérken
som tillhér Microsoft Corporation.

OBSERVERA: Om du anvénder tvd PC-Kort, ska du inte sétta i bdda i de tvd PC-
kortplatserna samtidigt. Annars kan projektorn drabbas av felfunktion och till exempel
stdnga av sig sjélv. Varje PC-kort mdste séttas i lingsamt, ett &t gdngen.

Satta i PC-kortet
e Hall PC-kortet vagrétt och stick langsamt in det i PC-kortplats 1
eller 2 med ovansidan uppaét.

PC-kort (medféljer ej)

/

Avlagsna PC-kortet
Tryck langsamt pa utmatningsknappen. Utmatningsknappen
skjuts ut en liten bit. Tryck lAngsamt pa utmatningsknappen
igen. Ta tag i kortets kanter och dra ut det, Tryck in
utmatningsknappen helt tills det tar stopp.

D}
<
\ NN @ _ Uttagstangent
N

Y

OBSERVERA: Ta inte ut PC-kortet ndr dess data anvands.

FORSIKTIGT: Se ill att PC- eller natverkskortet tas ut i Standby-
laget (INTE Vilolaget) eller med huvudstrémmen avstangd. Om
du inte gor det kan det skada data pa ditt PC- eller natverkskort
eller fa projektorn att fungera felaktigt. Om den skulle fungera
felaktigt ska du stdnga av huvudstrdmmen och sedan satta pa
den igen.

Véagledning for isattning av PC-kortet

PC-kortet har en ovansida och en undersida och méste séttas i
kortplatsen i en sérskild riktning. Det kan inte séttas i baklanges
eller upp och ned. Férsdéker man tvinga in det i kortplatsen med
fel riktning kan man férstora inre stift och skada den. Se PC-
kortets bruksanvisning om hur man sétter i kortet korrekt.

PC-korttyp
PC-kortplatsen tillater endast typ Il av PCMCIA.

OBSERVERA: Projektorn stdder inte FAT32- eller NTFS-formatterade flashminneskort
eller USB-minnesenheter.

Se till att flashminneskortet eller USB-minnesenheten formatteras med FAT16- eller
FAT-filsystem.

Las i dokumentet eller hjélpfilen som medféljer Windows fér att formattera ditt
flashminneskort eller USB-minnesenhet i din dator.
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5. Anvanda bildvisaren

H Anviinda Bildvisare-funktionen projektorn
(avspelning)

Denna sektion beskriver hur man visar bilder hos
presentationsdokument som skapats med projektorns Bildvisare-
funktion. Det gar aven att skapa bilder direkt fran bilderna som
projicerats med projektorn.

Projicera diabilder (visaren)
1. Sétt i ett PC-kort i PC-kortplatsen.

Sétt i PC-kortet sa att sidan med pilen védnder upp.
* Tryck pa utmatningsknappen nar du vill ta ur kortet.
2. V&lj “Bildvisare” i menyn for att vélja kélla.
3. Projicera bilder.

Kontrollerar “Visa mapplista” betyder att vélja visaringang visar
en lista av mapparna pa PC-kortet och om “Autoavspelning” har
kontrollerats bérjar projektorn automatiskt att visa diabilder och
startar med den forsta diabilden i mappen som du valt.

Ett verktygsfélt visas nér du trycker pA MENU-tangenten pa

fiarrkontrollen eller projektorhéljet eller klickar pa musens
hégerknapp.

Hoppa  Enhet Radera

I
ﬂ\;ﬂw\gl

Instélining Se

Fér|eg Spela av
]Jﬂghg\'@@ﬂ

valj

Nésta  Stopp

Féljande knappar finns i verktygsféaltet:

Foreg......... Atergang till férra bilden eller mappen. Eller later
dig spela av bilder baklanges.

Nasta......... Visning av nasta bild eller mapp. Eller later dig spela
av bilder.

Spela av .... Automatisk eller manuell avspelning, beroende pa
instéliningen for Bildvisaralternativ p4 menyn. Later
dig ga till nasta bild nér du har valt “Manuell visning”.

Stopp ......... Later dig avbryta automatisk avspelning och fortsatta

avspelningen fran vald bild eller mapp nar du har
valt “Autoavspelning”.

Hoppa ....... Visar en férteckning 6ver bilderna som spelas upp.
Valj. ... Visar en mappférteckning under avspelningen.
Enhet. ........ Véaxlar mellan PC-kortplats.

Instéllning .. Visar dialogrutan Bildvisaralternativ pa sidan 2 i
dialogrutan Instéllning.

Radera. ..... Raderar infangade bilder eller alla infAngade bilder
i den valda mappen. (Endast GT5000)
Se.in. Déljer verktygsféltet under avspelning. Om du klickar

pa MENU-knappen eller hégerklickar med musen
visas det igen. (Endast GT5000)

OBSERVERA: Om det inte sitter ndgot minneskort i PC CARD-kortplatsen finns det
ingen signal, och en svart, bla eller logotypbakgrund, beroende pa instillning, vi-
sas,

Avspelningen stoppas om du trycker pi <€» -tangenten pd kdpan i Autoavspelning-
ldge. Upp till 12 index kan visas i mappfdrteckningen. Mappen i det nedersta hdgra
hornet ar alltid den mapp som anvénds for att finga bilder, men den visas endast
nér bilder som fangats finns i mappen.

Nar verktygsfiltet inte visas:

Du kan &ven anvéanda tangenterna <« och P pa projektorn for att
vélja mappar och bilder.

3D REFORM AUTO ADJUST

OLAMP2 OSTATUS OPOWER J

Multi-markér (bla mérken) —T

Aktuellt mappnummer 02 : 0001 /0008

Aktuellt
dianummer

Antal bilder i mappen

Anvand SELECT <« eller »-tangenten for att ga vidare till ndsta
mapp eller for att aterga till féregdende mapp.

OLAMP2 O STATUS OPOWEF!—J

Anvand SELECT <« eller »-tangenten for att ga vidare till nasta
bild eller for att aterga till féregaende bild.

Diabilds- (tabell-) I

markers e | e @%
dige | dime | sice

|
|
Bl

o
dhde

02 : 0004 / 0008
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5. Anvanda bildvisaren

Autoavspelning-lage

Om du valjer alternativet “Autoavspelning” pa menyn
“Bildvisaralternativ” bérjar avspelningen av bilder automatiskt.
Du kan ocksa ange ett autoavspelningsintervall pa mellan 5 och
300 sekunder for funktionen automatisk avspelning.

Direkt vaxling till bildvisning fran en annan kalla

Med denna funktion kan du véxla direkt till visning av bilder da
en bild fran en videobandspelare eller dator visas pa skarmen.

Exempel: Nar du goér presentationer som baseras pa en
kombination av stillbilder och rérliga bilder fran exempelvis en
videobandspelare, kan du véaxla fran en Bildvisare-bild till en
videobild och vice versa med SELECT-tangenten.

OBSERVERA: Den aktuella bilden halls kvar dven om du andrar bildvisarens kélla
till en annan kélla. Nér du tervander till bildvisaren far du tillbaka bilden som hallits
kvar.

Redigering pad PC-kortet kan inte goras direkt fran projektorn.
Anvand programmet Dynamic Image Utility 2.0.

Visning av bilder fran digitalkameror
Du kan visa digitalbilder med bildvisaren under férutsattning att:

¢ Bilden kan lagras i MS-DOS-format pé ett PC-kort

* Bilden kan lagras i ett annat format som stdds av bildvisaren. Bildvisaren
soker efter bilder i JPEG- eller BMP-format (dvs de som detekteras
som bilder) i kortets mappar. Det gar att soka bland mappar som befinner
sig hégst tva steg fran roten och bilderna maste befinna sig bland de 12
forsta filerna i mappen. Det gar endast att véxla mellan filer och bilder.

OBSERVERA: Max antal bilder som kan detekteras som diabilder i samma mapp ar
128.

Lagring av bilder som visas med projektorn pa PC-kortet
(Fanga) [Endast GT5000]

Funktionen fanga later dig fanga en bild fran den kélla som visas
for tillfallet. Bilden sparas i JPEG-format pa PC-kortet. Nar du
véljer FAnga pa menyn visas ett verktygsfalt. Du kan fanga en
bild direkt med verktygsféltet n&r menyn inte visas.

OBSERVERA:

* Om inte ett PC-kort sitter i PC-kortplatsen gdr det inte att anvdnda finga-
funktionen.

* Meddelandet “Kortfel!” betyder att det inte finns tillrdckligt med utrymme pa PC-
kortet fér att spara bilder. Frigér utrymme pd kortet genom att radera oénskade
bilder via datorn. Antal bilder som kan fangas beror pd PC-kortets storlek.

FORSIKTIGT: Se till att PC-kortet tas ut i Standby-laget (INTE
Vilolaget) eller med huvudstrémmen avstangd.

Om du inte gor det kan det skada data pa ditt PC-kort eller fa
projektorn att fungera felaktigt.

Om den skulle fungera felaktigt ska du stdnga av huvudstrémmen
och sedan satta pa den igen.

Foérberedelser:
Sétt i PC-kortet i kortplatsen.
Sétt i PC-kortet sa att sidan med pilen vénder upp.
* Tryck pa utmatningsknappen nér du vill ta ur kortet.

1. Visa bilden du vill lagra.

Tidur »
Fanga

PC—kortfil

Rittavlan

2. Vdlj “Fanga” pa Verktyg-menyn.
3. Ett verktygsfélt visas.

Fanga Frys

I%I_Jl ‘?’!‘ﬁ-—Avs/ura

Enhet

Féljande knappar finns i verktygsféaltet:

Fanga....... Fangar bilden som visas och sparar den som en
JPEG-fil pa ett PC-kort
Frys .......... Fryser bilden samt aterstéller normal bild.

Enhet. ....... Vaxlar mellan PC-kortplats.

Avsluta ..... Lamnar Avslutar FAnga-funktionen. Ett annat satt att
avsluta Fanga-funktionen ar att trycka pa MENU- eller
CANCEL-tangenten pa fjarrkontrollen eller
projektorn.

OBSERVERA:
Du kan komprimera en infangad bild (JPEG) med fdnga-alternativen p4
instéllningsmenyn. Se sid 8-15.

Det gar inte att pd rétt sétt visa infingade bilder, vars uppldsning ar hégre dn
projektorns.

« Filstorleken pa den infangade bilden varierar beroende pa signalens uppldsning.

* Projektorn visar ett timglas nér en bild haller p4 att fingas. Ta inte ur PC-kortet
och sténg inte av strémmen till projektorn nér timglasikonen visas. | annat fall
riskerar du att skada data pa PC-kortet. Om data pd PC-kortet skadas méste du
anvanda en dator for att forséka reparera skadade filer.
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5. Anvanda bildvisaren

Radera infangade bilder

Du kan radera infdngade bilder med hjalp av Radera-knappen
péa verktygsfaltet for bildvisaren.

Féreg Spelaav Hoppa Enhet Radera

|Jl:|u|_»|£|T-n'@|@|g| ﬁg@gl

Nésta Stopp Valj Instélining Se

For att radera infAngade bilder:

1. Viélj bildvisaren och visa en mapplista med infdngade bilder.

2. Anvénd ®|-tangenten for att vélja fAnga-mappen “Cap” i skdrmens
nedersta hégra hérn.

3. Tryck pd MENU-tangenten for att visa verktygsféltet.

4. Anvédnd € och W tangenterna for att vélja Radera-ikonen och tryck pa
ENTER-tangenten eller klicka med en musknapp.

Anvidnda PC-kortfilfunktionen (PC-kortfil)

Namn~ Format|Datum Utfar I
ENEC.bmp 16KB 2002/07/31 18:09 Ausluta I
KENEC. jpg 16KB 2002/07/31 18:09

Enhet
Oppning 1 |
Sortera
Namn (abe..) Bl
Filzgrupper
Ledig plats | 1,418,592K8 Ala (%) I
Sokvag [ /NEC
Infe. |3 Filer

PC-kortfilfunktionen visar en férteckning éver alla filer som sparats
pa PC-kortet och ger dig méjlighet att ta fram den fil du vill visa.
Du kan sortera filerna via filnamn, datum eller visa filen. Fastan
en férteckning 6ver alla filerna pa PC-kortet visas, sa kan filerna
endast betraktas i idx-, text-, HTML-, JPEG- och BMP-format.
Om du valjer BMP- eller JPEG-filer vaxlar du automatiskt till
bildvisarkallan. Se aven sid 5-3.

OBSERVERA: Detta alternativ kan inte véljas om inte ett PC-kort har satts i.

Valj “Utfor” for att visa den valda filen.

Nar du véljer en JPEG- eller BMP-fil och trycker pa Enter-
tangenten pa fjarrkontrollen eller projektorn, eller “Utfér” ovan,
visas ett verktygsfalt. Verktygsféltet anvands for att ga tillbaka till

skarmen PC-kortfil.
I E!ﬁ-— Sténg

Ga tillbaka

Ga tillbaka ... Gar tillbaka till PC-kortfilskarmen.
Stang........... Stanger verktygsféaltet.
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6. Anvanda projektorn i ett natverk

Las detta innan du installerar och anvander den medféljande
programvaran.

il SLUTANVANDARAVTAL
LAS DETTA SLUTANVANDARAVTAL FOR PROGRAMVARA
("TAVTAL") NOGGRANT INNAN PROGRAMVARAN

INSTALLERAS. ALLA LICENSVILLKOR FRAMGAR AV
AVTALET. LICENSVILLKOREN VISAS PA SKARMEN VID
INSTALLATIONEN AV PROGRAMVARAN. GENOM ATT KLICKA
PA »Ja’-KNAPPEN ACCEPTERAR DU VILLKOREN | DETTA
AVTAL. FOLJ SEDAN ANVISNINGARNA PA SKARMEN FOR
ATT FULLFORA INSTALLATIONEN.

KLICKA PA "Nej”-KNAPPEN OM DU INTE ACCEPTERAR
VILLKOREN | DETTA AVTAL. | DETTA FALL AVBRYTS
INSTALLATIONEN.

NEC Viewtechnology,Ltd,("NECVT”") ger dig ("Anvandare”) ratten
att anvanda NEC PROJECTOR USER SUPPORTWARE
("Programvaran”) som medféljer detta slutanvéndaravtal
("Avtalet”). Anvandaren ansvarar for valet av programvaran,
anvandningen av densamma samt resultatet av denna
anvandning i syfte att uppna dess avsedda effekt.

1. Villkor
1) Avtalet trdder i kraft ndr Anvdndaren accepterar villkoren i Avtalet
och géller till dess att Anvdndaren sdger upp det genom att férstéra
Programvaran och tillhérande dokument.

2) Utan hinder av det féregdende dger NECV/T rétt att sdga upp Avtalet
nédrhelst Anvdndaren underldter att fullgéra nagot av villkoren i
Avtalet. Om NCVT sédger upp Avtalet, upphdr Anvédndarens rétt att
anvénda programvaran omedelbart. Anvdndaren accepterar att vid
sddan uppsédgning forstéra programvaran samt alla kopior av
densamma.

2. Avtal

Anvandaren anvénder Programvaran i persondatorer endast i
syfte att styra NECVT:s projektor som levereras med
Programvaran eller annan projektor som specificeras av NECVT
("Projektor”).

3. Kopiering, modifiering och inférlivande av Programvaran
1) Anvéndaren far géra kopior av Programvaran och tillhérande
dokumentation i den man det dr nédvéndigt fér att anvdnda
Projektorn. Anvandaren &r skyldig att dterge NECVT:s meddelande

om upphovsriétt och andra meddelande pa sadana kopior.

2) Anvéndaren far inte anvdnda, kopiera, modifiera eller pa annat
sétt nyttia Programvaran, férutom enligt vad som uttryckligen
medges i Avtalet.

3) Inget villkor i Avtalet skall tolkas s& att nagon upphovsréttslig
dganderétt i Programvaran tilldelas eller 6verlats pa Anvandaren.

4, Overlatelse av Programvaran
1) Anvéndaren dger rétt att verldta Programvaran till tredje part, under
férutséttning att:

a) Anvédndaren maste till tredje part, tillsammans med
Programvaran, éverlata Avtalet och alla tillhérande dokument
och kopior dérav, och far inte behélla ndgra kopior.

b) Tredje part har accepterat villkoren i Avtalet.

2) Férutom vad som enligt ovanstaende tilldts, far Anvdndaren inte
licensiera, tilldela, éverlata eller pd annat sétt nyttja rétten till
Programvaran.

5. Rekonstruering

Anvéandaren far inte rekonstruera, dekompilera och/eller avkoda
Programvaran, férutom i den man sadan verksamhet ar
uttryckligen tillaten i gallande lag utan hinder av denna
begrénsning.

6. Garantibegréansningar

1) Férutom enligt vad som uttryckligen anges hdr, levereras
Programvaran i befintligt skick utan garantier av ndgot slag,
inklusive men ej begrédnsat till underférstadda garantier foér
tilldmpligheten i sérskilda fall, méjlighet till vidareférséljning,
dganderétt och tredje parts lagstadgade réttigheter.

2) Om Anvédndaren upptécker ndgon vésentlig defekt i Programvarans
funktion eller i dess distributionsmedium, ersétter NECVT sadant
defekt medium kostnadsfritt, under férutséttning att mediet inom 1
mdénad aterldmnas till den aterférséljare hos vilken Anvdndaren
képte den och om NECVT avgér att saddan defekt beror pa NECVT.

7. Ansvarsfriskrivning

NECVT ansvarar under inga omsténdigheter for indirekta skador,
foljdskador eller sarskilda skador eller inkomstférluster &ven om
NECVT har underrattats om risken for sddana skador, och/eller
for av tredje part pa Anvandaren stallda kompensationskrav.

8. Ovrigt
1) Giltigheten, tolkningen, konstruktionen och tillampligheten av Avtalet
skall regleras av japansk lagstiftning.
2) Anvéndaren far inte exportera Programvaran till ndagot land till vilket
sadan export forbjuds av géllande lag.
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6. Anvanda projektorn i ett natverk

H Inledning

Tack for att du har valt denna barbara NEC-projektor (i det féljande
benadmnd “enheten” eller “projektorn”).

Denna projektor ansluts till en persondator eller annan utrustning
och projicerar tydligt text eller bild pa en duk.

Denna projektor levereras med behandig programvara som
medger enklare och mer effektiva presentationer. Denna guide
ger en Overblick éver och beskriver anvéandningen av den
medféljande programvaran (finns pa den CD-ROM som medféljer
projektorn). Titta igenom denna guide i anslutning till
programmens hjalpfunktioner.

Innehallet pa den medfdljande CD-ROM-skivan

Den medféljande CD-ROM-skivan innehaller féljande program:
e Dynamic Image Ultility 2.0
e Viewer PPT Converter 2.0
e Image Express Utility 1.0

Se programmens hjalpfunktioner om du vill ha mer information
om deras funktioner och hur du anvander dem.

Vad kan utridttas med den medféljande programvaran

Dynamic Image Utility 2.0
e Omvandlar PowerPoint-filer, JPEG-bilder och andra filer och skapar
bilder som kan visas med projektorns bildvisarfunktion.

e Fangar in égonblicksbilder frdn ordbehandlingsprogram, kalkylblad,
webbldsare och andra program sa att de kan anvédndas i
presentationer.

e Genom att spara de skapade bilderna p4 ett flashminneskort (*1)
och sétta i kortet i projektorns PC-kortplats kan du visa bilderna pa
duken utan att behéva ansluta nagon dator.

e Du kan géra foljande genom att ansluta datorer och projektorer via
ett nétverk (*2) eller en USB-kabel (*3) eller seriekabel.(Vid
anslutning via nétverk eller USB-kabel (*3) gér det att anvédnda
flera enheter.)

(1) Bilder och bildspel kan skickas frdn datorn till projektorn och
projiceras pa duken. Om du anvénder Microsoft PowerPoint 2000/
2002, kan du skicka bilderna synkroniserat med sidordningen i
bildspelet.

(2) Du kan anvédnda en dator fér att sld pd och av projektorn, justera
bildkvaliteten och andra instéllningar, samt visa lampans
dterstaende livsldngd.

Viewer PPT Converter 2.0
e Konverterar enkelt filer skapade med Microsoft PowerPoint 95/97/
2000/2002 till ett oberoende indexformat, vilket medger direkt
visning med projektorns bildvisarfunktion.

e Om du anvénder Microsoft PowerPoint 2000/2002, kan du starta
Viewer PPT Converter 2.0 frdn PowerPoint (genom en insticksmodul
i PowerPoint).

Image Express Utility 1.0
e Vid nédtverksanvadndning (*2) kan du med detta program skicka en
bild som visas i datorn till projektorn och projicera den pa duken.

e Detfinns tv4 sétt att skicka skdrmbilden till projektorn. “Kontinuerlig
dverféring “ skickar automatiskt skdrmbilden fran datorn i
regelbundna intervaller. “Enkelraméverféring” skickar skdrmbilden
ndr du klickar pa skarmknappen (eller trycker pa en tangent).

*1: Kép ett separat flashminneskort av typen PCMCIA Type 2 (ATA-
specifikation).

*2: Kontrollera natverksmilién pa nésta sida.

*3: USB-kabelanslutning stéds inte av LT260/LT240/LT220 och VT770.

Information om uppgradering av denna programvara

Se servicesidan fér NEC-projektorer (http://www.necpj. com/) om
du vill ha information om programuppgraderingar av NEC Pro-
jector User Supportware (d.v.s. Dynamic Image Utility, Viewer
PPT Converter, och Image Express Utility).

Projektorinstéaliningar “Enkel anslutning”

"Enkel anslutning"-alternativet &r ett Idge som kan férenkla de
besvérliga natverksinstaliningarna vid anvéndning av Image Ex-
press Utility och anslutning av PC:n och projektorn i ett tradlost
natverk.

e Valj pa Avancerad-menyn [Projektoralternativ] — [LAN-lage] — [Sta-
tus] — [Avancerad] — [Nattyp] — [L&ge] — [Enkel anslutning] i
projektorn. (Det kravs ingen instéllning av IP-adress, SSID och kanal.)

* Efter att du installerat mjukvaran pa den medféljande CD-ROM-skivan
pa din dator, men innan du utfér "Enkel anslutning" med Image Ex-
press Utility, bér du bestka var webbsida for att fa uppdaterad informa-
tion om Image Express Utility och dess tillhérande mjukvara.

Mjukvara kan laddas ner fran var webbsida utan kostnad.

¢ Enkel anslutning &r tillgangligt fér Windows 2000 Professional, Win-
dows XP Professional och Windows XP Home Edition (inte tillgénglig
pa Windows XP Tablet PC Edition [med Image Express Utility 1.0 ver-
sion 1.01.0003]).

¢ Enkel anslutning kan anvéndas bara néar bade datorn och projektorn
anvander ett separat tradist natverkskort fran NEC.

* Enkel anslutning &r inte tillgangligt i Dynamic Image Utility som finns p&
den medféljande CD-ROM-skivan.
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6. Anvanda projektorn i ett natverk

H Supporterade projektorer
Féljande NEC-projektorer supporteras:
GT6000/GT5000*!, MT1065/MT1060/MT860, LT260/LT240/LT220/LT260K/LT240K/WT600 och VT770*2,

*1 GT6000/GT5000 har i standardutférandet en LAN-port (RJ-45).

*2 Alla funktioner i Image Express Utility 1.0 samt vissa funktioner i Dynamic Image Utility finns inte tillgéngliga pa
VT770, eftersom VT770 inte har stdd for natverksanslutningar.

Funktionskrav

Supporterad utrustning | IBM PC/AT och kompatibler
* CD-ROM-lasare kravs (vid installation)

CPU Pentium MMX-processor eller béattre kravs;
Pentium Ill 800 MHz eller battre rekommenderas
Minne For Windows XP

e 128 Mb eller mer kravs
* 192 Mb eller mer rekommenderas
For dvriga operativsystem
* 64 Mb eller mer kravs
* 128 Mb eller mer rekommenderas
% Det kan behdvas mer minne om andra program kors samtidigt.
Natverksmiljo Ett natverk med stod for TCP/IP, eller ett tradlost natverk kravs.
(om tillampligt) ® Om du vill ha information om supporterade natverkskort kan du besoka:

http://www.nec-pj.com/ (I USA: http://www.necvisualsystems.com)
o For tradios natverksanslutning ska du anvanda ett tradlost nétverkskort fran NEC (SWL-2100N-
N*), som séljs separat.
* Sista siffran i modellnumret beror pé i vilket land du befinner dig. Bestk ovannamnda webbplats
om du vill ha mer information.

Supporterat Windows 98
operativsystem Windows 98 Second Edition
Windows Me

Windows 2000 Professional

Windows XP Home Edition

Windows XP Professional / Windows XP Tablet PC Edition

* Microsoft Internet Explorer 5.01 eller senare kravs fér ovannamnda miljéer.
* Stdder inte Windows energisparfunktion.

Resolution 1024 punkter x 768 linjer rekommenderas
(800 punkter x 600 linjer rekommenderas fér LT220 och MT860)
Skarmféarger High Color (15 bitar, 16 bitar)

True Color (24 bitar, 32 bitar)




6. Anvanda projektorn i ett natverk

H Utrustningsanslutningar och instillningar

Vid anvandning i natverk

Vad kan utrattas

* Med Image Express Utility 1.0 kan du skicka en bild som visas i datorn
till projektorn och projicera den pa duken.

* Med Dynamic Image Utility 2.0 kan du skicka en bild eller ett bildspel till
projektorn och projicera den pa duken.

* Med projektorstyrfunktionen i Dynamic Image Utility 2.0 kan du styra
projektorn med datorn, och exempelvis sla pa och av projektorn, vélja
signal och justera bildkvaliteten.

Utrustning som ska anvédndas
* Projektorn (denna enhet) * Datorn (med nétverkskort)

» Natverkskabel (medféljer ej) eller ett tradlost natverkskort (tillval)

Projektorinstéllningar

Forberedelse:

(1) Anslut en natverkskabel (medféljer ej) till projektorns natverksport (RJ-
45).
(Om du anvander ett separat tradldst natverkskort ska du satta i det i
projektorns PC CARD-plats 1 eller 2.)

(2) Sla pa strommen till projektorn och projicera bilden pa duken. (kapitel
3)

(3) Véxla till Avancerad-menyn

-

. Tryck pa MENU-tangenten.
Menyn visas.

2. Anvédnd tangenten SELECT V fér att flytta markdren till
[Projektoralternativ] och tryck sedan pa ENTER-tangenten.
Undermenyn visas.

3. Anvénd tangenten SELECTV fér att flytta markdren till [LAN-I&ge] och
tryck sedan pa ENTER-tangenten.
Instéliningsskdrmen LAN-Idge visas.

4. Gér de olika instéliningarna.
Se “LAN-ldge” pa sid 8-19 om du vill ha mer information om de olika
instéllningarna.

OBSERVERA: Om du anvénder projektorstyrfunktionen for att sld pd och av
projektorn ska du stélla in [Projektoralternativ] — [Instéllning] — [Sida 4] —
[Viloldge] pd “P4”.

Datorinstéallningar

Gor de vanliga natverksinstallningar enligt bruksanvisningen for
natverkskortet (adaptern).

Du behdver inte gora nagra sarskilda instéllningar vid anslutning
till projektorn.

Vid anslutning med seriekabel eller USB-kabel (*)
* USB-kabelanslutning stéds inte av LT260/LT240/LT220 och VT770.

Vad kan utrattas

* Med Dynamic Image Utility 2.0 kan du skicka en bild eller ett bildspel till
projektorn och projicera den pa duken.

* Med projektorstyrfunktionen i Dynamic Image Utility 2.0 kan du styra
projektorn med datorn, och exempelvis sla pa och av projektorn, vélja
signal och justera bildkvaliteten.

[For anslutningar med USB-kabel]

Utrustning som ska anvandas
* Projektorn (denna enhet)

¢ Datorn

* USB-kabel (medfdljer projektorn)

Projektoranslutningar
Anslut B-kontakten pa USB-kabeln till USB-porten [PC] (typ B).

OBSERVERA: Om du anvédnder projektorstyrfunktionen fér att sld pa och av
projektorn ska du stélla in [Projektoralternativ] — [Instéllning] — [Sida 4] —
[Viloldge] pd “P&”.

Datoranslutningar
Anslut A-kontakten pa USB-kabeln till USB-porten [PC] (typ A).

[For anslutningar med seriekabel]

Utrustning som ska anvéndas

¢ Projektorn (denna enhet)

¢ Datorn

¢ Seriekabel (Tillval CAO3D for LT260/LT240/LT220/LT260K/LT240K/
WT600 och en korsad RS-232C-kabel, som séljs separat, for MT1065/
MT1060/MT860, GT6000/GT5000 och VT770)

Projektoranslutningar
Anslut seriekabeln till PC CONTROL-kontakten. (“Funktioner pa
terminalpanelen” och “PC-styrkontakt” pa sid 1-9 och 10-10)

Datoranslutningar
Anslut seriekabeln till serieporten (RS-232C).
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H Programvaruinstallation

OBSERVERA

« | féljande exempel beskrivs tillvdgagangssattet i Windows XP.

» Om du anvénder Windows 2000 ska du installera/avinstallera programvarorna
med administratérsréttigheter. Om du anvédnder Windows XP ska du installera/
avinstallera programvarorna med lokala administratdrsréttigheter.

» Om NEC Projector User Supportware (Dynamic Image Utility 2.0 och Image Ex-
press Utility 1.0) redan har installerats pa din dator, maste du avinstallera denna
programvara innan du installerar nya NEC Projector User Supportware.

llaggning
Dynamic Image Utility 2.0 och Viewer PPT Converter 2.0
installeras tillsammans. De tva programmen kan inte installeras
var for sig.
Nar detta har gjorts ska du installera Image Express Utility 1.0.

Forberedelse:

Starta Windows.

Om Windows redan har startats ska du avsluta alla program som
ar igang. Installationen slutfors eventuellt inte ordentligt om du
inte har avslutat alla program.

1. Ldgg den medféljande CD-ROM-skivan i CD-ROM-enheten.
"Welcome”-fénstret visas.

Referens

Om “Welcome’-fénstret inte visas...

1) Kilicka pa [Start].

2) Kilicka pa [K6r]. Fonstret [Kor] visas.

3) Ange CD-ROM-ldsarens enhetsbeteckning (t.ex. “Q:\”) och sedan
“SETUREXE” for att [Oppna].

4) Klicka pa [OK]. “Welcome™-fénstret visas.

2. Klicka pa "Please read this first" fér att 6ppna NEC Projector User
Supportwares Readme-fil.

3. Klicka pa [x] i fonstret ndr du har Idst readme-filen.
Fénstret med readme-filen sténgs.

4. Klicka pé "Installing the Dynamic Image Utility 2.0".
Installationen bérjar automatiskt och skarmen “Welcome” visas.

5. Klicka pa [Next >] i “Welcome”™-fénstret.
Fénstret “End User License Agreement” visas.
e Lds innehdllet i “End User License Agreement” noggrant.

6. Klicka péa [Ja] om du accepterar.
e Klicka pda [Nej] om du inte accepterar,
installationsprogrammet.

och avsluta

7. Félj nu anvisningarna p& skdrmen.
e Viewer PPT Converter 2.0 installeras pd samma gang under
installationen av Dynamic Image Utility 2.0.

e Om du ser ett meddelande som ber dig starta om datorn, ska du
starta om Windows.

8. Klicka pa “Installing the Image Express Ultility 1.0”
e Upprepa steg 5 till 7 enligt ovan.

e Ta ut CD-ROM-skivan ur ldsaren nér installationen &r klar.
Referens

e Omdu vill avbryta installationen av den medféljande programvaran
kan du klicka pa [Avbryt] och félja anvisningarna i dialogrutan.

Avinstallation

Dynamic Image Utility 2.0 och Viewer PPT Converter 2.0
installeras tillsammans. De tva programmen kan inte installeras
var for sig.

Nar detta har gjorts ska du installera Image Express Utility 1.0.

1. Klicka pa [Start].

2. Klicka pa [Instéliningar] — [Kontrollpanelen].
Fénstret “Kontrollpanelen” visas.

3. Dubbelklicka pé [Lagg till'ta bort program].
Fénstret “L&gg till/ta bort program” visas.

4. Klicka pa "Dynamic Image Ultility 2.0" i listan.
Foér att avinstallera Image Express Ultility 1.0, ska du klicka pa “Image
Express Utility 1.0” i listan.

5. Klicka pa [Andra/Ta bort. . . ].
Meddelandet “Are you sure you want to completely remove the selected
application and all of its components?” visas.

6. Lds meddelandet och klicka pa [Ja].
7. F6lj nu anvisningarna i meddelandet som visas.
Nar avinstallationen &r klar visas skdrmen "L&gg till eller Ta bort pro-

gram”.

8. Klicka pa [OK].
Du kommer nu tillbaka till "Kontrollpanelen”.
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[ Starta/avsluta programvaran

OBSERVERA: Anvisningarna i exemplen hér géller for Windows XP.

Dynamic Image Utility 2.0

Starta programmet

Forberedelse:

Installera programmet fran den medféljande CD-ROM-skivan i
datorn. (Sid 6-6)

Programmet kan inte startas fran CD-ROM-skivan.

Klicka pa [Start]-menyn, [Program] — [NEC Projector User
Supportware] — [Dynamic Image Utility 2.0].
Dynamic Image Utility 2.0 startas.

Referens

¢ Genom att vélja en PowerPoint-fil med Dynamic Image Utility 2.0 och
klicka pa [Verktyg] — [Converting PowerPoint file], kan du utféra samma
funktion som i Viewer PPT Converter 2.0.

* Image Express Utility 1.0 kan startas genom att klicka pa [Verktyg] —
[Image Express Utility 1.0 Start] i Dynamic Image Utility 2.0.

Visa hjalp
Forberedelse:
Starta Dynamic Image Utility 2.0.

1. Klicka pa [Hjélp].
Menyn [Hjélp] visas.

2. Klicka pa [Hjélp].
Fénstret [Hjélp] visas.

Avsluta programmet
1. Klicka pa [Arkiv].
Menyn [Arkiv] visas.

2. Klicka pé [Avsluta].
Dynamic Image Utility 2.0 avslutas.

Viewer PPT Converter 2.0

Starta programmet

Forberedelse:

(1) Kontrollera att Microsoft PowerPoint ar installerat. Viewer PPT Con-
verter 2.0 kan inte anvandas savida inte PowerPoint ar installerat.

(2) Installera programmet fran den medféljande CD-ROM-skivan i datorn.
(Sid 6-6)
Programmet kan inte startas fran CD-ROM-skivan.

1. Klicka pa [Start]-menyn, [Program] — [NEC Projector User Supportware]
— [Viewer PPT Converter 2.0].
Dynamic Image Utility 2.0 startas.

Referens
e En funktion som motsvarar Viewer PPT Converter 2.0 kan ocksa

utféras fran Dynamic Image Ultility 2.0, menyn [Verktyg] — [Con-
verting PowerPoint file].

e Viewer PPT Converter 2.0 kan dven startas fran Microsoft
PowerPoint 2000/2002, menyn [Verktyg] — [NEC Projector User
Supportware] — [Output Viewer].

Visa hjalp
Foérberedelse:
Starta Viewer PPT Converter 2.0.

1. Klicka pa [Hjalp].
Menyn [Hjélp] visas.

Avsluta programmet
1. Klicka pa [Avsluta].
Viewer PPT Converter 2.0 avslutas.

Image Express Utility 1.0

Starta programmet

Forberedelse:

Installera programmet fran den medféljande CD-ROM-skivan i
datorn. (Sid 6-6)

Programmet kan inte startas fran CD-ROM-skivan.

1. Klicka pa [Start]-menyn, [Program] — [NEC Projector User
Supportware] — [Image Express Utility 1.0].
Image Express Utility 1.0 startas.

Referens

» Image Express Ulility 1.0 kan &ven startas genom att klicka pa
menyn [Verktyg] — [Image Express Utility 1.0 Start] i Dynamic
Image Utility 2.0.

Visa hjélp
Forberedelse:
Starta Image Express Utility 1.0.

1. Klicka pa ikonen |&3] eller |[E8] | Windows aktivitetsfzlt.
Huvudmenyn i Image Express Ultility 1.0 visas.

2. Klicka pa [Hjélp].
Hjélpfénstret visas.

Avsluta programmet

1. Klicka pa ikonen | &3] eller [E8] | Windows aktivitetsfzlt.
Huvudmenyn i Image Express Ultility 1.0 visas.

2. Klicka pa [Avsluta].
Image Express Utility 1.0 avslutas.
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Felsdkning
| detta avsnitt har programvarunamnen férkortats enligt foljande:
Dynamic Image Utility 2.0 till DIU 2.0, Viewer PPT Converter 2.0 till PPTC 2.0, och Image Express Utility 1.0 till IEU 1.0.

<Problem> Installationen slutfors inte ordentligt.

Kontroll Atgard
Om du anvénder Windows 2000, har du loggat in med Om du anvéander Windows 2000 eller Windows XP ska du
administratorsrattigheter? Om du anvander Windows XP, har logga in med rattigheterna enligt beskrivningen till vanster innan
du loggat in med administratorsrattigheter? du installerar.
Ar Microsoft PowerPoint 2000/2002 installerat i den datorn i Om meddelandet till vanster visas under installationen kommer
vilken projektorprogramvaran installeras? det inte att laggas till négon insticksmodul i PowerPoint, utan
Om projektorprogramvaran installeras i en dator som inte har installationen av projektorprogramvaran slutférs normalt.
PowerPoint 2000/2002 installerat, visas meddelandet “Fel i den | Om du vill Idgga till insticksmodulen i PowerPoint maste du
automatiska registreringen av PPTViewer2.dll” under installera projektorprogramvaran i en dator som har PowerPoint
installationen. 2000/2002 installerat.

<Problem> Viewer PPT Converter 2.0 fungerar inte. (PPTC 2.0)

Kontroll Atgard

Ar Microsoft PowerPoint installerat i datorn? Installera PowerPoint i datorn. Installera alternativt Viewer PPT
Converter 2.0 i en dator som har PowerPoint installerat.

<Problem> Projektorn gar inte igdng nar du anvander projektorstyrfunktionen. (DIU 2.0)

Kontroll Atgard
Ar datorn och projektorn anslutna via en seriekabel? Anslut datorn och projektorn via en seriekabel eller USB-kabel.
Eller &r datorn och projektorn anslutna via ett natverk? Eller kontrollera projektorns natverksport (RJ-45). Skaffa ett

tradlost natverkskort fran NEC, som séljs separat.

Ar projektorn i vilolage vid anslutning av datorn och projektorn Oppna projektormenyn [Projektoralternativl—[Instélining] och
via ett natverk? markera kryssrutan “Vilolage”. Anslut en natkabel till ett eluttag
och stéll huvudstrombrytaren pé “l (On)”.

<Problem> Du vill radera insticksmodulen i PowerPoint. (PPTC 2.0)

Kontroll Atgard
Om du installerar projektorprogramvaran nar Microsoft Se hjélpfunktionen i PowerPoint om du vill ha anvisningar till hur
PowerPoint 2000/2002 redan har installerats i datorn laggs du raderar insticksmoduler.
insticksmodulen till i PowerPoint automatiskt. Insticksmodulen i PowerPoint raderas inte ens om

projektorprogramvaran avinstalleras.
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<Problem> Det gar inte att projicera pa duken vid anvéndning i ett natverk. (DIU 2.0, IEU 1.0)

Kontroll

Atgard

Sitter det ett natverkskort (adapter) i bade datorn och
projektorn?

Satt i ett natverkskort (adapter) i badde datorn och projektorn.

Har du slutfort natverksinstéliningarna (i bade datorn och
projektorn?

Slutfor natverksinstéliningarna i bade datorn och projektorn.

Ar datorn ansluten till bade ett fast och ett tradidst natverk
samtidigt?

Koppla ifrdn ndgon av nétverksanslutningarna. Om du
anvander ett inbyggt natverkskort ska du stélla in det pa
“inaktivera” under Egenskaper.

Image Express Utility 1.0 stoder inte foljande:
(1) Programvara som anvénder Direct X

(2) MS-DOS-fonster

(8) Microsoft Office-assistenten
4) IME

()

sanda rorliga bilder till projektorn.

5) Om du forst startar ett program med rérliga bilder eller anvander ndgon av datorns funktioner, kan det ibland vara omajligt att

P& LT260K och LT240K kan inte bilder skickas fran "Dynamic
Image Utility 2.0" p& en dator till projektorn med kontinuerlig
overforing (Continuous Transmit) hos Image Express Utility 1.0.

Avsluta den kontinuerliga 6verforingen (Continuous Transmit)
hos Image Express Utility 1.0 och skicka sedan bilden fran
Dynamic Image Utility 2.0.

<Problem> Projektorn fungerar instabilt. (DIU 2.0, IEU 1.0)

Kontroll

Atgard

Om néatverksinstallningarna i projektorn eller datorn &ndras
medan projektorprogramvaran (d.v.s. Dynamic Image Utility 2.0
eller Image Express Utility 1.0) startas eller &r igang, kan
programvaran bli instabil.

Starta om projektorn och datorn. Om du vill &ndra
natverksinstaliningarna méaste du avsluta
projektorprogramvaran innan du gér andringarna.

Det intraffar ett programfel i Image Express Utility 1.0 nér du
andrar uppldsning under kontinuerlig s&ndning.

Om du vill &ndra uppldsningen maste du avsluta Image Express
Utility 1.0 innan du gdr &ndringarna.

<Problem> Fargerna blir konstiga nar Windows ar instéllt pa att visa 256 farger. (IEU 1.0)

Kontroll

Atgard

Image Express Utility 1.0 stdder inte 256 farger.

Stall in antalet farger i Windows pé High Color (15 bitar) eller
fler.
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<Problem> Projektorn kan inte hittas med “Allméan s6kning”. (IEU 1.0)

Kontroll

Atgird

Ar de tradidsa natverksinstaliningarna ratt?

Ar kanalnumren fér datorn och projektorn samma?

Har du angett samma vérde for bade datorn och projektorn nér
du anvander WEP (kryptering)?

Kontrollera instéllningarna i basstationerna, datorn och
projektorn [LAN-lage].

Om du anvander infrastruktur eller 802.11 Ad Hoc ska du stélla
in samma teckenstrang, eftersom SSID skilier mellan stora och
smé bokstaver.

Ar radiokommunikationsférhallandena tillfredsstallande?

Kontrollera om det finns hinder i vdgen mellan basstationen och
datorn. Prova att flytta datorn n&rmare basstationen.

Ar TCP/IP-instaliningarna (d.v.s. IP-adress, nitmask etc.) i
datorn och projektorn ratt?

Kontrollera om néatverksinstéalliningarna ligger inom samma
segment.

Anvands det fler an ett natverkskort (NIC) i datorn?

Stéll bara in det natverkskort (NIC) som ar anslutet till
projektorn pé “Giltig”.

For natverkskort som inte ar anslutna till projektorn ska du
klicka p& natverkskortets namn i “Kontrollpanelen” — “System”
— “Enhetshanteraren” — “Nétverkskort” , och sedan klicka pa
[Egenskaper] och stélla in Anvandning av enhet pa “inaktivera”.

<Problem> |bland tar det lang tid att dverféra skdrmbilden fran datorn till projektorn. (IEU 1.0)

Kontroll

Atgard

o Overfoéringstiden kan ibland vara langre, beroende pa
bildmonstret.

e Om du skickar skarmbilder till flera projektorer samtidigt tar
det lange tid att dverfora bilden ju fler projektorer som ar
anslutna.

o Overféringstiden kan variera, beroende pé nétverkstrafiken.

o Overféringstiden kan variera beroende pé sé&vél datorns
prestanda som pa ifall andra program ar igang samtidigt.

Overféringstiden ar langre om uppldsningen i datorn och
projektorn skilier sig at, eftersom det tar tid att omvandla
upplésningen.

Vi rekommenderar att du stéller in samma upplésning i datorn
och projektorn (férutom GT6000).

Uppl6ésningen i GT5000, MT1065, MT1060, LT260, LT240,
LT260K, LT240K och WTB00 &ar 1024 x 768 punkter.
Uppldsningen i LT220 och MT860 ar 800 x 600 punkter.

Stall in upplosningen till 1024 x 768 pa din dator for att skicka
en bild till GT6000.

<Problem> Kan inte félja bildvaxlingen i PowerPoint-bildspelet m.m. (IEU 1.0)

Kontroll

Atgard

Det gér inte att félja mjuka bildvaxiingar eller animeringar,
eftersom sk&rmens utseende i datorn skickas till projektorn i
fasta intervaller nér du anvénder Image Express Utility 1.0.

Inaktivera bildvaxlingseffekter, animeringar och liknande i
PowerPoint.
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<Problem> Projektorn detekteras inte nér den anvands i ett natverk. (DIU 2.0, IEU 1.0)

Kontroll Atgard
Om du anvander en personlig brandvagg pa datorn, kan denna | Forsok &ndra din brandvéggs instéliningar s& att datorn kan
brandvégg férhindra kommunikationen med projektorn. kommunicera med projektorn.

Angéende brandvaggens instaliningar, las
brandvaggprogrammets online hjélpfil eller dess
bruksanvisning.
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Instélining for stapling i lanklage
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7. Instélining for stapling i lankldage

Hl Stapla och ansluta projektorerna

OBSERVERA: Det gar att stapla upp till tvd enheter utan behov av extra stdd. | vissa
fall gér det dock inte att rikta in bilderna med varandra pa duken. Detta framgdr
tydligare vid projicering av text i smd storlekar samt detaljerad grafik.

OBSERVERA: Placera inte GT5000 och GT6000 ovanpa varandra.

Masterprojektor

N

FORSIKTIGT: Fir att farhindra att projektorerna tippar dver, ska de placeras och fastas pa ett
tillrdckligt stadigt och bédrande underlag. Projektorn vdger med lins 21 kg.

;;ojektor

l-1. Tilldela projektor-id
Du kan styra flera projektorer med samma fjéarrkontroll.
Gor sa har:

Hl-1-1. Valj [Projektoralternativ] — [Lanklage] — [Infattning] —
[Projektor ID] och tilldela varje projektor ett id-nummer. Se dven
sid 8-18.

H-1-3. Ange pa fjarrkontrollen id-numret fr den projektor du vill
stéllain. Hallin CTL och tryck pA MENU (ADDRESS)-tangenten
for att ange id-nummer.

Du kan styra den projektor som har samma id-nummer som
fjarrkontrollen.

Fiarrkontroll Tom
Projektor I 04

OBSERVERA: Om du anger “Tom” som projektor-id kan du styra flera projektorer
samtidigt. Vissa projektorer synkroniserar dock inte med de andra.

= Enzam " Master & Slaw
Kammunikationshaztighat 4800 |
Projelktor 1D & fktivera  fvaktivera
Alv] &
Kopiering av signallizta I

oK | P.ubrytl

H-1-2. Valj samma kommunikationshastighet fér bada
projektorer.

OBSERVERA: Aktivera inte [Master] och [Slav] dnnu.
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Projiceringsavstand for tillvalslinser

Masterprojektor

—— = -~ Dukens mitt

Slavprojektor

Projiceringsavstand

Rekommenderade projiceringsavstand vid stapling

Dukstorlek Projiceringsavsténd (m)
(tum) GT12ZLB | GT13ZLB | GT19ZLB | GT20ZL |GT24ZLB |GT34ZLB |GT48ZLB
40 1,33 0,94 1,61 2,03 - - _
60 2,03 1,43 2,44 3,05 2,92 - -
80 2,73 1,92 3,27 4,07 3,93 6,21 9,47
100 3,43 2,40 4,10 5,09 4,93 7,78 11,88
120 4,13 2,89 4,93 6,11 5,93 9,35 14,29
150 5,18 3,62 6,18 7,63 7,44 11,70 17,91
200 6,93 4,84 8,25 10,18 9,95 15,62 23,93
240 8,33 5,82 9,91 12,21 11,96 18,76 28,75
300 10,43 7,28 12,40 15,27 14,97 23,46 35,98
350 - - - - 17,48 27,38 42,01
400 - _ - - 19,99 31,30 48,03
450 - - - - - 35,22 54,06
500 - - - - - 39,14 60,08

Dukstorlek Projiceringsavstand (tum)
(tum) GT12ZLB | GT13ZLB | GT19ZLB | GT20ZL |GT24ZLB |GT34ZLB |GT48ZLB
40 52,3 37,0 63,6 80,1 - - _
60 79,9 56,2 96,2 120,2 115,0 - -
80 107,4 75,4 128,9 160,2 154,5 2446 373,0
100 135,0 94,6 161,6 200,3 1941 306,3 467,8
120 162,6 113,9 1943 240,4 233,6 368,0 562,7
150 203,9 142,7 243,3 300,5 292,9 460,6 705,1
200 272,8 190,7 325,0 400,7 391,7 615,0 9423
240 3279 | 2291 390,3 480,9 470,8 738,4 | 1132,0
300 410,6 | 286,8 488,4 601,1 589,3 923,6 | 1416,7
350 - - - - 688,2 1078,0 | 1653,9
400 = - - - 787,0 1232,3 | 1891,1
450 - - - - - 1386,6 | 2128,3
500 - - - - - 1541,0 | 2365,5

OBSERVERA:

e Tillvalslinserna fér GT6000/GT5000 har olika distorsionsgrad fér bredzoom och tele. Valj vid stapling den zoomposition i vilken distorsionen &r sd liten som mdjligt.
e Tillvalslinserna GTO6RLB och GT10RLB har inte stdd for stapling.

Félj nedanstaende anvisningar vid dubbelstapling.

2. Stapla projektorerna
Placera projektorerna i ratt hojd for basta inbordes forhallande mellan dem och duken. Se till att alla projektorer har samma

visningsorientering.
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l-3. Sammankoppling

l-3-1. Anvand en RGB-signalkabel, som séljs separat, fér att ansluta RGB-utgangen p& masterprojektorn till RGB-ingangen pé
slavprojektorn, och upprepa proceduren for alla projektorer som ska anslutas.

l-3-2. Anvand sedan en dubbelriktad RS-232C-kabel, som séljs separat, fér att ansluta PC CONTROL OUT-kontakten pa
masterprojektorn till PC CONTROL IN-kontakten pa slavprojektorn, och upprepa proceduren for alla projektorer som ska anslutas.

Hl-3-3. Satt pa alla projektorer och gor en grov bildinstallning fér var och en.

Exempel: Kompositsignal

PC CONTROL

| Férdelningsférstérkare | ouT

S-videokabel

(medfdljer ej)
=l o
SVDEO | @y SVIDEO ‘-H {a;
INPUT OUTPUT , @
A : & ]l

— —

S-videokabel
(medféljer ej)

(]
o6 |

VIDEO  S-VIDEO
|AuDIO OUT VIDEO OUT |

—

—

Dubbelriktad RS232C-kabel
(medféljer ej)

Videoutrustning

OBSERVERA: Anslut en férdelningsfdrstérkare, som séljs separat, till bade master-
och slavprojektorn for att férdela signalen till deras tvd ingdngar.




7. Instdlining for stapling i ldnkldge

H Justera och registrera signaler som ska

projiceras

H-1. Visa énskad insignal med masterprojektorn.

H-2. Justera signalen och lagra (registrera) sedan justeringarna
i masterprojektorn genom att halla in CTL och trycka pa EN-
TRY LIST-tangenten pa fjarrkontrollen.

H-3. Upprepa steg -1 och B-2 for alla signaler du vill projicera.
Visa alla signaler du har registrerat och kontrollera. Kontrollera
genom att vélja [Véalja kélla] — [Signallista].

B-4 Overféra signalinformation i signallistan

H-4-1. Overfér informationen fran masterprojektorn till
slavprojektorn sa att bada projektorer far samma informa-
tion i minnet.

Infattning]Status]
& Ensam " Master  Slav
Kommunikationshastighet 4300 B
Projektor [D  Bktivera
Al
Kopiering av signallista I

0K I Hvbrytl

H-4-2. vlj [Projektoralternativ] — [Lankl&ge] p& masterprojektorn.

H-4-3.Valj [Kopiering av signallista] och tryck p4 ENTER-
tangenten.
Féljande visas.

Utfar kopiering av signallizta
Bekraftal

o | e

H-4-4.v4lj [OK] och tryck p4 ENTER-tangenten.
Informationen har éverforts fran masterprojektorn till
slavprojektorn.

H-5.Gora justeringar pa slavprojektorn
H-5-1. Visa énskad insignal med slavprojektorn.

H-5-2. Justera signalen och lagra (registrera) sedan
justeringarna i slavprojektorn genom att halla in CTL och
trycka pa ENTRY LIST-tangenten pa fjarrkontrollen.

H-5-3. Upprepa steg H-2 och H-2 fér alla signaler du vill
projicera.
Visa alla signaler du har registrerat och kontrollera.
Kontrollera genom att valja [Valja kélla] — [Signallista].

H Justera linsforskjutning, zoom och fokus
for att tydligt kunna visa alla projicerade
monster

H-1. Visa det interna schackménstret.

OBSERVERA: Anvénd olika férger for varje projektor. Exempel: Anvénd gront i
masterprojektorn och rétt i slavprojektorn.

H-2. Justera linsférskjutningen genom att halla in CTL och trycka
pa POSITION-tangenten pa fjarrkontrollen.
Se sid 2-4 och 2-5 om du vill ha information om det justerbara
omradet for linsférskjutning.

H-3. Zooma linsen in och ut genom att halla in CTL och trycka
pa tangenten MAGNIFY(ZOOM)+/- pa fjarrkontrollen.

H-4. Justera linsens fokus genom att hélla in CTL och trycka pa
tangenten FOCUS +/- pa fjarrkontrollen.

OBSERVERA: Om sjélva projektorns placering (i vertikalled) instéllning inte dr ratt
ska du justera hdjden med justerfétterna. Om det férekommer keystonedistorsion
ska du anvédnda 3D-Reform (Keystone) for att korrigera och dérefter spara
installningarna i varje projektor. Se sid 3-4 om du vill ha information om korrigering
med 3Dreform.

A Instillning av lanklige

-1. Aktivera lanklage i varje projektor.

OBSERVERA: Aktivera ldnkldget i slavprojektorn innan du gér det i masterprojektorn.
Om du aktiverar lankldget i masterprojektorn forst kan du inte aktivera det i
slavprojektorn efterat.

-1-1. Valj [Projektoralternativ] — [Lanklage] — [Infattning].
-1-2. Valj forst [Slav] i slavprojektorn.
-1-3. Valj [Master] i masterprojektorn.

H-2. Projicera en kéllbild med bada projektorerna.

I-3. Visa en signal pa duken.

-4 Kontrollera om bilden fran masterprojektorn visas synkront

med den fran slavprojektorn nar projektorerna ar installda pa
lanklage.

OBSERVERA: Det gdr inte att registrera signaler i linkidge. Om du vill registrera en
signal ska du férst stélla in “Ldnkldge” pd “Ensam” i menyn och sedan upprepa
stegen i ‘B Justera och registrera signaler som ska projiceras”. Om du véljer en
oregistrerad signal visar masterprojektorn, men inte slavprojektorn, bilden. Om du
vill se information om det signal som visas for tillféllet kan du vélja [Hjdlp] —
[Information om kélla].




7. Instélining for stapling i lankldage

H Forteckning 6ver menypunkter i lanklige

Tillgéngliga menypunkter ANMARKNING

Vélja kélla *1

Ljud

Meny

Lénklage

Tidur pa/av

Insomningstimer

Information om kalla

Projektorinformation

Direkttangent: ANMARKNING

LENS SHIFT Projektor 2

FOKUS Projektor 2
Fjarrkontroll 2

ZOOM Projektor 2
Fjarrkontroll *2

"MENU/SELECT/ Projektor

ENTER/CANCEL” Fjarrkontroll

POWER Projektor *3

POWER ON Fjarrkontroll *3

POWER OFF Fjarrkontroll *3

INPUT Fjarrkontroll *1

MUTE(PICTURE) Fjarrkontroll

MUTE(SOUND) Fjarrkontroll

MUTE(OSD) Fjarrkontroll

*1 Oregistrerad signaler visas bara frAn masterprojektorn, och det kommer ingen bild fran slavprojektorn.
*2: Det gor att andra instéllningarna separat i varje projektor.

*3: Du kan ockséa satta pa bara slavprojektorn.
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8. Anvidnda skarmmenyn

H Grundliggande menynavigering

Anvanda menyerna

O0BSERVERA: Skarmmenyn visas inte alltid korrekt nér en rorlig videobild projiceras.

1. Tryck pd MENU-tangenten pa fjdrrkontrollen eller projektorhéljet fér att
visa grundmenyn, den avancerade eller den personliga menyn.

MENU

DD

3

OBSERVERA: Om du anvénder en USB-mus kan du klicka med musknappen for
att visa menyn. For alla andra moment ska du ga tillvdga precis som med en
vanlig datormus.

2. Tryck pd SELECT AY -tangenterna pa fjdrrkontrollen eller projektorn
for att markera menyn med det alternativ du vill justera eller &ndra.

“

3. Tryck pd SELECT W -tangenten eller ENTER-tangenten pé fidrrkontrollen
eller projektorn fér att vélja en undermeny eller ett alternativ.

&

4. Justera nivan eller koppla in/ur det valda alternativet med SELECT 4
eller »-tangenten pa fidrrkontrollen eller projektorn.
Skdrmvisningens skjutreglage visar hur mycket alternativet har 6kats
eller minskats.

D

1T RIS RRRIRIRE]

5. Andringarna finns kvar tills du gér nya &ndringar.

ENTER CANCEL
ENTER ........ Lagrar instéllningar och justeringar.

CANCEL...... Atergar till den férra menyn utan att lagra nagra
installningar eller justeringar.

6. Upprepa steg 2-5 foér att justera fler alternativ, eller tryck p4 CANCEL-
tangenten pd projektorn eller fjdrrkontrollen fér att stdnga av
menyvisningen.

Anpassa menyn

Den personliga menyn kan stéllas in for att passa just dina behov.
Valj menyalternativ pa listan “Personlig menyredigering” for att
skraddarsy menyn efter dina behov.

1. Vélj “Personlig menyredigering” for att 6ppna fénstret “Personlig
menyredigering”.

2. Anvénd tangenterna SELECT A eller ¥ for att markera énskat alternativ
och tryck pa Enter-tangenten for att markera alternativet.

Alternativet &r nu aktiverat. Tryck pa ENTER-tangenten igen om du vill
avmarkera rutan.

Om du viljer ett alternativ med en fylld triangel ™ och trycker p4 EN-
TER-tangenten pa fijdrrkontrollen eller projektorn kan du aktivera alla
alternativ pa den aktuella undermenyn. Du kan ocksa aktivera ett
alternativ pa undermenyn utan att markera rutan pa
huvudmenyalternativet.

OBSERVERA: Du kan vélja upp till 12 alternativ p& huvudmenyn (inom “Personlig
menyredigering”, exklusive undermenyalternativ).

3. Du aktiverar dndringarna genom att vélja “OK” med SELECT < eller
»-tangenten pa fjdrrkontrollen eller projektorhéljet, och sedan trycka
pd ENTER-tangenten. Om du vill avbryta dndringarna anvdnd SELECT
A eller ¥Y-tangenten for att markera “Avbryt” och tryck pa ENTER-
tangenten.

Valj “Aterstall” och tryck p4 ENTER-tangenten om du vill aterga till
fabriksinstéllningarna.

OBSERVERA: Nér du en gdng valt OK pd personlig meny, gar det inte att avbryta
dina dndringar fran menyn. Det gdr dock att redigera menypunkterna igen enligt
forklaringarna ovan.

OBSERVERA: Om du har valt “Avancerad meny” under Meny-ldge, visas “Andra
personlig meny nu?” efter att du redigerat fardigt “Personlig meny”. | detta fall
stangs alla menyer om du véljer “Ja” och trycker pa “ENTER”, och dndringarna fran
den avancerade menyn till personliga menyn verkstélls. Om du valjer “Nej” och
trycker pd “ENTER” 4tergdr alla menyalternativ till funktionerna Advancerad meny,
men dina dndringar finns fortfarande kvar pa “Personlig meny”. For att ta fram
senast anpassade personliga menyn, ska du vélja “Personlig meny” fran “Menyldge”.

Punkten “Till Avancerad meny” 1aggs till langst ned pa personliga
menyn.

Om du valjer denna punkt och trycker pd ENTER-tangenten vi-
sas funktionerna pa “Avancerad meny”.

Ok

T
Brubaryt |
[EEEET

Bterstall

1.KGE1
2.RGB2
3.DVIDIGITAL )
4.Video
5.5-Yideo
B.Bildvizare
7.LAN
mer b
8.0ppning 1 »
Q0ppning 2 »
0.RGE1(Video) »
RGB1(Yideo)
RGB1(5-Yideo)
Signallista
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8. Anvidnda skarmmenyn

H Forteckning éver direkttangentkombinationer

CTL+ Ingéng (1-10)

Véxlar till ndsta signal i signallistan.
Om du vill aktivera den har kombinationen maste du forst tilldela specifika
fiarrkontrolltangenter for val av direktingang i fonstret Redigera post.

CTL+ ENTER (néar signallistan visas)

Visar den valda signalen.

CTL+ CANCEL Atergar il foregaende meny utan att stanga skjutreglaget eller dialogrutan.

CTL+ UNDO Rensar alla menyer eller justerings-/instéllningsskérmar. Alla justeringar
sparas automatiskt.

CTL+ AV Flyttar skjutreglaget eller dialogrutan i sidled eller héjdled.

Vid anvéndning med zoom pa fjarrkontrollen:

Visar forstoringsglasikonen.

CTL+ <« (BS)

Raderar ett tecken i inmatningsrutan.

CTL+MUTE OSD

Stanger av skArmmenyvisningen.

CTL+ MENU (ADDRESS)

Visar inmatningsfonstret for fijarrkontroll-id.

CTL+ IMAGE (PROJECTOR)

Vaxlar mellan de olika undermenyerna for projektoralternativ.

CTL+ POSITION (LENS)

Visar fonstret for justering av linsférskjutning.

CTL+ KEYSTONE (R)

Aktiverar rod farg. Tillgangligt bara nar projektorn &r i testmonsterlage.

CTL+ AMPLITUDE (G)

Aktiverar gron farg. Tillgangligt bara nar projektorn ar i testmonsterlage.

CTL+ ENTRY LIST (B)

Aktiverar bla farg. Tillgangligt bara nar projektorn &r i testmonsterlage.
Lagrar en signal i signallistan nér testménstret inte visas.

CTL+ MAGNIFY (ZOOM)

Zoomar linsen in och ut.

CTL+ (FOCUS)

Justera linsens fokus.

CTL+ INFO.

Lagrar installningarna for linsposition.




8. Anvidnda skarmmenyn

H Menytrad

OBSERVERA: Om menyalternativet dr skuggat kan det inte anvandas.

Avancerad meny 1. RGB1
Vélja kélla > 2. RGB2
3. DVI(DIGITAL)
Justera (Kélla) 3 4. Video
Ljud 5. S-Video
Ref-justering y 6. Bildvisare
7. LAN
Fabriksinstélining 8. Oppning 1 Ingang 1/Ingang 2(endast tillgangligt nar extrakort finns installerat)
Projektoralternativ.  » 9. Oppning 2 Ingang 1/Ingang 2(endast tillgangligt nar extrakort finns installerat)
Verktyg , 0. RGB1(Video) I?GB1(Video)/RGB1(S-Video)
Signallista Oppna/Klipp ut/Kopiera/Kinstra in/Spara/Redigera/Radera allt
Hjalp >
Testménster — Bildjustering Ljusstyrka/Kontrast/Fargmattnad/Farg/Fargrenhet/Skarpa
Video-justering Brusreducering Av/Lag/Medel/Hog
Fargmatris HDTV/SDTV
Y/C-férdréjning 0 till 15
YTR-justering Forstarkning/Tap
CTR-justering Forstarkning/Tap
SweetVision Av/Lag/Medel/Hog Delningslage (Av/Pa)
Avaktivera radsprang | Av/Pa
Telecine Auto/Av
Svart expansion 0 till 5
Kontrastférbattring -3 till +3
3D Y/C-separation Av/Pa

Bildhantering

Presentation/sRGB/Grafik/Video/Film

Anvéndare | Gamma-korrigering | Dynamisk/Naturlig/Svart detaljerad
Féargkorrigering R&6d/Gron/Bla/Gul/Magenta/
Cyan/Fargforstarkning
Fargtemperatur 6 steg
Vitbalans Ljusstyrka R/G/B, Kontrast R/G/B
Basinstéllning Presentation/sRGB/Grafik/Video/Film
Bildalternativ Bildinstélining Klocka/Fas
Position Horisontell/Vertikal
Bildforhallande | 1.25:1(5:4)/1.33:1(4:3)/1.78:1(16:9)/1.85:1/2.35:1
Upplésning Auto/Akta
Avsodkning 0%/5%/10%/25%
Videofilter Av/Mindre/Mer
Blankning Upp/Ned/Vanster/Hoger
Tillvalsjustering Lastiming Mode 0 -4/ Justera
Synk-skydd Ovre/Undre
VD-férdréjning | Justering/Faltinvertering (Av/Pa)
Signalniva R&d/Gron/Bla, Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr
Linsminne Valj standardpunkt/Anvand standardpunkt
Signaltyp RGB/Komponent
—| Ljud Volym/Bas/Diskant




8. Anvidnda skarmmenyn

OBSERVERA: Skuggade punkter ar grundinstallningar.

Avancerad meny

3D Reform Hoérnsten
Keystone Horisontell/Vertikal

Skarm Skarmtyp 1.25:1(5:4)/1.33:1(4:3)/1.78:1(16:9)/1.85:1/2.35:1
Position

Ref. vitbalans

Ljusstyrka R/G/B, Kontrast R/G/B

Ref. Fargkorrigering

Rod/Gron/Bla/Gul/Magenta/Cyan/Fargférstarkning

Vélja kélla >
Justera (Kalla) »
Ljud

Ref-justering »

Fabriksinstéllning —

Projektoralternativ. -y

Verktyg »
Hjalp »
Testmonster

* Endast GT5000

Ref. Linsminne

Valj referenspunkt/Anvand referenspunkt/Atervand till fabriksinstalliningar/
Anvanda punkt vid signalbyte? Ja/Nej
Stanga av bilden vid linsskifte? Ja/Nej

Fabriksinstéllning

Alla data (Inkl. lista med poster)/Aktuell signal

Meny |Sida 1 | Sprak English/Deutsch/Francais/Italiano/Espafiol/Svenska/ H A<5&
Menylage Grundmeny/Personlig meny/Avancerad meny
Personlig menyredigering
Menyvisningstid Manuell/Auto 5 s/Auto 15 s/Auto 45 s
Datumformat MM/DD/AAAA, MM/DD/AAAA ddd, DD/MM/AAAA,
DD/MM/AAAA ddd, AAAA/MM/DD, AAAA/MM/DD ddd,
Month DD, AAAA, Month DD, AAAA ddd
Forinstalining av datum/tid | Datum MM/DD/AAAA (ddd), Tid (TT/MM)
Sida 2 | Displayval Datum/Tid/Ingang/Kallans namn/Projektor ID/Meddelande
Sida 3 | Menyfargval Farg/Monokrom
Mus-pekare Pekare 1-9
Instélning | Sida 1 | Orientering Desktop fram/Tak bak/Desktop bak/Tak fram
Bakgrund Bla/Svart/Logotyp
RGBOUT Terminal |Senaste/RGB 1/RGB 2

Dold textning

Av/Textning 1-4/Text 1-4

Terminering Synk

RGB 1(Hi-Z/75Q)

Sida 2

Bildvisaralternativ

Visa mapplista, Autoavspelning/Manuell visning, Intervall (5-300 S)

Bildfangstalternativ*

Hog kvalitet/Normal/H6g komprimering

Mus

Knapp (Héger hand/Vanster hand),

Kanslighet (Snabb/Medel/Langsam)

Valj anvandarlage (Auto/Projektor)

Sida 3

Valja signal

RGB1 (RGB/Komponent, RGB, Komponent, Scart

RGB2 (RGB/Komponent, RGB, Komponent, Scart)

Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

S-Video (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

RGB1 (Video) (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

RGB1(S-Video) (Auto/3.58NTSC/4.43NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/SECAM)

Sida 4

Autokalibrering (Pa/Av), Autostart (Pa/Av), Strombesparing (Pa/Av),
Bekréfta strom av (P&/Av), 3D Reform Spara (Pa/Av), Inbyggd hogtalare (Pa/Av),
Sista minne (P&/Av), Vilolage (Pa/Av), Bakgrundsbelysning (P&/Av), Skarmutlésare (Pa/Av)

Sida 5

Fjarrkontrollsensor

Fram/Bak/Vanster/Hoger

S-Video lagesval

Av/S2

Nollstall filterbruk

Sida 6

Kommunikationshastighet

4800/9600/19200/38400

Projektor ID

Aktivera (1—64)/Avaktivera

Valj grundkalla

Senaste/Auto/Valj

Valj: RGB1/RGB2/DVI(DIGITAL)/Video/S-Video/
Bildvisare/LAN/Oppning-1-1(Tom)/Oppning-1-2(Tom)
Oppning-2 —1(Tom)/Oppning-2 — 2(Tom)/RGB1(Video)/
RGB1(S-Video)

Tangentlasning for kontrollpanelen

Aktivera/Avaktivera
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8. Anvidnda skarmmenyn

Avancerad meny

Valja kalla
Justera (Kélla)
Ljud

Ref-justering
Fabriksinstéllining
Projektoralternativ
Verktyg

Hjalp

Testmonster

* Ndr du véljer
“PC-kort” visas
“Néttyp”- och
“WEP’-

instéllningsskérmen.

— Lampinstélining | Lamplége Normal/Eko
Lampval Dubbel/Lamp 1/Lamp 2
Intervall Auto/1 vecka/4 veckor/1300H/1800H/3000H/4000H
Lamptyp Lamp1, Lamp2
Lanklage Infattning Lage Ensam/Master/Slav
Kommunikationshastighet | 4800/9600/19200/38400
Projektor ID Aktivera (1—64)/Avaktivera
Kopiering av signallista
Status Lanklége(Master/Slav, ID, Status, Ansluten PJ)
Anslut igen
LAN-lage Status LAN-kort [ Inbyggd/PC-kort*
Projektornamn
IP-adress
Natmask
MAC-adress
Avancerad
Anslut igen
IP-adress Automatisk/Manuell
IP-adress
Nétmask
Nétport Pa/Av
DNS-konfiguration
Doméannamn
Nattyp Lage Infrastruktur/802.11 Ad Hoc/
Ad Hoc/Enkel ansluthing
SSID
Kanal 1-14
TX-hastighet | Automatisk/11M/5.5M/2M/1M/
1M-2M-Automatisk
WEP WEP Avaktivera/64 bitar/128 bitar
Nyckelval Nyckel 1-4
Nyckel 1-4
DHCP Host Name alternativ Tom/Request/
Discover/Request
Client-ldentifier alternativ | Tom/Request/
Discover/Request
E-post Alert Mail Pa/Av
Avséndaradress
SMTP-servernamn
Mottagaradress 1-3
Testa e-post
S6mlds P&/Av
omkopplare Effekt Tom, Svep nedat, Svep at vanster, Svep uppat,
(Endast GT6000) Svep at hoger, Rutor inat, Rutor utat
Hastighet Snabb, Medel, LAngsam
Synkronisera Auto, Av
Lésenord Meny, Logotyp
Sékerhet Aktivera/Avaktivera, Nyckelord, Anvand Sakerhetsnyckel, Enhet/Las/Registrera/Radera
— Tidur Tidur pa/av Exekvering (Aktiv/Ej aktiv), Redigera, Radera
Insomningstimer | Férinstalld tid (Av/0:30/1:00/2:00/4:00/8:00/12:00/16:00)
Fanga (Endast GT5000), PC-kortfil, Rittavlan
—— Innehall
Information om kélla | Sida 1 Kéllans namn/Ingang/Punkt nr/Horisontal frekvens/
Vertikal frekvens/Polaritet Synk
Sida 2 Signaltyp/Videotyp/Synk-typ/Interlace Video/Direkttangent
Projectorinformation | Sida 1 Resterande lamp1tid/Resterande lamp2tid/
Lamp1-timmaétare/Lamp2-timmaétare
Sida 2 Filteranvéndning/Projektoranvandning/Projektor ID
Sida 3 Version (BIOS/Firmware/Data/FPGA)
Testmonster Korsstreck/Gra balkar/Raster (0%)/Raster(25%)/Raster(50%)/Fokus
Raster(100%)/Raster Blatt/Gréatt raster 10/Gratt raster 30
Rod (P&/Av), Gron (Pa/Av), Bla (Pa/Av)
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8. Anvidnda skarmmenyn

Ange alfanumeriska tecken med hjalp av menyn

Bokstéaver eller siffror anvands for IP-adress eller projektornamn.
Ange |P-adress eller projektornamn med hjalp av
programtangentbordet.

Foér anvéndning av programtangentbordet se sid 10-10.

| HEE R
sp[Bs[ <[>
0K Bubryt

| | HE A EHEEEER

NEHEEEEEBERE

kL u[n]ofP[aR]s]T

ufvlwl =] vlz]e].]-]_
MODE | sp[Bs| «]»
0K Bubryt

Ange alfanumeriska tecken med hjalp av fjarrkontrollens
siffertangenter

Ange alfanumeriska tecken genom att vélja ett tecken at gangen
med siffertangenterna (Kalla/ingang) 1 till 10(0) och genom att
flytta markéren med SELECT ». Tryck pd ENTER nar du &r klar.
Varje gang du trycker pa fjarrkontrollens Kalla/ingang-tangenter
andras tecknet.

Exempe: A-B—->C—>1->5A—> ..

OBSERVERA: Om du héller in CTL och trycker pd ndgon av tangenterna Kélla/ingdng,
véxlas en annan teckengrupp.
Exempel:a—b—>c—!—>a—..

De alfanumeriska tecknen motsvarar Kalla/ingdng-tangenterna
enligt féljande:

Siffertangenter Tryck Tryck med CTL
1 A-B—>C—1 a—s>b—-c—!
2 Do>E—>F->2 doe—>f->”
3 GoH—>1-3 g—oh—ois#
4 JoKo>L—o4 k=19
5 M->N—-0—-5 | m>n->0->%
6 P-Q—>R—6 pog-o>r—-&
7 S—>T-U->7 so>tou—'
8 VoW-oX—>38 Vow—X—(
9 Y>Z->/-9 y—>2-57-)
0 o, .0 e

* Om du har angett fel tecken kan du trycka pad SELECT <« och
sedan ange rétt bokstav eller siffra.

OBSERVERA: Endast nummer kan matas in ndr du anvander fidrrkontrollens Kélla/
ingdng-tangent samtidigt som mjukvarutangentbordet visas.

I Menybeskrivningar och funktioner

Vilja kélla

Anvéands for att vélja en videokalla, t ex videobandspelare, DVD-
spelare, laser disc-spelare, dator eller dokumentkamera,
beroende pa vilken typ av utrustning du har anslutit till ingdngarna.
Tryck pa upp/ned-tangenterna pa fjarrkontrollen eller
projektorhéljet for att framhava menyn f6r den kélla du vill
projicera.

*RGB1,2 * Bildvisare

* DVI DIGITAL * LAN

*Video *RGB 1 (Video)

* S-Video *RGB 1 (S-Video)
Signallista

Mo. |Namn |K'z-iHa |Insigna| |tangen1 | @|§c|
007 123456 789012345678 RGE RGBT v A
02 SWGA RGB RGEZ v

003 NT. ]
004 5-VIDEQ

Wideo

CTL +3 tangent

S-Yideo  S-Video '
005 12345678901234567  RGB RGB1 v
(06 COMPD Komponent RGE1 ~
007 Digital == DVICDIGITAL) '
008 Yiewer == Bildvisare g
009 Scart Seart RGB1(Scart) v
010 COMPOCY,Ch,Gr) Komponent +
011

Visar signallistan. Anvand SELECT AV-tangenterna pa
fjarrkontrollen eller projektorn for att vélja signal och tryck sedan
pa ENTER-tangenten pa fjarrkontrollen eller projektorn for att visa
signalredigeringsskérmen.

Anviénda signallistan

Om du justerar den aktuella bilden registreras dessa justeringar
automatiskt i signallistan. Den registrerade signalen kan hamtas
fran signallistan nar som helst.

OBSERVERA: Det gar att registrera upp till 100 forval.

Signalredigering

Klipp ut I

Kingtrain I Redigera I Fadera allt |

Du kan redigera signaler i signallistan.

Spara I Kopiera I

Spara........... Later dig spara aktuell signal.

OBSERVERA: Detta kan gdras genom att trycka pd tangenterna CTL och ENTRY
LIST.

Klipp ut ........ Later dig ta bort en vald signal fran listan och
placera den i projektorns “urklippshanterare”.

Kopiera......... Later dig kopiera en vald signal fran listan och
placera den i projektorns “urklippshanterare”.

Klistrain ...... Later dig klistra in signalen som du har placerat

i “urklippshanteraren” till en annan, valfri rad i
listan. For att gbra detta, valj “Klistra in” och valj
sedan vilket radnummer du vill klistra in till. Tryck
till sist pa ENTER.
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Redigera....... Later dig andra kéallnamn eller tilldela

direkttangent.

Kéllans namn
Ange ett signalnamn. Det gar att anvanda upp
till 18 alfanumeriska tecken.

Ingang:
Andra ingang. RGB1 och RGB2 kan anvéndas
fér RGB-signal; video och S-video kan anvéndas
fér kompositsignal.

Direkttangent
Du kan tilldela s&rskilda fjarrkontrolltangenter for
direktval av signalingang.

Las
Gor sa att det inte gar att radera den valda
signalen genom att utféra “Radera allt”.
Andringarna kan inte sparas.

Hoppa éver
Gor sa att den valda signalen utelamnas vid
automatisk sékning.

Nar du ar klar, vélj OK och tryck paA ENTER. For
att avsluta utan att lagra instéllningen, valj Avbryt.
Valj “Kallans namn” och tryck pa ENTER for att
visa fonstret Redigera kallans namn. Du kan
andra kallnamnet i detta fonster. Tryck pa [ V] for
att visa programtangentbordet, med vilket du kan
ange alfanumeriska tecken. Se sid 10 -10 for in-
formation om programtangentbordet.

Radera allt...Med denna funktion kan du radera alla
registrerade signaler i signallistan.

Féljande knappar ér inte tillgangliga for de aktuella signalerna:

1) Tangenterna Klipp ut och Klistra in pa skdrmen Signalredigering
2) Knappen Ingadng pa skdrmen Redigera post

Justera (Kalla)
Bildjustering

Ljusstyrka
Justerar ljusstyrkenivan eller bakgrundsrastrets intensitet.

Kontrast
Justerar bildens intensitet beroende pa den mottagna signalen.

Fargmattnad
Justerar fargmattnaden vid vitmaximum.

Farg
Hojer eller sénker fargmattnadsnivan (fungerar ej med RGB).

Fargrenhet

Skiftar fargnivan fran +/- gron till +/- bla. Rédnivan anvénds

som referens. Denna justering fungerar endast med video- och
komponentvideoingédngarna (fungerar ej med RGB).

Skarpa
Justerar videobildens detaljer (fungerar ej med RGB).

Videojustering (fungerar ej med RGB)
Brusreducering

 Lag " Medel  Hog

Vélj en av féljande tre nivaer for att reducera brus i bilden: Lag,
Medel eller Hog.

OBSERVERA: Ju lagre brusreduceringsnivd som anvands, desto battre bildkvalitet
far man, eftersom videobandbredden da &r hégre.

Fargmatris

Vélj en lamplig fargmatrix for insignalen, antingen HDTV eller
SDTV.

Y/C-f6érdréjning

Justerar férdréjningsnivan for Y/C.

YTR-justering

Justerar luminansens insvangningstid.

CTR-justering

Justerar krominansens insvangningstid.
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SweetVision

—SweetVision
Ay

r Lag  Hég

—Delningslage
= fy

SweetVision-funktionen férbattrar kontrasten med en egen
detaljférbattringsteknik.

OBSERVERA: Den hér funktionen ar inte tillgénglig fér 480p-, 576p- och HDTV-signaler.
Inaktiverar SweetVision-funktionen

Lag . .. Véljer en I&g niva
Medel .. Véljer en medelhdg niva
HOg ..o Valjer en hog niva

Delningslage
Den har funktionen avaktiverar och inaktiverar for att visa effekten
av Sweet Vision.

OBSERVERA: Om du sténger av projektorn inaktiveras delningsldget.

Avaktivera radsprang

By

Aktiverar och inaktiverar Avaktivera radsprang-funktionen for
telecine-signalen.

Pa ..o Standardinstallning.

AV e, Valj det har alternativet om det forekommer jitter
eller artefakter i videobilden.

OBSERVERA: Den har funktionen ar inte tillganglig fér RGB-, 480p-, 576p- och
HDTV-signaler.

Telecine

Anvand 3:2-uppdragningskorrigering om du vill eliminera jitter
och artefakter i bilden.

Auto ............. Vélj vanligtvis detta alternativ.
Detekterar automatiskt de signaler som &r
filmbaserade (24fps) och anvéander 3:2-
uppdragningskorrigering.

AV L Automatisk detektering stédngs av sa att 3:2-
uppdragningskorrigeringen inte anvands.

OBSERVERA:

e Den hdr funktionen dr inte tillgdnglig fér RGB-, 480p-, 576p- och HDTV-signaler.

e Om "Av” har valts under Avaktivera radsprang, gar det inte att anvanda den har
funktionen.

Svart expansion

Minimerar antalet graaktiga svarta omraden, sa att bilden blir riktigt
svart-vit med hég kontrast.

OBSERVERA: Den hdr funktionen ar inte tillganglig for RGB-, 480p-, 576p- och
HDTV-signaler.

Kontrastférbattring

Med det har alternativet kan du fa en hdg kontrast i ljusa bilder.

OBSERVERA: Den har funktionen ar inte tillganglig fér RGB-, 480p-, 576p- och
HDTV-signaler.

Det héar alternativet avaktiverar och inaktiverar den

tredimensionella separeringsfunktionen.
OBSERVERA: Den hér funktionen ér tillganglig endast fér NTSC3.58-videosignaler.

Bildhantering

 Grafik
 Video

¢ Film
 fnvandare

Ok, |
Buwbryt |
AT

Med detta alternativ kan du justera den neutrala fargtonen fér
gul, cyan och magenta.

Det finns 5 fabriksinstéllningar som optimerats for olika bildtyper.
Det finns ocksé anvandarinstallningar som du sjélv kan justera.

Presentation ... Rekommenderas for att skapa presentationer
med PowerPoint-filer

sRGB.............. Standardfargvarden

Grafik.............. Rekommenderas for grafik

Video .............. Rekommenderas for vanliga bilder sdsom TV-
program

Film s Rekommenderas for filmer

Anvandare ...... Anvandarinstéllining

OBSERVERA: Nir “sRGB”, “Grafik”, “Video” eller “Film” har valts kommer ljusstyrkan
att férsvagas ndgot jamfért med “Presentation.” Detta dr inget fel.

Anvandarinstéllning

Farghkorrigering I

[~ Fargtemperatur

< |
Yitbalans |
Basinzatallning
|Presentation ]
ok | swbryt |

Om du véljer den anvandardefinierade instéllningen (Anvéndare)
visas undermenyn. Du kan sjélv bestdmma varje gamma- och
farginstalining. Valj da forst [Infattning] och tryck pa ENTER -
tangenten, och fortsatt med féljande steg.
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Vilja Gamma-korrigering

Anvand tangenten <« eller B for att vélja mellan féljande tre
alternativ.

Respektive lage rekommenderas for:

Dynamisk ........... Akta fargatergivning med naturliga fargtoner
Naturlig .............. Normala instéllningar
Svart detaljerad .. Fér moérka partier i bilden

Vilja fargkorrigering
Justerar réd, gron, bla, gul, magenta, cyan och fargférstarkning
oberoende av varandra for att justera hela skarmens fargton.

Justera fargtemperatur

Detta alternativ justerar fargtemperaturen med hjalp av
skjutreglaget.

Om du markerar “Fargtemperatur” kan du anvénda skjutreglaget
for fargtemperatur.

Justera vitbalans
Klicka pa vitbalansknappen for att komma at justeringen for
kontrast/ljusstyrka for varje farg R, G och B.

OBSERVERA: Vitbalans &r inte tillgdnglig for Bildvisare och LAN.

Vilja basinstéllning

Denna funktion later dig anvanda vardena for fargkorrigering eller
gamma som referensdata fér optimering av olika typer av bilder.
Du kan valja nagon av féljande fem installningar.

» Presentation » Grafik e Film
*sRGB e Video
Bildalternativ
Bildinstéllning
Visar instélining av klocka och fas.
Klocka ......... Anvand detta alternativ for att fininstalla

datorbilden och ta bort vertikala streck som kan
uppsta i bilden.

Fas ..ccccoeuene Anvénd detta alternativ for att justera klockfasen
eller minska videobruset, punktinterferensen eller
dverhorningen.

(Detta marks genom att en del av bilden verkar
skimra.) Anvénd tangenterna <« och P for att
justera bilden.

Justera inte “Fas” férran “Klocka” har justerats.

Position

Justerar bilden i hojd- och sidled tillsammans med SELECT <«
och »-tangenterna.

Bildforhallande

o133 ¢ 178
(5:4) (4:3) {16:9)

C 1881 ¢ 2351

Du kan vélja bildférhallandet insignalen.
Valj 6nskat bildférhallande med tangenten SELECT <« eller ».

OBSERVERA: Denna funktion ar inte tillgéanglig om “Uppldsning” har stéllts in pa
“Akta”, och bildférhallandet har stllts in pd “1.33:1 (4:3)".

OBSERVERA: Denna funktion &r inte tillganglig ndr “S2” har valts under “S-Video
ldgesval” och S2-signalen har kénts av.

Upplésning
Med detta alternativ kan du séatta pa respektive stdnga av Ad-
vanced AccuBlend-funktionen.

Auto ............. Satter pa Advanced AccuBlend. Projektorn
forminskar eller forstorar da den aktuella bilden
sa att den fyller ut skarmen helt.

Akta ............. Stéanger av Advanced AccuBlend. Projektorn
visar aktuell bild med dess ursprungliga
upplésning.

OBSERVERA:

* Nar “Uppldsning” har stéllts in p& “Akta” & “3D Reform”, “Bildférhéllande”,
“Skdrm” och “AvsGkning” inte tillgdngliga.

* Nér du visar en bild med hégre uppldsning (GT6000: SXGA+ och GT5000:XGA)
dn projektorns uppldsning dr “Uppldsning” inte tillganglig.

Avsékning
Valj signalens avsokningsprocenttal (0 %, 5 %, 10 % och 25 %).

OBSERVERA: Denna funktion ar inte tillganglig om “Uppldsning” har stéllts in pa
“Akta”. Samtidigt géller att lagrade installningar och justeringar ar ogiltiga.

OBSERVERA: Det kan hénda att alternativet "0%" inte ar tillgangligt beroende pd
insignalen.

Videofilter (ej tillgangligt for Video, Komponent, Bildvisare
och LAN)
Denna funktion reducerar videostorningar.

AV Videofilter urkopplat.

Mindre ......... Lagpassfiltret anvands delvis.

Mer ......cc.... Lagpassfiltret anvands fullt ut.
Blankning

Denna funktion later dig maskera odnskade partier av bilden.
Justera blankning fér Upp, Ned, Vanster och Hoger med SE-
LECT-tangenten « eller ».

Tillvalsjustering
Lastiming

JHode 0
Mode 1
R[] Mode 2
Mode 3
S‘téng I Mode 4
Jugtera

Beroende pa signalen, kan du med denna funktion stalla in
detekteringspositionen (clamp position) for atergivning av
svartnivan hos den analoga insignalen. Detta anvands vanligtvis
inte.

Mode 0-4 ..... Vélj lampligt alternativ.

Justera ........ Med detta alternativ kan du stélla in
detekteringspositionen for varje signal. Anvéand
“Justera” om ett detekteringstidsfel intraffar vid
mottagning av speciella analogsignaler sasom
1080P. Observera att “Justera” inte kan
anvandas for frekvensdubblerade signaler
sdsom NTSC och PAL.

Om du vill radera installningen for “Lastiming” ska du trycka pa
SELECT V¥V och sedan pa ENTER, eller trycka pA CANCEL pa
fjarrkontrollen.
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Synk-skydd

Om du spelar av fran en videobandspelare, DVD-spelare eller
liknande utrustning med stéd fér Copyguard (ett system for
kopieringsskydd) kan bilden bli valvd. Da méaste du justera bilden.
Justera VD-nivan med SELECT <« eller p.

VD-férdréjning

Juztering
A e
Faltinvertering

= fv P&

Justering:
Den har funktionen anvéands for att korrigera en signals
vertikaljitter.

OBSERVERA: Vid anslutning till en frekvensomvandlare:
Om bilden fran en frekvensomvandlare inte visas rétt, ska du justera till bésta niva
sd att bilden visas rétt.

Linsminne

Lingminne

fnvand standardpunkt |

Den har funktionen lagrar eller aktiverar det justerade vardet nar
du anvénder tangenterna Shift, Focus, och Zoom pa projektorn
eller fijarrkontrollen.

Valj standardpunkt .......... Lagra de aktuella justerade vardena
i minnet.

Anvénd standardpunkt .... Anvénd de justerade vardena med
den aktuella signalen.

OBSERVERA:

e Om du vill aktivera linsminnesfunktionen ska du vélja [Ref-justering] — [Ref.
Linsminne] och markera “Ja” for [Anvédnda punkt vid signalbyte?].

e Linsminnesfunktionen kan inte anvdndas i Lankldge.

e Om du vill lagra de justerade vérden som &r gemensamma for alla insignalkéllor
Ska du anvédnda Ref. Linsminne. Se sid 8-13.

Signaltyp
RGB/Komponent

¢ Komponent

Féltinvertering:

Den har funktionen anvands for att korrigera diagonala linjer fran
en icke-standardiserad Interlace Video-signal om de &r taggiga.
Invertera det udda eller jamna faltet hos en videosignal.

Signalniva

Forstarkning av R/G/B, Y/Cb/Cr eller Y/Pb/Pr:
Justera forstarkning av RGB, Komponent eller HDTV s att de
visar enhetliga farger vid projicering med flera projektorer.

Valj antingen RGB eller Komponent som signaltyp.

RGB ............ RGB-signal
Komponent .. Komponentsignal sasom Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr

OBSERVERA: Denna funktion ér tillgdnglig endast for RGB 1 och 2. Om bilden inte
blir béttre dven om du stéller in “Vélja signal” p& “Komponent” under Instéllning,
stéll in den pd “Komponent”.

Ljud

Dizkant
4| [ 0

Volym/Bas/Diskant

Kontrollerar volym, bas och diskant.
Justerar ljud-, bas- och diskantniva hos projektorns hdgtalare och
utgadngen AUDIO OUT (RCA).
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Referensjustering [Ref-justering]
Anvanda 3D Reform

Denna funktion korrigerar trapetsformade stérningar sa att bilden
kan bli helt fyrkantig.

Det finns tva alternativ for korrigering.

Du kan spara justeringsinstallningarna genom att anvénda
funktionen 3D Reform Spara under instéllning (se sid 8-16).

Hornsten

a -

;I Busluta |
BN

Se sid 3-4.

* Nar “Upplésning” har stallts in p& “Akta” ar “Hérnsten” och “Key-
stone” inte tillgangliga.

Keystone

1. Tryck pa SELECT < eller »-tangenten for att justera horisontell key-
stone.

2. Tryck pa SELECT A eller ¥ -tangenten fér att vélja “Vertikal”.
3. Tryck p4d SELECT < eller»-tangenten fér att justera vertikal keystone.

4. Tryck pa ENTER -tangenten ndr du &r klar. Du kommer da tillbaka till
menyn.

Co133 ¢ 178 o 1.8 ¢ 2350
(5:4) (4:3) (16:9)
4] |
Skarmtyp

Valj ratt bildférhallande fér den duk som ska anvandas.
Se aven “Bildférhallande” pa sid 8-10.

OBSERVERA: Nar “Upplosning” har stéllts in pd “Akta” ar detta alternativ inaktivt.

Position

Denna funktion justerar bildens héjdledsposition vid visning av
video med ett sarskilt bildférhallande.

Vid val av vissa bildférhallanden under Bildalternativ visas bilden
med svarta kanter éverst och nederst.

Du kan vélja hdjdledspositionen mellan éver- och nederkanten.

OBSERVERA: Det hér alternativet ar tillgangligt bara om “1.78:1 (16:9)”, “1.85:1”
eller “2.35:1 “ har valts som Skdrmtyp och Bildférhallande.

OBSERVERA: Vid justering av 3D Reform ar “Skarmtyp” och “Skdrmposition”
eventuellt inte tillgangliga. For att komma 4t dessa instéllningar, dterstéll forst 3D
Reform-data och gér sedan om instéllningarna. Upprepa sedan justeringen av 3D
Reform. Om du dndrar “Skdrmtyp” och “Skdarmposition” kan det justerbara omfanget
for 3D Reform komma att begrénsas.

Vitbalansreferens [Ref. vitbalans]

L jusstyrka G
4| [ 0
Ljusstyrka B
&l (| O
Kontrast R
g
Kontrast G
g
Kontrast B
g

Ljusstyrka R/G/B, Kontrast R/G/B
Den héar funktionen justerar den vitbalans som anvénds som
referens. Justeringen paverkar alla kallor.

Fargkorrigeringsreferens [Ref. Fargkorrigering]

Magenta
4] (| [

Cyan

N
il
)

Fargfaratirkning

1]

|

R6d/Gron/Bla/Gul/Magenta/Cyan/Fargforstarkning
Med det har alternativet kan du justera réd, gron, bla, gul, cyan,
magenta och féargforstarkning.
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Linsminnesreferens [Ref. Linsminne]

Arwand referenspunkt I

ftervand till fabriksinstalningar I

Brvanda punkt wid signalbyte?
Ja & fej

(] «

Den har funktionen lagrar eller aktiverar det for alla kéallor
gemensamma justerade vérdet nér du anvander tangenterna
Shift, Focus, och Zoom pa projektorn eller fjarrkontrollen.

Valj referenspunkt .........ccccceeeee Lagrar de aktuella justerade
vardena som referens i minnet.
Anvand referenspunkt ................. Anvander de justerade vérdena

lagrade i Vélj referenspunkt
med den aktuella signalen.

Atervand till fabriksinstaliningar .. Aterstéaller de justerade
vardena till fabriksinstallningen.

Anvéanda punkt vid signalbyte? ... Om du vill att &ndringen ska
bérja galla néar du valjer kélla

ska du vélja “Ja”.

Stanga av bilden vid linsskifte? Valj “Ja” for att stdnga av
bilden och ljudet vid linsskifte.
OBSERVERA: Detta tillval ér endast

tillgdngligt ndr “Ja” ar valt under
“Anvdnda punkt vid signalbyte?”.

Aven om “Avbryt” utférs kommer andringarna i “Vélj referenspunkt
", “Anvand referenspunkt” och “Atervand till fabriksinstallningar”
inte att avbrytas.

*  Se “Tips for fokusjustering” pa sid 3-4 om du vill ha mer information.
OBSERVERA:

e Justerade vérden i Ref. Linsminne &terstélls inte med fabriksinstéllningen.

e Om du vill lagra de justerade vérdena for varje insignalkélla ska du anvénda
linsminnet.

OBSERVERA: Linsminnesfunktionen kan inte anvdndas i Lankldge.

Fabriksinstallning

 Blla data
]

Alla data/Aktuell signal
Fabrikinstallningsfunktionen later dig &ndra justeringar och
installningar till fabriksinstalliningarna for kallan.

Alla data ...... Aterstaller alternativ och installningar for alla sig-
naler till fabriksinstéliningen, férutom Ref.
Linsminne, Sprak, Bakgrundslogotyp, Vilolage,
Kommunikationshastighet, Projektor ID,
Lampinstalining, LAN-l&ge, Lésenord, Sakerhet,

Resterande lamp 1/2 stid, Lamp1/2-timmatare,
Filteranvédndning och Projektoranvéndning.

Inklusive signallista:

Raderar &ven alla signaler i signallistan och
aterstaller till fabriksinstallningen.

OBSERVERA: Lasta signaler i signallistankan inte raderas.

Aktuell signal

.................... Aterstaller installningar for den aktuella signalen
till fabriksinstéllningen.

Alla alternativ under “Justera (Kélla)” and “Ljud”
kan aterstéllas.

OBSERVERA: Lasta signaler i signallistan kan inte 4terstallas.

Projektoralternativ

Meny
[Sida 1]
1] Sida 2| Sida 3)
Sprak |Suenska |
Menyldge |P.uancerad meny B
Fersonlig menyredigering I
Mernywisningstid |Manue|| |
Datumformat IMM/DD/.&.B..&.& )|
Férinstalining av datum/tid I

ok | Awbryt |

Vélja menysprak [Sprak]
Du kan vélja nagot av sju sprak for skdrmanvisningar.
Alternativen ar: engelska, tyska, franska, italienska,spanska,
svenska och japanska.

Vélja menylage [Menylage]
Den har funktionen anvénds for att valja mellan de 4
menyldgena: avancerad, personlig, grund och for
servicetekniker.

Avancerad meny .............. Denna meny innehaller alla
tillgdngliga undermenyer och
funktioner.

Grundmeny ........cccoceeeneene Det har &r grundmenyn som

innehaller bara de viktigaste
undermenyerna och funktionerna.

Personlig meny ................ Den har menyn kan du anpassa
med hjalp av
Grundmenyredigering for att passa
dina behov.

Meny foér servicetekniker .. Endast fér servicepersonal.

Anpassa menyn [Personlig menyredigering]
Se sid 8 -2 fér information om hur du anpassar menyn.
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8. Anvidnda skarmmenyn

Vélja menydisplaytid
Med detta alternativ kan du vélja hur lange projektorn skall
vanta innan menyerna stangs av efter att du sist har tryckt pa
en tangent.
Du kan vélja mellan “Manuell”, “Auto 5 s”, “Auto 15 s”, och
“Auto 45 s”. Fabriksinstéallningen ar “Auto 45 s” .

Manuell......... Menyn kan stdngas av manuellt.

Auto5s....... Menyn stangs automatiskt av efter 5 sekunder
om du inte trycker pa nagon tangent.

Auto 15 s ..... Menyn stangs automatiskt av efter 15 sekunder
om du inte trycker pa ndgon tangent.

Auto 45 s ..... Menyn stangs automatiskt av efter 45 sekunder
om du inte trycker pa ndgon tangent.

Vélja datumformat
Du kan vélja mellan atta visningsformat. Detta datumformat
anger visningssatt for aktuellt datum, som visas i dukens 6vre
hégra hérn.

Stélla in aktuellt datum och tid [Férinstalining av datum/tid]
Du kan stélla in aktuell tid, manad, datum och ar.

-

. Ange datum.
Ange manad, datum och &r i den ordningen med fidrrkontrollens Kélla/
ingdng-tangenter.
Ménad och datum maste anges med tv4 siffror. Om du till exempel vill
visa “Februari” ska du trycka pa “0” och ‘2.

2. Ange tid.
Tiden anges i 24-timmarsformat. Exempelvis anges 6:00 p.m. som
18:00.

3. Vilj “OK” och tryck pa ENTER.
Nér du sténger fénstret aktiveras klockan.
Aktuellt 4r, manad, datum och tid visas éverst pa duken.

OBSERVERA: Projektorn har en inbyggd klocka. Klockan fortsétter att gd i cirka 3
dagar efter att huvudstrémmen har stingts av. Om huvudstrémmen dr av ldngre 4n
3 dagar stannar den inbyggda klockan. Om den inbyggda klockan stannar maste du
stélla in datum och tid igen. Den inbyggda klockan stannar inte om projektorn ar i
standby- eller viloldge.

[Sida 2]

g Sida 3]

Digplaywal
Datum  Pa &
Tid P = by
Ingang  Pa & Ay
Kallans namn  Pa = fy
Projeltor ID  Pa = fy
Meddelande = Pa  fy

0K Bubryt
Displayval

Du kan visa vilken statusinformation som ska visas pa skarmen.

Du kan vélja mellan féljande typer av information:
Datum, Tid, Ingédng, Kallans namn, Projektor ID och
Meddelande.

Du kan vélja mellan féljande typer av meddelanden:

Varning om lampans livslangd, lampfel, meddelande om
avstdngning 3 minuter i foérvag, reng6r filtret,
sékerhetsfunktionen aktiveras och “Vanta ett tag”.

[Sida 3]

Sida 1] Sida

Mernyfar gual & Farg ¢ Monaokrom

Muz—peskare | \# Pekare 1 |
0K Bubryt

Vélja menyféarg [Menyfargval]
Du kan valja mellan tva olika alternativ for menyférg: farg eller
monokrom.

Valja muspekarikon [Mus-pekare]
Med det har alternativet kan du vélja mellan atta 9 pekarikoner
om du anvander en USB-mus.

OBSERVERA: Det kan hdnda att pekaren inte fungerar (t ex vid visning av icke-
Interlace Video-bilder pd 15 kHz, t ex TV-spel).
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8. Anvidnda skarmmenyn

Instéllning

[Sida 1]

2K |Sida 2] Sida 3) Sida 4] Sida 5] Sida 6)

Orientering |Deskt0p fram B
Bakgrund |BI§| 2|
RGBOUT Terminal ISenaste ]
Dold textning IP.U Lzl
Terminering Syrik

RGBT IHi—Z |

[Sida 2]

| Sida 3] Sida 4] Sida 5 Sida 6

Bildvisaralternativ
[~ Viza mapplista
& futoavspelning ¢ Manuell visning

Intervall Al 008
Bildfangstalternativ IHijg kvalitet ]
Mus
Knapp & Higer hand T Vanster hand
Kanslighet |Snabb |
V3l anvandarldge |P.uto |

ok | Awbryt |

ok | subryt |

Vélja projektororientering [Orientering]
Omorienterar bilden for att passa bildprojiceringen. Alternativen
ar: desktop fram, tak bak, desktop bak och tak fram.

Vélja en farg eller logotyp som bakgrund [Background]
Anvénd den har funktionen om du vill visa en bla eller svart
bild, eller en logotyp nér det inte finns nagon signal. Bakgrunden
ar i grundinstaliningen “Bl&”. Du kan andra logotypskarmen
med hjalp av funktionen PC-kortfiler. Se sid 4-4.

Stélla in RGB 1 eller 2 for RGB OUT [RGBOUT Terminal]
Med detta alternativ kan du bestdmma vilken RGB-kélla som
ska sé&ndas ut fran RGB OUT-anslutningen i Vilolage.

Senaste ....... Signalen fran den senaste RGB-ingdngen sénds
ut fran RGB OUT-anslutningen.

......... Signalen fran RGB1 séands ut fran RGB OUT-
anslutningen.

RGB2 ......... Signalen frdn RGB2 sénds ut fran RGB OUT-
anslutningen.

OBSERVERA:

» AUDIO OUT-kontakten (RCA) sédnder inte ut ndgot ljud i Viloldget.

* RGB-signalen kan sdndas ut dven om du har valt Video, S-Video, Bildvisare eller
LAN.

e Om du har valt DVI (DIGITAL)-ingdng sénder RGB OUTPUT-kontakten inte ut
négon signal.

Stélla in dold textning
Det hér alternativet stéller in flera lagen for dold textning, som
later dig visa text Overlagrat pa den projicerade Video- eller S-
video-bilden.

TEXTNING 1-4 ... Texten &verlagras.
TEXT1-4........... Text visas i helskarm.
Avslutar dold textning.

Terminering Synk (RGB1)
Den har funktionen anvénds for att valja synksignalens
impedans.
Vvalj “ 75Q" eller “Hi-Z".
OBSERVERA: Instéllningen bér vara “75Q “ vid normal anvédndning. Valj “Hi-Z” om
du sédnder in en TTL-signal.

Stélla in Bildvisare-alternativet [Bildvisaralternativ]

Visa mapplista:
Om denna ruta har markerats visas mapplistorna nar du véljer
Bildvisare-kélla pa projektorn, och du kan da vélja en presen-
tation pa ett PC-kort.

Autoavspelning:
Om denna ruta har markerats bérjar avspelningen av bilder
automatiskt nar du valjer Bildvisare-kélla pa projektorn.

Autoavspelning Interval:
Du kan ange ett visningsintervall pa& mellan 5 och 300 sekunder.

OBSERVERA: Tiden for autoavspelningsintervallet som stélls in under “Slide Show
Settings” i programmet Dynamic Image Utility 2.0 dsidosétter den som stélls in
hér.

Manuell visning:
Visar bilder manuellt efter att du har valt Bildvisare-kalla.

Viélja bildfangstalternativ [Bildfangstalternativ]: (fungerar

endast med JPEG) [Endast GT5000]

(fungerar endast med JPEG)
Dessa alternativ anvands for infangstfunktionen och véljs via
verktyg. Det finns tre olika alternativ fér JPEG-
komprimeringskvalitet: hég kvalitet, normal och hég
komprimering.

HOg kvalitet ............. JPEG-kvaliteten prioriteras.
Normal .......ccccovvenene Normal JPEG-kvalitet.
Hog komprimering ... Komprimeringsgraden prioriteras.

Stélla in musknapp och kénslighet [Mus]
Med detta alternativ kan du &ndra instéllningarna fér din USB-
mus. Musinstéllningarna géller endast USB-mus. Valj 6nskad
installning:

Knapp ....ccoocereeeneenne "Hoéger hand” eller “Vénster hand”
Kénslighet .............. "Snabb”, “Medel” eller “Ldngsam”
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Vilja funktionslage [Vélj anvandarlage]
Stalla in funktionen fér USB-musen som ar ansluten till
projektorns USB-port (MOUSE/HUB)

Auto ............. Beroende pa anslutningen av USB-porten (PC)
pé projektorn och en USB-port ort (typ A) pa din
PC, kan USB-musen anvéndas pa féljande satt:
* Om du har anslutit projektorn till din PC USB-
musen som ar ansluten till projektorn kan
anvéndas som datormus.
* Om du inte har anslutit projektorn till din PC

USB-musen som &r ansluten till projektorn kan
anvandas for att navigera i projektormenyerna.

Projektor ...... USB-musen som ar ansluten till projektorn kan
anvandas for att navigera i projektormenyerna.

[Sida 3]

Sida 1] Sida 2 |sida 4) Sida 5] Sida 6)

Yl ja signal

RGET |RGB/K0mponent |
RGE? IRGB/Komponent |
Yideo |P.ut0 |
S-Yideo |P.ut0 |
RGB1(video) |P.uto i |
RGB1(S-Video) fauto l

ok | dwbryt |

Vilja signalformat [Vélja signal]

RGB1/2
Anvand detta alternativ for att valja “RGB” f6r en RGB-kalla,
exempelvis en dator, eller “Komponent” fér en
komponentvideokalla, som t ex en DVD-spelare.
Vanligtvis bér du vélja alternativet “RGB/Komponent”, eftersom
projektorn d& kénner av endera alternativet. Det finns dock
vissa videokomponentsignaler som projektorn inte kan
detektera automatiskt.
Vélj i sa fall “‘Komponent”. V&lj “Scart” under RGB 1 eller 2 for
europeiska SCART-kontakter.

VIDEO, S-VIDEO och RGB1 (Video och S-Video)
Anvand detta alternativ for att valja kompositvideosignal
manuellt.
Vanligtvis bor du valja “Auto”. Valj 6nskad videostandard pa
rullgardinsmenyn. Detta maste gdras separat for Video och S-
Video, och “VIDEQO?” eller “S-VIDEO” for RGB1-kontakten.

[Sida 4]

In ng

Sida 1] Sida 2] Sida 3

| Sida 5 Sida 6)

[~ Butokalibrering

[~ Butostart

[~ Strémbesparing

[~ Bekrafta strom av
[~ 3D Reform Spara

[~ Inbyggd higtalare
[~ Sizta minne

[ Yilolage

[T Bakgrundzbelysning
[~ Skarmutlésare

ok | Awbryt

Aktivera autokalibrering [Autokalibrering]

Nar “Autokalibrering” har stéllts in pa “Pa”, bestammer
projektorn automatiskt den basta upplésningen fér den aktuella
RGB-insignalen och projicerar en optimal bild med NECs Ad-
vanced AccuBlend intelligenta pixelblandningsteknik.
Automatisk justering gérs dé av bildens position och stabilitet;
"Horizontal Position”, “Vertical Position”, “Klocka”, “Fas”, och
“Uppldsning”.

Pa .. Bilden justeras automatiskt “Horizontal Position”,
“Vertical Position”, “Klocka”, “Fas” och
“Uppldsning” stélls in automatiskt..

AV e Anvandaren kan sjalv justera bildinstéllningarna

("Horizontal Position”, “Vertical Position”,
“Klocka”, “Fas” och “Uppldsning”).

Aktivera autostart [Autostart]
Sétter pa projektorn automatiskt nar natkabeln ansluts till ett
eluttag, om huvudstrémbrytaren redan ar tillslagen.
Da slipper du att alltid anvanda “POWER”-tangenten pa
fiérrkontrollen eller projektorn.

Aktivera strémbesparing [Strémbesparing]
Nér detta alternativ &r p& och det inte finns ndgon RGB-signal
under fem minuter eller langre, stanger projektorn av sig sjélv.

Aktivera bekréfta stréom av [Bekréfta strém av]
Detta alternativ bekréaftar om du vill stdnga av projektorn via
en dialogruta som du méaste klicka pa.

Aktivera lagring av horisontell och vertikal keystone [3D Reform
Spara]
Anvands for att spara de aktuella 3D Reform-instéllningarna.
Instéllningen som sparas paverkar alla bildkallor. Installningen
behalls i minnet nar projektorn sténgs av.

Vélja inbyggda hégtalare [Inbyggd hogtalare]
Detta alternativ later dig stédnga av ljudet i de inbyggda
hégtalarna.
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Aktivera det senaste minnet [Sista minne]
Projektorn lagrar senaste signaldata i minnet fér varje ingang
(RGB1, RGB2, DVI DIGITAL, Video, S-Video och Oppning 1/
2).
Den hér funktionen reducerar omkopplingstiden mellan olika
kallor. Om en extern omkopplare (saljs separat) ansluts, kan
den hér funktionen orsaka att bilden visas fel.
Stang av denna funktion for att slacka bilden under omkoppling
om detta intraffar.

Aktivera vilolage [Vilolage]
Projektorn har tva beredskapslagen: Standby och Vilolage.
Standby ar det lage som later dig forsatta projektorn i
beredskapslage, vilket férbrukar mindre strom an vilolaget.
Detta ar grundinstaliningen fran fabriken.
Nar denna ruta har markerats kan RGB OUT-anslutningen
sanda ut en RGB-signal i Vilolage.

OBSERVERA:

* RGB OUT-anslutningen sénder inte ut ndgon signal i Standby-lége.

* Via USB-gréanssnittet kan projektorn séttas pd fran din dator med Dynamic Image
Utility 2.0 i Standby- eller Viloldge. Med nétverksanslutningen kan projektorn
enbart styras fran din dator med Dynamic Image Utility 2.0 i Viloldget.

* HTTP-serverfunktionerna dr inte tillgangliga i Standby-ldge. Se sid 10-11.

Aktivera eller inaktivera bakgrundsbelysningen
[Bakgrundsbelysning]

Den héar funktionen avaktiverar och inaktiverar
bakgrundsbelysningen hos projektortangenterna.

OBSERVERA: Bakgrundsbelysning &r mdjlig endast i normalt driftldge eller viloldge.

Aktivera skarmtrigger [Skarmutlésare]
Om “Skarmutldsare” har valts och du satter pa projektorn (ON)
sander skarmtriggerutgdngen en lagspénningssignal till
skérmens styrenhet, vilket stdnger av skarmen. Né&r du slar av
projektorn (OFF) upphdr skarmtriggerutgangen att skicka en
lagspénningssignal till skdrmens styrenhet, vilket satter pa
skarmen. Anvand en stereominikabel, som séljs separat.

[Sida 5]

Sida 1] Sida 2] Sida 3 Sida

Fjarrkontrollzensor

[~ Fram

[~ Bak

[~ Yanster
[~ Higer

S—Yideo [Fgeaval fAv Bl

Nollstll filterbruk |

ok | dwbryt |

Fjarrkontrollsensor
Detta alternativ bestammer vilka fjarrkontrollsensorer pa
projektorn som ska aktiveras i tradlost lage.
Alternativen &r: fram, bak, héger, och vanster. Den infraréda
signalen fran den medféljande fjarrkontrollen kan tas emot fran
de sidor vars rutor har markerats.

S-Video lagesval:
Denna funktion anvands for att valja avkanningslage for S-
Videosignalen.
Detta medger en identifiering av S-Videosignalen med ett an-
nat bildférhallande (16:9 och 4:3).

AV e Identifierar inte ndgon S-videosignal.
S2 . Identifierar signalen 16:9 eller 4:3.
OBSERVERA: Du kan inte valja bildférhéllande om en S2-signal har detekterats.

Nollstalla filteranvandningstiden [Nollstéll filterbruk]
Nollstaller filteranvandningstiden. En dialogruta for att bekréafta
valet visas nar du klickar pa knappen. Klicka pa “OK” om du
vill nollstélla filteranvandningstiden.

[Sida 6]

In ng

Sida 1] Sida 2| Sida 3| Sida 4] Sida 5 §

Kommunikationshaztighet |48DD B
Projektor ID " Bktivera & Avaktivera
4] e
Yalj grundkalla
& Senaste ¢ Auto V]
| 2
Tangentlasning for kontrollpanelen
" flktivera &+ fyaktivera

ok | Aubryt |

Vélja kommunikationshastighet [Kommunikationshastighet]

Den héar funktionen anvéands for att stélla in
dverféringshastigheten for PC CONTROL-porten (9-polig
Dsub). Den stéder datadverféringshastigheter mellan 4800 och
38400 bps.
Grundinstéllningen &r 38400 bps. Valj ratt dverféringshastighet
beroende pa vilken utrustning du skall ansluta (en lagre
dverfoéringshastighet kan rekommenderas f6r anvandning av
langkabel, beroende pa utrustningen).

Aktivera och inaktivera Projektor ID
Varje projektor behdver en egen, unik adress om den ska
kommunicera seriellt. Du kan med rotationsrutan vélja en av
64 unika adresser. Valj forst Aktivera. Om du haller in
musknappen Over » okar vardet. Klicka paA OK om du vill
aktivera installningen.

Valja grundkaélla [VAlj grundkalla]
Du kan stélla in projektorn s& att en viss ingang alltid kopplas
in da projektorn slas pa.

Senaste ....... Staller in projektorn sa att den féregaende eller
senast aktiva ingéngen alltid kopplas in da
projektorn slas pa.

Auto ............. Soker efter en aktiv kélla i ordningen RGB1—
RGB2 — DVI(DIGITAL) — Video — S-Video —
Bildvisare — Oppning 1 — Oppning 2 —
RGB1(Video) - RGB1(S-Video) - RGB1 och
visar den forst funna kallan.

Valj .. Visar den valda kallan varje gang projektorn
startas. Valj en ingang pa rullgardinsmenyn.
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Avaktivera projektortangenterna
kontrollpanelen]
Detta alternativ aktiverar respektive avaktiverar funktionen
Tangentlasning for kontrollpanelen.
OBSERVERA:

* Tangentldsning fér kontrollpanelen har ingen verkan pa fjdrrkontrollen
funktionerna.

* Nar projektortangenterna har ldsts, aktiveras de igenom om du héller CANCEL-
tangenten intryckt i ungefér 10 sekunder.

[Tangentlasning for

Lampinstaéllningar

 Eko
Lampwal
|Dubbe| B
Intervall
| I
Lamptyp
i Lamp1: Standardlampa 100%
i Lamp? : Standardlampa 100%
0K aubryt |

Projektorn &r konstruerad for att kunna anvanda tva lampor
(dubbelt lampsystem). Detta dubbla system ger en langre
lamplivslangd, en hogre ljusstyrka eller en extra lampa (lampa
med lang livslangd).

OBSERVERA: Anvénd samma typ av lampa fér bade lampa 1 och 2.

Lamplage
Den hér funktionen later dig valja mellan lampans tva olika
ljusstyrkor:
Normal eller Eko. Lampans livslangd kan férlangas genom att
anvanda Eko-lage.

Normalléage .. Detta &r grundinstéliningen (100 % ljusstyrka).

Eko-lage ...... Vélj denna installning fér att férldanga lampans
livslangd (80 % ljusstyrka).

OBSERVERA: Om tillvalslampan for dkad livsldngd anvénds stélls Lamplége in

pa Eko-lige.

Lampval
Den har funktionen later dig valja vilken lampa som ska
anvandas.
OBSERVERA: Det har alternativet visas inte i Grundmenyn.

*

Andringar av dessa alternativ har ingen effekt under de férsta 90
sekunderna efter att lampan stédngts av (120 sekunder for lampa
med utbkad livsldngd).

Lampan kan inte sténgas av inom 60 sekunder efter att den satts
pa. Andringar av dessa alternativ har ingen effekt innan dess.
Dubbel ......... Valj det har alternativet om du vill 6ka ljusstyrkan
genom att anvanda bada lamporna samtidigt.

Lamp1/2 ...... Valj det har alternativet om du vill anvénda bara
en av lamporna. (Lampa 1 sitter pa hoger sida
och lampa 2 pa vanster, sett framifran)

Intervall
Hér kan du ange tiden innan véxling mellan de tva lamporna.
Detta alternativ &r tillgangligt endast om “Lamp1” eller “Lamp2”
har valts. Om du har valt Auto och en av lamporna har natt

slutet av sin férvantade livslangd tédnds den andra lampan.
Lampan far inte slackas inom 60 sekunder efter att den har
tants.

OBSERVERA: Det hdr alternativet visas inte i Grundmenyn.

Lamptyp:

Har visas information om den lamptyp du anvander.

Den information som visas ar:

Tand eller slackt, standardlampa eller langtidslampa, och
aterstdende livslangd.

Lanklage

nf:attr-.in,:;

= Enzam " Master  Slav
Kommunikationshastighet 4800 ol
Projektor 1D & Bletivera  Buaktivera

alo] 6

Kopiering av signallizta I

0K | P.ubrytl

Infattning

Vélja Ensam/Master/Slav
Den har funktionen anvands vid anslutning mellan flera
projektorer. Masterprojektorn stélls in pa Master. Slavprojektorn
stalls in pa Slav. Om du inte anvander lanklage ska alternativet
vara Ensam.
Se sid 7-5 om du vill ha information om installning fér stapling
i lanklage.

Vélja kommunikationshastighet [Kommunikationshastighet]
Den héar funktionen anvands foér att stalla in
overféringshastigheten for PC CONTROL-porten (9-polig
Dsub). Det ar samma tillvigagangssatt som pa “Sida 6” i
“Installning”.

Aktivera och inaktivera Projektor ID
Varje projektor behdver en egen, unik adress om den ska
kommunicera seriellt. Det ar samma tillvagagangssatt som pa
“Sida 6” i “Installning”.

Kopiera signaler i signallistan
Klicka pa knappen Kopiering av signallista om du vill kopiera
alla signaler i signallistan fran en projektor till en annan.
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Infattning. |

ID_ Status
haster | D

Bnsluten PJ: 0
Slaw

Ho. 10 Status

I
oK | P.ubrytl

Visar lanklagets aktuella status
Om du véljer fliken “Status” visas féljande dialogruta.

Master ID .......cccoeeeiieenne Anger masterprojektorn

Status ....ooveeeieeeeee Anger masterprojektorns status

Ansluten PJ ..........ccc.... Anger antal anslutna slavprojektorer

Slave NO.....ccvvveieeeeenne Anger slavprojektorernas
serienummer

ID e Anger slavprojektorernas id

Status ....oooveeieeeeee Anger slavprojektorernas status

Anslut igen-knapppen .... Bekréaftar att alla sammankopplade
projektorer ar anslutna

Statuspunkter
IgANG .o Projektorn &r igang
Kyler lampan .................. Flékten kyler lampan
Standby .....ccccceeiiiiieenee. Projektorn ar i standby- eller vilolage.
Kommunikationsfel ......... Ett kommunikationsfel har intraffat
Ansluter Projektorn férsdker att ansluta
Fel standby Ett fel har férsatt projektorn i

standby-lage.

LAN-lage

Med denna funktion kan du géra olika instéllningar fér att anvédnda
projektorn i ditt datornat.

Kontakta din natverksadministratér angaende dessa instéllningar.

OBSERVERA:

 Anslut en Ethernet nétverkskabel till projektorns nétverksport (RJ-45) om du vill
kunna ansluta till ett natverk..

e Det séljs ett separat NEC trddldst natverkskort. Fér mer information om hur man
satter i eller tar ut ett nétverkskort, se sid 5 -2

* Bide PC-kortplats 1 och 2 kan anvdndas fér ndtverkskort. Om det sitter ett
nétverkskort i bdda kortplatserna anvands det som sattes i forst.

» Bdde den inbyggda nétverksfunktionen och ett separat natverkskort kan anvindas
for ndtverksanslutning, men bara en 4t gdngen (émsesidig uteslutning).

FORSIKTIGT: Kontrollera att natverkskortet tas ur i Standby-laget
(INTE Idle-laget) eller med huvudstrémmen franslagen. Annars
kan néatverkskortet skadas eller projektorn fa funktionsfel. Om ett
funktionsfel skulle intraffa ska du stdnga av huvudstrémmen och
sedan satta pa den igen.

Status
LAN-

LaN—kort ¢ Inbyggd = FC-kort
FPro jektornamn Ij
IP-adress |
Watmask |
Natport | .. .
MAC—adress | 01-02-03-04-05-08
fuwancerad I
Brzlut igen I
ok | Aubryt |
LAN-kort

Det héar alternativet bestdmmer om den inbyggda
natverksporten (RJ-45) eller ett separat natverkskort i PC
CARD-platsen ska anvandas.

Projektornamn
Ange ett unikt projektornamn. Tryck pa V¥ for att visa
programtangentbordet och ange namnet. Det gar att anvanda
upp till 16 alfanumeriska tecken.

IP-adress .......ccccoeuee Visar projektorns |P-adress.
Natmask ......c.cccccee. Visar projektorns natmask.
Natport ......ccocvevieene Indikerar natporten fér det nat som

projektorn &r ansluten till.

MAC-adress Visar natverkskortets MAC-adress.
Avancerad ... .. Visar fonstret for instéllning av IP-adress.
Anslutigen .............. Anvand denna knapp for att ansluta

projektorn till ett natverk.

OBSERVERA: Nar du har valt “OK” pd Avancerad-skarmen kan du inte avbryta
dndringarna med “Avbryt” pd LAN-ldgeskdrmen.
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Avancerad

Nattyp (behdvs bara for tradlés kommunikation)

|Naittyp) WEP) DHCP) IP-adress (JERRE|WEP) DHCP)
& futomatizk " Manuell P
IZi 192.168.010.010 age |Im‘rastruktur &
[= 255.255.255.000 2ol E
| Kanal | 1 B
I 2 - . - Th-hastighet | Butomatisk |
DNS—konfiguration IZ' .
Domannamn IZi
0K Bubryt 0K Bubryt
IP-adress Lage:

En IP-adress kan automatiskt tilldelas denna projektor av din
DHCP-server. Radfraga din néatverksadministratér om ditt
néatverk inte automatiskt tilldelar IP-adresser och registrera i
sa fall adressen manuellt.

Automatisk .. Automatisk tilldelning av en IP-adress for
projektorn fran en DHCP-server.

Manuell ........ Har kan du registrera IP-adressen och
natmasken som du fatt av din
natverksadministrator.

IP-adress ..... Registrera |P-adressen har. Tryck pa V¥ for att
visa programtangentbordet och ange 12 siffror.

Natmask ...... Registrera ndtmasken héar. Tryck pa ¥ for att visa
programtangentbordet och ange 12 siffror.

Natport ........ Anvéands for att stélla in standardnétport for det
nat som projektorn &r ansluten till. Tryck pa ¥
for att visa programtangentbordet och ange 12
siffror.

Om du markerar denna ruta aktiverar du den
installda kallvagen.

Nar data sands fran natverkskortet séker
projektorn efter dverféringsdestinationen enligt
den vagvalsinformation som stéllts in tidigare; om
Overfoéringsdestinationen inte kan hittas, sénds
data istéllet till den enhet som har IP-adressen
du anger hér. Den |IP-adress som stélls in héar
maste vara en adress som kan identifieras vid
sbkning av datavag.

DNS-konfiguration

.................... Ange IP-adressen for DNS-servern i det nat som
projektorn &r ansluten till.

Adressen utgérs av 12 siffror.
Domé&nnamn

.................... Ange doméannamnet for det nat som projektorn
ar ansluten till. Det gar att anvanda upp till 60
alfanumeriska tecken.

Valj éverféringslage for tradlés datakommunikation.

Infrastruktur

.................... Valj detta alternativ vid kommunikation med en
eller flera enheter som ar anslutna till det tradlésa
eller det fasta natet via en basstation.

802.11 Ad Hoc

.................... Valj detta alternativ vid tradlés kommunikation
med endast en annan dator. Denna metoden
uppfyller standarden IEEE802.11 for tradlds
kommunikation.

Ad Hoc ........ Valj detta alternativ vid tradlés kommunikation
med endast en annan dator.

Enkel anslutning

.................... Detta later dig enkelt géra en tradlés
natverksanslutning. Se avsnittet om
programvaruinstallation om du vill ha mer infor-
mation.

Se kapitel 6, “Anvanda projektorn i ett natverk”.

SSID (natnamn):
Ange en identifierare (SSID) for tradlést néatverk.
Kommunikation kan ske endast med utrustning vars SSID
stdmmer dverens med ditt tradiésa natverks SSID. Det gar att
anvénda upp till 32 alfanumeriska tecken (Skiftldgeskéansligt).

OBSERVERA: Fér att avaktivera SSID, vélj ett mellanslag (tomt) eller “ANY” (stora
bokstéver).

Kanal:
Valj detta alternativ ndr du valjer [802.11 Ad Hoc] eller [Ad
Hoc] under [L&ge].
Vélj ett kanalnummer pa rullgardinsmenyn. Kanalnumret maste
vara samma for alla enheter som kommunicerar pa ditt tradiésa
nat.

OBSERVERA: Kanalerna pé rullgardinsmenyn skiljer sig at beroende pa vilket land
du befinner dig i.

TX-hastighet:
Vélj en tradlds 6verforingshastighet. Du bor vanligtvis lata det
std pa Automatisk.
Foérsok med en annan hastighet om anslutningen fungerar
daligt.
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WEP (bara for tradlés kommunikation)

WEP | Buvaktivera Bl
| Bl
| =
| =
| =
| =
OK fwbryt |

DHCP
Byancerad
IP-adress| Nattyp) WEP' B |
Host Name alternativ I Tom Bl
| =
Client-Identifier alternativ | Tom Bl
]
| =
0K Bubryt

Valj detta alternativ oavsett om du anvander WEP-nyckel (Wired
Equivalent Privacy) for kryptering eller inte. Ange en WEP-nyckel
for att anvanda kryptering.

Avaktivera ... Aktiverar inte krypteringsfunktionen. Din
datakommunikation kan avlyssnas.

64 bitar ........ Anvander en 64 bitars krypteringsnyckel fér séker
Sverforing.

128 bitar ...... Anvander en 128 bitars krypteringsnyckel foér
séker overféring. Detta alternativ forhojer
integriteten och sékerheten jamfért med 64-bitars
krypteringsnyckel.

OBSERVERA: WEP-instéllningarna méste vara samma som fér évriga
kommunikationsenheter, som datorer och basstationer, i ditt trdldsa nat. Nar du
anvéander WEP blir bildéverféringshastigheten langsammare.

Nyckelval:
Valjer mellan nedanstaende fyra nycklar nar du véljer [64 bitar]
eller [128 bitar] under [WEP].

Key1-4:
Ange krypteringsnyckel nér du véljer [64 bitar] eller [128 bitar]
under [WEP].
Du kan ange upp till 5 tecken i 64-bitarslage och upp till 13
tecken i 128-bitarslage. Tryck pa "HEX” for att &ndra till “ASCII”
och stélla in nyckeln i ASCII. Du kan vaxla denna tangent mellan
“ASCII” och “HEX".

Nyckeln kan &ven anges i hexadecimal form.

* Hexadecimal form anvander tecknen O till 9 och A till F..

* Du kan ange upp till 10 tecken i 64-bitarslage och upp till
26 tecken i 128-bitarslage.

OBSERVERA: Du kan bara ange siffror om du anvénder fidrrkontrollens Kalla/ingang-
tangenter.

Det kan hénda att det inte gar att fa en IP-adress fran en DHCP-
server, beroende pa din natverksmiljo.

Om detta skulle intraffa bér du kontakta din natverksadministratér
for att &ndra féljande instéllningar.

Host Name alternativ
Vélj om vardnamnsalternativet ska laggas till for DHCP.

Inget ..o, Lagg inte till
Forfragning .............. Lagg till vid DHCP_REQUEST.
Visa/Forfraga............ Lagg till vid DHCP_DISCOVER och

DHCP_REQUEST.

Host Name
Kriv in ett vardnamn. Detta falj finns enbart tillgangligt vid
“Forfragning” eller “Visa/Forfragning.”

Client-ldentifier alternativ
Valj om klientidentifieraralternativet ska laggas till {ér DHCP.

Inget ..o L&gg inte till
Forfragning .............. Lagg till vid DHCP_REQUEST.
Visa/Forfraga........... L&gg till vid DHCP_DISCOVER och

DHCP_REQUEST.

Anvand MAC-adress
Aktivera for att anvanda MAC-adress for klientidentifierare.

Client-identifier
Skriv in en klientidentifierare.
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[~ Alert Mail
Bvsindaradress Ij
SMTP-servernamn |z|
Mottagaradress 1 Ij
Mottagaradress 2 Ij
Mottagaradress 3 | =

|

ok | dwbryt |

OBSERVERA: Vélj pa Mail Alert-funktionen i den trddlésa natverksanslutningen
“Infrastruktur” fér “Ldge” under “Néttyp.” .

Alert Mail:
Markera denna ruta for att aktivera funktionen Alert Mail.
Denna funktion skickar ett felmeddelande till din dator via e-
post om du anvénder en tradlds eller fast datornatanslutning.
Felmeddelandet skickas nar projektorlampan har natt slutet
av sin férvantade livslangd eller om det uppstar ett fel pa
projektorn.

Exempel pa ett meddelande fran projektorn:
Lampen har uppnéatt rekommenderad livslangd, vénligen ersatt
denna med en ny.

Projektornamn: X X X X
Lamp1-timmatare: xxxx [H]
Lamp2-timmatare: xxxx [H]
Projektoranvandning: xxxxxx [H]

Avséndaradress:
Ange avsandaradress. Anvand programtangentbordet. Det gar
att anvanda upp till 60 alfanumeriska tecken. Se “Anvanda
programtangentbordet” i Appendix f6r mer information.

SMTP-servernamn:
Ange namnet pa den SMTP-server som projektorn ska anslutas
till. Det gar att anvanda upp till 60 alfanumeriska tecken.

Mottagaradress 1 till 3:
Ange mottagaradress. Det gar att anvanda upp till 60
alfanumeriska tecken.

Testa e-post:
Skicka ett testmeddelande for att kontrollera att instéllningarna
ar ratt.

OBSERVERA: Om du har angett en felaktig adress i ett test kan det handa att du inte
far ett Alert mail-meddelande. Om detta skulle intrédffa, kontrollera om
mottagaradressen ar rétt.

OBSERVERA: Sdvida du inte har valt antingen “Avsadndaradress”, “SMTP-
servernamn” eller “Mottagaradress 1-3” &r “Testa e-post” inte tillgéngligt.

OBSERVERA: Markera “OK” och tryck pa ENTER-tangenten innan du utfér “Testa
e-post”,
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S6mlds omkopplare (Endast GT6000)

1.Vad gor denna funktion?
Denna funktion skapar specialeffekterna vid kallskiftning.

[Fére skiftning]

* Bilderna visar ett exempel pa hur “Effekt-Svep at hdger” fungerar.

[Under skiftning] [Efter skiftning]

=l

2. Stélla in S6mlés omkopplare-funktionen.

2-1. Stallin effekt och hastighet fér dverféringen mellan kéllorna.
Valj Avancerad meny — [Projektoralternativ] — [S6ml&s

omkopplare].

Siinls omkopplare
 Pa @
Effekt | ]
Hastighet | 2l
Synkronisera | i
0K | Avbryt |
e Pa/Av

Séatter pa eller stanger av S6mlds omkopplare-funktionen.
Standardinstéliningen &r “Av”.

* Effekt

Véljer en av de sex effekterna vid kallskiftning.

Standardinstéliningen &r “Tom”.

* Hastighet

Valj en av de tre skifteshastigheterna: Snabb, Medel and

Langsam.

Standardinstallningen ar “Medel”.

¢ Synkronisera
Standardinstéliningen &r “Av”.

Auto Nar “Av” &r valt kan det orsaka horisontallinjer nar
en rorlig bild visas. Vélj “Auto” om du vill radera
linjerna. Nar “Auto” ar valt kan bilden férvréangas ett
d6gonblick direkt efter skiftet av kélla.

Av Vanligaste installningen &r “Av”.

2-2. Stéll in [Sista minne] eller [Direkttangent].
Efter att du aktiverat S6ml6és omkopplare ska du utféra nagon

av installningarna (1) eller (2) nedan.
(1) Aktivera “Sista minne” (Markera “Sista minne”-kryssrutan.)

Denna installning aktiverar Sémlés omkopplare-funktionen
da kéllan skiftas med tangenterna Kaélla/ingang (0-9) pa
fjarrkontrollen.

(2) Registrera signaler som du vill anvanda fér Sémlés

omkopplare-funktionen i “Signallista”. Stall in
“Direkttangent” nér du gor detta.

Denna installning aktiverar Sémlés omkopplare-funktionen
da kéllan skiftas med CTL-tangenten och tangenterna
Kalla/ingang (0-9) pa fjarrkontrollen.

OBSERVERA:
e Med S6mlés omkopplare aktiverad, kommer signalen med hégre uppldsning dn

1024 x 768 (XGA) att visas med NEC:s Advanced AccuBlend-teknologi.

o Nér skiftningen utférs med S6mlds omkopplare-funktionen mellan tva signaler
med olika “Bildhantering'-instéllningar, kan det dnda att bildens férgton éndras
omedelbart innan kéllskiftningen. Detta beror pd att Bildhantering-instéllningarna
dndras vid kéllskiftningen.

Tom

Andrar en rérlig bild till stillbild och skiftar
sedan till en annan kélla utan effekt.

Svep nedat
Svep at vanster
Svep uppat
Svep at hoger

Andrar en rérlig bild till stillbild och sveper
den sedan nedat, at vanster, uppat eller at
héger.

Rutor inat

Andrar en rérlig bild till stillbild och startar
sedan “rutor inat’-effekten.

Rutor utat

Andrar en rorlig bild till stillbild och startar
sedan “rutor utat’-effekten.
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Stilla in ett I6senord

Du kan stélla in ett I6senord for projektorn for att undvika att
obehdériga anvander den.

Det finns tva sorters I6senord: ett for menyn och ett annat for
logotypen.

Om lésenord har stéllts in pa projektorn, visas inmatningsfonstret
Lésenord om du utfér ndgon av féljande fyra procedurer.

Fér Meny:
* Andrar menyn till avancerad

*

Andrar den personliga menyn

Foér Logotyp:
* Andrar bakgrunden

*

Andrar logotypdata under PC-kortfiler

Proceduren for instéllning av I6senord galler bade Meny och
Logotyp.

Inmatning
Registrering av l6senord:

OBSERVERA: Det gar att anvdnda upp till 15 alfanumeriska tecken.
 Du kan bara ange siffror om du anvénder fidrrkontrollens Kélla/ingdang-tangenter.

Inimatning

Brige lGzenord

L
o |

| =

Bubryt I

1. Ange ett Iésenord.
Markera “Inmatning” och tryck pa ENTER-tangenten.
Fénstret “Ange I6senord” visas.

Kontrollera att “¥” har markerats och tryck sedan pa ENTER.
Programtangentbordet visas. Anvdnd programtangentbordet fér att ange
ett I6senord, markera “OK” i rutan “Ange I6senord” och tryck pa EN-
TER.

Fénstret [Bekréfta I6senord] visas.

2. Ange samma I6senord igen. Markera “OK” i fonstret “Ange I6senord”
och tryck pd ENTER.

Lésenordet har nu registrerats.

Bktuellt lisenord

E

ok | dwbryt |

Radering av I6senordet:

1. Markera [Radera] och tryck pa ENTER. Fénstret “Aktuellt I6senord”
visas.

2. Ange ditt I6senord med hjélp av programtangentbordet. Markera “OK”
i fénstret “Aktuellt I6senord” och tryck pd ENTER.

Lésenordet har nu raderats.

Om du glémmer ditt I6senord, ska du folja dessa steg for att
radera det.

1. Vélj Avancerad meny pa Grundmenyn. Inmatningsfénstret “Lésenord”
visas.

2. Ange “1111” med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fonstret “Lésenord” och tryck pa ENTER.
Meddelandet “Varning I6senord!!” visas.

3. Ange “3333” med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fonstret “Lésenord” och tryck pa ENTER.
Meddelandet “Varning I6senord!!” visas.

4. Ange “56555” med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fonstret “Lésenord” och tryck pa ENTER.
Dialogrutan “Radera Lésenord Vill du fortsétta? Ja/Nej” visas.

5. Anvénd tangenten SELECT < eller ™ fér att markera “Ja” och tryck
pd ENTER-tangenten.

Lésenordet har nu raderats.
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Sakerhet

Sékerhet-funktionen later dig skydda projektorn sa att den inte
kan sadnda ut nagon signal utan att du anger ett nyckelord. Det
finns ocksa ett alternativ for att lasa projektorn genom att anvanda
ett registrerat PC-kort som sakerhetsnyckel. Nar du val har
registrerat ditt PC-kort som sakerhetsnyckel maste du satta i det
i projektorns PC-kortplats varje gang du satter pa projektorn. Du
kan aktivera Sékerhet-funktionen endast genom att anvénda ett
nyckelord.

et

¢ Bktivera

Ij eeeeeeeeee

[ Anvand Sakerhetanyckel

[
ok | byt |

Aktivera/Avaktivera . Detta slar av eller pd Séakerhet-
funktionen.

Hyckelord

T
I
[ Regstrers
[ adera

Nyckelord ................ Ange ratt nyckelord nar du anvénder
Sékerhet-funktionen.

(Det gar att anvanda upp till 10 tecken.)

Séakerhet-funktionen &r tillganglig forst
nar du har angett ditt nyckelord.

Anvand Séakerhetsnyckel
................................ Markera denna ruta for att lasa
projektorn nar du anvéander ett PC-kort.

For att anvanda ett nyckelord utan ett
PC-kort, markera inte denna ruta.

Enhet.....cccocvivieens Vaxlar mellan PC-kortplatser.
LES i Laser data pa ett PC-kort.
Registrera................ Registrerar data hos ett PC-kort.

Séakerhet-funktionen ar inte tillganglig
savida inte minst ett PC-kort har
registrerats.

(om du har markerat kryssrutan “Anvand
Sékerhetsnyckel”)

Det gér att registrera upp till 5 PC-kort.
Radera ......ccceeueenee Raderar data for ett registrerat PC-kort.

Skapa ett nyckelord och aktivera sdkerhetsfunktionen utan
att anvéanda ett registrerat PC-kort.

OBSERVERA: Du kan bara ange siffror om du anvédnder fidrrkontrollens Kélla/ingang-
tangenter.

1. Anvdnd SELECT AV -tangenten for att vélja “Nyckelord” och anvdand
programtangentbordet for att ange ett nyckelord.

OBSERVERA: Anteckna ditt nyckelord pa ett sakert stélle.

2. Anvédnd SELECT AY for att vélja “Aktivera” och anvdnd SELECT AV
for att vélja “OK”, sa aktiveras sdkerhetsfunktionen. Meddelandet
“Bekréftal” visas. Anvdnd SELECT <4»-tangenten och tryck pd EN-
TER-tangenten.

Sékerhet-funktionen trdder i kraft.

For att registrera ett PC-kort som sékerhetsnyckel.

-

. Sétt i ett PC-kort i projektorns PC-kortplats.

2. Anvédnd SELECT AV fér att vdlja “Anvédnd Sakerhetsnyckel” och tryck
pd ENTER. Kryssrutan markeras.

3. Anvédnd SELECT AV -tangenten for att vélja “Lds” och tryck pd EN-
TER-tangenten.

PC-kortets data ldses in i projektorn.

4. Anvédnd SELECT AV -tangenten for att vélja “Registrera” och tryck pa
ENTER -tangenten.

Nedladdade data registreras och visas i listfonstret.

5. Anvédnd SELECT AY -tangenten for att vélja “Nyckelord” och anvdnd
programtangentbordet fér att ange ett nyckelord.

OBSERVERA: Fér att anvdnda ett PC-kort som sékerhetsnyckel méste du dven
skapa ett nyckelord. Anteckna ditt nyckelord pd ett sdkert stélle.

Detta slutfér registreringen av ditt PC-kort.

For att aktivera Sékerhet, anvand SELECT AV¥-tangenten for
att vélja “Aktivera” och anvdnd SELECT AV-tangenten for att
vélja “OK”, sa aktiveras Sakerhet-funktionen. Meddelandet
“Bekrafta!” visas. Anvénd SELECT «p-tangenten och tryck pa
ENTER-tangenten.

Sékerhet-funktionen trader i kraft.

For att satta pa projektorn nar Sakerhet har aktiverats (endast
nar du anvander ditt nyckelord).

OBSERVERA: Du kan bara ange siffror om du anvénder fidrrkontrollens Kalla/ingang-
tangenter.

1. Hall POWER-tangenten intryckt i minst tva sekunder.

Projektorn sdtts pa och visar ett meddelande om att den &r
sékerhetsskyddad.

2. Vdlj [Projektoralternativ] — [Sékerhet] pd menyn och tryck pd ENTER-
tangenten.

Inmatningsfénstret Upplasningskod visas.
3. Ange ditt nyckelord i fénstret Upplasningskod.
Du kan projicera bilder.

OBSERVERA: Glém inte ditt nyckelord. Om du dndd glémmer nyckelordet kan
NEC eller din dterférséljare ge dig en upplasningskod. Se slutet av detta avsnitt
for mer information.

For att satta pa projektorn nar Sakerhet har aktiverats (nar
du anvander ett PC-kort som séakerhetsnyckel).

OBSERVERA: Projektorn stdder inte FAT32- eller NTFS-formatterade flashminneskort
eller USB-minnesenheter.

Se till att flashminneskortet eller USB-minnesenheten formatteras med FAT16- eller
FAT-filsystem.

Lds i dokumentet eller hjalpfilen som medféljer Windows fér att formattera ditt
flashminneskort eller USB-minnesenhet i din dator.

-

. Sétt i ditt registrerade PC-kort i PC-kortplatsen.

2. Hall POWER -tangenten intryckt i minst tvd sekunder.
Projektorn kommer att séttas pa och sedan kédnna igen PC-kortet. N&r
bilden har projicerats kommer den att stanna kvar dven utan PC-kortet.

¢ Séakerhetsfunktionen forblir avaktiverad tills huvudstrommen slas av
(genom att stélla huvudstrombrytaren pa “O” eller dra ut natkabeln).

| féljande fall kommer du att uppmanas att kontrollera sdkerhetsnyckel
eller ange nyckelordet.

(1) Nér “OK” har valts vid en bild som har sédkerhet aktiverad och
strémmen slds av och sedan pa igen.

(2) Nér huvudstrémmen slds av och sedan pa igen medan Sakerhet-
funktionen &r aktiverad.

(3) Nér du forséker att visa en bild som har sdkerhet aktiverad medan
Sékerhet-funktionen &r aktiverad.

¢ Tomrum (mellanslag) kan inte anvéndas i nyckelord.
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For att radera registrerade PC-kortdata.

1. Anvédnd SELECT A -tangenten fér att vélja “Radera” och anvédnd SE-
LECT <«-tangenten for att vélja listfénstret.

2. Anvdnd SELECT AY-tangenten fér att vélja de PC-kortdata du vill
radera.

3. Tryck pa SELECT W -tangenten fér att vélja “Radera” och tryck pa EN-
TER -tangenten.

PC-kortdata raderas.

Om du har blivit av med ditt registrerade PC-kort, gér enligt
féljande:

OBSERVERA: NEC eller din dterforsaljare ger dig en uppldsningskod i utbyte mot
ditt registrerade nyckelord och férfragningskod. Se webbadresserna i slutet av detta
avsnitt.

1. Hall POWER-tangenten intryckt i minst tva sekunder.

Projektorn sétts pa och visar ett meddelande om att den &r
sékerhetsskyddad.

2. Vdlj [Projektoralternativ] — [Sdkerhet] pa menyn och tryck pa ENTER-
tangenten.

Inmatningsfénstret Upplasningskod visas tillsammans med din
férfragningskod (24 alfanumeriska tecken).

3. Ange din uppldsningskod i inmatningsfénstret Uppldsningskod.

Om projektorn satts pa genom att upplasningskoden anges, avaktiveras
dina Sakerhet-funktioner.

Verktyg

Verktyg anvands for att stélla in tidur p&/av, insomningstimer,
fanga in bilder, visa filer eller &ndra bakgrundslogotyp for ett PC-
kort samt for att rita.

Tidur

Gor att projektorn kan séattas pa och stangas av automatiskt vid
en viss tid. Det finns tva tidursfunktioner. Tidur pé&/av och
Insomningstimer.

OBSERVERA: Projektorn har en inbyggd klocka. Klockan fortsétter att gd i cirka tre
dagar efter att huvudstrémmen har stangts av. Om huvudstrémmen &r av léngre &n
tre dagar stannar den inbyggda klockan.

Tidur pa/av

Exekvering
C Bletiv

Fedigera

| Fedio |
TN

0K | P.ubrytl

OBSERVERA:

* Vissa typer av PC-kort kan inte registreras som sakerhetsnyckel.

* Vi rekommenderar att du registrerar tva eller flera PC-kort ifall du blir av med
eller skadar ditt registrerade PC-kort.

* Om du formaterar ditt registrerade PC-kort avaktiveras dess funktion som
sékerhetsnyckel.

OBSERVERA:

For ytterligare information kan du beséka:
USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.neceurope.com/
Ovriga vérlden: http.//www.nec-pj.com/

Det gér att programmera upp till 10 instéallningar.
¢ Innan du stéller in Tidur pa/av ska du kontrollera att datum och tid har
stéllts in.

» Aven om du har aktiverat Tidur p&/av gar det att sétta p& och stanga av
projektorn med fjarrkontrollen.

Stalla in Tidur pa/av

1. Oppna fénstret Tidur pa/av.

Exekvering
& Dletiv & Ej aktiv
Mo.|Dag Tid Pa/By Upprepa

0K | P.ubrytl

2. VAélj ett programnummer (nr 1 till 10) med SELECT A eller V.
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8. Anvidnda skarmmenyn

3. Vélj “Redigera”

och tryck pd ENTER fér att 6ppna fénstret Redigera.

Aktivera Tidur pa/av

3
Ho ! 1. Vélj “Aktiv’ om du vill aktivera instéllningen.
Dag
Tid
P&/ - F§ &y
Redigera
I~ Upprepa 02 _Redigera |
Hi Radera I
0K I Bubryt | Hg
07
4. Stéll in dag, tid (24-timmarsformat), pa-tid och av-tid med SELECT [iE]
tangenterna och programvarutangentbordet (1 till 10). ?g
21| 0k | _vbryt |
No. 1
Dag Man iy 2 Vélj “OK” och tryck pa ENTER.
Tid I > 02:00 OBSERVERA: Om du har angett fler &n ett program géller alla installningar.
2 BHEE Iiljlil 8] 9]0 OBSERVERA: Instéliningarna géller i nummerordning. Avslutade program raderas
u gs| «| » automatiskt.
Ok fubryt OBSERVERA: Tidur pd/av fungerar inte medan kylflaktarna gér eller om det visas
I ett felmeddelande. Sla inte ifrin huvudstrémbrytaren i detta ldge.

5. Vélj Pa eller Av

Inaktivera Tidur pa/av
Valj “Ej aktiv’ om du vill inaktivera instéllningen. Valj “OK” och
tryck pad ENTER-tangenten.

No. 1 Radera timerinstaliningarna
Dag 1. Vélj den instélining du vill radera.
Tid Eekvering
. = Bltiv ¢ Ejaktiv
P&y
I~ Upprepa 0 Redigera |
03 Radera
ok | Aubryt | i |
05
06
6. Repetera timerinstéllningen Hé
Om du vill att tiduret ska repeteras varje vecka ska du markera “Re- 04
peat”. 10

7. Vélj “OK” och tryck pd ENTER pa fjdrrkontrollen om du vill slutféra
instéliningen. Om du vill avbryta och aterga till f6regdende fénster ska

du vélja “Avbryt’.

0K | Rubrytl

2. VA&lj “Radera” och tryck p4 ENTER-tangenten.

OBSERVERA: Om projektorn inte anvénds under mer dn 4 timmar efter att den har Exekvering

satts pd med timerfunktionen forsatts den i standby- eller viloldge.

& fltiv ¢ Ejaktiv

0K I .ﬂubrytl

3. Viélj “OK” och tryck pd ENTER om du vill genomféra raderingen.

4. Vélj “Radera” igen och tryck pd ENTER om du vill dterga till féregaende
fonster.
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8. Anvidnda skarmmenyn

Aktivera Insomningstimer

Resterande tid Ay

Forinztalld tid By

Redigera I

-

. Vilj en tid mellan 30 minuter och 16 timmar: Av, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Vélj “Redigera” och tryck pa ENTER-tangenten pa fidrrkontrollen.
3. Nedrékningen av tiden tills projektorn stédngs av bdrjar nu.

4. Projektorn stédngs av nér nedrdkningen &r klar.

OBSERVERA:

e Foratt nollstélla den installda tiden, ska du stalla in “Av” for aktuell tid eller stanga
av strémmen.

e Nar dverbliven tid ndr 3 minuter innan projektorn stangs av, kommer meddelandet
“Projektorn kommer att stangas av om 3 minuter” att visas pa skdrmens nedre
del.

Anvanda Fanga (Endast GT5000)

Bl vl x| x|

Med denna funktion kan du fanga bilden som visas pa skarmen
fran dnskad kalla. Bilden sparas i JPEG-format pa PC-kortet.
Nér du véljer FAnga pa menyn visas ett verktygsfalt.

Du kan fanga en bild direkt med verktygsféltet nar menyn inte
visas. Se sid 5-4.

Anvanda PC-kortfiler

Anvianda Rittavlan

i BT Ry e DY

Rittavlan-funktionen later dig skriva och rita pa en projicerad bild.
Se sid 4-4.

O0BSERVERA: Funktionen kan anvédndas endast om du anvdnder en USB-mus.

Hjalp
Innehall

Information om kalla
Frojektorinformation

Innehall

Inrehdll

Hamn p3 f jdrrkontrollens delar

Anwanda menyerna
Anpazsa menyn
Menybeskrivningar och funktioner
Yalja kalla
Justera (Kalla)

Bild justering
¥ideo—justering e

Ger onlinehjalp om hur du anvander menyerna. En understruken
lank betyder att du kan ga direkt till den punkten.

Om du véljer den understrukna lanken och trycker pa ENTER
kommer du fram till den justeringspunkten.

OBSERVERA: Hjélpmenyn visas eventuellt inte rdtt om bilden ar Gverskannad.

Namn~ Format|Datum Utfar I
ENEC.bmp 16KB 2002/07/31 18:09 Ausluta I
KENEC. jpg 16KB 2002/07/31 18:09
Enhet
Oppning 1 |
Sortera
Namn (abe..) Bl
Filzgrupper
Ledig plats | 1,418,592K8 Ala (%) I
Sokvag [ /NEC
Infe. |3 Filer

Funktionen PC-kortfiler visar en férteckning éver alla filer som
sparats pa PC-kortet och ger dig mdjlighet att ta fram den fil du
vill visa. Du kan sortera filerna via filnamn, datum eller visa filen.
Se sid 4-4.

Andra bakgrundslogotypen:

Du kan &ndra grundinstéliningens bakgrundslogotyp med hjélp
av PC-kortfilfunktionen. Se sid 4-4.

OBSERVERA: Filstorleken far inte vara mer dan 256 kB. Det gar inte att anvanda
andra filformat an JPEG och BMP. Se sid 4-4.

Kallinformation

Information
Visar den aktuella signalens status. Den hér dialogrutan har
tva sidor.

Sida 1
|sida 2]
Kzllans namn |123456T890123456?
Ingéng IRGBW
Punlct nr IW

Horizontal frekvens

I 60.00[kHz]
I 75.03[Hz]

Ha(+) Va(+)

Vertikal frekvens

Polaritet Synk

Kallans namn, Ingang, Punkt nr, Horisontal frekvens, Vertikal
frekvens, Polaritet Synk
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8. Anvidnda skarmmenyn

Signaltyp RGB
Videotyp =
Synk—typ ISeparat aynk

INon—InterIace

Interlace Yideo

Direkttangent

Signaltyp, Videotyp, Synk-typ, Interlace Video, Direkttangent

Projektorinformation

Visar projektorinformation sdsom lampanvandningstid,
filteranvandningstid, versionsnummer och annat. Denna
dialogruta bestar av tre sidor.

Sida 1
orinformation
1| Sida 2] sida 3]
@ Resterande lamp 1 tid |—| 100% |
¢ Resterande lamp2tid |—| 100% |
Lamp1-timmatare IDDDDD[H]
Lamp2-timmatare IDDDDD[H]

Resterande lamp1tid, Resterande lamp2tid, Lamp1-timmétare,
Lamp2-timmétare

OBSERVERA: Férloppsindikatorn visar lampans resterande livslangd i procent.

Detta vdrde anger anvandningstiden fr de bdda lamporna 1 och 2.

 Ndr lampans resterande tid nér 0, andras férloppsindikatorn fr resterande lamptid
fran 0 % till 100 timmar och bérjar sedan nedrdkningen. Om den dterstiende
lamplivslangden ndr 0 timmar kommer projektorn inte att séttas pa.

Filteranvandning |DDDUU[H]
Projektoranvindning |DDDUU[H]
Frojektor 10 |Tom

Filteranvandning, Projektoranvandning, Projektor ID

Sida 3
Sida 1] $ida 2
Yersion
BIOS [Ver1.00
Firmware IVer1.DD
Data IVer1.DD
FPGA |

Version (BIOS/Firmware/Data/FPGA)

Testmonster

Jlorsstreck
[+ Rid

¥ Grén

[ Bla

0K | P.\.rbrytl

Livslangd (h)
vp Normal Eko Modell
Standardlampa 2000H 3000H GT60LP
Lampa for 6kad livslangd: 4500H GT60LPS

OBSERVERA: Standardlampans livsldngd &r normalt 2000 i normalldge (3000
timmar i Eko-ldge).

Livsldngden kan dock under vissa omsténdigheter férkortas, vilket innebdr att den
angivna tiden kan bli kortare.

Tryck om du vill visa testménstret. Om du trycker pa knappen
upprepade ganger véxlar du mellan 10 testménster for var och
en av fargerna réd, gron och bla.
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9. Underhall

| det har kapitlet beskrivs de enkla underhallsprocedurer som
maste utféras for att byta lampa och filter, samt rengéra filtret
och linsen.

K Lampbyte

Projektorn har tva lampor. Utbytesproceduren géller bada
lamporna. Nar lampan 1 och 2 har anvénts i mer &n 2000 timmar
(normallége foér standardlampan) eller langre blinkar “Lamp”-
indikatorn pa héljet rétt och ett meddelande visas. Aven om
lampan fortfarande fungerar maste den bytas sa snart som mojligt
for att projektorns prestanda ska bevaras.

OBSERVERA: Anvand samma typ av lampa for bade lampa 1 och 2.

FORSIKTIGT

* VIDROR INTE LAMPAN direkt efter anvandning. Den ar mycket het.
Stang av strdmmen till projektorn, vanta 90 sekunder (2 minuter:
tillvalslampan for 6kad livslangd GT60LPS) , sla av huvudstrémbrytaren
och koppla sedan loss nétkabeln. Lat lampan svalna i atminstone en
timme innan du tar i den.

* TA INTE BORT NAGRA SKRUVAR foérutom skruven som sakrar
lampans tackplatta och de tva skruvarna som haller fast lamphuset.
Det finns risk for elektrisk stét.

* Projektorn stangs av och stalls i standby-lage efter 2100 timmars
(normallage for standardlampan) anvandning. Byt omedelbart lampan
om detta hander. Om du fortséatter att anvanda lampan efter 2000 timmar
(normallage for standardlampan) kan lampan explodera sa att lamphuset
blir fullt av glassplitter. Ror inte splittret pa grund av skaderisken. Om
detta intraffar, kontakta din NEC-aterforsaljare for lampbyte.

e Om “Dubbel” har valts fér “Lampval” under “Lampinstéllning”, ska du
byta lampa 1 och 2 samtidigt, sa att projektorn kan bibehalla en jamn
farg i den projicerade bilden.

Lampbyte:

1. Lossa skruven som haller fast lamphusets téckplatta tills skruvmejseln
gar ladtt och ta sedan loss tédckplattan. Skruven kan inte tas loss fran
plattan.

A

2. Lossa de tva skruvarna som hdller fast lamphuset tills skruvmejseln
gar latt. Skruvarna kan inte tas loss fran plattan. Avlidgsna lamphuset
genom att dra i handtaget.

OBSERVERA: Det finns en sékerhetsspérr som forhindrar elektriska stotar. Férsék
inte att sdtta spérren ur funktion.

3. Satt i ett nytt lamphus och se till att det sticks helt in i kontakten.

FORSIKTIGT: Anvdnd inga andra lampor dn de frdn NEC
(Standardlampa: GT60LP eller lampa fér 6kad livsldngd: GT60LPS).

4. Sékra det med de tva skruvarna.
Dra at skruvarna ordentligt.

6. Dra &t skruven till lamphusets téckplatta ordentligt. Dra at skruven
ordentligt.

&)

OBSERVERA: Nér du byter lampa aterstalls lampans anvdndningstid automatiskt.

OBSERVERA: Lamphuset innehdller en EEPROM-krets som héller reda pa antalet
anvéndningstimmar. Du kan kontrollera antalet anvdndningstimmar under Infor-
mation pd menyn. Standardlampan och tillvalslampan har en EEPROM-krets, sd att
nér du tar ut den sparas anvandningstimmarna i dess egna minne. Projektorn ldser
av lampans anvandningstimmar fran EEPROM-kretsen for att visa dem under In-
formation pa menyn.)
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9. Underhall

H Rengora eller byta filtret

For att byta filtret:

¢ Byt bada filtren samtidigt.

¢ Avldgsna damm och smuts fran projektorkapan innan du byter
filtren.

¢ Projektorn innehaller precisionsdelar. Undvik damm och smuts
under sjélva filterbytet.

¢ Tvatta inte filtret med vatten. Vatten skadar filtermembranet.

» Sétt tillbaka filterkdpan ordentligt. Om du inte gér det kan
projektorn drabbas av funktionsstérningar.

Forberedelse: Byt lampan innan du byter filtren.

1. Avldgsna filterkapan genom att trycka upp spérren.

~

A
| _ 4
/
\aw/é%

(Detta mdste géras for bade det vanstra och hégra filtret.)

Filterhallare Filterkapa Filter
2. Byt bada filtren.

1. Avldgsna filtret och rengdr filterkdpan.

3. Sitt tillbaka filterkapan. (Detta maste gdras pa bade vénster och higer sida)
4. Sétt i ndtkabeln i ett vigguttag sétt pa projektorn.
5. Nolistéll filteranvandningstiden.

Viélj [Meny] — [Projektoralternativ] — [Instéllning] — [Sida 5] — [Nollstéll
filterbruk] — [OK]. Tryck pa ENTER-tangenten.

Skumgummit i luftfiltret skyddar projektorns insida mot damm och
smuts och bér rengéras med ett mellanrum av 100 timmars drift
(oftare i dammiga miljoer). Om filtret &r smutsigt eller igensatt
kan projektorn éverhettas.

FORSIKTIGT

e Stang av strdmmen, vénta 90 sekunder (2 minuter: tillvalslampan fér
okad livslangd GT60LPS) , bryt huvudstrémmen och dra ut ndtkabeln
innan du byter filter.

¢ Anvénd inte projektorn utan filter.
* Projektorn fungerar inte om filterkapan inte har monterats ratt.

Fér att rengora filtret:
Avlagsna filtret genom att trycka upp sparren. Dammsug filtret
genom filter.

Meddelandet “Rengor filtret” visas varje gang projektorn slas pa
om den har anvants i mer an 168 timmar. Rengor filtren om detta
meddelande visas.

OBSERVERA:

* Meddelandet kan aktiveras eller avaktiveras med hjélp av alternativet “Meddelande”
pa Instéllning-menyn. Se sid 8-14.

* Efter rengdring av filtren och nollstéllning av filteranvdndningstiden visas
meddelandet inte ldngre.
Se sid 8-17 for information om nollstallning av filteranvdndningstiden.
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H Rengéring av héljet och linsen

1. Stdng av projektorn innan rengdringen.

2. Rengér héljet regelbundet med en fuktig trasa. Om det &r mycket smutsigt, anvand ett milt rengéringsmedel. Anvénd aldrig starka rengéringsmedel
eller I6sningsmedel sdsom alkohol eller thinner.

3. Anvénd en blaspensel eller linspapper for att rengéra linsen och se upp s& att du inte repar eller férdarvar linsen.
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10. Appendix

K Stéd for USB-minnesenhet eller USB-
minneskortlasare

Projektorn &r kompatibel med antingen USB-minnesenhet eller
USB-minneskortlasare som stdédjer bildvisaren och
sakerhetsfunktioner.

¢ Anslut enheten till USB-porten (typ A) for att anvanda en USB-
minnesenhet eller USB-minneskortlasare.

e Anvand en av enhetsikonerna i Bildvisare-verktygsfaltet,
Fanga-verktygsfaltet och PC-kortfilinstéllningsskarmen. Det gar
att anvanda upp till fyra enheter.

¢ Valj en av enhetsikonerna i Sakerhet-instéllningsskarmen for
att anvénda en USB-minnesenhet eller sdkerhetsnyckel som
sakerhetsfunktion.

OBSERVERA:
e Det kan hénda att vissa USB-minnesenheter (mdrken) eller USB-

minneskortldsare inte fungerar.

e Du kan inte anvdnda en USB-minnesenhet eller USB-minneskortldsare
ndr du ansluter en USB-mus till projektorn.

Anvéndning av en USB HUB som gdr det mdjligt att anvédnda flera
USB-minnesenheter eller -kortldsare samtidigt stéds inte heller.

e Gdr inte fdljande ndr USB-minnesneheten eller USB-
minneskortldsarens dtkomstindikator &t tind eller blinkar (samtidigt
som data hdmtas.) | annat fall kan USB-minnesenheten eller USB-
minneskortet i lisaren skadas. Sdkerhetskopiera din data fall i fall den
skulle behdva &terstéllas.

* Koppla ur USB-minnesenheten eller USB-minneskortldsaren frén
projektorns USB-port.

* Ta ut minneskortet fran USB-minneskortldsaren

* SI4 ifrdn huvudstrémbrytaren eller koppla ur nérkabeln.

e Enheten for "USB 1-4” visas enbart ndr USB-minnesenheten eller USB-
minneskortldsaren &r ansluten till projektorn. Det kan hdnda att enheten
for “USB 1-4” visas annorlunda &n den i USB-minneskortidsaren.

e Vissa USB-minnesenheter (mdrken) eller USB-minneskort kan inte
anvéndas som sékerhetsnyckel for projektorns sékerhetsfunktion.
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H Felsékning

Det héar avsnittet beskriver hur du atgardar problem som kan uppkomma under installationen och anvandningen av projektorn.

Driftindikator (POWER)

Indikatorlage Projektorlage Anmarkning
Av Huvudstrémmen &r franslagen. -
Blinkar Blinkar gront 0,5sPA, Projektorn haller pé att sattas igang. Vénta en stund.
0,5s AV
2,55 PA, Tidur av eller Insomningstimer ar -
0,5s AV aktiverad.
Blinkar orange 0,55 PA, Projektorn haller pé att svalna. Vnta en stund.
0,5s AV
2,55 PA, Tidur pa 4r aktiverad. -
0,5s AV
Lyser konstant | Gron Projektorn ar paslagen. -
Orange Projektorn stdr i Standby- eller Vilolage. |-

Statusindikator (STATUS)

Indikatorlage Projektorlage Anmarkning
Av Normal -
Blinkar Blinkar rott 1 cykel (0,5 s PA, Fel i linshuv eller lampképa Sétt fast linshuven eller lampképan
2,55 AV) ordentligt.
2 cykler (0,5 s PA, | Temperaturfel Projektorn &r dverhettad. Flytta
0,5s AV) projektorn till en svalare plats.
3 cykler (0,5s PA, | Stromforsérjningsfel Stromforsorjningen fungerar inte
0,5sAV) ordentligt.
4 cykler (0,55 PA, | Flaktfel Kylflakten har stannat. Kontakta din
0,55 AV) aterforsaljare.
Lyser konstant | Réd (Endast GT6000) Kretsfel Ett fel finns i kretsen. Radfraga din
aterforsaljare.
Orange Kontrollpanelen last Du har tryckt pa en tangent medan
kontrollpanelldset var aktiverat.
Gron Vilolage -
Lamp 1/2-indikator (LAMP)
Indikatorlage Projektorldage Anmarkning
Av Lyser inte -
Blinkar Blinkar rott 2,55 PA, Lampan har nétt slutet av sin livslangd. |Byt lampan.
0,5s AV Meddelandet om att byta lampan visas.
1 cykel (0,5 s PA, Ingen lampa Lampan sitter inte i. SIa av strommen
2,55 AV) och sétt i en lampa.
6 cykler (0,58 PA, | Lampfel Lampan tands inte. Vénta en hel minut och
0,5sAV) sla sedan pd strommen igen. Radfraga din
aterforsaljare om detta inte lser problemet.
7 cykler (0,5 s PA, Lampinformationsfel Kan inte lasa lampdata
0,5sAV) Radfréga din &terforsaljare.

Blinkar gront

Ténder om lampan

Vénta en stund.

Blinkar orange

Viéxlar frén lampa 1 till 2

Vénta en stund.

Lyser konstant

Rod Lampan har anvants ldngre tid dn Byt lampan.
rekommenderat. Projektorn satts inte
pé forrdn lampan har bytts.

Gron Lampléget stélls in pa normallage. -

Orange Lampléget stélls in pa Eko-lage. -

10-3




10. Appendix

Vanliga problem och atgarder

Problem

Kontrollera féljande punkter

Gdr inte att satta pa

Kontrollera att nétsladden dr ansluten och att huvudstrdmbrytaren pé projektorn dr paslagen. Se sid 1-9 och
2-11.

Kontrollera att linshuven och lampkapan &r rétt installerade. Se sid 1-4 och 9-2.

Kontrollera om projektorn har dverhettats eller om lampan har natt slutet av sin livslangd. Om ventilationen
kring projektorn ar dalig eller om presentationsrummet dr mycket varmt, ska du prova att flytta projektorn fill
en svalare plats.

Det kan hdnda att lampan inte tdnds. Vanta en minut och sl p& strémmen igen.

Lampan har nétt slutet pa sin brukstid. Byt lampan.

Kommer att stingas av

Se till att Strdmbesparing-funktionen ar avaktiverad. Se sid 8-16.

Ingen bild

Anvédnd menyn eller Kélla/ingéng-tangenten for att vélja kalla (RGB 1/2, DVI, Video, S-Video, Bildvisare eller

LAN). Se sid 3-3 eller 8-7.

Se efter att kablarna dr ratt anslutna.

Anvénd menyerna for att justera ljusstyrkan och kontrasten. Se sid 8-8.

Vilj rétt alternativ for den aktuella signalen under Vilja signal. Se sid 8-16.

Vélj RGB/Komponent om du ansluter en DVD-spelare till projektorns RGB-kontakt. Se sid 8-11.

Anvénd en RGB-standardsignal om du anvander RGB-kontakten.

Justera bilden fér RGB-signal.

Kontrollera att varje instéllning dr ratt.

Om problemet kvarstdr kan du &terstélla installningarna till fabriksinstallningen med Fabriksinstélining pa

Justeringsmenyn. Se sid 8-13.

Om Sékerhet har aktiverats krévs ett nyckelord eller PC-kort som sékerhetsnyckel.

Ta bort linsskyddet.

Vid anvéndning av en bérbar PC, ska du koppla ihop projektorn och datorn innan du sétter p& datorn. | de

flesta fall kan signalen inte sandas ut frdn RGB-utgangen om inte den bérbara datorn har satts pa efter att den

har anslutits till projektorn.

* 0m skdrmen blir blank nadr du anvénder fjarrkontrollen kan det bero p& datorns skdrmsldckare eller
energisparfunktioner.

* 0m du av misstag trycker pé fjarrkontrollens POWER-tangent, vénta i 60 sekunder och tryck sedan pa
POWER-tangenten igen for att fortsétta.

Se dven nésta sida.

Bilden é&r inte fyrkantig

Flytta projektorn for att fa en béattre vinkel mot duken. Se sid 3-3.
Anvénd funktionen 3D Reform for att korrigera den trapetsformade férvréangningen. Se sid 3-4.

Bilden &r oskarp

Justera fokus. Se sid 3-4.

Flytta projektorn for att fa en béattre vinkel mot duken. Se sid 3-3.

Kontrollera att avstédndet mellan projektorn och duken ligger inom linsens justeringsomrade. Se sid 2-2.
Det kan bildas kondens pa projektorns lins om projektorn ar kall, tas till en varm plats och sedan sétts pa.
Om det intraffar ska du I&ta projektorn std tills kondensen pd linsen forsvinner.

Bilden rullar vertikalt,
horisontellt eller
badadera

Anvénd menyerna eller Kélla/ing&ng-knappen pé fjdrrkontrollen eller pa holjet for att vélja vilken kélla du vill
anvénda. Se sid 3-3 eller 8-7.

Fjérrkontrollen fungerar
inte

Sétt i nya batterier. Se sid 1-12.

Se till att det inte finns ndgra hinder mellan dig och projektorn. Se sid 1-12.

Se till att du befinner dig hégst 22 fot (7 m) frdn projektorn. Se sid 1-12.

Kontrollera om ndgon av fidrrkontrollsensorerna ar inaktiverad. Valj [Projektoralternativ] — [Installning] —
[Sida 5] — [Fjarrkontrollsensor] pd menyn. Se sid 8-17.

Om fjdrrkontrollkabelns kontakt ar ansluten till REMOTE 2 IN-kontakten fungerar fidrrkontrollen inte tradlost.
Se sid 1-13.

Kontrollera att fjdrrkontrollens id motsvarar projektorns. Se sid 7-2.

Indikatorn lyser eller
blinkar

Se avsnittet om driftslampor pa sid 10-3 om du vill ha mer information.

Overlappande farger i
RGB-lage

Om Autokalibrering ar av ska du satta pd den eller justera bilden manuellt med Position/Klocka under
Bildalternativ. Se sid 8-16.

USB-musen fungerar
inte

Kontrollera att din USB-mus anslutits till projektorn korrekt.
Det kan hdnda att projektorn inte stdder vissa mérken av USB-mus.

Ingen skdrmmeny

Tryck p& MUTE OSD om bilden inte visas. Hall alternativt in CTL och tryck p& MUTE OSD. Se sid 4-2.
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Ingen bild, eller bilden visas inte korrekt.

¢ Tillslagning av projektor och PC.
Se till att du ansluter RGB-kabeln mellan projektorn och datorn innan du séatter pa datorn.
Vissa barbara PC sander inte ut nagon signal om inte en projektorn eller bildskarm forst anslutits.

OBSERVERA: Du kan kontrollera den horisontella frekvensen for den aktuella signalen i projektorns meny under Information. Om det star
“OkHz”, betyder det att ingen signal sands ut fran datorn. Se sidan 8-29 eller ga vidare till ndsta steg.

e Aktivera datorns externa displayfunktion.

Nér du visar en bild pa den barbara PC:ns skarm behdver detta inte betyda att en signal sénds ut till projektorn. Om du
anvander en PC-kompatibel laptop, aktiverar/avaktiverar du den externa displayfunktionen genom att trycka pa en
kombination av funktionstangenter. Vanligtvis slar du pa eller av den externa displayfunktionen genom att kombinera “Fn”-
tangenten med en av de 12 funktionstangenterna. Pa t.ex. NEC-laptops anvander du Fn + F3, medan du pa Dell-laptops
anvander Fn + F8 for att vaxla igenom alternativen for extern display.

¢ Utsandning av icke-standardsignaler fran datorn

Om utsignalen fran en barbar PC inte &r av standardtyp kan det handa att bilden inte visas korrekt. Om detta skulle hdnda ska
du avaktivera den barbara PC:ns LCD-skdrm medan projektorn &r igang. Proceduren for att aktivera/avaktivera den lokala
LCD-skarmen &r olika for alla typer av barbara PC, vilket beskrevs i det féregaende steget. Se den dokumentation som
medféljer din dator fér ndrmare anvisningar.

¢ Bilden som visas ar felaktig nar du anvander en Macintosh-dator

Nar du anvander en Macintosh-dator tillsammans med projektorn, stéller du DIP-omkopplaren pa Mac adaptern (medféljer
inte projektorn) i enlighet med den uppldsning du anvander. Efter att du gjort denna instéllning startar du om din Macintosh sa
att &ndringarna aktiveras.

Nar du vill stélla in andra displaylagen &n de som stdds av din Macintosh och projektorn, kan det hadnda att bilden hoppar eller
att ingen bild alls visas nér du &ndrar DIP-omkopplarinstéliningen p& Mac adaptern. Om detta skulle handa stéller du DIP-
omkopplaren pa 13” fixed mode och startar sedan om din Macintosh. Efter detta staller du DIP-omkopplarna i ett visninglage
som fungerar och startar sedan om Macintosh-datorn igen.

OBSERVERA: Du behédver en videoadapterkabel som tillverkas av Apple Computer nar du anvander en PowerBook som inte har en 15-polig
mini D-Sub-kontakt.

e Mirroring med en PowerBook

*

Nar du anvénder projektorn med en PowerBook frdn Macintosh, kan det handa att utsignalen inte ar stélld pa 1024 x 768
om inte “mirroring”-funktionen ar avaktiverad pa din PowerBook. Betraffande mirroring, se anvédndarhandboken till din
Macintosh-dator.

e Mappar eller ikoner ar dolda pa Macintosh-skdrmen

Det kan hénda att mappar och ikoner inte kan ses pa skarmen. Om detta skulle handa valjer du [View] ->[Arrange] i Apple-
menyn och ordnar ikonerna.
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H Specifikationer

Det hér avsnittet innehaller teknisk information om prestandan hos din GT6000/GT5000 projektor.

Modellnummer

Optik
LCD-panel

Lampa
Lampans livslangd
Linsalternativ

Linsférskjutning

Bildstorlek

Projiceringsavstand

Elektriskt
Ingéngar

Utgangar

Ovriga ingangar/utgangar

Insignalkompatibilitet

Synkronisering
Omféng
Videobandbredd
Féargatergivning

Horisontell upplésning

GT6000/GT5000

1.4" p-Si TFT aktiv matris med Micro Lens Array, 1024 X 768 (GT5000) / 1400 X 1050 (GT6000) akta
upplésning® upp till 1600 X 1200 med Advanced AccuBlend-teknik

2 st. lampor 275 W DC

Eko-lage 3000 timmar/Normallage 2000 timmar

Motoriserad zoom och fokus

GTO6RLB : F2,5 f=18,0mm

GT12ZLB : F2,4-3,4 f=34,9-49,7mm
GT19ZLB : F2,0-2,7 f=48,9-63,7mm
GT24ZLB : F2,5-3,2 f=64,0-93,0mm
GT48ZLB : F2,2-3,2 f=143,0-209,0mm
GT12ZLB/GT20ZL/GT48ZLB: Vertikal +/- 0,5V, Horisontell +/- 0,32H

GT13ZLB: Vertikal +/-0,32V, Horisontell +/-0,19H

GT19ZLB/GT24ZLB/GT34ZLB: Vertikal +/- 0,39V, Horisontell +/- 0,24H

GTO6RLB: 40-120 tum (1016-3048mm) diagonalt

GT10RLB: 40-250 tum (1016-6350mm) diagonalt

GT20ZL/GT19ZLB/GT13ZLB/GT12ZLB: 40 - 300 tum (1016 - 7620 mm) diagonalt

GT24ZLB: 60 - 400 tum (1524 - 10160 mm) diagonalt

GT48ZLB/GT34ZLB : 80-500 tum (2032-12700 mm) diagonalt

GTO6RLB-lins: 0,4 -1,5m/17,5" - 57,0" GT10RLB-lins: 0,8 - 5,0 m /30,0" - 198,6"
GT12ZLB-lins: 0,9 - 10,4 m/ 35,7" - 410,6" GT13ZLB-lins: 0,9 - 9,0 m / 36,0"- 354,9"
GT19ZLB-lins: 1,3- 13,6 m/51,0"- 534,1" GT20ZL-lins: 1,5 - 15,9 m/60,1"- 625,7"
GT24ZLB-lins: 2,6 - 26,4 m/ 101,6"- 1040,6" GT34ZLB-lins: 5,1 - 49,7 m/ 200,6"- 1958,4"
GT48ZLB-lins: 7,7 - 73,7 m / 302,3"- 2901,9"

GT10RLB : F2,4 f=28,9mm
GT13ZLB : F2,3-2,8 f=34,5-42,5mm
GT20ZL : F1,8-2,5 f=57,4-74,7mm
GT34ZLB : F2,5-3,3 f=93,5-140,3mm

RGB/YCr/Cb/H(HV)V 5 BNC x 1, Audio: RCA (L/MONO, R) x 1

RGB 15 polig D-Sub X 1, Audio: Stereominiaudio X1

DVI DIGITAL DVI-D (Maxupplésning : XGA@60 Hz) x 1, Audio: Stereominiaudio X 1
Video BNC x 1, Audio: RCA (L/MONO, R) x 1

S-video Mini-DIN 4 x 1, Audio: RCA (L/MONO, R) x 1

PC-kort 2 st. platser

Extrakort 2 st. platser

RGB 15 polig D-Sub x 1

Audio Out RCA (L/MONO, R) x 1

Fjarrkontroll Stereominijack ;INx1; OUT X 1
PC-styrning 9-polig D-Sub; INX 1, OUT X 1
Ext. styrning 15 polig D-Sub x 1

SC. TRIGGER Stereominijack X 1

LAN-port RJ-45 %1

USB-port A-typ X1, B-typ x1

NTSC / PAL / PAL60 / SECAM / NTSC4.43, YCbCr-komponent, HDTV-1080l, 1080p, 720p, 480p,
4801, VGA, SVGA, XGA, SXGA / UXGA (med Advanced AccuBlend)

Horisontell frekvens : 15 - 100 kHz (RGB : 24 kHz eller mer)

Vertikal frekvens : 48 - 120 Hz

RGB: 100 MHz

Fullfarg, 16,7 miljoner samtidiga farger

550 TV-linjer : NTSC / PAL / NTSC4.43 / YCbCr

350 TV-linjer : SECAM

RGB: 1024 punkter horisontellt, 768 punkter vertikalt

* Verksamma bildpunkter &r fler &n 99,99 %.
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Inbyggda hégtalare
Natspénning
Instrém
Energiférbrukning
(2 lampor)

Mekaniskt
Dimensioner
Nettovikt
Driftsmiljo

Godkannanden

5Wx 2

100 - 120VAC / 200 - 240 VAC, 50 / 60 Hz
8,0 A (100 - 120 VAC) / 4,0A (200 - 240 VAC)
800 W (Normallamplage)

660 W (Eko-lamplage)

1W (Standby)

20.4" (B) x9.5" (H)x21.6" (D) / 518 mm (B) X 242 mm (H) X 548 mm (D) (exklusive utstickande delar)
40,6 Ibs / 18,4 kg (exklusive lins)

Arbetstemperatur : 32° - 95°F (0° till 35°C), 20 - 80% fuktighet

Foérvaringstemperatur : 14° - 122°F (-10° till 50°C), 20 - 80% fuktighet

Godkand av UL (UL 60950, CSA 60950)

Uppfyller Kanadas DOC Class B-bestammelser

Uppfyller FCC Class B-bestammelser

Uppfyller AS/NZS3548 Class B-bestammelser

Uppfyller EMC-direktivet (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)

Uppfyller Lagspanningsdirektivet (EN60950, TUV GS-godkand)

For ytterligare information kan du bestka

USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.neceurope.com/

Globalt: http://www.nec-pj.com/

Specifikationerna kan &ndras utan féregadende meddelande.
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A Holjets matt
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A == ‘ o \ A
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H stiftkonfiguration i D-Sub-kontakten (RGB-ingéang)
15-polig Mini D-Sub-kontakt
Stiftnr. RGB-signal (analog) YCbCr Signal
© © 1 Rod Cr
2 Gron eller synk pa gron Y
3 Bla Cb
Signalniva 4 Jord
Videosignal : 0,7 Vp-p (analog) 5 Jord
Synksignal : TTL-niva 6 Réd jord Crjord
* Endast RGB 2-ingangen 7 Gron jord Y jord
8 Bla jord Cb jord
9 Ansluts ej
10 Synksignaljord
11 SCART-synk
12 Dubbelriktad DATA (SDA)*
13 Horisontell synk eller kompositsynk
14 Vertikalsynk
15 Dataklocka*
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A Forteckning 6ver kompatibla insignaler

Signal Upplésning H-frekvens Uppdateringsfrekvens
( punkter) (kHz)) (Hz)
NTSC - 15.734 60
PAL - 15.625 50
SECAM - 15.625 50
VESA 640 x 480 31.47 59.94
IBM 640 x 480 31.47 60
MAC 640 X 480 31.47 60
MAC 640 x 480 34.97 66.67
MAC 640 x 480 35 66.67
VESA 640 x 480 37.86 72.81
VESA 640 x 480 37.5 75
IBM 640 x 480 39.375 75
VESA 640 X 480 43.269 85.01
IBM 720 x 350 31.469 70.09
VESA 720 x 400 37.927 85.04
IBM 720 x 350 39.44 87.85
IBM 720 x 400 39.44 87.85
VESA 800 x 600 35.16 56.25
VESA 800 x 600 37.879 60.32
VESA 800 x 600 48.077 72.19
VESA 800 x 600 46.88 75
VESA 800 x 600 53.674 85.06
MAC 832 X 624 49.725 74.55
VESA 1024 x 768 35.5 43 Radsprang
VESA 1024 x 768 48.363 60
VESA 1024 x 768 56.476 70.07
MAC 1024 x 768 60.241 74.93
VESA 1024 x 768 60.023 75.03
VESA 1024 x 768 68.677 85

# VESA 1152 x 864 67.5 75

# MAC 1152 x 870 68.681 75.06

# SUN 1152 x 900 61.796 65.95

# SGI 1152 x 900 71.736 76.05

# VESA 1280 x 960 60 60

# VESA 1280 x 1024 63.981 60.02

# MAC 1280 x 1024 69.89 65.2

# HP 1280 X 1024 78.125 72.01

# SUN 1280 x 1024 81.13 76.11

# VESA 1280 x 1024 79.976 75.03

# VESA 1280 x 1024 91.146 85.02

# SXGA+ 1400 x 1050 - -

#@ HDTV (1080p) 1920 x 1080 67.5 60
SDTV(576i)(625i) - 15.6 50
SDTV(576p)(625p) - 315 50

#@  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 33.75 60 Radsprang

#@  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 28.13 50 IRadsprang

# HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45 60 Progressivt
SDTV (480p)(525p) - 31.47 59.94 Progressivt

#@ VESA 1600 x 1200 75.0 60

#@ VESA 1600 x 1200 81.3 65

#@ VESA 1600 x 1200 87.5 70

#@ VESA 1600 x 1200 93.75 75
DVD YCbCr - 15.734 59.94 Radsprang
DVD YCbCr - 15.625 50 Radsprang

#: Bilder i upplésningar mérkta med # har komprimerats med Advanced AccuBlend (GT5000).
@: Bilder i upplésningar méarkta med @ har komprimerats med Advanced AccuBlend (GT6000).

OBSERVERA: Det kan hénda att vissa kompositsynksignaler inte visas ratt.

Det kan hdnda att andra signaler 4n de som anges i ovanstiende tabell inte visas rétt. Andra i s4 fall uppdateringsfrekvensen eller upplésningen i din dator. Se din dators
hjdlpavsnitt for bildskdrmsegenskaper for information.

UXGA (1600 200) stdds endast med separat synksignal.
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REMOTE 1-kontakt

Den hér kontakten anvands for styrning via en extern tredjepartsstyrenhet.

Stiftnr. SLUTET/OPPET FUNKTION
14 SLUTET Extern styrning PA
OPPET Extern styrning AV
] SLUTET STROMMEN PA
OPPET STROMMEN AV
10 SLUTET BILDDAMPNING PA
OPPET BILDDAMPNING AV
3 SLUTET LJUDDAMPNING PA
OPPET LJUDDAMPNING AV
4812.11 Stift 11 §tift 12 "Stift 8 "Stift 4
OPPET OPPET OPPET OPPET RGB 1
OPPET OPPET OPPET SLUTET Video
OPPET OPPET SLUTET OPPET S-video
OPPET SLUTET OPPET OPPET Oppning 1-1
OPPET SLUTET OPPET SLUTET RGB 2
OPPET SLUTET SLUTET OPPET Oppning 1-2
OPPET SLUTET SLUTET SLUTET RGB1 (S-VIDEQ)
SLUTET OPPET OPPET OPPET DVI (DIGITAL)
SLUTET OPPET OPPET SLUTET BILDVISARE
SLUTET OPPET SLUTET SLUTET RGB1 (VIDEO)
SLUTET SLUTET OPPET OPPET Oppning 2-1
SLUTET SLUTET OPPET SLUTET Oppning 2-2
SLUTET SLUTET SLUTET OPPET LAN

Né&r andra kombinationer &n de som specificeras i tabellen ovan véljs eller nér inga extrakort séatts in i 6ppning 1 och 2,
kommer inmatningen att skiftas till RGB 1 av standard.

* Uttrycket “SLUTET” innebar anslutning till stift 15
* | externt styrlage fungerar inte fjarrkontrolltangenterna POWER, Kalla/ingang, PICTURE MUTE och SOUND MUTE.

Om de externa styrlaget &r aktiverat (ON) anvéands féljande instéllningar inte: Vélja kélla, Autostart, Strombesparing, Bekréfta
strém av, Vilolage, Valj grundkalla, Tidur och Testmonster.

OBSERVERA: Om du stanger av strémmen till projektorn via extern styrning ska du inte dra ut natkabeln ur vigguttaget. Detta ar for att skydda
projektorn och den anslutna utrustningen.
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H PC-styrkoder och kabelanslutning

El Anviinda programtangentbordet.

PC-styrkoder

Funktiony Koddata n2|3|4|5|6|? o i
STROMMEN PA 02H OOH OOH OOH OOH O2H 5P |Bs| 4]
STROMMEN AV 02H OfH O00H OOH OOH O3H 0K fubryt

VALJA RGB 1-INGANG 02H 03H OOH OOH 02H O1H O1H O9H

VALJA RGB 2-INGANG 02H 03H O0OH OOH 02H O1H 02H OAH

VALJA VIDEQ-INGANG 02H 03H OOH OOH 02H O1H O06H OEH ll2 sj4lo)6l7]8]9
VALJAS-VIDEO-INGANG ~ 02H 03H OOH OOH 02H OfH OBH 13H A[BIC|D]EJF]GIH]T

VALJA DVI-INGANG (DIGITAL) 02H 03H OOH OOH 02H O1H 1AH 22H KYLfMINJOfP]Q)R|S

VALJA VIEWER-INGANG 024 O3H O0OH OOH 024 O1H 1FH 27H U8 I U I O N

LAN 02H 03H OOH OOH 02H OTH 20H 28H

PLATS 1-1 02H O3H O00H OOH 02H O1H 24H 2CH MODE I sP BSILI >
PLATS 1-2 02H 03H O00H O0OH 02H O1H 25H 2DH 0K Aubryt

PLATS 2-1 02H O3H O00H OOH 02H O1H 29H 31H

PLATS 2-2 02H 03H O0OH OOH 02H O1H 2AH 32H

RGB1 (VIDEQ) 02H O03H OOH OOH 02H O1H O7H OFH 1 till 0 och bokstéver

RGB1(S-VIDEO) 02H 03H O00H 00H 02H OTH OCH 14H  evveeeeeeeesiinneens Anvands for att ange I|P-adress eller
BILDDAMPNING PA 02H 10H O0OH OOH OOH 12H projektornamn.
BILDDAMPNING AV 024 11H 00H O0OH OOH 13H MODE ............. Valjer ett av tre lagen for alfabetiska- och
LJUDDAMPNING PA 024 12H OOH OOH OOH 14H specialtecken.
LJUDDAMPNING AV 02H 13H O0OH O0OH OOH 15H SP o Mellanslag

SKARMMENY PA 02H 14H O0H OOH 0OH 16H BS . Raderar ett tecken bakat
SKARMMENY AV 02H 15H O00H O0OH OOH 17H € Gér till foregaende
NOTE: Contact your local dealer for a full list of PC Control Codes if needed. | S Gar till nasta

Kabelanslutning

Kommunikationsprotokoll
Overféringshastighet ...... 38400 bps

Datalédngd .. 8 bitar
Paritet ... Ingen paritet
Stoppbit .....eeeeieiieeeee En bit
X pa/av ...ccoeveerieeiiene Ingen

Kommunikationssatt Full duplex

OBSERVERA: En ldgre dverfdringshastighet kan rekommenderas vid anvdndning

av en lang kabel, beroende pd utrustningen.

PC Control-kontakt (D-SUB 9P)

Till TXD pd PC

Till RxD pé PC g,

Till GND pa PC »

SE@Bo

Till RTD p& PC

Till CTS pa PC

>

OBSERVERA: Stift 1, 4, 6 och 9 anvinds ej.

OBSERVERA: Bygla RTS (Request to Send) och CTS (Clear to Send) i kabelns bada

dndar for att férenkla kabelanslutningen.

.. Utfor valet

Avbryt .............. Avbryter valet
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[l Anviindning med en HTTP-webblisare

Oversikt

Om du anvander HTTP-serverfunktionerna kan du styra
projektorn frdn en webblasare utan att behéva installera nagon
sérskild programvara.

Anvéand webblasaren “Microsoft Internet Explorer 4.x” eller en
hogre version. (Apparaten anvander “JavaScript” och “Cookies”,
och webblasaren ska stéllas in att acceptera dessa funktioner.
Instéllningsproceduren varierar beroende pa webblasarversion.
Se hjalpfilerna och 6vrig information i programmet.)

OBSERVERA:

* Man kan inte anvdnda HTTP-serverfunktioner i Standby-ldget.

* Visningen eller tangentresponsen kan bli Idngsam, eller s& slutar den att fungera,
helt beroende pd instéllningarna i ditt ndtverk. Kontakta din natverksadministratér
om detta skulle hdnda.

* Projektorn svarar eventuellt inte om du trycker pd tangenterna flera ganger i
korta intervaller. Vénta i s fall en stund och upprepa tangenttryckningarna. Om
du fortfarande inte fir ndgot svar, ta ut och sétt i nétverkskortet igen.

* Anvénd inte HTTP-serverfunktionerna och Dynamic Image Utility som finns pd
den medféliande CD-ROM-skivan. Om du anvdnder bdda samtidigt kan detta
orsaka kommunikationsfel eller en ldngsam respons.

Du kommer at HTTP-serverfunktionerna genom att ange
http://<projektorns IP-adress>/index.htm/
i adressféltet.

Forberedelser innan anvandning

Gor nédvandiga néatverksanslutningar och kontrollera att
projektorn &r klar innan du anvander webblasarfunktionerna. (Se
“LAN-l&age” pa sid 8-19.)

Det gar eventuellt inte att anvanda en webblasare som anvander
en proxyserver, beroende pa typen av proxyserver och
installningen. Aven om typen av proxyserver har en viss
betydelse, kan det vara sa att alternativ som faktiskt har stallts in
inte visas, beroende pa cache-minnets effektivitet, och
installningarna som har gjorts i webblasaren aterspeglas
eventuellt inte i funktionaliteten. Vi avrader fran anvandning av
en proxyserver, savida det inte &r oundvikligt.

Adresshantering for anvdndning via en webblédsare

Betraffande den faktiska adress som anges i adressféltet vid
anvandning av projektorn via webblasaren, kan varddatornamnet
anvandas som det & om namnet som motsvarar projektorns IP-
adress har registrerats i namnservern (av en
natverksadministrator), eller om namnet har angetts i “HOSTS”-
filen pa den dator som anvands.

Exempel 1: Né&r projektorns vérddatornamn har angetts till
“pj.nec.co.jp”, anges http://pj.nec.co.jp/index.html i
adressfaltet.

Exempel 2: Nar projektorns IP-adress ar “192.168.73.1”, kommer
man at HTTP-serverfunktionerna genom att ange http://
192.168.73.1/index.html i adressféaltet.

HTTP-serverns struktur

RGB1 | n | Video Slot1-1

RGB2 | n | Sideo Slot1-2

RGB1

(Video) Stet21

pvI N
(DIGITAL)

Viewer Slot2:2

(s-Video),

LAN

Projector Status _(feiwsn)!

Power: Denna kontrollerar projektorns strém.
Pa ... Strémmen sétts pa.

AV e Strémmen sétts av.
Volym: Denna reglerar projektorns ljudstyrka.
A Okar ljudstyrkans justeringsvéarde.

| TR Minskar ljudstyrkans justeringsvarde.

Dampning: Denna kontrollerar projektorns ljuddé@mpningsfunktion.

Allapa ......... Dampar alla video-, audio- och
skarmvisningsfunktioner.

Alla av ......... Avbryter ddmpningen av alla video-, audio- och
skarmvisningsfunktioner.

Bild pa ......... Videodampning.

Bild av ......... Avbryter videoddmpningen.

Ljud pa ........ Ljudd@mpning.

Ljud av .. Avbryter ljuddémpningen.

OSD pa ....... Dé&mpar skérmvisningen.

OSD av........ Avbryter dampningen av skarmvisningen.

Bildjustering: Kontrollerar projektorns videojustering.
Ljusstyrka A ...... Okar ljusstyrkans justeringsvérde.

Ljusstyrka ¥ ...... Minskar ljusstyrkans justeringsvarde.

Kontrast A ......... Okar kontrastens justeringsvérde.
Kontrast ¥ ......... Minskar kontrastens justeringsvérde.
Farg A .............. Okar fargens justeringsvérde.

Farg ¥ ..o Minskar férgens justeringsvérde.
Fargrenhet A .... Okar nyansens justeringsvarde.
Fargrenhet V¥ .... Minskar nyansens justeringsvéarde.
Skérpa A ........... Okar skarpans justeringsvérde.
Skérpa ¥ Minskar skarpans justeringsvérde.

* Funktionerna som kan kontrolleras varierar beroende pa signalen som
projektorn tar emot.
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10. Appendix

Valja kalla: Denna véaxlar projektorns ingangsanslutning.

RGBT ..o Vaxlar till RGB 1-anslutningen.
...................... Vaxlar till RGB 2-anslutningen.
......... Véxlar till DVI -anslutningen.
.... Véxlar till Videoanslutningen.
................... Véxlar till S-Videoanslutningen.
................. Véxlar till Bildvisare.
......................... Véxlar till en natverkssignal.

Plats 1-1 ..., Vaxlar till ingang 1 i plats 1.
Plats 1-2 .....cccccveenee Vaxlar till ingang 2 i plats 1.
Plats 2-1 .....ccccceee Vaxlar till ingang 1 i plats 2.
Plats 2-2 .........c....... Vaxlar till ingang 2 i plats 2.

RGB1 (VIDEO)........ Vaxlar till Video for RGB1-kontakten.

RGB1 (S-VIDEO) .... Véaxlar till S-Video for RGB1-kontakten.

Projector Status: Denna visar projektorns tillstand.

Resterande lamp1/2tid

................................ Visar den aterstaende lamptiden for

lampa 1/2 i procent.
Lamp1/2-timmaétare

................................ Visar hur manga timmar lampan _ har

anvants.
Projektoranvandning

................................ Visar hur manga timmar projektorn har

anvants.

Filteranvandning...... Visar hur manga timmar filtret har

anvants.

Felstatus.................. Visar statusen av fel som férekommer i

projektorn.

Uppdatera ............... Uppdaterar visningen av de féljande

tillstanden.

10-13

Ver. 5 5/04



	Omslagets framsida
	Viktig Information
	Innehållsförteckning
	1. Inledning
	[1] Vad finns i förpackningen?
	[2] Introduktion till projektorn
	[3] Bekanta dig med projektorn
	Fästa och ta loss terminalkåporna
	Sätta linsskyddet på linshuven med den medföljande fästanordningen och snöret.
	Bära projektorn
	Funktioner på ovansidan
	Funktioner på terminalpanelen

	[4] Fjärrkontrollfunktioner
	Säkerhetsföreskrifter när du använder fjärrkontrollen
	Lägga i batterier i fjärrkontrollen
	Räckvidd för den trådlösa fjärrkontrollen
	Använda fjärrkontrollen med kabelanslutning


	2. Installation
	[1] Installera projektorn
	[2] Justeringsomfång för linsförskjutning
	[3] Installera tillvalslins
	För installation av GT10RLB, GT13ZLB, GT19ZLB, GT20ZL, GT24ZLB, GT34ZLB och GT48ZLB
	För installation av GT12ZLB
	För installation av GT06RLB

	[4] Göra anslutningar
	När du ser på en digital DVI-signal
	Anslutning till din PC eller Macintosh-dator
	Ansluta SCART-utgång (RGB)
	Ansluta en extern skärm
	Anslutning till en DVD-spelare
	Anslutning till videobandspelare eller laser disc-spelare
	Ansluta till ett nätverk
	Ansluta den medföljande nätkabeln


	3. Projicera en bild (Enkel användning)
	[1] Sätta på projektorn
	[2] Välja en källa
	[3] Justera Bildstorlek och Position
	[4] Korrigera horisontell och vertikal keystonedistorsion (3D Reform)
	[5] Automatisk optimering av RGB-bilder
	[6] Höja eller sänka ljudstyrkan
	[7] Slå av projektorn

	4. Behändiga funktioner
	[1] Stäng av ljud och bild
	[2] Förstora och flytta bilden
	[3] Få onlinehjälp och information
	[4] Använda USB-musen
	[5] Använda USB NAV-funktionen
	[6] Ändra bakgrundslogotyp
	[7] Göra frihandsritning på en projicerad bild (Rittavlan)
	[8] Linsminne

	5. Använda bildvisaren
	[1] Få ut det mesta möjliga av Bildvisare-funktionen
	[2] Använda Bildvisare-funktionen projektorn (avspelning)

	6. Använda projektorn i ett nätverk
	[1] SLUTANVÄNDARAVTAL
	[2] Inledning
	[3] Supporterade projektorer
	[4] Utrustningsanslutningar och inställningar
	[5] Programvaruinstallation
	[6] Starta/avsluta programvaran
	[7] Felsökning

	7. Inställning för stapling i länkläge
	[1] Stapla och ansluta projektorerna
	[2] Justera och registrera signaler som ska projiceras
	[3] Justera linsförskjutning, zoom och fokus för att tydligt kunna visa alla projicerade mönster
	[4] Inställning av länkläge
	[5] Förteckning över menypunkter i länkläge

	8. Använda skärmmenyn
	[1] Grundläggande menynavigering
	[2] Förteckning över direkttangentkombinationer
	[3] Menyträd
	[4] Menybeskrivningar och funktioner
	Välja källa
	Signallista
	Använda signallistan
	Signalredigering

	Justera (Källa)
	Bildjustering
	Videojustering (fungerar ej med RGB)
	Bildhantering
	Bildalternativ
	Tillvalsjustering
	Linsminne
	Signaltyp

	Ljud
	Referensjustering [Ref-justering]
	Använda 3D Reform
	Skärm
	Vitbalansreferens [Ref. vitbalans]
	Färgkorrigeringsreferens [Ref. Färgkorrigering]
	Linsminnesreferens [Ref. Linsminne]

	Fabriksinställning
	Projektoralternativ
	Meny
	Inställning
	Lampinställningar
	Länkläge
	Sömlös omkopplare (Endast GT6000)
	Ställa in ett lösenord
	Säkerhet

	Verktyg
	Tidur
	Använda PC-kortfiler
	Använda Rittavlan

	Hjälp
	Innehåll
	Källinformation
	Projektorinformation

	Testmönster


	9. Underhåll
	[1] Lampbyte
	[2] Rengöra eller byta filtret
	[3] Rengöring av höljet och linsen

	10. Appendix
	[1] Stöd för USB-minnesenhet eller USB-minneskortläsare
	[2] Felsökning
	[3] Specifikationer
	[4] Höljets mått
	[5] Stiftkonfiguration i D-Sub-kontakten (RGB-ingång)
	[6] Förteckning över kompatibla insignaler
	[7] REMOTE 1-kontakt
	[8] PC-styrkoder och kabelanslutning
	[9] Använda programtangentbordet.
	[10] Användning med en HTTP-webbläsare


