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¢ A AccuBlend, NaViSet, MultiPresenter, e a Virtual Remote sdo marcas comerciais ou marcas comerciais registadas
da Sharp NEC Display Solutions, Ltd. No Jap&o, nos Estados Unidos e noutros paises.

e Apple e Mac sdo marcas comerciais da Apple Inc. registradas nos EUA e em outros paises.

¢ Microsoft e Windows sdo marcas comerciais registradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou em outros paises.

e MicroSaver € uma marca registrada da Kensington Computer Products Group, uma divisdo da ACCO Brands nos
EUA e em outros paises.

¢ Os termos HDMI e HDMI High-Definition Multimedia Interface e o logotipo HDMI sdo marcas comerciais ou marcas
registradas da HDMI Licensing Administrator, Inc. nos Estados Unidos e em outros paises.

Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

¢ Blu-ray é uma marca comercial da Blu-ray Disc Association.

¢ CRESTRON e ROOMVIEW sao marcas comerciais registradas da Crestron Electronics, Inc. nos Estados Unidos
e em outros paises.

e Qutros nomes e logotipos de produtos mencionados neste manual do usudrio podem ser marcas comerciais ou
marcas registradas de seus respectivos proprietarios.

¢ Licengas de Software GPL/LGPL

Os softwares do produto estéo licenciados com a GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public
License (LGPL), entre outras.

Para obter mais informagdes sobre cada software, consulte o “readme.pdf” dentro da pasta “about GPL&LGPL”
no CD-ROM fornecido.

OBSERVACOES
(1) O conteudo deste manual do usuario ndo podera ser reimpresso em partes ou em sua totalidade sem permisséo.
(2) O conteudo deste manual do usuario esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

(3) Embora este manual tenha sido criado com muito cuidado, no caso de qualquer ponto questionavel, erros ou
omissoes, fale conosco.

(4) Independentemente do artigo (3), a NEC n&o sera responsavel por nenhuma reclamacéao ou outras questoes
consideradas resultantes do uso do Projector.
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Precaucoes de Seguranca
Precaucodes

Leia este manual cuidadosamente usando o projetor NEC e mantenha o manual em um local de facil acesso para
referéncia futura.

CUIDADO
Para desligar a energia principal, remova o plugue da tomada.
O soquete da tomada devera ser instalado o mais proximo possivel do equipamento e devera ter acesso
facil.

CUIDADO
PARA EVITAR CHOQUES, NAO ABRA O GABINETE.
& HA COMPONENTES DE ALTA TENSAO NO INTERIOR.
SOLICITE ATENDIMENTO A EQUIPE DE SERVICO PERSONALIZADA.

Este simbolo é um aviso da existéncia de tens&o nio isolada na unidade suficiente para causar um choque
elétrico. Sendo assim, é perigoso fazer qualquer tipo de contato com qualquer parte interna da unidade.

unidade foram fornecidas.
As informacgdes deverdo ser lidas cuidadosamente para evitar problemas.

f Este simbolo informa ao usuario que informagdes importantes sobre a operagdo e a manutencao da

AVISO: PARA EVITAR INCENDIO OU CHOQUE, NAO~EXPONHA ESTA UNIDADE A CHUVA OU UMIDADE.
NAO USE O PLUGUE DESTA UNIDADE COM EXTENSOES OU EM TOMADAS A MENOS QUE TODOS OS PINOS
POSSAM SER INTEIRAMENTE INSERIDOS.

CUIDADO
Evite exibir imagens estaticas por um periodo de tempo prolongado.
Isso podera fazer com que essas imagens figuem temporariamente mantida na superficie do painel LCD.
Se isso acontecer, continue a usar o projetor. O plano de fundo estatico das imagens anteriores
desaparecerao.

Descartando produtos usados

Na Uniao Européia
ﬁ A legislagdo na UE implementada em cada Estado Membro exige que os produtos elétricos e eletrénicos
com esta marca (a esquerda) devem ser descartados separadamente do lixo doméstico normal. Isto inclui
BN rojectores e 0s seus acessorios eléctricos. Ao descartar esses produtos, por favor, siga a orientacdo das
autoridades locais e/ou informe-se na loja onde vocé adquiriu o produto.
Depois de coletar os produtos usados, eles serdo reutilizados e reciclados da maneira apropriada. Este
esforco ajudara a reduzir ao nivel minimo os residuos, bem como o impacto negativo para a saude humana
e o ambiente.
A marca nos produtos elétricos e eletronicos se aplica somente aos Estados Membros da Unido Europeia.
Fora da Uniao Européia
Se vocé quiser descartar produtos elétricos e eletrénicos usados, fora da Unido Européia, entre em contato
com as autoridades locais e pergunte sobre a maneira correta de descarte.

lixo doméstico geral! Ha um sistema de coleta separado para as baterias usadas, permitindo o devido
tratamento e reciclagem de acordo com a legislacéo.
Segundo a diretiva 2006/66/EC da Uniao Europeia, a bateria ndo pode ser descartada incorretamente. A
bateria deve ser separada para a coleta por um servico local.

E Para a Uniao Europeia: A lata com um X implica que as baterias usadas ndo devem ser colocadas no
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Questoes Importantes de Seguranca

Estas instrugdes de seguranga destinam-se a garantir uma vida longa do seu projeto além de evitar incéndios e
choques. Leia-as cuidadosamente e preste atencdo aos avisos.

A Instalacao

¢ N&o instale o projetos nas seguintes condi¢des:
- em um carrinho, base ou mesa instavel.
- préximo a agua, banheiras ou ambientes Umidos.
- com exposicédo direta a luz solar, proximo a aquecedores ou a dispositivos com radiagéo de calor.
- em ambientes empoeirados, com fumaga ou com vapor.
- sobre folha de papel ou tecidos, tapetes ou carpetes.
e Se desejar que o projetor seja instalado no teto:
- Na&o tente instalar o projetor sozinho.
- O projetor deve ser instalado por técnicos qualificados para garantir a operagao apropriada e reduzir o risco de
lesbes corporais.
- Além disso, o teto devera ser resistente o suficiente para suportar o projetor e a instalagao deve ser feita de
acordo com as normas de constru¢éo locais.
- Consulte o seu revendedor para obter mais informagdes.
¢ N3o instale e armazene o projetor nas condigdes abaixo. A ndo observancia desta precaugdo pode causar mau
funcionamento.
- Em campos magnéticos fortes
- Em ambiente de gas corrosivo
- Ao ar livre
e Se uma luz intensa, semelhante a raios laser, entrar a partir da lente, tal pode conduzir a uma avaria.

CUIDADO
Este equipamento esta concebido para ser utilizado na condigdo do cabo de alimentacao estar ligado a
terra. Se o cabo de alimentagéo nao estiver ligado a terra, podera causar choques elétricos. Certifique-
se de que o cabo de alimentacdo esta ligado corretamente a terra.

Informacao do cabo

CUIDADO
Utilize cabos blindados ou cabos fixos a nucleo de ferrite, de forma a néo interferir com a recegao radio
e de televisdo. Para obter mais detalhes, consulte “Fazendo as Ligagcdes” presente neste manual do
utilizador.

AVISO
¢ Nao cubra a lente com a tampa da lente, ou equivalente, enquanto o projetor estiver ligado. Fazer isto podera
fazer com que a tampa derreta por causa do calor que € emitido pela saida de luz.

e Na&o posicione nenhum objeto que possa ser afetado pelo calor na frente da janela de projecdo. Ele podera
derreter devido ao calor emitido pela saida de luz.

XL

(=

e Na&o use spray contendo gas inflamavel para limpar a poeira ou sujeira acumulada nos filtros e na janela de
projecgéo. Isto podera causar incéndio.
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Coloque o projetor na horizontal

O angulo de inclinagao do projetor nao devera ultrapassar 10 graus e o projetor ndo devera ser instalado de nenhuma
outra maneira que ndo seja a montagem na area de trabalho ou no teto; caso contrario, a vida da lampada podera
ser radicalmente reduzida.

& Prevencoes Contra Incéndio e Choque A

Verifique se ha ventilagéo suficiente e se as saidas estdo desobstruidas para evitar o acumulo de calor no interior
do projetor. Deixe um espago de pelo menos 4 pol. (10 cm) entre o projetor e a parede.

N&o tente tocar na saida de exaustao, pois ela pode estar aquecida quando o projetor estiver ligado e logo apds
ser desligado. As pegas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botéao
LIGA/DESLIGA ou se a fonte de corrente alternada for desconectada durante a operagao normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

HOT

Evite que objetos estranhos, como clipes de papel e pedacos de papel caiam dentro do projetor. Nao tente
recuperar nenhum objeto que caia no projetor. Nao insira nenhum objeto metdlico, como arame ou chave de fenda
no projetor. Se algo cair dentro do projetor, desconecte-o imediatamente e solicite que uma equipe de servigo
responsavel remova o objeto.

N&o coloque nenhum objeto em cima do projetor.

N&o toque o plugue de alimentagédo quando houver tempestades. Isso podera causar choque elétrico ou incéndio.
O projetor foi criado para operar em uma fonte de alimentacéo de corrente alternada de 100-240 V e 50/60 Hz.
Verifique se a sua fonte de alimentagéo esta em conformidade com esse requisito antes de usar o projetor.

N&o olhe para a lente enquanto o projetor estiver ligado. Seus olhos poderao ser seriamente danificados. A etiqueta
a seguir, que é indicada junto da sec¢do de montagem da lente no corpo do projetor, descreve que este projetor
¢ classificado no grupo de risco 2 da IEC 62471-5: 2015. Como acontece com qualquer fonte de brilho, ndo olhe
para o feixe, RG2 |IEC 62471-5: 2015.

Mantenha quaisquer itens, como lentes de aumento, fora do caminho da luz do projetor. A luz projetada a partir
da lente é muito intensa, por isso qualquer tipo de objetos anormais que possam redirecionar a luz proveniente
da lente, pode causar resultados imprevisiveis tais como incéndio ou danos aos olhos.

Nao posicione nenhum objeto que possa ser afetado pelo calor na frente das saidas de exaustdo do projetor.
Isso podera derreter o objeto ou queimar sus maos com o calor emitido pelo exaustor.

N&o espirre dgua no projetor. Isso podera causar choque elétrico ou incéndio. Se o projetos for molhado, desligue-o,
desconecte o cabo de alimentagao e solicite que uma equipe de servigo qualificado verifique o projetor.
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¢ Manipule o cabo de alimentagcdo com cuidado. Cabos de energia danificados ou desgastados podem causar
choque elétrico ou incéndio.
- N&o use nenhum cabo de energia a ndo ser o fornecido com o projetor.
N&o curve ou puxe o cabo de alimentacio excessivamente.
- N&o coloque o cabo de alimentagdo embaixo do projetos ou de qualquer objeto pesado.
Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros materiais maleaveis, como tapetes.
- N&o aqueca o cabo de alimentagéo.
- N&o manipule o plugue de alimentagdo com maos Umidas.
¢ Desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacgao e solicite que uma equipe de servigo qualificado verifique
0 projetor nas seguintes condicdes:
- Quando o cabo ou plugue de alimentacao estiver danificado ou desgastado.
- Se algum liquido tiver sido derramado no projetor ou se ele tiver sido exposto a chuva ou agua.
Se o projetor ndo operar normalmente depois que todas as instrugdes descritas neste manual do usuario tiverem
sido seguidas.
- Se o projetor tiver caido ou se o gabinete tiver sido danificado.
Se o projetor exibir uma alteragéo distinta no desempenho, indicando necessidade de atendimento.

¢ Desconecte o cabo de alimentacdo e todos os outros cabos existentes antes de carregar o projetor.
¢ Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagéo antes de limpar o gabinete ou substituir a lAmpada.
¢ Desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagdo se o projetor ndo for usado por um longo periodo de tempo.
* Ao usar um cabo de rede local:
Como medida de seguranca, ndo estabeleca conexdes com o conector no cabeamento de dispositivos periféricos
que possam conter tensdo excessiva.
A CUIDADO

¢ Nao use o pé de inclinagédo ajustavel para outras finalidades que ndo sejam as originalmente pretendidas. A
utilizag@o incorreta, como usar garras no pé de inclinagédo ou prendé-lo na parede, pode danificar o projetor.
¢ Nao desligue a alimentagéo de corrente alternada por 60 segundos depois que a lampada for ligada e enquanto

o indicador POWER estiver piscando em azul. Isso podera causar falha prematura da lampada.

Precaucoes de Controle Remoto

e Manipule o controle remoto com cuidado.

e Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

e FEvite calor e umidade excessivos.

¢ Na&ao reduza, aquega ou separe as baterias.

¢ Na&o jogue as baterias no fogo.

e Se ndo for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as baterias.

e Verifique se a polaridade (+/-) das baterias estdo alinhadas corretamente.

e Nao use baterias novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de baterias uma com as outras.
e Descarte as baterias usadas de acordo com as normas locais.

Descarte de pilhas e baterias (Apenas para o Brasil)

Apos o uso, as pilhas/baterias NAO podem ser dispostas em lixo domestico, nem descartadas a céu aberto ou em
corpos d’agua, conforme Resolugcao CONAMA 401/08. Em respeito ao meio ambiente, a NEC tem como boa pratica
a coleta de pilhas e baterias, dando a destinacao adequada das mesmas.

PARA SUA SEGURANCA, NAO AS INCINERE.

Para mais informacgao de contactos, refi ra-se a contracapa de Informacédo Importante.

iv
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Substituicao da Lampada

e Use a lampada especificada em prol da seguranca e do desempenho.
e Para substituir a lampada, siga todas as instrugdes fornecidas na pagina 86.

Uma Caracteristica da Lampada

O projetor contém uma lampada de descarga para fins especiais como uma fonte de luz.

As lampadas contém uma caracteristica: seu brilho gradualmente diminui com o tempo. Além disso, ligar e desligar
a lampada repetidamente aumentara a possibilidade de redugao de brilho.

A vida real da lampada pode variar dependendo da lampada em si, das condi¢cées do ambiente e da utilizagao.

& CUIDADO:

¢ NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente ap6s ela ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue
o projetor e desconecte o cabo de alimentagao. Aguarde pelo menos uma hora para que a lampada esfrie antes
de manipula-la.

¢ AO remover alampada de um projeto montado no teto, certifique-se de que ninguém esteja embaixo do projetor.
Fragmentos de vidro podem cair caso a lampada tenha queimado.

Sobre o Modo de Alta Altitude

e Ative a funcionalidade de [Controlo da Ventoinha], selecionando a opc¢éao [Ligado] no menu de Configuragoes,
sempre que o seu projetor for utilizado a 1700 metros de altitude ou mais.

Caso opte por utilizar o seu projetor a uma altitude de aproximadamente 1700 metros ou mais sem ativar a opgao
[Controlo da Ventoinha], tal podera resultar no sobreaquecimento do dispositivo e na sua interrupgao.

e Por outro lado, se utilizar o projetor a altitudes inferiores a 1700 metros com esta funcionalidade ativada, isto
podera conduzir ao arrefecimento do conjunto da ldmpada, traduzindo-se em oscilagdes na projecdo das imagens.
Assim, desative a opcéo [Controlo da Ventoinha], selecionando a opc¢éo [Desligado].

e A utilizagdo do projetor a uma altitude de aproximadamente 1700 metros ou mais pode reduzir a vida util dos
componentes éticos do seu projetor, nomeadamente, do conjunto da lampada.

Sobre os direitos autorais das imagens projetadas originais:

Observe que, ao usar o projetos com a finalidade de ganho comercial ou de atragdo da atencao do publico em
estabelecimentos como cafeterias ou hotéis e ao utilizar a compactagédo ou expansédo da imagem da tela com as
fungdes a seguir, questdes sobre o infringimento de direitos autorais protegidos pela lei de direito autoral podem
ser levantadas.

[RELACAO DE APRESENTACAO], [TRAPEZOIDE], recurso Magnifying (Lupa) e outros recursos similares.
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Funcao de gerenciamento de energia

O projetor tem fungdes de gerenciamento de energia. Para reduzir o consumo de energia, as fungdes de gerencia-
mento de energia (1 e 2) sdo predefinidas de fabrica, como mostrado abaixo. Para controlar o projetor a partir de
um dispositivo externo via LAN ou conexao de cabo serial, use 0 menu na tela para mudar as definicdes para 1 e 2.

1. MODO ESPERA (Predefinicdo de fabrica: NORMAL)
Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, selecione [REDE EM ESPERA] ou [ESPERA] para
o [MODO ESPERA].

OBSERVAGAO:
e Quando [NORMAL] for selecionado para o [MQDO ESPERA], os seguintes terminais e fungbes néo funcionaréo:
Terminal de COMPUTADOR 0OUT, terminal de AUDIO OUT, funcionalidades de LAN. Por favor, consulte a pdgina 37 para mais informagoes.

2. Gestao de energia (configuracao predefinida de fabrica: Pronta)

Para controlar o projetor a partir de um dispositivo externo, altere para a opgao [Desligado] na funcionalidade
[Gestéo de energia].

OBSERVAGAO:
e Ao selecionar a opgao [5 Min] para o [Temporizador], estard a permitir que o seu projetor se desligue automaticamente apds 5 minutos,
se durante esse intervalo néo se registar qualquer sinal de entrada ou operagéo efetuada.

vi
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1. Introducao

© O que ha na Caixa?
Verifique se a caixa contém tudo o que esta listado. Se faltar alguma coisa, entre em contato com o revendedor.
Guarde a caixa e a embalagem originais para o caso de precisar despachar o projetor.

Projetor

&

Controle remoto Pilhas (AAA x 2)
(393004710) (391003200)

Tampa da Lente (440092200)
Alca da tampa da lente x 1
(410034900)

Cabo de alimentacéao Cabo do computador Alca x 1

(EUA: 310004900) (VGA) (410035000)
(UE: 310003100) (310002200)

Somente para a América do

Garantia limitada

Para clientes na Europa:

Em nosso site, vocé podera
encontrar nossa Politica de
Garantia valida atual:
www.nec-display-solutions.com

CD-ROM do Projetor NEC
Manual do usudrio (PDF)
(510048500)

® Informagées Importantes
(510048600)

® Guia de Config. Rapida (UG)
(510048900)
Guia de Config. Répida (G2)
(510048700)

A menos que seja descrito o contrario no manual do usuario, os desenhos do gabinete do projetor mostram exemplos
do ME403U.



1. Introducao

@ Introducao ao Projetor

Esta segcéo apresenta seu novo projetor e descreve os recursos e os controles.

Configuracéo Simples do Sistema de Computador

Este projetor possui o sistema multi-scan que Ihe permite adaptar-se rapidamente a diversos sinais de saida de
computadores distintos. E compativel até a resolugdo WUXGA.

Funcionalidades Adequadas a Apresentagdes
A funcdo de zoom digital permite-lhe focar e salientar informagéo essencial durante a sua apresentacgéo.

Ajuste dos valores de Brilho
Pode configurar os valores de brilho da lampada de projegéo.

Menu Multilingue

O menu de exibicdo no ecra do projetor encontra-se disponivel em 27 idiomas diferentes: Inglés, Aleméao,
Francés, ltaliano, Espanhol, Polaco, Sueco, Neerlandés, Portugués, Japonés, Mandarim Simplificado, Mandarim
Tradicional, Coreano, Russo, Arabe, Turco, Finlandés, Noruegués, Dinamarqués, Indonésio, Hungaro, Checo,
Cazaque, Vietnamés, Tailandés, Persa, Romeno.

Funcionalidades Uteis de Manutencéo

As funcionalidades de manutencdo da lampada e do filtro do projetor possibilitam uma melhor manutencéo do
seu dispositivo.

Funcionalidade de Seguranca

A funcionalidade de Seguranca ajuda a garantir a seguranga do seu projetor. Gragas a opcéo de Bloqueio de
teclas, pode escolher bloquear o funcionamento do painel de controlo ou do telecomando. Ainda, a funcion-
alidade de blogueio por cédigo de acesso previne a utilizagdo do seu projetor por pessoas ou entidades ndo
autorizadas.

Funcionalidade de Quadro de Cor

Durante a projecéo numa superficie colorida, pode obter uma cor da imagem mais aproximada a que seria exibida
numa tela branca, ao selecionar uma cor semelhante a da tela em questao entre as quatro possiveis opgoes.

Gestéo de Energia

A funcionalidade de Gest&o de energia reduz o consumo de energia e preserva a vida util da IAmpada do projetor.

Legendas Ocultas

Com esta funcionalidade, tera acesso a versao textual da informacédo transmitida em audio e da informagéo
adicional presente no ecra. Pode ativar esta opgao e mudar os canais.

Sobre este manual de utilizador

A forma mais eficiente de comegar a utilizar o seu dispositivo passa por avangar pausada e acertadamente. Dedique
alguns minutos a ler cuidadosamente o manual de utilizador. Podera poupar tempo no futuro. No comego de cada
secgao, encontrarda um resumo. Caso a secgdo ndo seja pertinente ao que procura, pode avangar para a seguinte.



1. Introducao

© Nomes das Partes do Projetor

Frente/Topo

Controles
(— pégina 5)

Anel de Foco
(— pagina 15)

Alavanca de Zoom
(— pdgina 15)
Lente

Alavanca do Pé de Inclinagdo
Ajustavel
(— pagina 14)

Tampa da Lente
Para protecéo da lente.
Tire durante a projecéo.

Tampa da Lampada
(— pégina 86)

Indicadores

(— pégina 5)

Saida de Exaustéo

O ar quente é eliminado por aqui.

Sensor Remoto
(— pégina 8)

Pé de Inclinagdo Ajustavel
(— pagina 14)



1. Introducao

Parte Traseira

Slot de Seguranca Embutido ( i )
Alto-falante Mono (16 W)

Abertura da corrente de seguranca
Coloque um dispositivo antirroubo.
A abertura da corrente de
segurancga aceita fios ou correntes
de seguranga de até 4,6 mm de
diametro.

* Esse slot de seguranga suporta o Sistema de Seguranga MicroSaver ©.

Painel do Terminal
(— pégina 6)

Passagem de Entrada/Tampa do Filtro
(— pagina 82, 88)

Sensor do telecomando traseiro
(— pagina 8)

Como uma medida de prevencéo
contra roubo e queda, coloque a
alca fornecida.

Entrada CA

Conecte o plugue de trés pinos do
cabo de alimentacdo fornecido aqui
e conecte a outra extremidade a uma
tomada na parede. (— pdgina 10)



1. Introducao

Principais Recursos

2 3 4 5 =1
i T @

POLJVER ST/E]TUS LAUMP 6 @ @ @ 7
oo () @11

h = J

1. (&) Botdo (LIGA/DESLIGA)
(— pagina 11, 18)

2. Indicador de ENERGIA
(— pagina 10, 11, 18, 90)

3. Indicador de ESTADO (STATUS)
(— pagina 90)

4. Indicador da LAMPADA (LAMP)
(— péagina 90)

5. Botao ECO
(— péagina 21)

6. Botao INPUT
(— pagina 12)

7. Botado AUTO ADJ.
(— pagina 17)

8. Botao MENU
(— pagina 24)

9. Botoes de Volume 4p»/Botoes Trapezoide
(— pagina 16, 17)

10. Botao ENTER

11. Botao EXIT



1. Introducao

Recursos do Painel do Terminal

10.

11.

COMPUTER IN/Terminal de Entrada do
Componente (Mini D-Sub de 15 Pinos)
(— pagina 10, 71, 75)

Mini tomada da ENTRADA de AUDIO DO
COMPUTADOR (Miniestéreo)

(— pagina 71, 75)

Terminal HDMI 1 IN (Tipo A)

(— pagina 71, 72, 76)

Terminal HDMI 2 IN (Tipo A)

(— pagina 71, 72, 76)

Porta de SERVICO (USB tipo B)

(Apenas para fins de servigo)

Terminal de SAIDA do COMPUTER OUT
(Mini D-Sub de 15 Pinos)

(— pagina 73)

Minitomada de SAIDA do AUDIO (Miniestéreo)

(— pagina 73)

Terminal de ENTRADA de VIDEO (RCA)
(— péagina 74)

VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA)

(— péagina 74)

Porta LAN (RJ-45)

(— pagina 77)

Porta USB (Tipo A)

Para o dispositivo de armazenamento USB

(— pagina 22)

1 3 4 5 11
COMPTERIN SER[/ICE USBOU[sv—159
e | SN
|
6 12 13 10

12. Porta do PC CONTROL (D-Sub de 9 Pinos)

(— pagina 98)

Use esta porta para conectar um PC ou um sistema
de controle. Permite que vocé controle o proje-
tor usando um protocolo de comunicagdo serial.
Se vocé estiver desenvolvendo seu préprio programa,
os codigos tipicos de controle do PC estéo na pagina
98.

13. Sensor do telecomando traseiro
(— pégina 8)



1. Introducao

O Nomes das Partes do Controle Remoto

8 \(_3 C/,Q/ —~10
1 g —\\.V:mayron COMPUTER  AUTO ADJ, . 1 3
11 —| w17
15 — E M_ 12
1 4 ] ME FREEZE 18

_W’ SEXT |
19 —% €21

HELP FOCUS ASPEC

/ O ZOO\

RD-477E

1. Transmissor de Infravermelho
(— pagina 8)

2. (]) Botiao POWER ON
(— pagina 11)

3. (())Botiao POWER
STANDBY
(— pagina 18)

4. Botao SOURCE
(— pagina 12)

5. Botao HDMI 1
(— pagina 12)

6. Botao HDMI 2
(— pagina 12)

7. Botao HDBaseT
(Este botdo ndo funciona nesta
série de projetores)

8. Botao DisplayPort
(Este botdo ndo funciona nesta
série de projetores)

9. Botao COMPUTER

(— pagina 12)

Botao AUTO ADJ.

(— pagina 17)

11. Botao VIDEO

(— pagina 12)

Botao USB-A

(— pagina 12, 22,)

Botao USB-B

(Este botdo ndo funciona nesta

série de projetores)

Botao APPS

(— pagina 14)

Botao ID SET

(— pagina 52)

10.

12,

13.

14.

15.

16. Botao do Teclado Numérico/
Botao CLEAR

(— pagina 52)

17. Botao PIP
(O botao PIP nao funciona nesta
série de projetores)
Botao FREEZE
(— pagina 20)
Botao AV-MUTE
(— péagina 20)
Botao MENU
(— pagina 24)
Botao EXIT
Botao AV<)>
Botao ENTER
Botao D-ZOOM (+)(-)
(— pagina 20, 21)
. Botao MOUSE L-CLICK*
(Este botdo ndo funciona nesta
série de projetores)
26. Botao MOUSE R-CLICK*
(Este botdo ndo funciona nesta
série de projetores)
27.Botao PAGE V/A
(Este botdo ndo funciona nesta
série de projetores)
28.Botao ECO
(— pagina 38)
29. Botao KEYSTONE
(— pagina 16, 44)
30. Botao PICTURE
(— péagina 34, 35)
31.Botao VOL. (+) (-)
(— pagina 17)
32.Botao ASPECT
(— pagina 30)
33. Botao FOCUS/ZOOM
(Este botdo ndo funciona nesta
série de projetores)
34. Botao HELP
(— pagina 56, 87)

18.

19.

20.

21.
22,
23.
24.



1. Introducao

Instalacdo das pilhas

1. Pressione com firmeza e desli- 2. Instale novas pilhas (AAA). 3. Recoloque a tampa sobre as
ze a tampa das pilhas para fora. Verifique se a polaridade das pilhas até encaixa-la. Nao mis-
pilhas (+/-) esta alinhada cor- ture os tipos de pilhas ou pilhas

retamente. novas e antigas.

Precaucdes do Controle Remoto

Manuseie o controle remoto com cuidado.

Se o controle remoto for molhado, seque-o imediatamente.

Evite calor e umidade excessivos.

N&o reduza, aqueca ou separe as pilhas.

N&o jogue as pilhas no fogo.

Se vocé nao for usar o controle remoto por um longo periodo de tempo, remova as pilhas.
Verifique se a polaridade das pilhas (+/-) esta alinhada corretamente.

N&o use pilhas novas e velhas juntas, nem tipos diferentes de pilhas.

Descarte as pilhas usadas de acordo com as normas locais.

Faixa de Operacao do Controle Remoto sem Fio

30°

30°

7m Controle remoto

Controle remoto

30°

30°

¢ O sinal infravermelho opera por linha de visdo até uma distancia de cerca de 7 m, em um angulo de 60 graus do
sensor remoto no gabinete do projetor.

¢ O projetor ndo respondera se houver objetos entre o controle remoto e o sensor ou se uma luz forte incidir sobre
o sensor. Pilhas fracas também impedirao o controle remoto de operar corretamente o projetor.



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Esta secéo descreve como ligar o projetor e projetar uma imagem na tela.

@ Fluxo de Projecao de uma Imagem

Etapa 1
e Conectar o computador/Conectar o cabo de alimentacdo (— pagina 10)

U

Etapa 2
e Ligar o projetor (— pagina 11)

U

Etapa 3
e Selecionar uma fonte (— pagina 12)

U

Etapa 4
e Ajustar o tamanho da imagem e a posicdo (— pagina 13)
e Corrigir distorcao do trapezoide [TRAPEZOIDE] (— pagina 16)

U

Etapa 5

e Ajustar uma imagem e o som
- Oftimizar o sinal de um computador automaticamente (— pagina 17)
- Aumentar ou diminuir o volume (— pagina 18)

U

Etapa 6

* Fazer uma apresentacao

U

Etapa 7
e Desligar o projetor (— pagina 18)

U

Etapa 8
e Ao Mover o Projetor (— pagina 19)



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Conectar o Computador/Conectar o Cabo de Alimentacao

1.

Conecte o computador ao projetor.

Esta secdo mostrara uma ligacdo basica com um computador. Para obter informacbes sobre outras ligagées,
consulte “6. Instalacdo e Ligacbes” na pdgina 71.

Conecte o cabo do computador (VGA) entre o terminal COMPUTER IN do projetor e a porta do computador (mini
D-Sub de 15 Pinos). Gire os dois parafusos de ambos os terminais para prender o cabo do computador (VGA).

. Conecte o cabo de alimentacéo fornecido ao projetor.

Primeiro, ligue a ficha de trés pinos do cabo de alimentacdo ao terminal AC IN do projetor, e por sua vez ligue o
cabo de alimentacéo diretamente a tomada de parede. N&o utilize um conversor de tomada.

O indicador de energia do projetor piscara durante alguns segundos e, depois, ira piscar em cor de laranja.

* Isso se aplicara a ambos os indicadores quando [NORMAL] for selecionado para o [MODO ESPERA]. Veja a
secéo Indicador de Energia. (— pdgina 90)

POWER_STATUS LAMP \
——— COMPUTER IN

) cawo (= =)

r Verifique se os pinos
$ estéo totalmente
inseridos na entrada
— Na tomada na parede CA e na tomada da
parede.

==X JYaur=119),

A\ cuibapo:

As pegas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o botéo Liga/Desliga ou
se a fonte de alimentacdo CA for desconectada durante a operagdo normal do projetor.
Tenha cuidado ao manusear o projetor.

10



2,

Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Ligar o Projetor

1. Remova a tampa da lente.

Prima e mantenha premido ambas as extremidades da
tampa da lente e puxe-a para si.

2. Pressione o @ botao Liga/Desliga no gabinete do
projetor ou o botdo POWER ON no controle remoto.

O indicador Liga/Desliga piscara e o projetor ficara pronto
para o uso.

DICA:
e Assim que surgir a mensagem “Codigo PIN”, tal indica que a
funcionalidade [SEGURANCA] estd ativada. (— pdgina 49)

Depois de ligar o projetor, verifique se o computador ou
a fonte de video esta ligada.

11

POWER

Luz cor de laranja
a piscar

(— pagina 90)

Piscando Ligado

POWER > POWER
Luz azul Luz azul
piscando constante




2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

O Selecionar uma Fonte
Selecionar o computador ou a fonte de video
OBSERVAGAO: Ligue o equipamento da fonte de video ou o computador conectado ao projetor.

Detectar o Sinal Automaticamente

Pressione o botao INPUT uma vez. O projetor procurara a fonte de en-
trada disponivel e ira exibi-la. A fonte de entrada mudara como a seguir:

COMPUTADOR — HDMI1 — HDMI2 — VIDEO — USB-A — LAN

Computador
L . ~ . HDMI 1
¢ Ao surgir a janela de ENTRADA, prima os botdes AV para selecionar
HDMI 2
a fonte de entrada.
Video
DICA: Se ndo houver sinal de entrada, a entrada serd ignorada. UElEA
LAN

Usar o Controle Remoto

Prima qualquer um dos botdes correspondentes a Computador, HDMIA1,
HDMI2, Video, USB-A, ou APPS.

12



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Ajustar o Tamanho da Imagem e a Posicao

Use o pé de inclinagéo ajustavel, a fungdo de zoom ou o anel de foco para ajustar o tamanho da imagem e a posigéo.
Neste capitulo, os desenhos e os cabos sao omitidos para manter a clareza.

Ajustar o angulo de projecgéo (a altura da imagem) Ajuste preciso do tamanho de uma imagem
[Pé de inclinagéo] (— pagina 14) [Alavanca de zoom] (— péagina 15)

Ajustar o foco
[Anel de foco] (— pagina 15)

/

[T ————C

()

A fungéo Correcao Automatica do Trapezoide é ativada no momento do envio do produto.
Para realizar a corregéo de trapezoide manualmente, veja “6. Corrigindo a Distorgéo do Trapezoide [TRAPEZOIDE]”
na pagina 16.

13



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Ajustar o Pé de Inclinacao
1. Levante a borda da frente do projetor.

A CUIDADO:

Nao tente tocar na saida de exaustao durante o ajuste do Pé de
Inclinagao, pois ele pode aquecer enquanto o projetor esta ligado e
depois dele ser desligado.

2. Levante e segure a Alavanca do Pé de Inclinacdo Ajustavel na
frente do projetor para estender o pé.
3. Abaixe a frente do projetor até a altura desejada. Alavanca do Pé  Pé de Inclinago
| ) B 3 ; . de Inclinaggo Ajustavel
4. Solte a Alavanca do Pé de Inclinacéo Ajustével para travar o pé. ajystavel
O pé de inclinagado pode ser estendido em até 40 mm.

H4 cerca de 10 graus (para cima) de ajuste para a frente do projetor.

A CUIDADO:

¢ N&o use o pé de inclinagédo para outras finalidades que ndo sejam
as originalmente pretendidas.
O uso incorreto, como utilizar o pé de inclinagdo para arrastar ou
pendurar (na parede ou no teto) o projetor pode danificar o aparelho.

14



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

Zoom
Use a alavanca de ZOOM para ajustar o tamanho da imagem na tela.

Alavanca de Zoom

Foco
Use o anel de FOCO até obter o melhor foco.

Anel de Foco

15



2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

O Corrigindo a Distorcao do Trapezoide [TRAPEZOIDE]

Pode ajustar a distorgéo trapezoidal da imagem no seu projetor com o ajuste de Keystone V. Siga os passos abaixo
descritos para ajustar a distorgdo trapezoidal da imagem projetada de forma manual.

Prima o botdo KEYSTONE no seu telecomando. Devera surgir a caixa de didlogo de ajuste Keystone (que inclui
as opgoes de Keystone H/V, Correcdo de 4 cantos, Correcdo de 6 cantos, Correcdo curva, Ajuste da imagem em
ponto de grade, Repor valor); utilize os botdes AV « P para efetuar os ajustes necessarios a distorgao trapezoidal.
Pode guardar os ajustes efetuados aos valores de distorgao.

e Keystone H/V......Ajusta aimagem projetada quando o projetor estd no modo de distor¢cdo em keystone horizontal
ou vertical.

e Corregdo de 4 cantos......Ajusta a imagem projetada quando o projetor esta no modo de distorcdo em keystone
de quatro cantos.

e Corregdo de 6 cantos......Ajusta a imagem projetada quando o projetor esta no modo de distorcdo em keystone
de seis cantos.

e Corregao curva......Ajusta a imagem projetada quando o projetor apresenta uma linearidade irregular ou as imagens
possuem deformacdes verticais ou horizontais.

¢ Ajuste da imagem em ponto de grade......Ajusta pontos locais na imagem projetada.

¢ Repor Valor......As alteragoes efetuadas revertem aos valores predefinidos na fabrica.

OBSERVAGAO:

o A marca da seta surge a branco quando néo existem ajustes de keystone.

e A marca da seta a vermelho indica a dire¢éo dos ajustes.

e A marca da seta desaparece quando s3o atingidos os limites de ajuste permitidos.

e (aso prima novamente o botao de Keystone, deixard de visualizar a caixa de keystone. Prima novamente o botdo ENTER para alterar 0s
quatro itens de corregéo.

¢ QO intervalo de ajustes possivel esta dependente da fonte do sinal de entrada.

e Para mais informagdes sobre o funcionamento da opg¢do Keystone, por favor, consulte as pdginas 44-48.

e Ao usar o leitor, vocé néo pode usar a tecla V¥ no painel de controle para acessar diretamente 0 menu de correco da distorgéo trapezoidal.

Keystone H/V

4-Correcao de cantos

6-Correcdo de cantos
Correcéo curva
Ajuste de imagem em ponto de grade

Repor valor

¢ Apenas indicado para o modelo ME403U

Keystone H/V

4-Corregao de cantos

Repor valor

e Apenas indicado para os modelos ME423W/ME383W/MC423W/MC393W/ME453X/MC453X.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

@ Otimizar o Sinal do Computador Automaticamente
Ajustar a Imagem Usando o Ajuste Automatico
Otimizar uma imagem de computador automaticamente. (COMPUTADOR)

Pressione o botdo AUTO ADJ. para otimizar uma imagem de computador
automaticamente.
Este ajuste pode ser necessario quando vocé conecta o computador
pela primeira vez.

[Imagem ruim] [Imagem ajustada]

OBSERVAGAO:

Alguns sinais podem demorar para ser exibidos ou podem néo ser exibidos corretamente.

e (aso a opgdo de Ajuste Automatico seja incapaz de otimizar o sinal proveniente do computador, procure ajustar as opgdes de [Sincroni-
zacao Fina], [Posicdo H], [Posicao V], e [Tamanho H] manualmente. (— pdgina 30, 31)

© Aumentar ou Diminuir o Volume

E possivel ajustar o nivel do audio no alto-falante ou a saida

o Aumentar volume
de audio.

(o m— 0|

Diminuir volume

2 Vouume e
%) Sem som

DICA: Sempre que néo estiver a navegar por nenhum dos menus, 0s botoes d e
» na unidade do projetor funcionam como reguladores dos niveis de volume.
Sempre que n&o estiver a navegar por nenhum dos menus, o0s botées d e
» na unidade do projetor ativam e desativam a opcdo Sem Som.

OBSERVAGAO:

e ( controle de volume néo fica disponivel com o botdo < ou W quando
uma imagem € ampliada usando o botdo D-ZOOM (+) ou quando o menu
€ exibido.

e ( controle de volume nao fica disponivel com o botiao < ou W quando
0 VISUALIZADOR € usado.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

© Desligar o Projetor
Para desligar o projetor:

1. Primeiramente, pressione o @ botao Liga/Desliga no
gabinete do projetor ou o botdo STANDBY no controle
remoto.

A mensagem de confirmacéo sera exibida.

N
USB-A  USB-B

APPS PIP
Desligar?

Sim Néo

SESSAO DE POUPANGA DE CARBONO

66.5200 [9-CO2]

2. Em seguida, pressione o botado ENTER ou pressione o Ligado Espera
@ botao Liga/Desliga ou STANDBY novamente.
A lampada desligara e o projetor entrara no modo espera. o .:-.'::.
No modo de espera, o indicador de ALIMENTACAO o,
ird piscar em cor de laranja e o indicador de estado ird POWER POWER
desligarse quando estiver selecionado [NORMAL] para o Luz azul constante Luz cor de laranja
[MODO ESPERA]. apiscar

A\ cuipapo:

As pecas do projetor podem ficar temporariamente aquecidas se ele for desligado com o bot&o Liga/Desliga ou
se a fonte de alimentagéo CA for desconectada durante a operagdo normal do projetor.
Tenha cuidado ao levantar o projetor.

OBSERVAGAO:

e Enquanto o indicador de energia estiver piscando em azul com ciclos curtos, ndo serd possivel desligar.

e Vocé ndo poderad desligar nos 60 segundos imediatamente apds ligar e exibir uma imagem.

e Néo desconecte a fonte de alimentagdo CA do projetor nos 10 segundos apds fazer ajustes ou configurar alteragdes e fechar o menu.
Fazer isso podera provocar a perda dos ajustes e das definigdes.
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2. Projetar uma Imagem (Operacao Basica)

{ Ao Mover o Projetor

Preparacao: Verifique se o projetor esta desligado.

1. Coloque a tampa da lente.
2. Desconecte o cabo de alimentacéao.

3. Desconecte todos os outros cabos.

* Retire o dispositivo de armazenamento USB se este estiver inserido no projetor.

(— pagina 22, 77)
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3. Recursos Convenientes

@ Desativando a Imagem e o Som

Pressione o botdo AV-MUTE para desativar aimagem e o som por um curto periodo
de tempo. Pressione novamente para restaurar a imagem e o som.

A fungéo de economia de energia do projetor funcionara por 10 segundos apds a
imagem ser desativada.

Como resultado, a poténcia da lampada sera reduzida.

OBSERVAGAO:

e Mesmo que a imagem esteja desativada, 0 menu ainda permanece na tela.

o 0 som da tomada AUDIO OUT (Miniestéreo) pode ser desativado.

e Mesmo quando a fungdo de economia de energia funciona, a poténcia da ldmpada pode ser
restaurada ao seu nivel original temporariamente.

® Para restaurar aimagem, mesmo que vocé pressione o botdo AV-MUTE logo apds iniciar a fungéo
de economia de energia, pode ser que o brilho da ldmpada ndo recupere seu nivel original.

@ Congelar uma Imagem

Pressione o botdo FREEZE para congelar uma imagem. Pressione novamente para
retomar o movimento.

OBSERVAGAO: A imagem é congelada, mas o video original ainda estd sendo reproduzido.

¢ Este recurso ndo pode ser usado quando LAN e USB-A estéo selecionados como
o terminal de entrada.

©® Ampliar uma Imagem

Vocé pode ampliar a imagem em até quatro vezes.

OBSERVACAO:

e A ampliagdo maxima pode ser inferior a quatro vezes, dependendo do sinal.

e FEste recurso ndo pode ser usado quando LAN e USB-A estdo selecionados como o terminal de
entrada.

Para fazer isso:

1. Pressione o botao D-ZOOM (+) para ampliar a imagem.
Para mover a imagem ampliada, use o botao A,V,<4 ou p.

§
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3. Recursos Convenientes

2. Pressione o botdo AV <)
A drea da imagem ampliada sera movida.
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4. Utilizar o VIEWER

Funcionalidade de Memory viewer

Ao inserir o dispositivo de armazenamento USB no seu projetor, gracas a funcionalidade de Memory viewer pode
projetar os ficheiros de video e imagens nele contidas.

O conteudo projetado com a funcionalidade de Memory viewer
A funcionalidade de Memory viewer € compativel com os seguintes ficheiros de imagem.

Nome da .
~ Formato Descricao
extensao
. Resolugdo Max.: 10000x10000
ipg/ipe Baseline encoder 24 Resolucdo Max.: Resolucéo do
IPg/Ipeg Progressive RGB24 bit SOe ” ¢
painel
1.4.8 bit baseada em paleta
Mapas b
mp de cores
RGB24,32 bit
png 24, 48-bit True Color Resolugao Max.: 1280X800
it 1,4,8-bit baseada em paleta
9 de cores
tiff

Exibicado de memory viewer no ecra
Ao inserir o dispositivo de armazenamento USB no seu projetor, gragas a funcionalidade de Memory viewer pode
projetar os ficheiros de video e imagens nele contidas.

1) Prima o botdo INPUT no painel de controlo e no painel de controlo superior e selecione a fonte de entrada de
[USB-A].
2) Insira o dispositivo de armazenamento USB diretamente no terminal <USB-A>.
¢ Prima RC enter para visualizar automaticamente a janela do modo de espera, e simultaneamente observar o
icone do dispositivo de armazenamento USB no canto esquerdo do ecra.
e Sempre que o dispositivo de armazenamento USB for independente da parti¢cdo, sera exibido mais do que um
icone USB.
3) Prima os botdes A ¥ para navegar entre os diferentes itens.
e O diretdrio principal do dispositivo de armazenamento USB é exibido numa imagem em miniatura.

Reproduzir imagem
Sera apenas exibida a imagem que escolher reproduzir.

1) Prima o botao «» para selecionar um ficheiro.
2) Prima <ENTER ou o botéo »>.
¢ Visualizacdo em tela cheia
3) Prima o botdo <ENTER >.
® Prima <ENTER> para regressar a imagem em miniatura.

Reproduzir diapositivo
O modo de apresentacéo de diapositivos no menu USB-A é uma funcionalidade especial, todas as imagens na pasta
sdo reproduzidas automaticamente.

1) Prima o botdo «» para selecionar um ficheiro.
2) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [USB-A], e de seguida, selecione o menu [Definir Diapositivo].
3) Prima o botdo <ENTER >.

¢ Visualizacdo em tela cheia

® Prima o botdo <ENTER> para regressar a imagem em miniatura.
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4. Usando o VISUALIZADOR

Interromper o memory viewer
O modo de apresentacéo de diapositivos no menu USB-A é uma funcionalidade especial, todas as imagens na pasta
sdo reproduzidas automaticamente.

1) Prima o botdo «W para selecionar , ho canto esquerdo do ecra.
2) Prima o botdo <ENTER >.
3) Retire o dispositivo de armazenamento USB diretamente.

NOTA:

o F apenas possivel a leitura de dispositivos de armazenamento USB até FAT32 (32GB).

e Ao inserir um dispositivo de armazenamento USB, por favor, certifique-se que o insere no sentido correto, para ndo danificar a porta de
entrada.

e Por favor, siga as seguintes orientagdes ao inserir e retirar um dispositivo de armazenamento USB:
a. Podera ver a luz indicadora a piscar ao inserir o dispositivo de armazenamento USB no projetor, ou sempre que este estiver a processar
a informagédo.Néo remova o dispositivo de armazenamento USB quando esta luz estiver a piscar.
b. Caso o seu dispositivo de armazenamento USB ndo possua esta luz indicadora, o projetor ndo dard sinal quando estiver a processar a
informagéo. Por favor, feche o navegador e desligue o projetor, e s6 depois remova o dispositivo de armazenamento USB.
¢. Nao insira e remova repetidamente o dispositivo de armazenamento USB. Remova-o apds o ter inserido e aguardado no minimo 5
segundos. Aguarde pelo menos 5 segundos apds remover o dispositivo e s6 entao torne a inseri-lo.
d. Devido ao formato do arquivo, algumas fotos ndo podem ser exibidas como miniaturas.

Precaugdes no processamento e armazenamento do dispositivo USB

e (aso note a presencga de fumo ou de um odor estranho, encerre o dispositivo externo e entre em contacto com o distribuidor.

e Néo introduza objetos estranhos ou itens de metal na porta de entrada USB. A presenga de eletricidade estdtica pode provocar a perda
ou dano de dados.
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5. Utilizar o Menu no Ecra

@ Visao geral dos itens do menu

Menu principal Submenu

@ Visualizagao

Ajuste automatico de PC

®) Sincronismo fino 0
Posicao H 0
©) Posigao V 0
Tamanho H. 0
@ Proporgéo Normal
Orientagdo Frente
@ Posicdo do menu Canto Superior esquerdo
Exibicéo de fundo Azul
® Sistema

1. Menu de visualizacdao

e Selecione as opcées de ajuste automatico de PC, sincronizacao fina, posicdo H, posicado V, tamanho
H para ajustar os parametros correspondentes, de forma a que coincidam com o formato VGA.

* Proporcao:XGA(Normal/Panoramico/Cheio/16:10), WXGA/WUXGA( Normal/Panoramico/Cheio/4:3).
---0 sinal de video suporta apenas Normal/Panoramico.
e Orientacdo: Escolha entre as opcoes Frente, Auto teto/Tras, Auto teto/Frente, Teto / Tras, Teto / Frente e Tras.
¢ Posicao do menu: Defina onde pretende visualizar o menu no ecra.
e Exibicao de fundo: Defina a cor de fundo a ser exibida no ecra de projecao
e Sistema: Selecione o formato de sinal compativel com a fonte de entrada.

2. Menu de ajuste de cores

As opcoes disponiveis no menu de modo de Imagem sao Dindmica, Padrdo, Cinema, Quadro preto (Verde),
Quadro de cor ou Imagem do utilizador.

e Para entrada de sinal de video, os ajustes de cor disponiveis sado os seguintes: Contraste, Brilho, Cor, Tom,
Vermelho, Verde, Azul e Nitidez.

e Para a entrada de outros sinais, as opgées de ajuste de cor sao as seguintes:Contraste, Brilho, Temp. Cor,
Vermelho, Verde, Azul e Nitidez.

3. Menu de configuracées

Configure as principais funcionalidades do seu projetor: Arranque rapido, Modo de espera, Controlo da
ventoinha, Modo ECO, Arrefecimento rapido, Legendas ocultas, Bloqueio de teclas, Iris, Velocidade de
transmissao, Configuracdao de HDMI.

4. Menu Expandir

As opcoées disponiveis para ajuste sdo Idioma, Configuracao Automatica, Seguranca, Gestao de energia,
Contador de filtro, Padrao de teste, Configuracao de rede, ID de controlo, Predefinicdo de fabrica, Repor
contador da lampada.

5. Menu de USB-A
Escolha os parametros de Definir diapositivo, Efeito de transicdo entre diapositivos, Sequéncia de ordenacao,
Rodar, Ajuste automatico, Repetir, Aplicar.

6. Menu de informacées

Exibe um conjunto de informacées sobre o projetor.
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5. Usando o Menu da Tela

@ Lista de ltens do Menu

Dependendo da fonte de entrada, alguns dos itens do menu poderédo nio estar disponiveis.

Menu principal Submenu Configuragbes Observagoes
Ajuste AUTOMATICO de PC
Sincronizacéo fina 0-31
Posicdo H -5-+45
Posicdo V -5-+45
Ointervalo nos valores
T AMANHO H -15- 415 de tamanho H varia
consoante o sinal.
Normal*/Panoramico/ ) i
) XGA Cheio/16:10 O sinal de video
Proporgéo - — suporta apenas
WXGA/ Normal /Panoramico/ Normal/Panoramico.
WUXGA Cheio/4:3
Frente *
Tras
Orientacéo Teto / Frente
¢ Teto / Tras
Visualizar Auto teto / Frente
Auto teto / Tras

Posi¢do do menu

Canto superior esquerdo*
Canto superior direito
Centro

Canto inferior esquerdo
Canto inferior direito

Exibicao de fundo

Preto, Azul, Logo

Formato de sinal

AUTO*
PAL
SECAM
NTSC
NTSC4.43
PAL-M
PAL-N
PAL-60

Entrada de Video

Ajuste de cor

Modo de imagem

Padrao*

Cinema

Quadro Preto(Verde)
Quadro de cor
Imagem do utilizador
Dinamica

Contraste

0-63

Brilho

0-63

Temp. Cor

Alto/Médio/Baixo

Entrada De
Computador/HDMI

Cor

0-63

Entrada de Video

Tom

0-63

Entrada de Video

*
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O asterisco (*) indica que os valores das configuragdes originais variam, dependendo do sinal.



5. Usando o Menu da Tela

Menu principal Submenu Configuragdes Observagodes
Vermelho 0-63
Verde 0-63
Ajuste de cor
Azul 0-63
Nitidez 0-15
Ao iniciar On/Off*
Modo de espera Normal*/Suspenséo/Ligagéo a rede em modo
de espera
Controlo da Ventoinha [On/Off*

Modo ECO

Normal*/ECO1/ECO2/Incremento

Arrefecimento rapido |Normal*/0 Seg/30 Seg

Legendas ocultas Off*/CC1/CC2/CC3/CC4

Bloqueio de teclas On/Off*

Conti ) iris On/Off*
OGRS :/r:\f;rﬁzggode 19200/4800/38400/9600

Volume 0-25

Som
Sem som On/Off*
Imagem Auto/64-940/

0-1023

Configuracdo de

HDMI Som HDMI*/Computador
Configuragédo de HDMI EQ |0*/1/2/3

Idioma Oprojetor tem disponiveis multiplos idiomas
Procurar entrada On*/Off

gsggztriiao éch;J.ste AUTOMATICO de On/Off
Keystone Auto On/Off*
Keystone Armazenar* / Repor
Keystone H/V

Expandir Correcéo de 4 cantos

Keystone Correcao de 6 cantos*1
Correcao curva*1
Ajuste de imagem em ponto de grade*1
Redefinir

Seguranca BLOQUEIO do cédigo PIN |On/Off*

ALTERACAO do cédigo PIN

*
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O asterisco (*) indica que os valores das configuragdes originais variam, dependendo do sinal.
*1 Esta funcionalidade n&o se encontra disponivel nos modelos ME423W/ME383W/MC423W/MC393W/ME453X/MC453X.




5. Usando o Menu da Tela

Menu principal

Submenu

Configuragdes

Observagodes

Gestéo de energia

Pronta*
Desligar

Off
Temporizador

Contagem decrescente pronta

Filtro

Contador do filtro
Temporizador

Repor contador do filtro
Teste de obstrugao do filtro

Padrao de teste

Off, Escala de cinzentos (1-4), Barra de
cores, Vermelho, Verde, Azul, Sombreado
tracado cruzado, Branco, Preto, Cinzento

por quadricula

DHCP(On/Off)
ENDERECO IP
LAN por cabo Sub-rede
Configuragao de rede Gateway
DNS
LAN sem fios Configurar (On/Off)
ID de controlo  |On/Off
ID de controlo Ndmero de
identificagdo de |1-254
controlo

Predefinicdo de fabrica

Redefinir contador da
lampada

Memory Viewer

Definir diapositivo

Efeito de transicéo entre
slides

Deslizar para Baixo
Deslizar para a Direita*

Sequéncia de ordenacéo

Ordenar por extensao
Ordenar por nome*
Ordenar por tempo
Ordenar por tamanho

Nao rodar*

Informacéo

210 gme
90 graus

Ajuste automatico On/Off*

Repetir On/Off*

Aplicar

Entrada

Freq. Sinc. H.

Freq. Sinc. V.

Contador da lampada

Nome do modelo

S/N

Versdo do Firmware

SUBCPU

* O asterisco (*) indica que os valores das configuragdes originais variam, dependendo do sinal.
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5. Usando o Menu da Tela

© Descricoes dos itens no Menu e Funcionalidades
[ENTRADA]

Computador
HDMI 1

HDMI 2

Video

USB-A

LAN

COMPUTADOR
Designa o computador ligado ao terminal de entrada de sinal COMPUTADOR.

NOTA: Quando o componente de entrada de sinal estiver ligado ao terminal COMPUTADOR IN, selecione [COMPUTADOR].

HDMI1 e HDMI2
Seleciona o equipamento HDMI compativel ligado aos terminais HDMI1 IN ou HDMI2 IN.

VIDEO
Seleciona aquilo que se encontra ligado & entrada de VIDEO-videogravador, leitor de DVD ou cadmara de documentos.

USB-A

Esta funcionalidade permite a realizagdo de apresentagdes, fazendo uso de um dispositivo de armazenamento USB
que contenha diapositivos. (— pagina 22 “4. Utilizar o VIEWER”)

LAN
Seleciona o sinal da porta LAN (RJ-45).
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5. Usando o Menu da Tela

@ Descricoes nos itens no Menu e Funcionalidades [Menu de
Visualizacao]
[Ajuste automatico de PC.]

Visualizagédo

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicéo H 0
Posicéo V 0
Tamanho H. 0
Proporgao Normal
Orientagdo Frente
Posi¢édo do menu Canto Superior esquerdo
Exibigcdo de fundo Azul
Sistema

A funcionalidade de Ajuste automatico de PC pode ajustar os valores de sincronizacgao fina, posi¢éo H, posicao V,
tamanho H, de forma a que sejam compativeis com o computador em questdo de uma forma automatica.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD.

Prima os botbdes A V¥ para selecionar o menu de Visualiza¢do ,e de seguida, prima <ENTER> ou o botéo » .

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Ajuste automatico de PC.].

2) Prima o botdo <ENTER >.

NOTA:

e (0 projetor fard o Ajuste de PC automaticamente, assim que se registar a entrada de sinal pela primeira vez.

e A funcionalidade de Ajuste Automatico de PC poderd ndo funcionar corretamente caso o modelo do computador em questdo néo seja
compativel com o sinal de entrada.

e A funcionalidade de Ajuste Automatico de PC podera nédo funcionar corretamente caso selecione um dos seguintes formatos de sinal do
sistema: 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i,1080p, ou sinais provenientes do terminal HDMI.

[Sincronizacao Fina]

(Apenas para entrada de sinal de PC)

Ajusta aimagem ao seu melhor estado Sempre que se verificar uma oscilagdo da imagem, os seus contornos ficardo
mais atenuados.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Sincronizagéo fina].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para ajustar os valores de sincronizacgéo fina.

O intervalo de valores para ajuste esta entre 0 a +31. Por favor, ajuste de forma a obter menos interferéncia possivel.

[Posicado H]

(Apenas para entrada de sinal de PC)

Supondo que tanto o projetor como o ecra estéo dispostos corretamente, € possivel mover a posigao horizontal da
imagem, caso a imagem projetada no ecra apresente um desvio.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Posi¢do H].

2) Prima o botao <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para ajustar os valores de posi¢cdo H da imagem.

O intervalo de valores para ajuste esta entre -5 a +5.
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5. Usando o Menu da Tela

[Posicao V]

(Apenas para entrada de sinal de PC)

Supondo que tanto o projetor como o ecra estdo dispostos corretamente, é possivel mover a posicao vertical da
imagem, caso a imagem projetada no ecra apresente um desvio.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Posicao V].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A V¥ para ajustar os valores de posigdo V da imagem.

O intervalo de valores para ajuste esta entre -5 a +5.

[Tamanho H]

(Apenas para entrada de sinal de PC)

Pode ajustar e reduzir as interferéncias desencadeadas pelos padrdes das riscas verticais projetadas no ecra. Os
padrdes projetados podem originar um padrao circular (Ruido). Ajuste de forma a obter o minimo de interferéncia
possivel. Com o reldgio, o utilizador pode ajustar as imagens.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Tamanho H].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para ajustar os valores de tamanho H.

O intervalo de valores para ajuste esta entre -15 a +15.

[Proporcao]

Ajuste a imagem as dimensdes do ecra, sem alterar os valores da proporgéo do sinal de entrada.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botbes A V¥ para selecionar o menu de Visualizagdo, e de seguida, prima <ENTER> ou o botéo » .

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Proporgao].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para navegar entre os diferentes itens.

Normal..........c....... Usado o tamanho maximo para projetar as imagens, sem alteragdo dos valores de proporgao
do sinal de entrada.

Panorémico.......... Sao projetadas imagens com proporcao de 16: 9.

Cheio......ccceveneenn. Sé&o projetadas imagens com valores maximos.

VS T Sao projetadas imagens com proporgao de 4: 3.

16:10. e Sé&o projetadas imagens com proporgéo de 16:10.

NOTA:

® Proporgdo:XGA(Normal/Panordmico/Cheio/16:10), WXGA/WUXGA( Normal/Panordmico/Cheio/4:3).
e (0 sinal de video suporta apenas Normal/Panoramico.

Visualizagédo

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicao H 0
Posicao V 0
Tamanho H. 0
Proporgao Normal
Orientacao Frente
Posigéo do menu Canto Superior esquerdo
Exibigao de fundo Azul
Sistema
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[Orientacao]

Escolha esta opcéo para definir a orientagdo da projecéo de imagens.

Por favor, altere a orientagao de projecédo de imagens, caso repare que o menu OSD surge invertido ou ao contrario.
Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botbes A V¥ para selecionar o menu de Visualizagao ,e de seguida, prima <ENTER> ou o botao ».

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Orientagao].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botbes A ¥ para navegar entre os diferentes itens.

Frente: quando o projetor € posicionado na mesa e a imagem € projetada de frente para o ecra.

Tras: quando o projetor é posicionado na mesa e a imagem é projetada atras do ecra (com uma tela translucida).
Teto / Frente: quando é utilizado um suporte de montagem no teto para elevar o projetor (opcional) e a imagem é
projetada de cima para a frente do ecra.

Teto / Tras: quando € utilizado um suporte de montagem no teto para elevar o projetor (opcional) e a imagem é
projetada de cima e atras do ecra (com uma tela translucida).

Auto teto / Frente: quando a imagem é projetada de frente para o ecra.

Auto teto / Tras: quando a imagem é projetada atras do ecra.

Visualizagéo

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0
Posicao H 0
Posicao V 0
Tamanho H. 0
Proporgao Normal
Orientacé@o Frente
Posicéo do menu Canto Superior esquerdo
Exibicéo de fundo Azul
Sistema

[Posicdo do menu]

Escolha esta opgéo para definir a posicdo do Menu OSD.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botdes A V¥ para selecionar o menu de Visualizagdo ,e de seguida, prima <ENTER> ou o bot&o » .

1) Prima os botbes A ¥ para selecionar o menu [Posigdo do menul).

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para alterar a posicdo do menu.

Canto superior esquerdo ...... O menu é exibido no canto superior esquerdo do ecra.

Canto superior direito ........... O menu é exibido no canto superior direito do ecra.
(7= 01 (o T O menu é exibido ao centro do ecra.
Canto inferior esquerdo ........O menu é exibido no canto inferior esquerdo do ecra.
Canto inferior direito ............. O menu é exibido no canto inferior direito do ecra.

Visualizacao

Ajuste automatico de PC

Sincronismo fino 0

Posicao H 0

Posicao V 0

Tamanho H. 0

Proporgao Normal

Orientagdo Frente

Posicao do menu Canto Superior esquerdo

Exibigéo de fundo Azul

Sistema
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[Exibicao de fundo]

Selecione esta opgéo para ajustar a cor de fundo do ecra.

Prima o botdo <MENU> no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botbes A V¥ para selecionar o menu de Visualizagéo ,e de seguida, prima <ENTER> ou o botédo » .

1) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu [Exibigdo de fundo].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o item pretendido.

Azul....... O fundo da area de projecéo € exibido em azul.

Preto.....O fundo da area de projegao € exibido a preto.

Logo .....O fundo da area de projecéo apresenta o logo do PROJETOR NEC.

NOTA:
e Fsta funcionalidade fica indisponivel assim que selecionar como entrada de sinal as opcoes USB-A e LAN.

Exibicéo de fundo Azul

[Sistema]

Caso selecione um PC como fonte de entrada de sinal, o projetor ira automaticamente efetuar o processo de detegéo e
ajuste ao formato de sinal em questdo. A imagem sera exibida corretamente, sem ter de efetuar qualquer reconfiguracao.

O seu projetor ira exibir uma das seguintes opgdes:
Auto: A funcionalidade de ajuste automatico de PC fard os ajustes necessarios ao funcionamento do seu projetor,

de forma a projetar as imagens devidamente. Caso a projecdo de imagens ndo seja a mais adequada, pode sempre
ajusta-la manualmente.

---- 1 Nao foram detetados quaisquer sinais provenientes de PC. Verifique a ligagédo entre o PC e o seu projetor.

NOTA:
e (0 seu projetor pode armazenar a informagéo gerada pela funcionalidade de Ajuste Automatico de PC.

1024 x 768 , 60 HZ

¢ O sistema selecionado é exibido no menu de sistema.
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Selecione manualmente o sistema de computador.

1. Prima o botdo MENU no telecomando para aceder ao menu OSD. Prima os botdes 4» para navegar até ao icone
de Entrada, e prima de seguida os botdes A ¥ ou o botdo ENTER para exibir o menu de Entrada.

2. Prima os botdes A ¥ para selecionar o formato do Sinal, e de seguida, prima o botdo ENTER.

NOTA:
e Assim que selecionar as opcoes HOMI 1,HDMI 2, USB-A, LAN, o menu de sistema de computador serd desativado.

Video

Selecione esta opgéo para definir os valores de resolugédo do sinal de entrada, de forma a que seja compativel com
o PC.

Configure os valores do sistema de cor do sinal de entrada de video ou do modo de varrimento de sinal de entrada
dos componentes.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Sistema].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o sistema pretendido.

Sinal de entrada de Computador

1024x768 60HZ, etc: exibe os nomes dos sinais de entrada compativeis.

Auto: Caso o projetor ndo possua sinais de entrada compativeis com o PC a que se encontra ligado, entédo este
pode ajustar-se automaticamente e assim surgir no sistema. Caso a imagem nao seja projetada devidamente, por
favor, ajuste-a manualmente, até corresponder mais adequadamente ao seu computador.

- - - -1 Nao foram detetados sinais de entrada provenientes do PC. Por favor, verifique o estado das ligagdes.

Sinal de entrada de video

AUTO: Caso o projetor selecione o sistema de cor do sinal de entrada automaticamente. Defina manualmente
[PAL-M] ou [PAL-N].

[PALJ/[SECAMV/[NTSC]/[NTSC4.43)/[PAL-M]/[PAL-N]/[PAL60]: Caso o projetor ndo exiba as imagens de forma
adequada automaticamente com a funcionalidade [AUTQ], por favor, configure o sistema de cor do sinal de entrada
de forma manual.

Visualizagéo
Sistema

Auto

PAL

SECAM

NTSC

NTSC4.43

PALM

PAL.N

PAL60

¢ Menu de formato de sinal, em Entrada de video.
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@ Descricoes nos itens no Menu e Funcionalidades [Ajuste de
Cor]

Selecione o ajuste de cor ao modo de imagem e afine a qualidade da proje¢ao no ecra.

[Modo de Imagem]

Ajuste direto
Prima o botdo PICTURE no telecomando para selecionar o modo de imagem pretendido.

Funcionamento do Menu

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD.De seguida,
prima os botdes A V¥ até selecionar o menu de ajuste de cor ,e por fim, prima <ENTER> ou o botéo .

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Modo de imagem].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o item pretendido.

Dinamica
Um modo de imagem adequado a projecdo em locais bem iluminados.

Padrao
O modo de imagem padrao do seu projetor, com cor natural.

Cinema
Escala de cinzentos potenciada, ideal para a exibicdo de filmes.

Quadro Preto (Verde)
Um modo de imagem ideal para a projegao em quadro preto (Verde). Melhora a qualidade de imagem projetada em quadro
preto (Verde). Contudo, ao contrario do que o nome indica, € indicada para a projegdo numa tela em verde e ndo em preto.

Quadro de cor

Um modo de imagem ideal para a projegao em superficies de cores vermelha, azul, amarela ou verde.prima o botdo
<ENTER> para aceder ao menu de quadro de cor, e prima de seguida os botdes A V¥ para navegar entre as opgdes
de Vermelho ,Azul ,Amarelo ou Verde; selecione entdo <ENTER> para escolher a que pretende.

Imagem do utilizador
O utilizador pode personalizar o ajuste de cor conforme as suas preferéncias.

Ajuste de cor Ajuste de cor

Modo de imagem Padrao Quadro de cor
Contraste 32 Vermelho

Brilho 32 Azul

Temp. cor Médio Verde

Vermelho 32 Amarelo

Verde 32

Azul 32

Nitidez 0

[Ajuste de cor]

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botbes A V¥ para selecionar o menu de Ajuste de cor ,e de seguida, prima <ENTER> ou o botao ».

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o item pretendido.

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botbes A ¥ para ajustar os valores do ponto de ajuste.
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Contraste
Prima o botdo ¥ para diminuir os valores de contraste, podendo estes variar entre 0 a +63.
Prima o botdo A para aumentar os valores de contraste,podendo estes variar entre 0 a +63.

Brilho
Prima o botdo ¥ para diminuir os valores de brilho, podendo estes variar entre 0 a +63.
Prima o botdo A para aumentar os valores de brilho, podendo estes variar entre 0 a +63.

Temp. Cor (Para entradas de PC/HDMI)

Prima os botoes A V¥ para selecionar a temperatura da cor conforme pretendido (Baixa, Média e Alta)
Temp. Alta: Gradualmente ganha tons de azul.

Temp. Média: Cor natural compativel.

Temp. Baixa: Gradualmente ganha tons de vermelho.

Cor (Para entrada de Video)

Prima o botdo ¥ para diminuir a saturagéo, e prima o botdo A para aumentar os seus valores.

Tom (Para entrada de Video)

Prima os botdes A ¥ para selecionar o tom conforme pretendido.

Vermelho
Prima o botdo ¥ para diminuir a presenga de tom vermelho e prima o botdo A para aumentar os seus valores.

Verde
Prima o botdo ¥ para diminuir a presenga de tom verde e prima o botédo A para aumentar os seus valores.

Azul
Prima o botdo ¥ para diminuir a presenca de tom azul e prima o botdo A para aumentar os seus valores.

Nitidez
Prima o botdo ¥ para atenuar a imagem e o botdo A para aumentar a sua nitidez, podendo os valores variar entre
0a+15.
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@ Descricoes dos itens no Menu e Funcionalidades
[Configuracoes]
O projetor possui uma opgédo de configuragdes, onde pode selecionar as fungdes descritas em baixo.

Funcionamento do Menu

Prima o botdo <MENU> no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD.De seguida,
prima os botdes A V¥ até selecionar o menu de configuragdes ,e por fim, prima <ENTER> ou o botdo » .

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o item pretendido.

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A V¥ para navegar entre as opgoes.

[Arranque Rapido]

Liga o dispositivo, assim que o cabo de alimentacao € ligado a tomada.
1) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu [Arranque Rapido].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o item pretendido.

Off...... Entra em modo de suspenséao.
On....... O aparelho inicia imediatamente.

Ao iniciar Desligar
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[Modo de espera]

Configure o modo de consumo de energia para o modo de espera, mesmo quando o projetor se encontra ligado a rede.
1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Modo de Esperal.

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para ajustar os valores.

Normal......Algumas funcionalidades serdo desativadas uma vez que o seu projetor entre em modo ECO. O modo
de espera permite a redugdo do consumo de energia. A rede e o protocolo de comunicacgéao serial RS-232C ficardo
indisponiveis, excetuando a fonte em controlo neste modo.

Ligacédo a rede em modo de espera......A modos de reduzir o consumo de energia, algumas funcionalidades ficarao
limitadas, quando o projetor entrar neste modo. Quando a ligagéo a rede entra neste modo de espera, a rede e 0
protocolo de comunicagéo serial RS-232C ficarao indisponiveis (excetuando durante o arranque).

¢ A funcionalidade de ativagéo na ligagdo a rede em modo de espera € apenas possivel com a ferramenta "Wake
On LAN" (LAN de ativagao).

Suspensio ........ Mesmo em modo de espera, ndo existem limitagdes impostas as funcionalidades de rede e do
protocolo de comunicacao serial.

Ajuste

Ao iniciar Desligar
Modo de espera Normal
Controlo da Ventoinha Desligar
Modo ECO Normal
Arrefecimento rapido Normal
Legendas ocultas Desligar
Bloqueio do teclado Desligar
fris Desligar
Velocidade de transmiss&@o 19200
Som

Configuracao de HDMI

[Controlo da Ventoinha]

Pode alterar as configuragoes referentes a velocidade da ventoinha de arrefecimento consoante a altitude a que o
seu projetor esta exposto.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Controlo da Ventoinha].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu pretendido.

Off: Velocidade normal. Desative esta op¢ao durante o funcionamento do aparelho, caso os niveis de altitude sejam
pouco consideraveis.

On: Velocidade mais elevada do que quando a opgéo esta desativada. Ative esta funcionalidade quando utilizar o
aparelho em grandes altitudes.

Nota:
o Defina o [Alta altitude] para [Ligado] ao usar o projetor em altitudes de aproximadamente 1700 m ou mais.

Ajuste

Ao iniciar Desligar
Modo de espera Normal
Controlo da Ventoinha Desligar
Modo ECO Normal
Arrefecimento rapido Normal
Legendas ocultas Desligar
Blogueio do teclado Desligar
Iris Desligar
Velocidade de transmissdo 19200
Som

Configuragdo de HDMI
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[Modo ECO]
Altera o brilho da lampada consoante o ambiente em que se encontra e o propdsito da sua utilizagdo.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Modo ECQ].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu pretendido.

Normal......c..c....... Brilho com valores normais.

ECO.1/ECO.2........ Reduz os valores do brilho e com isso, baixa o consumo de energia, prolongando assim a vida
util da sua fonte de luz.

Incremento............ Aumenta os valores do brilho.

Modo ECO Normal

[Arrefecimento rapido]

Selecione o tempo de arrefecimento apds desligar o projetor.

1) Prima os botbes A ¥ para selecionar o menu [Arrefecimento rapido].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu pretendido.

Normal.....Processo de arrefecimento a velocidade normal.

30 Seg.....Processo de arrefecimento mais rapido do que o modo normal, com menor duragdo mas mais ruidoso.
0 Seg....... Selecione esta opgao para que possa retirar o cabo de alimentacéao diretamente apds desligar o aparelho,
sem esperar que o projetor arrefeca.

NOTA:
e (aso ative a opgdo 0 Seg, ndo poderd reiniciar o projetor imediatamente apds o desligar.
e Por vezes, a lampada pode demorar um pouco mais a arrefecer que o normal, para poder tornar a atingir temperaturas elevadas.

Arrefecimento rapido Normal

38



5. Usando o Menu da Tela

[Legendas ocultas]

A fungéo de Legendas Ocultas é utilizada para exibir no ecra em texto a informac&o transmitida pelo audio, bem
como informac&o adicional. Selecione esta fungao para alterar o canal com o sinal de entrada de legendas ocultas.

1) Prima os botbes A V¥ para selecionar o menu [Legendas ocultas].
2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu pretendido.

Off :Sem legendas ocultas.

CC1......Exibir informacéo CC1.

CC2......Exibir informacéo CC2.

CC3......Exibir informacéo CC3.

CC4......Exibir informacéo CC4.

NOTA:
e Se a fungdo de Legendas Ocultas ndo estiver disponivel, o icone aparecerd a cinzento.
e A fungdo de Legendas Ocultas fica indisponivel se 0 menu 0SD e o Temporizador estiverem expostos no ecra.

Legendas ocultas Desligar

[Bloqueio de teclas]
Selecione esta opcgéao para bloquear e desbloquear os botdes do painel de controlo ou do telecomando.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Bloqueio de teclas].
2) Prima o botdo <ENTER>.
3) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu pretendido.

Off......Os botdes do painel de controlo ou do telecomando estdo ativos.
On......0s botdes do painel de controlo foram desativados.

NOTA:

e (Caso bloqueie o painel de controlo superior e ndo possua um telecomando ou este ndo funcione devidamente, por favor, entre em contacto
com o seu distribuidor ou centro de assisténcia.

Bloqueio do teclado Desligar
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[IRIS]
Ajusta a emisséo de luz ao sinal da imagem e enfatiza o contraste.

1) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu de [iris].
2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para ajustar os valores.
Off......Sem corregao.

on......Iris corrigida.

iris Desligar

[Velocidade de transmissao]
Selecione esta opgéo para ajustar a velocidade de transmisséo do projetor.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Velocidade de transmissao].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar a escolha pretendida: 19200/4800/38400/9600.

Velocidade de transmisséo 19200
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[Som]
Selecione esta opgédo para ajustar o som do projetor.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Som].
2) Prima o botdo <ENTER >.
3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o menu pretendido.

Volume 12

[Configuracdao de HDMI]

Caso note que o dispositivo externo esta ligado ao terminal HDMI do projetor, e as imagens ndo séo projetadas
normalmente, por favor, altere as configuragdes de imagem ou som.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botdes A ¥ para selecionar o menu de Configuracao ,e de seguida, prima <ENTER> ou o botédo W para aceder ao
submenu.
1) Prima os botbes A ¥ para selecionar o menu [Configuragdo de HDMI].
2) Prima o botdo <ENTER >.
¢ Exibicdo automatica da opcao [Configuracao de HDMI].
3) Prima os botdes A ¥ para navegar entre as opgoes [Imagem] / [Som] / [Configuracdo de HDMI EQ].
4) Prima o botao <ENTER >.

NOTA:
e A opgéo de Configuracdo de HDMI pode apenas ser selecionada nos canais de HOMI 1 e HDMI 2.

Imagem 0-1023

Configuragéo de HDMI - .
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Imagem
Auto Define automaticamente os valores do sinal.
Quando um dispositivo externo (como por exemplo, um leitor de blu ray) esta ligado ao terminal

[64-940]

HDMI .
Quando o sinal de saida de um dispositivo externo (como por exemplo um computador), esta liga-
do ao terminal HDMI via cabo de conversdo ou semelhante.

[0-1023] . - . . . - .
Selecione esta opgao sempre que o sinal de saida do seu PC ou qualquer outro dispositivo esteja
também ligado ao terminal HDMI.

Som
AO fazer a ligagdo com o cabo HDMI, possibilita-se a transmisséo de imagens e audio, sem ser
[HDMI] . o : A LoD
necessario estabelecer a ligagdo de sinal de audio de forma individual.
Quando o sinal de saida de um dispositivo externo (como por exemplo um computador), esta
[Computador] [ligado ao terminal HDMI via cabo de conversédo ou semelhante.

O sinal de audio seria o sinal de saida, de acordo com a ligagéo estabelecida ao terminal AUDIO IN.

Configuracao de HDMI EQ

Modo 0-3

Altere os valores de recegcado de HDMI de acordo com o dispositivo AV que se encontra ligado ao
terminal de entrada HDMI. Caso se verifique a presenca de ruido na imagem ou esta ndo surja de
todo, altere as configuracodes.
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@ Descricoes dos itens no Menu e Funcionalidades [Expandir]
O projetor possui uma funcionalidade de expanséo, e pode selecionar as opgdes descritas em baixo.

Funcionamento do Menu

Prima o botdo < MENU> no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD. Prima os
botdes A ¥ para selecionar o menu Expandir, e de seguida, prima <ENTER> ou o botdo b .

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o item pretendido.

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A V¥ para navegar entre as opgoes.

4) Prima o botdo <ENTER>.

[Idioma]
Permite ao utilizador escolher o idioma a ser exibido no ecra.

1) Prima os botbes A ¥ para selecionar o menu de [ldioma].

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima os botdes A ¥ para selecionar o idioma pretendido.

4) Prima o botdo <ENTER>.

Agora, os nomes dos menus, as configuragdes, o menu OSD (no ecré), as opgoes, etc., serdo exibidos no idioma
selecionado.

O seu projetor tem disponiveis multiplos idiomas. Pode selecionar uma das seguintes opg¢des disponibilizadas:
Inglés, Alemao, Francés, Italiano, Espanhol, Polaco, Sueco, Neerlandés, Portugués, Japonés, Mandarim Simplificado,
Mandarim Tradicional, Coreano, Russo, Arabe, Turco, Finlandés, Noruegués, Dinamarqués, Indonésio, Hungaro,
Checo, Cazaque, Vietnamés, Tailandés, Persa, Romeno.

i. EninSh - -

43




5. Usando o Menu da Tela

[Configuracdo Automatica]

Selecione esta opgéo para guardar ou repor os valores corrigidos (em keystone) ou outras alteragdes nas configu-
ragdes semelhantes apds desligar o equipamento da tomada.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD.De seguida,
navegue por entre as opgdes com a ajuda dos botdes A ¥ . Prima o botdo AUTO no seu telecomando para executar
as seguintes funcionalidades: Procurar entrada, Ajuste automatico de PC., e Keystone Auto.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu [Configuragdo Automatical.

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A V¥ para selecionar o item pretendido.

Procurar entrada: Escolha esta op¢éo para detetar o sinal e projetar a imagem automaticamente.

Ajuste automatico de PC.: Selecione esta opcéo para ajustar as funcionalidades de [sincronizacéo fina], [Posicdo
H], [Posicéo V] e [tamanho H] automaticamente, perante sinais de entrada analdgicos.

Keystone Auto.: selecione esta opgédo para corrigir a distorcao vertical da imagem projetada, de forma automatica.

NOTA:

e Entre as opgdes de Procurar entrada, Ajuste automdtico de PC e Keystone Auto, deverd ter pelo menos uma delas ativada.

e Por favor, ajuste as configuragdes do projetor de forma manual, caso note problemas na proje¢do das imagens, mesmo apds ter ativado
a funcdo Keystone Auto.

e Ao ativar o modo de projegéo de Teto / Frente ou Teto / Trds, a funcionalidade Keystone Auto fica indisponivel.

e Ao ativar o modo de projegdo de Auto Teto / Frente ou Auto Teto / Tras, e instalar o projetor de acordo com este modo, a funcionalidade
Keystone Auto fica indisponivel.

e Quando a busca automatica é selecionada para a busca da fonte de entrada, os sinais USB-A e LAN n&o estéo dentro do escopo da fungdo
de busca automatica.

Expandir Expandir
Idioma Configuragdo automatica
Configuragdo automatica - . Procurar entrada Ligar
Keystone Ajuste automético de PC Ligar
Seguranga Keystone auto Desligar
Gestdo de energia
Filtro
Padrao de teste
Configuragéo de Rede
ID de controlo
Predefinigao de fabrica
Redefinir Contador da Lampada

[Keystone]

Selecione esta opgéo para guardar ou repor os valores corrigidos (em keystone) ou outras alteragdes nas configuragdes
semelhantes apds desligar o equipamento da tomada.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo superior para aceder ao menu OSD.De seguida,
prima os botdes A ¥ até selecionar o menu Expandir ,e por fim, prima <ENTER> ou o botdo » para continuar.

1) Prima os botbes A ¥ para selecionar o menu de [Keystone].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A V¥ para selecionar o item pretendido.

4) Prima o botdo <ENTER >.

Keystone

Selecione esta opgéo para guardar ou repor os valores corrigidos (keystone) apds desligar o projetor ou o retirar

da tomada.

Guardar....guarda os valores corrigidos apds desligar o projetor ou retirar o cabo de alimentagdo da tomada.

Repor....... as corregoes efetuadas ndo serdo guardadas apds desligar o projetor ou retirar o cabo da alimentagéo
da tomada.
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Keystone

Keystone

«

Keystone

Selecione esta opgédo para corrigir horizontal ou verticalmente as imagens projetadas.

Prima o botdo A para
diminuir os valores da
largura superior

Correcao de 4 cantos
Selecione esta fungao para corrigir as distor¢coées de 4 cantos nas imagens projetadas.
Prima os botdes A ¥ « P para efetuar as corregées necessdrias aos quatro cantos do ecrd. Os quatro cantos
surgem em sequéncia, como ilustrado em baixo:

Prima o botdo V¥ para
diminuir os valores da
largura inferior

Prima o botdo « para
reduzir a largura
a esquerda

Armazenar

Prima o botdo » para
reduzir a largura

a direita

Correcéo de cantos

Superior esquerdo

Superior direito

Inferior esquerdo

Inferior direito

Correcéo de 6 cantos
Selecione esta fungao para corrigir as distor¢des em 6 cantos nas imagens projetadas.
Prima os botdes A ¥ « » para efetuar as corregdes necessarias em seis cantos do ecrd. O padrdo dos cantos
surge em sequéncia, como ilustrado em baixo:

Correcéo de cantos

Superior esquerdo

Superior direito

Superior centro

Inferior centro

Inferior esquerdo

Inferior direito
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Correcéo curva

Selecione esta fungéo para corrigir as imagens projetadas que apresentem uma linearidade irregular ou deformagdes
na curvatura vertical ou horizontal.

Prima os botdes A ¥ « » para ir ajustando os valores das diferentes opcgdes.

ltem Operagéo Ajuste

Extens&o vertical da esquerda

Prima b e direita

Arqueamento vertical da
esquerda e direita

Prima <

Ganho X/Y de
corregao curva

Extensao horizontal da parte de
cima e de baixo

Prima A

Argueamento horizontal da

i v
Prima parte de cima e de baixo

Corrige a linha vertical a
esquerda. EEEE:
Prima < Expande as areas superior e EEESEEEetE
inferior enquanto mantém os S
valores da regido central

Corrige a linha vertical a direita.
Expande as areas superior e it
inferior enquanto mantém os
valores da regido central '

Corrige a linha horizontal a
esquerda. T
Prima < Expande as areas superior e e
inferior enquanto mantém os SR
Deslocamento X de valores da regiéo central.
Corrige a linha horizontal a
direita. o
Prima » Expande as areas superior e
inferior enquanto mantém os '
valores da regido central.
Corrige a linha horizontal a
esquerda.

Prima 4 Expande as areas superior
inferior enquanto mantém os
valores da regido central.
Corrige a linha horizontal a
direita.

Prima » Expande as areas superior e
inferior enquanto mantém os
valores da regido central.

Prima »

correcao curva
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ltem

Operacao

Ajuste

Deslocamento X de
corregao curva

Prima <

Corrige a linha horizontal a
esquerda.

Expande as éareas superior e
inferior enquanto mantém os
valores da regido central.

Prima »

Corrige a linha horizontal a
direita.

Expande as areas superior e
inferior enquanto mantém os
valores da regido central.

Deslocamento Y de
correcao curva

Prima ¥

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos inferiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e superior

Prima A

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos superiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e inferior

Prima ¥

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos inferiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e superior

Prima ¥

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos inferiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e superior

Prima ¥

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos inferiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e superior

Prima A

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos superiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e inferior

Prima ¥

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos inferiores,
enquanto mantém os valores

das regides central e superior.

TR

Prima A

Corrige as linhas verticais em
ambos os lados.

Expande os cantos superiores,
enquanto mantém os valores
das regides central e inferior.
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NOTA:

e (aso o utilizador efetue ajustes na correcdo de cantos apds alterar os valores de Keystone H/V, os valores originais de Keystone H/V serdo
repostos. E o mesmo se verificard caso o utilizador efetue corregdes com Keystone H/V apds ajustar os valores na corregdo de cantos - 0s
valores originais da corre¢do de cantos serdo também eles repostos.

e Os valores de deslocamento X de corregdo curva e 0s valores de deslocamento Y de corregéo curva ndo podem ser ajustados individual-
mente. Altere-0s apds ajustar primeiro os valores de ganho X/Y de corre¢do curva.

o Aamplitude maxima das corregdes efetuadas em keystone sdo +30° no sentido vertical e +30° no sentido horizontal. Contudo, tenha em
consideragao que a qualidade de imagem pode regredir, e tornar-se cada vez menos nitida. Instale o projetor de modo a ter de efetuar o
minimo possivel de corregdes nos valores.

e (0 tamanho do ecré serd alterado apds diversos ajustes na corregdo de Keystone H/V .

o As corregées em Keystone podem influenciar a propor¢do da imagem.

Ajuste de imagem em ponto de grade

Selecione esta opgéo para ajustar pontos locais na imagem projetada.

1) Prima os botbes A ¥ « > para selecionar a opgao [Ajuste da imagem em ponto de grade].
2) Prima o botdo <ENTER>.

Repor valor
Selecione esta opgédo se pretende reverter o valor de ajuste as configuragdes originais de fabrica.
1) Prima os botbes A ¥ <« » para selecionar a opgao [Repor valor].
2) Prima o botdo <ENTER>.
¢ Saida do modo keystone.

[Seguranca]

Defina um cédigo de acesso para bloquear o uso do projetor, a modos de prevenir a sua utilizago por pessoas ou
entidades ndo autorizadas. Assim que ligar o projetor, surgird no ecré a janela de [cédigo de acesso].

1) Prima os botbes A ¥ para selecionar o menu de [Segurancgal).
2) Prima o botdo <ENTER>.
3) Prima os botbes A ¥ para navegar entre os diferentes itens.

Blogueio por cédigo PIN

Esta opcao previne a alteracdo das configura¢des do seu projetor por pessoas ou entidades ndo autorizadas.
Off......A funcdo de bloqueio por cédigo PIN ndo se encontra ativada.

On......A janela de [codigo PIN] surgira no ecra assim que ligar o projetor. Caso pretenda efetuar alteragdes no blo-
queio por codigo PIN ou na palavra-passe (de trés algarismos), é primeiro necessario que introduza a palavra-passe.
A palavra-passe, por defeito, é “111”.

Alteracdo do cédigo PIN

e Pode sempre alterar o cédigo de acesso. Clique no botdo [ENTER] e selecione a opgao [Alterar Codigo de Acesso].
Assim que surgir a caixa de [Codigo de Acesso], prima o botdo 4P para introduzir um cédigo de acesso valido,
e selecione a opgéao [Definir] para avangar para a caixa seguinte, [Novo Cédigo de Acesso]. Crie um novo Cédigo
de Acesso, confirme os valores introduzidos na caixa em questao, e clique em Definir para o estabelecer como
novo cédigo de acesso.

e Conforme for introduzindo os algarismos, estes serdo exibidos como “ * ”. Para alterar o algarismo que introduziu,
prima o botdo Menu para deslocar o cursor até ao nimero que pretende alterar, e prima o botdo 4P para sele-
cionar o algarismo correto.

¢ Repita este passo para introduzir um ndmero com 3 algarismos.

e Apds introduzir um nimero com 3 algarismos, desloque o cursor até a opgao "definir" . Prima o botdo ENTER, e
pode entéo desfrutar do funcionamento do seu projetor.

e Caso insira um Codigo de Acesso invalido, este sera exibido com os asteriscos
0 processo e tente introduzir um cédigo valido.

¢ Por favor, memorize a sua nova palavra-passe e mantenha-a segura.

@ kkk 9

a vermelho. Por favor, repita

Cancelar o codigo de acesso

(1) Ao premir simultaneamente o botdo [POWER] e o botdo [ENTER] na unidade principal do aparelho, acople o cabo
de alimentagéo a unidade. Continue a premir os botdes durante uns instantes, até surgir a janela de introdugao do
codigo de acesso. Introduza o codigo “111”.

(2) No menu OSD selecione as opg¢des Seguranga >> Bloqueio por Cédigo PIN >> "On". Assim que a janela surgir
novamente, introduza o codigo predefinido (111) e desative a fungéo de codigo de acesso, ao escolher “off”, ou
defina um novo cédigo de acesso.
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Bloquelo do codigo PIN Desligar

Seguranca

[Gestao de Energial

Para reduzir o consumo de energia e preservar a vida util da fonte de luz, a funcionalidade de gestéo de energia ird
desligar a luz do projetor ,caso este ndo receba sinal durante um dado periodo de tempo.

1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Gestao de Energial.
2) Prima o botdo <ENTER >.
3) Prima os botbes A ¥ para navegar entre os diferentes itens.

Pronto......a luz indicadora de energia pisca com uma cor verde assim que a lampada tiver arrefecido na sua to-
talidade. A fonte de luz torna a ligar-se se detetar um sinal de entrada ou caso prima qualquer botéao (exceto o de
alimentag&o) no painel lateral ou no telecomando durante este periodo de tempo.

Desligar......O projetor desliga-se ap6s a fonte de luz ter arrefecido na totalidade.
Off......Desativar a funcionalidade de gestédo de energia.

Temporizador......Assim que o sinal de entrada for interrompido e caso nao prima quaisquer botdes apds 30 se-
gundos, surgirda a mensagem “Sem sinal” no temporizador. O temporizador estabelece um limite de tempo até se
apagar a fonte de luz. Prima o botédo de seta para definir o limite de tempo do temporizador, podendo este variar
entre 1 a 30 minutos.

Contagem decrescente pronta......Defina um intervalo de tempo até a entrada automatica em modo de espera (0 a 30
minutos). Caso o configure para zero minutos, entao esta entrada automatica em modo de suspenséo fica sem efeito.
Prima o botéo de alimentagéo para deixar o seu projetor no modo de suspenséao e qualquer outro botéo para o ligar.

NOTA:

e Limite de tempo predefinido até a entrada em modo de suspenséo: 5 minutos. Contagem decrescente para a entrada em modo Pronto:
5 minutos.

e Ao selecionar a opgao [Desligadoj, as funcdes de [Temporizador] e [Contagem decrescente pronta] serdo desativadas.

e Ao selecionar a opgao [Desligar], a fungéo de [Temporizador] serd desativada.

Gestao de energia

[ Desligar

Tempo restante até
a fonte de luz se apagar.
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[Contador do filtro]

Configure esta opgéo para repor o tempo de utilizagéo do filtro e agendar o aparecimento de uma mensagem de aviso.
1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Contador de filtro].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A ¥ para navegar entre os diferentes itens.

Quando o projetor atinge o tempo de manutencdo definido pelo utilizador, surgira no ecré o icone de aviso de
filtro, para alertar para a necessidade de limpar o filtro do projetor. Por favor, certifique-se que seleciona o estado
inicial e apos a sua limpeza, volta a agendar o temporizador. Uma vez reposto o contador de filtro, o icone de aviso
desaparecera.
Contador de filtro......Exibe o tempo de utilizagéo do filtro.
Temporizador......Configura o tempo necessario até surgir o icone de aviso.
Repor contador do filtro......Repde o contador do filtro.
Verificagédo do Filtro......Mede a temperatura dentro do projetor e age de acordo com os dados recolhidos.

On: Verificar o filtro.

e Tendo o projetor verificado a existéncia de problemas com o filtro, surgira no ecrd um

icone de aviso, "Aviso de filtro! Por favor, faga a manutencéo do filtro!".
Off: NAO verifica o filtro.

NOTA:

e Serd exibido no ecra o icone "Aviso de filtro! Por favor, mude o filtro! " sempre que o projetor encontrar um problema digno de aviso.
Este icone de aviso desaparece apds 30 segundos de forma automatica, e somente o botédo de alimentagdo € operacional durante esse
periodo de tempo. O projetor tornard a exibir o aviso caso o projetor verifique um bloqueio no filtro.

Expandir Expandir
Idioma Filtro
Configuragao automatica Filtro 5H
Keystone Temporizador 1000H
Seguranga Repor contador do filtro
Gestao de energia Teste de obstrugao do filtro Ligar
Filtro - .
Padréo de teste
Configuracdo de Rede
ID de controlo
Predefinicao de fabrica

Redefinir Contador da Lampada

Repor contador do filtro?

Aviso do filtro
B

av4y:Mover :Selecionar 301D :Retaguarda

[Padrao de teste]

Selecione esta opgéo para exibir o padréo de teste incorporado no projetor.
1) Prima os botdes A V¥ para selecionar o menu de [Padrao de Teste].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima os botdes A V¥ para navegar entre os diferentes itens.

4) Prima o botdo <ENTER >.

Off / Escala de cinzentos 1 / Escala de cinzentos 2 / Escala de cinzentos 3 / Escala de cinzentos 4 / Barra de

cores / Vermelho / Verde / Azul / Sombreado tragado cruzado / Branco / Preto / Cinzento por quadricula: Aceda ao
menu OSD para visualizar o padrao de teste.
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[ Desligar [ Branco

[Configuracdo de rede]

Funcionalidade: Esta funcionalidade permite que o computador controle o projetor de forma remota via intranet.
1. Equipamento necessario: Projetor, computador, cabo de rede

2. Ligagéo:

Ligue o seu projetor a um router ou a porta LAN com um cabo de rede normal ou de arranque. Caso ndo consiga
estabelecer a ligagdo com um cabo de rede normal, utilize um cabo de arranque.

3. Ligue o computador. Devera ver a porta LAN no computador e no projetor a piscar, apos ligar o projetor.

Passos do procedimento
1. Ligue o seu projetor.

2. Obtenha o endereco IP, com o protocolo DHCP ativado e e atribuicdo de endereco IP automatica também ativada.
(Contudo, se estiver familiarizado com o processo, pode desativar o DHCP e atribuir o endereco IP de forma manual.)
3. Aceda ao menu de configuragdo de rede
(1) Prima o botado MENU no telecomando ou no painel de controlo superior, e prima o botdo A'¥ para selecionar o
icone de LAN.
(2) Prima o botdo A'Y para navegar entre as configuragdes de rede e prima ENTER para continuar.

Endereco MAC......Exibe o endereco MAC da rede por cabo.

Endereco IP......Exibe o endereco IP da rede por cabo.
(8) Prima o botdo A 'Y para ativar o protocolo DHCP para obter um enderego IP, sub-rede, gateway e DNS de forma
automatica , e prima o botdo ENTER para confirmar.
Prima o botdo A 'Y para desativar o protocolo DHCP, e prima de seguida ENTER para introduzir um enderego IP;
prima entdo o botdo V¥ para selecionar a sub-rede, gateway e dns de forma automatica. Por fim, prima o botédo
ENTER para confirmar.

Desligado
[ ] Enderego IP 192 168 . 1.1
I Sub-r 255 255 . 2650

Definicéo de rede

a
0 .0 . 0.0

7C:6F:F8:4E:B9:2F
192.168.1.100
[ oune_|

EXIT ENTER EXIT
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[ID de Controlo]

1. Ligue o projetor.

2. Prima o botao ID SET (definir ID) no telecomando.
Devera surgir no ecra a janela de ID DE CONTROLO.

ID de controlo (Desativado)

Numero de identificagdo de controlo

ID de controlo (Ativado)

Numero de identificagdo de controlo

Caso possa utilizar o projetor com o atual ID de controlo remoto, entdo surgird a
mensagem [ATIVADO]. Caso ndo seja possivel utilizar o projetor com o atual ID de
controlo remoto, por sua vez, surgira a mensagem [DESATIVADQ)]. Para que possa
utilizar o projetor desativado, é necessario que defina o ID de controlo para o projetor
através do procedimento que se segue (Passo 3).

3. Prima um dos botées numéricos, ao mesmo tempo que prime continuamente
o botao ID SET no telecomando.

Exemplo:
Para estabelecer o numero “3”, entdao prima o numero “3” no telecomando.

A auséncia de ID significa que todos os projetores pode ser comandados com um
unico telecomando. Para estabelecer a opgcédo “Auséncia de ID”, introduza o numero
“000” ou prima o botdo CLEAR (limpar).

DICA: 0 intervalo disponivel para IDs € de 1 a 254.

4. Pode deixar de premir o botao ID SET.
Devera surgir no ecré a janela de ID DE CONTROLO ja atualizada.
NOTA:
e 0 desgaste ou remogao de pilhas pode resultar na eliminagéo dos IDs apds um par de dias.

e Se premir acidentalmente qualquer um dos botoes no telecomando sem pilhas eliminara o ID
especificado.

Expandir Expandir
Idioma ID de controlo
Configuragdo automatica ID de controlo Desligar
Keystone Numero de identificagéo de controlo 1
Seguranga
Gestao de energia
Filtro
Padrao de teste
Configuracédo de Rede
ID de controlo - .
Predefinicéo de fabrica
Redefinir Contador da Lampada
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[Predefinicao de fabrica]

Esta funcionalidade reverte todas as configuragdes aos seus valores predefinidos de fabrica.
1) Prima o botdo AY para selecionar o menu [Predefinigdo de fabrical.

2) Prima <ENTER ou o botéao » >.

3) Prima o botao 4Ppara selecionar sim ,e de seguida prima o botdo <ENTER>.

Voltar a predefinigao de fabrica?

Sim

av<p :Mover :Selecionar :Retaguarda

[Redefinir contador da lampada]

Certifique-se que repde o contador da lampada, apds a sua substituicdo. Assim que o fizer, a luz indicadora de aviso
apaga-se e o icone de substituicdo de lampada devera desaparecer.

1) Prima o botdo A'Y para selecionar o menu [Redefinir contador da lampadal.

2) Prima <ENTER ou o botéo » >.

3) Prima o botao 4Ppara selecionar sim ,e de seguida prima o botdo <ENTER>.

Redefinir Contador da Lampada?

Sim

av4»:Mover :Selecionar :Retaguarda
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@ Descricoes dos itens no Menu e Funcionalidades [USB-A]

O projetor possui uma funcionalidade de expansao, e pode selecionar as opgdes descritas em baixo.

Ao inserir o dispositivo de armazenamento USB no seu projetor, gracgas a funcionalidade de Memory viewer pode
projetar os ficheiros de video e imagens nele contidas.

Prima o botdo < MENU > no telecomando para aceder ao menu OSD. Prima os botées A ¥ para selecionar o
menu de USB-A ,e de seguida, prima <ENTER> ou o bot&o ».

1) Prima o botdo AY para selecionar o item pretendido.

2) Prima o botdo <ENTER>.

3) Prima o botdo A'Y para configurar as opgoes.

4) Prima o botdo <ENTER>.

NOTA:

e Se selecionar a opgéo [USB-A] como sinal de entrada, o menu "USB-A" ficard disponivel.

e Relativamente ao menu "Definir diapositivo" , mesmo apds a alteragdo das configuracdes, se néo selecionar [Aplicar], 0s valores alterados
ficardo sem efeito.

USB-A

Definir diapositivo

Efeito de transi¢éo ente diapositivos Deslizar para a direita
Sequéncia de ordenacéo Ordenar por nome
Rodar N&o rodar
Ajuste Automatico Desligar
Repetir Ligar
Aplicar

[Definir Diapositivo]
Selecione esta opcéo para visualizar diapositivos.
1) Prima o botdo 4P para selecionar um ficheiro.
2) Prima o botdo A 'Y para selecionar o menu [Definir Diapositivo].
3) Prima <ENTER ou o botdo »>.
¢ Visualizagdo em tela cheia
* Prima <ENTER> para regressar a imagem em miniatura.

[Efeito de transicdo entre diapositivos]

Escolha esta opgéo para definir a fluidez da reproducédo ao mudar de diapositivos.
1) Prima o botdo AY para selecionar o menu [Efeito de transicdo entre diapositivos].
2) Prima <ENTER ou o botédo »>.

3) Prima o botdo A'Y para navegar entre os diferentes itens.

Deslizar para Baixo........... Troca de diapositivos de cima para baixo .

Deslizar para a direita....... Troca de diapositivos da esquerda para a direita.
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[Sequéncia de ordenacio]

Escolha esta opgéo para definir a ordenagdo dos diapositivos.

1) Prima o botiao AY para selecionar o menu [Sequéncia de ordenacao].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima o botdo A'Y para navegar entre os diferentes itens.

Ordenar por extensao......Ordenar pela extensdo de nome do ficheiro ou pasta.
Ordenar por tamanho......Ordenar pelo tamanho do ficheiro ou pasta.

Ordenar por tempo.......... Ordenar os ficheiros ou pastas cronologicamente.
Ordenar por nome........... Ordenar pelo nome do ficheiro ou pasta.
[Rodar]

Define o sentido de rotagdo das imagens.

1) Prima o botao AY para selecionar o menu [Rodar].

2) Prima o botédo <ENTER >.

3) Prima o botdo A'Y para navegar entre os diferentes itens.

N&o rodar ........ A rotacao fica desativada.

270 graus......... Rodar 270 graus em sentido anti-horario.
180 graus......... Rodar 180 graus em sentido horario.

90 graus........... Rodar 90 graus em sentido horario.

[Ajuste automatico]

Configura os valores de modo a que a imagem seja compativel com o ecra de projecéo.
1) Prima o botdo AY para selecionar o menu [Ajuste automatico].

2) Prima o botdo <ENTER >.

3) Prima o botdo A'Y para navegar entre os diferentes itens.

On.....Exibe imagens de acordo com a razéo de proporgao do ecra.

Off.....Exibe imagens com os valores de pixeis normais.

[Repetir]

Selecione esta opcéo para visualizar diapositivos repetidamente.

1) Prima o botdo A Y para selecionar o menu [Repetir].

2) Prima <ENTER ou o botdo »>.

3) Prima o botdo AV para navegar entre os diferentes itens.

On.....Repete a visualizagdo do primeiro documento, apds a visualizagdo do anterior.
Off.....Regressa a janela de apresentacdo de miniaturas,apds a visualizagdo do ficheiro anterior.

[Aplicar]
Diz apenas respeito a visualizagdo de diapositivos.

1) Prima o botdo A'Y para selecionar o menu [Aplicar].
2) Prima <ENTER ou o boto »>.
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5. Usando o Menu da Tela

@ Descricoes dos itens no Menu e Funcionalidades [Info.]

Selecione a op¢ao de informacéo para detetar o sinal de imagem projetada bem como o estado do projetor.

Prima o botdo < MENU > no telecomando ou no painel de controlo para aceder ao menu OSD.De seguida, prima os
botdes AY para selecionar o menu de Info, e por fim, prima <ENTER> ou o bot&o b .

AinformacaoE exibida da seguinte forma:

Entrada.......... Apresenta a fonte de entrada selecionada.
Freq. Sinc. H........ Apresenta a freq. sinc. H. do sinal de entrada em KHz. Caso nio seja detetado sinal, podera ler-se
“---KHz".

FREQ.Sinc. V........ Apresenta A freq. sinc. V. do sinal de entrada em KHz. Caso néo seja detetado sinal, podera ler-se
“---KHz”".

Contador da lampada......Apresenta o tempo de utilizagdo da lampada.
Nome do modelo......Apresenta 0 nome do modelo do projetor.
S/N......Apresenta o nimero de série do projetor.

Versao de Firmware......Apresenta a versao de firmware do projetor.
SUBCPU......Exibe o SUBCPU do projetor.

Info.

Entrada Computador
Freq. sinc. H. 31.50 kHZ
Freg. sinc. V. 59.99 Hz
Contador da lampada 30 horas

99.85%
Nome do Modelo XXXXX
S/N XXXXX
Verséo do Firmware 1.00.010
SUBCPU 0.10
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6. Controlo de Rede

@ Funcionamento de controlo de rede

Funcionalidade: Esta opgéo permite o estabelecimento de um controlo remoto por computador na mesma LAN.

Preparacao

1. Equipamento necessario: Projetor, computador, cabo de rede

2. Ligacéo:

Ligue o seu projetor a um router ou a porta LAN com um cabo de rede normal ou de arranque. Caso ndo consiga
estabelecer a ligagdo com um cabo de rede normal, utilize um cabo de arranque.

3. Ligue o computador. Devera ver a porta LAN no computador e no projetor a piscar, apés ligar o projetor.

Passos do procedimento
1. Ligue o seu projetor.

2. Obtenha o endereco IP, com o protocolo DHCP ativado e e atribuicdo de endereco IP automatica também ativada.
(Contudo, se estiver familiarizado com o processo, pode desativar o DHCP e atribuir o endereco IP de forma manual.)

3. Aceda ao menu de configuragédo de rede

(1) Prima o botdo MENU no telecomando ou no painel de controlo superior, e prima o botdo AY para selecionar o
icone de LAN.

(2) Prima o botdo ENTER ou o bot&o » para visualizar o menu de rede.

(8) Prima o botdo A'Y para navegar entre as configuragdes de rede e prima ENTER para confirmar.

(4) Prima o botdo A'Y para ativar o protocolo DHCP e prima ENTER para confirmar.

(5) Prima o botao A Y para selecionar a opgao Definir, e prima ENTER, aguardando uns instantes até que a mensa-
gem “Por favor, aguarde..” desapareca.

Expandir

Configuragéo de Rede Desligado
Definigio de rede Endereco IP ] Endereco IP
Informagdes da rede Subrede I Sub-rede
Enderego MAC: Gateway ] Gateway
Enderego IP oNs I ons

Definir Cancelar

Definir

Definir Cancelar

:Seguinte/Proxima_ @I ©

oxima_ @0 :

NOTA:
e (aso esteja a utilizar uma ligagdo LAN sem fios, por favor verifique o SSID / ESSID e o enderego IP sem fios nas configuragdes da rede,
e aponte estas informagoes.
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6. Controlo de Rede

@ Aceder através de um navegador Web

Ligacado ao seu computador

1) Abra o navegador Web do seu computador.

2) Introduza o enderego de IP do projetor no campo de URL do navegador Web em questao.

3) Introduza a palavra-passe no respetivo campo, [Palavra-passe], e de seguida clique em [Login].
"* "as configuragoes predefinidas tém designado como nome de utilizador: "admin" (privilégios de administrador),
palavra-passe: "admin".

4) Clique em [Login]

NOTA:

e 0 utilizador pode clicar no canto superior direito do navegador Web para escolher o idioma exibido.

e No inicie multiplas configuragdes ou controlo por navegadores Web. Néo utilize mais do que um computador para configurar ou controlar
0 projetor.

e Por favor, altere a sua palavra-passe.

e (Caso a rede néo surja disponivel nos controlos do ecra, por favor, consulte o seu administrador de rede.

o Atualize a pdgina da web antes de operar a unidade principal.

Descricao de cada opcao

(D Estado do sistema: Clique nesta opgéo para aceder a pagina [Estado do sistemal.

(2 Configuragdes gerais: Clique nesta opgéo para aceder & pagina [Configuracdes gerais].

(® Configuracéo de Imagem: Clique nesta opgéo para aceder a pagina [Configuracdo de imagem).
@ Configuracéo de Figura: Clique nesta opgéo para aceder a pagina [Configuragdo de figural.

(® Configuracéo de rede: Clique nesta opgéo para aceder a pagina [Configuracéo de rede].
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6. Controlo de Rede

€ Pagina de [Estado do sistema]

(D Versdes: Apresenta a verséo firmware do projetor.
(2 Estado da LAN: Apresenta o estado de ligagdo da LAN.

O Pagina de [Configuracoes gerais]

T N\

I

@ Introduzir a palavra-passe atual: Introduza a palavra-passe para confirmar.

@ Introduzir a nova palavra-passe: Introduza a sua nova palavra-passe.

(® Confirmar a nova palavra-passe: Para confirmar, introduza novamente a sua nova palavra-passe.
® Alimentacéo e fonte: Aplicar as alteracdes efetuadas.

(® Alimentacéo: Liga / desliga o projetor.

® Selecionar Fonte: Alterna a fonte de entrada do projetor.

© 0 OO

@ Pagina de [Configuracao de Imagem]

Ll

@ Brilho: Ajusta os valores de brilho da imagem projetada.
@ Contraste: Ajusta os valores de contraste da imagem projetada.
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6. Controlo de Rede

® Nitidez: Ajusta a nitidez da imagem projetada.
@ Temperatura da cor: Ajusta a temperatura da cor da imagem projetada.

O Pagina de [Configuracao de Figura]

(@ Proporcdo: Configura os valores de proporcéo da imagem projetada.

@ Sincronizacao Fina: Ajusta a fase da imagem projetada.

(® Posicao H: Ajusta a posicao horizontal da imagem projetada.

@ Posicao V: Ajusta a posicéo vertical da imagem projetada.

(® Tamanho H:: Ajusta a dimens&o horizontal da imagem projetada.

® Congelar: Funcéo responsavel por congelar o ecra ou retomar o seu funcionamento.

@ Ajuste automatico de PC.: Implementa a fungéo de ajuste automético de computador.

Keystone V: Corrige a distor¢éo trapezoidal na vertical.
(@ Keystone H: Corrige a distorcao trapezoidal na horizontal.
Corregao de cantos: Corrige os quatro angulos da imagem projetada.
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6. Controlo de Rede

@ Pagina de [Configuracao de rede]

© OO0

@ Configuragdo de rede
Se pretende ativar a opgao cliente DHCP, selecione automaticamente o endereco IP.

Endereco IP:
Por favor, introduza o endereco IP quando néo utilizar o servidor DHCP.

Sub-rede :
Por favor, introduza uma mascara de subrede, quando néo utilizar o servidor DHCP.

Gateway:
Por favor, introduza o gateway quando néo utilizar o servidor DHCP.

DNS:

Por favor, introduza o enderegco DNS quando n&o utilizar o servidor DHCP.
Caracteres disponiveis : numéricos (0 - 9), um ponto final (.)

(Por exemplo: 192.168.0.253)

@ Aplicar
Aplicar as alteracdes efetuadas.

® Ferramenta de Controlo Crestron
Acople a ferramenta Crestron ao definir o endereco IP, o ID do IP e as op¢des de Porta.

@ Definicdo de Ligacdo Sem Fios

LAN sem fios: Por favor, escolha se pretende ativar ou desativar a LAN sem fios.

ESSID: Por favor, introduza o ESSID.

Encriptacdo AP/AdHoc: Por favor, escolha se pretende ativar ou desativar a definicdo de palavra-passe.
Chave AP/AdHoc: Por favor, defina a palavra-passe.
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7. Instalacao e Ligacoes

@ Configurar a Tela e o Projetor

Usar isto para ter uma ideia geral sobre que tamanho tera a tela em uma certa posigéo, que tamanho de tela vocé
precisard, e que distancia vocé precisara para projetar as imagens do tamanho desejado.

O intervalo da distancia de projegédo no qual é possivel focar é de 0,9 m (para 30 polegadas) a 10,9 m (para 300
polegadas). Instale dentro desta faixa.

[MC453X]
(pol.) Quando a alavanca d(le zoom ¢ girada para ampla
300 Quando a alavanca
de zoom ¢é girada
240 para telescopico
3 200
S 180
o
€ 150
[3~]
E 120
100 a
80 ‘/
60 :
40 o
30 :
0 1 2 3: 4 5 6 7 8 9 10 1M 12 13 14  15(m)
[Distancia da projecéo]
Quando a alavanca de zoom é Quando a alavanca de zoom € girada
(m) : girada para ampla para telescopico
4 : 1
o . 1
g 5 = //1/
5 3 : o
£ 2 : 1] T - Linha do centro da
85 : - I — ] tela (telescopico
g% E// /_//_—’—/__/ ( pico)
25 e et seed T
g [=% B /j—— E—
=1 —t— -
< "
2 = =
= =
o +—
s
= -1
< 0 \1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15(m)
Centro da lente do projetor Linha do centro da tela (amplo)
[Ler a Tabela]

Da tabela superior nesta pagina, para projetar imagens amplas numa tela 100, instale a cerca de 3,0 m da frente.

Além disso, da tabela inferior podemos ver que cerca de 1,3 m sdo necessarios desde o centro da lente do projetor
até ao bordo superior da tela. Use isto para ver se pode ou néo ser deixada altura suficiente desde o projetor até ao
teto e para instalar a tela. O diagrama mostra a distancia de proje¢do quando o projetor esté instalado na horizontal.
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7. Instalacao e Ligacoes

O intervalo da distancia de projegédo no qual é possivel focar é de 0,8 m (para 30 polegadas) a 13,8 m (para 300
polegadas). Instale dentro desta faixa.

[ME453X]
Quando a alavanca de zoom é
(pol.) girada para ampla
300 4
Quando a alavanca
de zoom ¢ girada
240 para telescopico
« 200
£ 180
<
h=
2 150 |
IS
£ 120
3+
= 100
80 $
60 =
40 :
30
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15(m)
: [Distancia da projegéo]
Quando a alavanca de zoom é Quando a alavanca de zoom é girada
m) : girada para ampla para telescopico
4 s |
z : T | —]
3 : / J//
s 3 . —
o :
g : | 1]
S8 2 : —— -
{2} . | —
g : / | — L —t T IO == Linha do centro da
2 5 P S oeeest] | — -— T tela (telescopico)
s ° 4 L-—T |
S = o
S e S gy gy o e S S R
= 4 T I E—
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)
Centro da lente do projetor Linha do centro da tela (amplo)
[Ler a Tabela]

Da tabela superior nesta pdagina, para projetar imagens amplas numa tela 100, instale a cerca de 2,7 m da frente.
Além disso, da tabela inferior podemos ver que cerca de 1,3 m sdo necessarios desde o centro da lente do projetor
até ao bordo superior da tela. Use isto para ver se pode ou ndo ser deixada altura suficiente desde o projetor até
ao teto e para instalar a tela.
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7. Instalacao e Ligacoes

O intervalo da distancia de projegédo no qual é possivel focar é de 0,8 m (para 30 polegadas) a 13,4 m (para 300

polegadas). Instale dentro desta faixa.

Quando a alavanca
de zoom € girada

[ME423W/ME383W]
Quando a alavanca de zoom é
(pol.) girada para ampla
300 /1[/
240 L]

para telescopico

Tamanho da tela
@
o

120
100
80 /
60 -
40
30 :
0 1 2 i3 4 5 6 7 8 9 10 M 12 13 14 15(m)
[Distancia da projecao)
Quando a alavanca de zoom é Quando a alavanca de zoom é girada
(m) : girada para ampla para telescopico
© 4 ?
5 1 ]
8 8 § L | — —
o .
cSe 2 3 - —
S o : - ;
g% e . [ — L It.I?hat dlo centro da
g3 N oot / _— | | l— ela (telescopico)
~ | —T -— | —+-—T
- ézii/ T
= - -
i I e e m m | E— . S
2 1T | +—
=
-1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15(m)

Centro da lente do projetor

[Ler a Tabela]

Linha do centro da tela (amplo)

Da tabela superior nesta pagina, para projetar imagens amplas numa tela 100, instale a cerca de 2,7 m da frente.
Além disso, da tabela inferior podemos ver que cerca de 1,2 m sdo necessarios desde o centro da lente do projetor
até ao bordo superior da tela. Use isto para ver se pode ou ndo ser deixada altura suficiente desde o projetor até

ao teto e para instalar a tela.
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7. Instalacao e Ligacoes

O intervalo da distancia de projegédo no qual é possivel focar é de 1,0 m (para 30 polegadas) a 11,6 m (para 300
polegadas). Instale dentro desta faixa.

[MC393W]
(pol.) Quando a alavanca de zoom ¢ girada para ampla
800 Quando a alavanca
v de zoom é girada
240 para telescopico
« 200
=
= 180
o
= 150
5
P
80 gz
60 $
40
30 H
0 1 2 3: 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15(m)
[Distéancia da projecéo]
Quando a alavanca de zoom é Quando a alavanca de zoom é girada
(m) : girada para ampla para telescopico
: |
..‘B 4 H |1 /l/ | —
= :
=]
§ = Linha do centro da
ST | — " tela (telescopico)
28 e s
D 5 -
T 5
~
=
(3]
=
S —
=
=
-1
0 \1 2 3 4 5 6 7 ) 8 9 10 1 12 13 14 15 (m)
Centro da lente do projetor Linha do centro da tela (amplo)
[Ler a Tabela]

Da tabela superior nesta pdagina, para projetar imagens amplas numa tela 100, instale a cerca de 3,2 m da frente.

Além disso, da tabela inferior podemos ver que cerca de 1,3 m sdo necessarios desde o centro da lente do projetor
até ao bordo superior da tela. Use isto para ver se pode ou ndo ser deixada altura suficiente desde o projetor até ao
teto e para instalar a tela. O diagrama mostra a distancia de proje¢do quando o projetor esta instalado na horizontal.
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7. Instalacao e Ligacoes

O intervalo da distancia de projegédo no qual é possivel focar é de 0,9 m (para 30 polegadas) a 10,7 m (para 300
polegadas). Instale dentro desta faixa.

[MC423W]
(pol.) Quando a alavanca de zoom ¢ girada para ampla
|
300 / Quando a alavanca
de zoom ¢ girada
240 para telescopico
« 200
=
= 180
o
= 150
5
E 120
=100 3
80 g
60 :
40 s
30
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)
[Distéancia da projecéo]
Quando a alavanca de zoom é Quando a alavanca de zoom ¢ girada
(m) : girada para ampla para telescopico
4 : ]
L H
=
3 3 $
o .
E : 1 _
85 o : Linha do centro da
o3 : L L — tela (telescopico)
g T P o o s faeseene
8o e | -—T -1
= k=1 I -—
© ==
2 = L-—
© (-0
= -
E] — 1 |
=
-1
0 \ 1 2 3 4 5 6 7 .8 9 10 1 12 13 14 15 (m)
Centro da lente do projetor Linha do centro da tela (amplo)
[Ler a Tabela]

Da tabela superior nesta pagina, para projetar imagens amplas numa tela 100, instale a cerca de 3,0 m da frente.

Além disso, da tabela inferior podemos ver que cerca de 1,2 m sdo necessarios desde o centro da lente do projetor
até ao bordo superior da tela. Use isto para ver se pode ou ndo ser deixada altura suficiente desde o projetor até ao
teto e para instalar a tela. O diagrama mostra a distancia de proje¢do quando o projetor esta instalado na horizontal.
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7. Instalacao e Ligacoes

O intervalo da distancia de projegédo no qual é possivel focar é de 0,8 m (para 30 polegadas) a 12,9 m (para 300
polegadas). Instale dentro desta faixa.

[ME403U]

(pol.) Quando a alavanca de zoom € girada para ampla
300 -
)/ Quando a alavanca
de zoom ¢é girada
240 para telescopico

/

Tamanho da tela

: [Distancia da projeco]

Quando a alavanca de zoom é Quando a alavanca de zoom é girada
(m) : girada para ampla para telescopico |

L —]

= I Linha do centro da

— | T T tela (telescopico)
— |

do projetor

Altura da tela desde o centro da lente

0 \1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)
Centro da lente do projetor Linha do centro da tela (amplo)

[Ler a Tabela]

Da tabela superior nesta pagina, para projetar imagens amplas numa tela 100, instale a cerca de 2,6 m da frente.
Além disso, da tabela inferior podemos ver que cerca de 1,2 m sdo necessarios desde o centro da lente do projetor
até ao bordo superior da tela. Use isto para ver se pode ou ndo ser deixada altura suficiente desde o projetor até
ao teto e para instalar a tela.
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7. Instalacao e Ligacoes

Distdncia de Projecdo e Tamanho da Tela

O desenho abaixo mostra as posigdes relativas adequadas do projetor e da tela. Consulte a tabela para determinar
a posicéo de instalacéo.

Grafico de Distancias

B = Distancia vertical entre o centro da lente e o
centro da tela

C = Distancia de projecao

D = Distancia vertical entre o centro da lente e
a parte inferior da tela (topo da tela para
colocagéo no teto)

a = Angulo de projecdo

Parte inferior da tela

OBSERVAGAO: Os valores nas tabelas séo valores projetados
e podem variar.

[MC453X]
Tamanho da Tela C o
Diagonal Largura Altura grande angular teleobjetiva D grande t'.ele.Ob'
angular jetiva
polega- polega- polega- polega- polega- polega- polega-
da mm da mm da mm da mm da mm da mm da mm grau grau
30 762 24 610 18 457 6 163 35 900 - 43 1083 -3 -65 10,3 - 8,6
40 1016 32 813 24 610 9 218 47 1204 - 57 1448 -3 -87 10,3 - 8,6
60 1524 48 1219 36 914 13 327 71 1812 - 86 2179 -5 -130 10,2 - 8,5
80 2032 64 1626 48 1219 17 436 95 2421 - 115 2910 -7 -174 10,2 - 8,5
100 2540 80 2032 60 1524 21 545 119 3029 - 143 3641 -9 -217 10,2 - 85
120 3048 96 2438 72 1829 26 653 143 3637 - 172 4372 -10 -261 10,2 - 8,5
150 3810 120 3048 90 2286 32 817 179 4550 - 215 5468 -13 -326 10,2 - 85
180 4572 144 3658 108 2743 39 980 215 5462 - 258 6564 -15 -391 10,2 - 85
200 5080 160 4064 120 3048 43 1089 239 6070 - 287 7295 -17 -435 10,2 - 8,5
240 6096 192 4877 144 3658 51 1307 287 7287 - 345 8756 -21 -522 10,2 - 85
270 6858 216 5486 162 4115 58 1470 323 8199 - 388 9853 -23 -587 10,2 - 85
300 7620 240 6096 180 4572 64 1634 359 9112 - 431 10949 | -26 -652 10,2 - 85
[ME453X]
Tamanho da Tela C o
Diagonal Largura Altura grande angular teleobjetiva D grande t'.ele.Ob'
angular jetiva
polega- polega- polega- polega- polega- polega- polega-
da mm da mm da mm da mm da mm - da mm da mm grau - grau
30 762 24 610 18 457 6 157 31 778 - 52 1327 -3 -71 1,4 - 6,8
40 1016 32 813 24 610 8 210 42 1056 - 70 1788 -4 -95 11,2 - 6,7
60 1524 48 1219 36 914 12 314 63 1612 - 107 2710 -6 -143 11,0 - 6,6
80 2032 64 1626 48 1219 17 419 85 2168 - 143 3632 -8 -191 10,9 - 6,6
100 2540 80 2032 60 1524 21 524 107 2724 - 179 4554 -9 -238 10,9 - 6,6
120 3048 96 2438 72 1829 25 629 129 3280 - 216 5476 -1 -286 10,8 - 6,5
150 3810 120 3048 90 2286 31 786 162 4114 - 270 6859 -14 -357 10,8 - 6,5
180 4572 144 3658 108 2743 37 943 195 4948 - 324 8242 -17 -429 10,8 - 6,5
200 5080 160 4064 120 3048 41 1048 217 5504 - 361 9164 -19 -476 10,8 - 6,5
240 6096 192 4877 144 3658 50 1257 260 6616 - 433 | 11008 | -23 -572 10,8 - 6,5
270 6858 216 5486 162 4115 56 1414 293 7450 - 483 | 12391 -25 -643 10,8 - 6,5
300 7620 240 6096 180 4572 62 1572 326 8284 - 542 | 13774 | -28 -714 10,7 - 6,5
[ME423W/ME383W]
Tamanho da Tela C o
Diagonal Largura Altura grande angular teleobjetiva D grande tglepb-
angular jetiva
poI::a mm pol:ga mm poléesa mm pol;;;a mm poI:ga mm - polﬁ;a mm pol:;;a mm grau - grau
30 762 25 646 16 404 6 154 30 755 - 51 1291 -2 -48 11,5 - 6,8
40 1016 34 862 21 538 8 206 40 1025 - 69 1740 -3 -64 11,3 - 6,7
60 1524 51 1292 32 808 12 309 62 1565 - 104 2638 -4 -95 11,2 - 6,7
80 2032 68 1723 42 1077 16 411 83 2105 - 139 3536 -5 -127 11,1 - 6,6
100 2540 85 2154 53 1346 20 514 104 2645 - 175 4434 -6 -159 11,0 - 6,6
120 3048 102 2585 64 1615 24 617 125 3186 - 210 5332 -8 -191 11,0 - 6,6
150 3810 127 3231 79 2019 30 771 157 3996 - 263 6679 -9 -238 10,9 - 6,6
180 4572 153 3877 95 2423 36 926 189 4806 - 316 8025 -1 -286 10,9 - 6,6
200 5080 170 4308 106 2692 40 1028 210 5346 - 351 8923 -13 -318 10,9 - 6,6
240 6096 204 5169 127 3231 49 1234 253 6427 - 422 | 10719 | -15 -381 10,9 - 6,6
270 6858 229 5816 143 3635 55 1388 285 7237 - 475 | 12066 | -17 -429 10,9 - 6,6
300 7620 254 6462 159 4039 61 1543 317 8048 - 528 | 13413 | -19 -477 10,8 - 6,6
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7. Instalacao e Ligacoes

[MC393W]
Tamanho da Tela C o
Diagonal Largura Altura B grande angular teleobjetiva D grande teleob-
angular jetiva
polega- polega- polega- polega- polega- polega- polega-
da mm da mm da mm da mm da mm da mm da mm grau grau
30 762 25 646 16 404 6 160 34 856 - 4 1046 -2 -42 10,6 - 8,7
40 1016 34 862 21 538 8 214 45 1153 - 55 1403 -2 -55 10,5 - 8,7
60 1524 51 1292 32 808 13 321 69 1748 - 83 2117 -3 -83 10,4 - 8,6
80 2032 68 1723 42 1077 17 428 92 2342 - 1 2831 -4 -1 10,3 - 8,6
100 2540 85 2154 53 1346 21 534 116 2937 - 140 3545 -5 -139 10,3 - 8,6
120 3048 102 2585 64 1615 25 641 139 3531 - 168 4260 -7 -166 10,3 - 8,6
150 3810 127 3231 79 2019 32 802 174 4423 - 210 5331 -8 -208 10,3 - 8,6
180 4572 153 3877 95 2423 38 962 209 5314 - 252 6402 -10 -250 10,3 - 85
200 5080 170 4308 106 2692 42 1069 233 5909 - 280 7116 -1 -277 10,3 - 8,5
240 6096 204 5169 127 3231 50 1283 279 7097 - 336 8544 -13 -333 10,2 - 85
270 6858 229 5816 143 3635 57 1443 315 7989 - 379 9615 -15 -374 10,2 - 85
300 7620 254 6462 159 4039 63 1603 350 8881 - 421 10686 | -16 -416 10,2 - 85
[MC423W]
Tamanho da Tela C o
Diagonal Largura Altura B grande angular teleobjetiva D grande tglepb—
angular jetiva
poI(;e;_;a mm pol:ga mm pol;sa mm pol:aga mm poléesa mm - poI:sa mm pol:aga mm grau - grau
30 762 25 646 16 404 6 160 34 856 - 41 1046 -2 -42 10,6 - 8,7
40 1016 34 862 21 538 8 214 45 1153 - 55 1403 -2 -55 10,5 - 87
60 1524 51 1292 32 808 13 321 69 1748 - 83 2117 -3 -83 10,4 - 8,6
80 2032 68 1723 42 1077 17 428 92 2342 - 111 2831 -4 -111 10,3 - 8,6
100 2540 85 2154 53 1346 21 534 116 2937 - 140 3545 -5 -139 10,3 - 8,6
120 3048 102 2585 64 1615 25 641 139 3531 - 168 4260 -7 -166 10,3 - 8,6
150 3810 127 3231 79 2019 32 802 174 4423 - 210 5331 -8 -208 10,3 - 8,6
180 4572 153 3877 95 2423 38 962 209 5314 - 252 6402 -10 -250 10,3 - 85
200 5080 170 4308 106 2692 42 1069 233 5909 - 280 7116 -1 -277 10,3 - 85
240 6096 204 5169 127 3231 50 1283 279 7097 - 336 8544 -13 -333 10,2 - 85
270 6858 229 5816 143 3635 57 1443 315 7989 - 379 9615 -15 -374 10,2 - 85
300 7620 254 6462 159 4039 63 1603 350 8881 - 421 10686 | -16 -416 10,2 - 85
[ME403U]
Tamanho da Tela c o
Diagonal Largura Altura B grande angular teleobjetiva D grande tgle_ob—
angular jetiva
polega- polega- polega- polega- polega- polega- polega-
da mm da mm da mm da mm da mm - da mm da mm grau - grau
30 762 25 646 16 404 6 154 29 745 - 49 1240 -2 -48 11,7 - 71
40 1016 34 862 21 538 8 206 40 1012 - 66 1670 -3 -64 11,5 - 7,0
60 1524 51 1292 32 808 12 309 61 1545 - 100 2532 -4 -95 11,3 - 6,9
80 2032 68 1723 42 1077 16 411 82 2079 - 134 3393 -5 -127 11,2 - 6,9
100 2540 85 2154 53 1346 20 514 103 2612 - 167 4254 -6 -159 11,1 - 6,9
120 3048 102 2585 64 1615 24 617 124 3145 - 201 5115 -8 -191 11,1 - 6,9
150 3810 127 3231 79 2019 30 771 155 3945 - 252 6407 -9 -238 11,1 - 6,9
180 4572 153 3877 95 2423 36 926 187 4745 - 303 7699 -1 -286 11,0 - 6,9
200 5080 170 4308 106 2692 40 1028 208 5278 - 337 8560 -13 -318 11,0 - 6,9
240 6096 204 5169 127 3231 49 1234 250 6345 - 405 | 10283 | -15 -381 11,0 - 6,8
270 6858 229 5816 143 3635 55 1388 281 7145 - 456 | 11575 | -17 -429 11,0 - 6,8
300 7620 254 6462 159 4039 61 1543 313 7945 - 507 | 12867 | -19 -477 11,0 - 6,8
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7. Instalacao e Ligacoes

AVISO

¢ Ainstalagdo do projetor no teto deve ser feita por um técnico qualificado. Para obter mais informagdes, entre em
contato com o revendedor NEC.

N&o tente instalar o projetor sozinho.

Somente use o projetor sobre uma superficie nivelada e firme. Se o projetor cair no chio, vocé podera ferir-se e
o projetor podera ficar seriamente danificado.

e Nao use o projetor em locais onde as temperaturas variam muito. O projetor deve ser usado em temperaturas
entre 5 °C (41 °F) e 40 °C (104 °F) (Modo Eco selecionado automaticamente na faixa de 35 °C a 40 °C/95 °F a
104 °F).

N&o exponha o projetor a umidade, p6 ou fumaga. Isso podera prejudicar a imagem da tela.

Verifique se no local onde esta o projetor ha ventilagdo adequada para dissipar o calor. Nao cubra as passagens
de ar na lateral ou na frente do projetor.
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7. Instalacao e Ligacoes

@ Fazendo as Ligacodes

Ligando o Computador

Cabos para computador, o cabo HDMI pode ser utilizado para estabelecer a ligagdo a um computador. O cabo de
conexao nao é fornecido com o projetor. Obtenha um cabo adequado para a conexao.

OBSERVAGAO: Sinais suportados pelo Plug & Play (DDC2)

ENTRADA
COMPUTER IN HDMI 1 IN HDMI 2 IN
analdgico digital digital
Sim Sim Sim

— Cabo HDMI (ndo fornecido)
Use um cabo HDMI® de Alta Velocidade.

LT

[ — y
| [==00ec € am| )

{|/zrere

T = = =" OBSERVAGAO: Para o Mac, use um adaptador de pino disponivel
comercialmente (ndo fornecido) para conectar a porta de video do Mac.

Cabo do computador (VGA) (fornecido)
Para o miniterminal D-Sub de 15 pinos

no projetor. E recomendavel usar um
amplificador de distribuicdo disponivel ﬁ N
comercialmente, caso conecte um cabo de & %

sinal mais longo que o cabo fornecido. __
| —
N

Cabo de audio estéreo com miniplugue
(n&o fornecido)

¢ Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada EeiEe INPl;;I;)?eczograbinete 2 Bot&o no controle remoto
COMPUTER IN COMPUTADOR (COMPUTER)
HDMI 1 IN == HDMI1 (HDMI 1)
HDMI 2 IN = HDMI2 (HDMI 2)
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OBSERVAGAO: 0 projetor ndo é compativel com as saidas decodificadas de video do comutador NEC 1SS-6020.

OBSERVAGAO: Uma imagem pode ndo ser exibida corretamente quando uma fonte de Video é reproduzida através de um conversor de

digitalizagéo disponivel comercialmente.

E porque o projetor processard um sinal de video como um sinal de computador na definicéo padréo. Neste caso, faca o sequinte.

* Quando uma imagem for exibida com as partes pretas inferior e superior da tela ou uma imagem escura néo for exibida corretamente:
Projete uma imagem que preencha a tela, entéo, pressione o botdo AUTO ADJ. no controle remoto ou no gabinete do projetor.

Ativando a exibig4o externa do computador

Exibir uma imagem na tela do notebook néo significa necessariamente mandar um sinal para o projetor.

Ao usar um laptop compativel com PC, uma combinacao de teclas de fungéo ird ativar/desativar a exibigdo externa.

Geralmente, a combinag&o da tecla “Fn” com uma das 12 teclas de fungdo mostra ou oculta a exibigéo externa. Por exemplo, os laptops NEC

usam Fn + F3, enquanto os laptops Dell usam a combinagéo de teclas Fn + F8 para alternar as selegbes da exibigéo externa.

Cuidados ao usar um sinal DVI

e Quando o computador tiver um terminal de saida DVI, use um cabo de conversor comercialmente disponivel para
conectar o computador ao terminal de entrada HDMI 1 ou HDMI 2 do projetor (apenas os sinais de video digital
podem ser transmitidos).

A

OBSERVAGAO: Ao Exibir um Sinal Digital DVI

e Desligue a alimentagdo do computador e do projetor antes de conectar.

e Quando um sistema de video é conectado por meio de um conversor de digitalizagéo etc., a exibicdo néo pode ser corrigida durante o
avango rapido e o retrocesso.

e Use um cabo DVI para HDMI compativel com DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) reviséo 1.0 padréo.
0 cabo deve ter pelo menos 197”/5 m de comprimento.

e Desligue o projetor e 0 PC antes de conectar o cabo DVI para HDMI.

e Para projetar um sinal digital DVI: Conecte o0s cabos, ligue o projetor, entdo, selecione a entrada HDMI. Finalmente, ligue seu PC.
A falha em fazer isto pode néo ativar a saida digital da placa de video, resultando na néo exibigdo da imagem. Se isto acontecer, reinicie
seu PC.

e No desconecte o cabo DVI para HDMI enquanto o projetor estiver funcionando. Se o cabo de sinal foi desconectado e reconectado, uma
imagem poderd néo ser exibida corretamente. Se isto acontecer, reinicie seu PC.

e (s terminais de entrada de video do COMPUTADOR suportam o recurso Plug and Play do Windows.

e Um adaptador de sinal Mac (disponivel comercialmente) pode ser necessario para conectar um computador Mac.
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Conectando um Monitor Externo

AUDIO OUT

%COMPUTER OUT|

uuuuuuuuu

Cabo do computador (VGA)
(fornecido)

Cabo de dudio estéreo com miniplugue L Cabo do computador (VGA)
(n&o fornecido) (ndo fornecido)

7N
\Z/

= 2

[©)
ﬁ\lUDIO B
®
I IE

Vocé pode conectar ao projetor um monitor externo separado para exibir simultaneamente nesse monitor aimagem
analdgica do computador sendo projetada.

OBSERVAGAO:

e A tomada AUDIO OUT néo suporta o terminal do fone de ouvido.

e Quando um equipamento de dudio é conectado, o alto-falante do projetor fica desativado.

e A saida de sinal do COMPUTER OUT deste projetor é para projetar uma imagem exclusivamente em uma tela.
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7. Instalacao e Ligacoes
Conectando o DVD Player ou Outro Equipamento AV
Conectando a Entrada de Video

]

Cabo de dudio (ndo fornecido) — Cabo de video (ndo fornecido)

Equipamento de dudio

—
0@ o

L R | S-VIDEO VIDEO
[ Adoio A VIDEOOUT _ |

Cabo de dudio (ndo fornecido)

e Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.
Terminal de entrada =T no CELIMEICEL Botao no controle remoto
projetor
VIDEO IN VIDEO (VIDEO)

OBSERVAGAO: Consulte o manual do proprietério do VCR para obter mais informacdes sobre os requisitos de saida de video do equipamento.

OBSERVAGAO: A imagem pode néo ser exibida corretamente quando uma fonte de Video é reproduzida com um avango répido ou retrocesso
rapido através de um conversor de digitalizagéo.
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Conectando a Entrada do Componente

COMPUTERIN|

Adaptador de cabo de 15 pinos para RCA
(fémea) x 3 (ADP-CV1E)

| —
Y=

i— Cabo de dudio estéreo com miniplugue para RCA
(n&o fornecido)

Equipamento de Audio

1

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

AUDIOIN
L R

Cabo de video do
componente RCA O ,
Q x 3 (ndo fornecido) T T

DVD player Tt
v c o | L R
CICIORKCIC,
510 Component OUT ACUIO OUT =C|]]D:‘J

[

—

Cabo de dudio (néo fornecido)

¢ Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Botéo INPUT no gabinete do
projetor

COMPUTER IN COMPUTADOR (COMPUTER)

Terminal de entrada Botéo no controle remoto

OBSERVAGAO: Consulte o manual do proprietério do DVD player para obter mais informagdes sobre os requisitos de saida de video do
equipamento.
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Conectando a Entrada HDMI

Vocé pode conectar a saida HDMI do DVD player, HD player, Blu-ray player ou notebook ao terminal HDMI IN do
projetor.

HDMI 1 IN

— Cabo HDMI (néo fornecido)
Use um Cabo HDMI® de Alta Velocidade.

—3 0 o]

S-VIDEO VIDEO L R
o10, HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT
A

— T L+_l

I
Cabo de audio (ndo fornecido)

e Selecione o nome da fonte do terminal de entrada correto depois de ligar o projetor.

Terminal de entrada e NI _no SRR el Botdo no controle remoto
projetor
HDMI 1 IN = HDMI1 (HDMI1)
HDMI 2 IN = HDMI2 (HDMI2)
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Conectando uma Rede com Fios

O padrao do projetor vem com uma porta LAN (RJ-45), que permite uma conexdo LAN usando um cabo LAN.
Para usar uma conexao LAN, é preciso definir a LAN no menu do projetor. (— pagina 51)

Exemplo de conexao LAN

Servidor

} Hub

— Cabo LAN (nao fornecido)

OBSERVAGAO: Use um cabo LAN de
Categoria 5 ou superior.

Conectando uma Rede sem Fios (Opcional: série NPO5LM)

A Unidade USB da Rede sem Fios também fornece uma conexado LAN sem fios. Para usar uma conexdo LAN sem
fios, é preciso atribuir um endereco IP ao projetor.

Importante:

e Se o projetor com a Unidade USB de Rede sem Fios for usado em uma area que proibe um equipamento de
Rede sem fios, remova a Unidade do projetor.

e Compre a Unidade USB de Rede sem Fios adequada para seu pais ou area.

OBSERVAGAO:
e (0 LED verde da Unidade USB de Rede sem Fios pisca para mostrar que a Unidade estd funcionando.
e (0 adaptador da Rede sem fios do computador (ou unidade) deve estar em conformidade com o padrdo de Wi-Fi (IEEE 802.11b/g/n).

Colocando a Unidade USB de Rede sem Fios

OBSERVACAO:

e A Unidade USB de Rede sem Fios deve ser encaixada na porta da Unidade no sentido correto. Ndo a encaixe no sentido contrdrio. Se a
Unidade USB de Rede sem Fios for encaixada no sentido contrdrio com muita forga, a porta USB podera quebrar.

e Antes de encostar na Unidade USB de Rede sem Fios, toque em um objeto metdlico (uma maganeta de porta ou janela de aluminio) para
descarregar a eletricidade estatica do seu corpo.

e Sempre insira ou remova a unidade USB de Rede sem Fios quando a alimentagéo principal estiver desligada. N&o fazer isto pode levar
ao mau funcionamento do projetor ou danificar a unidade USB de Rede sem fios. Se o projetor ndo funcionar corretamente, desligue-o,
desconecte o cabo de alimentagéo e ligue-o de novo.

e A porta USB do projetor é usada comumente para o VISUALIZADOR. Quando a memdria USB for instalada e ativar o VISUALIZADOR, vocé
nao poderd utilizar a Rede sem fios.
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1. Pressione o botao Liga/Desliga para desligar o projetor,
deixe-o na condicdo de espera e retire o cabo de alimen-
tac3o.

2. Insira com cuidado a Unidade USB de Rede sem Fios na
porta USB.

Remova a tampa da Unidade USB de Rede sem Fios e insira-a
com a superficie (lado do indicador) voltada para baixo. Guarde
a tampa para usar mais tarde.

OBSERVAGAO:

e Ao inserir a Unidade USB de Rede sem Fios, ndo force.

e Coloque a alga fornecida no orificio de fixagdo como uma medida contra
roubo e queda.

Para remover a Unidade USB de Rede sem Fios, desconecte o
cabo de alimentagao e use o procedimento acima.

OBSERVAGAO:

e 0 LED verde na Unidade USB de Rede sem Fios pisca para mostrar que a
Unidade est4 funcionando. Se a Unidade néo estiver colocada corretamente,
0 LED azul ndo piscara.

e Néo pressione o botdo na Unidade USB de Rede sem Fios. O botdo ndo
funcionard neste modelo.

Exemplo de Ligacdo [PONTO DE ACESSO SIMPLES]

Configure o projetor como PONTO DE ACESSO SIMPLES para a sua ligagdo a terminais como computadores e
dispositivos smartphone.
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1. Ligue um computador ao projetor via LAN por cabo. (> pagina 57)
2. Através do navegador web do computador, aceda ao servidor HTTP do projetor. (» pagina 61)
3. Através de um servidor HTTP, configure a LAN sem fios. (> pagina 57)

OBSERVAGAO:

e Para aceder ao servidor HTTP, o projetor necessita de estar ligado a uma rede. Primeiro, certifique-se de que liga o projetor a rede via
LAN por cabo; posteriormente, efetue as configuragdes necessarias a LAN sem fios no servidor HTTP,

e Nao é possivel a transmisséo de dados entre a LAN sem fios e a LAN por cabo.

Caso pretenda alterar as configuragdes da LAN sem fios no projetor apds a sua definigdo no servidor HTTP,
entéo, realize as alteragcbes necessarias através do menu no ecra. (> pagina 57)
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8. Ligar a uma rede

@ Coisas que pode fazer ao ligar a projetor a uma rede

e Pode enviar imagens do ecra através de uma rede com fios/rede sem fios a partir de um terminal instalado com
a nossa aplicagdo MultiPresenter para a unidade e projeta-las num ecra.
Consulte o website da nossa empresa para obter mais informagdes sobre o MultiPresenter.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

e Utilizando o navegador web de um computador ou terminal tablet ligado a uma rede com fios/rede sem fios, &
possivel ligar a unidade a um servidor HTTP de forma a controlar o projetor ou configurar as DEFINICOES DE
REDE.
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8. Ligar a uma rede

® Ligacao ao MultiPresenter

Preparacoes:

Ao ligar a unidade a uma rede com fios, ligue um cabo de rede a unidade. (— pagina 77)

Ao ligar a unidade a uma rede sem fios, instale uma unidade de LAN (NPO5LM) vendida separadamente (ou a
incluida) na unidade. (— pagina 77)

Configure as DEFINICOES DE REDE do projetor. (— pagina 57)
Instale a aplicagdo MultiPresenter no computador ou terminal tablet.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

(@ Ligacao através de LAN por cabo

1.

2.

Ligue a alimentacéo do projetor e prima o botdo APPS no controlo remoto.
O ecra inicial do MultiPresenter é apresentado.

Inicie o MultiPresenter.

O ecra do dispositivo de destino é apresentado.

. Introduza o cddigo PIN de 4 digitos apresentado no ecra inicial no ecra do dispositivo de destino.

Quando a ligagdo com a unidade tiver sido concluida, o ecra do computador ou terminal tablet sera projetado
no ecra.

(@ Ligacao através de LAN sem fios

1.

Ligue o projetor e prima o botdo APSS no telecomando.
Sera exibido a janela de inicializagdo de MultiPresenter.

. Ligue o seu computador ou dispositivo tablet ao ponto de acesso correspondente a “SSID” exibido na

janela de inicializacao.

. Inicie o MultiPresenter.

Podera observar o ecra do dispositivo alvo.

. Introduza o PIN de 4 algarismos exibido na janela de inicializacdo no ecra do dispositivo alvo.

Assim que finalizar o processo de ligagdo ao projetor, o ecrd do computador ou do dispositivo tablet sera entao
projetado.

81


https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

9. Manutencao

Esta secdo descreve os procedimentos simples de manutengao que devem ser seguidos para limpar os filtros, lente,
gabinete e para substituir a lAmpada e os filtros.

© Limpando os Filtros

A esponja do filtro de ar impede a entrada de pé e sujeira no projetor e deve ser limpa frequentemente. Se o filtro
estiver sujo ou obstruido, o projetor podera superaquecer.

A aviso

e Nao use spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa aos filtros etc. Fazer isto pode resultar
em incéndio.

OBSERVAQ/TO:A mensagem para a limpeza do filtro serd exibida por um minuto depois de o projetor ser ligado ou desligado. Quando a
mensagem for exibida, limpe os filtros. O tempo para limpar os filtros € definido para [10000 H] no momento do envio do produto.
Para cancelar a mensagem, pressione qualquer botao no gabinete do projetor ou no controle remoto.

Para limpar o filtro, retire a unidade de filtro e a tampa.

A\ cuipapo

¢ Antes de limpar os filtros, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e espere o gabinete esfriar.
Se isto néo for feito, vocé podera levar um choque elétrico ou queimar-se.

1. Prima o botao para libertar a unidade do filtro e retire-a.

2. Remova o filtro. Unidade
* Remova o filtro da tampa do filtro. de filtro

3. Remova o po do filtro e da tampa do filtro.
® [impe os lados interno e externo.

do filtro

Filtro
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4. Fixe o filtro a tampa do filtro.

5. Recoloque a unidade de filtro no gabinete do projetor.

Insira as duas garras da ponta da unidade de filtro no entalhe do
gabinete e pressione o botéo para fechar a unidade.

* Pressione a unidade de filtro até encaixar com um clique.

6. Zere as horas de utilizacao do filtro.

Coloque o cabo de alimentacdo na tomada da parede e ligue o
projetor.

No menu, selecione a opgao [Contador do filtro] @ [Repor contador
do filtro]. (— pagina 53)

O tempo para limpar os filtros é definido para [DESLIG.] no mo-
mento do envio do produto. Ao usar o projetor como estd, ndo
zere a utilizagdo do filtro.
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@ Limpando a Lente

Antes de limpar, desligue o projetor.

O projetor tem uma lente de plastico. Use um limpador de lente de plastico disponivel comercialmente.
Nao arranhe nem danifique a superficie da lente, pois as lentes de plastico sdo faceis de arranhar.

Nunca use alcool nem um limpador de lentes de vidro, pois irdo danificar a superficie da lente de plastico.

A\ aviso
e Na&o use spray contendo gas inflamavel para remover a poeira presa na lente etc. Fazer isto pode resultar em
incéndio.

©® Limpando o Gabinete

Antes de limpar, desligue o projetor e desconecte-o.

Use um pano macio e seco para tirar o pé do gabinete.
Se estiver muito sujo, use um detergente suave.
Nunca use detergentes ou solventes fortes, como alcool ou tiner.

Ao limpar as passagens de ar ou o alto-falante com um aspirador de pd, néo force a escova do aspirador nas
fendas do gabinete.

Aspire a poeira das passagens de ar.

As passagens de ar obstruidas podem fazer com que a temperatura interna do projetor aumente, levando a um
mau funcionamento.

N&o arranhe nem bata no gabinete com os dedos ou com qualquer objeto rigido.

Para limpar a parte interna do projetor, entre em contato com o revendedor.

OBSERVAGAO: Ndo aplique agentes voldteis, como inseticida, no gabinete, na lente ou na tela. Ndo deixe nenhum produto de borracha ou
vinil em contato prolongado com ele. Caso contrdrio, 0 acabamento da superficie poderd deteriorar ou o revestimento poderd soltar.
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@ Substituindo a Lampada e os Filtros

A lampada do seu projetor € um item consumivel. Pode confirmar o seu tempo de utilizagdo acedendo a opgéo
“Contador da lampada” no menu de Info. (— pagina 56)

Caso seja necessario substituir a lampada, solicite a assisténcia de um técnico qualificado; entre em contacto com
o seu distribuidor NEC para fins de substituicdo da lampada.

A\ cuibapo

e NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente apds ela ter sido usada. Ela estard extremamente quente. Desligue
o projetor e desconecte o cabo de alimentagdo. Aguarde pelo menos uma hora para que a lampada esfrie
antes de manusea-la.

¢ Use a ldmpada indicada para a seguranca e desempenho. icone de aviso da lampada
Para solicitar a reposicao, especifique o tipo da lampada, NP47LP.
A lampada de reposigédo vem com filtros.

e NAO REMOVA QUAISQUER PARAFUSOS, exceto um parafuso da tam-
pa da lampada e trés parafusos do alojamento da lampada. Vocé pode
sofrer um choque elétrico. Substituicdo da

icone de substituicdo da lampada

¢ Na&o quebre o vidro no encaixe da lampada. lampada

N&o deixe marcas de dedo na superficie do vidro no encaixe da lampada.
Deixar marcas na superficie do vidro pode causar uma sombra indesejada
e baixa qualidade da imagem.

e O icone de aviso da ldmpada surge quando o seu tempo de utilizagao
excede o periodo de substituicdo da lampada menos 300H e inferior a
vida util do projetor.

e O icone de substituicdo da lampada surge quando o seu tempo de
utilizagéo excede o periodo de substituicdo da lampada. Se for o caso,
certifique-se de que substitui a lampada. Caso opte por continuar a uti-
lizar a lampada mesmo apds atingir o final da sua vida util, esta podera
partir-se, deixando espalhados estilhagos de vidro no compartimento
da lampada. Tenha cuidado para néo lhes tocar, os estilhacos de vidro
podem provocar ferimentos. Perante uma situagdo deste tipo, entre
em contacto com o seu distribuidor NEC para fins de substituicdo da
lampada.

Lampada opcional e ferramentas necessarias para a substitui¢cdo:
e Chave Phillips (ponta em cruz)
e Lampada de substituicdo

Fluxo de Substituiciao da Lampada e dos Filtros

Etapa 1. Substitua a Iampada (— pagina 86)
Etapa 2. Substitua os filtros (— pagina 88)
Etapa 3. Zere as horas de utilizacdo da lampada e as horas de utilizacao do filtro (— pagina 89)
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Para substituir a lampada:
1. Remova a tampa da lampada.
(1) Desaperte o parafuso da tampa da lampada.

¢ O parafuso da tampa da lampada ndo é removivel.
(2) Empurre e deslize a tampa da lampada para fora.

2. Remova o encaixe da lampada.

(1) Desaperte os trés parafusos que fixam o alojamento da lampada, até a chave de parafusos Phillips entrar num
estado de rotacéo livre.

¢ Os trés parafusos ndo sdo removiveis.
¢ Um dos parafusos esta interbloqueado para evitar choques elétricos. Nao tente evitar a trava.
(2) Remova o encaixe da lampada segurando-a.

A CUIDADO:
Antes de remover, verifique se o encaixe da lampada esta frio.

86



9. Manutencao

3. Instale um novo encaixe de lampada.

(1) Insira um novo encaixe de lampada até que ele fique preso no soquete.
(2) Pressione a parte central superior do encaixe da lampada para firma-lo.
(3) Fixe-o na respetiva posi¢ao com os trés parafusos.

¢ N3ao deixe de apertar os parafusos.

4. Recoloque a tampa da lampada.
(1) Deslize a tampa da lampada de volta até que se encaixe.
(2) Aperte o parafuso para firmar a tampa da lampada.
¢ Nao deixe de apertar o parafuso.

Isto completa a substituicao da lampada.
Faca a substituicao do filtro.
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Para substituir os filtros:

OBSERVAGAO:

e Antes de substituir os filtros, limpe o po e a sujeira do gabinete do projetor.

e (0 projetor é um equipamento de preciséo. Nio deixe entrar poeira nem sujeira durante a substituigéo do filtro.

e Nio lave os filtros com dgua e sab&o. A dgua e sabdo danificardo a membrana do filtro.

e Coloque os filtros no lugar. A colocagéo incorreta de um filtro pode permitir a entrada de poeira e sujeira no projetor.

1. Prima o botao para libertar a unidade do filtro e retire-a.

2. Remova o filtro. Unidade
® Remova o filtro da tampa do filtro.

3. Remova a poeira da tampa do filtro.
® L impe os lados interno e externo.

4. Fixe um novo filtro a tampa do filtro.
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5. Recoloque a unidade de filtro no gabinete do projetor.

Insira as duas garras da ponta da unidade de filtro no entalhe
do gabinete e pressione o botéo para fechar a unidade.

* Pressione a unidade de filtro até encaixar com um clique.

Isto completa a substituicao do filtro.
Prossiga e zere os medidores de horas da lampada e dos filtros.

Para zerar as horas de utilizacao da lampada e do filtro:

1. Coloque o projetor onde ele é utilizado.

2. Coloque o cabo de alimentacdo na tomada da parede e ligue o projetor.
3. Zere as horas de utilizacao da lampada e do filtro.

1) Prima o botdo MENU para aceder ao menu OSD no ecré. De seguida, prima os botées A'V¥ para selecionar o
Menu Expandir, e prima o botao » ou ENTER.

2) Prima os botées A'Y para selecionar a op¢cao “Redefinir contador da ldmpada” e prima o botao » ou ENTER.
Devera surgir a mensagem “Redefinir contador da ld&mpada”?” no ecra. Escolha Sim para continuar.
Prima os botées AV para selecionar a opgéo “Contador do Filtro” e prima o botao » ou ENTER. Utilize os
botbes AV para selecionar a opcdo “Repor contador do filtro” e prima ENTER. Devera surgir a mensagem
“Repor contador do filtro”?” no ecra. Escolha Sim para continuar.

Repor contador do filtro? Redefinir contador da lampada?

T

av4p:Mover :Selecionar 570D :Retaguarda

I

Av4p:Mover :Selecionar :Retaguarda
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@ Solucao de problemas

Esta secéo ajuda a solucionar problemas que vocé pode encontrar ao configurar ou usar o projetor.

Caracteristica de cada indicador
@ Indicador POWER

@ @ @ Este indicador informa sobre o status da alimentagao do projetor.
@ Indicador STATUS
l l Este indicador acende-se/pisca quando um botdo é premido enquanto a
Il | Il fungdo BLOQ. PAINEL CONTROLO é utilizada, ou enquanto se encontra
POWER  STATUS LAMP a realizar operagoes especificas.

® Indicador LAMP
Este indicador informa o estado da lampada, tempo de uso da lampada,
e o status do MODO ECO.

Indicador de Mensagem (Mensagem de status)

POWER STATUS LAMP Status do projetor
|:| |:| |:| A alimentacéo esta desligada
DESLIG. DESLIG. DESLIG.
" |:| |:| Modo de espera(Normal)
Laranja DESLIG. DESLIG.
(Pisca*?)
" |:| |:| Modo de espera(Rede)
Laranja DESLIG. DESLIG.
* |:| |:| Modo de espera(Suspensao)
Laranja DESLIG. DESLIG.
(Pisca*")
* |:| |:| Arrefecimento
Verde (Pisca*?) DESLIG. DESLIG.
* |:| |:| Modo de espera de poupanca de energia
Verde DESLIG. DESLIG.
* |:| * Lampada ON(Lampada Normal)
Azul DESLIG. Verde
* |:| _t Lampada ON(Lampada ECO)
Azul DESLIG. Verde (Pisca*3)
o |:| |:| Aquecimento
Azul'( is::a*“) DESLIG. DESLIG.

*1 Repeticéo para acender por 1,5 segundo/deslig. por 1,5 segundo
*2 Repeticéo para acender por 1,5 segundo/deslig. por 7,5 segundos
*3 Repeticéo para acender por 2,5 segundos/deslig. por 0,5 segundo
*4 Repeticdo para acender por 0,5 segundo/deslig. por 0,5 segundo
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Indicador de Mensagem (Mensagem de erro)

POWER STATUS LAMP Status do projetor Procedimento
|:| * |:| Um botéo foi pressionado enquanto a As teclas do projetor estdo bloqueadas.
TECLA BLOQUEAR ¢ ativada. A definicdo deve ser cancelada para
DESLIG. Laranja DESLIG. operar o projetor. (— pagina 39)
Numeros de ID para o projetor € o Verifique os IDs de controle (— péagina 52)
controle remoto ndo coincidem.
|:| Tempo de espera para a substituicdo da | Atingiu o final da vida util da sua lampada
lampada. e esta encontra-se agora no periodo de
Status varia DESLIG. Laranja tolerancia de substituicéo (o periodo entre
(Pisca™) o limite da sua vida Util e 110 % da sua
utilizacdo). Substitua-a o quanto antes.
(— pagina 85)
|:| ‘-t‘ Tempo de uso da lampada excedido. Excedeu o periodo de tolerancia de
Status varia e N

substituicdo da sua lampada (Ultrapassou

DESLIG. Vermelho os 110 % da sua utilizagéo). Substitua-a
(Pisca™) imediatamente.
* |:| _t Preparando para reacender a lampada Espere um momento.
K depois que a iluminagéao falhou.
Azul (Pisca*¥) DESLIG. Verde (Pisca*?)
.:-_t:. |:| |:| Problema de temperatura Temperatura ambiente estd fora da tem-
S, peratura de operagéo. Verifique se alguma
Vermelho DESLIG. DESLIG. obstrugcdo permanece perto da saida de
(Pisca*) ventilagao.
.:-_t:. .:-_t:. |:| Problema de Alimentagéo Entre em contato com seu revendedor ou
BLY ok, pessoal de servigo.
Vermelho Vermelho DESLIG.
(Pisca*)
.:-_t:. .:-_t:. |:| Problema de Ventilagéo Entre em contato com seu revendedor ou
K K pessoal de servigo.
Vermelho Vermelho DESLIG.
.:-_t:. * * A lampada néo esta acendendo. Aguarde pelo menos 1 minuto, depois,
ok, ligue a energia novamente. Se a lampada
Vermelho Verde Vermelho ainda nao acender, entre em contato com
(Pisca*4)

o seu revendedor ou pessoal de assistén-
cia técnica.

*1 Repeticdo para acender por 1,5 segundo/deslig. por 1,5 segundo
*2 Repeticdo para acender por 1,5 segundo/deslig. por 7,5 segundos
*3 Repeticdo para acender por 2,5 segundos/deslig. por 0,5 segundo
*4 Repeticdo para acender por 0,5 segundo/deslig. por 0,5 segundo
¢ Quando o protetor de temperatura ¢é ativado:
Quando a temperatura dentro do projetor ficar muito alta ou baixa, o Indicador POWER comeca a piscar em ver-
melho em um curto ciclo. Depois que isso ocorreu, o protetor térmico sera ativado e o projetor podera desligar.
Neste caso, tome as medidas abaixo:
- Retire o plugue de alimentacédo da tomada de parede.
- Coloque o projetor num local fresco se ele tiver sido colocado em ambiente com alta temperatura.
- Limpe as frestas de ventilagédo se tiver acumulado pé.
- Deixe o projetor esfriar por cerca de uma hora até que a temperatura no interior fique mais baixa.
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@ Especificacoes

Esta secdo contém informagdes técnicas sobre o desempenho do projetor.

Oticas
Numero do Modelo ME403U ME423W ME383W MC423W MC393W ME453X [ MC453X
Painel LCD LCD com 0,64 [LCDcom 0,64 |LCDcom0,59 [LCDcomO0,64 |[LCDcomO0,59 |LCD com 0,63 pol e Conjunto
pol e Conjunto [pol e Conjunto  |pol e Conjunto [pol e Conjunto  |pol e Conjunto  |de Microlentes (Relagédo de
de Microlentes |de Microlentes |de Microlentes |de Microlentes |de Microlentes |Apresentagéo de 4:3)
(Relacao de (Relagao de (Relacéao de (Relacao de (Relagao de
Apresentagdo |Apresentagdo |Apresentacdo |Apresentagdo |Apresentagao
de 16:10) de 16:10) de 16:10) de 16:10) de 16:10)
Resolugao*! WUXGA WXGA (1280 pontos x 800 linhas) XGA (1024 pontos x 768 linhas)
(1920 dots x
1200 lines)
Lente Taxa de Taxa de Zoom=1,7 Taxa de Taxa de Taxa de Taxa de
Zoom=1,6 F=1,7-2,2/ Zoom=1,2 Zoom=1,2 Zoom=1,7 Zoom=1,2
F=1,5-2,1/ f=17,4-29,0mm F=1,6-1,8/ F=1,6-1,8/ F=1,7-22/ F=1,6-1,8/
f=17,2-27,7mm f=19,2-23,0mm_ [f=19,2-23,0mm |f=17,4-29,0mm |f=19,2-23,0mm
Zoom Manual
Foco Manual
Lam- Incre- 240 W
pada mento
Normal 225 W
ECO1 180 W
(Modo
ECO
normal)
ECO2 150 W
(Modo
ECO)
Saida de Luz*2* 4000 Im [4200 Im [3800 Im [4200 Im [3900 Im [4500 Im [4500 Im
NORMAL |Aprox. 94%
ECO1 Aprox. 75%
ECO2 Aprox. 63%
Relagéo de 16000:1 com Iris
Contraste
(branco total/preto
total)
Tamanho da Tela 30 a 300 polegadas
(Diagonal)
Distancia da Pro- 29 a 507 30 a 528 polegadas 34 a 421 38 a 457 31 ab42 35 a 431
jegéo polegadas /0,8-13,4 m polegadas polegadas polegadas polegadas
(Min. - MéX.) /0,7-12,9 m /0’9_10’7 m /0‘9_10‘7 m /0,8-13,8 m /0,9-10,9 m
Angulo de 11,0°-11,7° 10,8°-11,5° (Grande angular) / 10,2°-10,6° 10,2°-10,3° 10,7°-11,4° 10,2°-10,3°
Projecéao (Grande angular) [6,6°-6,8° (Teleobjetiva) (Grande angular) [(Grande angular) | (Grande angular) |(Grande angular)
/6,8°-7,1° / 8,5°-8,7° / 8,5°-8,6° /6,5°-6,8° / 8,5°-8,6°
(Teleobjetiva) (Teleobjetiva) (Teleobjetiva) (Teleobjetiva) (Teleobjetiva)

*1 Os pixels efetivos sdo mais de 99,99%.
*2 Quando ECO1 é selecionado, o brilho é de cerca de 75%. Quando ECO2 é selecionado, o brilho é de cerca de 63%.
*3 Compatibilidade com 1SO21118-2012

Elétricas

Numero do Modelo

ME403U

[ ME423wW

| ME383w

[ mc423w

[ mc393w

[ ME453X

[ Mmca53X

Entradas

1 x RGB/Qomponente (D-Sub 15P), 2 x HDMI Tipo A (19P, Terminal HDMI®) HDCP suportado*4, 1 x Video (RCA),
1 x (L/R) Audio RCA, 1 x Minidudio Estéreo

Saidas

1 x RGB (D-Sub 15P), 1 x Minidudio Estéreo

PC Control

1 x Porta do PC Control (D-Sub 9P)

Porta da Rede com
Fios

1 x RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)

Porta da Rede sem
Fios (Opcional)

IEEE 802.11 b/g/n (Unidade USB de Rede sem Fios opcional necessaria)

Porta USB

1 x Tipo A, 1 x Tipo B

Reproducéo de Cor

Processamento de sinal de 10 bits (1,07 bilhées de cores) (VISUALIZADOR, LAN: 16,7 milhdes de cores)

*4 HDMI® (Cor Profunda, Lip Sync) com HDCP
O que é tecnologia HDCP/HDCP?
HDCP ¢ o acrénimo de Protecdo de Conteudo Digital em Alta Banda Larga. HDCP é um sistema para impedir a cépia ilegal dos dados de video
enviados em uma interface HDMI (Interface Multimidia de Alta Defini¢éo).
Se vocé ndo conseguir ver o material por meio da entrada HDMI, isso ndo significa necessariamente que o projetor ndo esta funcionando de
modo correto. Com a implementacao do HDCP, pode haver casos em que certos contetidos estejam protegidos com o HDCP e talvez ndo sejam
exibidos por decisao/intengdo da comunidade HDCP (Digital Content Protection, LLC).
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\(ideo: Cor Profunda; 8/10/12 bits, LipSync
Audio: LPCM; até 2 canais, taxa de amostragem de 32/44,1/48 KHz, bit de amostragem; 16/20/24 bits

Ntmero do Modelo ME403U | ME423W | ME383W | MC423W | MC393W | ME453X | MC453X
Sinais Compativeis*® |Analégico: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/HD/Full HD/WUXGA/
Mac 13", 16", 23"
Componente: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p
HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+ /WXGA++/WSXGA+/4K/480p/576p/720p/1080i/1080p
Resolucédo Horizontal 540 linhas de TV: NTSC/PAL
300 linhas de TV: SECAM
Relagéo de Digitali- |Horizontal: 15 kHz a 100 kHz (RGB: 24 kHz ou mais)
zacao Vertical: 24 Hz a 85 Hz
Compatibilidade de [Sincronizagdo Separada
Sincronizagdo
Alto-falante Embutido|1 x 16 W (mono)
Requisito de Energia |100-240 V CA, 50/60 Hz
Corrente de Entrada (3,4-1,4 A 3,3-1,3 A
Con- ECO1 260 W (100- 250 W (100-130 V)
sumo de 130V) 244 W (200-240 V)
Energia 255 W (200-
240V)
ECO2 225 W (100- 215 W (100-130 V)
130V) 210 W (200-240 V)
220 W (200-
240V)
NORMAL |315 W (100- 305 W (100-130 V)
130V) 293 W (200-240 V)
305 W (200-
240 V)
Incremento |335 W (100- 320 W (100-130 V)
130V) 310 W (200-240 V)
322 W (200-
240V)
ESPERA |0,7 W (100-130 V)
(REDE EM (0,8 W (200-240 V)
ESPERA)
ESPERA |0,2 W (100-130 V)
(NORMAL) [0,3 W (200-240 V)

*5 Uma imagem com maior ou menor resolugdo que a resolugao nativa do projetor (ME453X/MC453X: 1024 x 768 / ME423W/ME383W/MC423W/

MC393W: 1280 x 800 / ME403U: 1920 x 1200) sera exibida com o AccuBlend Avangado. (— pagina 97)

Mecanicas
Niimero do Modelo ME403U | ME423W | ME383W | MC423W | MC393W | ME453X | MC453X
Instalagé@o Secretaria/Frente, Secretaria/Tras, Teto/Frente, Teto/Tras
Orientacao
Dimensodes 345 mm (L) x 345 mm (L) x 108,4 mm (A) x 261 mm (P) (incluindo as saliéncias)
113,5 mm (A) x |345 mm (L) x 104,6 mm (A) x 261 mm (P) (sem incluir saliéncias)
284,5 mm (P)
(incluindo as
saliéncias)
345 mm (L) x
104,6 mm (A) x
261 mm (P)
(sem incluir
saliéncias)
Peso 3,7 kg 3,4 kg [3,3 kg [3,4 kg [3,3 kg
Consideracbes Temperaturas Operacionais: 5° a 40 °C (41° a 104 °F),
Ambientais (Modo ECO selecionado automaticamente entre 35 °C e 40 °C/95 °F e 104 °F)
Umidade entre 20% e 80% (sem condensacao)
Temperaturas de Armazenagem: -10° a 50 °C (14° a 122 °F),
Umidade entre 20% e 80% (sem condensacao)
Altitude de operacdo: 0 a 3000 m (Defina o [Alta altitude] para [Ligado] ao usar o projetor em altitudes de aproximada-
mente 1700 m ou mais.)

Para obter informagdes adicionais, visite:

EUA: https://www.sharpnecdisplays.us

Europa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Global: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

Para obter informagdes sobre nossos acessoérios opcionais, visite nosso site ou consulte nosso folheto.

As especificagdes estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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© Dimensoes do Gabinete

Unidade: mm
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Unidade: mm
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@ Designacao dos Pinos do Terminal de Entrada do
COMPUTADOR D-Sub

Miniterminal D-Sub de 15 Pinos

N° do Pino Sinal RGB (Analdgico) Sinal YCbCr
1 Vermelho Cr
2 Verde ou Sincronizagédo em Y
Verde
3 Azul Cb
Nivel do Sinal 4 Terra
Sinal de Video: 0,7 Vp-p (Analégico) 5 Terra
Sinal de sincronizagédo: nivel TTL 6 Terra Vermelho Terra Cr
7 Terra Verde TerraY
8 Terra Azul Terra Cb
9 Hotplug
10 Terra do Sinal de Sincroniza-
cédo
11 Sem Ligacao
12 DADOS Bidirecionais (SDA)
13 Sincronizagdo Horizontal ou
Sincronizacdo Composta
14 Sincronizacao Vertical
15 Reldgio de Dados
COMPUTER IN

OBSERVAGAO: Os pinos 12 e 15 sdo necessdrios para a DDC/CI.
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@ Lista de Sinais de Entrada Compativeis

Fonte Especificacao
N.° Visualizacdo OSD . ~ "Pixel clock Freq.
¢ RGB HDMI | Video Resolugéo (MH2)" H.(KH2) Freq. V.(Hz)
NTSC — = O NTSC — 15734 | 59,940
] NTSC-443 = — O NTSC 4.43
PAL-60 = — O PAL60
PAL-M — — O PAL-M
PAL - = O PAL - 15625 | 50,000
2 PAL-N = — O PAL-N
SECAM = — O SECAM
3 720x480i 60Hz O — - 720x480i 13,500 15734 | 59,940
4 720x480i 60Hz — O — 720(1440)x480i | 27.000 15734 | 59,940
5 720x576i 50Hz O — - 720x576i 13,500 15625 | 50,000
6 720x576i 50Hz — O - 720(1440)x5761 | 27.000 15625 | 50,000
7 720x483 60Hz @) O — 720x483(480P) | 27,000 | 31,469 | 59,940
8 720x576 50Hz O @ - 720x576(576P) | 27,000 | 31,250 | 50,000
@) O — 74,250 45,000 60,000
9 | 1280x720p 60Hz @) @) — 1280x720p 74176 | 44955 | 59,940
10 | 1280x720p 50Hz O O - 74250 | 44,955 | 50,000
11 . O O - 74,250 33,750 60,000
1920x1080i 60Hz O O - 1920x1080i 74176 | 33,716 | 59,940
12 | 1920x1080i 50Hz O O — 74250 | 28,125 | 50,000
13 — O = 74250 | 27,000 | 24,000
1920x1080p 24Hz O O — 74176 | 26,970 | 23.980
14 O O - 1920x1080p 148,500 | 67,500 | 60,000
1920x1080p 60Hz O O — 148,352 | 67,433 | 59,940
15 | 1920x1080p 50Hz | O O - 148,500 | 56,250 | 50,000
16 640x480,60Hz O O — 25175 | 31,469 | 59,940
17 640x480,67Hz O O — 30240 | 35,000 | 66,667
18 640x480,72Hz O O — 640x480 31,500 | 37,861 72,809
19 640x480,75Hz O O — 31,500 | 37,500 | 75,000
20 640x480,85Hz O O — 36,000 | 43269 | 85,008
21 800x600,56Hz O O — 36,000 | 35,156 | 56,250
22 800x600,60Hz O O — 40,000 | 37,879 | 60317
23 800x600,72Hz O O — 800x600 50,000 | 48,077 | 72,188
24 800x600,75Hz O O — 49500 | 46,875 | 75,000
25 800x600,85Hz O O - 56,250 | 53,674 | 85,061
26 832x624,75Hz O O — 832x624 57283 | 49,795 | 74,550
27 | 1024x768,60Hz O O — 65,000 | 48,363 | 60,004
28 | 1024x768,70Hz O O — 1024768 75,000 | 56,476 | 70,069
20 | 1024x768,75Hz O O — 78,750 | 60,023 | 75,029
30 | 1024x768,85Hz O O = 94500 | 68,678 | 84,997
31 1152x864,70Hz O O — 152,864 94200 | 63,995 | 70,020
32 | 1152x864,75Hz O O — 108,000 | 67,500 | 75,000
33 | 1280x720,60Hz O O - 1280x720 74500 | 44,772 | 59,855
34 | 1280x768,60Hz O O — 79500 | 47,776 | 59,870
35 | 1280x768,75Hz O O — 1280x768 102,250 | 60289 | 74893
36 | 1280x768,85Hz O O — 117,500 | 68,630 | 84.840
37 | 1280x800,60Hz O O — 83500 | 49,702 | 59.810
38 | 1280x800,75Hz O O - 1280x800 106,500 | 62,795 | 74934
39 | 1280x800,85Hz O O — 122,500 | 71,554 | 84,880
40 | 1280x960,60Hz O O — 1280x960 108,000 | 60,000 | 60,000
41 1280*960,75Hz O O — 126,000 | 75,000 | 75,080
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Fonte Especificacdo
N.° Visualizacdo OSD , ~ "Pixel clock Freq.
¢ RGB | HDMI | Video Resolugéo (MHZ)" H.(KHz) Freq. V.(Hz)
42 1280x1024,60Hz O @) — 108,000 63,981 60,020
43 1280%1024,65Hz O @) — 118,500 65,180
44 1280x1024,72Hz O @) — 1280x1024 135,060 78,16 71,97
45 1280x1024,75Hz O @) — 135,000 79,976 75,025
46 1280x1024,85Hz O O — 157,500 91,146 85,024
47 1360*768,60Hz O O — 1360x768 85,500 47,710 60,020
48 1366x768,60Hz O O — 1366x768 84,750 47,720 59,799
49 1400x1050,60Hz O O — 1400x1050 121,750 65,317 59,978
50 1400x1050,75Hz O O - 156,000 82,278 74,867
51 1440x900,60Hz O O - 1440x900 106,500 55,935 59,887
52 1600x900,60Hz O O — 1600x900 118,998 55,920 60,000
53 1600x1200,60Hz O O — 1600x1200 162,000 75,000 60,000
54 1680x1050,60Hz O O - 1680x1050 146,250 65,290 59,954
55 1920x1080,60Hz O O - 1920x1080 138,500 66,587 59,934
56 1920x1200,60Hz O O — 1920x1200 154,000 74,038 59,950
57 3840x2160,30Hz — O — 3840x2160 297 67,5 30,000
NOTA:

“O ”Indica que a fonte de sinal de entrada é gornpativel com este formato.
— "Indica que a fonte de sinal de entrada NAO E compativel.

“
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O Cddigos do PC Control e Ligacao de Cabos
Cédigos do PC Control

Fungéo Dados do Cddigo

LIGAR ALIMENTAQAO 02H 00H 00H 00H 00H 02H

DESLIGAR ALIMENTACAO 02H 01H 00H 00H 00H 03H

SELECIONAR ENTRADA COMPUTADOR 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
SELECIONAR ENTRADA HDMIA 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH 22H
SELECIONAR ENTRADA HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1BH 23H
SELECIONAR ENTRADA VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H OEH
SELECIONAR ENTRADA USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
SELECIONAR ENTRADA LAN 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H
IMAGEM SEM AUDIO 02H 10H 00H 00H 00H 12H

IMAGEM COM AUDIO 02H 11H 00H 00H 00H 13H

SEM SOM 02H 12H 00H 00H 00H 14H

COM SOM 02H 13H 00H 00H 00H 15H

OBSERVA(J/T 0: Contate o revendedor local para obter uma lista completa dos cddigos do PC Control se necessario.

Ligacdo a Cabo
Protocolo de Comunicacéo

Taxa de transmissao ..........cccceeveennen. 38400bps
... 8 bits

OBSERVAGAO: Dependendo do equipamento, & recomendvel usar uma taxa de transferéncia mais baixa para os cabos longos.

Terminal do PC Control (D-SUB 9P)

Para TxD do PC

-
Para RxD do PC >

Para GND do PC >
QWG
o@D
Para RTS do PC
Para CTS do PC

OBSERVA(,‘/T 0 1: 0s pinos 1, 4, 6 e 9 ndo sdo usados.

OBSERVAGAO 2: Ligue com um jumper “Request to Send” e “Clear to Send” nas duas extremidades do cabo para simplificar a conexo.

OBSERVAGAO 3: Para os cabos longos, é recomendével definir a velocidade da comunicacdo nos menus do projetor para 9.600 bps.
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SOBRE O COMANDO DE CONTROLE ASCII

Este dispositivo suporta o comando comum ASCII Control para controlar o nosso projetor e monitor.

Visite nosso site para ver informagdes detalhadas sobre o comando.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

COMO CONECTAR COM UM DISPOSITIVO EXTERNO

Existem dois métodos para conectar o projetor com um dispositivo externo, tal como um computador.

1. Conexao através da porta serial.

Conecta o projetor a um computador por um cabo serial (um cabo cruzado).

2. Conexao via rede (LAN)

Conecta o projetor a um computador através de um cabo LAN.
Relacionado com o tipo de cabo LAN, pergunte ao seu administrador de rede.

LIGAGAO DE INTERFACE

1. Conexao através da porta serial.
Protocolo de Comunicagéo

ltem Informacdes

Taxa de transmissao 19200/4800/38400/9600 bps
Comprimento dos dados 8 bits

Bit de paridade Sem paridade

Bit de parada 1 bit

Fluxo de controle Nenhum

Procedimento de comunicacdes

Duplex completo

2. Conexao via rede

Protocolo de comunicagéo (Conexao via LAN)

ltem

Informagdes

VELOC. DE COMUNICACAO

Definido automaticamente (10/100 Mbps)

Padrao suportado

IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, Auto -Negociacéo)

Use a porta TCP numero 7142 para transmisséo e recepgado de comando.

PARAMETROS PARA ESTE DISPOSITIVO

Comando de entrada

Terminal de entrada Resposta Parametro

COMPUTER COMPUTER computeri, computer, rgb, rgb1, vga, vgail
HDMIA HDMI1 hdmi1

HDMI2 HDMI2 hdmi2

VIDEO VIDEO video

USB-A USB-A usb-a

LAN LAN lan

Status de comando

Resposta

Estado do erro

erro:temp

Erro de temperatura

erro:ventilador

Problema com o ventilador

erro:lampada

Problema com a fonte de luz

erro:sistema

Problema do sistema
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@ Lista de Verificacdao da Solucao de Problemas

Antes de contatar o revendedor ou a equipe de atendimento, verifique a lista a seguir para saber se os reparos sdo
necessarios também consultando a segéo “Solu¢do de Problemas” no manual do usudrio. A lista de verificagdo
abaixo nos ajudara a solucionar os problemas com maior eficiéncia.

* Imprima esta pagina e a seguinte para sua verificagao.

Frequéncia da ocorréncia []sempre []avezes (Com que frequéncia? )

(] Outro ( )

Energia
[ ] Sem energia (o indicador Liga/Desliga ndo acende a luz azul) Veja
também “Indicador de Estado (ESTADO)”.

—{ 1 0 plugue do cabo de alimentagfo esté totalmente inserido na
tomada.

—{ 1 0 interruptor de alimentag&o principal esta na posigéo LIGADO.
—{ 1 Atampa da lampada esta instalada corretamente.

—{ ] As horas de lampada usadas (hora de operagéo) foram zeradas
apos substituicdo da lampada.

“—{"] Sem energia, mesmo que vocé mantenha pressionado o botdo

Desligamento durante a operagéo.

0 plugue do cabo de alimentagdo esta totalmente inserido na
tomada.

A tampa da lampada esta instalada corretamente.
0 [Temporizador] esté desligado.

Liga/Desliga.
Video e Audio
[ ] Nenhuma imagem é exibida do seu PC ou equipamento de video no Partes da imagem séo perdidas.
projetor. L Ainda inalterada, mesmo que voceé pressione o botio AUTO ADJUST.

—{ ] Nenhuma imagem, mesmo que vocé conecte o projetor primeiro

ao PC e, depois, inicie o PC.

Ativando a saida do sinal do notebook para o projetor.

e Uma combinagdo de teclas de fungdo ativard/desativard a
exibicdo externa. Normalmente, a combinagéo da tecla “Fn”

com uma das 12 teclas de fungéo ativa ou desativa a exibicdo
externa.

.

—{ ] Nenhuma imagem (fundo azul ou preto, nenhuma exibico).
—1{ ] Ainda nenhuma imagem, mesmo que vocé pressione o botdo
AUTO ADJUST.
—{ ] 0 plugue do cabo do sinal esta totalmente inserido no terminal
de entrada.
—{ 1 Uma mensagem aparece na tela.
( )
—{ ] Afonte conectada ao projetor est ativa e disponivel.
—{_] Ainda nenhuma imagem, mesmo que vocé ajuste o brilho e/ou
0 contraste.
—{ ] A resolugéo e a frequéncia da fonte de entrada sdo suportadas
pelo projetor.
Imagem escura demais.
Permanece inalterada, mesmo que vocé ajuste o brilho e/ou o
contraste.
Imagem distorcida.
A imagem parece ser trapezoidal (inalterada, mesmo que vocé

ajuste o [TRAPEZOIDE]).

[ ] Aimagem é movida na diregdo horizontal ou vertical.

— 1 As posices horizontal e vertical sdo ajustadas corretamente em
um sinal de computador.

—{ 1 A resolucéo e a frequéncia da fonte de entrada sdo suportadas
pelo projetor.

—{ 1 Alguns pixels s&o perdidos.
L] Imagem trémula.
—{ ] Aindainalterada, mesmo que vocé pressione o botio AUTO ADJUST.

—{ 1 Aimagem parece trémula ou com alterages de cor em um sinal
do computador.

—{ ] Ainda inalterada, mesmo que vocé mude o [Alta altitude] para
[Ligado].
[ ] Aimagem parece imprecisa ou fora de foco.

—{_1 Ainda inalterada, mesmo que vocé tenha verificado a resolugéo do
sinal no PC e alterado para a resolug@o nativa do projetor.

—{] Ainda inalterada, mesmo que vocé tenha ajustado o foco.
[] Semsom.

—{ ] 0 cabo do audio esta conectado corretamente a entrada de audio
do projetor.

—{ 1 Ainda inalterada, mesmo que vocé tenha ajustado o nivel do volume.

—{] AUDIO OUT est4 conectado ao seu equipamento de 4udio (apenas
0s modelos com o terminal AUDIO OUT).

Outros
0 controle remoto ndo funciona.
Nao ha obstaculos entre o sensor do projetor e o controle remoto.

0 projetor esta posicionado proximo a uma luz fluorescente que
pode interferir nos controles remotos infravermelhos.

As pilhas séo novas e ndo foram invertidas na instalagao.

UNAS
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0s botbes no gabinete do projetor ndo funcionam
0 [Bloqueio do teclado] no foi ativado ou esta desativado no menu.

Ainda inalterado, mesmo que vocé mantenha o botao INPUT
pressionado por pelo menos 10 segundos.
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No espaco abaixo, descreva seu problema em detalhes.

Informacoes sobre o aplicativo e 0 ambiente onde seu projetor é usado

Projetor

Numero do modelo:

N° de Série:

Data da compra:

Tempo de operagdo da Iampada (horas):

Modo Eco: [J DESLIG. [JAUTO ECO
] NORMAL [JECO

Informag@es sobre o sinal de entrada:

Frequéncia da sincronizagéo horizontal [ ] kHz

Frequéncia da sincronizagéo vertical [ 1 Hz

Polaridade da sincronizagdo H [ (+) O (-)
vO« O

Tipo de sincronizagéo [ Separada [] Composta
[] Sincronizagdo em Verde
Mensagens do Indicador:
] POWER:
Pisca em [] Azul (] Verde [] Laranja (] Vermelho
[ ] ciclos
Luzes na [] Azul [] Verde (] Laranja (] Vermelho
[J STATUS
Pisca em [ Azul (] Verde [] Laranja [ Vermelho
[ ] ciclos
Luzes na [] Azul (] Verde [] Laranja [] Vermelho
J LAMP
Pisca em ] Azul (] Verde [] Laranja [ Vermelho
[ ] ciclos
Luzes na [] Azul [] Verde [] Laranja [ Vermelho
Numero do modelo do controle remoto:

Cabo de sinal
Cabo do distribuidor NEC convencional ou cabo de outro
fabricante?
Numero do modelo:
Amplificador de distribuicao
Numero do modelo:
Comutador
Ndmero do modelo:
Adaptador
Ndmero do modelo:

Comprimento: m

Ambiente de instalacao

Tamanho da tela: polegada

Tipo de tela: [] Branca fosca [] Contas [ Polarizagéo
[] Grande angular [] Alto contraste

Distancia de projecao: pés/polegadas/metros
Orientagdo: [] Montagem no teto [] Secretéria
Conexdo na tomada:

[ Conectado diretamente a tomada

] Conectado a extensdo do cabo de alimentagdo ou outro

DVD player

(0 nimero do equipamento contectado )
] Conectado a uma bobina do cabo de alimentag&o ou outro
(0 niimero do equipamento contectado )
Computador
Fabricante:

Ntmero do modelo:

Notebook [ / Computador de Mesa [
Resolucéo nativa:

Taxa de atualizag@o:

Adaptador de video:

Outros:

Equipamento de video
VCR, DVD player, Camera de video, Videogame ou outro
Fabricante:

Numero do modelo:
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© REGISTRE SEU PROJETOR! (para residentes nos Estados
Unidos, no Canada e no México)

Registre seu novo projetor. Isto ativara as partes limitadas, a garantia de funcionamento e o programa de atendi-
mento InstaCare.

Visite nosso site em https://www.sharpnecdisplays.us, clique em support center/register product e envie seu for-
mulario preenchido online.

Com a recegao, enviaremos uma carta de confirmagédo com todas as informacdes necessarias, para que possa
usufruir das ofertas de servigo e garantia rapidos e seguros, da empresa lider no setor, Sharp NEC Display Solutions
of America, Inc.
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