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+ AccuBlend, NaViSet, MultiPresenter ve Virtual Remote Japonya'da, Amerika Birlesik Devletleri'nde ve diger tilkelerde Sharp
NEC Display Solutions, Ltd. sirketinin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

+ Apple ve Mac Apple Inc’in ABD ve diger Ulkelerde tescil edilmis ticari markalaridir.

-+ Microsoft ve Windows Microsoft Corporation’in Birlesik Devletler ve/veya diger tlkelerdeki tescilli ticari markalari veya ticari
markalardir.

» MicroSaver, ABD ve diger llkelerde ACCO Brands'in bir bélimi olan Kensington Computer Products Group’un tescilli bir
ticari markasidir.

« HDMI ve HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri ve HDMI Logosu Birlesik Devletlerde ve diger tilkelerde HDMI
Licensing Administrator, Inc/nin ticari markalari veya tescilli ticari markalandir.

Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

+ Blu-ray Blu-ray Disc Association'in ticari markasidir.
+ CRESTRON ve ROOMVIEW Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkelerde Crestron Electronics, Inc!in tescilli ticari markalandir.

+ Bu kullanici kilavuzunda bahsedilen diger urin isimleri ve logolari kendileri ile ilgili hak sahiplerinin ticari markalari veya
tescilli ticari markalar olabilirler.

+ GPL/LGPL Yazilim Lisanslari
Urlin GNU Genel Kamu Lisansi (GPL), GNU Kisitl Genel Kamu Lisansi (LGPL) ve digerleri altinda lisanslanmis yazilim icerir.

Her bir yaziim hakkinda daha fazla bilgi icin Grtinle birlikte verilen CD-ROM icindeki“about GPL&LGPL" klasoriinde bulunan
“readme.pdf” dosyasina bakin.

NOTLAR
(1) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler izin alinmadigi takdirde kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanicr kilavuzunun icindekiler nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bu kullaniai kilavuzu biyik dikkat gosterilerek hazirlanmistir, bununla birlikte yanlis olabilecek noktalar, hatalar veya
atlanmisg yerler icin lltfen bizimle temasa gecin.

(4) Madde 3'ten bagimsiz olarak, NEC Projektoriin kullanimindan kaynaklanabilecek kar kayiplar veya diger konularda hig
bir sorumluluk kabul etmez.
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Giivenlik Uyarilari
Uyarilar
NEC projektor tiniizi kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatle okuyun ve gelecekte referans olmasi icin saklayin.

DIiKKAT
Glg dugmesini kapatin ve fisi prizden ¢ektiginize emin olun.
Elektrik prizi ekipmana mimkin oldugunca yakin olmali ve kolaylikla erisilebilir olmalidir.

DIKKAT

ELEKTRIK CARPMASI TEHLIKESI OLDUGUNDAN KASAYI ACMAYIN.
ICERIDE YUKSEK VOLTAJLI BILESENLER BULUNMAKTADIR.

SERVIS iCIN YETKILI SERVIS PERSONELINE BASVURUN.

Bu sembol, kullaniciyi cihazin icindeki izole edilmemis voltajin elektrik carpmasina yetecek biytklikte oldugu
konusunda uyarir. Bu yiizden, cihazin icerisindeki herhangi bir parcaya temas etmek tehlikelidir.

Bu sembol, kullaniciyi bu cihazin kullanimi ve bakimi ile ilgili dnemli belgelerin pakete dahil oldugu konusunda
bilgilendirir.
Sorun yasamamak icin bilgiler dikkatle okunmalidir.

>b B

UYARI: YANGIN VEYA SOKA SEBEP OLMAMAK iGiN, CIHAZ YAGMUR YA DA NEME MARUZ KALMAMALIDIR.
BU UNITENIN FiSiNi TUM UGLAR TAM OLARAK OTURMADIGI TAKDIRDE BIR UZATMA KABLOSU YA DA BASKA PRiZDE
KULLANMAYIN.

DiKKAT
Sabit gorintileri cok uzun sire goriintilemekten kaginin.
A Bunu yapmak goriintilerin LCD panel ylizeyinde gegici olarak kalmasina yol agabilir.
Bu oldugu takdirde projektdriintizii kullanmaya devam edin. Onceki gériintiiden kalan statik arka plan
kaybolacaktir.

Kullanilmis iiriinlerinizin atilmasi

Avrupa Birligi'nde
E: AB genelindeki yasalar her Uye Devlet'te uygulandigi gibi, kullaniimis elektrik ve elektronik triinlerden isareti
(soldaki) tasiyanlarin normal evsel atiklardan ayri olarak atilmasini gerektirir. Bu projektorleri ve bunlarin elektrikli
aksesuarlarini icermektedir. Bu gibi Grtinlerin atilmasi sirasinda, liitfen yerel idarenin talimatlarina uyun ve/veya
Urlind satin aldiginiz magazadan bilgi isteyin.
Kullanilmis Grinler toplandiktan sonra tekrar kullanilir ve uygun sekilde geri doniisiimleri saglanir. Bu caba, atiklan
azaltmanin yani sira insan sagligina ve cevreye olan negatif etkiyi en az diizeye indirmede bize yardimci olacaktir.
Elektrikli ve elektronik Griinler {izerinde isaret su andaki Avrupa Birligi Uyesi Ulkelerde gecerlidir.
Avrupa Birligi disinda
Kullanilmis elektriksel ve elektronik trtinleri Avrupa Birligi disinda bertaraf etmek isterseniz liitfen yerel yonetimi-
nizle irtibata gecin ve dogru bertaraf etme yontemini sorun.

AB igin: Uzeri carpi ile cizilmis ¢cdp kutusu pillerin genel ev atiklari ile birlikte atilmamasi gerektigini gosterir!
Kullanilmis piller i¢in yasalara uygun sekilde islenme ve geri donlisiim saglayan ayri bir toplama sistemi mevcuttur.

AB direktifi 2006/66/EC gore piller uygun olmayan sekilde bertaraf edilemez. Piller yerel hizmet tarafindan toplanmak
iizere ayri yerde biriktirilmelidir.
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Onemli Giivenlik Bilgileri

Bu glivenlik talimatlari projektoriintiziin uzun dmiirli olmasini saglar, yangin ve sok tehlikelerini nler. Litfen bunlari dikkatle
okuyun ve tiim uyarilara uyun.

A Kurulum

« Projektori asagidaki yerlere koymayin:
- dengesiz taslyici, sehpa veya masa.
- su, banyo veya nemli odalarin yakini.
- dogrudan giines isigi alan yerler, isiticilarin yakini veya isi yayan cihazlarin yakini.
- tozlu, dumanli veya buharli ortamlarda
- kadit veya giysi, kilim ya da hali Gstiinde.
« Eger projektorii tavana monte etmek istiyorsaniz:
- Projektori kendiniz monte etmeye calismayin.
- Projektor dlizgilin sekilde calismasi ve yaralanma riskinin azaltilmasi icin kalifiye teknisyen tarafindan monte edilmelidir.
- Buna ek olarak, tavan projektori tasiyacak kadar saglam olmali ve montaj yerel bina kurallarina uygun sekilde yapilmalidir.
- Daha fazla bilgi icin litfen saticinizla temasa gecin.
« Projektori asagidaki sartlarda kurmayin ve depolamayin. Bunun yapilmamasi arizaya neden olabilir.
- GUgli manyetik alanlarda
- Korozif gaz ortaminda
- Dis mekanlar
« Lensten lazer i1sinlari gibi yogun isik girerse, arizaya neden olabilir.

DiKKAT
Bu ekipman, gli¢ kablosu toprakli prize takiliyken kullanilacak sekilde tasarlanmistir. Gli¢ kablosu toprakl prize
bagl degilse, elektrik carpmasi meydana gelebilir. Litfen gtlic kablosunun dogru topraklandigindan emin olun.
Kablo bilgileri
DIiKKAT

Radyo ve televizyon sinyaliyle karismamasi igin kilifli kablolari veya ferit cekirdekli kablolar kullanin. Ayrintilar
icin, lutfen bu kullanim kilavuzundaki “Baglantilarin Yapilmasi” bolimine bakin.

UYARI

+  Projeksiyon cihazi acikken lensi lens kapadi veya esdegeri ile kapatmayin. Bunu yapmak isik cikisindan yayilan isi se-
bebiyle kapagin erimesine yola acabilir.

+ Isidan kolayca etkilenen nesneleri projeksiyon penceresinin 6niine koymayin. Koydugunuz takdirde nesne isik ¢ikisindan
yayilan isi sebebiyle eriyebilir.

X )

=

« Filtrelerde ve yansitma penceresinde biriken tozu ve kiri cikarmak icin yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Yangina
sebep olabilir.

Projektorii yatay pozisyonda yerlestirin
Projektériin egim acisi 10 dereceyi gegmemelidir, projektdr masaiistii veya tavana montaj disinda baska bir sekilde
kullanilmamalidir aksi takdirde lamba 6mrii ciddi sekilde azalacaktir.
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& Yangin ve $ok Uyarilar A

Yeterli havalandirma oldugundan, havalandirmalarin tikanarak projektor icinde isi birikimine yol agilmadigindan emin olun.
Projektor ve duvar arasinda en az 10 cm mesafe olmalidir.

Havalandirma ¢ikisina dokunmaya calismayin, projektor agikken ve kapatildiktan hemen sonra burasi isinabilir. Projektoriin
normal calismasi sirasinda projektdr GUC diigmesi veya AC giic kaynaginin cekilmesi ile kapatildiginda projektér gecici
olarak isinabilir.

Projektori tasirken dikkatli olun.

HOT

Kagrt kisaci veya kagit gibi yabanci nesnelerin projektoriin icine kagmasini nleyin. Projektdriin icine diisebilecek nesneleri
cikartmaya calismayin. Projektdriin icine tel veya tornavida gibi metal nesneler sokmayin. Eger projektoriiniiziin icine bir
sey diserse, projektorii hemen fisten cekin ve icine diisen nesneyi kalifiye servis personeline ¢ikarttirin.

Projektoriin Ustline agir nesneler koymayin.

Firtina sirasinda fise dokunmayin. Bunu yapmak elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir.

Projektdr 100-240V AC 50/60 Hz elektrikle calisacak sekilde dizayn edilmistir. Projekt&riiniizi kullanmayr denemeden 6nce
glic kaynaginizin bu gereksinimi karsiladigindan emin olun.

Projektor acikken lense bakmayin. Gozleriniz ciddi sekilde zarar gorebilir. Projektor kasasi tizerindeki objektif montaj bolimi
yakininda bulunan asagidaki etiket, bu projektoriin IEC 62471-5: 2015 standartlarina gore 2. risk grubu icinde kategorize
edildigini tarif etmektedir. Her parlak 1sik kaynaginda oldugu gibi 15tk hiizmesi icine bakmayin RG2 IEC 62471-5: 2015.

Buyltec gibi nesneleri projektorin 1sik yolundan uzak tutun. Lensten yansitilan isik yogundur, bu ylizden her tiir anormal
nesne lensten gelen 151gin yonini degistirebilir, bunun sonucunda yangin ya da g6z yaralanmasi gibi durumlar ortaya
cikabilir.

Isidan kolayca etkilenen nesneleri projektoriin havalandirma cikiginin éniine koymayin.

Koydugunuz takdirde nesne eriyebilir veya cikistan gelen isi ellerinizi yakabilir.

Projektore su sicratmayin. Bunu yapmak elektrik carpmasina veya yangina yol acabilir. Projektor islanirsa, projektorii kapatin,
glc kablosunu prizden cekin ve projektoriiniiziin kalifiye bir servis personeli tarafindan kontrol edilmesini saglayin.

Glg kablosunu dikkatli kullanin. Hasarh veya yipranmis gli¢ kablosu elektrik sokuna veya yangina yol acabilir.

- Projektorle verilen disinda baska bir gli¢ kablosu kullanmayin.

- GUg¢ kablosunu asiri sekilde biikmeyin veya cekmeyin.

- Gug¢ kablosunu projektoriin veya agir nesnelerin altina koymayin.

- Gug¢ kablosuna kece gibi yumusak seyler sarmayin.

- Gug kablosunu isitmayin.

- Fiseslak elle dokunmayin.

Asagidaki durumlarda, projektori kapatin, giig kablosunu prizden cekin ve projektoriin kalifiye servis personeli tarafindan
kontrol edilmesini saglayin:

- GUc¢ kablosu ya da fisi hasar gordiigiinde veya yiprandiginda.

- Projektorin Gstiine sivi dokildiigiinde veya projektor yagmur ya da suya maruz kaldiginda.

- Bu kullanicr kilavuzunda yer alan talimatlara uygun sekilde kullandiginizda projektor normal calismiyorsa.

- Eger projektor distiiyse veya kasasi hasar gérdiyse.

- Projektor servis ihtiyaci gerektiren biyiik performans diistisii gosterdiginde.

Projektorii tasimadan 6nce glic kablosunu ve diger tiim kablolari ¢ikartin.

Kasayi temizlemeden veya lambayi degistirmeden 6nce projektorii kapatin ve gli¢ kablosunu prizden cekin.

Eger projektdr uzun siire kullanilmayacaksa projektori kapatin ve gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.

LAN kablo kullanirken:

Guvenlik icin asiri voltaj tasiyabilecek cevresel donanim konektoriinii baglamayin.
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A DIKKAT

« Ayarlanabilir e§im ayagini orijinal amaci disinda bir amagla kullanmayin. E§im ayagindan tutmak veya duvara asmak
projektdre hasar verebilir.

- Lamba yandiktan sonra ve GUC gdstergesi mavi yanip sénerken AC giicii 60 saniye boyunca kapatmayin. Yaptiginiz
takdirde erken lamba arizasi ile karsilasabilirsiniz.

Uzaktan Kumanda Uyarilan

+ Uzaktan kumanday: dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asiriisi ve nemden kaginin.

+ Pilleri kisa devre yaptirmayin, 1sitmayin veya sékmeyin.

+  Pilleri atese atmayin.

«  Eger uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

+  Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

«  Eski ve yeni pilleri bir arada kullanmayin, farkl tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.
«  Biten pilleri yerel yonetmeliklere uygun sekilde bertaraf edin.
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Lamba Degistirme

« Guvenlik ve performans icin belirtilen lambayi kullanin.
« Lambayi degistirmek icin, sayfa 86'deki talimatlari uygulayin.

Lamba Karakteristigi

Projektor i1sik kaynagi olarak 6zel amacl bir desarj lambasina sahiptir.

Lamba karakteristik olarak eskidikce parlakhgini yitirmektedir. Ayrica lambayi siirekli olarak agip kapatmak da parlakligini
azaltabilir.

Gergek lamba 6mri lambaya, ortam sartlarina ve kullanima goére degisiklik gosterebilir.

A DiKKAT:

+ Kullanimdan hemen sonra LAMBAYA DOKUNMAYIN. Son derece sicak olacaktir. Projektori kapatin ve gli¢ kablosunu
prizden ¢ekin. Lambanin sogumasi icin en az bir saat bekleyin.

» Tavana monte edilmis projektérden lambayi sokerken projektoriin altinda kimse olmamasina dikkat edin. Eger lamba
yanmigsa cam parcalari disebilir.

Yiiksek irtifa modu hakkinda

«  Projektorii 1700 metre veya daha ylksek rakimlarda kullaniyorsaniz, Ayarlar menisiinde [Yiiksek rakim] alanini [ACIK]
olarak ayarlayin.
Projektor [Yiksek rakim] alanini [ACIK] olarak ayarlamadan 1700 metre veya daha yiiksek rakimda kullanmak, projektoriin
asir iIsinmasina ve kapatilmasina neden olabilir.

+  Projektorli 1700 metrenin altindaki rakimlarda kullanmak ve alani [ACIK] olarak ayarlamak, 1stk moduiliinlin asiri sogumasina
ve gorlintliniin titremesine neden olabilir. [Yuiksek rakim] alanini [KAPALI] olarak ayarlayin.

+  Projektorii 1700 metre veya daha ylksek rakimlarda kullanmak, 1sik moduilii gibi optik komponentlerin 6mriini kisaltabilir.

Projeksiyonla gosterilen resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Lutfen unutmayin bu projektoériin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek amaciyla
kullaniimasi durumunda, ekrandaki gériintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi veya genisletilmesi telif
hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlaline yol acabilir.

[ASPECT RATIO] (Gorlntl Orani), [KEYSTONE] (Trapez), Blyltme 6zelligi ve diger benzer 6zellikler.

Tiirk WEEE bilgisi Tiirkiye Pazarina uygundur
AEEE Yonetmeligine Uygundur.
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Gii¢ yonetimi iglevi

Projeksiyon cihazi gli¢ yonetimi islevlerine sahiptir. Gli¢ tiiketimini azaltmak icin, glic yonetimi islevleri (1 ve 2) asagida gos-
terildigi gibi fabrika 6n ayarlidir. Projeksiyon cihazini harici bir cihazdan gelen LAN Uzerinden veya bir seri kablo baglantisiyla
kontrol etmek icin ayarlan 1 ve 2 seklinde degistirmek tizere ekran mendisini kullanin.

1. BEKLEME MODU (Fabrika 6n ayari: NORMAL)

Projeksiyon cihazini harici bir cihazdan kontrol etmek icin [BEKLEME MODU]J icin [AG BEKLEMESI] veya [UYKU] secenegini
segin.

Nor:

- [STANDBY MODU] icin [NORMAL] segildiginde, asagidaki terminaller ve islevler ¢alismaz:
BILGISAYAR CIKISI terminali, SES CIKISI terminali, LAN islevieri. Ayrintilar icin bkz. sayfa 37.

2. Gii¢ yonetimi (Fabrika 6n ayari: Hazir)

Projektérii harici bir cihazdan kontrol etmek icin, [Gli¢ yénetimi] alanini [KAPALI] olarak ayarlayin.

Nor:

« [Zamanlayia]icin [5 dk.] secildiginde, herhangi bir giristen sinyal alinmadigi veya herhangi bir islem yapilmadigi siirece projektiriin 5 dk. cinde otomatik olarak kapatilmasini
etkinlestirebilirsiniz.
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1. Giris

@ Kutuda neler var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla gorustin.
Projektoriiniizi nakletmeniz gereken durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalajlari saklayin.

Projektor

Uzaktan kumanda Piller (AAA x 2)
Lens Kapagi (440092200)
Lens kapagi askisi x 1 (410034900)
Gli¢ kablosu Aski x 1
(ABD: 310004900) (310002200) (410035000)

(AB:310003100)

Sadece Kuzey Amerika icin

Sinirli garanti
Avrupa'daki miisteriler icin:

Mevcut gegerli Garanti Politikamizi

L Web Sitemizde bulabilirsiniz:
NEC ProjektGr CD-ROM https://www.sharpnecdisplays.eu
Kullanici Kilavuzu (PDF)
(510048500)

« Onemli Bilgi (510048600)
o Hizli Kurulum Kilavuzu (UG) (510048900)
Hizli Kurulum Kilavuzu (G2) (510048700)

Kullanicr kilavuzunda aksi belirtiimedikge projektor kasasi icin ¢izimler ME403U 6rneklerini gosterecektir.

1



1. Giris

@ Projektore Giris

Bu bolim size yeni projektoriintizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

« Basit Bilgisayar Sistemi Ayari

Projektorde, birden ¢ok bilgisayar cikis sinyaline hizlica uyabilmek icin Coklu Tarama sistemi bulunmaktadir. En fazla
WUXGA ¢oziinirliige kadar kabul edilebilir.

« Sunumlar icin Kullanigl islevler

Dijital zoom islevi, bir sunum sirasinda énemli bilgilere odaklanmanizi saglar.

« Parlaklik ayan

Projeksiyon lambasinin parlakligi ayarlanabilir.

« Birden Cok Dilde Menii Ekrani

Projektoériin ekran meniisii 27 dilde kullanilabilir: ingilizce, Almanca, Fransizca, Italyanca, ispanyolca, Lehce, Isvecce,
Felemenkge, Portekizce, Japonca, Basitlestirilmis Cince, Geleneksel Cince, Korece, Rusca, Arapca, Tiirkce, Fince, Norvecge,
Danca, Endonezyaca, Macarca, Cekce, Kazakea, Vietnamca, Tayca, Farsca, Rumence.

« Uygun Bakim islevleri

Lamba ve filtre bakim islevleri, projekt6riin bakiminin daha iyi ve daha uygun yapilmasina olanak verir.

«  Glvenlikslevi

Gilivenlikislevi, projektériin givenligini saglamaniza yardimci olur. Tus Kilidi islevi sayesinde, kontrol panelinin veya uzaktan
kumandanin calismasini kilitleyebilirsiniz. Parola kilitleme islevi, projektoriin yetkisiz kullanimini 6nler.

«  Colorboard islevi

Renkli bir duvarda basit bir projeksiyon yaparken, duvar rengini dnceden ayarlanan dort renkten benzer olana ayarlayarak
beyaz bir ekranda yansitilan renk gorintiistine yakin bir renk goriintlsii elde edebilirsiniz.

«  Glcg Yonetimi

Gli¢ Yonetimi islevi, gii¢ tiketimini azaltir ve lamba émrini korur.

. AltYazi

Bu, program sesinin veya ekranda gériintiilenen diger bilgilerin basili bir siirimiidiir. islevi etkinlestirebilir ve kanallar
arasinda gecis yapabilirsiniz.

Bu kullanici kilavuzu hakkinda

Baslayabilmenizin en hizli yolu, zamaninizi ayirip her seyi ilk seferde dogru yapmaktir. Birka¢ dakikanizi ayirin ve kullanici
kilavuzunu inceleyin. By, size daha sonra zaman kazandirabilir. Kilavuzdaki her b6limiin basinda bir genel bakis bulacaksiniz.
Bu uygulanmazsa, bolimu gegebilirsiniz.



© Projektoriin Parca isimleri

On/Ust

Kontroller
(— sayfa 5)

Netleme Halkasi
(— sayfa 15)

Zum Kolu
(— sayfa 15)
Lens

Ayarlanabilir EGim Ayagi Kolu
(— sayfa 14)

Lens Kapagi

Lensi korumak igin.

Projeksiyon sirasinda ¢ikardiginizdan
emin olun.

Lamba Kapagi
(— sayfa 86)

Géstergeler
(— sayfa 5)

Havalandirma Cikisi
Isinan hava buradan disari verilir.

Uzak Sensérler
(— sayfa 8)

Ayarlanabilir Egim Ayadi
(— sayfa 14)



Arka

Dahili Givenlik Yuvas (&)

Mono Hoparlér (16 W)

Glivenlik zinciri agikligi

Bir hirsizlik dnleme cihazi takin.
Gtivenlik zinciri agikligi, ¢api en fazla
4,6 mm olan glivenlik telleri veya
zincirlerine uygundur.

* Bu glvenlik yuvasi MicroSaver * Guivenlik Sistemini destekler.

Terminal Paneli
(— sayfa 6)

Havalandirma Girisi/Filtre Kapagi
(— sayfa 82, 88)

Arka Uzak Sensér
(— sayfa 8)

Hirsizliga ve diismeye karsi dnlem
olarak, birlikte verilen askiya takin.

AC Girisi

Temin edilen gli¢c kablosunun (¢ pimli
fisi buraya takilir ve diger u¢ ¢alisan bir
duvar prizine takilir. (— sayfa 10)



1. Giris

Onemli Ozellikler

2 3 4 c Ny
L ©-
POLJVER ST/[\JTUS L/-[\JMP 6 @ @ @ 7

(M@N«m @ 11

. \—/ J

1. @) (GUC) Diigmesi
(—sayfa11,18)

2. POWER (GUC) Géstergesi
(—sayfa 10,11, 18,90)

3. STATUS (DURUM) Gostergesi
(— sayfa 90)

4. LAMP (LAMBA) Gostergesi
(— sayfa 90)

5. ECO Diigmesi
(— sayfa 21)

6. INPUT (GIRiS) Diigmesi
(— sayfa 12)

7. AUTO ADJ. (OTOM. AYAR) Diigmesi
(— sayfa 17)

8. MENU (MENU) Diigmesi
(— sayfa 24)

9. Ses Seviyesi Diigmeleri € /Kilittasi Diigmeleri
(— sayfa 16, 17)

10. ENTER (GIRIS) Diigmesi

11. EXIT (CIKIS) Diigmesi



1. Giris

Terminal Paneli Ozellikleri

10.

11.

. COMPUTER IN/ Komponent Giris Terminali

(Mini D-Sub 15 Pin)

(— sayfa 10, 71, 75)

COMPUTER AUDIO IN Mini Fisi (Stereo Mini)
(— sayfa 71, 75)

HDMI 1 IN Terminali (Tip A)

(— sayfa 71,72, 76)

HDMI 2 IN Terminali (Tip A)

(— sayfa71,72,76)

SERVIS Baglant: Noktasi (USB Tip B)
(yalnizca servis amaclari icin)
COMPUTER OUT Terminali (Mini D-Sub 15 Pin)
(— sayfa 73)

AUDIO OUT Mini Fisi (Stereo Mini)
(— sayfa 73)

VIDEO IN Terminali (RCA)

(— sayfa 74)

VIDEO AUDIO IN L/MONO, R (RCA)
(— sayfa 74)

LAN Portu (RJ-45)

(— sayfa 77)

USB Portu (Tip A)

USB bellek icin

(— sayfa 22)

s‘a 7 1 3 4 5 11
@ | @ = = @,%x
6 12 1|3 10

12.PC CONTROL Portu (D-Sub 9 Pin)
(— sayfa 98)
Bir PC veya kontrol sistemini baglamak icin bu portu
kullanin. Boylelikle projektor seri haberlesme protokoli
Gzerinden kontrol edilebilir. Kendi programinizi yaziyor-
saniz, tipik PC kontrol kodlari sayfa 98'da verilmektedir.

13. Arka Uzak Sensor
(— sayfa 8)



1. Giris

@ Uzaktan Kumandanin Parca isimleri

1
NN

wnmmagw
5— @ @) ¢

\.Kisplayl‘ort COMPUTER  AUTO ADJ,

9 C—)/CHD

USBA USB
+—|
15 | ME FREEZE
14 —

| S
198 =

S EXIT |

APPS PIP
M_

HELP FOCUS ASPEC

/ O ZOO\

RD-477E

1.

g

10.

11.

12

13.

14.

15.

16.

Kizilotesi Verici
(— sayfa 8)
(| ) POWER ON (GUC ACMA)
Diigmesi
(—sayfa 11)
(()) POWER STANDBY (GUG
BEKLEME) Diigmesi
(— sayfa 18)
SOURCE (KAYNAK) Diigmesi
(— sayfa 12)
HDMI 1 Diigmesi
(— sayfa 12)
HDMI 2 Diigmesi
(— sayfa 12)

HDBaseT Diigmesi

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde ¢alismaz)

DisplayPort Diigmesi

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde ¢alismaz)

COMPUTER (BILGISAYAR) Diigmesi
(— sayfa 12)

AUTO ADJ. (OTOM. AYAR) Diigmesi
(— sayfa 17)

VIDEO (ViDEO) Diigmesi

(— sayfa 12)

. USB-A Diigmesi

(—sayfa 12, 22)

USB-B Diigmesi

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde ¢alismaz)

APPS Diigmesi

(— sayfa 14)

ID SET (KiMLIK AYARLAMA)
Diigmesi

(— sayfa 52)

Sayisal Tus Takimi Diigmesi/
CLEAR (TEMiZLEME) Dugmesi
(— sayfa 52)

17.

18.

19.

20.

21.
22,
23.

24

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

PIP Diigmesi

(PIP diigmesi bu projektor serisinde
calismaz)

FREEZE (DONDURMA) Diigmesi
(— sayfa 20)

AV-MUTE (AV SESSiZ) Diigmesi
(— sayfa 20)

MENU (MENU) Diigmesi
(— sayfa 24)

EXIT (CIKIS) Diigmesi
AV <P Diigmesi
ENTER (GiRiS) Diigmesi

. D-ZOOM (+)(-) Diigmesi

(— sayfa 20, 21)

MOUSE L-CLICK (FARE SOL
TIKLAMA) Diigmesi*

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde calismaz)

MOUSE R-CLICK (FARE SAG
TIKLAMA) Diigmesi*

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde ¢alismaz)

PAGE (SAYFA) V/A Dliigmesi

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde calismaz)

ECO (EKO) Diigmesi

(— sayfa 38)

KEYSTONE (KiLITTASI) Diigmesi
(— sayfa 16, 44)

PICTURE (RESiM) Diigmesi

(— sayfa 34, 35)

VOL. (SES) (+)(-) Diigmesi

(— sayfa 17)

ASPECT (GORUNUS ORANI)
Digmesi

(— sayfa 30)

FOCUS/ZOOM (NETLEME/YAKIN-
LASTIRMA) Diigmesi

(Bu diigme bu projeksiyon cihazi
serisinde calismaz)

HELP (YARDIM) Diigmesi
(— sayfa 56, 87)



1. Giris

Pili Takma
1. Pil kapaginiiizerine sikica bastirip 2. Yeni pilleri (AAA) takin. Pillerin 3. Kapagi tam olarak yerine oturana
kaydirarak acin. (+/-) kutuplarinin dogru oldugun- kadar geriye dogru itin. Farkl

dan emin olun. tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski
pilleri karistirmayin.

Uzaktan Kumanda Uyarilari

« Uzaktan kumanday: dikkatli kullanin.

« Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Agsiriisi ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sdkmeyin.

« Pilleri atese atmayin.

« Eger uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru oldugundan emin olun.

- Eski ve yeni pilleri bir arada kullanmayin veya farkli tiplerdeki pilleri birlikte kullanmayin.
- Biten pilleri yerel yonetmeliklere uygun sekilde bertaraf edin.

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Arahig:

o0
00
uuuuu

30°
30°
o 0
@o
o® |
30°
/ 7m Uzaktan kumanda
30° J-
Uzaktan kumanda
\ 7m
30°
30°
30°
30°

« Kizil6tesi sinyal, arada hicbir engel olmayan yaklasik 7 m mesafe boyunca projektor kasasindaki uzak sensér ile 60 derecelik
bir aci icinde calisir.

+ Uzaktan kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensor siddetli bir 1sik etkisi altinda kaldiginda projektor
yanit vermez. Pil zayifladiginda da uzaktan kumanda projektori diizglin calistiramayabilir.



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Bu bélum icinde projektoriin calistiriimasi ve perde (izerine bir goriintiiniin yansitilmasi ele alinacaktir.

@ Bir Goriintii Yansitma islem Sirasi

Adim1
« Bilgisayar baglantisi/gii¢c kablosu baglantisi (— sayfa 10)

U

Adim 2

» Projektorii agma (— sayfa 11)

U

Adim 3
« Bir kaynak se¢me (— sayfa 12)

U

Adim 4
» Resim boyutu ve pozisyonunu ayarlama (— sayfa 13)
« Kilit tagi distorsiyonu diizeltme [KILITTASI] (— sayfa 16)

U

Adim5

 Goriintii ve ses ayari
- Birbilgisayar sinyalinin otomatik olarak optimizasyonu (— sayfa 17)
- Ses ylikseltme veya diistirme (— sayfa 18)

U

Adim 6

e Bir sunum yapma

U

Adim7

» Projektorii kapatma (— sayfa 18)

U

Adim 8
 Projektorii Tagirken (— sayfa 19)



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bilgisayar Baglantisi/Gii¢ Kablosu Baglantisi

1. Bilgisayarinizi projektére baglayin.

Bu béliim icinde temel bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacagr anlatiimaktadir. Diger baglantilar ile ilgili bilgi icin bkz.:
“6. Kurulum ve Baglantilar’, sayfa 71.

Bilgisayar kablosunu (VGA) projektériin COMPUTER IN terminali ile bilgisayarin portu (mini D-Sub 15 Pin) arasina baglayin.
Bilgisayar kablosunu (VGA) sabitlemek icin her iki terminalin ayar vidalarini dénddiriin.

2. Uriinle birlikte verilen giic kablosunu projektore baglayin.

ilk olarak verilen gtic kablosunun ti¢ pimli fisini projektériin ACIN terminaline takin, ardindan verilen giic kablosunun diger fisini
dogrudan elektrik prizine baglayin. Fis dondstiirlicti kullanmayin.

Projektoriin glic gdstergesi birkag saniye yanip sénecek ve sonra turuncu renkte yanip sénecektir.

* Her iki gdsterge icin bu durum [BEKLEME MODU]J icin [NORMAL] segilmis oldugunda gecerlidir. Bkz. Gli¢ Gostergesi bolimi.
(— sayfa 90)

POWER STATUS LAMP

—1COMPUTER IN
g ceed (= =)

r Fis uglarinin AC IN ve duvar
$ prizi igine tam olarak yerles-
tirildiginden emin olun.
— Duvar prizine

==X JYaur=11),

A DIiKKAT:

Projektériin normal calismasi sirasinda projektér GUC diigmesiyle kapatilirsa veya AC gii¢ kaynaginin baglantisi kesilirse
projektoriin parcalari gegici olarak 1sinabilir.
Projektori tasirken dikkatli olun.

10



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

© Projektorii Acma

1. Lens kapagini ¢ikartin.
Lens kapaginin her iki ucunu basili tutun ve kendinize dogru ¢ekin.

2. Projektor kasasi iizerindeki @ (GUC) diigmesine veya uzak-
tan kumanda iizerindeki POWER ON diigmesine basin.
POWER gostergesi yanip sénecek ve projektér kullanima hazir
hale gelecektir.

IPuCU:
- "PINkodu"mesajinin gériintiilenmesi, [GUVENLIK] islevinin etkinlestirildigi anlamina
gelir. (— sayfa 49)

Bekleme Yanip Sonme Giig Atk

Projektérii calistirdiktan sonra bilgisayar veya video kaynaginin |

da acildigindan emin olun. ....'.... 0 _0

POWER POWER > POWER
Turuncu yanip sonen isik Yanip sonen (] Siirekli yanan
mavi 1sik mavi sk
(— sayfa 90)

11



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynag: secimi

NOT: Projektdr ile baglantil bilgisayar veya video kaynak cihazimi ¢alistirn.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

INPUT (GIRIS) diigmesine bir kez basin. Projektér mevcut giris kaynagini ara-
yacak ve onu goriintiileyecektir. Giris kaynadi asagidaki sekilde degisecektir:

BILGISAYAR — HDMI1 — HDMI2 — VIDEO — USB-A — LAN

- GIRIS ekrani gériintiileniyorken, giris kaynagini secmek icin AV
digmelerine basabilirsiniz.

IPUCU: Herhangi bir giris sinyali yoksa giris atlanacaktir.

Uzaktan Kumandanin Kullanimi

Bilgisayar, HDMI1, HDMI2, Video, USB-A veya UYGULAMALAR diigmelerinden
birine basin.

12

Bilgisayar

HDMI 1
HDMI 2
Video
USB-A
LAN



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Resim Boyutunu ve Pozisyonunu Ayarlama

Resim boyutunu ve konumunu ayarlamak icin ayarlanabilir e§im ayagini, zum islevini ve netleme halkasini kullanin.
Anlasilir olmasi igin ¢izimler ve kablolar bu béliime dahil edilmemistir.

Yansitma agisinin (bir gériintiiniin yiksekliginin) ayarlan- | Bir goriintiiniin boyutunun hassas bir sekilde ayarlanmasi
masi [Egim ayadi] (— sayfa 14) [Zum kolu] (— sayfa 15)

Netligin ayarlanmasi
[Netleme halkasi] (— sayfa 15)

/

L )

1

Gonderim sirasinda Otomatik Kilit Tasi Duizeltme islevi devreye alinmistir.
Kilittasi diizeltme islemini elle yapmak icin, bkz.“6. Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KILITTASI]” sayfa 16.

13



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Egim Ayaginin ayarlanmasi
1. Projektoriin 6n kenarini kaldirin.

A DIKKAT:

Projektor acikken ve kapatildiktan sonra isinmis olabilecegi icin E§im Ayadi
ayari sirasinda havalandirma ¢ikisina dokunmaya calismayin.

2. Ayarlanabilir egim ayagini uzatmak icin projektériin éniindeki Ayarla-
nabilir E§im Ayagi Kolunu yukari itin ve bu konumda tutun.

3. Projektoriin oniinii istenilen yiikseklige indirin.
e s . e .. e s . Ayarlanabilir Egim  Ayarlanabilir Egim
4. Ayarlanabilir egim ayagini kilitlemek icin Ayarlanabilir Egim Ayagi Ko- Ayagji Kolu Ayagi

lunu serbest birakin.
Egim ayagi 40 mm uzunluga kadar uzatilabilir.
Projektériin 6ndi icin yaklasik (yukari) 10 derecelik bir ayar mevcuttur.

A DiKKAT:

« Egim ayagdini planlanmis amacinin disinda bir amag icin kullanmayin.
Egim ayadinin projektori tagima veya asma (duvardan veya tavandan)
gibi yanls bir sekilde kullaniimasi projektore hasar verebilir.

14



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

Zum
Perdedeki goriintli boyutunu ayarlamak icin ZUM kolunu kullanin.

/
’,

g
0
Foococooooosocooooconsl

Netleme
En iyi netlemeyi elde etmek icin NETLEME halkasini kullanin.

Netleme Halkasi

15



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

O Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KILITTASI]

D keystone ayari ile projektoriintizdeki goriintiinlin keystone bozulmasini ayarlayabilirsiniz. Yansitilan goriintiintin keystone
bozulmasini manuel olarak ayarlamak icin asagidaki adimlari izleyin.

Uzaktan kumandanizdaki KEYSTONE diigmesine basin. Keystone ayari iletisim kutusu goriintilenir (Y/D keystone, 4 kdse
diizeltme, 6 kose dlizeltme, Egim diizeltme, Kilavuz Goriintii Ayari, Sifirlama dahil), keystone bozulmasini ayarlamak icin
AV <P diigmelerine basin.

Keystone ayari icin sectiklerinizi kaydedebilirsiniz.

+ Y/D Keystone.....Projektor yatay veya dikey keystone bozulmasinda iken yansitilan goriinttiyd ayarlayin.

+ 4 kose diizeltme......Projektor, dort kdsede keystone bozulmasinda iken yansitilan gériintiiyt ayarlayin.

+ 6 kose diizeltme......Projektor, alti kosede keystone bozulmasinda iken yansitilan gériintiiyl ayarlayin.

« Egim dizeltme.....Projektor dogrusalligi esit degilken veya yansitilan goriintiler dikey veya yatak olarak bukiliuyorken
yansitilan gortinttiyl ayarlayin.

+ Kilavuz Goriintli Ayari......Yansitilan goriintiintin yerel noktalarini ayarlayin.

+ Sifirlama.....Dlzeltme degerleri fabrika ayarlarina sifirlanir.

Nor:

« Mevcut bir keystone ayari yokken ok isareti beyaz renktedir.

- Ayar yéniinii gdsteren ok isareti kirmiziya déner.

« Maksimum ayar sinirina erisildiginde ok isareti kaybolur.

« Goriintiilendigi sirada tekrar keystone diigmesine basarsaniz keystone istem kutusu kaybolur. Dért diizeltme Gdesini degistirmek icin ENTER diiGmesine tekrar basin.
« Ayarlanabilir aralik, sinyal girisi kaynagina baghdr.

« Keystone islevi ile ilgili daha fazla bilgi igin liitfen sayfa 44-48'e bakin.

« Okuyucuyu kullanirken, yastik diizeltme meniisiinii dogrudan cagirmak icin kontrol panelindeki 'V tusunu kullanamazsiniz.

H /V Keystone

4-Kose diizeltme

6-Kose diizeltme

Egim diizeltme
Kilavuz Goriintii Ayari

Sifirlama degeri

« Yalnizca ME403U icin

H /V Keystone

4-Kose diizeltme

Sifirlama degeri

+ Yalnizca ME423W/ME383W/MC423W/MC393W/ME453X/MC453X igin.

16



2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

@ Bilgisayar Sinyalinin Otomatik Optimizasyonu
Otomatik Ayarlama ile Goriintiiniin Ayarlanmasi
Bilgisayar goriintiisiiniin otomatik olarak optimizasyonu. (BILGISAYAR)

Bilgisayar gorlintisiini otomatik olarak optimize etmek icin AUTO ADJ.
digmesine basin.
Bu ayar bilgisayarinizi ilk kez bagladiginizda gerekli olabilir.

AV-MUTE  FREEZE
@&\

[Bozuk resim] [Ayarli resim]

NoT:

Bazi sinyallerin gdriintiilenmesi zaman alabilir veya bu sinyaller dogru bicimde gdriintiilenmeyebilir.

- Otomatik Ayar islemi bilgisayar sinyalini optimize edemezse [En iyi senkronizasyon], [Y pozisyon], [D pozisyon] ve [Y boyut] alanlarini manuel olarak ayarlamay deneyin.
(— sayfa 30, 31)

@ Sesi Yiikseltme veya Diisiirme

Hoparlorden veya ses ¢ikisindan gelen ses seviyesi ayarlanabilir. Sesiartir

(o mm— o |

Sesi azalt

9) Ses Diizeyi

%) Sessiz

IPUCU: Higbir menii géiriintiilenmediginde, projektdr dolabindaki < ve W diigmeleri ses
seviyesi kumandasi olarak calsir.

Higbir menii gdriintiilenmediginde, projektdr dolabindaki A ve 'V diiGmeleri ses kapatma
kumandas! olarak calisir.

NOT:

« D-Z0OM (+) diigmesi kullanilarak bir gériinti biiyiitiildigiinde veya menii gériintiilen-
diginde ses seviyesi kontrolii < veya W diigmeleri ile mevcut degildir.

« [ZLEYIC kullanildiGinda < veya > diigmeleriyle ses seviyesi kontrolii yapilamaz.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

© Projektorii Kapatma

Projektorii kapatmak icin:

1. ik énce, (&) projektér kasasi iizerindeki (GUC) diigmesine
veya uzaktan kumanda iizerindeki STANDBY diigmesine
basin.

PE[POWER

er | SOURCE

Onay mesaji gériintiilenecektir.

ral
KARBON KAZANIM OTURUMU
66.5200 [9-CO2]
2. Sonra ENTER diigmesine basin veya(®) (GUC) veya STANDBY GugAgk Bekleme
diigmesine tekrar basin.
Lamba kapanacak ve projektér bekleme moduna gegecektir. 0 ..'.'.'..
Bekleme modundayken, GUC géstergesi turuncu renkte yanip POWER o 7%
sénecek ve STATUS (DURUM) géstergesi [BEKLEME MODU] iin o . POWER
[NORMAL] olarak secildiginde kapanacaktir. Sirekli yanan mavi sk T”S'::Zﬁ Iy;:'p
A\ DiKkaT:

Projektériin normal calismasi sirasinda projektér GUC diigmesiyle kapatilirsa veya AC giic kaynaginin baglantisi kesilirse
projektoriin parcalari gegici olarak 1sinabilir.
Projektori tasirken dikkatli olun.

NoT:
- Giic gdstergesi kisa siirelerle mavi renkte yanip sénerken, giic kapatilamaz.
« Projektdr calistinidiktan sonra bir gdriintii getirildiginde, 60 saniye siire ile projektdr kapatilamaz.

« Birayar yaptiktan sonra veya ayar degisiklikleri sonrasinda ve meniiyii kapattiktan sonra 10 saniye icinde AC gii¢ kaynaginin baglantisini kesmeyin. Aksi takdirde ayarlarin
kaybolmasina sebep olabilir.
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2. Bir Goriintii Yansitma (Temel islem)

() Projektorii Tasirken

Hazirlik: Projektoriin kapali oldugundan emin olun.

1. Lens kapadini takin.
2. Gii¢ kablosunu cikartin.

3. Diger tiim kablolari ¢cikartin.
Projektore takiliysa USB bellegi s6kiin.
(—sayfa22,77)
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3. Kullanish Ozellikler

@ Goriintii ve Ses Kapatma

GOrlinti ve sesin kisa sureli kapatiimasi icin AV-MUTE diigmesine basin. Goriinti ve sesi
geri getirmek icin bir daha basin.

GOrunttinlin kapatilmasindan 10 saniye sonra projektoriin giic tasarrufu 6zelligi devreye
girecektir.

Bunun sonucunda lamba glicii azalacaktir.

NoT:

« Gariintii kapatilmis olsa bile, menii hala ekranda kalmaya devam eder.

«AUDIO OUT fisinden gelen ses (Stereo mini) kapatilabilir.

- Giic tasarrufu fonksiyonu devrede olsa bile, lambanin giicii gegici olarak ilk seviyesine geri getirilebilir.

- Gdriintiiniin geri getirilmesi icin AV-MUTE diigmesine gii¢ tasarrufu dzelliGinin devreye alinmasindan hemen sonra
basilmasi durumunda bile, lamba parlaklid ilk seviyesine getirilemeyebilir.

@ Bir Resmin Dondurulmasi

Bir resmi dondurmak icin FREEZE diigmesine basin. Harekete devam etmek icin yeniden
basin.

NOT: Gériintii dondurulmus olsa bile orijinal video arkada oynamaya devam eder.

«+ Bu 6zellik, giris terminali olarak LAN ve USB-A secildiginde kullanilamaz.

© Bir Resmin Biiyiitiilmesi
Resim buyUkliginu dort kat artirabilirsiniz.
Nor:

« Sinyale bagh olarak azami biiyiitme orani dért kattan daha az olabilir.
« Bu dzellik, giris terminali olarak LAN ve USB-A segildiginde kullanilamaz.

Bunu yapmak icin:

1. D-ZOOM (+) diigmesine basilarak resim biiyiitiiliir.
Bliytitiilmdis bir goriintiiyi tasimak icin A, 'V, 4 veya W diigmesini kullanin.

5
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3. Kullamigh Ozellikler

2. AV 4P diigmesine basin.
Goriintiiniin bliydtilmds kismi tasinacaktir.
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4.VIEWER"1 Kullanma

Memory viewer islevi
USB bellek projektore takildiginda, memory viewer islevi USB bellekte depolanan videoyu ve resimleri yansitabilir.

Memory viewer islevinde yansitilan icerik
Memory viewer islevi asagidaki resim dosyalarini destekler.

uzanti ad Bigcim aciklama
o Temel kodlayici 24 Maks. g?z?n?rl?k: 10000x10000
Jpg/ipeg Progresif RGB24 bit Maks gﬂoz.gun'yrluk: Panel
Cozindrlaga
eslemeler bmp 1.4.8 bit palet bazli
RGB24,32 bit

png 24, 48 bit Gergcek Renk Maks. ¢ozlnarlik: 1280X800

gif 1,4,8 bit palet bazli

tiff

Memory viewer ekranini goriintiileme
USB bellek projektore takildiginda, memory viewer islevi USB bellekte depolanan videoyu ve resimleri yansitabilir.

1) Kontrol panelinin en tistiindeki GIRIS diigmesine basin ve [USB-A] giris kaynagini secin.

2) USB bellegi dogrudan <USB-A> terminaline takin.
« Standby ekranini aninda gériintilemek icin, USB bellek simgesi ekranin sol kdsesinde goriintiilenirken RC girisine basin.
+ USB bellek, ana bellekten bagimsiz oldugunda birden fazla USB simgesi goriintilenir.

3) Gerekli 6geleri degistirmek icin A ¥ diigmelerine basin.
+ USB bellegin kok dizini, kiiglik resim seklinde goérintdlenir.

GOriintii oynatma
Oynattiginizda, ekranda yalnizca bir goriintli gosterilir.

1) Dosya se¢mek icin «4» diigmelerine basin.
2) <ENTER veya P > diigmesine basin.
« Tam ekran gorinimi
3) <ENTER> diigmesine basin.
« Kiictik resme geri donmek icin <ENTER> diigmesine basin.

Slayt oynatma
USB-A mentsiindeki slayt gosterisi modu 6zel bir ayara sahiptir, ayni klasérdeki tiim goériintiler otomatik olarak oynatilabilir.

1) Dosya se¢mek icin «4» diigmelerine basin.
2) A V¥V digmelerine basarak [USB-A] meniisiini ve ardindan [Slayt seti] menisiind segin.
3) <ENTER> diigmesine basin.

« Tam ekran gorinimi

« Kiictik resme geri donmek icin <ENTER> diigmesine basin.
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4. iZLEYICININ Kullanilmasi

Memory viewer islevini sonlandirma
USB-A mentsiindeki slayt gosterisi modu 6zel bir ayara sahiptir, ayni klasordeki tiim gériintiler otomatik olarak oynatilabilir.

1) 4P digmesine basarak ekranin sol kdsesindeki goriintlisiind secin.
2) <ENTER > diigmesine basin.
3) USB bellegi dogrudan cikarin.

Nor:
« Enfazla FAT32 (32 GB) dzellikli USB bellekler okunabilir.
« Bir USB bellek taktiginizda, baglanti noktasina hasar gelmesini dnlemek iin liitfen dogirudan takmaya dzen gdsterin.
« USB bellegi taktiginiz ve gikardigini sirada asagidaki noktalara dikkat edin:
a. USB bellek projektdire takildiginda veya projektdr veri okudugu sirada gdsterge yanip séner. Isik yanip sénerken USB bellegi cikarmayn.
b. Gdstergesi bulunmayan bir USB bellek cihazi kullaniyorsaniz, projektér veri okundugunu algilamaz. Liitfen arama islevini devre disi birakin ve projektdrii kapatin, ardindan
USB bellegi ¢ikarin.
¢. USB bellegi sik takip ¢ikarmaymn. Ardindan, takma isleminden en az 5 saniye sonra gikarin. Cikardiktan sonra en az 5 saniye bekleyin ve tekrar takin.
d. Dosya formati nedeniyle, bazi resimler kiigiik resim olarak gdriintiilenemiyor.

USB bellek islemesine ve depolamasna iliskin onlemler
« Duman ¢ikarsa veya anormal bir koku gelirse, harici cihazi kapatin ve temsilcinizle iletisime gegin..
« USB baglanti noktasina yabanci maddeler veya metal nesneler koymayin. Statik elektrik, verilerin kaybolmasina veya hasar gérmesine neden olabilir.
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5. Ekran Uzerindeki Meniiyii Kullanma

@ Menii 6gesine genel bakis

Ana menii Alt menii
Ekran
@ Otomatik PC ayari
@ ince senkr. 0
Y Pozisyon 0
©) D Pozisyon 0
Y Boyut 0
@ Gorinim Normal
Yénlendirme On
® Menii konumu Ust sol
Arkaplan gorintisu Mavi
® Sistem

1. Ekran meniisii

« Otomatik PC ayari, En iyi senkronizasyon, Y pozisyon, D pozisyon, Y boyut 6gelerini secerek parametreleri VGA bicimiyle
eslesecek sekilde ayarlayin.

« Goriiniim:XGA(Normal/Genis/Tam/16:10), WXGA/WUXGA(Normal/Genis/Tam/4:3).
---Video sinyali yalnizca Normal/Genis.
« Yénlendirme: On, Oto tavan/Arka, Oto tavan/On, Tavan/Arka, Tavan/On ve Arka segeneklerini belirleyin.
« Menii konumu: Ekranda ekran meniisiiniin gériintiilenecegi konumu ayarlayin.
 Arka plan gériintiisii: Projeksiyon ekraninin arka plan rengini ayarlar.
« Sistem: Giris kaynagiyla uyumlu sistem sinyal bicimini secin.

2. Renk ayar1 meniisii

Goriintii modunda kullanilabilir secenekler Dinamik, Standart, Sinema, Kara Tahta (Yesil), Colorboard veya Kullanici
goriintiisii seklindedir.

« Video sinyal girisi icin, kullanilabilir renk ayari secenekleri su sekildedir: Kontrast, Parlaklik, Renk, Renk Tonu, Kirmizi,
Yesil, Mavi ve Keskinlik.

« Digersinyal girigleri icin, kullanilabilir renk ayari secenekleri su sekildedir: Kontrast, Parlaklik, Renk sic. , Kirmizi, Yesil,
Mavi ve Keskinlik.

3. Ayarlar meniisii

Projektor iizerinde temel iglev calismasi yapilandirmasi: Basla, Standby modu, Yiiksek rakim, EKO mod, Hizli sogutma,
Alt yazi, Tus kilidi, iris, Baud hizi, Ses ve HDMI kurulumu.

4. Acilir menii

Kullanilabilir ayar secenekleri su sekildedir: Dil, Otomatik kurulum, Keystone, Giivenlik, Gii¢ yonetimi, Filtre sayaci,
Test modeli, Ag kurulumu, Denetim kimligi, Fabrika ayari ve Lamba sayacini sifirla.

5. USB-A meniisii
Slayt seti, Slayt gecis efekti, Siralama diizeni, Déndiir, En uygun, Tekrarla, Uygula.

6. Bilgi meniisii
Projektorle ilgili bilgileri goriintiiler.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

@ Menii Ogeleri Listesi

Bazi meni 6geleri, giris kaynagina bagh olarak mevcut olmayabilir.

ana meni alt meni ayarlar Notlar
otomatik PC ayari
en iyi senkronizasyon 0-31
Y pozisyon -5-45
D pozisyon 5-45
Y boyut araligi sinyallerden
Y boyut -15-+15 farkiidir
XGA Normal*/Genis/ ‘ o
e Tam/16:10 Video sinyali yalnizca
gorunum Normal*/Genis/  |Normal/Genis.
WXGA/WUXGA
Tam/16:10
On*
Arka
Yoénlendirme Tavan/On
Tavan / Arka
ekran Oto tavan /On
Oto tavan / Arka
Sol Uist*
Sag ust
meni konumu Orta
Sol alt
Sag alt
arka plan goriintlsu siyah, Mavi, Logo
AUTO*
PAL
SECAM
NTSC
Sinyal bicimini NTSC4.43 video girisi
PAL-M
PAL-N
PAL-60
Standart*
Sinema
gortintd modu Kara tahta (Yesil)
Colorboard
Kullanici goruntiisa
Dinamik
renk ayari Kontrast 0-63
Parlaklik 0-63
Renk sic. Yiiksek/Orta/Dusuk Bilgisayar/HDMI girisi
Renk 0-63 Video Girisi
Renk Tonu 0-63 Video Girisi

* Yildiz isareti (*) varsayilan ayarin sinyale baglh olarak degisebilecegini belirtir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

ana meni alt meni ayarlar Notlar
Kirmizi 0-63
Yesil 0-63
renk ayari
Mavi 0-63
Keskinlik 0-15
Basla Acik/Kapalr*
Standby modu Normal*/Uyku/Ag beklemede
Yuiksek rakim Acik/Kapalr*
EKO mod Normal*/EKO1/EKO2/Gii¢lendirme
Hizli sogutma Normal*/0 Sn./30 Sn.
altyaz Kapal*/CC1/CC2/CC3/CC4
Tus kilidi Acik/Kapali*
iris Acik/Kapalr*
Ayarlar
Baud hizi 4800/9600/19.200/38.400
Ses Seviyesi 0-25
Ses
Sessiz Acik/Kapalr*
o Otomatik/
Gorlntu
64-940/0-1023
HDMI Kurulumu
Ses HDMI*/Bilgisayar
HDMI EQ Kurulumu |0*/1/2/3
Dil projektor birden fazla dil destegi sunar
Giris arama Acik*/Kapali
Otomatik Kurulum Otomatik PCayart  |Acik/Kapali
Otomatik keystone |Agik/Kapalr*
Keystone sakla* / sifirla
Y/D Keystone
Acilir 4 kose diizeltme

Keystone 6 kose diizeltme*1

egim diizeltme*1

Kilavuz goriinti ayari*1

Sifirla

PIN kodu kilitleme |Acik/Kapali*
Glivenlik

PIN kodu degistirme

* Yildiz isareti (*) varsayilan ayarin sinyale baglh olarak degisebilecegini belirtir.
*1 Bu 6zellik ME423W/ME383W/MC423W/MC393W/ME453X/MC453X tarafindan desteklenmez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

ana meni alt meni ayarlar Notlar

Hazir*

Kapat

glic ydnetimi Kapali
Zamanlayici
Hazir geri sayim

Filtre sayaci
Zamanlayici

Filtre sayacini sifirla
Filtre tikanma kontroli

Kapali, Gritonlama (1-4) , renk
cubugu, Kirmizi, Yesil, Mavi,

Filtre

Test modeli aksine tarama , Beyaz, Siyah, gri
tarama
DHCP (Acik/Kapali)
IP adresi
Kablolu LAN altag
ag kurulumu ag gecidi
DNS
Kablosuz LAN  [Ayar (Agik/Kapali)
Denetim kimligi | Agik/Kapal
Denetim kimligi Denetim kimligi
1-254
numarasl
Fabrika ayari
Lamba sayacini sifirla
Slayt seti
. . Asag slayt
Slayt gecis efekti Sag slayt*
Genisletme diizeni
L Ad diizeni*
Siralama duizeni P
Saat dlizeni
Boyut diizeni
Memory Viewer Dondiirme*
Déndiir 270 Derece
180 Derece
90 Derece
En uygun Acik/Kapalr*
Tekrarla Acik/Kapalr*
Uygula
Giris

Yatay senk. frekansi

Dikey senk. frekansi

Lamba sayaci

Bilgi
Model adi

S/N

Bellenim suriimu

SUBCPU

* Yildiz isareti (*) varsayilan ayarin sinyale baglh olarak degisebilecegini belirtir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

© Menii Agiklamalari ve islevleri [GIRiS]

M HDMIA

BiLGISAYAR
BILGISAYAR giris terminali sinyalinize baglanan bilgisayari secer.

NOT: Komponent giris sinyali BILGISAYAR GIRIS terminaline baglyken [BILGISAYAR] égesini segin.

HDMI1 ve HDMI2
HDMI1 veya 2 GIRIS terminalinize bagl, HDMI uyumlu ekipmani secer.

VIDEO
VIDEO giris VCR, DVD oynatici veya belge kameraniza bagli olan 6geyi secer.

USB-A

Bu 6zellik, slayt iceren bir USB bellek kullanarak sunum yapabilmenize olanak verir.

(— sayfa 22 “4.VIEWER'"I Kullanma")

LAN
LAN baglanti noktasindan (RJ-45) bir sinyal secer.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

@ Menii Aciklamalan ve islevleri [Ekran meniisii]

[Otomatik PC ayari]
Ekran
Otomatik PC ayarn
ince senkr. 0
Y Pozisyon 0
D Pozisyon 0
Y Boyut 0
Gortinim Normal
Yoénlendirme On
Menii konumu Ust sol
Arkaplan goérintuist Mavi
Sistem

Otomatik PC Ayari islevini secerek En iyi senkronizasyon, Y pozisyon, D pozisyon, Y boyut ayarlarini otomatik olarak bilgisa-
yarinizla uyumlu hale getirebilirsiniz.

Uzaktan kumanda lizerindeki veya kontrol panelinin en tstiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD meniisiinii gériintiileyin.
Ekran menisini segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> veya P> diigmesine basin.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Otomatik PC ayari] menisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

Nor:

« Projektar, sinyali ilk kez giris konumunda oldugunda otomatik olarak Otomatik PC Ayan islevini gerceklestirir.

« Bilgisayar modeli giris sinyali ile uyumlu degilse Otomatik PC Ayan islevi calismayabilir.

- Asadidaki sistem sinyal bicimini segerseniz Otomatik PC Ayan islevi calismayabilir: 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p veya HDMI terminalinden gelen sinyaller.

[En iyi Senkronizasyon}

(Yalnizca PC sinyal girisi icin)

GOrintu titrediginde veya goriintii ana hatti karardiginda gortintliyl en iyi durumuna ayarlayin.
1) A ¥ diigmelerine basarak [En iyi senkronizasyon] menisuini segin.

2) <ENTER> dliigmesine basin.

3) A V¥V digmelerine basarak En iyi senkronizasyonu ayarlayin.

Ayar araligi 0 ila +31 seklindedir. Litfen en az parazit durumuna ayarlayin.

[Y pozisyon]

(Yalnizca PC sinyal girisi icin)

Hem projektdriin hem de ekranin goreceli konumu dogru ayarlandiginda, ekranda yansitilan goriintiiniin konumunun kaymasi
durumunda goriintliyli yatay pozisyona tasiyabilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Y pozisyon] menisiini segin.

2) <ENTER> dliigmesine basin.

3) A V¥ digmelerine basarak gorlintiiniin Y pozisyonunu ayarlayin.

Ayar araligi -5 ila +5 seklindedir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

[D pozisyon]

(Yalnizca PC sinyal girisi icin)

Hem projektoriin hem de ekranin goreceli konumu dogru ayarlandiginda, ekranda yansitilan gériintéiniin konumunun kaymasi
durumunda goriintiyl dikey pozisyona tasiyabilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [D pozisyon] menusiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ digmelerine basarak goriintliniin D pozisyonunu ayarlayin.

Ayar araligi -5 ila +5 seklindedir.

[Y boyut]

(Yalnizca PC sinyal girisi icin)

Yansitilan dikey seritlerin yarattigi modeller nedeniyle olusan parazitleri ayarlayabilir ve azaltabilirsiniz. Yansitilan asagidaki
modeller, dairesel bir 6riintli (Guriltd) olusturabilir. Parazit miktarini en az olacak sekilde ayarlayin. Kullanicilar, gériintileri
ayarlamak icin saat simgesini dondurebilir.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Y konum] menisiini secin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥V digmelerine basarak Y konum seviyesini ayarlayin.

Ayar arahigi -15 ila +15 seklindedir.

[Goriiniim]

Giris sinyali oranini degistirmeden goériintliyl ekran boyutuna sigacak sekilde ayarlayin.

Uzaktan kumanda tizerindeki veya kontrol panelinin en tistiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD mendisiinii gériintiileyin.
Ekran menisiini segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> veya P> diigmesine basin.

1) A V¥ diigmelerine basarak [GOrliniim] menisini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi se¢mek icin A ¥ diigmelerine basin.

Normal........... Giris sinyali oranini degistirmeden yansitilabilecek maksimum boyutu kullanin.

..GOruntuleri 16:9 oraninda yansitin.

...Goruntuleri en yuksek oranda yansitin.

423 Goruntuleri 4:3 oraninda yansitin.
16:10.ccumceennned Goriintileri 16:10 oraninda yansitin.
Nor:

« Goriiniim:XGA(Normal/Genis/Tam/16:10), WXGA/WUXGA(Normal/Genis/Tam/4:3).
« Video sinyali yalnizca Normal/Genis.

Ekran

Otomatik PC ayan

ince senkr. 0
Y Pozisyon 0
D Pozisyon 0
Y Boyut 0
Goriniim Normal
Yénlendirme On
Menii konumu Ust sol
Arkaplan gorintuist Mavi
Sistem
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

[Yonlendirme]

Yansitma yoniini ayarlamak icin bu islevi secin.

OSD ters goriintlleniyorsa yansitma yonini degistirin.

Uzaktan kumanda lizerindeki veya kontrol panelinin en tstiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD meniisiinii gériintiileyin.
Ekran menisini se¢gmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> veya P> diigmesine basin.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Yonlendirme] menisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Degistirmek icin A ¥ diigmelerine basin.

On: Projektér masa tizerine kuruldugunda ve ekranin éniine yansitma yaptiginda.

Arka: Projektdr masa tizerine kuruldugunda ve ekranin arkasina yansitma yaptiginda (yar saydam ekran kullanilarak)

Tavan / On: ekranin éniindeki projektorii kaldirmak icin braket kullanildiginda (istege bagh).

Tavan / Arka: ekranin arkasindaki projektori kaldirmak icin braket kullanildiginda (istege bagl) (yar saydam ekran kullanilarak).
Oto tavan / On: projektér ekranin éniine yansitma yaptiginda.

Oto tavan / Arka: projektor ekranin arkasina yansitma yaptiginda.

Yénlendirme On

[Menii konumu]

OSD Meniisi konumunu ayarlamak icin bu islevi segin.

Uzaktan kumanda lizerindeki veya kontrol panelinin en tstiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD meniisiinii gériintiileyin.
Ekran menislni segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> veya P> diigmesine basin.
1) A ¥ diigmelerine basarak [Meni konumu] menisini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥V digmelerine basarak meni konumunu degistirin.

Sol Ust ......Mend, ekranin sol Ust kosesinde gosterilir.

Sag Ust ....Men, ekranin sag Ust kdsesinde gosterilir.

Orta....... Men, ekranin ortasinda gosterilir.

Sol alt ......Men, ekranin sol alt kdsesinde gosterilir.

Sag alt .....Mend, ekranin sag alt kdsesinde gosterilir.

Menii konumu Ust sol
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[Arka plan goriintiisii]

Bu islevi secerek arka plan rengini ayarlayabilirsiniz.

Uzaktan kumanda lizerindeki veya kontrol panelinin en tstiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD meniisiinii gériintiileyin.
Ekran menisini se¢gmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> veya P> diigmesine basin.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Arka plan goriintiisii] menUslni segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi secmek icin A ¥ dligmelerine basin.

Mavi....... Tum yansitma alani mavi renkte gortintilenir.

Siyah.....Tim yansitma alani siyah renkte gérintdlenir.

Logo......Tum yansitma alani NEC PROJECTOR arka plani ile goriintdlenir.

NOT:
« Giris sinyalini USB-A ve LAN olarak sectiginizde bu islev gegersiz olur.

Arkaplan gériintusi Mavi

[Sistem]

Giris sinyali kaynagi olarak bir PC secildiyse, projektdriiniiz bunu algilar ve sinyal bicimini otomatik olarak uyarlar. Herhangi
bir kurulum islemi yapilmadan dogru goriintl gosterilebilir.

Projektoriinliz asagidakilerden birini gosterir:

Otomatik: Otomatik PC Ayari islevi, gecerli gorlintileri yansitmak icin projektoriiniizde gerekli ayarlamalari yapar. Gortintuler
hatali gosterilirse manuel olarak ayar yapin.

----: PC sinyali algilanmadi. PC ve projektoriiniiz arasindaki baglantiyr kontrol edin.

NOT:
« Projektdriiniiz, Otomatik PC Ayan islevi tarafindan olusturulan verileri kaydedebilir,

1024 x 768 , 60 HZ

« Secilen sistem, sistem mentstinde gorintdlenir.
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Bilgisayar sistemini manuel olarak segin.

1. Uzaktan kumandada MENU diigmesine basarak OSD'yi gériintiileyin. Giris simgesine gelene kadar €» diigmelerine basin,
Girig menusiind goriintilemek icin A ¥ diigmelerine veya ENTER tusuna basin.

2. Sinyal bicimini segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan ENTER diigmesine basin.

Nor:
« HDMI 1, HDMI 2, USB-A, LAN secildiginde bilgisayar sistemi meniisii devre disi kalr.

Video

Bu islevi secerek giris sinyalinin ¢6ziintrliginu PCile uyumlu hale getirin.

Video giris sinyali renk sistemini veya komponent giris sinyali tarama modunu ayarlayin.
1) A ¥ diigmelerine basarak [Sistem] mendisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥V digmelerine basarak istediginiz sistemi secin.

Bilgisayar giris sinyali

1024x768 60 HZ vb.: Uyumlu sinyal girisi adini gosterir.

Otomatik: Projektoriin bagl PC'deki ile uyumlu bir giris sinyali olmadiginda, PC otomatik olarak calisacak sekilde ayarlanabilir
ve sistemde Otomatik simgesi gortintilenir. Gorlintl diizgiin yansitiimazsa, lltfen bilgisayarinizla eslesecek sekilde manuel
olarak ayarlayin.

- ---:PC'den sinyal girisi gelmiyor. Liitfen baglantilari kontrol edin.

Video giris sinyali

OTOMATIK: Projektér giris sinyali renk sistemini otomatik olarak sectiginde [PAL-M] veya [PAL-N] degerini manuel olarak ayarlayin.
[PAL]/[SECAM]/[NTSC]/[NTSC4.43]/[PAL-M]/[PAL-N]/[PAL60]: Projektér [OTOMATIK] moddayken gériintiileri diizgiin gostere-
mezse, litfen giris sinyali renk sistemini manuel olarak ayarlayin.

Ekran
Sistem
Otomatik

PAL

SECAM

NTSC

NTSC4.43

PALM

PAL.N

PAL6O

«Video girisinde sinyal bi¢cimi menisu.
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@ Menii Aciklamalan ve islevleri [Renk ayari]

GOrlintd modunu ayarlamak ve yansitilan goriinttintin kalitesini degistirmek icin renk ayarini segin.

[Goriintii modu]

Dogrudan islem
Gerekli gériinti modunu secmek icin uzaktan kumanda tizerindeki RESIM secme diigmesine basin.

Menii islemi

0SD meniisiini gériintilemek icin uzaktan kumanda (izerindeki veya kontrol panelinin en Gstiindeki <MENU> diigmesine
basin. Renk ayari menisiini segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> ya da P> diigmesine basin.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Gorlintli modu] mendslni segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi se¢mek icin A ¥ diigmelerine basin.

Dinamik
Parlak odada goriintiilemek icin uygun gériinti modudur.

Standart
Projektoriiniiziin varsayilan ayaridir, dogal renk seklinde gortintilenebilir.

Sinema
Filmler izlemek icin zenginlestirilmis gri tonlama.

Kara tahta (Yesil
Bir kara tahta (Yesil) Gizerinde goriintiilemek icin tasarlanmis gériinti modudur. Kara tahta (Yesil) Gizerine yansitilan goriintiiniin
kalitesini artirir. Bu, adindan anlasildidi sekilde siyah yerine yesil tahtalar icin tasarlanmistir.

Colorboard

Kirmizi, mavi, sari veya yesil renkte bir duvar yiizeyine gorintl yansitmak icin uygun gériintii modudur. Colorboard meni-
stine girmek icin <ENTER> tusuna basin ve ardindan A ¥ diigmeleri ile Kirmizi, Mavi, Sari veya Yesil arasindan secim yapip
<ENTER> tusuna basin.

Kullanici gériintiisi
Kullanicilar renk ayarini ézellestirebilir.

Gorlintli modu Standart

MKirmizi

[Renk ayari]

Uzaktan kumanda tizerindeki veya kontrol panelinin en tistiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD mendisiinii gériintiileyin.
Renk ayari menUsini segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan <ENTER> veya > diigmesine basin.

1) Gerekli 6geyi secmek icin A ¥ diigmelerine basin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Ayar noktasini segmek icin A ¥ diigmelerine basin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

Kontrast
Kontrasti azaltmak icin ¥ diigmesine basin (aralik: 0 - +63).
Kontrasti artirmak icin A diigmesine basin (aralik: 0 - +63).

Parlaklik
Parlakhgi azaltmak icin ¥ diigmesine basin (aralik: 0 - +63).
Parlakhgi artirmak icin A diigmesine basin (aralik: 0 - +63).

Renk sic. (PC/HDMI girisi icin)

Gerekli renk sicakligini (Dusiik, Orta ve Yiiksek) secmek icin A ¥ diigmelerine basin.
Yiiksek sic.: Kademeli olarak maviye doner.

Orta sic.: Uygun dogal renk.

Distik sic.: Kademeli olarak kirmiziya déner.

Renk (Video girisi icin)

Doygunlugu azaltmak icin ¥ diigmesine, doygunlugu artirmak icin A digmesine basin.

Renk Tonu (Video girisi icin)

Gerekli renk tonunu segmek icin A ¥ diigmelerine basin.

Kirmizi
Kirmizi renk tonlamasini azaltmak icin ¥ diigmesine, artirmak icin A diigmesine basin.

Yesil
Yesil renk tonlamasini azaltmak icin ¥ diigmesine, artirmak icin A digmesine basin.

=<

avi
Mavi renk tonlamasini azaltmak icin ¥ digmesine, artirmak icin A diigmesine basin.

Keskinlik
GOrlntuyl yumusatmak icin ¥ digmesine ve keskinlestirmek icin A diigmesine basin (aralik: 0 - +15).
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O Menii Agiklamalan ve islevleri [Ayarlar]

Projektoriin bir ayar islevi vardir, diger islevleri asagida anlatilan sekilde segebilirsiniz.

Menii islemi

0SD meniisiini gériintilemek icin uzaktan kumanda (izerindeki veya kontrol panelinin en Gstiindeki <MENU> diigmesine
basin. Ayarlar menusiini segmek icin A ¥ digmelerine ve ardindan <ENTER> ya da P> diigmesine basin.

1) Gerekli 6geyi segmek icin A ¥ diigmelerine basin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥V digmelerine basarak secenekleri ayarlayin.

[Basla]

Gl¢ kablosu bir gti¢ prizine bagliyken glic modunu agilacak sekilde ayarlayin.
1) A ¥ diigmelerine basarak [Basla] men{isiini secin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi secmek icin A ¥ diigmelerine basin.

Kapalt.....Standby moduna gecer.
Pl - Derhal baglatilir.

Basla Kapali
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[Standby modul]

Projektoriinliz ag Gzerinden caligsin veya calismasin, standby modunda giic tiiketimini ayarlayabilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Standby modu] meniisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ digmelerine basarak seviyeleri ayarlayin.

Normal......Projektoriiniiz EKO, standby modundayken gii¢ tiiketimini azaltmak icin bazi islevler devre digi birakilir. Bu modda
komut Gzerine g islevi disinda ag ve RS-232C seri iletisimi kullanilamaz.

Ag beklemede.....Standby modunda gii¢ tiiketimini azaltmak icin bazi islevler sinirlandirilir. Ag beklemede iken, ag islevi ve
RS-232C seri iletisimi (yeniden baglatma komutu haric) islevi kullanilamaz.
« Standby modu ag uyandirma islevi, yalnizca "LAN Uzerinde Uyandir" aracini kullanabilir.

Uyku........ Standby modunda iken bile, ag islevi ve seri iletisim islevi sinirlandiriimaz.

Standby Modu

Normal

[Yiiksek rakim]

Sogutma faninin hiz ayarini, projektoriinliziin calistigi rakima gore degistirebilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Yiiksek rakim] mensiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ digmelerine basarak gerekli menlyu segin.

Kapali: Normal hizdadir. Rakim cok yliksek dedilse, projektorii calistirirken kapali modu segin.
Acik: Kapali moddan daha hizlidir. Projektori ylksek alanlarda calistirirken agik modu segin.

Not:
«[Viiksek irtifa] ayarini projektdrii yaklasik olarak 1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken [Agik] olarak segin.

Yuksek rakim Kapall
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[EKO mod]
Lamba parlakligini ortama gore degistirin ve projektoriintiziin calistigindan emin olun.

1) A ¥ diigmelerine basarak [EKO mod] menisuni segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ dugmelerine basarak gerekli meniye gegin.

Normal....Normal parlaklik.

EKO.1/EKO.2........Parlakhgi dlstrriip enerji tiketimini azaltarak 1sik kaynaginin servis dmriini uzatin.
Gliclendirme......Parlakligi artirin.

EKO mod Normal

[Hizh sogutma]

Projektor kapatildiktan sonraki soguma siresini segin:

1) A ¥ diigmelerine basarak [Hizli sogutma] meniisiini segin.

2) <ENTER> digmesine basin.

3) A ¥ dugmelerine basarak gerekli menlye gegin.

Normal............ Normal sekilde ¢alisir.

30 Sn....Normal moddan daha hizli calisir, bu esnada stire daha kisa fakat guiriilti daha ylksektir.

0 Sn......Bu secenek, projektoriin sogumasini beklemeden dogrudan kapatma islemi sonrasinda AC gliclini ¢cikarmaniza
olanak verir.

NOT:
« Secenek 0 Sn. olarak ayarlandiginda, kullanic: projektdrii kapatildiktan hemen sonra tekrar baslatamaz.
«  Bazi durumlarda, yiiksek sicakliklarda lambanin tekrar agilabilmesi iin gerekli olan soguma siiresi normalden uzun olabilmektedir.

Hizli sogutma Normal
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[Kapali altyazi]

Alt Yazi, program sesinin veya ekrandaki diger bilgilerin goriintiilenmesi icin kullanilir. Bu islevi secerek kanali alt yazi giris
sinyali ile degistirebilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Kapali altyazi] menUsiini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ dugmelerine basarak gerekli meniye gegin.

Kapali: Alt yazi yok.

CC1.....CC1 verileri gosterilir.

CC2......CC2 verileri gosterilir.

CC3.....CC3 verileri gosterilir.

CCA4.....CC4 verileri gosterilir.

NOT:
« Altyaz islevi devre disi oldugunda simge gri renkte gdriintiilenir.
« 0SD mendisii ve Zamanlayici ekranda gériintiilendiginde Alt yazi islevi devre disidir.

Altyazi Kapall

[Tus kilidi]
Bu islevi secerek kontrol paneli veya uzaktan kumanda tus takimini kilitleyebilir veya kilidini acabilirsiniz.
1) A ¥ diigmelerine basarak [Tus kilidi] menUsin segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.
3) A V¥V digmelerine basarak gerekli meniye gegin.

Kapall.....Kontrol paneli veya uzaktan kumanda tus takimi etkindir.
AciK..nnn. Kontrol paneli tus takimi devre disidir.

NOT:
« Kontrol panelinin en iistiinii uzaktan kumanda olmadan kilitlerseniz veya uzaktan kumandada bir sorun olusursa, liitfen temsilciniz veya servis merkeziniz ile iletisime gegin.

Tus Kilidi Kapal
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[iris]
GOorlntd sinyalindeki 1sik cikisini ayarlayin ve kontrasti vurgulayan sekilde yansitma yapin.

1) A ¥ diigmelerine basarak [iris] menistini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ digmelerine basarak seviyeleri ayarlayin.
Kapali.....Duzeltme yok.

AcK.covnennee Dizeltilmis iris.

iris Kapall

[Baud hizi]

Bu islevi secerek projektor iletim hizini ayarlayabilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Baud hizil menisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥ digmelerine basarak hizi secin. 4800/9600/19.200/38.400.

Baud hizi 19200
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[Ses]
Bu islevi secerek sesi ayarlayabilirsiniz.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Ses] menisiini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.
3) A V¥V digmelerine basarak gerekli meniiye gecin.

Ses Diizeyi 12

[HDMI kurulumu]

Harici cihaz projektoriin HDMI terminaline baglandiginda goriintiler normal sekilde yansitilamiyorsa, lttfen goriinti veya
ses ayarini degistirin.

Uzaktan kumanda tizerindeki veya kontrol panelinin en tistiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD mendisiinii gériintiileyin.
Ayarlar menusini secmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan alt meniye girmek icin <ENTER> veya P> diigmesine basin.
1) A ¥ diigmelerine basarak [HDMI kurulumu] menistini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

« [HDMI kurulumu] aninda gérintdlenir.
3) A ¥ diigmelerine basarak [Goriintu] / [Ses] / [HDMI EQ kurulumu] arasindan secim yapin.
4) <ENTER> diigmesine basin.

NOT:
« HDMI kurulumu segenedi, yalnizca HDMI 1 ve HDMI 2 kanallarindan segilebilir.

Goruntl 0-1023

HDMI Kurulum - .
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Gorlinti

Otomatik |Sinyal seviyesini otomatik olarak ayarlayin.

[64-940] |Harici cihaz (6rnegin blu ray disk oynatici) HDMI kurulumu terminaline baglandiginda.

Harici cihazin (6rnegin bilgisayar) cikisi bir donustirtici kablosu veya benzer bir kablo ile HDMI kurulumu
[0-1023] |terminaline baglandiginda.
PC veya baska bir cihazin ¢ikist HDMI KURULUMU terminaline baglandiginda da bu secenegi belirleyin.

Ses

Kullanicilarin ayrica ses sinyaline baglanmasi gerekmeden, goriinti ve ses iletmek icin HDMI kablosuna

B baglanildiginda.

Harici cihazin (6rnegin bilgisayar) ¢ikisi bir donustiriicli kablosu veya benzer bir kablo ile HDMI terminaline
[bilgisayar] [baglandiginda.
Ses sinyali, SES GIRISI terminalinin baglantisina gére cikis haline gelir.

HDMI EQ kurulumu

HDMI giris terminaline bagl AV cihazina gére HDMI alim seviyesini degistirin. Goriintiide gurilti olusursa

Mod 0-3 e o A
veya gorlintl gosterilmezse ayarlari degistirin.
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@ Menii Aciklamalan ve islevleri [Genislet]

Projektoriin bir agilir ment islevi vardir, diger islevleri asagida anlatilan sekilde secebilirsiniz.

Menii islemi

Uzaktan kumanda tizerindeki veya kontrol panelinin en tistiindeki <MENU> diigmesine basarak OSD mendisiinii gériintiileyin.
Acilir mentyt secmek icin A ¥ digmelerine ve ardindan <ENTER> veya B> diigmesine basin.

1) Gerekli 6geyi segmek icin A ¥ diigmelerine basin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥V digmelerine basarak secenekleri ayarlayin.

4) <ENTER> dliigmesine basin.

[Dil]

Kullanicilar, ekranda gériintiilenen dili segebilir.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Dil] menisiini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

3) A ¥V digmelerine basarak gerekli dili secin.

4) <ENTER> dliigmesine basin.

Mendilerin adlari, ayarlar, OSD, diigme vb. secilen dilde goriintilenebilir.

Projektériiniiz birden fazla dil destegi sunar. Gerekli dili sunlar arasindan secebilirsiniz: ingilizce, Almanca, Fransizca, italyanca,
ispanyolca, Lehce, isvecce, Felemenkee, Portekizce, Japonca, Basitlestirilmis Cince, Geleneksel Cince, Korece, Rusca, Arapca,
Turkge, Fince, Norvecce, Danca, Endonezyaca, Macarca, Cekge, Kazakea, Vietnamca, Tayca, Farsca, Rumence.

i. EninSh - -

43




5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

[Otomatik kurulum]

Bu islevi secerek, AC gliclinu kapattiktan sonra keystone veya ilgili diger ayarlar saklayabilir veya sifirlayabilirsiniz.

OSD meniisiinii gériintiilemek icin uzaktan kumanda (izerindeki veya kontrol panelinin en Gstiindeki <MENU> diigmesine
basin. A ¥ digmelerine basin. Asagidaki islevleri calistirmak icin uzaktan kumandanizin tizerindeki AUTO diigmesine basin.
Girig arama, Otomatik PC ayari ve Otomatik keystone.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Otomatik kurulum] menisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geleri secmek icin A ¥ diigmelerine basin.

Girig arama: Bu islevi secerek sinyali tespit edin ve ardindan goriintileri otomatik olarak yansitin.

Otomatik PC ayari: Bu islevi secerek, projektor giris sinyalleri analog oldugunda [En iyi senkronizasyon], [Y Pozisyon], [D Po-
zisyon] ve [Y boyut] 6gelerini ayarlayin.

Otomatik keystone: Bu islevi secerek, yansitilan goriintiideki dikey bozulmalar otomatik olarak diizeltin.

Nor:

«  Giris arama, Otomatik PC ayari ve Otomatik keystone seceneklerinden en az birinin A¢ik olarak ayarlanmas: gerekir.

« Otomatik keystone islevini segmenize ragmen gdriintii anormal sekilde gdsteriliyorsa liitfen projektdrii manuel olarak ayarlayin.

« Yansitma yéniinii Tavan / On veya Tavan / Arka olarak ayarladiginizda Otomatik keystone islevi devre disi kalr.

 Yansitmayyéniinii Oto tavan / On veya Oto tavan / Arka olarak ayarladigimizda ve kullanicilar projektirlerini tavan durumuna getirdiginde, Otomatik keystone islevi devre disi kallr.
« Giris kaynagi aramas! icin otomatik arama segildiginde, USB-A ve LAN sinyalleri otomatik arama islevi kapsaminda degildir.

Genislet Genislet
Dil Otomatik kurulum
Otomatik kurulum - Girig arama Acik
Keystone Otomatik PC ayan Acik
Guvenlik Oto Keystone Kapall
G¢ Yonetimi
Filtre
Test modeli
Ag Kurulumu
Denetim Kimligi
Fabrika Ayar

Lamba sayaci sifirlama

[Keystone]
Bu islevi secerek, AC gliclinii kapattiktan sonra keystone veya ilgili diger ayarlari saklayabilir veya sifirlayabilirsiniz.

0SD meniisiini gériintilemek icin uzaktan kumanda (zerindeki veya kontrol panelinin en {stiindeki <MENU> diigmesine
basin. Acilir meniyli segmek icin A ¥ diigmelerine ve ardindan meniye girmek icin <ENTER> ya da P diigmesine basin.
1) A ¥ diigmelerine basarak [keystone] menisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi se¢mek icin A ¥ diigmelerine basin.

4) <ENTER> diigmesine basin.

Keystone

Bu islevi secerek, projektorii veya AC gliclini kapattiktan sonra keystone ayarlarini saklayabilir veya sifirlayabilirsiniz.
Sakla......Projektori kapattiktan veya AC gli¢ kablosunu cikardiktan sonra keystone ayarlarini saklayin.
Sifirla......Projektdr veya AC glicii kapatildiktan sonra keystone islevi iptal edilir.
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Sakla

Keystone

Keystone - .

Keystone

Bu islevi secerek yansitilan goriintiileri yatay veya dikey olarak diizeltin.

Ust genisligi azaltmak Alt genisligi azaltmak

Sol genisligi azaltmak Sag genisligi azaltmak
icin A diigmesine basin

icin ¥ diigmesine basin icin € diigmesine basin icin > diigmesine basin

4 kose dlzeltme

Bu islevi secerek yansitilan goriintiileri bozulan dort koseden diizeltin.

Ekranin dort késesinde keystone iglevini uygulamak icin A ¥ <€ » diigmelerine basin. Dort kose, asagida gosterilen sirada
cevrime girer.

kose diizeltme
sol Ust sag ust Sol alt

Sag alt

6 kose diizeltme

Bu islevi secerek yansitilan goriintileri bozulan alti késeden duzeltin.
Ekranin alti kosesinde keystone islevini uygulamak icin A ¥ €4 P basin. Alti kdse, asagida gosterilen sirada ¢evrime girer.

kose diizeltme
sol Ust sag Ust Orta Ust

Orta alt Sol alt Sag alt
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

Egim diizeltme

Bu islevi secerek, dogrusalligi esit olmayan veya dikey ya da yatay olarak biikiilmis yansitilan goriintileri diizeltin.
A V <P diigmelerine basarak secenekleri ayarlayin.

su tusa basin: A

6ge islem ayar
su tusa basin: > |Sol ve sag dikey olarak uzatilir
- R E
su tusa basin: € |Sol ve sag dikey olarak bikultr e
egim duizeltme X/Y
kazanci

Yukari ve asagi yatay olarak uzatilir

su tusa basin: ¥

Yukari ve asagi yatay olarak
buklar

egim duzeltme X

telafisi

su tusa basin: €

Soldaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken Ust ve alt
alan uzatilir

su tusa basin: p

Sagdaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken st ve alt
alan uzatilir

su tusa basin: €

Soldaki yatay cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken (st ve alt
alan uzatilir.

su tusa basin:

Sagdaki yatay cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken st ve alt
alan uzatilir.

su tusa basin: €

Soldaki yatay cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken (st ve alt
alan uzatilir.

su tusa basin:

Saga dogru yatay cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken Ust ve alt
alan uzatilir.
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islem

ayar

egim dizeltme X

telafisi

su tusa basin: €

Soldaki yatay cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken (st ve alt
alan uzatilir.

su tusa basin: P

Saga dogru yatay cizgiler diizeltilir.
Orta alan korunurken (st ve alt
alan uzatilir.

egim dizeltme Y

telafisi

su tusa basin: ¥

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve Ust alanlar korunurken alt
koseler uzatihr

su tusa basin: A

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve Ust alanlar korunurken st
koseler uzatihr

su tusa basin: ¥

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve Ust alanlar korunurken alt
koseler uzatilir

su tusa basin: ¥

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve st alanlar korunurken alt
koseler uzatilir

su tusa basin: ¥

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve st alanlar korunurken alt
koseler uzatihr

su tusa basin: A

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve Ust alanlar korunurken st
koseler uzatihr

su tusa basin: ¥

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve st alanlar korunurken alt
koseler uzatihr.

T

TIIIT
T
InEuAN
NRRAY

su tusa basin: A

iki taraftaki dikey cizgiler diizeltilir.
Orta ve alt alanlar degismeden
tutulurken tst kose uzatilir.
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Nor:

- V/d keystone degerleri ayarlandiktan sonra, kullanicilar kdse diizeltme uygularsa y/d keystone dederleri sifirlanir. Ek olarak, kdse diizeltme degerleri ayarlandiktan sonra,
kullanicilar y/d keystone uygularsa kdse diizeltme dederleri de sifirlanir.

- Egim diizeltme X telafisi ve egim diizeltme y telafisi, ayn ayri ayarlanamaz. Egim diizeltme X telafisi ve egim diizeltme Y telafisini, x/y egim diizeltme ayarlandiktan sonra

ayarlayn.

Maksimum keystone araligi dikey olarak +30 derece ve yatay olarak 30 derecedir. Bununla birlikte, gdriintii kalitesi bozulur ve odaklanmak daha zor hale gelir. Projektdrij,

minimum diizeltme degeri ile kurun.

- (esitli y/d keystone ayarlan ekran boyutunu da degistirir.

« Keystone, gdriintii oranini etkileyebilir.

Kilavuz gorinti ayari

Bu islevi secerek, yansitilan gériintliniin yerel noktalarini ayarlayin.

1) A V4P diigmelerine basarak [Kilavuz goriintu ayar] 6gesini secin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

Sifirla

Bu islevi secerek, ayar degerini fabrika degerlerine geri dondurin.
1) A V4P diigmelerine basarak [Sifirla] 6gesini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

« Keystone modundan ¢ikin.

[Giivenlik]

Yetkisiz personelin projektoriiniizti calistirmasini dnlemek icin, projektor kullanimini kilitleyecek bir parola belirleyin. Projektor
acildiginda [parola] ekrani gériintdlenir.

1) A V¥digmelerine basarak [Glvenlik] menisiini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.
3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A ¥digmelerine basin.

PIN kodu kilitleme

Bu islev, yetkisiz personelin projektor ayarlarini degistirmesinin dnlenmesine yardimci olur.

Kapali......PIN kodu kilitleme islevi kullanilamaz.

Aclk.....Projektor acildiginda [PIN kodu] ekrani goriintilenir.. PIN kodu kilidini veya parolayi (li¢ rakam icin) degistirmek isti-
yorsaniz parolayi girmeniz gerekir. Fabrika varsayilan parolasi "111" seklindedir.

PIN kodu degistirme

« Parolayi degistirebilirsiniz. [ENTER] diigmesine tiklayin ve [Parolayi Degistir] 6gesini secin. [Parola] iletisim kutusu goriintu-
lendiginde, 4P diigmelerine basarak gegerli bir Parola girin ve [Ayarla] digmesine basarak [Yeni Parola] iletisim kutusunu
gorintileyin. Yeni bir Parola belirlemek icin iletisim kutusundaki icerigi dogrulayin ve Ayarla 6gesine basarak yeni bir Parola
belirleyin.

« Girdiginiz sayi seklinde gorintilenir. Girdiginiz sayiy! diizenlemek icin meni diigmesine basin, imleci degistirmek iste-
diginiz numaraya getirin, 4P digmelerine basin ve dogru olani segin.

+ 3 basamakli bir numara girmek icin bu adimi tekrarlayin.

« Uc basamakli bir sayi girip imleci "ayarla" 6gesinin Gstiine getirin. ENTER diigmesine bastiginizda projektérii calistirmaya
baslayabilirsiniz.

- Parola gecersizse, ” *** " seklinde gorintilenen Parola kirmizi renktedir. Lutfen gecerli bir tane ile tekrar deneyin.

« Yeni parolanizi hatirlayin ve glivenli bir sekilde saklayin.

uxn

Parolayi iptal etmek icin

(1) Ana linitede [GUC] diigmesine ve [ENTER] diigmesine ayni anda basarak, giic kablosunu ana tiniteye baglayin. Diigmeler
basili tutulduktan bir slire sonra parola giris ekrani gértintilenir. "111" yazin.

(2) OSD mendsiinde Guvenlik >> PIN kodu kilitleme >> "A¢ik" 6gesini secin. Giris ekrani tekrar goriintiilendiginde, varsayilan
degeri (111) girin ve parolayi "kapali" olarak ayarlayin veya yeni bir parola belirleyin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

Pln Kodu Kilidi Kapal

Givenlik

[Gii¢ yonetimi}

Istk kaynaginin gig tiiketimini azaltmak ve yasam doéngiisiini korumak igin, gii¢ yonetimi islevi projektoriinuiziin bir siire
herhangi bir sinyal almamasi durumunda projeksiyon 1sik kaynagini kapatir.

1) A ¥ diigmelerine basarak [Gu¢ yonetimi] menUsinu segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.
3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A ¥ diigmelerine basin.

Hazir......GU¢ lambasi gdstergesi, lamba tamamen sogudugunda yesil renkte yanip soner. Bu siire icerisinde bir giris sinyali bag-
lanirsa veya yan panel ve uzaktan kumanda lzerindeki herhangi bir tusa (gli¢ diigmesi haric) basilirsa 1sik kaynadi tekrar agilir.

Kapat......Isik kaynadi tamamen sogudugunda projektor kapatilir.

Kapall......Gui¢ yonetimi islevi devre disi birakilir.

Zamanlayicl......Giris sinyali kesildiginde ve sonrasinda 30 saniye boyunca hicbir tusa basiimadiginda, zamanlayicida "Sinyal
yok" mesaji gorlintllenir. Zamanlayici, 151k kaynagi kapatilana kadar geri sayim yapar. Zamanlayiciyr 1~30 dakika araliginda
ayarlamak icin ok tusuna basin.

Hazir geri sayim.....Hazir modundan standby moduna gegis araligini (0 ila 30 dakika) otomatik olarak ayarlayin. Sifir olarak

ayarlandiginda, projektor asla otomatik olarak degismez. Projektoriiniizii standby moduna almak icin Gli¢ tusuna basin ve
projektore gii¢ vermek icin baska herhangi bir tusa basin.

NOT:

« Standby icin fabrika varsayilan siiresi: 5 dakika. Hazir moduna geri sayim: 5 dakika.
«  [Kapal] segildiginde, [Zamanlayici] ve [Hazir geri sayim] kullanilamaz.

« [Kapat] segildiginde, [Zamanlayiai] kullanilamaz.

Giig Yonetimi -
Isik kaynaginin kapanmasina
kalan sire.
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[Filtre sayaci]

Bu islevi kullanarak filtre kullanim suresini sifirlayabilir ve uyari ekrani belirleyebilirsiniz.
1) A ¥ diigmelerine basarak [Filtre sayaci] menisiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A ¥ diigmelerine basin.

Projektor, kullanici tarafindan ayarlanan temizleme siiresine eristiginde filtre uyari simgesi ekranda belirerek kullanicinin
projektor filtresini degistirmesi gerektigini belirtir. Baslangic durumunu sectiginizden ve temizlikten sonra zamanlayiciyi
ayarladiginizdan emin olun. Filtre sayaci sifirlandiktan sonra, filtre uyari simgesi kaybolur.
Filtre sayacl.......Filtre kullanim siiresini goruntiler.
Zamanlayicl......Bir uyari simgesi goriintiilenecek stireyi ayarlayin.
Filtre sayacini sifirla......Filtre sayacini sifirlayin.
Filtre kontrolQ......Projektorin icerisindeki sicakhgi kontrol edin ve uygun adimlari atin.

Acik: Filtre kontrol edilir.

- Projektor, filtredeki sorunlari kontrol ettikten sonra, ekranda "Filtre uyarisi! Liitfen filtreyi degistirin!"
seklinde bir uyari simgesi goriintilenir.
Kapali: Filtre KONTROL EDILMEZ.

NOT:
«  Projektdr kontrolii bir uyariyla dénerse "Filtre uyarisi! Liitfen filtreyi degistirin!" simgesi ekranda gdsterilir. Uyari simgesi 30 sn. sonra otomatik olarak kaybolur ve bu siirecte
yalnizea giig diigmesi etkin olur. Projektor, filtre blokunu kontrol ederse tekrar bir uyar verir ve bilgiyi kaydeder.

Zamanlayici 1000H

Filtre - .

Filtre sayaci sifirlansin mi?

ENTER

Filtre uyarisi

[Test modelil

Bu islevi secerek projektoriin dahili test modelini goriintileyebilirsiniz.
1) A ¥ digmelerine basarak [Test modeli] menusiini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A ¥ diigmelerine basin.

4) <ENTER> dligmesine basin.

Kapali / Gri tonlama 1 / Gri tonlama 2 / Gri tonlama 3 / Gri tonlama 4 / Renk ¢ubugdu / Kirmizi / Yesil / Mavi / Aksine tarama /
Beyaz / Siyah / Gri tarama: OSD menusiini kullanarak test modelini goriintdleyin.
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& Kapali [ Beyaz

[Ag kurulumu]

islev: Bu islev, bilgisayarin intranet tizerinden projektérii uzaktan kontrol etmesine olanak vermek {izere tasarlanmistir.

1. Gerekli ekipman: Projektor, bilgisayar, ag kablosu

2. Baglanti:

Projektoriiniizii normal veya bir baglanti ag kablosu ile bir ydnlendiriciye veya LAN icerisindeki bir anahtara baglayin. Normal
ag kablosu basarili bir sekilde baglanamazsa, bir baglanti kablosu kullanin.

3. Bilgisayari agin. Bilgisayar ve projektor Gizerindeki LAN baglanti noktasi, projektdre gli¢ verildikten sonra yanip séner.

islem adimlari
1. Projektoriintzi agin.

2.DHCP acik olarak ayarlanmis ve IP atama Acik olarak ayarlanmisken IP adresini edinin. (Aga asinaysaniz DHCP'yi Kapali olarak
ayarlayabilir ve IP adresini manuel olarak belirleyebilirsiniz.)
3. Ag kurulumu mendstine girin
(1) Uzaktan kumanda tizerindeki veya kontrol panelinin en iistiindeki MENU diigmesine basin, A ¥ diigmesine basarak LAN
simgesini segin.
(2) AY dligmesine basarak ag ayarlarini secin ve ardindan giris icin ENTER tusuna basin.

MAC adresi......Kablolu agin MAC adresi goriintiilenir.

IP adresi........... Kablolu agin IP adresi gortintilenir.
(3) Otomatik olarak IP adresi, alt ag, ag gegcidi ve DNS edinmek izere DHCP'yi Acik olarak ayarlamak icin A ¥ diigmesine basin,
ENTER tusuna basarak onaylayin.
DHCP'yi kapali olarak ayarlamak icin A ¥ diigmesine basin, ENTER tusuna basarak bir IP adresi girin, ardindan otomatik olarak
alt ag, ag gecidi ve DNS se¢cmek icin ¥ diigmesine basin ve ENTER tusuna basarak onaylayin.

= DHCP Kapall

] 1P acresi 192 168
I 5 255 255 255 0

Ag gegidi

7C:6F:F8:4E:B9:2F
192.168.1.100

P |
_192 168 1.1
DNS 0 .0 . 0.0
1k

o | |

ENTER EXIT ENTER EXIT

51



5. Ekran Meniisiiniin Kullanim

[Denetim kimligi]

1. Projektorii acin.

2. Uzaktan kumandanizdaki KIMLIK SETI diigmesine basin.
DENETIM KIMLIGI ekrani gériintiilenir.

Denetim Kimligi (Devre Digl)

Denetim Kimligi Numarasi 5

Denetim Kimligi (Etkin)

Denetim Kimligi Numarasi

Projektér mevcut uzaktan kumanda kimligi ile calistinlabiliyorsa, [ETKIN] secenedi gdsterilir.
Projektér mevcut uzaktan kumanda kimligi ile calistirlamiyorsa, [ETKIN DEGIL] secenedi
gosterilir. Etkin olmayan projektérii calistirmak icin, asagidaki prosedtirii (Adim 3) kullanarak
projektor icin kullanilan denetim kimligini atayn.

3. Uzaktan kumanda iizerindeki KIMLIK SETI diigmesini basili tutarken sayisal tus takimi
tizerindeki diigmelerden birine basin.

Ornek:
"3"sayisini atamak i¢in, uzaktan kumanda (izerindeki "3" tusuna basin.

"Kimlik yok', tiim projektédrlerin tek bir uzaktan kumandai ile birlikte ¢alistirilabilecegi anlamina
gelir. "Kimlik yok” secenedini ayarlamak icin, "000" yazin veya TEMIZLE diigmesine basin.

IPUCU: Kimlik araligi 1 ila 254 seklindedir.

4. KIMLIK SETI diigmesini birakin.
Glincellenmis DENETIM KIMLIGI ekrani g6riintiilenir.

Nor:
« Kimlikler, piller bittikten veya gikarildiktan sonra birka giin icerisinde temizlenebilir.
« Kazara uzaktan kumanda iizerindeki diiGmelerden birine basilmasi, pil gikarilmisken belirlenmis olan kimlikleri temizler.

Geniglet Geniglet
Dil Denetim Kimligi
Otomatik kurulum Denetim Kimligi Kapall
Keystone Denetim Kimligi Numarasi 1
Givenlik
Gug Yonetimi
Filtre
Test modeli
Ag Kurulumu
Denetim Kimligi - .
Fabrika Ayari
Lamba sayaci sifirlama
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[Fabrika ayari]

Bu islev, tim ayarlarinizi fabrika ayarlarina sifirlar.

1) AY diigmelerine basarak [Fabrika ayar)] menisiini secin.

2) <ENTER veya P> diigmesine basin.

3) 4P diigmelerine basarak Evet'i secin ve <ENTER> digmesine basin.

Fabrika Ayarina D6n ?

Seg

[Lamba sayaa sifirlama]

Lambayi degistirirken lamba sayacini sifirladiginizdan emin olun. Uyari gdstergesi kapatilir ve lamba degistirme simgesi
kaybolur.

1) AY dugmelerine basarak [Lamba sayaci sifirlama] menUsiind segin.

2) <ENTER veya P> diigmesine basin.

3) 4P duigmelerine basarak Evet'i secin ve <ENTER> diigmesine basin.

Lamba sayaci sififama

“Seg
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@ Menii Acitklamalari ve i;levleri [USB-A]

Projektoriin bir acilir mend islevi vardir, diger islevleri asagida anlatilan sekilde secebilirsiniz.

USB bellek projektore takildiginda, memory viewer islevi USB bellekte depolanan videoyu ve resimleri yansitabilir.
Uzaktan kumandada <MENU> diigmesine basarak OSD mendisiinii gériintiileyin. USB-A meniisiinii secmek icin AV diig-
mesine ve ardindan <ENTER> ya da » diigmesine basin.

1) Gerekli 6geyi segmek icin A'Y diigmelerine basin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) AV diigmelerine basarak secenekleri ayarlayin.

4) <ENTER> diigmesine basin.

Nor:
«  Giris sinyali olarak [USB-A] secildiginde "USB-A" meniisii kullanilabilir.
« "Slayt seti" meniisiine ek olarak, ayarlan degistirseniz bile [Uygulama] islevini gerceklestirmezseniz degisikligin ayarlanan degeri gegersiz olur.

USB-A

Slayt Seti

Slayt Gegis Efekti Sag Slayt
Siralama Diizeni Ad Duizeni
Déndir Dondiirme
En Uygun Kapall
Tekrarla Acik
Uygula

[Slayt seti]

Bu islevi secerek slaytlar oynatabilirsiniz.
1) Dosya segmek icin 4P diigmelerine basin.
2) AV diigmelerine basarak [Slayt seti] menisiini segin.
3) <ENTER veya P> diigmesine basin.
« Tam ekran gorinimi
« Kiictik resme geri donmek icin <ENTER> diigmesine basin.

[Slayt gecis efekti]

Bu islevi secerek slaytlar arasinda gegis yaptiginiz sirasinda slaydin nasil oynatilacagini ayarlayin.
1) AY digmelerine basarak [Slayt gegis efekti] menlsiini segin.

2) <ENTER veya P> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A'¥Y diigmelerine basin.

Asadi slayt.....Slaytlar yukaridan asagiya degistirin.

Sag slayt......... Slaytlari soldan saga degistirin.
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[Siralama diizeni]

Slayt siralamasini ayarlamak icin bu islevi secin.

1) AV diigmelerine basarak [Siralama diizeni] menisiind segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A'Y digmelerine basin.

Genisletme diizeni.....Dosya veya klasor adlarini genisleterek siralayin.

Boyut diizeni Dosya veya klasér boyutuna gore siralayin.
Saat dUzeni......ooweeeeeeee Dosya veya klasoriin saatine gore siralayin.
Ad diizeni....ooeeeereneeeens Dosya veya klasoriin adina gore siralayin.

[Dondiir]

Goruntulerin dénme yoniini ayarlayin.

1) AY diigmelerine basarak [Déndiir] menisini segin.
2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A ¥ diigmelerine basin.
Dondirme........ Donddr islevi devre disidir.

270 Derece......... Saatin tersi yonde 270 derece dondurin.
180 Derece......... Saat yoniinde 180 derece donduriin.

90 Derece........... Saat yoniinde 90 derece dondiriin.

[En uygun]

GOruntuyl projeksiyon ekrani ile uyumlu olacak sekilde ayarlayin.
1) AY digmelerine basarak [En uygun] men(siini segin.

2) <ENTER> diigmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A'¥ diigmelerine basin.
Aclk........ Goruntuler ekranin goériiniim oranina gore gosterilir.
Kapall.....Goruntiler normal piksellere gore gosterilir.

[Tekrarla]

Bu islevi secerek art arda slaytlar oynatabilirsiniz.

1) AV diigmelerine basarak [Tekrarla] mendstni segin.

2) <ENTER veya P> digmesine basin.

3) Gerekli 6geyi degistirmek icin A'Y diigmelerine basin.

Acik......... Son belge oynatildiktan sonra ilk belgeyi tekrar oynatin.
Kapall.....Son belge oynatildiktan sonra kiiclik resim ekranina déniin.

[Uygula]

Yalnizca slayt oynatilirken kullanilabilir.

1) AV diigmelerine basarak [Uygula] menisiini segin.
2) <ENTER veya P> digmesine basin.
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© Menii Aciklamalan ve islevleri [Bilgi]

Bilgi islevini secerek yansitilan gorlint sinyalini ve projektériin calisma durumunu algilayabilirsiniz.

OSD menisiini gortintiilemek icin uzaktan kumanda tizerindeki <YARDIM> diigmesine veya kontrol panelinin en Gstiinde-
ki <MENU> diigmesine basin. A ¥ diigmesine basarak bilgi mentisii secin ve ardindan <ENTER> ya da » diigmesine basin.

bilgi ekrani asagida gibidir:

Giris......secilen giris kaynagi goruntilenir.

Yatay senk. frekansi.......Giris sinyalinin yatay senk. frekansi KHz cinsinden gosterilir. Hicbir sinyal mevcut degilken “---KHz"
gorintilenir.

DIKEY senk. frekansi......Giris sinyalinin DIKEY senk. frekansi KHz cinsinden gésterilir. Hicbir sinyal mevcut degilken “---KHz"
gorintilenir.

Lamba sayaci.....L.ambanin kullanim siiresi goriintilenir.

Model adi......Projektér modelinin adi gorintulenir.
S/N.....Projektoriin seri numarasi goriintilenir.

Bellenim stirim{i......Projektoriin bellenim siiriimi goérintdlenir.
SUBCPU......Projektoriin SUBCPU'su goriintilenir.

Bilgi
Girig Bilgisayar
Yatay-senk. Frekansi 31.50 kHZ
Dikey-senk. Frekansi 5999 HzZ
Lamba Sayaci 30 Saat
99.85%
Model Adi XXXXX
S/N XXXXX
Bellenim Sirimi 1.00.010
SUBCPU 0.10
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@ Ag kontrolii islemi

islev: Bu islev, ayni LAN'da bilgisayari uzaktan kontrol etmek tizere tasarlanmistir.

Hazirhik

1. Gerekli ekipman: Projektor, Bilgisayar, Ag kablosu

2. Baglanti:

Projektoriiniizii normal veya bir baglanti ag kablosu ile bir yonlendiriciye veya LAN icerisindeki bir anahtara baglayin. Normal

ag kablosu basarili bir sekilde baglanamazsa, bir baglanti kablosu kullanin.
3. Bilgisayari acin. Bilgisayar ve projektor Gizerindeki LAN baglanti noktasi, projektore giic verildikten sonra yanip séner.

islem adimlari
1. Projektoriintza acin.

2.DHCP acik olarak ayarlanmis ve IP atama Acik olarak ayarlanmisken IP adresini edinin. (Aga asinaysaniz DHCP'yi Kapali olarak
ayarlayabilir ve IP adresini manuel olarak belirleyebilirsiniz.)

3. Ag kurulumu mendistine girin

(1) Uzaktan kumanda tizerindeki veya kontrol panelinin en iistiindeki MENU diigmesine basin, A ¥ diigmesine basarak LAN
simgesini segin.

(2) Ag mendistini gériintiilemek icin ENTER diigmesine veya » diigmesine basin.

(3) AV diigmesine basarak ag ayarlarini sein ve onaylamak i¢in ENTER tusuna basin.

(4) AV diigmesine basarak DHCP'yi Acik olarak ayarlayin ve onaylamak icin ENTER tusuna basin.

(5) AV diigmesine basarak Ayarla'yi secin, ENTER diigmesine basin ve "Litfen bekleyin."" mesaji kaybolana kadar bekleyin.

Genislet

Ag Ayan IP adresi IP adresi
Ag Bilgiler i) Altag
MAG acres e
IP adresi ONS

v

Ayarla
[ :Sonraki 1Ger i :Geri

Nor:
« Kablosuz LAN baglantisini kullaniyorsaniz, liitfen ag ayarlan durumunda SSID / ESSID ve kablosuz IP adresini kontrol edin ve bilgileri not edin.
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6. Ag kontrolii

@ Web tarayicisindan giris

Bilgisayarinizi Baglama

1) Bilgisayarinizin Web tarayicisini agin.
2) Projektor tzerinde ayarlanan IP adresini, Web tarayicisinin URL giris alanina yazin.
3) [Parola] alanina parolayi girin ve ardindan [Oturum Ac] 6gesine tiklayin.
"*" fabrika ayarlari su sekildedir: kullanici adi: "admin" (yonetici ayricaliklari), parola: "admin"

4) [Oturum Ac] 6gesine tiklayin

Nor:

« Kullanicilar, ekran dilini segmek icin Web tarayicisinin ekraninin sag iist kdsesine tiklayabilirler.

« Birden fazla Web tarayicisi ayan veya kontrolii baslatmayn. Birden fazla bilgisayar ayan veya projektdr kontrolii kullanmayin.
« Liitfen parolanizi degistirin.

« Ekran kontrollerinde ag goriintiilenmezse, liitfen ag ydneticinize danisin.

« Liitfen ana iiniteyi calistirmadan dnce web sayfasini yenileyin.

Seceneklerin aciklamalan

—_— = =D

(@ Sistem durumu: Bu secenek ile [Sistem durumul] sayfasini gériintiileyebilirsiniz.

(@ Genel kurulum: Bu secenek ile [Genel kurulum] sayfasini gériintiileyebilirsiniz.

(3 Resim kurulumu: Bu secenek ile [Resim kurulumu] sayfasini gériintiileyebilirsiniz.

@ Gériinti kurulumu: Bu secenek ile [Goriintii kurulumu] sayfasini gériintileyebilirsiniz.
® Ag kurulumu: Bu secenek ile [Ag kurulumu] sayfasini gériintiileyebilirsiniz.
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6. Ag kontrolii

© [Sistem durumu] sayfasi

é
— |
@ Suriimler: Projektériin bellenim siirimiinii gdsterir.
(2 LAN durumu: LAN baglanti durumunu gésterir.
O [Genel kurulum] sayfasi

— =y —uD>

T N\

|
| ——o

(D Eski parolayi girin: Yapilandirma icin parolayi girin.

@ Yeni parolayi girin: Yeni bir parola girin.

® Yeni parolayi dogrulayin: Dogrulamak icin yeni parolayi tekrar girin.
@ Giig ve kaynak: Ayarlari giincelleyin.

(® Giig: Projektdriin gliciinii acin / kapatin.

(® Kaynak secimi: Projektériin giris kaynagini degistirin.

@ [Resim kurulumu] sayfasi

1

@ Parlaklik: Yansitilan gérselin parlakligini ayarlar.
(@ Kontrast: Yansitilan gérselin kontrastini ayarlar.
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6. Ag kontrolii

(® Keskinlik: Yansitilan gérselin keskinligini ayarlar.
@ Renk Sicakhigi: Yansitilan gérselin renk sicakligini ayarlar.

O [Goriintii kurulumu] sayfasi

[TTTTTTTT

000 O T D

I
([@X

@ Gériiniim: Yansitilan gériintiiniin gériniim oranini degistirin.

(@ En iyi senkronizasyon: Yansitilan gériintiiniin fazini degistirin.

Y pozisyon: Yansitilan gériintliniin yatay pozisyonunu degistirin.
@ D pozisyon: Yansitilan gériintiiniin dikey pozisyonunu degistirin.
® Y boyut: Yansitilan gériintiiniin yatay boyutunu degistirin.

® Dondur: islevi secerek ekran dondurmayi acin veya kapatin.

@ Otomatik PC ayari: Otomatik bilgisayar ayari islevini uygulayin.

D keystone: Dikey yondeki yamuk seklindeki bozulmayi diizeltin.
@Y keystone: Yatay yondeki yatay bozulmay diizeltin.

Kbse diizeltme: Yansitilan gorlintliyli dort acidan diizeltin.
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6. Ag kontrolii

@ [Ag kurulumu] sayfasi

—uD>

f—

@ Ag kurulumu
DHCP istemcisini etkinlestirmek istiyorsaniz, IP adresini otomatik olarak segin.

IP adresi:
DHCP sunucusunu kullanmadiginizda IP adresini girin.

Alt ag:
DHCP sunucusunu kullanmadiginizda bir alt ag kalkani girin.

Ag gecidi:
DHCP sunucusunu kullanmadiginizda ag gecidini girin.

DNS:

DHCP sunucusunu kullanmadiginizda DNS adresini girin.
Kullanilabilir karakterler: rakam (0 - 9), nokta (.)

(Ornegin: 192.168.0.253)

@ Uygula
Ayarlari giincelleyin.

® Crestron kontrolii

IP adresi, IP kimligi ve Baglanti noktasi seceneklerini ayarlayarak Crestron aracini baglayin.

@ Kablosuz kurulum

Kablosuz LAN: Liitfen kablosuz LAN' agik veya kapali olarak belirleyin.
ESSID: Liitfen ESSID'i girin.

AP/AdHoc Sifrelemesi: Litfen parolayi acik veya kapali olarak belirleyin.
AP/AdHoc anahtar: Litfen parolayi belirleyin.
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7. Kurulum ve Baglantilar

@ Ekranin ve Projektoriin Ayarlanmasi

Belirli bir konumda ayarlandiginda ekran boyutunun ne olacagdi, hangi boy ekrana ihtiya¢ duyacaginiz ve istediginiz boyuttaki
goriintileri yansitmaniz gerektiginde hangi mesafeye ihtiyaciniz olacagdiile ilgili genel bir fikir sahibi olmak i¢in bunu kullanin.

Odaklamanin miimkiin oldugu yansitma mesafesi araligi 0,9 m (bir 30 in¢ modeli icin) ila 10,9 m'dir (bir 300 in¢ modeli icin).
Bu aralik icinde kurulum yapin.

[MC453X]
(ing) Zoom kolu genis yone cevrildiginde
300 !
)/ Zoom kolu teleskopige
cevrildiginde
240
_ 200
2 180
5§ 150
20
100 3
80 ’/
60 .
40 .
30
0 1 2 3: 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 (m)
: [Yansitma mesafesi]
g‘ (m) : Zoom kolu genis ydne cevrildiginde Zoom kolu teleskopide cevrildiginde
£ 4 : —+
= 3 :
é : | L /
% 2 / L] —r 1 - Ekran merkez izgisi
g : | -1~ H-—71 (teleskopik)
= U S N %/ P B e [ o
g 1 s —
K A
S e
.% C—" |
-1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 (m)
Projektdr lens merkezi Ekran merkez izgisi (genis)
[Tabloyu Okumal

Bu sayfadaki Ustteki tablodan, 100'lik bir ekrana genis goriintiler yansitmak icin dnden yaklasik 3,0 m'de kurulum yapin.
Ayrica, alttaki tabloda, projektoriin lens merkezinden ekranin st kenarina 1,3 m gerektigini gorebiliyoruz. Projektérden tavana
kadar yeterli yiikseklik olup olmadigini gérmek ve ekranin kurulumunu yapmak icin bunu kullanin. Diyagram projektoriin
kurulumu yatay olarak yapildigindaki yansitma mesafesini gosterir.
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7. Kurulum ve Baglantilar

Odaklamanin miimkiin oldugu yansitma mesafesi araligi 0,8 m (bir 30 in¢ modeli icin) ila 13,8 m'dir (bir 300 in¢ modeli igin).
Bu aralik icinde kurulum yapin.

[ME453X]
(ing) Zoom kolu genis yone gevrildiginde
300 4
Zoom kolu teleskopig
cevrildiginde
240
- 200
S 180 -
S 150
120
100 %
80 :
60 =
40 .
30 :
0 1 2 i3 4 5 6 7 8 9 10 1" 12 13 14 15 (m)
[Yansitma mesafesi]
__E“ (m) Zoom kolu genis ydne cevrildiginde Zoom kolu teleskopide cevrildiginde
E 4 : |
= : L1 [ —]
5 : L J//
3 3 : =
= : [
g : L —
,E 5 / | +—]
= 2 : =
£ / //’ T T | == Ekran merkez izgisi
E P i i y/ | —] —=] L] (teleskopik)
5] I ——
s I T e o o sy et S A N
-1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 (m)
Projektdr lens merkezi Ekran merkez izgisi (genis)
[Tabloyu Okumal

Bu sayfadaki Ustteki tablodan, 100'lik bir ekrana genis goriintiler yansitmak icin dnden yaklasik 2,7 m'de kurulum yapin.
Ayrica, alttaki tabloda, projektoriin lens merkezinden ekranin Gist kenarina 1,3 m gerektigini gorebiliyoruz. Projektérden tavana
kadar yeterli ylkseklik olup olmadigini gérmek ve ekranin kurulumunu yapmak icin bunu kullanin.
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7. Kurulum ve Baglantilar

Odaklamanin miimkiin oldugu yansitma mesafesi araligi 0,8 m (bir 30 in¢ modeli icin) ila 13,4 m'dir (bir 300 in¢ modeli igin).

Bu aralik icinde kurulum yapin.

[ME423W/ME383W]
(ing) Zoom kolu genis yone gevrildiginde
300 1
/l/ Zoom kolu teleskopig
/ cevrildiginde
240
- 200
£ 180
S 150
120
100
80 /
60 >
40 :
30 :
0 1 2 i3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 (m)
: [Yansitma mesafesi]
__E“ (m) Zoom kolu genis ydne cevrildiginde Zoom kolu teleskopide cevrildiginde
g 4 :
g : / ///
= 3 : »
g z o =
£ , L | _/
5 : | —-
E : L /// " | ——=F— Ekranmerkez izgisi
£ ) TS e cessi] / 1 1l l— (teleskopik)
2 L —— -1 T
2 C—t T — T
-1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 (m)

Projektdr lens merkezi

[Tabloyu Okumal

Ekran merkez izgisi (genis)

Bu sayfadaki Ustteki tablodan, 100'lik bir ekrana genis goriintiler yansitmak icin dnden yaklasik 2,7 m'de kurulum yapin.
Ayrica, alttaki tabloda, projektoriin lens merkezinden ekranin Gist kenarina 1,2 m gerektigini gorebiliyoruz. Projektérden tavana
kadar yeterli ylkseklik olup olmadigini gérmek ve ekranin kurulumunu yapmak icin bunu kullanin.

64



7. Kurulum ve Baglantilar

Odaklamanin miimkiin oldugu yansitma mesafesi araligi 1,0 m (bir 30 in¢ modeli icin) ila 11,6 m'dir (bir 300 in¢ modeli igin).
Bu aralik icinde kurulum yapin.

[MC393W]
(ing) Zoom kolu genis yone gevrildiginde
300
Zoom kolu teleskopige
'/ cevrildiginde
240
- 200
S 180
g 150
420
100 ¥
80 =
60 :
40 :
30 :
0 1 2 3 : 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 (m)
: [Yansitma mesafesi]
% (m) Zoom kolu genis yone cevrildiginde Zoom kolu teleskopige cevrildiginde
= 4 : ]
s : ] /[//
IR ? -
% é o //
5 2 : — — Ekran merkez gizgisi
= / ? | T (teleskopik)
E B il i = - — -
§ | .o— |
< —L.—
-1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15(m)
Projektdr lens merkezi Ekran merkez izgisi (genis)
[Tabloyu Okuma]

Bu sayfadaki Ustteki tablodan, 100’lik bir ekrana genis goriintiler yansitmak icin 6nden yaklasik 3,2 m'de kurulum yapin.
Ayrica, alttaki tabloda, projektoriin lens merkezinden ekranin tist kenarina 1,3 m gerektigini gorebiliyoruz. Projektdrden tavana
kadar yeterli ylkseklik olup olmadigini gérmek ve ekranin kurulumunu yapmak icin bunu kullanin. Diyagram projektoriin
kurulumu yatay olarak yapildigindaki yansitma mesafesini gosterir.
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7. Kurulum ve Baglantilar

Odaklamanin miimkiin oldugu yansitma mesafesi araligi 0,9 m (bir 30 in¢ modeli icin) ila 10,7 m'dir (bir 300 in¢ modeli igin).
Bu aralik icinde kurulum yapin.

[MC423W]

(ing)
300

240

Ekran boyutu

Projektor lensinin merkezinden ekran yiiksekligi

[Tabloyu Okuma]

Zoom kolu genis yone cevrildiginde
|

/

Zoom kolu teleskopige
cevrildiginde

4 5 6 7 8 9 10 1" 12 13 14
[Yansitma mesafesi]

Zoom kolu genis yone cevrildiginde Zoom kolu teleskopige cevrildiginde
]

Ik

Ekran merkez ¢izgisi
(teleskopik)

—1 [ |

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Projektdr lens merkezi Ekran merkez izgisi (genis)

Bu sayfadaki Ustteki tablodan, 100’lik bir ekrana genis goriintiler yansitmak icin 6nden yaklasik 3,0 m'de kurulum yapin.

Ayrica, alttaki tabloda, projektoriin lens merkezinden ekranin tist kenarina 1,2 m gerektigini gorebiliyoruz. Projektdrden tavana
kadar yeterli ylkseklik olup olmadigini gérmek ve ekranin kurulumunu yapmak icin bunu kullanin. Diyagram projektoriin
kurulumu yatay olarak yapildigindaki yansitma mesafesini gosterir.
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7. Kurulum ve Baglantilar

Odaklamanin miimkiin oldugu yansitma mesafesi araligi 0,8 m (bir 30 in¢ modeli icin) ila 12,9 m'dir (bir 300 in¢ modeli igin).
Bu aralik icinde kurulum yapin.

[ME403U]
(ing) Zoom kolu genis yone gevrildiginde
300 -
)/ Zoom kolu teleskopige
evrildiginde
240 / ¢ °
_ 200
S 180
S 150
o120
100 z
80 t
60 -
40 H
30 :
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15(m)
. [Yansitma mesafesi]
5 (m) Zoom kolu genis yone cevrildiginde Zoom kolu teleskopige cevrildiginde
k] 4 : l
E 3 : P
2 : L —]
5 : L L — L—
£ 2 : _
= . L — PEpIrY
£ : —- |~ H Ekran merkez cizgisi
£ Jpeeseesgeesenes ////_ —T " | (teleskopik)
2 -1 —1 |
g =t
g " | | [——
-1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15(m)
Projektor lens merkezi Ekran merkez izgisi (genis)
[Tabloyu Okuma]

Bu sayfadaki Ustteki tablodan, 100’lik bir ekrana genis goriintller yansitmak icin 6nden yaklasik 2,6 m'de kurulum yapin.
Ayrica, alttaki tabloda, projektoriin lens merkezinden ekranin tist kenarina 1,2 m gerektigini gérebiliyoruz. Projektorden tavana
kadar yeterli ylkseklik olup olmadigini gérmek ve ekranin kurulumunu yapmak i¢in bunu kullanin.

67



7. Kurulum ve Baglantilar

Yansitma Mesafesi ve Ekran Boyutu
Asadida, projektor ve ekranin uygun goreceli konumlari gosterilmektedir. Kurulum konumunu belirlemek icin tabloya basvurun.

Mesafe Tablosu

Ekranin merkezi

B= Lens merkeziyle ekran merkezi arasindaki diisey
mesafe

C= Yansitma mesafesi

D= Lens merkezi ve ekranin alti arasindaki diisey
mesafe (tavan uygulamasi i¢in ekranin Ust)

o o= Yansitma agisi
o Le"s? merkezt NOT: Tablodaki degerler tasarim dederleridir ve dediisiklik gaisterebilir.
[
Ekranin alti
[MC453X]
Ekran Boyutu B C D o
Diy | Genislik Yiikseklik genis tele genis tele
in¢ mm in¢ mm in¢ mm in¢ mm ing mm - ing mm ing mm derece - derece
30 762 24 610 18 457 6 163 35 900 - 83 1083 3 -65 103 - 86
40 1016 32 813 24 610 9 218 47 1204 - 57 1448 3 -87 103 - 8,6
60 1524 48 1219 36 914 13 327 71 1812 - 86 2179 -5 -130 10,2 - 85
80 2032 64 1626 48 1219 17 436 95 2421 - 115 2910 -7 -174 10,2 - 85
100 2540 80 2032 60 1524 21 545 19 3029 - 143 3641 -9 -217 10,2 - 85
120 3048 96 2438 72 1829 26 653 143 3637 - 172 4372 -10 -261 10,2 - 85
150 3810 120 3048 90 2286 32 817 179 4550 - 215 5468 -13 -326 10,2 - 85
180 4572 144 3658 108 2743 39 980 215 5462 - 258 6564 -15 -391 10,2 - 85
200 5080 160 4064 120 3048 43 1089 239 6070 - 287 7295 -17 -435 10,2 - 85
240 6096 192 4877 144 3658 51 1307 287 7287 » 345 8756 -21 -522 10,2 - 85
270 6858 216 5486 162 415 58 1470 33 8199 - 388 9853 -3 -587 10,2 - 85
300 7620 240 6096 180 4572 64 1634 359 9112 - 431 10949 -26 -652 10,2 - 85
[ME453X]
Ekran Boyutu B C D o
Di | Geniglik Yiikseklik genis tele genis tele
ing mm in¢ mm ing mm in¢ mm ing mm - ing mm in¢ mm derece - derece
30 762 24 610 18 457 6 157 31 778 - 52 1327 -3 -1 14 - 6,8
40 1016 32 813 24 610 8 210 42 1056 » 70 1788 -4 -95 1,2 - 6,7
60 1524 48 1219 36 914 12 314 63 1612 - 107 2710 -6 -143 11,0 - 6,6
80 2032 64 1626 48 1219 17 419 85 2168 - 143 3632 -8 -191 109 - 6,6
100 2540 80 2032 60 1524 21 524 107 2724 - 179 4554 -9 -238 10,9 - 6,6
120 3048 9 2438 72 1829 25 629 129 3280 - 216 5476 -1 -286 10,8 - 6,5
150 3810 120 3048 920 2286 31 786 162 14 - 270 6859 -14 -357 10,8 - 6,5
180 4572 144 3658 108 2743 37 943 195 4948 - 324 8242 -17 -429 10,8 - 6,5
200 5080 160 4064 120 3048 Al 1048 217 5504 - 361 9164 -19 -476 10,8 - 6,5
240 6096 192 4877 144 3658 50 1257 260 6616 - 433 11008 -23 -572 10,8 - 6,5
270 6858 216 5486 162 4115 56 1414 293 7450 - 488 12391 -25 -643 10,8 - 6,5
300 7620 240 6096 180 4572 62 1572 326 8284 - 542 13774 -28 -714 10,7 - 6,5
[ME423W/ME383W]
Ekran Boyutu B C D o
Diy | Geniglik Yiikseklik genis tele genis tele
ing mm ing mm ing mm ing mm ing mm - ing mm ing mm derece - derece
30 762 25 646 16 404 6 154 30 755 - 51 1291 -2 -48 1,5 - 6,8
40 1016 34 862 21 538 8 206 40 1025 - 69 1740 -3 -64 13 - 6,7
60 1524 51 1292 32 808 12 309 62 1565 - 104 2638 -4 -95 1,2 - 6,7
80 2032 68 1723 42 1077 16 411 83 2105 » 139 3536 -5 -127 1 - 6,6
100 2540 85 2154 53 1346 20 514 104 2645 - 175 4434 -6 -159 11,0 - 6,6
120 3048 102 2585 64 1615 24 617 125 3186 - 210 5332 -8 -191 1,0 - 6,6
150 3810 127 3231 79 2019 30 m 157 3996 » 263 6679 -9 -238 10,9 - 6,6
180 4572 153 3877 95 2423 36 926 189 4806 - 316 8025 -1 -286 10,9 - 6,6
200 5080 170 4308 106 2692 40 1028 210 5346 - 351 8923 -13 -318 10,9 - 6,6
240 6096 204 5169 127 3231 49 1234 253 6427 - 422 10719 -15 -381 10,9 - 6,6
270 6858 229 5816 143 3635 55 1388 285 7237 - 475 12066 -17 -429 10,9 - 6,6
300 7620 254 6462 159 4039 61 1543 317 8048 - 528 13413 -19 -477 10,8 - 6,6
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7. Kurulum ve Baglantilar

[MC393W]
Ekran Boyutu B C D o
Diyagonal Geniglik Yiikseklik genis tele genis tele
in¢ mm in¢ mm in¢ mm in¢ mm in¢ mm - ing mm ing mm derece - derece
30 762 25 635 16 406 7 174 38 955 - 45 1149 -1 -29 103 - 8.6
40 1016 34 864 21 533 9 229 50 1277 - 60 1536 -2 -38 10.2 - 8.5
60 1524 51 1295 32 813 14 348 76 1922 - 91 2311 -2 -58 10.2 - 85
80 2032 68 1727 2 1067 18 457 101 2567 - 121 3086 -3 -77 10.2 - 8.5
100 2540 85 2159 53 1346 23 577 126 32 - 152 3860 -4 -96 10.2 - 8.5
120 3048 102 2591 64 1626 27 697 152 3856 - 182 4635 -5 -115 10.2 - 85
150 3810 127 3226 79 2007 34 860 190 4823 - 228 5797 -6 -144 10.2 - 8.5
180 4572 153 3886 95 2413 41 1035 228 5790 - 274 6959 -7 -173 10.2 - 8.5
200 5080 170 4318 106 2692 45 1154 253 6435 - 304 7733 -8 -192 10.2 - 85
240 6096 204 5182 127 3226 54 1383 304 7725 - 365 9283 -9 -230 10.2 - 8.5
270 6858 229 5817 143 3632 61 1557 342 8692 - mn 10445 -10 -259 10.2 - 8.5
300 7620 254 6452 159 4039 68 1732 380 9659 - 457 11607 -1 -288 10.2 - 85
[MC423W]
Ekran Boyutu B C D o
Diyagonal Geniglik Yiikseklik genis tele genis tele
ing mm in¢ mm ing mm in¢ mm ing mm - ing mm in¢ mm derece - derece
30 762 25 646 16 404 6 160 34 856 - 41 1046 -2 -4 10,6 - 87
40 1016 34 862 21 538 8 214 45 1153 » 55 1403 -2 -55 10,5 - 8,7
60 1524 51 1292 32 808 13 3 69 1748 - 83 017 -3 -83 104 - 86
80 2032 68 1723 42 1077 17 428 92 2342 - m 2831 -4 -111 10,3 - 8,6
100 2540 85 2154 53 1346 21 534 116 2937 » 140 3545 -5 -139 10,3 - 8,6
120 3048 102 2585 64 1615 25 641 139 3531 - 168 4260 -7 -166 103 - 86
150 3810 127 331 79 2019 32 802 174 4423 - 210 5331 -8 -208 103 - 8,6
180 4572 153 3877 95 2423 38 962 209 5314 - 252 6402 -10 -250 10,3 - 85
200 5080 170 4308 106 2692 2 1069 233 5909 - 280 7116 -1 -277 103 - 85
240 6096 204 5169 127 3231 50 1283 279 7097 - 336 8544 -13 -333 10,2 - 85
270 6858 229 5816 143 3635 57 1443 315 7989 - 379 9615 -15 -374 10,2 - 85
300 7620 254 6462 159 4039 63 1603 350 8881 - n 10686 -16 -416 10,2 - 85
[ME403U]
Ekran Boyutu B C D o
Diyagonal Geniglik Yiikseklik genis tele genis tele
ing mm ing mm ing mm ing mm ing mm - ing mm ing mm derece - derece
30 762 25 646 16 404 6 154 29 745 - 49 1240 -2 -48 n7 - 71
40 1016 34 862 21 538 8 206 40 1012 - 66 1670 -3 -64 1,5 - 70
60 1524 51 1292 32 808 12 309 61 1545 - 100 2532 -4 -95 13 - 6,9
80 2032 68 1723 2 1077 16 411 82 2079 » 134 3393 -5 -127 1.2 - 6,9
100 2540 85 2154 53 1346 20 514 103 2612 - 167 4254 -6 -159 1,1 - 6,9
120 3048 102 2585 64 1615 24 617 124 3145 - 201 5115 -8 -191 1,1 - 6,9
150 3810 127 3231 79 2019 30 m 155 3945 » 252 6407 -9 -238 1 - 6,9
180 4572 153 3877 95 2423 36 926 187 4745 - 303 7699 -1 -286 11,0 - 6,9
200 5080 170 4308 106 2692 40 1028 208 5278 - 337 8560 -13 -318 11,0 - 6,9
240 6096 204 5169 127 3231 49 1234 250 6345 » 405 10283 -15 -381 1,0 - 6,8
270 6858 229 5816 143 3635 55 1388 281 7145 - 456 11575 -17 -429 11,0 - 6,8
300 7620 254 6462 159 4039 61 1543 313 7945 - 507 12867 -19 -477 11,0 - 6,8
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7. Kurulum ve Baglantilar

UYARI

« Projektoriiniiziin tavan montaji yetkili bir tekniker tarafindan yapilmalidir. Daha fazla bilgi icin NEC bayinizle temasa gegin.

« Projektori kendiniz monte etmeye calismayin.

« Projektoriiniizli sadece saglam ve diiz ylizeylerde kullanin. Eger projektor yere diiserse, yaralanabilirsiniz ve projektor ciddi
sekilde hasar gorebilir.

« Projektori biiyuk sicaklik degisimleri olan yerlerde kullanmayin. Projektor 5 °C (41 °F) ve 40 °C (104 °F) arasindaki sicakliklarda
kullanilmalidir (35 °Ciila 40 °C/95 °F ila 104 °F sicakliklarda otomatik olarak Eko. modu secilir).

+ Projektorii neme, toza veya dumana maruz birakmayin. Bu perdeye yansiyan goriintliye hasar verecektir.

« Isinin dagilabilmesi icin projektoriiniz etrafinda yeterli havalandirma oldugundan emin olun. Projektoriin 6niindeki veya
yanindaki havalandirma deliklerini 6rtmeyin.
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7. Kurulum ve Baglantilar

@ Baglantilarin Yapilmasi

Bilgisayarinizi Baglama

Bilgisayar kablolari, HDMI bir bilgisayari baglamak icin kullanilabilir. Baglanti kablosu projektor ile birlikte verilmez. Litfen
baglanti icin uygun bir kablo hazirlayin.

NOT: Tak ve Cahstir ile Desteklenen Sinyaller (DDC2)

GIRIS
COMPUTER IN HDMI 1IN HDMI 2 IN
analog dijital dijital
Evet Evet Evet

—— HDMI kablosu (tirtinle birlikte verilmez)
Yiiksek hizli HDMI® Kablosu kullanin.

Stereo mini-fis ses kablosu ((iriinle birlikte verilmez)

onerilir.

[ — ' T
| [==00ec € am| )

NOT: Macicin, Mac'inizin video portuna baglamak icin piyasadan satin
alabileceginiz bir pim adaptdrii (iiriinle birlikte verilmez) kullanin.

Bilgisayar kablosu (VGA) ((iriinle birlikte verilir)
Projektor tizerindeki D-Sub 15-pin terminale.

Uriinle birlikte verilen kablodan daha uzun bir f
sinyal kablosu bagliyorsaniz, piyasadan satin é

alabileceginiz bir dagitim yiikseltici kullanmaniz

wal Jumufunnns
® | € ar mnnnns

LT

@ o == ] )

Projektori actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adini secin.

- . Projektdr kasasindaki INPUT (GIRIS) Uzaktan kumanda tizerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
COMPUTER IN BILGISAYAR (COMPUTER)
HDMI 1 IN =) HDMI1 (HDMI 1)
HDMI 2 IN == HDMI2 (HDMI 2)
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7. Kurulum ve Baglantilar

NOT: Projektdr NEC 1SS-6020 anahtarlayicinin video kodlanmis ¢ikislan ile uyumlu dedildir.

NOT: Bir gériintii, bir Video kaynadi piyasada satilan bir tarama déniistiiriicii ile yeniden oynatildiginda dogru sekilde gdriintiilenmeyebilir.
Bunun sebebi projektdriin video sinyalini varsayilan olarak bilgisayar sinyali gibi islemesidir. Bu durumda sunlari yapin:
*Ekranin alt ve list kisimlarinda siyah béliimlere sahip bir gériintdi oldugunda veya karanhk gdriintii diizgiin gdsterilmediginde:
Ekrani dolduracak bir gdriintii yansitin ve daha sonra uzaktan kumanda veya projektdr kasasi iizerindeki OTOM. AYAR. diigmesine basin.
Bilgisayarin harici ekranini etkinlestirme.
Diziistii bilgisayarin ekraninda gérdintii olmasi bunu gikis sinyali olarak projektdre génderdigi anlamina gelmez.
PCuyumlu diziistii bilgisayar kullanirken, fonksiyon tuslarinin kombinasyonu harici ekran etkinlestirir/devre disi birakir.
Genellikle, “Fn” tusunun 12 fonksiyon tusundan biri ile kembinasyonu harici ekrani agar veya kapatir. Ornediin NEC diziistii bilgisayarlarda Fn + F3, Dell diziistii bilgisayarlarda
Fn -+ F8 tus kombinasyonlan harici ekran segimini dedistiri.

DVI sinyal kullanimr ile ilgili uyarilar

- Bilgisayarin DVI ¢ikis terminali oldugunda, bilgisayari projektériin HDMI 1 veya HDMI 2 giris terminaline baglamak icin
piyasadan satin alabileceginiz donistiirtici kablo kullanin (sadece dijital video sinyalleri girilebilir).

NOT: DV Dijital Sinyal izlerken
« Baglamadan dnce projektdrii ve bilgisayar kapatin.
«  Birvideo deck tarama déniistiiriicii vb. ile baglandiginda, hizli ileri ve hizli geri sarma sirasinda gériintii diizgiin olmayabilir.
- DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revizyon 1.0 standardi ile uyumlu DVI - HDMI déniistiiriicii kablo kullanin.
Kablo 5 m uzunlukta olmalidir.
« DVI-HDMI kablosunu baglamadan dnce projektdrii ve PCyi kapatin.
- Bir DVI dijital sinyali yansitmak icin: Kablolari baglayn, projektdrii agin, sonrasinda HDMI girisi segin. Son olarak PChizi agin.
Bunu yapmamak grafik kartin dijital ikisini aktiflestirmeyebilir, bunun sonucu olarak gdriintii gdsterilmez. Bu oldugu takdirde PChizi yeniden baslatin.
« Projektdr calisirken DVI-HDMI kablosunun baglantisini kesmeyin. Sinyal kablosunun baglantisi kesildiyse ve sonra tekrar baglandiysa, gdriintii diizgiin gdsterilmeyebilir. Bu
oldugu takdirde PChizi yeniden baslatin.
« COMPUTER video giris terminalleri Windows Tak ve Calistir dzelligini destekler.
« Bir Mac bilgisayara baglamak icin (piyasadan alabileceginiz) bir Mac sinyal adaptdrii gerekebilir.
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7. Kurulum ve Baglantilar

Harici Monitor Baglama

AUDIO OUT %COMPUTER ouT]

Bilgisayar kablosu (VGA)
(tirtinle birlikte verilir)

Bilgisayar kablosu (VGA)
(tirtinle birlikte verilmez)

SJ

=l

oo

@li]B

Bilgisayardan gelen yansittiginiz analog goriintliyl projektorle es zamanl olarak izlemek amaciyla ayri harici bir monitor
baglayabilirsiniz.

NoT:

« AUDIO OUT jaki, kulaklik terminalini desteklemez.

« Ses ekipmani baglandiinda, projektdr hoparldrii devre disidir.

«Bu projektdriin COMPUTER OUT baglanti noktasindan yapilan sinyal gikisi, gériintiiyii dzel bir ekrana yansitmak icindir.

73



DVD Oynatici veya diger AV Ekipmanini Baglama

Video Girisi Baglama

Ses kablosu (tiriinle birlikte

7. Kurulum ve Baglantilar

Ses ekipmani

— Video kablosu
verilmez) (Griinle birlikte verilmez)
—1
Y=y
0@ ©
L R ||S-VIDEO VIDEO
(AdioAT]  VviDEOOUT | GO
)

Ses kablosu (tiriinle birlikte verilmez)

« Projektori actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adini segin.

- - Projektor kasasindaki INPUT (GIRIS) Uzaktan kumanda (izerindeki
Giris terminali L .
digmesi digme
VIDEO IN VIDEO (VIDEO)
NOT: Ekipmaninizin video ¢ikis gereksinimleri hakkinda daha fazla bilgi icin VCR kullania kilavuzunuza bakin.

NOT: Gériintii, bir Video kaynadi bir tarama déniistiiriiciisii aracilgiyla hizl ileri veya hizh geri oynatildiginda dodgru sekilde gériintiilenmeyebilir.
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7. Kurulum ve Baglantilar

Komponent Girisi Baglama

Y=

i Stereo mini-fis RCA ses kablosu ((irtinle birlikte verilmez)

Ses Ekipmani

>
c
9
o
=

‘lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

L R

Komponent video RCA X
3 kablosu (tiriinle birlikte O ,
Q verilmez) T T

DVD oynatici M1
Y o o | L R
CICICRKCIC,
510 Component OUT ACLIO OUT =C|]]D:'J I

[

—

Ses kablosu (tirtinle birlikte verilmez)

« Projektori actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adini segin.

- - Projektor kasasindaki INPUT (GIRIS) Uzaktan kumanda tizerindeki
Giris terminali L . Lo
digmesi digme
COMPUTER IN BILGISAYAR (COMPUTER)

NOT: DVD oynaticinizin video gikis gereksinimleri hakkinda daha fazla bilgi icin DVD oynatici kullamia kilavuzunuza bakin.
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7. Kurulum ve Baglantilar

HDMI Giris Baglama

DVD oynaticinizin, sabit disk oynaticinizin, Blu-ray oynaticinizin veya dizisti PC'nizin HDMI ¢ikisini projektdriintiziin HDMI
IN terminaline baglayabilirisiniz.

HDMI 1IN
,,,I, B
,0“'

Lo f

. S
\

‘©
©

— HDMI kablosu (tirtinle birlikte verilmez)
Yiiksek hizli HDMI® Kablosu kullanin.

—3 0 o]

S-VIDEO VIDEO L R
o10, HDMI OUT VIDEO OUT AUDIO OUT
A

— T L+_l

Ses kablosu (tiriinle birlikte verilmez)

+  Projektori actiktan sonra uygun giris terminali icin kaynak adini secin.

- o Projektor kasasindaki INPUT (GIRIS) Uzaktan kumanda lizerindeki
Giris terminali o . Lo
diigmesi digme
HDMI 1 IN = HDMI1 (HDMIT)
HDMI 2 IN = HDMI2 (HDMI2)
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7. Kurulum ve Baglantilar

Kablolu LAN’a Baglama

Projektor standart olarak LAN porta (RJ-45) sahiptir, bu port LAN kablosu ile LAN baglantisi saglar.
LAN baglantisi kullanmak icin projektdr menistinden LAN ayarlarini yapmalisiniz. (— sayfa 51)

LAN baglantisi 6rnegi

Sunucu

} Hub

— LAN kablosu (tirtinle birlikte verilmez)

NOT: Kategori 5 veya iistii LAN kablosu kullanin.

Kablosuz LAN’a Baglanma (Opsiyonel: NPO5LM serisi)
USB Kablosuz LAN Unitesi kablosuz LAN baglantisi da saglar.

Onemli:
- Eger projektérii kablosuz LAN ekipmaninin kullaniminin yasak oldugu bir yerde USB Kablosuz LAN Unitesi ile kullaniyor-
saniz, USB Kablosuz LAN Unitesini projektérden cikartin.

« Ulkeniz veya bélgeniz icin uygun USB Kablosuz LAN Unitesini satin alin.

Nor:
- USB Kablosuz LAN Unitesi iizerindeki yesil LED yanip sinerek Kablosuz USB LAN iinitesinin ¢alismakta oldugunu gdsteri.
« Bilgisayarinizin kablosuz LAN adaptdrii (veya iinitesi) Wi-Fi (IEEE 802.11b/g/n) standardi ile uyumlu olmalidir.

USB Kablosuz LAN Unitesi Takma

Nor:

- USBKablosuz LAN Unitesi USB Kablosuz LAN Unitesi portuna dogru ynde takilmalidir. Ters yinde takilamaz. EGer USB Kablosuz LAN Unitesi astr gii¢ uygulanarak ters yinde
takilirsa USB port kinlabilir.

- USB Kablosuz LAN Unitesine dokunmadan dnce, viicudunuzdaki statik elektrigi bosaltmak icin metalik bir nesneye dokunun (kapt kolu veya aliiminyum pencere cercevesi
gibi).

« USB Kablosuz LAN iinitesi daima ana gii¢ kapaliyken takilmali ve ¢ikartiimalidir. Bunu yapmamak projektdriin anzalanmasina veya USB kablosuz LAN iinitesinin hasar
gérmesine yol acabilir. Eer projektor diizgiin ¢alismazsa projektorii kapatin, giic kablosunu gikartin ve tekrar takin.

« Projektdriin USB portu [ZLEYICi icin yaygin kullamimdir. USB bellek takils ve [ZLEYIC] etkin oldugunda, kablosuz LAN' kullanamazsiniz.
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7. Kurulum ve Baglantilar

1. Projektérii kapatmak icin GUC diigmesine basin ve bekleme
durumuna alin ve gii¢ kablosunu ¢ikartin.

2. USB Kablosuz LAN iinitesini USB porta yavasca yerlestirin.
USB Kablosuz LAN Unitesinin kapadini ¢ikartin ve sonrasinda yiizeyi

asadi bakacak sekilde (gdsterge tarafi) yerlestirin. Kapadi daha sonra
kullanmak (izere saklayin.

NoT:

- USB Kablosuz LAN Unitesini zorlayarak yerlestirmeyin.

« Hirsizliga ve diismeye karsi énlem olarak, iiriinle birlikte verilen askiyi, aski sabitleme
deligine takin.

USB Kablosuz LAN Unitesini cikartmak icin giic kablosunu cikartin ve
yukaridaki prosediirii uygulayin.

Nor:

- USBKablosuz LAN Unitesi iizerindeki yesil LED yanip sénerek Kablosuz LAN iinitesinin calismakta
oldugunu gdsterir. EGer USB Kablosuz LAN Unitesi yanhs takildiysa mavi LED yanip sénmez.

- USB Kablosuz LAN Unitesi iizerindeki diiGmeye basmayin. Diigme bu modelle cahsmayacakti.

Baglanti Ornegi [BASIT ERiSiM NOKTASI]
Terminallere bilgisayarlar ve akilli telefonlar gibi baglanabilmek icin projektérii BASIT ERISIM NOKTASI olarak ayarlayin.
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7. Kurulum ve Baglantilar

1. Bilgisayari kablolu LAN ile projektore baglayin. (— sayfa 57)
2. Bilgisayarin tarayicisini kullanarak projektoriin HTTP sunucusunu goriintileyin. (— sayfa 61)
3. Kablosuz LAN't ayarlamak i¢in bir HTTP sunucusu kullanin. (— sayfa 57)

No:

- HTTPsunucusu slevini kullanabilmek icin, projektéiriin bir aga bagl olmasi gerekir. ilk olarak, projektdrii kablolu LAN ile bir aga baglaym ve ardindan HTTP sunucusu iizerinde
kablosuz LAN icin gerekli ayarlan uygulayin.

« Kablosuz LAN ve kablolu LAN arasinda veri iletimi miimkiin degildir.

Projektor Gzerindeki kablosuz Lan ayarini HTTP sunucusu lzerinde ayarladiktan sonra degistirmek isterseniz, ayar
degisikligini ekran Gzerindeki meniiden yapabilirsiniz. (— sayfa 57)
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8. Aga Baglanma

@ Uniteyi aga baglayarak yapabilecekleriniz

«  Ekran goruntilerini kablolu bir LAN/kablosuz LAN yoluyla MultiPresenter uygulamamizin yikli oldugu bir terminalden
Uniteye gonderebilir ve bir ekrana yansitabilirsiniz.
MultiPresenter hakkinda daha fazla ayrinti icin sirketimizin web sitesine bakin.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

« Kablolu bir LAN/kablosuz LAN'a bagh bir bilgisayarin ve tablet terminalin web tarayicisini kullanarak projektéri kontrol
etmek veya AG AYARLARI'ni yapilandirmak icin projektérii bir HTTP sunucusuna baglayabilirsiniz.
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8. Aga Baglanma

© MultiPresenter'a Baglama

Hazirliklar:

Uniteyi kablolu bir LAN'a baglarken, bir LAN kablosunu iiniteye baglayin. (— sayfa 77)

Uniteyi kablolu bir LAN'a baglarken, tiniteye ayrica satilan (veya birlikte verilen) bir LAN Gnitesi (NPO5LM) takin.
(— sayfa 77)

Projektdriin AG AYARLARI'ni yapilandirin. (— sayfa 57)
MultiPresenter uygulamasini bilgisayara veya tablet terminaline yikleyin.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

() Kablolu LAN kullanarak baglanirken

1.

Unitenin giiciinii acin ve uzaktan kumandadaki APPS diigmesine basin.
MultiPresenter baslangi¢ ekrani gériintdlenir.

. MultiPresenter't baslatin.

Hedef aygit ekrani goriintlenir.

. Hedef aygit ekraninda baglangi¢ ekraninda gériintiilenen 4 basamakli PiN kodunu girin.

Projektor ile baglanti tamamlandidinda, bilgisayarin veya tablet terminalinin ekrani ekranda yansitilir.

(@ Kablosuz LAN kullanarak baglanirken

1.

Projektorii acin ve uzaktan kumandadaki UYGULAMALAR diigmesine basin.
MultiPresenter baslangi¢ ekrani gorintdlenir.

. Bilgisayarinizin veya tabletinizin terminalini, baglangi¢ ekraninda goriintiilenen "SSID" 6gesi ile eslesen erisim noktasina

baglayin.

. MultiPresenter'l baslatin.

Hedef cihaz ekrani gortintlenir.

. Baslangi¢ ekraninda gésterilen 4 haneli PIN kodunu hedef cihaz ekranina girin.

Projektor ile baglanti tamamlandidinda, bilgisayar veya tabletteki goriinti ekrana yansitilir.

81


https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html
https://www.nec-display.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

9. Bakim

Bu bolim filtreleri, lensi, kasayi temizlemek ve lamba ile filtreleri degistirmek icin takip etmeniz gereken basit bakim prose-
durlerini agiklamaktadir.

@ Filtrelerin Temizlenmesi

Hava filtresi siingeri toz ve kirlerin projektoriin icine girmesini dnler ve sik sik temizlenmelidir. Eger filtreler kirlenir veya tika-
nirsa projektoriinliz asiri 1sinabilir.

A UYARI

Filtrelere yapilan tozu temizlemek icin litfen yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Aksi takdirde yangina sebep
olabilir.

NOT: Filtre temizlidi ile ilgili mesaj projektor agildiktan veya kapandiktan sonra bir dakika boyunca gdriintiilenecektir. Mesaj gdriintiilendiginde filtreleri temizleyin. Filtreleri
temizleme zamani fabrika ¢ikisinda [10000 H] olarak ayarlanmistir.
Mesaji iptal etmek iin, projektdr kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki herhangi bir diiGmeye basin.

Filtreyi temizlemek icin filtre tinitesini ve filtre kapagini ¢ikartin.

A DiKKAT

Filtreleri temizlemeden 6nce projektori kapatin, glic kablosunu cikartin ve sonrasinda kasanin sogumasini bekleyin.
Bunu yapmamak elektrik carpmasina veya yanik yaralanmalarina yol acabilir.

1. Filtreiinitesiniserbest birakmak ve disa dogru cekmek icin diigmeye
basin.

2. Filtreyi ¢ikarin.
« Filtreyi filtre kapagindan cikarin.

3. Filtredeki tozu ve filtre kapadgini ¢ikarin.
« Hem disini hem de igini temizleyin.

Filtre
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9. Bakim

4. Filtreyi filtre kapagina takin.

5. Filtre iinitesini projektor kasasina geri takin.

Filtre (initesinin ucunun iki tirnagini kasanin oluklarina yerlestirin ve filtre
tnitesini kapatmak icin diigmeye basin.

- Yerine oturana kadar filtre (initesini itin.

6. Filtre kullanim saatini sifirlayin.
Gli¢ kablosunu duvar prizine takin ve sonra projektérii agin.

Meniiden [Filtre sayaci] — [Filtre sayacini sifirla] égesini segin.
(— sayfa 53)

Filtreleritemizleme zaman araldi fabrika ¢ikisinda [KAPALI] olarak ayarlan-
mustir. Projektérii oldugu gibi kullanirken, filtre kullanimini temizlemezsiniz.
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@ Lensin Temizlenmesi

+  Temizlemeden 6nce projektdri kapatin.

+  Projektor plastik bir lense sahiptir. Piyasadan satin alabileceginiz plastik lens temizleyici kullanin.
«  Plastik bir lens kolaylikla cizilebilecegi icin lens yiizeyini ¢cizmeyin veya bozmayin.

+ Plastik lens ylizeyine hasar verecedi icin asla alkol veya cam lens temizleyici kullanmayin.

& UYARI

+ Filtrelere yapisan tozu temizlemek icin liitfen yanici gaz iceren bir sprey kullanmayin. Aksi takdirde yangina sebep
olabilir.

€ Kasanin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve fisini prizden cekin.

« Kasanin tozunu almak icin kuru yumusak bir bez kullanin.
Eger ok kirliyse hafif deterjan kullanabilirsiniz.

+ Asla glgll deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢ozticiler kullanmayin.

« Havalandirma kanallarini veya hoparlorleri temizlerken elektrik stiptirgesi kullanin, elektrik stiptrgesinin fircasini kasanin
kanallarindan iceri zorla itmeyin.

Havalandirma kanallarindaki tozlar elektrik siipiirgesi ile temizleyin.

« Tikal havalandirma kanallari projektoriin i¢ sicakhiginin artmasina ve buna bagl olarak arizaya sebep olabilir.
« Kasayi ¢cizmeyin veya parmaklariniz ya da sert nesnelerle kasaya vurmayin.
«  Projektorin icinin temizlenmesi icin saticinizla gérisiin.

NOT: Kasa, lens veya perde iizerine bicek ilaci gibi ugucu seyler uygulamayin. Kauguk veya vinil nesneleri projektdrle uzun siire temas ettirmeyin. Aksi takdirde yiizey yapisi
bozulabilir veya kaplamasi kalkabilir.
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@ Lamba ve Filtrelerin Degistirilmesi

Projektoriiniiziin lambasi bir sarf malzemesidir; kullanim siirenizi Bilgi menistindeki "Lamba sayaci"ndan dogrulayabilirsiniz.
(— sayfa 56)
lambayi degistirmek icin uzman bir teknisyenden yardim almaniz 6nerilir, lamba degisimi icin NEC temsilcinizle iletisime gegin.

A DIKKAT

+  Kullanimdan hemen sonra LAMBAYA DOKUNMAYIN. Son derece sicak olacaktir. Projektori kapatin ve sonrasinda gii¢
kablosunu prizden cekin. Ellemeden dnce lambanin sogumasi icin en az bir saat bekleyin.

«  Guvenlik ve performans icin belirtilen lambayi kullanin.
Lamba uyari simgesi
Yedek lamba siparis etmek icin lamba tipinizi, NP47LP belirtin.

Yedek lamba filtreli olarak gelir.

.- Birlamba kapagi vidasi ve lic lamba duyu disinda HICBIR VIDAYI CIKARMAYIN.

Elektrik carpabilir. Lamba degistirme simgesi

+Lamba muhafazasinin camini kirmayin.
Lamba muhafazasinin cam ylizeyinde parmak izi birakmayin. Cam yiizey tize- Lamba degistirme
rinde parmak izi birakmak istenmeyen golgelere ve koti resim kalitesine yol
acabilir.

+ Lamba uyari simgesi, lamba kullanim siiresi lambanin degistirme araligindan
300 H cikarildiginda elde edilen degerden fazla ve projektoriin 6mriinden az
oldugunda gérintdlenir.

+ Lamba degistirme simgesi, lamba kullanim siresi lambanin degistirme
araligindan fazla oldugunda goérintilenir. Bu durumda lambayi
degistirdiginizden emin olun. Lambayi, dmriiniin sonuna ulastiktan sonra da
kullanmaya devam etmeniz durumunda lamba ampulii parcalanabilir ve cam
parcalari lamba muhafazasi icine dagilabilir. Cam parcalari yaralanmalara neden
olabileceginden bunlara dokunmayin. Boyle bir durumda, lamba degistirme
icin NEC temsilcinizle iletisime gecin.

Degistirme icin gereken opsiyonel lamba ve aletler:
« Yildiz tornavida (arti kafal)
+ Yedek lamba

Lamba ve Filtrelerin Degistirilmesinin Adimlari

Adim 1. Lambayi degistirin (— sayfa 86)
Adim 2. Filtreleri degistirin (— sayfa 88)
Adim 3. Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlayin (— sayfa 89)
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Lambayi degistirmek icin:
1. Lamba kapagini ¢ikartin.
(1) Lamba kapadi vidasini gevsetin.
« Lamba kapad: vidasi cikartilamaz.

(2) Lamba kapagini itin ve kaydirarak agin.

2. Lamba muhafazasini ¢cikartin.
(1) Lamba duyunu sabitleyen (i¢ viday yildiz tornavida serbest hareket edene kadar gevsetin.
« Uc vida cikarilamaz.
« Elektrik carpmasini 6nlemek icin vidalardan biri kilitlidir. Bu kilidi atlatmaya ¢alismayin.
(2) Lamba muhafazasini tutarak ¢ikartin.

A DIiKKAT:

Cikartmadan 6nce lamba muhafazasinin yeterince sogudugundan emin olun.

Emniyet kilidi
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3. Yeni bir lamba muhafazasi takin.
(1) Lamba muhafazasi soketine oturana kadar lamba muhafazasini itin.
(2) Sabitlemek icin lamba muhafazasinin st ortasindan bastirin.
(3) Ug vidayla yerine sabitleyin.

- Vidalar siktiginizdan emin olun.

4. Lamba kapagini tekrar takin.
(1) Lamba kapadini kaydirarak yerine oturtun.
(2) Lamba kapagini sabitlemek icin viday sikin.
- Vidayi siktiginizdan emin olun.

Bu lamba degisimini tamamlayacaktir.
Filtre degistirmeye gecin.
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Filtreleri degistirmek icin:

NoT:

« Filtreleri degistirmeden Gnce, projektor kasasinin toz ve kirini temizleyin.

= Projektdr hassas bir alettir. Filtre degisimi sirasinda toz ve kirden koruyun.

« Filtreleri su ve sabunla yikamayin. Sabun ve su filtre membranina hasar verecektir.

« Filtreleri yerlerine yerlestirin. Filtrenin dogru takilmamasi toz ve kirlerin projektdriin icine girmesine yol agabillr.

1. Filtre iinitesini serbest birakmak ve disa dogru cekmek icin diig-
meye basin.

2. Filtreyi ¢cikarin.
« Filtreyi filtre kapagindan cikarin.

3. Filtre kapagindaki tozu cikarin.
« Hem disini hem de igini temizleyin.

4. Filtre kapagdina yeni bir filtre takin.
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5. Filtre iinitesini projektor kasasina geri takin.

Filtre tinitesinin ucunun iki tirnagini kasanin oluklarina yerlestirin ve
filtre Unitesini kapatmak icin diigmeye basin.

« Yerine oturana kadar filtre (nitesini itin.

Bu filtre degisimini tamamlayacaktir.
Lamba ve filtre saatini sifirlama ile devam edin.

Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlamak icin:
1. Projektorii kullandiginiz yere yerlestirin.

2. Gii¢ kablosunu duvar prizine takin ve sonra projektérii agin.

3. Lamba kullanim saatini ve filtre kullanim saatini sifirlayin.

1) MENU diigmesine basin, OSD gériintiilenir. A'¥ diigmelerine basarak Acilir menliyi secin, W diigmesine veya ENTER tusuna
basin.

2) AV diigmelerine basarak "Lamba sayaci sifilama"ni segin, ™ diigmesine veya ENTER tusuna basin. "Lamba sayaci sifilama?"
mesaiji gériintiilenir. Devam etmek icin Evet'j secin.
AV diigmelerine basarak "Filtre Sayaci"ni secin, » diigmesine veya ENTER tusuna basin. A'Y diigmelerine basarak "Filtre
sayacini sifirla” 6gesini secin ve ENTER tusuna basin. "Filtre sayaci sifirlansin mi?" mesaji gériintiilenir. Devam etmek icin Evet'i
secin.

Filtre sayaci sifirfansin mi? Lamba sayaci sifirlama?

AvrTasi :Seg :Geri

av4p:Tasl :Se¢ :Geri
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@ Sorun Giderme

Bu boélum projektoriiniizi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢6zmenizde size yardimci olur.

Her gostergenin o6zelligi
@ POWER gostergesi

@ @ @ Bu gosterge projektoriin glic durumu hakkinda bilgi verir.

(@ STATUS gostergesi
l l l Bu gésterge, KUMANDA PANELI KiLiDi islevi kullanilirken bir diigmeye basil-
Il i Il diginda veya belirli islemleri gerceklestirirken yanar/yanip séner.

|8 . .
POWER  STATUS LAMP ® LAMP gostergesi
Bu gosterge lamba durumu, lambanin kullanim siresi ve EKO. MODU'nun

durumu konusunda bilgi verir.

Gosterge Mesaji (Durum mesaji)

POWER STATUS LAMP Projektorin durumu
|:| |:| |:| Glg kapali
Kapali Kapal Kapali
* |:| |:| Standby (Normal)
Turuncu Kapal Kapali

(Yanip soner'?)

.:-.'::. |:| |:| Standby (Ag)

Turuncu Kapal Kapali
* |:| |:| Standby (Uyku)
Turuncu Kapali Kapal
(Yanip soner™)
* |:| |:| Soguyor
Yesil Kapal Kapali
(Yanip soner™)
* |:| |:| Glig Tasarrufu Standby
Yesil Kapali Kapal
* |:| * Lamba ACIK (Lamba Normal)
MAVi Kapali Yesil
* |:| _t‘ Lamba ACIK (Lamba EKO)
MAVi Kapali Yesil

(Yanip séner”)

_': I I Isinyor

MAVi Kapall Kapali
(Yanip soner™)

*1 1,5 saniye isik acik/1,5 saniye kapali olarak tekrar
*2 1,5 saniye 1sik acik/7,5 saniye kapali olarak tekrar
*3 2,5 saniye 1sik acik/0,5 saniye kapali olarak tekrar
*4 0,5 saniye 1sik acik/0,5 saniye kapali olarak tekrar
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Gosterge Mesaji (Hata mesaiji)

(Yanip soner*4)

POWER STATUS LAMP Projektoriin durumu Prosediir
|:| * |:| TUS KiLIDi etkinken bir diigmeye basildi. Projektériin tuslar kilitlidir. Projektori
calistirmak igin ayar iptal edilmelidir.
Kapali Turuncu Kapal (— sayfa 39)
Projektdr ve uzaktan kumanda igin kimlik Kontrol Kimliklerini kontrol edin (— sayfa 52)
numaralari eslesmiyor.
|:| i Lamba degistirme nezaket donemi. Lamba, servis dmriintin sonuna ulasti ve
<l su anda 6n 6demesiz degistirme suresinin
Durum degisir Kapali Turuncu icerisinde (Lamba 6mri ve lamba émriinin
(Yanip sner*) %110'u arasinda. Lambayi en kisa strede
yeni bir tane ile degistirin. (— sayfa 85)
|:| ‘:zt:‘ Lamba degistirme suresi asildI. Lamba, degistirme suresini asti (Lamba
Durum degisi Sl omriiniin %110'undan daha fazla). Lambayi
Kapali Kirmizi derhal degistirin.
(Yanip soner**)
* |:| Aydinlatma basarisiz olduktan sonra lamba- | Bir stire bekleyin.
yI tekrar yakmaya hazirlaniyor.
Mavi Kapali Yesil
(Yanip soner*4) (Yanip soner*4)
‘:-_t:‘ |:| |:| Sicaklik problemi Ortam sicakhgi ¢alisma sicakhgr araliginin
BLY disindadir. Hava cikisinin yakininda bir
Kirmizi Kapali Kapali engel olup olmadigini kontrol edin.
(Yanip soner*4)
‘:-_t:_ ‘:-_t:_ |:| Gui¢ sorunu Luatfen bayinize veya servis personeline
s, S, basvurun.
Kirmizi Kirmizi Kapal
(Yanip soner**)
‘:-_t:_ ‘:-_t:_ |:| FAN sorunu Latfen bayinize veya servis personeline
S, S, basvurun.
Kirmizi Kirmizi Kapal
‘:-_t:_ * * Lamba yanmiyor. En az 1 dakika bekleyin, ardindan glicti
BLY tekrar acin. Lamba hala yanmazsa saticiniz
Kirmiz: Yesil Kirmizi veya servis personeli ile irtibat kurun.

*1 1,5 saniye 1sik acik/1,5 saniye kapali olarak tekrar
*2 1,5 saniye 1sik acik/7,5 saniye kapali olarak tekrar
*3 2,5 saniye 1sik acik/0,5 saniye kapali olarak tekrar
*4 0,5 saniye 1sik acik/0,5 saniye kapali olarak tekrar

«  Termal koruyucu etkinlestirildiginde:

Projektoriin icindeki sicaklin cok yliksek veya diisiik oldugunda POWER gostergesi kisa dongiide kirmizi yanip sénmeye
baslar. Bu olduktan sonra termal koruyucu etkinlesecektir ve projektor kapanabilir.

Bu durumda, lutfen asagidaki 6nlemleri alin:
- Glc fisini prizden cekin.
- Projektor sicak ortam sicakhiginda bulunmussa projektori serin bir yere koyun.
- Toz birikmigse havalandirma cikisini temizleyin.
- Projektori icindeki sicaklik diisene kadar yaklasik bir saat sogumaya birakin.
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@ Ozellikler

Bu bolim projektoriin performansi ile ilgili teknik bilgiler saglar.

Optik
Model Numarasi ME403U ME423W ME383W MC423W MC393W ME453X [ MC453X
LCD Panel 0,64 in¢ LCD 0,64 in¢ LCD 0,59in¢ LCD 0,64 in¢ LCD 0,59in¢ LCD 0,63 in¢ LCD Mikro Lens Dizisi
Mikro Lens Dizisi |Mikro Lens Dizisi |Mikro Lens Dizisi |Mikro Lens Dizisi |Mikro Lens Dizisi [(Gorunus Orani 4:3)
(Gorlints Orani (Goriinls Orani (Gorlnis Orani (Goruinls Orani (Goriinlis Orani
16:10) 16:10) 16:10) 16:10) 16:10)
Cozunarluk*! WUXGA WXGA (1280 nokta x 800 ¢izgi) XGA (1024 nokta x 768 ¢izgi)
(1920 nokta x
1200 cizgi)
Lens Zoom Zoom Zoom Zoom Zoom Zoom
Orani=1,6 Orani=1,7 Orani=1,2 Orani=1,2 Orani=1,7 Orani=1,2
F=1,5-2,08/ F=1,7-2,2/ F=1,6-1,8/ F=1,6-1,8/ F=1,7-22/ F=1,6-1,8/
f=17,2- f=17,4- f=19,2- f=19,2- f=17,4- f=19,2-
27,7 mm 29,0 mm 23,0 mm 23,0mm 29,0 mm 23,0 mm
Zoom Manuel
Odaklama  |Manuel
Lamba |Glglendirme|240W
Normal 225W
EKO1 180 W
(Normal EKO
mod)
EKO2 (EKO [150W
mod)
Istk Cikigi*2*3 4000 Im [4200Im [3800 Im [4200 Im [3900Im [4500 Im [4500 Im
NORMAL Yaklasik %94
EKO.1 Yaklasik %75
EKO.2 Yaklasik %63
Kontrast Orani (tam  |lris ile 16000:1
beyaz/tam siyah)
Ekran Boyutu (Di- 30ila 300 ing
yagonal)
Yansitma Mesafesi 29ila 507 in¢/ 30ila528ing¢/ 34ila421ing/ 38ila 457 ing/ 31ila542ing¢/ 35ila431ing¢/
(Min.—Maks.) 0,7ila129m 08ila13,4m 0,9ila10,7m 1,0ila11,6 m 08ila13,8m 0,9ila10,9m
Yansitma Agisi 11,0°-11,7° 10,8°-11,5° (Genis)/ 10,2°-10,6° 10,2°-10,3° 10,7°-11,4° 10,2°-10,3°
(Genis)/ 6,6°-6,8° (Tele) (Genis)/ (Genis)/ (Genis)/ (Genis)/
6,8°-7,1° (Tele) 8,5°-8,7° (Tele) 8,5°-8,6° (Tele) 6,5°-6,8° (Tele) 8,5°-8,6° (Tele)

*1 Efektif pikseller %99,99'dan daha fazla.
*2 ECO1 secildiginde parlaklik yaklasik% 75'tir. ECO2 secildiginde parlaklik yaklasik% 63'tur.
*3 1S021118-2012 uyumlulugu

Elektrik
Model Numarasi ME403U | ME423W | ME383W | MC423W | MC393W | ME453X |  MC453X
Girigler 1 x RGB/Komponent (D-Sub 15P), 2 x HDMI Tip A (19P, HDMI® Terminal) HDCP destekli*4, 1 x Video (RCA), 1 x (L/R) RCA Ses,
1 x Stereo Mini Ses
Cikislar 1 X RGB (D-Sub 15P), 1 x Stereo Mini Ses
PC Kontrol 1 x PC Kontrol Portu (D-Sub 9P)

Kablolu LAN Portu
Kablosuz LAN Portu

1 X RJ-45 (10BASE-T/100BASE-TX)
IEE 802.11 b/g/n (opsiyonel USB Kablosuz LAN Unitesi gereklidir)

(Opsiyonel)
USB Port 1XxTipA, 1 xTipB
Renk Reprodiiksiyonu | 10-bit sinyal isleme (1,07 milyar renk) (IZLEYICi, LAN: 16,7 milyon renk)

*4 HDMI’ (Derin Renk, Lip Sync) HDCP ile
HDCP/HDCP teknolojisi nedir?
HDCP High-bandwidth Digital Content Protection (Yiiksek Bant Genisligi Dijital icerik Koruma) igin kisaltmadir. High bandwidth Digital Content Protection
(HDCP) High-Definition Multimedia Interface (HDMI) lizerinden génderilen video verilerinin yasadisi olarak kopyalanmasini 6nleyen bir sistemdir.
Eger HDMI giris Gizerinden izleme yapamiyorsaniz bu her zaman projektoriin diizgiin sekilde calismadigi anlamina gelmez. HDCP uygulamast ile, bazi durum-
larda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi sebebiyle gériintiilenememesi s6z konusu
olabilir.
Video: Derin Renk; 8/10/12-bit, LipSync
Ses: LPCM; 2 kanala kadar, 8rnekleme orani 32/44,1/48 KHz, 6rnekleme biti; 16/20/24-bit
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Model Numarasi

ME403U |

ME423W

[ mE3s3w

MC423wW

MC393W

ME453X

[ mcas3x

Uyumlu Sinyaller*s

Analog: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+/WXGA++/UXGA/WSXGA+/HD/Full HD/WUXGA/Mac 13", 16", 23"

Komponent: 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p

HDMI: VGA/SVGA/XGA/WXGA/Quad-VGA/SXGA/SXGA+/WXGA+ /WXGA++/WSXGA+/4K/480p/576p/720p/1080i/1080p

Yatay Cozunurlik

540 TV cizgisi: NTSC/PAL
300 TV cizgisi: SECAM

Tarama Orani

Yatay: 15 kHz ila 100 kHz (RGB: 24 kHz veya Usti)

Disey: 24 Hz ila 85

Hz

Senk. Uyumlulugu

Ayri Senk.

Dahili Hoparlor

1x 16 W (mono)

Gl Gereksinimi

100-240V AC, 50/60 Hz

Giris Akimi

34-14A

33-1,3A

Glig EKO.1
Tiketimi

260 W (100-130V)
255 W (200-240V)

250 W (100-130V)
244 W (200-240V)

EKO.2

225W (100-130V)
220 W (200-240V)

215W (100-130V)
210 W (200-240V)

NORMAL

315W (100-130V)
305 W (200-240V)

305W (100-130V)
293 W (200-240V)

Guglendirme

335W(100-130V)
322 W (200-240V)

320W (100-130V)
310 W (200-240V)

BEKLEME (AG
BEKLEMESI)

0,7 W (100-130V)
0,8 W (200-240V

BEKLEME
(NORMAL)

)
0,2W (100-130V)
0,3 W (200-240V)

*5 Projektoriin dogal ¢oziinurligiinden daha ylksek veya daha dusiik ¢ozinirliige sahip bir goriinti (ME453X/MC453X: 1024 x 768 / ME423W/ME383W/
MC423W/MC393W: 1280 x 800 / ME403U: 1920 x 1200) Gelismis AccuBlend ile goriintiilenecektir. (— sayfa 97)

Mekanik
Model Numarasi ME403U | ME423W | ME383W | MC423W | MC393W | ME453X |  MC453X
Kurulum Masaiisti/On, Masaiistii/Arka, Tavan/On, Tavan/Arka
Yonlendirme
Boyutlar 345 mm (G) x 345 mm (G) x 108,4 mmY) x 261 mm (D) (¢ikintilar dahil)
113,5mm (Y) x 345 mm (G) x 104,6 mmY) x 261 mm (D) (¢ikintilar haric)
284,5 mm (D)
(¢cikintilar dahil)
345 mm (G) x
104,6 mm (Y) x
261 mm (D)
(¢cikintilar haric)
Agirlik 3,7 kg 3,4 kg [33kg [3.4kg [3.3kg

Cevresel Dikkate
Alinacak Hususlar

Calisma Sicakliklari: 5°ila 40 °C (41° ila 104 °F),

(35 °Cila 40 °C/95 °F ila 104 °F arasinda EKO. modu otomatik olarak secilir)

%20 ila %80 nem (yogunlagmayan)
Depolama Sicakliklari: -10°ila 50 °C (14° ila 122 °F),
%20 ila %80 nem (yogunlagmayan)

Calisma yuksekligi: 0 ila 3000 m ([Yuksek irtifa] ayarini projektori yaklasik olarak 1700 metre veya daha yuksek irtifalarda kullanirken

[Acik] olarak secin.)

ilave bilgi icin ziyaret edin:

ABD : https://www.sharpnecdisplays.us
Avrupa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Global: https://www.sharp-nec-displays.com/global/
Opsiyonel aksesuarlarimizla ilgili bilgi icin internet sitemizi ziyaret edin veya brogiirlimiize bakin.

Teknik ozellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.
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© Kasa Boyutlan
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@ D-Sub BiLGISAYAR Giris Terminali Pin Diizeni

Mini D-Sub 15 Pin Terminali

Sinyal Seviyesi
Video sinyali : 0,7Vp-p (Analog)
Senk. sinyali : TTL seviyesi

Cift Yonlu VERI (SDA)

Yatay Senk. veya Bilesik Senk.

Dusey Senk.

Veri Saati

Pin No. RGB Sinyal (Analog) YCbCr Sinyali
1 Kirmizi Cr
2 Yesil veya Yesilde Senk. Y
3 Mavi Cb
4 Toprak
5 Toprak
6 Kirmizi Toprak Cr Toprak
7 Yesil Toprak Y Toprak
8 Mavi Toprak Cb Toprak
9 Tak cikar
10 Senk. Sinyal Toprak
11 Baglanti Yok
12
13
14
15

COMPUTERIN

NOT: Pin Numaralan. 12 ve 15 DDC/Cl igin gereklidir.
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@ Uyumlu Giris Sinyal Listesi

Kaynak Ozellik
No. OSD Ekrani RGB | HDMI | Video Cozuniirliik P':‘,\j‘izs‘)?at' Y frek. (KHz) | D frek. (Hz)
NTSC — — O NTSC — 15,734 59,940
: NTSC-443 — — @) NTSC 4.43
PAL-60 — — O PAL60
PAL-M — — O PAL-M
PAL — — O PAL — 15,625 50,000
2 PALN — — O PALN
SECAM — — @) SECAM
3 720x480 1 60 Hz O — — 720x480i 13,500 15,734 59,940
4 720x480 1 60 Hz - O — | 720 (1440) x480i | 27,000 15,734 59,940
5 720x576 1 50 Hz O — — 720x576i 13,500 15,625 50,000
6 720x576 1 50 Hz — O — | 720 (1440) x576i | 27,000 15,625 50,000
7 720x483 60 Hz O O — 720X483 (480P) 27,000 31,469 59,940
8 720x576 50 Hz O O — 720X576 (576P) 27,000 31,250 50,000
O O — 74,250 45,000 60,000
° 1280x720p 60 Hz O O — 1280x720p 74,176 44,955 59,040
10 1280x720p 50 Hz O O — 74,250 44,955 50,000
11 . O O — 74,250 33,750 60,000
1920x10801 60 Hz O O — 1920x1080i 74,176 33,716 59,940
12 | 1920x10807 50 Hz O O — 74,250 28,125 50,000
13 — O — 74,250 27,000 24,000
1920x1080p 24 Hz O O — 74,176 26,970 23,980
14 O O — 1920x1080p 148,500 67,500 60,000
1920x1080p 60 Hz O O — 148,352 67,433 59,040
15 | 1920x1080p 50 Hz O O — 148,500 56,250 50,000
16 640x480, 60 Hz O O — 25,175 31,469 59,940
17 640x480, 67 Hz O O — 30,240 35,000 66,667
18 640x480, 72 Hz O O — 640x480 31,500 37,861 72,809
19 640x480, 75 Hz O O — 31,500 37,500 75,000
20 640x480, 85 Hz O O — 36,000 43,269 85,008
21 800x600, 56 Hz O O — 36,000 35,156 56,250
22 800x600, 60 Hz O O — 40,000 37,879 60,317
23 800x600, 72 Hz O O — 800x600 50,000 48,077 72,188
24 800x600, 75 Hz O O — 49,500 46,875 75,000
25 800x600, 85 Hz O O — 56,250 53,674 85,061
26 832x624, 75 Hz O O — 832x624 57,283 49,725 74,550
27 1024x768, 60 Hz O O — 65,000 48,363 60,004
28 1024x768, 70 Hz O O — |024x768 75,000 56,476 70,069
29 1024x768, 75 Hz O O — 78,750 60,023 75,029
30 1024x768, 85 Hz O O — 94,500 68,678 84,997
31 1152x864, 70 Hz O O — 152864 94,200 63,995 70,020
32 1152x864, 75 Hz O O — 108,000 67,500 75,000
33 1280x720, 60 Hz O O — 1280x720 74,500 44,772 59,855
34 1280x768, 60 Hz O O — 79,500 47,776 59,870
35 1280x768, 75 Hz O O — 1280x768 102,250 60,289 74,893
36 1280x768, 85 Hz O O — 117,500 68,630 84,840
37 1280x800, 60 Hz O O — 83,500 49,702 59.810
38 1280x800, 75 Hz O O — 1280x800 106,500 62,795 74,934
39 1280x800, 85 Hz O O — 122,500 71,554 84,880
40 1280x960, 60 Hz O O — 1280x960 108,000 60,000 60,000
41 1280%960, 75 Hz O O — 126,000 75,000 75,080
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Kaynak Ozellik
No. OSD Ekrani RGB | HDMI | Video Coziiniirlik P':‘,\jlﬂzs‘)‘iat' Y frek. (KHz) | D frek. (Hz)
42 | 1280x1024,60 Hz O O — 108,000 63,981 60,020
43 | 1280%1024,65 Hz O O — 118,500 65,180
44 | 1280x1024,72 Hz O O — 1280x1024 135,060 78,16 71,07
45 | 1280x1024,75 Hz O O — 135,000 79,976 75,025
46 | 1280x1024,85 Hz O O - 157,500 91,146 85,024
47 1360*768, 60 Hz O O — 1360x768 85,500 47,710 60,020
48 1366x768, 60 Hz O O = 1366x768 84,750 47,720 50,799
49 | 1400x1050, 60 Hz O O — 1 400x1050 121,750 65317 50,078
50 | 1400x1050, 75 Hz O O — 156,000 82,278 74,867
51 1440x900, 60 Hz O O = 1440x900 106,500 55,035 59,887
52 1600x900, 60 Hz O O — 1600x900 118,998 55,920 60,000
53 | 1600x1200, 60 Hz O O = 1600x1200 162,000 75,000 60,000
54 | 1680x1050, 60 Hz O O = 1680x1050 146,250 65,290 59,954
55 | 1920x1080, 60 Hz O O — 1920x1080 138,500 66,587 59,934
56 | 1920x1200, 60 Hz O O — 1920x1200 154,000 74,038 59,950
57 | 3840x2160, 30 Hz — O — 3840x2160 297 67,5 30,000
NoT:

“(O " Bu bicimi destekleyen giris sinyali kaynagini gdsterir
— "Bu bicimi DESTEKLEMEYEN giris sinyali kaynagini gasterir.

u
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O PC Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

PC Kontrol Kodlari

Fonksiyon Kod Verisi

GUC ACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H

GUCKAPALI 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

GIRIS SECIMI BILGISAYAR 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
GIRIS SECIMI HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1AH 2H
GIRIS SECIMi HDMI2 02H 03H 00H 00H 024 0TH 1BH 23H
GIRIS SECIMi VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
GIRIS SECIMi USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 1FH 27H
GIRIS SECIMI LAN 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
RESIM SESSIZ ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 12H

RESIM SESSIZ KAPALI 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

SES SESSIZ ACIK 02H 12H 00H 00H 00H 144

SES SESSIZ KAPALI 02H 13H 00H 00H 00H 15H

NOT: Gerekli oldugu takdirde PC Kontrol Kodlarinin tam listesi icin saticinizla gériisiin.

Kablo Baglantisi

Haberlesme Protokoli
Baud hizi.....ovoercerrs bps

Veri uzunlugu.................. 8 bit

211 (R Parite yok
Durus biti .. Bir bit
Xagik/kapali .......ceeeennen. Yok
Haberlesme prosediirii.... Tam dubleks

NOT: Ekipmana baglh olarak, uzun kablolarda daha diisiik baud hizi Gnerilebilir.

PC Kontrol Terminali (D-SUB 9P)

PC'nin TxD’sine

-
PC’nin RxD’sine -
PCnm Topragina
SEDe
®) @O@
PC'nin RTS’sine
PCnin CTS’sine >

NOT 1: Pin 1, 4, 6 ve 9 kullaniimaz.

NOT 2 : “Géndermek icin Iste” ve “Géndermek icin Sil” atlama kablosu, kablo baglantisini basitlestirmek icin kablonun her iki ucundadir.

NOT 3: Uzun kablo kullanildiginda projektor meniileri icinde haberlesme hizini 9600 bps'ye kadar ayarlamak dnerilir.
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ASCII KONTROL KOMUTU HAKKINDA

Bu cihaz projektorimiizi ve monitdri kontrol etmek icin ortak ASCII Kontrol Komutunu destekler.
Komut hakkinda ayrintili bilgi icin litfen web sitemizi ziyaret edin.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

HARICi CIHAZLA NASIL BAGLANILIR
Projektori bilgisayar gibi bir harici cihaza baglamanin iki yontemi vardir.

1. Seri port Gizerinden baglanti.

Projektoru seri bir kablo ile bir bilgisayara baglar (capraz kablo).
2. Ag lzerinden baglanti (LAN)

Projektori bir LAN kablosu ile bir bilgisayara baglar.

LAN kablosunun tipi ile ilgili Iitfen ag yoneticinize danigin.

BAGLANTI ARAYUZU

1. Seri port lizerinden baglanti.
Haberlesme Protokoli

Oge Bilgi

Baud hizi 38400/19200/9600/4800 bps
Veri uzunlugu 8 bit

Parite biti Parite yok

Durus biti 1 bit

Akis kontroli Yok

Haberlesme prosediiri Tam dubleks

2. Ag lizerinden baglanti
Haberlesme Protokolii (LAN Uzerinden baglanti)

Oge Bilgi
Haberlesme hizi Otomatik olarak ayarla (10/100 Mbps)
Desteklenen standart IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, Otomatik Miizakere)

Komutu iletmek ve almak icin 7142 numarali TCP port numarasini kullanin.

BU CiHAZ iCiN PARAMETRELER
Giris komutu

Giris terminali Yanit Parametre

COMPUTER COMPUTER computer1, computer, rgb, rgb1, vga, vgal
HDMI1 HDMIN hdmi1

HDMI2 HDMI2 hdmi2

VIDEO VIDEO video

USB-A USB-A usb-a

LAN LAN lan

Durum komutu

Yanit Hata Gostergesi
hata:sicakhk Sicaklik hatasi
hata:fan Fan sorunu
hata:isik Isik kaynagi sorunu
hata:sistem Sistem sorunu
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@ Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personeliile gériismeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin asagidaki listeyi kontrol ettiginizden
emin olun, ayrica kullanici kilavuzunuzdaki “Sorun giderme” bélimiine de bakin. Asagidaki kontrol listesi sorununuzu daha

etkin sekilde ¢6zmenize yardimci olacaktir.
* Kontrol icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Olugma sikigi [T herzaman [ bazen (Ne siklikta? ) Cdiger ( )
Gii¢
L1 Giig yok (GUC gastergesi mavi renkte yanmiyor)  Ayrica bkz. “Durum Gostergesi (alisma sirasinda kapanma.

(DURUMY"

—{ 1 Giig kablosunun fisi duvar prizine tam olarak oturmus.
—{ 1 Anagiicanahtan ACIK konumda basil.

—{_1 Lamba kapagi dogru takilms.

—

Lamba dedisimi sonrasinda Kullanilan Lamba Saati (lamba calisma saati)
sifirland.

.

GUC diigmesine basmaniza ve basili tutmaniza ragmen gii yok.

Giig kablosunun fisi duvar prizine tam olarak oturmus.
Lamba kapagi dogru takilmis.
[Zamanlayia] kapal.

Video ve Ses
L1 PCveya video ekipmaninizdan projektdre goriintii gelmiyor.

.

Projektorii nce PC'ye baglayip sonra PC'yi agmis olmaniza ragmen hala goriintii
yok.

Diziistii PC'nizin sinyalini projektdre gonderme.

« Fonksiyon tuslarinin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir.
Genellikle, “Fn” tusu le birlikte 12 fonksiyon tusu harici ekrani agar veya kapatir.

Goriintii yok (mavi veya siyah fon, goriintii yok).
OTOMATIK AYAR diigmesine basmaniza ragmen hala gériintii yok.

Ekranda bir mesaj belirir.
( )

Projektdre bagli olan kaynak aktif ve kullanilabilir.

Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala goriintii yok.
Giris kaynaginin ¢oziiniirliik ve frekansi projektor tarafindan desteklenir.

—
—
]
—{_1 Sinyal kablosunun fisi giris terminaline tam olarak yerlestirilmis.
—
—
—]
—

Goriintii cok karanlik.
Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

Goriintii bozuk.

Goriintii trapezoidal beliriyor ([KILITTASI] ayarlamasi yapmaniza ragmen
degismiyor).

Goriintiinin bir kismi kayip.
AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

[ 1 Goriintii diigey veya yatay yonde kaymis.

— 1 Yatay ve diisey pozisyonlar bir bilgisayar sinyalinde dogru sekilde ayarlanir.

—1 ] Giris kaynaginin céziiniirliik ve frekans projektor tarafindan desteklenir.

{1 Bazi pikseller kayip.

(] Goriintii titriyor.

—{_] AUTO ADJUST diigmesine basmaniza ragmen hala degismiyor.

—1{1 Bilgisayar sinyalinde griinti titriyor veya renk kaymasi var.

—{ 1 [Yiiksekirtifa] yerine [Kapali] yapildigi halde hala degismiyor.

(1 Goriintii bulanik veya net degil.

—{ ] PCde sinyalin ¢oziiniirligiini kontrol etmenize ve projektdriin dodal ¢oziiniirli-
§iini degistirmenize ragmen hala degismiyor.

] Netleme yapmaniza ragmen hala degismiyor.

[ Sesyok.

— 1 Seskablosu projektoriin ses girisine diizgiin sekilde bagl.

—{ ] Ses seviyesini ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

“—{"] AUDIO OUT ses ekipmaniniza bagli (sadece AUDIO OUT terminaline sahip
modellerde).

Diger
Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektoriin sensoril ile uzaktan kumanda arasinda hig bir engel yok.

Projektdr kizilotesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek floresan isik
yakinina konulmus.

Piller yeni ve ters takilmamis.
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Asagidaki bosluga liitfen sorununuzu ayrintil bicimde tanimlayin.

Projektoriin kullanildigi uygulama ve ortam ile ilgili bilgi

Projektor
Model numarasi:
Seri No.:
Satin alma tarihi:
Lamba calisma siiresi (saat):

[INORMAL []EKO.
Giris sinyali ile ilgili bilgi:

Yatay senk. frekansi [ 1 kHz

Diisey senk. frekansi [ | Hz

Senk. polaritesi HO(+) O(-)
v O

Senk tipi CJAyn [Bilesik
[ Yesilde Senk.

Gosterge Mesajt:

[C]POWER

Mavi (] Yesil (I Turuncu [ Kirmizi C Kirmizi yanip soner

[ ] dongii
Mavi (] Yesil (I Turuncu C Kirmizi ] Kirmizi yanar
[ STATUS
Mavi (] Yesil (] Turuncu [ Kirmizi CJ Kirmizi yanip soner
[ ] dongii
Mavi (] Yesil (1 Turuncu [ Kirmizi 1 Kirmizi yanar
CILAMP
Mavi (] Yesil (] Turuncu [ Kirmizi (] Kirmizi yanip soner
[ ] dongii
Mavi (] Yesil (I Turuncu CJ Kirmizi 1 Kirmizi yanar
Uzaktan kumanda model numarasi:

Eko. Modu: CIKAPALI  [C1OTOMATIK EKO

Sinyal kablosu
NEC standart kablosu mu, baska iireticinin kablosu mu?
Model numarasi: Uzunluk: in¢/m
Dagitim yiikseltici

Model numarasi:
Anahtarlayia

Model numarasi:
Adaptor

Model numarasi:

Kurulum ortami

Ekran boyutu: ing

Ekran tipi: [_]Matbeyaz [JBoncuklar []Polarizasyon
[JGenisag []Yiiksek kontrast

Yansitma mesafesi: feet/ing/m
Yonlendirme: []Tavana montaj []Masadstii
Elektrik prizi baglantisi:
1 Dogrudan duvar prizine bagh
(] Uzatma kablosuna veya baska bir seye bagli (bagh olan ekipman

sayis| )
[ Giig kablosu makarasina veya bagka bir seye bagl (bagli olan
ekipman sayisi )
Bilgisayar
Uretici:

Model numarasi:
Diziistii Bilgisayar [ / Masaiistii []

Dogal ¢oziiniirliik:

DVD oynatici

Yenileme Orani:
Video adaptorii:

Diger:

Video ekipmani
VCR, DVD oynatici, Video kamera, Video oyunu veya digerleri
Uretici:

Model numarasi:
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© PROJEKTORUNUZU KAYIT ETTIRiN! (Amerika Birlesik Devletleri'nde,
Kanada'da ve Meksika'da yasayanlar icin)

Lutfen yeni projektoriiniizi kaydetmek icin birkag¢ dakika ayirin. Bu sizin sinirli parga, iscilik garantinizi ve InstaCare servis
programinizi aktive edecektir.

internet sitemizi https://www.sharpnecdisplays.us adresinden ziyaret edin, destek merkezi/iiriin kaydi bélimiine tiklayin ve
doldurdugunuz formu ¢evrim ici olarak gdnderin.

Tarafimiza ulastiktan sonra, sektorde lider olan Sharp NEC Dispay Solutions of America, Inc. Sirketinin sundugu hizli, glivenilir
garantiden veya servis programlarindan yararlanabilmeniz icin gerekli tiim ayrintilari iceren bir onay mektubu génderecegiz.
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