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Informationen liber die drahtlose USB LAN:

In gewissen Landern werden die Projektore der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W Produktreihen standardmassig
ohne drahtlose USB LAN-Karte verteilt.

Wenn Sie den Projektor ohne drahtlose USB LAN-Karte kaufen und den Projektor Giber einen drahtlosen Anschluss
benutzen wollen, missen Sie die optional drahtlose USB LAN-Karte installieren.

Beim Modell ohne drahtlose USB-Karte ist eine Blindabdeckung angebracht.

IBM ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von International Business Machines Corporation.

Macintosh Mac OS X und PowerBook sind Warenzeichen von Apple Computer, Inc., eingetragen in den USA und
anderen Landern.

Bei Microsoft, Windows, Windows Vista und PowerPoint handelt es sich entweder um eingetragene Warenzeichen
oder um Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

* VESA ist ein eingetragenes Warenzeichen der Video Electronics Standards Association.

* Alle Rechte vorbehalten. Corel, das Corel Logo, Ulead, das Ulead Logo, Ulead Photo Explorer, InterVideo und das
InterVideo Logo sind Warenzeichen der Corel Corporation und/oder deren Tochterunternehmen.

* HQV ist ein eingetragenes Warenzeichen von Silicon Optix Inc.

e Trademark PJLink ist eine Marke, die fir Markenrechte in Japan, den USA und in anderen Landern und Gebieten
gultig ist.

* MicroSaver ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington Computer Products Group, einer Abteilung der
ACCO Brands.

e Andere in diesem Bedienungshandbuch verwendeten Produkt- und Firmennamen kénnen Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber sein.

HINWEISE
(1) Der Inhalt dieses Handbuchs darf ohne Erlaubnis weder teilweise noch vollstandig nachgedruckt werden.
(2) Anderung des Inhalts in diesem Handbuch ohne Vorankiindigung vorbehalten.

(3) Dieses Handbuch wurde mit gréBter Sorgfalt erstellt; sollten Sie dennoch Fragen zu einem Punkt haben, Fehler
oder Auslassungen entdecken, wenden Sie sich bitte an uns.

(4) Ungeachtet des Artikels (3), haftet NEC nicht fiir erhobene Anspriche bei entgangenen Gewinnen oder anderen
Angelegenheiten, die als Ursache der Projektorverwendung erachtet werden.
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Sicherheitshinweise

VorsichtsmaBBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch, bevor Sie den NEC NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W
Projektor benutzen, und bewahren Sie das Bedienungshandbuch in greifbarer Nahe als spatere Referenz auf. Die
Seriennummer Ihres Projektors befindet sich auf der Unterseite des Geréates. Tragen Sie diese hier ein:

VORSICHT
Zum Ausschalten der Hauptspannung missen Sie unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose

abziehen
A Die Netzsteckdose sollte so nahe wie mdglich am Geréat installiert werden und jederzeit leicht zugénglich
sein.

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN.
A IM INNEREN BEFINDEN SICH HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE.

UBERLASSEN SIE SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter Spannung im Inneren des Geréates, die einen elektrischen
Schlag verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit sdmtlichen inneren Geratebauteilen gefahrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam, dass dem Gerat wichtige den Betrieb und die
Wartung betreffende Informationen beigefiigt sind.

A Diese Informationen sollten zur Vermeidung von Stérungen unbedingt sorgféltig gelesen und beachtet
werden.

ACHTUNG: ZUR VERMEIDUNG VON FEUER- UND ELEKTROSCHLAGGEFAHR DARF DIESES GERAT WEDER
REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

VERWENDEN SIE DEN STECKER DIESES GERATES NICHT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE STIFTE VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN.

Gerduschemissionsverordnung: GSGV (nur fiir Deutschland):
Der Schalldruckpegel betrégt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779 weniger als 70 dB (A).

CAUTION; 1$ CAUTION]|RADIACION LASER NO HAVONNEMENTLASERNEPAS LR
LASER RADIATION- MIRE AL mvo PRODUCTO | REGARDER DANS LE FAISCEAU gﬂ
O NOT STARE INTO BEAM | LASER CLAS APPAHEIL A LASER DE CLASSE2
% LASER STRAHLUNG nm [2
WAVEOL ENGT'.' S | GHTIN DEN STRA [ A&w«t"&vﬂgﬂ i)
CLASS I1LASER PRODUCT BLICKENI LASER KI.ASSEz 2522 L — Y8 [\ oe womn REHE]
GLASS 2 ASER PRODUCT [ENGOR5-1-1004 AD200 2002 J1 C 63071008 I BORZ5-T itk 100722001

Dieser Aufkleber befindet sich auf der Seite der Fernbedienung. Diese Markierung befindet sich auf der Oberseite der Fernbedienung.

VORSICHT
Wenn Sie andere Bedienungselemente, Einstellungen oder Verfahren als die hier angegebenen verwenden
oder ausflhren, kann es zu einer geféhrlichen Strahlenbelastung kommen.

VORSICHT
é Blicken Sie nicht in den eingeschalteten Laserpointer, und richten Sie den Laserstrahl nicht auf Personen.
Dies knnte schwere Verletzungen zur Folge haben.

VORSICHT
Vermeiden Sie die Anzeige von Standbildern ber einen Ingeren Zeitraum hinweg.
Andernfalls knnten diese Bilder vorbergehend auf der Oberfiche des LCD-Feldes sichtbar bleiben.
Setzen Sie in einem solchen Fall den Projektorbetrieb fort. Der statische Hintergrund von vorherigen
Bildern verschwindet.
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Entsorgung lhres benutzten Gerates

it

Die EU-weite Gesetzgebung, wie sie in jedem einzelnen Mitgliedstaat gilt, bestimmt, dass benutzte elek-
trische und elektronische Gerate mit dieser Markierung (links) getrennt vom normalen Haushaltsabfall
entsorgt werden missen.

Dies schlief3t Projektoren und deren elektrisches Zubehdr oder ihre Lampen mit ein. Folgen Sie beim Ent-
sorgen eines solchen Gerates bitte den Anweisungen Ihrer értliche Behdrde und/oder konsultieren Sie den
Handler, bei dem Sie das Geréat erworben haben.

Nach der Sammlung benutzter Gerate werden diese erneut verwendet und entsprechend den Umweltbe-
stimmungen recycelt. Das tragt dazu bei, die Abfallmenge zu reduzieren sowie die negativen Auswirkungen
beispielsweise des in der Lampe enthaltenen Quecksilbers auf die Gesundheit und die Umwelt méglichst
gering zu halten.

Die Markierung auf elektrischen und elektronischen Geréaten gilt nur fir die gegenwartigen Mitgliedstaaten
der Europaischen Union.
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Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer Ihres Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen
Schlagen schitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten Sie alle Warnungen.

A Installation
* Den Projektor unter folgenden Bedingungen nicht aufstellen:
- auf einem instabilen Handwagen, Gestell oder Tisch.
- in der Nahe von Wasser, in Badezimmern oder feuchten Rdumen.
- in direkter Sonneneinstrahlung, neben Heizungen oder Warme ausstrahlenden Geréaten.
- in einer staubigen, rauchigen oder dampfhaltigen Umgebung.
- auf einem Blatt Papier oder auf Kleidung, Wolldecken oder Teppichen.
* \Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:
- Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

- Der Projektor muss von qualifiziertem Servicepersonal installiert werden, um einen ordnungsgemaéfen Betrieb
sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

- Die Decke muss fur das Gewicht des Projektors eine ausreichende Festigkeit aufweisen und die Installation
muss entsprechend den 6rtlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

- Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhandler.

Stellen Sie den Projektor in einer Horizontal-Position auf

Der Neigungswinkel des Projektors sollte nicht mehr als 10 Grad betragen, und der Projektor darf nur auf dem Tisch auf-
gestellt oder an der Decke installiert werden, da anderenfalls die Lebensdauer der Lampe drastisch verkdrzt wird.
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A VorsichtsmaBnahmen in Bezug auf Feuer und Elektroschlige A

Um einen Hitzestau im Projektor zu vermeiden, sollten Sie darauf achten, dass eine ausreichende Ventilation gewahrleistet ist
und die Liftungsschlitze nicht blockiert sind. Halten Sie einen Mindestabstand von 10 cm zwischen Wénden und Projektor ein.
Versuchen Sie nicht, den Lftungsauslass auf der linken, vorderen Seite (von der Vorderseite aus gesehen) zu berhren, da dieser
bei eingeschaltetem Projektor und kurz nach dem Ausschalten sehr hei sein kann.

Achten Sie darauf, dass keine Fremdkérper wie Biroklammern oder Papierschnipsel in den Projektor eindringen kénnen.
Versuchen Sie niemals selbst, in den Projektor gefallene Gegenstande zu entfernen. Keinesfalls Metallobjekte wie Drahte oder
Schrauben in den Projektor einfiihren. Schalten Sie den Projektor sofort aus, wenn ein Gegenstand hineingerutscht ist, und lassen
Sie den Gegenstand vom Kundendienst entfernen.

Stellen Sie keinerlei Gegenstande auf dem Projektor.

Beriuihren Sie wahrend eines Gewitters nicht den Netzstecker. Dies kdnnte einen elektrischen Schlag oder Feuer verursachen.
Der Projektor ist fiir den Betrieb mit einer Netzspannung von 100 - 240 V AC 50 / 60 Hz ausgelegt.

Vergewissern Sie sich vor der Inbetriebnahme des Gerates, dass die Netzspannung diesen Vorgaben entspricht.

Blicken Sie bei eingeschaltetem Projektor keinesfalls direkt in die Linse. Dies kdnnte schwere Augenschaden zur Folge haben.
Halten Sie Gegensténde wie Lupen vom Lichtstrahl des Projektors fern. Der von der Linse projizierte Lichtstrahl ist &uBerst intensiv.
Daher kénnen séamtliche Gegensténde, die in der Lage sind den Lichtstrahl umzuleiten, Gefahren wie Feuer oder Augenschaden
verursachen.

Decken Sie niemals bei eingeschaltetem Gerat die Linse mit der beiliegenden Kappe o. A. ab. Dies kann aufgrund der von der
Lichtquelle abgestrahlten Warme zum Schmelzen der Kappe und zu Verbrennungen der Hande fiihren.

Stellen Sie keinerlei Gegenstande, die leicht durch Hitze beeinflusst werden, vor die Projektorlinse oder vor eine Projektor-Aus-
lasso6ffnung.

Eine Nichtbeachtung dessen kann zu einem Schmelzen des Gegenstandes oder zu einer Verbrennung lhrer Hand durch die Hitze
fihren, die von der Lichtausgabe und von der Auslasséffnung abstrahlt.

Gehen Sie mit dem Netzkabel vorsichtig um. Ein beschadigtes oder ausgefranstes Netzkabel kann einen elektrischen Schlag
oder Feuer verursachen.

- Verwenden Sie keine anderen Netzkabel als das mitgelieferte.

- Biegen Sie das Netzkabel nicht ibermaBig, und zerren Sie nicht an dem Kabel.

- Verlegen Sie das Netzkabel nicht unterhalb des Projektors oder eines schweren Gegenstandes.

- Decken Sie das Netzkabel nicht mit anderen weichen Materialien wie z. B. Wolldecken ab.

- Erhitzen Sie das Netzkabel nicht

- Fassen Sie den Netzstecker nicht mit nassen Handen an.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel ab und beauftragen Sie durch NEC autorisiertes Servicepersonal mit
der Instandsetzung des Projektors, wenn eine der folgenden Bedingungen zutrifft:

- Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt oder ausgefranst ist.

- Falls Flussigkeit in den Projektor gelangt ist, oder wenn er Regen oder Wasser ausgesetzt war.

- Falls der Projektor nicht normal arbeitet, obwohl Sie die in diesem Bedienungshandbuch beschriebenen Anleitungen befolgen.
- Wenn der Projektor fallengelassen oder das Gehause beschadigt wurde.

- Wenn der Projektor eine eindeutige Leistungsveranderung aufweist, die einer Wartung bedarf.

Trennen Sie das Netzkabel und alle anderen Kabel ab, bevor der Projektor transportiert wird.

Schalten Sie den Projektor aus und trennen Sie das Netzkabel ab, bevor das Geh&use gereinigt oder die Lampe ausgetauscht
wird.

Wenn der Projektor flr langere Zeit nicht verwendet wird, schalten Sie ihn aus und ziehen Sie das Netzkabel ab.

Wenn ein LAN-Kabel verwendet wird:

Schlieen Sie es aus Sicherheitsgrnden nicht an den Anschluss der Peripheriegerte-Verbindung an, das sie eine zu hohe Spannung
fhren knnte.
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VORSICHT

* Transportieren Sie Ihren Projektor immer nur mit Hilfe des Tragegriffs. Aber Sie missen zuerst unbedingt den Tragegriff in
Position verriegeln.

Siehe zum Verriegeln des Tragegriffs den Abschnitt “Verriegeln des Tragegriffs” auf Seite 6.

¢ Verwenden Sie den Kippful3 ausschlieBlich fir den angegebenen Zweck. Eine falsche Verwendung wie z.B. das Benutzen des
KippfuBes als Griff oder Aufhanger (von der Wand oder Zimmerdecke) kann zu einer Beschadigung des Projektors fiihren.

* Versenden Sie die Softtasche nicht durch einen Paketdienst und verschiffen Sie sie nicht. Der Projektor im Inneren der Soft-
tasche kénnte dadurch beschéadigt werden.

e Wahlen Sie als Liftermodus [HOCH], wenn Sie den Projektor mehrere Tage in Folge verwenden mdchten.(Wahlen Sie im
Menii [EINRICHTEN] — [OPTIONEN] — [GEBLASEMODUS] — [HOCH].)

* Bevor die Direktausschaltung verwendet wird, unbedingt den Projektor 20 Minuten nach der Einschaltung eingeschaltet lassen
und damit beginnen, Bilder anzuzeigen.

* Das Netzkabel nicht von der Netzsteckdose oder dem Projektor abziehen, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Anderenfalls
konnte dies ein Schaden am AC IN-Anschluss des Projektors und (oder) am Anschlussstift des Netzkabels verursachen.
Zum Ausschalten der Wechselstromversorgung, wahrend der Projektor eingeschaltet ist, ein Netzstreifen verwenden, der tiber
einen Schalter und einen Unterbrecher verfugt.

¢ Versuchen Sie nicht, den Liftungsauslass auf der linken Frontseite (von der Vorderseite aus gesehen) zu berihren, da dieser
bei eingeschaltetem Projektor und nach dem Ausschalten sehr heif3 werden kann.

¢ Schalten Sie die Wechselstromversorgung 60 Sekunden nach Einschalten der Lampe und wahrend die POWER-Anzeige grin
blinkt, nicht aus. Anderenfalls kann es zu einem friihzeitigen Lampenausfall kommen.

Vorsicht beim Umgang mit der optionalen Linse

Wenn Sie den Projektor mit der optionalen Linse versenden, entfernen Sie sie vor dem Versand. Die Linse und der
Linsenumschalt-Mechanismus kénnen Schaden enthalten, die durch unsauberen Umgang wahrend des Transports
entstanden sind.

e Fassen Sie den Projektor zum Tragen nie an der Linsenbaugruppe an.

e Dies kann dazu fiihren, dass sich der Fokusring aus der Fassung dreht und der Projektor herunterféllt.

& VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung

e Behandeln Sie die Fernbedienung mit Sorgfalt.

* Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.

* Vermeiden Sie UbermaBige Hitze und Feuchtigkeit.

¢ Erhitzen Sie die Batterien nicht, nehmen Sie sie nicht auseinander und werfen Sie sie nicht ins Feuer.

* Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie beabsichtigen, die Fernbedienung Uber einen ldngeren Zeitraum
hinweg nicht zu benutzen.

* Stellen Sie sicher, dass die Batteriepole (+/-) richtig ausgerichtet sind.

* Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und alte Batterien zusammen.
e Entsorgen Sie leere Batterien entsprechen den an lhrem Wohnort geltenden Bestimmungen.
Lampenaustausch

e Folgen Sie fiir den Austausch der Lampe allen Anweisungen auf Seite 127.

* Die Lampe muss ausgetauscht werden, wenn die Meldung [DIE LAMPE HAT DAS ENDE IHRER LEBENSDAUER
ERREICHT. BITTE TAUSCHEN SIE DIE LAMPE AUS.] angezeigt wird. Wenn die Lampe Uber das Ende ihrer
Lebensdauer hinaus weiter verwendet wird, kann die Birne platzen und Glassplitter kénnen im Lampengehéause
verstreut werden. Beriihren Sie die Splitter nicht, da Sie sich dabei verletzen kénnten.

Sollte einmal eine Lampe zerplatzt sein, beauftragen Sie bitte lhren Fachhandler mit dem Lampenaustausch.

Eine Lampeneigenschaft:

Als Lichtquelle dient dem Projektor eine Hochdruck-Quecksilberlampe.
Zu den Eigenschaften der Lampe gehort es, dass ihre Helligkeit mit zunehmendem Alter teilweise abnimmt. Auch
ein wiederholtes Ein- und Ausschalten der Lampe erhéht die Wahrscheinlichkeit einer geringeren Helligkeit.

/\ ACHTUNG:

Stellen Sie beim Entnehmen der Lampe aus einem an der Decke montierten Projektro sicher, dass sich keine
Personen unter dem Projektor aufhalten. Bei einer ausgebrannten Lampe kénnten Glassplitter herausfallen.

\'}
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Uber den Modus GroBBe Hohe

Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor in Hohenlagen bei ca. 5500
Fu3 / 1600 Meter oder héher verwenden.

Wenn Sie den Projektor in Héhenlagen bei ca. 5500 Fuf3/1600 Meter ohne die Einstellung des Projektors auf
[GROSSE HOHE] verwenden, kann dies dazu fiihren, dass sich der Projektor Uberhitzt und selbst ausschaltet.
Warten Sie in diesem Fall einige Minuten und schalten Sie den Projektor wieder ein.

Verwenden Sie den Projektor in Héhenlagen unterhalb von ca. 5500 Fuf3/1600 Meter mit der Einstellung des Pro-
jektors auf [GROSSE HOHE], kann dies zu einer Unterkiihlung der Lampe fiihren und dadurch das Bild flimmern.
Schalten Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO].

Wenn Sie den Projektor bei Hohenlagen von ca. 5500 Fuf3/1600 Meter oder héher verwenden, kann dies zu einer
Verkurzung der Lebensdauer von optionalen Komponenten, wie beispielsweise der Lebensdauer der Lampe
fihren.

USB WLAN-Adapter
Vorkehrungen bei der Benutzung

A Warnung

e Dieser USB WLAN-Adapter ist nicht geeignet fiir eine Verwendung in Anlagen und Geréaten, die dem Schutz
menschlichen Lebens dienen, wie medizinische Gerate oder in Anlagen und Einrichtungen der Nuklearindustrie,
Luft- und Raumfahrteinrichtungen, Transportanlagen oder -einrichtungen etc. oder in Anlagen und Einrichtungen,
die einen hohen Zuverlassigkeitsgrad erfordern, . In solchen Fallen darf dieser USB WLAN-Adapter nicht ein-
gesetzt werdn.

¢ Verwenden Sie den USB WLAN-Adapter nicht in der Nahe von Herzschrittmachern.

¢ Verwenden Sie den USB WLAN-Adapter nicht in der Nahe von medizinischen Geraten. Dies kdnnte elektro-
magnetische Stérungen an den medizinischen Geraten verursachen, was zum Tode fiihren kann.

e Bauen Sie den USB WLAN-Adapter nicht auseinander oder modifizieren Sie ihn in irgendeiner Weise. Dies
kénnte zu Feuer oder einem elektrischen Schlag fuhren.

¢ Verwenden Sie diesen USB WLAN-Adapter nicht an nassen oder feuchten Standorten, wie in Badezimmern
oder in der Nahe von Luftbefeuchtern. Dies kénnte zu Feuer, einem elektrischen Schlag oder zu Fehlfunktionen
fuhren.

A Vorsicht

Um Beschadigungen durch statische Aufladung zu vermeiden, leiten Sie jegliche statische Aufladung aus Ihrem

Koérper ab, bevor Sie den USB WLAN-Adapter berihren.

e Die Entladung statischer Elektrizitdt aus dem menschlichen Kérper kann diesen USB WLAN-Adapter be-
schadigen. Berilihren Sie einen Aluminium-Fensterrahmen, eine Turklinke oder irgendein anderes geerdetes
Objekt aus Metall in Ihrer Nahe, bevor Sie den USB WLAN-Adapter berihren, um eine statische Aufladung zu
neutralisieren.

A Vorsicht

Die von diesem USB WLAN-Adapter verwendeten Radiowellen passieren das in normalen Hausern verwendete
Holz oder Glas, jedoch keine Fensterscheiben mit integriertem Metallnetz. Die Radiowellen passieren ebenfalls
keine mit Stahl verstarkten Gitter, kein Metall und keinen Beton, so dass dieser USB WLAN-Adapter nicht fir die
Datentbertragung durch Wéande oder Béden aus diesen Materialien verwendet werden kann.

Vi
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Erkldrung zu Vorschriften der Aufsichtsbehérden:

Der Betrieb dieses Gerats unterliegt den folgenden nationalen Vorschriften und die Inbetriebnahme kann unzuléssig
sein, falls bestimmte Einschréankungen gelten.

Hiermit erklart NEC Display Solutions, Ltd., dass sich dieser/diese/dieses USB Wireless LAN Unit (Model: NPO1LM)
in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den anderen relevanten Vorschriften der Richtlinie
1999/5/EG befindet”. (BMWi)

Hiermit erklart NEC Display Solutions, Ltd. die Ubereinstimmung des Gerites USB Wireless LAN Unit (Model: NPO1LM)
mit den grundlegenden Anforderungen und den anderen relevanten Festlegungen der Richtlinie 1999/5/EG. (Wien)

Vii
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SicherheitsmaBnahmen bei der Verwendung von Wireless-LAN-Produkten

Bei einem Wireless-LAN werden fir den Datenaustausch zwischen Wireless-Accesspoints (Computer etc.) Radiowellen
statt Kabel verwendet, was den Vorteil bietet, dass LANVerbindungen frei innerhalb des Ausbreitungsbereiches der
Radiowellen hergestellt werden kdénnen.

Andererseits erreichen die Radiowellen unabhéangig von Wanden oder anderen Hindernissen alle Stellen dieses
Bereiches, woraus nachfolgende Probleme resultieren, wenn keine ausreichenden SicherheitsmaBnahmen unter-
nommen werden.

* Der Inhalt der Ubertragungen kann abgehdrt werden

Boswillige Drittparteien kénnen die Radiowellen abhéren und die in den Ubertragungen enthaltenen Informationen
einschlieBlich solch persénlicher Daten wie ID-Nummern, Passworter, Kreditkartennummern, E-Mail-Nachrichten
etc. entwenden.

¢ Unerlaubtes Eindringen

Bdswillige Drittparteien kdnnen ohne Erlaubnis Zugriff auf persénliche oder firmeninterne Netzwerke erhalten und
persénliche oder vertrauliche Daten entwenden, vorgeben, jemand anders zu sein und falsche Daten einschleu-
sen, abgehodrte Daten verandern, Computerviren einschleusen oder andererseits die Daten oder das System
beschadigen etc.

Wireless-LAN-Karten und Wireless-Accesspoints ermdglichen in der Regel SicherheitsmaBnahmen, die diese Pro-
bleme beherrschen. Die Durchflihrung der richtigen Sicherheitseinstellungen vor der Inbetriebnahme dieser Produkte
kann das Risiko, dass solche Probleme auftreten reduzieren.

Wir empfehlen lhnen, dass Sie sich tber die potentiellen Probleme, die bei dem Betrieb des Produktes ohne Sicher-
heitseinstellungen auftreten kénnen, vollsténdig in Kenntnis setzen und dann diese Einstellungen entsprechend Ihrer
eigenen Entscheidungen und nach Ihrem eigenen Ermessen durchfiihren.

Der Betrieb des USB WLAN-Adapters unterliegt den Vorschriften der unten aufgefiihrten Lander und kann auBBerhalb

des Landes, in dem er erworben wurde, unzuléssig sein. Falls Sie den Projektor nicht in dem Land wo Sie ihn gekauft
haben verwenden wollen, miissen Sie vor dem Export die drahtlose USB LAN Einheit aus dem Projektor entfernen.

viii
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© Lieferumfang

Vergewissern Sie sich, dass der Karton alle aufgefiihrten Teile enthélt. Sollte ein Teil fehlen, wenden Sie sich an lhren
Fachhéandler.

Bitte bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie das Geréat einmal versenden mus-
sen.

&

Fernbedienung Batterien (AA x 2)
(7N900801)

Linsenkappe
(24FT9741)

Netzkabel - VGA-Signalkabel
(7N520019) (7N080204) US (7N520052)
(7N080011) EU

CD-ROM
Bedienungshandbuch und Anwender-Supportware 5
e Wichtige Informationen (7N8P8212) (7N951142)/(7N951133)
e Schnellaufbauanleitung (7N8P8202)
e Setup-Anleitung fiir verdrahtetes und drahtloses e Sicherheitsaufkleber
Netzwerk (7N8P8222)

¢ Anti-Diebstahl-Schraube flir die
Linse x 1 (24V00841)

Nur fiir Nordamerika
Registrierungskarte
Befristete Garantie

Installierter USB WLAN-Adapter
Nordamerika: NPO1LM3
Europa: NPO1LM2
Verbindungsmodul

Nur fiir Europa
Garantieschein




1. Einfiihrung

@ Einfiihrung in lhren Projektor

Dieses Kapitel stellt Innen den neuen NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W Projektor vor und beschreibt dessen
Funktionen und Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung des Projektors

Der NP3150/NP2150/NP1150 ist ein hoch entwickelter XGA-Projektor, der eine verbesserte Anzeige erzeugt. NP3151W
ist ein WXGA Projektor. Der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W ermdglicht Ihnen die Projektion von Bildern bis
zu 500 Zoll (diagonal gemessen). GenieBBen Sie eine klare und scharfe Grof3bildanzeige von lhrem PC, |hrer Work-
station oder lhrem Macintosh Computer, DVD-Player, Videorekorder, Ihrer Satellitenverbindung oder HDTV-Quelle
und von Bildern auf lhrem USB Speichergerat. Der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W wartet mit verbesserten
Sicherheitsoptionen auf, die von Projektordiebstahl abhalten, und er ermdéglicht eine vollstandige Projektorsteuerung
durch den PC-Steuerport (9-poliger D-Sub) und die LAN-Unterstiitzung. Mit der Eingangs- und Ausgangsflexibilitat,
der langen Lebensdauer der Lampe und einer Vollfunktionsfernbedienung, kénnen Sie mit dem NP3150/NP2150/
NP1150/NP3151W eine UberlebensgroBe Anzeige von einem kompakten und einfach einzurichtenden und bedie-
nungsfreundlichen Projektor genief3en.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie lhre Freude haben werden:

e LCD-Projektor mit hoher Auflésung und hoher Helligkeit
Hochaufldsende Darstellung - bis UXGA kompatibel, XGA naturliche Auflésung.

e WXGA 1280x800 Inhdrente Auflésung (nur NP3151W)
Der NP3151W mit WXGA (1280x800) inharenter Aufldésung wurde im Hinblick auf die zukinftige Entwicklung
entworfen. Er unterstitzt die aufkommende Breitbildschirmauflésung der heute mehr gefragten Computer und den
SD, klein definierenden Signalen, gleich wie daneben auch die immer sich vergréssernde Nachfrage nach HD,
hochdefinierenden, Signalen.

¢ Intensive, optionale Linse
Eine Standardlinse und finf optionale Linsentypen stehen zur Verfligung.

¢ Linsenversatzmechanismus bietet Installationsflexibilitat
Der manuelle Linsenversatz kann durch Drehen der auf der Oberseite des Projektors angeordneten Regler ein-
gestellt werden.

¢ Direktausschaltung & Autom. Start
Der Projektor verfugt Gber eine Funktion, die “Direktausschaltung” genannt wird. Mit dieser Funktion kann der
Projektor ausgeschaltet werden (auch wenn ein Bild projiziert wird), indem ein Netzstreifen verwendet wird, der
mit einem Schalter und einem Unterbrecher ausgestattet ist.

HINWEIS: Bevor die Direktausschaltung verwendet wird, unbedingt den Projektor 20 Minuten nach der Einschaltung eingeschaltet
lassen und damit beginnen, Bilder anzuzeigen.

Mit der AUT. NETZ. EIN(AC)-Funktion missen Sie nicht mehr die POWER(ON/STANDBY)-Taste auf der Fernbe-
dienung oder dem Projektorgehause drlcken.

* Integrierter RJ-45-Anschluss fiir verdrahtete Netzfdhigkeit und drahtlose Netzfahigkeit
Ein RJ-45-Anschluss und ein USB WLAN-Adapter gehéren zur Standardausstattung®.
Mit einem Projektor mit USB WLAN-Adapter und der mitgelieferten Software auf der User Supportware 5 CD-ROM
kénnen Sie Prasentationen von einem beliebigen Standort im Raum aus durchfiihren, ohne dass eine physische
Verbindung Uber ein Signalkabel zum PC erforderlich ist.

HINWEIS: In gewissen Landern werden die Projektore der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W Produktreihen standardméssig
ohne drahtlose USB LAN-Karte verteilt.

Wenn Sie den Projektor ohne drahtlose USB LAN-Karte kaufen und den Projektor iiber einen drahtlosen Anschluss benutzen
wollen, miissen Sie die optional drahtlose USB LAN-Karte installieren.

¢ Die standard Netzwerkprojektorfunktion und Remotedesktopfunktion von Windows Vista kénnen benutzt
werden

Ein mit Windows Vista betriebener Computer kann mit Hilfe des Projektors Uber ein Netzwerk fernbedient wer-
den.
Der Projektor unterstitzt die Netzwerkprojektorfunktion und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista.

e Eine Reihe von Eingédngen und Ausgéngen und eine umfassende Anordnung von Systemsteuerschnitt-
stellen
Dieser Projektor unterstitzt Eingangssignale an folgenden Anschlissen: BNC, DVI-D, 15pin D-Sub, Component,
Composite und S-Video.
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e Wandfarbenkorrektur
Integrierte Wandfarbenkorrektur-Voreinstellungen sorgen bei der Projektion auf nicht-wei3em Projektionsmaterial
(oder einer Wand) fiir eine anpassungsfahige Farbkorrektur.

e Silicon Optix HQV-Technologie erzeugt liberlegene Videoverarbeitung
Die Technologie erzeugt Uberlegene Videoverarbeitung auf der Basis von Pixeln und bewegungsadaptiver Zeilen-
entflechtung und entfernt so fir verkettete Signale typische, unerwiinschte Bewegungsartefakte.

* Sieben Bild-Voreinstellungsmodi fiir benutzerdefinierbare Bild- und Farbeinstellungen
Jeder Bild-Voreinstellungsmodus kann kundenspezifisch eingestellt und entsprechend den Kundeneinstellungen
gespeichert werden.

e Schutz vor unerlaubter Verwendung des Projektors

Verbesserte intelligente Sicherheitseinstellungen flir Passwortschutz, Bedienfeld-Sperre, Menu-Sperre und
USB-Speicherkarten-Schutzschlissel verhindern unbefugten Zugriff, unbefugte Einstellungen und dienen zur

Diebstahlabschreckung.

2Zu diesem Handbuch

Der schnellste Weg fiir eine erfolgreiche Inbetriebnahme ist, sich bei den ersten Schritten Zeit zu nehmen und alles
auf Anhieb richtig zu machen. Nehmen Sie sich die Zeit, sich mit diesem Handbuch vertraut zu machen. Dies spart
Ihnen unter Umsténden spéter viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine Ubersicht tiber dessen Inhalt.
Wenn das Kapitel fir Sie nicht von Belang ist, kdnnen Sie es lberspringen.
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€ Bezeichnungen der Projektorteile

Vorder-/Oberseite

Linsenversatzwéhler
(rechts/links, auf/ab)
(— Seite 27)

Bedienungselemente
Fokusring (— Seite 7)

(— Seite 28)

Fernbedienungssensor . . .
(— Seite 10) Liftungsschlitze (Einlass) /
Filter

(— Seite 125)
LENS RELEASE-Taste

(— Seite 133)

Linse

Integrierter Sicherheitsschlitz ( & )"

Ldftungsschlitze (Einlass) / Filter
(— Seite 125)
KippfuBB-Einstellhebel

(— Seite 29)

Zoom-Hebel
(— Seite 28)

Linsenkappe

Einstellbarer Kippful3
(— Seite 29)

*

Dieser Sicherheitsschlitz unterstutzt das MicroSaver®-Sicherheitssystem. MicroSaver® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Kensington Microware Inc. Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

Riickseite

Stereolautsprecher (5W x 2)

USB WLAN-Adapter
Beim Modell ohne USB
WLAN-Adapter ist hier eine

Blindabdeckung angebracht. Liftungsschlitze (Auslass)
Hier entweicht die warme Luft.

Lampenabdeckung
Anschlussleiste (— Seite 127)
(— Seite 8) Fernbedienungssensor
(— Seite 10)
Hauptnetzschalter —— Wechselstrom-Eingang
Wenn Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel an SchlieBen Sie hier den im Lieferumfang enthaltenen 2-po-
eine spannungsfiihrende Wandsteckdose angeschlossen ligen Netzkabelstecker an. Das andere Ende muss in eine
haben und den Hauptnetzschalter einschalten, leuchtet spannungsfiihrende Wandsteckdose eingesteckt werden.
die POWER-Anzeige orange und der Projektor befindet (— Seite 22)
sich im Standby-Modus.

(> Seite 23)

HINWEIS:

Wenn der Projektor im Standby *-Modus oder eingeschaltet ist, strahlt die drahtlose USB LAN-Karte eine milde Radiowellenstrahlung
aus.

Wenn Sie de Projektor mit der drahtlosen USB LAN-Karte in einer Zone benutzen, wo drahtloses LAN-Zubehdr verboten ist, nehmen
Sie die drahtlose USB LAN-Karte aus dem Projektor raus. (— Seite 157)

* Um die Ausstrahlung von Radiowellen durch die drahtlose USB LAN-Karte zu verhindern, wéhlen Sie [STROMSPAR] fiir [STAND-
BY-MODUS].
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Unterseite
Anti-Diebstahl-Schraube fiir

die Linse (— Seite 134)

Tragegriff

Tragen des Projektors

Tragen Sie den Projektor ausschlie3lich am Giriff.

Stellen Sie vor dem Transport des Projektors sicher, dass sowohl das Netzkabel als auch alle anderen Anschlusskabel
fur Videoquellen abgetrennt sind.

Decken Sie die Linse mit der Linsenkappe ab, wenn Sie den Projektor transportieren oder nicht verwenden.

HINWEIS: Wenn Sie den Projektor auf dessen hinteres Teil aufstellen mdchten, halten Sie ihn am Gehduse und nicht am Tragegriff
fest.

Andernfalls kénnte der Tragegriff beschidigt werden.
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Verriegeln des Tragegriffs

1. Stellen Sie den Projektor vorsichtig auf dessen hinteres Teil.

2. Ziehen Sie den Tragegriff nach oben, wihrend die Sperrklinke
nach unten gedriickt wird.

3. Driicken Sie die linke und rechte Verriegelung nach unten, um
den Tragegriff in Position zu bringen.

e Um den Tragegriff zurlick in die Ausgangsposition zu bringen, die
linke und rechte Verriegelung nach oben driicken und den Tragegriff
nach unten dricken.

o)
000001000000000000000
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Ausstattung der Gerateoberseite

o R~ w0 DN

9

MENU |

N 8

@@ (< SELECT ») (> |

10

7|6|145

| <)m

3D REFORM AUTOADJUST  SOURCE ) ON/STAND BY POWER
v|

. POWER-Taste ( (! ) (ON / STAND BY) (- Seite 23,

34)

HINWEIS: Driicken Sie diese Taste zum Einschalten des
Projektors mindestens zwei Sekunden lang. Driicken Sie zum
Ausschalten des Projektors diese Taste zweimal.

POWER-Anzeige (— Seite 23, 34, 135)
STATUS-Anzeige (— Seite 135)
LAMP-Anzeige (— Seite 127, 135)

USB-Anzeige
Leuchtet, wenn ein USB-Speichergerat am USB-An-
schluss angeschlossen wird.

HINWEIS: Die USB-Anzeige leuchtet nicht, wenn USB-Geréte
anderer Art angeschlossen werden, wie z.B. eine USB-Maus.

SOURCE-Taste

7. AUTO ADJUST-Taste (— Seite 32)
8. 3D REFORM-Taste (— Seite 30, 40)
9. MENU-Taste

10. SELECT AV <) / Lautstédrketasten
11. ENTER-Taste

12. EXIT-Taste
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Ausstattung der Anschlussleiste

12 32
=S

©O0|O ..QQQ ol @
©

REMOTE  PC CONTROL

LAN
USB(LAN)
COMPOMENT (__CONPONENTIN ]
ChIPh
—>s=
— 3
—n
| e— ELEID) AUDIO IN
oo
14 &
AUDIOIN
@ .
&
: QIO
£ .
£ 0 .
——|—eccceqecces

|
|
56 7

. COMPUTER 1 IN/Komponenten-Eingangsstecker
(15-poliger Mini D-Sub) (— Seite 14, 16)
AUDIO IN (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 14, 15, 17)

. COMPUTER 2 IN/Komponenten-Eingangsstecker
(R/Cr, G/Y, B/Cb, H, V) (BNC x 5) (— Seite 14)
AUDIO IN (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 14)

. COMPUTER 3 (DVI-D) IN-Anschluss (24-poliger)
(HDCP-kompatibel) (— Seite 15)
AUDIO IN (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 15)

. COMPONENT IN (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)-Anschliisse

(Cinch) (— Seite 17)
AUDIO L/MONO, R (Cinch) (— Seite 17)

. S-VIDEO IN-Anschluss (4-poliger Mini DIN) (—
Seite 18)

. VIDEO IN-Anschluss (Cinch) (— Seite 18)

. VIDEO/S-VIDEO AUDIO L/MONO, R (Cinch) (-
Seite 18)

. MONITOR OUT-Anschluss (15-poliger Mini D-Sub)
(— Seite 16)

. AUDIO OUT (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 16)

10.

11.

12.
13.
14.

8 9 1110

Das tats&chliche Aussehen der Anschlussleiste kann etwas von der Abbildung abweichen, was allerdings keinerlei
Auswirkung auf die Leistung des Projektors hat.

PC CONTROL-Port (9-poliger D-Sub) (— Seite 149,
150)

SchlieBen Sie an diesen Port Ihren PC oder ein Steu-
ersystem an, um lhren Projektor Uber ein serielles
Kabel zu steuern. Dadurch kénnen Sie den Projektor
Uber das serielle Kommunikationsprotokoll steuern.
Um diesen Port nutzen zu kénnen, ist handelsubli-
ches serielles Crosskabel (RS232C) erforderlich. Sie
kénnen den Projektor auch mithilfe des Software-Pro-
gramms PC Control Utility 3.0 steuern, das sich auf der
im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware
5 CD-ROM befindet. Daflir miissen Sie zunéchst die
Software PC Control Utility 3.0 auf lhrem PC instal-
lieren. Wenn Sie lhr eigenes Steuerungsprogramm
schreiben mdchten, finden Sie die typischen PC-
Steuercodes auf Seite 149.

Fernbedienungsbuchse (Stereo Mini-Buchse) (—
Seite 11)

HINWEIS:

e Wenn das Remote-Kabel an der REMOTE-Minibuchse am
Anschlussfeld angeschlossen wird, ist kein drahtloser
Betrieb maglich.

e Beim Anschliessen des Remote-Kabels an die REMO-
TE-Minibuchse am Anschlussfeld angeschlossen wird
zwangléufig [NORMAL] aktiviert fir [STANDBY-MODUS],
auch wenn [STROMSPAR] im Menii gewéhlt wurde.

USB-Port (Typ A) (— Seite 37)
LAN-Port (RJ-45) (— Seite 19, 102)
Drahtlose USB LAN-Karte (— Seite 151)

HINWEIS: An dieser Stelle ist bei Projektoren ohne USB
WLAN-Adapter eine Blindabdeckung angebracht.




1. Einfiihrung

@ Bezeichnung der Bedienelemente der Fernbedienung

1. Laserpointer

A VORSICHT:

pointer.
¢ Richten Sie den Laserstrahl nicht auf Personen.

* Blicken Sie nicht in den eingeschalteten Laser-

2. Infrarot-Sender

3. Fernbedienungsbuchse (— Seite 11)

7 1P \ 8 4
A
é—m{ 2 D

6 VIDEO 0 @ SHEWER 8

1 0 S-_V;JEOCO’\WT QJ N%{K 1 3
11— @ —14
=\

12— / —9
1 5 T (/
16—/

17—% &‘-—18
1

|
19
g; W&QAE "/ 20

FREEZE

\\ L |

24
25—y 31

LED
Blinkt beim Betatigen einer Taste auf.

POWER ON-Taste (— Seite 23)

HINWEIS: Halten Sie die POWER ON-Taste zum Einschalten
des Projektors mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

POWER OFF-Taste (— Seite 34)

HINWEIS: Driicken Sie zum Ausschalten des Projektors
zweimal die POWER OFF-Taste.

COMPUTER 1-Taste (— Seite 25)

8. COMPUTER 2-Taste (— Seite 25)
9. COMPUTER 3-Taste (— Seite 25)

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

VIDEO-Taste (— Seite 25)
S-VIDEO-Taste (— Seite 25)
COMPONENT-Taste (— Seite 25)
VIEWER-Taste (— Seite 25, 65)
NETWORK-Taste (— Seite 25)
MENU-Taste

SELECT AV «p-Taste
ENTER-Taste

EXIT-Taste

LASER-Taste (— Seite 33)

MOUSE R-CLICK-Taste (— Seite 39)
MOUSE L-CLICK-Taste (— Seite 39)
FREEZE-Taste (— Seite 35)
PIP-Taste (— Seite 43)
ASPECT-Taste (— Seite 85)
VOLUME +/- -Tasten (— Seite 32)
PICTURE-Taste (— Seite 80, 82)
PIC-MUTE-Taste (— Seite 35)
MAGNIFY +/- -Tasten (— Seite 35)
LAMPE MODE-Taste (— Seite 36)
AUTO ADJ.- Taste (— Seite 32)
PAGE UP/DOWN-Tasten (— Seite 39)
3D REFORM-Taste (— Seite 30, 40)
HELP-Taste (— Seite 36)



1. Einfiihrung

Einlegen der Batterie

1 Driicken Sie auf die Sperr- 2 Legen Sie neue Batterien (AA) 3 SchlieBen Sie die Batterieabdek-
klinke und entfernen Sie die ein. Achten Sie auf die korrekte kung, bis sie einrastet.
Batterieabdeckung. Ausrichtung der Batteriepole HINWEIS: Verwenden Sie niemals

(+/-). verschiedene Batterietypen oder neue

und alte Batterien zusammen.

@

oM}

Reichweite der Fernbedienung

7 m/22 FuiB 7 m/22 FuiB

\' 30°
30°

Ao

Fernbedienung

Fernbedienungssensor am Projektorgehéduse

30° \' 3P Fernbedienung

30° . 30°

7 m/22 FuiB 7 /22 Fui3

HINWEIS: Die tatsachliche Reichweite kann sich etwas von der in der Abbildung angegebenen unterscheiden.

TIPP: Sie kdnnen festlegen, welcher Fernbedienungssensor auf dem Projektor im drahtlosen Modus arbeiten soll. Die Optionen sind.:
vorne, hinten oder beides. (— Seite 116)

¢ Das Infrarot-Signal der Fernbedienung hat innerhalb eines Einstrahlwinkels von 60° bei freier Sichtlinie zum Sensor
am Projektorgehduse eine Reichweite von bis zu 7 m/22 FuB.

e Der Projektor spricht nicht an, wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem Sensor Gegensténde befinden
oder wenn helles Licht auf den Sensor fallt.
Auch schwache Batterien kdnnen den ordnungsgemafen Betrieb des Projektors verhindern.

10



1. Einfiihrung

VorsichtsmaBnahmen fiir die Fernbedienung

Behandeln Sie die Fernbedienung mit Sorgfalt.

Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.

Vermeiden Sie UberméBige Hitze und Feuchtigkeit.

Erhitzen Sie die Batterien nicht, nehmen Sie sie nicht auseinander und werfen Sie sie auch nicht ins Feuer.
Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie beabsichtigen, die Fernbedienung Uber einen langeren Zeitraum
hinweg nicht zu benutzen.

* Achten Sie auf die korrekte Ausrichtung der Batteriepole (+/-).

* \Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und alte Batterien zusammen.

* Entsorgen Sie gebrauchte Batterien entsprechend der an Ihrem Wohnort geltenden Bestimmungen.

Verwendung der Kabelfernbedienung

SchlieBen Sie das eine Ende des mitgelieferten Fernbedienungskabels an die Minibuchse REMOTE und das andere
Ende an die Fernbedienung an.

HINWEIS:

e Wenn das Remote-Kabel an der REMOTE-Minibuchse am Anschlussfeld angeschlossen wird, ist kein drahtloser Betrieb mdglich.

 Beim Anschliessen des Remote-Kabels an die REMOTE-Minibuchse am Anschlussfeld angeschlossen wird zwangldufig [NORMAL]
aktiviert fiir [STANDBY-MODUS], auch wenn [STROMSPAR] im Menii gewéhlt wurde.

REMOTE

———

.

11



2. Installation und Anschlisse

Dieses Kaptitel beschreibt die Aufstellung des Projektors und den Anschluss von PCs, Video- und Audioquellen.

Die Aufstellung und Bedienung Ihres Projektors
ist denkbar einfach.

Bevor Sie den Projektor jedoch in Betrieb neh-
men, sind folgende Vorarbeiten erforderlich:

[1] Stellen Sie einen Projektionsbildschirm
und den Projektor auf.

SchlieBen Sie ihren Computer oder ihr
Videogerat an den Projektor an. Sehen
Sie die Seiten 14 - 21.

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel
an. Siehe Seite 22.

HINWEIS: Stellen Sie vor dem Transport des Pro-
Jjektors sicher, dass sowohl das Netzkabel als auch
alle anderen Kabel abgetrennt sind. Decken Sie
die Linse mit der Linsenkappe ab, wenn Sie den
Projektor transportieren oder nicht verwenden.

@ Aufstellung des Projektionsbildschirmes und des Projektors

Auswahl des Aufstellungsortes [NP3150/NP2150/NP1150]

Je weiter der Projektor vom Projektionsbildschirm oder der Wand entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die kleinste Bilddiagonale
betragt 0,76 m (30 Zoll), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,0 m (41 Zoll) von der Wand oder dem Projektionsbildschirm
entfernt aufgestellt ist. Die gréBte Bilddiagonale betrégt 12,7 m (500 Zoll), wenn der Projektor ca. 18,2 m (718 Zoll) von der Wand
oder dem Projektionsbildschirm entfernt aufgestellt ist. Nehmen Sie die nachstehende Zeichnung als Richtlinie.

BildschirmgroBe (Einheit: cm/Zoll)
[ 609,6 (B) X 457,2 (H) / 240 (B) X 180 (H)

300‘;7 Bildschirmgroe
[[487.7 (B) X 365,8 (H) / 192 (B) X 144 (H)
[406,4 (B) X 304,8 (H) / 160 (B) X 120 (H) 4g
2()0‘
[ 304,8 (B) X 228,6 (H) / 120 (B) X 90 (H)
150.,
[ 243,8 (B) X 182,9 (H) / 96 (B) X 72 (H)
1
[203,2 (B) X 152,4 (H) / 80 (B) X 60 (H) Q'
[ 1626 (B) X 122,0 (H) / 64 (B) X 48 (H) 1oy
8y

[ 121,9 (B) X 91,4 (H) / 48 (B) X 36 (H)

[ 81,3(B) X 61,0 (H) /32 (B) X 24 (H) By \\
Linsenmitte ~—__ \ \ < S

TIPP: Die Bildschirmgréf3en oben sind Zwischenwerte zwischen Fern (minimaler Anzeigebereich) und Weit (maximaler Anzeigebe-
reich) wenn die Standard-Linse verwendet wird.

Das Bildformat kann mit der Zoom-Einstellung bis zu einem Maximum von 15 % eingestellt werden.

Fiir die optionale Linse, siehe Seite 130. 12



2. Installation und Anschliisse

Auswahl des Aufstellungsortes [NP3151W]

Je weiter der Projektor vom Projektionsbildschirm oder der Wand entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die kleinste Bilddiagonale
betragt 0,76 m (30 Zoll), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,1 m (44 Zoll) von der Wand oder dem Projektionsbildschirm
entfernt aufgestellt ist. Die gréBte Bilddiagonale betragt 12,7 m (500 Zoll), wenn der Projektor ca. 19,2 m (756 Zoll) von der Wand
oder dem Projektionsbildschirm entfernt aufgestellt ist. Nehmen Sie die nachstehende Zeichnung als Richtlinie.

BildschirmgrdBe (Einheit: cm/Zoll)
[ 646,2 (B) X 403,9 (H) / 254 (B) X 159 (H)

800‘; Bildschimgroe
[ 516.9 (B) X 323,1 (H) /204 (B) X 127 (H)
[ 430,8 (B) X 269.2 (H) / 170 (B) X 106 (H) 240"
200”
[ 323,1 (B) X 201,9 (H) /127 (B) X 79 (H)
150,,
[ 258,5 (B) X 161,5 (H) / 102 (B) X 64 (H)
1
[ 215.4 (B) X 134,6 (H) /85 (B) X 53 (H) Q
[[172,3 (B) X 107.7 (H) / 68 (B) X 42 (H) 100"

[ 129,2 (B) X 80,8 (H) /51 (B) X 32 (H)

[ 86,2 (B) X538 (H) /34 (B) X 21 (H) ()' \\\
S s

TIPP: Die Bildschirmgrd3en oben sind Zwischenwerte zwischen Fern (minimaler Anzeigebereich) und Weit (maximaler Anzeigebe-
reich) wenn die Standard-Linse verwendet wird.

Das Bildformat kann mit der Zoom-Einstellung bis zu einem Maximum von 15 % eingestellt werden.

Fiir die optionale Linse, siehe Seite 131.
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2. Installation und Anschliisse

@ Herstellen der Anschliisse

Anschluss lhres PCs oder Macintosh-Computers

HINWEIS: Bei Benutzung eines Notebooks muss dieses vor dem Einschalten, wenn sich der Projektor im Standby-Modus befindet, an den Projektor

angeschlossen werden.

In den meisten Féllen wird das Ausgangssignal vom Notebook nicht aktiviert, wenn es nicht vor dem Einschalten am Projektor angeschlossen ist.

* Wenn das Bild wahrend des Fernbedienungsbetriebes abschaltet, liegt das mdglicherweise daran, dass der Bildschirmschoner des Computers
oder die Power Management-Software aktiviert ist.

Aktivieren des externen Displays des Computers

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebook-PCs ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht, dass zwangslaufig auch ein
Signal zum Projektor ausgegeben wird.

Bei der Verwendung eines PC-kompatiblen Laptops wird das externe Display durch eine Funktionstasten-Kombination aktiviert/
deaktiviert.

Normalerweise wird das externe Display mit der Tastenkombination der ‘Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten ein- oder aus-
geschaltet. NEC-Laptops verwenden z.B. die Tastenkombination Fn + F3, wahrend Dell-Laptops die Tastenkombination Fn + F8
verwenden, um durch die Auswahimdéglichkeiten des externen Displays zu schalten.

COMPUTER 2 IN

HINWEIS: Der COMPUTER 1 IN-Anschluss unterstiitzt
Plug & Play (DDC2).

U

N Esseﬂassesssesasnsllau
X

r “I 7~ BNC x 5 Kabel (nicht im

é é/ Lieferumfang enthalten)
I / —— Audiokabel

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)
(nicht im
VGA-Signalkabel (Lieferumfang) L’e';?’ -
An den 15-poligen D-Sub-Anschluss am “"::';?
Projektor. Wenn Sie ein ldngeres Kabel als das enthalten)

mitgelieferte Signalkabel anschlieBen, wird die
Verwendung eines handelstiblichen Verteilerver-

stérkers empfohlen. T o
o — v
PO/ Y ) | =)

IBM VGA oder Kompatible (Notebook) HIN WLf/S: Verwenden Sie fiir éltere Macintosh-Mo-

oder Macintosh (Notebook) delle fiir den Anschluss an dessen Videoport einen
handelstiblichen Stiftadapter (nicht im Lieferumfang
enthalten).

* Schalten Sie zuerst den Computer und den Projektor aus, bevor Anschlisse vorgenommen werden.

* Verringern Sie die Lautstédrke am Computer, bevor ein Audiokabel an die Kopfhérerbuchse am Computer ange-
schlossen wird.
Nachdem Sie den Computer am Projektor angeschlossen haben, kénnen Sie den Tonpegel am Computer und
den Projektor geman Ihren Vorstellungen einstellen.

* Es wird empfohlen, dass Sie ein Audiokabel an einen Audioausgangsanschluss (Minibuchse), falls vorhanden,
anschlieBen.

HINWEIS: Der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W ist weder mit den videoverschliisselten Ausgangen des NEC 1SS-6020- noch 1SS-6010-Umschalters kompatibel.

HINWEIS: Moglicherweise wird ein Bild nicht richtig angezeigt, wenn eine Video- oder S-Video-Quelle (iber einen handelsiblichen Abtastumwandler

wiedergegeben wird.

Das liegt darin begriindet, dass der Projektor in der Standard-Einstellung ein Videosignal als Computersignal bearbeitet. Verfahren Sie in einem

solchen Fall wige folgt.

* Wenn bei der Anzeige eines Bildes unten und oben schwarze Streifen zu sehen sind oder ein dunkles Bild nicht richtig angezeigt wird:
Projizieren Sie ein Bild, um den Bildschirm auszufiillen und driicken Sie dann die AUTO ADJ.-Taste auf der Fernbedienung oder die AUTO ADJ.-
Taste am Projektorgehéuse.

14



2. Installation und Anschliisse

Bei Anzeige eines DVI-Digitalsignals

Fur die Projizierung eines DVI-Digitalsignals muss der PC und der Projektor mittels eines DVI-D-Signalkabels (nicht im
Lieferumfang enthalten) angeschlossen werden, bevor Sie lhren PC oder Projektor einschalten. Schalten Sie zuerst
den Projektor ein und wahlen Sie COMPUTER 3 aus dem Quellenmeni aus, bevor lhr PC eingeschaltet wird.
Anderenfalls wird der Digitalausgang der Grafikkarte méglicherweise nicht aktiviert und es wird kein Bild angezeigt.
Sollte dies so sein, starten Sie lhren PC neu.

Trennen Sie das DVI-D-Signalkabel nicht ab, so lange der Projektor in Betrieb ist. Wenn das Signalkabel abgetrennt
und wieder angeschlossen worden ist, wird das Bild u. U. nicht korrekt angezeigt. Sollte dies so sein, starten Sie lhren
PC neu.

HINWEIS:

e Verwenden Sie ein DVI-D-Kabel, das kompatibel ist mit DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface)
Revision 1.0 Standard. Das DVI-D-Kabel sollte nicht ldnger als 5 m (197") sein.

e Der DVI (DIGITAL)-Anschluss (COMPUTER 3 (DVI-D) IN) akzeptiert VGA (640 x 480), SVGA (800 x 600), 1152 x 864, XGA (1024
X 768), SXGA (1280 x 1024 @ bis zu 60 Hz) und SXGA+ (1400 x 1050 @ bis zu 60 Hz).

i |oe®
i, P

CEEELELEEEEEELELE UL ]:
X

o

)
S

o Audiokabel (nicht im
DVI-D-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten)
Lieferumfang enthalten)
J]
& S o )=
TE

IBM VGA oder Kompatible oder Macintosh

Was bedeutet HDCP/HDCP-Technologie?

HDCP ist die Abkurzung fur High Bandwidth Digital Content Protection. High Bandwidth Digital Content Protection
(HDCP) ist ein System, das illegales Kopieren von Videodaten Uber ein Digital-Visual-Interface (DVI) verhindert.
Wenn Sie sich Material Uber den DVI-Eingang nicht anschauen kénnen, bedeutet dies nicht unbedingt, dass beim
Projektor ein Fehler vorliegt. Durch die Integration des HDCP-Systems kénnen Félle auftreten, in denen ein bestimmter
Inhalt mit HDCP geschuitzt und aufgrund der Entscheidung/Intention der HDCP-Community (Digital Content Protection,
LLC) nicht angezeigt werden kann.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss eines externen Monitors

(or COMPUTER 2 IN / COMPONENT IN)

=y ©

"

Audiokabel (nicht im

Lieferumfang enthalten)

—— Audiokabel (nicht im
Lieferumfang enthalten)

VGA-Signalkabel
(Lieferumfang)

VGA-Signalkabel (nicht im
Lieferumfang enthalten)

]

D=

Sie kénnen einen separaten, externen Monitor an lhren Projektor anschlieBen, um sich wahrend der Bildprojektion
auf dem Monitor gleichzeitig das analoge RGB- oder Komponenten-Bild anzeigen zu lassen.

HINWEIS:

Ein Daisychain-Anschluss ist nicht méglich.

Der MONITOR OUT-Anschluss gibt kein Videosignal (Digitalsignal) vom COMPUTER 3 (DVI-D) IN-Anschluss aus.

Bei Anschluss eines Audiogerétes wird der Projektor-Lautsprecher des Projektors deaktiviert.

Wenn [NORMAL] fiir [STANDBY-MODUS] ausgewéhit ist, wird vom MONITOR OUT-Anschluss das letzte abgebildete Video-Signal
wiedergegeben und vom AUDIO OUT-Jack das letzte Audio-Signal. Die Lautstérke bleibt auf ihrer vorherigen Héhe.

Die Wahi von [STROMSPARY] als [STANDBY-MODUS] verhindert die Abgabe eines Video-Signals vom MONITOR OUT-Anschluss
wahrend dem Standby-Modus. Dies deaktiviert auch den AUDIO OUT-Jack.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss lhres DVD-Players mit Komponenten-Ausgang

COMPONENT IN

N 60600860B0CIONG0BBORBE
- !

Komponenten-Video-RCA-

X 3 Kabel (nicht im Lieferum-
fang enthalten)
Audiogerét ‘ ! ‘

DVD-Player

00 @®®

AL}‘IO QJT Component

1‘1‘ Y

|8

[+
[+

om

CLLLEL DL L L LD LD L] III'

Audlokabel (nicht im Lieferumfang
enthalten)

TIPP: Ein Komponenten-Signal wird automatisch angezeigt. Falls nicht, wéahlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [OPTIONEN] —
[SIGNALAUSWAHL] — [COMPUTER 1 (oder 2)] — [KOMPONENTEN] aus.

e Verwenden Sie flur den Anschluss an den COMPUTER 2 IN einen handelslblichen Cinch(weiblich)-zu-
BNC(mannlich)-Adapter.

HINWVEIS: Weitere Informationen tiber die Spezifikation des Video-Ausgangs lhres DVD-Players entnehmen Sie bitte dem Bedie-
nungshandbuch fiir Ihren DVD-Player.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss des VCR

06000080

o

R ' S-Videokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

Videokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

I =

Videorekorder

O T

]
®

S-VIDEO VIDEO
VIDEO OUT || Ao AT
| ) | )
D
L]
H
L]
H
.

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

HINWEIS: Konsultieren Sie Ihr VCR Handbuch fiir weitere Informationen zu den Anforderungen an die Videoausgédnge Ihrer Aus-
riistung.

HINWEIS: Mdglicherweise wird ein Bild nicht richtig angezeigt, wenn eine Video- oder S-Video-Quelle tiber einen Abtastumwandler
im Schnellvorlauf oder Schnellriicklauf wiedergegeben wird.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss an ein Netzwerk

Der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W verfligt standardmaBig Uber einen LAN-Port (RJ-45), mit dem Uber ein LAN-Kabel
ein LAN-Anschluss erméglicht wird. Mit dem USB WLAN-Adapter ist auch eine drahtlose LAN-Verbindung mdéglich. Zur Ein-
richtung einer LAN-Verbindung miissen Sie dem Projektor eine IP-Adresse zuweisen. Einstellen des Netzwerkmodus siehe
Seite 102. (Wahlen Sie im Men( [EINRICHTEN] — [INSTALLATION(2)] — [NETZWERK-EINSTELLUNGEN])

* HINWEIS: Manche Projektoren verfiigen mdglicherweise nicht iber den USB WLAN-Adapter Wenn Sie einen Projektor besitzen,
in dem kein USB WLAN-Adapter installiert ist, aber wiinschen, eine Prdsentation (iber eine drahtlose Netzwerkverbindung auf den
Projektor zu (ibertragen, muss der optionale USB WLAN-Adapter installiert werden.

Mit dem LAN-Anschluss sind zwei Funktionen verfligbar: Projektorsteuerung und Bildlbertragung.

Projektorsteuerung

Mit dem verdrahteten oder drahtlosen LAN-Anschluss kénnen Sie Uber das Netzwerk den Projektor mithilfe des Computers
steuern (Strom ein/aus, Eingangsauswahl, usw.) und Informationen vom Projektor empfangen. Die nachfolgend aufgeflihrten
3 Methoden stehen zur Verfligung:

*

Verwendung der HTTP-Server-Funktion am Projektor. (— Seite 53)
* Verwendung von PC Control Utility 3.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 5 CD-ROM.
* Verwendung von Image Express Utility 2.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 5 CD-ROM.

Bi Idlibertragung (Unter Verwendung der Windows Vista)
Ein mit Windows Vista betriebener Computer kann mit Hilfe des Projektors Gber ein Netzwerk fernbedient werden.

Der Projektor unterstltzt die Netzwerkprojektorfunktion und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista. (—
Seite 56, 60)

Bildlbertragung (Unter Verwendung der User Supportware 5 CD-ROM)
Mit dem verdrahteten oder drahtlosen LAN-Anschluss kénnen Sie Bilder und Dias von einem PC zu einem Projektor Uber-
tragen, die dann auf dem Bildschirm projiziert werden kdnnen. Die nachfolgend aufgefiihrten zwei Methoden stehen zur
Verflgung:

* Verwendung von Image Express Utility 2.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 5 CD-ROM.

* Verwendung von Ulead Photo Explorer 8.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 5 CD-ROM.

Mit der am Projektor angeschlossenen USB-Maus kénnen Sie den Desktop-Bildschirm auf lnrem Windows PC bedienen,
der an dem LAN oder drahtlosen LAN angeschlossen ist.
* Verwendung von Desktop Control Utility 1.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 5 CD-
ROM.

TIPP: Fiinf Windows Software-Programme (Image Express Utility 2.0, Desktop Control Utility 1.0, Ulead Photo Explorer 8.0, Viewer PPT
Converter und PC Control Utility 3.0) und ein Macintosh Software-Programm (Image Express Utility 2 fiir Mac OS X) sind auf der im Liefe-
rumfang enthaltenen Projektor-Anwender-Supportware 5 CD-ROM enthalten. Beziehen Sie sich fiir die Funktionen und die Bedienung auf
die Benutzeranleitungen (PDF), die auf der gleichen CD-ROM enthalten sind.

¢ Das Verfahren zum Anschluss des Projektors an das Netzwerk (drahtloses LAN/ verdrahtetes LAN) ist in der
beiliegenden “Wired and Wireless Network Setup Guide (Setup-Anleitung fir verdrahtetes und drahtloses Netz-
werk (Nur in Englisch))” beschrieben.

e Das Verfahren zum Verbindungsaufbau von Windows Vista mit dem Netzwerk (drahtloses LAN/ verdrahtetes
LAN) ist in der Dokumentation von Windows Vista beschrieben.
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2. Installation und Anschliisse

Beispiel eines LAN-Anschlusses
(A) Beispiel eines verdrahteten LAN-Anschlusses

Server

LAN-Kabel (nicht im Lieferumfang
enthalten)

HINWEIS: Verwenden Sie ein LAN-Ka-
bel der Kategorie 5 oder hoher.

(B) Beispiel eines drahtlosen LAN-Anschlusses

(Netzwerktyp — Infrastruktur)
PC mit eingesetzter PC mit integrierter drahtloser
drahtlosen LAN-Karte LAN-Funktion

o0

@ooom

USB WLAN-Adapter

Drahtloser
Zugriffspunkt

Verdrahtetes LAN

Eine Verbindung mit einem drahtlosen lokalen Netzwerk, LAN, Uber eine drahtlose Verbindungsstelle, kénnen Sie

mit dem Infrastrukturmodus wahlen.
Waéhlen Sie im Menu [EINRICHTEN] — [INSTALLATION(2)] —» [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] — [KABELLOS]

— [ERWEITERT] — [ANSCHLUSS] — [NETZWERKTYP] — [INFRASTRUKTUR] aus.
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2. Installation und Anschliisse

(C) Beispiel eines drahtlosen LAN-Anschlusses (Netzwerktyp — Ad Hoc)

USB WLAN-Adapter

=
PC mit eingesetzter PC mit integrierter
drahtloser LAN-Karte drahtloser LAN-Funktion

Um die direkte Kommunikation (d. h. Partner-zu-Partner) zwischen PCs und Projektoren zu aktivieren, miissen
Sie den Ad Hoc-Modus auswahlen.

Waéhlen Sie im Ment [EINRICHTEN] — [INSTALLATION(2)] - [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] — [KABELLOS]
— [ERWEITERT] — [ANSCHLUSS] — [NETZWERKTYP] — [AD HOC] aus.

Der Ad Hoc-Modus stimmt mit der Norm IEEE802.11 Uberein.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Projektor an.
SchlieBen Sie zunachst den dreipoligen Stecker des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels an den AC IN-Eingang
des Projektors und dann den anderen Stecker an eine Wandsteckdose an.

An eine Wandsteckdose.

Stellen Sie sicher, dass die Stifte vollstdndig
sowohl in den AC IN-Anschluss als auch in die
Wandsteckdose eingesteckt sind.

Informationen zu direkter Stromausschaltung
Der Projektor verfugt tber eine Funktion, die “Direktausschaltung” genannt wird. Mit dieser Funktion kann der Projek-
tor ausgeschaltet werden (auch wenn ein Bild projiziert wird), indem ein Netzstreifen verwendet wird, der mit einem
Schalter und einem Unterbrecher ausgestattet ist.

HINWEIS: Bevor die Direktausschaltung verwendet wird, unbedingt den Projektor 20 Minuten nach der Einschaltung eingeschaltet
lassen und damit beginnen, Bilder anzuzeigen.

/\ VORSICHT:

Beruhren Sie den Ventilatorausgang, der von vorne gesehen auf der linken Frontseite angeordnet ist, nicht. Er kann
kurz nach dem Einschalten des Projektors heiss werden und nach dem Ausschalten heiss bleiben.

/\ VORSICHT:

Trennen Sie die Stromversorgungsverbindung nicht, solange der Projektor eingeschaltet ist.

Anderenfalls kénnten der AC IN-Anschluss des Projektors und (oder) der Stiftstecker des Netzkabels beschadigt
werden.

TIPP: Verwenden Sie ein Stromkabel mit Schalter und Unterbrecher, um die Wechselstromversorgung bei eingeschaltetem Projektor
auszuschalten.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Dieses Kapitel beschreibt das Einschalten des Projektors und das Projizieren eines Bildes auf den Projektionsbild-
schirm.

© Einschalten des Projektors

HINWEIS:

e Der Projektor verfiigt iber zwei Netzschalter: Hauptnetzschalter und POWER-Taste (ON/STAND BY) (POWER ON und OFF auf der
Fernbedienung).

e Stellen Sie vor dem AnschlieBen oder Abtrennen des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels sicher, dass sich der Hauptnetz-
schalter in der Off-Position (O) befindet. Andernfalls kénnte der Projektor beschédigt werden.

e Der Projektor verfiigt (iber eine Funktion, um ihn vor dem Gebrauch Unbefugter zu schiitzen. Registrieren Sie fiir die Verwendung
dieser Funktion ein Schiiisselwort. (— Seite 45)

1. Entfernen Sie die Linsenkappe.

e Versuchen Sie nicht, die Linsenkappe durch Ziehen an
der Schnur abzunehmen.
Anderenfalls kdnnte ein Schaden verursacht werden.

O UsB
o o
JorstaTus | f

2. Driicken Sie zum Einschalten der Hauptstromversor- - B

gung zum Projektor den Hauptnetzschalter in On-Po-
sition (1).

* Der Projektor geht in den Standby-Modus Uber. Im Stand-
by-Modus leuchtet die POWER-Anzeige orange und die
STATUS-Anzeige griin auf.

3. Nachdem Sie sich versichert haben, dass sich der
Projektor im Standby-Modus befindet, driicken Sie die oue
POWER (ON/STAND BY)- oder die POWER (ON)-Taste O O O %

fiir mindestens 2 Sekunden, wenn die STATUS-Anzeige
ausgeht und die POWER-Anzeige zu blicken beginnt.

Wenn die POWER-Anzeige stetig griin leuchtet, und
der Projektor fiir den Betrieb bereit ist.

» Stellen Sie nach dem Einschalten lhres Projektors sicher,

dass die Computer- oder Videoguelle eingeschaltetistund ~ Standby Blinkt Eingeschaltet
dass die Linsenkappe entfernt wurde. O—LAMP Oo— LAMP o— LAMP
Jo¥ sTATUS O— STATUS O— STATUS
o)~ POWER (®): POWER Jof POWER
GHON/ BY
Leuchtet stetig Blinkt grin  Leuchtet stetig
grin / orange grin

Halten Sie diese Taste
mindestens 2 Sekunden
lang gedriickt.

(— Seite 135)

HINWEIS: Wenn kein Signal anliegt, wird entweder ein blauer, ein schwarzer oder ein Logo-Bildschirm angezeigt.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Hinweis zum Eroéffnungsbildschirm (Meniisprachen-Auswahlbildschirm)

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das Eréffnungsmenu. In diesem Menl haben Sie die Mdglichkeit
aus 21 Menusprachen eine Sprache auszuwéhlen.

Verfahren Sie zum Auswaéhlen einer Meniisprache bitte wie folgt:

1. Wéhlen Sie mit der SELECT V -Taste eine der 21 Spra-
chen als Meniisprache aus.

LANGUAGE §E
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.
® ) DANSK NORSK
DEUTSCH PORTUGUES TURKCE
FRANCAIS GESTINA PYCCKMWIA
ITALIANO ) MAGYAR e
ESPAROL ) POLSKI EAAHNIKA
SVENSKA ) NEDERLANDS O 7
B SUOMI shato]
€D :EXIT €D :EXIT 4 :SELECT +:SELECT

2. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Auswahl auszu-
fliihren.

AnschlieBend kdnnen Sie den Menu-Betrieb fortsetzen.
Wenn Sie méchten, kdnnen Sie die Menlisprache auch spater
auswahlen. (— [SPRACHE] auf Seite 97)

DAEFORM  AUTO ADJUST ~ SOURGE

HINWEIS:

» Der Projektor kann fiir einen Zeitraum von 60 Sekunden nicht ausgeschaltet werden, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde und wéhrend die
POWER-Anzeige grtin blinkt.

e Wenn Sie den Projektor unmittelbar nach dem Ausschalten der Lampe oder wenn die Umgebungstemperatur zu hoch ist einschalten, laufen die
Kiihlgeblése fiir einen Moment, und danach wird das Bild auf dem Bildschirm angezeigt.

e Unmittelbar nach dem Einschalten des Projektors kann das Bild flimmern. Dies ist normal. Warten Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich die Lampe stabi-
lisiert hat.

e Wenn die [LAMPENBETRIEBSART] auf [ECQ] eingestellt ist, leuchtet die LAMP-Anzeige griin.
¢ Unter den nachfolgend aufgefiihrten Umsténden schaltet sich der Projektor nicht ein.

- Wenn die interne Temperatur des Projektors zu hoch ist, erkennt der Projektor diese abnormal hohe Temperatur. Unter diesen
Umsténden schaltet sich der Projektor zum Schutz des internen Systems nicht ein. Warten Sie in einem derartigen Fall, bis
die internen Komponenten abgekhlt sind.

- Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht, schaltet sich der Projektor nicht ein. In diesem Fall muss die Lampe
ausgetauscht werden.

(— Seite 127)

- Wenn die Lampe nicht leuchtet und die STATUS-Anzeige sechsmal hintereinander blinkt, missen Sie eine volle Minute warten.
Schalten Sie den Projektor nach Ablauf dieser Zeit noch einmal ein.

HINWEIS: Den Hauptschalter aus- und wieder einschalten

Warten Sie mindestens eine Sekunde, bevor Sie das Gerét wieder einschalten, nachdem Sie es ausgeschaltet haben.
Das Gleiche gilt, wenn Sie einen Schalterstreifen mit Unterbrecher benutzen.

Falls Sie dies unterlassen, bekommt der Projektor eventuell keinen Strom (die Stand-by LED leuchtet nicht).

In diesem Fall kénnen Sie das Stromkabel aus- und wieder einstecken. Den Hauptschalter einschalten.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

©® Quellenauswahl
Auswahl der Computer- oder Videoquelle

Auswahlen aus der Quellen-Liste

Dricken Sie kurz die SOURCE-Taste am Projektorgehduse, um die Quellen-
Liste einzublenden. Jedes Mal, wenn die SOURCE-Taste betatigt wird, &ndert
sich die Eingangsquelle wie folgt: “COMPUTER 1/2/3”, “KOMPONENTEN?”,
“VIDEO” (Videorekorder), “S-VIDEO”, “VIEWER?” (Prasentationsfolien auf einem

USB Speichergerat) oder “NETZWERK” (LAN-Asnchluss [RJ-45] oder installierte
drahtlose LAN-Karte).

Driicken Sie zum Anzeigen der ausgewahlten Quelle die ENTER-Taste. QUELLE
(=) »
@ COMPUTER2
COMPUTERS
[coc) KOMPONENTEN
® VIDEQ
] $-VIDEO
] VIEWER
= NETZWERK
[eurer s

Automatische Signalerkennung

Halten Sie die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedrickt. Der Projek-
tor sucht nach der nachsten verfligbaren Eingangsquelle. Jedes Mal, wenn Sie
die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedruckt halten, &ndert sich die
Eingangsquelle wie folgt:

COMPUTER1 - COMPUTER2 — COMPUTER3 — KOMPONENTEN — VIDEO
— S-VIDEO — VIEWER — COMPUTERT1 — ...

Wenn kein Signal anliegt, wird der Eingang Ubersprungen. Lassen Sie die Taste
los, wenn die von lhnen gewlinschte Eingangsquelle angezeigt wird.

Verwendung der Fernbedienung

Driicken Sie eine der COMPUTER 1/2/3-, COMPONENT-, VIDEO-, S-VIDEO-,
VIEWER- oder NETWORK-Tasten.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

€ Einstellung der BildgroBe und Bildposition

Verwenden Sie die Linsenversatzsdetails, die Kippfu3-Einstellhebel, den Zoom-Hebel oder den Fokus-Ring, um die
BildgréBe und die Bildposition einzustellen.

Einstellen der Position eines projizierten Bildes Einstellen des Fokus
[Linsenversatz] [Fokus-Ring]

(— Seite 27)

Einstellen des Projektionswinkels (die Hohe eines Bil- | Feineinstellen der Bildgréie
des) [Zoom-Hebel]
[Kippfu3] *1

Einstellen des linken und rechten Winkels eines Bildes | Einstellen der Trapezkorrektur
[Kippful3] [Trapez] *2

HINWEIS*1: Stellen Sie den Projektionswinkel (die Hohe eines Bildes) ein, wenn die Bildposition héher ist als der Linsenversatz-
Einstellbereich ist.

HINWEIS *2: Siehe den Abschnitt “ @ Trapezverzerrungskorrektur” auf Seite 30 fiir Trapez.

* In den oben stehenden Abbildungen wurden die Kabel fiir eine klarere Ubersicht weggelassen.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Einstellung der Position eines projizierten Bildes
e Drehen Sie am Linsenversatzwéhler.

HINWEIS: Der Linsenversatzwéhler fiir LINKS-RECHTS kann keine halbe Umdrehung oder mehr gedreht werden.

Nicht zu sehr drehen, anderenfalls konnte er kaputt gehen.

HINWEIS: Wenn sie das Objektiv zugleich in zwei Richtungen auf das Maximum drehen, werden die Ecken des Bildes dunkel

oder das Bild wird schattig.

TIPP: Der Linsenversatzwéhler fiir AUF-AB kann eine Umdrehung oder mehr gedreht werden, aber nicht jenseits des unten

definierten Einstellbereichs.

HINWEIS: Die Linseverschiebung ist nicht verfiigbar fiir die NPO1FL-Linse als Option. Die NPO1FL sollte nur fiir “Null-Grad”

Anwendungen verwendet werden.

Tisch-Frontprojektion

1V

Normale Projektionsposition

Max. 0,5V 0,5V

N

0,1H

1H

Decken-Frontprojektion

Max.
0,5V
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Einstellung des Fokus (Fokus-Ring)

e Drehen Sie am Fokus-Ring, um die Fokus-Einstellung vorzuneh-

men.

Fokus-Ring

Zuletzt die BildgroBe einstellen (Zoom-Hebel)

e Drehen Sie am Zoom-Hebel, um die BildgréBe auf dem Bildschirm

einzustellen.

Zoom-Hebel

Aj
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Einstellung des KippfuBBes
1. Heben Sie die Vorderkante des Projektors an.

AVORSICHT:

Beruhren Sie wahrend der KippfuB3-Einstellung nicht die Luftungs-
schlitze, da sie wahrend des Projektorbetriebs und wahrend der
Abkuhlphase nach dem Ausschalten heif3 werden kdnnen.

. Driicken Sie die KippfuB-Einstellhebel rechts und links am Projektor
nach oben, um die einstellbaren KippfiiBe auszuziehen (maximale
Hdhe).
. Senken Sie die Vorderseite des Projektors auf die gewiinschte
Héhe.

. Lassen Sie den KippfuB-Einstellhebel los, um den einstellbaren
KippfuB zu arretieren.

Die Vorderseite des Projektors kann um ungeféhr 10 Grad (nach oben)
geneigt werden.

TIPP: Fiir die Bedienung des [TRAPEZ]-Bildschirms, siehe ‘@ Trapezverzerrungs-
korrektur” auf Seite 30.

HINWEIS: Ihre “Keystone”-Korrekturdaten kénnen durch Gedriickthalten der 3D
REFORM-Taste fiir mindestens 2 Sekunden zuriickgesetzt werden.

/\ VORSICHT:

Benutzen Sie den KippfuB ausschlieBlich fir den daflr vorgesehenen
Zweck. Ein Missbrauch wie z.B. die Benutzung des KippfuBBes als Griff
oder Aufhénger (fir die Wand- oder Deckenmontage) kann zu einer
Beschadigung des Projektors fuhren.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

O Trapezverzerrungskorrektur

Wenn der Projektor nicht exakt vertikal zum Bildschirm ausgerichtet ist, tritt eine Trapezverzerrung auf. Um dieses
Problem zu I6sen, kénnen Sie die “Trapez”-Funktion anwenden - eine digitale Technologie, mit der die Trapezverzerrung
eingestellt werden kann, um ein klares, rechteckiges Bild zu erhalten.

Das folgende Verfahren erklért, wie der [TRAPEZ]-Bildschirm vom MenU aus bedient wird, um Trapezverzerrungen
zu Korrigieren.

Wenn der Projektor diagonal zum Bildschirm aufgestellt wird
Wenn der Projektor in einem Winkel in Bezug auf den Bildschirm aufgestellt wird, stellen Sie die Horizontal-Option
des Trapez-MenUs so ein, dass die Ober- und Unterkante des projizierten Bildes parallel sind.

> -

1. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste auf der Fernbedienung oder dem TRAPEZ
Projektorgehéuse. HORIZONTAL

VERTIKAL

Auf dem Projektionsbildschirm wird der Trapez-Bildschirm eingeblendet. DRUCKEN SIE ZUR RUCKSTELLUNG FUR 2 SEKUNDEN

3D REFORM.

G :AUSWAHL G :VERLASSEN 3 :VERSCHIE« :EINST.

Projizierter Bereich

Bildschirmrahmen \

2. Driicken Sie die SELECT V-Taste, um [VERTIKAL] auszuwéhlen,
verwenden Sie anschlieBend SELECT d oder », so dass die linke
und rechte Seite des projizierten Bildes parallel sind.

* Stellen Sie die vertikale Trapezverzerrung ein.

3. Richten Sie die linke (oder rechte) Seite des Bildschirms mit der
linken (oder rechten) Seite des projizierten Bildes aus.

e Verwenden Sie als Grundlage die kiirzere Seite des projizierten Bil-
des.

e Verwenden Sie im Beispiel rechts die linke Seite als Grundlage.

Linke Seite ausrichten

4. Driicken Sie die SELECT A-Taste, um [HORIZONTAL] auszuwéhlen,
verwenden Sie anschlieBend SELECT d oder », so dass die obere
und untere Seite des projiziertes Bild parallel ist.

e Stellen Sie die horizontale Trapezverzerrung ein.

SIVERS.  iEINST.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 4, um die Trapezverzerrung zu
korrigieren.

6. Driicken Sie nach der Trapezkorrektur die EXIT-Taste.
Der Trapez-Bildschirm wird ausgeblendet.

e Driicken Sie fir eine erneute Trapezkorrektur die 3D REFORM-Taste,
um den Trapez-Bildschirm einzublenden und wiederholen Sie die oben
beschriebenen Schritte 1 bis 6.

HINWEIS:

e Wenn der Projektionswinkel dem der letzten Verwendung entspricht, werden die vorherigen Korrektur-Einstellwerte aus dem
Speicher aufgerufen.

e Wenn Schritt 2 ausgefiihrt wird, stellen Sie die Position des Bildes so ein, dass der Bildschirm kleiner ist als der Bereich des
projizierten Bereichs.

e Zum Zuriicksetzen der 3D Reform-Korrekturwerte driicken Sie die 30 REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden lang.

e Bei jedem Druck der 3D REFORM-Taste édndern sich die Meniipunkte wie folgt: TRAPEZ — ECKENKORREKTUR — None —
TRAPEZ —

Fiir Informationen beziiglich [ECKENKORREKTUR], siehe Korrektur der horizontalen und vertikalen Trapezverzerrung (Eckenkor-

rektur) auf Seite 40.

 Die Eckenkorrektur-Einstellung steht wéhrend der Trapez-Einstellung nicht zur Verfligung. Halten Sie fiir die Ausfiihrung der
Eckenkorrektur die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die Trapezkorrektur-Einstellwerte zuriickzusetzen. Die
Trapez-Einstellung steht wahrend der Eckenkorrektur-Einstellung nicht zur Verfiigung. Halten Sie fiir die Ausfiihrung der Trapez-
Einstellung die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die Eckenkorrektur-Einstellwerte zuriickzusetzen.

e Bei Anwendung der 3D Reform-Funktion ist das Bild méglicherweise leicht verschwommen, da die Korrektur elektronisch aus-
gefiihrt wird.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Automatische Optimierung des RGB-Bildes

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto-Einstellfunktion Auto Adjust

Automatische Optimierung des RGB-Bildes.
Driicken Sie zum automatischen Optimieren des RGB-Bildes die AUTO ADJUST.
Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie Ihren Computer das erste Mal anschlie3en.

[Schlechtes Bild]

HINWVEIS:

e Einige Signale brauchen eine Weile, bis sie angezeigt werden, oder werden mdglicherweise falsch angezeigt.

e Die Auto-Einstellfunktion kann nicht flir Komponenten, Videosignale angewendet werden.

e Falls das RGB-Signal nicht mit der Auto-Einstellungs-Funktion optimiert werden kann, sollten Sie es mit der manuellen Einstellung
versuchen. (— Seite 83)

@ Erhdohen & Senken der Lautstirke

Sie kdnnen die Lautstarke des Lautsprechers und
den Pegel der AUDIO OUT-Buchse (Stereo Mini) am
Projektor regeln.

Eine andere Mdglichkeit zum Einstellen der Laut-
starke ist die Verwendung des Mends. — &
Wiéhlen Sie [EINST.] — [AUDIO] — [LAUTSTARKE]
aus dem Mendi.

G :VERL. €D :VERL. « EINST.

HINWEIS:

e Wenn ein Bild durch Betétigen der MAGNIFY (+)-Taste
vergréBert wird oder das Menii angezeigt wird, ist die
Lautstérke-Kontrolle mit der SELECT <« oder » -Taste Lautstérke
nicht méglich. erhéhen

Lautstérke
senken
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

@ Verwendung des Laserpointers

Mit Hilfe des Lasers kénnen Sie die Aufmerksamkeit der Zuschauer auf einen roten Punkt richten, den Sie auf jedem
Objekt platzieren kénnen.

VORSICHT:
i’i * Blicken Sie nicht in den eingeschalteten Laserpointer.
¢ Richten Sie den Laserstrahl nicht auf Personen.
¢ Verbieten Sie Kindern die Verwendung des Laserpointers.

Halten Sie die LASER-Taste zum Aktivieren des Laserpointers gedriickt.

Einstellung des Funktionsschalters

Auf der Unterseite des Batteriefachs sind zwei Schalter angeordnet: ein anwendbarer Projektor-Auswahlschalter (1)
und ein Laser-Aktivieren/Deaktivieren-Schalter (2). Uberpriifen Sie den verwendeten Projektor und entscheiden Sie,
ob der Laser aktiviert oder deaktiviert werden soll, stellen Sie anschlieBend diese Schalter mit der Spitze eines diinnen
Kugelschreibers wie gewlinscht ein. Bei diesem Modell wird kein anwendbarer Projektor-Wahlschalter verwendet.

1R
2E0
L —— 2
OFF ON
Schalter (2)
ON o Aktiviert (beim Driicken der LASER-Taste leuchtet der Laser) [Factory default]

Deaktiviert (selbst beim Driicken der LASER-Taste leuchtet der Laser nicht)
Deaktivieren Sie den Laser, wenn Sie den Projektor in einer fur Kinder zuganglichen Umgebung verwenden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Ausschalten des Projektors
Ausschalten des Projektors:
1. Driicken Sie die POWER (ON/STAND BY)-Taste am Projektorgehéu-

se oder die POWER OFF-Taste auf der Fernbedienung. Die [STROM
AUSSCHALTEN. / SIND SIE SICHER?] Meldung erscheint.

e
o
NEOR
o usB oy
STROM AUSSCHALTEN © © © . ATUS
3D AEFORM AUTOADIUST SOURGE &ON| finy @ Fowen (
SIND SIE SICHER?
A=/
X

a» OO

2. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nachdem der Projektor ausgeschaltet wird, laufen die Lufter flr
eine Zeit lang weiter (Abkuhl-Phase).

Die Lufter stellen ihren Betrieb ein, wenn der Projektor ausge-
schaltet wird und in den Standby-Modus Ubergeht.
Im Standby-Modus leuchtet die POWER-Anzeige orange und die @ @ @ U%

STATUS-Anzeige griin auf.

3. Nachdem Sie sich versichert haben, dass sich der Projektor im
Standby-Modus befindet, schalten Sie den Hauptnetzschalter
aus. Die Netzanzeige erlischt.

Informationen zu direkter Stromausschaltung

Der Projektor verflgt Gber eine Funktion, die “Direktausschaltung”
genannt wird. Mit dieser Funktion kann der Projektor ausge-
schaltet werden (auch wenn ein Bild projiziert wird), indem ein
Netzstreifen verwendet wird, der mit einem Schalter und einem
Unterbrecher ausgestattet ist.

HINWEIS: Bevor die Direktausschaltung verwendet wird, unbedingt den
Projektor 20 Minuten nach der Einschaltung eingeschaltet lassen und
damit beginnen, Bilder anzuzeigen.

VORSICHT:
e Ziehen Sie das Netzkabel nicht aus der Wandsteckdose oder
dem Projektor, wenn der Projektor angeschaltet ist.

Anderenfalls kdnnten der AC IN-Anschluss des Projektors und
(oder) der Stiftstecker des Netzkabels beschadigt werden.
Verwenden Sie ein Stromkabel mit Schalter und Unterbrecher,
um die Wechselstromversorgung bei eingeschaltetem Projektor
auszuschalten.

* Schalten Sie die Wechselstromversorgung nicht innerhalb
von 10 Sekunden nach Einstellungen oder Anderungen und
SchlieBen des MenUs aus.

Anderenfalls kénnten die vorgenommenen Anpassungen und
Einstellungen verloren gehen und die Standardeinstellungen
wiederhergestellt werden.

© Nach dem Betrieb

Vorbereitung: Stellen Sie sicher, dass die Hauptstromversorgung ausgeschaltet ist.

1. Ziehen Sie den Netzstecker.

2. Trennen Sie alle sonstigen Kabel ab.

3. Ziehen Sie die einstellbaren KippfiiBe ein, falls diese ausgezogen sind.
4. Decken Sie die Linse mit der Linsenabdeckung ab.
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@© Ausblenden von Bild und Ton

Mit der PIC-MUTE-Taste kdénnen Sie das Bild und den Ton voriibergehend ausblenden.
Zum Wiedereinblenden von Bild und Ton driicken Sie die Taste noch einmal.

HINWEIS: Auch wenn das Bild ausgeblendet wird, bleibt das Menii auf dem Bildschirm ange-
zeigt.

@ Einfrieren eines Bildes

Dricken Sie zum Einfrieren eines Bildes die FREEZE-Taste. Driicken Sie diese Taste
nochmals zur Freigabe der Bewegung.

HINWEIS: Das Bild wird eingefroren, aber das Originalvideo wird weiter abgespielt.

€ VergroBerung und Verschiebung eines Bildes
Sie kdnnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent vergréBern.

Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Driicken Sie die MAGNIFY (+)-Taste.

Bei jeder Betétigung der MAGNIFY (+)-Taste, wird
das Bild vergréBert.

* Das Bild kann auf 400 % vergréBert werden

2. Driicken Sie die SELECT AV <) -Taste.
Der Bereich des vergréBerten Bildes wird ver- \l/

schoben.

< SELECT b

I,
’I> "y
3. Driicken Sie die MAGNIFY (-)-Taste. ”’ :

Bei jeder Betétigung der MAGNIFY (-)-Taste, wird '

das Bild verkleinert. . ””
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O Anderung des Lampenmodus

Der Betrieb im Eco-Modus verlangert die Lebensdauer der Lampe.

Gehen Sie wie folgt vor, um in den [ECO]-Modus zu wechseln:

1. Driicken Sie die LAMP MODE-Taste, um den [LAMPENBETRIEBSART]-Bild-
schirm aufzurufen.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste den [ECO]-Modus aus.

3. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Modus zu beenden.

Um von [ECO] zu [NORMAL] zu wechseln, gehen Sie zurtick zu Schritt 2 und wahlen
Sie [NORMAL]. Wiederholen Sie Schritt 3.

Lampenbetriebsart | Beschreibung Status der LAMP-Anzeige| (SELIREERIIEEELGRE

NORMAL-MODUS |[Hierbei handelt es sich um die Aus
Werkseinstellung (100 % Helligkeit).

ECO-MODUS Wahlen Sie diesen Modus, um die Leuchtet Grun
Lebensdauer der Lampe zu verlangern
(ca. 80% Helligkeit beim NP3150/
NP3151W und ca. 88% beim NP2150/
NP1150).

HINWEIS:

e Der Projektor ist nach Einschalten der Lampe und wéhrend die POWER-Anzeige griin blinkt, immer eine Minute lang im [NORMAL].
Der Zustand der Lampe bleibt unverdndert, auch wenn wéhrend dieser Zeit [LAMPENBETRIEBSART] verdndert wird.

e [LAMPENBETRIEBSART] wird automatisch auf [ECO] geregelt, wenn der Projektor ldnger al seine Minute lang einen blauen,
schwarzen oder Logo-Bildschirm anzeigt.
Wenn ein Signal detektiert wird, geht der Projektor wieder auf [NORMAL] zuriick.

© Inanspruchnahme der Onli- N

ne-Hilfe

Der Inhalt der Hilfestellung ist in Englisch, Deutsch und
Japanisch verfligbar.

1. Driicken Sie die HELP-Taste auf der Fernbedie-
nung.

* Wenn keine MenUs eingeblendet werden, wird der
“Verwendung der Hilfe”-Bildschirm angezeigt. Hilfe aufrufen
e Wenn MenuUs eingeblendet werden, wird der

Bildschirm angezeigt, der die Funktion des her-
vorgehobenen Punktes erklart.

Hilfe verlassen

2. Verwenden Sie die SELECT A - oder V -Taste, um
durch den Anzeigebereich zu scrollen.

3. Driicken Sie die EXIT-Taste.
¢ Die Hilfe wird ausgeblendet.
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@ Verwendung einer USB-Maus USB
Die Verwendung einer USB-Maus erméglicht einen homogenen Betrieb.
Sie kénnen eine handelsubliche USB-Maus verwenden.

Die folgenden MenUpunkte kénnen Uber die USB-Maus gesteuert wer-

"7 viewen =l )
‘\L—mgﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ\g

e NETZWERK

e EINGABELISTE

¢ WERKZEUGE

e SICHERHEITSEINST.

e NETZWERK-EINSTELLUNGEN
* ECKENKORREKTUR

HINWEIS: Wir kénnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors samtliche auf dem Markt erhéltlichen USB-Mause
unterstiitzt,

HINWEIS: Versuchen Sie nicht, den Stecker Ihrer USB-Maus in den LAN-Port (LAN) des Projektors zu stecken.
Anderenfalls konnte der LAN-Port beschadigt werden.

Meniibetrieb mit der USB-Maus

Maus-Cursor
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor anschlieBen, erscheint auf dem Projektionsbildschirm ein Maus-Cursor.
Der Cursor verschwindet, wenn die USB-Maus 10 Sekunden lang nicht benutzt wird.

Einstellungs- und Eingabeanzeige
Sie kdnnen ein Menlpunkt auswahlen und mit der linken Maustaste anklicken, um Einstellungen und Eingaben vorzu-
nehmen.
Mit dem mittleren Knopf kann im Menu oder in der Hilfe ein Rollbalken benutzt werden.

CEEE)

- )

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETZWERKPROJEKTOR REMOTE-
UTILITY UTILITY DESKTOPVERBINDUNG

CGLEI:AUSWAHL  ::VERS. <:VERS.

Symbole oben rechts im Men(:

Ol o] =] [2]

¢ Klicken Sie auf das Symbol [Uhr], um das Men( [VOREINST. DATUM, ZEIT] aufzurufen.

o Klicken Sie auf das Symbol [Netzwerk], um das Menl [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] aufzurufen. (— Seite 102)
¢ Klicken Sie auf das Symbol [Maus], um das Meni [MAUS] aufzurufen.

¢ Klicken Sie auf das Symbol [?], um Hilfe zum ausgewahlten Menlpunkt zu erhalten.
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@ Verwendung des optionalen Maus-Fernbedienungsempfingers
(NPO1MR)

Der optionale Maus-Fernbedienungsempfanger ermdéglicht lhnen die Bedienung der Mausfunktionen Ihres Compu-ters
Uber die Fernbedienung. Dies ist fur die mit dem Computer erstellten Prasentationen besonders praktisch.

Anschluss des Empféangers fiir die drahtlose Maus an lhren Computer

Falls Sie die drahtlose Mausfunktion anwenden mdchten, schlieBen Sie den Empfénger fur die drahtlose Maus und
den Computer an.

Der Maus-Empfanger kann direkt an den USB-Port (Typ A) des Computers angeschlossen werden.

HINWEIS: Abhédngig von der Art des Anschlusses und des auf lhrem Computer installierten Betriebssystems, miissen Sie Ihren
Computer méglicherweise neu starten oder gewisse Computer-Einstellungen dndern.

Empfénger fiir die
drahtlose Maus

An den USB-Port eines PCs oder
Macintoshs

Bedienung des Computers tiber den Empféanger fiir die drahtlose Maus

7 m/22 FuB

Fernsensor auf dem Empfénger fiir die drahtlose Maus

Anschluss liber den USB-Port

Der Maus-Empfanger kann nur verwendet werden, wenn das Betriebssystem Windows 98/ME/XP* oder Windows
2000, Windows Vista, oder Mac OS X 10.0.0 oder spater auf Inrem Computer installiert ist.

* HINWEIS: Falls sich der Maus-Cursor in der SP1 oder dlteren Version von Windows XP nicht richtig bewegt, verfahren Sie wie
folgt:

Ldschen Sie das Kontrollfeld fiir die verbesserte Zeiger-Prézision unter dem Mausgeschwindigkeitsschieber im Maus-Eigenschaften-
Dialogfeld [Pointer Options tab].

HINWEIS: Warten Sie mindestens 5 Sekunden, bevor Sie den Maus-Empfanger nach dem Abtrennen wieder AnschlieBen und
umgekehrt. Der Computer kann den Maus-Empfanger mdglicherweise nicht identifizieren, wenn er mehrmals hintereinander an-
geschlossen und abgetrennt wird.
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Bedienung Ihrer Computer-Maus von der Fernbedienung
Sie kénnen Ihre Computer-Maus von der Fernbedienung aus bedienen.

PAGE UP/DOWN-Taste.........cccoorvnee. Zum Durchlaufen des Fenster-Anzeigebereiches oder zum Anzeigen des vorherigen oder
nachsten Dias in PowerPoint auf lhrem Computer.
SELECT AVP-Taste........ccc........ bewegt den Maus-Cursor auf Inrem Computer.
MOUSE L-CLICK-Taste .................... fungiert als linke Maustaste.
MOUSE R-CLICK-Taste............c...... fungiert als rechte Maustaste.
HINWEIS:

 Wenn Sie den Computer bei eingeblendetem Menii mit der SELECT AV W -Taste bedienen, werden das Menii und der Mauszeiger
betroffen. Schiielen Sie das Mentii und fiihren Sie die Mausbedienung erneut aus.
e Die PAGE UP und DOWN Tasten arbeiten mit Power Point fiir Macintosh nicht.

Informationen liber den Ziehen-Modus:

Wenn die MOUSE L-CLICK- oder R-CLICK-Taste 2 oder 3 Sekunden lang gedrtckt wird, wird der Ziehen-Modus
aktiviert und der Ziehen-Vorgang kann einfach durch Dricken der SELECT AV <«4p-Taste ausgefuhrt werden. Um
das Objekt abzulegen muissen Sie die MOUSE L-CLICK-Taste (oder R-CLICK-Taste) driicken. Um den Modus zu
beenden miussen Sie die MOUSE R-CLICK-Taste (oder L-CLICK-Taste) driicken.

TIPP: Sie kénnen unter Windows die Zeigergeschwindigkeit im Maus-Eigenschaften-Dialogfeld dandern. Siehe fiir weitere Informa-
tionen die Anwenderdokumentation oder die Online-Hilfe, die Ihrem Computer beiliegt.
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O Korrigieren der horizontalen und vertikalen Trapezverzerrung
[ECKENKORREKTUR]

Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen (trapezférmig) mit Hilfe der 3D Reform-Funktion, um den oberen und unteren
Bildschirmteil sowie die linke und rechte Bildschirmseite so zu verlangern oder zu verkirrzen, dass das projizierte
Bild rechteckig ist.

Eckenkorrektur

1. Um die aktuellen Einstellungen zuriickzusetzen, halten Sie die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden
lang gedriickt.

Damit werden die aktuellen [TRAPEZ]- oder [ECKENKORREKTUR] -Einstellungen geldscht.
2. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner als der Rasterbereich ist.

3. Suchen Sie sich eine der Ecken aus und gleichen Sie die Ecke des Bildes mit einer Ecke des Bildschirms
aus.

Projiziertes Bild

In der Zeichnung wird die rechte
obere Ecke abgeglichen.

TIPP:

NP3150/NP2150/NP1150: Wenn [BREITBILD-BILDSCHIRM] unter [BILDSCHIRMTYP]
ausgewahlt wurde, werden am Bildschirm Zeilen mit der Angabe “16:9” angezeigt.
Klicken Sie auf die dulBeren Ecken.

NP3151W: Wenn [4:3-BILDSCHIRM] unter [BILDSCHIRMTYP] ausgewéhit wurde,
werden am Bildschirm Zeilen mit der Angabe “4:3” angezeigt. Klicken Sie auf die
duBeren Ecken.

Bildschirm

4. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste zweimal.
Der Eckenkorrektur-Einstellbildschirm wird angezeigt.

ECKENKORREKTUR H =

A v

« VERLASSE >

» v A

B G & -

Die Abbildung zeigt an, dass
das Symbol fiir oben links ( W)

TIPP: Wenn Sie [TRAPEZ] einstellen, steht [ECKENKORREKTUR] nicht ausgewdhlt ist.

zur Verfiigung.
Sollte dies so sein, halten Sie die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekun-
den lang gedriickt, um die [TRAPEZ]-Einstellungen zuriickzusetzen.

5. Wéhlen Sie mit der SELECT AV <) -Taste ein Symbol (A) aus, das in die Richtung zeigt, in die Sie den
projizierten Bildrahmen verschieben méchten.

6. Driicken Sie die ENTER-Taste.
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7. Verschieben Sie den Rahmen des projizierten Bildes mit der SELECT AV 4»-Taste wie im Beispiel ge-
zeigt.

Bildschirm

8. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Bildschirm

9. Wéhlen Sie mit der SELECT AV 4»-Taste ein anderes Symbol aus, das in die Richtung zeigt.

Wéhlen Sie im Eckenkorrektur-Einstellbildschirm [VERLASSEN] oder driicken Sie die EXIT-Taste auf der Fernbe-
dienung.

Bildschirm

Der Bildschirm zur Bestétigung wird angezeigt.

YERLASSEN SIE DEN EINSTELLUNGSMODU:
AUFHEBENY RESET JRUCKGENGI

CGIE):AUSWAHL GOM:VERL.

10. Driicken Sie die SELECT «- oder »-Taste, um [OK] hervorzuheben, driicken Sie anschlieBend die ENTER-
Taste.

Damit ist die Eckenkorrektur abgeschlossen.

Wenn Sie [AUFHEBEN] auswahlen, erscheint wieder der Einstellbildschirm (Schritt 3), ohne dass die Anderungen
gespeichert werden.

Wenn Sie [RESET] auswahlen, ist die Werkseinstellung wiederhergestellt.

Wenn Sie [RUCKGANGIG] auswahlen, verlassen Sie die Funktion, ohne dass die Anderungen gespeichert werden.

HINWEIS: Zum Zuriicksetzen der 3D Reform-Korrekturwerte driicken Sie die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden lang.

HINWEIS: Wéhrend der 3D Reform-Einstellung stehen [BILDFORMAT] und [BILDSCHIRM] unter Umsténden nicht zur Verfiligung.
Sollte dies geschehen, setzen Sie bitte zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und nehmen Sie anschlielend die einzelnen Einstellun-
gen vor. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung. Durch eine Anderung des [BILDFORMAT] und/oder der [BILDSCHIRM]
-Einstellung wird die [3D REFORM]-Funktion médglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.
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4. Praktische Funktionen

Die einstellbaren Bereiche fiir 3D Reform sind wie folgt:

HORIZONTAL VERTIKAL

Max. ca. +/— 40° Max. ca. +/— 30°

ECKENKORREKTUR
TRAPEZ

*

Unter den nachfolgenden Bedingungen wird der maximale Winkel erreicht:
e Wenn die Standard-Linse verwendet wird
¢ Wenn die Linsenumschaltung auf die Mitte gestellt wird.

* Wenn die Linsenumschaltung verwendet wird und das Bild jedoch nicht in der Mitte des Bildschirms dargestellt
wird, wird der einstellbare Bereich erhéht oder verringert.

* Das Bild wird als Breitbild projiziert (Zoom-Hebel)

HINWEIS:

e Selbst wenn der Projektor eingeschaltet ist, finden die zuletzt vorgenommenen Korrekturwerte Anwendung.

e Falls der Eckenkorrektur-Bildschirm nicht verfiigbar (grau unterlegt) ist, halten Sie die 30 REFORM-Taste fiir mindestens 2
Sekunden gedriickt, um die aktuellen Korrekturdaten zuriickzustellen. Dadurch wird die Eckenkorrektur-Funktion verfiigbar.

» Das Einschalten des Projektors fiihrt zu einer Riickstellung der vorherigen Korrektur-Einstellwerte und korrigiert erneut die Ver-
zerrung, falls der Projektionswinkel seit der letzten Verwendung verdndert wurde.
Wenn der Projektionswinkel dem der letzten Verwendung entspricht, werden die vorherigen Korrektur-Einstellwerte aus dem
Speicher aufgerufen.

e Der Bereich der Perspektivkorrektur entspricht nicht dem maximalen Neigungswinkel des Projektors.

HINWEIS: Bei Anwendung der 3D Reform-Funktion ist das Bild mdglicherweise leicht verschwommen, da die Korrektur elektronisch
ausgefiihrt wird.
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© Zwei Bilder gleichzeitig anzeigen

Der Projektor verfuigt tiber eine Funktion, mit der zwei unterschiedliche Signale gleichzeitig dargestellt werden kénnen.
Ihnen stehen zwei Modi zur Verfligung: BILD-IN-BILD-Modus und Nebeneinander-Modus.

Waéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [GRUNDLEGENDES] — [PIP/SIDE BY SIDE] aus.

QUELLE EINST. INFO. RESET

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

'
WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELLCEN

SPRACHE EE DEUTSCH

CoD :AUSWAHL GD :VERI

T3 COMPUTER1 ERWEITERT

Im [PIP/SIDE BY SIDE] Menupunkt stehen die folgenden drei Optionen zur Auswahl: MODUS, POSITION und
QUELLE.

Waéhlen Sie mit der SELECT A oder ¥-Taste [MODUS], [POSITION] oder [QUELLE] und driicken Sie anschlieBend
die ENTER-Taste.

Auswahl des BILD-IN-BILD oder NEBENEINANDER-MODUS [MODUS]
Mit dieser Funktion kdnnen Sie zwei Modi auswahlen: BILD-IN-BILD und Nebeneinander.

Wabhlen Sie mit der SELECT A oder V -Taste [BILD-IN-BILD] oder NEBENEINANDER] und driicken Sie anschlieBend
die ENTER-Taste.

BILD-IN-BILD: Mit dieser Option kdnnen Sie im Hauptbild ein zusatzliches Bild einblenden lassen.

Hauptbild

1Das 2usétz:
liche Bild 1

Hauptbild Das zusétz-
liche Bild

HINWEIS:
e Das Hauptbild wird auf der linken Seite und das zusatzliche Bild auf der rechten Seite angezeigt.
e Das Haupt-Bildsignal unterstiitzt den COMPUTER 1 IN und den COMPUTER 2 IN-Anschliisse.
Das Nebenbildsignal unterstiitzt die VIDEO IN und S-VIDEQO IN-Anschliisse.
e Das Haupt-Bild unterstiitzt ein RGB-Signal mit einer Auflésung von 1280 x 1024 Pixeln oder weniger.
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Zwei Bilder ansehen
1. Driicken Sie die PIP-Taste auf der Fernbedienung.

Der PIP/SIDE BY SIDE QUELLE-bildschirm wird angezeigt.
PIP/SIDE BY SIDE QUELLE

O INAKTIV

® O VIDEO
® C S-VIDEO

ENTER EXIT

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste die Quelle und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Der BILD-IN-BILD oder NEBENEINANDER-Bildschirm wird angezeigt, abhédngig davon, was im [MODUS] Einstell-
bildschirm ausgewéhlt wurde.

PIP/SIDE BY SIDE

POSITION UNTEN-RECHTS

QUELLE INAKTIV

ENTER

3. Driicken Sie die PIP-Taste erneut, um zum Normalbildschirm (einfaches Bild) zuriickzukehren.

TIPP:

e Durch Auswahl einer anderen Quelle kehren Sie zum Normalbildschirm zurtick.

e Die Auswahl einer Quelle, die fiir das Hauptbild oder das zusétzliche Bild nicht unterstiitzt wird fiihrt dazu, dass Sie zum Normal-
bildschirm zuriickkehren.

[POSITION]
Mit dieser Option kénnen Sie die Position wahlen, an der im Hauptbild ein zuséatzliches Bild eingeblendet wird.

HINWEIS:
* Die Voreinstellung lautet auf [UNTEN-RECHTS].

PIP POSITION

() DBEN-LINKS
() DOBEN-RECHTS

(O UNTEN-LINKS

' UNTEN-RECHTS

ENTER EXIT

Verwenden Sie die Taste SELECT A oder ¥, um eine Auswahl flr die Position des zusatzlichen Bilds zu treffen, und
driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Optionen sind: OBEN-LINKS, OBEN-RECHTS, UNTEN-LINKS und UNTEN-RECHTS.

Die folgenden Justierungen und Einstellungen sind nur fir das Hauptbild verfligbar.
- Bild und Ton einstellen

- VergréBerung eines Bildes

Die folgenden Funktionen sind sowohl fiir das Hauptbild als auch fir das zusatzliche Bild verfligbar.
- Stummschalten von Bild und Ton

- Einfrieren eines Bildes
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(® Schutz vor unerlaubter Verwendung des Projektors
Die Zuweisung eines Schlusselwortes verhindert die Verwendung des Projektors durch Unbefugte.

Die Sicherheitsfunktion einschalten indem zum ersten Mal ein Schliisselwort vergeben
wird
1. Driicken Sie die MENU-Taste.

Das Menii wird gezeigt.

EINST. EINRICHTEN INFO. RESET
COMPUTERT1 > EINGABELISTE
COMPUTER2
COMPUTERS3
KOMPONENTEN
VIDEOQ
S-VIDEO
VIEWER
NETZWERK

:AUSWAHL ED :VERL. + :VERS. <+ :VERS.

2. Driicken Sie zum Hervorheben des [EINRICHTEN]-Untermentis einmal die SELECT W -Taste, driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.

Die Seiten-Registerkarte [GRUNDLEGENDES] wird hervorgehoben.

QUELLE EINST. INFO.

RESET
<« GRUNDLEGENDES :

»

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELLEN

SPRACHE [3(] DEUTSCH

ENTER BLFAAL EXIT

3 COMPUTERI ERWEITERT

3. Driicken Sie zum Hervorheben der Seiten-Registerkarte [INSTALLATION(2)] zweimal die SELECT W -Taste.

GQUELLE EINST. INFO. RESET
4 INSTALLATION(2) »

NETZWERK-EINSTELLUNGEN
UBERTRAGUNGSRATE 38400hps
SICHERHEITSEINST.

STANDEY-MODUS NORMAL
FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN
STEUER-ID

Clud tAUS EXIT

3 COMPUTER1 ERWEITERT
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4. Driicken Sie die Taste SELECT V drei Mal, um [SICHERHEITSEINST.] hervorzuheben.

QUELLE EINST. INFO. RESET
NETZWERK-EINSTELLUNGEN

UBERTRAGUNGSRATE 38400bps
SICHERHEITSEINST.

STANDBY-MODUS NORMAL
FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN

STEUER-ID

ENTER EXIT

O COMPUTER1 ERWEITERT

5. Driicken Sie die ENTER-Taste, um das Menii SICHERHEITSEINST. aufzurufen.

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
HINTERGRUND-SPERRE INAKTIV
KONTOSPERRE INAKTIV
SICHERHEIT INAKTIV
PJLink INAKTIV

ENTER EXT

6. Driicken Sie die Taste SELECTV vier Mal, um [SICHERHEIT-EINSTELLUNGEN] hervorzuheben und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Der Bildschirm fiir die Sicherheit wird eingeblendet.

SICHERHEIT

@ INAKTIV O AKTIV

SCHLUSSELWORT ‘ -]
["] BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL

[
[ J

@D G

GIE:AUSWAHL GI:VERL. +:VERS.

7. Driicken Sie zum Hervorheben des Schliisselwort-Eingabefeldes zundchst einmal die SELECT V -Taste und
dann die ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet.
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8. Geben Sie iiber die Software-Tastatur ein alphanumerisches Schliisselwort ein.
Fiihren Sie fiir die Eingabe von z. B. “1234” die nachfolgend aufgefiihrten Schritte 8-1 bis 8-4 aus.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN

MENU

D ¢ @S &5 € «»

T 0 3 5 -3
s 7 eI ICAICE)
(0 B A 0 [ O 0 G )
CIO ORI M)
(oD CPO(@ICRICSICT)
V20 [ 6 [ O 0 G 20
o« &» «» P

TASTE IN ZEILE DRUCKEN.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN

GIE:EINGEB. GI:VERL.

ALITO A,

(BS] |

HINWEIS:

e Wenn Sie Ihre USB-Maus benutzen, kénnen Sie jede Zahl oder Buchstabe anklicken.
BS: Das Zeichen vor dem Cursor oder dem leuchtenden Zeichen Idschen.
: Schliisselwort bestétigen und die Software-Tastatur schiiefen.
e Das Schliisselwort muss zwischen ein und zehn Zeichen lang sein.

e Bitte notieren Sie sich Ihr Schliisselwort.

Ein Passwort eingeben (iber die Fernsteuerung.
8-1. Driicken Sie auf die Taste [MENU] und die Taste AUTO.ADJ, um “1” einzugeben.

Die Anzeige ““&” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

8-2. Driicken Sie auf die Taste [MENU] und die Taste SELECT A, um “2” einzugeben.

Die Anzeige &+ ” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

8-3. Drticken Sie auf die Taste [MENU] und die Taste SELECT ¥, um “3” einzugeben.

Die Anzeige “##:%” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

8-4. Driicken Sie auf die Taste [MENU] und die Taste SELECT », um “4” einzugeben.

Die Anzeige &% ” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

8-5. Driicken Sie auf die Taste ENTER.

9
[AKTIV] die SELECT » -Taste.
SICHERHEIT
® INAKTIV AKTIV

SCHLUSSELWORT ‘

BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL

(

|

GiE:AUSWAHL  GD:VERL.

+1VERS.
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10. Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] die SELECT V-Taste und dann die ENTER-Taste.
Daraufhin erscheint der Bestédtigungsbildschirm.

p;

DIE SICHERHEITSFUNKTION WIRD AKTIVIERT.
SIND SIE SICHER?

-a» ao»

.

11. Driicken Sie zum Hervorheben von [JA] die SELECT « -oder » -Taste und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Sicherheitsfunktion wird aktiviert, sobald der Projektor das ndchste Mal eingeschaltet wird.

So priifen Sie, ob die Sicherheitsfunktion aktiviert ist
Durch kurzes Aus- und Wiedereinschalten des Projektors kénnen Sie Uberpriifen, ob die Sicherheitsfunktion aktiviert ist.

1. Driicken Sie die POWER (ON/STANDBY)-Taste.
Die [STROM AUS BESTATIGUNG / SIND SIE SICHER?] Meldung erscheint.
Driicken Sie die ENTER-Taste oder noch einmal die POWER (ON/STANDBY)- oder die POWER OFF-Taste.

Die Lampe schaltet sich aus und die POWER-Anzeige blinkt orange. Bitte warten Sie bis das Blinken der POWER-
Anzeige in ein stetiges Leuchten (bergeht.

2. Driicken Sie den Hauptnetzschalter (POWER) in Off-Position (O), wenn die POWER-Anzeige stetig orange
leuchtet.

Der Projektor schaltet sich aus.

3. Driicken Sie den Hauptnetzschalter (POWER) in die On-Position ().
Die POWER-Anzeige leuchtet orange. Der Projektor befindet sich im Standby-Zustand.

4. Halten Sie die POWER-Taste (ON/STANDBY) mindestens 2 Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein. Unten im Bildschirm wird die Meldung [DER PROJEKTOR IST GESPERRT! GEBEN
SIE IHR SCHLUSSELWORT EIN.] eingeblendet.

5. Driicken Sie die MENU-Taste.
Der Schltisselwort-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

SICHERHEIT$SCHLUSSELWORT

XEOK-K9Y8-1NE7-K9G5-3VAG-ESKC

\

[ ok ]
ELE:AUSWAHL GD:VERL. :VERS.
6. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

7. Verfahren Sie zur Eingabe von “1234” auf die gleiche Weise, wie in den Schritten 1 bis 8 im Abschnitt “Die
Sicherheitsfunktion einschalten, indem zum ersten Mal ein Schliisselwort vergeben wird” beschrieben.

Bei jeder Zahleneingabe erscheint ein “*” (Sternchen). Das Schitisselwort erscheint in Form von Sternchen; das
tatséchliche Schitisselwort bleibt also verborgen.

8. Heben Sie nach der Eingabe Ihres Schliisselwortes [OK] hervor und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird ausgeblendet. Jetzt kénnen Sie Ihren Projektor bedienen.
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Deaktivieren von Sicherheit
1. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Ment wird eingeblendet.
HINWEIS: Gleich nachdem der Projektor eingeschaltet wurde und die Meldung “DER PROJEKTOR IST GESPERRT! GEBEN SIE

IHR SCHLUSSELWORT EIN.” unten am Bildschirm angezeigt worden ist, wird durch Driicken der MENU-Taste das Schiiissel-
wort-Eingabefeld eingeblendet. Wenn zu diesem Zeitpunkt die MENU-Taste gedriickt wird, erscheint das Meni.

2. Driicken Sie zum Hervorheben von [EINRICHTEN] die SELECT »-Taste und dann die ENTER-Taste.
Die Seiten-Registerkarte [GRUNDLEGENDES] wird hervorgehoben.

3. Driicken Sie zum Hervorheben der Seiten-Registerkarte [INSTALLATION(2)] zweimal die SELECT »-Taste.

4. Driicken Sie die Taste SELECT V drei Mal, um [SICHERHEITSEINST.] hervorzuheben und driicken Sie die
ENTER-Taste.

5. Driicken Sie vier Mal auf die Taste SELECT VY um [SICHERHEIT] - [EINSTELLUNGEN] hervorzuheben und
driicken Sie auf die Taste ENTER.

Der Eingabebildschirm fiir das Schitisselwort wird eingeblendet.

SICHERHEITSSCHLUSSELWORT

XEOK-K9Y8-1NE7-KIG5-3VAB-ESKC

\

ELE:AUSWAHL ED:VERL. +:VERS.

6. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

7. Verfahren Sie zur Eingabe von “1234” auf die gleiche Weise, wie in den Schritten 1 bis 8 im Abschnitt “Die
Sicherheitsfunktion einschalten, indem zum ersten Mal ein Schliisselwort vergeben wird” beschrieben.

Bei jeder Zahleneingabe erscheint ein “*” (Sternchen). Das Schliisselwort erscheint in Form von Sternchen; das
tatsdchliche Schliiisselwort bleibt also verborgen.

8. Heben Sie nach der Eingabe Ihres Schliisselwortes [OK] hervor und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird ausgeblendet. Der Sicherheitsbildschirm wird eingeblendet.

9. Heben Sie [AKTIV] hervor und driicken Sie zum Hervorheben von [INAKTIV] die SELECT «-Taste.

10.Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] die SELECT V-Taste und dann die ENTER-Taste.
Die Sicherheitsfunktion wird deaktiviert, sobald der Projektor das néchste Mal eingeschaltet wird.

HINWEIS: Vergessen Sie nicht Ihr Schiiisselwort. Falls Sie Ihr Schiiisselwort doch einmal vergessen sollten, konnen Sie bei Nachweis
des Eigentiimerrechts bei NEC oder Ihrem Héndler Ihren Freigabecode erfragen.
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@ Einschrankung der Zugriffsrechte auf verfiighare Meniipunkte

Mit der Benutzerkontofunktion kénnen Sie den Zugriff auf verfigbare Menipunkte auf der Benutzerebene verwal-
ten.

Der Projektor verfiigt tiber zwei Meniimodi: ERWEITERTES MENU und GRUNDMENU.

ERWEITERTES MENU...In diesem Meniimodus stehen sdmtliche verfiigharen Meniis und Befehle zur Verfiigung. Benutzer
mit einem Konto als ADMINISTRATOR oder Berechtigung fiir das ERWEITERTE Menii kénnen auf das
ERWEITERTE Menii zugreifen.

GRUNDMENU............... In diesem Grundmenii ist nur das essenzielle Minimum der Mens und Befehle enthalten. Benutzer mit
einem Konto fiir das GRUNDMENU kénnen nur auf das GRUNDMENU zugreifen.

Verfligbare Einstellungen im erweiterten Meni und im Grundment( siehe Seite 51.

HINWEIS:
e Ab Werk wurde ein ADMINISTRATOR-konto ohne voreingestelltes Passwort eingerichtet.
Dadurch wird es dem Benutzer erméglicht, die Kontenverwaltung aufzurufen, ohne ein Passwort eingeben zu miissen.

Anmeldung

Anmelden am Projektor
Wenn ein Benutzer registriert wurde, wird beim Versuch, das Men( einzublenden der ANMELDEDbildschirm angezeigt,
in dem der Benutzer aufgefordert wird, den Benutzer auszuwéhlen und das Passwort einzugeben.

HINWEIS: Sobald ein Benutzer am Projektor angemeldet ist, kann sich kein anderer Benutzer am Gerat anmelden.

1. Geben Sie einen Benutzernamen ein.

2. Geben Sie, falls Sie es haben, das gespeicherte Passwort ein.

3. Wahlen Sie [OK].

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort verlieren: Fragen Sie den Systemverwalter. Falls der Systemver-
walter das Passwort verloren hat: Fragen Sie NEC oder Ihren Héndler. NEC oder Ihr Handler ordnen Ihnen mit Ihrem Release Code,
dem Freischaltcode mit einer Ldnge von 24 Zeichen, ein neues zu, wenn Sie beweisen, dass Sie der Besitzer sind.

Abmeldung

Abmelden vom Projektor
Durch das Abmelden vom Projektor wird ein nicht autorisierter Betrieb des Projektors verhindert.

1. Im Menti wéhlen Sie folgendes aus [EINRICHTEN] — [GRUNDLEGENDES] — [ABMELDEN].

2. Wéhlen Sie [JA].
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Erstellen oder Hinzufiigen eines Benutzers
1. Im Menii wéhlen Sie folgendes aus [EINRICHTEN] — [INSTALLATION(2)] — [SICHERHEITSEINST.].

2. Wéhlen Sie [KONTO] — [EINSTELLUNGEN].
Der Bildschirm mit den Einstellungen fiir den Men(ipunkt [KRONTO] wird eingeblendet.

KONTO
GEGENWARTIGER BENUTZER ADMINISTRATOR
AKTIVIEREN | BENUTZERNAME BENUTZERTYP ERSTELLEN
v ADMINISTRATOR ADMINISTRATOR
v USER1 GRUNDLEGENDES EDITIEREN
v USER2 GRUNDLEGENDES

CGIEEDITIEREN EIkVERL. +:VERS. <«:VERS.

3. Waéhlen Sie [ERSTELLEN].
Der Bildschirm mit den Einstellungen fiir den Mendpunkt [KONTO] wird eingeblendet.

AKTIVIEREN
BENUTZERNAME =
BENUTZERTYP [ERWEITERT I3
PARWORT
NEUES PASSWORT [
PARWORT BESTATIGEN [

NOTIEREN SIE SICH IHR PASSWORT.

@« D

ELE):AUSWAHL ED:VERL. +:VERS.

4. Geben Sie einen Benutzernamen, Benutzertyp und ein Passwort ein.

¢ Ein Benutzername darf aus héchstens 16 alphanumerischen Zeichen bestehen (GrofB3-/Kleinschreibung wird
beachtet).

e Fur den Benutzertyp gibt es zwei Optionen: [ERWEITERT] und [GRUNDLEGEND].
e Geben Sie mit Hilfe der Softwaretastatur ein Passwort in das Eingabefeld fir das NEUE PASSWORT ein.

Ein Passwort muss aus maximal zehn alphanumerischen Zeichen bestehen. Wird hier kein Passwort vergeben,
wird der Benutzer ohne Passwort registriert.

* Nachdem Sie Ihr Passwort eingegeben haben, sollten Sie das gleiche Passwort nochmals eingeben auf dem
Eingabeschirm [PASSWORT BESTATIGEN].

¢ Notieren Sie lhr Passwort.

5. Versehen Sie das Kontrollkdstchen [AKTIVIEREN] mit einem Hékchen.
Das Konto wird zur Verfiigung gestellt.

6. Wahlen Sie [OK].
Damit ist das Hinzuftigen eines Benutzers abgeschlossen.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Benutzernamen vergeben werden.
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Bearbeiten eines Benutzers (Andern der Kontoeinstellungen)

1.

5.

Im Menii wéhlen Sie folgendes aus [EINRICHTEN] — [INSTALLATION(2)] — [SICHERHEITSEINST.].

HINWEIS: Es wird empfohlen, dass ein Benutzer mit einem Administratorkonto die Anderungen an den Kontoeinstellungen
vornimmt.

. Wéhlen Sie [KONTO] — [EINSTELLUNGEN].

Der Bildschirm mit den Einstellungen fiir den Mentpunkt [KONTO] wird eingeblendet.

. Wéhlen Sie den Namen eines Benutzers, dessen Einstellungen Sie bearbeiten méchten.

. Wéhlen Sie [EDITIEREN].

Der Bildschirm fiir die Eingabe des EDITIERENSs wird eingeblendet.
Geben Sie Ihr Passwort ein und driicken Sie auf die ENTER-Taste.

Falls kein Passwort konfiguriert wurde, kénnen Sie einfach auf die ENTER-Taste driicken ohne ein Passwort ein-
zugeben.

Andern Sie die Einstellungen und wéhlen Sie [OK].

Loschen eines Benutzers

1.

Im Menii wéhlen Sie folgendes aus [EINRICHTEN] — [INSTALLATION(2)] — [SICHERHEITSEINSTELLUN-
GEN].

HINWEIS: Es wird empfohlen, dass ein Benutzer mit einem Administratorkonto das Loschen der Kontoeinstellungen vor-
nimmt,

. Wéhlen Sie [RONTO] — [EINSTELLUNGEN].

Der Bildschirm mit den Einstellungen flir den Mendpunkt [KONTO] wird eingeblendet.

. Wéhlen Sie den Namen eines Benutzers, dessen Einstellungen Sie I6schen méchten.

. Wéhlen Sie [LOSCHEN].

Der Bildschirm [LOSCHEN] wird eingeblendet.
Geben Sie Ihr Passwort ein und driicken Sie auf die ENTER-Taste.
Der Bildschirm fiir das Bestétigen des Viorgangs wird eingeblendet.

. Wahlen Sie [JA].

Damit ist das Léschen des Benutzers abgeschlossen.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort verlieren: Fragen Sie den Systemverwalter. Falls der Systemver-
walter das Passwort verloren hat: Fragen Sie NEC oder Ihren Héndler. NEC oder Ihr Handler ordnen Ihnen mit Ihrem Release Code,
dem Freischaltcode mit einer Ldnge von 24 Zeichen, ein neues zu, wenn Sie beweisen, dass Sie der Besitzer sind.
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(» Betrieb mit einem HTTP-Browser
Uberblick

Durch Anwendung von HTTP-Server-Funktionen kénnen Sie den Projektor von einem Webbrowser aus bedienen,
ohne dass daflir eine spezielle Software installiert werden muss. Fuir den Webbrowser benétigen Sie “Microsoft Internet
Explorer 4.x” oder eine héhere Version. (Dieses Gerat verwendet “JavaScript” und “Cookies”, und der Browser muss so
eingestellt sein, dass er diese Funktion akzeptiert. Das Einstellverfahren kann je nach Browser-Version unterschiedlich
sein. Beziehen Sie sich auf die Hilfe-Dateien und auf die anderen Informationen, die Ihrer Software beiliegen.)
Der Zugriff auf die HTTP-Server-Funktionen erfolgt durch Angabe von

http:// <IP-Adresse des Projektors> /index.html
im URL-Eingabefeld.

HINWVEIS:

* Die Display- oder Tastenreaktion kann verlangsamt werden oder die Bedienung wird je nach Einstellung Ihres Netzwerks madgli-
cherweise nicht akzeptiert. Sollte dies so sein, wenden Sie sich an Ihren Netzwerk-Administrator.
Der Projektor reagiert méaglicherweise nicht, wenn dessen Tasten mehrmals hintereinander in schnellen Intervallen gedriickt wer-
den. Sollte dies so sein, warten Sie einen Moment und versuchen Sie es wieder. Wenn der Projektor immer noch nicht reagiert,
schalten Sie den Projektor aus und wieder ein.

e VVerwenden Sie nicht die HTTP-Server-Funktionen und das PC Control Utility 3.0, das sich auf der mitgelieferten CD-ROM befindet.
Wenn beides gleichzeitig verwendet wird, kénnte ein Anschlussfehler oder eine langsame Reaktion die Folge sein.

Vorbereitung vor der Anwendung

Fihren Sie die Netzwerkanschliisse Durch und richten Sie lhren Projektor ein und Uberprifen Sie, ob alles vollstéandig
ist, bevor der Browserbetrieb aktiviert wird. (— [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] auf Seite 102.)

Der Betrieb mit einem Browser, der einen Proxyserver verwendet, ist vielleicht nicht mdglich, dies hangt vom Proxy-
server-Typ und dem Einstellverfahren ab. Obwohl der Typ des Proxyservers ein Faktor darstellt, ist es mdglich, dass
die Punkte, die gegenwartig eingestellt sind, nicht angezeigt werden, dies hangt von der Cache-Leistung ab, und der
vom Browser eingestellte Inhalt wird mdglicherweise nicht im Betrieb reflektiert. Es ist empfehlenswert, dass kein
Proxyserver verwendet wird, solange dies vermeidbar ist.

Handhabung der Adresse fiir den Betrieb iiber einen Browser

Hinsichtlich der aktuellen Adresse, die als Adresse oder im URL-Feld eingeben wird, wenn der Betrieb des Projek-
tors Uber einen Browser erfolgt, kann der Host-Name so wie er ist verwendet werden, wenn der Host-Name mit der
IP-Adresse des Projektors von einem Netzwerk-Administrator im Domain-Namen-Server registriert wurde oder der
Host-Name in der “HOSTS”-Datei des verwendeten Computers eingestellt wurde.

Beispiel 1:  Wenn der Host-Name des Projektors auf “pj.nec.co.jp” eingestellt wurde, wird
http://pj.nec.co.jp/index.html
als Adresse oder im URL-Eingabefeld angegeben.

Beispiel 2:  Wenn die IP-Adresse des Projektors “192.168.73.1” lautet, erhalten Sie Zugriff auf
HTTP-Server-Funktion durch Angabe von
http://192.168.73.1/index.html
als Adresse oder im URL-Eingabefeld.
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Struktur des HTTP-Servers

POWER on OFF
PICTURE VOLUME
N I S
BRIGHTNESS CONTRAST COLCR HUE SHARPNESS
SOURGE SELECT AV MUTE
=l e | |[eee | @ |
COMPUTER1 COMPUTERZ COMPUTER3 COMPONENT VIDEO
[ _souno |
Cellm =] - oso|]
SVIDEO VIEWER NETWORK
PROJECTOR STATUS
LANELEE % ERROR STATUS:
LAMP HOURS USED: s =
FILTER HOURS USED: L s

POWER: Regelt die Stromversorgung des Projektors.
(O] \\ P Strom wird eingeschaltet.
(O] Strom wird ausgeschaltet.

VOLUME: Regelt die Lautstarke des Projektors.
A Erhoht den Lautstarke-Einstellwert.
A ZTT Verringert den Lautstérke-Einstellwert.

AV-MUTE: Steuert die Ausblendfunktion des Projektors.
PICTURE ON....Blendet Video aus.
PICTURE OFF ... Hebt die Ausblendung von Video auf.
SOUND ON....... Blendet den Ton aus.
SOUND OFF .....Hebt die Ausblendung des Tons auf.

OSDON............ Blendet die Bildschirmanzeige aus.

OSD OFF .......... Hebt die Ausblendung der Bildschirmanzeige auf.

ALLON ............. Blendet alle Video-, Audio- und Aktiv-Bildschirm-Anzeigefunktionen aus.

ALL OFF............ Hebt die Ausblendung aller Video-, Audio- und Bildschirm-Anzeigefunktionen auf.

PICTURE: Regelt die Videoeinstellung des Projektors.
BRIGHTNESS A ...Erhoht den Helligkeits-Einstellwert.
BRIGHTNESS V¥ ...Verringert den Helligkeits-Einstellwert.
CONTRAST A ... Erhoht den Kontrast-Einstellwert.
CONTRAST VY ...... Verringert den Kontrast-Einstellwert.

COLOR A ............. Erhoht den Farbe-Einstellwert.
COLOR YV ............ Verringert den Farbe-Einstellwert.
HUE A ... Erhoht den Farbton-Einstellwert.
HUEV . Verringert den Farbton-Einstellwert.

SHARPNESS A ....Erhéht den Bildscharfe-Einstellwert.
SHARPNESS V¥V ....Verringert den Bildscharfe-Einstellwert.

» Die regelbaren Funktionen variieren je nach Signal, das am Projektor eingeht. (— Seite 82)
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SOURCE SELECT: Wechselt den Eingangsanschluss des Projektors.

COMPUTERT.....
COMPUTERZ2.....

....Wechsel zum COMPUTER 1 IN-Anschluss.

....Wechsel zum COMPUTER 2 IN-Anschluss.

....\Wechsel zum COMPUTER 3 (DVI-D) IN-Anschluss.
....Wechselt zu den COMPONENT IN-Anschllssen.
....Wechsel zum VIDEO IN-Anschluss.

....Wechsel zum S-VIDEO IN-Anschluss.

....Schaltet zu den Daten auf dem USB-Speichergerat um.
....Wechsel zum LAN-Signal.

PROJECTOR STATUS: Zeigt den Zustand des Projektors an.
LAMP LIFE REMAINING ....... Zeigt die verbleibende Lebensdauer der Lampe in Prozent an.
LAMP HOURS USED ....... Zeigt an, wie viele Stunden die Lampe in Betrieb gewesen ist.
FILTER HOURS USED........ Zeigt an, wie viele Stunden der Filter in Betrieb gewesen ist.

ERROR STATUS

............... Zeigt den Status der Fehler an, die wéhrend des Projektorbetriebs aufgetreten sind.
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(® Projizieren der Bildschirmdarstellung lhres Computers mit
dem Projektor liber ein Netzwerk [NETZWERKPROJEKTOR]

Ein mit Windows Vista betriebener Computer kann mit Hilfe des Projektors Uber ein Netzwerk fernbedient werden.
Der Projektor unterstutzt die Netzwerkprojektorfunktion und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista.
Durch Auswahl des am selben Netzwerk wie |hr PC angeschlossenen Projektors kann die Darstellung des PC-Bild-
schirms Uber das Netzwerk auf die Leinwand projiziert werden. Die Notwendigkeit einer Verbindung tber ein VGA-
Kabel entféllt somit.

i

Der Projektor unterstutzt die Netzwerkprojektorfunktion und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista.

Betriebssystemumgebung

Unterstitzte Betriebssysteme Windows Vista Home Premium (32-Bit-Version)

Windows Vista Business (32-Bit-Version)

Windows Vista Ultimate (32-Bit-Version)

Windows Vista Enterprise (32-Bit-Version)

(Hinweis) Diese Funktionen stehen bei Windows Vista Home Basic nicht zur Verfiigung.

Systemvoraussetzungen Die von Microsoft empfohlenen Systemvoraussetzungen fir den Betrieb von
Windows Vista sollten erflllt sein.

Netzwerkumgebung Eine verkabeltes LAN- oder drahtlose LAN-Umgebung mit Unterstitzung von
TCP/IP ist erforderlich.

Farbqualitat High Color (16 Bit)

True Color (24 Bit und 32 Bit)
* Einstellungen mit 256 oder weniger Farben stehen nicht zur Verfliigung.

Einstellen des Projektors auf den Netzwerkprojektor-Eingangsmodus
1. Driicken Sie bei eingeschaltetem Projektor die SOURCE-Taste.
Nun wird das Auswahlfenster fiir den Signaleingang angezeigt.

Eine andere Weise, das Eingabeauswahlfenster zu &ffnen, ist die NETWORK-Taste auf der Fernbedienung zu
betédtigen. Der NETZWERK Bildschirm wird eingeblendet. Gehen Sie zum nédchsten Schritt.

=)
@ COMPUTER2
i COMPUTER3
[C00] KOMPONENTEN
® VIDEO
® S-VIDEOQ
] VIEWER
e NETZWERK
| enTER IR X | H
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2. Betitigen Sie die SELECT V oder A Tasten, um [NETZWERK] auszuwéhlen und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Im Bildschirm wird das Menti [NETZWERK] angezeigt.

OlEdel?) |

- )

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETZWERKPROJEKTOR REMOTE-
UTILITY UTILITY DESKTOPYERBINDUNG

ELERAUSWAHL  $:VERS. <:VERS.

3. Waihlen Sie aus dem Menii [NETZWERK] die Option [NETZWERKPROJEKTOR)].
Es wird [PROJEKTORNAME/DISPLAYAUFLOSUNG/PASSWORT/URL] angezeigt.

NETZWERKPROJEKTOR
PROJEKTORNAME NP3150 Series
DISPLAYAUFLOSUNG 1024 X 768 PIXEL
PABWORT 138 ANDERUNG
YERKABELTES LAN
URL hitp:/ 7 i |
DRAHTLOSES LAN
URL http:/ /TSR | B

BITTE RICHTEN SIE IHREN COMPUTER MIT HILFE DIESER INFORMATION EIN.
GIE:AUSWAHL EIk:VERL.

TIPP:

« Um das Standardpasswort “1234” abzuéndern, [ANDERUNG] wéhlen und auf ENTER driicken.
Der Eingabebildschirm [PASSWORT EINGEBEN] wird eingeblendet. Geben Sie bitte ein Zahlenpasswort ein. Das Passwort darf
aus hdchstens acht Zeichen bestehen.
Das neu im Projektion gespeicherte Passwort wird beim ndchsten Einloggen auf dem [NETZWERKPROJEKTOR] -Schirm ein-
geblendet.

Veréndern der Auflésung der Windows Vista Anzeige zu den Informationen unter [DISPLAYAUF-
LOSUNG], im Schirm [NETZWERKPROJEKTOR].

o Wenn Sie Windows Vista Service Pack 1(SP1) installiert haben, kdnnen Sie die folgenden Schritte auslassen und mit “Bild mit
einem Projektor im Netzwerk projezieren” auf der folgenden Seite weiterfahren.

1. Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].
2. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

3. Klicken Sie auf die unter [Bildschirmauflésung anpassen] angezeigte Option [Darstellung und Anpas-
sung]j.
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4. Verschieben Sie den [Auflésung] Schieberegler, um die Auflésung der auf [DISPLAYAUFLOSUNG] in der
Anzeige: NETZWERKPROJEKTOR dargestellten, zu verédndern.
=

E Anzeigeeinstellungen
Monitor
Zichen Sie die Symbole in die gewanschte Anordnung.

I | Aufisu Farbtiefe:
Niedrig {] Hoch |HochsteG2Bit) =

1024 x 768 Pixel

[ |

Wie erhalten Sie die bestmégliche Anzeige? Enweiterte Einstellungen.

5. Klicken Sie auf [OK].

Es wird die Abfrage “Mdchten Sie diese Anzeigeeinstellungen behalten?” eingeblendet.
6. Klicken Sie auf [Ja].

Die Auflésung der Windows Vista Anzeige wird entsprechend der Informationen, die unter [DISPLAYAUFLOSUNG]
in der Anzeige: NETZWERKPROJEKTOR dargestellt werden, veréndert.

Projizieren eines Bilds tiber den Netzwerkprojektor

1. Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].
2. Klicken Sie auf [Alle Programme].

3. Klicken Sie auf [Zubehor].

4. Klicken Sie auf [Verbindung mit Netzwerkprojektor].

Wenn das Abfragefenster [Berechtigung zum Herstellen einer Verbindung mit einem Netzwerkprojektor] eingeblendet
wird, klicken Sie auf [Ja].

Das Fenster “Verbindung mit einem Netzwerkprojektor herstellen” wird eingeblendet.

Wie soll die Verbindung mit einem Projektor hergestellt werden?

= Nach einem Projektor suchen (empfohlen)
Suchen Sie nach Projektoren, die mit dem lokalen Netzwerk verbunden sind.

 Die Projektoradresse eingeben

Wenn Thnen die Metzwerkadresse des Projektors, den Sie verwenden méchten, bekannt ist,
geben Sie die Adresse ein.
Beispick: hitp://Server/Projektoren/Prejektor] oder \\Server\ProjektorentProjektorl

Haufig gestellte Fragen zu Netzwerkprojektoren

Abbrechen

5. Klicken Sie auf [~ Nach einem Projektor suchen (empfohlen)].

Im Auswabhlfeld mit den “Verfiigbare Projektoren” wird “NP3150 Series” angezeigt.
6. Klicken Sie auf [NP3150 Series].

Unten im Fenster wird das Abfragefeld fiir das Passwort fiir den ausgewéhiten Projektor eingeblendet.
7. Priifen Sie das Passwort, in der Darstellung, die vom Projektor projiziert wird.
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4. Praktische Funktionen

8. Geben Sie das Passwort in das durch das Vorgehen in Schritt 7 aufgerufene Eingabefeld ein.

@ 22 I Varbmdun! mit ginem Na@zwerk!m’ektm herste[le—

I Wahlen Sie einen Netzwerkprojektor aus

Verfugbare Projektoren:
@3 NP3L50 Series

Anzahl gefundener Projektoren: 1 S

Geben Sie das Kennwaort fiar den ausgewahlten Projektor ein

9. Klicken Sie auf [Verbinden].
Die Netzwerkprojektorfunktion ist nun aktiviert und die Bildschirmdarstellung von Windows Vista wird vom Projektor
projiziert.

* Mit Windows Vista Service Pack 1 (SP1), falls die BildschirmaufiGsung in Windows Vista nicht die gleiche ist wie jene des
Projektorschirms, wird beim Andern der Aufldsung in Windows Vista eine Meldung angezeigt, um den Benutzer zum Andern
der Bildschirmaufidsung in Windows Vista aufzufordern. Wenn Sie [Ja] wéhlen, wird die Bildschirmuflésung in Windows
Vista gedndert, und Sie kénnen mit den ndchsten Schritten zur Bedienung des Netzwerkprojektors weiterfahren. Mit [Nein]
wird die Bedienung des Netzwerkprojektors abgebrochen.

HINWEIS: Wenn die Netzwerkprojektorfunktion aktiviert ist, wird die Hintergrundfarbe des Desktop auf Schwarz umgeschaltet. So-
bald die Netzwerkprojektorfunktion deaktiviert wird, wird die urspriingliche Hintergrundfarbe des Desktops wieder hergestellt.

Anmerkung: Wenn der Projektor im Verlauf von Schritt 5 nicht gefunden wird, klicken Sie auf [Die Projektoradresse einge-
ben].

Geben Sie anschlielend die Netzwerkadresse (z.B. http://10.32.97.61/lan) und das Projektorkennwort (z.B. 82291627) ein, wie
sie im vom Projektor projizierten Bild erscheinen.

Beenden des Betriebs als Netzwerkprojektor
1. Klicken Sie [Es wird projiziert: NP3150 Series] in der Windows Vista Task Bar.

P @ Es wird projiziert: N..

2. Klicken Sie auf [Trennen].
Die Netzwerkprojektorfunktion wird beendet.

s Es wird projiziert: NP3150 Series (=l & =]

Die Verbindung mit NP3150 Series wurde hergestellt.

o=y [ unterbrechen | [ Trennen

Weitere Informationen Ober Présentationseinstellungen

3. Bestitigen Sie die MENU-Taste, um das Menu einzublenden. Wahlen Sie im Menu eine andere Eingabe als
[NETZWERK].
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4. Praktische Funktionen

@ Verwenden des Projektors zur Bedienung lhres Computers
tiber ein Netzwerk [REMOTEDESKTOP]

Durch Auswahl eines am selben Netzwerk wie der Projektor angeschlossenen PCs kann die Darstellung des PC-
Bildschirms iber das Netzwerk auf die Leinwand projiziert werden.

Nachher kénnen Sie Windows Uber die Tastatur Vista Giber den mit dem Netzwerk verbundenen PC bedienen.
Uber die Remotedesktop-Funktion l&sst sich ein entfernt vom Projektor aufgestellter PC fernbedienen.

Konferenzraum

HINWEIS:

Die verfiigbaren Versionen von Windows Vista werden auf Seite 56 aufgefiihrt. Windows Vista Home Premium ist fiir die REMO-
TEDESKTOP-Funktion nicht verfiigbar.

In dieser Gebrauchsanweisung wird diese Funktion am Beispeil von Windows Vista beschrieben, aber diese Funktion geht auch
mit Windows XP.

Windows XP Professional Service Pack 2 oder spéter

Fernbedienung der Desktopfunktion: Eine Tastatur ist erforderlich.

Die Fernbedienung der Desktopfunktion kann nur mit einer Tastatur erfolgen. Zum Arbeiten sind eine drahtlose Maus und ein
drahtlose Tastatur nitzlicher.

Beniitzen Sie eine handelsiibliche drahtlose Maus und Tastatur, und einen drahtlosen USB, vereinheitlichen seriellen Datenemp-
fanger.

Verwenden Sie eine im Handel erhéltliche USB-Tastatur und -Maus.

Es es nicht mdglich eine USB-Tastatur mit eingebautem USB-Hub fiir diesen Projektor zu verwenden.

Es es nicht méglich eine drahtlose Tastatur oder Maus mit Bluetooth-Unterstiitzung fiir diesen Projektor zu verwenden.

Bereiten Sie eine handelsibliche drahtlose Tastatur vor (mit der US-Tastenanordnung).

HINWEIS: Wir garantieren nicht die Unterstiitzung der USB Schnittstelle des Projektors fiir alle USB Gerite.

Verbinden Sie den drahtlosen USB Empfanger mit dem USB Anschluss des Typs A des Projektors. Nehmen Sie alle
fur lhre drahtlose Tastatur und Maus notwendigen Einstellungen vor.
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Einrichten eines Passworts fiir ein Benutzerkonto in Windows Vista

TIPP: Falls schon ein Passwort fiir das Konto konfiguriert wurde, kénnen die Schritte 1 bis 9 ausgelassen werden.
1. Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].

2. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].
3. Klicken Sie auf die unter [Benutzerkonten] angezeigte Option [Benutzerkonten hinzufiigen/entfernen].

4. Wenn das Bestétigungsfenster der [Benutzerkontensteuerung] eingeblendet wird, klicken Sie auf [Fort-
setzen].

5. Klicken Sie auf [Administrator].
6. Klicken Sie auf [Kennwort erstellen].
7. Geben Sie das Passwort in das Feld [Neues Kennwort] ein.
8. Geben Sie dasselbe Passwort wie in Schritt 7 in das Feld [Neues Kennwort bestétigen] ein.
9. Klicken Sie auf [Kennwort erstellen].
Das Administratorkonto ist nun durch das [Passwort geschiitzt].

Einrichten des Remotezugriffs

1. Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].

2. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

3. Klicken Sie auf [System und Wartung].

4. Klicken Sie auf die unter [System] angezeigte Option [Remotezugriff zulassen].
5.

Wenn das Bestétigungsfenster der [Benutzerkontensteuerung] eingeblendet wird, klicken Sie auf [Fort-
setzen].

Das Fenster [Systemeigenschaften] wird eingeblendet.

6. Klicken Sie im Feld Remotedesktop auf [Verbindungen von Computern zulassen, auf denen eine beliebige
Version von Remotedesktop ausgefiihrt wird (weinger Sicherheit)] und klicken Sie auf [OK].

Systemeigenschafien [Ec=)

Computername | Hardware | Ermeitert | Gomputerschutz | Femate

gsverbindungen mit diesem Computer zulassen

moteunterstitzune aitiviert ist?

Erweitert

Remotedesktop

Klicken Sie sufeine Option und geben Sie gef ansohliefend an, wer zine
Werbindung harstellan darf.

Keine Werbindung mit diesem Computer zulsssen

@ Vertindungsn won Computern zulsssen, sufdenen sing belisbice
Version von Remotede skiop auseefihrt wird nenicer Sicherhzit)
Verbindungzn nur von Computern zulsssen, sufdensn Remotedeskiop
mit Authentifizierune sufMetawerkabene sussefhrt wird hiohere
Sicherheit]

Entscheidungshilie | Benutzer auswil hlen

Uberpriifen der IP-Adresse von Windows Vista

1. Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].

2. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

3. Klicken Sie auf die unter [Netzwerk und Internet] angezeigte Option [Dateifreigabe einrichten].
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4. Praktische Funktionen

4. Klicken Sie auf die im blauen Bereich des Fensters [LAN-Verbindung] angezeigte Option [Status anzei-
gen].
Das Fenster [Status von LAN-Verbindung] wird eingeblendet.

[ status von I2— T &7 SPEEE )
Allgemein
Verbindung
IPv4-Konnektivitat: Lokal
IPv6-Konnektivitst: Engeschrénkt
Medienstatus: Aktiviert
Dauer: 00:31:17
Ubertragungsrate: 100,0 MBit/s

Aktivitat

Gesendet Empfangen

Bytes: 5481,711 262,463

[ @Eigenschaften | [ @ Deaktivieren | [ Diagnose |

5. Klicken Sie auf [Details...].
Schreiben Sie sich die fiir die IPv4 IP-Adresse angezeigten Werte auf (XXX.XXX.XXX.XXX).

Netzwerkverbindungsdetails =

MNetzmerkverbindungsdetails

Eigenschaft Wart

Werbindungsspezifisches ..
Beschreibune
Physikslische Advesse
DHOP-sktivizrt

1P IP-Adresse

1P Subnetzmaske

1P Standardeateway
1P DNS—Server

1P WIS -Serwer
MeABIOS Uber TOPIP aktl..

Warbindungsloksle IPvE-A.. i [ einnmd i o 1 bad
IPA6 Standardeateway
IFy6 DNS-Seruer

« m b

SchiieBen

6. Klicken Sie auf [SchlieBen].
7. Klicken Sie oben rechts im Fenster auf [X].
Das System kehrt zum Desktop zurtick.

Starten des Remotedesktops
1. Driicken Sie bei eingeschaltetem Projektor die SOURCE-Taste.
Das Auswahlfenster fiir den Signaleingang wird angezeigt.

Eine andere Weise, das Eingabeauswahlfenster zu éffnen, ist die NETWORK-Taste auf der Fernbedienung zu
betéatigen. Der NETZWERK Bildschirm wird eingeblendet. Gehen Sie zum nédchsten Schritt.

QUELLE

=) o
@ COMPUTER2
i COMPUTER3
[COO] KOMPONENTEN
® VIDEO
@ $-VIDEQ
Fw  VIEWER
S (0 NETZWERK

L Exter [N x| :
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4. Praktische Funktionen

2. Betitigen Sie die SELECT V oder A Tasten, um [NETZWERK] auszuwéhlen und driicken Sie die ENTER-
Taste.
Das Menu [NETZWERK] wird angezeigt.

OlEdel?) |

- )

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETZWERKPROJEKTOR REMOTE-
UTILITY UTILITY DESKTOPYERBINDUNG

ELERAUSWAHL  $:VERS. <:VERS.

3. Vom [NETZWERK] Menii ausgehend, benlitzen Sie die drahtlose Tastatur um [REMOTEDESKTOPVERBIN-

DUNG] einzugeben.
Das Fenster [REMOTEDESKTOPVERBINDUNG] wird eingeblendet.

REMOTEDESKTOPYERBINDUNG

COMPUTER

OPTIONEN
VERBINDEN AUFHEBEN

CID:AUSWAHL GI:VERL. #:VERS.

TIPP:

Einrichten der [OPTIONEN] in REMOTEDESKTOP

Ein Klick auf [OPTIONEN] zeigt den [LEISTUNG] Bildschirm an.

Wenn sie die [OPTIONEN] einrichten, kénnen Sie wéhrend der Remotedesktop-Benutzung den Desktop-Hintergrund anzeigen

oder die Fenster-Animation Funktion aktivieren. Das wird aber die Reaktionen der Anzeige oder der Maus verlangsamen.
Wenn die Reaktionen der Anzeige oder der Maus verlangsamt sind, versuchen Sie volgendes :

DESKTOP-HINTERGRUNDFARBE: Nehmen Sie das Hakchen weg, um den Desktop-Hintergrund monochrom

anzuzeigen.
MENU- UND FENSTERANIMATION: Nehmen Sie dan Hakchen weg, um die Menu- und Fenster-Animation zu

deaktivieren.
DESIGNS: Nehmen Sie das Hakchen weg, um die Themen zu deaktivieren.
FENSTERINHALT BEIM ZIEHEN ANZEIGEN: Nehmen Sie das Hakchen weg, um beim draggen nur den Rahmen

der Fenster anzuzeigen.

4. Bedienen Sie die drahtlose Taststatur um IP Adresse von Windows Vista einzugeben und klicken Sie [VER-

BINDEN].
In der vom Projektor projizierten Darstellung wird der Anmeldebildschirm von Windows Vista angezeigt.

5. Uber die drahtlose Tastatur geben Sie Ihr Benutzerpasswort ein und driicken Sie [Enter].

Die Remotedesktop-Funktion wird aktiviert.
In der vom Projektor projizierten Darstellung wird der Desktop von Windows Vista angezeigt.

Melden Sie den Computer ab.
Benlitzen Sie die mit dem Projektor verbundene drahtlose Tastatur, um Windows Vista zu steuern.

HINWEIS: Wenn eine Projektion liber die Remotedesktop-Funktion erfolgt, wechselt die Hintergrundfarbe des Desktops zu
Schwarz.
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Beenden des Remotedesktops

1. Mit der drahtlosen Tastatur wéhlen Sie [Start] von der Desktopanzeige, die vom Projektor angezeigt wird.

@5 Verbindung mit Netzwerkprojektor ErimemoEmn b

PC Control Utility 3.0

.
i.,g Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic Netzw
Viewer BT Converter 3.0 Verbindung herstellen
b1 Deckton Control Systemsteuerung
e P
A Standardprogramme
Windows Media Center

Hilfe und Suj

Alle Programme Winc Sicherheit

T’T\

2. Klicken rechts im Startmenii auf [X].
Die Remotedesktop-Funktion wird deaktiviert.

3. Driicken Sie die SOURCE-Taste des Projektors, um ein anderes Eingangssignal als [NETZWERK] auszu-

wéhlen.

Wenn Sie die Fernbedienung bentitzen, betétigen Sie eine andere Taste als die NETWORK Taste.
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@ Nutzen Sie alle Vorteile der Viewer-Funktion

Ausstattungsmerkmale

Mit der Viewer-Funktion kénnen Sie Bilder oder Filmdateien von einem USB-Speichergerat mit dem Projektor anzei-
gen lassen. Selbst wenn kein Computer verfligbar ist, kénnen Prasentationen mit dem Projektor allein durchgefuhrt
werden. Diese Funktion eignet sich sowohl zur Durchfuhrung von Prasentationen auf Meetings und im Buro als auch
fur die Wiedergabe von Bildern, die mit digitalen Kameras aufgenommen wurden.

Einfache Handhabung

* Prasentationen kénnen einfach durch Herstellen einer Verbindung mit einem USB-Speichergerét (nicht im Liefe-
rumfang enthalten) automatisch gestartet werden.

Einfache Dia-Umschaltung

Fernbedienungsbetrieb

Springen zur Dia-Liste oder jedem beliebigen Dia

Anzeigen einer Filmdatei

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)

* Bedienung von Ulead Photo Explorer 8.0SE durchfiihrbar.
e Kontrollschirm zum Anzeigen von Dia-Listen und zur Editierung

TIPP:
 Um den Viewer verwenden zu kénnen, missen Sie zunédchst auf Ihrem PC Présentationsmaterialien erstellen (JPEG-, BMP-, GIF'-,
PNG™'-, Index? und MPG (MPEG2)-Dateien).
e Ein Bild mit einer Breite oder Héhe von mehr als 4000 Pixel kann nicht angezeigt werden.
* Die folgenden Bildformate kénnen nicht angezeigt werden:
Progressiv-JPEG, Interlace-GIF, Animations-GIF, Interlace-PNG und Kanal-PNG.
Siehe fiir die Erstellung der Prdsentationsmaterialien mit Hilfe von Ulead Photo Explorer 8.0 die im Lieferumfang enthaltene “NEC
Anwender-Supportware 5 Bedienungsanleitung” oder die Online-Hilfe im Ulead Photo Explorer 8.0.
*1Das PNG- und GIF-Format unterstiitzten nur Non-Interlaced-Bilder.
*2Die “Index”-Datei ist eine Datei, die mit Ulead Photo Explorer 8.0 erstellt wird, ein Programm, das im Lieferumgang der NEC
Anwender-Supportware 5 CD-ROM enthalten ist.
Siehe die im Lieferumfang enthaltene “NEC Anwender-Supportware 5 Bedienungsanleitung” zum Installieren von Ulead Photo
Explorer 8.0 auf Ihrem Computer.
e Bei dem fiir den VIEWER verfiigbaren Videoformat handelt es sich um MPEG2MP@MIL.
e Ein Spielfilm mit einer AnzeigegrdBe von mehr als 720 x 576 Pixels (Breite x Hohe) kann nicht wiedergegeben werden.
e Filmdateien, die durch Verwendung des video/audio-Formats, das vom Projektor nicht unterstiitzt wird, umgewandelt worden
sind, kénnen von diesem Projektor nicht abgespielt werden.
In einem solchen Fall wird kein Symbol angezeigt, das eine Wiedergabe ermdglichen wiirde.
Die fiir den VIEWER mdglichen Audio-Format sind MPEG-1 Layer 1,MPEG-1 Layer 2, und MPEG-1 Layer 3.
* Lineare PCM and AC-3 Audioformate sind fiir VIEWER nicht verfiigbar.

HINWEIS:

e Verwenden Sie im Handel erhaltliche USB-Speichergerdte.

e Wir kénnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors sdamtliche auf dem Markt erhéltlichen USB- Speichergerat
unterstiitzt.

e Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten USB-Speichergerdte.
Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Speichergeréte, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem formatiert sind.
Informationen zur Formatierung Ihres USB-Speichergerdts entnehmen Sie bitte aus der Dokumentation oder Hilfe Ihres Windows-
Systems.

@ Abspeichern von Daten auf einem USB-Speichergerat
Es gibt zwei Méglichkeiten, wie Sie Daten auf lhrem USB-Speichergerat speichern kdnnen.

Anwendung von Ulead Photo Explorer 8.0

Installieren Sie Ulead Photo Explorer 8.0 von Ihrer Anwender-Supportware 5 CD-ROM auf lnhrem Computer. Verwen-
den Sie Ulead Photo Explorer 8.0, um Grafikdaten auf Inrem Computer zu erstellen und speichern Sie die Dateien
auf einem USB-Speichergerét.

Die mit Ulead Photo Explorer 8.0 / Viewer PPT Converter 3.0 erstellten Dateien sind im Index-Format und werden im
Ordner [Presentation] gespeichert.

Siehe flir weitere Einzelheiten zu Ulead Photo Explorer 8.0 die mitgelieferte “Wired and Wireless Network Setup Guide
(Setup-Anleitung flr verdrahtetes und drahtloses Netzwerk)”, “Grundbetriebsanleitung (PDF)” auf der Anwender-Sup-
portware 5 CD-ROM und die Hilfe-Datei von Ulead Photo Explorer 8.0.

Mit Windows Explorer Dateien speichern
Unterstlitzte Formate fiir den Viewer sind JPEG, BMP, PNG, GIF und Index.
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€ Bedienung der Viewer-Funktion vom Projektor (Wiedergabe)
In diesem Abschnitt wird das Verfahren zu Anzeige einer erstellten Diashow oder eines erstellten Spielfilms beschrieben.

Dia-Projektion (Viewer)

Vorbereitung: Speichern Sie JPEG- oder BMP-Dateien (JPEG-, BMP-, Non-Interlaced-GIF- oder Non-Interlaced-PNG-
Dateien) auf einem an lhren Computer angeschlossenen USB-Speichergerét.

Driicken Sie zum Starten des Viewer die SOURCE-Taste auf dem Projektorgehduse, um [VIEWER] auszuwahlen.
(— Seite 25)

Der Viewer-Bildschirm wird eingeblendet. (Ein werkseitig gespeichertes Dia wird angezeigt.)

e Sie kénnen mit der VIEWER-Taste auf der Fernbedienung [VIEWER] auswéahlen.

Verwendung des Viewer-Meniis

1. SchlieBen Sie ein USB-Speichergerét an den USB-Anschluss des Projektors an.
Die USB-Anzeige leuchtet auf.

2. Driicken Sie die VIEWER-Taste auf der Fernbedienung oder wéhlen Sie [VIEWER] aus der Quellen-Liste aus.
Ein auf dem USB-Speichergeriét gespeichertes Bild wird angezeigt.

HINWEIS: Wenn im Menii OPTIONEN der Punkt [THUMBNAILS ANZEIGEN] eingeschaltet ist, wird der Bildschirm mit den Miniaturdarstellungen
angezeigt. (— Seite 69)

HINWEIS: Durch Driicken der EXIT-Taste wéhrend der Wiedergabe einer Prasentation, wird der Bildschirm mit den Miniaturansichten eingeblendet.

Prasentationsfolie und Miniaturansicht
Wird die Option VIEWER gewahlt, wird einer der beiden Bildschirme angezeigt.
Der eine zeigt die Prasentationsfolie, der andere die Miniaturansichten.

[DIA] [THUMBNAILS]

[Ex=]T""1]
L[3PICTURE

OFUJLIPG 1FLOWER.JPG 2RAINBOW.JPG

i
“agp?

3BALLOON.JPG ASNAIL.JPG SBOTTLE.JPG

6DEW.JPG TSKY.JPG 8SUNSET.JPG
| oFusLIPe [ 1720 [ 08/16/2007 13:27:10 56.6kB
CD:AUSWAHL

TIPP: Um von [DIA] Auf [THUMBNAILS] umzuwechseln, betétigen Sie die EXIT Taste.

Die Steuerungsleiste

Wird wéhrend der Wiedergabe einer Préasentation die MENU-Taste gedrickt, wird die Steuerungsleiste angezeigt tber
die Sie die Prasentation bedienen kénnen. Dricken Sie die EXIT-Taste, um die Steuerungsleiste zu schlieBen.

Die Steuerungsleiste enthdlt die folgenden Symbolschaltflachen:

Wéhlt das gegenwértig

angezeigte Bild als
Zeigt das néchste Bild an.  Hintergrundlogo aus. Beendet die Wiedergabe der Présentation
und blendet wieder den Bildschirm mit
den Miniaturansichten ein.

Zeigt das vorherige
Bild an. Dreht das Bild um 90 Grad gegen

den Uhrzeigersinn.

Spielt die Bilder ab.
Hélt die automatische Wiedergabe Dreht das Bild um 90 Grad im
an, wenn Sie die Bilder abspielen. Uhrzeigersinn.
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Projektion einer Filmdatei
Vorbereitung: Speichern Sie MPG-Dateien auf einem in Ihren PC eingesteckten USB-Speicherstick.
Um eine Filmdatei anzeigen zu lassen:
1. Driicken Sie die SOURCE-Taste, um eine Auswahl zu treffen [VIEWER)].
Der Viewer-Bildschirm wird eingeblendet. (Ein werkseitig gespeichertes Dia wird angezeigt.)
2. Wihlen Sie ein Filmdatei-Symbol im [THUMBNAILS] Bildschirm und driicken Sie die ENTER-Taste.

[THUMBNAILS]

NEED

Fomem 7 O Yo -
LCJPICTURE
Film-Symbol /Q

OFUJLMPG IFLDWER JPG ZRAINBDW JPG

3BALLOON.JPG ASNAIL.JPG

6DEW.JPG 7SKY.JPG 8SUNSET.JPG El
OFUJLJPG 1/20 | 08/16/2007 19:27:10 56.6KB
mAusm\HL

TIPP: Um aus dem Film-Bildschirm zu [THUMBNAILS] zurtickzukehren, driicken Sie die EXIT-Taste.

HINWEIS:

e |Wenn Sie eine nicht-unterstiitzte Datei auswéhlen wird die Nachricht “Diese Datei kann nicht wiedergegeben werden* angezeigt
und der VIEWER kehrt zur Bildvorschau zurtick.

Wenn Sie wéhrend der Wiedergabe einer Filmdatei die Quelle wechseln stoppt die Wiedergabe.

Wenn Sie die Wiedergabe einer Filmdatei starten wéhrend der Projektor ans Netzwerk angeschlossen ist, wird dieser vom Netzwerk getrennt.
Wenn Sie ein USB-Speichergerét mit langsamer Lesegeschwindigkeit verwenden ist es mdglich, dass die Filmdatei nicht korrekt abspielt.
Wenn Sie das USB-Speichergerat wéhrend der Wiedergabe einer Filmdatei entfernen oder einstecken kann sich evtl. ein Fehler
mit dem VIEWER ergeben.

Betrieb Uber die Tasten der Fernbedienung wahrend der Wiedergabe eines Films:
ENTER ....coeve Driicken Sie wahrend der Wiedergabe diese Taste, um die Wiedergabe zu pausieren. Driicken Sie wahrend
der Film gestoppt ist diese Taste, um die Wiedergabe fortzusetzen.

Driicken Sie wéhrend des Schnellvorlaufs oder Riicklaufs diese Taste, um die Wiedergabe fortzusetzen.
Driicken Sie wéhrend der Film gestoppt ist diese Taste, um die Wiedergabe fortzusetzen.
EXIT o Driicken Sie diese Taste, um zur Bildvorschau zuriickzukehren.

Steuerungsleiste

Wird wéahrend der Dia-Wiedergabe die MENU-Taste gedriickt, wird die Steuerungsleiste angezeigt, Gber die Sie die
Filmdateien bedienen kénnen. Driicken Sie die EXIT-Taste, um die Steuerungsleiste zu schlieBen.

Die Steuerungsleiste enthalt die folgenden Symboltasten:

Spulen Sie den Film vor. Wenn der Vor-

lauf beendet ist, stoppt die Wiedergabe.
Beendet die Dia-Wiedergabe und blendet

wieder den Thumbnail-Bildschirm ein.

Spulen Sie den Film zuriick. Wenn
das Rlickspulen beendet ist,
beginnt der Film automatisch.

Stoppt die Wiedergabe des
Films.

Startet die Wiedergabe
oder pausiert die Wieder-
gabe des Films.
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5. Anwendung des Viewers

Bildschirm mit Miniaturansichten

VIEWER

Ordner-Liste (ool
LCIPICTURE
/D Bildlaufleiste
Hervorheben —/ OFUJLIPG Name der Thumbnails /
B g Datei
Cursor (gelb) —4 AN
5 AY
BDEW.JPG .JP o 8SUNSET.JPG ]
Information _’-uFqu.JPG 1720 ‘ 08/16/2007 19:27:10 56.6KB
CI:AUSWAHL
Anzahl der Dateien

Hervorheben ..o Zeigt den ausgewahlten Ordner oder das ausgewdhlte Laufwerk an.
Ordner-Liste.......cccceveveverererennas Zeigt die auf dem USB-Speichergerét gespeicherten Ordner an.
Informationen ...........ccccovvveenee. Zeigt die Informationen der ausgewdhlten Datei oder des ausgewahlten Ordners an.

Ordner:Ordnername, Anzahl der Dateien, Erstellungsdatum (Monat/Tag/Jahr), Erstellungszeitpunkt
(Stunde:Minute:Sekunde)

Datei:Dateiname, Nummer der Prdsentationsfolie/Anzahl der anzeigbaren Présentationsfolien in
einem Ordner Erstellungsdatum (Monat/Tag/Jahr), Erstellungszeitpunkt (Stunde:Minute:Sekunde),

DateigrdBe

Anzahl der Dateien .................... Zeigt die Anzahl der anzeigbaren Dias im ausgewdahlten Ordner an. Maximal kdnnen in einem Ver-
zeichnis etwa 250 Bilder als Dias erkannt werden.

Name des Thumbnails/der Datei ........ Zeigt die im Ordner vorhandenen Thumbnails und Namen an.

CUISOT v Zeigt das ausgewahlte Dia an.

Bildlaufleiste.........cccceeevriennne. Zum Anzeigen von Ordnern oder Dateien, die nicht im Fenster sichtbar sind.
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5. Anwendung des Viewers

Einstelloptionen fiir den Viewer

OPTIONEN 7]
WIEDERGABEMODUS

O MANUELL O AUTO

START

® DIA O THUMBNAILS
THUMBNAILS ANZEIGEN

O INAKTIV @ AKTIV

SORTIEREN »

VIDEO-GROBE

@ ORIGINAL O VOLLSTANDIG
VIDEO-WIEDERHOLUNG

@ INAKTIV O AKTIV

- D

WIEDERGABE-MODUS:

MANUELL............... Ein Dia wird manuell wiedergegeben, wenn die Viewer-Quelle ausgewahlt worden ist.

AUTO ..o Die Dias werden automatisch wiedergegeben, wenn die Viewer-Quelle ausgewdahlt worden ist.
INTERVALL:

Legt die Intervallzeit zwischen 5 und 300 Sekunden fest.
START:

Legt fest, welches Startmen( nach auswéhlen der Viewer-Quelle angezeigt werden soll.

THUMBNAILS ANZEIGEN:
Beim Auswaéhlen der Viewer-Quelle wird eine Liste mit Miniaturansichten der auf dem USB-Speichergerét gespei-
cherten Grafikdateien angezeigt, wenn die Option [AKTIV] ausgewéhlt wird. Beim Auswéhlen der Viewer-Quelle
wird eine Liste mit Ikonen der auf dem USB-Speichergerat gespeicherten Grafikdateien angezeigt, wenn die
Option [INAKTIV] ausgewahlt wird.

SORTIEREN:
Ordnet die Dias oder Thumbnails nach Namen, Erweiterung, Datum und Gré3e neu an.

HINWEIS: Diese Einstellung ist fiir die folgenden Ordner nicht verfiigbar:
* Fiir Ordner, die unter Verwendung der “Output Viewer”-Funktion von Ulead Photo Explorer 8.0 oder unter Verwendung des
Viewer PPT Converter 3.0 erstellt wurden.

VIDEO-GROBE:
ORIGINAL............... Die Filmdatei wird in der Originalauflosung abgespielt.

VOLLSTANDIG....... Gibt die Filmdatei in VollbildschirmgrdBe wieder und behalt das urspriingliche Seitenverhaltnis bei.

VIDEO-WIEDERHOLUNG:

INAKTIV......coove.. Wenn der Film das Ende erreicht, stoppt die Wiedergabe.
AKTIV .o Wenn der Film das Ende erreicht, beginnt die Wiedergabe erneut.
OK/Aufheben:

Wahlen Sie zum SchlieBen des Optionen-Menus [OK] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Waéhlen Sie zum SchlieBen des Optionen-Menus ohne Speichern der Anderungen [AUFHEBEN] und driicken Sie
dann die ENTER-Taste.
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5. Anwendung des Viewers

THUMBNAILS-Menii

Das THUMBNAILS-Mend erscheint, wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse
dricken. Um das THUMBNAILS Menu zu schliessen, bestétigen Sie die EXIT Taste.

LOGO
OPTIONEN

Das THUMBNAILS Menu beinhaltet die volgenden Befehle:

WIEDERGABE .... Startet die Wiedergabe automatisch oder manuell, dies hdngt von der Einstellung in den Optionen ab. Das
ermdglicht Ihnen das Vorriicken zum néchsten Dia, wenn [MANUELLE] in [WIEDERGABEMODUS] ausgewahlt
worden ist.

LOGO................. Ersetzt das Standard-Hintergrundlogo mit einem anderen Logo im JPEG-, BMP-, Non-Interlaced-GIF- oder
Non-Interlaced-PNG-Format.

OPTIONEN ......... Zeigt die Viewer-Einstelloptionen an.

Beenden des Viewer

Wechseln Sie zu einem anderen Eingang, wie z. B. Computer 1, Computer 2, Computer 3, Komponenten, Video, S-
Video oder Netzwerk, um den Viewer zu beenden.
* Es gibt zwei Wege, um zu einem anderen Eingang zu wechseln:

* Dricken Sie die COMPUTER 1, COMPUTER 2, COMPUTER 3, COMPONENT, VIDEO, S-VIDEO oder NET-
WORK-Taste auf der Fernbedienung.

¢ Driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das Viewer-Men(i anzeigen zu lassen. Driicken Sie
noch einmal die MENU-Taste, um das Hauptmeni anzeigen zu lassen, und wéhlen Sie den Eingang aus dem
[QUELLE]-Untermeni aus.

Mit dieser Funktion kédnnen Sie direkt auf ein Dia umschalten, wenn das Bild eines Videorekorders oder Computers
projiziert wird.

Beispiel: Bei der Durchfiihrung einer Prasentation, die teils aus Dias und teils aus bewegten Bildern von einem Vi-
deorekorder 0.4. besteht, ist es mdglich, mit der VIEWER-Taste von einem Viewer-Dia auf das Videobild und dann
wieder auf das Viewer-Dia umzuschalten.

HINWEIS: Beim Umschalten von der aktuellen Viewer-Quelle auf eine andere Quelle bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie danach
erneut auf Viewer umschalten, sehen Sie wieder das Dia.
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5. Anwendung des Viewers

O Anderung des Hintergrund-Logos

Mit Hilfe der Viewer-Funktion kénnen Sie den Standard-Hintergrund &ndern.

HINWEIS: Die Datei darf héchstens 256 KB grof3 sein. Hichste Auflosung ist 1024 x 768 fiir NP3150/NP2150/NP1150 und 1280 x
800 fiir NP3151W. Andere Dateiformate als JPEG, BMP, Non-Interlaced-GIF oder Non-Interlaced-PNG stehen nicht zur Verfiigung.

Vorbereitung: Speichern Sie JPEG- oder BMP-Dateien (JPEG-, BMP-, Non-Interlaced-GIF- oder Non-Interlaced-PNG-
Dateien) auf einem an lhren Computer angeschlossenen USB-Speichergeréat.

VIEWER

E-=3UsB1
L CIPICTURE

OFUJI.JPG 1FLOWER.JPG

BDEW.JPG TSKY.. B8SUNSET.JPG
OFUJI.JPG 1/20 | 08/16/2007 19:27:10 56.6KB
GED:AUSWAHL

HINWEIS: Um anstelle des Thumbnails-Bildschirmes (rechte Fensterseite) den Verzeichnisbaum (linke Fensterseite) hervorzuheben,
driicken Sie die EXIT-Taste. Um den Thumbnails-Bildschirm erneut hervorzuheben, driicken Sie die ENTER-Taste.

1.

2.

Wiéhlen Sie mit Hilfe der SELECT AV 4 -Taste eine Datei (Prasentationsfolie) als Hintergrundlogo fiir die
Anzeige des Bildschirms mit den Miniaturansichten aus.

Bestétigen Sie die MENU-Taste, um das THUMBNAILS Menu einzublenden.

LOGO
OPTIONEN

. Wéhlen Sie mit der SELECT V -Taste [LOGO] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Ein Dialogfeld zur Bestétigung wird eingeblendet.

. Wihlen Sie mit der SELECT «-Taste [JA] und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Die Anderung des Hin-

tergrund-Logos ist damit abgeschlossen.

Wenn Sie das Standard-,NEC-Projector“-Bild (jpg) des Hintergrundes einmal geandert haben, kénnen Sie das
alte Logo selbst mit Hilfe von [RESET] nicht mehr als Hintergrund-Logo verwenden. Um das Standard-,NEC-Pro-
jector“-Bild wieder als Hintergrund-Logo zu verwenden, wiederholen Sie bitte die oben beschriebenen Schritte.
Die Standard-,NEC-Projector“-Bilddatei (jpg) ist auf der beiliegenden User Supportware 5 CD-ROM enthalten
(NP3150/NP2150/NP1150: /Logo/necpj_bb_x.jpg und NP3151W: necpj_bbwx.jpg).
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6. Ahwendung des Bildschirm-Menus

@ Verwendung der Meniis

1.

Driicken Sie zum Aufrufen des Meniis die sich auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse befindliche
MENU-Taste.

QUELLE EINRICHTEN INFO.

MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH GI»
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG

KONTRAST o = 50 )
HELLIGKEIT «cmeeeel > @)
BILDSCHARFE <ol ——» @D
FARBE <« —— » @)
FARBTON «ammssl —  » @D
RESET

| ENTER

TJ COMPUTER! ERWEITERT |

HINWEIS: Die Befehle wie €, ENTER, EXIT am unteren Bildrand zeigen die Schaltflachen an, die zur Bedienung zur Verfiigung
stehen.

2.

7.

Driicken Sie die SELECT €W -Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um das Untermenii
einzublenden.

. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um den obersten Mendi-

punkt auf der ersten Registerkarte hervorzuheben.

. Waéhlen Sie mit der sich auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse befindlichen SELECT AV -Taste

die Option aus, die Sie einstellen oder eingeben méchten.

Mit den SELECT «W>-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse kénnen Sie die gewiinschte
Registerkarte auswéhlen.

. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse, um das Untermenii-Fenster

einzublenden.

. Stellen Sie mit den sich auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse befindlichen SELECT AV <4 -

Tasten einen Wert ein oder schalten Sie die ausgewéhlte Option ein oder aus.
Die Einstellungen bleiben bis zur ndchsten Einstellung gespeichert.

Wiederholen Sie die Schritte 2 - 6, um weitere Meniipunkte einzustellen, oder driicken Sie die EXIT-Taste
auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um die Menii-Anzeige auszuschalten.

HINWEIS: Wenn ein Menii oder eine Meldung angezeigt wird, kénnen die Informationen einiger Zeilen, abhangig vom Signal und
den Einstellungen, verloren gehen.

8.

Driicken Sie die MENU-Taste, um das Menii zu schlieBen.
Um zum vorherigen Menii zuriickzukehren, driicken Sie die EXIT-Taste.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Verwenden des ERWEITERTEN und des GRUNDLEGENDEN Meniis
Der Projektor verfiigt (iber zwei Meniimodi: ERWEITERTES MENU und GRUNDMENU.

ERWEITERTES MENU:..In diesem Meniimodus stehen sdmtliche verfiigbaren Meniis und Befehle zur Verfiigung. Benutzer
mit einem Konto als ADMINISTRATOR oder Berechtigung fiir das ERWEITERTE Menii kénnen auf das

ERWEITERTE Menii zugreifen.

GRUNDMENU............... In diesem Grundmend ist nur das essenzielle Minimum der Meniis und Befehle enthalten. Benutzer mit
einem Konto fiir das GRUNDMENU konnen nur auf das GRUNDMENU zugreifen.

Verfiigbare Einstellungen im ERWEITERTEN Menii und im GRUNDMENU siehe Seite 51.

HINWEIS:

e Ab Werk wurde ein Administrator-konto ohne voreingestelltes Passwort eingerichtet.

Dadurch wird es dem Benutzer ermdglicht, die Kontenverwaltung aufzurufen, ohne ein Passwort eingeben zu miissen.
e Wenn Sie lhre USB-Maus benutzen, kénnen Sie jede Zahl oder Buchstabe anklicken.

BS: Das Zeichen vor dem Cursor oder dem leuchtenden Zeichen Idschen.

OK/[""]: Passwort bestatigen und die Software-Tastatur schlielen.

Eingeben alphanumerischer Zeichen mit der Software-Tastatur

[IP-ADDRESSE, PASSWORT]

1 bis 0 und Zeichen

.............................. Fiir die Eingabe des Passwortes oder
Schliisselwortes.

MODE ......cccoove. Wahlt einen der drei Moden, fiir
Zahlen, Buchstaben oder spezielle
Zeichen.

SPoa, Zum Einfiigen eines Leerschrittes

BS. Loscht das vorherige Zeichen

<< e Kehrt an das vorherige Zeichen zu-
riick

>3 s Riickt an das néchste Zeichen vor

(0] GO Flihrt die Auswahl aus

CANGEL ........co...... Loscht die Auswahl

[USERNAME, PROJEKTORNAME]

[PASSWORT ODER SCHLUSSELWORT]

J303dnysy]  [EEEEEnEEE S —
_OK ) CANGEL LMo P )RS
VWY Ze )] = T lilana
&« CUvwx Yz «»

[ wenu J oS &5 &
TASTE IN ZEILE DRUCKEN.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN
| o)

CIE):EINGEB. ED:VERL.

Wenn Sie de Fernbedienung beniitzen:

1. Betéitigen Sie die MENU, AUTO ADJ, SELECT A,
SELECTYV,SELECT» oder SELECT 4 Taste, um
ein Zeichen in der Zeile auszuwéhlen.

Beispiel: Um “C” einzugeben, betétigen Sie die SE-
LECT A Taste.

2. Betétigen Sie die MENU, AUTO ADJ, SELECT A,
SELECTV, SELECT» oder SELECT d Taste, um
ein Zeichen in der Spalte auszuwéhlen.

Beispiel: Um “C” einzugeben, betétigen Sie die MENU
Taste.

EXIT e Loscht ein Zeichen.

ENTER ......cocoenee. Konfirmiert Ihre Eingabe und schliesst
das Eingabefenster.

Wenn Sie die Maus beniitzen:
Zeigen Sie auf ein Zeichen und klicken Sie darauf.
[355] [ Loscht ein Zeichen.

2501 Konfirmiert Ihre Eingabe und schliesst
das Eingabefenster.



6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

& Meniibaum

Grundmenu-Punkte werden im
schattierten Bereich angezeigt.

Werkseinstellungen werden im grau
schattierten Bereich angezeigt.

Menii Optionen
QUELLE COMPUTER 1, COMPUTER 2, COMPUTER 3, KOMPONENTEN, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, NETZWERK, EINGABELISTE
EINST. BILD MODUS STANDARD, PROFESSIONELL
VOREINSTELLUNG 1 bis 7
ENZELHETEN-ENSTELLUNG ALLGEMEINES REFERENZ  HELL. HOCH, PRASENTATION, VIDEO, FILM,
GRAFIK, SRGB, DICOM SIM.
GAVIVAKORREKTUR DYNAMISCH, NATURLICH, SCHWARZ-DETAIL
FARBTEMPERATLR 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
WEISSABGLEICH KONTRAST RGB, HELLIGKEIT RGB
KONTRAST
HELLIGKEIT
BILDSCHARFE
FARBE
FARBTON
RESET
BILD-OPTIONEN TAKT
PHASE
HORIZONTAL-POSITION
VERTIKAL-POSITION
UBERTASTUNG 0%, 5%, 10%
BILDFORMAT RGB 4:3,5:4,16:9, 16:10, 15:9
4:3-BILDSCHIRM (KOMPONENTEN)/VIDEO/S-VIDEO ~ 4:3, LETTERBOX, BREITBILD-BILDSCHIRM, ZOOM
BREITBILD-BILDSCHIRM (KOMPONENTEN)VIDEO/S-VIDEO ~ 4:3 FENSTER, LETTERBOX, BREITBILD-BILDSCHIRM, 4:3 FULLEN
AUFLOSUNG AUTO, NATURLICH
VIDEO RAUSCHUNTERDRUCKUNG WILLK RAUSCHUNTERDR, MOS-RAUSCHUNTERDR,BLOCK-RAUSCHUNTERDR
VERKNUPFUNG TRENNEN AUTO, VIDEO, FILM
3D-Y/C- TRENNUNG INAKTIV, AKTIV
KONTRASTSTEIGERUNG
AUDIO LAUTSTARKE, TIEFEN, HOHEN, BALANCE, 3D-SURROUND (INAKTIV, AKTIV)
EINRICHTEN ~ GRUNDLEGENDES TRAPEZ HORIZONTAL, VERTIKAL
ECKENKORREKTUR
PIP/SIDE BY SIDE MODUS, POSITION, QUELLE
WANDFARBE INAKTIV, SCHWARZTAFEL, SCHWARZTAFEL (GRAU), HELLGELB, HELLGRUN,
HELLBLAU, HIMMELBLAU, HELLROSA, PINK
LAMPENBETRIEBSART ~ NORMAL, ECO
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
WERKZEUGE PROGRAMM-TIMER, ECKENKORREKTUR, EINGABELISTE, [VOREINST.DATUM, ZEIT], [MAUS], [HILFE]
ABMELDEN
SPRACHE ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, SUOMI, NORSK,
NEDERLANDS, TURKGE, POLSKI, PYCCKMI, EAAHNIKA, MAGYAR,
PORTUGUES, CESTINA, <=, DANSK, B &3E, gh=to], thr
MENU FARBAUSWAHL FARBE, MONOCHROM
QUELLENANZEIGE INAKTIV, AKTIV
MELDUNGSANZEIGE INAKTIV, AKTIV
ZEITANZEIGE INAKTIV, AKTIV
ID-ANZEIGE INAKTIV, AKTIV

MENU-ANZEIGEZEIT

MANUELL, AUTO 5 SEK., AUTO 15 SEK., AUTO 45 SEK.

HINTERGRUND

BLAU, SCHWARZ, LOGO

MELDUNG IM FILTER

INAKTIV,.100[H],.200[H],.500[H],.1000[H]
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Menii Optionen
EINRICHTEN INSTALLATION(1) AUSRICHTUNG FRONTPROJEKTION, DECKENRUCKPROJEKTION, RUCKPROJEKTION, DECKENFRONTPROJEKTION
BILDSCHIRM BILDSHIRMTYP: 4:3-BILDSCHIRM, BREITBILD-BILDSCHIRM"" / POSITION2
GEOMETRISCHE KORREKTUR  INAKTIV, 1,2, 3
MULTI-SCREEN COMP.  MODUS, KONTRAST, HELLIGKEIT
INSTALLATION(2) NETZWERK-EINSTELLUNGEN ALLGEMEINES: PROJEKTORNAME, VERKABELTES LAN, DRAHTLOSES LAN
VERKABELT: PROFILE, DHCP, IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE, GATEWAY,
DNS-KONFIGURATION, WIEDERANSCHLIEBEN
KABELLOS: PROFILE, DHCP, IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE, GATEWAY,
DNS-KONFIGURATION, ERWEITERT, WIEDERANSCHLIEBEN
DOMAIN: HOST-NAME, DOMAIN-NAME
MAIL: ALARM-MAIL, ABSENDER-ADRESSE, SMTP-SERVERNAME
EMPFANGER-ADRESSE 1-3, TEST-EMAIL
UBERTRAGUNGSRATE  4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
SICHERHEITSEINST. BEDIENFELD-SPERRE, HINTERGRUND-SPERRE, KONTOSPERRE, KONTO, SICHERHEIT,
PJLink
STANDBY-MODUS NORMAL / STROMSPAR
FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE / HINTEN, VORNE, HINTEN
STEUER-ID STEUER-ID-NUMMER, STEUER-ID
OPTIONEN AUTO-EINSTELLUNG INAKTIV, NORMAL, FEIN
AUT. NETZ. EIN(AC) INAKTIV, AKTIV
AUT. NETZ. AUS INAKTIV, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30
GEBLASEMODUS AUTO, HOCH, GROBE HOHE
WAHL DER STANDARDQUELLE LETZTE, AUTO, COMPUTER 1, COMPUTER 2, COMPUTER 3, KOMPONENTEN,
VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, NETZWERK
SIGNALAUSWAHL COMPUTER1  RGB/KOMPONENTEN, RGB, KOMPONENTEN
COMPUTER2  RGB/KOMPONENTEN, RGB, KOMPONENTEN
FARBSYSTEM VIDEO, S-VIDEO
OUT-ANSCHLUSS LETZTE, COMPUTER 1, COMPUTER 2, KOMPONENTEN
INFO. VERWENDUNGSDAUER VERBL. LAMPENBETR. -DAUER, VERSTR. LAMPENBETR. -STD., VERSTR. FILTERBETR. -STD.
QUELLE(1) EINGANGSANSCHLUSS, SIGNALTYP, VIDEOTYP, QUELLENBEZEICHNUNG, EINGANGSNUMMER
QUELLE(2) HORIZONTALE FREQUENZ, VERTIKALE FREQUENZ, SYNCH.-TYP, SYNCH.-POLARITAT, SCAN-TYP
VERKABELTES LAN 1P-ADDRESSE, SUBNET-MASKE, GATEWAY, MAC-ADDRESSE
DRAHTLOSES LAN (1) IP-ADDRESSE, SUBNET-MASKE, GATEWAY, MAC-ADDRESSE, AUTHENTIFIZIERUNG
DRAHTLOSES LAN (2) SSID, NETZWERKTYP, WEP/WPA, KANAL, SIGNALPEGEL
VERSION(1) PRODUCT, SERIAL NUMBER, LAN UNIT TYPE, LAN UNIT VERSION
VERSION(2) FIRMWARE, DATA, FIRMWARE2, DATA2
RESET AKTUELLES SIGNAL, ALLE DATEN, ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE), LAMPENBETRIEBSSTUNDEN
LOSCHEN, FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN
HINWEIS:

*1 Der voreingestellte BILDSCHIRMTYP fiir NP3150/NP2150/NP1150 ist der 4:3 BILDSCHIRM und BREITBILD-BILDSCHIRM fiir

NP3151W.

*2 POSITION ist mit NP3151W nicht erhéltlich.
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€© Menii-Elemente

Registerkarte Bildlaufleiste

QUELLE EINST. EINRICHTEN INFO.

Hervorheben

MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG
KONTRAST

HELLIGKEIT

BILDSCHARFE

FARBE

FARBTON

Verfligbare RESET

Schaltfldchen

ENTER EXIT

Gegenwaértig T3 COMPUTERI Gegenwadrtig
ausgewéhlte ausgewébhlter
Quelle Benutzer
Hilfe-Taste
. 1 chlieBen-Taste 1
Kontrollkéstchen Volles Dreieck | S Optionsschaltfeld
|J_€| EINST.  EINRICHTEN  INFO. RESET
ALLGEMEINES = YERKABELT = KABELLOS = DOMAIN = MAIL
(PROFILE T > @ @ COMPUTERI O EINGABELISTE
O COMPUTER2
( C COMPUTERS
[ KOMPONENTEN
( > VIDEQ
DNS-KONFIGURATION .. C  $-VIDED
O VIEWER
O NETZWERK
CED :AUSWAHL GD :VERL.  #:VERS. <+ :VERS.
O COMPUTER! ERWEITERT
EIE:AUSWAHL EGI:VERL. +:¥YERS. <:VERS.
OK-Taste  Léschtaste Symbol “Return”

Meniifenster oder Dialogfelder haben normalerweise folgende Elemente:

Hervorheben ......... Zeigt das ausgewahlte Meni oder die ausgewéhlte Option an.

Volles Dreieck ....... Zeigt an, dass weitere Auswahlmdglichkeiten vorhanden sind. Ein hervorgehobenes Dreieck zeigt an, dass
die Option aktiviert ist.

Registerkarte ........ Zeigt eine Gruppe von Funktionen in einem Dialogfeld an. Das Auswahlen (Anklicken) einer beliebigen
Registerkarte bringt deren Seite nach vorn.

Optionsschaltfeld .. Mit dieser runden Schaltflache wird die entsprechende Option im Dialogfeld ausgewahlt.
Kontrollkdstchen.... Markieren Sie das Kastchen mit einem Kontrollzeichen, um diese Option zu aktivieren.

Bildlaufleiste ......... Zeigt die Einstellung und Einstellrichtung an.

OK-Taste ................ Driicken Sie diese Taste zum Bestatigung lhrer Einstellung. Sie kehren zum vorherigen Menii zurtick.
Loéschen-Taste ....... Driicken Sie diese Taste, um lhre Einstellung zu I6schen. Sie kehren zum vorherigen Menii zuriick.
SchlieBen-Taste ..... Anklicken, um das Fenster and Speichern der Anderungen zu schlieBen (Nur USB-Maus).

Hilfe-Taste.............. Zeigt an, dass fir diese Funktion Hilfestellungen zur Verfigung stehen (nur USB-Maus). Driicken Sie die
HELP-Taste auf der Fernbedienung, um die Hilfestellungen einzublenden.

Symbol “Return” ... Zeigt an, dass die Software-Tastatur verfiigbar ist.

76



6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

@ Menii-Beschreibungen & Funktionen [QUELLE]

EINST. EINRICHTEN INFO. RESET
== ® COMPUTERI > EINGABELISTE
[P COMPUTER2

; COMPUTERS3
o8 & KOMPONENTEN
® > VIDEQ
@ S-VIDEO
| VIEWER
S 2 NETZWERK
CGI@ :AUSWAHL G :VERL. + :VERS. < :VERS.

COMPUTER 1 und 2
Wéhlt den am COMPUTER 1- oder COMPUTER 2-Eingangsanschluss-Signal angeschlossenen Computer aus.

HINWVEIS:

e Wenn das Computerinputsignal mit COMPUTER 1, COMPUTER 2 oder COMPUTER 3 verbunden ist, sollte [COMPUTER 1],
[COMPUTER 2] oder [COMPUTER 3] gewéhit werden.

« Ein optionales Komponentenkabel (Komponenten-V- oder ADP-CV1E-Kabel) ist fiir ein Komponentensignal erforderlich.

COMPUTER 3 (RGB Digital)
Wéhlt den am COMPUTER 3-Anschluss (DVI-D) angeschlossen Computer aus.

KOMPONENTEN
Wéhlt den am COMPONENT IN (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) angeschlossenen Computer aus.

VIDEO

WAéhlt aus, was an Ihrem Videoeingang angeschlossen ist - Videorekorder, LaserDisc-Player, DVD-Player oder Do-
kumentenkamera.

S-VIDEO
Wahlt aus, was an lhrem S-Video-Eingang angeschlossen ist - Videorekorder, DVD-Player oder LaserDisc-Player.

HINWEIS: Ein Rahmen kann fiir kurze Zeit einfrieren, wenn ein Video einer Video- oder S-Videoquelle im Schnellvorlauf- oder
Schnellriicklauf-Modus abgespielt wird.

VIEWER

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen sie Prasentationen aus auf einem USB-Speichergerat gespeicherten Bildern und
Folien vorfiihren, die mit dem exklusiv fiir NEC entwickelten Ulead Photo Explorer 8.0 erstellt wurden, der auf der
CD-ROM enthalten ist. Siehe die beiliegende Setup-Anleitung fiir NEC Verdrahtetes und drahtloses Netzwerk fur das
Installieren von Ulead Photo Explorer 8.0 fir NEC.

(— Seite 65)

NETZWERK

Wahlt ein Eingangssignal vom LAN-Anschluss (RJ-45) oder von der installierten drahtlosen LAN-Karte.
Wurden fir eine tUber ein Netzwerk verbundene Quelle keine Einstellungen vorgenommen, wird das Ment [NETZ-
WERK] angezeigt. Siehe nachfolgende Seiten. (— Seite 102)

EINGABELISTE
Zeigt eine Liste mit Eingangssignalen an. (— Seite 78)

77



6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

EINGABELISTE
NAME QUELLE EINGANG ] LADEN

gg; 1024x768 50Hz DIGITAL COMPUTERS v RREREECH
003 AUSSCHNEIDEN
o | KOPEREN ]
005

006 EINFUGEN

007

008 EDITIEREN

009 ALLES LOSCHEN
010

011

012 SEITE N. U.

013 v

ELE:AUSWAHL  <:VERS. <+:VERS.

Verwenden der Eingabeliste

Werden fiir eine Quelle irgendwelche Einstellungen vorgenommen, werden diese Anderungen automatisch in der
Eingabeliste gespeichert. Die (Einstellungswerte der) registrierten Signale kdnnen so bei Bedarf aus der Eingabeliste
geladen werden.

Es kénnen jedoch héchstens 100 Einstellungsmuster in der Eingabeliste gespeichert werden. Wenn 100 Einstellungs-
muster in der Eingabeliste gespeichert sind, wird eine Fehlermeldung angezeigt und es kénnen keine weiteren Muster
mehr gespeichert werden. In diesem Fall sollten Sie nicht mehr benétigte (Einstellungswerte fir) Signale 16schen.

Eingabe des gegenwartig projizierten Signals in die Eingabeliste
1. Lassen Sie sich die Eingabeliste anzeigen.

2. Wihlen Sie mit der SELECT- A oder V-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse eine belie-
bige Zahl aus.

3. Wéhlen Sie mit der SELECT W -Taste [SPEICHERN] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

EINGABELISTE
NAME QUELLE EINGANG & E

gg; 1024x768 50Hz DIGITAL COMPUTER3 v SPEICHERN
003 AUSSCHNEIDEN
005 | KOPEREN ]
005

008 EINFUGEN

007

008 EDITIEREN

009 ALLES LOSCHEN
010

o011

012 SEITE N. U.

013 v

ELE:AUSWAHL  #:VERS. +«:VERS.
Auf der [EINGABELISTE] kénnen Signale editiert werden.

LADEN ......ccoevevevernnne Ermaglicht Ihnen die Auswahl eines Signals aus der Liste.
SPEICHERN ..Ermaéglicht Ihnen das Speichern des gegenwartig projizierten Signals.
AUSSCHNEIDEN ........ Ermaglicht Ihnen, ein ausgewahltes Signal aus der Liste zu entfernen und im “ClipBoard” des Projektors abzulegen.

KOPIEREN.................. Ermaglicht Ihnen, ein ausgewéhltes Signal aus der Liste zu kopieren und im “ClipBoard” des Projektors abzulegen.
EINFUGEN............... Ermdglicht Ihnen das Einfiigen des im “ClipBoard” abgelegten Signals in eine andere Zeile der Liste.
EDITIEREN.........cc...... Ermdglicht Ihnen QUELLENBEZEICHNUNG, EINGANGSANSCHLUSS, SPERRE und UBERSPRINGEN abzuandern.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

EDITIEREN
EINGANGSNUMMER 1

QUELLENBEZEICHNUNG [1024x768 60Hz
SIGNALTYP RGB

EINGANGSANSCHLUSS [COMPUTER!1 | » |
[ |® SPERRE

[ | UBERSPRINGEN

«» CED

ENTER EXIT -

QUELLENBEZEICHNUNG:

Geben Sie eine Signalbezeichnung ein. Die Signalbezeichnung kann aus bis zu 18 alphanumerischen Zeichen bestehen.
EINGANGSANSCHLUSS:

Andern Sie den Eingangsanschluss.

SPERRE:

Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass das ausgewdhite Signal bei der Ausfihrung von [ALLES LOSCHEN] nicht geléscht
werden kann. Nach der Ausfiihrung von [SPERRE] kénnen die Anderungen nicht gespeichert werden.

UBERSPRINGEN:
Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass das ausgewahlte Signal wéhrend der Auto-Suche {ibersprungen wird.

Waihlen Sie nach Beendigung der Einstellung zunachst OK und driicken Sie dann ENTER. Wahlen Sie zum Beenden ohne
Speicherung der Einstellung Aufheben. Wahlen Sie [SOURCE NAME] und driicken Sie ENTER, um das Quellenbezeichnung-
Editier-Fenster einzublenden. In diesem Fenster kénnen Sie die Quellenbezeichnung andern. Driicken Sie zum Einblenden
der Software-Tastatur, iiber die Sie alphanumerische Zeichen eingeben kénnen

ALLES LOSCHEN ....... Diese Funktion ermdglicht Ihnen das Loschen aller in der Eingabeliste registrierten Signale.

SEITE NACH OBEN/
SEITE NACH UNTEN .. Ermdglicht es Ihnen, zur ndchsten bzw. zur vorherigen Seite zu springen.

Die nachfolgenden Tasten stehen fur die gegenwartig projizierten Signale nicht zur Verfigung:

1) Die AUSSCHNEIDEN- und EINFUGEN-Tasten (CUT und PASTE) auf dem [EINGABELISTE]-Bildschirm
2) Die EINGANGSANSCHLUSS-Taste auf dem [EDITIEREN]-Bildschirm

HINWEIS: Wenn alle Signale in der [EINGABELISTE] geléscht sind, wird auch das gegenwartig projizierte Signal - mit Ausnahme
der gesperrten Signale - geléscht.
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® Menii-Beschreibungen & Funktionen [EINST.]

QUELLE EINST. EINRICHTEN INFO. RESET
MODUS STANDARD

VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH QD)
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG

KONTRAST «ammesf — » @D
HELLIGKEIT «commeesl > @D
BILDSCHARFE «ammssf —— » @ED
FARBE o e 50 )
FARBTCN <ol » @D
RESET

ENTER B EXIT

O COMPUTERT
[BILD]
QUELLE EINRICHTEN INFO. RESET
BILD
MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH G
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG
KONTRAST <ol » @)
HELLIGKEIT <ol @)
BILDSCHARFE o ——— 50
FARBE <ol @)
FARBTON <ol @lH)
RESET
ENTER 11! BXIT
3 COMPUTER1 ERWEITERT
[MODUS]

Mit dieser Funktion kénnen Sie festlegen, wie die Einstellungen fur [EINZELHEITEN-EINSTELLUNG] von [VOREIN-
STELLUNG] fir die einzelnen Eingdnge gespeichert werden sollen.

STANDARD............ Speichert die Einstellungen der einzelnen Punkte von [VOREINSTELLUNG] (Voreinstellung 1 bis 7)
PROFESSIONELL... Speichert alle Einstellungen von [BILD] fiir die einzelnen Eingdnge.

[VOREINSTELLUNG]

Diese Option ermdglicht es Ihnen, einen neutralen Farbton fiir Gelb, Cyan oder Magenta einzustellen. Es stehen 7 fur
die verschiedenen Bildarten optimierte Werkseinstellungen zur Verfigung. Sie kdnnen aber auch Benutzer definierte
Eingaben machen.
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[EINZELHEITEN-EINSTELLUNG]

ALLGEMEINES * WEIBABGLEICH

REFERENZ HELL. HOCH
GAMMAKORREKTUR DYNAMISCH «[»)
FARBTEMPERATUR 5000 (alw)

€D :AUSWAHL ED :VERLASSEN + :VERSCHIE :YERSCHIEB

[ALLGEMEINES]
Auswahl der Referenz-Einstellung [REFERENZ]

Diese Option versorgt Sie mit zwei Seiten von MenUs, die detailliertere Einstellungen enthalten.

Diese Funktion erméglicht Ihnen die Verwendung der Farbkorrektur oder der Gammawerte als Referenzdaten, um
die verschiedenen Bildarten zu optimieren. Sie kdnnen eine der folgenden 7 Einstellungen wéhlen.

HELL. HOCH................. Wird fiir die Verwendung in hell beleuchteten Rdumen empfohlen.
PRASENTATION ........... Wird zum Erstellen einer Prasentation mit Hilfe einer PowerPoint-Datei empfohlen.

Wird fiir Filme empfohlen.
Wird fiir Grafiken empfohlen.
Standard-Farbwerte.

Wird fiir herkémmliche Bilder wie z.B. Fernsehbilder empfohlen.

DICOM SIM. ................. Wird fiir DICOM-Simulationsformat empfohlen.

HINWEIS:

e DICOM steht fiir Digital Imaging and Communications in Medicine.

e Hierbei handelt es sich um einen vom American College of Radiology (ACR) und National Electrical Manufacturers Association

(NEMA) entwickelten Standard.

Der Standard spezifiziert, wie Digitalbilddaten von System zu System verschoben werden kénnen.

Auswahl des Gammakorrektur-Modus [GAMMAKORREKTUR]

Die einzelnen Modi werden empfohlen fiir:

DYNAMISCH ................ Erstellt ein Bild mit hohen Kontrasten.
NATURLICH.................. Nattirliche Reproduktion des Bildes.

SCHWARZ-DETAIL ....... Verstérkt die Details in den dunklen Bildteilen.

Einstellung der Farbtemperatur [FARBTEMPERATUR]

Diese Option ermdglicht die Auswahl der gewiinschten Farbtemperatur.

HINWEIS:

e Wenn [PRASENTATION] oder [HELL. HOCH] in [REFERENZ] ausgewéhit worden ist, steht diese Funktion nicht zur Verfii-

gung.

e Wenn die [WEISSABGLEICH|-Einstellungen geéndert worden sind, spiegelt der Farbtemperaturwert nicht die tatsdchliche

Temperatur wieder.

[WEISSABGLEICH]

Einstellung des WeiBabgleichs [WEISSABGLEICH]

Mit diesen Tasten kénnen Sie den WeiBabgleich einstellen. Die Einstellung des Kontrastes flr jede einzelne Farbe
(RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-WeiBBpegels. Die Einstellung der Helligkeit fir jede einzelne Farbe

(RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-Schwarzpegels.
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[KONTRAST]

Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend dem eingehenden Signal ein.

[HELLIGKEIT]

Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitéat des hinteren Rasters ein.

[BILDSCHARFE]

Steuert das Detail des Bildes fir Video (nicht gultig bei RGB- und Digitalsignalen).

[FARBE]

Erhéht oder reduziert den Farbséttigungspegel (nicht gultig bei RGB- und Digitalsignalen).

[FARBTON]

Variiert den Farbpegel von +/- griin bis +/-blau. Der Rot-Pegel wird als Referenzwert herangezogen. Diese Einstellung

gilt nur fur Video-, Komponenten- und TV-Standard-Eingange (nicht glltig bei RGB- und Digitalsignalen).

Eingang signal Kontrast Helligkeit | Bildschérfe Farbe Farbton
Computer (RGB analog) Ja Ja Nein Nein Nein
Computer (RGB digital) Ja Ja Nein Nein Nein
Komponenten Ja Ja Ja Ja Ja
Video, S-Video Ja Ja Ja Ja Ja
Viewer, Netzwerk Ja Ja Nein Nein Nein

Ja=einstellbar, Nein=Nicht einstellbar

[RESET]

Die Einstellungen und Justierungen bei [BILD] werden nicht zurtick auf die Werkseinstellungen gestellt, mit Ausnahme
des Folgenden; Voreingestellte Nummern und [REFERENZ] im [EINZELHEITEN-EINSTELLUNG]-Bildschirm, wenn
[STANDARD] in [MODUS] eingestellt ist.

Die Einstellungen und Justierungen, die unter [EINZELHEITEN-EINSTELLUNG] im [VOREINSTELLUNG]-Bildschirm
gegenwartig nicht markiert sind, werden nicht zuriickgesetzt.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[BILD-OPTIONEN]
EINRICHTEN  INFO. RESET
- BILD-OPTIONEN

TAKT 1000 CIS)
PHASE «omsesf — » @D
HORIZONTAL-POSITION B W 50 |
VERTIKAL-POSITION L e 50
UBERTASTUNG 0% GIw
BILDFORMAT 4:3 GT»
AUFLBSUNG AUTO D)

ENTER ! /A EXIT

T COMPUTER1 ERWEITERT

Einstellung des Taktes und der Phase [TAKT/PHASE]
Diese Funktion ermdglicht lhnen die manuelle Einstellung von [TAKT] und [PHASE].

}=I [*]2 = [r2
LT T o o s o T LTI T T T T T T T TP TTTIITT]

%

TAKT oo Wenden Sie diesen Punk fiir die Feineinstellung des Computerbildes oder zum Beseitigen von mdglicherweise
auftretenden Vertikalstreifen an. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der horizontale Streifen im
Bild eliminiert werden.

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie Ihren Computer das erste Mal anschlieBen.

ao| = oo}
| [EEEEEEEEEEN NN EEEEEEEEn]]|

%

PHASE.......cccccovunes Wenden Sie diesen Punkt fiir die Einstellung der Taktphase oder zum Beseitigen von Videorauschen, Punk-
tinterferenzen oder Einstreuungen an. (Dies ist offenkundig, wenn [hr Bild zu schimmern scheint.)

Wenden Sie [PHASE] erst nach Beendigung von [TAKT] an.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Einstellung der Horizontal/Vertikal-Position [HORIZONTAL-POSITION/VERTIKAL-POSITION]
Stellt die Lage des Bildes horizontal und vertikal ein.

=] I«
A I A A

[+
1 T I I

A7 Bra

= LTz
[T T T T T T TCT T T T T T T T TTTT]d

= TT2

N 2 pa

Auswahl des Ubertastungsprozentsatzes [UBERTASTUNG]
Wahlen Sie firr das Signal einen Ubertastungsprozentsatz (0 %, 5% und 10 %) aus.

Projiziertes Bild

Ubertastung von 10 %

HINWEIS: Wenn [NATURLICH] unter [AUFLOSUNG] eingestellt wurde, ist es nicht mdéglich [UBERTASTUNG] zu wéhlen.
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Auswabhl des Bildformates [BILDFORMAT]

Bildschirmtyp 4:3-BILDSCHIRM (VIDEO) Bildschirmtyp BREITBILD-BILDSCHIRM (VIDEO) ~ RGB

BILDFORMAT BILDFORMAT

BILDFORMAT

LETTERBOX
BREITBILD-BILDSCHIRM
ZOOM

LETTERBOX
BREITBILD-BILDSCHIRM
4:3 FULLEN

Lenter SRR Exr cd) G -

Mit dieser Funktion kénnen Sie das optimale Bildformat fur die Wiedergabe einer Quelle auswéhlen.
Wenn fir die Quelle der Bildschirmtyp 4:3-BILDSCHIRM ausgewé&hlt worden ist, wird die folgende Auswahl ange-
zeigt:

Fir Video
4:3 e Standard 4:3-Format
LETTERBOX.....coccverreee Verkleinertes Bild, um das echte Bildformat mit schwarzen Balken oben und unten am Bildrand anzuzeigen
BREITBILD-BILDSCHIRM...Links & rechts gedehnt mit schwarzen Balken oben und unten am Bildrand
ZOOM ..o Links & rechts gedehnt. Die linke & rechte Seite sind abgeschnitten. Nur fiir das Bildformat 4:3

verflighar.

Wenn fiir die Quelle der Bildschirmtyp BREITBILD-BILDSCHIRM ausgewéhlt worden ist, wird die folgende Auswahl
angezeigt:

Fir Video
4:3FENSTER ......ccoovevn Verkleinertes Bild, um das echte Bildformat mit schwarzen Balken am linken und rechten Bildschirmrand anzuzeigen
LETTERBOX.....ccevevererrrees Standard 16:9-Format
BREITBILD-BILDSCHIRM...Links und rechts gedehnt, um das echte Bildformat anzuzeigen
4:3 FULLEN. ..o, Gedehnt, um das Bild im 16:9-Bildformat anzuzeigen
Fir RGB
43 Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhltnis von 4:3
54 e Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhdltnis von 5:4
16:9 e Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhéltnis von 16:9
Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhéltnis von 16:10
15:9 Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhéltnis von 15:9
HINWEIS:

e Fiir Quellen mit schwarzen Balken oben und unten kann die Bildposition vertikal eingestellt werden. (— Seite 100)
e Wenn [NATURLICH] unter [AUFLOSUNG] eingestellt wurde, ist es nicht méglich [BILDFORMAT] zu wéhlen.

HINWVEIS: Bitte beachten Sie, dass bei der Verwendung dieses Projektors fiir kommerzielle Zwecke oder zur Erregung der Auf-
merksamkeit an einem Gffentlichen Ort, z. B. in einem Café oder in einem Hotel, eine Komprimierung oder Dehnung des Bildes mit
den Funktionen unter [BILDFORMAT] oder [BILDSCHIRM] als Verletzung bestehender und gesetzlich geschiitzter Urheberrechte
ausgelegt werden kann.

85



6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[INP3150/NP2150/NP1150]

VIDEO
m 4:3 DEHNEN LETTERBOX
3 : :
g ii :i \)< > i ! <> ]
o)
& 0
BILDFORMAT 4:3 BREITBILD-BILDSCHIRM ZOOM LETTERBOX
4:3-BILDSCHIRM i: :i C )
BILDFORMAT 4:3 FENSTER | 4:3 FULLEN BREITBILD-BILDSCHIRM LETTERBOX
BREITBILD- 9 O 9
BILDSCHIRM
@) a
RGB
m
=}
«Q
[
p=}
«Q
[%2]
«Q
3
I~
BILDFORMAT
4:3-BILDSCHIRM
BILDFORMAT
BREITBILD-
BILDSCHIRM
[NP3151W]
VIDEO
%‘! 4:3 LETTERBOX DEHNEN 4:3
N
: i j§: i i :ij j>:
>
«Q
2]
«Q
i A f') C
BILDFORMAT 4:3 LETTERBOX |BREITBILD-BILDSCHIRM ZOOM 4:3
Q) @ O O O O
4:3-BILDSCHIRM
O~_ O O O O O
BILDFORMAT 4:3 LETTERBOX [BREITBILD-BILDSCHIRM ZOOM 4:3 FULLEN
BREITBILD-
BILDSCHIRM
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RGB
"5"! 4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
g |0 o} © O
(2]
Q
3|0 all o O
BILDFORMAT 4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
O O Ol o O Ol ®
4:3-BILDSCHIRM K.j Q ’
(©) O O O O Ol O
BILDFORMAT 4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
BILDSCHIRM o o o o Jllo ollo o

Typische Aufldsungen und Bildformate fur Computerbildschirme.

AUFLOSUNG BILDFORMAT
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
SXGA 1280 x 1024 5:4
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
UXGA 1600 x 1200 4:3

Wahl der Auflésung [AUFLOSUNG]
Bildet ein RGB-Signal in der nattrlichen Aufldsung des Projektors ab (NP3150/NP2150/NP1150: 1024

[AUTOY]:

. X 768 Pixels/NP3151W: 1280 x 800 Pixels).
[NATURLICH]: Bildet ein RGB-Signal in der wirklichen Auslésung ab.

Beispiel: Wenn eine Quelle mit 800 x 600 Pixels beim Gebrauch gewahlt ist:
NP3150/NP2150/NP1150 NP3151W
[NATURLICH] [AUTO] [NATURLICH] [AUTO]
1024 1024 I 1280 | 1066 |
‘ 800
7T8 600 E

»  Wenn [NATURLICH] eingestellt wurde, ist es nicht méglich [UBERTASTUNG] und [BILDFORMAT] zu wéhlen.

e [AUFLOSUNG] ist nicht verfiigbar unter den folgenden Bedingungen:

- Wenn [BILDSCHIRMTYP] fur eine andere Auflésung als der naturlichen Auflésung des Projektors eingestellt
worden ist.

- Wenn ein anderes Signal als RGB gewéhlt worden ist.
- Wenn ein Signal mit einer hdheren Auflésung als die natirliche Resolution des Projektors angezeigt wird.
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[VIDEO]
QUELLE EINRICHTEN  INFO.
RAUSCHUNTERDRUCKUNG
VERKNUPFUNG TRENNEN AUTO D)
3D-Y/C-TRENNUNG INAKTIV D)
KONTRASTSTEIGERUNG <. ] - QD

GiD) :AUSWAHL €3 :VERL.

—J COMPUTER1 ERWEITERT

Verwenden der Rauschunterdriickung [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]
Diese Funktion dient zur Reduzierung von Bildrauschen.

WILLK RAUSCHUNTERDR ...Reduziert flackerndes statistisches Bildrauschen.
MOS-RAUSCHUNTERDR......Reduziert Mosquito Noise, das bei DVD-Wiedergabe an den Bildkanten auftritt.
BLOCK-RAUSCHUNTERDR...Reduziert Block Noise oder mosaikartige Muster, wenn aktiviert.

Wahl des progressiven Konversions-Punktsprungverfahrens [VERKNUPFUNG TRENNEN]
Mit dieser Funktion kénnen sie ein Punktsprung- bis progressives Konversionsverfahren fur Videosignale wéhlen.

AUTO ..o, BESTIMMT AUTOMATISCH DAS GEEIGNETE PUNKTSPRUNG- BIS PROGRESSIVES KONVERSIONS-
VERFAHREN.

VIDEO ..o Wendet ein normales Punktsprung- bis progressives Konversionsverfahren an.

FILM oo Das automatische Detektionsverfahren fiir Filmsignale wird angewendet. Dies ist die empfohlene Option
flr Filme.

HINWEIS: Diese Funktion ist nicht verfiigbar fiir RGB-Signale.

Die 3D-Separation ein- oder ausschalten [3D-Y/C-TRENNUNG]

Wenn Sie ein Bild aus einem VIDEO-Eingabe projezieren, diese ParameterEIN schalten um eine maximale Bildqualitat
zu erhalten.

INAKTIV......cooee... Die 3D_Separation wird ausgeschaltet.
AKTIV e Die 3D_Separation wird eingeschaltet.

HINWEIS: Nur verfiigbar mit NTSC 3.58 Videosignalen.

Kontrastverbesserung anpassen [KONTRASTSTEIGERUNG]

Diese Funktion verbessert den Bildkontrast mit den Augen.
Passen Sie diese Funktion an bis Sie das erwiinschte Niveau erreichen.
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[AUDIO]

QUELLE EINRICHTEN INFO. RESET
3 I AUDIO

LAUTSTARKE «af— » @D
TIEFEN ol ———» @D
HBHEN <ol @lH)
BALANCE <ol » @@l
3D-SURROLIND INAKTIV )

ENTER JEFL N EXIT

3 COMPUTERI ERWEITERT

Tonsteuerung [LAUTSTARKE, TIEFEN, HOHEN, BALANCE]

Stellt die Lautstarke, den Tiefen- und H6henpegel, die Balance links und rechts des Projektorlautsprechers und AUDIO
OUT (Stereo Mini-Buchse) ein.

Aktivierung von 3D Surround [3D-SURROUND]

Schaltet den 3D Surround-Effekt ein oder aus.

Wenn die AUDIO OUT-Stereo-Minibuchse des Projektors an ein externes Gerét angeschlossen wird, kann die Ton-
einstellung des externen Gerétes je nach Tiefen-, Héhen- und 3D Surround-Einstellung zu einer verzerrten oder
knackenden Tonausgabe fuihren. Wenn dies geschieht, setzen Sie die Einstellungen des Projektors zurlck auf die
Werkseinstellungen (Tiefen: 0, Héhen: 0, 3D Surround: INAKTIV).
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O Menii-Beschreibungen & Funktionen [EINRICHTEN]

QUELLE EINST. INFO. RESET

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

ENTER EXIT 1

T3 COMPUTER1 ERWEITERT

[GRUNDLEGENDES]

GQUELLE EINST. INFO. RESET
<« GRUNDLEGENDES >

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE [Ig] DEUTSCH

ENTER 4 EXIT

3 COMPUTERI ERWEITERT

Auswahl des Trapez-Modus [TRAPEZ]

Diese Funktion ermdglicht Ihnen das manuelle oder automatische Korrigieren von Trapezverzerrungen.
Die Auswahl dieses Punktes fihrt zur Anzeige des Trapez-Einstellungsmends.

Sie kdnnen vertikale Trapezverzerrungen auch manuell vom Men( aus korrigieren. (— Seite 30)

Die Anderungen bleiben auch beim Ausschalten des Projektors gespeichert.

HINWEIS: Wenn [ECKENKORREKTUR] oder [GEOMETRIC CORRECTION] ausgewahit wurde, steht der Posten [TRAPEZ] nicht zur
Verfiigung.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Auswahl des Eckenkorrektur-Modus [ECKENKORREKTUR]

A v

< [VERLASSE >

» v A
G E : -

Mit dieser Option kénnen Sie die Trapezverzerrung korrigieren.
Die Auswahl dieses Punktes fiihrt zur Anzeige des Eckenkorrektur-Einstellungbildschirm. (— Seite 40)

HINWEIS: Wenn [TRAPEZ] oder [GEOMETRIC CORRECTION] ausgewéhit wurde, steht der Posten [ECKENKORREKTUR] nicht zur
Verfligung.

Verwendung der PIP/SIDE BY SIDE-Funktion [PIP/SIDE BY SIDE]
Mit dieser Funktion kénnen zwei unterschiedliche Signale gleichzeitig angezeigt werden. (— Seite 43)

MODUS:
Mit dieser Funktion kénnen Sie zwei Modi auswahlen: BILD-IN-BILD und NEBENEINANDER.
BILD-IN-BILD: Mit dieser Option kénnen Sie im Hauptbild ein zusatzliches Bild einblenden lassen.
Nebeneinander: Mit dieser Option kdnnen zwei Bilder nebeneinander angezeigt werden.

POSITION:
Wenn [BILD-IN-BILD] unter [MODUS] eingestellt wird, kdnnen Sie die Position wéhlen, an der im Hauptbild ein
zusatzliches Bild eingeblendet werden soll.
Die Optionen sind: oben-links, oben-rechts, unten-links und unten-rechts.

HINWEIS: Die [POSITION] kann nicht ausgewéhit werden, wenn [NEBENEINANDER] ausgewéhlt wurde.

QUELLE:
Mit dieser Option kénnen Sie das Signal eines zusatzlichen Bildes auswéhlen.
Die Optionen sind: INAKTIV, VIDEO und S-VIDEO.
Wenn [INAKTIV] ausgewahlt wurde, wird der PIP/SIDE BY SIDE-modus beendet und erneut der normale Bild-
schirm angezeigt.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Anwendung der Wandfarben-Korrektur [WANDFARBE]

)

» SCHWARZE TAFEL
GRAUE TAFEL
HELLGELB
HELLGRUN

| ] HELLBLAU
HIMMELBLAU
HELLROSA
PINK

L Exter [N i | :

Diese Funktion ermdglicht eine schnelle, anpassungsféhige Farbkorrektur bei der Verwendung eines Bildschirmma-
terials, dessen Farbe nicht Weil3 ist.
Die nachfolgend aufgefiihrten neun Optionen stehen zur Verfigung.

Einstellung des Lampenmodus auf Normal oder Eco [LAMPENBETRIEBSART]

Diese Funktion ermdglicht die Auswahl zwischen zwei Lampen-Helligkeitsmodi: Normal- und Eco-Modus. Der Betrieb
im Eco-Modus verlangert die Lebensdauer der Lampe. Die Auswahl des Eco-Modus reduziert das Geblédsegerausch
verglichen mit dem im Normal-Modus.

Lampenbetriebsart | Beschreibung Status der LAMP-Anzeige
NORMALER Hierbei handelt es sich um die Aus

Werkseinstellung (100 % Helligkeit).
ECO Wahlen Sie diesen Modus, um die Leuchtet Grin

Lebensdauer der Lampe zu verlédngern
(ca. 80% Helligkeit beim NP3150/
NP3151W und ca. 88% beim NP2150/
NP1150).

HINWEIS: Falls es im Normal-Modus zu einer Uberhitzung des Projektors kommt, wird in einigen Féllen zum Schutz des Pro-
jektors automatisch der Eco-Modus als Lampen-Modus eingestellt. Dieser Modus wird “erzwungener Eco-Modus” genannt.
Wenn sich der Projektor im erzwungenen Eco-Modus befindet, ldsst die Bildhelligkeit etwas nach. Wenn die LAMP-Anzeige stetig
griin leuchtet, wird dadurch angezeigt, dass sich die Lampe im Eco-Modus befindet.

Wenn der Projektor wieder seine normale Betriebstemperatur erreicht hat, wird als Lampen-Modus wieder der Normal-Modus
eingestellt.

Im erzwungenen Eco-Modus hat eine Anderung der [LAMPENBETRIEBSART]-Einstellung keinen Einfluss auf die aktuelle Lampen-
betriebsart.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Verwendung des Programm-Timers [AUSSCHALT-TIMER]

1. Wéhlen Sie die gewiinschte Zeit zwischen 30 Minuten und 16 Stunden aus: AUS, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00,
12:00, 16:00.

2. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung.
3. Die verbleibende Zeit wird heruntergezahit.
4. Wenn bis auf Null heruntergezéahlit worden ist, schaltet sich der Projektor aus.

HINWEIS:

e |Wéhlen Sie zum Ldschen der voreingestellten Zeit [INAKTIV] fiir Voreingestellte Zeit oder schalten Sie den Projektor aus.

e Wenn bis zum Ausschalten des Projektors noch 3 Minuten verbleiben, wird unten auf dem Bildschirm die Meldung [PROJEKTOR
SCHALTET SICH IN 3 MINUTEN AUS] angezeigt.

[WERKZEUGE]

WERKZEUGE @ ﬂ ﬂ

n

PROGRAMM-TIMER ECKENKORREKTUR EINGABELISTE

ENTER EXIT

Verwendung des Programm-Timers [PROGRAMM-TIMER]

PROGRAMMLISTE

ZEIT FUNKTION B EDITIEREN
08:00 NETZSTROM - AKTIV
03
o =
05
06
% o

08
08
10
11
12
13
14

15 =

ENTER EXIT

Diese Option schaltet den Projektor ein/aus und andert die Videosignale automatisch an einem bestimmten Zeit-
punkt.

HINWEIS:

e Bevor Sie den Programm-Timer einstellen, sollten Sie sicherstellen dass die Funktion [VOREINST. DATUM, ZEIT] gewahlt ist. (—
Seite 96)

e Stellen Sie sicher, dass der Projektor in STANDBY-MODUS und der Hauptschalter eingeschaltet ist.

» Der Projektor hat eine eingebaute Uhr. Die Uhr wird etwa zwei Wochen weiter arbeiten, nachdem der Hauptschalter abgeschaltet
ist. Wenn der Stromzufuhr des Projektors mehr als zwei Wochen ausgeschaltet ist, hort die eingebaute Uhr auf zu arbeiten.
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Einen neuen Programm-Timer einstellen

1. Auf dem PROGRAMM-TIMER Schirm, die SELECT A oder V Taste verwenden um [EINSTELLUNGEN] zu
wéhlen und die ENTER Taste betétigen.

PROGRAMM-TIMER

PROGRAMM-TIMER

C INAKTIV O BKTIV

PROGRAMMLISTE

EINSTELLUNGEN

Der [PROGRAMMLISTE] Schirm wird angezeigt.

HINWEIS: Wenn der Programm-Timer eingeschaltet ist, kann die [PROGRAMMLISTE] nicht bearbeitet werden.

2. Wéhlen Sie eine leere Programmnummer und betétigen Sie die ENTER Taste.
ZEIT FUNKTION

08:00 NETZSTROM - AKTIV

15 =

Der [EDITIEREN] Schirm wird angezeigt.

3. Machen Sie die notwendigen Einstellungen fiir jedes Item.

EDITIEREN
PROGRAMM-NR. o1

AKTIV

TAG [MO-FR [ » |
ZEIT [08:00
FUNKTION [NETZSTROM [ » |
ERWEITERTE EINSTELLUNGEN [AKTIV D
[ | WIEDERHOLUNG

Ein Hakchen um das Programm zu aktivieren.

Wahl der Wochentage flir das Programm. Um das Programm von Montag bis Freitag auszu-
fihren, wéhlen Sie [MO-FR]. Um das Programm jeden Tag auszufiihren, wéhlen Sie [JEDEN

TAG].

4 = U Stellen Sie die Zeit ein um das Programm auszufiihren. Geben Sie die Zeit in 24-Stundenformat
ein.

FUNKTION . Wahl einer auszufiihrenden Funktion. Wenn Sie [NETZSTROM] wéhlen, kénnen Sie den

Projektor iiber [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] ein- oder ausschalten. Wenn Sie [QUELLE]
wahlen, kénnen Sie eine Videoquelle tiber [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] aktivieren.

ERWEITERTE EINSTELLUNGEN... Aktivieren/deaktivieren Sie den Netzstrom oder wéhlen Sie die Art der Videoquelle des gewahlten
Items unter [FUNKTION].

WIEDERHOLUNG.............cccoenvnenee Ein Hakchen um das Programm andauernd zu wiederholen. Ein Hakchen setzen um dieses
Programm nur einmal in der Woche auszufiihren.
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4. [OK] wéhlen und die ENTER Taste betétigen.
Die Einstellungen sind so beendet.
Sie kehren zum [PROGRAMMLISTE] Schirm zuriick.

HINWEIS:

e Sie kénnen bis zu 30 verschiedene Timerparameter einstellen.

e Wenn [PROGRAMM-TIMER] eingeschaltet ist, wird die Einstellung von [STANDBY-MODUS] ignoriert.

e Der Programm-Timer wird nach eingestellter Zeit und nicht programmgemass ausgefiihrt.

e Sobald das Programm, dass nicht mit einem Hékchen vor [WIEDERHOLUNG] versehen wird, ausgefiihrt wird, wird das Hakchen
im [AKTIV] Késtchen automatisch geldscht und das Programme wird deaktiviert.

e Wenn die Ein- und Ausschaltzeit die gleichen sind, hat die Auschalteinstellung Vorrang.

 Wenn zwei verschiedene Quellen fiir die gleiche Zeit eingestellt sind, hat die héhere Programmzahl Vorrang.

* Die Einsschaltzeiteinstellung wird nicht ausgefiihrt solange die Ventilatoren in Betrieb sind oder im Falle eines Fehlers.

e Wenn die Ausschalteinstellung abgelaufen ist in einer Situation wo es ist nicht méglich ist den Strom auszuschalten, wird die
Ausschalteinstellung nicht ausgefiihrt bis der Strom ausgeschaltet werden kann.

e Programme ohne Héakchen im Késtchen [AKTIV] oder [EDITIEREN] Schirm wird nicht ausgefiihrt auch wenn der Programm-Timer
aktiviert ist.

e Wenn der Projektor eingeschaltet wird mit Hilfe des Programm-Timers und Sie den Projektor ausschalten méchten, kénnen Sie
die Auschaltzeit einstellen oder den Projektor manuell ausschalten damit er nicht fiir lingere Zeit eingeschaltet bleibt.

Den Programm-Timer aktivieren

1. Wéhlen Sie [AKTIV] auf dem [PROGRAMM-TIMER] Schirm und betétigen Sie die ENTER Taste.
[AKTIV] wird eingeschaltet.

2. Die EXIT Taste betétigen.
Der [PROGRAMM-TIMER] Schirm wechselt zum [WERKZEUGE] Schirm.

HINWEIS:

e Wenn Sie [INAKTIV] wéhlen, wird der Programm-Timer ausgeschaltet, auch wenn ein Programm des [PROGRAMMLISTE] Schirms
abgehakt ist.

e Wenn der Programm-Timer eingeschaltet ist, kann die [PROGRAMMLISTE] nicht bearbeitet werden. Um die Programme zu
bearbeiten, miissen Sie zuerst [INAKTIV] wéhlen um den Programm-Timer auszuschalten.

Die programmierten Einstellungen dndern

1. Wéahlen Sie im [PROGRAMMLISTE] Schirm ein Programm zum Bearbeiten und betétigen Sie die ENTER
Taste.

2. Andern Sie die Einstellungen auf dem [EDITIEREN] Schirm.
3. [OK] wéhlen und die ENTER Taste betétigen.

Die programmierten Einstellungen werden geédndert.

Sie kehren zum [PROGRAMMLISTE] Schirm zurtick.

Die Reihenfolge der Programme &ndern

1. Wéhlen Sie im [PROGRAMMLISTE] Schirm ein Programm zum abédndern und betétigen Sie die SELECT »
Taste.

2. Betétigen Sie die SELECT V Taste um [A] oder [V] zu wéhlen.
3. Betétigen Sie die ENTER Taste einige Male und wéhlen Sie eine Zeile um das Programm dorthin zu brin-

gen.
Die Reihenfolge der Programme wird geéndert.
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Programme l6sche

1. Wéhlen Sie im [PROGRAMMLISTE] Schirm ein Programm zum Léschen und betétigen Sie die SELECT »
Taste.

2. Betitigen Sie die SELECT V Taste um [LOSCHEN] zu wéhlen.

3. Die ENTER Taste betétigen.
Der Bestéatigungsschirm wird angezeigt.

4. [JA] wéahlen und die ENTER Taste betétigen.
Das Programm wird geléscht.

Das Programm wird nun endgultig geléscht.

Benutzen von [ECKENKORREKTUR]
(— Seite 40)

Benutzen von [EINGABELISTE]
(— Seite 78)

Einstellen des aktuellen Datums und der aktuellen Uhrzeit [VOREINST. DATUM, ZEIT]

Sie kdnnen die aktuelle Uhrzeit, den Monat, den Tag und das Jahr einstellen.

HINWEIS: Der Projektor verfiigt iiber eine integrierte Uhr. Die Uhr arbeitet noch fiir etwa 2 Wochen, nachdem die Stromversorgung
ausgeschaltet worden ist. Wenn die Hauptstromversorgung fiir 2 Wochen oder langer ausgeschaltet bleibt, wird die integrierte Uhr

geldscht. Wenn die integrierte Uhr geldscht ist, stellen Sie das Datum und die Uhrzeit neu ein. Die eingebaute Uhr lauft wahrend
des Standby-Modus weiter.

ZEITZONE: Wahlen Sie lhre Zeitzone aus.

SOMMERZEIT: Setzen Sie hier ein Hakchen, um die Uhr an die Umstellungen fur die Sommerzeit anzupassen.
INTERNET-ZEITSERVER: Setzen Sie hier ein Hdkchen, um die Uhr mit einem Zeitgeber im Internet zu synchroni-
sieren. Wenn diese Option aktiviert ist, wird die im Projektor eingebaute Uhr beim Start des Projektors und alle 24
Stunden mit einem Zeitserver im Internet abgeglichen.

Schaltflache AKTUALISIERUNG: Gleicht die im Projektor eingebaute Uhr sofort ab.

Die Schaltflache AKTUALISIERUNG steht nur zur Verfligung, wenn die Option INTERNET-ZEITSERVER aktiviert
ist.

Einstellung des Maus-Zeigers, der Taste und der Empfindlichkeit [MAUS] @

Diese Option erméglicht Innen die Anderung lhrer USB-Maus-Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktion ist nur fir die
USB-Maus verfugbar. Wahlen Sie eine beliebige Einstellungen aus:
MAUSTASTE ... [RECHTSHANDER] oder [LINKSHANDER]

MAUS-EMPFINDLICHKEIT....[SCHNELL], [MITTEL] oder [LANGSAM]

Benutzen von [HILFE] [?]
(— Seite 36)
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Abmelden des Projektors [ABMELDEN]

Diese Funktion ermdglicht das Abmelden des Projektors, ohne ihn auszuschalten.
Durch das Abmelden wird ein nicht autorisierter Betrieb des Projektors verhindert.
Um den Projektor abzumelden, fihren Sie die folgenden Schritte durch:

1. Driicken Sie die MENU-Taste und heben Se mit Hilfe der Taste SELECT » die Option [EINRICHTEN] hervor.

QUELLE EINST. INFQ. RESET
<« GRUNDLEGENDES E . ]

TRAPEZ

ECKENKDRREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

U :AUS - EXIT

T COMPUTER1 ERWEITERT

2. Heben Sie mit Hilfe der Taste SELECT V oder ENTER die Option [GRUNDLEGENDES] hervor.

QUELLE

EINST.

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV

WERKZEUGE
ABMELLEN -
SPRACHE [0 DEUTSCH

ENTER I ) EXIT

3 COMPUTERI

ERWEITERT

3. Heben Sie mit Hilfe der Taste SELECT V die Option [ABMELDEN] hervor, und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Meldung [PROJEKTOR ABMELDEN. /SIND SIE SICHER?] wird eingeblendet.

4. Wéhlen Sie [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste, um den Projektor abzumelden und das Menii zu schlie-
Ben; anschlieBend wird der Anmeldebildschirm angezeigt.

HINWEIS:
e Wenn Sie stattdessen [NEIN] wéhlen und die ENTER-Taste driicken, kehrt das Gerat zum Abmeldebildschirm von Schritt 2
zurtick.

Um den Projektor anzumelden, wéhlen Sie einen Benutzernamen, geben lhr Passwort ein, wéhlen [OK] und driicken
die ENTER-Taste.

Der Anmeldebildschirm wird geschlossen. Der Anmeldevorgang ist abgeschlossen.

HINWEIS:

Der Anmeldebildschirm wird standardméBig wie folgt dargestellt:

BENUTZERNAME — ADMINISTRATOR

PASSWORT — Keine Einstellung

Eingabe eines Benutzernamens und Vergabe eines Passworts siehe “Einschrankung der Zugriffsrechte auf verfiighare Menii-
punkte” auf Seite 51.

Auswahl der Meniisprache [SPRACHE]
Fir die Bildschirm-Anweisungen kénnen Sie eine von 21 Sprachen wahlen.
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[MENU]
QUELLE EINST.

4 GRUNDLEGENDES = MENU = INSTALLATION(1) »
FARBAUSWAHL FARBE
QUELLENANZEIGE AKTIV
MELDUNGSANZEIGE AKTIV
ZEITANZEIGE AKTIV
ID-ANZEIGE AKTIV
MENU-ANZEIGEZEIT AUTO 45 SEK.
HINTERGRUND BLAU
MELDUNG IM FILTER 500[H]

| CID) :AUSWAHL G :VERL.  $:VERS.  «:VERS.

) COMPUTER1 ERWEITERT !

Auswahl der Menii-Farbe [FARBAUSWAHL]
Sie kdnnen zwischen zwei Optionen fiir die Menufarbe wahlen: Farbig und monochrom.

Ein-/ Ausschalten der Quellen-Anzeige, Meldungen und Uhrzeit [QUELLENANZEIGE], [MELDUNGS-
ANZEIGE], [ZEITANZEIGE], [ID-ANZEIGE]

QUELLENANZEIGE ...... Diese Option schaltet die Eingangsbezeichnungsanzeige wie z.B. Computer 1, Computer 2, Computer 3, Komponenten,
Video und No Input, die in der oberen rechten Bildschirmecke angezeigt wird, ein oder aus.

MELDUNGSANZEIGE .... Diese Option aktiviert oder deaktiviert die Anzeige von Meldungen. Selbst wenn [INAKTIV] ausgewdhlt worden
ist, wird die folgende Meldung angezeigt.

* “DER PROJEKTOR IST GESPERRT.” Wenn die Projektor-Sicherheit aufgehoben wird, wird die Meldung ausgeblendet.

ZEITANZEIGE ............. Diese Option blendet die aktuelle, oben links im Bildschirm angezeigte Uhrzeit ein oder aus.
ID-ANZEIGE ............... Diese Option aktiviert bzw. deaktiviert die ID-Nummer, die beim Driicken der ID SET-Taste auf der Fernbedienung angezeigt
wird.

HINWEIS: Die Quelle und die aktuelle Uhrzeit werden fiir den unter [MENU-ANZEIGEZEIT] spezifizierten Zeitraum angezeigt. Wenn
[MANUELL] in [ANZEIGEZEIT] ausgewéhlt wird, werden die Quelle und die aktuelle Uhrzeit immer angezeigt.

Auswahl der Menii-Anzeigezeit [MENU-ANZEIGEZEIT]

Uber diese Option kédnnen Sie vorgeben, wie lange der Projektor nach der letzten Tastenbetatigung wartet, bis er das
MenU ausblendet. Die wahlbaren Optionen sind [MANUELL], [AUTO 5 SEK], [AUTO 15 SEK] und [AUTO 45 SEK].
[AUTO 45 SEK] ist die Werkseinstellung.

Auswahlen einer Farbe oder eines Logos fiir den Hintergrund [HINTERGRUND]

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen blauen/schwarzen Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein

Signal verfiigbar ist. Der Standard-Hintergrund ist blau. Mit Hilfe der Viewer-Funktion kdnnen Sie den Logo-Bildschirm

andern. (— Seite 71)

HINWEIS:

e Wenn die DVI [COMPUTER 3(DVI-D) IN]-Eingangsquelle gewéhlt ist und es kein Signal hat, wird die blaue Hintergrundfarbe
angezeigt, egal wie [LOGO] konfiguriert ist.

e Wenn HINTERGRUND-SPERRE in [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN] eingeschaltet ist, kann der Hintergrund nicht veréndert
werden.

e |hre Einstellung wird nicht verdndert, auch wenn [RESET] vom Menii aus eingegeben wird.

Wahl des Zeitintervalls fiir Meldungen im Filter [MELDUNG IM FILTER]

Mit dieser Option kénnen Sie die Intervallzeit fir die Anzeige der Meldungen im Filter auswéahlen. Reinigen Sie den
Filter, wenn Sie die Meldung “Bitte Filter reinigen” erhalten. (— Seite 125)

Es sind finf Optionen verflgbar: AUS, 100[H], 200[H], 500[H], 1000[H]

Die Standardeinstellung ist 500[H].

HINWEIS: Die Nachricht zur Reinigung des Filters wird bei ein- oder Ausschalten des Projektors eine Minute lang angezeigt. Um die
Nachricht zu beenden, betétigen Sie eine beliebige Taste am Gehaduse oder an der Fernbedienung.

HINWEIS: Auch wenn [RESET] vom Menii aus durchgefiihrt wird, bleibt diese Einstellung unbeeinflusst.
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[INSTALLATION(1)]
QUELLE  EINST. INFO. RESET
3G - INSTALLATION(T) »
AUSRICHTUNG FRONTPROJEKTION
BILDSCHIRM

GEOMETRISCHE KORREKTUR  INAKTIV
MULTI-SCREEN COMP.

D :AUS B ExiT VERS
3 COMPUTERI ERWEITERT

Auswahlen der Projektor-Ausrichtung [AUSRICHTUNG]

Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus. Die Optionen sind: Frontprojektion, Deckenriick-
projektion, Ruickprojektion und Deckenfrontprojektion

FRONTPROJEKTION DECKENRUCKPROJEKTION

RUCKPROJEKTION DECKENFRONTPROJEKTION
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Auswahl des Bildformates und der Bildposition fiir den Bildschirm [BILDSCHIRM]

BILDSHIRMTYP..... Wahlen Sie eine der zwei Optionen: Wéhlen Sie fiir den von lhnen verwendeten Bildschirm entweder 4:3-
BILDSCHIRM oder BREITBILD-BILDSCHIRM. Siehe auch [BILDFORMAT].

(— Seite 85)

POSITION .............. Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Vertikal-Position des Bildes einstellen, wenn BREITBILD-BILDSCHIRM
(auf NP3151W als Bildschirmtyp ausgewahlt worden ist.

nicht verfiighar)  \wyrde BREITBILD-BILDSCHIRM ausgewahit, erscheinen iber und unter dem Bild schwarze Bereiche ohne

Signal.
L O
O I O
O O E Bereich ohne Signal

HINWEIS: Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn als [BILDSHIRMTYP] [BREITBILD-BILDSCHIRM]
ausgewahlt worden ist.

HINWEIS:

e Uberpriifen Sie nach der Anderung des Bildschirmtyps die [BILDFORMAT]-Einstellung im Menii. (— Seite 85)

* NP3150/NP2150/NP1150: [POSITION] steht nicht zur Verfiigung, wenn [4:3-BILDSCHIRM] als [BILDSCHIRMTYP] oder wenn
[LETTERBOX] als [BILDSEITENVERHALTNIS] ausgewéhit wird.

Verwendung der geometrischen Korrektur [GEOMETRISCHE KORREKTUR]

Diese Option fragt im Projektorspeicher registrierte geometrische Daten ab.
Drei Voreinstellungen geometrischer Daten sind registriert. Um diese Option zu inaktivieren wéhlen Sie [INAKTIV].

HINWEIS:

e Die [TRAPEZ] und [ECKENKORREKTUR]-Einstellungen sind nicht verfiigbar, wenn die geometrischen Daten verwendet werden.

e Um die geometrischen Daten zu Ischen, halten Sie die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden lang gedriickt.

e BeiVerwendung der [GEOMETRISCHE KORREKTUR]-Funktion ist das Bild méglicherweise leicht verschwommen, da die Korrektur
elektronisch ausgefiihrt wird.
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Verwendung der Multi-Screen Compensation [MULTI-SCREEN COMP.]

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen von mehreren, parallel angeordneten Projektoren projizierte Bilder abzuglei-
chen.

MODUS................. INAKTIV: Schalten Sie diese Funktion ab um zur normalen Helligkeit zurtickzukehren.

AKTIV: Schalten Sie diese Funktion ein um den Bildschirm dunkler zu machen. Die [HELLIGKEIT] und der
[KONTRAST] kann eingestellt werden.

KONTRAST ............ Stellt den hellen Teil des Bildes ein.
HELLIGKEIT........... Stellt den dunklen Teil des Bildes ein.
Einstellen

1. Erstellen Sie schwarz-weiBBe Bilder, so dass die Bilder auf dem Computer-Bildschirm angezeigt werden
kénnen.

2. Zeigen Sie das schwarze Bild auf dem Computer-Bildschirm an und projizieren Sie das Bild vom Projek-
tor.

3. [MULTI-SCREEN COMP.,] — [MODUS] — [AKTIV] auswéhlen.

4. Stellen Sie den dunklen Teil der Bilder ein.

Driicken Sie die SELECT-V -Taste um die [HELLIGKEIT] auszuwéhlen und nutzen Sie SELECT <« oder » um den
schwarzen Teil eines anderen Projektors anzugleichen.

5. Zeigen Sie den weiBen Bildschirm auf dem Computerbildschirm an.
Projezieren Sie das Bild mit Hilfe von zwei oder mehr Projektoren.

6. Stellen Sie den hellen Teil der Bilder ein.

Drticken Sie die SELECT-V -Taste um den [KONTRAST] auszuwéhlen und nutzen Sie SELECT <« oder» um den
weilBBen Teil eines anderen Projektors anzugleichen.

Eine Bewegung des Schiebers in Richtung [+](plus) kann die weiBen Teile des Bildes verdndern. Sollte dies pas-
sieren, bewegen Sie den Schieber Richtung [-] (minus) um die Helligkeit einzustellen.

TIPP:

e Bei Verwendung mehrerer Projektoren kdnnen Sie die [STEUER-ID]-Funktion verwenden um einen einzelnen Projektor oder alle
Projektoren mit der Fernbedienung zu steuern. (— Seite 117)

e Auch wenn [RESET] vom Menii aus durchgefiihrt wird, bleibt diese Einstellung unbeeinflusst.
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[INSTALLATION(2)]

[NETZWERK-EINSTELLUNGEN]

Mit dieser Funktion kdnnen Sie verschiedene Einstellungspunkte einstellen, wenn der Projektor in lhrem Netzwerk
verwendet wird.

VORSICHT

* Wenden Sie sich hinsichtlich dieser Einstellungen an Ihren Netzwerk-Administrator.

¢ In gewissen Landern werden die Projektore der NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W Produktreihen standardméssig
ohne drahtlose USB LAN-Karte verteilt.
Wenn Sie den Projektor ohne drahtlose USB LAN-Karte kaufen und den Projektor tiber einen drahtlosen Anschluss
benutzen wollen, missen Sie die optional drahtlose USB LAN-Karte installieren.

Tipps fur die Einrichtung eines LAN-Anschlusses
Zum Konfigurieren des Projektors fuir Netzwerkkommunikation Gber den LAN-Anschluss (RJ-45) oder den WLAN-Adapter,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Registerkarte [VERKABELT] zur Aktivierung des LAN-Anschlusses (RJ-45) oder die Register-
karte [KABELLOS] zur Aktivierung des WLAN-Adapters.

2. Wihlen Sie auf der [VERKABELT]-Registerkarte oder der [KABELLOS] -Registerkarte eine Nummer aus der
[PROFILE]-Liste fiir Inre LAN-Einstellungen aus.
Es kénnen jeweils zwei Einstellungen fiir den LAN-Anschluss bzw. den WLAN-Adapter gespeichert wer-
den.

3. Aktivieren oder deaktivieren Sie [DHCP] auf der [VERKABELT]- oder der [KABELLOS]-Registerkarte, spezifi-
Zieren Sie die IP-Adresse, die Subnet-Maske, das Gateway und die DNS-Konfiguration.Wéhlen Sie [OK] und
driicken Sie die ENTER-Taste.

(— Seite 105, 106)

Aufrufen der Einstellungen aus dem Speicher:

Nach Auswahlen der [VERKABELT]-Registerkarte oder der [ KABELLOS]-Registerkarte die Nummer aus der [PROFILE]-
Liste auswéahlen.

Wahlen Sie [OK] und driuicken Sie die ENTER-Taste. (— Seite 105, 106)

Anschluss eines DHCP-Servers:

Wahlen Sie auf der [VERKABELT]-Registerkarte oder der [KABELLOS] -Registerkarte [DHCP] aus und driicken Sie
dann die ENTER-Taste. Eine Kontrollmarkierung wird aktiviert. W&hlen Sie erneut und driicken Sie die ENTER-Taste.
Das Kontrollkéstchen wird deaktiviert.

Wenn eine IP-Adresse ohne Hilfe eines DHCP-Servers eingestellt wird, deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen fur [DHCP].
(— Seite 105, 106)

Einstellung ausschlieslich fur das drahtlose LAN (NETZWERKTYP und WEP/WPA):
1. Wahlen Sie auf der [KABELLOS]-Registerkarte [PROFILE] aus und danach [PROFILE 1] oder [PROFILE 2].

2. Wihlen Sie auf der [KABELLOS]-Registerkarte [ERWEITERT] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Das [ERWEITERT]-Menii erscheint.

(— Seite 107, 108)

Auswabhl eines drahtlosen LAN-Zugangspunktes:
1. Wahlen Sie auf der [KABELLOS]-Registerkarte [PROFILE] aus und danach [PROFILE 1] oder [PROFILE 2].

2. Wihlen Sie auf der [KABELLOS]-Registerkarte [ERWEITERT] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

3. Wihlen Sie im Erweiterten Menii [ANSCHLUSS] — [SEITENUBERSICHT] und driicken Sie dann die ENTER-
Taste.

4. Wiéhlen Sie eine SSID aus, auf die Sie Zugriff haben.

Heben Sie fiir die Auswahl einer SSID [SSID] hervor und wéhlen Sie mit SELECT » [OK] aus, und drii-
cken Sie dann die ENTER-Taste. Wenn Sie [SEITENUBERSICHT] nicht beniitzen, geben Sie einfach ein
SSID und [INFRASTRUKTURY] oder [AD HOC] ein. (— Seite 107)
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Um Fehlermeldungen oder Informationen tber die verbleibende Lebensdauer der Lampe per E-Mail zu erhalten:
1. Waéhlen Sie auf der [MAIL]-Registerkarte [ALARM-MAIL] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Eine Kontrollmarkierung wird aktiviert.

2. Stellen Sie [ABSENDER-ADRESSE], [SMTP-SERVERNAME] und [EMPFANGER-ADRESSE] ein. Wihlen
Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.

(— Seite 110)

Ausfuhrung von [Einfacher Anschlusses] mit Hilfe von Image Express Utility 2.0:

[Einfacher Anschlusses] ist ein Modus, der die unangenehmen LAN-Einstellungen abklrzen kann, wenn das
Programm Image Express Utility 2.0 verwendet wird und der PC und Projektor liber einen drahtlosen LAN ange-
schlossen werden.

Das Programm Image Express Utility 2.0 ist auf der beiliegenden Anwender-Supportware 5 CD-ROM enthalten.
Fur die Anwendung von [EINFACHER ANSCHLUSSES], wéhlen Sie [KABELLOS] — [PROFILE] — [EINFACHER
ANSCHLUSSES]. (— Seite 106)

HINWEIS: Diese Funktion kann benutzt werden, wenn Windows XP als OS benutzt wird und wenn Sie “Computer Administra-
tor” Rechte haben. Wenn das OS Windows Vista ist, kann von Ihnen die Eingabe des Administrator-Login Passworts verlangt
werden.

[ALLGEMEINES]

N
ALLGEMEINES * VERKABELT = KABELLOS s DOMAIN = MAIL

PROJEKTORNAME [NP3150 Series

VERKABELTES LAN
IP-ADRESSE 192.184.0 .10
SUBNET-MASKE
GATEWAY ;
MAC-ADRESSE 00-30-13-Fu-M-BA
DRAHTLOSES LAN
IP-ADRESSE S s e
SUBNET-MASKE e
GATEWAY [ —
MAC-ADRESSE 00-00-00-00-00-00

@D D

CIE:AUSWAHL GD:VERL. ::VERS. <:VERS.

.0

Auf dieser Seite kdnnen Sie einen eindeutigen Projektornamen vergeben und den aktuellen Status der LAN-Einstel-
lungen Uberprifen.
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[PROJEKTORNAME]

Geben Sie einen eindeutigen Projektornamen ein. Dricken Sie auf '/, um die Software-Tastatur einzublenden, und
geben Sie den Namen ein. Sie kénnen bis zu 16 alphanumerische Zeichen oder Symbole eingeben. Wahlen Sie nach
Eingabe eines Namens [OK] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

HINWEIS: [PROJEKTORNAME] bleibt erhalten, selbst wenn Sie (iber das Menii einen [RESET] durchfiihren.

Benutzung der Software-Tastatur

* VERKABELT = KABELLOS s DOMAIN s MAIL

PROJEKTORNAME P3150 Series
e EEOOEEEOO0
SUBNET-MASKE [—[—[—r—[—[—[—[—[—[—
AT KJ LM N] o] P]a]|R]S)T]
MAC-ADRESSE N0 BEEEOEEN
DRAHTLOSES LAN I MODE | SP | BS |<¢|>»]
IP-ADRESSE [—
SUBNET-MASKE [—
GATEWAY E—
MAC-ADRESSE 00-00-00-00-00-00
|0k _JAUFHEBEN]
CiED:AUSWAHL ED:VERL. +:VERS.
1 bis 0 und
Zeichen............ Fiir die Eingabe des Passwortes oder des Schliisselwortes.
MODE.......ccccovnnee. WAéhlt einen der drei Moden, fiir Zahlen, Buchstaben oder spezielle Zeichen.
SPo Zum Einfiigen eines Leerzeichens
BS.... Léscht das vorherige Zeichen
<< e Kehrt zum vorherigen Zeichen zuriick
>> Rickt zum ndchsten Zeichen vor
(0] O Flihrt die Auswahl aus
CANCEL........o....... Loscht die Auswahl
(— Seite 73)

104



6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[VERKABELT]

ALLGEMEINES * VERKABELT = KABELLOS s DOMAIN = MAIL

PROFILE PROFILE 1 [ » |
DHCP

IP-ADRESSE (1m21es.

SUBNET-MASKE CF ¥ W

GATEWAY R

DNS-KONFIGURATION ..

WIEDERANSCHLIEBEN

- D

CIE:AUSWAHL GIR:VERL. ::VERS. <:VERS.

Profile (fir LAN-Port [RJ-45]):

Bis zu zwei Einstellungen flr den LAN-Port (RJ-45) kdnnen im Speicher des Projektors gespeichert werden.
Waéhlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] und nehmen Sie dann die Einstellungen fiir [DHCP] und die anderen
Optionen vor.

Waéhlen Sie anschlieBend [OK] und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Dadurch werden die Einstellungen im
Speicher abgelegt.

Um die Einstellungen aus dem Speicher zuriickzuholen:

Nachdem Sie die [VERKABELT] Registerkarte gewahlt haben, wahlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] aus
der Liste [PROFILE].

Waéhlen Sie [OK] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.

DHCP:
Wenn diese Option aktiviert wird, wird dem Projektor vom DHCP-Server automatisch eine IP-Adresse zugeord-

net.
Wenn diese Option deaktiviert wird, kdnnen Sie die IP-Adresse oder die Subnet-Masken-Nummer, die Sie von
lhrem Netzwerk-Administrator erhalten, registrieren.

IP-ADRESSE.........ccooovrenee. Stellen Sie Ihre IP-Adresse ein. Driicken Sie auf ©-, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen,
und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

SUBNET-MASKE.................. Stellen Sie Ihre Subnet-Masken-Nummer ein. Driicken Sie auf '/, um die Software-Tastatur einblenden
zu lassen, und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

GATEWAY ..o Stellen Sie das Standard-Gateway des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks ein. Driicken Sie

auf -/, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen, und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

DNS-KONFIGURATION ....... Geben Sie die IP-Adresse des DNS-Servers im Netzwerk ein, das am Projektor angeschlossen ist.
Zwolf numerische Zeichen werden verwendet.

WIEDERANSCHLIESSEN ....Benutzen Sie diese Taste, um erneut zu versuchen, den Projektor an ein Netzwerk anzuschliessen.
Versuchen Sie dies, wenn Sie [PROFILE] verdndert haben.
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[KABELLOS]
ALLGEMEINES = VERKABELT e KABELLOS = DOMAIN = MAIL

PROFILE [ PROFILE 1 | » |

v| DHCP
[
[
[

DNS-KONFIGURATION [

ERWEITERT

@D CED

CIE:AUSWAHL G:VERL. ¢:VERS. <:VERS.

PROFILE (fir den USB WLAN-Adapter):
Ausfuhren eines drahtlosen LANs mit Hilfe von Image Express Utility 2.0 [EINFACHER ANSCHLUSSES] aus-
wahlen.

Im Speicher des Projektors kénnen bis zu zwei Einstellungen fur den USB WLAN-Adapter gespeichert werden.
Waéhlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] und nehmen Sie anschlieBend die Einstellungen fir [DHCP] und die
Ubrigen Optionen vor.

Waéhlen Sie anschlieBend [OK] und dricken Sie dann die ENTER-Taste. Dadurch werden die Einstellungen im
Speicher abgelegt.

Um die Einstellungen aus dem Speicher zurlickzuholen:

Nachdem Sie die [KABELLOS] Registerkarte gewéhlt haben, wéhlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] aus der
Liste [PROFILE].

Wahlen Sie [OK] aus und drlicken Sie die ENTER-Taste.

DHCP:

Machen Sie eine Kontrollmarkierung, um dem Projektor vom DHCP-Server automatisch eine IP-Adresse zuzu-
ordnen.

Loéschen Sie diese Kontrollmarkierung, um die IP-Adresse oder die Subnet-Masken-Nummer, die Sie vom Netz-
werk-Administrator erhalten, zu registrieren.

IP-ADRESSE...........ccccoe.e. Stellen Sie Ihre IP-Adresse ein. Driicken Sie auf -, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen,
und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

SUBNET-MASKE ................ Stellen Sie Ihre Subnet-Masken-Nummer ein. Driicken Sie auf £-*, um die Software-Tastatur einblenden
zu lassen, und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

GATEWAY ..o Stellen Sie das Standard-Gateway des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks ein. Driicken
Sie auf -/, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen, und geben Sie 12 numerische Zeichen
ein.

DNS-KONFIGURATION ...... Geben Sie die IP-Adresse des DNS-Servers im Netzwerk ein, das am Projektor angeschlossen ist.
ZwoOlf numerische Zeichen werden verwendet.

ERWEITERT ....cocveveee Zeigt das Erweiterte Menii an, das die verschiedenen Einstellung fiir den drahtlosen LAN-Anschluss
(NETZWERKTYP und SICHERHEIT) enthélt. Siehe dazu spater das Advanced-Mend.

WIEDERANSCHLIESSEN ... Benutzen Sie diese Taste, um erneut zu versuchen, den Projektor an ein Netzwerk anzuschliessen.
Versuchen Sie dies, wenn Sie [PROFILE] verdndert haben.

HINWEIS: Wenn Sie unter [PROFILE] die Option [EINFACHER ANSCHLUSS] auswéhlen, kénnen Sie fiir DHCP und die dazuge-
hérigen Punkte keine Einstellungen vornehmen, auBer fiir [KRANAL] unter [ERWEITERT].
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[ERWEITERT]-Menii
[ANSCHLUSS] (nur bei drahtloser Anwendung erforderlich)

SEITENUBERSICHT
SsID NECPJ -]
NETZWERKTYP INFRASTRUKTUR [ » |
KANAL [AUTOMATIK [ » |

-« =D

SEITENUBERSICHT:

Zeigt eine Liste von verfugbaren SSIDs fir das drahtlose LAN vor Ort an. W&hlen Sie eine SSID aus, auf die Sie
Zugriff haben.

Heben Sie fur die Auswahl einer SSID [SSID] hervor und wéahlen Sie mit SELECT P [OK] aus, und driicken Sie
dann die ENTER-Taste.

B : Drahtloser Zugriffspunkt
: Ad Hoc-PC
# :WEP oder WPA aktiviert

SSID (Netzwerkname):

Geben Sie einen Identifier (SSID) fur das drahtlose LAN ein, wenn [INFRASTRUKTUR] oder [AD HOC] in [NETZ-
WERKTYP] ausgewahlt wird. Die Kommunikation ist nur mit einem Gerat mdéglich, dessen SSID mit der SSID
fir das drahtlose LAN Ubereinstimmt. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 32 alphanumerischen Zeichen
bestehen (GroB-/Kleinschreibung beachten).

NETZWERKTYP:
Wahlen Sie das Kommunikationsverfahren fur die Anwendung eines drahtlosen LAN aus.

INFRASTRUKTUR .. Diese Option kdnnen Sie wahlen, wenn Sie via einen drahtlosen Zugriffspunkt mit einem oder mehreren
tber einen verkabelten oder drahtlosen LAN-Netzwerk verbundenen Gerét(en) kommunizieren.

AD HOC ................. Widhlen Sie diese Option, wenn das drahtlose LAN verwendet wird, um mit den Computern im Nutzer-zu-
Nutzer-Modus direkt zu kommunizieren. Hierbei handelt es sich um ein Verfahren, das mit dem drahtlosen
Standard IEEE802.11 iibereinstimmt.

HINWEIS: Wenn der Ad Hoc-Modus aktiviert ist, ist nur 802.11b als Kommunikationsverfahren verfiigbar.
Die Datentibertragungsgeschwindigkeit im Ad Hoc-Modus ist auf 11 Mbps begrenzt.

KANAL:
Waéhlen Sie einen Kanal aus. Verfligbare Kanéle sind abhéangig von Land und Region.

TIPP: Wenn Sie die Option [INFRASTRUKTUR] wéhlen, muss gewéhrleistet sein, dass Ihr Zugriffspunkt und der Projektor den

selben Kanal verwenden; wenn Sie [AD HOC] wéhlen, muss gewéhrleistet sein, dass Ihr Computer und der Projektor den selben
Kanal verwenden.
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[SICHERHEIT] (nur bei drahtloser Anwendung erforderlich)

SICHERHEITSTYP DEAKTIVIEREN | » |

[
[
[ J
( J
[ J
( J

@« D
. ED:NERL. $:VERS. ewvERS. )

SICHERHEITSTYP i
Wahlen Sie den Verschlisselungsmodus fur die sichere Ubertragung.

Wenn unter [SICHERHEITSTYP] die Option [WEP] oder [DEAKTIVIEREN] ausgewéhlt wurde:

Waéhlen Sie diese Option, wenn ein WEP (Wired Equivalent Privacy)-Schlussel fur die Verschliisselung verwendet
wird oder nicht. Spezifizieren Sie fir eine Verschlisselung den WEP-Schlussel.

ENTAKTIVIEREN .... Aktiviert nicht die Verschliisselungsfunktion. Ihre Kommunikation kdnnte von einer anderen Person (iberwacht
werden.

WEP (64Bit)........... Verwendet fiir eine sichere Ubertragung die 64-Bit-Datenlange.

WEP (128Bit)......... Verwendet fiir eine sichere Ubertragung die 128-Bit-Datenldnge. Diese Option erhdht die Privatsphére und
die Sicherheit verglichen zur 64-Bit-Datenldngen-Verschliisselung.

WPA-PSK, WPA-EAP, WPA2-PSK, WPA2-EAP
.............................. Diese Optionen bieten héhere Sicherheit als WEP.

Beziehen Sie sich fiir die Einstellung auf “Handbuch fiir die WPA-Einstellungen”, zu finden auf der mitge-
lieferten “Bedienungshandbuch” CD-ROM.

HINWEIS:

 Die WEP-Einstellungen miissen die gleichen wie bei Kommunikationsgeréten wie PC oder Zugangspunkt in hrem drahtlosen
Netzwerk sein.

e Wenn Sie WEP verwenden, verringert sich die Bildiibertragungsgeschwindigkeit.

o [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] und [WPA2-EAP] sind nicht verfiighar, wenn [AD HOC] unter [NETZWERKTYP] gewéhlt wurde.

SCHLUSSEL-AUSWAHL:
Waéhlen Sie einen der vier unten stehenden Schllissel aus, wenn [64BIT] oder [128BIT] unter [SICHERHEITSTYP]
gewahlt wird.

SCHLUSSEL 1-4:

Waéhlen Sie einen der vier unten stehenden WEP-Schllssel aus, wenn [64BIT] oder [128BIT] unter [SICHER-
HEITSTYP] ausgewahlt wurde.

Bis zu 5 Zeichen kdénnen bei 64bit eingegeben werden und bis zu 13 Zeichen bei 128bit.

Der Schliissel kann auch in Hexadezimalziffern eingestellt werden.

Dricken Sie die [HEX]-Taste, um zu [ASCII] zu wechseln und den Schlissel in ASCII-Ziffern einzugeben. Sie
kdnnen mit dieser Taste zwischen [ASCII] und [HEX] umschalten.

* Geben Sie 0x (numerisch bzw. alphabetisch) rechts vor Ihrem Schliisselcode ein.

* Hexadezimal bedeutet 0 bis 9 und A bis F.

* Wenn eine Hexadezimalziffer eingestellt wird, kdnnen bei 64bit bis zu 10 Zeichen und bei 128bit bis zu 26 Zei-
chen eingegeben werden.
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Benutzung der Software-Tastatur, um den Schliissel einzugeben

1. Wihlen Sie [SCHLUSSEL 1], [SCHLUSSEL 2], [SCHLUSSEL 3] oder[SCHLUSSEL 4] und driicken Sie
die ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

.~ 2]3)4)5)8)7)8)2)0)
A|BJC|DJEJF]GJH]J1]J]
KJLJM|NJO|P|QJR]S|T]

Yyvjwxyzje .Jj-JjJ

2. Wiéhlen Sie mit der SELECT AV 4»-Taste einen Schliissel aus, und driicken Sie dann die ENTER-Ta-
ste.

3. Wiéhlen Sie nach der Eingabe des WEP-Schliissels mit der SELECT AV 4»>-Taste [OK] aus und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird ausgeblendet.

Wenn unter [SICHERHEITSTYP] die Option [WPA-PSK], [WPA-EAP], [WPA2-PSK] oder [WPA2-EAP] ausgewahlt
wurde:

VERS(__)HLUSSELUNGSTYP: Wabhlen Sie [TKIP] oder [AES].
SCHLUSSEL: Geben Sie den Chiffrierungsschlissel ein. Die Lange des Schllssels muss min-
destens acht und darf héchstens 63 Zeichen umfassen.

[AUTHENTIFIZIERUNG] (nur bei drahtloser Verwendung erforderlich)

Fur die Verwendung von WPA-EAP oder WPA2-EAP ist diese Einstellung erforderlich. Beziehen Sie sich fir die
Einstellung auf “Handbuch fur die WPA-Einstellungen”, zu finden auf der mitgelieferten “Bedienungshandbuch”
CD-ROM.

[DOMAIN]

ALLGEMEINES = VERKABELT e KABELLOS s DOMAIN s MAIL

HOST-NAME (necn
DOMAIN-NAME [
| 0k AUFHEBEN]
CIE):AUSWAHL GID:VERL. <:VERS. <:VERS.
HOST-NAME .......... Geben Sie den Host-Namen ein. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 15 alphanumerischen Zeichen

bestehen.

DOMAIN-NAME ..... Geben Sie den Domain-Namen des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks ein. Die Signal-Bezeich-
nung kann aus bis zu 60 alphanumerischen Zeichen bestehen.
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[MAIL]

ALLGEMEINES = VERKABELT e« KABELLOS = DOMAIN = MAIL

ALARM-MAIL
ABSENDER-ADRESSE [
SMTP-SERVERNAME [
EMPF ENGER-ADRESSE 1 [
[
(

EMPF BNGER-ADRESSE 2
EMPF BNGER-ADRESSE 3

TEST-EMAIL

[t]t[t]t]t]

@D CED

CIE:AUSWAHL G:VERL. ¢:VERS. <:VERS.

ALARM-MAIL:

Wenn dieses Kontrollkédstchen markiert wird, wird die Alarm-Mail-Funktion aktiviert.

Diese Funktion setzt lnren Computer Uber eine Fehlermeldung per E-Mail in Kenntnis, wenn ein drahtloses oder ver-
drahtetes LAN verwendet wird. Die Fehlermeldung wird angezeigt, wenn die Projektorlampe das Ende der Lebensdauer
erreicht hat oder wenn ein Fehler im Projektor aufgetreten ist.

Beispiel einer Meldung, die vom Projektor gesendet wurde:

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Bitte tauschen Sie die Lampe aus.
Projektorname: X X X X
Verstr. Lampenbetr.-Std.: xxxx [H]

ABSENDER-ADRESSE:

Geben Sie die Absender-Adresse ein. Verwenden Sie die Software-Tastatur. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 60
alphanumerischen Zeichen und Symbolen bestehen. Siehe fiir weitere Einzelheiten “Benutzung der Software-Tastatur”
im Anhang.

SMTP-SERVERNAME:
Geben Sie den SMTP-Servername an, der an dem Projektor angeschlossen ist. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis
zu 60 alphanumerischen Zeichen bestehen.

EMPFANGER-ADRESSE 1 bis 3:
Geben Sie die Empfanger-Adresse ein. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 60 alphanumerischen Zeichen und
Symbolen bestehen.

TEST-EMAIL:
Senden Sie eine Test-E-Mail, um zu prifen, ob Ihre Einstellungen korrekt sind.

HINWEIS:

e Falls Sie in einem Test eine falsche Adresse eingegeben haben, erhalten Sie mdglicherweise keine Alarm-Mail. Sollte dies geschehen,
tberpriifen Sie, ob die Empfanger-Adresse korrekt eingegeben worden ist.

e Sofern nicht [ABSENDER-ADRESSE], [SMTP-SERVERNAME] oder [EMPFANGER-ADRESSE 1-3] ausgewéhit ist, steht, [TEST-EMAIL]
nicht zur Verfiigung.

» Heben Sie unbedingt [OK] hervor und driicken Sie die ENTER-Taste, bevor [TEST-EMAIL Jausgefiihrt wird.

HINWEIS: Um die Mail-Alert-Funktion mit einem wireless-LAN Anschluss zu benutzen, wéhlen Sie [INFRASTRUKTUR] als [NETZ-
WERKTYP].
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Auswahl der Ubertragungsrate [UBERTRAGUNGSRATE]

Diese Funktion stellt die Baudrate des PC-Steuerports (9-poliger D-Sub) ein. Datenraten von 4800 bis 38400 bps
werden unterstutzt. Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fir das anzuschlieBende Geréat geeignete
Baudrate (je nach Geréat ist mdglicherweise bei langen Kabellaufen eine niedrigere Baudrate empfehlenswert).

Die Auswahl von [RESET] im Menu hat keinen Einfluss auf Ihre gewéhlte Kommunikationsgeschwindigkeit.

Sicherheitseinstellung [SICHERHEITSEINST.]

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
HINTERGRUND-SPERRE INAKTIV

PASSWORT EINGEBEN
KONTOSPERRE INAKTIV
SICHERHEIT INAKTIV
PJLink INAKTIV

PASSWORT EINGEBEN

€I :AUSWAHL €W :VERL. & :VERS.

Deaktivierung der Gehduse-Tasten [BEDIENFELD-SPERRE]
Diese Option schaltet die Bedienfeld-Sperrfunktion ein oder aus.

HINWEIS:

e Diese Bedienfeld Sperren-Funktion hat keinen Einfluss auf die Fernbedienungsfunktionen.

e Wenn das Bedienfeld gesperrt ist, und Sie die EXIT-Taste auf dem Projektorgehéuse etwa 10 Sekunden eingedruckt halten, andert
sich die Einstellung in [AUS].

Eingabe eines Passwortes [HINTERGRUND-SPERRE]
Sie kénnen fur Ihren Projektor ein Passwort eingeben, um die Verwendung lhres Projektors durch Unbefugte zu
verhindern.

Wenn [HINTERGRUND-SPERRE] eingestellt wurde, wird beim Ab&ndern der Hintergrunddaten im USB-Speicher
das Eingabeschirm fir das Passwort eingeblendet.

HINWEIS: Wenn [HINTERGRUND-SPERRE] eingeschaltet ist, kann [HINTERGRUND] nicht im Menii gewéhlt werden.

[EINGABE]
Zuweisen |hres Passwortes:

SCHLUSSELWORT EINGEBEN

D D TS €5 €D B
COOCTIC2ZIC3)EI0E)
e TICEIT8)AICE)
COOCE)CECEICH)
COCOCKICI MO
CoOCPICACRICEICTD)
CUOVICWICXO Y I
b D T &B €D B
TASTE IN ZEILE DRUCKEN.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN
| )

CIE:EINGEB. ED:VERL.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 10 alphanumerische Zeichen eingegeben werden.

1. Tippen Sie ein Passwort ein.
Wéhlen Sie das [PASSWORT EINGEBEN] Eingabefeld und betétigen Sie die ENTER Taste. (— page 73)
Ein Sternchen wird angezeigt.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet. Geben Sie (iber die Software-Tastatur auf dem [PASSWORT EIN-
GEBEN]-Bildschirm ein Passwort ein und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Der [PASSWORT BESTATIGEN] Bildschirm wird eingeblendet.
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2. Geben Sie noch einmal das selbe Passwort ein und betétign Sie die ENTER Taste.
Ihr Passwort wird zugewiesen.

[LOSCHEN]
Léschen Ihres Passwortes:

1. Wéhlen Sie [PASSWORT LOSCHEN] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
2. Geben Sie Ihr Passwort ein.
Ein Sternchen wird angezeigt.
3. Betétigen Sie die ENTER Taste.
Ihr Passwort wird geléscht.
HINWEIS:

e \ergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort dennoch vergessen haben, wenden Sie sich an Ihren Handler.
e [HINTERGRUND-SPERRE] bleibt erhalten, selbst wenn Sie iiber das Menii einen [RESET] durchfiihren.

KONTOSPERRE

Wenn fiir [KONTOSPERRE] die Einstellung [AKTIV] gewahlit wurde, kdnnen Sie die Einstellung [INAKTIV] wéhlen.
Wenn fiir [KONTOSPERRE] die Einstellung [INAKTIV] gewahlt wurde, kénnen Sie die Einstellung [AKTIV] wéhlen.

Die Einstellungen unter [KONTO] stehen nur zur Verfligung, wenn fir [RONTOSPERRE] die Einstellung [INAKTIV]
gewahlt wurde.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Sollten Sie Ihr Passwort dennoch vergessen, verwenden Sie das ADMINISTRATOR-
Konto, um sich einzuloggen und stellen Sie die [KONTOSPERRE] auf [INAKTIV].

KONTO
Siehe Seite 51.
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[SICHERHEIT]

Mit Hilfe der Sicherheitsfunktion kénnen Sie lhren Projektor schiitzen, so dass erst nach Eingabe eines Schllsselwortes
ein Signal vom Projektor projiziert wird. Es gibt auBerdem die Mdéglichkeit, den Projektor mit Hilfe eines registrierten USB-
Speichergerats* zu sperren, das als Schutzschlissel dient. Nachdem ein USB-Speichergerat als Schutzschliissel registriert
wurde, muss dieses registrierte USB-Speichergerdt am USB-Anschluss des Projektors angeschlossen sein, wenn der
Projektor eingeschaltet wird. Sie kédnnen die Sicherheitsfunktion nur durch Verwendung eines Schllisselwortes aktivieren.
(— Seite 45)

*

SICHERHEIT

® INAKTIV AKTIV

SCHLUSSELWORT | -]
BENUTZEN $IE DEN SCHUTZSCHLUSSEL
[
[ J

- GED

ELE):AUSWAHL EI:VERL. +:VERS.

Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten USB-Speichergeréte.
Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Speichergeréte, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem formatiert sind.

Informationen zur Formatierung lhres USB-Speichergerats entnehmen Sie bitte aus der Dokumentation oder Hilfe Ihres

Windows-Systems.

AKTIV/INAKTIV......... Schaltet die Sicherheitsfunktion ein oder aus. Diese Einstellung wird wirksam, wenn der Projektor das nichste
Mal eingeschaltet wird.

SCHLUSSELWORT ...Geben Sie bei Anwendung der Sicherheitsfunktion ein geeignetes Schliisselwort ein. (Das Schliisselwort kann aus
bis zu 10 Zeichen bestehen.) Die Sicherheitsfunktion ist nur verflighar, wenn Sie Ihr Schliisselwort eingegeben
haben.

BENUTZEN SIE DEN

SCHUTZSCHLUSSEL .Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um den Projektor mit Hilfe eines USB-Speichergeréts zu sperren. Wenn
Sie lediglich ein Passwort verwenden méchten und kein USB-Speichergerdt, darf dieses Kdstchen nicht aktiviert
sein.

LESEN ..o Liest die Daten von einem USB-Speichergerét.

REGISTRIEREN......... Registriert die Daten des USB-Speichergerits. Die Sicherheitsfunktion steht nicht zur Verfiigung, so lange nicht
mindestens ein USB-Speichergerit registriert wurde. (Wenn das Kontrollkéstchen [BENUTZEN SIE DEN SCHUTZ-
SCHLUSSEL] aktiviert ist.) Es kdnnen bis zu fiinf USB-Speichergeréte registriert werden.

LOSCHEN.................. Loscht die Daten eines registrierten USB-Speichergerats.

Einrichten eines Passworts zur Aktivierung der Sicherheitsfunktion ohne den Einsatz eines regi-
strierten USB-Speichergerits.

1. Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten SELECT A oder V¥ die Option [SCHLUSSELWORT] und geben Sie iiber die Soft-

ware-Tastatur ein Passwort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich Ihr Schliisselwort.

2. Waéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [INAKTIV] und mit SELECT doder » [AKTIV] aus.
3. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [OK] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Die [SIND SIE SICHER?] Meldung erscheint.

4. Waéhlen Sie mit der SELECT 4- oder »-Taste [JA] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion ist aktiviert.
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Zum Registrieren eines USB-Speichergerats als Sicherheitsschliissel, gehen Sie wie folgt vor:
Vorbereitung: SchlieBen Sie das USB-Speichergerat an den USB-Anschluss (Typ A) des Projektors an.

1. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL] und driicken Sie
die ENTER-Taste.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [LESEN] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Der Projektor liest die Daten des USB-Speichergerits ein.

3. Waihlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [REGISTRIEREN] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die heruntergeladenen Daten werden registriert und im Listen-Fenster angezeigt.

4. Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten SELECT A oder ¥ die Option [SCHLUSSELWORT] und geben Sie ein Schliis-
selwort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich Ihr Schiiisselwort.

5. Wahlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [INAKTIV] und mit SELECT « oder » [AKTIV] aus.
6. Waihlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [OK] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Die [SIND SIE SICHER?] Meldung erscheint.
7. Wéhlen Sie mit der SELECT 4- oder »-Taste [JA] und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunkion ist aktiviert.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion (wenn nur ein Schliisselwort ver-
wendet wird).

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und macht mit einer Meldung darauf aufmerksam, dass der Projektor si-
cherheitsgeschilitzt ist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.
Der Freigabecode-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

3. Geben Sie Ihr Schliisselwort in den Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Jetzt kénnen Sie sich das projizierte Bild ansehen.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Schliisselwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort doch einmal vergessen sollten, kénnen Sie bei NEC oder
Ihrem Héndler Ihren Freigabecode erfragen. Weitere Informationen hierzu finden Sie am Ende dieses Abschnitts.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion (wenn ein USB-Speichergerét als
Schutzschliissel verwendet wird).

Vorbereitung: SchlieBen Sie das registrierte USB-Speichergerat an den USB-Anschluss (Typ A) des Projektors an.
Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedrickt.
Der Projektor schaltet sich ein und erkennt anschlieBend das USB-Speichergerat. Nachdem das Bild projiziert wurde,
bleibt der Projektor auch ohne das USB-Speichergeréat eingeschaltet.

e Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten USB-Speichergeréte.

Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Speichergeréte, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem formatiert
sind.
Informationen zur Formatierung lhres USB-Speichergeréts entnehmen Sie bitte aus der Dokumentation oder
Hilfe Ihres Windows-Systems.

e Wir kbnnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors sdmtliche auf dem Markt erhéltlichen
USB- Speichergerét untersttitzt.

e Wird der Projektor bei fehlendem registrierten USB-Speichergerét eingeschaltet, wird kein Signal sondern eine
Meldung angezeigt, die besagt dass der Projektor geschiitzt ist. Zum Abschalten der Schutzfunktion muss das
USB-Speichergerét am Projektor angeschlossen werden.
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e Der Modus zum Deaktivieren der Sicherheitsfunktion bleibt bis zum Ausschalten der Hauptstromversorgung
(durch Einstellung des Hauptnetzschalters auf “O” oder durch Ziehen des Netzkabels) eingestellt. In den folgen-
den Féllen werden Sie dazu aufgefordert, den Schutzschliissel zu priifen oder das Schitisselwort einzugeben:

(1) Wenn bei einem Bild, fiir das die Sicherheit eingestellt worden ist, [OK] ausgewéhlt und die Stromversorgung
kurz aus- und dann wieder eingeschaltet wird.

(2) Wenn die Hauptstromversorgung kurz aus- und wiedereingeschaltet wird, wéhrend die Sicherheitsfunktion
aktiviert ist.

(3) Bei dem Versuch ein gesichertes Bild anzuzeigen, wédhrend die Sicherheitsfunktion aktiviert ist.
e Der Schliisselwort-Abschnitt darf keine Leerstellen enthalten.

Léschen von Daten registrierter USB-Speichergeréte.

1. Wéhlen Sie mit der SELECT A - oder V¥ -Taste [LOSCHEN] und wéhlen Sie dann mit der SELECT 4-Taste
das Listen-Fenster aus.

2. Verwenden Sie die Tasten SELECT A oder ¥V, um die Daten des USB-Speichergeréits auszuwéhlen, die
geléscht werden sollen.

3. Wiéhlen Sie mit der SELECT »-Taste [LOSCHEN] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Informationen auf dem USB-Speichergerat werden geldscht.
Wenn Sie lhr registriertes USB-Speichergerét verloren haben sollten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und macht mit einer Meldung darauf aufmerksam, dass der Projektor si-
cherheitsgeschilitzt ist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.

Sowohl der Freigabecode-Eingabebildschirm als auch der Abfragecode (24 alphanumerische Zeichen)
werden angezeigt.

HINWEIS: Bei NEC oder Ihrem Héndler kénnen Sie unter Angabe Ihres registrierten Schliisselwort und Abfragecodes Ihren Frei-
schaltcode erfragen.

3. Geben Sie Ihren Freigabecode in den Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Der Sicherungsschutz wird deaktiviert.

HINWEIS:

e USB-Speichergerite einiger Hersteller kdnnen nicht als Schutzschliissel verwendet werden.

 Sie sollten mehrere USB-Speichergerdte registrieren, fiir den Fall, dass ein registriertes USB-Speichergerét beschadigt oder
gestohlen wird. Es kénnen bis zu fiinf Speichergeriéte registriert werden.

 Wenn ein registriertes USB-Speichergerét formatiert wird, kann es nicht mehr als registrierter Schutzschliissel erkannt werden.

Die Sicherheitsfunktion wird durch Verwendung von [RESET] nicht deaktiviert.
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Eingeben eines Passwortes fiir PJLink [PJLink]
Diese Option erlaubt lhnen, ein Passwort einzugeben, wenn Sie das Kennzeichen PJLink benutzen.

Passwort: Geben Sie ein Passwort ein. (Bis 32 Zeichen).
Um ein Passwort zu bestimmen und zu |6schen wiederholen Sie die Schritte, die in [HINTERGRUND-SPERRE]
beschrieben sind.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort dennoch vergessen haben, wenden Sie sich an Ihren Héandler.

HINWEIS: Was ist PJLink?

PJLink ist eine Vereinheitlichung des Protokolls, das zur Steuerung von Projektoren verschiedener Hersteller gebraucht wird. Dieses Stan-
dardprotokoll wurde im Jahr 2005 durch Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) festgelegt.
Der Projektor unterstiitzt alle Befehle von PJLink der Klasse 1.

Ihre Einstellung von PJLink wird nicht verandert, auch wenn [RESET] vom Menii aus eingegeben wird.

Auswahl des Stromsparmodus im [STANDBY-MODUS]

Der Projektor verfligt Gber zwei Bereitschaftsmodi: [NORMAL] und [STROMSPAR].
Der Stromsparmodus versetzt den Projektor in einen Modus, in dem mehr Strom gespart wird als im normalen Modus.
Ab Werk ist der Projektor so voreingestellt, dass der normale Modus aktiv ist.

HINWEIS:

e Die HTTP-Serverfunktionen stehen im Modus STROMSPAR nicht zur Verfiigung.

 Die MONITOR OUT-Funktion steht im Modus STROMSPAR nicht zur Verfiigung.

* Die Steuerung (iber den PC Control-Asnchluss und der LAN-Modus stehen im Modus STROMSPAR nicht zur Verfiigung. Es wird
empfohlen, den Projektor im normalen Modus zu belassen, wenn die PC-Steuerung oder der LAN-Modus verwendet werden
sollen.

e Wenn [PROGRAMM-TIMER] eingeschaltet ist, wird die Einstellung von [STANDBY-MODUS] ignoriert.

 Beim Anschliessen des Remote-Kabels an die REMOTE-Minibuchse am Anschlussfeld angeschlossen wird zwanglaufig [NORMAL]
aktiviert fiir [STANDBY-MODUS], auch wenn [STROMSPAR] im Menii gewéhlt wurde.

e |hre Einstellung wird nicht verdndert, auch wenn [RESET] vom Mentii aus eingegeben wird.

NORMAL......ceveverererercrernas Anzeige fiir die Stromversorgung: leuchtet orange /Statusanzeige: leuchtet griin
STROMSPAR.........ccevevrrernas Anzeige fiir die Stromversorgung: leuchtet orange /Statusanzeige: Aus

Ein- und Ausschalten des Fernbedienungssensors [FERNBEDIENUNGSSENSOR]

Diese Option legt fest, welcher Fernbedienungssensor am Projektor im drahtlosen Modus aktiviert ist.
Folgende Optionen sind verfligbar: Vorder-/Ruckseite, Vorder- und Riickseite.
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Dem Projektor eine ID zuweisen [STEUER-ID]

HINWEIS: Diese Funktion ist nur vorhanden mit der optionnellen Fernbedienung (NPO2RC). Diese Funktion ist nicht verflighat mit
der mit dem Projektor NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W mitgelieferten Fernbedienung.

Sie kénnen mehrere Projektoren separat und unabhéngig voneinander mit der gleichen Fernbedienung bedienen.
Dazu muss jedem Projektor eine ID-Nummer zugewiesen werden.

STEUER-ID-NUMMER ......Weisen Sie dem Projektor eine Nummer von 1 bis 254 zu.

STEUER-ID ...cvcvivivevercrnne Waéhlen Sie [INAKTIV] um die STEUER-ID-Einstellung abzuschalten und wahlen Sie [AKTIV] um die
STEUER-ID-Einstellung einzuschalten.

HINWEIS:

e Durch Anwéhlen von [AKTIV] fiir [STEUER-ID] wird die mit dem Projektor gelieferte Fernbedienung nicht unwirksam gemacht.
Die Taster auf dem Projektorgehduse kénnen verwendet werden. Sie kdnnen aber den Projektor nicht bedienen mit Hilfe der
Fernbedienung NPO1RC (Option), die nicht mit der STEUER-ID Funktion ausgestattet ist.

e Auch wenn [RESET] vom Menii aus durchgefiihrt wird, bleibt diese Einstellung unbeeinflusst.

Verwendung der Fernbedienung, um die IDs zu &ndern

1. Driicken Sie die ID SET-Taste auf der Fernbedienung.

Der STEUER-ID-Bildschirm wird eingeblendet.
STEUER-ID (AKTIV)

STEUER-ID-NUMMER

ENTER EXIT

Wenn der Projektor mit der derzeitigen Fernbedienungs-ID bedient werden kann wird [AK-
TIV] eingeblendet. Wenn der Projektor nicht mit der derzeitigen Fernbedienungs-ID bedient
werden kann wird [INAKTIV] eingeblendet. Um den inaktiven Projektor zu bedienen, weisen
Sie ihm eine ID zu, indem Sie die folgenden Schritte durchfiihren (Schritt 2).

2. Driicken Sie eine der Tasten 0 bis 9, wédhrend Sie die ID SET-Taste auf der Fernbedienung
gedriickt halten.

IDs zwischen 1 und 254 kbnnen eingestellt werden.

Léschen der ID:
Driicken Sie die CLEAR-Taste, wahrend Sie die ID SET-Taste gedriickt halten.

HINWEIS:

e Das Einstellen von ,,0 (Null)" hat das Léschen der ID zur Folge.

e Sie kénnen den Projektor nicht mit der Fernbedienung Steuern, wenn die Fernbedienungs-ID nicht
mit der Projektor-1D (ibereinstimmt.

* Keine ID heif3t, dass alle Projektoren zusammen mit einer einzigen Fernbedienung bedient werden
kénnen. Um “Keine ID” einzustellen, geben Sie “000” ein oder driicken Sie die CLEAR-Taste.

3. Lassen Sie die ID SET-Taste los.
Der aktualisierte STEUER-ID-Bildschirm wird eingeblendet.

HINWEIS: Eventuell werden die IDs nach ein paar Tagen bei niedrigem Batterielevel oder bei Entnahme der Batterien geldscht.
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[OPTIONEN]

QUELLE  EINST.

< INSTALLATION(2) » OPTIONEN »
AUTO-EINSTELLUNG NORMAL
AUT. NETZ. EIN(AC) INAKTIV
AUT. NETZ. AUS INAKTIV
GEBLASEMODUS AUTO
WAHL DER STANDARDGUELLE LETZTE
SIGNALAUSWAHL

FARBSYSTEM

QUT-ANSCHLUSS LETZTE
CID :AUSWAHL €D :VERL.  #:VERS.  <:VERS.

T3 COMPUTER1 . ERWEITERT

Einstellung der Auto-Einstellfunktion [AUTO-EINSTELLUNG]

Diese Funktion stellt den Auto-Einstellmodus ein, so dass das Videorauschen und die Stabilitédt eines RGB-Bildes
automatisch oder manuell eingestellt werden kann. Fiur die automatische Einstellung gibt es zwei Moglichkeiten:
[NORMAL] und [FEIN].

INAKTIV.....covviries Das RGB-Bild wird nicht automatisch eingestellt.

Sie kénnen das RGB-Bild manuell optimieren.
NORMAL .......ccceuu.. Standard-Einstellung. Das RGB-Bild wird automatisch eingestellt. Wéhlen Sie normalerweise diese Option.
FEIN....oovieeeieeeeee Wahlen Sie diese Option, falls eine Feineinstellung erforderlich ist. Bei dieser Einstellung dauert das Umschalten

zu einer Quelle langer als bei der Einstellung [NORMAL].

Aktivierung der Autom. Einschaltung [AUT. NETZ. EIN(AC)]

Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an eine aktive Netzsteckdose ange-
schlossen und der Hauptnetzschalter eingeschaltet wird. Damit umgeht man das standige Drlicken der POWER
(ON/STANDBY)-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse.

Um die AUT. NETZ. EIN(AC)-Funktion zu verwenden, missen Sie zuerst den Hauptschalter auf “Ein” stellen, bevor
Sie das Netzkabel einstecken.

Aktivierung des Strom-Managements [AUT. NETZ. AUS]
Wenn diese Option gewahlt wurde, kann sich der Projektor (zum gewéhlten Zeitpunkt: 5min., 10min., 20min., 30min.)
automatisch ausschalten, wenn von keinem Eingang ein Signal empfangen wurde.
Aktivieren des Hochgeschwindigkeits-Geblisemodus [GEBLASEMODUS]
Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie drei Ventilatorgeschwindigkeiten wéhlen: Automatikmodus, Hochgeschwindigkeits-
modus und Modus fur Hohenlagen.

AUTO....oiee Die Laufgeschwindigkeit der eingebauten Lifter variiert entsprechend der internen Temperatur.

HOCH .....cocvvee Die eingebauten Liifter laufen mit hoher Geschwindigkeit.

GROBE HOHE........ Das eingebaute Geblédse arbeitet mit hoher Geschwindigkeit. Wahlen Sie diese Option, wenn der Projektor
in Hohenlagen ab ca. 1600 Metern oder darliber eingesetzt wird.

Wenn Sie die Temperatur im Innern das Projektors schnell herunterkiihlen méchten, wéhlen Sie [HOCH].

HINWEIS:

 Es wird empfohlen, den Hochgeschwindigkeitsmodus zu wéhlen, wenn Sie den Projektor (iber mehrere Tage ohne Unterbrechung
nutzen.

e Wird der Projektor in Hohenlagen tber ca. 5500 Ful/1600 Meter oder dariber eingesetzt, ohne den Modus [GROBE HOHE]
gewdhlt zu haben, kann dies zur Uberhitzung des Projektors und zur Abschaltung durch den Uberhitzungsschutz fiihren. Wenn
dies eintritt, warten Sie ein paar Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten.

* Wird der Projektor in der Einstellung [GROBE HOHE] in Héhenlagen unterhalb von ca. 5500 FuB/1600 Metern eingesetzt, kann
dies dazu fiihren, dass die Lampe zu stak gekiihlt wird und deshalb flimmert. Schalten Sie in diesem Fall den [GEBLASEMODUS]
auf [AUTO].

e |hre Einstellungen bleiben erhalten, selbst wenn Sie (iber das Mend einen [RESET] durchfiihren.
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Auswahl der Standardquelle [WAHL DER STANDARDQUELLE]:

Sie kénnen den Projektor jederzeit auf einen seiner Standard-Eingange einstellen.
Der Projektor ist eingeschaltet.

LETZTE..cooiiiie Stellt den Projektor immer auf den vorherigen oder letzten aktiven Standard-Eingang ein, wenn der Projektor
eingeschaltet wird.

AUTO...oiie Sucht nach einer aktiven Quelle in der Reihenfolge von COMPUTER1 — COMPUTER2 — COMPUTER 3 — KOM-
PONENTEN — VIDEO — S-VIDEO — VIEWER — COMPUTER1 und zeigt die zuerst gefundene Quelle an.

COMPUTER 1........... Hier wird bei jedem Hochfahren des Projektors die RGB-Quelle (COMPUTER1 IN) angezeigt.

COMPUTER 2........... Hier wird bei jedem Hochfahren des Projektors die RGB-Quelle vom COMPUTER 2 IN-Anschluss angezeigt.

COMPUTER 3........... Hier wird bei jedem Hochfahren des Projektors die RGB-Quelle COMPUTER 3 (DVI-D) angezeigt.
KOMPONENTEN........ Hier wird bei jedem Hochfahren des Projektors die Komponenten-Quelle (COMPONENT IN) angezeigt.

VIDEO......ccovveenee. Hier wird bei jedem Hochfahren des Projektors die Video-Quelle (VIDEO IN) angezeigt.

S-VIDEO.....ccccenrnne. Hier wird bei jedem Hochfahren des Projektors die S-Video-Quelle (S-VIDEO IN) angezeigt.

VIEWER......c.cocoenee. Blendet jedesmal wenn der Projektor eingeschaltet wird die Bilder von einem USB-Speichergerét ein oder
gibt Filmdateien wieder.

NETZWERK............ Zeigt ein Eingangssignal vom LAN-Anschluss (RJ-45) oder von der drahtlosen USB LAN-Karte an.

Auswahl des Signalformates [SIGNALAUSWAHL]

COMPUTER 1/2
Ermdglicht Ihnen die Einstellung von [COMPUTER 1] und [COMPUTER 2], um eine eingehende RGB- oder
Komponenten-Quelle wie einen Computer oder DVD-Player automatisch zu erkennen. Dennoch kann es einige
RGB- und Komponentensignale geben, die vom Projektor nicht erkannt werden kénnen. Wéhlen Sie in einem
solchen Fall [RGB] oder [KOMPONENTEN].

Auswahl von [FARBSYSTEM]

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Auswahl der Videoformate.
Waéhlen Sie normalerweise [AUTO]. Wéhlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Meni aus. Dies muss flr die
Video und S-Video Anschliisse separat gemacht werden.

Einstellung des MONITOR OUT-Anschlusses [OUT-ANSCHLUSS]

Diese Option erméglicht Ihnen die Bestimmung, welche RGB- oder Komponenten-Quelle im Standby-Modus vom
MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben wird.

LETZTE ..o Das Signal vom letzten COMPUTER 1- oder COMPUTER 2-Eingang wird am MONITOR OUT-Anschluss ausgege-
ben.

COMPUTER 1, 2....... Das Signal vom COMPUTER1-, COMPUTER2- oder Komponenten-Eingang wird am MONITOR OUT-Anschluss
ausgegeben.

KOMPONENTEN....... Das Signal vom COMPONENT-Eingang wird an den MONITOR OUT-Anschliissen ausgegeben.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

@ Menii-Beschreibungen & Funktionen [INFO.]

QUELLE EINST. EINRICHTEN RESET

VERBL. LA.BETR.-DAUER — 100 %
VERSTR. LAMPENBETR.-STD. 00000 [H]
VERSTR. FILTERBETR.-STD. 00000 [H]

ENTER B4 R EXIT

37 COMPUTERI ERWEITERT

Zeigt die Betriebsdauer der Lampe, den Status des aktuellen Signals und der aktuellen Einstellung, NETZWERK
einstellungen und die Version.
Die enthaltenen Informationen sind wie folgt:

[VERWENDUNGSDAUER]
QUELLE EINST. EINRICHTEN RESET
+ VERWENDUNGSDAUER J . ]
VERBL. LA.BETR.-DAUER ] 100 %

VERSTR. LAMPENBETR.-STD. 00000 [H]
VERSTR. FILTERBETR.-STD. 00000 [H]

EXIT

T COMPUTERI1 ERWEITERT

VERBL. LAMPENBETR. -DAUER (%)
VERSTR. LAMPENBETR. -STD. (H)
VERSTR. FILTERBETR. -STD. (H)

HINWEIS: Die Fortschrittsanzeige stellt den Prozentsatz an verbleibender Lampenlebensdauer dar. Der Wert informiert Sie iiber die

Nutzungsdauer der Lampe bzw. des Filters.

e Wenn die verbleibende Lampendauer 0 erreicht, wechselt die Anzeige fiir die noch verbleibende Lampendauer von 0% zu 100
Stunden und der Countdown beginnt.
Wenn die verbleibende Lebenszeit der Lampe 0 Stunden erreicht, schaltet sich der Projektor nicht ein, ungeachtet dessen, ob der
Lampenmodus auf Normal oder Oko gestellt ist.

e Die Meldung, die darauf aufmerksam macht, dass die Lampe ersetzt werden sollte, wird beim Einschalten des Projektors fiir eine
Minute angezeigt.
Um diese Meldung abzulehnen, driicken Sie eine beliebige Taste auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung.

Lebensdauer der Lampe
NORMAL ECO
2000 Stunden (min.) 3000 Stunden (max.)
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[QUELLE(1)]

EINGANGSANSCHLUSS SIGNALTYP
VIDEOTYP QUELLENBEZEICHNUNG

EINGANGSNUMMER

[QUELLE(2)]

HORIZONTALE FREQUENZ VERTIKALE FREQUENZ
SYNCH.-TYP SYNCH.-POLARITAT
SCAN-TYP
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[VERKABELTES LAN]

Diese Seite zeigt Informationen zu den Einstellungen des LAN-Ports (RJ-45) an.

IP-ADDRESSE........ Zeigt die IP-Adresse des Projektors an, wenn der LAN-Port (RJ-45) verwendet wird.
SUBNET-MASKE .... Zeigt die Subnet-Maske des Projektors an, wenn der LAN-Port (RJ-45) verwendet wird.

GATEWAY .............. Zeigt das Gateway des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks an, wenn der LAN-Port (RJ-45)
verwendet wird.

MAC-ADDRESSE ... Zeigt die MAC-Adresse des LAN-Ports (RJ-45) an.

[DRAHTLOSES LAN (1)]

DRAHTLOSES LAN (1) »

Diese Seite enthalt Informationen fir die Einstellungen des USB WLAN-Adapters.

IP-ADRESSE.........ccceveenee Zeigt die IP-Adresse des Projektors an, wenn der USB WLAN-Adapter verwendet wird.
SUBNET-MASKE............... Zeigt die Subnetzmaske des Projektors an, wenn der USB WLAN-Adapter verwendet wird.
GATEWAY ..o, Zeigt das Gateway des Projektors an, wenn der USB WLAN-Adapter verwendet wird.
MAC-ADRESSE............... Zeigt die MAC-Adresse des USB WLAN-Adapters an.

AUTHENTIFIZIERUNG......Zeigt den derzeitigen Authentifizierungs-Status an.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[DRAHTLOSES LAN (2)]

SSID e Zeigt den Identifier (SSID) fiir Ihr drahtloses LAN an.

NETZWERKTYP ..... Zeigt an, dass [EINFACHER ANSCHLUSS], [INFRASTRUKTUR] oder [AD HOC] als Kommunikationsverfahren
ausgewahlt wurde.

WEP/WPA.............. Zeigt die von Ihnen ausgewahlte Datenlédngen-Verschlisselung an: On oder Off

KANAL ........ccvvene. Zeigt den unter [SEITENUBERSICHT] ausgewahlten Kanal an. Der Kanal muss mit allen drahtlosen Geréten

tibereinstimmen, die in Ihrem drahtlosen LAN miteinander kommunizieren.

SIGNALPEGEL........ Zeigt den Empfangszustand des Funksignalpegels an, wéahrend Sie den drahtlosen LAN-Anschluss verwen-
den.

[VERSION(1)] [VERSION(2)]

PRODUCT FIRMWARE
SERIAL NUMBER DATA

LAN UNIT TYPE FIRMWARE2
LAN UNIT VERSION DATA2
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

© Menii-Beschreibungen & Funktionen [RESET]

Auf Werkseinstellung zuriicksetzen

QUELLE EINST. EINRICHTEN INFQ.

AKTUELLES SIGNAL

ALLE DATEN

ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)
LAMPENBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN
FILTERBETRIEBSS TUNDEN LGSCHEN

- -ﬁ]‘ ;ﬁ' SWAHIL ©CO

OMP

Die Reset-Funktion erméglicht Ihnen durch die folgenden Verfahren die Anderungen der Quellen-Einstellungen und
Eingaben auf die Werkseinstellungen:

[AKTUELLES SIGNAL]

Stellt die Einstellungen fiir das aktuelle Signal auf die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zurick.
Alle Punkte in [EINST.] kdnnen zurlickgestellt werden.

[ALLE DATEN]

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fiir alle Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen zurtick, mit Ausnah-
me von [EINGABELISTE], [SPRACHE], [HINTERGRUND], [MELDUNG IM FILTER], [MULTI-SCREEN COMP],
[SICHERHEITSEINST.], [NETZWERK-EINSTELLUNGEN], [UBERTRAGUNGSRATE], [STANDBY-MODUS],
[STEUER-ID], [GEBLASEMODUS], [VOREINST. DATUM, ZEIT], [VERBL. LAMPENBETR. -DAUER], [VERSTR.
LAMPENBETR. -STD.] und [VERSTR. FILTERBETR. -STD.].

[ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)]

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fir alle Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen zurlck, mit Ausnahme
von [SPRACHE], [HINTERGRUND], [MELDUNG IM FILTER], [MULTI-SCREEN COMP.], [SICHERHEITSEINST.],
[NETZWERK-EINSTELLUNGEN], [UBERTRAGUNGSRATE], [STANDBY-MODUS], [STEUER-ID], [GEBLASE-
MODUS], [VOREINST. DATUM, ZEIT], [VERBL. LAMPENBETR. -DAUER], [VERSTR. LAMPENBETR. -STD.] und
[VERSTR. FILTERBETR. -STD.].

Léscht dartiber hinaus alle Signale in der [EINGABELISTE] und stellt die Werte auf die Werkseinstellungen zurtick.

HINWEIS: Blockierte Signale in der Eingabeliste kénnen nicht zuriickgesetzt werden.

Lampenbetriebsstunden-Zahler 16schen [LAMPENBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN]
Stellt den Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zurtick.

HINWEIS: Die abgelaufene Lampenbetriebszeit wird nicht beeinflusst, wenn der [RESET] aus dem Menii heraus vorgenommen wird.

HINWEIS: Der Projektor schaltet sich ab und geht in den Bereitschaftsmodus, wenn Sie den Projektor nach Uberschreitung von 100
Stunden iber die Lampenlebensdauer hinaus weiter verwenden. In diesem Zustand ldsst sich der Lampenbetriebsstunden-Zahler
nicht iber das Menti I6schen. Driicken Sie in diesem Fall mindestens 10 Sekunden lang die sich auf der Fernbedienung befindliche
[HELP]-Taste, um den Lampenbetriebsstunden-Zéhler auf Null zuriickzustellen. Fiihren Sie die Riickstellung nur nach dem Lam-
penaustausch durch.

Riickstellung der Filterbetriebsstunden [FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN]
Stellt die Filterbetriebsstunden auf Null zurlick.

HINWEIS: Die abgelaufene Filterbetriebszeit wird nicht beeinflusst, wenn der [RESET] aus dem Menii heraus vorgenommen wird.
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7. Wartung

Dieses Kapitel enthélt einfache Wartungsanleitungen, die Sie beim Reinigen des Filters und beim Austausch der
Lampe befolgen sollten.

@ Reinigung oder Austausch des Filters

Der Luftfilterschwamm verhindert, dass Staub und Schmutz in den Projektor eindringen und sollte regelméBig gereinigt
werden. Wenn der Filter verschmutzt oder verstopft ist, kann sich Ihr Projektor Gberhitzen.

HINWEIS: Die Nachricht zur Reinigung des Filters wird bei ein- oder Ausschalten des Projektors eine Minute lang angezeigt.

Um die Nachricht zu beenden, betétigen Sie eine beliebige Taste am Gehduse oder an der Fernbedienung.

VORSICHT

* Schalten Sie den Projektor aus, schalten Sie den Hauptnetzschalter aus und trennen Sie den Projektor vom Netz,
bevor der Filter ausgetauscht wird.

¢ Reinigen Sie nur die FilterauBenseite mit einem Staubsauger.

e Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filter in Betrieb zu nehmen.

Reinigung des Luftfilters:
Saugen Sie den Filter durch die Filterabdeckung ab.

Wiahlen Sie zur Ruckstellung der Filterbetriebsdauer [RESET] — [FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN] aus dem
Menu aus.
(— Seite 124 fir die Ruckstellung der Filterbetriebsdauer)

Austausch des Filters (Schwamm):

VORSICHT

¢ Wechseln Sie beide Filter gleichzeitig aus.

* Entfernen Sie vor dem Austauschen der Filter eventuell vorhandenen Staub und Schmutz vom Projektorgehduse.
e Der Projektor enthalt Prazisionsbauteile. Halten Sie Staub und Schmutz wahrend des Austausches fern.

e Waschen Sie die Filterabdeckung nicht mit Wasser. Wasser fuhrt zu einer Beschadigung der Filtermembran.

e Setzen Sie die Filterabdeckung wieder korrekt auf. Anderenfalls kénnte dies zu einer Projektorfehlfunktion fihren.
Vorbereitung: Wechseln Sie die Lampe aus, bevor die Filter ausgetauscht werden.

HINWEIS: Wenn Sie die Lampe austauschen, ist es ratsam, auch den Filter auszutauschen. Der Filter wird in der gleichen Verpackung
zusammen mit der Ersatzlampe geliefert.

1. Ziehen Sie die Filterabdeckung ab. )




7. Wartung

2. Lésen Sie den Filter (Schwamm) sanft ab und ersetzen Sie ihn mit einem neuen.

Der Filter ist mit einem Selbstklebeband angemacht. Entfernen Sie die Papierschicht vor dem Gebrauch.

3. Befestigen Sie die neue Filterabdeckung.
¢ SchlieBen Sie die Filterabdeckung, bis sie einrastet.

4. SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel an, schalten Sie den Hauptnetzschalter und den
Projektor ein.

5. Wihlen Sie schlieBlich das Menii — [RESET] — [FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN], um die Filterbe-
triebsstunden zuriickzustellen. (— Seite 124 fiir die Riickstellung der Filterbetriebsdauer)

@ Reinigung des Gehduses und der Linse
1. Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.

2. Reinigen Sie das Gehéduse regelméBig mit einem feuchten Tuch. Wenn es sehr verschmutzt ist, kbnnen
Sie auch ein mildes Reinigungsmittel verwenden. Verwenden Sie niemals starke Reinigungsmittel oder
Lésungsmittel wie Alkohol oder Verdiinner.

3. Verwenden Sie ein Gebldse oder ein Linsenpapier, um die Linse zu reinigen, und achten Sie darauf, dass
Sie die Linse nicht zerkratzen oder beschédigen.
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7. Wartung

© Austausch der Lampe

Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat, beginnt die Anzeige LAMP am Gehause rot zu blinken.
Selbst wenn die Lampe weiterhin funktioniert, sollte sie ausgetauscht werden, um die optimale Leistungsfahigkeit
des Projektors zu gewdhrleisten. Nach dem Austausch der Lampe, unbedingt den Lampenbetriebsstundenzéhler
I6schen. (— Seite 124)

A\ VORSICHT

BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT unmittelbar nachdem sie in Betrieb war. Sie wird extrem heif3 sein. Schalten Sie den Pro-
jektor aus, warten Sie 30 Sekunden, schalten Sie den Hauptnetzschalter aus und trennen Sie dann das Netzkabel ab. Lassen
Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkihlen, bevor Sie sie anfassen.

ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN aufBer den zwei Lampengeh&ause-Schrauben. Sie kdnnten einen elektrischen Schlag
erleiden. Sie kénnten einen elektrischen Schlag erleiden.

Zerbrechen Sie das Glas auf dem Lampengeh&use nicht.

Beseitigen Sie Fingerabdriicke auf der Glasflache des Lampengehé&uses. Fingerabdriicke auf der Glasflache kénnen einen
unerwiinschten Schatten und schlechte Bildqualitat verursachen.

Der Projektor schaltet sich ab und geht in den Bereitschaftsmodus, wenn Sie den Projektor nach Uberschreitung von 100 Stun-
den Uber die Lampenlebensdauer hinaus weiter verwenden. In diesem Fall muss die Lampe unbedingt ausgetauscht werden.
Wenn dies eintritt, ist ein Austausch der Lampe unbedingt erforderlich. Wenn Sie die Lampe nach Erreichen des Endes ihrer
Lebensdauer weiter benutzen, kann der Glaskolben der Lampe platzen und die Scherben werden im Lampengehause verstreut.
Fassen Sie die Splitter nicht an, da Sie sich daran verletzen kdnnten. Sollte einmal eine Lampe zerplatzt sein, beauftragen Sie

bitte Inren NEC-Fachhéandler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Lampe:
Die fur einen Austausch erforderliche optionale Lampe und Werkzeuge:

e Ersatzlampe NPO6LP
e Kreuzschraubendreher o. a.

1. Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher, um die Zunge zu schieben und zu Iésen.

Driicken und ziehen Sie die Lampenabdeckung ab.
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7. Wartung

2. Lésen Sie die beiden Befestigungsschrauben des Lampengehéuses, bis der Kreuzschraubendreher frei
dreht. Die zwei Schrauben kénnen nicht entfernt werden.

Umfassen Sie das Lampengehéuse und entfernen Sie es.

HINWEIS: Auf dem Lampengehduse befindet sich zur Vermeidung eines elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen
Sie nicht, diese Verriegelung zu umgehen.

3. Setzen Sie das neue Lampengehéuse ein, bis es in der Fassung einrastet.

VORSICHT

Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-Austauschlampe NPO6LP.
Bestellen Sie diese bei Inrem NEC-Héandler.

Befestigen Sie das Lampengehéduse mit den beiden Befestigungsschrauben.
Ziehen Sie die zwei Schrauben unbedingt an.
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4. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.
SchlieBen Sie die Lampenabdeckung, bis sie einrastet.

5. SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel an, schalten Sie den Hauptnetzschalter und den
Projektor ein.

6. Wihlen Sie schlieBlich das Menii — [RESET] — [LAMPENBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN], um die verblei-
bende Lampenbetriebsdauer und die Lampenbetriebsstunden zuriickzustellen.

HINWEIS: Wenn Sie den Projektor nach Uberschreitung von 100 Stunden (iber die Lampenlebensdauer hinaus weiter verwenden,
kann der Projektor nicht mehr eingeschaltet werden und das Mend wird nicht angezeigt.

Driicken Sie in diesem Fall mindestens 10 Sekunden lang die die sich auf der Fernbedienung befindliche [HELP]-Taste, um den
Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zuriickzustellen.

Wenn der Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zuriickgesetzt ist, erlischt die LAMP-Anzeige.
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8. Verwendung der optionalen Linsen

Finf optionale Linsen sind fir das Modell NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W verfugbar. Siehe die auf dieser Seite
beschriebenen Informationen, um die geeignete Linse fur lhren Projektionsbildschirm und der Projektionsentfernung
zu kaufen. Siehe fur die Installation der Linse die Seite 133.

@ Tabelle der Projektionsentfernungen und BildschirmgroBen
fiir die optionalen Linsen

[NP3150/NP2150/NP1150]

HINWEIS: Die Werte in den Tabellen sind Designwerte und kénnen schwanken.

Bildsch- STANDARD NPO1FL NP02ZL NPO3ZL NP04ZL NP05ZL
irmgro B 15-20 08 12-15 1,9-31 3,0-48 47-72
(m) (Zoll) (m) | (Zoll) (m) (Zoll) (m) (Zoll) (m) (Zoll) (m) (Zoll)
30" | 0,89 - 120|351 - 473 0,70 - 092|275 - 364
40" | 1,20 - 1,62[474 - 638|064 253 | 0,95- 1,25 (37,3 - 491| 1,56- 251|614 - 986
60" | 1,83 - 245[722 - 96,6/ 0,98 | 386 | 1,44 - 189|569 - 745| 2,37- 379|935 — 149,4| 360 - 583 | 141,7- 229,7| 569 - 8,75 | 224,1 — 3446
67" | 205- 2,75[80,8 — 108,2| 1,10 |433 | 1,62 - 2,12 [ 63,7 — 834| 2,66 - 4,25 |1047 — 167,1| 4,03 - 6,53 | 158,8— 257,0| 6,38 — 9,80 | 251,1 — 3857
72" | 221 - 296|870 — 116,4| 1,18 46,6 | 1,74 - 2,28 | 68,6 — 89,8| 2,86 - 4,57 |112,8 — 179,8| 4,34 — 7,03 | 171,1- 276,6| 6,87 —10,54 | 270,4 — 4150
80" | 246 - 3,29(96,9 - 1295/ 1,32 |51,9 | 1,94- 254 [ 764 - 999| 3,19- 508 [125,6 — 200,1| 4,84 - 7,82 | 190,6— 307,9| 7,65 -11,73 | 301,3 — 462,0
84" | 2,59 - 3,46 [101,8 — 136,1] 1,39 | 54,6 | 2,04 - 2,67 [ 80,3 - 105,0| 3,35- 534 [132,0 - 210,3| 5,09 - 8,22 | 200,4- 323,5| 8,05 -12,33 | 316,8 — 4855
90" | 2,78 - 3,71 [109,3 — 146,0| 1,49 [58,6 | 2,19 - 2,86 | 86,2 — 1126 360- 573 [141,7 — 2255| 546 - 881 | 215,0— 346,9| 8,63 —13,23 | 340,0 - 520,7
100" | 3,09 - 4,13 |121,6 — 162,4| 1,66 | 653 | 2,44 - 3,18 | 96,0 — 1254| 4,01 - 6,37 |157,7 — 250,8| 6,08 — 9,81 | 239,5- 386,0( 9,62 —14,72 | 378,6 — 579,4
120" | 3,72 — 4,96 |146,3 — 1953 2,00 | 78,6 | 2,93 - 3,83 |[1155 — 150,8| 4,82 7,66 |189,8 — 301,6| 7,32 — 11,79 | 288,3— 464,2[11,58 —17,70 | 4558 — 696,8
150" | 4,66 — 6,21 |183,4 — 2446| 2,50 | 98,6 | 3,68 — 4,80 |[144,9 - 188,9| 6,05 9,59 |238,0 — 377,7| 9,18 — 14,77 | 361,6— 581,5(14,52 -22,17 | 571,7 - 872,9
180" | 5,60 — 7,47 |220,5 - 294,0 442 - 577 1742 - 2271| 7,27 -11,53 |286,2 - 453,8(11,05-17,75 | 434,9- 698,7(17,46 - 26,65 | 687,5 —1049,0
200" | 6,23 — 8,30 [245,3 - 326,9 492 - 64111938 - 252,5| 8,08 -12,81 |318,3 — 504,5[12,29 — 19,73 | 483,8— 776,9(19,43 -29,63 | 764,8 —1166,4
210" | 6,54 - 8,72 |257,6 — 343,3 517 - 6,74 |2035 — 265,2| 8,49 13,46 |334,3 — 529,9[12,91 20,73 | 508,2— 816,0{20,41 31,12 | 803,4 —1225,1
240" | 7,49 - 9,97 [294,7 - 392,6 591 - 7,71 [232,9 - 303,4| 9,72-15,39 |382,5 — 606,0(14,77 - 23,70 | 581,5- 933,323,35 - 35,59 | 919,3 —1401,2
250" | 7,80 —10,39 [307,1 — 409,1 6,16 — 8,03 [242,7 — 316,1/10,12 -16,04 |398,6 — 631,4[15,39 — 24,70 | 605,9- 972,4(24,33 - 37,08 | 957,9 —1459,9
270" | 8,43 - 11,23 [331,8 - 442,0 6,66 — 8,67 [262,2 — 341,5/10,94 - 17,33 |430,7 - 682,1[16,63 — 26,68 | 654,8—1050,5(26,29 — 40,06 [1035,1 —1577,3
300" | 9,37 - 12,48 [368,9 - 491,3 7,41 - 9,64 [291,5 - 379,7[12,16 - 19,26 |478,8 — 758,2(18,49 — 29,66 | 728,1-1167,8(29,23 — 44,54 [1151,0 - 1753,5
400" |12,51 - 16,66 [492,5 — 655,8 9,89 - 12,87 [389,3 — 506,8| 16,24 — 25,70 |639,4 —1011,9[24,70 — 39,59 | 972,4-1558,7(39,04 — 59,45 [1537,2 —2340,5
500" | 15,65 - 20,83 |616,2 — 820,2 12,37 - 16,10 [487,1 — 634,0{20,32 - 32,15 [799,9 —1265,6|30,90 —49,52 [1216,7-1949,5|48,85 — 74,36 {19234 —2927,5

Verwenden Sie fur die BildschirmgréBen zwischen 30"
folgenden Formeln.

und 500", die nicht in der obigen Tabelle angegeben sind, die

Projektionsentfernung fur die Standardlinse (m/Zoll)=H x 1,5 bis H x 2,0 Entfernung ab 0,89 m bis 20,83 m/35,1" bis 820,2"
Projektionsentfernung fur NPO1FL (m/Zoll)=H x 0,8 Entfernung ab 0,64 m bis 2,5 m/25,3" bis 98,6"
Projektionsentfernung fur NP02ZL (m/Zoll)=H x 1,2 bis H x 1,5 Entfernung ab 0,7 m bis 16,1 m/27,5" bis 384,8"
Projektionsentfernung fir NPO3ZL (m/Zoll)=H x 1,9 bis H x 3,1 Entfernung ab 1,56 m bis 32,15 m/61,4" bis 1265,6"
Projektionsentfernung fir NP04ZL (m/Zoll)=H x 3,0 bis H x 4,8 Entfernung ab 3,6 m bis 49,52 m/141,7" bis 1949,5"
Projektionsentfernung fir NPO5ZL (m/Zoll)=H x 4,7 bis H x 7,2 Entfernung ab 5,69 m bis 74,36 m/224,1" bis 2927,5"
“H”= Breite

NPO4ZL (H X 3,0) - (H X 4,8)

STANDARD (H

X1,5)F(HX2,0)

NPO1FL (H X 0,8)

bl 1
NP02ZL (H X 1,2) - (H X 1,5)

NPO3ZL (H X 1,9) - (H X 3,1)

NPO5ZL (H X 4,7) - (H X 7,2)
Beispiel: Entfernung von einem 100"-Bildschirm mit der Linse NP03ZL
In Bezug auf das Diagramm auf Seite 145, ist “H” 2,0 m/78,7". Aus diesem Grund sind die Projektionsentfernungen
ab 2,0 m/78,7" x 1,9 bis 2,0 m/78,7" x 3,1 = ab 3,8 m/150" bis 6,2 m/244".
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8. Verwendung der optionalen Linsen

[NP3151W] HINWEIS: Die Werte in den Tabellen sind Designwerte und kénnen schwanken.

Bildsch- STANDARD NPOTFL NP02ZL NP03ZL NP04ZL NP05ZL

irmgroB 15-2,0 08 12-15 19-31 30-48 47-72

(m) (Zol) (m) | (Zoll (m) (Zoll) (m) (Zoll) (m) (Zol) (m) (Zol)

30" [ 094- 1,27| 37,0- 498 0,74 - 097| 20,1 383
40" [ 127 - 1,71| 50,0~ 67,1] 0,68 26,7 | 1,00~ 1,31 393- 51,7| 164 - 2,64| 64,7~ 1039
60" | 193 - 2,58| 76,0-101,7| 1,03 40,7 | 1,52 - 1,99| 59,9~ 784| 250 — 3,99| 98,5~ 157,2| 3,79 - 6,14 149,3- 241,8| 6,00 - 9,21| 2360 — 3627
67" | 216 - 2,89| 85,1- 1138 1,16 | 456 | 1,70 - 2,23| 67,1~ 87,8| 2,80 - 4,47|110,3- 1759| 4,25 - 6,87 167,3- 270,5| 6,72 ~ 10,31 | 264,5 ~ 4059
72" | 233~ 3,11| 91,6-1225] 1,25 | 49,1 | 1,83 - 2,40| 72,2~ 945| 3,02 - 4,81|118,7 - 189,2| 4,57 - 7,39| 180,1 - 291,1| 7,23 - 11,09| 284,8 — 436,8
80" | 259 - 3,46 102,0- 136,3| 1,39 | 54,7 | 2,04 - 2,67| 80,5- 1052| 3,36 - 5,35|132,2- 210,6| 510 - 8,23|200,7 - 324,0| 8,06 - 12,35| 317,2 - 4862
84" | 2,72 - 3,64|107,2- 143,2| 1,46 | 57,5 | 2,15 - 2,81| 84,6- 1105| 353 - 562|139,0 - 221,2| 536 - 865|210, - 340,4| 847 - 12,98 3335 - 5109
90" | 292~ 39 | 1150- 1536/ 1,57 61,7 | 230 - 3,01| 90,7~ 1185| 3,79 - 6,03| 149,1 - 237,2| 575 — 9,27 226,4 - 365,1| 9,09 - 13,92 357,9 — 547.9
100" | 3,25 - 4,34 128,0- 1709 1,74 | 68,7 | 257 - 3,35(101,0- 131,9] 4,22 - 6,70( 166,0 - 2639| 6,40 - 10,32| 252,0 - 406,2[10,12 - 15,48 | 398,5 — 609,6
120" | 391 - 522| 15402055 2,10| 82,7 | 3,09 - 4,03|121,6 - 158,6| 507 - 8,06| 19,8 - 317,3| 7,71 - 12,40| 303,4 - 488,4[12,18 - 18,62 479,7 - 7331
150" | 4,90 - 6,54| 193,0 - 257,4| 2,63 [103,7| 3,87 - 5,05|152,4 - 198,8| 6,36 - 10,09| 250,4 - 397,3| 9,66 - 15,54| 380,5 - 611,7[15,28 - 23,32| 601,5 ~ 9183
180" | 589 - 7,85 232,0 - 309,2 4,66 - 6,07 183,3 - 238,9| 7,65 - 12,12 301,1 - 477,3| 11,62 - 18,67 | 457,5 - 7350 (18,37 - 28,03 723,3 —1103,5
200" | 6,55 - 8,73| 258,0 - 343,8 518 - 6,75]203,8 - 265,6| 8,50 - 13,48 | 334,8 - 530,7 12,93 — 20,76 | 5089 - 817,2(20,44 - 31,16 | 804,6 —1226,9
210" | 6,88 - 9,17| 271,0 - 3611 544 - 7,09] 214,1 - 279,0| 8,93 - 14,16 | 351,7 - 557,3|13,58 — 21,80 | 534,6 - 858,3|21,47 - 32,73 845,2 - 1288,6
240" | 7,87 - 10,49 310,0 - 413,0 6,22 - 8,10(245,0 - 319,1[10,22 - 16,19 | 402,3 - 637,4 15,54 - 24,93 | 611,7 - 981,6 24,56 - 37,43 | 967,0 - 1473,8
261" | 8,57 - 11,41] 337,3 - 449,3 6,77 - 8,82 266,6 - 347,2| 11,12 - 17,61 | 437,8 - 6934 [16,91 - 27,12 665,6 —1067,9|26,73 - 40,73|1052,3 — 1603,4
270" | 8,86 - 11,81] 349,0 - 464,9 701 - 9,12[ 2758 - 359,2| 11,51 - 18,22 453,0 - 717,4[17,49 - 28,06 | 688,7 —1104,9|27,66 - 42,14 |1088,8 — 1659,0
300" | 9,86 - 13,12] 388,0 - 516,7 7,79 - 10,14 306,7 - 399,3[12,79 - 20,25 | 503,6 - 797,4 19,45 - 31,20 | 765,8 -1228,2| 30,75 - 46,84 1210,7 - 1844,2
350" 11,51 - 15,32] 453,0 - 603,2 9,00 - 11,84 | 358,1 - 466,2| 14,94 - 23,64 | 588,1 - 930,8 22,71 - 36,42 | 894,3 ~1433,7| 35,91 - 54,68 | 1413,7 - 2152,8
400" 13,16 - 17,52| 518,0 - 689,6 10,40 - 13,54 | 409,5 - 533,0 17,08 - 27,03 | 672,5 ~1064,2| 25,98 - 41,64 |1022,7-1639,2|41,07 - 62,52| 1616,8 — 24615
450" 14,81 - 19,71] 583,0 - 776,1 11,71 - 15,24 | 460,9 - 599,9 19,22 - 30,42 | 756,9 ~1197,5|29,24 - 46,86 | 1151,1-1844,7|46,22 - 70,36 | 1819,8 - 2770,1
500" 16,46 - 21,91] 648,0 - 862,6 13,01 - 16,93 512,3 - 666,7|21,37 - 33,80 | 841,3 ~1330,9|32,50 - 52,08 1279,6-2050,2 51,38 - 78,20|2022,9 - 3078,7

Verwenden Sie fur die BildschirmgréBen zwischen 30" und 500", die nicht in der obigen Tabelle angegeben sind, die

folgenden Formeln.

Projektionsentfernung fur die Standardlinse (m/Zoll)=H x 1,5 bis H x 2,0 Entfernung ab 0,94 m bis 21,91 m/37" bis 862,6"

Projektionsentfernung fur NPO1FL (m/Zoll

H x 0,8 Entfernung ab 0,68 m bis 2,63 m/26,7" bis 103,7"

)=
Projektionsentfernung fir NP02ZL (m/Zoll)=H x 1,2 bis H x 1,5 Entfernung ab 0,7 m bis 16,9 m/29,1" bis 666,7"
)=

Projektionsentfernung fir NPO3ZL (m/Zoll

H x 1,9 bis H x 3,1 Entfernung ab 1,63 m bis 33,8 m/64,7" bis 1330,9"

Projektionsentfernung fir NP04ZL (m/Zoll)=H x 3,0 bis H x 4,8 Entfernung ab 3,79 m bis 52 m/149,3" bis 2050,2"
Projektionsentfernung fir NPO5ZL (m/Zoll)=H x 4,7 bis H x 7,2 Entfernung ab 6,0 m bis 78,2 m/236" bis 3078,7"
“H”= Breite

NP04ZL (H X 3,0) - (H X 4,8)

STANDARD (H

X1,5)F(HX2,0)

NPO1FL (H X 0,8)

NP02ZL (H X 1,2) - (H X 1,5)

NPO3ZL (H X 1,9) - (H X 3,1)

NPO5ZL (H X 4,7) - (HX 7,2)

Beispiel: Entfernung von einem 100"-Bildschirm mit der Linse NP03ZL
In Bezug auf das Diagramm auf Seite 146, ist “H” 2,2 m/84,8". Aus diesem Grund sind die Projektionsentfernungen
ab 2,2 m/84,8" x 1,9 bis 2,2 m/84,8" x 3,1 = ab 4,18 m/164,6" bis 6,82 m/268,5".
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8. Verwendung der optionalen Linsen

@ Linsenversatz-Einstellbereich

Das obere rechte Diagramm zeigt die Stelle der Bildposition in der Linse an. Die Linse kann innerhalb des schattierten
Bereichs verschoben werden, wobei die Projektionsposition als Startpunkt verwendet wird.

Der Projektor verfigt Uber eine Linsenversatz-Funktion, mit der Sie das Bild vertikal oder horizontal verschieben
kénnen.

HINWEIS: Die Linseverschiebung ist nicht verfiigbar fiir die NPO1FL-Linse als Option. Die NPO1FL sollte nur fiir “Null-Grad” An-
wendungen verwendet werden.

Tisch-Frontprojektion

1V Normale Projektionsposition

Max. 0,5V 0,5V

N

0,1H

1H
" Breite des projizierten Bildes !

Decken-Frontprojektion

Max. Versatz nach links
0,5V

Versatz nach rechts
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8. Verwendung der optionalen Linsen

€ Austausch mit der optionalen Linse

VORSICHT

Entfernen Sie die vorhandene Linse aus dem Projektor.

1. Drehen Sie die Linse gegen den Uhrzeigersinn, wéhrend Sie die

2. Ziehen Sie die vorhandene Linse langsam heraus.

Setzen Sie den Projektor oder Linsenkomponenten keinen Erschitterungen oder tberméBigen Belastungen aus,
da der Projektor und die Linsenkomponenten Prazisionsbauteile enthalten.

Wenn Sie den Projektor mit der optionalen Linse versenden, entfernen Sie sie vor dem Versand. Die Linse und der
Linsenumschalt-Mechanismus kénnen Schaden enthalten, die durch unsauberen Umgang wéhrend des Transports
entstanden sind.

Bevor die Linse ausgetauscht oder installiert wird, stellen Sie unbedingt sicher, dass der Projektor ausgeschaltet
wird. Warten Sie, bis die Kihlgeblase stoppen und schalten Sie den Hauptnetzschalter aus.

Berlhren Sie beim Linsen-Austausch oder Installation nicht die Linsenoberflache.

Halten Sie Fingerabdriicke, Staub oder Ol von der Linsenoberflache fern. Zerkratzen Sie die Linsenoberflache
nicht.

Arbeiten Sie auf einer ebenen Flache mit einem sauberen Tuch darunter, um Kratzer zu vermeiden.

Wenn Sie die Linse ausbauen und aufbewahren méchten, setzen Sie die Linsenkappe auf den Projektor, um Staub
und Schmutz fernzuhalten.

Beachten Sie bitte den folgenden Hinweis, falls Sie zwei oder mehrere Projektoren des Typs NP3150/NP2150/
NP1150/NP3151W besitzen und das Standardobjektiv auswechseln méchten.

Wenn Sie das Standardobjektiv (mit einem optionalen Objektiv) ersetzen und anschlieBend das Standardobjektiv
zuriick in den Projektor einbauen, muss das Standardobjektiv wieder in den urspriinglichen Projektor gesetzt
werden, aus dem es zuvor entfernt wurde.

Wenn Sie das Standardobjektiv aus dem Projektor des Typs NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W ausbauen und
es anschlieBend in einen anderen Projektor des Typs NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W wieder einbauen, kann
dies die Leistung des Projektors beeintrachtigen.

Stellen Sie sicher, dass Sie das Standardobjektiv zusammen mit seinem originalen, werkseingestellten Projektor
verwenden.

LENS RELEASE -Taste

LENS RELEASE-Taste die ganze Zeit fest driicken.
Die vorhandene Linse wird freigegeben.

HINWEIS: Wenn die Linse auch nicht unter Verwendung der LENS RELEASE-
Taste abgenommen werden kann, kénnte die Anti-Diebstahl-Schraube fiir die
Linse verwendet werden, um diese zu sichern.

Ist dies der Fall, nehmen Sie zuerst die Anti-Diebstahl-Schraube ab. (— Seite
134)
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8. Verwendung der optionalen Linsen

Installation der neuen Linse )

1. Setzen Sie die neue Linse mit dem gelben Vorsprung nach oben
weisend ein.

Gelben
VorsprungJ

2. Drehen Sie die Linse im Uhrzeigersinn.
Drehen Sie die Linse, bis sie in Position einrastet.

Die Anti-Diebstahl-Schraube verwenden, um die Linse vor Diebstahl zu sichern.
Ziehen Sie die mitgelieferte Anti-Digbstahl-Schraube auf dem Vorderboden an.

Anti-Diebstahl-Schraube fiir die Linse
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9. Anhang

@ Fehlersuche

Dieses Kapitel hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Einrichtung oder wéhrend des Betriebes
lhres Projektors auftreten kdnnen.

Anzeige-Meldungen
Netzanzeige (POWER)Power Indicator

Anzeige-Zustand

Projektor -Zustand

Hinweis

Anzeige blinkt

Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet. | —
Griin 0,5 Sek. Ein, Der Projektor macht sich einschaltbereit. Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. Aus
2,5 Sek. Ein, Ausschalt-Timer ist aktiviert. -
0,5 Sek. Aus
Orange 0,5 Sek. Ein, Der Projektor befindet sich in der Abkiihlphase. | Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. Aus
2,5 Sek. Ein, Die Programmschaltuhr ist aktiviert. -
0,5 Sek. Aus

Anzeige leuchtet

Griin

Der Projektor ist eingeschaltet.

Orange

Der Projektor befindet sich im Standby-
Modus.

Statusanzeige (STATUS)

Anzeige blinkt

Anzeige-Zustand Projektor -Zustand Hinweis
Aus Normal -
Rot 1 Zyklus (0,5 Sek. Lampenabdeckungsfehler Tauschen Sie die Lampenabdeckung
Ein, 2,5 Sek. Aus) richtig aus. (— Seite 129)
2 Zyklen (0,5 Sek. Temperaturfehler Der Projektor ist {iberhitzt. Bringen Sie den
Ein, 0,5 Sek. Aus) Projektor an einen kiihleren Ort.
4 Zyklen (0,5 Sek. Lifterfehler Die Lifter funktionieren nicht richtig.
Ein, 0,5 Sek. Aus) Lampe leuchtet nicht. Warten Sie
6 Zyklen (0,5 Sek. Lampenfehler eine volle Minute und dann wieder
Ein, 0,5 Sek. Aus) einschalten
Griin Neuaktivierung der Lampe Der Projektor aktiviert sich neu.
Orange 1 Zyklus (0,5 Sek. Netzwerk-Konflikt Der kabelgebundene LAN-Anschluss und der WLAN-
Ein, 2,5 Sek. Aus) Adapter kinnen nicht gleichzeitig an dasselbe Netzwerk
angeschlossen werden. Um den kabelgebundenen
LAN-Anschluss und den WLAN-Adapter gleichzeitig zu
verwenden, miissen diese an verschiedene Netzwerke
angeschlossen werden. (— Seite 105, 106).

Anzeige leuchtet

Orange

Die Bedienfeld-Sperre ist eingeschaltet.

Sie haben bei eingeschalteter
Bedienfeld-Sperre eine Gehdusetaste
gedriickt. (— Seite 111)

Griin

Der Projektor befindet sich im Standby-
Modus.

Lampenanzeige (LAMP)

Anzeige-Zustand

Projektor -Zustand

Hinweis

Aus

Normal

Anzeige blinkt

Rot

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer
erreicht. Die Lampenaustausch-Meldung
wird angezeigt.

Tauschen Sie die Lampe aus.
(— Seite 127)

Anzeige leuchtet

Rot

Die zuldssige Lampen-Betriebsstundenzahl
wurde tiberschritten. Der Projektor schaltet
sich erst nach dem Austausch der Lampe
wieder ein.

Tauschen Sie die Lampe aus.
(— Seite 127)

Griin

Der Lampenmodus ist auf Eco eingestellt.

Uberhitzungsschutz
Falls die Temperatur im Inneren des Projektors zu sehr ansteigt, schaltet der Uberhitzungsschutz die Lampe automatisch aus und
die STATUS-Anzeige blinkt (2 Zyklen Ein und Aus). Sollte dies der Fall sein, treffen Sie bitte die folgenden Masnahmen:

¢ Trennen Sie das Netzkabel ab, nachdem das Kuhlgeblase seinen Betrieb gestoppt hat.
¢ Bringen Sie den Projektor in einen kuhleren Raum, falls der Raum, in dem Sie lhre Prasentation durchfuhren zuwarm sein sollte.
* Reinigen Sie die Luftungsoffnungen, falls diese durch Staub verunreinigt sein sollten.
e Warten Sie etwa 60 Minuten, bis das Innere des Projektors ausreichend abgekuhlt ist.

135




9. Anhang

Allgemeine Storungen & AbhilfemaBnahmen (Siehe auch “Netzanzeige/Statusanzeige/Lampenanzeige” auf Seite 135.)

Storung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Der Projektor schaltet sich
nicht ein

Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel eingesteckt und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung gedriickt
ist. (— Seite 22, 23)

Stellen Sie sicher, dass das Lampengehause richtig installiert ist. (— Seite 129)

Uberpriifen Sie, ob der Projektor iiberhitzt ist. Wenn die Beliiftung um den Projektor herum nicht ausreichend ist, oder wenn der
Raum, in dem die Présentation ausgefiihrt wird, besonders warm ist, stellen Sie den Projektor an einem kiihleren Ort auf.
Uberpriifen Sie, ob der Projektor mehr als 100 Stunden iber die Lampenlebensdauer hinaus verwendet wurde. Sollte dies der
Fall sein, tauschen Sie die Lampe aus. Stellen Sie nach dem Lampenaustausch die Lampenbetriebsstunden auf Null. (— Seite
124)

Mdglicherweise leuchtet die Lampe nicht. Warten Sie eine ganze Minute, bevor Sie den Projektor erneut einschalten.

Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor in Hoéhenlagen von ca. 5500 Fuf/1600 Meter
oder hoher verwenden. Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen von ca. 5500 Fu/1600 Meter oder hther ohne die Einstellung des
Projektors auf [GROSSE HOHE] verwenden, kann dies dazu fiihren, dass sich der Projektor iberhitzt und selbst ausschaltet.
Warten Sie in diesem Fall einige Minuten und schalten Sie den Projektor wieder ein. (— Seite 118)

Wenn die Lampe des Projektors ebenfalls ausgeschaltet ist, ist die Temperatur im Innern des Projektors hoch. Wird der Projektor
vor der Abkiihlung ausgeschaltet, lauft das Gebldse fiir kurze Zeit, bevor sich die Lampe wieder einschaltet.

Schaltet sich aus

Stellen Sie sicher, dass der [AUSSCHALT-TIMER], [PROGRAMM-TIMER] oder [AUT. NETZ. AUS] ausgeschaltet ist. (— Seite
93, 118)

Kein Bild

Waéhlen Sie mit der SOURCE-Taste am Projektorgehduse oder mit der VIDEO-, S-VIDEO-, COMPUTER 1, COMPUTER 2,

COMPUTER 3, COMPONENT- oder VIEWER-Taste auf der Fernbedienung Ihre Quelle aus. (— Seite 25)

Stellen Sie sicher, dass Ihre Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Menis die Helligkeit und den Kontrast ein. (— Seite 82)

Priifen Sie, ob das Bild stummgeschaltet ist. (— Seite 35)

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Stellen Sie die Einstellungen auf die Werkvoreinstellung zuriick (Reset). Verwenden Sie dazu die Option Reset im Menii. (—

Seite 124)

Geben Sie Ihr registriertes Schliisselwort ein, falls die Sicherheit-Funktion aktiviert ist. (— Seite 45)

SchlieBen Sie den Projektor an den Notebook-PC an, wéhrend sich der Projektor im Standby-Modus befindet und bevor Sie

den Notebook-PC einschalten.

In den meisten Fallen wird das Ausgangssignal des Notebook-PCs nur eingeschaltet, wenn dieser vor dem Einschalten an den

Projektor angeschlossen wurde.

* Wenn das Bild wéhrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das mdglicherweise daran, dass der Bildschirm-
schoner des Computers oder der Power Management-Software aktiviert ist.

Beziehen Sie sich auch auf die ndchste Seite.

Die Farbe oder der Farbton
wirkt ungewdhnlich

Priifen Sie, ob in [WANDFARBE] eine geeignete Farbe ausgewahit worden ist. Sollte dies der Fall sein, miissen Sie eine geeignete
Option auswéhlen. (— Seite 92)
Stellen Sie [FARBTON] in [EINSTELLEN] ein. (— Seite 82)

Das Bild ist nicht rechtwin-
klig zum Bildschirm

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. (— Seite 26)
Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen mit Hilfe der 3D Reform-Funktion. (— Seite 30)

Das Bild ist verschwommen

Stellen Sie den Fokus ein. (— Seite 28)

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. (— Seite 26)

Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen Projektor und Bildschirm innerhalb des Einstellungsbereiches der Linse liegt. (—
Seite 130, 132)

Kondensation kann sich auf der Linse bilden, wenn ein kalter Projektor in einen warmen Raum gebracht und eingeschaltet wird.
Sollte dies geschehen, lassen Sie den Projektor so lange stehen, bis keine Kondensation mehr auf der Linse vorhanden ist.

Flimmern auf der Leinwand

Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf eine andere Einstellung als [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor unterhalb von
ca. 5500 FuB/1600 Meter verwenden. Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen unterhalb von ca. 5500 FuB/1600 Meter mit der
Einstellung des Projektors auf [GROSSE HOHE] verwenden, kann dies zu einer Unterkiihlung der Lampe fiihren und dadurch
das Bild flimmern. .

Schalten Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO]. (— Seite 118)

Das Bild rollt vertikal,
horizontal oder beides

Waéhlen Sie mithilfe der SOURCE-Taste am Projektorgehduse oder den Tasten VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER 1, COMPUTER 2,
COMPUTER 3, COMPONENT, VIEWER oder NETWORK auf der Fernbedienung die Quelle. (Video, S-Video, Computer, Kompo-
nenten, Viewer oder NETWORK). (— Seite 25)

Richten Sie das Computerbild manuell mit der Funktion [TAKT]/[PHASE] in den [EINSTELLEN] — [BILD-OPTIONEN] ein. (—
Seite 83)

Die Fernbedienung funktio-
niert nicht

Legen Sie neue Batterien ein. (— Seite 10)

Stellen Sie sicher, dass sich zwischen lhnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

Betreiben Sie die Fernbedienung innerhalb eines Bereiches von 22 FuB (7 m) zum Projektor. (— Seite 10)

Priifen Sie, ob ein oder mehrere Fernbedienungssensoren aktiviert ist bzw. sind. Wahlen Sie aus dem Menii [EINRICHTEN] —
[INSTALLATION(2)] — [FERNBEDIENUNGSSENSORY]. Siehe Seite 116.

Wenn der Stecker des Fernbedienungskabels in die REMOTE-Buchse gesteckt wird, funktioniert die Fernbedienung nicht als
drahtlose Fernbedienung. Siehe Seite 11.

Stellen Sie sicher, dass die ID der Fernbedienung mit der ID des Projektors iibereinstimmt.

Durch Anwéhlen von [AKTIV] fiir [STEUER-ID] wird die mit dem Projektor gelieferte Fernbedienung nicht unwirksam gemacht.

Die Statusanzeige leuchtet
oder blinkt

Siehe dazu die POWER/STATUS/LAMP-Anzeige. (— Seite 135)

Vertikale Streifen im RGB-
Modus

Driicken Sie die Taste AUTO ADJUST am Projektorgehduse oder AUTO ADJ. auf der Fernbedienung. (— Seite 32)
Richten Sie das Computerbild manuell mit der Funktion [TAKT]/[PHASE] in den [EINSTELLEN] — [BILD-OPTIONEN] ein. (—
Seite 83)

Die USB-Maus funktioniert
nicht.

Stellen Sie sicher, dass lhre USB-Maus ordnungsgemaB am Projektor angeschlossen ist. (— Seite 37)
Der Projektor unterstiitzt unter Umstdnden gewisse USB-Mausmodelle nicht.
Manche Mentipunkte kdnnen nicht tiber die USB Maus bedient werden.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Inrem Fachhandler.
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Kein Bild, oder das Bild wird nicht richtig angezeigt.

» Der Projektor und der PC fahren hoch.

SchlieBen Sie den Projektor an den Notebook-PC an, wahrend sich der Projektor im Standby-Modus befindet und
bevor Sie den Notebook-PC einschalten.

In den meisten Fallen wird das Ausgangssignal des Notebook-PCs nur eingeschaltet, wenn dieser vor dem Ein-
schalten an den Projektor angeschlossen wurde.

HINWEIS: Sie kénnen die Horizontal-Frequenz des gegenwdrtigen Signals im Projektor-Menii [QUELLE(2)] unter Information
Liberpriifen. Wenn die Frequenz “0kHz” betrégt , bedeutet dies, dass vom Computer kein Signal ausgegeben wird. Siehe Seite
121 oder fahren Sie mit dem nédchsten Schritt fort.

e Aktivieren des externen Displays des Computers.

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebook-PCs ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht, dass zwangs-
laufig auch ein Signal zum Projektor ausgegeben wird. Bei der Verwendung eines PC-kompatiblen Laptops wird
das externe Display durch eine Kombination von Funktionstasten aktiviert / entaktiviert. Normalerweise wird das
externe Display mit der Tastenkombination der ‘Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten ein- oder ausgeschaltet.
NEC-Laptops verwenden z.B. die Tastenkombination Fn + F3, wahrend Dell-Laptops die Tastenkombination Fn +
F8 verwenden, um durch die Auswahlmdglichkeiten des externen Displays zu schalten.

e Kein Standard-Signalausgang vom Computer

Wenn es sich bei dem Ausgangssignal von einem Notebook-PC nicht um eine Industrienorm handelt, wird das
projizierte Bild unter Umsténden nicht richtig angezeigt. Entaktivieren Sie in einem solchen Fall bei der Verwen-
dung des Projektor-Displays den LCD-Bildschirm des Notebook-PCs. Jeder Notebook-PC aktiviert / entaktiviert
die lokalen LCD-Bildschirme - wie im vorherigen Schritt beschrieben - auf unterschiedliche Weise. Einzelheiten
hierzu finden Sie in den Computer-Unterlagen.

e Bei der Verwendung eines Macintoshs wird das Bild nicht richtig angezeigt

Stellen Sie den DIP-Schalter des Mac-Adapters (nicht im Lieferumfang des Projektors enthalten) bei der Verwen-
dung eines Macintoshs der Auflésung entsprechend ein. Starten Sie nach der Einstellung lhren Macintosh neu,
um die Anderungen zu aktivieren.

Wenn Sie die Position des DIP-Schalters am Mac-Adapter &ndern, um andere als von lThrem Macintosh und vom
Projektor unterstutzte Anzeigemodi einzustellen, springt das Bild mdglicherweise leicht oder es wird gar kein Bild
angezeigt. Stellen Sie den DIP-Schalter in einem solchen Fall auf den festeingestellten 13"-Modus und starten
Sie Ihren Macintosh neu. Setzen Sie die DIP-Schalter dann zurlick auf einen anzeigefahigen Modus und starten
Sie lhren Macintosh noch einmal neu.

HINWEIS: Fiir den Anschluss eines PowerBooks, das nicht mit einem 15-pol. D-Sub-Anschiuss ausgestattet ist, bendtigen Sie
ein von Apple Inc. hergestelltes Video-Adapter-Kabel.

e Spiegeln auf einem PowerBook

* Beider Verwendung dieses Projektors mit einem Macintosh PowerBook, lasst sich die Ausgabe mdglicherweise
erst dann auf 1024 X 768 einstellen, wenn die Spiegel-Funktion auf lhrem PowerBook ausgeschaltet ist. Be-
ziehen Sie sich bezuglich der Spiegel-Funktion auf das Bedienungshandbuch fiir Ihren Macintosh-Computer.

e Auf dem Macintosh-Bildschirm sind die Ordner und Symbole ausgeblendet.

Auf dem Bildschirm sind unter Umst&nden weder Ordner noch Symbole sichtbar. Wahlen Sie in einem solchen
Fall im Apple-Meni [View] — [Arrange] und ordnen Sie die Symbole an.
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@ Technische Daten

Dieses Kapitel enthélt technische Informationen Uber die Leistung des Projektors.

Modellnummer

Optische Daten
LCD-Bedienfeld

Auflésung

Standardlinse
Lampe

Licht Ausgang

Kontrastverhaltnis (VollweiB3: Vollschwarz)

BildgréBe (Standardlinse)
Linsen-Optionen

Elektrische Daten
Eingange

Ausgange
PC-Steuerung
USB-Port
LAN-Port
Drahtloses LAN
Videokompatibilitat

Bildrate

Videobandbreite
Farbreproduktion
Horizontale Auflésung

Externe Steuerung
Sync-Kompatibilitat
Eingebaute Lautsprecher
Netzspannung
Eingangsstrom

NP3150/NP2150/NP1150/NP3151W

NP3150/NP2150/NP1150: 0,8" p-Si TFT-Aktivmatrix mit Mikrolinsen-Ausstattung
(Bildseitenformat 4:3)

NP3151W: 0,74" p-Si TFT-Aktivmatrix mit Mikrolinsen-Ausstattung (Bildseitenformat
16:10)

NP3150/NP2150/NP1150: 1024 x 768 Pixel* bis zu UXGA mit Skalierungstech-
nologie (bis zu 1400 x 1050 @ 60 Hz auf DVI-D)

NP3151W: 1280 x 800 Pixel* bis zu UXGA mit Skalierungstechnologie (bis zu 1400
x 1050 @ 60 Hz auf DVI-D)

Manuelle BildgréBen- und Fokuseinstellung:

F1,7-2,2 f=24,4-32,5mm

NP3150/NP3151W : 330 W AC (264 W Eco-Modus)

NP2150/NP1150 : 300 W AC (264 W Eco-Modus)

NP3150 : 5000 Lumen (ca.80% im Oko-Modus)

NP2150 : 4200 Lumen (ca.88% im Oko-Modus)

NP1150 : 3700 Lumen (ca.88% im Oko-Modus)

NP3151W : 4000 Lumen (ca.80% im Oko-Modus)

NP3150/NP2150/NP1150: 600:1

NP3151W: 500:1

30" - 500" (0,76 m - 12,7 m) diagonal

Feste Linsen:  NPO1FL (Projektionsverhaltnis 0,8: 1)

Zoom-Linse: NPO2ZL (Projektionsverhaltnis 1,2 — 1,5: 1)

NPO3ZL (Projektionsverhaltnis 1,9 — 3,1: 1)

NPO4ZL (Projektionsverhaltnis 3,0 — 4,8: 1)

NPO5ZL (Projektionsverhéltnis 4,7 — 7,2: 1)

Linsenversatz: Vertikal +/- 0,5V, Horizontal +/- 0,1H

1 Analog RGB (15-pol. Mini D-Sub), 1 Analog RGB R/Cr, G/Y, B/Cb, H, V (BNC x
5), 1 Digital RGB (24-pol. DVI-D), 1 ComponentY, Cb/Pb, Cr/Pr (RCA x 3), 1 Com-
ponent (15-poliger Mini D-Sub) verwendet mit COMPUTER 1-Eingang, 1 S-Video
(4-pol. Mini DIN), 1 Video, 3 Stereo Mini Audio, 2 (L/R) RCA Audio, 1 Fernbedienung
(Stereo-Mini)
1 RGB (15-pol. Mini D-Sub), 1 Stereo Mini Audio
1 PC-Steuer-Port (D-Sub 9P)
1 A-Typ
RJ-45
uSB
NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL60, PAL-N, PAL-M, SECAM,
DTV. 480i, 480p, 720p, 1080i (60Hz)
576i, 576p, 1080i (50Hz)
DVD Progressiv (50/60Hz)
Horizontal: 15 kHz bis 108 kHz (RGB: 24 kHz oder mehr)
Vertikal: 48 Hz bis 120 Hz
RGB: 165 MHz (Maximale Abtastrate)
16,7 Millionen Farben gleichzeitig, Alle Farben
NTSC / NTSC4.43 / PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60: 540 TV-Zeilen
SECAM: 300 TV-Zeilen
RGB: 1024 Bildpunkte (H) x 768 Bildpunkte (V)
RS232, IR, LAN, USB
Getrennte Sync/Komposit Sync/Sync an Grin
5Wx 2
100 - 240V AC, 50/60Hz
NP3150/NP3151W: 5,9 - 2,3A
NP2150/NP1150: 5,5 - 2,2A
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Stromaufnahme NP3150/NP3151W: 490W im Lampen-Normal-Modus
NP2150/NP1150: 460W im Lampen-Normal-Modus
NP3150/NP3151W/NP2150/NP1150: 410W im Lampen-Eco-Modus/26W im
Standby/5W im Stromsparmodus

* Die effektive Pixel-Anzahl liegt bei 99,99 %.
Mechanische Daten

Installation Ausrichtung: Tisch/Frontprojektion, Tisch/Ruckprojektion, Decke/Frontprojektion,
Decke/Ruckprojektion
Abmessungen 15,7" (W) x 5,9" (H) x 14,1" (T)

399 mm (W) x 150,5 mm (H) x 358 mm (T)
(ohne vorstehende Teile)

Nettogewicht 16,1 1bs /7,3 kg
Umgebungsbedingungen
Betriebstemperaturen: 41° bis 104°F / 5° bis 40°C,
(Eco-Modus wird bei 35° bis 40°C), 20% bis 80% Luftfeuchtigkei (Keine Konden-
sation)
Lagertemperaturen: 14° bis 122°F (-10° bis 50°C), 20% bis 80% Luftfeuchtigkei (Keine Kondensation)
Angewandte UL/C-UL-Normen (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den AS/NZS CISPR.22-Bestimmungen Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950-1, TUV GS-gepriift)

Besuchen Sie uns fir zuséatzliche Informationen im Internet unter:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Weltweit: http://www.nec-pj.com/

Fir Informationen zu unserem optionalen Zubehér, besuchen Sie unsere Webseite oder lesen Sie unsere Broschire.
Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.

USB WLAN-Adapter
Fir Vereinigte Staaten, Kanada und Mexiko

Produktname NPO1LM3
Betriebsspannung 5V (Spannung vom Projektor bereitgestellt)
Max. Stromaufnahme Senden: 472 mA (max.)

Empfang: 300 mA (max.)
Funkibertragungsnorm IEEE802.11a, IEEE802.11b, IEEE802.11g
Modulationsverfahren CCK/DQPSK/DBPSK/OFDM
LED-Anzeige (blau) Bei aktiver Kommunikation: blinkt

Bereitschaft: blinkt langsam
Kein Betrieb: keine Leuchtanzeige

IEEE802.11a
Mittenfrequenzbereich/
Betriebskanale 5150 bis 5350, 5725 bis 5850 MHz
36,40,44,48,52,56,60,64,149,153,157,161,165 Kanal
Ubertragungsverfahren OFDM-Verfahren (Orthogonal Frequency Division Multiplexing)
Ubertragungsraten 54/48/36/24/18/12/9/6 (Mbps)
IEEE802.11b
Mittenfrequenzbereich/
Betriebskanéle 2412 bis 2462 MHz
1 bis 11 Kanal
Qbertragungsverfahren DS-SS-Verfahren (Direct Dispersion Spectrum Dispersion)
Ubertragungsraten 11/5.5/2/1 (Mbps)

139



9. Anhang

IEEE802.11g
Mittenfrequenzbereich/
Betriebskanéle

2412 bis 2462 MHz
1 bis 11 Kanal

Qbertragungsverfahren OFDM-Verfahren (Orthogonal Frequency Division Multiplexing)
Ubertragungsraten 54/48/36/24/18/12/9/6 (Mbps)
Schnittstelle USB 2.0 (angeschlossen am USB WLAN-Anschluss des Projektors)
Abmessungen Breite: 28 mm
Héhe:11 mm
Lange:77 mm
Gewicht 1949
Umgebungsbedingungen Betriebstemperaturen :
5° bis 40°C/ 20% bis 80% humidity (nicht-kondensierend)
Lagertemperaturen:

-10° bis 50°C/ 20% bis 80% humidity (nicht-kondensierend)

Fir andere Lander auBBer Vereinigte Staaten, Kanada und Mexiko

Produktname
Betriebsspannung
Max. Stromaufnahme

Funkubertragungsnorm
Modulationsverfahren
LED-Anzeige (blau)

NPO1LM2

5V (Spannung vom Projektor bereitgestellt)
Senden: 472 mA (max.)

Empfang: 300 mA (max.)

IEEE802.11a, IEEE802.11b, IEEE802.11g
CCK/DQPSK/DBPSK/OFDM

Bei aktiver Kommunikation: blinkt
Bereitschaft: blinkt langsam

Kein Betrieb: keine Leuchtanzeige

IEEE802.11a
Mittenfrequenzbereich/
Betriebskanéle

5150 bis 5250, 5250 bis 5350, 5470 bis 5725 MHz
36, 40, 44, 48, 52, 56, 60, 64, 100, 104, 108, 112, 116, 120, 124, 128, 132, 136,
140 Kanal

Qbertragungsverfahren OFDM-Verfahren (Orthogonal Frequency Division Multiplexing)
Ubertragungsraten 54/48/36/24/18/12/9/6 (Mbps)
IEEE802.11b

Mittenfrequenzbereich/
Betriebskanale

2412 bis 2472 MHz
1 bis 13 Kanal

l:Jbertragungsverfahren DS-SS-Verfahren (Direct Dispersion Spectrum Dispersion)
Ubertragungsraten 11/5.5/2/1 (Mbps)
IEEE802.11g

Mittenfrequenzbereich/
Betriebskanale

2412 bis 2472 MHz
1 bis 13 Kanal

Ubertragungsverfahren OFDM-Verfahren (Orthogonal Frequency Division Multiplexing)
Ubertragungsraten 54/48/36/24/18/12/9/6 (Mbps)
Schnittstelle USB 2.0 (angeschlossen am USB WLAN-Anschluss des Projektors)
Abmessungen Breite: 28 mm
Héhe:11 mm
Lénge:77 mm
Gewicht 1949
Umgebungsbedingungen Betriebstemperaturen :
5° bis 40°C/ 20% bis 80% humidity (nicht-kondensierend)
Lagertemperaturen:

-10° bis 50°C/ 20% bis 80% humidity (nicht-kondensierend)
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Der Betrieb des USB WLAN-Adapters unterliegt den Vorschriften der unten aufgefuhrten L&nder und kann auBerhalb
des Landes, in dem er erworben wurde, unzulassig sein. Falls Sie den Projektor nicht in dem Land wo Sie ihn gekauft
haben verwenden wollen, missen Sie vor dem Export die drahtlose USB LAN Einheit aus dem Projektor entfernen.

Produktname

Unterstlitzte Lander und Regionen

NPO1LM2

Bulgarien / Danemark / Deutschland / Estland / Finnland / Frankreich /
Griechenland / Grossbritannien / Hungarn / Irland / Island / Italien /
Lettland / Liechtenstein / Litauen / Luxemburg / Malta / Niederlande /
Norwegen/ Polen / Osterreich/ Belgien / Portugal / Ruménien /
Schweden / Schweiz / Slowakei / Slowenien / Spanien / Tschechische
Republik / Zypern

NPO1LM3

Kanada / Mexiko / Vereinigte Staaten

H Certificate

marks and codes of the NPO1LM Series (English)

W Zertifizierungen und Codes der NPO1LM-Serien (German)

M Certifications et codes des séries NPO1LM (French)

M Marchi certificati e codici della Serie NPO1LM (ltalian)

W Marcas y cédigos certificados de la serie NPO1LM (Spanish)
H Marcas e cédigos certificados da Série NPO1LM (Portuguese)
H Certifierade marken och koder fér NPO1LM serie (Swedish)

H O603HayeH

ns cepTuchukatos u kofbl cepun NPO1LM (Russian)

B NPOILM Al2[=2] QIEM HA| 2 FE (Korean)

NPO1LM2

€o

NPO1LM3

Mexico CFT ID: RCPNENP07-1083

Finnish

NEC Display Solutions, Ltd. vakuuttaa taten ettd USB Wireless
LAN Unit (Model: NPO1LM) tyyppinen laite on direktiivin 1999/5/EY
oleellisten vaatimusten ja sitd koskevien direktiivin muiden ehtojen
mukainen.

Portuguese

NEC Display Solutions, Ltd. declara que este USB Wireless Unit
(Model: NPO1LM) estad conforme com os requisitos essenciais e
outras disposi¢cdes da Directiva 1999/5/CE.

Dutch

Hierbij verklaart NEC Display Solutions, Ltd. dat het toestel USB
Wireless LAN Unit (Model: NPO1LM) in overeenstemming is met
de essentiéle eisen en de andere relevante bepalingen van richtlijn
1999/5/EG.

Bij deze verklaart NEC Display Solutions, Ltd. dat deze USB
Wireless LAN Unit (Model: NPO1LM) voldoet aan de essentiéle
eisen en aan de overige relevante bepalingen van Richtlijn 1999/5/
EC.

Danish

Undertegnede NEC Display Solutions, Ltd. erklaerer herved,
at folgende udstyr USB Wireless LAN Unit (Model: NPO1LM)
overholder de veesentlige krav og evrige relevante krav i direktiv
1999/5/EF.

Greek

ME THN MAPOYZA NEC Display Solutions, Ltd. AHAQNEI OTI
USB Wireless LAN Unit (Model: NPO1LM) ZYMMOP®QNETAI
MPOX TIXZ OYZIQAEIX ANAITHZEIX KAI TIZ AOINEX XXETIKEX
AIATAZEIZ THX OAHIIAX 1999/5/EK.
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O BildschirmgroéBe und Projektionsentfernung
Dieser Abschnitt sollte Anwendung finden, wenn die Entfernung zum Bildschirm und die BildschirmgréBe festgelegt

werden.

[NP3150/NP2150/NP1150]

Die verfigbaren Projektionsentfernungen sind gemas der Tabelle 1,0 m/41,2 Zoll fur 30"-Bildschirme bis 18 m/718
Zoll fur 500"-Bildschirme.

(Modell)
500
400
BildschirmgréBe )
(Diagonale) Weit y
300
240
> Fern
200
150
120
100 //
80 //
60 / 0
40 -
30 VA
2 % 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 (m)
: Projektionsentfernung
(m) Bei Neigung /'r|7 einem Winkel von 10° in Weit
10 . >
: ‘ it : Fern
s : Weit ’ l :

i H ’ \' 1
Vertikale Entfernung ] 1
zwischen 6 3 : >

. : - ol
Projektorboden und : / |
Bildschirmoberseite . : A | Blasapirm-Mitellinie (Wi

: ! / / ‘/L 1" // —
, : L — e -1 Bildschirm-Mittellinie (Fern)
........ sice H b 3 | —~
e — / b -

0
\ 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 (m)
ProjektorsfiiBe

Vertikale Verschiebung der Linse : die hdchste Position

Verwendung des Diagramms

Beispiel fur 100"-Bildschirme:

Die Projektionsentfernung ist gemaf des oberen Diagramms ca. 3,1 m (122").

Das untere Diagramm zeigt an, dass die vertikale Entfernung zwischen dem Projektorboden und der Bildschirmober-
seite ca. 1,5 m (59") ist. Der Projektionswinkel kann bis zu 10° eingestellt werden. (Das untere Diagramm zeigt an,
dass der Projektor in einer Horizontalposition aufgestellt ist)
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[NP3151W]

Dieser Abschnitt sollte Anwendung finden, wenn die Entfernung zum Bildschirm und die BildschirmgréBe festgelegt
werden.

Die verfligbaren Projektionsentfernungen sind gemas der Tabelle 1,1 m/43,5 Zoll fur 30"-Bildschirme bis 19 m/756
Zoll fur 500"-Bildschirme.

(Modell)
500

400

Weit \
300

BildschirmgréBe /<
(Diagonale) 240
Fern
200
150
120
100
80 L/:
60 s
40
] -
2 i 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 (m)
: Projektionsentfernung
(m) Bei Neigung in einem Winkel von 10° in Weit
10 H
: R E Fern
8 H Weit —= ;
Vertikale Entfernung 6 — : ] - p— —
zwischen : ot L] ,
Projektorboden und : -7 |_—[Blidschirm-Mittellinie (Weit)
4 : s
Bildschirmoberseite : Jles | — ' L -
B O =]== = Bildschirm-Mittelllinie (Fern
v T
ps =
) =
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 (m)

ProjektorsfiiBe
Vertikale Verschiebung der Linse : die héchste Position

Verwendung des Diagramms

Beispiel fur 100"-Bildschirme:

Die Projektionsdistanz betragt ungeféhr 130 Zoll, 3,3 m, bezogen auf die obere Fléche.

Das untere Diagramm zeigt an, dass die vertikale Entfernung zwischen dem Projektorboden und der Bildschirmober-
seite ca. 1,4 m (55") ist. Der Projektionswinkel kann bis zu 10° eingestellt werden. (Das untere Diagramm zeigt an,
dass der Projektor in einer Horizontalposition aufgestellt ist)
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Liste der BildschirmgréBen

[NP3150/NP2150/NP1150]

|

Héhe BildschirmgréiBe
J Diagonale)

Breite

Liste der BildschirmgréBen

.... Breite (H) Hohe (V)

BildschirmgroBe = Zoll m Zoll
v 06 24,0 0,46 18.0

40" 0,8 31,5 0,6 23,6
50" 1,2 47,2 0,9 35,4
80" 1,6 63,0 1,2 47,2
100" 20 78,7 1,5 99,1
1207 24 94,5 1,8 70,9
150" 3.0 18,1 23 90,6
200" 4.1 161.,4 3,0 118,1
550" 5 1 200.8 338 149.6
300" 6.1 240.2 4,6 181.1
200" 81 318.9 6.1 240.2
500" 10,2 4016 7.6 299.2

Formeln: Breite H (m)=BildschirmgréBe x 4/5 x 0,0254
Hoéhe V (m)=BildschirmgréBe x 3/5 x 0,0254
Breite H (Zoll)=BildschirmgréBe x 4/5
Hohe V (Zoll)=BildschirmgréBe x 3/5

BildschirmgréBe und Projektionsentfernung bei Tisch-Anwendung, wenn die Standardlinse ver-

wendet wird

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fir die Tisch-Anwendung.
Horizontale Projektionsposition: Linse von links nach rechts zentriert
Vertikale Projektionsposition: Siehe die unten stehende Tabelle.

STANDARD
BildschirmgréBe Projektionsentfernung (L) (H1)
(diagonale) (m) (Zoll)
Weit - Fern Weit - Fern (cm) (Zoll)
30" 0,89 - 1,20 35,1-47,3 0-23 0-9,0
40" 1,20 - 1,62 47,4 - 63,8 0-30 |0-12,0
60" 1,83 -2,45 72,2 - 96,6 0-46 | 0-18,0
67" 2,05-2,75 80,8 - 108,2 0-51 | 0-20,1
72" 2,21 -2,96 87,0-116,4 0-55 [0-21,6
80" 2,46 - 3,29 96,9 - 129,5 0-61 | 0-24,0
84" 2,59 - 3,46 101,8 - 136,1 0-64 | 0-25.2
90" 2,78 - 3,71 109,3 - 146,0 0-69 [0-27,0
100" 3,09 - 4,13 121,6 -162,4 0-76 | 0-30,0
120" 3,72 - 4,96 146,3 - 195,3 0-91 | 0-36,0
150" 4,66 - 6,21 183,4 - 2446 0-114 | 0-45,0
180" 5,60 - 7,47 220,5-294,0 0-137 | 0-54,0
200" 6,23 - 8,30 245,3 - 326,9 0-152 | 0-60,0
210" 6,54 - 8,72 257,6 - 343,3 0-160 | 0-63,0
240" 7,49 - 9,97 294,7 - 392,6 0-183 | 0-72,0
250" 7,80 - 10,39 307,1 - 409,1 0-191 | 0-75,0
270" 8,43 -11,23 331,8 -442,0 0-206 | 0-81,0
300" 9,37 -12,48 368.9 - 491.,3 0-229 | 0-90.,0
400" 12,51 - 16.66 4925 - 655,8 0-305 |0-120,0
500" 15,65 - 20,83 616,2 - 820,2 0-381 |0-150,0
H2 = Héhe (V) — H1
Bildschirmmitte
|| H2
JE—
= H1
88mm/3,47" ] )
ProjektorsfiiBe L Linsenmitte Unterer Bildschirmteil

HINWEIS: Die Werte in den Tabellen sind Designwerte und kénnen schwanken.
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Liste der BildschirmgréBen
[NP3151W]

Héhe BildschirmgréiBe
Diagonale)

Breite

Liste der BildschirmgréBen

. o Breite (H) Hoéhe (V)
BildschirmgréBe = Zoll m Zoll

30" 0,6 25,4 0,4 15,9
20" 0,7 33,9 0,5 21,2
50" 1,3 50,9 0,8 31,8
80" 1,7 67,8 1,1 42,4

00" 22 84,8 1,3 53,0

50" 26 101,8 1,6 63,6

50" 3.2 127,2 2,0 79,5
200" 43 169.6 2.7 106.0
2507 5.4 212,0 3,4 1325
300" 6.5 2544 4,0 159,0
400" 8.6 339.2 54 212,0
500" 10,8 424.,0 6,7 265,0

Formeln: Breite H (m)=BildschirmgréBe x 4/5 x 0,0254
Hoéhe V (m)=BildschirmgréBe x 3/5 x 0,0254
Breite H (Zoll)=Bildschirmgrée x 4/5
Héhe V (Zoll)=BildschirmgréBe x 3/5

BildschirmgréBe und Projektionsentfernung bei Tisch-Anwendung, wenn die Standardlinse ver-

wendet wird

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fur die Tisch-Anwendung.
Horizontale Projektionsposition: Linse von links nach rechts zentriert
Vertikale Projektionsposition: Siehe die unten stehende Tabelle.

STANDARD
BildschirmgroBe Projektionsentfernung (L) (H1)
(diagonale) (m) (Zoll)
Weit - Fern Weit - Fern (cm) (Zoll)

30" 0,94-1.27 37,0-49.8 0-202| 0-79

40" 1,27 -1,71 50,0 - 67.1 0-269|0-106
60" 1,93-2,58 76,0 -101,7 0-404|0-159
67" 2,16 -2,89 85,1-113,8 0-451]0-178
72" 2,33 - 3,11 91,6 -1225 0-485|0-19.1

80" 2,59 - 3,46 102,0 - 136,3 0-538|0-212
84" 2,72 - 3,64 107,2 - 143,2 0-56510-223
90" 2,92 - 3,90 115,0 - 153,6 0-60,6|0-238
100" 3,25-434 128,0-170,9 0-673]0-265
120" 3,91-522 154,0 - 205,5 0-808|0-318
150" 4,90 - 6,54 193,0- 2574 0-101,0/ 0-39,7
180" 5,89-7,85 232,0 - 309,2 0-121,2{ 0-47,7
200" 6,55 - 8,73 258,0 - 343,8 0-1346| 0-53,0
210" 6,88 -9,17 271,0 - 361,1 0-141,4/ 0-55,6
240" 7,87 - 10,49 310,0 - 413,0 0-161,5/ 0-63,6
250" 8,20 - 10,93 323,0 - 430,3 0-168,3| 0-66,2
270" 8,87 - 11,81 349.0 - 464.9 0-181,7[0-715
300" 9.86 - 13,12 388.0 - 516.7 0-2019/0-795
400" 13,16 - 17,52 518,0 - 689,6 0-269,2/0-106,0
500" 16,46 - 21,91 648.,0 - 862.,6 0-336,5/0-132,5

ProjektorsfiiBe

H2 = Héhe (V) — H1

Bildschirmmitte

I

| H2

b 88mm/3,47" TL

L

Linsenmitte

H1

Unterer Bildschirmteil

HINWEIS: Die Werte in den Tabellen sind Designwerte und kénnen schwanken.
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© Pinbelegung des D-Sub COMPUTER 1-Eingangsanschlusses
15 poliger Mini D-Sub Pinanschluss

Signalpegel

Sync signal: TTL level

Videosignal: 0,7 Vp-p (Analog)

Pin Nr. RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
Rot Cr
Grin oder Sync-an-Griin Y
Blau Cb
Masse
Masse
Rote Masse Cr-Masse
Grline Masse Y-Masse
Blaue Masse Cb-Masse
Nicht belegt

Sync.-Signal-Masse

Keine Verbindung

Bidirektionale DATA (SDA)

Horizontal-Sync oder Komposit-Sync

Vertical-Sync

olrnlolmlZ|alo|o|N|lojo|s w|N|=

Datentakt
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@ Liste kompatibler Eingangssignale

Signal Auflésung Frequenz H. Bildwiederholfrequenz
(Bildpunkte) (kHz) (Hz)
NTSC - 15,73 60,00
PAL 15,63 50,00
PAL60 - 15,73 60,00
SECAM 15,63 50,00
D VESA 640 x 480 31,47 59,94
D IBM 640 x 480 31,48 59,95
D MAC 640 x 480 35,00 66,67
D VESA 640 x 480 37,86 72,81
D VESA 640 x 480 37,50 75,00
D IBM 640 x 480 39,38 75,00
D VESA 640 x 480 43,27 85,01
D VESA 800 x 600 35,16 56,25
D VESA 800 x 600 37,88 60,32
D VESA 800 x 600 48,08 72,19
D VESA 800 x 600 46,88 75,00
D VESA 800 x 600 53,67 85,06
D MAC 832 X 624 49,72 74,55
D VESA 1024 x 768 48,36 60,00
D VESA 1024 x 768 56,48 70,07
D MAC 1024 x 768 60,24 74,93
D VESA 1024 x 768 60,02 75,03
D VESA 1024 x 768 68,68 85,00
D VESA 1152 x 864 67,50 75,00
D SUN 1152 X 900 61,80 65,95
D VESA 1280 x 800 49,70 59,81
D VESA 1280 x 800 62,80 74,93
D VESA 1280 x 800 71,55 84,88
D VESA 1280 X 960 60,00 60,00
D VESA 1280 x 1024 63,98 60,02
MAC 1280 x 1024 69,87 65,18
D SXGA+ 1400 x 1050 - 60,00
VESA 1600 x 1200 75,00 60,00
VESA 1600 x 1200 81,25 65,00
VESA 1600 x 1200 87,50 70,00
VESA 1600 X 1200 93,75 75,00
D  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 33,75 60,00 Interlace
D  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 28,13 50,00 Interlace
D  HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45,00 60,00 Progressiv
D  HDTV (720p) 1280 x 720 37,50 50,00 Progressiv
D  SDTV(576p)(625p) 31,25 50,00 Progressiv
D  SDTV (480p)(525p) 31,47 59,94 Progressiv
DVD YCbCr - 15,73 59,94 Interlaced
DVD YCbCr - 15,63 50,00 Interlaced

D: Die oben angeflhrten Bilder, die mit “D” gekennzeichnet sind, werden von digitalen Signalen untersttzt.

HINWEIS:

e Bilder mit einer héheren oder niedrigeren Aufldsung als der Standardaufidsung des Projektors (NP3150/NP2150/NP1150: 1024

X 768, NP3151W: 1280 x 800) werden mit Hilfe einer Skalierungstechnologie angezeigt.

 FEinige Komposit-Sync.-Signale werden moglicherweise nicht richtig angezeigt. i
Andere als in der Tabelle angegebene Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall
die Bildwiederholfrequenz oder Aufldsung auf Ihrem PC. Beziehen Sie sich auf das Hilfe-Kapitel unter den Anzeige-Eigenschaften.
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@ PC-Steuercodes und Kabelverbindung

PC-Steuerbefehle

Funktion Code-Daten

POWER ON 02H O00H O00H O00H O00H 02H

POWER OFF 02H 01H 00H O00H O00H O3H

INPUT SELECT COMPUTER1  02H 03H 00H O00H 02H 01H 01H Q9H

INPUT SELECT COMPUTER2  02H 03H O00H O00H 02H 01H 02H OAH

INPUT SELECT COMPUTER3 ~ 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH 22H

INPUT SELECT VIDEO 02H 03H O00H O00H 02H 01H 06H  OEH

INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H O00H O00H 02H 01H O0BH 13H

INPUT SELECT VIEWER 02H 03H O00H O00H 02H O01H 1FH  27H

PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H O00H 12H

PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H 00H O00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H 00H O00H O00H 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H O00H O00H 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H O00H O00H O00H 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H 00H O00H O00H 17H

ASPECT RATIO (4:3 Screen)
4:3 03H 10H O00H O00H 05H 18H O0OH OOH O00H O0OH  30H
LETTERBOX 03H 10H O00H O00H 05H 18H O0OH O00H O1H O00H 31H
WIDESCREEN 03H 10H O00H O00H O05H 18H O0OH O00H 02H O00H 32H
Z0OM 03H 10H O00H O00H O05H 18H O0OH O00H 03H O00H 33H

ASPECT RATIO (16:9 Screen)
4:3 WINDOW 03H 10H O00H O00H O05H 18H OOH O0H O00H OOH  30H
LETTERBOX 03H 10H O0H O00H O05H 18H O0OH O00H O1H O00H 31H
WIDESCREEN 03H 10H O00H O00H O05H 18H O0OH O00H 02H O00H 32H
4:3 FILL 03H 10H OOH O00H O05H 18H 0OH OOH 04H O00H  34H

BILDFORMAT (RGB)
4:3 03H 10H O00H O00H O05H 18H O0OH O0OH 00H O0OH  30H
16:9 03H 10H O00H O00H 05H 18H O0OH O0OH 02H O00H 32H
5:4 O3H 10H O00H O00H O05H 18H OOH O0OH OBH O00H 3BH
16:10 03H 10H O00H O00H O05H 18H O0OH O00H OCH O00H 3CH
15:9 03H 10H O00H O00H O05H 18H OOH O00H ODH O00H 3DH

AUTO ADJUST 02H OFH O00H O00H 02H 05H O00H 18H

HINWEIS: Im Bedarfsfall erhalten Sie bei Ihrem ortsansdssigen Handler eine vollstiandige Liste aller Steuerbefehle.
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Kabelverbindung

Kommunikationsprotokoll
Baudrate .........ccoooeeiieeiee 38400 bps
Datenlange........ccocoveveveeveeceeee 8 Bits
Paritat........ccooovevieieeee Keine Paritat
StoppDbit....ocvcec Ein Bit
X@IN/AUS ... Keine
Kommunikationsverfahren............... Vollduplex

HINWEIS: Abhdngig vom Gerét ist mdglicherweise bei langen Kabelldufen eine niedrigere Baudrate empfehlenswert.

PC-Steueranschluss (9-Pol. D-Sub)

Zum TXD des PC’s gy,

Zum RxD des PC’s gy,

Zum GND des PC’s.
@B
®O®O®
Zum RTS des PC’s >
Zum CTS des PC’s >

HINWEIS 1: Die Stifte 1, 4, 6 und 9 sind nicht belegt.

HINWEIS 2: Uberbriicken Sie zur Vereinfachung “Request to Send” und “Clear to Send” an beiden Kabelenden der Kabelverbindung.

HINWEIS 3: Bei langen Kabelldufen ist es empfehlenswert, die Ubertragungsrate innerhalb der Projektormentis auf 9600 bps ein-
zustellen.

150



9. Anhang

@ Einsetzen und Auswerfen des USB WLAN-Adapters

SchlieBen Sie den als Zubehdr erhéltlichen USB WLAN-Adapter an den USB-Anschluss fiir den WLAN-Adapter an
der Rickseite des Projektors an.

Wichtig

e Der USB WLAN-Adapter besteht aus zwei Modulen: einem drahtlosen LAN-Modul (USB) und einem Verbindungs-
modul.

e SchlieBen Sie keine anderen USB Gerate an den Anschluss fir den USB WLAN-Adapter an.

e SchlieBen Sie den USB WLAN-Adapter nicht an den USB-Anschluss (Typ A) an.

e Der USB WLAN-Adapter muss in der richtigen Orientierung an den USB-Anschluss fir den USB WLAN-Adapter
angeschlossen werden. Er darf nicht verkehrt herum angeschlossen werden. Wir der USB WLAN-Adapter gewalt-
sam in falscher Orientierung angeschlossen, kann dies zur Beschadigung des USB-Anschlusses fihren.

* Bevor der USB WLAN-Adapter beriihrt wird, ist es ratsam, einen geerdeten metallischen Gegenstand (z.B. Turknauf
oder Fensterrahmen aus Aluminium) zu berlihren, um eine eventuell im Kérper vorhandene statische Aufladung
zu beseitigen.

e Vor dem AnschlieBen oder Entfernen des USB WLAN-Adapters ist unbedingt die Netzversorgung abzuschalten.
Wird dies unterlassen, kann eine Fehlfunktion des Projektors oder Beschadigung des USB WLAN-Adapters auf-
treten. Sollte der Projektor nicht ordnungsgeman funktionieren, schalten Sie den Projektor ab und warten Sie 30
Sekunden, bevor Sie den Projektor wieder einschalten.

¢ Die blaue LED am WLAN-Adapter blinkt, um anzuzeigen, dass der WLAN-Adapter arbeitet.

e Wenn der WLAN-Adapter nicht korrekt angeschlossen ist, bleibt die blaue LED dunkel.

Zum AnschlieBen des als Zubehér erhéaltlichen USB WLAN-Adapters an den USB-Anschluss fiir

den USB WLAN-Adapter befolgen Sie bitte diese Anweisungen:

1. Driicken Sie die Taste POWER ON/STAND BY, um den Projektor in den Bereitschaftsmodus zu versetzen,
bringen Sie anschlieBend den Kippschalter fiir die Netzversorgung des Projektors in die Stellung “O”
(aus).

2. Lésen Sie die beiden Schrauben und entfernen Sie diese.
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3. Ziehen Sie das Blindgehéduse oder den derzeit installierten USB WLAN-Adapters langsam heraus.

4. Ziehen Sie das Blindgehéduse oder das WLAN-Modul langsam vom Verbindungsmodul ab.

AN
J

5. Schieben Sie das WLAN-Modul langsam in das Verbindungsmodul.

AN
JJ
S

6. SchlieBen Sie den USB WLAN-Adapter vorsichtig an den USB-Anschluss an der Riickseite des Projektors an.
HINWEIS: Stellen Sie nach dem Einbau sicher, dass der Boden des USB WLAN-Adapters fest am Gehéuse sitzt.
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© Checkliste fiir die Fehlersuche

Bevor Sie Ihren Fachhandler oder einen Kundendienst kontaktieren, sollten Sie zundchst anhand der nachfolgenden
Liste prufen, ob eine Reparatur wirklich erforderlich ist. Beziehen Sie sich auch auf das Kapitel “Fehlersuche” in Ihrem
Bedienungshandbuch. Die nachfolgende Checkliste erleichtert uns die Behebung lhres Stérung erheblich.

* Drucken Sie die nachfolgenden Seiten aus.

Haufigkeit des Auftretens [J immer [ manchmal (Wie oft?

) [ Sonstiges ( )

Strom

|___| Kein Strom (die POWER-Anzeige leuchtet nicht Griin) Beziehen Sie sich
auch auf “Status-Anzeige (STATUS)”.

—D Der Netzkabelstecker ist vollstindig in eine Wandsteckdose eingesteckt.
—D Der Hauptnetzschalter wurde in die EIN-Position gedriickt.
—D Die Lampenabdeckung wurde richtig aufgesetzt.

— ] Der Lampenbetriebsstunden-Zihler (Lampenbetriebsstunden) wurde
nach dem Austausch der Lampe auf Null zurtickgestellt.

—D Kein Strom; auch dann nicht, wenn Sie die POWER-Taste mindestens
2 Sekunden lang gedriickt halten.

Video und Audio

L—_I Gerateausfall wihrend des Betriebes.
Der Netzkabelstecker ist vollstindig in eine Wandsteckdose eingesteckt.
Die Lampenabdeckung wurde richtig aufgesetzt.

Das AUT. NETZ. AUS ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit AUT. NETZ.
AUS-Funktion).

Der AUSSCHALT-TIMER ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit AUS-
SCHALT-TIMER-Funktion ).

Der PROGRAMM-TIMER ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit PRO-
GRAMM-TIMER-Funktion).

0 0 0o

|___| Von Ihrem PC oder Videogerat wird kein Bild auf dem Projektor angezeigt.

—D Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie den Projektor zuerst an den

PC anschlieBen und den PC dann hochfahren.

—El Entaktivierung lhres Notebook-Signalausgangs zum Projektor.

e Eine Kombination aus Funktionstasten aktiviert / entaktiviert das
externe Display. Normalerweise wird das externe Display mit der
Tastenkombination der “Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten
ein- oder ausgeschaltet.

—D Kein Bild (blauer Hintergrund, Logo, keine Anzeige).

—D Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie die AUTO ADJUST-Taste
driicken.

—D Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie die [RESET] (iber das

Projektor-Menii ausgefiihrt haben.

—D Der Signalkabelstecker wurde vollstindig in den Eingangsanschluss eingesteckt.
— | Auf dem Bildschirm erscheint eine Meldung.

( )

—D Die an den Projektor angeschlossene Quelle ist aktiv und verfiigbar.

—El Auch nach der Einstellung der Helligkeit und / oder des Kontrastes
erscheint kein Bild.

—D Die Auflésung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom Projektor
unterstitzt.

Das Bild ist zu dunkel.
Auch nach der Einstellung der Helligkeit und / oder des Kontrastes

erscheint kein Bild.

Das Bild ist verzerrt.
Das Bild erscheint trapezformig (auch nach Durchfiihrung der [TRAPEZ]-
oder [3D REFORM]-Einstellung tritt keine Veranderung ein).

|___| Teile des Bildes sind verlorengegangen.

—{ ] Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste tritt keine Veran-
derung ein.

—D Auch nach Durchfihrung der [RESET] iiber das Projektor-Menii tritt
keine Verdnderung ein.

[ Das Bild ist vertikal oder horizontal verschoben.

—D Die horizontale und vertikale Position wird Gber ein Computersignal
richtig eingestellt.

—D Die Auflésung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom Projektor
unterstitzt.

—El Einige Bildpunkte sind verlorengegangen.
[] Das Bild flimmert.

—{ ] Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste tritt keine Veran-
derung ein.

— ] Auch nach Durchfiihrung der [RESET] iiber das Projektor-Meni tritt
keine Verdnderung ein.

—{ ] Beieinem Computersignal flimmert das Bild oder die Farbe verandert sich.

—{ ] Immer noch unverandert, auch wenn Sie de [GEBLASEMODUS] von
[GROBE HOHE] auf [AUTO] &ndern.

I_—_I Das Bild ist verschwommen oder unscharf.

Auch nach der Uberpriifung der Signalauflésung am PC und Anpassung an die
natiirliche Auflésung des Projektors tritt keine Verénderung ein.

—D Auch nach der Einstellung der Scharfe tritt keine Veranderung ein.
[] Kein Ton.

—{ ] Das Audiokabel wurde richtig an den Audioeingang des Projektors
angeschlossen.

_D Auch nach der Einstellung des Lautstérkepegels tritt keine Verénderung ein.

—El AUDIO OUT ist an Ihr Audiogerat angeschlossen (nur bei Modellen, die
mit einem AUDIO OUT-Anschluss ausgestattet sind).

Sonstiges
Die Fernbedienung funktioniert nicht.

Zwischen dem Sensor des Projektors und der Fernbedienung befinden
sich keine Hindernisse.

Der Projektor wurde in der Néhe einer Leuchtstofflampe aufgestellt, die
die infraroten Signale stéren kann.

Die Batterien sind neu und wurden richtig herum eingelegt.

Falls auf der Fernbedienung vorhanden, wird der Projektor-Wahlschalter
nicht verwendet.

Die Tasten am Projektorgehduse funktionieren nicht (nur bei Modellen mit
Tastensperrfunktion).

Die Gehausestastensperre ist nicht eingeschaltet oder wurde tiber das Menii entaktiviert.

Es tritt auch dann keine Verdnderung ein, nachdem Sie die EXIT-Taste
mindestens 10 Sekunden lang gedriickt haben.
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Bitte geben Sie in dem unten dafir vorgesehenen Feld eine detaillierte Stérungsbeschreibung.

Informationen Uber die Anwendung und die Umgebung, in der Ihr Projektor verwendet wird.

Projektor Aufstellungsumgebung

Modellnummer: BildschirmgroBe: Zoll
Seriennummer.: Bildschirm-Typ: [J Mattes Wei [] Perimuster [ Polarisation
Kaufdatum: [J Weitwinkel ] Hoher Kontrast
Lampenbetriebszeit (Stunden): Projektionsentfernung: FuB / Zoll / m
Lampen-Modus [ Normal [JEco Ausrichtung: [ Deckenmontage [ Tischgerat

Steckdosen-Anschluss:
] Direkt an eine Wandsteckdose

Informationen (iber das Eingangssignal:

Horizontale Synchr.-Frequenz|[ ] kHz . ) ‘
Vel Synn-Frequenz [ b e e tsnsges ogrsonsioes
Synch.-Polaritat HO() D6 [ An eine Netzkabelspule oder Sonstiges
VO (+) ) (Anzahl der angeschlossenen Gerate )
Synch.-Typ [J Separat [ Signalgemisch
(] Synch. an Griin
STATUS-Anzeige: Computer
Anzeige leuchtet (] Orange [ Griin Hersteller:
Anzeige blinkt [ ] Zyklen Modellnummer:
Modellnummer des Fernbedienungsgerétes: Notebook [1/ Tischgerét []

Natiirliche Auflésung:
Bildwiederholfrequenz:

Video-Adapter:

Projektor PC Sonstiges
[} o
il
DVD-Player
Signalkabel Videogerét
NEC-Norm oder Kabel von einem anderen Hersteller? Videorekorder, DVD-Player, Videokamera, Videospiel oder
) — Sonstiges
Modellnummer: Lange: Zoll /' m
Verteilerverstarker Hersteller:
Modellnummer: Modellnummer:
Umschalter
Modellnummer:
Adapter
Modellnummer:
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(® TravelCare-Fiihrer

TravelCare - eine Serviceleistung fiir Weltreisende

Dieses Produkt ist geeignet fur “TravelCare”, NEC’s einzigartige inter-
nationale Garantie.

Bitte beachten Sie, dass der Umfang von TravelCare sich vom Umfang
der dem Produkt beiliegenden Garantie teilweise unterscheidet.

Serviceleistungen von TravelCare

Diese Garantie ermdglicht es dem Kunden, auf Produkte Serviceleis-
tungen bei NEC und bei NEC autorisierten Service-Centern in den
nachfolgend aufgefiihrten Landern zu erhalten, wenn Sie voriibergehend
auf internationale Geschéfts- oder Freizeitreisen sind.

Beziehen Sie sich bitte fur Einzelheiten bezuglich der von den ver-
schiedenen Service-Centern angebotenen Serviceleistungen auf die
nachstehend aufgefiihrte “Liste der TravelCare-Anlaufstellen”.

1 Reparaturservices
Das Produkt wird innerhalb von 10 Werktagen repariert und ausge-
liefert, ausschlieBlich Versanddauer.
Wahrend der Garantiedauer werden die Kosten flr Wartungsteile,
Arbeitskosten fur Reparaturen und die Versandkosten innerhalb des
Geltungsbereichs des Service-Centers von der Garantie gedeckt.

2 Ersatzprodukt-Verleihservice
Wenn der Kunde es wiinscht, kann er oder sie ein Ersatzprodukt
mieten, wahrend das Originalprodukt repariert wird.
Gebuhr: US $200 fir 12 Tage
Diese Gebihr muss beim Service-Center bar oder mit Kreditkarte
bezahlt werden.
Die US$200 Leihgebihr kann nicht riickerstattet werden, auch
wenn der Kunde das Gerét weniger als 12 Tage leiht, bevor er es
zuriickgibt.
Das Ersatzprodukt wird innerhalb von 3 Werktagen geliefert.
Falls der Kunde das Ersatzprodukt nicht innerhalb von 12 Tagen
zurlickgibt, wird dem Kunden der Preis des Gerates in Rechnung
gestellt.
Falls der Kunde das Ersatzprodukt in einem fehlerhaften oder bescha-
digtem Zustand zurtickgibt, werden dem Kunden die Reparaturkosten
in Rechnung gestellt.
Dabei ist zu beachten, dass dieser Service nicht in allen Landern und
Regionen angeboten wird. Bitte beziehen Sie sich auf die “Liste der
TravelCare-Anlaufstellen”.
Ferner wird dieser Produkt-Verleihservice nach Ablauf der Produkt-
garantie nicht mehr angeboten.

Garantiedauer
1
a. Nach Vorlage des Garantiescheins oder des Kaufbelegs:

Giiltig fiir die auf der Garantie angegebenen Dauer oder fir
die in dem Land, in dem das Gerét gekauft wurde, geltenden
Garantiedauer.

Wenn nur das Produkt angeliefert wird:

Gliltig fiir eine Dauer von 14 Monaten ab Herstellungsdatum, das
durch die auf dem Produkt befestigten Seriennummer angegeben
ist.

2 Wenn ein Produkt angeliefert wird, dessen Garantiedauer abgelaufen ist:

Reparaturen werden gegen eine Gebiihr durchgefihrt. In diesem Fall, kann der
Kunde den Ersatzprodukt-Verleihservice nicht mehr in Anspruch nehmen.

3 Inden folgenden Fallen, kdnnen Reparaturkosten in Rechnung gestellt
werden, auch wenn die Produktgarantie noch gultig ist:

1) Falls die Garantiedauer, die Modellbezeichnung, die Seriennum-
mer und die Bezeichnung der Verkaufsstelle nicht auf dem
Garantieschein angegeben sind oder diese Angaben verdndert
wurden.

Probleme oder Schéden, die durch Herunterfallen oder von
StdBen wahrend der Lieferung oder des Transports durch den
Kunden oder von unsachgeméBem Gebrauch durch die Kunden
herriihren.

2)

3) Probleme oder Schéden, die durch unsachgeméf3e Verwendung
oder von unbefugt durchgefiihrten Verdnderungen oder Repara-

turen seitens der Kunden herrtihren.

155

4) Probleme oder Schéden, die durch Feuer, Salzschaden,
Gasschéden, Erdbeben, Blitzschdden, Sturm- oder Uber-
schwemmungsschédden oder andere Naturkatastrophen oder
durch externe Faktoren, wie Staub, Zigarettenrauch, unnormale

Spannung, usw. verursacht werden.

Probleme oder Schaden, die vom Gebrauch in heiBen oder
feuchten Orten, in Fahrzeugen, Booten oder Schiffen, usw.
herriihren.

Probleme oder Schéden, die durch andere als von NEC ange-
gebene am Produkt angeschlossene VerschleiBteile oder Geréte
hervorgerufen werden.

5)

6)

7) Probleme, die unter normalen Betriebsbedingungen durch
normale Abnutzung, natiirlichem Verschlei3 oder normaler

Verschlechterung der Teile verursacht werden.

Probleme oder Schéden an den Lampen und anderen Verschleif3-
teilen, enthaltenen Teilen oder optionalen Teilen.

Andere Bedingungen, die in der dem Produkt beiliegenden
Garantie festgesetzt sind, treffen ebenfalls zu.

8)

9)

HINWEIS: Das Produkt kann in Ubersee mit Spannungen von 100 bis 120 V und
200 bis 240 V betrieben werden, indem ein Netzkabel verwendet wird, dass mit
den Standards und der Stromspannung des Landes (ibereinstimmt, in dem das
Produkt betrieben wird.

Liste der TravelCare-Anlaufstellen

Diese Liste ist ab dem 1. Oktober 2007 gltig.

Bitte beziehen Sie sich fiir die aktuellsten Informationen auf die Web-
seiten der Service-Center in den verschiedenen Landern, die in der
Liste der TravelCare-Anlaufstellen oder auf der NEC Webseite unter
http://www.nec-pj.com aufgelistet sind.

In Europa
NEC Europe, Ltd./ European Technical Centre

Adresse: Unit G, Stafford Park 12, Telford TF3 3BJ, GB
Telefon: +44 (0) 1952 237000
Fax: +44 (0) 1952 237006

AFR@uk.neceur.com
http://www.neceur.com

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

(Abgedeckte Regionen)

EU: Osterreich*, Belgien*, Danemark*, Finnland*, Frankreich*,
Deutschland*, Griechenland*, Irland*, Italien*, Luxemburg*,
Niederlande*, Portugal®, Spanien*, Schweden* und
GroBbritannien*

EWR: Norwegen*, Island und Liechtenstein

In Nordamerika
NEC Display Solutions of America, Inc.

Adresse: 500 Park Boulevard, Suite 1100
Itasca, lllinois 60143, U.S.A.

Telefon: +1 800 836 0655

Fax: +1 800 356 2415

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

vsd.tech-support@ necdisplay.com
http://www.necdisplay.com/

(Abgedeckte Regionen)
U.S.A.*, Kanada*

In Ozeanien
NEC Australia Pty., Ltd.
Adresse:
New South Wales;
184 Milperra Road, Reversby NSW 2212
Telefon: +61 2 9780 8688 Fax: +61 2 9780 8659
Victoria;
Unit 1/6 Garden Road, Clayton VIC 3168
Telefon: +61 3 8562 6245 Fax: +61 3 8562 6220
Newcastle;
120 Parry Street Newcastle West NSW 2300
Telefon: +61 2 4926 2466
Queensland;
Unit 4/305 Montague Road West End QLD 4101
Telefon: +61 7 3840 5858 Fax: +61 7 3840 5866
Goldcoast QLD;
Shop1 48 Ferry Road Southport QLD 4215
Telefon: +61 7 5591 3670
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South Australia;
84A Richmond Road, Keswick SA 5035
Telefon: +61 8 8375 5707 Fax: +61 8 8375 5757
Western Australia;
45 Sarich Court Osborne Park WA 6017
Telefon: +61 8 9445 5901 Fax: +61 8 9445 5999
WEB-Adresse: http://www.nec.com.au

(Abgedeckte Regionen)
Australien*, Neuseeland

In Asia and Middle East
NEC Display Solutions, Ltd.

Adresse: 686-1, Nishioi, Oi-Machi, Ashigarakami-Gun,
Kanagawa 258-0017, Japan

Telefon: +81 465 85 2369

Fax: +81 465 85 2393

Email-Adresse: support_pjweb @ gw.neds.nec.co.jp

WEB-Adresse: http://www.nec-pj.com

(Abgedeckte Regionen)
Japan*

NEC Solutions (China) Co.,Ltd.

Addresse: Rm 19083, Shining Building, 35 Xueyuan Rd,
Haidian District Peking 100083, P.R.C.

Telefon: +8610 82317788

Fax-Linie: +8610 82331722

E-mail Addresse: Lily@necsl.com.cn
Johnson_liu@necsl.com.cn
WEB-Addresse: http://www.necsl.com.cn

(Betreute Regionen)

China
NEC Hong Kong Ltd.
Adresse: 25/F.,The Metropolis Tower, 10 Metropolis Drive,
Hunghom, Kowloon, Hong Kong
Telefon: +852 2369 0335
Fax: +852 2795 6618
Email-Adresse: nechksc@nechk.nec.com.hk

esmond_au@nechk.nec.com.hk
WEB-Adresse: http://www.nec.com.hk

(Abgedeckte Regionen)

Hongkong
NEC Taiwan Ltd.
Adresse: 7F, No.167, SEC.2, Nan King East Road, Taipei,
Taiwan, R.O.C.
Telefon: +886 2 8500 1714
Fax: +886 2 8500 1420
Email-Adresse: chenguanfu@nec.com.tw
WEB-Adresse: http://www.nec.com.tw

(Abgedeckte Regionen)
Taiwan

NEC Asia Pte.Ltd.

Adresse: 401 Commonwealth Drive, #07-02,
Haw Par Technocentre, Singapore 149598
Telefon: +65 273 8333
Fax: +65 274 2226
Email-Adresse: tehgh@rsc.ap.nec.com.sg
WEB-Adresse: http://www.nec.com.sg/ap

(Abgedeckte Regionen)
Singapur
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NEC Systems Integration Malaysia Sdn Bhd

Adresse: Ground Floor, Menara TA One, 22, Jalan P. Ramlee,
50250 Kuala Lumpur, Malaysia

Telefon: +6 03 2178 3600 (ISDN)

Fax: +6 03 2178 3789

Email-Adresse: necare @nsm.nec.co.jp

WEB-Adresse: http://www.necarecenter.com

(Abgedeckte Regionen)
Malaysia

Hyosung ITX Co., Ltd.

Adresse: 2nd Fl., Ire B/D. #2, 4Ga, Yangpyeng-Dong,
Youngdeungpo-Gu, Seoul, Korea 150-967

Telefon: +82 22163 4193

Fax: +82 22163 4196

Email-Adresse: moneybear @hyosung.com

(Abgedeckte Regionen)
Sudkorea

Lenso Communication Co., Ltd.

Adresse: 292 Lenso House 4, 1st Fioor, Srinakarin Road,
Huamark, Bangkapi, Bangkok 10240, Thailand

Telefon: +66 2 375 2425

Fax: +66 2 375 2434

Email-Adresse: pattara@lenso.com

WEB-Adresse: http://www.lenso.com

(Abgedeckte Regionen)

Thailand
ABBA Electronics L.L.C.
Adresse: Tariq Bin Ziyad Road, P.O.Box 327, Dubai,
United Arab Emirates
Telefon: +971 4 371800
Fax: +971 4 364283
Email-Adresse: ABBA@emirates.net.ae

(Abgedeckte Regionen)
Vereinte Arabische Emirate

Samir Photographic Supplies

Adresse: P.O.Box 599, Jeddah 21421, Saudi Arabia
Telefon: +966 2 6828219
Fax: +966 2 6830820
Email-Adresse: asif @ samir-photo.com
Riyadh
Address: P.O.Box 5519, Riyadh 11432, Saudi Arabia
Telefon: +966 1 4645064
Fax: +966 1 4657912
Email Address: bhimji @ samir-photo.com
Alkhobar
Address: P.O.Box 238, Alkhobar 31952, Saudi Arabia
Telefon: +966 3 8942674
Fax: +966 3 8948162
Email-Adresse: chamsedin @ samir-photo.com

(Abgedeckte Regionen)
Saudi-Arabien

HINWEIS: In den Léndern, die mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet sind,
wird der Ersatzprodukt-Verleihservice angeboten.
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Datum: / / , P-1/

AN: NEC oder NEC autorisierter Service-Center:
ABS:

(Firma & Name mit Unterschrift)

Sehr geehrte Damen und Herren,

ich méchte mich fiir Ihr TravelCare-Serviceprogramm, basierend auf dem beiliegenden Registrierungs- und Qualifikationsformular,
anmelden und stimme den folgenden Bedingungen zu, ferner bin ich damit einverstanden, dass die Servicekosten von meinem
Kreditkartenkonto abgebucht werden, falls ich die geliehenen Ersatzgeréte nicht innerhalb der angegebenen Frist zuriickgebe.

Ich bestéatige ebenfalls, dass die folgenden Informationen korrekt sind.  Mit freundlichen GrifBen.

Anmeldungsformular fiir das TravelCare-Serviceprogramm

Land, in dem
das Produkt gekauft wurde:

Firmenname des Benutzers:

Firmenadresse des Benutzers:
Telefonnr., Fax-Nr.:

Name des Benutzers:

Adresse des Benutzers:

Telefonnr., Fax-Nr.:

Ortl. Kontaktbiro:

Ortl. Kontaktbuiro Adresse:

Telefonnr., Fax-Nr.:

Modellbezeichnung:

Kaufdatum:

Seriennr. auf der Rlckseite:

Gerateproblem pro Benutzer:

Erforderlicher Service: (1) Reparatur und Rucksendung (2) Ersatzgerat

Gewiinschte Verleihdauer
fur Ersatzgerat:

Zahlungsweise: (1)Kreditkarte (2)Travellerscheck (3)Bar

Bei Kreditkarte:
Kartennr. w/Giltig bis:
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Bedingungen fiir lhr TravelCare-Serviceprogramm

Endverbraucher missen die folgenden Bedingungen fiir das TravelCare-
Serviceprogramm verstehen und die erforderlichen Informationen im
Anmeldungsformular eintragen.

1. Service-Optionen:

Es stehen 3 Arten von “Serviceleistungen” zur Verfligung. Der Endver-
braucher muss die folgenden Bedingungen verstehen und das Anmel-
dungsformular ausfillen.

1) Reparatur und Ricksendung:

Das ‘defekte Gerat’ wird vom Kunden versendet oder wird beim
Kunden abgeholt. Es wird innerhalb von 10 Werktagen repariert und
ausgeliefert, ausschlieBlich Versanddauer.

Es kann vorkommen, dass die Reparatur und Ricksendung nicht von
einem von NEC autorisierten Service-Center durchgefiihrt werden
kann, da das gleiche Modell nicht in dieser Region verkauft wird und
infolgedessen keine Ersatzteile vorratig sind.

2) Reparatur und Riicksendung mit Verleih: (Dieser Service ist auf einige
Service-Center beschrankt)

Dieser Service wird dem Endverbraucher angeboten, der nicht auf
eine Reparatur warten kann.

Der Kunde kann fiir $200 ein Gerét flr einen Zeitraum von bis zu
12 Tagen ausleihen. Der Kunde sendet das defekte Gerét fur die
Reparatur zum néchsten NEC autorisierten Service-Center. Um
Probleme beim Abholen zu verhindern, ist es erforderlich, dass das
Anmeldungsformular ausgefullt wird.

Der Endverbraucher muss die Gultigkeit der Serviceleistung dem
NEC autorisierten Service-Center bestatigen.

3) Nur Verleih:

Bei dieser Serviceleistung stellt der NEC autorisierte Service-Center
dem Kunden fur U$200 ein Ersatzgerat fur einen Zeitraum von 12
Tagen zur Verfigung. Der Kunde behélt das defekte Gerat und lasst
den Projektor nach seiner Ruckkehr in sein Heimatland reparieren.

2. Garantieausschliisse:

Dieses Programm kommt nicht zur Anwendung, wenn die Seriennummer
des Projektors beschadigt, verandert oder entfernt wurde.

Wenn nach Ansicht von NEC oder seinen Handelsvertretern die Defekte
oder Fehler von einer anderen Ursache als natrlicher Verschleif3, nor-
male Abnutzung, einem Versdumnis oder eines Fehlers seitens NEC
herriihren, einschlieBlich und ohne Einschrankung:

1) Unfall, Transport, Fahrlassigkeit, falscher Gebrauch, Missbrauch,
Wasser, Staub, Rauch oder Versdumnis durch den Kunden, seine
Angestellten oder seine Vertreter oder seitens Dritter;

2) Stérungen oder Fluktuation der elektrischen Leistung, Stromkreise,
Klimaanlage, Feuchtigkeitssteuerung oder anderer Umgebungsbe-
dingungen, wie der Betrieb in Raucherzonen;

3) Fehler jeglicher Art bei den Zubehérteilen oder den dazugehdrigen
Produkten oder Komponenten (ganz gleich, ob sie von NEC oder
seinen Handelsvertretern geliefert wurden, die nicht Bestandteil des
Produktes sind, das durch diese Garantie abgedeckt ist);

4) Hohere Gewalt, Feuer, Uberschwemmung, Kriegsereignisse, Gewalt-
akt oder &hnliche Vorkommnisse;

5) Jeder Versuch seitens einer Person, die nicht zum NEC autorisierten
Personal gehort, das Produkt zu justieren, zu verandern, zu reparieren,
zu installieren oder Servicearbeiten daran durchzufiihren.

6) Grenzlberschreitende Gebuhren jeder Art, wie Zoll, Versicherung,
Steuern, usw.

3. Kosten bei Garantieausschliissen und bei Ablauf des Garan-
tieanspruchs:

Falls das defekte Geréat unter den Garantieausschluss fallt oder wenn

der Garantieanspruch abgelaufen ist, stellt das von NEC autorisierte

Service-Center dem Endverbraucher mit Recht einen Kostenvoranschlag

fur die Servicearbeiten aus.
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4. Dead on Arrival (DOA):

Der Endverbraucher muss dieses Problem mit dem Handler in dem Land
I16sen, in dem das Gerét gekauft wurde.

Der NEC autorisierte Service-Center fihrt beim DOA-Gerat eine normale

5. Kosten und Bedingungen fiir den Verleihservice:
Bei Empfang dieses NEC Projektors ibernimmt der Kunde die Haftung
fur dieses geliehene Ersatzgerat.

Die gegenwartigen Kosten fiir solch ein geliehenes Ersatzgeréat betragen
fur 12 Tage $200,00 USD.

Falls der Kunde das Gerat nach Ablauf der 12 Kalendertage nicht
zuruckgibt, wird dem Kunden die nachst héchsten Kosten bis zu und
einschlieBlich des vollen Listenpreises, mitgeteilt durch den von NEC
autorisierte Service-Center, von den Kreditkarten abgezogen. Bitte
beziehen Sie sich auf das beiliegende Verzeichnis fiir die Kontaktauf-
nahme in den jeweiligen Landern, um die Abholung eines Ersatzgerates
zu arrangieren.

Falls Sie mit dem Ersatzgerat in Ihr Heimatland zuriickkehren, werden
Ihnen fir den Rucktransport des Gerétes in das Land, in dem Sie es
geliehen haben, zusétzlich Frachtkosten in Rechnung gestellt.

Vielen Dank fur Ihr Verstandnis.
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