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Uvod

Dékujeme vam za zakoupeni projektoru NEC.

Tento projektor Ize pfipojit k pocitaciim, video zafizenim atd. pro promitani ostrého obrazu na
promitaci plochu.

Pred pouzitim projektoru si tuto pfiru¢ku pozorné prectéte a uschovejte ji pro mozné budouci pouziti.
Pokud méte jakékoliv pochybnosti o provozu projektoru nebo se domnivate, ze mlize mit zavadu,
prectéte si uzivatelskou prirucku.

POZNAMKY

(1) Obsah této uzivatelské prirucky jako celek ani jeho ¢asti se nesmi bez svoleni dotiskovat.

(2) Obsah této uzivatelské prirucky se mize bez prfedchoziho upozornéni zménit.

(3) Pripravé této uzivatelské pfirucky byla vénovana znacnd péce. Pokud byste presto objevili jakékoli
sporné body, chyby nebo opomenuti, obratte se na nas prosim.

(4) Bezohledu na¢lanek (3) spole¢nost NEC nenese odpovédnost za zadny usly zisk nebo jiné Skody
zpUsobené pouzivanim projektoru.

Ver.2 4/21



Diilezité informace

Informace o symbolech

Pro zajisténi bezpecného a spravného pouzivani tohoto vyrobku najdete v této ptirucce nékolik
symbol(, aby se predeslo zranéni vas nebo druhych osob a rovnéz poskozeni majetku.

Symboly a jejich vyznamy jsou popsany nize. Pfed prectenim této prirucky se ujistéte, Ze jste jim
dukladné porozuméli.

P Nerespektovani tohoto symbolu a nespravné zachazeni s vy-
VAROVANI robkem maze vést k nehoddm s nasledkem umrti ¢i vézného

zranéni.

. . | Nerespektovani tohoto symbolu a nespravné zachézeni s vy-
UPOZORNENI robkem muze vést ke zranéni osob nebo poskozeni okolniho

majetku.

Piiklady symbolt

Tento symbol znamena, ze byste si méli davat pozor na uUrazy elektrickym proudem.

Tento symbol znamena, Ze byste si méli dat pozor na vysoké teploty.

Tento symbol oznacuje jakoukoli zakdzanou ¢innost ¢i situaci.

2l e

2

Tento symbol oznacuje cokoli, co se nesmi namocit.

Tento symbol oznacuje pfedméty a mista, kterych byste se neméli dotykat mokryma
rukama.

Tento symbol oznacuje cokoli, co se nesmi rozebirat.

Tento symbol oznacuje ukony, které udélat musite.

Tento symbol znamena, zZe je tfeba napdjeci kabel odpojit ze zasuvky.

®O B
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Bezpecnostni upozornéni

/\ VAROVANI

NEZAPOMENTE
UDELAT

Montaz projektoru
- Tento projektor je vyrobkem RG3. Je urcen k profesionalnimu pouziti a musi

byt namontovan na takovém misté, kde je zajisténa bezpecnost. Z tohoto
dlvodu se nezapomerite obratit na svého prodejce, nebot montaz a rovnéz
nasazeni/vyjmuti objektivu musi provést odborny servisni pracovnik. Nikdy se
nepokousejte projektor namontovat sami. Mohlo by dojit k poskozeni zraku
atd.

NEZAPOMENTE
UDELAT

O

ZAKAZ

A\

NEBEZPECNE
NAPETI

Zachazeni s napajecim kabelem

Pouzivejte prosim pouze napajeci kabel dodany spole¢né s timto projektorem.
Pokud dodany napdjeci kabel nespliiuje pozadavky bezpecnostni normy vasi
zemé a neodpovidd hodnotam napéti a proudu ve vasem regionu, musite
pouzit napajeci kabel, ktery jim odpovida a vyhovuje.

« Vami pouzivany napajeci kabel musi byt schvalen a
musi splhovat bezpecnostni normy vasi zemé. Pro
technické udaje k napdajecimu kabelu viz strany 184.
Za ucelem vybéru vhodného napajeciho kabelu si
sami ovéfte jmenovité napéti ve vasem regionu.

Napéjeci kabel dodavany s timto projektorem je urcen vyhradné k pouziti
s timto projektorem. Z bezpecnostnich dlvodu jej nepouzivejte s jinymi
zafizenimi.

S napéjecim kabelem zachazejte opatrné a Setrné. Poskozeni kabelu by mohlo
vést k pozaru nebo urazu elektrickym proudem.

- Nepokladejte na kabel tézké predméty.

- Nepokladejte kabel pod projektor.

- Nezakryvejte kabel kobercem apod.

- Neposkrabejte kabel ani jej neupravujte.

- Neohybejte, nekrutte ani netahejte za kabel nadmérnou silou.

- Nevystavujte kabel plsobeni tepla.

V piipadé poskozeni kabelu (odkryté jadro vodice, prerusené vodice atd.)
pozadejte svého prodejce o vyménu.

Nedotykejte se elektrické zastrcky, pokud venku himi. Mohlo by dojit k trazu
elektrickym proudem.

vi
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/\ VAROVANI

NEZAPOMENTE
UDELAT

O

ZAKAZ

NEVYSTAVUJTE
VODE

©

ODPOJTE
NAPAJECi KABEL

Montaz projektoru

- Tento projektor je uréen k pouziti s napajecim zdrojem stfidavého proudu
100-240 V, 50/60 Hz. Pred pouzitim projektoru zkontrolujte, zda napajeci
zdroj, ke kterému ma byt projektor pfipojen, tyto pozadavky spliuje.

+ Jako zdroj napajeni projektoru pouzivejte elektrickou zasuvku. Nepfipojujte
projektor pfimo k elektroinstalaci osvétleni. Je to nebezpecné.

« Priosazeni projektoru Sikmo se muiZe v zavislosti na konkrétnim Uhlu ukazat z
bezpecnostnich dlivodd nezbytnym nasazeni volitelného krytu prodédvaného
samostatné. (— strana xxv)

« Projektor nepouzivejte v mistech, ktera jsou popsana nize. Mohlo by dojit k
pozaru nebo Urazu elektrickym proudem.

- Vratké stoly, naklonéné plochy nebo jina nestabilni mista

- Mista v blizkosti topnych zafizeni nebo mista vystavena silnému chvéni
- Venkovni nebo vlhka ¢i prasna mista

- Mista vystavena olejovému koufi nebo olejové mlhoviné

-V blizkosti kuchynskych spotfebict, zvihc¢ovacli apod.

+ Nepouzivejte projektor v nize popsanych mistech, kde by mohl byt vystaven
pusobeni vody. Mohlo by dojit k pozaru nebo Urazu elektrickym proudem.
- Nepouzivejte jej v desti ani snéhu, na pobreZi ¢i nabreZi apod.

- Nepouzivejte jej v koupelné ¢i ve sprchach.

- Nepokladejte na projektor vazy ¢i kvétinace s rostlinami.

- Nepokladejte na projektor 3alky, kelimky, kosmetiku ¢i léky.

Pokud se voda apod. dostane dovnitf projektoru, vypnéte nejprve jeho napa-
jeni, poté odpojte napdjeci kabel ze zasuvky a obratte se na svého prodejce.

- Nestrkejte ani neupustte vétracimi otvory do projektoru kovové ¢i horlavé
predméty ani jina cizi télesa. Mohlo by dojit k pozaru nebo urazu elektrickym
proudem. Budte zvlast opatrni, jestlize jsou v domé déti. Pokud se dovnitf
projektoru dostane cizi pfedmét, vypnéte nejprve jeho napdjeni, poté odpojte
napajeci kabel ze zasuvky a obratte se na svého prodejce.

©

ODPOJTE
NAPAJECi KABEL

Pokud se u projektoru projevi porucha, odpojte napajeci kabel.

+ Pokud se z projektoru line kouf, podivny zapach ¢i zvuk, nebo pokud byl
projektor upustén ¢i jeho skfifh poskozena, vypnéte jeho napdjeni a poté
odpojte napajeci kabel ze zasuvky. Mohlo by totiz dojit nejen k pozaru ¢i
urazu elektrickym proudem, ale rovnéz k vdznému poskozeni vaseho zraku
¢i k popéleni. Ohledné oprav se obratte na svého prodejce.

Nikdy se nepokousejte projektor opravit sami. Je to nebezpecné.

vii
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/\ VAROVANI

®

NEROZEBIREJTE

Projektor nerozebirejte.

+ Nesnimejte ani neotvirejte skir projektoru.
Rovnéz projektor nijak neupravujte. Uvniti se nachéazeji mista s vysokym
napétim. Mohli byste zplsobit pozar, Uraz elektrickym proudem nebo unik
laserového svétla, a v dlisledku toho utrpét vazné poskozeni zraku ¢i popa-
leniny.
Provadéni kontroly, sefizeni ¢i opravy vnitiku projektoru prenechejte zpliso-
bilému servisnimu pracovnikovi.

A

UPOZORNENI

P¥i montazi pod strop

» Nezavésujte se na projektor namontovany pod strop apod. Projektor by mohl
spadnout a zpUsobit zranéni.

- Pfinamontovani projektoru pod strop pouzivejte elektrickou zasuvku, kterd je
pohodIné v dosahu, abyste mohli napéjeci kabel snadno zastréit a vytdhnout.

O

ZAKAZ

I\

UPOZORNENI NA
VYSOKE TEPLOTY

Nestrkejte pied objektiv zadné predméty, kdyz je projektor v

chodu.

+ Kdyz projektor pracuje, nenechdvejte nasazenou krytku objektivu. Krytka
objektivu by se mohla zahfat a zkroutit.

- Kdyz je projektor v chodu, nestrkejte pred objektiv zadné neprudsvitné pred-
méty. Doty¢ny pfedmét by se mohl zahtét a poskodit ¢i vzplanout.

+ Nize zndzornény piktogram nachdézejici se na sk¥ini projektoru upozoriuje,
Ze se pfed jeho objektiv nemaji strkat zadné predméty.

AKX )

viii
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ZAKAZ

Informace o svételném zdroji projektoru

+ Neni pfipustné jakékoli pfimé vystaveni svételnému paprsku, RG3 dle normy
IEC/EN 62471-5:2015.

Provozovatelé musi pfijmout opatieni zamezujici ptistupu k paprsku v rozsa-
hu nebezpecné vzdéalenosti a musi vyrobek namontovat v takové vysce, aby
nemohly byt o¢i divakd vystaveny svétlu uvnitf nebezpecné vzdalenosti.

+ Nedivejte se do objektivu projektoru.

Pfi chodu projektoru dochazi k vyzarovanisilného svétla, které by vam mohlo
poskodit zrak. Zvlastni opatrnosti dbejte, kdyz jsou pobliz déti.

+ Nedivejte se na vyzafované svétlo skrze opticka zafizeni (lupy, parabolicka
zrcadla apod.). Mohlo by dojit k poskozeni zraku.

+ Napajeni projektoru zapinejte zboku nebo zezadu (stdjte tedy vné nebezpec-
né zény). Pfed zapnutim napajeni se rovnéz ujistéte, Ze se nikdo v promitacim
rozsahu nedivé do objektivu.

+ Nedovolte détem, aby projektor pouzivaly bez dozoru. Pokud projektor pou-
zZiva dité, mél by byt vzdy pfitomen dospély ¢lovék, ktery dité bedlivé sleduje.

+ Na horni strané projektoru nad prostorem pro osazeni objektivu je umistén
nize znazornény piktogram upozornujici, Ze je zakazéno divat se do projek-

toru.
o.".............°0. >
—_ ;

A

P¥i cisténi projektoru
+ Kodstranéni prachu z objektivu, skfiné atd. nepouzivejte spreje s hoflavymi
plyny.V opacném pfipadé by mohlo dojit k poZaru.

ZAKAZ
Informace o volitelném krytu (prodavaném samostatné)
+ Do volitelného krytu nevkladejte kabely spojené do svazku. Mohlo by tim
dojit k poskozeni napajeciho kabelu a v dlisledku toho k pozaru.
ZiKAZ - Pri pfendseni projektor nedrzte za volitelny kryt ani na kryt nepouzivejte

ptilisnou silu. Mohlo by tim dojit k poskozeni volitelného krytu a v diisledku
toho ke zranéni osob.
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/\ UPOZORNENI

S

NEZAPOMENTE
UDELAT

Uzemnéni napajeciho kabelu

» Konstrukce tohoto pfistroje vyzaduje, aby byl pfijeho pouzivani napajeci kabel
ptipojen k uzemnéni. Neni-li napéjeci kabel pfipojen k uzemnéni, mize dojit
k Urazu elektrickym proudem. Ujistéte se proto prosim, Ze je napajeci kabel
fadné uzemnén.
Nepouzivejte pfevodni adaptér na 2Zilovou zastrcku.

L~

NEZAPOMENTE
UDELAT

S

NEDOTYKEJTE
SE MOKRYMA
RUKAMA

@

ODPOJTE
NAPAJECi KABEL

Zachazeni s napajecim kabelem

« PFi zapojovéni napajeciho kabelu do vstupni napéjeci koncovky projektoru
zajistéte, aby byl jeho konektor pIné a pevné zasunut. Napdjeci kabel neza-
pomente na misté zajistit pfidrzujici sponkou. Ledabylé zapojeni napdjeciho
kabelu by mohlo vést k pozaru nebo urazu elektrickym proudem.

« Nepfipojujte ani neodpojujte napdjeci kabel mokryma rukama. Mohlo by
dojit k urazu elektrickym proudem.

« Pred ¢isténim projektoru z bezpecnostnich diivodi napied odpojte napajeci
kabel z elektrické zasuvky.

- Pri premistovani projektoru jako prvni vypnéte napdjeni, odpojte napajeci
kabel ze zasuvky a zkontrolujte, zda byly véechny kabely propojujici projektor
s ostatnimi zafizenimi odpojeny.

+ Pokud plénujete projektor po delsi dobu nepouzivat, vzdy vytahnéte napajeci
kabel ze zasuvky.

@

Nepouzivejte v sitich vystavenych prepéti.

+ Konektory projektoru Ethernet/HDBaseT a LAN pfipojte do sité, ve které
nehrozi nebezpeci plsobeni prepéti.
Prepéti plsobici na konektory Ethernet/HDBaseT nebo LAN mUze vést k irazu

ZAKAz elektrickym proudem.
Ukony posunu ¢ocky, zaostieni a priblizeni
« Ukony posunu ¢ocky nebo sefizeni zaostfeni ¢&i priblizeni provadéjte bud
0 zpoza, nebo ze strany projektoru. Pokud byste tato sefizeni provadéli zepredu,
. mohly by byt vase oci vystaveny silnému svétlu a pfijit k ajmé.
NEZS:SI'_W;_NTE « P¥iprovadéni ukonu posunu ¢ocky se nedotykejte rukama oblasti objektivu.V

opacném piipadé byste si mohli piskiipnout prsty mezi skiini a objektivem.
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/\ UPOZORNENI

O

ZAKAZ

Manipulace s bateriemi

S bateriemi zachazejte opatrné. V opacném pfipadé mize dojit k pozaru,

zranéni nebo kontaminaci okolniho prostredi.

- Baterie nezkratujte, nerozebirejte ani je nevhazujte do ohné.

- Nepouzivejte jiné nez predepsané baterie.

- Nepouzivejte nové baterie spolecné se starymi.

- Pfivkladani baterii dbejte na polaritu (smér + a —) a davejte pozor, abyste
je vlozili tak, jak je znédzornéno.

Pri likvidaci baterii se obratte na svého prodejce nebo mistni Urady.

O

ZAKAZ

UPOZORNENI NA

Informace o vétracich otvorech

Neblokujte vétraci otvory projektoru. Rovnéz pod projektor nepokladejte
mékké materialy jako je papir ¢i tkaniny. Mohlo by to zpUsobit pozar.
Ponechte dostatec¢ny prostor mezi mistem, kde je projektor osazen, a jeho
okolim. (— strana xxviii)

Béhem promitani nebo okamzité po jeho skonceni se nedotykejte vystupnich
vétracich otvor(. Oblast vystupniho vétraciho otvoru muze byt vten moment
horka a dotyk by zpUsobil popaleniny.

VYSOKE TEPLOTY
Pienaseni projektoru
+ Projektor prendsejte vzdy alespor ve dvou lidech. Jestlize se pokusite prenést
projektor sami, mohli byste si pfivodit bolesti zad nebo jina zranéni.
7iKAZ « Pri pfenaseni nedrzte projektor za prostor objektivu. Zaostrovaci krouzek by

se mohl otodit a zpUsobit pad projektoru nebo zranéni. Rovnéz pokud po-
lozite ruku na mezeru mezi skiini a objektivem, miiZe se projektor poskodit,
spadnout a zpUsobit zranéni.

Pfi pfendseni projektoru s vyjmutym objektivem se nedotykejte rukama pro-
storu pro osazeni objektivu. Rovnéz ruku nestrkejte do zahloubeni pfipojovaci
koncovky. Projektor by se mohl poskodit ¢i spadnout, a zpUsobit tak zranéni.
Pokud je na projektoru nasazen volitelny kryt, nedrzte jej pfi pfendseni za
tento kryt. Volitelny kryt by se mohl uvolnit a hlavni jednotka projektoru by
mohla spadnout a zpUsobit zranéni.

®

NEZAPOMENTE
UDELAT

Kontrola projektoru a ¢isténi vnitiku
+ Ohledné cisténi vnitrku projektoru se obratte na svého prodejce priblizné

jednou ro¢né. Pokud byste projektor necistili po del$i dobu, mohl by se uvnitf
nahromadit prach a zpUsobit pozar nebo poruchu.

Xi
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Nasazeni/vyjmuti objektivu

- Pfed nasazenim nebo vyjmutim objektivu projektor vypnéte. Pokud tak
neucinite, mohlo by dojit k poskozeni zraku. O nasazeni a vyjmuti objektivu
v prostoru s omezenym pfistupem (HD) pozadejte svého prodejce.

NEZAPOMENTE
UDELAT
Zabezpeceni objektivu lankem proti padu
+ Pokud bude projektor zavésen zpod stropu nebo z jiného vysokého mista,
zabezpecte objektiv pomocilanka proti padu (prodava se samostatné). Pokud
NEZAPOMERTE by nebyl objektiv zabezpecen, mohl by v pfipadé uvolnéni spadnout.
UDELAT
Informace o prohlizeni 3D obrazu
Pred sledovanim si nezapomerite precist zdravotni upozornéni, kterd mohou
byt uvedena v uzivatelské ptirucce pfilozené k vasim 3D brylim nebo k vasemu
. obsahu kompatibilnimu s 3D zobrazovanim, napfiklad k Blu-ray diskéim, video-
NEZAPOMENTE . Ve . N
UDELAT hram, pocitacovym video souborlim a podobné.

Abyste se vyhnuli nepfiznivym pfiznakdim, dodrzujte néasledujici pokyny:

+ Nepouzivejte 3D bryle k prohlizeni jiného materidlu nez 3D obrazu.

+ Mezi promitaci plochou a uzivatelem dodrzujte vzdalenost nejméné 2 m.
Sledovani 3D obrazu z pfilisné blizkosti mlize naméhat oci.

« Nesledujte 3D obraz po pf¥ilis dlouhou dobu. Po kazdé hodiné sledovani si
udélejte nejméné 15minutovou prestavku.

+ Pokud jste vy nebo nékdo ze ¢lend vasi rodiny nékdy v minulosti trpéli zachva-
ty vyvolanymi citlivosti na svétlo, proberte prohlizeni 3D obrazk( predem se
svym lékarfem.

« Pokud se vdam béhem sledovani 3D obrazu udéla Spatné, napfiklad pocitite
pocit na zvraceni, zavrat, nevolnost, bolest hlavy, Unavu oci, rozmazané
vidéni, kiece a pocit necitlivosti, se sledovanim prestarte. Pokud priznaky i
poté pretrvavaji, poradte se s |ékafem.

3D obraz sledujte z mista piimo pied promitaci plochou. Sledovani sikmo ze
strany maze pfivodit Unavu ¢i namahat oci.
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Bezpeénostni varovani ohledné laseru

A\ VAROVANI

LASEROVY VYROBEK TRIDY 1 PODLE TRETIHO VYDANI NORMY IEC 60825-1
« Do tohoto vyrobku je zabudovan laserovy modul. Pouziti ovladac¢li nebo upravenych postupt
lisicich se od téch, které jsou zde uvedeny, vas muize vystavit nebezpecnému zareni.

A\ VAROVANI

RG3 VYROBEK DLE PRVNIHO VYDANI NORMY IEC/EN 62471-5

+ Neni pfipustné jakékoli pfimé vystaveni svételnému paprsku, RG3 dle normy IEC/EN 62471-
5:2015.

» Provozovatelé musi pfijmout opatfeni zamezujici pfistupu k paprsku v rozsahu nebezpeéné
vzdalenosti a musi vyrobek namontovat v takové vysce, aby nemohly byt oci divakl vystaveny
svétlu uvniti nebezpelné vzdalenosti.

Tento vyrobek je klasifikovén jako nalezejici do tfidy 1 dle normy IEC 60825-1, tietiho vydani
2014-05, a jako RG3 vyrobek dle normy IEC/EN 62471-5, prvniho vydani.

PFi montazi a provozu ptistroje dodrzujte zdkony a predpisy své zemé.

Zakladni udaje o laserovém paprsku vyzafovaném z vestavéného svételného modulu:

+ VInova délka: 455 nm

+ Nejvyssi vykon: 257 W (PA1004UL-W/PA1004UL-B), 229 W (PA804UL-W/PA804UL-B)
Charakteristika vyzafovani z ochranného krytu:

+ VInova délka: 455 nm

« Nejvyssi vyzafovaci vykon laseru: 333 mW

Svételny modul

« Jakozto svételny zdroj je do vyrobku zabudovan svételny modul obsahujici nékolik laserovych
diod.

« Tyto laserové diody jsou zatavené ve svételném modulu. K provozu svételného modulu neni
potieba udrzba ani servis.

« Koncovému uzivateli neni povoleno svételny modul vyménovat.

« Ohledné vymény svételného modulu a ohledné dalSich informaci se obratte na zpUsobilého
prodejce.
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Udaje na stitku
Vlystrazné a vysvétlujici Stitky jsou nalepeny na nize oznacenych mistech.

Stitek 1

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1

JNTABEPHOE U3JENWE 1 KITACCA OMACHOCTW
Sa 12od MEF
F—REGER  1EC60825-1:2014 24189891

Stitek 2

RISK GROUP 3

WARNING PossIBLY DO NOT LOOK INTO THE BEAM.
NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
HAZARD DISTANCE: REFER TO THE MANUAL.

GROUPE DE RISQUE 3

MISE EN GARDE PossIBLES RAYONNEMENTS
OPTIQUES DANGEREUX EMIS PAR CE PRIDUIT.

NE PAS REGARDER DIRECTEMENT DANS LE FAISCEAU.
LEXPOSITION DIRECTE DES YEUX AU FAISCEAU EST INTERDITE.
DISTANCE A RISQUE: SE REPORTER AU MANUEL.

RISIKOGRUPPE 3

WARNUNG SCHAUEN SIE NICHT IN DEN STRAHL.
DIREKTER AUGENKONTAKT MIT DEM STRAHL IST NICHT ERLAUBT,
SICHERHEITSABSTAND: SIEHE HANDBUCH.

IPYIMMA PUCKA 3
MPEOYMNPEMKAOEHWE He cMoTPUTE HA nyu.

3AMPELLAETCA JIOBOE MPAMOE BO3ENCTBUE
JIYHA HA TA3A.

OMACHOE PACCTORHVE: CM.
PYKOBOACTBO MO 3KCMIYATALMN.
o8 12 3 Ak
HX

EIJE?%HEE‘}
ﬁ%ﬁEEﬁ ARZBIRAAE.  IECEN 62471-5:2015 24190152

Stitek 1

Xiv
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Rozsah zareni laserového svétla
Nize uvedené hodnoty ukazuji nejvyssi rozsah zéfeni laserového svétla.

Vodorovny Uhel (jednotky: stupné)

Poloha cocky
Uplné i ) Vpravo
Objektiv | prbigent | UPITE Uprostied 0 plne leve P
vpravo (referencni hodnota)
HR HC HL
NP11FL 31,8 31,8 31,8
Teleobjektiv 27,4 18,0 27,4
NP12ZL Sirokotihly 34,0 22,9 34,0
Teleobjektiv 15,1 9,6 15,1
NP13ZL §ir0koﬂhly 28,3 18,6 28,3
Teleobjektiv 9,6 6,0 96| Vievo
NP14ZL Sirokotihly 15,1 9,6 15,1
Teleobjektiv 6,4 4,0 6,4
NP15ZL Sirokouhly 9,7 6,1 9,7
Teleobjektiv 31,7 23,8 31,7
NP40ZL Sirokoﬂhly 41,0 31,8 41,0
Teleobjektiv 13,0 9,4 13,0
NP41ZL §irok0ﬂhly 27,9 20,7 27,9
Teleobjektiv 6,8 4,9 6,8
NP43ZL Sirokoﬁhly 13,4 9,7 13,4
Svisly uhel (jednotky: stupné)
Poloha cocky
o v Uprosted
Objektiv Priblizeni Nejvys (referenéni hodnota) Nejniz
W VC VD
NP11FL 21,2 21,2 21,2
Teleobjektiv 24,0 11,5 13,7
NP12ZL Sirokotihly 30,1 14,8 17,6
Teleobjektiv 13,0 6,0 7.2
NP13ZL §irok01ihly 24,8 11,9 14,1
Teleobjektiv 8,3 3,8 4,5
NP14ZL Sirokotihly 13,1 6,0 7,2
Teleobjektiv 5,5 2,5 3,0
NP15ZL Sirokotihly 8,4 3,8 4,6
Teleobjektiv 28,9 154 18,3
NP40ZL Sirokoﬂhly 37,8 21,2 24,9
Teleobjektiv 11,6 59 7,0
NP4TZL Sirokotihly 25,3 13,3 15,8
Teleobjektiv 6,1 3,0 3,7
NP43ZL Sirokodhly 12,0 6,1 7.3
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Vodorovny uhel (jednotky: stupné)

Objektiv

Priblizeni

Teleobjektiv

Sirokouhly

NP44ML

55,8

Svisly uhel (jednotky: stupné)

- Priblizent
OIS e V1 V2
NP44ML — 10,7 24,6
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Nebezpecna zéna

/\ UPOZORNENI

+ Nize uvedené obrazky znazoriuji oblast vyzarovani svétla (nebezpecnda zéna) vydavaného
projektorem, ktery je klasifikovan jako vyrobek rizikové skupiny 3 (RG3) podle prvniho vydani
normy IEC/EN 62471-5 z roku 2015.

« Priinstalaci projektoru dodrzujte nasledujici bezpe¢nostni opatieni.

- Nainstalujte projektor tak, aby nebyly o¢i divakl vystaveny svétlu v nebezpecné zéné.
Vyhrazenim bezpecnostni zédny nebo postavenim fyzickych zabran Ize prfedchazet tomu,
aby se oci pfitomnych osob ocitly v nebezpecné zéné.

- Sprdavce projektoru (obsluha) musi zabranit tomu, aby se divaci dostali do nebezpecné zény.

Informace o nebezpecné z6né
Pohled shora

Promitaci plocha

Nebezpecna zéna

Boc¢ni pohled

Promitaci plocha

Nebezpecna zéna

O bezpecnostni zoné

Pokud spravce projektoru (obsluha) nemize zabranit divakiim ve vstupu do nebezpecné zény, na-
piiklad ve vetejnych zafizenich, doporucujeme z dlivodu bezpecnosti divakd zabezpedit prostor ve
vzdalenosti nejméné 1 m od nebezpecné zény jako ,bezpecnostni zédnu”. Pfi montazi projektoru na
strop doporucujeme, aby svisla vzdalenost mezi podlahou a nebezpecnou zénou byla alespori 3 m.
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Tyka se objektivii: NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL/
NP43ZL

PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
Objektly ngbezpeégé zéna (m\)/ Objektiv ngbezpeé:é zéna (m\)/
NPHfL __ 0,3 0,41 0,26 NPHfL __ 0,2 0,29 0,18
NP122L |05 035 022 ] | "' Mkbetur| 03 | 022 | 014
sz [t |05 057 |05 |y, [ty 03 |02t | o
NP192L |25 055|035 | ™12 b 21| 047 | 025
NPISZL o306 | 25| | ™% | 25| 038 | 038
NPAOZL [t |05 o | 030 | M4 Mkbetir| 04| 039 | 024
o S |05 {03 | 001 | [y St |05 | oae | o
s St 16 oot 052 | g [t |15 | ns | o
Tyka se objektivu: NP44ML
PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
s ngbezpeé:é zéna (m\)/ el ngbezpe&:é zéna (m\)/
NP44ML 0,2 0,69 0,43 NP44ML 0,2 0,69 0,43
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Priklad osazeni zohlediujiciho bezpe¢nostni z6nu
(pro jiné objektivy nez NP44ML)

(@ Priklad instalace projektoru na (@ Priklad instalace projektoru na strop
podlaze nebo na pracovnim stole

Bezpecnostni zona

Promitaci plocha

Nebezpe&na’ zona

Bezpecnostnl zbna

Nebezpecna zona / \
o Podlaha
==

Pokud Ize o¢ekavat, Ze pfi instalaci na strop budou hlavy divak
zasahovat do nebezpecné zény (napfiklad pokud je vzdalenost

A UPOZORNENI mezi podlahou a bezpecnostnizénou mensinez 2 m), je nutné

zabranit divakdim ve vstupu do této oblasti.

(® Priklad promitani doli s projektorem instalovanym na strop

Nebezpecna zéna

Nebezpecna zéna

Bezpecnostni zéna

Bezpecnostni zéna

Podlaha

\— Podlaha

Pokud nelze zajistit bezpecnostni zonu mezi podlahou a nebez-

A UPOZORNENI | pe¢nouzénou, je nutné zabrénit divékiim ve vstupu do oblasti

kolem promitaci plochy, jak je zndzornéno na obrazku vpravo.

*  Pokud pouzivéate posun objektivu, vezméte v ivahu posun promitaného obrazu podle miry posunu objektivu.
Priklad osazeni zohlednujiciho bezpecnostni zénu (u jinych objektivii nez NP44ML)
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Priklad osazeni zohlediujiciho bezpe¢nostni z6nu

(Pro NP44ML)

(@ Priklad instalace projektoru na
podlaze nebo na pracovnim stole

Nebezpecnd zéna

&———— Bezpecnostni zona

Promitaci plocha

(@ Priklad instalace projektoru na strop

Nebezpecna zéna

Bezpecnostni zéna

Promitaci plocha

Podlaha

-

/\ UPOZORNENI

/\ UPOZORNENI

Pri instalaci NP44ML existuje riziko, ze pfi
ovladani tlacitek na projektoru se obsluha
dostane do nebezpec¢né zény a bezpec-
nostni zony.

Z bezpecnostnich divodt doporucujeme
pouzivat dalkovy ovladac.

Pokud nelze mezi podlahou a nebezpecnou
zénou zajistit bezpe¢nostni zénu, divdkdm
se musi zabranit ve vstupu do prostoru mezi
projektorem a promitaci plochou.

* Vyse uvedeny obrazek je piikladem typické instalace. Bezpecnostnizdnu je rovnéz nutné zajistit pfi montazi

projektoru sikmo.
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/\ UPOZORNENI

Dodrzujte prosim vSechna bezpecnostni opatieni.

Instalace projektoru
+ Tento projektor je vyrobkem RG3. Je urcen k profesionalnimu pouziti a musi byt namontovan

Pouzivani projektoru

na takovém misté, kde je zajisténa bezpecnost. Z tohoto dlivodu se nezapomerite obratit na
svého prodejce, nebot montaz a rovnéz nasazeni/vyjmuti objektivu musi provést odborny
servisni pracovnik. Nikdy se nepokousejte projektor namontovat sami. Mohlo by dojit k po-
skozeni zraku atd.

Pfi planovani umisténi projektoru nezapomerite postupovat podle bezpecnostnich opatieni
uvedenych v montazni pfirucce.

Aby se zamezilo piipadnym nebezpecim, bud nainstalujte projektor k blizké, snadno dostupné
sitové zasuvce, nebo opatrete projektor zatizenim, jako je elektricky vypinac¢, aby bylo mozné
v piipadé nouze rychle odpojit projektor od napdjeni.

Podniknéte bezpecnostni opatfeni znemoznujici osobdm vstup do nebezpecné zény.
Vlyberte vhodny objektiv odpovidajici mistu instalace a zajistéte ustanoveni bezpecnostni
zony pro kazdy z objektiv({.

Zajistéte, aby byla pfi obsluze projektoru, sefizovani svétla atd. pfijata pfislusna bezpecnostni
opatfeni.

Zkontrolujte, zda je dostate¢né zajisténa bezpecnostni oblast prislusejici danému nainstalo-
vanému objektivu.

Pravidelné tuto zonu kontrolujte a vedte zaznamy o kontrolach.

Pfed samotnym provozem projektoru nejprve zaskolte jeho spravce (obsluhu) ohledné bez-
pecnosti.

Poucte spravce projektoru (obsluhu), Ze pfed zapnutim projektoru musi provést kontroly
(v¢etné bezpecnostnich kontrol svétla vyzafovaného projektorem).

Ulozte sprévci (obsluze) projektoru, aby byl pro pfipad nouze schopen projektor ihned ovladat,
kdykoli je jeho napajeni zapnuto.

Ulozte spravci projektoru (obsluze), aby montazni ptirucku, uzivatelskou pfirucku a zéznamy
o kontrolach uchovaval na snadno dostupném misté.

UloZte mu, aby se presvédcil, zda projektor vyhovuje normém pfislusné zemé a regionu.
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Informace o kabelech

Aby nedochazelo k ruseni rozhlasového a televizniho pfijmu, pouZijte stinéné kabely nebo kabely
s namontovanym feritovym jadrem.
Pro podrobnosti viz kapitola 5. Pfipojovani” této uzivatelské prirucky.

Upozornéni k elektromagnetickému ruseni (EMI)

VAROVANI:

Provoz tohoto zafizeni v domacnostech mUize zptsobovat vysokofrekvencni ruseni.
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Likvidace pouzitého vyrobku

s

X

V Evropské unii

Legislativa EU v rdmci implementace v jednotlivych ¢lenskych statech vyzaduje, aby
byly pouzité elektrické a elektronické vyrobky oznacené symbolem vlevo likvidovany
zvlast od bézného domovniho odpadu. To se tyka i projektora a jejich elektrického
prislusenstvi. P¥i likvidaci takovych vyrobkd postupujte podle pokynt mistnich uradd,
pfipadné se informujte v obchodé, kde jste vyrobek zakoupili.

Po sbéru budou pouzité vyrobky opétovné pouzity a fadné zrecyklovany. Tato snaha
ndm pomUZe co nejvice snizit mnozstvi odpadu a rovnéz jeho neptiznivy dopad na
lidské zdravi a zivotni prostredi.

Tato znacka umisténd na elektrickych a elektronickych vyrobcich je platna pouze ve
stavajicich ¢lenskych statech Evropské unie.

Mimo Evropskou unii

Pokud chcete dat k likvidaci pouzité elektrické a elektronické vyrobky mimo Evropskou
unii, obratte se na mistni Ufady a informujte se o spravném zpusobu likvidace.

Pro EU: Preskrtnuty symbol popelnice znaci, ze se pouzité baterie nemaji likvidovat s
béznym domacim odpadem! Pro pouzité baterie existuje samostatny sbérny systém,
ktery umoznuje spravné zpracovani a recyklaci podle platnych zakon(.

Podle smérnice EU 2006/66/ES se baterie nesmi likvidovat nespravnym zptisobem. K likvidaci
baterie je treba vyuzit mistni samostatnou sbérnou sluzbu.
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Upozornéni zajistujici Fadny vykon projektoru

Neosazujte projektor v mistech vystavenych vibracim nebo otfestm.

Pokud je projektor namontovén v mistech, kam se pfendseji vibrace ze zdroju energie a podobné,

nebo ve vozidlech ¢i na lodich atd., mohou na néj plsobit vibrace nebo nérazy, které by mohly

poskodit jeho vnitini soucasti a zplsobit poruchu.

Namontujte jej do mist, které nejsou vystaveny vibracim ani narazim.

Neosazujte do blizkosti elektrického vedeni vysokého napéti ¢i napdjecich zdroj.

Pokud by byl projektor namontovan do blizkosti elektrického vedeni vysokého napéti ¢i napaje-

ciho zdroje, miZe na néj plsobit ruseni.

Neosazujte ani neskladujte projektor na mistech podobnych tém popsanym nize. V opa¢ném

pfipadé muze dojit k jeho poruse.

- Mista, kde vzniké silné magnetické pole

- Mista, kde vznikaji korozivni plyny

Pokud do objektivu vnikne intenzivni svétlo, jako napfiklad laserové paprsky, mize dojit k poruse.

Pfed pouzitim v mistech, kde je pfitomno velké mnozstvi cigaretového koure nebo prachu, se

poradte se svym prodejcem.

Pokud budete projektor pouzivat nékolik po sobé nasledujicich dnd, vyberte moznost [VYSOKY]

v polozce [REZIM VENTILATORUL.

Pokud je po del3i dobu z pocitace atd. promitén stejny staticky obraz, mGze vzor obrazu z{stat

na obrazovce i po skonceni promitani, avak po urcité dobé zase zmizi. Déje se tak v disledku

vlastnosti paneld s tekutymi krystaly a nejednd se o zdvadu. Doporu¢ujeme na strané pocitace

pouzivat spofi¢ obrazovky.

Pokud projektor pouzivite v nadmofrské vysce 1 700 m a vyse, nezapomerite v polozce [REZIM

VENTILATORU] nastavit moznost [VELKA VYSKALV opaéném piipadé mize dojit k silnému zahfati

vnitfku projektoru a k nasledné poruse.

Pokud je projektor pouzivan ve velkych nadmofskych vyskach (mista s nizkym atmosférickym

tlakem), mdze se nezbytnou ukazat dfivéjsi vyména optickych ¢asti, nez byvé obvyklé.

Informace o pfenaseni projektoru

- PoZzadejte svého prodejce, aby vyjmul objektiv, a nezapomerite na objektiv nasadit krytku, aby
nedoslo k jeho poskrabani. Na projektor rovnéz nasadte ochranny kryt proti prachu.

- Nevystavujte projektor vibracim nebo silnym otfestim.

V opacném pfipadé by mohlo dojit k jeho poskozeni.

Nepouzivejte nozky pro ndklon k jinym uceldim nez k upravé naklonu projektoru.

Nespravnd zachazeni, jako je jeho pfenaseni za nozky pro naklon nebo jeho opirani o sténu, by

mohla projektor poskodit.

Nedotykejte se povrchu promitaciho objektivu holyma rukama.

Zvétseny obraz otisky prstl nebo necistot na povrchu promitaciho objektivu se promitne na

platno. Nedotykejte se povrchu promitaciho objektivu.

Béhem promitani neodpojujte napajeci kabel od projektoru ani od elektrické zasuvky. Mohlo

by tim dojit k poskozeni vstupni napajeci koncovky projektoru nebo kontakt( zastr¢ky. Pokud

chcete béhem promitani obrazu prerusit napajeniz elektrické sité, pouZijte spina¢ na vicenasobné

zasuvce prodluzovaciho kabelu, jisti¢ atd.

Informace o zachédzeni s dalkovym ovladacem

- Dalkovy ovlada¢ nebude fungovat, jestlize jsou senzor délkového signélu projektoru ¢i vysila¢
signélu délkového ovladace vystaveny silnému svétlu nebo pokud jsou mezi nimi prekazky,
které brani signalu.
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- Pouzivejte dalkovy ovlada¢ do vzdalenosti 20 metrl od projektoru a mifte jim na senzor dal-
kového signélu projektoru.
- Neupustte dalkovy ovladac¢ a nezachazejte s nim nevhodné.
- Nedovolte, aby se na dalkovy ovladac dostala voda nebo jiné tekutiny. Pokud je dalkovy ovladac
vlhky nebo mokry, ihned jej osuste.
- Nepouzivejte jej na horkych a vihkych mistech, pokud je to mozné.
- Pokud plénujete delsi dobu dalkovy ovlada¢ nepouzivat, vyjméte z néj obé baterie.
- Prijméte opatieni, aby na promitaci plochu nesvitilo Zddné vnéjsi svétlo.
Zajistéte, aby na promitaci plochu svitilo pouze svétlo z projektoru. Cim méné vnéjsiho svétla na
promitaci plose, tim vyssi bude kontrast a krdsnéjsi obraz.
« Informace o promitacich plochach
Snimky nebudou ¢isté, pokud se na promitaci plose nachazi $pina, Skrabance, zabarveni apod.
Zachdazejte s promitaci plochou opatrné a chrante ji pfed tékavymi latkami, Skrdbanci a $pinou.

Opatieni pfi montazi projektoru Sikmo

Tento projektor miize byt bez vyjimky namontovan pod jakymkoli thlem. Pfi jeho montazi Sikmo
pod nize zndzornénymi Uhly je nutné na projektor nasadit samostatné proddvany volitelny kryt. O
nasazeni krytu nezapomerite pozadat svého prodejce.

A\ VAROVANI

« Z bezpecnostnich dlivodli nezapomerite nasadit volitelny kryt.
+ Volitelny kryt je nutné na projektor nasadit, kdyz je napajeni projektoru zapnuté. Mohlo by
dojit k pozaru.

Nazev modelu volitelného krytu

NP13CV-W u PAT004UL-W/PA804UL-W
NP13CV-B u PA1004UL-B/PA804UL-B

K volitelnému krytu NP13CV-W ¢&i NP13CV-B jsou pfibaleny dalsi dva kryty.

Volitelny kryt A: uréeny k nasazeni na plochu pfipojovacich
koncovek

Volitelny kryt B: ur¢eny k nasazeni na vyfukovy otvor 8
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Na nakresech nize jsou uvedeny Uhly osazeni projektoru, pfi kterych je nezbytné nasadit volitelné

kryty A ¢i B.

« Vzavislosti na poloze projektoru m(ize byt nezbytné namontovat oba volitelné kryty A i B zaroven.

« Zda je tieba nasadit volitelny kryt v aktudIni poloze osazeni projektoru, Ize zkontrolovat na ob-
razovce [INFO.] vyvolané z nabidky na obrazovce (— strany 157, 158).

Uhly osazeni projektoru vyzadujici nasazeni volitelného krytu A

_— Volitelny kryt A

Ve sméru vzad a vpred

90°
20°-150°
Musi byt nasazen volitelny
kryt A
° T~ °
180° &= —><—— =@ 0
200°-330° ‘
Musi byt nasazen volitelny
kryt A
270°
Ve sméru vlevo a vpravo
20°-160°

Musi byt nasazen volitelny
kryt A

200°-340°
Musi byt nasazen volitelny
kryt A

POZNAMKA:
- Nandkresech je pro lep3i orientaci uveden obrazek thlu osazeni projektoru. Mimé se isi od skute¢ného.
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Uhly osazeni projektoru vyzadujici nasazeni volitelného krytu B

Volitelny kryt B

0°-85°
Musi byt nasazen volitelny
kryt B

170°-265°
Musi byt nasazen volitelny
kryt B

POZNAMKA:
- Nanékresech je pro lepsi orientaci uveden obrdzek Ghlu osazeni projektoru. Mirné se lisi od skutecného.
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Ponechané volné misto pFi montazi projektoru

« PFi montdzi projektoru kolem néj ponechte dostate¢né misto, jak je popsano nize. Pokud tak
neucinite, mGze projektor vyfukovany horky vzduch nasavat zpét.
Také se ujistéte, Ze na projektor nefouka proud vzduchu z klimatizace.
Systém kontroly teploty projektoru muze rozpoznat mimoradny stav (teplotni chybu) a automa-
ticky vypnout napdjeni.

30 cm ¢i vice 20 cm ¢i vice 20 cm ¢i vice 30 cm i vice

k——>
N:ilsévaci otvor Vyfukovy otvor

ES

Vyfukovy otvor Vyfukovy otvor Nasavaci otvor Nasavaci otvor

POZNAMKA:
«VySe uvedeny obrdzek predpoklddd, Ze nad projektorem je dostatek mista.

« Pfi spole¢ném poufziti vice projektor(i pro promitani vice obrazovek zajistéte kolem projektorud
dostatec¢ny prostor pro nasavani a vyfuk vzduchu. V pfipadé zakryti nasavaciho a vyfukového
otvoru teplota uvnitf projektoru stoupne a mohla by nastat jeho porucha.

i

Bezpeénostni opatieni pii montazi pod strop

Nemontujte projektor na nasledujici mista. Ulpélé latky, jako je olej, chemicka cinidla nebo vihkost,
totiz mohou zpUsobit zkrouceni nebo popraskani skiing, korozi kovovych ¢asti nebo poruchu
projektoru.

« Do venkovnich prostor a na mista s vyskytem vlhkosti nebo prachu

« Na mista vystavena olejovému koufi nebo olejové mlhoviné

« Na mista, kde vznikaji korozivni plyny

Informace o autorskych pravech na originalni promitané obrazy:

Pouzivani tohoto projektoru za ucelem komer¢niho zisku nebo pfilakani pozornosti verejnosti
v rGznych podnicich (napf. kavarnach nebo hotelech) a vyuziti komprese nebo rozsifeni obrazu
pomoci nize uvedenych funkci mdze vyvolat podezieni na poruseni autorskych prav chranénych
zdkonem o autorskych pravech.

[POMER STRAN], [TRAPEZ], funkce zvétieni nebo podobné funkce.

Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI]

Vychozi tovérni nastaveni &ini u polozky [AUTOMATICKE VYPNUTI] 15 minut. Pokud neni pfijiman
zadny vstupni signal a po dobu 15 minut neni na projektoru proveden zadny tkon, projektor se z
divodu Uspor spotieby energie automaticky vypne. Pro ovladani projektoru z externiho zatizeni
nastavte u polozky [AUTOMATICKE VYPNUTI] moznost [VYPNUTO]. Pro podrobnosti viz strana 154.
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Ochranné znamky

NaViSet, ProAssist a Virtual Remote jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné zndmky
spole¢nosti Sharp NEC Display Solutions, Ltd. v Japonsku, ve Spojenych statech americkych a v
jinych zemich.

Apple, Mac, iMac a MacBook jsou ochranné zndmky spolec¢nosti Apple Inc. registrované v USA a
dalsich zemich.

Microsoft, Windows a PowerPoint jsou registrované ochranné zndmky nebo ochranné zndmky
spole¢nosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a/nebo dalsich zemich.
Pojmy HDMI a HDMI High-Definition Multimedia Interface a rovnéz logo HDMI jsou ochranné
zndmky nebo zapsané ochranné zndmky spole¢nosti HDMI Licensing Administrator, Inc. ve Spo-
jenych statech a dalich zemich.

HoOIT

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DisplayPort a logo DisplayPort Compliance jsou ochrannymi znamkami ve vlastnictvi spole¢nosti
Video Electronics Standards Association.
»

HDBaseT™ je ochrannou znamkou spole¢nosti HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

Ochranna zndmka PJLink je ochrannou zndmkou v registracnim fizeni v Japonsku, Spojenych
statech americkych a dalsich zemich a oblastech.

Blu-ray je ochranna zndmka spole¢nosti Blu-ray Disc Association.

CRESTRON a CRESTRON ROOMVIEW jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti Crestron Electronics, Inc. ve Spojenych statech americkych a dal3ich zemich.

Extron a XTP jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti RGB Systems, Inc. ve Spojenych
statech americkych.

Ethernet je bud'registrovanou ochrannou zndmkou nebo ochrannou zndmkou spolecnosti Fuji
Xerox Co., Ltd.

Art-Net je protokol Ethernet vytvoreny spole¢nosti Artistic License.

Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.

Ostatni ndzvy vyrobkil a spole¢nosti uvedené v této uZivatelské pfiru¢ce mohou byt ochrannymi
znamkami nebo registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnikg.

Aplikace Virtual Remote Tool vyuziva knihovnu Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.
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1. Projdéte si zakladni prehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

1-1. Uvod k projektoru
Tato kapitola vas seznami s vasim novym projektorem a popisuje jeho funkce a ovlddaci prvky.

Vseobecné udaje

Projektor typu s tekutymi krystaly a s vysokym jasem/rozliSenim

Tento projektor mé zobrazovaci rozliseni 1 920 pixelt X 1200 fadka (WUXGA) a pomér stran
16:10. Pro zjasnéni obrazovky vyberte moznost [POSILIT] v polozce [REF. REZIM SVETLA].

Model Jas

PA1004UL-W/PA1004UL-B NORMALNE: 9 000 Im
POSILIT: 10 000 Im

PA804UL-W/PA804UL-B NORMALNE: 7 500 Im
POSILIT: 8 200 Im

Kdyz je moznost [POSILIT] vybrana, zvysi se hluk chladiciho ventilatoru. Rovnéz Zivotnost op-
tickych soucasti mlze byt v zavislosti na provoznim prostfedi zkracena.

Patentovana utésnéna konstrukce zajistujici vysokou odolnost proti prachu

Diky své vytecné odolnosti proti prachu neni projektor vybaven filtrem. Vymény filtru proto
nejsou nutné.

Tiché provedeni vyuzivajici utésnénou konstrukci

Tiché provedeni bez rusivého hluku ventilatoru dokonce i v klidné konferenc¢ni mistnosti nebo
ucebné.

Svételny zdroj - Jas

Ve svételném modulu je zabudovana laserova dioda s dlouhou Zivotnosti

Vyrobek je schopen provozu s nizkymi naklady, protoze laserovy svételny zdroj Ize pouzivat po
dlouhou dobu bez nutnosti vymény ¢i udrzby.

Jas Ize nastavit v Sirokém rozmezi

Na rozdil od béZnych svételnych zdroju Ize jas nastavit v rozsahu od 50 do 100 % v krocich po
1 %.

Rezim [STALY JAS]

Jas obvykle s pFibyvajici dobou pouzivéni sldbne, ale pfi vybéru rezimu [STALY JAS] senzory
uvniti projektoru rozpozndvaji a automaticky upravuji vykon, aby bylo zajisténo zachovani
stalého jasu béhem celé doby Zivotnosti svételného modulu.

Nicméné, pokud je jas zdroje nastaven na nejvyssi vykon, bude s ptibyvajici dobou pouzivani
klesat.



1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

Montaz

Velky vybér volitelnych objektivi, které si miZete zvolit podle mista osazeni projektoru

Tento projektor podporuje 9 typu volitelnych objektivi a nabizi tak celou skalu objektivl pfi-
zpUsobenych rlznym mistdim osazeni a zplisobdm promitani.

Méjte na paméti, Ze pii expedici z vyroby neni nasazen zadny objektiv. Volitelné objektivy si
prosim zakupte samostatné.

Promitani v libovolném rozsahu 360 stupnt
Tento projektor mGze byt bez vyjimky namontovan pod jakymkoli thlem.

Méjte viak na paméti, Ze v zavislosti na Uhlu jeho osazeni bude pfipadné nutné na projektor
nasadit samostatné prodavany volitelny kryt.

K regulaci jemného naklonu pouzijte nozky pro naklon. Namontujte vhodnou kovovou kon-
strukci a stojan, ktery je dostatecné pevny, aby dokazal projektor unést pfi vybéru a manipulaci
s Uhlem osazeni.

Videa

Velky rozsah vstupnich/vystupnich koncovek (HDMI, DisplayPort, HDBaseT atd.)

Projektor je vybaven velkym vybérem vstupnich/vystupnich koncovek: HDMI (vstupni 2x),
DisplayPort, HDBaseT (vstupni 1x, vystupni 1x), pocitac (analogovy) atd.

Koncovky projektoru HDMI vstup, DisplayPort vstup a HDBaseT podporuji HDCP.
HDMI a HDBaseT podporuji HDCP 2.2/1.4

DisplayPort podporuje HDCP 1.3

Soucasné promitani 2 obraza (PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.)

Pomoci jediného projektoru Ize promitat dva obrazy soucasné.

K dispozici jsou dva typy vzajemného rozvrzeni dvojice obrazu: [PIP], kdy je vedlejsi obrazek
zobrazen na hlavnim obrazu, a [JEDEN OBR.VEDLE DRUH.], kdy se hlavnii vedlejsi obraz zobrazi
vedle sebe.

Promitani vice obrazii nékolika projektory

Tento projektor je vybaven porty HDBaseT IN/Ethernet a HDBaseT OUT/Ethernet. Prostiednic-
tvim téchto portu Ize nékolik projektort (az Ctyfi jednotky) se stejnym jasem sériové propojit
kabelem LAN*. Lze tak rozdélenim a promitanim videi ve vysokém rozliseni nékolika rdznymi
projektory zaroven dosahnout vysoce kvalitniho obrazu.

Kromé toho jsou okraje obrazli vyhlazeny pomoci funkce prolinani okrajd.

*  Pouzijte bézné dostupny kabel CAT 5e STP nebo jiny ve vyssim provedeni.

Funkce bezproblémového pfepinani pro plynulejsi zmény obrazu pfi pfepinani signalu
Pfi pfepinani vstupniho konektoru se pfedchozi obraz podrzi, aby k zapnuti nového obrazu
doslo bez preruseni zplisobeného nepfitomnosti vstupniho signalu.



1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

Sit

Podporuje HDMI 3D format

Tento projektor Ize pouzit ke sledovéni 3D videi s pomoci bézné v obchodech dostupnych
aktivnich 3D bryli clonového typu a 3D vysilact podporujicich XPANDVISION 3D.

Podpora kabelové sité LAN

Projektor je vybaven LAN a HDBaseT/Ethernet (RJ-45) konektory. Pomoci kabelové LAN pfipojené
témito konektory Ize projektor ovlddat pocitacem.

Kompatibilita s CRESTRON ROOMVIEW a Extron XTP

Projektor podporuje CRESTRON ROOMVIEW a Extron XTP, coz umoziiuje spravu a ovladani
vice do sité pfipojenych zafizeni z pocitace. Kromé toho umoziiuje vysilani a ovladani obrazu
prostiednictvim vysilac¢e Extron XTP propojeného s projektorem.

Je kompatibilni s nasimi softwarovymi aplikacemi (NaViSet Administrator 2, ProAssist, Virtual
Remote Tool atd.). Projektor Ize ovladat z pocitace pfipojeného prostirednictvim kabelové sité
LAN.

« NaViSet Administrator 2

Zde mUzete sledovat stav projektoru a ovladat celou fadu funkci.
+  ProAssist

Zde Ize hladce provést potiebné Upravy pfi promitani vice obraz.
«  Virtual Remote Tool

Na obrazovce pocitace se zobrazuje virtualni dalkovy ovladac pro provadénijednoduchych
ovladacich ukond, jako je zapnuti/vypnuti projektoru, prepindni signald atd. Rovnéz je zde
mozné zménit logo pozadi projektoru. (— strana 190)

Pro stazeni téchto softwarovych ndstrojl navstivte nasi webovou stranku.

URL: https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

Uspora energie

Usporné provedeni s pohotovostni spotiebou energie 0,22 W (100-130V st. pr.) / 0,28 W
(200-240V stt. pr.)

Vybé&rem moznosti [ZAPNUTO] v poloZce nabidky [SETRENI ENERGIi] mGzete projektor piepnout
do Usporného rezimu.

Pokud je povolena sit: 0,8 W
Pokud je sit zablokovéana: 0,22 W (100-130 V stf. pr.)/0,28 W (200-240 V stt. pr.)
[REZIM SVETLA] pro nizkou spotiebu energie a zobrazeni, MéFice Gspory uhliku”

Projektor je vybaven funkci [REF. REZIM SVETLA] pro snhizeni spotieby energie béhem pouzivani.
Kromé toho se vysledek Setfeni energie pii nastaveni jedné zmoznosti [EKO1] ¢i [EKO2] prevede
na objem Uspory emisi CO,, a tento vysledek uvidite v potvrzovaci zpravé zobrazované pfi vypnuti
napajeni a v polozce [INFORMACE] v rdmci nabidky na obrazovce (MERIC USPORY UHLIKU).
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1-2. Co baleni obsahuje?

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje vSechny polozky uvedené na seznamu. Pokud kterakoli z polozek
chybi, obratte se na prodejce.
Originalni krabici a obalovy materidl si uschovejte pro ptipad, ze by bylo nutno projektor prepravovat.

Projektor

Protiprachova krytka na objektiv Dalkovy ovladac AAA alkalické baterie (2x)
(24F56481) (7N901322)
* Projektor se dodava bez objektivu.

Dalsi informace o typech objektivi a

promitacich vzdalenostech naleznete

nastrané 171.

Napajeci kabel Sponka pridrzujici napajeci kabel
(v USA: 7N080534, v EU: 7N080032) (24C10881)

Dokumenty
(— viz nasledujici strana)

Pouze pro Spojené staty a Kanadu
Omezend zaruka

Pro zakazniky v Evropé
Aktudlni platné zaru¢ni podminky naleznete na

nasi webové strance:
https://www.sharpnecdisplays.eu

@ @l Svého prodejce pozadejte o osazeni chranice
\_/ objektivu a Sroubu proti kradeZi objektivu

spolu s objektivem.

Chranic objektivu Sroub proti kradezi objektivu
(24FU2831) (24V00941)



https://www.sharpnecdisplays.eu

1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

Informace o pfilozenych dokumentech

Modely urcené pro USA, Kanadu

Dokumenty 2 Jizni Ameriku Modely pro ostatni zemé
CD-ROM s uzivatelskou pFiru¢kou | Zadné pFilohy 1ks
(PDF) k projektoru NEC « UzZivatelskd pfirucka je zvefej- | (7N952962)
néna na webové strance.

Dulezité informace 2ks 1ks

(Pro USA: 7N8R0161, pro Kanadu | (7N8R0152)

a Jizni Ameriku: 7N8R0512)
Prirucka rychlého nastaveni 1ks 2 ks

(7N8R0O171) (7N8RO171 a 7N8R0O181)
Bezpecnostni samolepka 1ks

+ Tuto samolepku pouZzijte pfi nastavovani bezpecnostniho hesla.
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1-3. Nazvy casti projektoru

Pfredni strana
Objektivy se prodavaji zvlast. Nize uvedeny popis ukazuje piiklad, kdy je osazen objektiv NP41ZL.

6 —3
1
2
3
1. Vyfukovy otvor 9. Uvolnovaci tlac¢itko objektivu
Odsud vychazi horky vzduch. Pouzivejte jej k vyjmuti objektivu.
(— strana xxviii, 170) O nasazeni nebo vyjmuti objektivu pozédej-
2. Ovladaci prvky te svého prodejce.

(— strana 8)
3. Nastavitelna nozka pro naklon
4. Nasavaci otvor
(— strana xxviii, 170)
5. Cast s kontrolkami
(— strana 8, 191)
6. Senzor dalk. ovladani
(— strana 14)
7. Objektiv
8. Krytka objektivu
(Volitelny objektiv se dodava i s krytkou.)
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Zadni strana
1
7
1. Vyfukovy otvor
(— strana xxviii, 170)
2. Nasavaci otvor
(— strana xxviii, 170)
3. Zabezpecovaci tycka
Sem pfipevnéte mechanismus proti kradezi.
K zabezpecovaci tycce Ize pfipnout zabez-
pecovaci lanka ¢i fetézy o priméru az 4,6
mm.
4. Senzor dalk. ovladani

*

(umistény na pfedni i zadni strané)
(— strana 14)

Bezpecnostni Stérbina ( [ )*
Koncovky
(— strana 9)

7. Vstupni napajeci koncovka projektoru

Sem pfipojte tiikolikovou zastr¢ku pfiloze-
ného napdjeciho kabelu a opacny konec
zasunte do zapojené elektrické zasuvky.
(— strana 17)

Bezpecnostni zdmek na ochranu proti kradezi je kompatibilni s bezpe¢nostnimi kabely/pfislusenstvim
spolecnosti Kensington. Pro informace o vyrobcich spolecnosti Kensington navstivte jeji webové stranky.
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Ovladaci prvky/kontrolky

2 3 45 11 12 13
L i i iW
POWER  STATUS LIGHT TEMP = LCALE. = HOME

POSITION

61— 8
9 | <4 @ | 4

7,
7 __.1 MENU ’ EXIT .——1 0

J

1. Tlaéitko @ (POWER) 9. Tlacitko ENTER
Pfepina mezi zapnutym a pohotovostnim (— strana 82)
rezimem projektoru. 10. Tlacitko EXIT
(— strana 20, 37) (— strana 82)
2. Kontrolka POWER 11. Tlac¢itko FOCUS
(—strana 17,20, 37,191) (— strana 31)
3. Kontrolka STATUS 12. Tla¢itko ZOOM/L-CALIB.
(— strana 191) (— strana 21, 34)
4. Kontrolka LIGHT 13. Tlacitko SHIFT/HOME POSITION
(— strana 191) (— strana 27)

5. Kontrolka TEMP.
(— strana 191)
6. Tlacitko INPUT
(— strana 23)
7. Tla¢itko MENU
(— strana 82)
8. AV 4P /tlacitko hlasitosti <»
(— strana 27, 36, 82)
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Vybaveni panelu koncovek

6 3 1 2

4

(6}
©

|
( == ® l (E==])
G ° JoM©
== ed e [y — 0 =
COMPUTER IN  AUDIOIN ET':“_'I UsB
HDBaseT IN HDBaseT OUT oufrg) AN
Ethernet DisplayPort IN.- HDMI 1IN HDMI 2 IN v Ethernet
o 8@ 2
PC CONTROL REMOTE | AUDIOOUT 3D SYNC
f =
12 13 8 11

1. Koncovka HDMI 1IN (typ A)
(— strana 161, 163, 165)

2. Koncovka HDMI 2N (typ A)
(— strana 161, 163, 165)

3. Koncovka DisplayPort IN
(— strana 161)

4. Koncovka COMPUTER IN/Komponent
vstup (15kolikovy konektor Mini D-
Sub)

(— strana 160, 164)

5. Koncovka COMPUTER AUDIO IN typu

Mini jack (Stereo Mini)
(— strana 160, 163)

6. Port HDBaseT IN/Ethernet (RJ-45)
(— strana 166, 167)

7. Port HDBaseT OUT/Ethernet (RJ-45)
(— strana 167)

8. Koncovka AUDIO OUT typu Mini jack
(Stereo Mini)

(— strana 163, 165)

9. Port USB-A (typ A)
(— strana 48)

10. Port LAN (RJ-45)
(— strana 168)

11

12.

13.

. Koncovka 3D SYNC (Mini DIN 3koliko-
va)

(— strana 53)

Port PC CONTROL (D-Sub 9kolikovy)

(— strana 189)

Tento port slouzi k pfipojeni pocitace nebo
ovladaciho systému. Umoznuje ovladani
projektoru pomoci sériového komunikac-
niho protokolu. Pokud piSete svij vlastni
program, obvyklé kody k ovladani pocita-
¢em naleznete na strané 197.

Koncovka REMOTE (Stereo Mini)

Tuto koncovku pouzivejte pro kabelovy
dalkovy ovlada¢ projektoru.
(— strana 15)

POZNAMKA:

Kdyz je kabel dalkového ovlddani zapojen do koncovky RE-
MOTE, nelze projektor délkové oviddat pomociinfraervenych
paprskd.

- Kdyz vyberete moznost [HDBaseT] v nabidce [SENZOR DALK.

OVLADANI] a projektor je pFipojeny k bézné v obchodech
dostupnému zafizeni pro penos, které podporuje HDBaseT,
nelze infracervené dalkové ovlddani provadét, pokud byl
prenos signalti dalkového ovladani nastaven v prenosovém
zafizeni. Nicméné délkové ovlddani pomoci infracervenych
paprskii |ze provédét, jestlize je u pfenosového zafizeni
vypnuté napéjeni elektfinou.




1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

1-4. Nazvy prvki dalkového oviadace

1. Infracerveny vysila¢

1 2 1
l I l (— strana 14)
on pm— 2. Koncovka typu jack pro dalkové ovladani
3 __.{ I | | 0_}_ 4 Sem pripojte bézné dostupny kabel pro kabelové
ovladani.
S—— EI EI EI (— strana 15)
6 — % & 7 3. Tla¢itko POWERON ( | )

(— strana 20)
4. Tlaéitko POWER STANDBY (¢h)
(— strana 37)
5. Tlacitko USER 1/2/3
(Neni u této série projektor dostupné. Pro budouci
rozsifeni.)
6. Tlacitko MENU
(— strana 82)
7. Tlacitko EXIT
(— strana 82)
8. Tlaéitko AV4)
(— strana 82)
9. Tlacitko ENTER
(— strana 82)
29 | —7 \ 5 10. Tlagitko FOCUS

NEC — 31 Tyka se objektiva: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/NP-

RD-480E 44ML
~— (— strana 31)

11. Tlacitko SHIFT
(— strana 27)
12. Tla¢itko ZOOM

Tyké se objektivi: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL/NP-
44ML

(— strana 34)
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1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

13. Tlacitko VOL./D-ZOOM (+)(-)

1 2 1
l I l (— strana 36, 40)
. STANDEY 14. Tlacitko DEFAULT
3 __.{ I | | ® _}_ 4 (Neni u této série projektor dostupné. Pro budouci
rozsireni.)
51 |
[ & G 15. Tla¢itko SHUTTER/OSD OPEN (CJ)/CLOSE (X))
6 — % & 7 (— strana 39)

16. Tlacitko LIGHT
(— strana 42)
17. Tladitko Geometric.
(— strana 45, 113)
18. Tlacitko STATUS
(— strana 156)
19. Tlacitko TEST
(— strana 92)
20. Tla¢itko HDMI1
(— strana 23)
21. Tla¢itko HDMI2
(— strana 23)
22, Tla¢itko HDBaseT
(— strana 23)
23. Tla¢itko DP1
(— strana 23)
24, Tlacitko DP2
(Neni u této série projektort dostupné.)
25, Tlacitko SDI
(Neni u této série projektort dostupné.)
26. Tlacitko SLOT
(Neni u této série projektort dostupné.)
27. Tlacitko COMP.
(— strana 23)
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1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

1 2 1
| | |
ON STANDBY
30" [03—4
s—i 0 G G
8 — l{/' enter | [\p g
11 —w
10— e 12
— /, = 14
1 3 m— suggm 1 5
o E
17 — LIGHT ’?eometri:.STATlVTEST 18
16— Jb LA T3 19
20 —-=mE) [EEh-— 22
3 I ) [T 28
26 o Ry
30 ——:[E (e 32
29 —

T e

28. Tlacitko DVI
(Neni u této série projektort dostupné.)
29, Tlac¢itko AUX

(Neni u této série projektor dostupné. Pro budouci
rozsiteni.)

30. Tlacitko ID SET
(— strana 139)

31. Tla¢itko numerické klavesnice
(— strana 139)

32. Tlacitko CTL
(— strana 39, 40)
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1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

Vlozeni baterii
1. Stisknéte uchytku a sejméte kryt baterii.

2. Vlozte nové baterie (AAA). Ujistéte se, ze vkladate
baterie otocené spravné dle polarity (+/-).

3. Zasunte kryt zpét pres baterie, dokud nezaklapne
na své misto.

POZNAMKA:
- Nemichejte rlizné typy baterii i nové baterie se starymi.

Bezpecnostni upozornéni tykajici se dalkového ovladace

« S dalkovym ovladacem zachazejte opatrné.

+ Pokud je dalkovy ovlada¢ vihky nebo mokry, ihned jej osuste.

« Nevystavujte jej nadmérnému teplu a vlhkosti.

- Baterie nezkratujte, nezahfivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

« Pokud nebudete dalkovy ovladac delsi dobu pouzivat, baterie vyjméte.

« Ujistéte se, Ze vkladate baterie otocené spravné dle polarity (+/-).

- Nemichejte nové a staré baterie, ani rlizné typy baterii.

« Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

« Vezméte prosim na védomi, ze pokud je v blizkosti osazeno vice projektor(i, mohou se jiné pro-
jektory bez vaseho zdméru rozsvitit, kdyz zapnete napdjeni pomoci dalkového ovladace.

13



1. Projdéte si zakladni piehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

Provozni dosah bezdratového dalkového ovladace

20m |
7m
20/7]
/ 7m
30°
d
30° §
SN 30°
30° N
7m
7m
Senzor dalkového ovladani na skiini projektoru 7m
\ Dalkovy ovlada¢
7m
U
8
30°
|7
7m
20m 20m

« Pokud se mezi ddlkovym ovlada¢em a senzorem projektoru nachazeji néjaké predméty nebo
pokud dopada na senzor silné svétlo, nebude projektor reagovat. Radné ovladani projektoru
rovnéz neni mozné se slabymi bateriemi v dalkovém ovladaci.

14



1. Projdéte si zakladni prehled vyrobku, dodané polozky a nazvy soucasti

Pouzivani dalkového ovladace ke kabelovému ovladani
Zapojte jeden konec kabelu pro dalkové ovladani do koncovky REMOTE a druhy konec do koncovky
typu jack na dalkovém ovladaci.

4@? Koncovka typu jack pro dalkové

ovladani

POZNAMKA:

« Kdyz je kabel pro dalkové ovladani zapojen do koncovky REMOTE, délkovy ovlada¢ nefunguje pro infracervenou bezdrétovou
komunikaci.

« Délkovy ovladac nebude z projektoru prostfednictvim koncovky REMOTE typu jack napdjen. | tehdy, pokud se dalkovy ovladac
pouziva ke kabelovému ovladani, je baterii k jeho napajeni zapotiebi.

15



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tato kapitola popisuje, jak zapnout projektor a jak promitat obraz na plochu.

2-1. Sled kroku p¥i promitani obrazu
Krok 1

« Pripojeni pocitace / Zapojeni napajeciho kabelu (— strana 17)

Vs

Krok 2

« Zapnuti projektoru (— strana 20)

Vs

Krok 3

« Vybér zdroje (— strana 23)

Vs

Krok 4
« Prizptsobeni velikosti a polohy obrazu (— strana 26)
« Naprava trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] (— strana 45)

Vs

Krok 5

« Nastaveni obrazu a zvuku (— strana 36)

&

Krok 6
« Prezentace promitaného obsahu

&

Krok 7
« Vypnuti projektoru (— strana 37)

&

Krok 8

« Po pouziti (— strana 38)

16



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-2, Pripojeni pocitace/Zapojeni napajeciho kabelu

1.

Pripojte pocitac k projektoru.

Tato kapitola vas seznami se zékladnim pfipojenim k pocitaci. Pro informace o dalSich moznos-
tech pfipojeni viz kapitola 6. Pfipojeni k jinému zafizeni” na strané 159.

Propojte vystupni konektor displeje (15kolikovy konektor mini D-Sub) na pocitaci se vstupni
koncovkou pocitacového videa na projektoru bézné dostupnym pocitacovym kabelem (s feri-
tovym jadrem) a poté konektory zasroubovanim postrannich kolickd zajistéte.

Zapojte dodany napajeci kabel do projektoru.

Nejdrive zapojte 3kolikovou zastr¢ku dodané napajeci sniry do vstupni napéjeci koncovky pro-
jektoru a az poté zapojte zastrcku napdjeciho kabelu pfimo do elektrické zasuvky. Nepouzivejte
zadny prevodni adaptér zastrcky.

A UPOZORNENI:

- Konstrukce tohoto pfistroje vyzaduje, aby byl pfi jeho pouzivéni napdjeci kabel pfipojen
k uzemnéni. Neni-li napajeci kabel pfipojen k uzemnéni, mize dojit k Urazu elektrickym
proudem. Ujistéte se proto prosim, Ze je napdjeci kabel fadné uzemnén.

Nepouzivejte prevodni adaptér na 2Zilovou zastréku.

«+ Ujistéte se, Ze jsou projektor a pocitac (zdrojovy signal) pfipojené ke stejnému zemnicimu
bodu. Pokud projektor a pocitac (zdrojovy signal) pfipojite k riznym zemnicim boddm,
vykyvy v zemnim potencialu mohou zpUsobit pozar nebo zapficinit vznik koure.

« Aby se napajeci kabel neuvolrioval, ujistéte se nejprve, Ze jsou vSechny koliky jeho zastrcky
plné zasunuty do vstupni napajeci koncovky projektoru, a poté na néj nasadte sponku
pridrzujici jej na misté. Ledabylé zasunuti napéjeciho kabelu maze zpusobit pozar nebo
uraz elektrickym proudem.

Po pfipojeni napdjeciho kabelu se kontrolka POWER na projektoru rozsviti. (— strana 191)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

-’.........0. COMPUTER IN
o° %
o
°
f ]

POWER  STATUS LIGHT TEMP e ———

Pocitacovy kabel (VGA)
(neni soucasti dodavky)

I

\l/ Presvédcte se, Ze jsou koliky zastréek plné
zasunuty do vstupni napajeci koncovky pro-
K elektrické zasuvce jektoru i do elektrické zasuvky.

A UPOZORNEN:I:

Pokud dojde v bézném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tlacitka POWER nebo k odpojeni
sitového napéjeciho zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahrat.
Pfi zvedani projektoru proto budte opatrni.

18



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pouzivani sponky pridrzujici napajeci kabel
Aby nedoslo k nechténému vytazeni napdjeciho kabelu ze vstupni napajeci koncovky projektoru,
pouzijte sponku pfidrzujici napajeci kabel.

A UPOZORNENI:

Aby se napajeci kabel neuvolfoval, ujistéte se nejprve, Ze jsou vsechny jeho koliky pIné zasunuty
do vstupni napéjeci koncovky projektoru, a poté jej upevnéte na misté sponkou pridrzujici jej na
misté. Ledabylé zasunuti napajeciho kabelu mlize zplsobit pozar nebo uraz elektrickym proudem.

POZNAMKA:
« Pokud budete za napdjeci kabel tahat, kdyZ je jeho konektor upevnén sponkou, mohla by hlavni jednotka projektoru spadnout a
poskodit se.

Nasazeni sponky pridrzujici napajeci kabel

() Obratte svorku sponky pfidrzujici napajeci kabel smérem k napéjecimu kabelu, zarovnejte
jeji $picku s otvorem nachdzejicim se pod vstupni napajeci koncovkou projektoru a zatlacte ji
dovnitf.

(@ Protahnéte napajeci kabel skrz svorku a stisknutim tuto svorku zajistéte.

(® Posurite svorku az ke spodku napajeci zastreky.

Svorka

Odpojeni napajeciho kabelu

@ Sponku pfidrzujici napajeci kabel povytahnéte do vhodné polohy za souc¢asného tisknutijejiho
vystupku smérem dold.

(@ Stisknutim jejiho vystupku oteviete svorku a poté vytahnéte napajeci kabel.

(® Zatlacenim z obou stran na zacvaknutou ¢ast sponky pfidrzujici napajeci kabel a jejim povyta-

Zenim ji vyjméte z hlavni jednotky.
N
Svorka \\§

@ (& .

bs

N\

Vystupek

$)

Vystupek
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-3, Zapnuti projektoru

A VAROVANI

Projektor vyzafuje silné svétlo. Napajeni projektoru zapinejte z boku nebo zezadu (stljte tedy
vné nebezpecné zény). Pfed zapnutim napajeni se rovnéz ujistéte, Ze se nikdo v promitacim
rozsahu nediva do objektivu.

1. Sejméte krytku objektivu.

2. Stisknéte tlacitko (O) (POWER) na sk¥ini
projektoru nebo tlacitko POWER ON na
dalkovém ovladaci.

Kontrolka POWER svitici dosud zelené za¢ne
blikat modre. Poté se zacne na plochu pro-
mitat obraz.

« Pokud se zobrazi hlaseni,PROJEKTOR JE UZAMCEN! ZADEJ-
TE SVE HESLO., znamené to, 7e funkce [ZABEZPECENI] je
zapnuta. (— strana 50)

Po zapnuti projektoru se ujistéte, ze je zapnuty
pocitac ¢i zdroj videa.

POZNAMKA:
« Modré obrazovka (modré pozadi) se zobrazuje, pokud neni k
dispozici zadny vstupnisignal (dle tovarniho nastaveninabidky).
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Provedeni kalibrace objektivu

Po osazeni samostatné doddvaného objektivu ]
nebo po vyméné objektivu provedte [KALIBRACI

OBJEKTIVU] tim, ze podrzite tlacitko ZOOM/L-CALIB.

na skfini projektoru stisknuté po dobu delsi nez o

dvé sekundy.
Kalibrace napravuje sefiditelny rozsah zoomu, @.@

posunu a zaostfeni objektivu. Pokud kalibraci

neprovedete, nemusi se vam podafit dosahnout

0

nejlepsiho zaostfeni a zoomu, ani kdyz zoom a
zaostfeni u objektivu sefidite.

POZNAMKA:
« [KALIBRACE OBJEKTIVU] neni dostupna u objektivu NP44ML.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Poznamka ke spoustéci obrazovce (Obrazovka s vybérem jazyka nabidky)

Pfi prvnim zapnuti projektoru se objevi Uvodni nabidka. Zde si mdzete navolit néktery z 30 jazyk(
coby jazyk nabidky.

Volbu jazyka nabidky provedte pomoci nasledujicich krokii:

1. Pomoci tlacitek A, ¥V, €< nebo » vyberte
jeden z 30 jazyki v nabidce.
LANGUAGE BE
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.
O O DANSK O SUOMI
C DEUTSCH C PORTUGUES  © NORSK
(> FRANGAIS & GESTINA > TURKGE
 ITALIANO C MAGYAR < ROMANA
C ESPAROL C POLSKI > HRVATSKI
(> SVENSKA (> NEDERLANDS (O INDONESIA
G PYCCKMIA  BBITAPCKUN > EAAHNIKA
(O [ORi [T T
(O G R O =]
& BaEE (O - i O TIENG VET
| EnTER Ho Ay CIY:EXIT #:SELECT <«:8ELECT
2, Stisknutim tlacitka ENTER vybér provedte.
Poté muzete zacit s nabidkou pracovat.
Pokud chcete, muizete si vybrat jazyk nabidky
i pozdéji.
(— [JAZYK] na strankach 86 a 123)
POZNAMKA:

Pokud se zobrazi hlaseni [PROSIM NASTAVTE, DATUM A CAS"], nastavte prosim aktualni datum a ¢as. (— strana 137)

« Pokud se toto hl&eni nezobrazi, doporucujeme dokoncit [NASTAVEN] DATA A CASU].
« Neméjte nasazenou krytku objektivu, zatimco je projektor zapnuty.

Pokud krytku objektivu nasazenou nechéte, mohla by se vlivem vysoké teploty zkfivit.

« Pokud kontrolka STATUS sviti oranzové pi stlaceném tlacitku napéjeni, projektor se nezapne, jelikoz byla polozka [ZAMEK OVLA-

DACIHO PANELU] nastavena na hodnotu [ZAPNUTO]. Uzaméeni zrusite vypnutim této funkce. (— strana 137)
Pokud kontrolka POWER blikd modfe v krdtkych casovych rozestupech, nelze projektor vypnout pomoci tlacitka napdjeni.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-4.Vybér zdroje

Vybér zdroje z pocitace Ci videa

POZNAMKA:
- Zapnéte pocitac nebo zafizeni poskytujici video pfipojené k projektoru.

Automatické rozpoznani signalu

Stisknéte tlacitko INPUT po dobu 1 sekundy nebo déle. Pro-
jektor za¢ne vyhledéavat dostupny vstupni zdroj a zobrazi jej.
Vstupni signdl se bude prepinat nasledovné:

HDMI1T — HDMI2 — DisplayPort — POCITAC — HDBaseT —
HDMIT — ...

«  Provyvolani obrazovky [VSTUP] stisknéte kratce tlacitko.

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
&= @ HDMI1 G SEZNAM ZAZNAMU
&= O HDMI2 O ZKUS.VZOR
&= O DisplayPort
O POCITAE
& O HDBaseT
CID:VYBRAT  @T:KONEC #:PRESU.  «:PRESU.
< HDMI1 ROZSIRENA

« Pomoci tlacitek ¥/A oznacte cilovou vstupni koncovku a
poté stisknutim tlacitka ENTER pfepnéte vstup. Pro vyma-
zani zobrazeni nabidky na obrazovce [VSTUP] stisknéte
tlacitko MENU nebo EXIT.

Nastaveni pomoci dalkového ovladace

Stisknéte kterékoli z tlacitek HDMI1, HDMI2, HDBaseT, DP1
¢i COMP..
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Vybér vychoziho zdroje

Nastavenim vychoziho zdroje mlzete urit, ktery zdroj se bude zobrazovat po kazdém zapnuti
projektoru.

1.

Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

Stisknutim tlacitka P> vyberte polozku [NASTAV.] a poté stisknutim tlacitka ¥ nebo ENTER
vyberte moznost [NABIDKA(1)].

Stisknutim tlaéitka > vyberte polozku [NASTAVENI ZDROJE] a poté stisknéte tlaéitko ¥V
nebo tlacitko ENTER.

Stisknutim tlacitka V tfikrat po sobé vyberte polozku [VYBER VYCH.VSTUPU] a nasledné
stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.
* MOZNOST| NAPAJENI »

INFO.

AUT. PRIZPUSOBEN] NORMALNE
VYBER ZVUKU

VYBER VYCH. VSTUPU POSLEDNI
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI  VYPNUTO
POZADI MODRA
VYBER V¥STUPU HDBaseT VYPNUTO
VERZE EDID

VERZE HDCP

@COEIP:VYBRAT  @EOP:KONEC  +:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

Otevie se obrazovka [VYBER VYCH. VSTUPU].
(— strana 150)

VYBER VYCH. VSTUPU

AUTOMAT
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
POCITAC
HDBaseT

COOCO O

L enter B ExiT B

Vyberte zdroj, ktery ma byt pouzit jako vychozi, a stisknéte tlacitko ENTER.
Pro zavieni nabidky stisknéte opakované tlacitko EXIT.

Restartujte projektor.

Promitne se obraz ze zdroje, ktery jste vybrali v kroku 5.

POZNAMKA:
« Ikdyz je zapnutd funkce [AUTOMAT], nebude polozka [HDBaseT] zvolena automaticky. Pro nastaveni vasisité coby vychoziho zdroje

vyberte moznost [HDBaseT].
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

«Kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a vyslete pocitacovy signdl z pocitace pfipojeného ke vstupnimu konektoru COMPUTER
IN, projektor se zapne a zarovei zatne promitat obraz z pocitace. ([VYBER AUT. ZAPNUTI] — strana 154)
« Kombinace kldves Windows a P na kldvesnici ve Windows 10 vdm umozni snadné a rychlé nastaveni externiho displeje.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-5. Prizpluisobeni velikosti a polohy obrazu

Pro pfizpUsobeni velikosti a polohy obrazu pouzijte posun objektivu, nastavitelnou nozku pro

néklon, zoom a zaostfeni.
Pro lepsi prehlednost jsou v nakresech této kapitoly vynechany kabely.

PtizpUsobeni ohniska

Prizpisobeni vodorovné a svislé polohy

promitaného obrazu
~Posun objektivu” (— strana 27)

.
A S~

/
/

N

,Zaostreni” (— strana 29)

PtizpUsobeni ndklonu promitaného obrazu

Jemné nastaveni velikosti obrazu
,Zoom" (— strana 34)

.NoZka pro naklon” (— strana 35)

26



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Nastaveni svislé polohy promitaného obrazu (posun objektivu)

A UPOZORNENI

+ Obraz nastavujte zpoza nebo z boku projektoru. Pokud byste tato sefizeni provadéli zepfedu,
mohly by byt vase oci vystaveny silnému svétlu a pfijit k djmé.

- Nedotykejte se rukama osazovacich prvkl objektivu, pokud pravé probihad posun objektivu.
V opacném piipadé muze dojit ke skfipnuti prstd pfi pohybu objektivu.

1. Stisknéte bud tla¢itko SHIFT/HOME POSI-
TION na skrini, nebo tlacitko SHIFT na dal-
kovém ovladaci.

Otevie se obrazovka [POSUN COCKY]. < S

A

2. Stisknutim tlacitek ¥V A €4 posunete promitany obraz.

|

POSITION

Pro nastaveni objektivu zpét do vychozi polohy

Stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT/HOME POSITION na vice nez 2 sekundy. Objektiv osazeny v pro-
jektoru se vrati zpét do vychozi polohy. (pfiblizné doprostied)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

POZNAMKA:

« Pokud posunete objektiv do krajni polohy v Ghlopficném sméru, okraje obrazu ztmavnou nebo se objevi stiny.

« NP11FL pouZivejte ve vychozi poloze. V pfipadé potteby jemné doladte polohu promitaného obrazu pomoci funkce posunu objektivu.

« NP44ML je nutné k projektoru pfipevnit pomoci samostatné prodévané pfidavné sady (NPO2LK). Po povoleni $roubii podpéry
miiZete jemné doladit posun objektivu. O nasazeni a sefizeni pidavné sady pozadejte svého prodejce.

«NiZe uvedeny obrazek zndzorfiuje rozsah nastaveni posunu objektivu (zplisob promitdni: stolni/pfedni) u objektivu NP41ZL. Pro
jiné jednotky objektivd viz strana 175.

ﬁ— Sitka promitaného
50%V
0 ; obrazu

100%V = |

— Vyska promitaného
obrazu

0%V L 10%H 10%H<"

100 % H

20%H 20%H

Popis symbol: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H vodorovnou (Sitka promitaného obrazu).
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zaostieni

Upravy zaostieni doporu¢ujeme provést poté, co bude projektor promitat ZKUSEBNIVZOR po dobu
nejméné 30 minut.

Ohledné ZKUSEBNIHO VZORU viz strana 92 v uZivatelské pfirucce.

Tyka se objektivii: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (ru¢ni zaostieni)

K dosazeni nejlepsiho zaostfeni pouzijte zaostfovaci krouzek.

Zaostrovaci
krouzek
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tyka se objektivii: NP11FL (ruéni zaostieni)

U objektivu NP11FL nastavte zaostfeni a zkresleni obrazu.
Priprava:
Stisknutim a podrzenim tlacitka SHIFT/HOME POSITION na skfini projektoru po dobu del$i nez 2
sekundy posunte objektiv dozadu do vychozi polohy.

1.

2.

3.

Otocte krouzkem zkresleni doleva az
nadoraz.

Otacenim packy zaostieni po sméru
a proti sméru hodinovych ruci¢ek S\
nastavte zaostieni ve stredu obrazu.

\ék

Pomoci krouzku zkresleni napravte =S
) S
zkresleni obrazu. N
N

(Tim se také zaostii okrajové ¢asti
obrazu.)
Pomoci packy zaostieni nastavte

\
Packa zaostieni

celkové zaostieni obrazu.

*  Pokud neni stfed obrazu spravné
zaostien, otocte krouzkem zkres-
leni mirné proti sméru hodinovych
ruci¢ek. Zaostreni ve stfedu obrazu
bude nyni mozné nastavit pomoci
zaostfovaci packy. )
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tyka se objektivii: NP40ZL/NP41ZL (motorizované zaostieni)

1. Stisknéte tlacitko FOCUS.
Otevie se obrazovka ovladani [OSTRENI COCKY].

STRED “ >
OKRAJ « >

CID}:KONEC @E:KONEC  $:PRESU. «:PRIZPUS.

Stisknutim tlacitek 4P sefidte zaostieni.

2. Jakmile se kurzor v nabidce na obrazovce
nachazi na polozce [STRED], stisknutim tlaéit-
ka €4 nebo P> provedete zaostieni v blizkosti
optické osy.

*  Obréazek ukazuje pfiklad s objektivem posu-
nutym smérem nahoru. Provede se zaostfeni
spodku obrazu.

Pokud se objektiv nachazi uprostred, prove-
de se zaostieni stredu obrazu.

3. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte v nabidce na
obrazovce polozku [OKRAJ] a poté stisknutim
tlacitka < ci P provedte zaostreni okrajovych
casti obrazu. Béhem tohoto ukonu ziistane
zaostieni v blizkosti optické osy zachovano.

STRED Ll >
OKRAJ bl >

@OIC:KONEC  @E:KONEC  #:PRESU. +:PRIZPUS.

=L-CALIB. =HOME
POSITION

®

Optickd osa

TR L L L i T T
7777777777777




2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tyka se objektivii: NP43ZL (motorizované zaostieni)

1.

Stisknéte tlacitko FOCUS.
Otevie se obrazovka ovladani [OSTRENI COCKY].

OSTRENI COCKY

STRED « »

ENTER EXIT

Stisknutim tlacitek 4P sefidte zaostieni.
*  ZAOSTRENI [OKRAJ] CASTI OBRAZU neni u tohoto objektivu k dispozici.

[~ on ms‘“\

) |
orkle

=L-CALIB. =HOME
POSITION
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tyka se objektivii: NP44ML (motorizované zaostieni)

- Pri ovladani tlacitek na hlavni jednotce s osazenym objektivem NP44ML hrozi riziko vstupu do
nebezpecné zény a rovnéz do vzdalenosti 1 m od bezpecnostni zény. Proto z bezpeénostnich
dlvodl doporucujeme k ovladani projektoru pouzivat dalkovy ovladac.

« NP44ML je nutné k projektoru pfipevnit pomoci samostatné prodavané pfidavné sady (NPO2LK).
O nasazeni a sefizeni pfidavné sady pozadejte svého prodejce.

1.

Pridavna sada neni na tomto obrazku znédzornéna.
Stisknéte tlac¢itko FOCUS.
Otevfe se obrazovka ovladani [OSTREN{ COCKY].
< 4

ENTER EXIT

Stisknutim tlacitek 4P nastavte zaostieni stfedu

obrazu.

*  ZAOSTRENI[OKRAJ] CASTI OBRAZU neni u tohoto
objektivu k dispozici.

’W — —

Stisknéte tlacitko ZOOM/L-CALIB. na skfini projek-
toru.

Otevre se obrazovka ovladani [ZOOM OBJEKTIVU].
*  Dalsi moznosti je stisknout tlac¢itko ZOOM na dal-

kovém ovladaci.
ZOOM COCKY

ENTER EXIT

Stisknutim tlacitek 4P provedte zaostfeni okrajovych

¢asti obrazu.
=)

— U —
2 @)
e
(3>

. A
+ | “
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zoom

Tyka se objektivii: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (ru¢ni zoom)
Otacejte zoomovym krouzkem po sméru a proti sméru hodinovych rucicek.

Tyka se objektivii: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL (motorizovany zoom)

1. Stisknéte tlacitko ZOOM/L-CALIB..
Otevie se obrazovka sefizeni [ZOOM].

Z0OM E0CKY
[zoow B >
COE}:KONEC  @EI:KONEC «+:PRIZPUS.

*  DalSi moznosti je stisknout tlacitko ZOOM na délkovém ovladaci.

Stisknutim tlacitek P> sefidte pfiblizeni obrazu.

STaNDBY

(=[5




2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Sefizeni nozky pro naklon

1. Otacenim levé a pravé nozky sefidte naklon.

Otacenim se nozka pro naklon prodluzuje nebo
zkracuje.

Otécenim jedné nozky sefidte obraz tak, aby
byl rovné.

«  Pokud je promitany obraz zkresleny, viz ka-
pitola,3-5 Oprava vodorovného a svislého
trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRES-
LENI]” (— strana 45) a ,[GEOMETRICKA
KOREKCE]” (— strana 113).

+  Nozku pro naklon Ize vysunout azo 10 mm.

«  Pomoci nozky pro néklon Ize projektor
naklonit o nejvyse 1,4°.

Nozka pro naklon

Nahoru Dolt

POZNAMKA:

« Nevysouvejte nozku pro ndklon o vice nez 10 mm. V opa¢ném piipadé bude projektor nestabilni.

« Nepoutzivejte nozku pro néklon k jinym tceldim nez k nastaveni thlu néklonu projektoru.
Nespravné zachazeni s nozkami pro néklon, jako je napfiklad prenaseni projektoru za né nebo jeho zahdknuti na zed'za né, by
mohlo projektor poskodit.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-6. Sefizeni obrazu a zvuku

Sefizeni obrazu
Vyvolejte nabidku na obrazovce a sefidte obraz. (— strana 96)

Zvyseni nebo snizeni hlasitosti

Hlasitost zvuku z koncovky AUDIO OUT Ize nastavit.

Dilezité:

« Nezesilujte hlasitost na nejvy3si droven na externi soustavé reproduktordi pfipojenych ke koncovce AUDIO OUT projektoru. Pokud
tak ucinite, miiZe to zplisobit neocekavany hlasity zvuk pfi zapinani nebo vypinani projektoru, ktery by vam poskodil sluch. Urovef
hlasitosti externi soustavy reproduktor(i nastavte na méné nez polovinu stupnice a na projektoru doladte hlasitost tak, abyste ziskali
vhodnou hlasitost.

Zvyit hlasitost
—— E»
I KONEC EIP:KONEC «+:PRIZPUS. Snizit hlasitost
Pokud se nezobrazuji zadné nabidky, slouzi k

ovladani hlasitosti tlacitka < a P> na projektoru.
» Na délkovém ovladaci stisknéte tlacitko VOL./D- - ~

ZOOM (+) nebo (-).

POZN AM KA: =L-CALIB. =HOME

HI | latitka € nebo P> vnasledujicich
« Hlasitost nelze nastavit pomocitlacitka < nebo P> v ndsledujicic

pripadech.

- Pokud se zobrazuje nabidka na obrazovce. 9
+ Pokud zvétSujete obraz stisknutim tlacitek VOL./D-ZOOM (+)
(=), zatimco drZite stisknuté tlacitko CTL na dalkovém ovladaci.
N J
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-7.Vypnuti projektoru
Pokud chcete projektor vypnout:

1. Nejprve stisknéte tlacitko @ (POWER) na
sk¥ini projektoru nebo tlacitko POWER
STANDBY na dalkovém ovladaci.

Zobrazi se zprava [VYPNOUT / JSTE SI JISTI? /
SEKCE USPORY UHLIKU 0.000[g-CO2]1.

VYPNOUT

JSTE S1 JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[g-CO2]

. Dale stisknéte tlacitko ENTER nebo stisknéte
tlacitko @ (POWER), pfipadné opét tlacitko
POWER STANDBY.

Zdroj svétla se vypne a napajenibude odpojeno.

ON STANDBY

O Gl [

A UPOZORNENI

« Pokud dojde v bézném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tlacitka POWER nebo k
odpojeni sitového napdjeciho zdroje, mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahtat. Pri

zvedani projektoru proto budte opatrni.

POZNAMKA:

« Pokud kontrolka POWER blikd modfe v krétkych casovych rozestupech, projektor nelze vypnout.

Napajeni nemdizete vypnout prvnich 60 sekund po jeho zapnuti a promitnuti obrazu.

Neodpojujte napdjeci kabel z projektoru nebo z elektrické zasuvky, zatimco se stale promité obraz. Mohlo by tim dojit k poSkozeni
vstupni napajeci koncovky projektoru nebo kontakt zastrcky. K vypnuti sitového napéjeni béhem promitani obrazu pouZijte spinac

na vicendsobné zasuvce prodluzovaciho kabelu, jistic atd.

« Neodpojujte sitové napdjeni od projektoru v priibéhu 10 sekund po provédéni zmén & nastavovéni a po uzavieni nabidky. Mohlo

by dojit ke ztraté tprav ¢i nastavenych hodnot.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

2-8. Po pouziti

Odpojte napajeci kabel.
Odpojte vSechny ostatni kabely.
Nasadte na objektiv jeho krytku.

dwWwN =

Pied pfemisténim projektoru zasroubujte nozky pro naklon, pokud byly vysunuty.

38



3. Uzitecné funkce

3-1. Vypnuti svétla projektoru (CLONA OBJEKTIVU)

1. Stisknéte tla¢itko SHUTTER CLOSE (XJ) na
dalkovém ovladaci.

Svételny zdroj se docasné vypne.

Stisknutim tlacitka SHUTTER OPEN ((CJ) se pro-
mitaci plocha opét rozsviti.

« Nastavit Ize rovnéz, aby se promitaci svétlo
postupné stmivalo ¢i rozsvécelo.

1. Podrzte stisknuté tlacitko CTL na dalkovém
ovladaéi a stisknéte tla¢itko OSD CLOSE ((xJ).
Nabidka na obrazovce, vstupni koncovky atd.
zmizi.

Pro opétovné vyvoléni nabidky na obra-
zovce stisknéte tlacitko OSD OPEN () za
soucasného podrzeni stisknutého tlacitka
CTL na dalkovém ovladaci.

+ Pokud si chcete ovéfit, Ze je skryti nabidky zapnuté, stisknéte tlacitko MENU. JestliZe se nabidka na obrazovce po stisknuti tlacitka
MENU nezobrazi, znamend to, Ze je skryti nabidky zapnuté.

« Skryti nabidky zlistava zachovano, i kdyZ projektor vypnete.

- PodrZenim tlacitka MENU na skfini projektoru stisknutého po alespoii 10 sekund se skryti nabidky vypne.
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3. UZitecné funkce

3-3. Zvétseni obrazu
Obraz muzete zvétsit az ¢tyfndsobné.

POZNAMKA:
« V zdvislosti na vstupnim signélu miZe byt nejvyssi dostupné zvéteni mensi nez ctyfndsobné ¢i miize byt tato funkce omezena.

1. Stisknéte a podrzte tlac¢itko CTL a poté stisknutim tlacitka VOL./D-
ZOOM (+) na dalkovém ovladaci zvétsete obraz.

g5
s
n:’;i

2. Stisknéte tlacitko AV 4.
Oblast zvétSeného obrazu se posune.

3. Stisknéte a podrzte tlacitko CTL a poté stisknéte tlacitko VOL./D-
ZOOM (-) na dalkovém ovladadi.

Po kazdém stisknuti tlacitka se obraz zmensi.

POZNAMKA:
« Obraz se zvétSuje a zmen3uje vzdy od stfedu plochy.
- Zobrazenim nabidky se stavajici zvétSeni obrazu zrusi.
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3. UZitecné funkce

3-4. Nastaveni svitivosti (jasu) a energeticky usporného efektu

Vykon pfistroje muzete nastavit v rozsahu 50-100 % (v krocich po 1 %) a po nastaveni ovladat jas,
aby zGstaval na stejné Urovni a nekolisal. Pro snizeni jasu a provozniho hluku rovnéz nastavte u
polozky [REF. REZIM SVETLA] moznost [EKO1] nebo [EKO2]. Usporou spotfeby energie Ize snizit
emise CO, z tohoto projektoru. Rezim svétla Ize nastavit dvéma zpUsoby.

Nézev funkce Popis Strana
REF. REZIM Hodnoty nastaven polozky [REF. REZIM SVETLA] a jasu se uloZi jako nastaveni spole¢nd pro 128
SVETLA vSechny vstupni signdly.

Plati, pokud je u polozky [REZIM] (— strana 96) nastavena moznost [STANDARDNI].

REF. REZIM Ikonka na spodku
SVETLA nabidky

POSILIT Obraz zjasni vice nez v rezimu [NORMALNE].
Nicméné v diisledku pfizpdsobeni vykonu
chladiciho vétracku Grovni jasu se rovnéz zvysi i
provozni hluk a spotfeba energie. Rovnéz Zivot-
nost optickych soucasti méize byt v zavislosti na
provoznim prostredi zkracena.

NORMALNE 100% jas

Vykon mizete piipadné rovnéz nastavit v
rozsahu 50 az 100 % pomoci polozky [REF.
NASTAVENI LAMPY].

EKO1 Jas se bude pohybovat pfiblizné na drovni
ﬂ 80 %.

Vétracek chlazeni rovnéZ pfislusné zpomali.

Niz3i spotfeba energie

EK02 Jas se bude pohybovat pfiblizné na drovni
ﬂ 50 %.

Vétracek chlazeni rovnéZ pfislusné zpomali.

Inacné nizi spotieba energie

Popis

REZIMSVETLA | Nastavte a uloZte jas pro kazdy vstupni signal zvIast. 99
Plati, pokud je u polozky [REZIM] (—> strana 96) nastavena moznost [PROFESIONALNI].
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3. UZitecné funkce

Oteviete obrazovku [REZIM SVETLA]

1. Stisknéte tlacitko LIGHT na dalkovém ovladaci.
Kdyz je u polozky [REZIM] vybrana moznost [STANDARDNI]
NORMALNE

REF. NASTAVENT LAMPY —— @&

ENTER EXIT

Otevie se obrazovka [REF. REZIM SVETLA].

Kdyz je u polozky [REZIM] vybrana moznost [PROFESIONALNI]
REZIM SVETLA

NASTAVENT LAMPY —f—E»
STALY JAS VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevie se obrazovka [REZIM SVETLA].

Provedte [NASTAVENI LAMPY]
Zde podavame vysvétleni na pfikladu obrazovky [REF. REZIM SVETLA].

1. Stisknutim tladitka ¥ nastavte kurzor na polozku [REF. NASTAVENI LAMPY].
REF. REZIM SVETLA

REF. REZIM SVETLA NORMALNE

REF. NASTAVENI LAMPY ——— &

ENTER EXIT

2, Stisknutim tlacitka €4»> provedte pfizptlisobeni.
Pokud chcete po nastaveni zachovat neménny jas, vyberte v polozce [STALY JAS] hodnotu
[ZAPNUTO].

Stisknutim tlacitka MENU obrazovku nabidky zrusite.

« Jas obvykle s pfibyvajici dobou pouzivani slabne, ale pfi vjbéru rezimu [STALY JAS] senzory uvnitf projektoru jas rozpoznévaji a
automaticky upravuji vykon, aby bylo zajisténo zachovani stalého jasu béhem celé doby Zivotnosti svételného modulu. Nicméné,
pokud je vykon nastaven na maximum, bude jas s pribyvajici dobou pouzivani klesat.



3. UZitecné funkce

Provedte zménu polozky [REF. REZIM SVETLA].

1. S kurzorem nastavenym na polozce [REF. REZIM SVETLA] stisknéte tlacitko ENTER.
NORMALNE

REF. NASTAVEN] LAMPY Y 50 ]

Otevie se obrazovka vybéru [REF. REZIMU SVETLA].

2. Pomoci tlacitek ¥V A vyberte pFislusnou moznost a poté stisknéte tlacitko ENTER.
O POSILIT
©

# O EKO1
9 O EK02

ENTER EXIT

Na displeji se znovu objevi obrazovka [REF. REZIM SVETLA] a provedené zmény se projevi.
Stisknutim tlacitka MENU se vratite na plivodni obrazovku.

POZNAMKA:

« Pocet nasvicenych hodin svételného modulu miiZete zkontrolovat v polozce [CAS POUZITI] nabidky. Vyberte moznost [INFO.] —
[CAS POUZITI].

+ Po uplynuti 1 minuty od okamZiku, kdy projektor zobrazi modrou obrazovku, cernou obrazovku ¢i obrazovku s logem, pfepne se
polozka [REF. REZIM SVETLA] automaticky na moznost [EKO].

« Svitivost (jas) se miize doasné sniZit v zavislosti na teploté provozniho prostiedi a na nastaveni polozky [REF. REZIM SVETLA].
Jedna se o jednu z ochrannyich funkci nazvanou,Vynuceny EKOLOGICKY REZIM”. Pokud ,Vynuceny EKOLOGICKY REZIM” b, bude
kontrolka TEMP. svitit oranZové. Zarovefi se v pravé spodni ¢asti obrazovky s nabidkou ukazuje ikonka teploméru [ | 1. Snizenim
teploty uvnitf projektoru zplisobeném poklesem teploty v mistnosti se, Vynuceny EKOLOGICKY REZIM* zrui a jas obrazu se vrti
na plivodni troven.
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3. UZitecné funkce

Kontrola vysledné uspory energie [MERIC USPORY UHLIKU]

Tato funkce zobrazi vyslednou Usporu energie v podobé snizeni emisi CO, (kg), kdyz je rezim pro-
jektoru [REZIM SVETLA] nastaven bud na [EKO1], nebo na [EKO2]. Tato funkce se nazyvéa [MERIC
USPORY UHLIKU].

M4 dvé rdizna oznémeni: [CELKOVA USPORA UHLIKU] a [SEKCE USPORY UHLIKU]. Ozndmeni [CEL-
KOVA USPORA UHLIKU] zobrazuje celkovy objem snizeni emisi CO, od chvile expedice projektoru
az do sou¢asnosti. Tento udaj muizete zkontrolovat v moznosti [CAS POUZITI] polozky [INFO.] v
nabidce. (— strana 156)

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
< CAS POUZITI = ZDROJ(1) = ZDROJ(2) * ZDROJ(3) *

|GVED)]

DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
DOBA PROVOZU PROJEKTORU 00000 [H]
CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-C0O2]

0P :KONEC @EP:KONEC  #:PRESU. +:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

0Oznameni [SEKCE USPORY UHLIKU] zobrazuje objem snizeni emisi CO, od okamziku zmény polozky
[REZIM SVETLA] bezprostfedné po zapnuti projektoru az do okamziku jeho vypnuti. Oznameni [SEKCE
USPORY UHLIKU] se rovnéz zobrazi ve zpravé [VYPNOUT / JSTE SI JISTI?] pfi vypinani projektoru.
YYPNOUT
JSTE s8I JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[g-C02]

«NiZe uvedeny vzorec se pouziva k vypoctu snizeni emisi CO,. Objem snizeni emisi CO, = (Spotfeba energie pfi vybrané moznosti
[NORMALNE] v polozce [REF. REZIM SVETLA] - SpotFeba energie pfi sou¢asném nastaveni) X konverzni faktor C0,.* Kdyz je vybrén
tsporny [REZIM SVETLA] nebo kdyz jste pouzili clonu objektivu, dojde k dalsimu snizeni emisi C0,.

*Vlypocet objemu snizeni emisi CO, je zaloZen na publikaci organizace OECD s ndzvem, (O, Emissions from Fuel Combustion, 2008
Edition” (Emise CO? ze spalovani paliv, vydani zr. 2008).
« [CELKOVA USPORA UHLIKU] se vypotitava z tspor zaznamenanych v 15minutovyich intervalech.
« Spotieba energie za dobu, kdy se projektor nachézi v pohotovostnim rezimu, je z vypoctu objemu sniZeni emisi C0, vyloucena.
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3. UZitecné funkce

3-5. Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE
ZKRESLENI]

Pouzijte funkci [ROHOVE ZKRESLENI] ke korekci trapézového zkresleni prodluzovanim nebo zkra-
covanim horniho ¢i spodniho a levého ¢i pravého okraje tak, aby byl promitany obraz pravouhly.

1. Promitejte obraz tak, aby byla promitaci plocha mensi nez vystinovana plocha.

prorTTr T TR T TR T Ty " Obréazek ukazuje pravy horni roh.

Promitany obraz

2. Vyberte si kterykoli z rohti a zarovnejte roh obrazu s rohem plochy.

3. Stisknéte tlacitko Geometric. bud'na sk¥ini projektoru, nebo na dalkovém ovladani.
Vyvolejte obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] z nabidky na obrazovce.
4. Pomoci tladitka ¥ presunte kurzor na polozku [REZIM] a stisknéte tlac¢itko ENTER.

Otevie se obrazovka vybéru rezimu.

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
+ GEOMETRICKA KOREKCE » PROLINANI OKRAJU » (2/3)

REZIM VYPNUTO

RESET.

CIIE):VYBRAT  @EB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA
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3. UZitecné funkce

5. Vyberte moznost [ROHOVE ZKRESLENI] a stisknéte tlacitko ENTER.
Vratte se zpét na obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] z nabidky na obrazovce.
[ REZM ]

TRAPEZ

ROHOVE ZKRESLENT
VODOROVYNY ROH
SVISLY ROH
DEFORMACE

PC NASTROJ

CCOOCOM

L ENTER B ExiT B

6. Stisknutim tla¢itka V¥ najedte kurzorem na polozku [ROHOVE ZKRESLENI] a stisknéte
tlac¢itko ENTER.

A v
D > Obrazek ukazuje stav s vybranou levou horni ikonkou (W).
> v 4

L Eenter B e SRR

Otevie se obrazovka [ROHOVE ZKRESLENI].

7. Pomoci tlacitka AV 4P vyberte ikonku Sipky (A) ukazujici tim smérem, kterym chcete
posunout okraj promitaného obrazu.

8. Stisknéte tlacitko ENTER.

9. Pomoci tlac¢itka AV «4» posouvejte okraj promitaného obrazu zplisobem znazornénym
v nasem pfikladu.

10. Stisknéte tlac¢itko ENTER.
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3. UZitecné funkce

1

. Pomoci tlacitka AV 4P vyberte jinou ikonku sipky, ktera mifi poZzadovanym smérem.

Na obrazovce [ROHOVE ZKRESLENI] vyberte [EXIT] nebo stisknéte tla¢itko EXIT na dalkovém
ovladadi.

ROHOVE ZKRESLENT

KONEC REZIMU PRIZPUSOBENI.

[ ok ] STORNO RESET. ZPET

CLEP:KONEC EI:KONEC «:PRIZPUS.

Otevre se potvrzovaci obrazovka.

12. Stisknutim tlacitka <« ¢i > zvyraznéte moznost [OK] a nasledné stisknéte tlacitko ENTER.

Tim je naprava zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] dokonéena.

+  Vyberte moznost [STORNO] a stisknutim tla¢itka ENTER se vratte na obrazovku [ROHOVE
ZKRESLENI].

Vybérem moznosti [STORNO] se vratite na obrazovku napravy zkresleni bez ulozeni zmén (krok 3).
Vybérem moznosti [RESET.] vrétite nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.
Vybérem moznosti [ZPET] opustite nastaveni bez ulozeni zmén.

PO

INAMKA:
| pii dal3im zapnuti projektoru se nastavi posledné pouZité hodnoty korekce.

« Pro vymazani hodnoty tiprav polozky [ROHOVE ZKRESLENI] provedte kterykoli z nésledujicich dkond.

- Vkroku 11 vyberte moznost [RESET.] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

-V pipadé, Ze v nabidce [GEOMETRICKA KOREKCE] byla v poloZce [REZIM] vybrdna moznost [ROHOVE ZKRESLENI]:
* Stisknéte tlacitko Geometric. po dobu nejméné 2 sekund.
* Spustte [ZOBRAZ.] — [GEOMETRICKA KOREKCE] — [RESET.] z nabidky na obrazovce.

« Pouziti korekce [ROHOVEHO ZKRESLEN] miiZe zpisobit mirné rozmazéni obrazu, protoze je provadéna elektronicky.
- Provedeni korekce [ROHOVEHO ZKRESLENI] je mozné rovnéz pomoci bézné prodavané USB mysi.
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3. UZitecné funkce

3-6. Ovladani nabidky na obrazovce pomoci bézné dostupné USB mysi

Jakmile k tomuto projektoru pfipojite bézné dostupnou USB mys, budete moci velmi snadno ovlddat
nabidku na obrazovce a provddét geometrické korekce.

POZNAMKA:
- Nezarucujeme spravné fungovani viech na trhu dostupnych USB mysi.

Pohyb po nabidce

1. Pravym kliknutim vyvolejte nabidku na
obrazovce.

2. Vyberte pozadovanou nabidku a kliknutim
levym tlacitkem provedte tpravu jejiho
nastaveni.

Posuvnik Ize ovladat potazenim a pusténim.

3. Kliknutim levym tlacitkem na polozku [EXIT]
ve spodni ¢asti nabidky se vratite na pred-
chozi droven. Pokud se kurzor nachazi na
této polozce hlavni nabidky, kliknutim na
ni se nabidka uzavira. (Funguje stejné jako
stisknuti tlacitka EXIT na dalkovém ovlada-
¢i.)

OB 208RAZ.  NASTAV. INF

CIVYBRAT  CIVKONEC  SiPRESU.  wiPRESU.
' HoMi1

&\_mm
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3. UZitecné funkce

Geometricka korekce
USB mys muzete rovnéz pouzit ke KOREKCI [ROHOVEHO ZKRESLENI], [VODOROVNEHO ROHU]J,

[SVISLEHO ROHU] a [DEFORMACE]. V této kapitole si toto vyuziti mysi vysvétlime na pfikladu KO-
REKCE [ROHOVEHO ZKRESLENI].

1. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na pro-
mitanou obrazovku KOREKCE [ROHO-
VEHO ZKRESLENI]. Tvar kurzoru mysi se h
zméni a nyni budete moci zac¢it s korekci.

2. Levym tlacitkem mysi kliknéte na roh
promitaci plochy. Roh promitaného
obrazu se presune na nakliknuté misto.

3. Opakovanim kroku 2 napravte veskeré
zkresleni. Po dokonceni korekce zkres-
leni kliknéte pravym tlac¢itkem na pro-
mitanou obrazovku. Tvar kurzoru mysi
se zméni zpét do normalni podoby.

4. Kliknutim levym tlac¢itkem na polozku
[EXIT] na korekéni obrazovce nastaveni
ukondite.
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3. UZitecné funkce

3-7. Zamezeni neopravnénému pouziti projektoru [ZABEZPECENI]
V nabidce mlzete nastavit heslo pro zabezpeceni svého projektoru a zabranit tak neopravnénému
pouziti. Pokud je nastaveno heslo, objevi se po zapnuti projektoru obrazovka pro zadani hesla.
Projektor nemuze promitat obraz, dokud neni zadano spravné heslo.
« Nastaveni [ZABEZPECENI] neni mozné zrusit pomoci ptikazu [RESET.] v nabidce.
Pro zapnuti funkce zabezpeceni:
1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Dvojitym stisknutim tlacitka > zvolte polozku [NASTAV.] a naslednym stisknutim tlacitka
¥V nebo ENTER vyberete polozku [NABIDKA(1)].

3. Stisknutim tlacitka > vyberte polozku [OVLADANI].

4. Trojitym stisknutim tlaéitka ¥ zvolte funkci [ZABEZPECENI] a nasledné stisknéte tlaéitko
ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
< INSTALACE(2) » s NASTAVENI SITE »

INFO.
(2/4)

NASTROJE

ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
ZABEZPECGENI VYPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps
OVL.POCIT.(HDBaseT) VYPNUTO
KONTROLNI ID

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

@IE):VYBRAT  @ED:KONEC  #:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka [VYPNUTO]/[ZAPNUTO].
5. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

® VYPNUTO
(2

L Eenter I ExiT B

Otevfe se obrazovka [HESLO ZABEZPECENI].
6. Zadejte kombinaci ctyr tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:
« Heslo musi byt 4 az 10 ¢islic dlouhé.

| |

@IY:ZADAT @CEIP:KONEC  3:VSTUP «:VSTUP

Otevie se obrazovka [POTVRDIT HESLO].

POZNAMKA:
« Heslo si poznamenejte a uloZte jej na bezpecné misto.
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3. Uzitecné funkce

Zadejte stejnou kombinaci tlacitek AV «4p> a stisknéte tlacitko ENTER.

HESLO ZABEZPECENT

ENTER EXIT

Otevre se potvrzovaci obrazovka.
Vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

FUNKCE ZABEZPECENI BUDE ZAPNUTA.
JSTE S1 JISTI?

Funkce [ZABEZPECENI] je nyni zapnuta.

Postup zapnuti projektoru s povolenou funkci [ZABEZPECENI]:

1.

Stisknéte tlacitko POWER ON.
Projektor se zapne a zobrazi ozndmeni, ze je uzamcen.
Stisknéte tlacitko MENU.

ENTER EXIT

Zadejte spravné heslo a stisknéte tlacitko ENTER. Projektor promitne obraz.

HESLO ZABEZPEEENT

POZNAMKA:
« ReZim vypnutého zabezpedeni timto zlistane v platnosti az do chvile vypnuti napdjeni hlavnim vypinacem nebo odpojenim

napajeciho kabelu.
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3. Uzitecné funkce

Pro vypnuti funkce [ZABEZPECENI]:

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Vyberte moznost [NASTAV.] — [OVLADANI] — [ZABEZPECENI] a stisknéte tlac¢itko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
ZAPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps
OVL.POEIT.(HDBaseT) VYPNUTO
KONTROLNI 1D
SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU
ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka [VYPNUTO]/[ZAPNUTO].
3. Vyberte moznost [VYPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

L
® ZAPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [HESLO ZABEZPECENI].

NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS

ENTER EXIT

4. Zadejte své heslo a stisknéte tlacitko ENTER.
Po zadani spravného hesla bude funkce [ZABEZPECENI] vypnuta.

POZNAMKA:
« Pokud heslo zapomenete, obratte se na svého prodejce. Ten vdm poskytne heslo viménou za vas kéd Zadosti (tzv. request code).
Vs kod Zddosti se zobrazuje na obrazovce Potvrzeni hesla. V nasem pfikladu je kéd Zadosti [NB52-YGK8-2VD6-K585-INE6-EYA8].
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3-8. Promitani 3D videi

Tento projektor Ize pouzit ke sledovani 3D videi s pomoci béZzné v obchodech dostupnych aktivnich
3D bryli clonového typu. Aby doslo k synchronizaci 3D videa a bryli, musi byt k projektoru ptipojen
bézné v obchodech dostupny 3D vysilac (na strané projektoru).

3D bryle pfijimaji informace z 3D vysilace a provadéji otevirani a zavirani levé a pravé strany.

/\ UPOZORNENI

Opatieni na ochranu zdravi

Pred pouzitim si prosim nezapomerite precist veskeré zdravotni pokyny, které jsou uvedeny v

navodech k pouziti pfilozenych k 3D brylim a 3D video softwaru (Blu-ray prehravag, hry, pocita-

¢ové animované soubory atd.).

Abyste se vyhnuli neptiznivym vliviim na zdravi, vénujte prosim pozornost nasledujicimu:

+ Nepouzivejte prosim 3D bryle k jinym uceldm nez ke sledovani 3D videi.

« Pri sledovani videi prosim dodrzujte vzdéalenost alespor 2 m od promitaci plochy. Sledovani
videa pfili$ blizko plochy zvysi Unavu oci.

+ Nesledujte prosim videa nepfretrzité po dlouhou dobu. Udélejte si prosim prestavku 15 minut
po kazdé hodiné sledovani.

+ Nez zacnete se sledovanim, poradte se prosim s lékafem, pokud jste vy nebo ¢lenové vasi
rodiny nékdy v minulosti trpéli zdchvaty zplsobenymi citlivosti na svétlo.

« Prestante prosim okamzité se sledovanim a odpocinte si, pokud se vdm béhem néj zacne délat
fyzicky zle (zvraceni, zavrat, nevolnost, bolesti hlavy, podrazdéné odi, rozostfené vidéni, kiece
a necitlivost koncetin atd.). V pfipadé, ze pfiznaky pretrvéavaji, poradte se prosim s Iékafem.

+ 3D videa sledujte prosim z mista pfimo pfed promitaci plochou. Pokud budete sledovat 3D
video $ikmo ze stran, m{iZe se u vés projevit celkova Unava a Unava zraku.

Piiprava 3D bryli a 3D vysilace
Pouzivejte prosim aktivni 3D bryle clonového typu, které splfuji podminky standardu VESA.
Doporucujeme bézné v obchodech dostupny typ RF vyrabény spole¢nosti XPANDVISION.

3D bryle XPAND X105-RF
3D vysilac XPAND AD025-RF-X1

Postup pro sledovani 3D videi pomoci tohoto projektoru
1. Pripojte videozafizeni k projektoru.
2. Zapnéte napdjeni projektoru.
3. Spustte 3D video software a zacnéte promitat video na projektoru.
Jedna se o automatické nastaveni jiz pfi expedici z vyroby. Pokud nelze 3D video promitat, m(ize

rozpoznatelné.

Vlyberte prosim format ru¢né.
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4. Vyberte format 3D videa.
(1) Stisknutim tla¢itka MENU oteviete nabidku na obrazovce a vyberte [PRIZPUS.] — [3D NA-

STAVENI].
VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
FORMAT AUTOMAT
OBRATIT L/P VYPNUTO G
ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

(2) Stisknutim tlacitka ¥ najedte kurzorem na polozku [FORMAT] a stisknéte tlacitko ENTER.
Otevre se obrazovka formatu.
(3) Pomoci tlacitka ¥ vyberte format vstupniho signalu a poté stisknéte tlacitko ENTER.

FORMAT

VYP(2D)

SADA RAMOVANI
VEDLE SEBE(NAPUL)
VEDLE SEBE(UPLNE)
NAHORE A DOLE

[of Jelelelele] O

ALTERNATIVNI RADKOVANT

Obrazovka 3D nastaveni zmizi a zacne se promitat 3D video.
Stisknéte tlacitko MENU a nabidka na obrazovce zmizi.

Pfi pfepnuti na 3D video se objevi obrazovka s vystraznou zpravou k 3D vysilani (jedna se o
vychozi nastaveni pfi expedici z vyroby). Pro spravné sledovani videi si prosim prectéte,Opatfeni
na ochranu zdravi” na predchozi strané. Obrazovka zmizi po 60 sekundach nebo po stisknuti
tla¢itka ENTER. (— strana 124)

5. Zapnéte napajeni 3D bryli a nasadte si je, abyste mohli sledovat video.
Pokud je na vstupu 2D video, promitne se normalni video.

Pro sledovani 3D videa ve formatu 2D vyberte polozku [VYP(2D)] na obrazovce [FORMAT]
zminéné vyse v kroku (3).
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POZNAMKA:

Pfi prepnuti do 3D obrazu budou zruseny nebo zablokovany nasledujici funkce. [BLANKING (ZATEMNOVANI)], [PIP/JEDEN OBR. VEDLE
DRUH.], [GEOMETRICKA KOREKCE], [PROLINANI OKRAJU] (protoZe se hodnoty nastavené v polozkach [GEOMETRICKA KOREKCE] a
[PROLINANI OKRAJU] uchovavaji, zobrazi se po prepnuti do 2D zobrazeni opét obraz s jejich nastavenimi.)

« V z4vislosti na vlastnostech 3D vstupniho signdlu se vystup nemusi automaticky pfepnout na 3D video.
« Zkontrolujte provozni podminky popsané v ndvodu k obsluze Blu-ray prehrévace.

Prosim pfipojte DIN koncovku 3D vysilace do 3D SYNC konektoru hlavniho projektoru.

3D bryle umoZiuji sledovani videa ve 3D diky piijmu synchronizovanych optickych signlnich vystup( ze 3D vysilace.

Diisledkem je, Ze kvalita 3D obrazu miZe byt ovlivnéna vnéjsimi podminkami, jako je napfiklad svétlost okoli, velikost plochy,
vzddlenost divaka od promitaci plochy atd.

« Pii piehrdvéni 3D video softwaru na pocitaci mdZe byt kvalita 3D obrazu ovlivnéna pfipadnym nizkym vykonem procesoru nebo

grafické karty pocitace. Zkontrolujte prosim pozadované operacni prostedi pocitace, tak jak je uvedené v ndvodu k obsluze piilo-
Zeném k 3D video software.

« V zdvislosti na signalu nemusi byt mozné vybrat polozky [FORMAT] a [OBRATIT L/P]. V takovém pFipadé zmérite signal.

Co délat v pripadé, Ze nelze zobrazit video ve 3D
Nasledujici body prosim zkontrolujte v pfipadé, kdy nelze videa zobrazit ve 3D.
Dale si prosim proctéte nédvod k obsluze pfilozeny k 3D brylim.

Mozné priciny Reseni

Vybrany signal nepodporuje 3D vystup. Zménte prosim vstup video signalu na takovy, ktery
podporuje 3D.

Format pro vybrany signal je pfepnut na [VYP(2D)]. | Pfepnéte prosim format v nabidce na obrazovce na
[AUTOMAT] nebo na format, ktery podporuje 3D.

Pouzivate typ bryli, které projektor nepodporuje. Zakupte si prosim komerc¢né dostupné 3D bryle ¢i
3D vysila¢ (doporuceno). (— strana 53)

Nasledujici body prosim zkontrolujte v pfipadé, kdy
video nelze zobrazit ve 3D za pouziti projektorem
podporovaného typu 3D bryli.

Napdjeni 3D bryli elekttinou je vypnuté. Zapnéte prosim napajeni 3D bryli.

Vnitini baterie 3D bryli je vybita. Nabijte nebo vymérite prosim baterii.

Divak je pfilis daleko od promitaci plochy. PfibliZujte se prosim k plose, dokud neuvidite video
ve 3D.

Prepnéte prosim polozku [OBRATIT L/P] v nabidce na
obrazovce na [VYPNUTO].

Pokud bézi soucasné vice 3D projektor( blizko Udrzujte prosim dostate¢nou vzdalenost mezi
sebe, mohou se vzdjemné ovliviiovat. Pfipadné | projektory.

se mUze pobliz promitaci plochy vyskytovat zdroj | premistéte prosim zdroj svétla dale od plochy.

jasného svétla. Prepnéte prosim polozku [OBRATIT L/P] v nabidce na
obrazovce na [VYPNUTO].

Mezi optickym pfijimacem 3D bryli a 3D vysilacem se | Odstrarite ji prosim.
nachazi prekazka.

3D format 3D video obsahu neni podporovan. Obratte se prosim na spole¢nost prodavajici dotycny
3D video obsah.
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3-9. Ovladani projektoru pomoci HTTP prohlizece

Piehled
Ve webovém prohlize¢i mizete oteviit obrazovku HTTP serveru projektoru a ovladat projektor
pomoci pocitace Ci chytrého telefonu.

Mozné tkony k provedeni na obrazovce HTTP serveru

+ Ovladani projektoru.
Lze provadét ukony jako zapnuti/vypnuti napéjeni projektoru, prepindni vstupnich koncovek,
ovladéni objektivu atd.

« Mezi dostupné funkce patii sefizeni obrazu a projekéni plochy, napfiklad nastaveni obrazu, geo-
metrickou korekci, prolinani okrajd atd.

. Sitova nastaveni (chytré telefony nejsou podporovany)
P¥i pouziti projektoru pfipojeného k siti (kabelova sit LAN) mzete nakonfigurovat riizna nastaveni.
Rovnéz je mozné nakonfigurovat pfipojovaci nastaveni s riznych systému ovladani.

Podrobnosti o nastavenich a sefizenich naleznete ve vysvétlivkach nabidky na obrazovce.

Dilezité:

« Polozka [KABELOVA LAN] tohoto projektoru je pfi expedici z vjroby nastavena na vychozi hodnotu [VYPNOUT]. Pro piipojent k siti
otevfete nabidku na obrazovce a zméfite nastaveni profilu [KABELOVE LAN] sité v polozce [NASTAVENI SITE] z [VYPNOUT] na [PROFIL
11 & [PROFIL 2], &im? funki [KABELOVA LAN] povolite.

« Pii prvnim nastavovani polozky [KABELOVA LAN] po zakoupeni projektoru nezapomefite nastavit [SITOVE HESLO].

Jak oteviit obrazovku HTTP serveru
Na pocitaci
1. Pripojte projektor k pocitaci bézné dostupnym kabelem LAN. (— strana 168)

2. Pro konfiguraci nastaveni sité vyberte v nabidce na obrazovce polozku [NASTAV.] —
[NASTAVENI SITE] — [KABELOVA LAN]. (— strana 143)

3. Spustte na svém pocitaci webovy prohlizec a zadejte do vstupniho pole adresu ¢i URL.
Adresu ¢i URL zadejte ve tvaru,http://<IP adresa projektoru>/index.html".
Otevre se obrazovka HTTP serveru.

Na chytrém telefonu

1. Pripojte k projektoru router kompatibilnis bezdratovou siti LAN pomocibézné dostupného
LAN kabelu.

2. Pro konfiguraci nastaveni sité vyberte v nabidce na obrazovce polozku [NASTAV.] —
[NASTAVENI SITE] — [KABELOVA LAN]. (— strana 143)

3. Nakonfigurujte sitova nastaveni chytrého telefonu tak, aby se mohl pfipojit k projektoru.
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3. UZitecné funkce

4. Spustte webovy prohliZze¢ a zadejte do vstupniho pole adresu ¢i URL.
Adresu ¢i URL zadejte ve tvaru,http://<IP adresa projektoru>/index.html".
Otevie se obrazovka HTTP serveru.

POZNAMKA:

« Pokud chcete pouzivat projektor v siti, obratte se na sprévce sité ohledné jejiho nastaveni.

« Odezva displeje nebo tlacitek miize byt zpomalena nebo ikon nemusi byt v zdvislosti na nastaveni sité pfijat.
Pokud tato situace nastane, obratte se na spravce sité. Projektor nemusi reagovat, pokud jsou jeho tlacitka opakované stisknuta
rychle po sobé. Pokud tato situace nastane, chvili vyckejte a poté tikon zopakujte. Jestlize stéle nedoslo k Zddné odezvé, projektor
vypnéte a znovu zapnéte.

« Pokud se ve webovém prohliZzeci neotevie obrazovka PROJECTOR NETWORK SETTINGS, stisknutim kombinace kldves Ctrl + F5
obnovte stranku (nebo vymazte mezipamét).

- Tento projektor pouZivd jazyk ,JavaScript” a soubory ,cookies” a prohlizec je tieba nastavit tak, aby tyto prvky pfijimal. Postup
nastaveni se bude lisit v zdvislosti na verzi prohlizece. Postupujte dle soubor{i ndpovédy a ostatnich informaci dostupnych ve vasem
softwaru.

Piiprava pied pouzitim

Pred provedenim jakychkoli ukon( prostfednictvim webového prohlizece ptipojte projektor k bézné
dostupnému kabelu sité LAN. (— strana 168)

Zachazeni s prohlizecem, ktery vyuziva proxy server, nemusi byt mozné v zavislosti na typu proxy
serveru a postupu nastaveni. Ackoliv bude typ proxy serveru hrat roli, je mozné, ze se polozky,
které byly ve skute¢nosti nastaveny, nezobrazi z divodu omezeni vykonu mezipaméti a obsah
nastaveny v prohlizeci se tudiz v provadéném ukonu nemusi odrazit. Doporucujeme proto proxy
server nepouzivat, pokud to neni nevyhnutelné.
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3. UZitecné funkce

Prace s adresou pro ovladani prostiednictvim prohlizece

Co se tyce skute¢né zadané adresy nebo adresy zadané do sloupce URL v ramci ovladani projektoru
prostfednictvim prohliZece, Ize ndzev hostitele pouzit tak, jak je, pokud byl ndzev hostitele odpo-
vidajici IP adrese projektoru zaregistrovan spravcem sité na serveru DNS nebo pokud byl nazev
hostitele odpovidajici IP adrese projektoru nastaven v souboru,,HOSTS” v pouzivaném pocitaci.

Priklad 1: Pokud byl nazev hostitele projektoru nastaven na,pj.nec.co.jp’, pfistup k nastaveni sité
ziskate zadénim adresy
http://pj.nec.co.jp/index.html
do adresniho fadku nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

Priklad 2: Pokud IP adresa projektoru zni,192.168.73.1°, pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim
adresy
http://192.168.73.1/index.html
do adresniho fadku nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

Obrazovka HTTP serveru
Velikost obrazovky pouzivaného koncového zafizeni se zjisti automaticky a ndsledné se otevie bud’
pocitacova obrazovka, nebo obrazovka chytrého telefonu.
Mezi pocitacovou obrazovkou a obrazovkou chytrého telefonu Ize rovnéz prepinat ru¢né.
- Pro pfepnuti z pocitacové obrazovky na obrazovku chytrého telefonu
Stisknéte tlacitko [SWITCH TO MOBILE] v pravém hornim rohu obrazovky.
- Pro prepnuti z obrazovky chytrého telefonu na pocitacovou obrazovku
Stisknéte tlacitko nabidky v levém hornim rohu obrazovky a vyberte polozku [SWITCH TO PC
PAGE].

Pocitacova obrazovka Obrazovka chytrého telefonu
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3. UZitecné funkce

3-10. Ulozeni zmén u posunu objektivu, zoomu a [PAMETI COCKY]
zaostreni

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot pfi pouziti funkci [POSUN COCKY], motorizovany
[ZOOM] a motorizované [ZAOSTRENI] projektoru. Upravené hodnoty Ize pak pouzit na vamivybrany

signdl. Tim se odstrani potfeba upravovat posun objektivu, zaostfeni a zoom v okamziku vybéru
zdroje. Existuji dva zpUsoby, jak ulozit upravené hodnoty posunu objektivu, zoomu a zaostreni.

Nézev funkce Popis Strana

REF. PAMET COCKY Upravené hodnoty budou spolené pro viechny vstupni signaly. V okamZiku montaze 130
projektoru Ize uloZit dva druhy upravenych hodnot.

Pokud nebyly ulozeny 7adné upravené hodnoty do polozky [PAMET COCKY], pouzije
objektiv upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET COCKY].

PAMET COCKY Upravené hodnoty pro kazdy jednotlivy vstupni signal. 108
PouZijte upravené hodnoty pro signél s odliSnym pomérem stran nebo rozlisenim.
Upravené hodnoty Ize uplatnit ve chvili vybéru zdroje.
POZNAMKA:

« Povyméné objektivu nezapomerite provést [KALIBRACI OBJEKTIVU].
« Funkce [PAMET COCKY] a [KALIBRACE OBJEKTIVU] nejsou k dispozici u objektivu NP44ML.
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3. Uzitecné funkce

Postup ulozeni vlastnich upravenych hodnot v polozce [REF. PAMET COCKY]:
Stisknéte tlacitko MENU.

1.

PRIZPOS.

REZIM

PREDVOLBA

NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST

JAS

0STROST

BARVA

ODSTIN

RESET.

ENTER EXIT
— HDMI1

Zobrazi se nabidka.

ZOBRAZ.

NASTAV.

STANDARDNI
1:¥YSOKY LESK GIe

ROZSIRENA

2. Stisknutim tlacitka > vyberte polozku [NASTAV.] a nasledné stisknéte tlac¢itko ENTER.

3. Stisknutim tlacitka » vyberte polozku [INSTALACE(2)].

ZOBRAZ.

PRIZPUS.

VSTUP

JAZYK

VYBER BARVY

JAS 0SD

ZOBRAZIT YSTUP
ZOBRAZIT ZPRAVU

ID DISPLEJ

3D VYSTRAZNA ZPRAVA
CAS ZOBRAZENI

ENTER EXIT
— HDMI1

VSTUP PRIZPUS.
INSTALACE(2)

NASTAVENI CLONY
REF. PAMET COCKY
POLOHA E0EKY
KALIBRACE OBJEKTIVU
JEDNOT.BAREV(NAST.)
GAMA (NASTROJ)

ENTER EXIT
— HDMI1

ZOBRAZ.

ZAPNUTO
ZAPNUTO
ZAPNUTO
ZAPNUTO
MANUALNI

ROZSIRENA

VYPNUTO
VYPNUTO

ROZSIRENA
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3. Uzitecné funkce

4. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tla¢itko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTAVEN] CLONY
REF. PAMET COCKY
POLOHA GOCKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

JEDNOT.BAREV(NAST.) VYPNUTO

GAMA (NASTROJ) VYPNUTO

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].

5. Zvyraznéte polozku [PROFIL] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET COCKY

PROFIL
ULOZIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENT VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].

6. Stisknutim tlacitek V/A vyberte cislo [PROFILU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
PROFIL

G2

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni polozky [REF. PAMET COCKY1.
7. Vyberte moznost [ULOZIT] a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET E0EKY

PROFIL 1

ULOZIT

PRESU.

RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISEND VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se potvrzovaci obrazovka.



3. UZitecné funkce

8. Stisknutim tlacitka € vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

A JSTE S1 JISTI?

Vyberte ¢&islo [PROFILU] a ulozte do né&j upravené hodnoty polozek [POSUN COCKY], [ZOOM]
a [ZAOSTRENI].

9. Stisknéte tlac¢itko MENU.
Nabidka se zavre.

- KuloZeni upravenych hodnot pro kazdy jednotlivy vstupni zdroj pouZijte funkci [PAMET COCKY]. (— strana 108)
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Postup vyvolani vlastnich upravenych hodnot z polozky [REF. PAMET COCKY]:

1. Stisknéte tlac¢itko MENU.

PRIZPOS. INFO

ZOBRAZ. NASTAV.

REZIM STANDARDNI
PREDVOLBA 1:¥YSOKY LESK GIe
NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST S —— X 0 ]
JAS S — Y 0 ]
OSTROST e———— )
BARVA S —— X 0 ]
ODSTIN S — Y 0 ]
RESET.

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka.

2. Stisknutim tlacitka > vyberte polozku [NASTAV.] a nasledné stisknéte tlac¢itko ENTER.
PRIZPUS.

ZOBRAZ.

VSTUP

JAZYK GESTINA

VYBER BARVY BARVA

JAS 0SD 10 GIo
ZOBRAZIT YSTUP ZAPNUTO

ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ ZAPNUTO

3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO

CAS ZOBRAZENI MANUALNI

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

3. Stisknutim tlacitka » vyberte polozku [INSTALACE(2)].
4. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTAVEN] CLONY

REF. PAMET &0EKY

POLOHA COCKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

JEDNOT.BAREV(NAST.) VYPNUTO

GAMA (NASTROJ) VYPNUTO

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].



3. Uzitecné funkce

. Zvyraznéte polozku [PROFIL] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET S0EKY

PROFIL
ULOZIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISEND VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevie se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].

. Stisknutim tlacitek V/A vyberte ¢islo [PROFILU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
PROFIL

©|

o o2

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni polozky [REF. PAMET COCKY].

. Vyberte moznost [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET COCKY

PROFIL 1

ULOZIT

PRESU.

RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENT VYPNUTO

ENTER EXIT

Objektiv se posune na zdkladé upravenych hodnot ulozenych ve vybrané polozce [PROFIL].
. Stisknutim tlacitka € vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

A JSTE S1 JISTI?

Upravené hodnoty se uplatni u pravé vybraného signalu. .

. Stisknéte tlacitko MENU.

Nabidka se zavre.



3. Uzitecné funkce

Postup vyvolani ulozenych hodnot z polozky [PAMET COCKY]:

1. V nabidce vyberte moznost [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESU.] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

PRESU.

RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se potvrzovaci obrazovka.

2. Stisknutim tlacitka <@ vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Pokud byly k danému vstupnimu signélu uloZeny upravené hodnoty, posune se béhem promiténi objektiv. Pokud ne, objektiv se
posune na zakladé upravenych hodnot uloZenyich v polozce [REF. PAMET COCKY] vybraného ¢isla [PROFILU].

Postup pro nastaveni automatického pouzivani uloZenych hodnot v okamziku vybéru zdroje:

1. V nabidce vyberte polozku [NASTAV.] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlaitko ENTER.
REF. PAMET COEKY

PROFIL 1
ULOZIT
PRESU.
RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

2. Stisknutim tlacitka W vyberete moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim se objektiv v okamZiku vybéru zdroje automaticky posune do polohy stanovené v upravenych hodnotéch.
NAEIST SIGNAL

{ VYPNUTO

POZNAMKA:

« Funkce [PAMET COCKY] nemusi pii poutiti upravenych hodnot ulozenych v projektoru poskytovat (z diivodu tolerance objektivi)
naprosto zarovnany obraz. Po vyvolani a pouZiti uloZenjich hodnot z funkce [PAMET COCKY] dosahnete nejlepsi mozny obraz jemnym
vyladénim posunu objektivu, zoomu a zaostfeni.




4. Promitani vice obrazu

Tento projektor Ize pouzivat samostatné nebo v soustavé s dalSimi jednotkami k promitani vice
obraz(.

4-1. K éemu vSemu lze vyuzit promitani vice obrazi

Piipad 1. Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhii videa [PIP/JEDEN
OBR. VEDLE DRUH.]

Priklad pfipojeni a promitaného obrazu

V ptipadé rezimu [JEDEN OBR. VEDLE
DRUH.] V pfipadé rezimu [PIP]

Piipad 2. Sefazeni nékolika projektora k promitani obrazu ve vysokém rozliseni
na vétsi promitaci plochu. [SKLADANi OBRAZU]

Priklad pfipojeni a promitaného obrazu
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4, Promitani vice obrazii

4-2, Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhii videa souc¢asné

[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

Projektor ma funkci, kterd umoznuje prohlizet dva rozdilné signdly zaroven. Mate na vybér dva
rezimy: Rezim [PIP] a [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].
Video, které se na plose promita jako prvni, se nazyva hlavni obraz, zatimco pozdéji vyvolané video
se nazyva vedlejsi obraz.
Vyberte promitaci rezim v polozce [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR.VEDLE DRUH.] — [REZIM] z nabid-
ky na obrazovce (vychozim tovérnim nastavenim pfi expedici projektoru je [PIP]). (— strana 111)

« Pfizapnuti napajeni se promita jen jeden obraz.

Funkce Obraz v obraze

Maly vedlejsi obraz se zobrazi uvnitf hlavniho obrazu.

Vedlejsi obraz Ize nastavit a pfizplsobit nasledovné. (—

strana 111,112) Hiavni obraz
« Vyberte, zda chcete vedlejsi obraz zobrazit v pravém hor-  RREREEL
nim, levém hornim, pravém dolnim nebo levém dolnim ' .
. vy . 1 Vedlejsiobraz 1
rohu obrazovky (velikost vedlejsiho obrazu Ize také vybrat ! '
ajeho polohu Ize jemné vyladity L———— -7
« Prepinejte hlavni a vedlejsi obraz
Funkce Jeden obraz vedle druhého
Hlavni a vedlejsi obraz se zobrazi vedle sebe.
Hlavniavedlejsiobrazlze nastavit a piizpUsobit nasledovné. ~  [—————F7 ="~ !
(—strana 111,112) !
« Vyberte okraje (pomér) hlavniho a vedlejsiho obrazu Hlavn obraz Vedlejsiobraz |
« Prepinejte pofadi hlavniho a vedlejsiho obrazu |
Vstupni koncovky, které Ize pouzit pro hlavni a vedlejsi obraz.
Hlavni a vedlejsi obraz maji k dispozici nasledujici vstupni koncovky.
« Hlavni a vedlejsi obraz podporuji pocitac¢ové signaly az po WUXGA@60HzRB.
Vedlejsi obraz ¢i jakykoli dalsi obraz
HDMI1 HDMI2 DisplayPort POCITAC HDBaseT
HDMI1 Ne Ano Ano Ano Ano
HDMI2 Ano Ne Ano Ano Ano
Hlavni obraz |DisplayPort Ano Ano Ne Ano Ano
POCITAC Ano Ano Ano Ne Ano
HDBaseT Ano Ano Ano Ano Ne

POZNAMKA:

« V zavislosti na rozliseni se nemusi nékteré signaly objevit.
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Promitani dvou obrazi

1. Stisknutim tlacitka MENU oteviete nabidku na obrazovce a vyberte [ZOBRAZ.] — [PIP/
JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
SUB VSTUP VYPNUTO
REZIM PIP

@O VYBRAT @IP:KONEC  $:PRESU.
— HDMI1 ROZSIRENA
Tim vyvolate okno [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] v nabidce na obrazovce.
2. Pomouci tlacitek V/A vyberte polozku [SUB VSTUP] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim otevrete obrazovku [SUB VSTUP].
3. Pomoci tlacitek ¥/ A vyberte vstupni signal a stisknéte tlac¢itko ENTER.
@
&= C HDMI1
&=  HDMI2
&= O DisplayPort
O POBITAL
&=  HDBaseT

L Eenter I ExiT B

Tato obrazovka patii k modelu vybaveném koncovkou HDBaseT.

Dle nastaveni provedeného v poloZce [REZIM] se za¢ne promitat bud [PIP] (OBRAZV OBRAZE),
nebo [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]. (— strana 111)

«  Pokud se nazev signélu zobrazuje $edé, znamena to, Zze dotycny signdl nemuze byt vybran.
4. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka na obrazovce zmizi.

5. Pfi navratu k promitani jedné obrazovky, oteviete znovu obrazovku [PIP/JEDEN OBR.
VEDLE DRUH.] a vyberte [VYPNUTO] na obrazovce [SUB VSTUP] z kroku 3.
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Piepinani hlavniho obrazu na vedlejsi a naopak

1.

Stisknutim tlacitka MENU oteviete nabidku na obrazovce a vyberte [ZOBRAZ.] — [PIP/
JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
SUB VSTUP HDMI1
REZIM PIP

PROHOZENI OBRAZU VYPNUTO
NASTAV. OBR. ¥ OBR.

@IE):VYBRAT  @ED:KONEC  #:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Tim vyvolate okno [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] v nabidce na obrazovce.

Pomoci tlacitek V/A vyberte moznost [PROHOZENiI OBRAZU] a poté stisknéte tlaéitko
ENTER.

Objevi se obrazovka pro prepnuti poloh obraz(.
Pomouci tlacitka ¥ vyberte [ZAPNUTO] poté stisknéte tlacitko ENTER.

@ VYPNUTO

L ENTER B ExiT B

Video z hlavniho obrazu se prohodi s videem z vedlejsiho.

Video vedlejsiho obrazu Video hlavniho obrazu

| |

B il

Video hlavniho obrazu HH HHH’V >@— Video vedlejsiho obrazu
1l z

Kdyz je prohozeni obrazu [VYPNUTO] Kdyz je prohozeni obrazu [ZAPNUTO]

Vystup signalu z vystupni koncovky HDBaseT OUT/Ethernet se nezméni, ani kdyz se polohy
videi prohodi.

Stisknéte tlac¢itko MENU.

Nabidka na obrazovce zmizi.
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Omezeni
«+ Nasledujici ukony jsou dostupné pouze u hlavniho obrazu.
- Audiovizuadlni Upravy
- ZvétSeni/zmenseni videa pomoci tlacitek (+)(—) ¢aste¢ného VOL./D-ZOOM.
Nicméné zvétSeni/zmenseni Ize provést jen do velikosti ohrani¢ené nastavenim polozky [JEDEN
OBR. VEDLE DRUH.] [OKRAJ].
- ZKUS.VZOR
+ Funkce [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit pfi promitani 3D videa.
- P¥i pouziti funkci [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit [DYNAMICKY KONTRAST].
+ Funkce [PIP/JEDEN OBR.VEDLE DRUH.] nelze pouzit v pfipadé, Ze ma vstup signdlu rozliseni 1 920
X 1200 &i vyssi.
+ Port HDBaseT OUT/Ethernet ma funkci zesilovace. Vystupni rozliseni je omezeno nejvy3sim roz-
lisenim pfipojeného monitoru a projektoru.
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4-3. Seiazeni nékolika projektoru k promitani obrazu ve vysokém
rozliseni na vétsi promitaci plochu [SKLADANi OBRAZU]

Tato kapitola popisuje postupy promitani obrazu v rozliseni 3 840 x 2 160 (4K UHD) pomoci ¢tyf
projektor(.

Piiprava:
+ Rozestavte Ctyfi projektory v usporadani 2 x 2.

Pripojte vase vystupni video zafizeni ke ¢tyfem projektordm (— strana 167).
- Zapnéte napajeni viech projektord, aby promitly Ctyfi totozné obrazy.

P¥i provadéni nastaveni a Gprav pomoci jednoho dalkového ovlada¢e povolte polozku [KONTROLNI
ID] pfifazujici ID kazdému projektoru, aby se nespoustély ostatni projektory. (— strana 138)

POZNAMKA:

- Pii nastavovani projektord pfifadte kazdému z pfipojenych projektor jedinecné kontrolni ID.

- Nastavte Nastaveni barev” a,Nastaveni sytych barev” na svém prehrdvaci Blu-ray nebo pocitaci na hodnotu, Automaticky”. Vice
informaci naleznete v uZivatelské piirucce dodané s vasim piehravacem Blu-ray nebo pocitacem.

- Pripojte HDMI vystup svého Blu-ray piehravace nebo pocitace k prvnimu projektoru a nasledné jej pfipojte k portu HDBaseT IN/
Ethernet druhého a dalsich projektord.

+ Volba jiného vstupniho zdroje na druhém a dalSich projektorech vypne funkci HDBaseT zesilovace.
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Nastaveni [SKLADANi OBRAZU]

1.

Stisknutim tlac¢itka MENU oteviete nabid-
ku na obrazovce a vyberte polozku [ZOB-
RAZ.] — [NASTAVENI OBRAZU] — [REZIM].

Otevie se obrazovka [REZIM].

Pomoci tlac¢itek V/A vyberte moznost
[SKLADANI OBRAZU] a stisknéte tla¢itko
ENTER.

Otevfe se znovu obrazovka [NASTAVENI
OBRAZU].

Pomoci tlacitek V/A vyberte moznost
[SKLADANI OBRAZU] a stisknéte tla¢itko
ENTER.

Tim se otevie obrazovka [SKLADANI OBRA-
ZU].

PRIZPUS.

VSTUP NASTAV.

* VICE OBRAZOVEK »

INFO.

T v YPNUTO

I VYBRAT  @EI:KONEC  $:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

@® VYPNUTO
O ZOOM
<

[ enTEr B ExiT I

SKLADANI OBRAZU

1 JEDNOTKA
1 JEDNOTKA
PRYNI JEDNOTKA
PRVNi JEDNOTKA

VYSKA
VODOROVNA POLOHA
SVISLA POLOHA
GIE»:VYBRAT

@CIP:KONEC  $:PRESU.

Nastavte polozky [SIRKA], [VYSKA], [VODOROVNA POLOHA] a [SVISLA POLOHA]
(1) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek vedle sebe vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jed-

notek vodorovné vedle sebe)
()
notek svisle nad sebou)

3)

Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek nad sebou vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jed-

Na obrazovce pro nastaveni pofadi jednotek vedle sebe vyberte [PRVNI JEDNOTKA] ¢i

[DRUHA JEDNOTKA]. (Podivejte se na obrazy, ten nalevo je [PRVNI JEDNOTKA] zatimco ten

napravo je [DRUHA JEDNOTKA].)

Na obrazovce pro nastaveni pofadi jednotek nad sebou vyberte [PRVNI JEDNOTKA] nebo

[DRUHA JEDNOTKAY. (Podivejte se na obrazy, ten nahote je [PRVNi JEDNOTKA], zatimco ten

dole je [DRUHA JEDNOTKA].)
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Po dokonceni nastaveni z krokl 1 az 4 se promitne jediny obraz tak, aby vyplnil celou promitaci
plochu.

5. Stisknéte tlac¢itko MENU.
Nabidka na obrazovce zmizi.

Hranice promitaného obrazu upravte pomoci funkce [PROLINANI OKRAJU] tak, aby byly méné
patrné. (— nasledujici strana)
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4-4. Uprava hranic promitaného obrazu [PROLINANi OKRAJU]

Projektor je vybaven funkci ,[PROLINANI OKRAJU]* diky které jsou okraje (hranice) promitaného
obrazu nerozeznatelné.

POZNAMKA:

- Pred provedenim funkce Prolindni okrajii umistéte projektor do spréavné polohy tak, aby se z obrazu stal ¢tverec vhodné velikosti,
a pak provedte optické Gpravy (posun objektivu, zaostieni a zoom).

« Jaskazdého projektoru upravte pouzitim funkce [REF. NASTAVENI LAMPY] v polozce [REF. REZIM SVETLA]. Dle pouijte funkci [REF.
WHITE BALANCE] k ipravé polozek [KONTRAST], [JAS] a [ROVNOMERNOST].

Nasledujici postup ukazuje pfiklad ¢tyf projektor( v usporadani 2 x 2.

Promitana oblast Promitana oblast
!
! I

Promitana oblast— Oblast prolinani okrajt

——

Promitana oblast—|
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Nastaveni piesahu promitanych obrazi

(@ Povolte funkci [PROLINANi OKRAJU].

1. Stisknéte tla¢itko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Vyberte polozku [ZOBRAZ.] — [PROLINANi OKRAJU].

Otevite se obrazovka [PROLINANI OKRAJU]. Najedte kurzorem na polozku [REZIM] a poté stisknéte
tla¢itko ENTER. Otevie se obrazovka rezimu.
VSTUP

PRIZPUS. NASTAV. INFO.

PROLINANI OKRAJU » (2/3)

REZIM VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

3. Vyberte moznost [REZIM] — [ZAPNUTO] a stisknéte tlaéitko ENTER.
[ REZM ]

® VYPNUTO
L

ENTER EXIT

Tim se zapne funkce Prolinéni okrajd. Dostupné jsou nésledujici polozky nabidky:
[ZNACKA], [NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO], [SPOJOVACI KRIVKA] a [UROVEN CERNE]

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
ZNACKA VYPNUTO
NAHORE

DOLE

VPRAVO

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO
UROVERN CERNE

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA
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4. U oblasti prekryvajicich se okrajii vyberte vhodnou polozku zmoznosti [NAHORE], [DOLE],
[VLEVO] a [VPRAVO] a zapnéte polozku [OVLADANI].

OVLADANI ZAPNUTO
ROZSAH ———— GFD)
POZICE Y —— - 0 ]
CIDy:VYBRAT @E:KONEC  $:PRESU.
[NAHORE]: [VYPNUTO] [NAHORE]: [VYPNUTO]
[VLEVOI: [VYPNU-  [VPRAVOI: [ZA- [VLEVO]: [ZAPNU-  [VPRAVQ]: [VY-
TO] PNUTO] TO] PNUTO]
[DOLE]: [ZAPNUTO] [DOLE]: [ZAPNUTO]
[NAHORE]: [ZAPNUTO] [NAHORE]: [ZAPNUTO]
[VLEVO]: [VYPNU-  [VPRAVOI: [ZA- [VLEVOI: [ZAPNU-  [VPRAVO]: [VY-
TO] PNUTQO] TO] PNUTO]
[DOLE]: [VYPNUTO] [DOLE]: [VYPNUTO]
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®@ Upravou polozek [POZICE] a [ROZSAH] stanovte oblasti prekryvani hran obrazi
promitanych z kazdého projektoru.

Kdy? je polozka [ZNACKA] nastavena na [ZAPNUTO] objevi se na obrazovce zna¢kovaci ¢ary ¢tyf
barev.

Modrozelena a a zelena ¢ara vymezuji okraje oblasti, kde se obrazy prekryvaji, fialova a cervena ¢ara
vymezuji rozsah prekryvani (oblast/sitka).

Zapnout [VPRAVO] Zapnout [VLEVO]

* Na obréazku jsou oba obrazy od sebe pro ilustra¢ni ticely oddéleny.
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Zarovnejte okraj prekryvajici se oblasti s okrajem
obrazu pomoci polozky [POZICE] a poté nastavte
prekryvajici se oblast (3itku) pomoci polozky
[ROZSAH]L.V pripadé obrazku na predchozi strané
nejprve nastavte modrozelenou znac¢kovaci ¢aru
na okraj levého obrazu a zelenou znackovaci ¢aru

POZICE
— a&»
ST KONEE

EIP:KONEC «:PRIZPUS.

ROZSAH
e —] 128

na okraj pravého obrazu. Poté presunte fialovou
znackovaci ¢aru levého obrazu na zelenou znacko-
vaci ¢aru pravého obrazu a cervenou znackovaci
¢aru pravého obrazu na modrozelenou znackovaci
¢aru levého obrazu. Nastaveni je hotovo, jakmile
se prislusné znackovaci ¢ary dostanou do zakrytu
a zbarvi se bile. Vypnutim funkce [ZNACKA] se
znackovaci ¢ary vypnou.

I KONEC EIP:KONEC «+:PRIZPOS.

« Kdyz zobrazujete signdl s rozdilnym rozlisenim, provedte funkci Prolinni okrajti od zacétku.
« Nastaveni polozky [ZNACKA] se neuloZi a vrati se do polohy [VYPNUTO], jestlize projektor vypnete.
« Pro zobrazeni &rové znacky, béhem chodu projektoru zapnéte nebo vypnéte polozku [ZNACKA] v nabidce.

[SPOJOVACI KRIVKA]

Upravte jas prekryvajici se plochy obrazu. Podle potfeby upravte jas prekryvajici se plochy obraz(

pomoci polozek [SPOJOVACI KRIVKA] a [UROVEN CERNE].

« Provybeér polozek [SPOJOVACI KRIVKA] a [UROVEN CERNE] nastavte hodnotu [ZAPNUTO] u polozky
[REZIM].

Vybér moznosti v polozce [SPOJOVACI KRIVKA]

Diky nastavovani prechodu piekryvajicich se ¢asti obrazti bude okraj promitanych obrazd nenapadny.

Vyberte si z deviti moznosti tu nejlepsi.

1. V nabidce na obrazovce presuiite kurzor na polozku [ZOBRAZ.] — [PROLINANi OKRAJU]
— [SPOJOVACI KRIVKA] a poté stisknéte tlac¢itko ENTER. Otevie se obrazovka nastaveni
moznosti [SPOJOVACI KRIVKY].

VSTUP PRIZPUS.
<+ GEOMETRICKA KOREKCE »

NASTAV.

INFO.

REZIM ZAPNUTO
ZNACKA VYPNUTO
NAHORE

DOLE

VLEVO

VPRAVO
SPOJOVACT KRIVKA
UROVERN CERNE

VYPNUTO

@COEIP:VYBRAT  @EOP:KONEC  +:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA
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2. Pomoci tlacitek A a ¥ vyberte jednu z deviti moznosti.

SPOJOVACT KRIVKA

COCOOCOOCe
WOk Wwhh—

ENTER EXIT

PfizpGsobeni tirovné ¢erné

Tato poloZka upravuje Uroven ¢erné v prekryvajici se i v neprekryvajici se ¢asti plochy slozené z vice
obrazd (PROLINANT OKRAJU).

Pokud vam pripad3, Ze je rozdil pfilis velky, upravte uroven jasu.

POZNAMKA:
« Upravitelna oblast se li§f v zavislosti na tom, jaka kombinace polozek [NAHORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO] je zapnuta.

Uroven ¢erné levého dolniho projektoru se upravuje tak, jak je znazornéno obrazku.

OKRAJ (NAHORE)

NAHORE

i ————— OKRAJ (VPRA-
i VO)

STRED { | VPRAVO

N
/7

1. Vyberte polozku [ZOBRAZ.] — [PROLINANi OKRAJU] — [UROVEN CERNE] a stisknéte
tlacitko ENTER.

Obraz se pfepne na obrazovku Upravy Urovné ¢erné.
VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
ZNACKA VYPNUTO
NAHORE

DOLE

VLEVO

VPRAVO

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO

UROVEN CERNE

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA
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2. Provybér polozky pouzijte tlacitka 4, », ¥ a A a pro Upravu trovné cerné tlacitka € a p.
Pokud je to zapotrebi, udélejte totéz u druhého projektoru.

|

REFERENGNI 4 &
EERVENA " &
ZELENA < &
MODRA 4 &
RESET.

« Schéma rozdéleni obrazu na 9 dseki pro tGpravu drovné Cerné
Urovefi ¢erné stredového projektoru se upravuje tak, jak je znézornéno obrazku.

OKRAJ (NAHORE)
-| s -
|
> VLEVOE STRED EVPRAvo
|
| DOLE
OKRAJ (VLEVO) OKRAJ (DOLE) OKRAJ (VPRAVO)

« Pocet Gseki, na néz je obraz pro potieby nastaveni Grovné ¢emné rozdélen, se méni v zdvislosti na poctu vybranych sméri pro
prolinéni okrajti (nahofe, dole, vlevo, vpravo). Déle, pokud jsou vybrany horni/spodni a levy/pravy okraj, objevi se také obrazovka
s rozdélenim rohovych tsekd.

- Sitka prolinani okraj je Sikou nastavenou v pfislusném rozsahu a rohovy tisek se tim padem vytvofi protnutim ploch horniho/
spodniho okraje a levého/pravého okraje.

« Polozkou [UROVEN CERNE] Ize obraz pouze zjasnit.
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Pfizpliisobeni pomoci pocitace nebo chytrého telefonu

[PROLINANI OKRAJU] Ize snadno provést pomoci pocitace nebo chytrého telefonu pripojeného k
projektor(im prostrednictvim sité.
Pripojte se k HTTP serveru (— strana 56) a oteviete zalozku [PROLINANI OKRAJU].

Pocitacova obrazovka Obrazovka chytrého telefonu
A w50
0 ©ww ;

EDGE BLENDING

HODE

olfs

MARKER

CONTROL IDENTIFICATION

or : @-
e

@ RANGE
— ——

Polozky nastaveni/Gpravy [PROLINANI OKRAJU] se zobrazi na jedné obrazovce a Ize je ovladat po-
moci mysi pocitace nebo dotykové obrazovky chytrého telefonu. Podrobnosti kazdého nastaveni/
Upravy naleznete v ndpovédé nabidky na obrazovce.

« Polozky [POZICE] a [ROZSAH] Ize upravit posouvanim znackovacich ¢ar (modrozelend, zelend,
fialovd, cervend céra), které provedete kliknutim a pretazenim mysi (nebo prejetim prstem po
displeji chytrého telefonu).

« Nasleduijici pfizplsobitelné polozky Ize jemné doladit pomoci tlacitek <—/— na klavesnici:

- POZICE
+ ROZSAH
- [REFERENCE] k polozkam [UROVEN CERNE], [CERVENA], [GREEN], MODRA]

« Pokud si chcete ovérit, obraz kterého projektoru upravujete, stisknéte tlacitko [IDENTIFIKACE].

Na obrazovce se po dobu 3 sekund objevi identifika¢ni oznameni (IP adresa).
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5. PouZiti nabidky na obrazovce

5-1. Pouziti nabidek

POZNAMKA:
- Pii promiténi obrazu videa v proklddaném rezimu se nemusi nabidka zobrazit sprévné.

1. Prozobrazeninabidky stisknéte tla¢itko MENU na dalkovém ovladadi ¢i sk¥ini projektoru.

PRIZPOS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
» MOZNOSTI OBRAZU » VIDEQ » )

VSTUP

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:¥YSOKY LESK GIe

NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST S —— X 0 ]

JAS S — Y 0 ]

OSTROST e———— )

BARVA S —— X 0 ]

ODSTIN S — Y 0 ]

RESET.

@CODP:VYBRAT  @EOP:KONEC  #:PRESU. +:PRESU.
POZNAMKA:

- Prikazy jako ENTER, EXIT, A'V, <> naspodu obrazu ukazuji dostupna ovladaci tlaitka.

2. Prozobrazenipodnabidky stisknéte tlacitka €» na dalkovém ovladaci ¢i sk¥ini projektoru.

Pro zvyraznéni vrchni polozky nebo prvni zalozky stisknéte tlac¢itko ENTER na dalkovém
ovladaci nebo sk¥ini projektoru.

4. Pomocitlacitek AV nadalkovém ovladacinebo skfini projektoru vyberte polozku, kterou
chcete upravit ¢i nastavit.

Tlacitky P na dalkovém ovladaci i skfini projektoru mézete navolit pfislusnou zalozku.

5. Pro zobrazeni okna podnabidky stisknéte tlac¢itko ENTER na dalkovém ovladadi ¢i sk¥ini
projektoru.

6. Tlacitky AV 4> nadalkovém ovladadi ¢i sk¥ini projektoru nastavte uroven zvolené polozky
nebo ji zapnéte/vypnéte.
Zmény se ulozi do doby, nezZ je znovu pfenastavite.

7. Zopakovanim kroku 2-6 nastavte dalsi polozky nebo ukoncete zobrazeni nabidky stisk-
nutim tlacitka EXIT na dalkovém ovladaci ¢i skiini projektoru.

POZNAMKA:
«Pokud se zobrazuje nabidka nebo ozndmeni, mlize v zavislosti na signalu nebo nastaveni dojit ke ztraté nékolika fadek informaci.

8. Stisknutim tlacitka MENU zaviete nabidku.
Pro névrat do predchozi nabidky stisknéte tlac¢itko EXIT.
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5-2. Prvky nabidky

Dostupna tlacitka
Zdroj
Zvyraznéni

PRIZPUS.

® HDMI1

> HDMI2

O DisplayPart
O POGITAE
> HDBaseT

=
=
=
B

— HOMI1
Symbol REF. REZIM
SVETLA

Symbol vysoké nadmoi-
ské vysky

Symbol teploméru

Zélozka Posuvnik

PRIZPOS.

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:VYSOKY LES| Gr— Znacka trojuhelniku
NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST “ + @D
JAS ———— @
OSTROST e———— )
BARVA ——— @
ODSTIN S —— X 0 ]
RESET.
ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA
Prepinaci policko
ZOBRAZ. NASTAV.  INFO. BARVA ZDI
i ) &)
) SEZNAM ZAZNAMO [] & BILA TABULE
) ZKUS.VZOR B O TABULE

B O TABULE (3EDA)
O SVETLE ZLUTA
> SVETLE ZELENA
B © SVETLE MODRA
> BLANKYTNE MODRA
> SVETLE ROZOVA
B C RUZOVA

e @ ¢
Rezim nabidky

¢ = mbe:00 ROZSIRENA

Zbyvaijici ¢as ¢asovace vypnuti

Symbol zéamku ovlddaciho panelu

Okna nabidky nebo dialogova okna maji obvykle nasledujici prvky:

Zvyraznéni 0Oznacuje zvolenou nabidku nebo polozku.
Znacka trojuhelniku Oznacuje dostupnost dalSich voleb. Zvyraznény trojuhelnik oznacuje, Ze je polozka aktivni.
Zélozka Oznacuje skupinu vlastnosti v dialogovém okné. Vybérem jakékoli zalozky vyvoldte jeji stranku

do popredi.

Prepinaci policko

Toto kulaté policko pouZijte pro vybér jedné z moznosti v dialogovém okné.

Zdroj

Oznacuje aktudlné vybrany zdroj.

ReZim nabidky

Oznacuje aktudlni rezim nabidky: [ZAKLADNI] & [ROZSIRENA].

Zbyvajici Cas ¢asovade vypnuti

Ukazuje zbyvajici as, pokud je nastaven [CASOVAC VYPNUTI].

Posuvnik

Oznacuje hodnotu nebo smér nastaveni.

Symbol REF. REZIM SVETLA

Ukazuje, 7e je nastaven [REF. REZIM SVETLA].

Symbol zdmku ovlddaciho panelu

0znauje, 7e je zapnut [ZAMEK OVLADACIHO PANELU].

Symbol teploméru

Oznacuje, Ze [REZIM SVETLA] byl vynucené nastaven na [ZAPNUTO] kvilli pfilis vysoké vnitni
teploté.

Symbol vysoké nadmorské vysky

Oznacuje, 7e je u polozky [REZIM VENTILATORU] nastavena moznost [VELKA VYSKA].

83



5. Pouziti nabidky na obrazovce

5-3. Seznam polozek nabidky

Nékteré polozky nabidky nemusi byt k dispozici v zavislosti na vstupnim signalu.

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
VSTUP HDMI1 *
HDMI2 *
DisplayPort *
POCITAC *
HDBasel
SEZNAM ZAZNAMU
ZKUS.VZOR
PRIZPUS. OBRAZ REZIM STANDARDNI | STANDARDNI, PROFESIONALNI
PREDVOLBA * AUTOMAT, 1:VYSOKY LESK, 2:PREZENTACE, 3:VIDEO,
4:FILM, 5:GRAFICKY, 6:5RGB, 7:DICOM SIM.
NASTAVENI PODROBNOSTI | OBECNE
REFERENCE * VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, sRGB,
DICOM SIM.
NASTAVEN] GAMA*!
VELIKOST OBRAZOVKY*? * VELKA, STREDNI, MALA
TEPLOTA BAREV*: *
DYNAMICKY KONTRAST * VYPNUTO, POHYBOVY OBRAZ, STATICKY OBRAZ
REZIM SVETLA NASTAVENT *
LAMPY
STALY JAS VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ROVNOVAHA BILE
KONTRAST CERVENE 0
KONTRAST ZELENE 0
KONTRAST MODRE 0
JAS CERVENE 0
JAS ZELENE 0
JAS MODRE 0
KOREKCE BAREV
CERVENA 0 ODSTIN, SYTOST
ZELENA 0 ODSTIN, SYTOST
MODRA 0 ODSTIN, SYTOST
ILUTA 0 ODSTIN, SYTOST
FIALOVA 0 ODSTIN, SYTOST
MODROZELENA 0 ODSTIN, SYTOST
KONTRAST 50
JAS 50
0STROST 10
BARVA 50
ODSTIN 0
RESET.

* Hvézdicka (*) oznacuje, Ze se vychozi nastaveni mdze ménit v zavislosti na signalu.

*1 Polozka [NASTAVENI GAMA] je dostupnd, pokud v polozce [REFERENCE] zvolite jinou moznost nez [DICOM

SIM.].

*2 Polozka [VELIKOST OBRAZOVKY] je dostupnd, pokud v polozce [REFERENCE] vyberete moznost [DICOM SIM.].

*3 Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrana moznost [VYSOKY LESK], nebude funkce [TEPLOTA BAREV] k
dispozici.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
PRIZPUS. MOZNOSTI TAKT *
0BRAZU FAZE *
VODOROVNE *
SVISLE *
BLANKING (ZATEMNOVAN) * NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO
OVERSCAN AUTOMAT, 0[%], 5[%], 10[%]
POMER STRAN AUTOMAT | (HDTV/SDTV) AUTOMAT, NORMALNI, 43, POST.
SCHRANKA, SIROKOUHLY OBRAZ, ZOOM, PLNY
AUTOMAT | (POCITAC) AUTOMAT, NORMALNI, 43, 5:4,16:9,15:9,
16:10, PLNY, POVODNI
VSTUPNI ROZLISENI** * B
VIDEO REDUKCE SUMU NAHODNA RS * VYPNUTA, NIZKA, STREDNI, VYSOKA
RS MOSQUITO VYPNUTO | VYPNUTA, NIZKA, STREDNI, VYSOKA
RS BLOKOVA VYPNUTO | VYPNUTA, NIZKA, STREDNI, VYSOKA
NEPROKLADAT NORMALNE | NORMALNE, POHYBLIVY, STATICKY
ZVYSENI KONTRASTU REZIM AUTOMAT | VYPNUTO, AUTOMAT, NORMALNE
GAIN
TYP SIGNALU AUTOMAT | AUTOMAT, RGB, REC601, REC709, REC2020
UROVER VIDEA AUTOMAT | AUTOMAT, NORMALNI, ROZSIRENA, EXTRA BILA
REZIM HDR*S AUTOMAT | AUTOMAT, VYPNUTY, ZAPNUTY
3D NASTAVEN | FORMAT AUTOMAT | AUTOMAT, VYP(2D), SADA RAMOVANI, VEDLE
SEBE(NAPUL), VEDLE SEBE(UPLNE), NAHORE A DOLE,
ALTERNATIVNI RAMOVAN, ALTERNATIVNI RADKOVANI
OBRATIT L/P VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
PAMET CoCKY | uLoziT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
0BRAZ. PIP/JEDEN OBR. | SUBVSTUP VYPNUTO | VYPNUT, HDMIT, HDMI2, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT
VEDLEDRUH. [ RezIM PIP | PIP JEDEN OBR. VEDLE DRUH.
PROHOZEN] 0BRAZU VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NASTAV. OBR. V OBR. STARTOVNI POZICE NAHORE- | NAHORE-VLEVO, NAHORE-VPRAVO, DOLE-VLEVO,
VLEVO | DOLE-VPRAVO
VODOROVNA POLOHA
SVISLA POLOHA
VELIKOST STREDNI | VELKA, STREDNI, MALA
OKRAJ
GEOMETRICKA | REZIM VYPNUTO | VYPNUTO, TRAPEZ, ROHOVE ZKRESLENI, VODOROVNY ROH,
KOREKCE SVISLY ROH, DEFORMACE, PC NASTROJ
TRAPEZ VODOROVNE
SVISLE
VYCHYLEN]
PROJEKCNI POMER
ROHOVE ZKRESLENT NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO,
VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE, DOLE-VPRAVO
VODOROVNY ROH NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO,
VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE, DOLE-VPRAVO
SVISLY ROH NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO,
VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE, DOLE-VPRAVO
DEFORMACE NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO,
VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE, DOLE-VPRAVO
PCNASTRO) VYPNUTO | VYPNUTO, 1, 2,3
RESET.

*4 Polozku [VSTUPNI ROZLISENI] Ize vybrat u vstupu [POCITAC].
*5 Polozka [REZIM HDR] je dostupna vyhradné u 4K signalu.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
0BRAZ PROLINANI REZIM VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
OKRAJD INACKA VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NAHORE OVLADANI ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ROZSAH
POZICE
DOLE OVLADANI ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ROZSAH
POZICE
VLEVO OVLADANI ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ROZSAH
POZICE
VPRAVO OVLADANI ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ROZSAH
POZICE
SPOJOVACI KRIVKA 5 VYPNUTA, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9
UROVEN CERNE STRED, NAHORE, DOLE, VLEVO, REFERENCE, CERVENA, ZELENA, BLUE, RESET.
VPRAVO, OKRAJ(HORNI),
OKRAJ(SPODNI), OKRAJ(LEVY),
OKRAJ(PRAVY)
NASTAVENI REZIM VYPNUTO | VYPNUTO, Z00M, SKLADANI OBRAZU
OBRAZU 200M VODOROVNY ZOOM
SVISLY Z00M
VODOROVNA POLOHA
SVISLA POLOHA
SKLADANI 0BRAZU SIRKA 1JEDNOTKA, 2 JEDNOTKY, 3 JEDNOTKY, 4 JEDNOTKY
VVSKA 1JEDNOTKA, 2 JEDNOTKY, 3 JEDNOTKY, 4 JEDNOTKY
VODOROVNA POLOHA PRUNI JEDNOTKA, DRUHA JEDNOTKA, TRETI JEDNOTKA,
CTVRTA JEDNOTKA
SVISLA POLOHA PRVNI JEDNOTKA, DRUHA JEDNOTKA, TRETI JEDNOTKA,
CTVRTA JEDNOTKA
VICE OBRAZOVEK | ROVNOVAHA BILE REZIM VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
KONTRAST - BILA
KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
KONTRAST MODRE
JAS - BILA
JAS CERVENE
JAS ZELENE
JAS MODRE
NASTAV. NABIDKA(1) JAZYK ENGLISH | ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL,
SVENSKA, B A< 5&
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCKUM, o=, ENquikd, fET 44 R
, Bt=o]
ROMANA, HRVATSKA, ELTAPCKM, INDONESIA, T&=<LY,
Wy, s s, BB I, Tiéng Vit
VYBER BARVY BARVA | BARVA, JEDNOBAREVNA
JAS 05D 10 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Z0BRAZITVSTUP ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
Z0BRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ID DISPLE) ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
CAS Z0BRAZENT AUTOMATIC- | MANUALNI, AUTOMATICKY 5 S, AUTOMATICKY 15 S,
KY455 | AUTOMATICKY 45
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
NASTAV. NABIDKA(2) UHEL NABIDKY 0° 0°,90°,270°
POZICE NABIDKY STRED NAHORE:VLEVO, NAHOI_?E-UPROSTRIED, NAHORE-VPRAVO,
UPROSTRED-VLEVO, STRED, UPROSTRED-VPRAVO, DOLE-
VLEVO, DOLE-UPROSTRED, DOLE-VPRAVO
INSTALACE(T) ORIENTACE AUTOMAT | AUTOMAT, STOLNi PREDNI, STROPN{ ZADNI, STOLNI ZADNI,
STROPNI PREDNI
PLATNO TYP OBRAZOVKY/PLATNA LIBOVOLNY | LIBOVOLNY, 0BRAZOVKA 4:3, 0BRAZOVKA 16:9,
OBRAZOVKA 16:10
POZICE
BARVA ZDI VYPNUTO \VIYPN’UTO,‘BI'LA TABULE, TABULE, TABULE (SEDA), SV?TLE
ZLUTA, SVETLE ZELENA, SVETLE MODRA, BLANKYTNE
MODRA, SVETLE RUZOVA, RUZOVA
REZIM VENTILATORU AUTOMAT | AUTOMAT, NORMALNI, VYSOKY, VELKA VYSKA
REF. REZIM SVETLA REF. REZIM SVETLA NORMALNE | POSILIT, NORMALNE, EKO1, EK02
REF. NASTAVENT LAMPY
STALY JAS VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
REF. WHITE BALANCE KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
KONTRAST MODRE
JAS CERVENE
JAS ZELENE
JAS MODRE
ROVNOMERNOST CERVENE
ROVNOMERNOST MODRE
STATICKA KONVERGENCE | VODOROVNE CERVENE
VODOROVNE ZELENE
VODOROVNE MODRE
SVISLE CERVENE
SVISLE ZELENE
SVISLE MODRE
INSTALACE(2) NASTAVENT CLONY ZAPNUT] CLONY OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
CLONATLUMENI OBRAZU OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
CAS ROZTMIVANT (Tato funkce neni dostupnd.)
CAS ZATMIVANI 0 0105
REF. PAMET COCKY PROFIL 1 1,2
uLozIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NUCENE ZTISENT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
POLOHA COCKY VYCHOZI
KALIBRACE OBJEKTIVU
JEDNOTBAREV(NAST.) VYPNUTO | VYPNUTO, 1,2,3
GAMA (NASTRO)) VYPNUTO | VYPNUTO, 1,2,3
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
NASTAV. OVLADANI NA- REZIM ADMINI- | REZIM NABIDKY ROZSIRENA | ROZSIRENA, ZAKLADNI
STROJE | STRATORA HODNOTY NASTAVENI BEZ ULOZENI | VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NOVE HESLO
POTVRZENI HESLA
CASOVAC ZAPNOUT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
PROGRAMU | NASTAVENI | UPRA- | AKTIVNI
viT DEN
(AS
FUNKCE
POKROCILE
NASTAVENI
OPAKOVAT
NASTAVENI NASTAV. CASOV. PASMA
DATAACASU [ NASTAVEN DATA A CASU
NASTAVENI LETNIHO CASU
MYS TLACITKO PROPRAVOU | PRO PRAVOU RUKU, PRO LEVOU RUKU
RUKU
CTLIVOST STREDNI | RYCHLA, STREDNI, POMALA
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ZABEZPECENI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
OVL.POCIT.(HDBaseT) VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
KONTROLNI ID KONTROLNI ID CiSLO 1 1-254
KONTROLNI ID VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/ | VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU, HDBaseT
VZADU
NASTAVENI SITE | SITOVE HESLO
KABELOVA LAN ROZHRANI LAN, HDBaseT
PROFILY VYPNOUT, PROFIL 1, PROFIL 2
DHCP VYPNUTO, ZAPNUTO
P ADRESA
MASKA PODSITE
BRANA
AUTO DNS VYPNUTO, ZAPNUTO
KONFIGURACE DNS
ZNOVU PRIPOJIT
NAZEV PROJEKTORU NAZEV PROJEKTORU pJ-rrrrrrnx
DOMENA NAZEV (HOSTNAME) T R
NAZEV DOMENY
POSTA PRO VYSTRAHU POSTA PRO VYSTRAHU VYPNUTO, ZAPNUTO
NAZEV (HOSTNAME) T R
NAZEV DOMENY
ADRESA ODESILATELE
NAZEV SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3

ZKUSEBNI POSTA
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
NASTAV. NASTAVENISITE | SERVISSITE | SLUZBY [ SERVER HTTP ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO, OPRAV.
PiLink NOVE HESLO
POTVRZENI HESLA
TRIDA TRIDAT, TRIDA2
a
AMX BEACON VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
CRESTRON | ROOMVIEW VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
CRESTRON CONTROL
(ZAPNOUT,
CONTROLLERIP
ADDRESS, IP D)
Extron XTP VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
PC CONTROL ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
OPRAV. OVL. POCITACE ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
Art-Net Art-Net VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
[2.x.x.X]
[10.x.x.x]
NASTAVENI
KANAL
UCET UZIVATEL1, | REGISTROVAT
UZIVATEL, [ ZMENIT UZIV. JMENO
UZATELS [7vENIT HEsLo
ZAPNOUT ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ODSTRANIT
HESLO
NASTAVENI AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE | VYPNUTO, NORMALNE, JEMNE
IDROJE VYBER ZVUKU HDMI1 HDMIT | HDMI1, POCITAC
HDMI2 HDMI2 | HDMI2, POCITAC
DisplayPort DisplayPort | DisplayPort, POCITAC
HDBaseT HDBaseT | HDBaseT, POCITAC
VYBERVYCH. VSTUPU POSLEDNI | POSLEDNI, AUTOMAT, HDMI1, HDMI2, DisplayPort,
POCITAC, HDBaseT
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
POZADI MODRA | MODRE, CERNE, LOGO
VYBERVYSTUPU HDBaseT VYPNUTO | VYPNUTO, AUTOMAT, HDMI1, HDMI2, DisplayPort,
HDBaseT
VERZE EDID HDMIT REZIM1 | REZIM1, REZIM2
HDMI2 REZIM1 | REZIM1, REZIM2
VERZE HDCP HDMIT HDCP2.2 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
HDMI2 HDCP2.2 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
HDBaseT HDCP 1.4 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
MOZNOSTI SETRENI ENERGIH ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NAPAJENT PRIME ZAPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
VVBER AUT. ZAPNUTI VYPNUTO | VYPNUT, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT
AUTOMATICKE VYPNUTI 0:15 | VYPNUTO, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
CASOVACVYPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
RESET. AKTUALNI SIGNAL
VSECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)
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Polozka nabidky

Vychozi

Moznosti

INFO.

CAs pouZITi

DOBA PROVOZU SVETLA

DOBA PROVOZU PROJEKTORU

CELKOVA USPORA UHLIKU

IDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENT

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAINAM C.

IDROJ(2)

TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

VZORKOVACI FREKVENCE

3D FORMAT

IDROJ(3)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENT

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAZNAM C.

IDROJ(4)

TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

VZORKOVACI FREKVENCE

3D FORMAT

KABELOVA LAN

IP ADRESA

MASKA PODSITE

BRANA

MACADRESA

DNS

VERSION

SOFTWARE

JINE

DATUM

NAZEV PROJEKTORU

C.MODELU

SERIOVE CISLO

KONTROLNI ID*s

D CoCkY

PODMINKY

TEPLOTA NAVSTUPU

TEPLOTA NAVYSTUPU

ATMOSFERICKY TLAK

POZICE INSTALACE

0SAX

0SAY

0SAZ

OPTION COVER

*6 Kdyz bylo nastaveno [KONTROLNI ID], zobrazi se [KONTROLNI ID].
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Polozka nabidky

Vychozi

Moznosti

INFO.

HDBasel

KVALITA SIGNALU

PROVOZNI REZIM

STAV PROPOJENI

STAV HDMI

Art-Net(1)

KANAL1

KANAL2

KANAL3

KANAL4

KANALS

KANAL6

KANAL?

KANALS

KANAL9

Art-Net(2)

KANAL10

KANAL11

KANAL12

91



5. PouZziti nabidky na obrazovce

5-4. Popis a funkce nabidky [VSTUP]

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
&= @® HDMI1 O SEZNAM ZAZNAMU
&= O HDMI2 O ZKUS.VZOR
&= O DisplayPort
O POBITAE
&= O HDBaseT

CIE):VYBRAT  @EB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA
HDMI1
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMI 1 IN.
HDMI2
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMI 2 IN.
DisplayPort
Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky DisplayPort IN.
POCITAC

Tato polozka umozriuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni video koncovky pocitace.
(Promita analogovy RGB signal nebo komponentni signal.)

HDBaseT
Promitani signalu HDBaseT.

SEZNAM ZAZNAMU
Zobrazi seznam signala. Viz nasledujici stranky.

ZKUS.VZOR
Zavie nabidku a pfepne na obrazovku se zkusebnim vzorem.
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Pouziti seznamu zaznamu

Pokud byly ucinény jakékoli Upravy zdroje, registruji se tyto Upravy automaticky v seznamu zdznam.
Kdykoli je to zapotiebi, Ize (upravené hodnoty) registrovanych signal(i ze seznamu zdznamu nacist.
Nicméné do seznamu zédznamU Ize registrovat nejvyse 100 vzorcl. Kdyz pocet vzorcU registrovanych
do seznamu zdznamU doséhne 100, zobrazi se nasledovné chybova zprava a zadné dalsi vzorce
nebude mozné registrovat. Proto byste méli vymazat signdly (s upravenymi hodnotami), které jiz
nejsou zapotiebi.

Zobrazeni seznamu zaznam
1. Stisknéte tla¢itko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknutim tlacitek € nebo P> vyberte polozku [VSTUP].
Zobrazi se seznam [VSTUPUL.

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
= ® HDMI1 O SEZNAM ZAZNAMU
& O HDMI2 O ZKUS.VZOR
&= O DisplayPort
O POEITAE
&= O HDBaseT
ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

*  Tato obrazovka patfi k modelu vybaveném koncovkou HDBaseT.

3. Pomocitladitek <, >, A &i ¥ zvolte [SEZNAM ZAZNAMU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Oteviou se okna [SEZNAMU ZAZNAMU].
Pokugiwse o,kno s polozkou [SEZNAM ZAZNAMU] nezobrazi, pfepnéte nabidku na moznost
[ROZSIRENA].
Pro prepnuti nabidky mezi [ROZSIRENA] a [ZAKLADNI] vyberte [NASTAV.] — [OVLADANI] —
[NASTROJE] — [REZIM ADMINISTRATORA] — [REZIM NABIDKY]. (— strana 132)

001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HOMI1 VR =
002 NTSC358 1024 x 768 HOMI2 v [ =
003 AAA 1024 x 768 DisnlayPort 4
004 004 1024 x 768 HOMI1 v v

005 005 1024 x 768 HOMI2 v o
006 008 1024 x 768 DisnlayPort £
007 007 1024 x 768 HOMI1 v v

008 008 1024 x 768 HOMI2 v
009 009 1024 x 768 DisnlayPort
010 010 1024 x 768 HOMI1 v v m
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisnlayPort

018 013 1024 x 768 HOMI1 v 5 &
|
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Zadani aktualné promitaného signalu do seznamu zaznamu [ (ULOZIT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte jakékoli ¢islo.
2. Stisknutim tlacitka < nebo P> vyberte moznost [ (ULOZIT)] anasledné stisknéte tlacitko

SEZNAM ZAZNAMU

m
2
=l
m
®

€. NAZEV ZDROJE ROZLISENT VSTUP a B Q
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HOMI1 v o
002 NTSC358 1024 x 768 HDMI2 v [ =
003 AAA 1024 x 768 DisplayPart E
004 004 1024 x 768 HOMI1 v v

005 005 1024 x 768 HDMI2 v @
006 006 1024 x 768 DisplayPort (s
007 007 1024 x 768 HDMI1 v v

008 008 1024 x 768 HDMI2 v @
009 008 1024 x 768 DisplayPort
010 010 1024 x 768 HOMI1 v v I
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisplayPort

013 013 1024 x 768 HDMI1 v v[= .

ENTER EXIT

Vyvolani signalu ze seznam zaznamu [ (NACIST)]
1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte signal a stisknéte tlacitko ENTER.
Uprava signalu ze seznamti zaznam [{Z) (UPRAVIT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte signal, ktery chcete upravit.

2. Stisknutim tlacitka <, », A nebo ¥ vyberte moznost [@ (UPRAVIT)] a nasledné stisknéte
tlacitko ENTER.

Otevre se okno [UPRAVIT].
ZAZNAM €. 6
NAZEY ZDROJE oos &
ROZLISENT 1024 x 768
VSTUP [DisnlayPort [ » |
[] & ZAMEK

[]X PRESKOCIT

NAZEV ZDROJE Zadejte nazev signalu. Miizete pouZit az 18 alfanumerickych znakd.

VSTUP Vstupni koncovku Ize zménit. Pfepinani mezi HDMI1/HDMI2/DisplayPort/POCITAC/HDBaseT je
mozné.

(31 ZAMEK S timto nastavenim nelze zvolen signal vymatzat, ani pokud je provedena funkce [ (VE
SMAZAT)]. Zmény provedené po zapnuti ZAMEK nelze ulofit.

i PRESKOCIT S timto nastavenim Ize zvoleny signél pfeskocit béhem automatického hleddni.

3. Nastavte vyse uvedené polozky, vyberte [OK] a nasledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:
- Vstupni koncovku nelze zménit na aktudIné promitany signal.
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Vyjmuti signalu ze seznamu zaznam [ (VYJMOUT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V¥ vyberte signal, ktery chcete smazat.

2. Stisknutim tlacitek 4, », A nebo V¥ vyberte moznost [ (VYJMOUT)] a nasledné stisk-
néte tlacitko ENTER.

Signal bude vymazan ze seznamu zaznamui a vymazany signal se zobrazi ve schrance dole v
seznamu zaznamu.

POZNAMKA:
+ Aktudlné promitany signél nelze vymazat.
« Kdyz je vybrdn uzamceny signél, zobrazi se Sedé, coz znamend, Ze neni k dispozici.

- Data ve schrance mohou Ize presunout do seznamu zaznamd.
- Data ve schrance nebudou ztracena po uzavieni seznamu zaznamd.

Kopirovani a vkladani signalu ze seznamu zaznami [IB (ZKOPIROVAT)] / [@ (VLOZIT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V¥ vyberte signal, ktery chcete zkopirovat.

2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V¥ vyberte moznost [‘B (ZKOPIROVAT)] a nasledné
stisknéte tlacitko ENTER.

Zkopirovany signal se zobrazi ve schrance dole v seznamu zaznam?.
3. Stisknéte tlacitko € nebo P> pro pfesun do seznamu.
4. Stisknéte tlacitko A nebo V¥ pro vybér signalu.

5. Stisknutim tlacitka <, », A nebo ¥ vyberte moznost [ (VLOZIT)] a nasledné stisknéte
tlac¢itko ENTER.

Data ve schrance budou vlozena do signalu.
Vymazani viech signalii ze seznamu zaznamu [{i) (VSE SMAZAT)]

1. Stisknutim tlacitka <4, >, A nebo V¥ vyberte moznost [ (VSE SMAZAT)] a nasledné
stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci zprava.

2. Stisknutim tlacitka < nebo P> vyberte moznost [ANO] a nasledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA:
« Uzamceny signél nelze vymazat.

Pouziti zkusebniho vzoru [ZKUS.VZOR]

Zobrazi se zkusebni vzor za Gcelem Uprav zkresleni na obrazovce a zaostreni ve chvili nastavovani
projektoru. Jakmile je v nabidce na obrazovce vybrana polozka [ZKUS.VZOR], zobrazi se vzor pro
provedeni Uprav. Pokud u vzoru rozeznate zkresleni, upravte Uhel osazeni projektoru nebo oprav-
te zkresleni stiskem tlacitka Geometric. na dalkovém ovladacdi. Pokud je nutnd Uprava zaostieni,
stisknutim tla¢itka FOCUS na dalkovém ovladaci oteviete obrazovku Upravy [ZAOSTRENI] a potom
upravte [ZAOSTRENI] pomoci tla¢itka <« nebo P. Upravy zaostieni doporuc¢ujeme provést poté,
co bude projektor promitat ZKUSEBNI VZOR po dobu nejméné 30 minut. Stisknutim tla¢itka EXIT
zavfete zkuSebni vzor a vratte se do nabidky.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

5-5. Popis a funkce nabidky [PRIZPUS.]
[OBRAZ]

ZOBRAZ. NASTAV.

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:¥YSOKY LESK GIe

NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST S —— X 0 ]

JAS S — Y 0 ]

OSTROST e———— )

BARVA S —— X 0 ]

ODSTIN S — Y 0 ]

RESET.

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA
[REZIM]

Tato funkce vam umoznuje urit, jak uloZit nastaveni moznosti [NASTAVENI PODROBNOSTI] v polozce
[PREDVOLBA] pro jednotlivé vstupy zvlast.

STANDARDNI UloZi nastaveni pro kazdou polozku funkce [PREDVOLBA] (Piedvolba 1a77)
PROFESIONALNI Ulozi vsechna nastaveni polozky [0BRAZ] pro kazdy vstup zvlast.
POZNAMKA:

« Kdy se zobrazuje [ZKUS.VZOR], nelze vybrat polozku [REZIM].

[PREDVOLBA]

Tato funkce vam umoznuje vybrat pfizpGsobené nastaveni pro promitany obraz.

Je mozné nastavit neutralni odstin u zluté, modrozelené nebo fialové barvy.

Pro rozli¢né druhy obrazu je k dispozici sedm nastaveni od vyrobce. Déle je mozné pouzit moznost
[NASTAVENI PODROBNOSTI] k Upravé uzivatelského nastaveni jednotlivych Grovni gama nebo barev.
Nastaveni Ize uloZit v polozce [PREDVOLBA] 1 az [PREDVOLBA] 7.

AUTOMAT Automaticky rozliSuje optimaIni nastaveni vstupniho signdlu.
VYSOKY LESK Doporudené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.

PREZENTACE Doporudené nastaveni pro prezentaci pomoci souboru PowerPoint.
VIDEO Doporucené nastaveni pro bézné prohliZeni televizniho programu.
FILM Doporuceno pro filmy.

GRAFICKY Doporuceno pro grafiku.

sRGB Standardni hodnoty barev.

DICOM SIM. Doporucené nastaveni pro formét simulace DICOM.

POZNAMKA:

« Moznost [DICOM SIM.] slouzi pouze k vyukovym ticelim a jako reference. Neméla by byt pouzivana pro skutecnou diagnostiku.

« Zkratka DICOM oznacuje Digital Imaging and Communications in Medicine (DigitaIni zpracovani obrazu a komunikace v lékafstvi).
Jedna se o standard vyvinuty Americkou radiologickou spolecnosti (ACR) a Federalni asociaci vyrobct elektroniky (NEMA).
Tento standard urcuje, jakym zplsobem Ize prenéset digitdini obrazovd data z jednoho systému do druhého.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[NASTAVENi PODROBNOSTI]

_ ROVNOVAHA BILE

REFERENCE VYSOKY LESK KONTRAST CERVENE g @

NASTAVENT GAMA R == 2.0 ] KONTRAST ZELENE A ———=0N 0 ]
KONTRAST MODRE R === 0
JAS CERVENE S —— X 0 ]

DYNAMICKY KONTRAST YYPNUTO GIe JAS ZELENE A ———=0N 0 ]
JAS MODRE R — Y 0 ]

KOREKCE BAREY

CERVENA

ZELENA

MODRA

ZLUTA

FIALOVA

MODROZELENA

Ulozeni vasich vlastnich nastaveni [REFERENCE]

Tato funkce umoznuje ukladat vlastni nastaveni na miru do polozek [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA
71.

Nejprve vyberte zakladni pfedvoleny reZzim z nabidky [REFERENCE], a poté nastavte hodnoty [NA-
STAVENI GAMA] a [TEPLOTA BAREV].

VYSOKY LESK Doporudené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.

PREZENTACE Doporudené nastaveni pro prezentaci pomoci souboru PowerPoint.
VIDEO Doporudené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
FILM Doporuceno pro filmy.

GRAFICKY Doporuceno pro grafiku.

sRGB Standardni hodnoty barev.

DICOM SIM. Doporudené nastaveni pro formdt simulace DICOM.

Nastaveni gradace obrazu [NASTAVENIi GAMA]
Tato polozka upravuje gradaci obrazu. S jeji pomocilze i tmavé oblasti reprodukovat v Zivych barvach.

POZNAMKA:
«Tato funkce neni k dispozici, pokud je v polozce [NASTAVENI PODROBNOSTI] vybréna moznost [DICOM SIM.].
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5. PouZziti nabidky na obrazovce

Vybér velikosti plochy pro DICOM SIM [VELIKOST OBRAZOVKY]
Tato funkce slouzi k provedeni korekce gama pro prislusnou velikost promitaci plochy.

VELKA Pro velikost plochy 300"
STREDNI Pro velikost plochy 200"
MALA Pro velikost plochy 100"
POZNAMKA:

- Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, pokud je v polozce [NASTAVENI PODROBNOSTI] vybrana moznost [DICOM SIM.].

Nastaveni teploty barev [TEPLOTA BAREV]

Tato moznost slouzi k vybéru pozadované teploty barev.
Nastavit Ize hodnotu v rozmezi 5 000 Ka 10 500 K v jednotkéach po 100 K.

POZNAMKA:
« Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybréna moZnost [VYSOKY LESK], nebude tato funkce k dispozici.

Sefizeni jasu a kontrastu [DYNAMICKY KONTRAST]
PFi zapnuti této moznosti se nejlepsi kontrastni pomér nastavi na zékladé promitaného videa.

VYPNUTO Dynamicky kontrast je vypnut.

POHYBOVY OBRAZ Nejlepsi nastaveni pro pohyblivé obrazy.

STATICKY OBRAZ Nejlepsi nastaveni pro statické snimky. Rychle se prizplisobuje jakymkoli zménam videa.
POZNAMKA:

« Polozku [DYNAMICKY KONTRAST] nelze vybrat v nsledujicich pfipadech.[]
- Kdyz je v polozce [REF. REZIM SVETLA] nastavena moznost [EK02]
- Kdyz je v poloZce [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] vybrana vstupni koncovka pro [SUB VSTUP]
- Pfi provédéni [GEOMETRICKE KOREKCE]
- Kdyz je v polozce [PROLINANI OKRAJU] — [REZIM] nastavena moznost [ZAPNUTO]
- Kdyz je v polozce [NASTAVENT OBRAZU] — [REZIM] nastavena hodnota [Z0OM] ¢ [SKLADANI OBRAZU]
- Kdyz je v polozce [VICE OBRAZOVEK] — [ROVNOVAHA BILE] — [REZIM] nastavena hodnota [ZAPNUTO]
- Kdyz je v polozce [REZIM VENTILATORU] nastavena hodnota [VYSOKY] nebo [VELKA VYSKA]
- Pfi promitani obrazu na vy3ku
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Sefizeni jasu [REZIM SVETLA]

Nastavte a ulozte jas projektoru pro kazdy vstupni signal zvlast.
S polozkou [REF. REZIM SVETLA] nastavenou na [NORMALNI] bude sefizeni platné, pokud je v polozce
[OBRAZ] — [REZIM] nastavena moznost [PROFESIONALNI]. (— strana 96, 128)

NASTAVENI LAMPY Jas Ize upravovat v krocich po 1% v rozsahu od 50 do 100 %.

STALY JAS VYPNUTO Reim [STALY JAS] bude vypnut.

ZAPNUTO Udrzuje droven jasu, kterd byla platnd v okamZiku vybéru moznosti [ZAPNUTO].

Pokud neni zvolena moznost [VYPNUTO], zlistanou stejna nastaveni platna i po

vypnuti projektoru.

- Pro opétovné sefizeni jasu nejprve toto nastaveni pred provadénim dalSich dprav
prepnéte na [VYPNUTO].

POZNAMKA:
- Nastaveni [STALY JAS] se nebude ukladat pro kazdy signl zvIast.

Sefizeni vyvazeni bilé barvy [ROVNOVAHA BILE]

Tato funkce umoznuje nastavit vyvazeni bilé. Kontrast kazdé barvy (RGB) se pouZije k sefizeni tirovné
bilé barvy obrazovky; jas kazdé barvy (RGB) se pouZzije k Upravé trovné cerné barvy obrazovky.

[KOREKCE BAREV]

Tato funkce napravuje barvu u viech signald.
Sefizuje tén Cervené, zelené, modré, zluté, fialové a modrozelené barvy.

CERVENA 0DSTIN Smér + Smérem k fialové
Smér - Smérem ke Zluté
SYTOST Smér + 1ivé
Smér - Nevyraznd
ZELENA 0DSTIN Smér + Smérem ke 7luté
Smeér - Smérem k modrozelené
SYTOST Smér + Tivé
Smér - Nevyraznd
MODRA ODSTIN Smér + Smérem k modrozelené
Smér - Smérem k fialové
SYTOST Smér + Iiva
Smér - Nevyraznd
ILUTA 0DSTIN Smér + Smérem k Cervené
Smér - Smérem k zelené
SYTOST Smér + 1iva
Smér - Nevyraznd
FIALOVA 0DSTIN Smér + Smérem k modré
Smér - Smérem k Cervené
SYTOST Smér + Tivé
Smér - Nevyraznd
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MODROZELENA 0DSTIN Smér + Smérem k zelené
Smér - Smérem k modré
SYTOST Smér + Ziv
Smér - Nevyraznd
[KONTRAST]
Tato funkce pfizpUsobuje intenzitu obrazu dle pfichoziho signalu.
[JAS]
Tato funkce sefizuje Groven jasu nebo intenzity rastru pozadi.
[OSTROST]
Tato funkce slouzi k ovladani detail obrazu.
[BARVA]
Tato funkce slouzi ke zvyseni nebo snizeni miry sytosti barev.
[ODSTIN]

Tato funkce umoZziuje zménu Grovné barev od +/- zelené az po +/— modrou. Uroven &ervené barvy
se pouziva jako reference.

POZNAMKA:
« Kdyz se promita [ZKUS.VZOR], nelze upravit [KONTRAST], [JAS], [0STROST], [BARVU] ani [ODSTIN].

[RESET.]

Nastaveni a Upravy moznosti [OBRAZ] se vrati do vychozich hodnot nastavenych vyrobcem, kromé
nasledujicich polozek: pfednastavena ¢&isla a polozka [REFERENCE] na obrazovce [PREDVOLBA].
Nastaveni a Gpravy provedené v nabidce [NASTAVENI PODROBNOSTI] na obrazovce [PREDVOLBA],
které nejsou pravé vybrany, resetovany nebudou.
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[MOZNOSTI OBRAZU]

VSTUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
MOZNOSTI OBRAZU (.

VODOROVNE  ee——) D
SVISLE B —— Y 35 ]
BLANKING (ZATEMROVANI)

OVERSCAN AUTOMAT Iy
POMER STRAN AUTOMAT G
ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Nastaveni kmitoctu a faze [TAKT/FAZE]

Tato funkce umoznuje ruéni nastaveni polozek [TAKT] a [FAZE].

= v[a

(T T O S TR T 1 OO T T T T T T T T T T T T T0T

9

[ ———————— |

obraze.

TAKT Tato polozka slouzi k vyladéni pocitacového obrazu nebo k odstranéni svislych pruhd, které se
mohou objevit. Tato funkce sefizuje frekvenci kmito¢tu za tcelem odstranéni vodorovnych pruhli v

Bude ji nejspise potteba provést po prvnim piipojeni pocitace.

TT=] =

[ CLITT] jjjj| N N N N N v

FAZE Tato polozka slouzi k Upraveé faze kmitoctu nebo k potlaceni Sumu videa, teckového ruseni nebo
prreslechu. (Je to patrné, kdyz se zdd, jako by se ¢ast obrazu chvéla.)
Polozku [FAZE] nastavte teprve a7 po dokonceni nastaveni polozky [TAKT].

POZNAMKA:
« Polozky [TAKT] a [FAZE] jsou dostupné pouze u RGB signald.
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Nastaveni vodorovné nebo svislé polohy [VODOROVNE/SVISLE]

Slouzi k nastaveni vodorovné nebo svislé polohy obrazu.
1= = S

[TTTTTTITTTTICTTTTITTTT] [T T T TTT T TTTT T TTTITTTT

%

‘[-=-I IED
CTTICT T T T T T TP T T T T T T T TTITT]

= T4

N EEESEEEN NN NSRS EEE] E
POZNAMKA:

Béhem (pravy polozek [TAKT] a [FAZE] miiZe dojit k deformaci obrazu. Nejedné se o poruchu.

« Nastaveni polozek [TAKT], [FAZE], [VODOROVNE] a [SVISLE] se uloZi do paméti pro aktuaIné promitany signal. PH pFiStim promitani
signdlu se stejnym rozlisenim a vodorovnou a svislou frekvenci se nastaveni vyvolaji a pouZiji.
Pokud chcete nastaveni ulozena do paméti vymazat, vyberte v nabidce polozku [NASTAV.] — [RESET.] — [AKTUALNI SIGNAL] a
resetujte nastaveni.

[BLANKING (ZATEMNOVANI)]
Tato funkce upravi rozsah zobrazeni (zatemnovani) v hornim, dolnim, levém a pravém okraji vstup-
niho signalu.

POZNAMKA:
« Lze i nastavit pouze tehdy, kdyz je u polozky [3D NASTAVEN(] — [FORMAT] nastavena moznost [VYPNUTO (2D)].
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Vybér procentualni hodnoty [OVERSCAN] (Roztazeni obrazu po promitaci plose)

U promitaného signdlu vyberte procentudlni hodnotu roztazeni obrazu po promitaci plose (Auto,
0%, 5% a 10 %).

———— Promitany obraz

Roztazeni obrazu po promitaci plose 0 10 %

POZNAMKA:
« Polozka [OVERSCAN] (RoztaZeni obrazu na plochu obrazovky) nebude k dispozici:
- kdyz je u polozky [POMER STRAN] vybrana moznost [POVODNI].
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Vybér poméru stran [POMER STRAN]

Tuto funkci pouZzijte k vybéru poméru sitky:délky obrazu.

Projektor automaticky rozpozndava vstupni signal a nastavi pro néj nejlepsi pomér stran.

Pro pocitacovy signal Pro signaly HDTV/SDTV
) O
{ NORMALNE  NORMALNE
O a3 (O ]
O 54  POST.SCHRANKA
O 189 & SIROKOUHLY OBRAZ
O 158 O ZoOM
O 16:10 & PLNY
O PLNY
® Oy
Taoicoismmmmy
Rozliseni Pomeér stran
VGA 640 X 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 X 768 pfiblizné 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 X 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD (1080p) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Quad HD 3840 x 2160 16:9
Quad HD 4096 x 2160 19:7
MozZnosti Funkce
AUTOMAT Projektor automaticky rozpoznd pfichozi signél a zobrazi jej ve vhodném poméru stran.
Projektor mlize pomér stran na zakladé signdlu urcit chybné. Pokud k tomu dojde, vyberte piislus-
ny pomér stran z ndsledujicich moznosti.
NORMALNE Obraz se promita v plivodnim poméru stran jeho vstupniho signélu.
4:3 Obraz se zobrazi v poméru stran 4:3.
5:4 Obraz se zobrazi v poméru stran 5:4.
16:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:9.
15:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 15:9.
16:10 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:10.
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Moznosti Funkce
POVODNI Projektor zobrazi prvé promitany obraz v jeho skutecném rozliSeni, pokud mé pfichozi pocitacovy
signal niz3i nebo vy33i rozlideni, nez je pirozené rozlideni projektoru. (— strana 182)
Pokud mé vstupni signal pocitace vy33i rozlideni, nez je pfirozené rozliSeni projektoru, zobrazi se

stfed obrazu.
4:3
r A EY Vi
C J ’AA‘
POST.SCHRANKA Obraz signdlu typu postovni schranka (16:9) bude roztazen rovnomérmé ve vodorovném i svislém
sméru, aby se veSel na promitaci plochu.
POST.SCHRANKA
O a @) O
SIROKOUHLY OBRAZ Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztahne doleva a doprava v poméru 16:9.

Stlaceny

O g O @
@) O%O @

Z00M Obraz stlaceného signdlu (16:9) se roztahne doleva a doprava v poméru 4:3.
(asti zobrazeného obrazu budou zprava a zleva ofiznuty, a nebudou tedy viditelné.

Stlaceny

O g
) O%

PLNY Promitd na pInou velikost promitaci plochy.

+ Pokud je vybran pomér stran [16:9], [15:9] nebo [16:10], Ize polohu obrazu upravit svisle pomoci polozky [POZICE].

« Pojem,postovni schranka” oznacuje obraz, ktery je jesté irsi ne7 obraz ve formatu 4:3, coz je standardni pomér stran pro zdroj
videa.
Signdl formdtu post. schranka nabizi pro filmy kinofilmovy pomér stran,,1,85:1 nebo extrémné Sirokothly cinemascope pomér
,2,35:1"

- Pojem ,stlaceny” oznacuje komprimovany obraz, jehoz pomér stran byl preveden z hodnoty 16:9 na 4:3.
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[VSTUPNI ROZLISENI]

Rozliseni se prifadi automaticky, pokud neni mozné rozpoznat rozliseni vstupniho signalu z po¢i-
tacové vstupni video koncovky (analogové RGB).

[VIDEO]

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
OBRAZ » MOZNOSTI OBRAZU & VIDEQ » {

REDUKCE $UMU

NEPROKLADAT NORMALNE G
ZVYSENT KONTRASTU

TYP SIGNALU AUTOMAT oD
UROVEN VIDEA AUTOMAT G
REZIM HDR AUTOMAT G

CIE:VYBRAT @ID:KONEC  $:PRESU. «:PRESU.
= HDMI1 ROZSIRENA

Pouziti redukce sSumu [REDUKCE SUMU]

Pfi promitani obrazu videa muzete snizit Sum v obraze (hrubost a zkresleni) pomoci funkce [RE-
DUKCE SUMUL. Tento pfistroj je vybaven tfemi druhy funkci redukce $umu. Vyberte nejvhodnéjsi
funkci dle druhu Sumu. V zavislosti na sile $umu Ize redukci $umu nastavit na [VYPNUTO], [NiZKA],
[STREDNI] nebo [VYSOKA]. [REDUKCI SUMU] Ize vybrat pro vstupy SDTV, HDTV signélu a kompo-
nentniho signalu.

NAHODNA RS Snizi blikavy nahodny Sum v obrazu.
RS MOSQUITO Snizi komihavy Sum, ktery se objevuje okolo okrajli obrazu béhem Blu-ray prehrdvani.
RS BLOKOVA Snizi blokovy Sum nebo mozaikové vzory.

Vybér rezimu Proces prokladané progresivni konverze [NEPROKLADAT]
Tato funkce vdam umozni vybrat proces konverze z prokladanych na progresivni video signaly.

NORMALNE Automaticky rozeznava pohyblivy obraz od statického a vytvoii jasny zfetelny obraz. Pokud se
objevuje zjevné chvéni a Sum, vyberte prosim moZnost [POHYBLIVY].

POHYBLIVY Tuto moZnost vyberte v pfipadé promitani pohyblivych snimkd. Jednd se o rezim vhodny pro signély
se znaénym chvénim a Sumem.

STATICKY Tuto moznost vyberte v piipadé promitani statickych snimka. Video bude v piipadé promitani
pohyblivych snimk blikat.

[ZVYSENi KONTRASTU]

S vyuzitim vlastnosti lidského oka se dosdhne kvality obrazu s pocitem vyrazného kontrastu a
velkého rozliseni.

VYPNUTO Funkce [ZVYSENI KONTRASTU] je vypnuta.
AUTOMAT Kontrast a kvalita obrazu se diky této funkc automaticky zvysi.
NORMALNE Upravte pfirfistek rucné.
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[TYP SIGNALU]

Vybér RGB a komponentnich signald. Bézné je tato funkce nastavena na [AUTOMAT]. Jeji nastaveni
prosim zménte, pokud barva obrazu zlstava nepfirozena.

AUTOMAT Automaticky rozezndva RGB a komponentni signdly.

RGB Pepind na RGB vstup.

REC601 Prepind na komponentni signal vyhovujici standardu ITU-R Rec601.
Toto nastaveni je vhodné pro SDTV obrazy.

REC709 Prepind na komponentni signal vyhovujici standardu ITU-R Rec709.
Toto nastaveni je vhodné pro Hi-Vision obrazy.

REC2020 Pfepind na komponentni signal vyhovujici standardu ITU-R Rec2020.
Toto nastaveni je vhodné pro 4K obrazy.

[UROVEN VIDEA]

Vybér urovné video signalu pfi pfipojeni externiho zafizeni ke koncovce HDMI 1 IN, HDMI 2 IN,
vstupni koncovce DisplayPort a HDBaseT IN na projektoru.

AUTOMAT Urovefi videa se automaticky pfepne podle informaci ze zafizeni, které vydava signal.
Toto nastaveni nemusi byt v zavislosti na pfipojeném zafizeni provedeno sprévné. V takovém
pfipadé piepnéte v nabidce na moznost [NORMALNE] nebo [ROZSIRENA] a promitejte s optimalnim
nastavenim.

NORMALNE Touto monosti se roziteny rezim vypne.

ROZSIRENA Tato monost zlepsi kontrast obrazu vykreslovanim tmavych a svétlych ploch dynamictéji.

EXTRABILA Zlepsi se kontrast videa a tmaveé oblasti vypadaji dynamictéji.

[REZIM HDR]

AUTOMAT Automaticky rozpoznéva signal HDR.

VYPNUTO Promitd obraz dle vstupniho signdlu.

ZAPNUTO Promitd obraz vyhovujici HDR signdlu.

POZNAMKA:

«Tyto mozZnosti jsou dostupné vyhradné u 4K signalu.
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[3D NASTAVENI]

VSTUP
+ 3D NASTAVENI

ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

FORMAT AUTOMAT

OBRATIT L/P VYPNUTO G

ENTER EXIT

= HOMI1 ROZSIRENA
[FORMAT]

Vyberte 3D video formét (zdznamovy/pfenosovy format). Vyberte jej tak, aby odpovidal 3D vysilani
a 3D médiu. Bézné je vybrana moznost [AUTOMAT]. Format 3D vstupniho signalu prosim vyberte,
pokud nelze rozlisit 3D rozpoznavaci signal formatu.

[OBRATIT L/P]

Obraci pofadi zobrazovani levého a pravého videa.

Moznost [ZAPNUTO] vyberte, pokud se pfi prohlizeni 3D obrazu s vybranou moznosti [VYPNUTO]
necitite dobre.

Pouziti funkce Pamét ¢ocky [PAMET COCKY]

VSTUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
PAMET COCKY » p

ULOZIT

NAGIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENT VYPNUTO

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot jednotlivych vstupnich signdld pfi pouziti funkci
[POSUN COCKY1, motorizovany [ZOOM] a motorizované [ZAOSTRENI] projektoru. Upravené hodnoty
Ize pak pouzit na vdmi vybrany signal. Tim se odstrani potfeba upravovat posun objektivu, zaostfeni
a zoom v okamziku vybéru zdroje.

ULoZIT UloZi do paméti aktudlni upravené hodnoty kazdého vstupniho signdlu.

PRESU. PouZije upravené hodnoty na aktudlni signdl.

RESET. Vréti upravené hodnoty do predchoziho stavu.

NACIST SIGNAL Pri pfepnuti signalu presune objektiv do zaregistrované polohy tpravy objektivu.
NUCENE ZTISENI Vyberte, zda chcete pii presunu objektivu vypnout obraz, i nikoli.

- Tato funkce neni k dispozici u objektivu NP44ML.
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Upravy v paméti objektivu se automaticky zapisi do [SEZNAMU ZAZNAMU]. Lze je pak ze [SEZNAMU ZAZNAMU] nacist. (— strana
93)

Méjte na paméti, 7 provedeni funkci [VYIMOUT] nebo [VSE SMAZAT] v [SEZNAMU ZAZNAMU] vymaze jak Gpravy paméti objektivu,
tak i Gpravy zdroje. Toto vymazéni se ovsem neprojevi, dokud se nenactou jiné tipravy.

« Pokud chcete kazdou tpravu polozek [POSUN COCKY], motorizovany [ZOOM] a motorizované [ZAOSTRENI] ulozit coby spole¢né

hodnoty pro v3echny vstupni signély, pouZijte moznost jejich ulozent jako [REF. PAMETI COCKY].

Pro ulozeni vlastnich upravenych hodnot do polozky [PAMET COCKY]:

4.

Zobrazte signal pfipojeného zafizeni, ktery chcete upravit.
Upravte polohu, velikost a zaostfeni promitaného obrazu pomoci tlac¢itek SHIFT/HOME
POSITION, ZOOM +/— a FOCUS +/-.

Nastaveni Ize provést pomoci dalkového ovladace. Viz kapitola,2-5 PfizpUsobeni velikosti
a pozice obrazu” na strané 26.

Mirna Gprava posunutim celého projektoru a nastavenim nozky pro naklon se do [PAMETI
COCKY] neuklada.

Presuiite kurzor na polozku [ULOZIT] a stisknéte tla¢itko ENTER.
VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISEND VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Presunte kurzor na polozku [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

Postup vyvolani upravenych hodnot z polozky [PAMETI COCKY]:

1.

V nabidce vyberte moznost [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESU.] a stisknéte tlacitko

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISEND VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se potvrzovaci obrazovka.
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2. Stisknutim tlacitka € vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

Pokud byly kdanému vstupnimu signélu ulozeny upravené hodnoty, posune se béhem promitani
objektiv. Pokud nebyly, objektiv se posune na zakladé upravenych hodnot ulozenych v polozce
[REF. PAMET COCKY] vybraného &isla [PROFILU].

Postup pro nastaveni automatického pouzivani upravenych hodnot v okamziku
vybéru zdroje:
1. V nabidce vyberte polozku [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlac¢itko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENT VYPNUTO

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberete moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

Tim se objektiv v okamziku vybéru zdroje automaticky posune do polohy stanovené v upra-
venych hodnotéch.

NAGIST SIGNAL

O VYPNUTO
O

ENTER EXIT

POZNAMKA:
« Funkce [PAMET COCKY] nemusi pii poutiti upravenych hodnot ulozenych v projektoru poskytovat (z diivodu tolerance objektivi)
naprosto zarovnany obraz. Po vyvolani a pouZiti upravenych hodnot z funkce [PAMET COCKY] dosahnete nejlepsi mozny obraz

jemnym vyladénim [POSUNU COCKY1, [ZOOMU] a [ZAOSTRENI]
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5-6. Popis a funkce nabidky [ZOBRAZ.]
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

VSTUP PRIZPUS.
<+ PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH. »

NASTAV. INFO.
|GVED)]

SUB VSTUP VYPNUTO
REZIM PIP

@COEIP:VYBRAT  @EOP:KONEC  +:PRESU. +:PRESU.
— HDMI1 ROZSIRENA

SUBVSTUP

Vybira vstupni signal, ktery ma byt zobrazen ve vedlejsim obraze.
Pro podrobnosti o postupu viz kapitola ,4-2. Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhli
videa soucasné [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]" (— strana 67).

REZIM

Pfi pfepinani na zobrazeni dvou obrazd najednou vybird bud' [PIP] (OBRAZV OBRAZE), nebo [JEDEN
OBR.VEDLE DRUH.].

PROHOZENi OBRAZU

Videa v hlavnim obrazu a vedlejsim obrazu se prohodi.
Pro podrobnosti viz kapitola,4-2. Pouziti jediného projektoru k promitéani dvou druht videa soucasné
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]” (— strana 67).

NASTAV. OBR. V OBR.
Vybér polohy zobrazeni, Uprav polohy a velikosti vedlejSiho obrazu na obrazovce [PIP].

STARTOVNI POZICE Vybér polohy zobrazeni vedlejsiho obrazu pfi prepnuti do rezimu [PIP].

VODOROVNA POLOHA Upravte polohu vedlejSiho obrazu ve vodorovném sméru. Prislusné rohy vam budou slouZit jako
referencni body.

SVISLA POLOHA Upravte polohu vedlejsiho obrazu ve svislém sméru. Pfislusné rohy vam budou slouZit jako
referencni body.

VELIKOST Vyberte velikost zobrazeni vedlejiho obrazu.
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« [VODOROVNA POLOHA] a [SVISLA POLOHA] jsou vyjadFeny délkou posunu od referenénich bodii. Napfiklad pfi provédéni dpravy
[NAHORE-VLEVO] se poloha zobrazuje s touz délkou posunu, i kdyz se obraz zobrazi v jinych [STARTOVNICH POZICICH].
Nejvétsi mozné délka posunu se rovnd poloviné rozliseni projektoru.

Referen¢ni bod
Upravte pomoci

N Referenc¢ni bod
vodorovné polohy

Upravte pomoci svislé polohy I

NAHORE-VLEVO NAHORE-VPRAVO

DOLE-VLEVO DOLE-VPRAVO

T
VedlejSiobraz  Hlavni obraz

Referen¢ni bod Referen¢ni bod
OKRAJ
Vybér hranice zobrazeni hlavniho obrazu a vedlejsiho obrazu v rezimu [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

Hlavni obraz

Vedlejsi obraz

Vedlejsi obraz

Hlavni obraz Vedlejsi obraz
Okraj zobrazeni
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[GEOMETRICKA KOREKCE]

VSTUP

REZIM

RESET.

ENTER
— HDMI1

REZIM

PRIZPUS.
+ GEOMETRICKA KOREKCE

NASTAV. INFO.
> (2/3)

VYPNUTO

EXIT
ROZSIRENA

Nastaveni vzoru pro korekci zkresleni. Pokud je vybrana moznost [VYPNUTO], bude funkce [GEO-
METRICKA KOREKCE] bez u¢inku.

POZNAMKA:

« Pokud potfebujete zménit [UHEL NABIDKY], nezapomeiite tak ucinit pred provedenim [GEOMETRICKE KOREKCE]. Pokud byste [UHEL
NABIDKY] zménili po provedeni funkce [GEOMETRICKA KOREKCE], resetuji se hodnoty népravy zpét na vychozi.
« Lze i nastavit pouze tehdy, kdy je u polozky [3D NASTAVEN(] — [FORMAT] nastavena moznost [VYPNUTO (2D)].

TRAPEZ

Naprava zkresleni ve vodorovném i svislém sméru.

VODOROVNE Upravy pfi promitani na plochu z $ikmého sméru.

SVISLE Upravy pi promitani na plochu zespodu & svrchu.

VYCHYLENI Upravuje zkresleni pfi provadéni trapézové korekce s obrazem posunutym svisle pomoci posunu objektivu.

PROJEKCNI POMER

Upravuje se dle projekéniho poméru pouzitych volitelnych objektivi.

Nézev modelu objektivu |  Nastavitelny rozsah Ndzev modelu objektivu |  Nastavitelny rozsah
NPT1FL 8 NP40ZL 8-11
NP12ZL 12-15 NP41ZL 13-30
NP13ZL 15-30 NP43ZL 30-60
NP14ZL 29-47 NP44ML 3
NP15ZL 46-71
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POZNAMKA:

« Dokud ziistava napajeni projektoru zapnuté, zachovaji se doposud pouZité hodnoty tpravy polozky [TRAPEZ], i kdyZ zménite naklon
pristroje.

- ProtoZe je korekce provadéna polozkou [TRAPEZ] elektronicka, méize se nékdy zhorsit kvalita obrazu nebo poklesnout jas.

ROHOVE ZKRESLENI

Oteviete obrazovku ¢tyfbodové opravy a upravte trapézové zkresleni promitaného obrazu.
Pro podrobnosti o tomto postupu viz kapitola,Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni

[ROHOVE ZKRESLENI]” (= strana 45).

VODOROVNY ROH/SVISLY ROH
Korekce zkresleni pro promitani do rohu, napfiklad pfi promitani na povrch zdi.

VODOROVNY ROH Provadi korekci pfi promitdni na zed, kterd je kolmé k vodorovné roviné projektoru.

%g

*Lze provést rovné korekci zadniho hlu.
SVISLY ROH Provddi koreki pfi promitdni na zed, kterd je kolmad ke svislé roviné projektoru.

ol

*Lze provést rovnéz korekci zadniho dhlu.

POZNAMKA:
- Pokud je prekrocen nejvyssi rozsah tipravy, Gprava zkresleni se zablokuje. Projektor usadte v co nejlepsim hlu, nebot se vzriistajici

mirou tpravy zkresleni vzriistd i mira poklesu kvality obrazu.
« Vezméte prosim na védomi, Ze v diisledku rozdilu vzddlenosti mezi levou a pravou ¢i horni a dolni stranou na jedné strané a mezi
stfedem obrazu na strané druhé se obraz pfi promitani do rohd rozostii. Objektivy s kratkou ohniskovou vzdalenostise pro promiténi

do rohii rovnéz nedoporucuji, nebot obraz se u nich také rozosti.
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Postup upravy

1.

Najedte kurzorem na polozku [VODOROVNY ROH] ¢i [SVISLY ROH] nabidky [GEOMETRICKA
KOREKCE] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

«  Otevre se obrazovka Uprav.

Stisknutim tlacitek V A €4» najedte kurzorem (Zlutym ¢tvereckem) na cilovy nastavovaci
bod a poté stisknéte tlacitko ENTER.

- Kurzor se zméni na nastavovaci bod (zluta barva).

Stisknutim tlacitek ¥V A €» upravte rohy i strany obrazu a poté stisknéte tlacitko ENTER.

« Nastavovaci bod se zméni zpét na kurzor (zluty ramecek).

Vysvétleni zmén v obrazu

« Nastavovacimi body vsech ¢tyi roht (a, ¢, f, h na obrazku) Ize pohybovat navzajem nezavisle.

«  Nasledujici nastavovaci body se v polozkach [VODOROVNY ROH] a [SVISLY ROH] vzajemné
lisi.
VODOROVNY ROH: Kdyz se posune bod oznaéeny na obrazku jako ,b” a dale se posunou
horni strana a bod ,g* spodni strana se posune totoznym zp(isobem.

SVISLY ROH: Kdyz se posune bod oznaceny na obrazku jako,d" a déle se posunou levd strana
a bod, e’ prava strana se posune totoznym zpusobem.

[Nastavovaci body obrazovky [VODOROVNY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

1

Bod,b" se posune totoznym zplisobem soucasné s body ,a" ,b" a,c’

pe “:% ...... e

a\mrbm-'—/c OTETETE—
dls e
+ dt« ez = -—e .e » « e
L eih U
. 5

- - T#g*‘f?

Bod,g" se posune totoznym zplisobem soucasné s body .f*,g" a,h”
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[Nastavovaci body obrazovky [SVISLY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

Bod,d" se posune totoZznym zplsobem soucasné s body ,a*,d" a,f"

=
- Q#; .............

Bod,e" se posune totoznym zpusobem soucasné s body,f*,g" a,h”

4. Piiupravé ostatnich bodu za¢néte od kroku 2 dale.

5. Kdyz je Gprava hotova, stisknutim tlacitek ¥V A €» nasmérujte kurzor na polozku [EXIT]
v obrazovce Uprav a stisknéte tlacitko ENTER.

«  Prepnéte na obrazovku nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE].
6. Stisknutim tlacitka <« ¢i P> presuiite kurzor na [OK] a poté stisknéte [ENTER].

«  Upravené hodnoty polozek [VODOROVNY ROH] ¢i [SVISLY ROH] se uloZi a otevre se opét
obrazovka [GEOMETRICKA KOREKCE].

DEFORMACE

Ndaprava zkresleni promitaného obrazu na urcitém povrchu, jako je napiiklad sloup nebo koule.

POZNAMKA:

« Pokud je piekrocen nejvyssi rozsah tpravy, Uprava zkresleni se zablokuje. Osadte projektor v co nejlepsim dhlu, protoZe ¢im vétsi
je mira pravy, tim vice se zhor3uje kvalita obrazu.

« Vezméte prosim na védomi, Ze v dlisledku rozdilu vzdélenosti mezi okraji a mezi stfedem obrazu pfi promitani na nerovné povrchy,
napiiklad na sloup ¢i kouli, se obraz rozostfi. Objektivy s kratkou ohniskovou vzdélenosti se pro promitani do rohli rovnéz nedopo-
rucuji, nebot obraz se u nich také rozostfi.
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Postup upravy

1. Najedte kurzorem na polozku [DEFORMACE] nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE] a poté
stisknéte tlacitko ENTER.
«  Otevre se obrazovka Uprav.

2. Stisknutim tlacitek ¥V A €4» najedte kurzorem (modrym ¢tvereckem) na cilovy nastavovaci
bod a poté stisknéte tlacitko ENTER.

- Kurzor se zméni na nastavovaci bod (zluta barva).
3. Stisknutim tlacitek ¥V A 4P upravte rohy ¢i strany obrazu a poté stisknéte ENTER.
«  Kurzor se zméni zpét ve zluty Ctverecek.
Popis korekce zkresleni
«  Viemi osmi nastavovacimi body Ize pohybovat nezavisle na sobé.

« Ulevého a pravého okraje pouzijte tlacitka €/» k Gpravé rozsahu zkreslenia ¥/A k Upravé
vrcholu zkresleni.

« U horniho a spodniho okraje pouzijte tla¢itka ¥/A k Upravé rozsahu zkresleni a €4/» k
Upravé vrcholu zkresleni.

« U roht poutzijte k pfesunu jejich polohy tlacitka VA 4p.

Pro upravu ostatnich bodii opakujte uvedené kroky pocinaje Krokem 2.

5. Jakmile je Giprava hotova, presurite kurzor na polozku [EXIT] obrazovky Gprav a stisknéte
ENTER.

+  Obrazovka se pfepne do nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE].
Otevre se obrazovka dokonceni Upravy.
6. Stisknutim tlacitka « ¢i D> piesunite kurzor na [OK] a poté stisknéte [ENTER].

«  Upravené hodnoty [DEFORMACE] se uloZi a otevie se opét obrazovka [GEOMETRICKA KO-
REKCE].
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PC NASTROJ

Vlyvolani dat geometrické korekce zaregistrovanych v projektoru predem.
Zaregistrovat lIze tfi typy dat korekce.

POZNAMKA:
- ProtoZe korekce provadénd polozkou geometricka korekce je elektronicka, miize ovlivnit jas a zhor3it kvalitu obrazu.

RESET.
Resetovani hodnot nastaveni, které jste zadali v poloZce [REZIM] nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE]
(ndvrat k plivodnim hodnotédm).

« Tento krok nebude mit zadny G¢inek, pokud je v polozce [REZIM] nastavena hodnota [VYPNUTO].
« Reset lze provést stisknutim a podrzenim tlacitka Geometric. na dalkovém ovladadi pro dobu vice
nez 2 sekund.

118



5. PouZziti nabidky na obrazovce

[PROLINANi OKRAJU]

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
« GEOMETRICKA KOREKCE = PROLINANI OKRAJU » (2/3)

REZIM VYPNUTO

CIE):VYBRAT  @EB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.
— HDMI1 ROZSIRENA

Tato funkce upravuje okraje (hranice) promitaného obrazu pfi promitani videi s vysokym rozlisSenim
pomoci nékolika projektord v polohach nahote, dole, vlevo a vpravo.
REZIM

Tato polozka zapne nebo vypne funkci [PROLINANT OKRAJU1.

Pokud je v poloZce [REZIM] nastavena hodnota [ZAPNUTO], Ize provést nastaveni polozek [ZNACKA],
[NAHORE], [DOLE], [VLEVOQ], [VPRAVO], [UROVEN CERNE] a [SPOJOVACI KRIVKAL.

POZNAMKA:

« Lzeji nastavit pouze tehdy, kdyz je u polozky [3D NASTAVEN(] — [FORMAT] nastavena moznost [VYPNUTO (2D)].

ZNACKA

Nastavuje, zda pfi Upravé rozsahu a polohy prolindni obrazu zobrazit znackovaci ¢ary. Pfi zapnuti
se zobrazi fialova a ¢ervena znackovaci ¢ara pro Upravu rozsahu prolinani a modrozelena a zelena
znackovaci ¢ara pro Upravu polohy obrazu.

NAHORE/DOLE/VLEVO/VPRAVO

Témito polozkami se vybiraji polohy [PROLINANI OKRAJU] vlevo, vpravo, nahote a dole na obrazu.
Nasledujici nastaveni Ize upravit, kdyz je vybrana pfislusna polozka. (— strana 75)

OVLADANI Ipiistupnite funkce [NAHORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO].
ROZSAH Upravte rozsah (Sitku) prolinani okrajd.
POZICE Upravte polohu obrazu pro prolindni okrajl.
SPOJOVACI KRIVKA
Nastaveni jasu jednotlivych Gsekd [PROLINANI OKRAJU]. (— strana 78)
UROVEN CERNE

Uprava trovné ¢erné u funkce [PROLINANI OKRAJU]. (— strana 79)
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[NASTAVENiI OBRAZU]

VSTUP

REZIM

ENTER
— HDMI1

PRIZPUS.
« NASTAVENI OBRAZU

NASTAV.

VYPNUTO

INFO.
(3/3)

ROZSIRENA

Zde se nastavuji podminky déleni obrazu uplatnujici se pfi zmensovani nebo zvétSovani oblasti
obrazu a jejim zobrazeni v pozadované poloze nebo pfi promitani pomoci nékolika projektord.
Pro podrobnosti viz kapitola 4. Promitani vice obrazd” (— strana 66).

REZIM VYPNUTO Projektor se pouziva samostatné bez soucinnosti s jinymi.
Z00M Tato funkce upravuje polohu a Sitku oblasti promitaného videa, kterou chcete
rozdélit. Na tuto Sitku se automaticky nastavi rovnéz Sika prolindni okrajd.
SKLADANI OBRAZU Tato funkce piifazuje rozdélené tiseky obrazu jednotlivym projektortim.
Zaroven bude automaticky nastavena i funkce prolinani okrajd.
Z00M VODOROVNY ZOOM Tato funkce rozsiii plochu videa ve vodorovném sméru.
SVISLY ZOOM Tato funkce rozsifi plochu videa ve svislém sméru.
VODOROVNA POLOHA | Tato funkce posune plochu videa ve vodorovném sméru.
SVISLA POLOHA Tato funkce posune plochu videa ve svislém sméru.
SKLADANI OBRAZU SIRKA Tato funkce vybird pocet vodorovné rozmistényich projektord.
VYSKA Tato funkce vybird pocet svisle rozmistényich projektord.
VODOROVNA POLOHA | Tato funkce vybira polohu projektoru mezi témi vodorovné rozmisténymi,
pocinaje zleva.
SVISLA POLOHA Tato funkce vybird polohu projektoru mezi témi svisle rozmisténymi, pocinaje

shora.
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Podminky pro pouziti skladani obrazu
« V8echny projektory musi splnit nasledujici podminky.
- Velikost panelu musi byt stejna.
- Velikost promitaci plochy musi byt stejna.
- Levé a pravé okraje ¢i horni a spodni okraje promitaci plochy musi byt po celé své délce rovné
a stejné.
- Nastaveni poloZek [VLEVO] a [VPRAVO] funkce [PROLINANI OKRAJU] jsou stejna.
- Nastaveni polozek [NAHORE] a [DOLE] funkce [PROLINANI OKRAJU] jsou stejna.
Pokud jsou podminky pro sklddani obrazu spinény, obraz videa projektoru v kazdé poloze osazeni
se automaticky vyjme z celku a promitne.
Pokud nejsou podminky pro sklddani obrazu splnény, upravte obraz videa projektoru v kazdé
poloze osazeni pomoci funkce zoom.

« Kazdému projektoru ptifadte jedine¢né kontrolni ID.

« Nastavte ,Nastaveni barev” a ,Nastaveni sytych barev” na svém pfehravaci Blu-ray nebo poci-
taci na hodnotu ,Automaticky”. Vice informaci naleznete v uzivatelské pfiru¢ce dodané s vasim
prehravacem Blu-ray nebo pocitacem. Pfipojte vystupni signdl HDMI svého Blu-ray pfehravace
nebo pocitace k prvnimu projektoru a nasledné spojte koncovku HDBaseT OUT/Ethernet prvniho
projektoru s koncovkou HDBaseT IN/Ethernet na druhém projektoru, a dale postupujte stejnym
zpUsobem.

Priklad nastaveni skladani obrazu: pocet jednotek vodorovné = 2, pocet jednotek
svisle=2

Vodorovné poradi = Druha jednotka
Svislé pofadi = Prvni jednotka
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[VICE OBRAZOVEK]

VSTUP

PRIZPUS. NASTAV. INFO.

VICE OBRAZOVEK » (8/3)

ROVNOVAHA BILE

o EETT — ROZSIRENA
ROVNOVAHA BILE

Tato funkce upravuje rovnovahu bilé kazdého projektoru pfi promitani pomoci vice projektor(.
Upravu této funkce Ize provést, kdyz je [REZIM] nastaven na [ZAPNUTO].

KONTRAST ZELENE, KONTRAST MODRE

KONTRAST - BILA, KONTRAST CERVENE, | Nastaveni bilé barvy videa.

JAS MODRE

JAS - BILA, JAS CERVENE, JAS ZELENE, | Nastaveni cerné barvy videa.
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5-7. Popis a funkce nabidky [NASTAV.]
[NABIDKA(1)]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ NABIDKA(1) » NABIDKA(2) » INSTALACE(1)

Jazvk [ GESTINA

VYBER BARVY BARVA

JAS 0SD 10 QD)
ZOBRAZIT YSTUP ZAPNUTO

ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ ZAPNUTO

3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO

GAS ZOBRAZENI MANUALNI

@COEIP:VYBRAT  @EOP:KONEC  +:PRESU. +:PRESU.
— HDMI1 ROZSIRENA

Vybér jazyka nabidky [JAZYK] &
Pro pokyny na obrazovce lIze vybrat jeden z 30 jazykd.

POZNAMKA:
- Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v piipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

Vybér barvy nabidky [VYBER BARVY]

Muzete si vybrat ze dvou barevnych variant nabidky: [BARVA] a [JEDNOBAREVNA].

Vybér jasu nabidky [JAS OSD]

Vyberte jas prvkl objevujicich se na obrazovce (nabidka, zobrazeni zdroje a ozndmeni) z 10 Urovni.
Zapnuti a vypnuti zobrazeni zdroje [ZOBRAZIT VSTUP]

Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnuti zobrazeni nazvu vstupu, napfiklad [HDMI1], [HDMI2],
[DisplayPort], [POCITAC], [HDBaseT], ktery se objevuje v pravé horni ¢asti obrazovky.

Zapnuti a vypnuti oznameni [ZOBRAZIT ZPRAVU]

Tato polozka slouzi k vybéru, zda chcete ¢i nechcete zobrazovat ozndmeni projektoru v dolni ¢asti
promitaného obrazu.

| kdyz vyberete moznost [VYPNUTO], upozornéni bezpecnostniho zdmku se bude nadéle zobrazovat.
Upozornéni bezpec¢nostniho zdmku se po zruseni bezpe¢nostniho zdmku vypne.

Zapnuti nebo vypnuti kontrolniho ID [ID DISPLEJ]

Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnuti identifikac¢niho cisla, které se zobrazuje pfi stisknuti
tlacitka ID SET na dalkovém ovladaci. (— strana 139)
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[3D VYSTRAZNA ZPRAVA]

Tato funkce slouzi k vybéru, zda se ma pfi prepnuti na 3D video zobrazit vystraznd zprava.
Vlychozi stav pfi expedici od vyrobce je [ZAPNUTO].

VYPNUTO Vystraznd zprdva k 3D vysilani se nebude zobrazovat.
ZAPNUTO Vystraznd zprava k 3D vysilani se bude zobrazovat pfi pfepnuti na 3D video. Pro zruSeni zprdvy
stisknéte tlacitko ENTER.

« Ipréva zmizi automaticky po 60 sekundach nebo po stisknuti kteréhokoli jiného tlacitka. Pokud
zmizi automaticky, zobrazi se znovu pfi dal$im prepnuti na 3D video.

Vybér éasu zobrazeni nabidky [CAS ZOBRAZENI]

Tato moznost slouzi k vybéru prodlevy, po kterou projektor pockd od posledniho stisknuti tlacitka
do vypnuti nabidky. PFednastavené volby jsou [MANUALNI], [AUTOMATICKY 5 S], [AUTOMATICKY
15 S] a [AUTOMATICKY 45 S]. Z vyroby je pfednastavena hodnota [AUTOMATICKY 45 S].

[NABIDKA(2)]

VSTUP

PRIZPUS.

ZOBRAZ.

UHEL NABIDKY 0
POZICE NABIDKY STRED

@COEIP:VYBRAT  @EOP:KONEC  +:PRESU. +:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

[UHEL NABIDKY]
Vybér sméru zobrazovani nabidky.

[POZICE NABIDKY]
Zména polohy zobrazovani nabidky. Mdzete si vybrat z 9 umisténi.

« Poloha zobrazeni nabidky se ulozi i v pfipadé vypnuti napdjeni projektoru.
« Kdyz zménite [UHEL NABIDKY1, poloha zobrazeni nabidky se vrati do ptvodniho stavu, v ném? byla expedovéna z vjroby.
« Vstupni koncovka ani zobrazeni riiznjich oznément nejsou nastavenim polozky [POZICE NABIDKY] ovlivnény.
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[INSTALACE(1)]

VSTUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

INSTALACE(1) »

ORIENTACE STOLNI PREDNI
PLATNO

BARVA ZDI VYPNUTO
REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REF. REZIM SVETLA
REF. WHITE BALANCE
STATICKA KONVERGENCE

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Vybér orientace projektoru [ORIENTACE]

Tato funkce slouzi ke zméné orientace obrazu pro vas zplsob promitani. K dispozici jsou nasledu-
jici mozZnosti: stolni pfedni projekce, stropni zadni projekce, stolni zadni projekce a stropni predni

projekce.

A VAROVANI

Skozeni zraku atd.

- Tento projektor je vyrobkem RG3. Je urcen k profesionalnimu pouziti a musi byt namontovan
na takovém misté, kde je zajisténa bezpecnost. Z tohoto dlivodu se nezapomente obratit na
svého prodejce, nebot montaz a rovnéz nasazeni/vyjmuti objektivu musi provést odborny
servisni pracovnik. Nikdy se nepokousejte projektor namontovat sami. Mohlo by dojit k po-

v nich promitat.

AUTOMAT Toto nastaveni automaticky rozpozné promitaci rezim [STOLNI PREDN] ¢i [STROPNI PREDNI] a zacne

POZNAMKA:

« Rezimy [STOLNI ZADNI] a [STROPNI ZADNI] nebudou rozpoznany. Viyberte je prosim ruéné.

STOLNi PREDNI

STROPNI ZADNI
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STOLNI ZADNi

STROPNI PREDNi

« Zkontrolujte, zda je projektor v automaticky rozpoznaném [STOLNIM PREDNIM] rezimu osazeny v ihlu do 10 stupiii od hodnoty
pro osazeni na podlahu a v [STROPNIM PREDNIM] rezimu osazeny v Ghlu do 10 stupfidi od hodnoty pro montaZ pod stropem.
Pokud je promitany obraz pevraceny, provedte ru¢ni vybér.

Vybér poméru stran a polohy promitaci plochy [PLATNO]

[TYP OBRAZOVKY/PLATNA]
Nastavuje pomér stran promitaci plochy.

LIBOVOLNY Vybird pomér stran panelu s tekutymi krystaly. Tuto moZnost vyberte pfi promitani vice obrazii a
obrazu v poméru 17:9 (2K).

PLATNO 4:3 Pro promitaci plochu s pomérem stran 4:3

OBRAZOVKA 16:9 Pro promitaci plochu s pomérem stran 16:9

OBRAZOVKA 16:10 Pro promitaci plochu s pomérem stran 16:10

POZNAMKA:

- Po zméné typu obrazovky/platna zkontrolujte nastaveni polozky [POMER STRAN] v nabidce. (— strana 104)

[POZICE]

Uprava polohy obrazu. V zavislosti na pouzivaném modelu a typu promitaci plochy miize byt tato
funkce bez Ucinku a nastavitelny rozsah se maze lisit pfipad od pfipadu.

126



5. PouZziti nabidky na obrazovce

Pouzivani korekce barvy stény [BARVA ZDI]

[] & BILA TABULE
B O TABULE
B & TABULE (SEDA)
> SVETLE ZLUTA
> SVETLE ZELENA
B O SVETLE MODRA
> BLANKYTNE MODRA
O SVETLE RUZOVA
B O ROZOVA

L Eenter I ExiT B

Tato funkce umozniuje rychlou pfizplsobivou korekci barvy v prostredi, kde materiadl promitaci
plochy neni bily.

POZNAMKA:
« Vybér moznosti [BILA TABULE] snizuje jas svételného zdroje.

Vybér rezimu vétracku [REZIM VENTILATORU]
Rezim vétracku se pouzivd k nastaveni rychlosti vnitfniho chladiciho vétracku.

REZIM Viyberte jeden ze ¢tyi rezimii: [AUTOMAT], [NORMALNI], [VYSOKY] a [VELKA VYSKA].

AUTOMAT Vestavéné vétracky automaticky bézi proménlivou rychlosti v zavislosti na
teploté a tlaku vzduchu naméfenych vestavénym senzorem.

NORMALNE Vestavéné vétracky bézi vhodnou rychlosti na zakladé teploty namérené
vestavénym teplotnim senzorem.

VYSOKY Vestavéné vétracky bézi vysokou rychlosti.

VELKA VYSKA Vestavéné vétracky bézi vysokou rychlosti. Tuto moznost nastavte, pokud
projektor pouzivéte v nadmofské vysce zhruba 1700 metrii nebo vice.

POZNAMKA:

- Pokud projektor pouZivéte nepfetrZité nékolik dni, nezapomefite rychlost nastavit na hodnotu [VYSOKY].

« Pokud projektor pouzivate v nadmofské vj3ce zhruba 1700 metr(i nebo vice, nastavte u polozky [REZIM VENTILATORU] moznost
[AUTOMAT] & [VELKA VYSKA].

« Pouzivéni projektoru v nadmoiské vy3ce zhruba 1700 metr(i nebo vice bez nastaveni na moznost [AUTOMAT] & [VELKA VYSKA]
miize zpdisobit piehfivani projektoru a jeho nasledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte.

« Pouzivani projektoru v nadmofské vyice nizi neZ 1700 metr(i a nastavent projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] miize zpiisobit
prechlazeni projektoru, a v diisledku toho blikani obrazu. Prepnéte polozku [REZIM VENTILATORU] na moznost [AUTOMAT].

« Pouzivani projektoru v nadmofské vy3ce zhruba 1700 metr{i nebo vice miiZe zkratit Zivotnost jeho optickych soucdsti, napiiklad
svételného zdroje.

»Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].
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[REF. REZIM SVETLA]
Tuto moznost pouzijte, pokud chcete zménit jas projektoru nebo pokud chcete projektor pouzivat

v Usporném rezimu (— strana 41).

Rovnéz ji Ize pouzit k sefizeni jasu mezi jednotlivymi projektory, kdyz pouzivate k promitani vice
projektor(i najednou.

REF. REZIM SVETLA POSILIT Obraz zjasni vice nez v rezimu [NORMALNE]. Nicméné v ddisledku piizptisobeni
vykonu chladiciho vétrécku drovni jasu se rovnéz zvysi i provozni hluk a spotieba
energie. Rovnéz Zivotnost optickych soucasti mdze byt v zavislosti na provoznim
prostredi zkrdcena.

NORMALNE Svitivost (jas) svételného modulu se nastavi na 100 % a obraz se rozjasni.
EKO1 Ovladanim jasu lampy a rychlosti vétracku dle zvoleného nastaveni Ize usetfit
EKO2 energii, sniit jeji spotfebu a omezit vydévany hluk.

REF. NASTAVENI LAMPY Jas |ze upravovat v krocich po 1% v rozsahu od 50 do 100 %.

STALY JAS VYPNUTO Rezim [STALY JAS] bude vypnut.

ZAPNUTO Udrzuje droven jasu, kterd byla platnd v okamzZiku vybéru moznosti [ZAPNUTO].

Pokud neni zvolena moznost [VYPNUTO], zlistanou stejnd nastaveni platnd i po

vypnuti projektoru.

« Pro opétovné sefizeni jasu nejprve toto nastaveni pred provadénim dalSich tprav
prepnéte na [VYPNUTO].

POZNAMKA:

- Pokud je u polozky [BARVA ZDI] nastavena moznost [BILA TABULF], nelze funkci [REF. REZIM SVETLA] vybrat.
« Pokud je polozka [STALY JAS] nastavena na hodnotu [ZAPNUTO], pak nelze funkce [REF. REZIM SVETLA] a [REF. NASTAVENI LAMPY]

vybrat.

« Jas obvykle s pfibyvajici dobou pouzivani slabne, ale pfi vybéru rezimu [STALY JAS] senzory uvniti projektoru jas rozpoznavaji a
automaticky upravuji vykon, aby bylo zajisténo zachovani stalého jasu béhem celé doby Zivotnosti svételného modulu.
Nicméné, pokud je vykon nastaven na maximum, bude jas s pfibyvajici dobou pouzivani klesat.
7 tohoto diivodu doporucujeme pfi promitani vice obrazd upravit jas na mirné nizi Grovei a teprve poté nastavit u polozky [STALY
JAST hodnotu [ZAPNUTO].
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[REF. WHITE BALANCE]

Tato funkce vdm umoznuje Upravu vyvazeni bilé pro vSechny signdly.

Urovné bilé a éerné barvy signalu jsou pfizplisobeny co nejdokonalejii barevné reprodukci.
Pokud je ve vodorovném sméru (vlevo/vpravo) obrazovky nerovnomérnd trover ¢erveného (R) a
modrého (B) odstinu v bilé barvé, upravi se rovnéz rovnomeérnost.

KONTRAST CERVENE, KON- | Tyto polozky upravuji bilou barvu obrazu.
TRAST ZELENE, KONTRAST
MODRE

JAS CERVENE, JAS ZELENE, | Tyto polozky upravuji ¢ermnou barvu obrazu.
JAS MODRE
ROVNOMERNOST CERVENE | Cim vice je tato polozka nastavena smérem k + strané, tim silnjsi bude ¢ervend na levé strané
obrazu (zvy3ujici se smérem k levému okraji) a slabsi cervend na pravé strané obrazu (snizujici se
smérem k pravému okraji).

Pfi nastaveni smérem k — strané se tento Ucinek obrdti.

ROVNOMERNOST MODRE (im vice je tato polozka nastavena smérem k -+ strané, tim silnjsi bude modré na levé strané
obrazu (zvy3ujici se smérem k levému okraji) a slab3i modrd na pravé strané obrazu (sniZujici se
smérem k pravému okraji).

Pfi nastaveni smérem k — strané se tento Ucinek obrdti.

[STATICKA KONVERGENCE]

Tato funkce vdm umozni upravit barevnou odchylku v obrazu.

Tu Ize pFizpUsobit v jednotkach po +1 pixelu ve vodorovném sméru pro [VODOROVNE CERVENOU],
[VODOROVNE ZELENOU] a [VODOROVNE MODROU] a ve svislém sméru pro [SVISLE CERVENOU],
[SVISLE ZELENOU] a [SVISLE MODROU].
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[INSTALACE(2)]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
INSTALACE(2)

INFO.

NASTAVEN] CLONY
REF. PAMET COCKY
POLOHA GOCKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

JEDNOT.BAREV(NAST.) VYPNUTO

GAMA (NASTROJ) VYPNUTO

ENTER EXIT

— HOMI1 ROZSIRENA
[NASTAVENI CLONY]

Zapnutia vypnuti funkce clony cocky. Rovnéz zde miizete nastavit, jak dlouho bude trvat roztmivani
a zatmivani po stisknuti tlacitka SHUTTER na dalkovém ovladaci.

ZAPNUTI CLONY OTEVRIT KdyZ je zapnuto napdjeni, svételny zdroj se rozsviti a promitne se obraz.

IAVRIT Svételny zdroj se po zapnuti napéjeni nerozsviti.

Po stisknuti tlacitka SHUTTER se clona otevie a svételny zdroj se zapne.

CLONATLUMENI OTEVRIT Svételny zdroj sviti stale, kdyZ je obraz vypnut pro prepnuti vstupnich konektord.
0BRAZU ZAVRIT Svételny zdroj se vypne, kdyZ je obraz vypnut pro pfepnuti vstupnich konektord.
CAS ROZTMIVANI (Tato funkce neni dostupna.)
CAS ZATMIVANI Nastaveni, jak dlouho bude trvat zatmivani po stisknuti tlacitka SHUTTER.

(as |ze nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1s.

Pouziti funkce Referenéni pamét objektivu [REF. PAMET COCKY]

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot spole¢nych pro vsechny vstupni zdroje pfi pouziti
funkci [POSUN COCKY], motorizovany [ZOOM] a motorizované [ZAOSTRENI] projektoru nebo dalko-
vého ovladace. Upravené hodnoty ulozené v paméti lze pouzit jako referenci pro aktualni nastaveni.

PROFIL Vybér Cisla ulozeného [PROFILU].

ULOZIT UloZi aktudlné upravené hodnoty do paméti jako referen¢ni bod.

PRESU. Upravené referenéni hodnoty uloZené v poloZce [ULOZIT] se pouZiji na aktudlni signal.

RESET. Provede reset [REF. PAMETI COCKY] vybraného &isla [PROFILU] do vychoziho tovarniho nastaveni.

NACIST SIGNAL Pi piepnuti signald se objektiv posune do hodnot posunu objektivu, zoomu a zaostieni zvoleného
@isla [PROFILU].

Pokud nebyly uloZeny zddné upravené hodnoty do polozky [PAMET COCKY], pouZije objektiv
upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET COCKY]. Pipadné, jestlize nebyly do [REF. PAMETI COCKY]
ulozeny zadné upravené hodnoty, pfistroj se vréti do vychoziho tovariho nastaveni.

NUCENE ZTISENI Pro vypnuti obrazu béhem posunu objektivu vyberte moznost [ANO].

- Tato funkce neni k dispozici u objektivu NP44ML.

« Upravené hodnoty ulozené v polozce [REF. PAMET COCKY] se nevrati do vjchoziho nastaveni pfi provadéni funkci [AKTUALNI SIGNAL]
¢ [VSECHNY UDAJE] v polozce [RESET.] z nabidky.
« KuloZeni upravenych hodnot pro kazdy jednotlivy vstupni zdroj pouZijte funkci Pamét ¢ocky. (— strana 59, 108)
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[POLOHA COCKY]
Nastavuje objektiv zpét do vychozi polohy.

[KALIBRACE OBJEKTIVU]

Kalibruje nastaveni funkci zoom, zaostfeni a posunu osazeného objektivu.
Po vyméné objektivu nezapomente provést [KALIBRACI OBJEKTIVU].

« Tato funkce neni k dispozici u objektivu NP44ML.

[JEDNOT.BAREV(NAST.)]

Nacte hodnotu Upravy rovhomérnosti zaregistrovanou v projektoru na zakladé tprav provedenych
pomoci softwarové aplikace ProAssist.

[GAMA (NASTROJ)]

Nacte hodnotu Upravy gama ténu zaregistrovanou v projektoru na zékladé Uprav provedenych
pomoci softwarové aplikace ProAssist.
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[OVLADANI]
PRIZPUS.  ZOBRAZ.
QVLADANT

VSTUP

INFO.

NASTROJE

ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO
ZABEZPECENI VYPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps
OVL.POEIT.(HDBaseT) VYPNUTO
KONTROLNI 1D

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

NASTROJE

NASTROJE
REZIM ADMINISTRATORA

CASOVAC PROGRAMU
NASTAVEN] DATA A CASU
MY$

ENTER EXIT

REZIM ADMINISTRATORA

Tento rezim vadm umoziuje vybrat [REZIM NABIDKY], uloZit nastaveni a nastavit heslo rezimu
administratora.
REZIM ADMINISTRATORA

REZIM NABIDKY ROZSIRENA >
[ HODNOTY NASTAVENT BEZ ULOZENI

NOVE HESLO 3
POTYROTE HESLO [x

ENTER EXIT

REZIM NABIDKY Zvolte nabidku bud [ZAKLADNI] nebo [ROZSIRENOU]. —

(— strana 83)
HODNOTY NASTAVENIBEZ | Zatrhnutim tohoto policka se nebudou ukladat vase nastaveni —
ULOZENI projektoru.

Pokud je uklddat chcete, zruste zatrZeni tohoto policka.
NOVE HESLO, POTVRDTE Prifadte rezimu administratora heslo. Az 10 alfanumerickych
HESLO znakil
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¢ASOVAC PROGRAMU
ZAPNOUT VYPNUTO
NASTAVENT

Tato funkce v urc¢itém navoleném case automaticky zapina projektor ¢i jej prepina do pohotovost-
niho rezimu, méni video signaly a vybira [REZIM SVETLA].
Dulezité:
« Nez pouzijete [CASOVAC PROGRAMU], ovéFte si, 7e je nastavena funkce [NASTAVENI DATA A CASU]. (— strana 137)
Presvédcte se, 7e se projektor nachazi v pohatovostnim rezimu a mé zapojeny NAPAJEC] kabel.
Projektor ma vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba jednoho mésice od vypnuti hlavniho napéjeni. Pokud nebude
projektor napajen po dobu jednoho mésice ¢i déle, bude zapotiebi provést nové nastavent v polozce [NASTAVENI DATA A CASU].

Nastaveni nového ¢asovace programu

1. Naobrazovce [CASOVAC PROGRAMU] vyberte pomoci tlacitka A ¢i ¥ polozku [NASTAVENI]
a stisknéte tlacitko ENTER.

CASOVAC PROGRAMU
ZAPNOUT ZAPNUTO

NASTAVENT

ENTER EXIT

Otevie se obrazovka [SEZNAM PROGRAMU].
2. Vyberte prazdné cislo programu a stisknéte tlac¢itko ENTER.

SEZNAM PROGRAMU
DEN cas FUNKCE o B

S o

20050

00000000
CODUBARDN

11
12

14
15 A

ENTER EXIT

Otevie se obrazovka [ (UPRAVIT)].
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3. Ukazdé polozky nastavte hodnoty podle potieby.

6.

UDALOST €.

01

W AKTIVNI

DEN
CAS
FUNKCE

POKROCILE NASTAVENI

[ ] OPAKOVAT

NE [»]
00:00 -]
NAPAJENT [»]
VYPNUTQ [ »]

AKTIVNI Zatrhnutim policka tento program zapnete.

DEN Nastavte v casovaci programi dny v tydnu. Jestlize se ma program spoustét od pondéli do
patku, vyberte moznost [PO-PA]. Jestlize se ma program spoustét kazdy den, vyberte [KAZDY
DEN].

CAS Nastavte cas spusténi programu. Zadejte cas ve 24hodinovém formétu.

FUNKCE Vyberte, jaké funkce se ma spustit. Vjbér moznosti [NAPAJENI] vdm umozni zapinat a vypinat
projektor nastavenim polozky [POKROCILE NASTAVENI]. Vybér polozky [VSTUP] vam umozni
vybrat vstupni koncovku v polozce [POKROCILE NASTAVENI]. Vyibér polozky [REZIM SVETLA]
vam pro ni umozni vybrat jednu z moznosti [POSILIT], INORMALNI], [EKO1] a [EK02] nastave-
nim polozky [POKROCILE NASTAVENI].

POKROCILE NASTAVENI Vyberte jednu z moznosti pro polozku vybranou v nabidce [FUNKCE].

OPAKOVAT Zatrhnéte toto policko pro neustalé opakovani programu. Pro pouZivani programu pouze tento
tyden zruste zatrZeni policka.

Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim nastaveni dokondite.
Nasledné budete vraceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUL.

Vyberte moznost [Q (ZPET)] a stisknéte tlacitko ENTER.

) DEN

CAS

FUNKCE & B

00099

EXIT

ENTER

Néasledné budete vraceni na obrazovku [CASOVAC PROGRAMU].
Vyberte moznost [EXIT] a stisknéte tlacitko ENTER.
Néasledné budete vraceni na obrazovku [NASTROJE].
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POZNAMKA:

- Naprogramovat Ize aZ 30 riiznych nastaveni casovace.

« Funkce Casova¢ programu se spusti na zakladé nastaveného ¢asu, nikoli na zakladé programu.
« Jakmile dobéhne program, ktery nemé zatrhnuté policko [OPAKOVAT], automaticky se zrusi zatrhnuti politka [AKTIVNI] a program

sevypne.

- Pokud jsou (as spu§tén|' a Eas vypnutl' projektoru nastaveny na stejn)'/ okamiik ma prednost ¢as vypnuti.

« Kzapnutiv nastaveném Case nedojde, pokud bézi vetracky nebo pokud se vyskytla chyba.
- Pokud nastaveny cas vypnuti vyprSel za podminek, kdy neni vypnuti napdjeni mozné, nedojde k nastavenému vypnuti, dokud to

podminky neumozni.

« Programy, které nejsou oznacené zatrhnutym polickem [AKTIVNI] na obrazovce [UPRAVIT], se nespusti, ani kdyz je Casova¢ programu

povolen.
Kdyz se projektor zapne pomoci ¢asovace programu a vy jej chcete vypnout, nastavte cas vypnuti nebo jej vypnéte rucné, aby
nezlistaval zapnuty zbytecné dlouhou dobu.

Povoleni ¢asovace programu

1.

Na obrazovce [CASOVAC PROGRAMU] zatrhnéte policko [ZAPNOUT] a stisknéte tlaitko
ENTER.

Zobrazi se obrazovka vybéru.
Stisknutim tlacitka ¥ najedte kurzorem na polozku [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Vratte se na obrazovku [CASOVAC PROGRAMUL.

POZNAMKA:

Pokud nebylo platné nastaveni [CASOVACE PROGRAMU] nastaveno na hodnotu [ZAPNUTO], program se nespusti, ani kdyz byly
polozky [AKTIVNI] v [SEZNAMU PROGRAMU] zaskrtnuty.

« Anikdyz jsou pouZiteln nastaveni [CASOVACE PROGRAMU] nastavena na [ZAPNUTO], [CASOVAC PROGRAMU] nebude fungovat,

dokud nezaviete obrazovku [CASOVAC PROGRAMU].

Upravy naprogramovanych nastaveni

1.

Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, ktery chcete upravit, a stisknéte
tlacitko ENTER.

Zméiite nastaveni na obrazovce [UPRAVITI.

3. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

Naprogramovana nastaveni se zméni.
Nésledné budete vraceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUL.

Zména poradi programi

1.

Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, jehoz poradi chcete zménit, a
stisknéte tlacitko p>.

Stisknutim tlac¢itka ¥V vyberte A ¢Ci V.
Opakovanym stisknutim tlacitka ENTER vyberte fadek, na ktery chcete program piesunout.

Poradi program0 se zméni.
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Smazani programu

1. Naobrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte &islo programu, jenz chcete smazat, a stisk-
néte tlacitko »>.

2. Stisknutim tlacitka ¥ vyberte [ (ODSTRANIT)].

3. Stisknéte tlacitko ENTER.
Otevre se potvrzovaci obrazovka.

4. Vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

Program se vymaze.

Tim jeho vymazani dokondite.
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NASTAVENI DATA A CASU

NASTAVEN] DATA A CASU
NASTAVENT LETNIHO €ASU

@ID:VYBRAT @I:KONEC  $:PRESU.

MZete nastavit aktualni ¢as, mésic, datum a rok.

POZNAMKA:

« Projektor mé vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba jednoho mésice od vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud bude
hlavni napdjeni vypnuto mésic ¢i déle, pfestanou vestavéné hodiny fungovat. Pokud se vestavéné hodiny zastavily, nastavte datum
a Cas znovu. Vestavéné hodiny fungovat nepiestanou, pokud je projektor v pohotovostnim rezimu. Abyste aktivovali vestavéné
hodiny nepfetrzité, i kdyZ neni projektor pouzivan, nechte jej v pohotovostnim rezimu a neodpojujte napéjeci kabel.

NASTAV. CASOV. PASMA Vyberte své casové pasmo.

NASTAVENI DATA A CASU Nastavte aktudIni datum (MM/DD/RRRR) a ¢as (HH:MM).

INTERNET. CAS. SERVER: Pokud politko zatrhnete, budou se vestavéné hodiny projektoru synchroni-
zovat s casovym serverem na internetu kazdych 24 hodin a v okamZiku spusténi projektoru.
AKTUALIZOVAT: Synchronizuje vestavéné hodiny projektoru okamZité. Tlacitko [AKTUALIZOVAT] neni
dostupné, pokud ziistéva policko [INTERNET, CAS. SERVER] nezatrzené.

NASTAVENI LETNIHO CASU | Pokud toto tlacitko zaskrtnete, bude povoleno pepnuti na letni ¢as.

[MYS]

S touto funkci je mozné pres USB-A koncovku projektoru pouzivat bézné dostupnou USB mys.
TLACITKO Vyberte mozZnost pro drZeni mysi v pravé nebo levé ruce.

CITLIVOST Z moznosti [RYCHLA], [STREDNI] a [POMALA] vyberte citlivost my3i.

POZNAMKA:

- Toto nastaveni nezarucuje fungovani vsech bézné dostupnych USB mysi.

Vypnuti tlaéitek na sk¥ini [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU].
POZNAMKA:

« Jak zrusit [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]:

Pokud je polozka [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nastavena na [ZAPNUTO], zrusite nastaveni funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
stisknutim tlacitka EXIT na skiini projektoru po dobu nejméné 10 sekund.

- Pokud je funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta, v pravé dolni &sti nabidky se zobrazi ikona zémku [ | B!
« Tento [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nema viv na funkce délkového ovladace.
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Zapnuti zabezpeceni [ZABEZPECENI]

Tato funkce slouzi k zapnuti a vypnuti funkce [ZABEZPECENI].
Projektor nemuze promitat obraz, dokud neni zadano spravné heslo. (— strana 50)

POZNAMKA:
- Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

Vybér rychlosti komunikace [RYCHLOST KOMUNIKACE]

Tato funkce nastavuje rychlost komunikace koncovky PC Control (9kolikovy D-Sub). Dbejte na
nastaveni spravné rychlosti pfipojovaného zafizeni.

POZNAMKA:
« Vybrand rychlost komunikace nebude ovlivnéna ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET].

[OVL.POCIT.(HDBaseT)]

U této polozky nastavte moznost [ZAPNUTO] pfi ovladani projektoru z pocitace pres RS-232C pomoci
vysila¢e kompatibilniho s HDBaseT (prodava se samostatné).

Nastaveni ID projektoru [KONTROLNI ID]

Pomoci jednoho dalkového ovladace, ktery ma funkci [KONTROLNI ID], mGzete samostatné a neza-
visle ovladat az nékolik projektor(i najednou. Pokud totéz ID pfifadite viem projektorlm, mlzete
pohodIné obsluhovat vSechny projektory spole¢né pomoci jediného dalkového ovladace. Pokud
tak chcete ucinit, je tfeba cislo ID pfifadit kazdému projektoru.

KONTROLNI ID CiSLO Vyberte &slo od 1 do 254, které chcete projektoru pfifadit.
KONTROLNI ID Vyberte moznost [VYPNUTO], pokud chcete nastaveni [KONTROLN ID] vypnout. Moznost [ZAPNU-
70] vyberte, pokud chcete nastaveni [KONTROLNI ID] zapnout.

POZNAMKA:

« Pokudje u polozky [KONTROLNI ID] vybrana moznost [ZAPNUTO], nebude mozné projektor obsluhovat pomoci délkového ovladace,
ktery funkci [KONTROLNT ID] nepodporuje. (V takovém pfipadé je mozné pouzit tlacitka na sk¥ini projektoru.)

« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

- Stisknutim a podrZenim tlacitka ENTER na skfini projektoru po dobu 10 sekund zobrazite nabidku pro zruseni kontrolniho ID.

138



5. PouZziti nabidky na obrazovce

PFifazeni a zména kontrolniho ID

1. Zapnéte projektor.
2. Stisknéte tlacitko ID SET na dalkovém ovladaci.
Otevfe se obrazovka [KONTROLNI ID].

KONTROLNI ID &isLO 1
KONTROLNI 1D VYPNUTO

@COIP:VYBRAT (EIP:KONEC 2:PRESU.

Pokud Ize projektor obsluhovat pomociaktuainiho ID dalkového
ovladace, zobrazi se moznost [AKTIVNI]. Pokud nelze projektor
obsluhovat pomoci aktualniho ID délkového ovladace, zobrazi
se moznost [NEAKTIVNI]. Pokud chcete pouzivat neaktivni pro-
jektor, zadejte jemu pridélené kontrolni ID pomoci nasledujiciho
postupu (krok 3).

3. Stisknéte jedno z tladitek ciselné klavesnice za sou¢asného
podrzeni stisknutého tlacitka ID SET na dalkovém ovladaci.

Priklad:

Pokud chcete prifadit ¢islo 3" stisknéte na dalkovém ovladaci
tla¢itko,3"

Hodnota,Zadna identifikace” znamena, ze viechny projektory
Ize pouzivat spolecné pomocijediného dalkového ovladace. Pro
nastaveni hodnoty,Z&dn4 identifikace” a pro zru$eni nastaveni
kontrolniho ID zadejte, 000" nebo stisknéte ¢islo 0 za sou¢asného
podrzeni stisknutého tlacitka ID SET.

4. Uvolnéte tlacitko ID SET.
Otevie se aktualizovana obrazovka [KONTROLNI ID].
POZNAMKA:
« (isla ID se mohou nékolik dni po vybiti nebo vyjmuti baterii vymazat.

« Pokud budou baterie vyjmuty, vymaZe ndhodné stisknuti kteréhokoli tlacitka na
dalkovém ovladaci aktudiné zadané Cislo ID.
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Zapinani a vypinani senzoru dalkového ovladani [SENZOR DALK. OVLADANI]

Tato moznost urcuje, ktery senzor dalkového ovladani na projektoru je v bezdratovém rezimu
zapnuty.

K dispozici jsou nasledujici moznosti: [VPREDU/VZADU], [VPREDU], [VZADU] a [HDBaseT].

POZNAMKA:
- Délkovy ovladac projektoru nebude schopen pfijimat signaly, pokud je napdjeni pienosového zafizeni HDBaseT pfipojeného k
monitoru zapnuto a tato funkce byla nastavena na [HDBaseT].

« Pokud systém délkového ovlddani nefunguje kviili paprskiim pfimého slunecniho svétla ¢i umélého osvétleni dopadajicim na
vybrany senzor délkového ovlddéni, zvolte néktery jiny.
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[NASTAVENI SITE]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
INSTALACE(2) » OVLADANI » NASTAVENI SITE »

INFO.
(2/4)

SiTovE HESLO
KABELOVA LAN

NAZEY PROJEKTORU
DOMENA

POSTA PRO VYSTRAHU
SERVIS SITE

CIE):VYBRAT  @EB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

Pri pouziti projektoru pripojeného k siti mlzete nakonfigurovat rGizna nastaveni.

Dilezité:

- Tato nastaveni proberte se spravcem sité.

- Pfi pouzivdni kabelové sité LAN zapojte ethernetovy kabel (kabel LAN) do LAN koncovky projektoru. (— strana 168)

«Jako LAN kabel prosim pouzijte stinény krouceny parovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vy33i (k dostani v obchodech).

« Polozka [KABELOVA LAN] tohoto projektoru je pfi expedici z vyroby nastavena na vychozi hodnotu [VYPNOUT]. Pokud se chcete
pripojit k siti, zménou nastaven profilu [KABELOVA LAN] z [VYPNOUT] na [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2] povolite kabelovou sit LAN.

Tipy pro nastaveni pfipojeni k siti LAN

Nastaveni projektoru pro pf¥ipojeni k siti LAN:

Vyberte polozky [KABELOVA LAN] — [PROFILY] — [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2].

Lze zadat celkem dvé nastaveni pro kabelové sité LAN.

Poté zapnéte ¢i vypnéte [DHCP], [IP ADRESA], [MASKA PODSITE] a [BRANA], vyberte [OK] a stisk-
néte tlacitko ENTER. (— strana 143)

Vyvolani nastaveni sité LAN uloZzenych v profilu urcitého cisla:
Vyberte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] kabelové sité LAN, poté vyberte [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
(— strana 143)

Pfipojeni serveru DHCP:
Zapnéte [DHCP] kabelové sité LAN. Vyberte moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Pokud chcete IP adresu zadat bez pouZziti serveru DHCP, vypnéte funkci [DHCP]. (— strana 143)

P¥ijimani chybovych hlaseni e-mailem:

Vyberte [POSTA PRO VYSTRAHU] a nastavte polozky [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP
SERVERU] a [ADRESA PRIJEMCE]. Nakonec vyberte moznost [OK] a stisknéte tla¢itko ENTER. (—
strana 145)
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SITOVE HESLO

" ZMENIT HESLO

NOVE HESLO

POTVRBTE HESLO |

POKUD NENASTAVUJETE HESLO,
NECHTE TOTO POLE PRAZDNE A ZVOLTE OK.

Nastaveni hesla pfi pouZziti kabelové sité LAN. Pfipadné zména nastaveného hesla.
Nastavte heslo o nejvyse 10 alfanumerickych znacich.
Pokud je heslo nastaveno, musite jej zadat v nasledujicich pfipadech.

« P¥i otevirani obrazovky [SITOVE HESLO] a [KABELOVA LAN] z nabidky na obrazovce
« Pi aktualizaci sitovych nastaveni na obrazovce [NASTAVENI] HTTP serveru

Pokud chcete nastavené heslo odstranit, ponechte jeho zaddavaci pole pfi registraci prazdné.
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KABELOVA LAN
ROZHRANI LAN =1
PROFILY [PROFIL 1 [ »]
DHCP
IP ADRESA 192.168.0.10 -
MASKA PODSITE 265.255.255.0 -
BRANA 192.168.0.1 <
AUTO DNS
KONFIGURACE DNS

ZNOYU PRIPOJIT

Pokud poprvé po zakoupeni projektoru vyberete v nabidce na obrazovce polozku [KABELOVA LAN],
objevi se obrazovka nastaveni [SITOVEHO HESLA]. Provedte nasleduijici krok (1) nebo (2).

(1) Pro nastaveni sitového hesla (doporuceno)
Viz oddil [SITOVE HESLO] (— strana 142).

(2) Pro ponechani sitového hesla nenastaveného
Ponechejte obé zadavaci pole na nastavovaci obrazovce [SITOVE HESLO] prazdna, poté vyberte
[OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

Jestlize bylo [SITOVE HESLO] nastaveno, nemUzete bez jeho zadani otevfit obrazovku [KABELOVA
LANI.

ROZHRANI Pokud chcete k piipojeni do kabelové sité LAN pouzit koncovku LAN, vy- —
bere moznost [LAN]. Pokud chcete k piipojeni do kabelové sité LAN pouzit
koncovku HDBaseT IN/Ethernet, vybere moznost [HDBaseT].
PROFILY « Nastaveni kabelové sité LAN Ize do paméti projektoru ulozit dvéma —
zplsoby.
« Vyberte [PROFIL 1] i [PROFIL 2] a potom provedte nastaveni [DHCP] a
dalSich moznosti.
Poté vyberte [OK] a nésledné stisknéte tlacitko ENTER. Tim svd nasta-
veni ulozite do paméti.
« Pokud chcete nastaveni vyvolat z paméti:
Nejprve vyberte polozku [PROFIL 1] i [PROFIL 2] ze seznamu [PROFI-
L0].
Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
« Kdyz nejste pfipojeni ke kabelové siti LAN, vyberte moznost [VY-
PNOUT].
DHCP Zatrhnéte policko pro automatické pidélovani IP adresy projektoru z —
vaseho DHCP serveru.
Pokud oviem chcete zaregistrovat IP adresu nebo masku podsité pridéle-
nou vasim sprdvcem sité, zaskrtnuti policka zruste.

IP ADRESA Zde nastavte IP adresu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce Az 12 ¢iselnych znaki
[DHCP] vypnuta.

MASKA PODSITE Zde nastavte masku podsité sité pipojené k projektoru, pokud je funkce | Az 12 Ciselnych znaki
[DHCP] vypnuta.
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BRANA Zde nastavte branu sité pripojené k projektoru, pokud je funkce [DHCP] | AZ 12 Ciselnych znaki
vypnuta.

AUTO DNS Toto policko zaskrtnéte pro automatické pidélovani IP adresy DNS serveru | Az 12 Ciselnych znaki
pridéleného projektoru vasim DHCP serverem.
Pokud oviem chcete IP adresu vaseho DNS serveru pfipojeného k projek-
toru nastavit sami, jeho zaskrtnuti zruste.

KONFIGURACE DNS Pokud neni politko [AUTO DNS] zaskrtnuté, nastavte IP adresu vaseho Az 12 Ciselnych znaki
DNS serveru na sit pfipojenou k projektoru.

ZNOVU PRIPOJIT Zopakuje pokus pfipojeni projektoru k siti. Tuto funkci vyzkousejte, pokud —
jste piepnuli [PROFILY].

NAZEV PROJEKTORU

ENTER EXIT

NAZEV PROJEKTORU

Zadejte jedinecny nézev projektoru.

Az 16 alfanumerickych
znaki a symboli

DOMENA

Nastavte nazev hostitele a ndzev domény projektoru.

DOMENA

NAZEY (HOSTNAME) pj-0123456789xx =]
\

NAZEV DOMENY

ENTER EXIT

NAZEV (HOSTNAME) Nastavte nazev hostitele projektoru. Az 16 alfanumerickych
znakil

NAZEV DOMENY Nastavte ndzev domény projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakil
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POSTA PRO VYSTRAHU

POSTA PRO VYSTRAHU
l POSTA PRO VYSTRAHU

NAZEV (HOSTNAME)
NAZEY DOMENY
ADRESA ODESILATELE
NAZEV SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3

pj-0123456789xx n

ooBBEs

POSTA PRO VYSTRAHU Pri poutiti bezdratové ¢i kabelové sité LAN umoziiuje tato funkce upozor- —

fovani vaseho pocitace e-mailem na vyskyt chybovych hldseni.
Zatrzenim policka zapnete funkci Upozorfiujici e-mail.

Zrusenim zakrtnuti policka funkci Upozornéni e-mailem vypnete.
Priklad zpravy zaslané z projektoru:

Piedmét: [Projektor] informace o projektoru
VETRACEK CHLAZENI SE ZASTAVIL.
[INFORMACE]

NAZEV PROJEKTORU: xxxxx

DOBA PROVOZU SVETLA: xxxx [H]

ADRESA PRIJEMCE 2, ADRESA
PRIJEMCE 3

NAZEV (HOSTNAME) Zadejte nézev hostitele. Az 16 alfanumerickych
znakii

NAZEV DOMENY Zadejte ndzev domény sité pfipojené k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakii

ADRESA ODESILATELE Upfesnéte adresu odesilatele. AZ 60 alfanumerickych
znaki a symboli

NAZEV SMTP SERVERU Zadejte nézev serveru SMTP, ktery mé byt pfipojen k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znaki

ADRESA PRIJEMCE 1, Zadejte adresu piijemce. AZ 60 alfanumerickych

znaki a symboli

ZKUSEBN{ POSTA

0Odeslete zkuSebni e-mail pro kontrolu, zda jsou vase nastaveni v pofadku.

POZNAMKA:

« Jestlize jste béhem zkousky zadali nespravnou adresu, neobdrzite
Upozornéni e-mailem. Pokud takov situace nastane, zkontrolujte, zda
je adresa prijemce spravné nastavena.

« Pokud neni vybrana alesponi jedna z polozek [ADRESA ODESILATELE],
[NAZEV SMTP SERVERU] ¢i [ADRESA PRIJEMCE 1-3], nebude funkce
[ZKUSEBNI POSTA] dostupna.

« Nezapomeiite pied spusténim funkce [ZKUSEBNI POSTA] zvyraznit

moznost [0K] a stisknout tlacitko ENTER.
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[SERVIS SITE]
HESLO

Jestlize bylo [HESLO] nastaveno, nebudete moci bez jeho zadani otevfit obrazovku [SERVIS SITE]

[SLUZBY]

ZAPNUTO
PJLink
AMX BEACON VYPNUTO
CRESTRON
Extron XTP VYPNUTO
PC CONTROL ZAPNUTO
OPRAV. OVL. POGITACE ZAPNUTO
Art-Net

ENTER EXIT

SERVER HTTP Nakonfigurujte nastaveni nezbytné pro pripojeni k HTTP serveru. —

ZAPNUTO Pripojit se k HTTP serveru pfimo bez pfihlaSovaci obrazovky.
VYPNUTO K HTTP serveru se neni mozné pfipojit.

OPRAV. Pred piiipojenim k HTTP serveru se otevie piihlasovaci
obrazovka.

Zadejte UZIVATELSKE JMENO a HESLO nastavené v polozce [UCET].

PILink Nakonfigurujte nastaveni nezbytné k pouZiti PJLink. Az 32 alfanumerickych
- znaki

NOVE HESLO, Nastavte heslo.

POTVRDTE HESLO

TRIDA Pokud chcete pouzivat funkce se specifikaci PJLink tfida
2, nastavte moznost [TRIDA2].

qi Pokud je u polozky [TRIDA] nastavena moznost [TRIDAZ],
zadejte IP adresu cile.

POZNAMKA:

- Nezapomeiite své heslo. Pokud se tak pece jen stane, obratte se na svého

prodejce.

« (ojePlLink?
PJLink je standardizaci protokolu pouzivaného k ovladani projektor riiznych
vyrobcli. Tento standardizovany protokol byl vytvoien asociaci Japan Business
Machine and Information System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Tento projektor podporuje vSechny povely PJLink tfidy 1.

- Nastaveni PJLink nebude ovlivnéno, ani kdyz v nabidce provedete [RESET.].
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AMX BEACON Zapnuti nebo vypnuti rozpoznavani provadéného protokolem AMX Device —
Discovery pfi pokusu o pfipojeni do sité typu podporovaného systémem
ovlddani NetLinx spolecnosti AMX.

« Pokud pouzivéte zafizeni, které podporuje AMX Device Discovery, jakdkoli
verze systému ovladani AMX NetLinx dotycné zafizeni rozpozné a stéhne ze
serveru spolecnosti AMX pislusny modul Device Discovery.

Moznost [ZAPNUTO] umozni rozpoznéni projektoru provddéné protokolem
AMX Device Discovery.

Moznost [VYPNUTO] znemozni rozpoznani projektoru provédéné protokolem
AMX Device Discovery.

CRESTRON ROOMVIEWROOMVIEW: Zapnéte nebo vypnéte, pokud ovlddate projektor ze | Az 12 ciselnych znakii
svého PC.

CRESTRON CONTROLCRESTRON CONTROL: Zapnéte nebo vypnéte, pokud
ovladate projektor ze svého ovladace.

« CONTROLLER IP ADDRESS: Zadejte svou IP adresu CRESTRON SERVERU.
« IPID: Zadejte IP ID svého CRESTRON SERVERU.

«Nastaveni CRESTRON jsou zapotfebi pouze pfi pouziti CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte http://www.crestron.com

Extron XTP Nastaveni pro pfipojeni tohoto projektoru k vysilaci Extron XTP. —
[ZAPNUTO] umozni pfipojeni k XTP vysilaci.
[VYPNUTO] znemozni pripojeni k XTP vysilaci.

PCCONTROL Zapnuti a vypnuti funkce ovlddani projektoru z pocitace. —
[ZAPNUTO] povoli funkci ovlddani projektoru z pocitace.
[VYPNUTO] zablokuje funkci ovladani projektoru z pocitace.

OPRAV. OVL. POCITACE | Zapnuti a vypnuti funkce ovladéni projektoru z pocitace po pedchozim ovéfeni —
uZivatele.

[ZAPNUTO] povoli funkei ovladani projektoru z pocitace po predchozim ovéreni
uZivatele, které se provadi pomoci uZivatelského jména a hesla zaregistrované-
ho v polozce [UCET].

[VYPNUTO] zablokuje funkci ovladani projektoru z pocitace po predchozim
ovéfeni uZivatele.

POZNAMKA:

- Tato funkce je pripravena pro budouci rozsiteni. Zabezpeceni Ize zlepsit
pouzitim spole¢né s aplikaci, kterd je s funkci ovéfovani uZivatele kompati-
bilni. Technické tdaje souvisejici s postupem ovéfeni uZivatele vyzadovanym
aplikaci naleznete na nasich webovych strankach.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html
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Art-Net Art-Net je komunikacni protokol pro vysilani a pijem DMX512 po siti Ethernet. —
Konfigurace nastaveni nutnych pro ovlddani projektoru pomoci Art-Net
ovladace.

Art-Net Zapnuti ¢ vypnuti Art-Net.

[2.XXX], Automaticky vypocité IP adresu podle predpisi Art-Net

[10.X.X.X] a pirepiSe s ni aktudlni nastaveni kabelové sité LAN (IP
adresa, maska podsité).

NASTAVENI Nastavuje DMX Universe a spusti kanal pouzivany
projektorem.

KANAL Vybér funkci projektoru, které maji byt piifazeny
kandlim 1az 12. Pokud chcete piitazenou funkci
docasné zablokovat, vybérem polozky [ZAMEK] nastavte
parametr na nepouZitelnou hodnotu.

« Funkci a hodnotu DMX nastavenou u kazdého kanalu Ize zkontrolovat v

poloZce [INFO.].
« DMX parametry naleznete v kapitole, Seznam parametrd Art-Net DMX” (—
strana 201).
[UCET]
PJ-01284567
UZIVATEL2
UZIVATELS

UZIVATEL2
REGISTROVAT

ENTER EXIT

Zaregistrovat mdzete tii typy Uctd: [UZIVATEL1], [UZIVATEL2] a [UZIVATEL3].

Kdyz je nastaveno [HESLO], jednotlivym uzivatelim se povoli funkce [REGISTROVAT].

Polozky [ZMENIT UZIV. JMENO], [ZMENIT HESLO], [ZAPNOUT] a [ODSTRANIT] Ize vybrat poté, co byl
Ucet zaregistrovan v polozce [REGISTROVAT].

REGISTROVAT Nastavi uZivatelské jméno a heslo i¢tu pouzivaného pii ovéfeni uZivatele | Az 16 alfanumerickych
u [HTTP SERVERU] a [OPRAV. OVL. POCITACE. znaki

ZMENIT UZIV. JMENO Zméni uZivatelské jméno zaregistrované v polozce [UCET]. AZ 16 alfanumerickych
znakil

ZMENIT HESLO Zméni heslo zaregistrované v polozce [UCET]. Az 16 alfanumerickych
znaki
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ZAPNOUT Vybér, zda tcet povolit i zablokovat. —
[ZAPNUTO] dicet povoli.

[VYPNUTO] ticet zakdze. S timto i¢tem se pak nemdizete piipojit k HTTP
serveru, ktery vyZaduje ovéfeni uZivatele, nebo ovladat projektor pomoci
funkce [OPRAV. OVL. POCITACE].

ODSTRANIT Vymazte UZIVATELSKE JMENO a HESLO nastavené v polozce [UCET]. —

POZNAMKA:

« Pokud by byly odstranény viechny dcty [UZIVATELT], [UZIVATEL2] a
[UZIVATEL3], nebudete se moci pripojit k HTTP serveru, ktery vyzaduje
ovéfen uzivatele, ani ovlddat projektor pomoci funkce [OPRAV. OVL.

POCITACE].
[HESLO]

ENTER EXIT

Nastaveni hesla spravce sité. AZ10 alfanumerickych
Pokud je heslo nastaveno, pak se pfi otevfeni obrazovky [SERVIS SITE] z nabidky na obrazovce & zalozky | znaki

[SLUZBY] na serveru HTTP otevie navic jesté potvrzovaci obrazovka, na niz budete vyzvani k zadan hesla.
Nastavte heslo pomoci kombinace tlacitek W A <P na skiini projektoru nebo na délkovém ovladaci.
Pokud chcete heslo odstranit, zaregistrujte v polozce [HESLO] prazdné zadavaci pole.

POZNAMKA:
« Heslo si poznamenejte a ulozte jej na bezpecné misto.
- Pokud heslo zapomenete, obratte se na svého prodejce.
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[NASTAVENI ZDROJE]

VSTUP PRIZPUS.
NASTAVENI ZDROJE

ZOBRAZ.

INFO.

AUT. PRIZPUSOBEN] NORMALNE

VYBER ZVUKU

VYBER VYCH. VSTUPU POSLEDNI
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI  VYPNUTO

POZADI MODRA

VYBER VYSTUPU HDBaseT VYPNUTO

VERZE EDID

VERZE HDCP

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Nastaveni automatického p¥izptisobeni [AUT. PRIZPUSOBENI]

Tato funkce slouzi k nastaveni rezimu automatického prizpusobeni, aby bylo mozné automaticky
nebo ru¢né vyladit pocitacovy signal z hlediska Sumu a stability. Prizplsobeni Ize automaticky
provést dvéma zplsoby: [NORMALNE] a [JEMNE].

VYPNUTO Pocitacovy signal nebude automaticky prizplisoben. Lze jej vyladit rucné.

NORMALNE Vychozi nastaveni. Pocitacovy signl bude prizplisoben automaticky. Tuto moznost vyberete za
normélnich okolnosti.

JEMNE Tuto moznost vyberte, pokud je teba provést jemné doladéni. Pfepnuti na zdroj trva déle nez pfi
vybéru moznosti [NORMALNE].

TIP:

[VYBER ZVUKU]

Tato funkce vybirad audio vstup mezi koncovkami HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN a portem
HDBaseT IN/Ethernet.

Vybér vychoziho zdroje [VYBER VYCH. VSTUPU]
U projektoru mlizete nastavit, aby pfi kazdém zapnuti automaticky pouzil néktery ze svych vstupt.

POSLEDNI Nastavi projektor, aby pii kazdém zapnuti poufil pfedchozi nebo posledni aktivni vstup.

AUTOMAT Vyhledava mezi zdroji jakykoli aktivni v pofadi HDMIT — HDMI2 — DisplayPort — POCITAC —
HDBaseT a zobrazi prvni nalezeny zdroj.

HDMI1 Pi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj z koncovky HDMI 1 IN.

HDMI2 Pi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj z koncovky HDMI 2 IN.

DisplayPort Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitdIni zdroj z DisplayPort.

POCITAC Pii kazdém zapnuti projektoru zobrazi potitaovy signél z koncovky COMPUTER IN.

HDBaseT Promitne signdl HDBaseT.

[BEZPROBLEMOVE PREPNUTI]

Pfi pfepinani vstupniho konektoru se pfedchozi obraz podrzi, aby k zapnuti nového obrazu doslo
bez preruseni zplsobeného nepfitomnosti vstupniho signélu.
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Vybér barvy nebo loga pro pozadi [POZADI]

Tuto funkci lze pouZzit k zobrazeni modré/¢erné obrazovky ¢iloga, kdyZ nenik dispozici zadny signal.
Vychozim pozadim je moznost [MODRA].

POZNAMKA:
« Pokud se dva obrazy zobrazuji v rezimu [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a neni k dispozici Zadny signal, zobrazi se modré pozadi

bez loga, i pokud je vybrano logo pozadi.

[VYBER VYSTUPU HDBaseT]
Vyberte signal pro vystup z portu HDBaseT OUT/Ethernet na projektoru.

VYPNUTO Na vystup neni vysildn zddny signal.

AUTOMAT Na vystup je vysilan vstupni signdl. Pokud se promitaji dva obrazy soucasné (PIP/JEDEN OBR. VEDLE
DRUH.), bude na vystup vysildn hlavni obraz.

HDMI1 Na vystup se vysild vstupni signal pies koncovku HDMI 1 IN.

HDMI2 Na vystup se vysild vstupni signal pies koncovku HDMI 2 IN.

DisplayPort Na vystup se vysild vstupni signal pes koncovku DisplayPort IN.

HDBaseT Na vystup se vysild vstupni signdl pres port HDBaseT IN/Ethernet.

POZNAMKA:

« Signdl pres koncovku COMPUTER IN nelze vysilat. Pokud byla v rezimu [PIP] nebo [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a pfi nastaveni této
funkce na hodnotu [AUTOMAT] uréena jako vstupni koncovka hlavniho obrazu koncovka POCITAC a jako vstupni koncovka vedlejsiho
obrazu ur¢ena jedna z koncovek HDMI 1IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN nebo port HDBaseT IN/Ethernet, bude na vystup vysilan signél
zvedlejsiho obrazu.

« Pokud se nastavené vstupni koncovky pro hlavni a vedlejsi obraz [PIP] a [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] lisi od vybranych vstupnich
koncovek, bude na vystup vyslan kterykoli z obrazd.

- Signdly 4K60p a 4K50p nelze na vystup vyslat.

[VERZE EDID]

Prepina verze protokolu EDID u koncovek HDMI 1 IN a HDMI 2 IN.
REZIM1 Podporuje obecny signal

REZIM2 Podporuje signal 4K

Tento re7im vyberte k zobrazeni 4K obrazu na zafizeni, které 4K podporuje.

POZNAMKA:
« Pokud nemohou byt obraz a zvuk vysilany na vjstup v [REZIMU2], pfepnéte do [REZIMUT].
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[VERZE HDCP]

Pfepina verze protokolu HDCP u koncovek HDMI 1 IN, HDMI 2 IN a HDBaseT IN/Ethernet.
HDCP 2.2 Automaticky prepind mezi rezimy HDCP 2.2 a HDCP 1.4

HDCP 1.4 Nucené provddi prenos prostfednictvim HDCP 1.4

POZNAMKA:

« Pokud nelze obraz a zvuk vysilat z monitoru pipojeného pres port HDBasel OUT/Ethernet, prepnéte HDCP verzi na HDCP 1.4.
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[MOZNOSTI NAPAJENI]

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
< NASTAVENI ZDROJE » MOZNOSTI NAPAJENT » (874

SETRENI ENERGIT VYPNUTO
PRIME ZAPNUTI VYPNUTO
VYBER AUT. ZAPNUTI VYPNUTO
AUTOMATICKE VYPNUTI VYPNUTO
CASOVAC VYPNUTI VYPNUTO

CIE):VYBRAT  @EB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

[SETRENI ENERGII]

Vybér z moznosti pohotovostniho rezimu:

ZAPNUTO Toto nastaveni slouzi k udrZeni spotfeby energie v pohotovostnim rezimu na nezbytné minimélni drovni.
Pohotovostni stav se automaticky méni v zavislosti na nastaveni projektoru a stavu a dobé trvani pfipojeni
jinych zafizeni (— strana 191). Spotfeba energie se rovnéz méni podle pohotovostniho stavu.

VYPNUTO Toto nastaveni nema béhem pohotovostniho rezimu jakékoli funkéni omezenti.
Pro udrZeni rezimu spanku je spotfeba energie vy33i, neZ kdyZ je u tohoto rezim nastavena moznost [ZAPNU-
T0].
e

« I pokudje u polozky [SETREN ENERGI{] nastavena moznost [ZAPNUTO], prejde projektor do reZimu spanku v nsledujicich pfipadech.
- U polozky [OVL.POCIT.(HDBaseT)] je nastavena moznost [ZAPNUTO]
U polozky [SENZOR DALK. OVLADANI] je nastavena moznost [HDBaseT]
- U polozky [VYBER VYSTUPU HDBaseT] je nastavena jind moznost nez [VYPNUTO]
- Kdyz je polozka [VYBER AUT. ZAPNUTI] nastavena na jinou hodnotu nez [VYPNUTO] a signal je pfijiman koncovkami HDMI1,
HDMI2, DisplayPort & POCITAC
- U polozky [KABELOVA LAN] — [ROZHRANI] je nastavena moznost [HDBaseT]
- U poloZky [Extron XTP] je nastavena moznost [ZAPNUTO]
- Zatimco se objektiv pohybuje
- Kdyz dojde k teplotni nebo jiné chybé
- Nastaveni [SETRENI ENERGII] se nezméni provedenim [RESETU].
« Piepinani funkce [SETRENI ENERGI] mezi hodnotami ZAPNUTO/VYPNUTO nemd vliv na vypocet objemu snizeni emisi C0, v méfici
Gspory uhliku.

Povoleni funkce Pfimé zapnuti [PRIME ZAPNUTI]

Slouzi k automatickému zapnuti projektoru pii zapojeni napajeciho kabelu do aktivni zasuvky. Tim se
odstrani nutnost neustalého pouzivani tlacitka POWER na délkovém ovladaci nebo skfini projektoru.

AVAROVANI'

« Projektor vyzatuje silné svétlo. Pfed zapnutim napdjeni se ujistéte, Ze se nikdo v promitacim
rozsahu nediva do objektivu.
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Zapnuti projektoru pomoci rozpoznani vstupniho signalu [VYBER AUT. ZAPNUTI]
V pohotovostnim stavu nebo v rezimu spanku projektor pomoci této funkce automaticky rozpozna
a promitne synchronizujici vstupni signal koncovek vybranych z nasledujici mnoziny: [POCITAC],
[HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort] a [HDBaseT].

VYPNUTO Funkce [VYBER AUT. ZAPNUTI] se vypne.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, |KdyZ projektor rozpozné pocitacovy vstupni signél z vybrané koncovky, automaticky se [ZAPNE] a
POCITAC, HDBaseT* promitne obrazovku pocitace.

A\ varovANi

« Projektor vyzafuje silné svétlo. Pfed zapnutim napdjeni se ujistéte, Ze se nikdo v promitacim
rozsahu nediva do objektivu.

POZNAMKA:

« Pokud chcete spustit funkci [VYBER AUT. ZAPNUTI] po VYPNUTI napéjent projektoru, preruste signal ze vstupnich koncovek nebo
odpojite pocitacovy kabel z projektoru a pockejte déle nez 3 sekundy (nejméné 1 minutu v pfipadé, Ze je vstupnim signdlem HDBaseT)
a poté privedte signdl z vybrané koncovky. Navic, pokud je do projektoru neustéle pfivadén signal z HDMI1, HDMI2, DisplayPort
¢i HDBaseT, miiZe se projektor opét automaticky ZAPNOUT, i kdyz je sam VYPNUTY a v REZIMU SPANKU, a to na zakladé nastaveni
externich zafizeni.

- Tato funkce se nespusti ani pfivedenim komponentniho signélu ze vstupni koncovky obrazovky pocitace, ani pocitacového signalu,
jako je Synchronizace signélem zelené a Synchronizace kompozitnim signalem.

Povoleni Fizeni spotieby [AUTOMATICKE VYPNUTI]

Pokud je vybrana tato moznost, mizete povolit projektoru automatické vypnuti (ve zvoleném case:
0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00), jestlize neni pfijiman zadny signdl kterymkoliv vstupem, ani neni
proveden zadny ukon.

Pouzivani ¢éasovace vypnuti [CASOVAC VYPNUTI]

1. Vyberte pozadovany ¢as od 30 minut az po 16 hodin: VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00,
8:00, 12:00, 16:00.

2. Stisknéte tlacitko ENTER na dalkovém ovladaci.

3. Zacne se odpocitavat zbyvajici ¢as a zobrazuje se naspodu nabidky na obrazovce.

4. Po dokonceni odpocitavani se projektor vypne.

POZNAMKA:

+ Pokud chcete pfednastaveny ¢as zrusit, nastavte u néj moznost [VYPNUTO] nebo vypnéte napéjeni.

«Jakmile zbyvajici ¢as do vypnuti projektoru dosdhne 3 minut, objevi se v dolni ¢asti obrazu ozndmeni [PROJEKTOR SE ZA 3 MINUTY
VYPNE].
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5. PouZziti nabidky na obrazovce

Navrat do tovarniho vychoziho nastaveni [RESET.]

Funkce [RESET] umoznuje vratit Upravy a nastaveni do vychozich tovarnich hodnot u jedné ¢i viech
polozek kromé nasledujicich:
VSTUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

INFO.

AKTUALNI SIGNAL
VSECHNY UDAJE
VSECHNY UDAJE (VEETNE SEZNAMU POLOZEK)

CIIE):VYBRAT  @EB:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

[AKTUALNI SIGNAL]

Slouzi k resetovani Uprav aktudlniho signdlu do vychozich tovérnich hodnot.
Polozky, které Ize resetovat, jsou: [PREDVOLBA], [KONTRAST], [JAS], [BARVA], [ODSTIN], [OSTROST],
[POMER STRAN], [VODOROVNE], [SVISLE], [TAKT], [FAZE] a [OVERSCAN].

[VSECHNY UDAJE]

Slouzi k resetovani véech Uprav a nastaveni viech signald do tovéarnich hodnot.

Resetovat Ize véechny polozky, S VYJIMKOU [SEZNAM ZAZNAMU], [GEOMETRICKA KOREKCE], [PROLI-
NANI OKRAJU], [INASTAVENi OBRAZU], [VICE OBRAZOVEK], [JAZYK], [PLATNO], [REZIMVENTILATORU],
[REF. WHITE BALANCE], [STATICKA KONVERGENCE], [REF. PAMET COCKY], [JEDNOT.BAREV(NAST.)],
[GAMA (NASTROJ)], [REZIM ADMINISTRATORA], INASTAVENI DATA A CASU], [ZAMEK OVLADACIHO
PANELU], [ZABEZPECENI], [RYCHLOST KOMUNIKACE], [OVL.POCIT.(HDBaseT)], [KONTROLNI ID],
[NASTAVENI SITE], [POZADI], [VERZE EDID], [VERZE HDCP], [SETRENI ENERGlII], [CASOVAC VYPNUTI],
[DOBA PROVOZU SVETLA] a [CELKOVA USPORA UHLIKUI.

[VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)]

Resetuje véechny Upravy a nastaveni véech signald véetné [SEZNAM ZAZNAMU] do tovarnich
predvoleb, s vyjimkou polozek [GEOMETRICKA KOREKCE], [PROLINANI OKRAJU], [NASTAVENI
OBRAZU], [VICE OBRAZOVEK], [JAZYK], [PLATNO], [REZIM VENTILATORU], [REF. WHITE BALANCE],
[STATICKA KONVERGENCE], [REF. PAMET COCKY1], [JEDNOT.BAREV(NAST.)], [GAMA(NASTROJ)], [REZIM
ADMINISTRATORA], [NASTAVENI DATA A CASU], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECENI],
[RYCHLOST KOMUNIKACE], [OVL.POCIT.(HDBaseT)], [KONTROLNI ID], [INASTAVENI SITE], [POZADI],
[VERZE EDID], [VERZE HDCP], [SETRENI ENERGI(], [CASOVAC VYPNUTI], [DOBA PROVOZU SVETLA]
a [CELKOVA USPORA UHLIKU].

Rovnéz vymaze viechny signaly v polozce [SEZNAM ZAZNAMU] a vréti ji do tovarniho nastaveni.

POZNAMKA:
« Uzamdené signaly v seznamu zaznamdi nelze resetovat.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

5-8. Popis a funkce nabidky [INFO.]

VSTUP PRIZPUS.
« &AS POUZITI

ZOBRAZ.

NASTAV.

DOBA PROVOZU SVETLA

00000 [H]
DOBA PROVOZU PROJEKTORU 00000 [H]

CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-CO2]

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

[EAS POUZITI]

DOBA PROVOZU SVETLA (h)

DOBA PROVOZU PROJEKTORU (h)

CELKOVA USPORA UHLIKU (kg C02)

+ Hodnota polozky [DOBA PROVOZU SVETLA] odrazi teplotu provozniho prosttedi a také nastaveni
polozky [REZIM SVETLA] ve skute¢ném provoznim &ase.

« [DOBA PROVOZU PROJEKTORU]

Zobrazi se skute¢na provozni doba projektoru.

« [CELKOVA USPORA UHLIKU]

Zobrazuje odhadované informace o Uspore uhliku v kilogramech. Faktor uhlikové stopy ve vypoctu
uspory uhliku je zalozen na normé OECD (vydani 2008). (— strana 44)

[ZDROJ(1)]

VSTUPNI KONCOVKA ROZLISENI

VODOROVNA FREKVENCE SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE POLARITA SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI NAZEV ZDROJE

ZAINAM C.

[ZDROJ(2)]

TYP SIGNALU BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA VZORKOVACI FREKVENCE
3D FORMAT

[ZDROJ(3)]

VSTUPNI KONCOVKA ROZLISENI

VODOROVNA FREKVENCE SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE POLARITA SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI NAZEV ZDROJE

ZAINAM C.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[ZDROJ(4)]
TYP SIGNALU BITOVA HLOUBKA
UROVEN VIDEA VZORKOVACT FREKVENCE
3D FORMAT
[KABELOVA LAN]
IP ADRESA MASKA PODSITE
BRANA MAC ADRESA
DNS
[VERSION]
[SOFTWARE
[JINE]
DATUM NAZEV PROJEKTORU
¢ MODELU SERIOVE CSLO
ID CockY
[PODMINKY]
TEPLOTA NAVSTUPU TEPLOTA NAVYSTUPU
ATMOSFERICKY TLAK POZICE INSTALACE
0SAX 0SAY
0SAZ OPTION COVER

Informace o polozkach [OSA-X], [OSA-Y] a [OSA-Z] v polozce [PODMINKY]
* Sipka ve sméru OSY-Z na obrazku oznacuje svrchni stranu projektoru.

OSA-X:
Promitejte obraz projektoru v rozsahu uhlt —100 az
+100 stupnili od horizontély ve sméru osy X.

OSA-Y:
Promitejte obraz projektoru v rozsahu uhld —100 az
+100 stupfiG od horizontély ve sméru osy Y.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

OSA-Z: Hodnota OSY-Z
Promitejte obraz projektoru v rozsahu uhli —100 az  projektoru
+100 stupnil od vertikély ve sméru osy Z.

Osa Z vodorov-—
néroviny

Smér gravitace

Informace o [OPTION COVER] (VOLITELNEM KRYTU)

Tato funkce slouzi k ovéreni, zda je pfi Sikmém osazeni projektoru pod urcitym uhlem nutné na-
montovat volitelny kryt (samostatné prodavany).

-/- Volitelny kryt neni nutny.

A/- Je nutné nasadit pouze volitelny kryt A.

-/B Je nutné nasadit pouze volitelny kryt B.

A/B Je nutné nasadit volitelné kryty A i B.
[HDBaseT]

KVALITA SIGNALU PROVOZNi REZIM
STAV PROPOJENI STAV HDMI

[Art-Net(1)]

KANALT KANAL2 KANAL3
KANAL4 KANALS KANAL6
KANAL? KANALS KANALY

[Art-Net(2)]

[KANAL10 [KANALT1 [KANAL12
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6. Pripojeni k jinym zafizenim

A\ UPOZORNENI

- Pred pfipojenim k externimu zafizeni nezapomerite projektor vypnout. Nevstupujte pfi tom
do nebezpecné zony. Pokud promitané svétlo vnikne do oci, mlize to zpUsobit zhorseni zraku.

POZNAMKA:

- Propojovaci kabel neni k projektoru piilozen. Pfipravte si proto prosim vhodny kabel k pfipojeni.
Do konektori HDMI, DisplayPort, LAN, RS-232Ca AUDIO prosim pouzijte stinény kabel.
U 15kolikového Mini D-Sub konektoru prosim pouZijte stinény kabel s feritovym jadrem.
PouZiti jinych kabelli a adaptéri mize zpGsobit ruseni radiového a televizniho prijmu.
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

6-1. Pripojeni pocitace

Pro pfipojeni k pocitaci Ize pouzit pocitacovy kabel, HDMI kabel nebo DisplayPort kabel.
Pfipojeni analogového RGB signalu

- Pripojte pocitacovy kabel k vystupnimu konektoru monitoru (15kolikovy mini D-Sub) na po¢itaci

a koncovce video vstupu z pocitace na projektoru. Pouzijte prosim pocitacovy kabel s pfipojenym
feritovym jadrem.

COMPUTER IN JAUDIO IN

~ ]
Ll ée=, | ———\
= |o ®
(2] [} ©
g— Stereo audio kabel s konektorem jack
(neni soucasti dodavky)
&)
—a= (o] || &
= a]
D D 1) ] )»@
=1
= Pocitacovy kabel (neni soucasti dodavky)
0 0 W 2 0 o e e
4 POZNAMKA: :
temmmmmmmemanes « Proctéte si prosim névod k pouZiti pocitace, nebot

ndzev, umisténi a orientace konektoru se mohou u
kazdého pocitace lisit.

Po zapnuti projektoru vyberte nézev zdroje prislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor A AEE e INtZLrJI RS Tlacitko na dalkovém ovladaci
COMPUTER IN POCITAC COMP.
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

Pfipojeni digitalniho RGB signalu

« Bézné dostupnym HDMI kabelem propojte vystupni konektor HDMI pocitace a konektor HDMI
1IN ¢i HDMI 2 IN projektoru.

+ Bézné dostupnym DisplayPort kabelem propojte vystupni konektor DisplayPort pocitace a vstupni
konektor DisplayPort projektoru.

uuuuuu

DisplayPort kabel
(neni soucasti do-
davky)

Kabel HDMI (neni soucasti
dodavky)

=

:
[——

F 0 F
| [==F00e = e=p| ) | [==0dec &= e=p| )

,.

« Po zapnuti projektoru vyberte ndzev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor INPIIATEE INt'ZL:J B SIS Tlacitko na dalkovém ovladaci
HDMI 1IN =) HDMI1 HDMIN
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2
DisplayPort IN &= DisplayPort DP1

Upozornéni pfi pfipojovani kabelu HDMI

« Pouzijte certifikovany vysokorychlostni HDMI® kabel nebo vysokorychlostni HDMI® kabel sité
Ethernet.
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

Upozornéni pfi pfipojovani kabelu DisplayPort
« Pouzijte certifikovany kabel DisplayPort.
P,

-V zavislosti na pocitaci maze chvili trvat nez se obraz zobrazi.

« Neékteré kabely DisplayPort (bézné dostupné) maji upeviiovaci mechanismus.

+ Pro odpojeni kabelu zmacknéte tlacitko na vrchu koncovky kabelu a nasledné jej vytadhnéte.

-V piipadé, Ze je zapotiebi napajeni z koncovky DisplayPort IN, obratte se na svého prodejce.

« Pokud jsou signdly ze zafizeni, které pouziva adaptér ménice signélu, vedeny do vstupniho ko-
nektoru DisplayPort, nemusi se obraz objevit nebo se mlize promitnout v nezvyklé podobé.

+ Pokud je vystupni konektor HDMI pocitace pfipojen ke vstupnimu konektoru DisplayPort, pouzijte
ménic (bézné dostupny).
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

Upozornéni pFi pouzivani DVI signalu

« Jestlize ma pocitac vystupni konektor DVI, pouzijte komeréné dostupny pievodni kabel pro pfi-
pojeni pocitace ke konektoru HDMI 1 IN nebo HDMI 2 IN projektoru (Ize pfijimat pouze digitalni
video signaly). Dale propojte audio vystup pocitace se vstupnim audio konektorem projektoru.V
takovém pfipadé prepnéte HDMI1 ¢i HDMI2 nastaveni ve vybéru audio v nabidce na obrazovce
projektoru na moznost [POCITAC]. (— strana 150)
Pro pfipojeni vystupniho konektoru DVI pocitace do vstupniho konektoru DisplayPort projektoru

pouzijte bézné dostupny ménic.
HDMI2IN| [AUDIO IN]
HDMI 1 IN
- E—
:L—" =

%ﬁ AUDIO OUT ==

(2. a=cm

0%
-2

>

..

POZNAMKA:

- Pred propojenim vypnéte napdjeni pocitace a projektoru.

« Pokud propojujete sluchdtkovy konektor na pocitaci se vstupnim audio konektorem projektoru audio kabelem, pfed propojenim
vyrazné ztiSte zvuk pocitace. Poté stfidavym sefizovanim hlasitosti projektoru a hlasitosti pocitae nastavte hlasitost na vhodnou
Grove.

« Pokud md pocitac vystupni audio konektor typu mini-jack, doporucujeme pfipojit audio kabel k tomuto konektoru.

«Kdyz je pfipojen video prehravac prostfednictvim video konvertoru atd., nemusi se obraz sprévné zobrazovat pfi rychlém pietaceni
vpied a vzad.

« Pouzijte propojovaci kabel DVI - HDMI vyhovujici standardu DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface)
revize 1.0. Kabel by nemél byt del3i nez 5 m.

« Pfed propojenim kabelem DVI - HDMI vypnéte projektor i pocitac.

- Pro promitani digitaIniho signalu DVI: pfipojte kabely, zapnéte projektor a poté vyberte vstupni HDMI. Nakonec zapnéte pocitac.
Pokud tak neucinite, nemusi se digitaIni vystup grafické karty aktivovat, a tudiz by se nepromitl Zddny obraz. Pokud k takovéto
situaci dojde, restartujte pocitac.

« Nékteré grafické karty maji zdroveri analogovy RGB (15kolikovy D-Sub) i DVI (¢ DFP) vystup. Poufiti 15kolikového D-Sub konektoru
miiZe mit za nésledek, Ze z digitdIniho vystupu grafické karty nepljde Zadny obraz.

« Dokud projektor bézi, neodpojujte propojovaci kabel DVI - HDMI. Pokud byl kabel se signalem odpojen a poté znovu pfipojen,
nemusi se obraz promitat spravné. Pokud k takovéto situaci dojde, restartujte pocitac.

« Vstupni video konektory COMPUTER IN podporuji funkci Windows Plug and Play.

- Pii pfipojeni pocitate Mac miZe byt nutny adaptér pro pfijem signélu Mac (bézné dostupny).

Pro pfipojeni pocitate Mac vybaveného Mini DisplayPort k projektoru pouZzijte bézné dostupny pfevodni Mini DisplayPort —
DisplayPort kabel.
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim
6-2. Pfipojeni k DVD prehravaci a jinym audiovizualnim zafrizenim
Pfipojeni komponentniho vstupu

Kabelovy adaptér (ADP-CV1E) z 15kolikového na RCA

(zasuvka) 3x

Kabel komponentniho videa RCA 3x (neni soucasti dodavky)

Audio zafizeni “

111 Prehravac Blu-ray
Y Cb Cr L R
AUDIO IN (OCXOXO) g (?
L R Component || AUDIO JUT |
R% @ @ — it

Stereo audio pfevodni kabel s konektorem jack -
RCA (neni soucasti dodavky)
|

+ Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor N A INtF;LrJI LeRsinlERis Tlacitko na dalkovém ovladaci
COMPUTER IN POCITAC COMP.
TR

Kdyz je formdt signdlu nastaven na [AUTOMAT] (vychozi nastaveni pfi expedici z vyroby), signdl z pocitace a komponentni signal
jsou automaticky rozpoznany a zapnuty. Pokud nelze signél rozpoznat, vyberte vhodné nastaveni v poloce [PRIZPUS.] — [VIDEO]
— [TYP SIGNALU] nabidky na obrazovce projektoru.

Pro propojeni video zafizeni s D konektorem pouZijte samostatné prodavany adaptér ménice D konektoru (model ADP-DT1E).
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

Pfipojeni vstupu HDMI

Ke konektoru HDMI 1 IN nebo HDMI 2 IN na projektoru Ize pfipojit vystup HDMI piehravace disk(

Blu-ray, pevnych disk(i nebo notebooku.

| HDMI 1IN HDMI 2 IN |

Orey

< | &V aubio out

=

Kabel HDMI (neni soucésti dodavky) —ﬁg— Audio kabel (neni soucasti dodavky)
Pouzijte vysokorychlostni kabel HDMI®.

SVIDEOVIDEO | L R
HDMI OUT | VIDEO OUT _|[AUDIO OUT]

—

—

Vstupni konektor INPITAIEE INtIZL:J B SPEES Tlacitko na dalkovém ovladaci
HDMI 1IN =) HDMI HDMIN
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2

« Pro uZivatele audiovizudlniho zafizeni s konektorem HDMI:

Pokud Ize u vystupu HDMI pfepinat mezi moznostmi,Rozsifeny" a,Normalné”, vyberte spide,Rozsifeny” nez, Normalné”.

Diky tomu ziskate lepsi kontrast obrazu a detailnéjsi tmavé plochy.

Dal3i informace o nastaveni naleznete v pfiru¢ce k audiovizudInimu zafizeni, které chcete pfipojit.

- Pii pripojeni konektoru HDMI 1IN nebo HDMI 2 IN projektoru k prehravaci diskd Blu-

ray Ize droven videa projektoru nastavit dle

trovné videa prehravace diskéi Blu-ray. V nabidce vyberte polozku [PRIZP0S.] — [VIDEO] — [UROVEN VIDEA] a provedte potiebna

nastaveni.

« Pokud nenizvuk HDMI 1IN ¢ HDMI 2 IN vstupu vysilan, zkontrolujte, zda jsou [HDMI1] a [HDMI2] spréavné nastaveny jako [HDMI1]
a [HDMI2] v nabidce na obrazovce [NASTAV.] — [NASTAVEN[ ZDROJE] — [VYBER ZVUKU]. (— strana 150)
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

6-3. Pripojeni k pfenosovému zafizeni HDBaseT (bézné dostupné)

Pouzijte komercné dostupny LAN kabel k propojeni portu HDBaseT IN/Ethernet na projektoru (RJ-

45) s komer¢né dostupnym prenosovym zatizenim HDBaseT.

Port HDBaseT IN/Ethernet na projektoru podporuje signdly HDMI (HDCP) z pfenosovych zatizeni,

fidici signdly z externich zafizeni (sériovy port, LAN) a Fidici signaly délkového ovladace (pfikazy

pfes infraerveny port).

« Pro pfipojeni externich zafizeni viz uZivatelska pfirucka dodana spolu s vasim prenosovym zafi-
zenim HDBaseT.

Priklad spojeni

IE

e

e

Pocitac (ur¢eny pro vystup)
Pocitac (urceny k ovladani)

Daélkovy ovladac

© -1 )

+0 [

AUDIO IN HOMIIN
WREDREUOTE  LAN RS-2320 COMPUTER IN
DCIN
l l l l l l l l l l l oot a
| — — ]

Priklad pfenosového zafizeni @

——

Vystupni video zafizeni HDMI

HDBaseT IN/Ethernet |

L J

POZNAMKA:

+Jako LAN kabel prosim poufijte stinény krouceny parovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vy33i (k dosténi v obchodech).

« Nejvy3si prenosova vzdalenost pres LAN kabel ¢ini 100 m.

- NepoutZivejte prosim mezi projektorem a pfenosovym zafizenim jiné pfenosové zafizeni. Mohlo by dojit ke zhor3eni kvality obrazu.
- U tohoto projektoru neni zaruceno, Ze bude fungovat se viemi komer¢né dostupnymi HDBaseT prenosovymi zafizenimi.

166



6. Pfipojeni k jinym zafizenim

6-4. Propojeni nékolika projektoru
Toto uspofadani umoziuje promitat obraz z koncovek HDMI, DisplayPort, HDBaseT na nékolika

Pr

ojektorech propojenych porty HDBaseT IN/Ethernet a HDBaseT OUT/Ethernet pomoci LAN kabelu.

Projektory podporujici stejnou Uroven jasu Ize pfipojit az ke ¢tyfem jednotkam.

J HDBaseT OUT/Ethernet]

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Jiny projektor

PO

INAMKA:

Pro vysilani HDMI signalli zapnéte napdjeni video zafizeni na strané vystupu a udrZujte jej pfipojené pred nactenim video signali
do projektoru. Port HDBaseT OUT/Ethernet projektoru je vybaven funkce zesilovace. Kdyz je zafizeni pfipojeno k portu HDBaseT
OUT/Ethernet, rozliSeni vystupniho signalu je omezené rozliSenim podporovanym timto zafizenim.

« Signél z konektoru COMPUTER IN se z portu HDBaseT OUT/Ethernet projektoru nevysila.

Pfipojeni a odpojeni kabelu LAN nebo zvoleni jiného vstupniho zdroje na druhém a dalSich projektorech vypne funkci HDBaseT
zesilovace.

- Nelze zarucit, Ze tento projektor bude sprévné fungovat ve spojeni s jinym zaiizenim, napiiklad monitorem.
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6. Pfipojeni k jinym zafizenim

6-5. Pripojeni ke kabelové siti LAN

Projektor se standardné dodévé s koncovkou LAN (RJ-45), kterd umoznuje ptipojeni k siti LAN
pomoci LAN kabelu.

Jestlize chcete pouzit pfipojeni k siti LAN, je tfeba sit LAN nastavit v nabidce projektoru. Vyberte
moznost [NASTAV.] — [NASTAVENI SITE] — [KABELOVA LANI. (- strana 143).

Priklad pripojeni k siti LAN
Priklad pfipojeni ke kabelové siti LAN

Server

Rozbocovac

]EZI[ZI[ZIE]E?IKJI}
AN

Kabel LAN (neni soucasti dodav-
ky)

POZNAMKA:
« Poufijte kabel LAN kategorie 5 nebo
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7. Udriba

A\ varovAni
- Pred cisténim projektor vypnéte a odpojte od elektrické sité.

«  Kodstranéni prachu ulpélého na objektivu a skfini nepouzivejte prosim spreje obsahujici
hotlavé plyny.V opacném piipadé muze dojit k pozaru.

7-1. Cisténi objektivu

Pied cisténim projektor vypnéte.

Projektor pouziva plastové ¢ocky. Pouzijte bézné dostupny disti¢ plastovych ¢ocek.
Neskrabejte ¢i nedélejte znacky na povrch ¢ocek, nebot plastové cocky se snadno poskrabaji.
Nikdy nepouzivejte alkohol nebo ¢isti¢ sklenénych ¢ocek, nebot tim by se povrch plastovych
¢ocek poskodil.
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7.0driba

7-2. Cisténi skiiné
Pred cisténim projektor vypnéte a odpojte od elektrické sité.
«  Prach ze skiiné ocistéte suchym mékkym hadfikem.
Pokud je skfiri znacné znecisténd, pouzijte jemny distici prostredek.
- Nikdy nepouzivejte silna ¢istidla nebo rozpoustédla, jako je napriklad alkohol nebo fedidlo.

. K isténi vétracich otvord nebo reproduktoru pouzijte vysavac. Netlacte vsak kartac vysavace
do otvord ve skfini.

Vysajte prach z vétracich otvor(.

« Ucpané vétraci otvory mohou zpUsobit narlst vnitini teploty projektoru a jeho nasledné selhani.
+ Neposkrabejte povrch skiiné ani do ni netlucte prsty nebo jakymikoli tvrdymi predméty.

« O disténi vnitfnich ¢asti projektoru se informujte u prodejce.

POZNAMKA:
- K cisténi skfiné, objektivu ani promitaci plochy nepouZivejte tékava Cinidla, napfiklad insekticidy. Nenechdvejte cinidlo pisobit
delsi dobu na gumové nebo vinylové soucdsti. Mohlo by dojit k poskozeni povrchové tipravy nebo odloupnuti kryci vrstvy.
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8-1. Promitaci vzdalenost a velikost promitaci plochy

V tomto projektoru Ize pouzit tfi rizné objektivy bajonetového typu. Prihlédnéte k informacim na
této strané a pouzijte objektiv vhodny pro prostiedi, v némz bude projektor namontovan (velikost
promitaci plochy a promitaci vzdalenost). O nasazeni nebo vyjmuti objektivu pozadejte prodejce.

Typy objektivii a promitaci vzdalenost
NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL a NP43ZL

(Jednotky: palce)

Rozmér promitaci Nazev modelu objektivu

plochy (palce) NPT1FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NPA1ZL NP43ZL
30 — 28 - 37 |36 - 74 — — — — —
40 26 38 - 50 | 48 - 99 — — — — —
50 33 48 - 64 | 61 — 124 — — 33 - 46 | 54 - 127 [ 129 - 254
60 40 59 — 77 |74 - 149|146 - 236 | 231 — 354 40 - 56 | 66 — 153 | 154 - 303
80 53 79 - 103 | 99 — 200 | 196 — 317 [ 310 — 475| 53 — 75 | 88 — 204 | 204 — 403
100 67 99 — 129 | 124 — 250 | 246 — 397 [ 389 - 596 | 67 — 94 | 110 — 256 | 254 - 503
120 81 119 — 155 [ 149 — 300 | 296 — 477 | 469 — 716 | 81 — 113 [ 133 — 307 | 303 — 602
150 101 149 — 194 | 187 — 376 | 372 — 598 | 588 — 897 | 101 — 142 | 166 — 384 | 378 — 752
200 — 199 — 259 | 250 — 502 | 497 - 799 | 786 — 1199| 135 — 190 | 223 — 513 | 502 — 1001
240 — 239 — 312|301 — 602 | 598 — 959 | 945 — 1440| 163 — 229 | 267 - 616 | 601 — 1201
300 — | 300 — 390 | 377 — 754 | 748 — 1200|1183 — 1802| 204 — 286 | 335 — 770 | 750 — 1500
400 — 400 — 521 | 503 — 1005|1000 — 1602 | 1580 — 2406 | 272 — 382 | 447 — 1028 999 - 1998
500 — 501 — 651 | 629 — 12571251 — 2004 {1977 — 3009| 340 — 478 | 559 — 1285|1247 — 2497

(Jednotky: m)

Rozmér promitaci Nazev modelu objektivu

plochy (palce) NPT1FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NPA1ZL NP43ZL
30 — 07 - 0909 - 19 — — — — —
40 0,7 10 - 13112 - 25 — — — — —
50 038 12 - 1616 - 31 — — 08 — 12|14 - 3233 - 64
60 0 [15-19]19 - 38[37 - 60[59 -90]|10 -14[17 -39[39 -177
80 14 20 - 26 |25 - 51150 - 80(79 —121]14 - 1922 - 52|52 - 102
100 1,7 25 - 33|32 -63163 -101[99 -151]17 - 2428 - 65|64 — 128
120 2,1 30 — 39138 - 76 ([75 121|119 -182[20 - 29|34 - 78|77 - 153
150 26 38 — 49|48 — 95194 - 152[149 - 228| 26 — 36|42 - 9896 - 191
200 — 51 - 66| 64 — 127126 - 203[200 - 305| 34 — 48 |57 - 13,0[127 — 254
240 — 61 - 79|76 — 153|152 - 244[240 - 366| 41 - 58 | 68 — 156153 — 305
300 — |76 - 99[96 —191/190 - 305[301 - 458(52 - 73 |85 - 196[191 - 381
400 — 102 - 1321128 — 255|254 — 40,7 {401 - 61169 — 97 [114 - 261|254 — 508
500 — 12,7 - 165160 — 319318 — 509 (502 — 76,4| 86 — 121|142 - 32,6 31,7 — 634
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«Vlypocet promitaci vzdalenosti z velikosti promitaci plochy
Promitaci vzdélenost objektivu NP11FL (palce/m) =H x 0,8 : 0,7 m (nejméné) az 2,6 m (nejvice)

Promitaci vzdélenost objektivu NP12ZL (palce/m) =
Promitaci vzdélenost objektivu NP13ZL (palce/m) =
Promitaci vzdalenost objektivu NP14ZL (palce/m) =
Promitaci vzdélenost objektivu NP15ZL (palce/m) =
Promitaci vzdalenost objektivu NP4OZL (palce/m) =
Promitaci vzdélenost objektivu NP41ZL (palce/m) =
Promitaci vzdélenost objektivu NP43ZL (palce/m) =
,H" (vodorovné) pedstavuje Sifku promitaci plochy.

Hx12azHx15:
Hx15azHx3,0:
Hx29aiHx4,7:

Hx4,6aiHx7,1
Hx0,8azHx1,1

Hx3,0azHx5,9

:08m

(
(
25,9 m (nejméné
( né
Hx1,3aiHx3,0: ( e
(

0,7 m (nejméné) az 16,1 m (nejvice)

0,9 m (nejméné) az 32,3 m (nejvice)

3,7 m (nejméné) az 50,6 m (nejvice)
) az 76,4 m (nejvice)

nejméné) az 11,8 m (nejvice)

) (

) (

1,4 m (nejméné) az 32,3 m (nejvice)

:3,2m (nejméné) az 63,5 m (nejvice)

*Hodnoty se lisi o nékolik % od vy3e uvedené tabulky, nebot vypocet je pfiblizny.
Napf. promitaci vzdélenost pii promitani na promitaci plochu 150" pomoci objektivu NP41ZL:
Podle tabulky ,Velikost promitaci plochy (pro pfibliznou predstavu)” (— strana 174), H (3itka promitaci plochy) = 323,1 cm.
Promitaci vzdalenost ¢ini 323,17 cm x 1,3 a2 323,71 cm x 3,0 = 420,0 cm a2 969,3 cm (kviili objektivu se zoomem).

Rozsah promitani u riznych objektivi

NPT1FL:0,7-2,6 m

KC——  3ANP127L:0,7-16,5m

Motorizovany zoom, motorizované zaostreni

Rucni zoom, ru¢ni zaostreni

Rucni zaostreni

507500 3gv_soq"

NP40ZL:0,8-12,1m

|| |NP13ZL: 0,9-31,9m

| NP417L:1,4-32,6 m

Laase 00
S
/l/ 5
/ P
NN
\\ -

| NP147L:3,7-50,9 m

NP437L:3,3-63,4m

S e

50"-500" 60"-500" 50"-500" 60"-500"

NP157L:5,9-76,4m
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NP44ML

« Promitaci vzdalenost predstavuje vzdélenost mezi sttedem promitaciho okénka objektivu a
povrchem promitaci plochy.
+ Pokud se pod promitaci plochou nachazi sténa, ponechte pfi montazi projektoru vzdalenost L1

nejméné 0,2 m/8".

(Jednotky: palce) ®
Rozmér promitaci 1 12 i 0
plochy (palce)
80 -2 22 21 63
100 3 27 25 78
120 9 3 28 92 ®
150 18 42 34 114
180 26 50 40 135 2
200 32 56 4 149
240 4 | 68 | 51 | 178 /
270 52 76 56 199 /
300 61 85 62 221 /
350 75 9 il 257 4
400 90 114 80 292 ® //
(Jednotky: m) :
Rozmér promitaci 4
plochy (palce) L b il ik /
80 0,06 | 055 [ 053 [ 161 /
100 008 | 070 | 063 | 198 /
120 023 | 084 | 072 | 234 s
150 045 | 106 | 086 | 288 @ = - ®
180 067 | 1,28 | 1,01 | 343 —
200 081 | 1,4 [ 1,10 | 3,79 L1 [
240 101 | 1,72 | 1,29 | 452 ® —
270 133 | 194 | 143 | 507 L2
300 154 | 216 | 1,57 | 561 @
igg ;g; ggg ;gl gig (@ Horni okraj promitaci plochy (pokud je L1 zdporna)
* ’ * : (@ Povrch promitaci plochy
(3 Stied promitaci plochy
@ Spodni okraj promitaci plochy
(® Stied promitaciho okna objektivu
(®) Zadni strana projektoru
(@ Promitaci vzdalenost
Spodni strana projektoru
TIP:

«Vlypocet promitaci vzdalenosti z velikosti promitaci plochy
Promitaci vzdalenost objektivu NP44ML (m) = H % 0,32 : 0,6 m (nejméné) az 2,8 m (nejvice)
H” (vodorovné) predstavuje Sitku promitaci plochy.
* Hodnoty se lisi o nékolik % od vy3e uvedené tabulky, nebot vypocet je piiblizny.
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Tabulka velikosti a rozméra promitacich ploch

Vyska promitaci plochy

Velikost promitaci plochy
16:10 (na uhlopticku)

Sitka promitaci plochy

Velikost (palce) Sitka promitaci plochy Vyska promitaci plochy

(palce) (cm) (palce) (cm)

30 254 64,6 15,9 40,4
40 33,9 86,2 21,2 53,8
50 42,4 107,7 26,5 67,3
60 50,9 129,2 31,8 80,8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
120 101,8 258,5 63,6 161,5
150 127,2 3231 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 254,4 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077.0 265,0 673,1
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Rozsah posunu objektivu
Tento projektor je vybaven funkci posunu objektivu pro pfizpldsobeni polohy promitaného obrazu
stisknutim tlacitek. Objektiv Ize posunout v rozsahu uvedeném nize.

Popis symbol{: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H vodorovnou (Sitka
promitaného obrazu).

Projekce stolni/predni

Sitka promitaného
O] : obrazu

100 %V

— Vyska promitaného
obrazu

® L 10%H 10%Hﬂj

100%H
® @
Projektor stropni/pfedni
® 100%H @
| 10%H 10%H]|
@ | [ |
Sitka promitaného
100%V obrazu
|
@ Vyska promitaného
obrazu
Cislo na Objektiv
nakresu NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
[©) 50%V 50%V 50%V 50%V 50%V 50%V 50%V
® 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V 10%V
® 30%H 30 % H* 30%H 30%H 20%H 20%H 20%H
@ 30%H 30 % H* 30%H 30%H 20%H 20%H 20%H

*

Nejvyssi rozsah Upravy posunu objektivu (H) ¢ini 15 % H, jestlize se objektiv NP13ZL pouzivd k promitani na
plochu 150" nebo vétsi.
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Pfiklad: Promitani na 150" plochu pomoci objektivu NP40ZL:
Podle ,Tabulky velikosti a rozmértd promitacich ploch” (— strana 174), H (Sitka plochy) = 323,1 cm
aV (vyska plochy) =201,9 cm

PrizpUsobeni rozsahu ve svislém sméru: Promitany obraz Ize posunout nahoru 0 0,50 x 201,9 cm =
111 cmadold 00,1 x 201,9 cm = 20 cm (kdyz je objektiv ve stfedové poloze).

PrizpUsobeni rozsahu ve vodorovném sméru: Promitany obraz Ize posunut doleva o 0,20 x 323,1
cm = 65 cm a totéz, tedy priblizné 65 cm, rovnéz doprava.

* Vade vypoctend hodnota ma nékolikaprocentni pfipustnou odchylku, protoze vypocetni vzorec je pfiblizny.

POZNAMKA:

+ NPT1FL pouZivejte ve vychozi poloze. V pfipadé potteby jemné doladte polohu promitaného obrazu pomoci funkce posunu objektivu.

« NP44ML je nutné k projektoru pripevnit pomoci samostatné proddvané pridavné sady (NPO2LK). Po povoleni Sroubti podpéry
miiZete jemné doladit posun objektivu. 0 nasazeni a sefizeni piidavné sady pozadejte svého prodejce.
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8-2. Seznam kompatibilnich vstupnich signala

HDMI/HDBaseT

Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 .3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 X 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *! 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080  *! 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 x 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (snizené zatemnovani)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50%2/60*2
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50%2/60*?
HDTV (1080p) 1920 x 1080  *! 16 : 9 24/25/30/50%2/60%*
HDTV (1080i) 1920 x 1080  *! 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort

Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 :3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 x 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *! 16 : 10 60 (snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 x 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (snizené zatemnovani)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50/60
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
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Analogové RGB
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 X 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 :3 75
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15:9 60/75/85
1280 x 800 16 : 10 60/75/85
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
FWXGA 1360 X 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60/75/85
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
Full HD 1920 x 1080 *1 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 :3 67
MAC 16" 832 X 624 4 :3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 :3 75
MAC 21" 1152 x 870 4 :3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Analog komponentni
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 X 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI/HDBaseT 3D
Rozliseni signalu (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz) 3D format
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Sada ramovani
Vedle sebe (napul)
Nahofte a dole
25 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
29,97/30 Sada rdmovani
Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
50 Vedle sebe (napul)
Nahofte a dole
59,94/60 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
1920 x 1080i 50 Vedle sebe (napdl)
Nahofe a dole
59,94/60 Vedle sebe (naplil)
Nahote a dole
1280 x 720p 23,98/24 Sada rdmovani

Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

25 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
29,97/30 Sada ramovani

Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

50 Sada ramovani
Vedle sebe (napll)
Nahote a dole
59,94/60 Sada ramovani
Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
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DisplayPort 3D
Rozliseni signalu (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz) 3D format
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Sada ramovani

1280 x 720p

Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

25 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
29,97/30 Sada ramovani

Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

50 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
59,94/60 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
23,98/24 Sada ramovani

Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

25 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
29,97/30 Sada ramovani

Vedle sebe (napll)
Nahote a dole

50 Sada ramovani
Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

59,94/60 Sada ramovani
Vedle sebe (napul)
Nahote a dole

*1 Plvodni rozliseni

*2 HDBaseT tento signal nepodporuje.

- Signaly presahuijici rozliseni projektoru jsou zpracovavany pomoci technologie Advanced AccuBlend.

« Pomoci technologie Advanced AccuBlend mohou byt velikost znakd a linkované rfadky nerovnomérné a

barvy mohou byt rozmazané.

- Pri expedici je projektor nastaven na signaly se standardnim zobrazovacim rozlisenim a frekvencemi, ale i
presto mohou byt nutné Upravy v zavislosti na typu pocitace.
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8-3. Technické adaje

Nazev modelu

PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B

Metoda promitani

Metoda promitani tekutymi krystaly tii primarnich barev a
clonou

Provedeni hlavnich soucastek

Panel s tekutymi | Velikost 0,76" (s MLA) 3x (pomér stran: 16:10)
krystaly Pixely “ 2304 000 (1 920 bod® x 1 200 radkd)
Promitaci objektivy Viz technické Udaje volitelnych objektivd (— strana 185)
Zdroj svétla Laserova dioda
Optické zatizeni integracni obvod, dichroické zrcadlo, XDP
Svételny vykon (2 (3 REF. REZIM
SVETLA
NORMALNE |9 000 Im 7500 Im
POSILIT 10 000 Im 8200Im

Velikost promitaci plochy
lenost)

(promitaci vzda-

u

Viz kapitola,,Promitaci vzdalenost a velikost promitaci plochy
(— strana 171)

Reprodukovatelnost barev

10bitové zpracovani barev (zhruba 1,07 miliard barev)

Snimaci frekvence

Vodorovné Analogova: 15 kHz, 24 az 100 kHz (24 kHz nebo vyssi pro RGB
vstupy), vyhovuijici standardlm VESA
Digitdlni: 15 kHz, 24 az 153 kHz, vyhovujici standarddim VESA
Svisle Analogova: 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovujici stan-

dard(m VESA
Digitdlni: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovujici
standardm VESA

Hlavni funkce Uprav

Zoom, zaostfeni, posun objektivu (Viz technické udaje
volitelnych objektivii — strana 185), vstupni signal prepinaci
(HDMI1/HDMI2/DisplayPort/POCITAC/HDBaseT), automatic-
ké prizplisobeni obrazu, zvétsovani obrazu, Uprava polohy
obrazu, ztlumeni (videa i zvuku), zapnuti/pohotovostni rezim,
zobrazeni/vybér nabidky na obrazovce atd.

Nejvyssi rozliseni displeje
svislé)

(vodorovné x

Analogové WUXGA (1 920 x 1 200) s Advanced AccuBlend
taktovaci frekvenci pixeld: méné nez 165 MHz

Digitalni Quad HD (4 096 x 2 160) s taktovaci frekvenci pixeld
Advanced AccuBlend: méné nez 600 MHz (HDBaseT: 300
MHz)

Vstupni signaly

RG,BHV

RGB: 0,7 Vp-p/75 Q

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (se synchronizaci zdporné polarity)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

H/V synchr.: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizace kompozitniho signélu: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizace signalem zelené: 1,0 Vp-p/75 Q (se synch.)

Komponentni

Y: 1,0 Vp-p/75 Q (se synch.)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50 Hz)

DVD: Progresivni signél (50/60 Hz)

Audio

0,5 Vrms/22 kQ nebo vyssi
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Nazev modelu

| PA1004UL-W/PA1004UL-B |

PA804UL-W/PA804UL-B

Vstupni/vystupni koncovky

ponentni

Pocitac¢ovy/kom-

Video vstup

15kolikovy konektor Mini D-Sub 1x

Audio vstup

Stereo mini jack 1x

Audio vystup

Stereo mini jack 1x (spole¢ny pro viechny signaly)

HDMI

Video vstup

HDMI® koncovka typu A 2x

RJ-450 1x, TOOBASE-TX kompatibilni

Deep color (barevna hloubka): Kompatibilni s 8/10/12bitovou
Méfeni barev: RGB, YCbCr444, YCbCr422,YCbCr420, REC2020,
REC709, REC601

Podporuje LipSync, HDCP"¥, 4K HDR a 3D

Audio vstup

HDMI: Vzorkovaci frekvence - 32/44,1/48 kHz, bitové rozliseni
- 16/20/24 bitl

HDBaseT/Ethernet

Video vstup

Deep color (barevna hloubka): Podporuje 8/10/12bitovou
Méreni barev: Podporuje RGB, YCbCr444, YCbCr422, YCb-
Cr420, REC2020, REC709, REC601

Podporuje LipSync, HDCP "4, 3D, HDR

Video vystup

RJ-45 1%, TOOBASE-TX

Deep color (barevna hloubka): Podporuje 8/10/12bitovou
Méfeni barev: podporuje RGB, YCbCr444, YCbCr422, REC709,
REC601

Podporuje LipSync, HDCP "4, 3D

Audio vstup

Vzorkovaci frekvence: 32/44,1/48 kHz
Bitové rozliseni: 16/20/24bitové

Audio vystup

Vzorkovaci frekvence: 32/44,1/48 kHz
Bitové rozliseni: 16/20/24bitové

DisplayPort

Video vstup

DisplayPort x 1

Pfenosova rychlost: 5,4 Gb/s / 2,7 Gb/s / 1,62 Gb/s

Pocet pasem: 1 pasmo/2 pasma/4 pasma

Barevna hloubka: 8 bitd, 10 bitd, 12 bitd

Méreni barev: RGB, YCbCr444, YCbCr422, REC709, REC601
Kompatibilni s HDCP ¢4

Audio vstup

DisplayPort: Vzorkovaci frekvence - 32/44,1/48 kHz, bitové
rozliseni — 16/20/24 bit

Konektor Ovladani pocitacem

9kolikovy konektor D-Sub 1x

Port USB

USB typ A 1x

EthernetEthernet/LAN/HDBaseT port

1x RJ-45, podporuje T0BASE-T/100BASE-TX

Konektor délkového ovladani

Stereo mini jack 1x

3D SYNC Vystupni koncovka 3D SYNC

5V/10 mA, synchronizovany vystup signalu pro 3D vyuziti

Pracovni prostredi %

Provozni teplota: 5 az 40 °C
Provozni vlhkost vzduchu: 20 az 80 % (bez kondenzace)

Skladovaci teplota: -10 az 50 °C
Skladovaci vihkost vzduchu: 20 az 80 % (bez kondenzace)

Provozni nadmoiska vyska: 0 az 3 650 m
(1 700 az 3 650 m: nastavte u polozky [REZIM VENTILATORU]
moznost [VELKA VYSKA])

Zdroj energie

100-240V stf. proud, 50/60 Hz
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8. Dodatek

Nazev modelu PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
Spotieba REF. REZIM POSILIT 845W (100-130V stridavého proudu) |675W (100-130V stidavého proudu)
energie SVETLA 810 W (200-240V stridavého proudu) |655W (200-240V stiidavého proudu)
NORMALNE [ 750 W (100-130V sttidavého proudu) |635W (100-130V sttidavého proudu)
725 W (200-240V stridavého proudu) |615W (200-240V stidavého proudu)
EKO1 610 W (100-130V stfidavého proudu) | 515W (100-130V stfidavého proudu)
590 W (200-240 V stfidavého proudu) | 505 W (200-240V stfidavého proudu)
EKO2 405 W (100-130V stfidavého proudu) |360 W (100-130V stridavého proudu)
395 W (200-240 V stfidavého proudu) | 350 W (200-240V stfidavého proudu)
Pohotovostni |Sit povolena |0,8 W (100-130 V sti. pr.) / 0,8 W (200-240 V stf. pr.)
rezim Sit zakdzana |0,22 W (100-130V stf. pr.)/0,28 W (200-240 V stt. pr.)
Jmenovity vstupni proud 10,5 A (100-130V stf. pr.) 8,6 A (100-130V stt. pr.)
4,6 A (200-2400V stf. pr.) 3,8 A (200-240 V stt. pr.)

Technické provedeni napéjeciho kabelu

15 A nebo vyssi

Vnéjsi rozméry (S x V x H)

599 (3itka) x 208 (vyska) x 490 (hloubka) mm
(bez vy¢nivajicich ¢asti)

599 (Sitka) x 216 (vyska) x 490 (hloubka) mm
(v¢etné vycnivajicich &asti)

Hmotnost

24,4 kg
(bez objektivu)

24,1 kg
(bez objektivu)

*1
2

*3
*4

*5

Funk¢nich pixeld je vice nez 99,99 %.

Toto je hodnota svételného vykonu (lumend) nasazeného objektivu NP41ZL, kdy? je u rezimu [PREDVOLBA]
nastavena moznost [VYSOKY LESK]. Hodnoty svételného vykonu klesnou dle nastaveni polozky [REF. REZIM
SVETLA]. Pokud je u reZimu [PREDVOLBA] vybrana jakakoli jind moznost, hodnota svételného vykonu maize
byt nizsi.

V souladu s normou 1S021118-2012

Pokud materidl neni mozné zobrazit pfes vstup HDMI, nemusi to nutné znamenat, Ze projektor nefunguje
spravné.V pfipadé implementace ochrany HDCP se urcity obsah chranény technologii HDCP nemusi zobrazit
z dGvodu rozhodnuti/zaméru spolecenstvi HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Video: HDR, Deep color, 8/10/12bitové, Lip Sync.

Audio: LPCM; az 2 kanaly, vzorkovaci frekvence 32/44,1/48 KHz, bitové rozliseni; 16/20/24 bit(
HDMI: podporuje HDCP 2.2/1.4

DisplayPort: podporuje HDCP 1.3

HDBaseT: podporuje HDCP 2.2/1.4

,,Vynucepy eko!ogicky rezim” se nastavuje v zavislosti na teploté provozniho prostfedi a nastaveni polozky
[REF. REZIM SVETLA]J; tim projektor pfechazi do,vynuceného ekologického rezimu”. (— strana 43)
Pro dalsi informace navstivte:

USA: https://www.sharpnecdisplays.us

Evropa: https://www.sharpnecdisplays.eu

Svét: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

Informace o volitelném pfislusenstvi najdete na nasi webové strance nebo v brozure.

Technické Udaje podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni.
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8. Dodatek

Volitelné objektivy (prodavané samostatné)

NPT1FL Ru¢ni zaostreni

(Projek¢ni pomér0,81:1,F 2,3,f=13,2mm)

NP12ZL Motorizovany posun objektivu, manudlni zoom, manudlni zaostfeni

(Projek¢ni pomér 1,16-1,52: 1, F 2,20-2,69,f =19,4 - 25,3 mm)

NP13ZL Motorizovany posun objektivu, manudlni zoom, manudlni zaostfeni

(Projek¢ni pomér 1,46-2,95: 1, F 1,70-2,37,f =24,4 - 48,6 mm)

NP14ZL Motorizovany posun objektivu, manudlni zoom, manudlni zaostfeni

(Projek¢ni pomér 2,90-4,68 : 1, F 2,20-2,64, f =48,5 - 77,6 mm)

NP15ZL Motorizovany posun objektivu, manudlni zoom, manudlni zaostfeni

(Projek¢ni pomér 4,59-7,02: 1, F 2,20-2,70, f =76,6-116,5 mm)

NP40ZL Motorizovany posun objektivu, motorizovany zoom, motorizované zaostieni

(Projekéni pomér 0,79-1,11:1,F 2,0-2,5,f=13,3 - 18,6 mm)

NP41ZL Motorizovany posun objektivu, motorizovany zoom, motorizované zaostreni

(Projekéni pomér 1,30-3,02: 1, F 1,7-2,0, f =21,8 - 49,8 mm)

NP43ZL Motorizovany posun objektivu, motorizovany zoom, motorizované zaostreni

(Projekéni pomér 2,99-5,93: 1, F 2,2-2,6, f =49,7 - 99,8 mm)

NP44ML Motorizovany posun objektivu, motorizované zaostfeni

(Projek¢ni pomér0,32:1,F 2,0, f=6,27 mm)

POZNAMKA:

«VySe uvedeny promitaci pomér se tyka promitani na 100" plochu.

« NPT1FL pouzivejte ve vychozi poloze. V pfipadé potteby jemné doladte polohu promitaného obrazu pomoci funkce posunu objektivu.

- Pripevnéte NP44ML k projektoru pomoci samostatné prodavané pridavné sady (NPO2LK). Po povoleni Sroubli podpéry miizete
jemné doladit posun objektivu.

- 0 nasazeni a sefizeni objektivu a pfidavné sady poZddejte svého prodejce.
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8. Dodatek

8-4. Rozméry sk¥iné
Jednotky: mm (palce)
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8. Dodatek

8-5. Pridéleni kolikt a nazvy signali u hlavnich koncovek
Konektor COMPUTER IN/Komponent vstup (15kolikovy konektor Mini D-Sub)

Pfipojeni a troven signalu kazdého koliku

€. koliku Signal RGB (analogovy) Signal YCbCr
1 Cervend Cr
2 Zelend nebo synchronizace Y
signdlem zelené
3 Modrd Cb
Uroven signalu 4 Uzemnéni
Video signal: 0,7 Vp-p (analogovy) > Uzemnéni_ . —
Synchronizaéni signal: Uroven TTL 6 Uzemn?n', cervene Uzemn?n', Cr
7 Uzemnéni zelené UzemnéniY
8 Uzemnéni modré Uzemnéni Cb
9 Bez spojeni
10 Uzemnéni synchroniza¢niho
signdlu
11 Bez spojeni
12 Dvousmérny DATA (SDA)
13 Vodorovnd synchronizace nebo
synchronizace kompozitnim
signalem
14 Svisla synchronizace
15 Takt dat

Konektor HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (typ A)

C. koliku Signal
1 TMDS Data 2+
113 }5 7oK iaistiriio 2 Stinéni TMDS Data 2
3 TMDS Data 2—
4 TMDS Data 1+
5 Stinéni TMDS Data 1
6 TMDS Data 1—
7 TMDS Data 0+
8 Stinéni TMDS Data 0
9 TMDS Data 0—
10 TMDS takt +
11 TMDS stinéni taktu
12 TMDS takt—
13 CEC
14 Odpojeni
15 SCL
16 SDA
17 DDC/CEC uzemnéni
18 +5V napajeni
19 Zjisténi technologie ,hot plug” (odpojeni za béhu)
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8. Dodatek

Konektor DisplayPort IN

C. koliku Signal
(24168 foli2li4lielisleol 1 Hlavni cesta pfipojeni 3—
(1315 {7 e HiHfi3ffisHi7Ifi o} 2 Uzemnéni 3
3 Hlavni cesta pfipojeni 3+
4 Hlavni cesta pfipojeni 2—
5 Uzemnéni 2
6 Hlavni cesta pfipojeni 2+
7 Hlavni cesta pfipojeni 1—
] Uzemnéni 1
9 Hlavni cesta pfipojeni 1+
10 Hlavni cesta pfipojeni 0—
11 Uzemnéni 0
12 Hlavni cesta pfipojeni 0+
13 Konfigurace 1
14 Konfigurace 2
15 Doplnkovy kanal +
16 Uzemnéni 4
17 Doplrikovy kandl —
18 Zjisténi technologie ,hot plug” (odpojeni za béhu)
19 Navrat
20 +3,3 V napdjeni
Port HDBaseT IN/Ethernet (RJ-45)
H—H C. koliku Signal
1 TxD+/HDBTO+
2 TxD—/HDBTO0—
3 RxD+/HDBT1+
mmﬁﬂﬂﬂﬂm 4 Odpojeni/HDBT2+
5 Odpojeni/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-
7 Odpojeni/HDBT3+
8 Odpojeni/HDBT3—
Port USB (typ A)
C. koliku Signal
1 Veus
2 D-
3 D+
4 Uzemnéni
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8. Dodatek

Port PC CONTROL (D-Sub 9kolikovy)

C. koliku

Signal

1

Nepouzito

RxD pfijata data

TxD prfenosova data

Nepouzito

Uzemnéni

Nepouzito

RTS Zadost o prenos

CTS prenos povolen

W0 |N|Oy(n |~ |w|N

Nepouzito
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8. Dodatek

8-6. Zména loga pozadi (Virtual Remote Tool)

Tento postup vdm pomuze s provadénim ukond, jako je zapinani/vypinani projektoru a vybér
signélu prostrednictvim pfipojeni k siti LAN. Rovnéz se pouziva k odesilani obrazku do projektoru
a k jeho registraci jako loga na pozadi. Po zaregistrovani je mozné logo uzamknout proti zménam.

Funkce ovladace
Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, vypnuti zvuku, pfenos loga
do projektoru a vzdalené ovlddani projektoru pres PC.

Obrazovka virtudlniho dalkového ovladace

zries : Computer cabl...

:
' OFF oM '
COMPUTER

Toto tlacitko pouzijte ke zméné
loga pozadi.

Series : Computer cable (VC |_
!
i
@ E‘ [ @, m = @

Panel nastroj

Okno déalkového ovladace

Nastroje Virtual Remote Tool ziskate stazenim z nasich webovych stranek:
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

POZNAMKA:

« Okno dalkového ovlddani neni dostupné pro zménu loga pozadi.
Jak zobrazit li$tu ndstroji naleznete v nabidce Napovéda pro néstroj Virtual Remote Tool.

- Dataloga (grafickd), kterd Ize odeslat do projektoru prostfednictvim néstroje Virtual Remote Tool, maji ndsledujici omezeni:
(Pouze prostiednictvim sériového ¢i LAN pripojeni)
* Velikost souboru: Do 256 kilobajtii
*Velikost obrazu: V rdmci rozlieni projektoru
*Formdt souboru: PNG (full color)

- Data loga (obrézek) odesland pomoci ndstroje Virtual Remote Tool se zobrazi ve stfedu plochy s ¢ernym okolim.

« Abyste vrétili vychozi,Logo spolecnosti NEC" zpét jakoZzto logo pozadi, musite jej registrovat jako logo pozadi's vyuZitim obrazkového
souboru (\Logo\necpj_bbwux.png) obsazeného na disku CD-ROM doddvaném k projektoru NEC.
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8. Dodatek

8-7. Reseni pot

vy

Tato kapitola pomaha pfi feseni problémd, se kterymi se béhem nastaveni nebo pouzivani projek-
toru muzete setkat.

Vlastnosti jednotlivych kontrolek
@ Kontrolka POWER

o @ 60 o

POWER

STATUS LIGHT TEMP

@ Kontrolka STATUS
® Kontrolka LIGHT
@ Kontrolka TEMP.

Hlaseni kontrolek (informace o stavu projektoru)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru
|:| |:| |:| |:| Napajeni je vypnuto
zhasnutd zhasnutd zhasnutd zhasnuta
_' |:| |:| |:| V pohotovostnim rezimu (u polozky [SETRENI ENERGII]
<l je nastavena moznost [ZAPNUTO] a sit je pfipravena).
oranzova zhasnuta zhasnuta zhasnuta
(blika*")
_'_ |:| |:| |:| V pohotovostnim rezimu (u polozky [SETRENI ENERGII]
ol je nastavena moznost [ZAPNUTO] a sit neni dostupna).
oranZova zhasnutd zhasnutd zhasnutd
(blikd*?)
* |:| |:| |:| V pohotovostnim rezimu (u polozky [SETRENI ENERGII]
je nastavena moznost [ZAPNUTO] a sit je dostupna).
oranzovd zhasnutd zhasnutd zhasnutd
(sviti)
|:| |:| |:| Cas [ZAPNUTI], kdyz je spustén [CASOVAC PROGRAMUL.
(Ve stavu pohotovosti)
oranzova zhasnuta zhasnutd zhasnuta
(blika*?)
* |:| |:| |:| Ve stavu spanku
zelend zhasnutd zhasnutd zhasnutd
(sviti)
.:-_t:. |:| |:| |:| Cas [ZAPNUTI], kdyz je spustén [CASOVAC PROGRAMUL.
<l (Ve stavu spanku)
zelend zhasnutd zhasnutd zhasnuta
(blika*?)
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8. Dodatek

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru
* |:| * |:| Napéjeny stav (u polozky [REF. REZIM SVETLA] je nasta-
vena moznost [NORMALNE]).
Modra zhasnutd zelend zhasnuta
(sviti) (sviti)
* |:| ‘:-_::. |:| Napéjeny stav (u polozky [REF. REZIM SVETLA] je nasta-
. vena moznost [EKO1] ¢i [EKO2]).
Modra zhasnutd zelend zhasnutd
(sviti) (blikd*)
‘:-_t:. Napéjeny stav (u polozky [REF. REZIM SVETLA] je nasta-
<, vena moznost [POSILIT]).
Modra zhasnuta zelend a zhasnuta
(sviti) oranzova
(blika**)
l_ |:| Pozadavek na provedeni [KALIBRACE OBJEKTIVU].
Stav kontrol- oranzova Stav kontrol- zhasnutd
ky se méni (blika*?) ky se méni
* ‘:-_'-:. |:| |:| Provadi se kalibrace objektivu
Modra zelend Stav kontrol- zhasnutd
(sviti) (blika*?) ky se méni
* |:| |:| |:| Aktivuje se funkce clony
Modra Stav kontrol- zhasnuta zhasnuta
(sviti) ky se méni
_t D D D [CASOVAC VYPNUTI] je spustén, ¢as [VYPNUTI], pokud
B je spustény [CASOVACI PROGRAMU] (v napajeném
Modra zhasnutd Stav kontrol- zhasnutd stavu).
(blikad*?) ky se méni
.:-_t:. |:| |:| |:| Ptiprava k [ZAPNUTI(] napajeni
Modra zhasnutd zhasnutd zhasnutd
(blika*s)

*1 Opakované se rozsvécina 1,5 sekundy / zhasind na 1,5 sekundy.

*2 Opakované se rozsvéci na 1,5 sekundy / zhasind na 7,5 sekundy.

*3 Opakované se rozsvéci na 2,5 sekundy / zhasind na 0,5 sekundy.

*4 Sviti zelené na 2,5 sekundy / sviti oranzové na 0,5 sekundy opakované.

*5 Opakované se rozsvécina 0,5 sekundy / zhasina na 0,5 sekundy / rozsvéci se na 0,5 sekundy / zhasind na 2,5

sekundy.

*6 Opakované se rozsvéci na 0,5 sekundy / zhasind na 0,5 sekundy.
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8. Dodatek

Hlaseni kontrolek (chybové hlaseni)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru Postup
* * |:| Doslo ke stisknuti tla¢itka, | [ZAMEK OVLADACIHO
zatimco je spustén PANELU] je spustén. Na-
Modra oranzova Stav kontrol- zhasnutd | [ZAMEK OVLADACIHO staveni musi byt zrueno,
(sviti) (sviti) ky se méni PANELU]. abyste mohli projektor

ovladat. (— strana 137)

Cisla ID projektoru a
dalkového ovladace se
neshoduji.

Zkontrolujte [KONTROLNI
ID]. (— strana 138)

X

[

*

X

Potize s teplotou (pro-
jektor je ve vynuceném

Teplota okoli je pfilis
vysokd. Snizte pokojovou

Modra zhasnutd oranzova oranzova ekologickém rezimu) teplotu.
(sviti) (sviti) (sviti)
.::t:_ |:| |:| |:| Potize s teplotou Okolni teplota je mimo
o, provozni rozsah teplot.
Cervend zhasnutd zhasnutd zhasnutd Zkontrolujte, zda se v bliz-
(blika*”) kosti vyfukového otvoru
nevyskytuje prekazka.
* |:| Chyba vyzaduijici servisni | Obratte se na svého
zasah prodejce ¢i servisni
Cervend Stav kontrol- | Stav kontrol- zhasnutd pracovniky. Pfi zadosti
(sviti) ky se méni ky se méni 0 opravu hezapomerite

zkontrolovat stav kontro-
lek a sdélit jej servisnim
pracovnikiim.

*7 Opakované se rozsvéci na 0,5 sekundy / zhasina na 0,5 sekundy

Pokud se spusti tepelna ochrana:
Jestlize teplota uvnit projektoru pfilis vzroste nebo poklesne, za¢ne kontrolka POWER blikat ¢ervené
v kratkém cyklu. Poté se spusti tepelna ochrana a muze dojit k vypnuti projektoru.

V takovém pfipadé je tfeba pfijmout nize uvedend opatreni:

vy o

+ Vytdhnéte zastrcku napajeci $niliry ze zasuvky ve zdi.
« Umistéte projektor na chladné misto, pokud se predtim nachazel v misté s vysokou okolni teplotou.
+ Pokud se ve vyfukovém otvoru nahromadil prach, vycistéte jej.
+ Nechte projektor zhruba jednu hodinu stat, dokud jeho vnitini teplota neklesne.
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8. Dodatek

Casté problémy a jejich Feseni
(— ,Hlaseni kontrolek” na strané 191.)

Potize Ovérte tyto polozky

Projektor se nezapne nebo « Zkontrolujte, Ze je napéjeci kabel zapojen a Ze vypinac na skiini projektoru nebo délkovém ovladaci

nevypne funguje. (— strany 17, 20)

« Zkontrolujte, zda se v projektoru nevyskytla teplotni chyba; pokud je vnitini teplota projektoru pfilis
vysokd nebo nizkd, zabranuje z dtivodu ochrany projektoru jeho zapnuti. Pockejte chvili a poté zkuste
projektor znovu zapnout.

« Pokud projektor pouzivéte v nadmoiské vysce zhruba 1700 metri nebo vice, nastavte u polozky
[REZIM VENTILATORU] moznost [VELKA VYSKA]. Pouzivéni projektoru v nadmoiské vy3ce zhruba 1
700 metrii nebo vy33i bez nastaveni hodnoty [VELKA VYSKA] miize zpiisobit piehfivani projektorua
jeho nasledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte. (—
strana 127)

Pokud projektor zapnete ihned po vypnuti svételného modulu, po ur¢itou dobu pobéZi vétraky, aniz
by se zobrazoval obraz, a teprve poté jej projektor zobrazi. Pockejte chvili.

-V pripadé, kdy si nelze predstavit, Ze by potiz nebyla zplsobena vyse zminénymi podminkami,
vytahnéte napdjeci kabel ze zasuvky. Poté vyckejte 5 minut a znova jej zapojte. (— strana 37)

Projektor se vypne « Presvédcte se, ze jsou funkce [CASOVACVYPNUT], [AUTOMATICKE VYPNUTI] ¢i [CASOVAC PROGRAMU]
vypnuty. (— strana 133, 154)

Zadny obraz « Zkontrolujte, zda je vybran sprévny vstup. (— strana 23) Pokud se obraz pfesto nezobrazi, stisknéte
znovu tlacitko INPUT nebo jedno z tlacitek jednotlivych vstupd.

« Presvédcte se, Ze jsou kabely fadné zapojeny.

« Pomoci nabidek upravte jas a kontrast. (— strana 100)

« Neni polozka [ZAPNUTI CLONY] v nabidce na obrazovce nastavena na [ZAVRIT]?

« Pomoci moznosti [RESET.] v nabidce resetujte nastaveni nebo tpravy na vychozi tovérni hodnoty.
(—> strana 155)

« Pokud je spusténa funkce zabezpeceni, zadejte zaregistrované heslo. (— strana 50)

« Pokud nelze zobrazit vstup HDMI nebo signal DisplayPort, zkuste nsledujici kroky.
- Preinstalujte ovladac grafické karty zabudované ve vasem pocitaci nebo pouzijte aktualizovany

ovladac.

Pro preinstalovéni nebo aktualizaci vaseho ovladace viz uZivatelska pfirucka doddvand k pocitaci
nebo grafické karté. Popfipadé se obratte na stiedisko uZivatelské podpory vyrobce svého pocitace.
Aktualizovany ovladac nebo 0S nainstalujte na vlastni zodpovédnost.
Nase spolecnost nezodpovidd za Zadné potize a selhani zplisobend touto instalaci.

- Signdl nemusi byt podporovan v zdvislosti na pfenosovém zafizeni HDBaseT. Kromé toho nemusi byt
podporovéno rozhrani RS232C.

- Projektora notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a notebook
jesté neni zapnuty.
Ve vétsiné pfipadd se vystupni signal z notebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru
ped zapnutim notebooku.
*Pokud béhem pouzivéni dalkového ovladace dojde k promitnuti prazdného obrazu, miize se jednat

o disledek spofice obrazovky pocitace nebo softwaru pro fizeni spotfeby.
« Viz také strana 196.

Néhlé ztmavnuti obrazu « Zkontrolujte, zda se projektor nenachdzi ve vynuceném ekologickém rezimu kvili piilis vysoké okolni
teploté. Pokud se tak stane, snizte vnitfni teplotu projektoru vybranim moznosti [VYSOKY] v polozce
[REZIM VENTILATORU]. (— strana 127)
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Potize Ovérte tyto polozky
Neobvykly ton nebo odstin « Zkontrolujte, zda je v polozce [BARVA ZDI] vybrana spravnd barva. Pokud ne, vyberte vhodnou
barvy moznost. (— strana 127)

« Nastavte hodnotu [ODSTIN] v polozce [0BRAZ]. (— strana 100)

Obraz neni na promitaci
plode vyrovnan

« Iméite polohu projektoru, aby se zlepsil Ghel, ktery sviré s promitaci plochou. (— strana 26)
« Pokud je lichobéznik kfivy, provedte [GEOMETRICKOU KOREKCI]. (— strana 45)

Obraz je rozmazany

- Upravte ohnisko. (— strana 29)

« Iméite polohu projektoru, aby se zlepsil Ghel, ktery sviré s promitaci plochou. (— strana 26)

- [ajistéte, aby vzdalenost mezi projektorem a promitaci plochou byla v rdmdi nastavitelného rozsahu
objektivu. (— strana 171)

« Byl objektiv posunut o hodnotu pfesahujici garantovany rozsah? (— strana 175)

« Pokud je projektor v chladu, nésledné prenesen do tepla a zapnut, miZe se na objektivu sraZet para.
Pokud k tomu dojde, nechte projektor na misté, dokud para z objektivu nezmizi.

Mihotani na promitaci plose

- Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysce zhruba 1700 metrl nebo méné, nastavte u polozky
[REZIM VENTILATORU] jinou moznost nez [VELKA VYSKA]. Pouzivéni projektoru v nadmofske vyice
nizsi nez 1700 metr{i a nastaveni projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] miize zpiisobit prechlazent
svételného modulu, a v ddisledku toho blikéni obrazu. Prepnéte polozku [REZIM VENTILATORU] na
moznost [AUTOMAT]. (— strana 127)

Obraz se posouva svisle,
vodorovné nebo v obou
smérech

« Zkontrolujte rozliseni a frekvenci pocitace. Ujistéte se, Ze rozliseni, které chcete zobrazit, je projektorem
podporovano. (— strana 177)

- Upravte obraz pocitace rucné pomoci funkce Vodorovné/svisle v nabidce [MOZNOSTI OBRAZU]. (—
strana 102)

Délkovy ovladac nefunguje

« Vlozte nové baterie. (— strana 13)
- Ujistéte se, Ze mezi projektorem a vami nejsou Zadné prekazky.
« Stdjte nejvyse 20 m od projektoru. (— strana 14)

Kontrolka sviti nebo blika

- Viz hlaeni kontrolek. (— strana 191)

Kiizeni barev v rezimu RGB

« Nastavte poditacovy obraz ruéné pomoci polozek [TAKT]/[FAZE] v polozce [MOZNOSTI OBRAZU]
nabidky. (— strana 101)

Pro vice informaci se obratte na svého prodejce.
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Pokud se nepromita Zzadny obraz nebo pokud se obraz promita nespravné.

Postup zapnuti projektoru a pocitace.

Projektor a notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a
notebook jesté neni zapnuty.

Ve vétsiné pfipadl se vystupni signal znotebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru
pred zapnutim notebooku.

POZNAMKA:
« Vodorovnou frekvenci aktudlniho signélu Ize zkontrolovat v nabidce projektoru v poloZce Informace. Pokud je uvedena hodnota, 0
kHz", z pocitace nevychdzi Zddny signdl. (— strana 156 nebo piejdéte k dalSimu kroku)

Povoleni externiho displeje pocitace.

Zobrazeni obrazu na displeji PC notebooku nutné neznamend, ze pocita¢ prendsi signal do poci-
tace. Pfi pouziti laptopu kompatibilniho s PC slouzi k povoleni nebo zakazani externiho displeje
kombinace funk¢nich klaves. Obvykle Ize externi displej zapnout a vypnout kombinaci klavesy ,Fn”
ajedné z 12 funkcnich klaves. Napfiklad laptopy NEC pouzivaji k pfepinani mezi displeji kombinace
kldves Fn + F3, zatimco laptopy Dell pouzivaji kombinaci kldves Fn + F8.

Nestandardni vystup signalu z pocitace

Pokud vystupni signal z notebooku neodpovida primyslovému standardu, promitany obraz se
nemusi zobrazit spravné. Jestlize k tomu dojde, vypnéte LCD displej PC notebooku, kdyz pouzivate
zobrazeni na projektoru. Kazdy PC notebook ma jiny zplsob vypnuti a opétovného zapnuti svého
displeje LCD (jak je popsano v predchozim kroku). Podrobné informace najdete v dokumentaci k
pocitaci.

Promitany obraz je p¥i pouzivani pocitace Mac nespravny

PFi pouzivani pocitate Mac s projektorem nastavte prepinac DIP adaptéru Mac (neni soucésti do-
davky projektoru) dle daného rozliseni. Po nastaveni restartujte pocita¢ Mac, aby se zmény projevily.
Pro nastaveni jinych rezim( zobrazeni nez rezim{ podporovanych pocitacem Mac a projektorem plati,
Ze po zméné piepinace DIP adaptéru Mac muaze dojit k tfepotani obrazu nebo se nemusi zobrazit
nic. Pokud k tomu dojde, nastavte prepinac DIP na pevny rezim 13" a poté pocita¢ Mac restartujte.
Poté obnovte prepinac DIP na zobrazitelny rezim a znovu restartujte pocita¢ Mac.

POZNAMKA:
« Kabel videoadaptéru vyrobeny spolecnosti Apple Computer je teba pouzit s pocitacem MacBook, ktery nema 15kolikovy konektor
mini D-Sub.

Zrcadleni v pocita¢i MacBook

Pfi pouzivani projektoru s pocitacem MacBook nelze vystup nastavit na hodnotu 1 920 x 1 200,
pokud neni vypnuto ,zrcadleni” v pocitac¢i MacBook. Informace o zrcadleni najdete v uzivatelské
piiru¢ce dodané ke svému pocitaci Mac.

Slozky nebo ikony jsou na obrazovce pocitace Mac skryty

Slozky nebo ikony nemusi byt na obrazovce vidét. Pokud k tomu dojde, vyberte moznost [Zobrazit]
— [Usporadat] z nabidky Apple a ikony usporadejte.
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8-8. Kédy PC Control a kabelové spojeni

Kody ovladani pocitacem

Funkce Data kodu
ZAPNUTI NAPAJEN{ 02H | 00H | O0OH | O0OH | OOH | O2H
VYPNUTI NAPAJENI 02H | O1H | 00H | O00H | 00H | 03H
VYBER VSTUPU HDMI1 HDMI1 02H | 03H | 00H | O0OH | 02H | O1H | AlTH | A9H
VYBER VSTUPU HDMI2 HDMI2 02H | O03H | 00H | O0H | 02H | O1H | A2H | AAH
VYBER VSTUPU DisplayPort DisplayPort | 02H 03H 00H 00H 02H 01H A6H AEH
VYBER VSTUPU POCITAC 02H | O03H | 0O0H | OOH | 02H | O1H | O1H | O9H
VYBER VSTUPU HDBaseT HDBaseT 02H | 03H | O0H | O0OH | 02H | O1H | BFH | C7H
SKRYT{ OBRAZU ZAPNUTO 02H | 10H | O0H | O0OH | O0H | 12H
SKRYTI OBRAZU VYPNUTO 02H | 11H | 00H | 00H | 00H | 13H
VYPNUTI ZVUKU ZAPNUTO 02H | 12H | O00H | OOH | OOH | 14H
VYPNUTI ZVUKU VYPNUTO 02H | 13H | 00H | O0OH | O0H | 15H

POZNAMKA:
-V pfipadé potieby se pro Gplny seznam kddd ovladani pocitacem obratte na svého mistniho prodejce.

Kabelové spojeni

Komunikacni protokol

Pfenosova rychlost 115200/38400/19200/9600/4800 b/s
Datova délka 8 bitl

Parita Bez parity

Stop bit 1 bit

X zapnuto/vypnuto Z4dné

Komunika¢ni procedura Plny duplex

POZNAMKA:

« V zévislosti na zafizenich doporucujeme pfi del3ich kabeldZich sniZit pfenosovou rychlost.
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Koncovka PC Control (9kolikovy D-Sub)
Ke koliku TxD pocitace >

Ke koliku RxD pocitace

\/

K uzemnéni pocitace

R e

Ke koliku RTS pocitace
|

Ke koliku CTS pocitace
= >

POZNAMKA:

« Koliky 1,4, 6 a9 se nepouZivaji.

+ Pro zjednoduseni kabelového spojeni propojte ,Request to Send” (Pozadavek na vysilani) a,,Clear to Send” (Povoleni k vysilani)
jumperem na obou koncich kabelu.

- Pfi delSich kabeldZich doporucujeme nastavit rychlost komunikace v nabidkdch projektoru na 9 600 b/s.
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8-9. Informace o povelech ASCII ovladani

Tento pfistroj podporuje bézné povely ASCIl ovladani pro ovladani naseho projektoru a monitoru.
Pro podrobné informace o povelech navstivte nasi webovou stranku.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Jak propojit s externim zaFizenim

Existuji dva zplsoby propojeni projektoru s externimi zatizenimi, jako je napf. pocitac.

1. Propojeni pres sériovy port.

Pripoji projektor k pocitaci pomoci sériového kabelu (kiizeny kabel).

2. Pripojeni pres sit (LAN/HDBaseT)
Pfipoji projektor k pocitaci pomoci kabelu LAN.

Co se tyce typu LAN kabelu, obratte se na svého spravce sité.

Rozhrani pfipojeni
1. Propojeni pres sériovy port.

Komunikacni protokol

Polozka Informace
Pfenosova rychlost 115200/38400/19200/9600/4800 b/s
Datova délka 8 bitll
Paritni bit Bez parity
Stop bit 1 bit
Rizeni datového toku Z4adné
Komunikaéni procedura Plny duplex
2. Propojeni pres sit
Komunikacni protokol (propojeni pies sit LAN)
Polozka Informace
Rychlost komunikace Nastavena automaticky (10/100 Mb/s)
Podporovany standard IEEE802.3 (10BASE-T)
IEEE802.3u (100BASE-TX, automatické vyjedndvéni)

K vysilani a ptijmu povelu pouzijte TCP port ¢islo 7142.

Komunikacni protokol (propojeni pfes HDBaseT)

Polozka Informace
Rychlost komunikace 100 Mb/s
Podporovany standard IEEE802.3u (100BASE-TX, automatické vyjednavéni)

K vysilani a pfijmu povelu pouzijte TCP port ¢islo 7142.
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8. Dodatek

Parametry tohoto zaFizeni

Vstupni povel
Vstupni koncovka Odpovéd' Parametr
HDMI1 hdmi1 hdmi1 nebo hdmi
HDMI2 hdmi2 hdmi2
DisplayPort displayport displayport nebo displayport1
POCITAC computer Jeden z nasledujicich: computer, computer1, vga, vgal, rgb a
rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset nebo hdbaset1
Stavovy prikaz
Odpovéd Chybovy stav
error:temp Teplotni chyba
error:fan Potize s vétrakem
error:light Potize se svételnym zdrojem

error:system

Potize se systémem
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8-10. Seznam Art-Net DMX parametri

Funkce Chovani Parametr Poznamka
NAPAJENI VYPNUTO 0-63
Z&dny dkon 64 - 191
ZAPNUTO 192 - 255
VSTUP Zé&dny dkon 0-7
HDMI1 8-15
Z&dny dkon 16-23
HDMI2 24 -31
Zé&dny dkon 32-39
DisplayPort 40 - 47
Zadny ukon 48-55
POCITAC 56 - 63
Zé&dny dkon 64-71
HDBaseT 72-79
Z&dny dkon 80 - 255
ZATEMNOVANI VYPNUTO 0-63
Zé&dny dkon 64 - 191
ZAPNUTO 192 - 255
CLONA OTEVRIT 0-63
Zé&dny dkon 64 - 191
ZAVRIT 192 - 255
ZASTAVIT OBRAZ VYPNUTO 0-63
Zé&dny dkon 64 - 191
ZAPNUTO 192 - 255
NASTAVENI LAMPY  |Z&dny dkon 0-49
Upravena hodnota 50-100
Zé&dny dkon 101 - 255
POSUN COCKY Posunout vlevo 0-63
(HORIZ.) Zastavit 64-191
Posunout vpravo 192 - 255
POSUN COCKY Posunout dol(i 0-63
(VERTIK.) Zastavit 64 -191
Posunout nahoru 192 - 255
ZAOSTRENI( Upravit (-) 0-63
Zastavit 64 -191
Upravit (+) 192 - 255
ZOOM Upravit (-) 0-63
Zastavit 64 -191
Upravit (+) 192 - 255
KEYSTONE (HORIZ.) |Z&dny ukon Upravit +/— se 128 coby stfedovou hodno-

tou (upravena hodnota piizpUisobeni 0).

Upravena hodnota

Zé&dny dkon

KEYSTONE (VERTIK.)

Zéadny dkon

Upravit +/— se 128 coby stfedovou hodno-
tou (hodnota prizpUsobeni 0).

Upravend hodnota

Zé&dny dkon
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Funkce Chovéni Parametr Poznamka
ZAMEK Neproveditelny 0-127 Zablokuje funkci Art-Net.
Proveditelny 128 - 255 Povoluje funkci Art-Net.
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vy

8-11. Kontrolni seznam pro reseni potizi

Dfive nez se obrétite na svého prodejce ci servisni pracovniky, projdéte si nasledujici seznam, abyste
se ujistili, Ze je oprava skute¢né nutna, a také nahlédnéte do kapitoly ,Redeni potizi“ v uzivatelské
pfirucce. Nize uvedeny kontrolni seznam ndm pomdaze vas problém vyiesit efektivnéji.

* Tuto a nasledujici stranku si vytisknéte pro svou kontrolu.

Cetnost vyskytu:
Clvidy  [nékdy (Jak casto?

) [jiné ( )

Napdjeni
Zadné napéjeni (kontrolka POWER nesviti modfe). Viz také, Kontrolka
stavu (STATUS)".

Z3strcka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické

Vypnuti béhem provozu.

Zastrcka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické
zdsuvky.

zdsuvky. Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI] je vypnutd (tyka se pouze
Zadné napdjeni elektfinou, prestoze jste stiskli a podrzeli modeldi s funkci [AUTOMATICKE VYPNUTI]).
tlacitko POWER. Funkce [CASOVACVYPNUTI] je vypnut (tyk se pouze modeli s
funkei [CASOVAC VYPNUTI]).
Video a zvuk

[1 Na projektoru se neobjevuje obraz z pocitace ¢i video zafizeni.

—{ ] Stale se neobjevuje Zadny obraz, i kdyz jste nejdfive pfipojili
projektor k pocitaci a az nésledné pocita¢ zapnuli.

—{ 1 Povoleni vystupu signdlu PC notebooku na projektor.

« Zobrazeniz externiho zdroje miZete povolit/zakazat pomoci
kombinace funkénich klves. Obvykle k zapnuti i vypnuti
zobrazeni z externiho zdroje slouzi kombinace klavesy ,Fn”
ajedné z 12 funkenich kléves.

{1 Zadny obraz (modré nebo ¢erné pozadi, 74dné zobrazeni).

—{ ] Stéle se neobjevuje zadny obraz, i kdyZ jste v nabidce projektoru
provedli [RESET.].

—{ ] Zastrekasignalniho kabelu je zcela zasunuta do vstupni koncovky.

—{"1 Na plose se objevuje ozndmeni.

)

—{ ] Zdroj pfipojeny k projektoru je aktivni a dostupny.

—{ ] Stale se neobjevuje zadny obraz, i kdyz jste upravili jas a/nebo
kontrast.

"] Projektor podporuje rozligeni i frekvenci vstupniho zdroje.

Q;)jbrazje pilis tmavy.
Obraz zlistava nezménén, i kdyzZ upravite jas a/nebo kontrast.
Obraz je zakfiveny.
Obraz se zdd byt trapézové zakfiveny (ke zméné nedojde ani po
snaze o opravu pomoci funkce [TRAPEZ] (Korekce trapézového
zkresleni)).

Q%ti obrazu chybi.
Stdle beze zmény, i kdyZ jste v nabidce projektoru provedli
[RESET.].

[ Obrazje posunut ve svislém ¢ vodorovném sméru.

—{ 1 Svislé a vodorovné pozice jsou pro pocitatovy signal spravné
nastavené.

—{ ] Projektor podporuje rozlisent i frekvenci vstupniho zdroje.

{1 Chybi nékteré obrazové body.

[] Obraz blikd.

—{ | Stéle beze zmény, i kdyZ jste v nabidce projektoru provedli
[RESET.].

—{ ] Obraz se signdlem z pocitace blika ¢i vykazuje posun barev.

{1 Stéle beze zmény, i kdyz zménite nastaveni polozky [REZIM
VENTILATORU] z [VELKA VYSKA] na [AUTOMAT].

[ ] Obraz vypada rozmazané & nezaostrené.

—{ ] Stale beze zmény, i kdyz jste zkontrolovali rozliseni signalu v
pocitaci a zménili jej na pfirozené rozlisent projektoru.

{7 Stéle beze zmény, i kdyZ jste upravili zaostfeni.

] Zadny zvuk.

—{ ] Audio kabel je pravné zapojen do audio vstupu projektoru.

—{ ] Stale beze zmény, i kdy? jste upravili hlasitost.

"] AUDIO OUT Konektor AUDIO OUT je pfipojen k vasemu audio
zafizeni (tykd se pouze modeldi s konektorem AUDIO OUT).

Jiné:
Délkovy ovladac nefunguje.
Mezi Cidlem projektoru a ddlkovym ovladacem se nenachdzeji
7adné prekazky.
Projektor je umistén v blizkosti zafivkového svétla, které mize
narusovat infracervené délkové ovlddani.
Baterie jsou nové a nejsou zasunuty opacné.

Tlacitka na skfini projektoru nefunguji (tyké se pouze modeli s funkci
[ZAMEK OVLADACIHO PANELU]).

Funkce [ZAMEK OVLADACTHO PANELU] neni zapnuté nebo je v
nabidce zakdzéna.

Stéle beze zmény, i kdyz jste tlacitko EXIT podrzeli stisknuté po
dobu nejméné 10 sekund.
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NiZe prosim popiste sviij problém podrobnéji.

Informace o ticelu a prostredi, ve kterém je projektor pouZivan

Projektor

Cislo modelu:

Sériové ¢.:

Datum nakupu:

Doba provozu svételného modulu (v hodinach):

REF. REZIM SVETLA: CJPOSILIT [T NORMALNE
[CIEKO1 [C1EK02

Informace o vstupnim signdlu:

Vodorovnd synchronizacni frekvence [ 1kHz

Svisld synchronizacni frekvence [ 1 Hz

Synchronizacni polarita HO(+) (=)
V) )

Typ synchronizace  [[]0ddélena []Kompozitni
[[J Synchronizace signalem zelené

Hlaseni kontrolek:
[CIPOWER  Blikd (] modie (] zelené (] oranzové [] ¢ervené
[ T cykl
Sviti (] modre [] zelené [] oranzové [] ¢ervené
[CISTATUS  Blikd (] modfe [ zelené [] oranzové [] ¢ervené
[ T cykli
Sviti (] modie [] zelené (] oranzové [] cervené
[JLIGHT  Blikd (] modie (] zelené [] oranzové [] ¢ervené
[ Jeykld
Sviti [ modie (] zelené (] oranzové [] cervené
[CITEMP.  Blikd (] modie [ zelené [] oranzové [] ¢ervené
[ 1okl
Sviti ] modre (] zelené [] oranzové [] ¢ervené

Cislo modelu délkového ovladace:

Signalni kabel

Standardni kabel spolecnosti NEC nebo kabel jiného vyrobce?
Cislo modelu: Délka: m
Distribucni zesilovac
Cislo modelu:
Pfepina¢
Cislo modelu:
Adaptér
Cislo modelu:

Prostfedi montaze

Velikost plochy: m

Typ obrazovky/platna: [JBild matnd [JBalotina (] Polarizovand
[Sirokodhla [JVysoce kontrastni

Promitaci vzdalenost: stopy/palce/m
Orientace: [] Osazeni pod strop [[]Na stole
Pripojeni do zasuvky:
] Pripojen piiimo do elektrické zésuvky
] Pripojen k prodluzovacimu kabelu nebo jinam (Cislo pripoje-
ného zafizeni. )

[[J Pripojen k civce napdjeciho kabelu nebo jinam (¢islo pipoje-
ného zafizeni

PC

Prehravac DVD

Projektor

Pocitac

Vyrobce:

Cislo modelu:

PC notebook [C1/Stolni potita¢ (]
Pivodni rozliseni:

Obnovovaci frekvence:

Video adaptér:

Jiné:

Video zafizeni
Videorekordér, videokamera, videoherni nebo jiné
Vyrobce:

Cislo modelu:




8. Dodatek

8-12. ZAREGISTRUJTE SI SVUJ PROJEKTOR! (pouze pro obéany
Spojenych stati, Kanady a Mexika)

Vénujte prosim cas registraci svého nového projektoru. Tim uvedete v platnost svou omezenou
zaruku na dily a provedeni prace a také servisni program InstaCare.

Navstivte nase webové stranky na adrese https://www.sharpnecdisplays.us, kliknéte na centrum
podpory/registrace produktu a odeslete sv(ij vyplnény formuldf online.

Po jeho obdrzenivam zasleme potvrzovaci dopis se viemi podrobnostmi, které budete potiebovat
k tomu, abyste mohli vyuzit rychlé a spolehlivé zaru¢ni a servisni programy predni primyslové
spole¢nosti Sharp NEC Display Solutions of America, Inc.

205


https://www.sharpnecdisplays.us

NEC

© NEC Display Solutions, Ltd. 2020 7N952962



	Přední kryt
	Obsah
	Úvod
	Důležité informace
	1. Projděte si základní přehled výrobku, dodané položky a názvy součástí
	1-1. Úvod k projektoru
	1-2. Co balení obsahuje?
	1-3. Názvy částí projektoru
	1-4. Názvy prvků dálkového ovladače

	2. Promítání obrazu (základní obsluha)
	2-1. Sled kroků při promítání obrazu
	2-2. Připojení počítače/Zapojení napájecího kabelu
	2-3. Zapnutí projektoru
	2-4. Výběr zdroje
	2-5. Přizpůsobení velikosti a polohy obrazu
	2-6. Seřízení obrazu a zvuku
	2-7. Vypnutí projektoru
	2-8. Po použití

	3. Užitečné funkce
	3-1. Vypnutí světla projektoru (CLONA OBJEKTIVU)
	3-2. Vypnutí nabídky na obrazovce (skrytí nabídky)
	3-3. Zvětšení obrazu
	3-4. Nastavení svítivosti (jasu) a energeticky úsporného efektu
	3-5. Oprava vodorovného a svislého trapézového zkreslení [ROHOVÉ ZKRESLENÍ]
	3-6. Ovládání nabídky na obrazovce pomocí běžně dostupné USB myši
	3-7. Zamezení neoprávněnému použití projektoru [ZABEZPEČENÍ]
	3-8. Promítání 3D videí
	3-9. Ovládání projektoru pomocí HTTP prohlížeče
	3-10. Uložení změn u posunu objektivu, zoomu a [PAMĚTI ČOČKY] zaostření

	4. Promítání více obrazů
	4-1. K čemu všemu lze využít promítání více obrazů
	4-2. Použití jediného projektoru k promítání dvou druhů videa současně [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]
	4-3. Seřazení několika projektorů k promítání obrazu ve vysokém rozlišení na větší promítací plochu [SKLÁDÁNÍ OBRAZU]
	4-4. Úprava hranic promítaného obrazu [PROLÍNÁNÍ OKRAJŮ]

	5. Použití nabídky na obrazovce
	5-1. Použití nabídek
	5-2. Prvky nabídky
	5-3. Seznam položek nabídky
	5-4. Popis a funkce nabídky [VSTUP]
	5-5. Popis a funkce nabídky [PŘIZPŮS.]
	5-6. Popis a funkce nabídky [ZOBRAZ.]
	5-7. Popis a funkce nabídky [NASTAV.]
	5-8. Popis a funkce nabídky [INFO.]

	6. Připojení k jiným zařízením
	6-1. Připojení počítače
	6-2. Připojení k DVD přehrávači a jiným audiovizuálním zařízením
	6-3. Připojení k přenosovému zařízení HDBaseT (běžně dostupné)
	6-4. Propojení několika projektorů
	6-5. Připojení ke kabelové síti LAN

	7. Údržba
	7-1. Čištění objektivu
	7-2. Čištění skříně

	8. Dodatek
	8-1. Promítací vzdálenost a velikost promítací plochy
	8-2. Seznam kompatibilních vstupních signálů
	8-3. Technické údaje
	8-4. Rozměry skříně
	8-5. Přidělení kolíků a názvy signálů u hlavních koncovek
	8-6. Změna loga pozadí (Virtual Remote Tool)
	8-7. Řešení potíží
	8-8. Kódy PC Control a kabelové spojení
	8-9. Informace o povelech ASCII ovládání
	8-10. Seznam Art-Net DMX parametrů
	8-11. Kontrolní seznam pro řešení potíží
	8-12. ZAREGISTRUJTE SI SVŮJ PROJEKTOR! (pouze pro občany Spojených států, Kanady a Mexika)


