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Giris

NEC projektori satin aldiginiz icin tesekkir ederiz.

Bu projektor, gorintileri bir ekran Gzerine hizli bir sekilde yansitmak icin bilgisayarlara, video
cihazlarina vb. baglanabilir.

Lutfen projektoriinlizii kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatle okuyun ve gelecekte referans olmasi
icin saklayin.

Projektoriin calismasi hakkinda herhangi bir stipheniz varsa veya projektoriin arizali olabilecegine
inaniyorsaniz bu kullanim kilavuzunu okuyun.

NOTLAR

(1) Bu kullanim kilavuzunun icerigi izinsiz olarak kismen veya tamamen tekrar basilamaz.
(2) Bu kullanim kilavuzunun icerigi 6nceden bildirilmeksizin degistirilebilir.

(3) Bukullanim kilavuzunun hazirlanmasinda biytik 6zen gdsterilmistir, ancak herhangi bir stipheli
nokta, hata veya eksiklik fark ederseniz litfen bizimle iletisime gegin.

(4) Madde (3)'ten bagimsiz olarak, NEC Projektoriin kullanimindan kaynaklandigi distinilen kar
kayiplari veya diger konularla ilgili iddialardan sorumlu olmayacaktir.

Ver.2 4/21



Onemli Bilgi
Semboller hakkinda

Bu Urlintin glivenli ve diizgiin kullanilmasini saglamak tizere, bu kilavuzda sizin ve baskalarinin
yaralanmasini ve ayrica maddi hasari 6nlemek icin ¢esitli semboller kullaniimaktadir.

Semboller ve anlamlari asagida agiklanmistir. Bu kilavuzu okumadan dnce bunlari iyice anladigi-
nizdan emin olun.

UYARI Bu sembolli 6nemsememek ve Urlinu hatali bir sekilde kullanmak
oliime veya agir yaralanmalara neden olan kazalara yol acabilir.

: Bu semboli 6nemsememek ve Urlinu hatali bir sekilde kullanmak
/\\ DiKKAT

kisisel yaralanmaya veya cevredeki esyalarda hasara neden olabilir.

Sembol ornekleri

Bu sembol elektrik carpmasina karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yiiksek sicakliklara karsi dikkatli olmaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol yasaklanmasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol i1slanmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol islak ellerle dokunmamaniz gerektigini gosterir.

Bu sembol, parcalarina ayrilmamasi gereken bir seyi gosterir.

Bu sembol, yapmaniz gereken seyleri gosterir.

L-ISIE %) o

Bu sembol, gli¢ kablosunun elektrik prizinden ¢ikarilmasi gerektigini gosterir.
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Giivenlik Uyarilari

/\ UYARI

Projektoriin Kurulumu

Bu projektor bir RG3 Grlintudir. Projektdr profesyonel kullanim icindir ve
glivenligin saglandigi bir yere kurulmalidir. Bu nedenle, mercek Unitesinin
kurulumu ve takilmasi/cikariimasi profesyonel bir servis personeli tarafindan

O

YASAK

I\

TEHLIKELI
VOLTAJ

VAPTIGINIZDAN gerceklestiriimesi gerektiginden bayinize danisin. Projektori asla kendi basi-
EMIN OLUN . . . L
niza kurmaya calismayin. Bu, gdrme bozuklugu vb. ile sonuglanabilir.
Gii¢ kablosunun kullaniimasi
- Lutfen bu projektorle birlikte verilen gii¢ kablosunu kullanin. Birlikte verilen
gui¢ kablosu, Ulkenizin glivenlik standardi ile bolgenizdeki voltaj ve akim
YAPTIGINIZDAN gerek5|njmlerln| kar§|lam|yorsa, bunlara uyan ve karsilayan bir gii¢ kablosu
EMIN OLUN kullandiginizdan emin olun.

« Kullandiginiz gli¢ kablosu tilkenizin glivenlik standart-
larina uygun ve onaylanmis olmahdir. Gii¢ kablosu
teknik 6zellikleri icin litfen sayfa 184‘e bakin.

Uygun bir gli¢ kablosu se¢cmek icin, litfen bolgeniz-
deki icin nominal voltaji kendiniz kontrol edin.

Bu projektorle birlikte verilen gli¢ kablosu yalnizca bu projektorle kullanim
icindir. Glvenlik icin, diger cihazlarla birlikte kullanmayin.

Glg kablosunu dikkatli kullanin. Kablonun hasar gdrmesi yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir.

- Kablonun lizerine agir nesneler koymayin.

- Kabloyu projektoriin altina yerlestirmeyin.

- Kabloyu bir kilim, vb. ile 6rtmeyin.

- Kabloyu cizmeyin veya modifiye etmeyin.

- Kabloyu asiri gli¢ kullanarak biikmeyin, burmayin veya cekmeyin.

- Kabloya i1si uygulamayin.

Kablonun hasar gérmesi halinde (acida cikan cekirdek teller, kirik teller vb.),
saticinizdan kabloyu degistirmesini isteyin.

Gok guriltusi duymaniz halinde elektrik fisine dokunmayin. Bunun yapilmasi
elektrik carpmasina neden olabilir.

vi
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YAPTIGINIZDAN
EMIN OLUN

O

YASAK

S
&)
ISLATMAYIN

©

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektoriin Kurulumu
+ Bu projektor, 100-240 V AC, 50/60 Hz gii¢ kaynadi ile kullaniimak Gzere

tasarlanmistir. Projektori kullanmadan 6nce, projektoriin baglanacadi glc

kablosunun bu gereksinimleri karsiladigini kontrol edin.

Projektorlin glic kaynagi olarak bir elektrik prizi kullanin. Projektori dogrudan

elektrikli 1sik kablolarina baglamayin. Bunun yapilmasi tehlikelidir.

Projektori acili olarak kurarken, projektoriin montaj agisina bagh olarak

glivenlik icin ayri olarak satilan opsiyon kapagdi gerekebilir. (— sayfa xxv)

Asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin. Bunun yapilmasi yangina

veya elektrik carpmasina neden olabilir.

- Sallantili masalar, egimli ylizeyler veya diger dengesiz yerler

- Isitma cihazlarinin yakini veya agir titresimlere maruz kalan yerler

- Dis mekanlar veya nemli ya da tozlu yerler

- Yag dumanina veya buharina maruz kalan yerler

- Pisirme cihazlarinin, nemlendiricilerin vb. yakini

Projektoriin 1slanabilecegi, asagida aciklananlar gibi yerlerde kullanmayin.

Bunun yapilmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

- Yagmurda veya karda, deniz kenarinda ya da su kenarlarinda vb. kullanma-
yin

- Banyoda veya dug odasinda kullanmayin.

- Projektoriin Gzerine vazo veya saksl bitkileri koymayin.

- Projektoriin tizerine fincanlar, kozmetik malzemeleri veya ilaglar koymayin.

Projektoriin icine su vb. girmesi halinde, 6ncelikle projektoriin gliciini kapatin

ardindan glic kablosunu elektrik prizinden ¢ekin ve saticinizla iletisim kurun.

Havalandirma deliklerinden projektoriin icine metal veya yanici nesneler ya

da baska yabanci maddeler sokmayin veya diistirmeyin. Bunun yapilmasi

yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir. Evde ¢cocuklar varsa 6zellikle

dikkat edin. Projektoriin icine yabanci bir madde girmesi halinde, 6ncelikle

projektoriin gliclinli kapatin, ardindan gti¢ kablosunu elektrik prizinden cekin

ve saticinizla iletisim kurun.

©

GUC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Projektor anizalanirsa, gii¢ kablosunu prizden ¢ekin.
+ Projektdrden duman veya garip kokular ya da sesler yayilmasi halinde veya

projektor dusiirilmis ya da kasasi kirllmissa, projektoriin glictind kapatin ve
ardindan gli¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ekin. Sadece yangina veya elektrik
carpmasina degil, ayni zamanda gérme yetenedinize ciddi zararlar verebilir
veya yaniklara neden olabilir. Onarimlar icin saticinizla iletisim kurun.
Projektori asla kendi basiniza onarmaya calismayin. Bunun yapilmasi tehli-
kelidir.

vii
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®

PARCALARINA
AYIRMAYIN

Projektorii parcalarina ayirmayin.

+ Projektoriin kasasini cikarmayin veya agmayin.
Aynizamanda, projektorii modifiye etmeyin. Projektdrde yiiksek voltajlialanlar
bulunmaktadir. Yangina, elektrik carpmasina veya lazer i1sik sizintisina neden
olarak ve gérme yeteneginize ciddi zarar verebilir veya yaniklara neden olabilir.
Yetkili servis personelinin projektoriin i¢ kontrol, ayar ve onarim islemlerini
gerceklestirmesini saglayin.

A

Tavandan asili olarak kurulum

+ Kurulum tavandan vb. asili bir sekilde yapildiginda projektérden sarkmayin.
Projektor disebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

+ Tavana asil bir sekilde kurulum yaparken, gii¢ kablosunun kolayca takilip

DIKKAT
cikarilabilmesi icin erisilebilir bir elektrik prizini kullanin.
Projektor calisirken mercegin dniine nesneler koymayin.
+ Projektor calisirken mercek kapagini mercek tGzerinde birakmayin. Mercek
kapadi isinabilir ve bikulebilir.
« Projektor calisirken mercegdin 6niine 1sig1 engelleyen nesneler yerlestirmeyin.
YASAK o - -
Nesne isinabilir, kirilabilir veya alev alabilir.
& - Kasa Uzerinde gosterilen asagidaki piktogram, projektor mercedinin éniine
nesneler yerlestirmekten kaginilmasi icin alinmasi gereken 6nlem anlamina
YUKSEK gelmektedir.
SICAKLIK M~
v MK )
(1=

viii
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YASAK

Projektoriin 151k kaynag hakkinda

+ Isinadogrudan maruz kalmaya izin verilmemelidir, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.
Operatorler, tehlike mesafesi icinde 1sina erisimi kontrol etmelidir ve Griing,
tehlike mesafesi icinde seyirci gozlerinin 1sina maruz kalmasini énleyecek
ylkseklige kurmahdir.

+ Projektdriin merceginin icine bakmayin.

Projektor calisirken, gozlerinize zarar verebilecek glicli bir 1sik yansitilir. Etrafta
cocuklar varken 6zellikle dikkatli olun.

+ Optik cihazlar (blyutecler, reflektorler vb.) kullanarak yansitilan isiga bakma-
yin. Bunun yapilmasi gérme bozukluguna neden olabilir.

+ Gucl acarken, projektoriin yanindan veya arkasindan (tehlike bodlgesinin
disindan) calistirin. Ayrica, glicii agarken, projeksiyon mesafesinde bulunan
hi¢ kimsenin mercege bakmadigindan emin olun.

+ Cocuklarin projektori tek basina calistirmasina izin vermeyin. Bir cocuk pro-
jektord kullanirken, bir yetiskin her zaman orada olmali ve cocugu dikkatli
bir sekilde izlemelidir.

+ Projektorin st kisminda, mercek montaj biriminin izerinde projektore
bakmanin yasak oldugunu gosteren asagidaki grafik semboli gortintilenir.

Projektorii temizlerken

+ Mercek, kasa vb. lizerindeki tozu temizlermek icin yanici gaz spreyleri kullan-
mayin. Bunun yapilmasi yangina neden olabilir.

YASAK
Opsiyon kapag (ayn satilir) hakkinda
- Sarilmis kablolan secenek kapadi icerisine koymayin. Bunun yapilmasi, glic
kablosuna zarar vererek yangina neden olabilir.
YASAK « Projektori tasirken opsiyon kapagindan tutmayin veya opsiyon kapagina

asirt glic uygulamayin. Bunun yapilmasi, opsiyon kapadina zarar vererek
yaralanmaya neden olabilir.
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®

YAPTIGINIZDAN
EMiN OLUN

Gii¢ kablosunun topraklama hattina baglanmasi
» Bu cihaz gi¢ kablosunun topraklama hattina bagli olmasi kosulu altinda

kullanim icin tasarlanmistir. Gli¢ kablosunun topraklama hattina bagh olama-
masi durumunda, elektrik carpmasina neden olabilir. Liitfen gti¢ kablosunun
diizgiin bir sekilde topraklandigindan emin olun.

2 cekirdekli priz donlstiirme adaptori kullanmayin.

®

YAPTIGINIZDAN
EMIN OLUN

ISLAK ELLERLE
DOKUNMAYIN

©

GiC KABLOSUNU
PRIZDEN CEKIN

Gii¢ kablosunun kullaniimasi
+ Gl¢ kablosunu projektoriin AC IN terminaline baglarken, konektoriin tama-

men ve sikica takildigindan emin olun. Gli¢ kablosunu gli¢ kablosu durdu-
rucusunu kullanarak sabitlediginizden emin olun. Glg¢ kablosunun gevsek
baglanmasi yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

Islak ellerle gli¢ kablosunu baglamayin veya kablonun baglantisini kesmeyin.
Bunun yapilmasi elektrik carpmasina neden olabilir.

Projektori temizlerken, glivenlik nedeniyle gii¢ kablosunu nceden elektrik
prizinden ¢ikarin.

Projektori tasirken, oncelikle glicl kapattiginizdan, glic kablosunu elektrik
prizinden ¢ikardiginizdan ve projektori diger cihazlara baglayan tiim baglanti
kablolarinin ¢ikarildigindan emin olun.

Projektorii uzun sire kullanmamayi planlarken, glic kablosunu daima elektrik
prizinden ¢ikarin.

N

Agin gerilime maruz kalan sebekelerde kullanmayin.
+ Projektoriin Ethernet/HDBaseT baglanti noktasini ve LAN baglanti noktasini

asiri gerilim uygulanma riski olmayan bir aga baglayin.
Ethernet/HDBaseT veya LAN baglanti noktasina asiri gerilim uygulanmasi

YASAK elektrik carpmasina neden olabilir.
Mercek kaydirma, odaklama ve yakinlastirma islemleri
+ Mercegi kaydirirken veya odaklamayi veya yakinlastirmayi ayarlarken, bunu
projektoriin arkasindan veya projektoriin yanindan yapin. Ayarlamalarin 6n
YAPTICINIZDAN f/:;ragt;rra%iréﬁikrlemnIme5| durumunda, g6zleriniz gliclii 1siga maruz kalabilir
EMIN OLUN Y i

Mercek kaydirma islemini gerceklestirirken, ellerinizi mercek alanindan uzak
tutun. Aksi takdirde, parmaklariniz kasa ile mercek arasindaki bosluga sikisa-
bilir.
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YASAK

Bataryalarin kullanimi

Bataryalari dikkatli bir sekilde kullanin. Bunun yapilmamasi, yangina, yara-

lanmaya veya cevrenin kirlenmesine yol acabilir.

- Bataryalara kisa devre yaptirmayin veya parcalarina ayirmayin ya da atese
atarak imha etmeyin.

- Belirtilenler disindaki bataryalari kullanmayin.

- Yeni bataryalari eskileriyle birlikte kullanmayin.

- Bataryalari takarken, kutuplarina (+ ve — yonlere) dikkat edin ve onlari
belirtildigi gibi taktiginizdan emin olun.

Bataryalari imha ederken, saticinizla veya yerel yonetimle iletisim kurun.

O

Havalandirma delikleri hakkinda

Projektdriin havalandirma deliklerini ttkamayin. Ayrica, projektoriin altina
kagit veya bez gibi yumusak nesneler koymayin. Bunun yapilmasi, yangina
yol acabilir.

YASAK Projektoriin kurulumunun yapildidi yer ile gevresi arasinda yeterli bosluk
birakin. (— sayfa xxviii)
« Gorlntileri yansitirken veya goérintileri yansittiktan hemen sonra cikis ha-
YUKSEK valandirmasi bélgesine dokunmayin. Cikis havalandirmasi bélgesi bu sirada
SICAKLIK sicak olabilir ve bu bélgeye dokunmak yaniklara neden olabilir.
UYARISI
Projektoriin tasinmasi
+ Projektoriin taginmasi icin, en az iki kisinin bulundugundan emin olun. Projek-
tori tek basina tasimaya calismak sirt agrisi veya diger yaralanmalara neden
YASAK olabilir.

Projektori tasirken, mercek bolimiini tutmayin. Odaklama halkasi dénerek
projektoriin dismesine ve yaralanmaya neden olabilir. Ayrica, elinizi kasa ve
mercek arasindaki bosluga koymaniz durumunda, projektdr hasar gorebilir,
disebilir ve yaralanmalara neden olabilir.

Projektorl, mercek Unitesi cikariimig olarak tagirken, mercegin montaj alanina
elinizle dokunmayin. Ayrica, elinizi baglanti terminalinin yuvasina sokmayin.
Projektdr hasar gorebilir veya disebilir ve yaralanmalara neden olabilir.
Projektori opsiyon kapadi takil halde tasirken, opsiyon kapagindan tutmayin.
Opsiyon kapadi kaybedilebilir gelebilir ve ana tinite diiserek yaralanmalara
yol acabilir.

®

YAPTIGINIZDAN
EMiN OLUN

Projektoriin incelenmesi ve icinin temizlenmesi
+ Projektorin icini temizlemek icin yilda bir kez saticiniza danisin. Uzun siire

temizlenmemesi durumunda, projektoriin icinde toz birikerek yangina veya
arizaya neden olabilir.

Xi
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YAPTIGINIZDAN
EMiN OLUN

Mercegin takilmasi/¢ikariimasi
» Mercek Unitesini takmadan ya da ¢cikarmadan 6nce projektori kapatin. Bunu

yapmamak, gérme bozukluguna neden olabilir. Saticinizdan mercek tnitesini
girise kapali alana (HD) takip ¢ikarmasini isteyin.

YAPTIGINIZDAN
EMiN OLUN

Mercek iinitesinin diisme onleyici tel ile sabitlenmesi
- Projektor tavana veya ylksek bir yere asilacaksa, diisme Onleyici tel (ayri olarak

satilir) kullanarak mercek tinitesini sabitleyin. Mercek linitesinin sabitlenme-
mesi durumunda, gevserse dusebilir.

®

YAPTIGINIZDAN
EMiN OLUN

3D resimlerin izlenmesi hakkinda

Gorlntulemeden 6nce, 3D gozliiklerinizle veya Blu-ray Diskler, video oyunlari,
bilgisayarin video dosyalari ve benzerleri gibi 3D uyumlu iceriginizle birlikte
verilen kullanim kilavuzunda bulunabilecek saglik 6nlemlerini okudugunuzdan
emin olun.

Olumsuz belirtilerden kaginmak icin, asagidakilere dikkat edin:

- 3D gozllkleri, 3D goriuntiler disinda herhangi bir baska materyali izlemek

icin kullanmayin.

Ekran ve kullanici arasinda 2 m/7 feet veya daha fazla bir mesafe birakin. 3D
goruntuleri cok yakin bir mesafeden izlemek gozlerinizi zorlayabilir.

3D gorintileri uzun surre izlemekten kaginin. Her saatlik izlemeden sonra 15
dakika veya daha uzun bir ara verin.

Sizde veya ailenizin herhangi bir Gyesinde 1siga duyarl ndbet ge¢cmisi olmasi
durumunda, 3D gorintiileri izlemeden dnce bir doktora danisin.

3B goruntuleri izlerken, bulanti, bas gonmesi, mide bulantisi, bas agrisi, g6z
yorgunlugu, bulanik gérme, kasilma veya uyusma gibi belirtilerle hasta hisse-
derseniz, izlemeyi birakin. Belirtilerin devam etmesi durumunda, bir doktora
danigin.

3D goriintileri ekranin 6n tarafindan izleyin. Bir agidan izlemek yorgunluga
veya g6z yorulmasina neden olabilir.
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Lazer Giivenlik Uyarisi

A\ vvari

IEC 60825-1 UCUNCU SURUMUNUN SINIF 1 LAZER URUNU
+ Bu Uriinde lazer modiilt bulunmaktadir. Burada belirtilenlerin disinda kontroller veya ayar
prosedirlerinin kullaniimasi, tehlikeli radyasyon maruziyetine neden olabilir.

A vvari

IEC/EN 62471-5 BIRINCI SURUMUNUN RG3 URUNU

+ Isina dogrudan maruz kalmaya izin verilmemelidir, RG3 IEC/EN 62471-5:2015.

« Operatorler, tehlike mesafesi icinde 1sina erisimi kontrol etmelidir ve Girting, tehlike mesafesi
icinde seyirci gozlerinin 1sina maruz kalmasini dnleyecek yiikseklige kurmahdir.

Bu {riin IEC 60825-1 Uglincii stirimii 2014-05 uyarinca Sinif 1 ve I[EC/EN 62471-5 Birinci siirimii
uyarinca RG3 olarak siniflandiriimistir.

Cihazin kurulumu ve idaresine iliskin olarak tlkenizdeki yasa ve yonetmeliklere riayet edin.
Dahili 1sik moduliinden yayilan lazer hakkinda genel bilgi:

- Dalga boyu: 455 nm

+ Maksimum gii¢: 257 W (PA1004UL-W/PA1004UL- B), 229 W (PA804UL-W/PA804UL- B)
Koruyucu muhafazadan yayilan isima &riintsu:

- Dalga boyu: 455 nm

« Maksimum lazer radyasyonu cikisi: 333 mW

Isik Modiilii

Isik kaynadi olarak, trlin birden fazla lazer diyot iceren bir 15tk moddllyle donatiimistir.

Bu lazer diyotlari istk moddliinde sizdirmaz bir sekilde muhafazalanmistir. Isik modilinin per-
formansi icin herhangi bir bakim veya servis gerekmemektedir.

Son kullanicinin 1sik modiiliint degistirmesine izin verilmez.

Istk modulliniin degistirilmesi ve daha fazla bilgi icin yetkili distribttor ile irtibata gecin.
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Etiket Bilgisi

Dikkat etiketleri ve aciklayici etiketler asagida belirtilen konumlara yapistiriimistir.

Etiket 1

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1

LASERPRODUKT DER KLASSE 1

JNTABEPHOE U3JENWE 1 KITACCA OMACHOCTW
Sa 12od MEF

F—REGER  1EC60825-1:2014 24189891

Etiket 1

Etiket 2

RISK GROUP 3

WARNING PossIBLY DO NOT LOOK INTO THE BEAM.
NO DIRECT EYE EXPOSURE TO THE BEAM IS PERMITTED.
HAZARD DISTANCE: REFER TO THE MANUAL.

GROUPE DE RISQUE 3

MISE EN GARDE PossIBLES RAYONNEMENTS
OPTIQUES DANGEREUX EMIS PAR CE PRIDUIT.

NE PAS REGARDER DIRECTEMENT DANS LE FAISCEAU.
LEXPOSITION DIRECTE DES YEUX AU FAISCEAU EST INTERDITE.
DISTANCE A RISQUE: SE REPORTER AU MANUEL.

RISIKOGRUPPE 3

WARNUNG SCHAUEN SIE NICHT IN DEN STRAHL.
DIREKTER AUGENKONTAKT MIT DEM STRAHL IST NICHT ERLAUBT,
SICHERHEITSABSTAND: SIEHE HANDBUCH.

IPYIMMA PUCKA 3
MPEOYMNPEMKAOEHWE He cMoTPUTE HA nyu.

3AMPELLAETCA JIOBOE MPAMOE BO3ENCTBUE
JIYHA HA TA3A.

OMACHOE PACCTORHVE: CM.
PYKOBOACTBO MO 3KCMIYATALMN.
o8 12 3 Ak
HX

EIJE?%HEE‘}
ﬁ%ﬁEEﬁ ARZBIRAAE.  IECEN 62471-5:2015 24190152

Xiv
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Lazer 151g1 radyasyon araligi
Asagidaki sekilde lazer 1s1§inin maksimum radyasyon araligi gosterilmektedir.

Yatay aci (birim: derece)

Mercek konumu
M?T‘e!‘ Yakinlastirma Ensag 25 (F efe— En sol
birimi rans degeri)

YSAG M YSOL
NP11FL 31,8 31,8 31,8
Uzak 27,4 18,0 27,4
NP12ZL Genis 34,0 22,9 34,0
Uzak 15,1 9,6 15,1
NP13ZL Genis 28,3 18,6 28,3
Uzak 9,6 6,0 9,6
NP14ZL Genis 15,1 9,6 15,1
Uzak 6,4 4,0 6,4
NP15ZL Genis 9,7 6,1 9,7
Uzak 31,7 23,8 31,7
NP40ZL Genis 41,0 31,8 41,0
Uzak 13,0 9,4 13,0
NP41ZL Genis 27,9 20,7 27,9
Uzak 6,8 4,9 6,8
NP43ZL Genis 13,4 9,7 13,4

Dikey ac1 (birim: derece)
Mercek konumu
M?T‘e!‘ Yakinlastirma En st e (F efe— Enalt
birimi rans dederi)
DU DM VA

NP11FL 21,2 21,2 21,2
Uzak 24,0 11,5 13,7
NP12ZL Genis 30,1 14,8 17,6
Uzak 13,0 6,0 7,2
NP13ZL Genis 24,8 11,9 14,1
Uzak 8,3 3,8 4,5
NP14ZL Genis 13,1 6,0 7,2
Uzak 5,5 2,5 3,0
NP15ZL Genis 8,4 3,8 4,6
Uzak 28,9 15,4 18,3
NP40ZL Genis 37,8 21,2 24,9
Uzak 11,6 5,9 7,0
NP41ZL Genis 25,3 13,3 15,8
Uzak 6,1 3,0 3,7
NP43ZL Genis 12,0 6,1 7.3

XV
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Yatay aci (birim: derece)

Mercek birimi

Yakinlastirma

Uzak

Genis

NP44ML

55,8

Dikey agi (birim: derece)

Mercek birimi

Yakinlastirma

Uzak

D1

D2

NP44ML

10,7

24,6
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Tehlike bolgesi

/\ DIKKAT

+ Asagidaki sekilde, IEC/EN 62471-5 Birinci stirim 2015 uyarinca Risk Grubu 3 (RG3) olarak sinif-
landinlan projektor tarafindan yayilan isigin radyasyon bolgesi (tehlike bolgesi) agiklanmaktadir.
« Projektorin kurulumunu yaparken asagidaki dnlemlere uyun.
- Projektoriin kurulumunu, izleyicilerin gozlerinin tehlike bélgesindeki isiga maruz kalmasini
onleyecek sekilde yapin.
Bir dnlem bolgesi veya fiziksel bariyerler saglayarak insan gozlerinin tehlike bolgesine gir-
mesini 6nlemek mimkdinddr.
- Projektoriin ydneticisi (operatdr), izleyicilerin tehlike bdlgesine girmesini engellemelidir.

Tehlike bolgesi hakkinda
Yukaridan goriinim

Tehlike bolgesi

Yandan goriniim

Tehlike bolgesi

Onlem bélgesi hakkinda

Projektoriin yoneticisi (operatdr) halka agik tesislerde oldugu gibi izleyicilerin tehlike bolgesine gir-
mesini engelleyememesi durumunda, izleyicilerin gtivenligiicin tehlike bélgesinden 1 m veya daha
fazla boslugun “dnlem bolgesi” olarak birakilmasi 6nerilir. Projektoriin kurulumu tavana yapilirken,
zemin ile tehlike bolgesi arasindaki mesafenin diisey yonde en az 3 m olmasi 6nerilir.
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Uygulanabilir mercekler: NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL

PAT004UL-W/PA1004UL-B PAS04UL-W/PAS04UL'B

Vercek TMTehIike bYélgesi (m) . Mercek TMTehlike b;ilgesi (m) -

NP11FL 03 0,41 0,26 NP11FL 02 0,29 018
Sl - | ol o - B
NP13ZL GTZTQ'S ?g 8?; gii NP13ZL G-reeT.;§ ?g 84212 8;2
e~ - - 5 | B
NP15ZL GT'”;TS ;f g:i; gﬁ; NP15ZL GTET: ;i g:;g géz
NP0z, (S 8:2 g;ﬁﬁ g;ﬁﬁ NpaozL |2 3:421 81:3 815
NP41ZL GT:T: ?:: 8:;1 gi; NP41ZL GTZT: (1); 8:3116 g:;g
NP43ZL GTZTQ'S ;:g 82; 3j§§ NP43ZL GTET; ;i g::z 83471

Uygulanabilir mercek: NP44ML

PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
Tehlike bolgesi (m) Tehlike bolgesi (m)
Mercek ™ v D Mercek ™ v D
NP44ML 0,2 0,69 0,43 NP44ML 0,2 0,69 0,43
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Onlem bélgesinin dikkate alindigi kurulum 6rnegi
(NP44ML disinda mercek iiniteleri icin)

(@ Zemin veya masaiistii kurulum 6rnegi (2 Tavana kurulum 6rnegi

Onlem bélgesi

Tehlike bolgesi

\ Onlem bélgesi

Tehlike bolgesi

o ?@L zemin

/\ DIKKAT

Kurulumu tavana yapildiginda, izleyicilerin tehlike bolgesine girecegi
bekleniliyorsa (6rnegin, zemin ile dnlem bolgesi arasindaki mesafe 2
m veya daha azsa) izleyicilerin bu alana girmesini dnlemek gerekir.

(3 Tavana monte edilmis agagi yonlii projeksiyon ornegi

Tehlike bolgesi
Tehlike bolgesi

Onlem bdlgesi

Onlem bélgesi

zemin

|

zemin

/\ DIKKAT

Zemin ile tehlike bolgesi arasinda 6nlem bolgesi saglanamiyorsa,
sagdaki sekilde gosterildigi gibi izleyicilerin ekranin etrafindaki alana
girmesini 6nlemek gerekir.

* Mercek kaydirma kullaniyorsaniz, litfen yansitilan gorintiiniin lens kaydirma hacmine gore kaymasini goz
dniinde bulundurun. Onlem bélgesinin dikkate alindigi kurulum érnegi (NP44ML disindaki mercek tiniteleri

icin)
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Onlem bélgesinin dikkate alindigi kurulum 6rnegi

(NP44ML icin)

(@ Zemin veya masaiistii kurulum 6rnegi

Tehlike bolgesi

¢ e——— Onlem bélgesi

Ekran

(2 Tavana kurulum 6rnegi

Tehlike bolgesi

Onlem bdlgesi

Ekran

/_ zemin

/\ DIKKAT

/\ DIKKAT

NP44MLnin kurulumunu yaparken, projek-
tor Uizerindeki diigmeleri kullanirken tehlike
bdlgesine ve 6nlem bolgesine giris yapma
riski vardr.

Guvenlikicin uzaktan kumandanin kullanil-
masi Snerilir.

Zemin ile tehlike bolgesi arasinda 6nlem
bolgesi saglanamiyorsa, izleyicilerin pro-
jektor ile ekran arasindaki bosluga girmesi
engellenmelidir.

* Yukaridaki sekil tipik bir kurulum érnegidir. Ayrica, projektoriin kurulumu acili olarak yapildiginda da 6nlem

bélgesi saglanmasi gerekir.
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/\ DIKKAT

Liitfen tiim giivenlik 6nlemlerine uyun.

Projektoriin kurulumu

+ Bu projektor bir RG3 trlinudiir. Projektor profesyonel kullanim icindir ve glivenligin saglandig
bir yere kurulmaldir. Bu nedenle, mercek initesinin kurulum ve takma/sékme islemlerinin
profesyonel bir servis personeli tarafindan gerceklestirilmesi gerektiginden bayinize danigin.
Projektoriin kurulumunu hicbir zaman kendiniz yapmaya ¢alismayin. Bu, gérme bozuklugu
vb. ile sonuglanabilir.

« Projektoriin yerlesimini planlarken, kurulum kilavuzunda listelenen glvenlik 6nlemlerine
uydugunuzdan emin olun.

« Tehlikeyi 6nlemek icin cihazin kurulumunu bir duvar prizine kolayca ulasilabilecek bir yere
yapin ya da acil durumda projektoriin elektrik baglantisini kesmek icin kesici gibi bir cihaz
saglayin.

« Insan gézlerinin tehlike bélgesine girmesini dnlemek icin gtivenlik nlemleri alin.

+ Kurulum konumu icin uygun bir mercek secin ve her bir mercek icin belirlenen gtivenlik bol-
gesini saglayin.

Projektori calistirirken, 15191 ayarlarken vb. uygun givenlik 6nlemlerinin alindigindan emin
olun.

« Takilan mercek icin uygun gtivenlik bolgesinin yeterince saglanip saglanmadigini kontrol edin.
Bolgeyi periyodik olarak kontrol edin ve bir dogrulama kaydi tutun.

« Projektori calistirmadan 6nce projektoriin yoneticisini (operator) glivenlik konusunda egitin.

Projektoriin kullaniimasi

+ Projektdrli agmadan 6nce, projektoriin yoneticisine (operatdr) incelemeler (projektor tarafin-
danyayilan isik tizerindeki glivenlik kontrolleri dahil olmak tizere) gerceklestirmesiicin talimat
verin.

+ Projektoriin yoneticisine (operatdr) projektor acil bir durumda her acildiginda projektori
kontrol edebilme konusunda egitim verin.

+ Projektoriin yoneticisine (operatdr) kurulum kilavuzunu, kullanim kilavuzunu ve inceleme
kayitlarini, ulasmasi kolay bir yerde tutma talimati verin.

+ Projektoriin her tlke ve bolgenin standartlarina uygun olup olmadigini belirleyebilmeleri
konusunda egitim verin.
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Kablo bilgileri

Radyo ve televizyon sinyalleri ile cakismamasi icin blendajli kablolari veya ferrit cekirdekli kablolari
kullanin.
Ayrintilar icin, lutfen bu kullanim kilavuzundaki“5. Baglantilarin Kurulmasi” bélimuine bakin.

Elektromanyetik Parazit (EMI) ile ilgili Uyar

UYARI:
Bu cihazin bir yerlesim ortaminda kullanilmasi radyo parazitine neden olabilir.
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Kullanilmis iiriinlerinizin atilmasi

Urlinlerden (soldaki) isareti tasiyanlarin normal evsel atiklardan ayri olarak imha edilme-
sini gerektirir. Bu, projektorleri ve bunlarin elektrikli aksesuarlarini icermektedir. Bu gibi
Urlinlerin imha ederken, litfen yerel yetkililerinizin talimatlarina uyun ve/veya triini
satin aldiginiz magazaya sorun.

Kullanilmis trtinler toplandiktan sonra, tekrar kullanilir ve uygun sekilde geri dondstiri-
lrler. Bu ¢aba, atiklar azaltmanin yani sira insan sagligina ve cevreye olan negatif etkiyi
en aza indirmemize yardimci olacaktir.

Elektrikli ve elektronik triinler tizerindeki isaret sadece mevcut Avrupa Birligi Uyesi
Ulkelerde gecerlidir.

Avrupa Birligi Disinda

Avrupa birligi disinda, kullanilmis elektrikli ve elektronik triinleriimha etmek istiyorsaniz,
lutfen yerel yonetimle iletisim kurun ve dogru imha etme yontemi hakkinda bilgi alin.

Avrupa Birligi'nde
AB genelinde, her Uye Devlet'te uygulanan mevzuat, kullanilmis elektrik ve elektronik
|

mamasi gerektigini gosterir! Kullanilmis bataryalar icin mevzuata uygun olarak uygun
isleme ve geri donuisiim saglamak tizere ayri bir toplama sistemi vardir.
AB 2006/66/EC yonergesine gore, bataryalar uygun olmayan sekilde imha edilemez. Batarya
yerel hizmet tarafindan toplanmak iizere ayrilmahidir.

E AB icin: Uzeri carpi ile cizilmis tekerlekli ¢c6p kutusu, bataryalarin genel evsel atiga atil-
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Projektoriin performansini saglamak icin uyanlar

Titresimlere veya darbelere maruz kalan yerlere kurulum yapmayin.

Projektor, glic kaynaklarindan ve benzerlerinden kaynaklanan titresimlerin iletildigi yerlere veya

araclara ya da gemilere vb. kurulursa, dahili parcalara zarar verebilecek ve arizaya yol agabilecek

titresimler veya carpmalardan etkilenebilir.

Titresimlere veya darbelere maruz kalmayan bir yere kurulum yapin.

Yiiksek gerilim hatlarinin veya gli¢ kaynaklarinin yakinina kurulum yapmayin.

Projektorin kurulumu bir yiiksek gerilim hattinin ya da bir gti¢ kaynaginin yakininda yapilirsa,

parazitten etkilenebilir.

Asagida tarif edilen yerlerde kurulumunu yapmayin veya depolamayin. Bunun yapilmasi, arizaya

yol acabilir.

- GUgcli manyetik alanlarin olusturuldugu yerler

- Asindirici gazlarin olusturuldugu yerler

Lazer 1sinlari gibi yogun isik mercekten iceri girerse bu, arizaya neden olabilir.

Yogun sigara dumani veya toz olan yerlerde kullanmadan énce saticiniza danisin.

Projektori art arda glinlerce kullanmaya devam etmeniz durumunda, [FAN MODU] 6gesinde

[YUKSEK] secenegini secin.

Ayniduragan goriinti bir bilgisayar vb. ile uzun bir stire boyunca yansitildiginda, goériintli deseni

projeksiyon durdurulduktan sonra ekranda kalabilir, ancak bir siire sonra gézden kaybolacaktir.

Bu, sivi kristal panellerin 6zellikleri dolayisiyla gerceklesir ve bir ariza degildir. Bilgisayar tarafinda

bir ekran koruyucu kullanmanizi éneririz.

Projektorii yaklasik 5500 feet/1700 metre veya daha yuksek irtifalarda kullanirken, [FAN MODU]

dgesini [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarladiginizdan emin olun. Bu yapilmazsa, projektdriin ici isinabilir

ve arizaya neden olabilir.

Projektor ylksek irtifalarda (atmosfer basincinin diisiik oldugu yerlerde) kullanildiginda, optik

parcalarin normalden daha kisa stirede degistirilmesi gerekebilir.

Projektoriin tasinmasi hakkinda

- Saticinizdan mercek Unitesini bir kez ¢cikarmasini isteyin ve mercegi ¢cizmemek icin mercek
kapagini taktiginizdan emin olun. Ayrica, projektdre toz koruyucu bir kapak takin.

- Projektord titresimlere veya glicli darbelere maruz birakmayin.

Aksi takdirde projektor hasar gorebilir.

Egim ayaklarini projektoriin egimini ayarlamanin disinda bir amacg igin kullanmayin.

Projektori egim ayaklarindan tutarak tasimak veya duvara dayali olarak kullanmak gibi yanlis

kullanim, arizaya neden olabilir.

Projeksiyon merceginin ylzeyine ciplak ellerle dokunmayin.

Projeksiyon mercegi ylizeyindeki parmak izleri veya kir buydtilecek ve ekrana yansitilacaktir.

Projeksiyon merceginin ylizeyine dokunmayin.

Projeksiyon sirasinda, gli¢ kablosunu projektorden veya elektrik prizinden c¢ikarmayin. Bunun

yapilmasi, projektoriin AC IN terminalinin veya elektrik fisi kontaginin bozulmasina neden ola-

bilir. Goruintuleri yansitilirken AC gtic kaynagini kesintiye ugratmak icin, bir glic uzatma kablosu

anahtari, bir kesici vb. kullanin.

Uzaktan kumandanin kullanilmasi hakkinda

- Projektoriin uzaktan kumanda sinyal sensorii veya uzaktan kumandanin sinyal vericisi guiglu
bir 151a maruz kalirsa veya aralarinda sinyalleri engelleyen engeller varsa, uzaktan kumanda
calismayacaktir.

- Uzaktan kumandayi projektorden 20 metre mesafede ve projektoriin uzaktan kumanda sinyal
sensorine dogrultarak kullanin.
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- Uzaktan kumandayi diisiirmeyin veya uygun olmayan bir sekilde kullanmayin.
- Suveya baska sivilarin uzaktan kumandaya girmesine izin vermeyin. Uzaktan kumanda islanirsa
derhal kurulayin.
- Sicak ve nemli yerlerde miimkiin oldugunca kullanmaktan kaginin.
- Uzaktan kumandayi uzun sire kullanmamayi planladiginizda, her iki pili de cikarin.
« Harici 151§1n ekran tzerine parlamamasi icin dnlemler alin.
Yalnizca projektérden gelen 1sigin ekrana yansidigindan emin olun. Ekranda ne kadar az harici
1stk olursa, kontrast o kadar ylksek ve goriintiler o kadar giizel olur.
« Ekranlar hakkinda
Ekraninizda kir, cizikler, renk bozulmasi vb. olmasi durumunda, goriintiler net olmayacaktir. Ekrani
ucucu maddelerden, ciziklerden ve kirden koruyarak 6zenli bir sekilde kullanin.

Projektorii acili olarak kurarken alinacak dnlemler

Bu projektdr, evrensel olarak her acida kurulabilir. Projektdrii asagida gosterilen acilarda kurarken,
ayri olarak satilan opsiyon kapaginin projektdre takilmasi gerekir. Saticinizdan opsiyon kapagini
takmasini istediginizden emin olun.

A\ vvari

+ Glvenlik nedeniyle, opsiyon kapagini taktiginizdan emin olun.
+ Projektoriin glicli agildiginda, opsiyon kapagini projektore taktiginizdan emin olun. Bu, yangina
neden olabilir.

Opsiyon kapaginin model adi

PA1004UL-W/PA804UL-W icin NP13CV-W
PA1004UL-B/PA804UL-B icin NP13CV-B

iki kapak, NP13CV-W ve NP13CV-B opsiyon kapagi ile paketlenmistir.

Opsiyon kapagdi A: baglanti terminal alanina takmak icin

Opsiyon kapadi B: ¢cikis havalandirmasina takmak icin 8
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Asagidaki cizimler A ve B opsiyon kapagini takmak icin gereken kurulum agisini géstermektedir.

« Projektoriin kurulum konumuna bagl olarak, her iki opsiyon kapagi A ve B'nin takilmasi gerekebilir.

« Opsiyon kapaginin mevcut kurulum konumuna takilmasinin gerekip gerekmedigi, ekran menu-
stiniin [BILGI] ekraninda kontrol edilebilir (— sayfa 157, 158).

Opsiyon kapagi A'yi takmak icin gerekli kurulum agilan

Opsiyon kapagi A

ileri ve geri yéniinde

20°-150°
Opsiyon kapagi A takil-
malidir

200°-330°

Opsiyon kapagdi A takil-

malidir

Sol ve sag yoniinde

20°-160°
Opsiyon kapagi A takil-
malidir

200°-340°
Opsiyon kapag A takil-
malidir

NOT:
« Cizimler, kurulum agisinin gdriintiisiinii referans olarak gdstermektedir. Onlar gercek olandan biraz farklidir.
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Opsiyon kapagi B'yi takmak icin gerekli kurulum agilan

Opsiyon kapagi B

0°-85°
Opsiyon kapag B takil-
malidir

170°-265°
Opsiyon kapad B takil-
malidir

NOT:
« Cizimler, kurulum agisinin goriintiisiinii referans olarak gdstermektedir. Onlar gercek olandan biraz farklidir.
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Projektoriin Kurulumu icin Bosluk

+ Projektoriin kurulumunu yaparken, asagida aciklandigi tzere etrafinda yeterli bosluk birakin.
Birakmazsaniz, projektdrden yayilan sicak hava tekrar iceri alinabilir.
Ayrica, bir klimadan gelen esintinin projektdre vurmadigindan emin olun.
Projektoriin ist kontrol sistemi bir anormallik (sicaklik hatasi) algilayabilir ve otomatik olarak giicti
kesebilir.

30 cm/12" veya daha 20 cm/8" veya daha 20 cm/8" veya daha 30 cm/12" veya daha
fazla fazla fazla fazla
S —— ﬁ Cikis havalandir-
Giris havalandirmasi masl

Cikis havalandirmasi Cikis havalandirmasi Giris havalandirmasi Giris havalandirmasi

NOT:
«Yukaridaki sekilde, projektdriin iizerinde yeterli bosluk oldugu varsayilmaktadir.

«+ Birden fazla projektort, cok ekranli yansitma icin bir arada kullanirken projektorlerin arasinda
hava girisi ve cikisi icin yeterli bosluk saglayin. Giris ve cikis kanallari engellendiginde, projektoriin
icindeki sicaklk artacaktir ve bu bir arizaya neden olabilir.

ﬁ‘ﬁ

Tavana Kurulum icin Onlemler

Projektori asagidaki yerlere kurmayin. Yag, kimyasallar gibi yapisan maddeler ve nem kasanin de-
formasyonuna veya catlamasina, metal parcalarin korozyonuna veya arizaya neden olabilir.

« Dis mekanlar ve nemli veya tozlu yerler

+ Yag dumanina veya buharina maruz kalan yerler

« Asindirici gazlarin olusturuldugu yerler

Projeksiyonla gosterilen orijinal resimlerin Telif Hakki hakkinda:

Bu projektoriin ticari amacla ya da kahve diikkani veya otel gibi bir yerde halkin ilgisini cekmek
amaciyla kullanilmasinin, ekrandaki gériintiiniin asagidaki fonksiyonlarin kullanimi ile sikistiriimasi
veya genisletilmesinin telif hakki yasalari ile korunmakta olan telif haklarinin ihlali hakkinda edise
yaratabilecegini litfen unutmayin.

GORUNUS ORANI[GORUNUS ORANI], [KILITTASI], Biyiitme &zelligi ve diger benzer ézellikler.

[OTOMATIK KAPANMA] islevi

[OTOMATIK KAPANMA] icin varsayilan fabrika ayari 15 dakikadir. 15 dakika boyunca giris sinyali
alinmazsa ve projektor Gizerinde herhangi bir islem yapilmazsa, gli¢ tiikketiminden tasarruf etmek
icin projektér otomatik olarak kapanir. Projektorii harici bir cihazla kontrol etmek icin, [OTOMATIK
KAPANMAI] 6gesini [ KAPALI] olarak ayarlayin. Ayrintilar icin, litfen sayfa 154 ‘e bakiniz.
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Ticari Markalar

NaViSet, ProAssist ve Virtual Remote, Sharp NEC Display Solutions, Ltd'nin Japonya, Birlesik Dev-
letler ve diger ulkelerdeki ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

Apple, Mac, iMac ve MacBook, Apple Inc'in ABD ve diger Ulkelerdeki tescil edilmis ticari marka-
laridir.

Microsoft, Windows ve PowerPoint, Microsoft Corporation’in Amerika Birlesik Devletleri ve/veya
diger tlkelerdeki tescilli ticari markalar veya ticari markalarndir.

HDMI ve HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri ve HDMI Logosu, HDMI Licensing
Administrator, Inc. sirketinin ABD'deki ve diger tilkelerdeki ticari markasi ya da tescilli markasidir.

Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DisplayPort ve DisplayPort Uyumluluk Logosu, Video Electronics Standards Association'a ait ticari

markalardir.
P

HDBaseT ™, HDBaseT Alliance’in ticari bir markasidir.

¢ HDBT’

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulkeler ile bélgelerde ticari
marka haklari i¢in uygulanan bir ticari markadir.

Blu-ray, Blu-ray Disc Association’in ticari markasidir.

CRESTRON ve CRESTRON ROOMVIEW, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerde Crestron
Electronics, Inc'in ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.

Extron ve XTP, Amerika Birlesik Devletleri'nde RGB Systems, Inc/nin tescilli ticari markalaridir.
Ethernet, Fuji Xerox Co., Ltd.nin tescilli ticari markasi veya ticari markasidir.

Art-Net, Artistic License tarafindan icat edilmis bir Ethernet protokoltdir.

Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.

Bu kullanim kilavuzunda bahsedilen diger triin ve sirket isimleri, kendileriile ilgili hak sahiplerinin
ticari markalari veya tescilli ticari markalari olabilirler.

Virtual Remote Tool Winl2C/DDC kitliphanesini kullanir, © Nicomsoft Ltd.

XXix



1. Uriine genel baks bliimiinii, birlikte verilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

1-1. Projektore Giris
Bu bolim size yeni projektoriintizi tanitir ve 6zellikleri ile kontrollerini aciklar.

Genel

Likit kristal tip yiiksek parlakhkli/yiiksek ¢oziiniirliklii projektor

Bu projektor, 1920 nokta X 1200 satir (WUXGA) ekran ¢oziinirligiine ve 16:10 en boy oranina
sahiptir. Daha parlak bir ekran icin [REF. ISIK MODU] altinda [ARTIR] 6gesini segin.

Model Parlakhk
PA1004UL-W/PA1004UL-B NORMAL: 9000 Im
ARTIR: 10000 Im
PA804UL-W/PA804UL-B NORMAL: 7500 Im
ARTIR: 8200 Im

[ARTIR] 6gesi secildiginde, sogutma fani glrlltisu artar. Optik bilesenlerin dmri de calisma
ortamina bagli olarak kisalabilir.

Yiiksek toz gecirmezlik performansi saglayan tescilli kapali yapi

Mikemmel toz gecirmezlik performansindan dolayi, projektor filtre ile donatilmamigtir. Bu
nedenle, filtre degisimine gerek yoktur.

Sizdirmaz yapi kullanan sessiz tasarim

Sessiz bir konferans salonunda veya sinifta dahi rahatsiz edici fan guriltiisi olmayan sessiz bir
tasarim.

Isik kaynags - Parlaklik

Isik modiiliinde uzun 6miirlii bir lazer diyot bulunmaktadir

Uriin, lazer 1sik kaynadi degistirme veya bakim gerektirmeden uzun siire kullanilabildigi icin
distk maliyetle cahstinlabilir.

Parlaklik genis bir aralik dahilinde ayarlanabilir

Siradan 151k kaynaklarindan farkli olarak, parlaklik %1'lik artislarla %50 ila %100 arasinda ayar-
lanabilir.

[SABIT PARLAKLIK] modu

Parlaklik normal olarak kullanimla azalir, ancak [SABIT PARLAKLIK] modunun secilmesiyle, pro-
jektor icindeki sensorler ¢iktiyr algilar ve otomatik olarak ayarlar bdylece 15tk modultiniin dmri
boyunca sabit parlakhk stirdtralir.

Ancak, parlaklik ¢ikisi maksimum degere ayarlanirsa, parlaklik kullanimla azalacaktir.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kurulum

Kurulum yerine gore kullanabileceginiz ¢ok cesitli opsiyonel mercek se¢enekleri mevcuttur

Bu projektor, cesitli kurulum yerlerine ve projeksiyon yontemlerine uyarlanmis bir dizi mercek
sunarak 9 tip istege bagli mercegi destekler.

Fabrikadan cikisinda herhangi bir mercegin takilmadigini unutmayin. Litfen istege bagh mer-
cekleri ayri olarak satin alin.

360 derece serbest projeksiyon
Bu projektor, evrensel olarak her acida kurulabilir.

Bununla birlikte, projektdriin montaj agisina bagli olarak, ayri olarak satilan opsiyon kapaginin
projektore takilmasi gerektigini unutmayin.

Hassas egimi kontrol etmek icin egim ayagini kullanin. Kurulum agisini kontrol etmek tzere
projektori desteklemek icin, uygun bir metal ve yeterince glgcl bir platform kurulumu yapin.

Videolar

Genis giris/cikis terminalleri yelpazesi (HDMI, DisplayPort, HDBaseT, vb.)

Projektor cesitli giris/cikis terminalleri ile donatilmistir: HDMI (giris x 2), DisplayPort, HDBaseT
(qgiris x 1, ¢ikis X 1), bilgisayar (analog), vb.

Projektoriin HDMI girisi,DisplayPort giris terminalleri ve HDBaseT Baglanti Noktalari HDCP'yi
destekler.

HDMI ve HDBaseT, HDCP 2.2/1.4'U destekler

DisplayPort HDCP 1.3'l destekler

2 goriintiiniin es zamanh olarak gosterimi (PIP/RESIM RESIME)
iki gériintii tek bir projektérle es zamanli olarak yansitilabilir.

iki gérinti icin iki tip yerlesim vardir: alt resmin ana resim lzerinde gérintiilendigi [RESIM
iCINDE RESIM] ve ana ve alt resmin yan yana gériintiilendigi [RESIM RESIME].

Birden fazla projektor kullanarak ¢oklu ekran projeksiyonu

Bu projektor, HDBaseT IN/Ethernet ve HDBaseT OUT/Ethernet baglanti noktalarina sahiptir.

Dort Uniteye kadar ayni parlakliktaki birden fazla projektor, bir LAN* kablosu ile bu terminaller

Uzerinden bir papatya dizimine baglanabilir. Yiksek ¢6zlnrluklu videolari cesitli projektorler

arasinda bolerek ve yansitarak yiiksek kaliteli bir gortintii elde edilir.

Ayrica, ekranlarin sinirlari bir kenar kaynastirma islevi kullanilarak diizeltirilir.

*  Piyasada satilan bir CAT 5e STP kablosu veya daha yiksek teknik 6zellige sahip bir kablo
kullanin.

Sinyal degistirilirken, daha yumusak ekran degisiklikleri icin kusursuz gecis fonksiyonu

Giris konektorl degistirildiginde, degisim 6ncesindeki goriintli yeni goriintliye gecgerken sinyal

yoklugu sebebiyle goriintli kesilmesi olmamasi amaciyla tutulur.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

o HDMI 3B formatini destekler

Bu projektor, piyasada satilan aktif perdeli tip 3B gozliikler ve XPANDVISION 3B'yi destekleyen
3B yayicilar kullanarak 3B videolari izlemek icin kullanilabilir.

Ag
o Kablolu LAN'I destekler

LAN ve HDBaseT/Ethernet (RJ-45) baglanti noktarini donatir. Bu baglanti noktalarina bagli bir
kablolu LANt kullanarak projektorin bir bilgisayar tarafindan kontrol edilmesine olanak saglar.

o CRESTRON ROOMVIEW ve Extron XTP uyumlulugu

Projektdr, CRESTRON ROOMVIEW ve Extron XTP'yi destekleyerek aga bagli birden fazla cihazin
bir bilgisayardan yonetilmesini ve kontrol edilmesini saglar. Ayrica, projektdre bagli bir Extron
XTP vericisi izerinden goriintu ¢ikisi ve kontrollini saglar.

+  Yazilim uygulamalarimizla uyumludur (NaViSet Administrator 2, ProAssist, Virtual Remote Tool
vb.). Projektor, kablolu LAN baglanan bir bilgisayardan kontrol edilebilir.

« NaViSet Administrator 2

Projektoriin durumunu izleyebilir ve gesitli islevleri kontrol edebilirsiniz.
+  ProAssist

Coklu ekran projeksiyonu icin gerekli ayarlamalar sorunsuz bir sekilde yapilabilir.
«  Virtual Remote Tool

Projektdrlii agma/kapatma, sinyalleri degistirme vb. gibi basit kontrolleri gerceklestirmek
icin bilgisayar ekraninda sanal bir uzaktan kumanda gortintilenir. Projektoriin arka plan
logosunu degistirmek de miimkindur. (— sayfa 190)

Latfen her yaziimi indirmek icin web sitemizi ziyaret edin.

URL: https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

Enerji tasarrufu

« 0,22W (100-130V AC) / 0,28 W (200-240 V AC) bekleme gii¢ tiiketimi ile enerji tasarrufu
saglayan tasarim
Mentden [GUC TASARRUFU] icin [ACMA] 6gesinin secilmesi projektéri giic tasarrufu moduna
gegirebilir.
Ag etkinlestirildiginde: 0,8 W
Ag devre disi birakildiginda: 0,22 W (100-130 V AC)/0,28 W (200-240 V AC)

. Diisiik giic tiiketimi ve “Karbon Olcer” ekrani icin [ISIK MODU]
Projektor, kullanim sirasinda glic tilketimini azaltmak tizere bir [REF. ISIKMODU] ile donatiimistir.
Ayrica, [EKO1] ve [EKO2] secenekleri arasindan bir secenek ayarlandigindaki gtic tasarrufu etkisi,

CO, emisyonlarini azaltma miktarina dénustirdlar ve bu, glic kapatildiginda goriintiilenen onay
mesajinda ve ekran mendiisiindeki [BILGI] (KARBON SAYACI) icinde gésterilir.


https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-2. Kutuda Neler Var?

Listedeki her seyin kutuda oldugundan emin olun. Eksik bir sey varsa saticinizla gorustin.
Projektoriiniizii gdndermenizi gerektirecek durumlar icin litfen orijinal kutuyu ve ambalajlari
saklayin.

Projektor

Lens icin toz kapagi Uzaktan kumanda AAA alkalin pil (x2)
(24F56481) (7N901322)
* Projektor lens olmadan gonderilir. Lens

tipleri ve atis mesafeleri icin bkz. sayfa

171.

Giic kablosu Giic kablosu stoperi
(ABD: 7N080534, AB: 7N080032) (24C10881)

Dokiimanlar
(— bkz. sonraki sayfa)

Yalnizca ABD ve Kanada igin
Sinirli garanti
Avrupa'daki miisteriler igin

Mevcut gecerli Garanti Politikamizi Web Sitemiz-
de bulabilirsiniz:
https://www.sharpnecdisplays.eu

@ @l Saticinizdan lens Unitesiyle birlikte lens maskesini
\—/ ve lens hirsizlik 6nleme vidasini takmasini talep

edin.
Lens maskesi Lens hirsizlik 6nleme vidasi
(24FU2831) (24V00941)



https://www.sharpnecdisplays.eu

1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Ekli belgeler hakkinda

ABD, Kanada ve Gliney Amerika

Dokiimanlar - Diger ulkeler icin modeller
icin modeller
NEC Projektér CD-ROM Kullanim | Ek yok 1 adet
kilavuzu (PDF) + Kullanim Kilavuzu Web Sitesin- | (7N952962)
de yayinlanmustir.

Onemli Bilgi 2 adet 1 adet

(ABD icin: 7N8R0161, Kanada/Gu- | (7N8R0152)

ney Amerika icin: 7N8R0512)
Hizh Kurulum Kilavuzu 1 adet 2 adet

(7N8R0O171) (7N8RO171 ve 7N8R0181)
Guvenlik Etiketi 1 adet

« Glvenlik sifresi etkin oldugunda bu etiketi kullanin.




1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-3. Projektor Parcalarinin isimleri
On
Lens ayrica satilir. Asagidaki aciklama NP41ZL lens takildigi zaman gecerlidir.

3

1. Cikig havalandirmasi 9. Lens Cikartma Diigmesi

Sicak hava buradan disan verilir
(— sayfa xxviii, 170)

. Kontroller

(— sayfa 8)

3. Ayarlanabilir Egim Ayagi

. Giris havalandirmasi

(— sayfa xxviii, 170)

. Gosterge Boliimii

(— sayfa 8, 191)

. Uzak Sensor

(— sayfa 14)

7. Mercek
. Lens Kapag

(Opsiyonel lens, lens kapadi ile birlikte gon-
derilir.)

Lens Unitesini ¢cikarmak icin bunu kullanin.

Saticinizdan lens Unitesini takmasini veya
¢ikarmasini talep edin.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Arka

*

. Cikis havalandirmasi

(— sayfa xxviii, 170)

Giris havalandirmasi

(— sayfa xxviii, 170)

Giivenlik Cubugu

Bir hirsizlik 6nleme cihazi takin. Guivenlik
cubugu, capi en fazla 4,6 m olan glivenlik
telleri veya zincirleri icin uygundur.

Uzak Sensor

(6nde ve arkada bulunmaktadir)

(— sayfa 14)

Giivenlik Yuvas (&)*

Terminaller

(— sayfa 9)

7. ACIN Terminali

Temin edilen gti¢ kablosunun ti¢ pimli fisini
buraya takin ve diger ucu calisan bir duvar
prizine takin.

(— sayfa 17)

Glivenlik ve hirsiziga karsi koruma kilidi, Kensington giivenlik kablolari/ekipmanlari ile uyumludur. Uriinler

icin Kensington'in web sitesini ziyaret edin.



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kontroller/Gostergeler

2 3 45 11 12 13
L i i iW
POWER  STATUS LIGHT TEMP = LCALE. = HOME

POSITION

61— 8
9 | <4 @ | 4

7,
7 __.1 MENU ’ EXIT .——1 0

J

1. @ (POWER) Diigmesi 9. ENTER Diigmesi
Projektoriin giiciinii acik ve bekleme du- (— sayfa 82)
rumlari arasinda degistirir. 10. EXIT Diigmesi
(— sayfa 20, 37) (— sayfa 82)
2. POWER Gostergesi 11. FOCUS Diigmesi
(—sayfa 17,20,37,191) (— sayfa 31)
3. STATUS Gostergesi 12. ZOOM/L-CALIB. Diigmesi
(— sayfa 191) (— sayfa 21, 34)
4. LIGHT Gostergesi 13. SHIFT/HOME POSITION Diigmesi
(— sayfa 191) (— sayfa 27)

5. TEMP. Gostergesi
(— sayfa 191)
6. INPUT Diigmesi
(— sayfa 23)
7. MENU Diigmesi
(— sayfa 82)
8. AV 4p/SesDiigmeleri <»
(— sayfa 27, 36, 82)



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Terminal Paneli Ozellikleri

10.

11.

(— sayfa 161, 163, 165)

HDMI 2 IN Terminali (A Tipi)

(— sayfa 161, 163, 165)

DisplayPort IN Terminali

(— sayfa 161)

COMPUTER IN/ Komponent Giris Termi-
nali (Mini D-Sub 15 Pimli)

(— sayfa 160, 164)

COMPUTER AUDIO IN Mini Jaki (Stereo
Mini)

(— sayfa 160, 163)

HDBaseT IN/Ethernet Portu (RJ-45)
(— sayfa 166, 167)

HDBaseT OUT/Ethernet Portu (RJ-45)
(— sayfa 167)

AUDIO OUT Mini Jaki (Stereo Mini)
(— sayfa 163, 165)

USB-A Portu (A Tipi)

(— sayfa 48)

LAN Portu (RJ-45)

(— sayfa 168)

3D SYNC Terminali (Mini DIN 3 Pimli)
(— sayfa 53)

13.

6 3 1 2 7 4 5 9
|
c@Em> E©
B =2 e e @y — 9 =5
COMPUTER IN AUDIO IN usB
HDBaseT IN HDBaseT OUT oyl AN
Ethernet DisplayPort IN.- HDMI 1IN HDMI 2 IN v Ethernet
2 0@ I
PC CONTROL REMOTE | AUDIOOUT 3D SYNC
< ]
12 13 8 11
. HDMI 1 IN Terminali (A Tipi) 12. PC CONTROL Portu (D-Sub 9 Pimli)

(— sayfa 189)

Bir PC veya kontrol sistemini baglamak icin
bu baglanti noktasint kullanin. Bu, projekto-
ri seri iletisim protokoli kullanarak kontrol
etmenize olanak saglar. Kendi programinizi
yaziyorsaniz tipik PC kontrol kodlari 197.
sayfada verilmektedir.

REMOTE Terminali (Stereo Mini)

Projektori kablo ile uzaktan kumanda et-
mek icin bu terminali kullanin.

(— sayfa 15)

NOT:
« REMOTE terminaline uzaktan kumanda kablosu baglandigin-

da, kizilotesi uzaktan kumanda islemleri gerceklestirilemez.
[UZAK SENSORLER]de [HDBaseT] secildiginde ve projektdr
piyasada bulunabilen HDBaseT destekleyen iletim cihazina
bagl oldugunda, uzaktan kumanda sinyallerinin iletimi
iletim cihazinda ayarlanmigsa kizil6tesi uzaktan kumanda
islemleri yapilamaz. Bununla birlikte, kizildtesi isinlar
kullanan uzaktan kumanda, iletim cihazinin gii¢ beslemesi
kapandiginda kullanilabilir.




1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1-4. Uzaktan Kumandanin Pargca isimleri

1 2 1

| [ |
(=)
—id B G

MENU EXIT
— . b

10.

11.

12.

. Kizilotesi Verici

(— sayfa 14)

Uzaktan Kumanda Jaki

Kablolu kullanim icin buraya piyasada satilan bir
uzaktan kumanda kablosu baglayin.
(— sayfa 15)

POWER ON Diigmesi ( | )

(— sayfa 20)

POWER STANDBY Diigmesi (¢h)
(— sayfa 37)

USER 1/2/3 Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut degildir. Gelecekteki
gelistirmeler icin)

MENU Diigmesi

(— sayfa 82)

EXIT Diigmesi

(— sayfa 82)

AV <4» Diigmesi

(— sayfa 82)

ENTER Diigmesi

(— sayfa 82)

FOCUS Diigmesi

Uygulanabilir lens Gnitesi: NP40ZL/NP41ZL/
NP43ZL/NP44ML

(— sayfa 31)
SHIFT Diigmesi
(— sayfa 27)
ZOOM Diigmesi

Uygulanabilir lens Gnitesi: NP40ZL/NP41ZL/
NP43ZL/NP44ML

(— sayfa 34)

10



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

13.VOL./D-ZOOM (+)(-) Diigmesi

1 2 1
l I l (— sayfa 36, 40)
oN_ STANDBY 14. DEFAULT Diigmesi
33—l I | O—+4 (Bu projektér serisinde mevcut degildir. Gelecekteki
gelistirmeler icin)
55—
D& & 15. SHUTTER/OSD OPEN ((J)/CLOSE ((xJ) Diigme-
MENU EXIT .
66— T 7 si
(— sayfa 39)
16. LIGHT Diigmesi
(— sayfa 42)

17. Geometric. Diigmesi
(— sayfa 45, 113)

18. STATUS Diigmesi
(— sayfa 156)

19. TEST Diigmesi

(— sayfa 92)
gg) (oA 1P [B0— 22  20.HDMI1 Digmesi
24 I DP1_| |°.DP2 SDI 25 (% sayfa 23)
23 i m] (] L
sior | [ [ 27 21. HDMI2 Dugmesi
26 | 28 (— sayfa 23)
30 ——: D SETI ool 57— 32 22, HDBaseT Diigmesi
) gmesi
29— ——7

+
=) (— sayfa 23)
\=HE 31

23.DP1 Diigmesi

RD-480E (— sayfa 23)

24, DP2 Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
25. SDI Diigmesi

(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)

26. SLOT Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)

11



1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

1 2 1
| | |
ON STANDBY
30" [03—4
s—i 0 G G
8 — l{/' enter | [\p g
11 —w
10— e 12
— /, = 14
1 3 m— suggm 1 5
o E
17 — LIGHT ’?eometri:.STATlVTEST 18
16— Jb LA T3 19
20 —-=mE) [EEh-— 22
3 I ) [T 28
26 o Ry
30 ——:[E (e 32
29 —

T e

27. COMP. Diigmesi
(— sayfa 23)
28. DVI Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir.)
29. AUX Diigmesi
(Bu projektor serisinde mevcut degildir. Gelecekteki
gelistirmeler icin)
30. ID SET Diigmesi
(— sayfa 139)
31. Sayisal Tus Takimi Diigmesi
(— sayfa 139)
32. CTL Diigmesi
(— sayfa 39, 40)
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Pilin Takilmasi
1. Tutucuya basin ve pil kapagini ¢ikartin.

2. Yenilerini (AAA) takin. Pillerin (+/-) kutuplarinin
dogru hizalandigindan emin olun.

3. Kapag: tam olarak yerine oturana kadar geriye
dogru kaydirin.

NOT:
»Farkli tiplerdeki pilleri veya yeni ve eski pilleri karistirmayin.

Uzaktan Kumanda Onlemleri

« Uzaktan kumandayi dikkatlice kullanin.

+ Uzaktan kumanda islanirsa hemen kurulayin.

« Asiriisi ve nemden kaginin.

« Pilleri kisa devre yaptirmayin, isitmayin veya sékmeyin.

- Pilleri atege atmayin.

+ Uzaktan kumandayi uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikarin.

« Pillerin (+/-) kutuplarinin dogru hizalandigindan emin olun.

- Eski ve yeni pilleri veya farkli tirdeki pilleri birlikte kullanmayin.

« Kullanilmis pilleri yerel ydnetmeliklere uygun sekilde atin.

- Birbirine yakin birden fazla projektor kurulmussa lutfen uzaktan kumandayi kullanarak gugcu
actiginizda diger projektorlerin istemeden agilabilecegini unutmayin.
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1. Uriine genel bakis béoliimiinii, birlikte verilen 6geleri ve parga adlarini kontrol edin

Kablosuz Uzaktan Kumanda icin Calisma Arahigi

20m |
7m
20/7]
/ 7m
30°
d
30° 5
O\ 30°
30° N
7m
7m
Projektor kasasi Uizerindeki uzak sensér 7m
\ Uzaktan kumanda
7m
Pl
8
30°
Lr
7m
20m 20m

« Uzaktan kumanda ve sensor arasinda bir engel oldugunda veya sensér siddetli bir isik etkisi altinda
kaldiginda projektor yanit vermez. Uzaktan kumanda, pil zayifladiginda da projektori diizgiin bir
sekilde calistirmayacaktir.
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1. Uriine genel balas bdliimiinii, birlikte verilen dgeleri ve parca adlarini kontrol edin

Uzaktan Kumandayi Kablolu Kullanimda Kullanma

Uzaktan kumanda kablosunun bir ucunu REMOTE terminaline, diger ucunu ise uzaktan kumanda

Uzerindeki uzaktan kumanda jakina baglayin.

Uzaktan kumanda jaki

NOT:

« REMOTE terminaline bir uzaktan kumanda kablosu takilmissa uzaktan kumanda kizilgtesi kablosuz iletisim igin ¢alismaz.
« REMOTE jaki iizerinden projektrden uzaktan kumandaya gii¢ beslenmeyecektir. Uzaktan kumanda kablolu kullanimda kullanil-

diginda pil gerekir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Bu boélim projektoriin nasil agilacagini ve ekran Gzerine goriintiiniin nasil yansitilacagini anlatir.

2-1. Goriintii Yansitma Akasi
1.Adim

- Bilgisayarinizi baglama/Gii¢ kablosunu baglama (— sayfa 17)

Vs

2.Adim

« Projektorii agma (— sayfa 20)

Vs

3.Adim

« Kaynak se¢me (— sayfa 23)

Vs

4. Adim
« Resim boyutunu ve konumunu ayarlama (— sayfa 26)
« Kilittasi distorsiyonunu diizeltme [KOSETASI] (— sayfa 45)

Vs

5.Adim

o  Goriintii ve sesi ayarlama (— sayfa 36)

Vs

6. Adim

« Bir sunum yapma

U

7. Adim

« Projektorii kapatma (— sayfa 37)

Vs

8. Adim

« Kullanimdan sonra (— sayfa 38)

16



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-2, Bilgisayarimizi Baglama/Gii¢ Kablosunu Baglama

1.

Bilgisayarinizi projektore baglayin.

Bu bolim icinde temel bir bilgisayar baglantisinin nasil yapilacagr anlatiimaktadir. Diger bag-
lantilar ile ilgili daha ayrintili bilgi icin bkz. “6. Diger Ekipmanlara Baglama’, sayfa 159.
Bilgisayardaki (mini D-sub 15 pimli) ekran ¢ikis terminalini projektordeki bilgisayar video girisi
terminaline piyasada satilan (ferrit ¢ekirdekli) bir bilgisayar kablosu ile baglayin ve ardindan
sabitlemek icin konektorler Gizerindeki diigmeleri cevirin.

Uriinle birlikte verilen gii¢ kablosunu projektore takin.

Once tiriinle birlikte verilen giic kablosunun ti¢ pimli fisini projektériin AC IN terminaline bagla-
yin ve sonrasinda Uriinle birlikte verilen gli¢ kablosunun bagka bir fisini dogrudan duvar prizine
takin. Hicbir fis donistiriict kullanmayin.

A DIKKAT:

+ Bu cihaz gli¢ kablosunun topraklama hattina bagli olmasi kosulu altinda kullanim icin
tasarlanmistir. Gli¢ kablosunun topraklama hattina bagh olamamasi durumunda, elektrik
carpmasina neden olabilir. Litfen gli¢ kablosunun diizgiin bir sekilde topraklandigindan
emin olun.

2 cekirdekli priz donlstiirme adaptori kullanmayin.

- Projektori ve bilgisayari (sinyal kaynagi) ayni topraklama noktasina bagladiginizdan emin
olun. Projektor ve bilgisayar (sinyal kaynagi) farklh topraklama noktalarina baglanirsa,
topraklama potansiyelindeki dalgalanmalar yangina veya dumana neden olabilir.

+ Gug kablosunun gevsemesini dnlemek amaciyla gii¢ kablosu stoperini kullanmadan énce
gli¢ kablosunun fisinin tim uclarinin projektoriin ACIN terminaline tam olarak takil oldu-
gundan emin olun. Gli¢ kablosunun gevsek temas etmesi, yangina veya elektrik carpmasina
sebep olabilir.

Gli¢ kablosunun baglanmasindan sonra, projeksiyon cihazindaki POWER gdstergesi yanacaktir.
(— sayfa 191)
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2. Goriintii Yansitma (Temel islem)

o*°® ° COMPUTER IN
o ()
o'. *
<)

—
POWER  STATUS LIGHT TEMP e ——— O]

Bilgisayar kablosu (VGA)
(birlikte verilmez)

I

\l/ Fis uclarinin AC IN girisi ve duvar prizi icine tam
olarak takildigindan emin olun.
Prize

A DIKKAT:

Projeksiyon cihazinin normal calismasi sirasinda projeksiyon cihazi POWER diigmesi veya AC
gl¢ kaynaginin baglantisinin kesilmesi ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari
gecici olarak isinabilir.

Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Gii¢ kablosu stoperinin kullanimi
Gl kablosunun kazayla projektortin ACIN terminalinden ¢cikmasini nlemek amaciyla giic kablosu
stoperini kullanin.

A DIKKAT:

Gl¢ kablosunun gevsemesini dnlemek amaciyla, gii¢ kablosunu sabitlemek icin gtic kablosu
stoperini kullanmadan 6nce, gli¢ kablosunun tiim uglarinin projektoriin AC IN terminaline tam
olarak takili oldugundan emin olun. Gli¢ kablosunun gevsek temas etmesi, yangina veya elektrik
carpmasina sebep olabilir.

NOT:
« Konektor sabitken gii¢ kaynagi kablosunu ¢ekerseniz ana iinite diigebilir ve hasar gorebilir.

Gii¢ kablosu stoperinin takilmasi

@ Kenetleyici guic kaynagdi kablosuna bakacak sekilde gui¢ kaynagi kablosu stoperinin ucunu AC
IN terminalinin altindaki delik ile hizalayin ve iceri itin.

(@ Gug kaynagi kablosunu kenetleyiciden gegirin ve sabitlemek icin kenetleyiciye bastirin.

(® Kenetleyiciyi elektrik fisinin tabanina kadar kaydirin.

Gii¢ kablosunun gikariimasi
@ G kablosu stoperinin digmesine basarken uygun bir konuma cekin.
@ Kenetleyiciyi agmak icin kenetleyicinin diigmesine basin ve gti¢ kablosunu gikarin.

(® G kablosunun takilan pargasini ana tniteden ¢ikarmak igin soldan ve sagdan bastirip gekin.

Kenetleyici \\\\
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

oo oo

2-3. Projektorii Acma

A UYARI

Projektor giiclu bir isik olusturur. Guicl acarken, projektoriin yanindan veya arkasindan (tehlike
bolgesinin disindan) calistirin. Ayrica, glict acarken, projeksiyon mesafesinde bulunan hig kim-
senin mercede bakmadigindan emin olun.

1. Lens kapagini ¢cikartin.

2. Projektor kasasi lizerindeki @ (POWER)
diigmesine veya uzak kumanda ilizerindeki
POWER ON diigmesine basin.

Yesil yanan POWER gdstergesi mavi yanip
sdnmeye baslayacaktir. Ardindan, gorinti
ekrana yansitilacaktir.

« “PROJEKTOR KILITLI! SIFRENIZI GIRIN.” mesaiji goriintiilen-
diginde, [GUVENLIK] 6zelligi devrede demekir. (— sayfa

Projektori calistirdiktan sonra, bilgisayar veya
video kaynaginin acik oldugundan emin olun.

NOT:
- Sinyal girisi olmadidinda mavi bir ekran (mavi fon) gdriintiile-
necektir (fabrika varsayilan menii ayarlari olarak).
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Mercek Kalibrasyonunun Gerceklestirilmesi

Ayrica edinilebilen lens Unitesini monte ettikten ]
ya da bir lens Unitesini degistirdikten sonra, kasa
Uzerindeki ZOOM/L-CALIB. diigmesini iki saniyeden
uzun siire basili tutarak [MERCEK KALIBRASYONU]
islemini gerceklestirin.

Kalibrasyon ayarlanabilir zumu, kaydirmayi ve
netleme araligini diizeltir. Kalibrasyon gerceklestiril-
mezse lens icin netlemeyi ve zumu ayarlasaniz bile
en iyi netlemeyi ve zumu elde edemeyebilirsiniz.

- P = HOME
POSITION

oIC)
®
G
®

®
tot
©

NOT:
« [MERCEK KALIBRASYONU] NP44ML mercek iinitesi icin mevcut
degildir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Baslatma ekrani (Menii Dil Secim ekrani) ile ilgili not

Projektor ilk defa calistirnldiginda, Baglat meniist goriintiilenecektir. Bu meni size 30 menu dili
arasindan birini secme olanag saglar.

Bir menii dili segmek icin asagidaki adimlan izleyin:

1. Meniiden 30 dil arasindan birini segmek icin

A, V, 4veya P diigmesini kullanin.

LANGUAGE §E
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

DEUTSCH
FRANCAIS
ITALIANO
ESPARNOL
SVENSKA
PYCCKWiA
PR
2588

s

COCCOOCOOS

CGEEXIT

2. Secimi yiiriitmek icin ENTER diigmesine

basin.

Bunu yaptiktan sonra, menu islemlerine devam
edebilirsiniz.

isterseniz mend dilini daha sonra da secebi-

lirsiniz.

COCCOOCOOC

C:EXIT

DANSK
PORTUGUES
CESTINA
MAGYAR
POLSK
NEDERLANDS
EBrAPCKA
&2
B
bl

(— [DIL] sayfa 86 ve 123)

SiSELECT

OOCCOOCOO0

SUOMI
NORSK
TURKCE
ROMANA
HRVATSKI
INDONESIA
EAAHNIKA
‘Tna

gho]

TIENG VIET

<«:8ELECT

NOT:

« [LUTFEN “TARIHi VE SAATI” AYARLAYIN.] mesaji gésterilirse liitfen gegerli tarihi ve saati ayarlaymn. (— sayfa 137)

« Mesajin gosterilmemesi durumunda [TARIH VE SAAT AYARI] 6gesinin tamamlanmas! tavsiye edilir.

« Projektoriin giici acikken lens kapagini lensten ¢ikartin.
Lens kapad takiliysa yiiksek sicaklik sebebiyle biikiilebilir.

« Giig diigmesine basildiginda STATUS gdstergesi turuncu yaniyorsa [KUMANDA PANELI KILIDI] [ACMA] durumunda oldugundan
projektdr agilmayacaktir. Kilidi kapatarak iptal edin. (— sayfa 137)

- POWER gdstergesi kisa siirelerle mavi renkte yanip sonerken projektor gii¢ tusu kullanilarak kapatilamaz.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-4, Bir Kaynak Se¢me

Bilgisayar veya video kaynag: se¢imi

NOT:
« Projektor ile baglantili bilgisayar veya video kaynak cihazini agin.

Sinyalin Otomatik Olarak Algilanmasi

1 saniye veya daha uzun stire INPUT diigmesine basin. Projektor
mevcut giris kaynagini arayacak ve onu goriintiileyecektir. Giris
kaynagi asagida verilen bicimde degisir:

HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — BILGISAYAR — HDBaseT
— HDMIT — ...

+  [GIRIS] ekranini gériintiilemek icin kisa bir siire basin.

AYAR  EKRAN AYARLAMA BiLGi
&= @ HDMI1 & @iRig LiSTESI
&= O HDMI2 > TEST $EKLI
&= O DisplayPort

O BILGISAYAR

& O HDBaseT

LY SECME EIP:CIKIS ~: TAS| «:TAS|
< HDMI1 iLERi

+  Hedef giris terminalini eslestirmek icin ¥/A digmelerine
basin ve ardindan girisi degistirmekicin ENTER diigmesine
basindiigmesine basin. [GIRIS] ekraninda menii ekranini
silmek icin MENU veya EXIT diigmesine basindiigmesine
basin.

Uzaktan Kumandayi Kullanma

HDMI1, HDMI2, HDBaseT, DP1 veya COMP. diigmelerinden
birine basin.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Varsayilan Kaynak Secimi

Bir kaynadi varsayilan kaynak olarak ayarlayabilirsiniz bdylece projektor her calistinldiginda bu
kaynak gorintdlenir.

1.

5.

MENU diigmesine basin.
Menii goriintiilenecektir.

[AYARLAMA] 6gesini segmek icin P> diigmesine basindiigmesine basin ve ¥ diigmesine
ya da ENTER diigmesine basarak [MENU(1)] 6gesini secin.

. [KAYNAK SECENEKLERI] 6gesini segmek icin P diigmesine basindiigmesine basin ve ¥

diigmesine ya da ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
[VARSAYILAN GIiRIi$ SEC] 6gesini secmek icin V¥ diigmesine ii¢ defa basin ve ENTER diig-
mesine basindiigmesine basin.

GIRIS AYAR EKRAN
<+ KONTROL = AG AYARLARI »

OTOMATIK AYAR NORMAL
SES SECIMI

son
KESINTISiZ GECiS KAPALI
FON MAVI
HDBaseT GIKISI SECIMI KAPALI
EDID SURUMU

HDCP SURUMU

€5 SECME GIp:CIKIS I TASI

— HDMI1 ILERI

[VARSAYILAN GIiRIS SEC] ekrani gériintiilenecektir.

(— sayfa 150)

OTOM.
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
BILGiSAYAR
HDBaseT

COOCO O

L enter B ExiT B

Varsayilan kaynak olarak bir kaynak se¢in ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

6. Meniiyii kapatmak icin EXIT diigmesine birkag¢ defa basin.

Projektorii yeniden baslatin.
5. adimda secilen kaynak goruintiilenecektir.

NOT:

[OTOM.] agildidinda bile, [HDBaseT] otomatik olarak secilmez. Aginizi varsayilan kaynak olarak ayarlamak icin [HDBaseT] dgesini
sein.

24



2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

« Projektor Bekleme modunda oldugunda, COMPUTER IN girisi ile baglantili bir bilgisayar iizerinden alinan bir bilgisayar sinyali
kullanilarak projektdr calistinilir ve ayni anda bilgisayar gériintiisii yansitilir. ([OTOM. CALISMA SECME] — sayfa 154)

« Windows 10 klavyesi iizerindeki Windows ve P tuslarinin bir arada kullanilmasl, harici ekranin kolay ve cabuk bir sekilde ayarlan-
masina olanak saglar.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-5. Resim Boyutu ve Konumunu Ayarlama
Resim boyutu ve konumunu ayarlamak icin lens kaydirmayi, ayarlanabilir e§im ayagini, zumu ve

netlemeyi kullanin.
Cizimler ve kablolar anlasilirlik icin bu bolime dahil edilmemistir.

Netleme ayari

Yansitilan goriintiinlin diisey ve yatay pozis-

yonunu ayarlama
“Lens kaydirma” (— sayfa 27)

1
DA

“Netleme” (— sayfa 29)

Yansitilan gortintiiniin egimini ayarlama

GOriintl boyutunun hassas ayari
“Zum” (— sayfa 34)

“Egim ayad!” (— sayfa 35)
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yansitilan bir goriintiiniin diisey pozisyonunun ayarlanmasi (Lens kaydirma)

A DIKKAT

- Ayarlamayi arkadan veya projektoriin yanindan yapin. Ayarlamalarin on taraftan gerceklesti-
rilmesi durumunda, gézleriniz glicli 1s1Iga maruz kalabilir ve yaralanabilir.

« Lenskaydirma gergeklestirirken ellerinizi lens takma kismindan uzak tutun. Bunun yapilmamasi,
parmaklarin hareket eden lens arasinda sikismasina yol acabilir.

1. Kasa lizerindeki SHIFT/HOME POSITION diig-
mesine ya da uzaktan kumanda tizerindeki
SHIFT diigmesine basindiigmesine basin.

[LENS KAYMASI] ekrani goriintiilenecektir. < >

A

v

Gy € ¢+ o

2. Yansitilan bir goriintiiyii hareket ettirmek icin VA €» diigmelerine basin.

|

POSITION

Lensi baglangi¢ konumuna geri ayarlamak icin

SHIFT/HOME POSITION diigmesini 2 saniyeden uzun sire basili tutun. Projektor tizerine monte
edilen lens, baslangi¢ konumuna geri doner. (kabaca orta konuma)
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

NOT:

« Lens diyagonal yonde maksimuma kaydirildiginda ekranin gevresel alani kararacak veya gdlgelenecektir.

« NP11FLyi baslangic konumunda kullanin. Gerekirse lens kaydirma iglevini kullanarak,yansitilan gériintiiniin konumuna ince ayar
yapin.

« NP44ML, ayrica satilan destek kiti (NPO2LK) kullanilarak mutlaka projektdre sabitlenmelidir. Destek braketinin vidalarini gevsetin,
lens kaydirmaya ince ayar yapabilirsiniz. Destek kitini saticiniza monte ettirin ve ayarlattirin.

« Asagudaki sekilde NP41ZL lens kaydirma iinitesinin lens kaydirma ayar aralii (yansitma yontemi: Masaistii/On) gésterilmektedir.
Diger lens iiniteleri icin bkz. sayfa 175.

Yansitilan gorinta-
%50V ; niin genisligi

%100V

— Yansitilan gorintu-
niin ylksekligi

%10V L %10H %10H 0}

%100 H

%20 H %20 H

Sembollerin agiklamasi: V diigeyi gosterir (yansitilan goriintiiniin yiksekligi), H yatayi gosterir (yansitilan gdriintiiniin genisligi).
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Netleme

Netleme ayarinin, projektdrii TEST SEKLIi durumunda 30 dakikadan uzun bir siire biraktiktan sonra
gerceklestirilmesi tavsiye edilir.

TEST SEKLi ile ilgili olarak liitfen Kullanma Kilavuzundaki 92. sayfaya basvurun.

Uygulanabilir lens: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (Manuel netleme)
En iyi netlemeyi elde etmek i¢cin netleme halkasini kullanin.

Netleme halkasi
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Uygulanabilir lens: NP11FL (Manuel netleme)

NP11FL lens ile netleme ve goriintli bozulmasini ayarlayin.

Hazirliklar:

Lensi baslangic konumuna geri kaydirmak icin kasa tizerindeki SHIFT/HOME POSITION diigmesini
2 saniyeden uzun bir stire basil tutun.

1. Bozulma halkasinisol kenara gevirin.

2. Ekraninortasindakinetlemeyiayarla-
mak icin netleme kolunu saat yoniin-
de ve saat yoniiniin tersine gevirin.

3. Ekranin bozulmasini diizeltmek icin

A

bozulma halkasini kullanin. N N
N

(Bu,aynizamanda ekran cevresel alanini X

netlemeye getirir.)
4. Ekranin genel netlemesiniayarlamak
icin netleme kolunu kullanin.

7777777777 M

WA
7L I I 7 777

o BEESESEEEEsY

*  Ekranin ortasindaki netleme tam ol-
masi gerektigi gibi degilse bozulma
halkasini biraz saat ydonuiniin tersine
cevirin. Ekranin ortasindaki netleme
artik netleme kolu ile ayarlanabilir.

w7177 Z
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Uygulanabilir lens: NP40ZL/NP41ZL (Motorlu netleme)

1.

FOCUS diigmesine basin.
[LENS ODAGI] kontrol ekrani gériintiilenecektir.

ORTA <J >
CEVRE ] >
COOX:CIKIS GL:CIKIS #TASI w:AYAR

Netlemeyi ayarlamak icin 4» digmelerine
basin.

imle¢ ekran meniisiinde [ORTA] konumda
oldugunda netlemeyi optik eksen etrafinda
hizalamak icin € veya P diigmesine basin-
diigmesine basin.

*  Resimde lens kaydirmanin yukariya dogru
hareket etmesinin bir 6rnegdi gosterilmek-
tedir. Ekranin alt bélimindeki netleme
hizalanir.

Lens ortadayken ekranin ortasi icin netleme
hizalanir.

3. Ekran meniisiinde [CEVRE] 6gesini segmek

icin ¥ diigmesine basindiigmesine basin ve
ardindan ekran ¢evresel alaninin netlemesini
hizalamak icin € veya P> diigmesine basin-
diigmesine basin. Bu islem sirasinda optik
eksen etrafindaki netleme korunacaktir.

LENS ODAGI

ORTA < >
CEVRE < 4
I CIKIS GI:CIKIS S TASI w:AYAR

Optik eksen

N

I

P
77777 77777777777

LTI T I T T




2. Goriintii Yansitma (Temel islem)

Uygulanabilir lens: NP43ZL (Motorlu netleme)

1.

FOCUS diigmesine basin.

[LENS ODAGI] kontrol ekrani gériintiilenecektir.
LENS ODAGI

< >

ENTER EXIT

Netlemeyi ayarlamak icin €4» digmelerine basin.
*  [CEVRE] LENS NETLEME bu Unitede mevcut degildir.

/"~ on STANDBY
D ——

) |
ARROICIC,

=L-CALIB. =HOME
POSITION
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Uygulanabilir lens: NP44ML (Motorlu netleme)

« NP44ML kurulumu yapilmis ana initedeki dugmeleri calistirirken, tehlike bolgesine ve 6nlem
bélgesinin 1 m mesafesine izinsiz giris riski vardir. Givenlik nedeniyle Uniteyi ¢alistirmak icin
uzaktan kumandayi kullanmanizi dneririz.

« NP44ML, ayrica satilan destek kiti (NPO2LK) kullanilarak mutlaka projektdre sabitlenmelidir. Destek
kitini saticiniza monte ettirin ve ayarlattirin.
Destek kiti bu ¢izimde gdsterilmemektedir.

1. FOCUS diigmesine basin.

[LENS ODAGI] kontrol ekrani gériintiilenecektir.

ORTA “ »

ENTER EXIT

Ekranin ortasindaki netlemeyi ayarlamak icin <4»
diigmelerine basin.

*  [CEVRE]LENS NETLEME bu tinitede mevcut degildir.

2. Kasanin iizerindeki ZOOM/L-CALIB. diigmesine
basindiigmesine basin.

[LENS ZUMU] kontrol ekrani goriintiilenecektir.

*  Baska bir yontemle, uzaktan kumanda tzerindeki
ZOOM diigmesine basindiigmesine basin.
LENS YAKINLASTIR

. .

ENTER EXIT

Ekran cevresel alaninin netlemesini hizalamak icin €4»
digmelerine basin.
—_
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Yakinlastirma

Uygulanabilir lens: NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL (Manuel netleme)

Zum halkasini saat yoniinde ve saat yoninin tersine gevirin.

Zum halkasi

Uygulanabilir lens: NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL (Motorlu netleme)

1. ZOOM/L-CALIB. diigmesine basindiigmesine basin.

[ZOOM] ayarlama ekrani goriintiilenecektir.
LENS YAKINLASTIR

ZUM < >
E:CIKIS  CED:CIKIS +:AYAR

*  Baska biryontemle, uzaktan kumanda tzerindeki ZOOM diigmesine basindiigmesine basin.
Zumu ayarlamak icin 4»> diigmelerine basin.
suuunﬁ

KON
AT
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

Egim Ayaginin Ayarlanmasi

1. Ayarlamak icin sol ve sag egim ayagini don-
diiriin.

Egim ayadi cevrildiginde uzar ve kisalr.

Gorlntiiniin dengede olmasi icin egim ayakla-
rindan birini dondurin.

« Yansitilan goriintli carpiksa bkz. “3-5 Yatay
ve Dusey Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme
[KOSETASI]” (— sayfa 45) ve “[GEOMETRIK
DUZELTME]” (— sayfa 113).

«  Egim ayagi maksimum 10 mm uzatilabilir.

«  Egimayadikullanilarak projektér maksimum
1,4° egilebilir.

Egim ayag

Yukari Asagdi

NOT:

- Egim ayagini 10 mm'den daha fazla uzatmayin. Bunun yapilmasi projektdrii dengesiz hale getirecektir.

- Egim ayagini projektdriin kurulum agisinin egimini ayarlamanin diginda bir amag icin kullanmayin.
Egim ayadini uygun olmayan sekilde kullanmak, 6rnegin egim ayagindan tutarak projektrii tagimak veya duvara e§im ayagindan
asmak, projektore zarar verebilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-6. Goriintii ve sesi ayarlama
Goriintiiniin ayarlanmasi
Ekran menstnd gorintileyin ve gorlintliyl ayarlayin. (— sayfa 96)

Sesin Acilmasi veya Kisilmasi
AUDIO OUT terminalinden gelen ses seviyesi ayarlanabilir.

Onemli:

« Projektdriin AUDIO OUT terminaline bagli harici hoparldr sistemindeki ses seviyesini maksimum seviyeye cikarmayin. Bunu yapmak,
projektdriin agilma veya kapanma aninda beklenmeyen yiiksek bir ses olusturabilir, bu da isitme duyunuzda zarara yol acabilir.
Harici hoparldr sistemindeki ses seviyesini ayarlarken, hoparldr sistemindeki ses seviyesini derecelendirmesinin yarisina ayarlayin
ve uygun ses seviyesini elde etmek icin projektordeki ses seviyesini ayarlayin.

Sesi artr
. ——T" 10 |

foaws ) o) (zoom

LI CIKIS G CIKIS <+:AYAR Sesi azalt

IPUCU: Herhangi bir menii gériintiilenmediginde,
projektor kasasi Gzerindeki € ve > diigmeleri ses
kontroli icin kullanilabilir. - ~
» Uzaktan kumandada VOL./D-ZOOM (+) veya (-)

diigmesine basindigmesine basin.

NOT:

« Asagidaki durumlarda ses <« veya B> diigmesi kullanilarak

ayarlanamaz.

« Ekran meniisii goriintiilendiginde
- Uzaktan kumandada CTL diigmesini basili tutarken ekran
N J

VOL./D-ZOOM (+)(—) diigmelerine basilarak biiyiitiildiiginde
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

oo oo

2-7. Projektorii Kapatma
Projektorii kapatmak icin:

1. ilk 6nce, projektor kasasi iizerindeki @ O gy SN
(POWER) diigmesine veya uzaktan kumanda CJ n
lizerindeki POWER STANDBY diigmesine
basindiigmesine basin.

[KAPALI / EMIN MISIiNiZ? / KARBON TASARRU-
FU-OTURUM 0.000[g-CO2]] mesaji goriintiilenir.

O Gl [

KAPALI
EMIN MisiNiz?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[g-C02]

2. ikinci olarak ENTER diigmesine basindiig-
mesine basin veya @ (POWER) veya POWER
STANDBY diigmesine tekrar basin.

Isik kaynagi kapanacak ve gui¢ kaynagi kesile-
cektir.

A DIKKAT

« Projeksiyon cihazinin normal calismasi sirasinda projeksiyon cihazi POWER diigmesi veya AC
glic kaynaginin baglantisinin kesilmesi ile kapatildiginda projeksiyon cihazinin bazi parcalari
gecici olarak isinabilir. Projeksiyon cihazini kaldirirken dikkatli olun.

NOT:

- POWER gdstergesi kisa siirelerle mavi renkte yanip sdnerken, gii¢ kapatilamaz.

« Projektor calistinldiktan ve bir goriintii goriintiilendikten hemen sonra projektorii 60 saniye boyunca kapatamazsiniz.

« Birgériintii yansitilirken gi¢ kablosunu projektdrden veya prizden ¢ikartmayin. Bunu yapmak projektdriin ACIN terminalini veya
elektrik figinin kontagini bozabilir. Bir gériintii yansitilirken AC giiciinii kapatmak icin uzatma kablosu anahtarini, devre kesiciyi
vb. kullanin.

« Birayar degisikligi sonrasinda meniiyii kapattiktan sonraki 10 saniye icinde AC gii¢ kaynadinin projektdrle baglantisini kesmeyin.
Boyle yapilmas ayar ve degisikliklerin kaybedilmesine neden olabilir.
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2. Goriintii Yansitma (Temel i;lem)

2-8. Kullanim Sonrasi

Gli¢ kablosunu prizden cekin.
Diger tiim kablolari ¢cikartin.
Lens kapagini lense takin.

dwWwN =

Projektorii tasimadan dnce uzatilmis olan egim ayagini dondiirerek iceri alin.
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3. Kullamigh Ozellikler
3-1. Projektoriin isigin1 kapatin (LENS PERDESI)

1. Uzaktan kumanda iizerindeki SHUTTER CLO-
SE (X)) diigmesine basindiigmesine basin.

Istk kaynadi gecici olarak kapanacaktir.

Ekranin tekrardan aydinlanmasini saglamak icin
SHUTTER OPEN () digmesine tekrar basin.

« Kademeliolarak agilma veya karartmak icin
yansitma 1sigini ayarlayabilirsiniz.

3-2, Ekran Meniisiinii Kapatma (Ekran Sessiz)

1. Uzaktan kumanda iizerinde CTL diigmesini
basili tutun ve OSD CLOSE ((xJ) diigmesine
basindiigmesine basin.

Ekran mendsd, giris terminali vb. kaybolacaktir.
Ekran g&sterimini goriintllemek icin uzak-
tan kumanda uzerindeki CTL digmesini
basili tutarken OSD OPEN () diigmesine
basindiigmesine basin.

« Ekran sessizlestirme iglevini agik oldugunu onaylamak icin MENU diigmesine basindiigmesine basin. MENU diigmesine basmaniza
ragmen ekran meniisii goriintiilenmezse ekran sessizlestirmenin acik oldugu anlamina gelir.

« Projektor kapatildiginda bile ekran sessizlestirme siirdiiriiliir,

« Projektor kasasi iizerindeki MENU diigmesini en az 10 saniye basili tutmak ekran sessizlestirmeyi kapatacaktir.
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3. Kullanigh Ozellikler

3-3. Goriintiiyii Bliyiitme
Resmi dort kata kadar biyutebilirsiniz.

NOT:
- Giris sinyaline bagl olarak, azami biiyiitme orani dort kattan daha az olabilir veya islev sinirlandinilabilir.

1. CTL diigmesini basili tutun ve ardindan resmi biylitmek icin
uzaktan kumanda iizerindeki VOL./D-ZOOM (+) diigmesine basin-

diigmesine basin.
1>
i”;ﬂ

2. AV 4P diigmesine basin.
GOruintlinln biyutulmus kismi tasinacaktir

3. CTLdiigmesini basili tutun ve ardindan uzaktan kumanda iizerin-
deki VOL./D-ZOOM (-) diigmesine basindiigmesine basin.

Digmeye her basildiginda goriinti kiiculdr.

NOT:
« Goriintii ekranin ortasinda biiyiiyecek veya kiigiilecektir.
+Meniiniin goriintiilenmesi mevcut bilyiitmeyi iptal edecektir.
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3. Kullanigh Ozellikler

3-4. Parlakhigin ayarlanmasi (parlaklik) ve enerji tasarrufu etkisi

Unitenin cikis glictinii %50-100 araligina (%1'lik artislarda) ayarlayabilirsiniz ve ayarlamadan sonra
parlakhgdi sabit tutmak icin kontrol edebilirsiniz. Ayni zamanda, parlakligi ve ¢alisma sesini diistirmek
icin [REF. ISIK MODU] se¢enegini [EKO1] veya [EKO2] olarak ayarlayin. Enerji tliketiminde tasarruf
yaparak bu projektérden yayilan CO, emisyonu azaltilabilir. Isik modunu ayarlamanin iki yolu vardir.

islev adi Aciklama Sayfa

REF. ISIK MODU [REF. ISIK MODUT'nun ayar degerleri ve parlaklik tiim girig sinyalleri iin ortak bir ayar olarak 128
kaydedilecekir.
[MOD] (— sayfa 96) [STANDART] olarak ayarlandiginda gecerlidir.

Meniiniin altindaki
simge

ARTIRMA Goriintii [NORMAL] moddan daha parlak olur.
Bununla birlikte, sogutma faninin parlakligina
gore kontrol edilmesi nedeniyle calisma
giiriiltiisii ve gic tiiketimi de artacaktir. Optik
bilesenlerin dmrii de calisma ortamina bagh
olarak kisalabilir.

NORMAL %100 parlaklik

Alternatif olarak, [REF. LAMBA AYARI]
kullanilarak ¢ikis giiciinii %50 ila 100 arasinda
ayarlayabilirsiniz.

EKO1 Parlaklik yaklasik %80 olacaktir.

ﬂ Sogutma fani da uygun bir sekilde yavasla-
yacaktir.
Daha diisiik g tiiketimi

EK02 Parlaklik yaklastk %50 olacaktir.

ﬂ Sogutma fani da uygun bir sekilde yavasla-
yacaktir.
Bilyiik ol¢lide daha diisiik gic tiketimi

REF. ISIK MODU Agiklama

ISIKMODU Parlakligi ayarlayin ve her giris sinyali icin kaydedin. 99
[MOD] (— sayfa 96) [PROFESYONEL] olarak ayarlandiginda geerlidir.
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3. Kullanigh Ozellikler

[ISIK MODU] ekranini goriintiileyin

1.

Uzaktan kumanda lizerindeki LIGHT diigmesine basindiigmesine
basin.
[MOD] icin [STANDART] secildiginde

REF. I$1K MODU

REF. I$IK MODU NORMAL
REF. LAMBA AYARI —— &

ENTER EXIT

[REF. ISIK MODU] ekrani goriintiilenecektir.
[MOD] icin [PROFESYONEL] secildiginde

I$IK MODU

LAMBA AYARI —5—— &E»
SABIT PARLAKLIK KAPALI

ENTER EXIT

[ISIK MODU] ekrani goriintilenecektir.

[LAMBA AYARI] islemi gerceklestirin
Burada [REF. ISIK MODU] ekrani kullanilarak bir agiklama verilmistir.

1.

imleci [REF. LAMBA AYARI'na getirmek icin ¥ diigmesine basindiigmesine basin.
REF. 151K MODU

REF. ISIK MODU NORMAL

REF. LAMBA AYARI —f—E»

ENTER EXIT

Ayarlamak icin 4» diigmesine basindiigmesine basin.

Ayarlamadan sonra parlaklig sabit tutmak icin [SABIT PARLAKLIK] secenegini [ACMA] olarak
ayarlayin.

Menti ekranini iptal etmek icin MENU diigmesine basindiigmesine basin.

« Parlaklik normal olarak kullanimla azalir, ancak [SABIT PARLAKLIK] modunun secilmesiyle, projektor igindeki sensdrler parlakligi

algilar ve cikis otomatik olarak ayarlar, boylece 15tk modiiliiniin 6mrii boyunca sabit bir parlaklik siirdiriiliir. Ancak, ¢ikti halihazirda
maksimum seviyede ise, parlaklik kullanimla azalacaktir.



3. Kullanigh Ozellikler

[REF. ISIK MODU]'nu degistirin

1. imleg [REF. ISIK MODU] iizerindeyken, ENTER diigmesine basin.

REF. I$1K MODU NORMAL
“

REF. LAMBA AYARI » @D

[REF. ISIK MODU] secim ekrani goruintiilenecektir.

2. Bir secim yapmak icin YA diigmelerini kullanin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

REF. I$1K MODU

O ARTIRMA
O

# O EKO1
9 O EK02

ENTER EXIT

Ekran [REF. ISIK MODU] ekranina donecektir ve secilen secenek uygulanacaktir.
Orijinal ekrana donmek icin MENU diigmesine basindiigmesine basin.

NOT:

« lsikmodiiliiniin kullanildig siire saat olarak meniideki [KULLANIM SURESI] secenegjinde kontrol edilebilir. [BILGI] 6gesini secin —
[KULLANIM SURESI.

+ Projektoriin mavi, siyah veya logo ekranini gériintiilemesinden 1 dakika gegtikten sonra, [REF. ISIK MODU] otomatik olarak [EKO]
secenegine gecis yapacaktir.

« Isik siddeti (parlaklik) calisma ortaminin sicakligina ve [REF. ISIK MODU] ayarina bagl olarak gecici olarak azalabilir.
Bu, “Zorunlu EKO MODU" olarak adlandirilan, koruma fonksiyonlarindan biridir.“Zorunlu EKO MODU" calisirken TEMP. gdsterge 1sidi
turuncu renkte yanar. Ayni anda, Termometre sembolii [ [} ] menii ekraninin sag alt kisminda gériintiilenir. Projektoriin igindeki
sicaklik, oda sicakhiginin diisiiriilmesinden, “Zorunlu EKO MODU"nun iptal edilmesinden ve orijinal parlakliga geri doniilmesinden
dolay azalir.
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3. Kullanigh Ozellikler

Enerji-Tasarrufu Etkisini Kontrol Etme [KARBON (")L(;ER]

Bu o6zellik, projektoriin [ISIK MODUJ; [EKO1] veya [EKO2] olarak ayarlandiginda enerji tasarrufu
etkisini CO, salinimi diisiisii (kg) olarak gésterecektir. Bu 6zellik [KARBON OLCER] olarak adlandirilir.

iki mesaj vardir: [TOP. KARBON TASARRUFU] ve [KARBON TASARRUFU-OTURUM]. [TOP. KARBON
TASARRUFU] iletisi sevkiyat tarihinden bu yana toplam CO, salinimi miktarindaki azalmayi goster-
mektedir. Bu bilgiyi meniiniin [BILGI] 6gesinin [RULLANIM SURESI] seceneginden kontrol edebilir-
siniz. (— sayfa 156)

GIRIS AYAR EKRAN AYARLAMA
<+ KULLANIM SURESI » KAYNAK(1) * KAYNAK(2) »

KULLANILAN ISIK SAATI 00000 [H]
TOPLAM KULLANIM SURESI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-C0O2]

O CIKIS CIP:CIKIS I TASI »:TASI

[KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektoriin calistirilmasi sonrasinda [ISIK MODUI'nun se-
cilmesi ile projektoriin kapatiimasi arasinda gegen siire icinde CO, salinimindaki azalma miktarini

gosterir. [KARBON TASARRUFU-OTURUM] mesaji projektdriin kapatiimasi sirasinda verilen [GUC
KAPAT / EMIN MISIiNiz?] iletisi icinde gdriintiilenecektir.

KAPALI
EMIN MisiNiz?

KARBON TASARRUFU-OTURUM
0.000[g-C02]

+ Asagida gosterilen formiil, CO, salinimindaki azalma miktarinin hesaplanmasi icin kullanilir. C0, salinim miktarindaki azalma =
(INORMAL] [REF. ISIK MODU]'ndaki giig tiiketimi — Mevcut ayardaki giig tiiketimi) x €0, doniistiirme faktori.* Enerji tasarruflu
bir [ISIK MODU] segildiginde veya Lens Perdesi kullanildiginda, O, emisyonunda daha da fazla bir azalma olacaktr.

* (0, salinim miktarindaki azalma hesaplamasi bir OECD yayini olan “Yakit Yanmasi ile Olugan CO, Salinimlari, 2008 Baskisi"na
dayanmaktadr.

- [TOP. KARBON TASARRUFU] 15 dakikalik araliklarla kaydedilen tasarruflar baz alinarak hesaplanmaktadir.

« Projektor bekleme modundaykenki giic tiiketimi, CO, emisyonundaki azalma miktarinin hesaplamasinin disinda birakilir.
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3. Kullanigh Ozellikler

3-5. Yatay ve Diisey Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]

Kilittasi (trapezoid) distorsiyonunu diizelterek Uist veya alt ve sol ya da sag kenarlari daha uzun veya
daha kisa yaparak yansitilan gériintiiniin dikdértgen bicimli olmasini saglamak amaciyla [KOSETASI]
ozelligini kullanin.

1.

Ekranin 1zgara alanindan daha kiigiik olacagi bir goriintii yansitin.

T T T T T T T TR " Cizim sag Ust kdseyi gosterir.

Yansitilan gorinti

2. Koselerden herhangi birini alin ve goriintiiniin kdsesini ekranin bir kosesi ile hizalayin.

3. Kasa veya uzaktan kumanda lizerindeki Geometric. diigmesine basindiigmesine basin.

Ekran meniisiiniin [GEOMETRIK DUZELTME] ekranini gériintiileyin.

imleci ¥V diigmesiyle [MOD] iizerine tasiyin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

Mod secim ekrani goriintiilenecektir.

GIiRI$ AYAR AYARLAMA BiLGi
« PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZELTME » (.

MOD KAPALI

SiFiRLA

€LY SECME GIP:CIKIS = TASI «:TAS|
— HDMI1 ILERi
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3. Kullanigh Ozellikler

5. [KOSETASI] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

Ekran meniisiiniin [GEOMETRIK DUZELTME] ekranini gériintiilemek icin geri dénin.
[ moD ]

KIiLITTASI
KOSETASI
YATAY KOSE
DUSEY KGSE
BUKME

PC ARACI

CCOOCOM

L ENTER B ExiT B

6. [KOSETASI] ile hizalamak i¢in ¥ diigmesine basindiigmesine basin ve sonra ENTER diig-
mesine basindiigmesine basin.

a .
« > Cizim sol tist simgenin (W) secildigini gosterir.
» v 4

L Eenter B e SRR

Ekran [KOSETASI] ekranina gececektir.

7. Yansitilan goriintii cercevesini hareket ettirmek istediginiz yonii gosteren bir simgeyi (A)
se¢cmek icin AV 4P diigmesini kullanin.

8. ENTER diigmesine basin.
9. Yansitilan goriintii cercevesini 6rnekteki gibi tasimak amaciyla AV €p> diigmesini kullanin.

10. ENTER diigmesine basin.
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3. Kullanigh Ozellikler

11. Yonii gosteren baska bir simge segmek icin AV 4P diigmesini kullanin.

[KOSETASI] ekraninda, [EXIT] secenegini secin veya uzaktan kumanda tizerindeki EXIT diigmesine
basindigmesine basin.

KOSETASI

CiKis AYAR MODU.

[ ok ] IPTAL SIFIRLA GERI AL

CLE»:CIKIS EI:CIKIS o:AYAR

Onay ekrani gérintdlenir.

12. [OK] 6gesini vurgulamak icin € veya P> diigmesine basindiigmesine basin ve sonra ENTER
diigmesine basindiigmesine basin.

Bu [KOSETASI] diizeltmesini tamamlayacaktir.
«  [iPTAL] 6gesini secin ve [KOSETASI] ekranina dénmek icin ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

[iPTAL] 6gesini secmek degisiklikleri kaydetmeden ayarlama ekranina dénddirir (3. Adim).
[SIFIRLA] 6gesini secmek fabrika varsayilanina dénduirir.
[GERI AL] 6gesi secildiginde degisiklikler kaydedilmeden cikilir.

NOT:
« Projektor agildiginda bile, son kullanilan diizeltme degerleri uygulanir.
« [KOSETASI] ayarlama degerini silmek icin asagidaki islemlerden birini yapin.
- 11. Adimda, [SIFIRLA] 6esini secin ve ardindan ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
- [GEOMETRIK DUZELTME]'de [MOD] icin [KOSETASI] segildiginde:
*Geometric. diigmesine 2 saniye veya daha uzun siire basin.
*Ekran meniisiinde [EKRAN] — [GEOMETRIK DUZELTME] — [SIFIRLA] 6gesini calistirin.
« [KOSETASI] diizeltmesinin kullanilmasl, diizeltme elektronik olarak yapildig icin gériintiiniin hafifce bulaniklasmasina neden
olabilir.
« Piyasada satilan bir USB fare [KOSETASI] diizeltmesi icin kullanilabilir.
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3. Kullanigh Ozellikler

3-6. Ekran Meniisiiniin piyasada satilan bir USB fare ile kullaniimasi

Piyasada satilan USB fare bu projektore baglandiktan sonra ekran meniisiiniin ve geometrik diizeltme
isleminin kolayca gerceklestiriimesine olanak saglar.

NOT:
- Piyasada bulunan tiim USB farelerin performansi garanti edilmez.

Menii kullanimi

1. Sag tiklayarak ekran meniisiinii goriintiile-
yin.

2. istediginiz meniiyii segin ve sol tiklama ile
ayarlama yapin.

Ayarlama ¢ubugu sirukle birak ile kontrol

airis m EXRAN  AYARLAMA _BiLal
edilebilir.
AYAR 1Y PARLAKLIK T
AYRINTI AYARLARI
asT + —t- . a»
PARLAKLIK =l\ > @
NETLIK <—t > €&
Ren —t > @»
N — > a»
SiFIRLA
CiD):: CIDCIKIS _ &:TASI ©:TASI
= out =)

3. Oncekiseviyeye geri donmek icin meniiniin
altinda goriintiilenen [EXIT] 6gesini sola
tiklayarak secin. imleg¢ ana menii secenegi

iizerindeyse meniiyii kapamak icin calisir. Lo e ]
(Uzaktan kumanda iizerindeki EXIT diigmesi e

ile ayni performansi gosterir.) e

RENK

ToN
SIFIRLA
CISEoME  CIYCIKIs A aiTAs
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Geometrik diizeltme

USB fare [KOSETASI] DUZELTME, [YATAY KOSE], [DUSEY KOSE] ve [BUKME] icin kullanilabilir. Bu
maddede bir USB fare ile [KOSETASI] DUZELTME bir 6rnek olarak aciklanmistir.

1. [KOSETASI] ayarlama ekrani gériintiile-
nirken yansitma ekranina sag tiklayin.
Fare imlecinin sekli degisecek ve diizelt- h
me kullanilabilir duruma gelecektir.

2. Ekraninkosesinde sol tiklayin. Yansitma
ekrani kosesi fare ile tiklanan konuma
tasinacaktir.

KOSETAS

3. Tiim distorsiyonu diizeltmek igin 2.
adimi tekrarlayin. Bozulma diizeltme
tamamlandiktan sonra yansitma ekra-
ninda sag tiklayin. Fare imlecinin sekli
normale donecektir.

4. Bitirmekicin diizeltme ekraninda [EXIT]
odgesine sol tiklayin.
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3-7. Projektoriin Yetkisiz Kullaniminin Onlenmesi [GUVENLIK]

Yetkisiz bir kullanici tarafindan cahlistirlmasini dnlemek icin Ment kullanilarak projektériintiz igin
bir anahtar kelime belirlenebilir. Bir anahtar kelime belirlendiginde, projektor agildiginda Anahtar
kelime giris ekrani agilacaktir. Dogru anahtar kelime girilmedikge, projektor goriintli yansitamaz.

« [GUVENLIK] ayari meniiniin [SIFIRLA] secenegi kullanilarak iptal edilemez.

Giivenlik islevini etkinlestirmek icin:
1. MENU diigmesine basin.

Men goriintiilenecektir.

2. P diigmesine iki kez basarak [AYARLAMA] 6gesini segin ve ¥ diigmesine ya da ENTER
diigmesine basarak [MENU(1)] 6gesini segin.

3. [KONTROL]'ii segmek icin P> diigmesine basindiigmesine basin.

4. V diigmesine ii¢ kez basarak [GUVENLIK] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiig-
mesine basin.

GiRiS AYAR EKRAN BILGI
s AG AYARLARI » KAYNAK SECENEKLERi » ("2/8)

ARACLAR

KUMANDA PANELi KiLiDi KAPALI
KAPALI

HABERLESME HiZi 38400bps

PC KONTROLU(HDBaseT) KAPALI

KONTROL KiMLIgi

UZAK SENSORLER ON/ARKA

€NED:SECME GEI:CIKIS +:TASI
— HDMI1 iLERI
[KAPALI]/[ACMA] meniisii gériintiilenecektir.

5. [ACMA]seceneginisegmekicin ¥ diigmesine basindiigmesine basin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

GUVENLIK

® KAPALI
(2

L enter B ExiT B

[GUVENLIK ANAHTAR SOZCUGU] ekrani gériintiilenecektir.

6. Dort AV 4P diigmesinin bir kombinasyonunu girin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

NOT:
- Biranahtar kelime 4 ila 10 basamakli olmalidir.

GUVENLIK ANAHTAR $8ZCUGU

COOY:GIR GO CIKIS $:GIRIS +:GiRI$

[ANAHTAR SOZCUK DOGRULA] ekrani gériintiilenecektir.
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NOT:
- Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.

7. AV <P diigmelerinin ayni kombinasyonunu girin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

GUVENLIK ANAHTAR $8ZCUGU

ENTER EXIT

Onay ekrani goriintllenecektir.
8. [EVET] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

GUVENLIK FONKSiYONU DEVREYE GiRER.
EMIN MISINIZ?

[GUVENLIK] fonksiyonu etkinlestirilmistir.

[GUVENLIK] etkin durumda projektorii calistirmak icin:

1. POWER ON diigmesine basin.
Projektor acilir ve projektortin kilitli olduguna iliskin bir ileti gortintilenir.

2. MENU diigmesine basin.

GUVENLIK ANAHTAR $8ZCUGU

ENTER EXIT

3. Dogru anahtar kelimeyi girin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin. Projektor bir
goriintii verecektir.
GUVENLIiK ANAHTAR S8zcUéU

ENTER EXIT

NOT:
« Giivenlik devre disi modu, ana gii¢ kapatilmadikga veya gii¢ kablosu prizden cekilmedikge devrede kalir.




3. Kullanigh Ozellikler

[GUVENLIK] fonksiyonunu devre disi birakmak icin:

1.

MENU diigmesine basin.
Meni goriintilenecektir.
[AYARLAMA] — [KONTROL] — [GUVENLIK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin-

diigmesine basin.
GiRIiS AYAR EKRAN BiLGi

ARACLAR
KUMANDA PANEL| KiLiDi KAPALI

ACMA
HABERLESME HiZi 38400bps
PC KONTROLU(HDBaseT) KAPALI
KONTROL KiMLIiGi
UZAK SENSORLER ON/ARKA

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI

[KAPALI1/[ACMA] mendisii gériintiilenecektir.
[KAPALI] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

(J
® ACMA

ENTER EXIT

[GUVENLIK ANAHTAR SOZCUGU] ekrani gériintiilenecektir.

GUVENLIK ANAHTAR $8zZCUGU

NB52-YGK8-2VDB-K585-JNEB-EYAS

ENTER EXIT

Anahtar kelimenizi girin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
Dogru anahtar kelime girildiginde [GUVENLIK] islevi devre disi kalir.

NOT:
«Anahtar kelimenizi unuttuysaniz saticiniza bagvurun. Saticiniz talep kodunuza karsilik size bir anahtar kelime saglayacaktir. Talep

kodunuz Anahtar Kelime Onay ekraninda gériintiilenecektir. Bu drnekte [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNE6-EYA8] bir istek kodudur.
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3-8. 3 boyutlu videolar: yansitma

Bu projektor piyasada satilan aktif perdeli tip 3 boyutlu gozliikler kullanilarak 3 boyutlu videolar
izlemek icin kullanilabilir. 3 boyutlu videoyu ve go6zligu senkronize etmek icin, piyasada satilan 3
boyutlu yayici projektore (projektor tarafinda) bagli olmalidir.

3 boyutlu gozliik, 3 boyutlu yayicidan bilgi alir, sol ve sagda agma ve kapama gerceklestirir.

/\ DIKKAT

Saglik onlemleri

Kullanimdan 6nce, 3 boyutlu goézliikler ve 3 boyutlu video yazilimi (Blu-ray oynatici, oyunlar,

bilgisayar animasyon dosyalari vb.) ile birlikte verilen kullanim kilavuzlarinda belirtilebilecek tim

saglik 6nlemlerini okudugunuzdan emin olun.

Olumsuz saglik etkilerini dnlemek icin asagidakilere litfen dikkat edin.

« Litfen 3 boyutlu gozliikleri 3 boyutlu videolari izlemek disinda bir amagla kullanmayin.

« Litfen videolar izlerken ekrandan en az 2 m’lik bir mesafede durun. Ekrana ¢ok yakin video
izlemek g6z yorgunlugunu artiracaktir.

« Litfen videolari ¢cok uzun bir slire boyunca araliksiz olarak izlemeyin. Litfen her bir saatlik
izlemeden sonra 15 dakikalik bir mola verin.

« Lutfen sizde ve ailenizin herhangi bir Giyesinde 1s1ga duyarliliktan dolayi nébet gecirme gecmisi
varsa izlemeden 6nce bir doktora danisin.

. izlerken fiziksel olarak iyi hissetmiyorsaniz (kusma, bas dénmesi, mide bulantisi, bas agrisi,
yanan gozler, bulanik gérme, kramplar ve kol ve bacaklarda uyusma vb.) litfen derhal izlemeyi
birakin ve dinlenin. Belirtiler devam ederse litfen bir doktora danisin.

« Litfen 3 boyutlu bir videoyu dogrudan ekranin éniinden izleyin. 3 boyutlu bir videoyu bir
aclyla kenarlardan izlerseniz bu fiziksel yorgunluga ve g6z yorgunluguna neden olabilir.

3 boyutlu gozliik ve 3 boyutlu yayict hazirhiklari

Lutfen VESA standardina uyan aktif perde tipi 3 boyutlu gozliik kullanin.
Piyasada satilan XPANDVISION tarafindan Uretilen RF tipi tavsiye edilir.

3D gozliik XPAND X105-RF
3D verici XPAND AD025-RF-X1

3 boyutlu videolar: bu projektorii kullanarak izleme prosediirii

1. Video cihazini projektore baglayin.

2. Projektore giden gii¢ beslemesini acin.

3. 3 boyutlu video yazilimini ¢alistirin ve videoyu projektorii kullanarak yansitin.

Bu fabrikadan gonderilirken otomatik olarak ayarlanmistir. Bir 3 boyutlu video yansitilamadi-
ginda, 3 boyutlu algilama sinyallerinin olmamasindan veya projektor tarafindan algilanama-
masindan dolayi olabilir.

Litfen formati manuel olarak segin.
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4. 3 boyutlu video formatini segin.

(1) Ekran menisini goruntilemek icin MENU diigmesine basindiigmesine basin ve [AYAR] —
[3 BOYUTLU AYARLAR] 6gesini segin.

GiRIiS EKRAN AYARLAMA BiLGI
BiCiM OTOM.

SAB/SOL CEVIRME KAPALI G
ENTER EXIT

= HDMI1 ILERI

(2) imleci [BICIM] ile hizalamak icin ¥ diigmesine basindiigmesine basin ve ardindan ENTER
diigmesine basindigmesine basin.

Format ekrani goriintiilenecektir.

(3) ¥ digmesini kullanarak giris sinyali formatini secin ve ardindan ENTER diigmesine basin-
diigmesine basin.

KAPALI(2D)

CERCEVE PAKETLEME
YAN YANA(YARIM)
YAN YANA (TAM)
UST VE ALT

(o] Jelelelele] O

ALTERNATIF HAT

3 boyutlu ayarlar ekrani kaybolacak ve 3 boyutlu video yansitilacaktir.
MENU diigmesine basindiigmesine basin ve ekran meniisii kaybolacaktir.

Bir 3 boyutlu videoya gecerken 3 boyutlu uyari mesaji ekrani goériintiilenecektir (gonderildiginde
varsayilan fabrika ayar). Litfen videolar dogru bir sekilde izlemek icin bir onceki sayfadaki“Saglk
Onlemleri’ni okuyun. Ekran 60 saniye sonra veya ENTER diigmesine basildiginda kaybolacaktir.
(— sayfa 124)

5. 3boyutlu gozliiklere giden gii¢ beslemesini agin ve videoyu izlemek icin gozliikleri takin.
2 boyutlu bir video girisi oldugunda normal bir video gosterilecektir.

3 boyutlu bir videoyu 2 boyutlu olarak izlemek icin, yukaridaki (3) no.lu maddede bahsedilen
[BICiM] ekraninda [KAPALI(2D)] secenegini secin.
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NOT:

« 3 boyutlu gdriintiiye gecildiginde, asagidakiislevler iptal edilecek ve devre disi kalacaktir. [BOSLUK], [PIP/RESIM RESIME], [GEOMETRIK
DUZELTME], [KENAR HARMANLAMA] ([GEOMETRIK DUZELTME] ve [KENAR HARMANLAMATnin ayarlanan degerleri korundugu icin
2 boyutlu resme gegtiginizde ayarlanan ekran tekrar goriintiilenecektir.)

« Cikis, 3 boyutlu girig sinyaline bagli olarak 3 boyutlu bir videoya otomatik olarak ge¢meyebilir.

« Blu-ray oynatiaisinin kullanic kilavuzunda tarif edilen calisma kosullarini kontrol edin.

Liitfen 3 boyutlu yayianin DIN terminalini ana projektdriin 3D SYNC terminaline baglayin.

3 boyutlu gozliikler, 3 boyutlu yayicidan gikan senkronize optik sinyalleri alarak videolarin 3 boyutlu olarak izlenmesine olanak

saglar.

Bunun bir sonucu olarak, 3 boyutlu gdriintii kalitesi ortamin parlakligi, ekran boyutu, izleme mesafesi vb. gibi kosullardan etkile-

nebilir.

« Birbilgisayarda 3 boyutlu video yazilimi oynatirken, 3 boyutlu gériintii kalitesi bilgisayarin CPU ve grafik cipi performansi diisiikse
etkilenebilir. 3 boyutlu video yazilimi ile birlikte verilen kullanim kilavuzunda belirtilen gerekli bilgisayar calisma ortamini liitfen

kontrol edin.

- Sinyale bagl olarak, [BICiM] ve [SAG/SOL CEVIRME] segilemeyebilir. Liitfen bu durumda sinyali degistirin.

Videolar 3 boyutlu olarak izlenemediginde
Lutfen videolar 3 boyutlu olarak izlenemediginde asagidaki noktalari kontrol edin.
Ayni zamanda lltfen 3 boyutlu gozliklerle birlikte verilen kullanim kilavuzunu okuyun.

Muhtemel sebepler

Coziimler

Secilen sinyal 3 boyutlu ciktiyr desteklemiyor.

Lutfen video sinyal girisini 3 boyutu destekleyen bir
sinyalle degistirin.

Secilen sinyal icin format [KAPALI(2D)]'ye dénusti-
rilmus.

Lutfen formati ekran meniistinde [OTOM.] olarak
veya 3 boyutluyu destekleyen bir formata degistirin.

Projektor tarafindan desteklenmeyen bir gozlik
kullanihyor.

Lutfen piyasada satilan 3 boyutlu bir gézliik veya 3
boyutlu bir yayici (tavsiye edilir) satin alin. (— sayfa
53)

Bir video, projektor tarafindan desteklenen 3 boyutlu
bir gozlik kullanilarak 3 boyutlu olarak izlenemiyorsa
lutfen asagidaki noktalari kontrol edin.

3 boyutlu gozliiklerin gli¢ beslemesi kapalidir.

Lutfen 3 boyutlu gozliklerin glic beslemesini agin.

3 boyutlu gozliklerin dahili pili bitmistir.

Litfen pili sarj edin veya degistirin.

izleyici ekrandan ¢ok uzaktadir.

Lutfen video 3 boyutlu olarak gériilebilene kadar
ekrana yaklasin.

Liitfen ekran meniisiindeki [SAG/SOL CEVIRME]'yi
[KAPALI] olarak degistirin.

Ayni anda ayni bélgede birden fazla 3 boyutlu
projektoriin calismasi nedeniyle, projektorler
birbirleriyle karisabilir. Alternatif olarak, ekrana
yakin parlak bir isik kaynagi olabilir.

Litfen projektorler arasindaki yeterli mesafeyi
koruyun.

Lutfen i1sik kaynagini ekrandan uzaklastirin.

Liitfen ekran meniisiindeki [SAG/SOL CEVIRME]'yi
[KAPALI] olarak degistirin.

3 boyutlu gozliiklerin optik alicisi ve 3 boyutlu yayici
arasinda bir engel var.

Litfen engeli kaldirin.

3 boyutlu video iceriklerinin 3 boyutlu bicimi destek-
lenmiyor.

Lutfen 3 boyutlu video icerikleri satan sirketle
kontrol edin.
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3-9. HTTP Tarayici Kullanarak Projektorii Kontrol Etme

Genel Bakis
Projektorin HTTP sunucusu ekranini web tarayici kullanarak goriintileyebilir ve projektord bilgisayar
veya akilli telefon ile kullanabilirsiniz.

HTTP sunucusu ekraninda muhtemel islemler

Projektori calistirin.

Projektorii agma/kapama, giris teminali gegisi ve lens kontroll vb. gibi islemler uygulanabilir.
Resim ayari, geometrik diizeltme, kenar harmanlama vb. gibi resmi ve yansitma ekranini ayarlamak
mumkuinddr.

Ag ayarlari (akill telefonlar desteklenmez)

Ada bagli projektori kullanirken, gesitli ayarlari yapilandirin (kablolu LAN). Ayrica baglanti ayarlarini
cesitli kontrol sistemleri ile yapilandirmak mimkindir.

Ayarlar ve ayarlamalar hakkinda ayrintilar icin ekran menustindeki agiklamaya bakin.

Onemli:

Bu projektdriin varsayilan [KABLOLU LAN] ayari fabrikadan sevk edildiginde [DEVRE DISI] olarak ayarlanir. Aga baglanmak icin
ekran meniisiinii goriintiileyin ve [KABLOLU LAN]1 etkinlestirmek icin [AG AYARLARI'ndaki [KABLOLU LAN] profil ayarini [DEVRE
DISI] yerine [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] olarak degistirin.

- Uniteyi satin aldiktan sonra ilk kez bir [KABLOLU LAN] ayarlarken [AG SIFRESITni ayarladigmizdan emin olun.

HTTP sunucusu ekranini goriintiilemek icin

Bilgisayarlar icin

1.
2,

Projektorii bilgisayara piyasada satilan bir LAN kablosu ile baglayin. (— sayfa 168)

Ag ayarlarini yapilandirmak icin ekran meniisiinde [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] —
[KABLOLU LAN] 6gesini secin. (— sayfa 143)

Bilgisayarinizda web tarayicisini baslatin ve adresi veya URL'yi giris alanina girin.
Adresi veya URLYyi “http://<Projektoriin IP Adresi>/index.html” olarak girin.
HTTP sunucusu ekrani goriintiilenecektir.

Akill telefonlar igin

1.

Piyasada satilan bir LAN kablosu ile kablosuz LAN uyumlu bir yonlendiriciyi projektore
baglayin.

Ag ayarlarini yapilandirmak icin ekran meniisiinde [AYARLAMA] — [AG AYARLARI] —
[KABLOLU LAN] 6gesini secin. (— sayfa 143)

Projektore baglanabilmesi icin akilli telefonun ag ayarlarini yapilandirin.
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4. Web tarayicisini baslatin ve adresi veya URL'yi giris alanina girin.
Adresi veya URLYyi “http://<Projektdriin IP Adresi>/index.html” olarak girin.
HTTP sunucusu ekrani goriintiilenecektir.

NOT:

« Projektdriin bir ag icinde kullanilmast icin ag ayarlan ile ilgili olarak ag yoneticinize danisin.

- Ekran veya diigmenin yaniti yavaslatilabilir veya aginizin ayarlarina bagli olarak calisma kabul edilmeyebilir.
Bu oldugu takdirde ag yoneticinize danigin. Projektdr diigmelere kisa araliklarla sik sik basildigi takdirde yanit vermeyebilir. Bu
oldugu takdirde biraz bekleyin ve tekrar deneyin. Hala yanit alamiyorsaniz projektdrii kapatin ve agin.

« PROJECTOR NETWORK SETTINGS ekrani web tarayicida belirmezse Ctrl+F5 tuslarina basarak web tarayicinizdaki sayfayi yenileyin
(ya da on bellegi silin).

« Bu projektdr“JavaScript”ve“Cerezler”kullanir ve tarayici bu islevleri kabul edecek sekilde yapilandinimalidir. Ayar yontemi tarayicinin
siirimiine bagl olarak farklilik gdsterir. Liitfen yardim dosyalarina ve yazilim ile birlikte gelen diger bilgilere bakin.

Kullanimdan 6nce hazirhik

Tarayici islemini baglatmadan 6nce projektori piyasada bulunabilen bir LAN kablosuna baglayin.
(— sayfa 168)

Proxy sunucu tlriine ve ayar metoduna bagl olarak proxy sunucu kullanan bir tarayiciyi cahistirmak
mimkiin olmayabilir. Her ne kadar proxy sunucu tipi bir faktorse de, gercekte ayarlanmis olan
Ogelerin 6n bellek verimliligine bagli olarak gosterilmemesi mimkiindir ve tarayicidan ayarlan-
mis olan icerik calismaya yansitilamayabilir. Mimkin oldugu suirece proxy sunucu kullanilmamasi
tavsiye edilir.
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Tarayia Uzerinden Calisma icin Adres Kullanimi

Adres icin girilmis olan gercek adres veya projektdriin calismasi web tarayici Gizerinden oldugunda
URL slitununa girilen adres, projektoriin IP adresine karsilik gelen ana bilgisayar adi ag yoneticisi
tarafindan alan adi sunucusuna kaydedilmisse ya da projektoriin IP adresine karsilik gelen ana
bilgisayar adi kullanilan bilgisayardaki“HOSTS” (ANA BILGISAYARLAR) dosyasina ayarlanmissa, ana
bilgisayar adi oldugu gibi kullanilabilir.

Ornek 1: Projektériin ana bilgisayar adi “pj.nec.co.jp” olarak ayarlandiginda, adres veya URL'nin
giris sutunu igin
http://pj.nec.co.jp/index.html
belirtilerek ag ayarina erisim saglanir.

Ornek 2: Projektériin IP adresi“192.168.73.1" oldugunda, adres veya URL'nin giris siitunu icin
http://192.168.73.1/index.html
belirtilerek ag ayarina erisim saglanir.

HTTP sunucusu ekrani
Kullanilmakta olan terminalin ekran boyutu, bilgisayar ekranini veya akilli telefon ekranini goriin-
tilemek icin otomatik olarak belirlenir.
Ayrica bilgisayar ekrant ile akilli telefon ekrani arasinda manuel olarak gecis yapabilirsiniz.
- Ekrani bir bilgisayardan bir akill telefona degistirirken
Ekranin sag tst kdsesindeki [SWITCH TO MOBILE] digmesine basindiigmesine basin.
- Ekrani bir akilli telefondan bir bilgisayara degistirirken
Ekranin sol Ust kosesindeki menil diigmesine basindiigmesine basin ve [SWITCH TO PC PAGE]
ogesini segin.

Bilgisayar ekrani Akilli telefon ekrani
00000y
°® o
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[OPERATION | SETUP | ADJUSTWENT ) GEOMETRIC CORRECTION | EDGE BLENDING |
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3-10. Lens Kaydirma, Zum ve Netleme Degisikliklerini Saklama [LENS
BELLEGI]

Buiislev, projektoriin [LENS KAYMASI], motorlu [ZUM] ve motorlu [ODAKLAMA] islevlerini kullanirken
ayarlanan degerleri kaydetmenize yarar. Ayarlanan degerler sectiginiz sinyale uygulanabilir. Bu,
kaynak secimi sirasinda lens kaydirma, netleme ve zumu ayarlama ihtiyacini ortadan kaldiracaktir.
Lens kaydirma, zum ve netleme i¢in ayarlanan degerleri kaydetmenin iki yolu vardir.

islev adi Aciklama Sayfa

REF. LENS BELLEGI Tiim girig sinyalleri icin ortak olan ayarlanmig degerler. Kurulum sirasinda, iki tiir 130
ayarlanan deger depolanabilir.

[LENS BELLEGI] 6gesine herhangi bir ayarlanmis deger kaydedilmemisse lens [REF.
LENS BELLEG] ile ayarlanmis degerleri uygulayacaktir.

LENS BELLEGI Her bir giris sinyali icin ayarlanan degerler. 108
Farkli goriinis oranina veya ¢oziiniirligiine sahip sinyal icin ayarlanan degerleri
kullanin. Ayarlanan degerler, kaynak secimi sirasinda uygulanabilir.

NOT:
« Lensi degistirdikten sonra, [MERCEK KALIBRASYONU] islemini gerceklestirdiginizden emin olun.
« [LENS BELLEGI] ve [MERCEK KALIBRASYONU], NP44ML lens iinitesi icin kullanilamaz.
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3. Kullanigh Ozellikler

Ayarlanan degerlerinizi [REF. LENS BELLEGi]'nde kaydetmek igin:
1. MENU diigmesine basin.

EKRAN

AYARLAMA BILGI

MOD STANDART
AYAR 1:Y.PARLAKLIK GIe
AYRINTI| AYARLARI
KONTRAST S —— X 0 ]
PARLAKLIK S — Y 0 ]
NETLIK e———— )
RENK S —— X 0 ]
TON S — Y 0 ]
SiFiRLA

ENTER EXIT

— HDMI1 ILERI

Men goriintiilenecektir.

2. P diigmesine basarak[AYARLAMA] secenegini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

GiRi$

EKRAN

AYAR

DiL TURKGE

RENK SEGiMi RENK

0SD PARLAKLIGI 10 G
GIRI$ EKRANI ACMA

MESAJ GOSTERGES| AGMA

KIMLIK GBSTERGESI ACMA

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GOSTERGE SAATI MANUEL

ENTER EXIT

=Y iLERi

3. [KURULUM(2)] segenegini segmek icin » diigmesine basindiigmesine basin.
GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi

PERDE AYARLARI

REF. LENS BELLEGi

LENS KONUMU

MERCEK KALIBRASYONU

RENK TEKDUZELIGI{ARAC) KAPALI
GAMA(ARAC) KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI
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3. Kullanigh Ozellikler

4. V diigmesine basarak [REF. LENS BELLEGI] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin-
diigmesine basin.
GiRi$ AYAR EKRAN BiLGi

PERDE AYARLARI

REF. LENS BELLEGi

LENS KONUMU

MERCEK KALIBRASYONU

RENK TEKDUZELIGI(ARAC) KAPALI
GAMA(ARAC) KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI

[REF. LENS BELLEGI] ekrani gériintiilenecektir.

5. [PROFiL] 6gesini vurguladiginizdan ve sonrasinda ENTER diigmesine bastiginizdan emin
olun.
REF. LENS BELLEGI

PROFIL 1
KAYIT

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

[PROFIL] secim ekrani gériindir.

6. V/A diigmelerine basarak [PROFIL] numarasini segin ve ardindan ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.
PROFIL

©|

o o2

ENTER EXIT

[REF. LENS BELLEGI] ayarlar ekranina geri déniin.

7. [KAYIT] secenegini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
REF. LENS BELLEGi

PROFIL 1
KAYIT

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

Onay ekrani gorintilenecektir.
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3. Kullanigh Ozellikler

8. [EVET] dgesini secmek icin € diigmesine basindiigmesine basin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

A EMIN MISiNiZ?

Bir [PROFIL] numarasi secin ve ayarlanan [LENS KAYMASI], [ZUM] ve [ODAKLAMA] degerlerini
buraya kaydedin.

9. MENU diigmesine basin.
Men kapanacaktir.
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3. Kullanigh Ozellikler

[REF. LENS BELLEGi]'nden ayarlanan degerlerinizi geri cagirmak igin:

1. MENU diigmesine basin.

MOD

AYAR

AYRINTI AYARLARI
KONTRAST
PARLAKLIK
NETLiK

RENK

TON

SiFiRLA

ENTER EXIT
— HDMI1

EKRAN

AYARLAMA

BILGI

STANDART
1:¥.PARLAKLIK

ILERI

Men goriintiilenecektir.

2. P diigmesine basarak[AYARLAMA] secenegini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine

basin.

GIRI$ AYAR

DiL

RENK SEGiMi

0SD PARLAKLIEI

GIRIS EKRANI

MESAJ GGSTERGESI
KIMLIK GBSTERGESI

3 BOYUTLU UYARI MESAJI
GOSTERGE SAATI

ENTER EXIT
— HDMI1

EKRAN

RENK

ACMA
MANUEL

ILERi

3. [KURULUM(2)] segenegini segmek icin » diigmesine basindiigmesine basin.

4. V diigmesine basarak [REF. LENS BELLEGi] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin-

diigmesine basin.

GiRiS AYAR

PERDE AYARLARI

REF. LENS BELLEGI

LENS KONUMU

MERCEK KALIBRASYONU
RENK TEKDUZELIGI(ARAC)
GAMA(ARAC)

ENTER EXIT
— HDMI1

EKRAN

BILGI

KAPALI
KAPALI

ILERI

[REF. LENS BELLEGI] ekrani gériintiilenecektir.



3. Kullanigh Ozellikler

. [PROFiL] 6gesini vurguladiginizdan ve sonrasinda ENTER diigmesine bastiginizdan emin
olun.
REF. LENS BELLEG&i

PROFIL

KAYIT

TASI

SiFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

[PROFiIL] secim ekrani gériindir.

. V/A diigmelerine basarak [PROFiL] numarasini secin ve ardindan ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.
PROFIL

©|

G 2

ENTER EXIT

[REF. LENS BELLEGI] ayarlar ekranina geri déniin.

. [TASI] secenegini segin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
REF. LENS BELLEGI

PROFIL 1
KAYIT

TASI

SiFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

Lens, secilen [PROFIL] icinde kayith ayarlanmis degerlere gére kayacaktir.
. [EVET] 6gesini secmek icin € diigmesine basindiigmesine basin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

A EMIN MisiNiz?
Ayarlanan degerler mevcut sinyale uygulanacaktir. .

. MENU diigmesine basin.
Men kapanacaktir.



3. Kullanigh Ozellikler

Kayith degerleri [LENS BELLEGi]'nden ¢agirmak igin:
1. Meniiden [AYAR] — [LENS BELLEGI] — [TASI] secenegjini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

GiRIiS EKRAN AYARLAMA BiLGI
KAYIT

TASI

SIFIRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI

ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

= HDMI1 iLERI

Onay ekrani gdriintiilenecektir.

2. [EVET] dgesini secmek icin < diigmesine basindiigmesine basin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
Yansitma sirasinda, bir girig sinyali icin ayarlanan degerler kaydedilmisse lens kayacaktir. Kaydedilmemigse lens, secilen [REF. LENS
BELLEGI] — [PROFIL] numarasi icinde kayith ayarlanmis degerlere gore kayacaktir.

Kaynak secimi sirasinda kaydedilen degerleri otomatik olarak uygulamak igin:
1. Meniiden, [AYARLAMA] — [REF. LENS BELLEGI] — [SINYALE GORE YUKLE] secenedini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
asin.

REF. LENS BELLEGI

(=

SINYALE GORE YUKLE KAPALI

ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

2. 'V diigmesine basarak [ACMA] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
Bu, ayarlanan degerlere gore lensi kaynak seimi sirasindaki konuma otomatik olarak tastyacaktir.
SINYALE GORE YUKLE

> KAPALI

« [LENS BELLEGI] islevi, projektorde kayrtl ayarlanmis degerleri kullanarak (lenslerdeki toleranslardan dolayi) tam olarak hizalanmis
bir goriintii olusturamayabilir. [LENS BELLEGI] islevinden kayitli degerleri cagirdiktan ve bu degerleri uyguladiktan sonra, miimkiin
olan en iyi goriintiiyii olusturmak icin lens kaydirmayi, motorlu zumu ve motorlu netlemeyi hassas bir sekilde ayarlayin.




4, Coklu Ekrana Yansitma

Bu projektor tek basina veya ¢oklu ekrana yansitma icin birden fazla tinite ile kullanilabilir.

4-1. Coklu ekrana yansitma kullanilarak yapilabilecekler

1. Durum Tek bir projektérii iki tip video yansitmak igin kullanma [PIP/RESIiM
RESIME]

Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii

[RESIM RESIME] durumunda [RESIM ICINDE RESIM] durumunda

2. Durum Daha biiyiik bir ekrana daha yiiksek ¢oziiniirliiklii bir goriintii
yansitmak icin birden fazla projektorii siralayin. [BIRLESTIRME]

Baglanti 6rnegi ve yansitilan goriintii
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4. Coklu Ekrana Yansitma

4-2, Tek bir projektorii ayni anda iki tip video yansitmak icin kullanma
[PIP/RESIM RESIME]

Projektor iki farkli sinyali es zamanli olarak gériintiilemenize izin veren bir ézellige sahiptir. iki mod
vardir: [RESIM ICINDE RESIM] modu ve [RESIM RESIME] modu.

ilk ekran gériintisiinde yansitilan video ana ekran olarak bilinir, daha sonra yansitilan video ise
alt-ekran olarak bilinir.

Ekran menusiindeki [EKRAN] — [PIP/RESIM RESIME] — [MOD] altindan yansitma islevini segin (sevk
edildigindeki varsayilan fabrika ayari [RESIM iCINDE RESIM]'dir). (— sayfa 111)

« Glg acildiginda tek bir ekran yansitilr.

Resim icinde Resim iglevi

Ana ekranin icinde kii¢lk bir alt ekran gorintilenir.
Alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarlanabilir. (— sayfa
111,112) Ana Ekran
« Alt ekranin sag Ustte, sol Ustte, sag altta veya sol altta  RREREEL
goriintilenmesini secin (alt ekranin boyutu secilebilir ve '
konumu ince ayarlanabilir) E
+ Ana ekrani alt ekranla degistirin

Resim resime iglevi

Ana ekrani ve alt ekrani yan yana goriintileyin.
Ana ekran ve alt ekran asagidaki gibi kurulabilir ve ayarla- """
nabilir. (— sayfa 111, 112)
« Anaekran ve alt ekranin, ekran sinirlarini (oranini) segme Ana Ekran
« Ana ekrani ve alt ekrani degistirin

Ana ekran ve alt ekran icin kullanilabilen giris terminalleri.

Ana ekran ve alt ekran asagidaki giris terminallerini saglayabilirler.
+ Ana ekran ve alt ekran, WUXGA@60HzRB'ye kadar olan bilgisayar sinyallerini destekler.

Alt ekran veya ilave ekran
HDMI1 HDMI2 DisplayPort | BILGISAYAR HDBaseT
HDMI1 Hayir Evet Evet Evet Evet
HDMI2 Evet Hayir Evet Evet Evet
Ana Ekran |DisplayPort Evet Evet Hayir Evet Evet
BILGISAYAR Evet Evet Evet Hayir Evet
HDBaseT Evet Evet Evet Evet Hayir

NOT:
- Bazi sinyaller ¢dziiniirlige bagl olarak goziikmeyebilir.

67



4. Coklu Ekrana Yansitma

iki ekran yansitma

1. Ekran meniisiinii goriintiilemek icin MENU diigmesine basindiigmesine basin ve [EKRAN]
— [PIP/RESIM RESIME] secenegini segin.
AYAR

GIRIS

AYARLAMA BILGI
» GEOMETRIK DUZEL TME » (

ALT GiRi$ KAPALI
MOD RESiM ICINDE RESIM

€NED:SECME CELP:CIKIS #:TASI
— HDMI1 iLERI
Bu, ekran mendiisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.
2. V/A diigmelerini kullanarak [ALT GiRiS] secenegini secin ve ENTER tusuna basin.
Bu, [ALT GIRIS] ekranini gériintiiler.

3. V/A diigmelerini kullanarak giris sinyalini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

ALT GIRi$

(o)
&= C HDMI1
&=  HDMI2
&= O DisplayPort
C BILGISAYAR
&=  HDBaseT

L Eenter I ExiT B

*  Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.

[MOD] altinda kurulan [RESIM ICINDE RESIM] veya [RESIM RESIME] ekrani yansrtilir. (— sayfa
111)

«  Sinyal adi gri goériintiilendiginde, bu secilemeyecegi anlamina gelir.
4. MENU diigmesine basin.
Ekran menusi kaybolacaktir.

5. Tek ekrana geri donerken, [PIP/RESIM RESIME] ekranini bir kez daha gériintiileyin ve 3.
Adimin [ALT GiRiS] ekraninda [KAPALI] secenegini secin.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Ana ekrani alt ekranla degistirmek ve tersi

1.

Ekran meniisiinii goriintiilemek icin MENU diigmesine basindiigmesine basin ve [EKRAN]
— [PIP/RESIM RESIME] secenegini segin.
AYAR

GIRIS

AYARLAMA BILGI
» GEOMETRIK DUZELTME » (

ALT GIRiS HDMI1
MOD RESiM iCINDE RESiM

RESiM DEGi$ TOKU$S ETME KAPALI

RESiM iCiNDE RESIM AYARI

€ SECME CEIP:CIKIS #:TASI
— HDMI1 ILERI
Bu, ekran mendiisiindeki [PIP/RESIM RESIME] ekranini gériintiiler.

V /A diigmelerini kullanarak [RESIM DEGI$ TOKUS ETME] 6gesini segin ve ENTER diigme-
sine basindiigmesine basin.

Ekran konumlarini degistirmek icin ekrani gértintleyin.

V diigmesini kullanarak [ACMA] 6gesini secin ve ardindan ENTER diigmesine basindiig-
mesine basin.

RESiM DEGi$ TOKU$S ETME

® KAPALI
(2

E
Ana ekranin videousu alt ekraninkiyle degisecektir.

Alt ekran videosu Ana ekran videosu

| |
] | [l
Ana ekran videosu @hﬂﬂﬂ HHH’V /)@— Alt ekran videosu

[KAPALI] duruma getirildiginde [AGMA] durumuna getirildiginde

HDBaseT OUT/Ethernet terminalindeki sinyal cikisi ekran konumlari degistirilse bile degismez.

4. MENU diigmesine basin.

Ekran menusu kaybolacaktir.

69



4. Coklu Ekrana Yansitma

Sinirlamalar
« Asagidaki islemler yalnizca ana ekran igin etkindir.
« Sesli-gorsel ayarlamalar
+ Kismi VOL./D-ZOOM (+)(-) diigmeleri kullanilarak video blyutme/sikistirma.
Bununla birlikte, bilytitme/sikistirma yalnizca [RESIM RESIME] [KENAR] ile ayarlanan konumlara
kadardir.
- TEST SEKLI
- [PIP/RESIM RESIME] 3 boyutlu bir video gériintiilenirken kullanilamaz.
« [PIP/RESIM RESIME] islevini kullanirken [DINAMIK KONTRAST] kullanilamaz.
- [PIP/RESIM RESIME] sinyal girisi ¢dziiniirligii 1920 x 1200 veya daha fazla oldugunda kullanilamaz.
« HDBaseT OUT/Ethernet portunun tekrarlayici islevi vardir. Cikis ¢cdzUntrligi bagl monitoriin ve
projektoriin maksimum ¢ozunirligu ile sinirlidir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

e oo oo oo

4-3. Daha biiyiik bir ekrana daha yiiksek ¢oziiniirliiklii bir goriintii
yansitmak icin birden fazla projektorii siralayin [BIRLESTIRME]

Bu bélimde dort projektor kullanarak 3840 x 2160 (4K UHD) ¢oziinirlige sahip bir goriinti yan-
sitma prosediirii saglanmaktadir.

Hazirhk:
« Dort projektorii 2 x 2 diizeninde ayarlayin.

Video cikis ekipmaninizi dort projektore baglayin (— sayfa 167).
« Ayni dort gorintlyu yansitmak icin tiim cihazlarin glictind agin

Bir adet uzaktan kumandayi kullanarak ayarlari gerceklestirirken veya ayarlamalari yaparken, diger
projektorleri etkinlestirmemek (izere her bir projektére kimlik atamak icin [KRONTROL KIMLIGI]'ni
etkinlestirin. (— sayfa 138)

NOT:

« Projektorii kurarken, her projektdre 6zgiin bir kontrol kimligi atayin.

- Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizdaki “Renk ayan” ve “Derin Renk ayarini”“Otomatik” olarak ayarlayin. Daha fazla bilgi iin
Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizla birlikte verilen kullanici kilavuzuna bagvurun.

« Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizin bir HDMI gikisini ilk projektdre baglayin ve ardindan ikinci ve takip eden projektdrlerin
HDBaseT IN/Ethernet portuna baglayin.

«Ikinci ve takip eden projektdrlerde farkli bir giris kaynagi secmek HDBaseT tekrarlayici islevini devre disi birakacaktir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Ayar [BIRLESTIRME]

1.

Ekran meniisiinii goriintiilemekicin MENU
diigmesine basindiigmesine basin ve [EK-
RAN] — [RESIM AYARI] — [MOD] secenegini
secin.

Bu, [MOD] ekranini gorintdiler.

V/A diigmelerini kullanarak [BIRLESTIR-
ME] 6gesini secin ve ENTER diigmesine
basin.

Ekran [RESIM AYARI] ekranina geri déner.

V/A diigmelerini kullanarak [BIRLESTIR-
ME] 6gesini secin ve ENTER diigmesine
basin.

Bu, [BIRLESTIRME] ekranini gériintiiler.

GIRIS  AYAR AYARLAMA  BILGI
[ KAPALI
ENTER EXIT
— HDMI1 (=
@® KAPALI
C ZUM
<

BIRLESTIRME

GENISLIK 1 UNITE
YUKSEKLIK 1 UNITE
YATAY POZiSYON 1. UNITE
DUSEY POZISYON 1. UNITE

[GENISLIK], [YUKSEKLIK], [YATAY POZiSYON] ve [DUSEY POZiSYON] seceneklerini ayarlayin.
(1) Yatay nite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenegini secin. (yatay yéndeki (inite

sayisi)

(2) Disey Unite sayisini ayarlama ekraninda, [2 UNITE] secenegini secin. (diisey ydndeki (inite

sayisi)
3

=

Yatay sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenegini secin. (ekranlara bakin,

soldaki tinite [1. UNITE], sagdaki ise [2. UNITE]'dir)

(4

=

Diisey sirayi ayarlama ekraninda, [1. UNITE] veya [2. UNITE] secenegini secin. (ekranlara bakin,

tstteki Unite [1. UNITE), alttaki ise [2. UNITE]dir)
1.-4. adimlar igin ayarlari tamamladiktan sonra ekrani doldurmak icin tek bir goriintii gériin-

tilenecektir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

5. MENU diigmesine basin.
Ekran mensi kaybolacaktir.

Yansitilan bir gérintnin sinirlari daha az fark edilir hale getirmek icin sinirlari ayarlamak icin
[KENAR HARMANLAMA] islevini kullanin. (— sonraki sayfa)
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4. Coklu Ekrana Yansitma

4-4, Yansitilan bir goriintiiniin sinirlarini ayarlayin [KENAR
HARMANLAMA]

Bu projektor bir yansitma ekraninin kenarlarini (sinirlarini) birbirinden ayirt edilemez hale getiren
bir “[IKENAR HARMANLAMA] islevi’ne sahiptir.

NOT:

« Kenar Harmanlama islevini gerceklestirmeden dnce, projektérii goriintii uygun boyutta kare olacak sekilde dogru konumda
yerlestirin ve ardindan optik ayarlamalar yapin (lens kaydirma, netleme ve zum).

« [REF.ISIK MODU] altindaki [REF. LAMBA AYARI] secenegini kullanarak her bir projektdriin parlakligini ayarlayin. Ayrica, [REFERANS
BEYAZ DENGE]sini kullanarak [KONTRAST], [PARLAKLIK] ve [TEKLIK] seceneklerini ayarlayin.

Asagidaki prosediirde 2 x 2 diizende dort projektor 6rnegi gosterilmektedir.

Yansitilan alan Yansitilan alan
I
| [

Yansitilan alan— Kenar Harmanlama alani

——

Yansitilan alan—
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Yansitma ekranlarinin iist iiste gegmesini ayarlama

(DIKENAR HARMANLAMAT'y1 etkinlestirin,

1.

MENU diigmesine basin.
Men goriintiilenecektir.
[EKRAN] — [KENAR HARMANLAMA] 6gesini secin.

[KENAR HARMANLAMA] ekrani gériintiilenecektir. imleci [MOD] ile hizalayin ve ardindan ENTER
digmesine basindigmesine basin. Mod ekrani goriintiilenecektir.
AYARLAMA

GIRI$ AYAR
+ KENAR HARMANLAMA

BiLGi

MOD KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

[MOD] — [ACMA] secenegini segin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

@® KAPALI

‘o

ENTER EXIT

Bu Kenar Harmanlama islevini etkinlestirir. Asagidaki meni 6geleri kullanilabilir:
[ISARETLEYICI], [UST], [ALT], [SOL], [SAG], [KARISTIRMA EGRISI] ve [SIYAH SEVIYESI]

GIRIS AYAR AYARLAMA BILGI

MOD ACMA
ISARETLEYiICI KAPALI
usT

ALT

(24 &
i o
oy

KARISTIRMA EGRisi KAPALI
SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI



4. Coklu Ekrana Yansitma

[KONTROLY'ii agin.
S0L

g
ARALIK 4 3
POZISYON BY e

ENTER EXIT

4. Ust iiste binen kenar alani icin [UST], [ALT], [SOL] ve [SAG] arasinda uygun 6geyi secin ve

[USTI: [KAPALI]
[SOLI: [KAPALI]

[ALT]: [ACMA]

[SAGI: [ACMA]

[USTI: [KAPALI]
[SOL]: [ACMA] [SAG: [KAPALI]

[ALT]: [ACMA]

[UST]: [ACMA]
[SOLJ: [KAPALI]

[ALT]: [KAPALI]

[SAG]: [ACMA]

[UST]: [ACMA]
[SOLI: [ACMA]  [SAGI: [KAPALI]

[ALT]: [KAPALI]
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4. Coklu Ekrana Yansitma

(@Her projektorden yansitilan goriintiilerin iist iiste gecen kenarlarindan olusan bir alan belirlemek icin
[POZiSYON] ve [ARALIK] ayarlayin.

[ISARETLEYICi] [ACMA] olarak ayarlandiginda dért rengin isaretleyicileri ekranda gériintilenir.
Siyan ve yesil isaretleyiciler gortintilerin st Gste bindigi bolgelerin kenarlarini temsil eder, magenta
ve kirmizi isaretleyiciler ise Ust Uste binme araligini temsil eder (bolge/genislik).

* 2 ekran, sekilde aciklayici sebeplerden 6tiirli ayrilmistir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Ust Giste binen alanin kenarini [POZISYON] ile
gOruntliniin kenarina getirin, ardindan st Gste — a»

binen alani (genislik) [ARALIK] ile ayarlayin. On-
ceki sayfadaki seklin olmasi durumunda, ilk 6nce
siyan isaretleyiciyi soldaki ekrandaki goriintiiniin
kenarina ve yesil isaretleyiciyi sagdaki ekrandaki o
gorlntinin kenarina ayarlayin. Ardindan, sol-
daki ekrandaki magenta isaretleyiciyi sagdaki
ekrandaki yesil isaretleyici Gzerine ve sagdaki
ekrandaki kirmizi isaretleyiciyi soldaki ekrandaki
siyan isaretleyici lizerine ayarlayin. isaretleyiciler
Ust Uste geldiginde ve beyaza dontstiginde
ayarlama tamamlanir. isaretleyiciyi kapatmak icin
[ISARETLEYICI] secenegini kapatin.

CLEY:CIKIS LD CIKIS w:AYAR

{ener Hol[1(FS GIP:CIKIS W AYAR

« Farkli bir ¢oziiniirliikte bir sinyal goriintiilerken, Kenar Harmanlama ilevini bagtan yapin.

« [ISARETLEYICi] ayar: kaydedilmeyecektir ve projektor kapatildiginda [KAPALI]'ya dénecektir.

-+ _Projektdr galigrken isaretleyici gorintiilemek veya gizlemek icin meniden [ISARETLEYIC yiagin veya kapatin.
[KARISTIRMA EGRISi]

Ekranlarin kesisen balimiiniin parlakhgini ayarlayin. ihtiyaca gére [KARISTIRMA EGRISI] VE [SIYAH
SEVIYESi] ile ekranlarin kesisen b&limiiniin parlakhigini ayarlayin.

- [KARISTIRMA EGRISI] ve [SIYAH SEVIYESI]'ni se¢mek icin [MOD]'u [ACMA] durumuna getirin.

[KARISTIRMA EGRISi] iin bir secenek segme

Ekranlar Gizerindeki kesisen bdlgenin derecelendirmesini kontrol ederek yansitilan ekranlar tizerin-

deki kenari fark edilmez hale getirir. Dokuz secenek arasindan en elverislisini secin.

1. Ekran Meniisiinde imleci [EKRAN] — [KENAR HARMANLAMA] — [KARISTIRMA EGRIiSi]
dgesine tasiyin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin. [KARISTIRMA EGRISi] igin
secenek ayarlama ekrani goriintiilenir.

AYARLAMA BILGI
» RESiM AYARI » (

GIRIS AYAR

MOD ACMA
ISARETLEYiICI KAPALI
usT

ALT

SoL

SAG

KARISTIRMA EGRisi KAPALI
SiYAH SEVIYESI

€LY SECME GIp:CIKIS I TASI
— HDMI1 ILERI
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4. Coklu Ekrana Yansitma

2. A veya V diigmeleriyle dokuz secenek arasindan bir secenek segin.

KARISTIRMA EGRISI

COCOOCOOCe
WOk Wwhh—

ENTER EXIT

Siyah Seviyesi Ayarlama

Bu, coklu ekranin Ust UGste gegen ve st Uste gegmeyen alaninin siyah seviyesini ayarlar (KENAR
HARMANLAMA).
Farkin ¢ok fazla oldugunu disuintyorsaniz parlaklik seviyesini ayarlayin.

NOT:
- Ayarlanabilir alan, [UST], [ALT], [SOL] ve [SAG]'in hangi kombinasyonunun acik olduguna gére dedisir.

Sol alttaki projektoriin siyah seviyesi sekilde gosterildigi gibi ayarlanir.

KENAR (UST)

UsT

i —————— KENAR (SAG)

ORTA SAG

N
/7

1. [EKRAN]—[KENARHARMANLAMA] — [SIYAH SEVIYESi] 6gesini secin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

Ekran siyah seviyesi ayarlama ekranina gececektir.
GiRIiS AYAR AYARLAMA BiLGi

MOD ACMA
ISARETLEYiICI KAPALI
usT

ALT

SoL

SAG

KARISTIRMA EGRisi KAPALI

SiYAH SEVIYESI

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI
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4. Coklu Ekrana Yansitma

2. Bir 6ge segmek icin 4, >, ¥ veya A diigmelerini kullanin ve siyah seviyesini ayarlamak
icin € ya da P diigmesini kullanin.

Bunu gerekirse diger projektor icin de yapin.

< ORTA - (172)
REFERANS g &
KIRMIZI 4 &
YESIL " &
MAVI < &
SiFiRLA

IPUCU

- Siyah Seviyesi ayarlamasl icin 9 parcali kisimlar
Ortadaki projektdriin siyah seviyesi sekilde gdsterildigi gibi ayarlanir.

KENAR (UST)

| UsT
|

SOL & ORTA i1 SAG

ALT

KENAR (SOL) KENAR (ALT) KENAR (SAG)

«Siyah seviyesi boliim ekranlarinin sayisi secilen kenar harmanlama konumlarinin sayisina gére degisir (st, alt, sag, sol). Ayrica,
list/alt ve sol/sa uglan segildiginde, kose bolim ekrani goriinir.

+ Kenar harmanlama genisligi aralikta ayarlanan genisliktir ve kdse Gist/alt uclarin veya sol/sag uglarin kesisen alani tarafindan
olusturulmaktadir.

« [SIVAH SEVIYESI] yalnizca onu daha parlak hale getirmek icin ayarlanabilir.
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4. Coklu Ekrana Yansitma

Bir bilgisayar veya akilli telefon kullanarak ayarlayin

[KENAR HARMANLAMA] islemi bir ag Gizerinde projektorlere bagh bir bilgisayar veya akilli telefon
kullanilarak kolayca gerceklestirilebilir.
HTTP sunucusuna baglanin (— sayfa 56) ve [KENAR HARMANLAMA] sekmesini goriintileyin.

Bilgisayar ekrani Akilli telefon ekrani
T
© waws

O

EDGE BLENDING

HODE

olfs

MARKER

CONTROL IDENTIFICATION

or : @-
@ RANGE
———— — —

[KENAR HARMANLAMA] ayari/ayarlamasi 6geleri bir adet ekranda goriintilenir ve bilgisayarin
faresi veya akilli telefonun dokunmatik ekrani kullanilarak cahstirilabilir. Her bir ayarin/ayarlamanin
ayrintilari icin Ekran Menisii agiklamasina bagvurun.

- [POZISYON] ve [ARALIK] fareyle tiklayarak ve siiriikleyerek (veya akilli telefonu kaydirarak) isaret-
leyicileri (siyan, yesil, magenta, kirmizi ¢izgi) hareket ettirerek ayarlanabilir.

+ Asagidaki ayarlama degerleri klavye Gzerindeki «<—/— diigmesi ile ince ayarlanabilir:
- POZISYON
+ ARALIK
« [SIYAH SEVIYESI], [KIRMIZI], [YESIL], MAVI] icin [REFERANS]

- Projektoriin hangi ekranini ayarladiginizi kontrol etmek icin [KIMLIK] diigmesine basindiigmesine
basin. Kimlik mesaji (IP adresi) 3 saniye boyunca ekranda goriintilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-1. Meniilerin Kullanilmasi

NOT:
« Ge¢meli taramalr hareketli video gériintiisiiniin yansitilmasi sirasinda ekran meniisii dogru bir sekilde goriintiilenmeyebilir.

1. Meniiyii goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki MENU
diigmesine basin.
GiRIS

EKRAN AYARLAMA BILGI
* GORUNTU SECEN. * VIDED » (

MOD STANDART

AYAR 1:Y.PARLAKLIK GIe
AYRINTI| AYARLARI

KONTRAST S —— X 0 ]
PARLAKLIK S — Y 0 ]
NETLIK e———— )
RENK S —— X 0 ]
TON S — Y 0 ]
SiFiRLA

€0 SECME CIp:CIKIS $:TASI +:TASI

— HDMI1 ILERI

NOT:
- Altkisimdaki ENTER, EXIT, A'Y, B> gibi komutlar yapacaginiz islem icin kullanilabilir diigmeleri gosterir.

2. Alt meniiyii goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki €4»
diigmelerine basin.

3. Enist6geyiveya ilk sekmeyi vurgulamak icin uzaktan kumanda iizerindeki veya projektor
kasasindaki ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

4. Ayarlamak istediginiz 6geyi segmek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi lizerin-
deki AV diigmelerini kullanin.
isteginiz sekmeyi secmek icin uzaktan kumanda veya projektér kasasi tizerindeki €» digme-
lerini kullanabilirsiniz.

5. Alt menii penceresini goriintiilemek icin uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerin-
deki ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

6. Uzaktan kumanda veya projektor kasasi iizerindeki AV 4» diigmelerini kullanarak se-
viyeyi ayarlayin veya secilen dgeyi acip kapatin.
Degisiklikler yeniden ayarlanana kadar kaydedilir.

7. ilave bir 6geyi ayarlamak icin 2-6 arasindaki adimlari tekrar edin veya menii ekranindan

ctkmak icin uzaktan kumanda ya da projektor kasasi iizerindeki EXIT diigmesine basin-
diigmesine basin.

NOT:
- Bir menii veya mesaj goriintiilendiginde, sinyal veya ayarlara bagli olarak bir kag satir bilgi kaybolabilir.

8. Meniiyii kapatmak icin MENU diigmesine basindiigmesine basin.
Onceki meniiye dénmek icin EXIT diigmesine basindiigmesine basin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-2. Menii Ogeleri

Sekme Kaydirma ¢ubugu

EKRAN

MOD
AYAR G Kesintisiz icgen
AYRINTI AYARLARI
KONTRAST l + @D
PARLAKLIK S — Y 0 ]
NETLIK e———— )
RENK R % 0 ]
TON S —— X 0 ]
SIFIRLA

Kullanilabilir digmeler
ENTER EXIT
Kaynak = HDMI1 ILERI
Vurgula Radyo digmesi
AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi DUVAR RENGI
)

&= @® HDMI1
&= O HDMI2
&= O DisplayPort
O BILGISAYAR
&= O HDBaseT

ENTER
— HDMI1

REF. ISIK MODU sembolii

Yiiksek irtifa sembolii

Termometre semboli

O GiRI$ LISTESI
> TEST SEKLI

[] & BEYAZ TAHTA
W O KARA TAHTA
B O KARA TAHTA (GRI)
< AGIK SARI
O ACIK YESIL
H O ACIK MAVI
O GEK MAVISI
{ ACIK PEMBE
B O PEMBE

¢ = mbe:00 ILERI

Menl modu

Kapanma Zamanlayicisinin kalan suresi

Tus Kilidi sembolii

Menii pencereleri veya iletisim kutulan genel olarak asagidaki dgelere sahiptir:

Vurgula Secilen menii veya 6eyi gosterir.

Kesintisiz licgen Diger seceneklerin mevcut oldugunu gdsterir. Vurgulanmis iicgen dgenin aktif oldugunu gdsterir.

Sekme Bir iletisim kutusundaki bir grup 6zelligi gdsterir. Herhangi bir sekmeyi secmek onun sayfasini dne
getirir.

Radyo diigmesi Bu yuvarlak diigmeyi iletisim kutusu icindeki secenedi secmek icin kullanin.

Kaynak Mevcut secili kaynagi gosterir.

Menii modu Gegerli menii modunu gésterir: [BASIT] veya [ILERI].

Kapanma Zamanlayicisinin
kalan siiresi

[ZAMANLAYICI KAPALI] 6nceden ayarlandiginda kalan geri sayim siiresini gosterir.

Kaydirma cubugu

Ayarlan veya ayarin yoniinii gsterir.

REF. ISIK MODU sembolii

[REF. ISIK MODU] ayarlanmistir.

Tus Kilidi sembolii

[KUMANDA PANELI KILIDi'nin etkin oldugunu gésterir.

Termometre sembolii

i¢ sicaklik cok yiiksek oldugu icin zorunlu olarak [ISIK MODU]'nun [ACMA] moduna ayarlandigini
gosterir.

Yiiksek irtifa sembolii

[FAN MODUT'nun [YUKSEK iRTIFA] moduna ayarli oldugunu gésterir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-3. Menii Ogelerinin Listesi
Giris kaynagina bagl olarak bazi menti 6geleri kullanilamaz.

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
GIRIS HDMI1 *
HDMI2 *
DisplayPort *
BILGISAYAR *
HDBasel
GIRIS LISTESI
TEST SEKLI
AYAR RESIM MOD STANDART | STANDART, PROFESYONEL
AYAR * OTOM., 1:Y.PARLAKLIK, 2:SUNUM, 3:VIDEO, 4:FiLM,
5:GRAFIK, 6:5RGB, 7:DICOM SIM.
AYRINTI AYARLARI GENEL
REFERANS * Y.PARLAKLIK, SUNUM, VIDEO, FILM, GRAFIK, sRGB,
DICOM SIM.
GAMA AYARI*!
EKRAN BOYUTU*? * BUYUK, ORTA, KUCUK
RENK SICAKLIG* *
DINAMIK KONTRAST * KAPALI, HAREKETLI GORUNTU, DURAGAN GORUNTU
ISIK MODU LAMBA AYARI *
SABIT PARLAKLIK KAPALI | KAPALI, ACMA
BEYAZ DENGESI
KONTRASTR 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
PARLAKLIK R 0
PARLAKLIK G 0
PARLAKLIK B 0
RENK DUZELTMESI
KIRMIZI 0 TON, DOYGUNLUK
YESIL 0 TON, DOYGUNLUK
MAV 0 TON, DOYGUNLUK
SARI 0 TON, DOYGUNLUK
MAGENTA 0 TON, DOYGUNLUK
SIYAN 0 TON, DOYGUNLUK
KONTRAST 50
PARLAKLIK 50
NETLIK 10
RENK 50
TON 0
SIFIRLA

*Yildiz (¥) varsayilan ayarin sinyale gore degistigini gosterir.

*1 [GAMA AYARI] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] disinda bir 6ge secildiginde kullanilabilir.
*2 [EKRAN BOYUTU] 6gesi [REFERANS] icin [DICOM SIM.] secildiginde kullanilabilir.
*3 [REFERANS] icinde [Y.PARLAKLIK] secildiginde [RENK SICAKLIGI] kullanilamaz.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
AYAR GORUNTU SECEN. | SAAT *
FAZ *
YATAY *
DUSEY *
BOSLUK * UST, ALT, SOL, SAG
ASIRI TARAMA 0TOM., 0[%], 5[%], 10[%]
GORUNUS ORANI OTOM. | (HDTV/SDTV) OTOM., NORMAL, 4:3, MEKTUP KUTUSU,
GENIS EKRAN, ZUM, DOLU
OTOM. | (BILGISAYAR) OTOM., NORMAL, 4:3, 5:4,16:9, 15:9, 16:10,
DOLU, DOGAL
GIRIS COZUNURLUGU** * -
VIDEO GURULTU AZALTMA RASGELE GUR. AZALTMA * KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
SIVRISINEK GUR.AZALTMA KAPALI | KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
BLOK GURULTU AZALTMA KAPALI | KAPALI, DUSUK, ORTA, YUKSEK
AYIRMA NORMAL | NORMAL, FILM, RESIM
KONTRAST GELISTIRME MOD OTOM. | KAPALI, OTOM., NORMAL
KAZANC
SINVALTIPI OTOM. | OTOM., RGB, REC601, REC709, REC2020
VIDEO DUZEYi OTOM. | OTOM., NORMAL, GELISTIRILMiS, SUPER BEYAZ
HDR MODU*S OTOM. | OTOM., KAPALI, ACMA
3BOYUTLU BiCiM OTOM. | OTOM., KAPALI(2D), CERCEVE PAKETLEME, YAN )
AYARLAR YANA(YARIM), YAN YANA (TAM), UST VE ALT, ALTERNATIF
CERCEVE, ALTERNATIF HAT
SAG/SOL CEVIRME KAPALI | KAPALI, ACMA
LENS BELLEGI KAYIT
TASI
SIFIRLA
SINYALE GORE YUKLE KAPALI | KAPALI, ACMA
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI | KAPALI, ACMA
EKRAN PIP/_RESiM ALT GIRIS KAPALI [ KAPALI, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BILGISAYAR,
RESIME HDBaseT
MoD RESIM i_(iNDE RESIM ICINDE RESIM, RESIM RESIME
RESIM
RESIM DEGIS TOKUS ETME KAPALI | KAPALI, ACMA
RESIM ICINDE RESIM AYARI | BASLANGIC KONUMU UST-S0L | UST-SOL, UST-SAG, ALT-SOL, ALT-SAG
YATAY POZISYON
DUSEY POZISYON
BOYUT ORTA BUYUK, ORTA, KUCUK
KENAR
GEOMETRiK MoD KAPALI K/:\PALi, KILITTASI, KOSETASI, YATAY KOSE, DUSEY KOSE,
DUZELTME BUKME, PC ARACI
KILITTASI YATAY
DUSEY
EGIM
ATMA ORANI
KOSETASI UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT-SOL, ALT, ALT-SAG
YATAY KOSE UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT-SOL, ALT, ALT-SAG
DUSEY KOSE UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT-SOL, ALT, ALT-SAG
BUKME UST-SOL, UST, UST-SAG, SOL, SAG, ALT-SOL, ALT, ALT-SAG
PCARACI KAPALI | KAPALI,1,2,3
SIFIRLA

*4 [GIRIS COZUNURLUGU] 6gesi [BILGISAYAR] girisi icin secilebilir.
*5 [HDR MODU] 6gesi sadece 4K sinyali icin mevcuttur.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
EKRAN KENAR MOD KAPALI | KAPALI, ACMA
HARMANLAMA [ {SARETLEYiCi KAPALI | KAPALI, ACMA
st KONTROL ACMA | KAPALI, ACMA
ARALIK
POZISYON
AT KONTROL ACMA | KAPALI, ACMA
ARALIK
POZISYON
SoL KONTROL ACMA | KAPALI, ACMA
ARALIK
POZISYON
SAG KONTROL ACMA | KAPALI, ACMA
ARALIK
POZISYON
KARISTIRMA EGRISi 5 KAPALI, 1,2,3,4,5,6,7,8,9
SiYAH SEVIVESi ORTA, UST, ALT, SOL, SAG, REFERANS, KIRMIZI, YESIL, MAVi, SIFIRLA
KENAR(UST), KENAR(ALT),
KENAR(SOL), KENAR(SAG)
RESIM AYARI MOD KAPALI | KAPALI, ZUM, BIRLESTIRME
M YATAY ZUM
DUSEY ZUM
YATAY POZISYON
DUSEY POZISYON
BIRLESTIRME GENISLIK 10NITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 ONITE
YOKSEKLIK 10NITE, 2 UNITE, 3 UNITE, 4 ONITE
YATAY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. ONITE, 4. UNITE
DUSEY POZISYON 1. UNITE, 2. UNITE, 3. ONITE, 4. UNITE
COKLUEKRAN | BEYAZ DENGESI MoD KAPALI | KAPALI, ACMA
CONTRASTW
KONTRAST R
KONTRAST G
KONTRAST B
PARLAKLIK B
PARLAKLIK R
PARLAKLIK G
PARLAKLIK B
AVARLAMA | MEND(1) DiL ENGLISH | ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL,
SVENSKA, B AR 35
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI,
NEDERLANDS, SUOMI
NORSK, TURKCE, PYCCKII, (2=, ENnvikd, fE] 445 R
3, 8h=0q
ROMANA, HRVATSKA, ELTAPCKM, INDONESIA, T&=<Y,
‘e, Lo, BB Tiéng Viet
RENK SECIMi RENK | RENK, SIAH-BEYAZ
0D PARLAKLIGI 10 1,2,3,4,56,7,8,9,10
GIRIS EKRANI ACMA | KAPALI, ACMA
MESAJ GOSTERGESI ACMA | KAPALI, ACMA
KIMLIK GOSTERGES] ACMA | KAPALI, ACMA
3 BOYUTLU UYARI MESAJ! ACMA | KAPALI, ACMA
GOSTERGE SAATI OTOMATIK | MANUEL, OTOMATIK 5 SN, OTOMATIK 15 SN, OTOMATIK
455N | 455N
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
AYARLAMA MENU(2) MENU ACISI 0° 0°,90°, 270°
MENU POZISYONU ORTA UST—SOL, UST-ORTA, UST-SAG, ORTA-SOL, ORTA, ORTA-
SAG, ALT-SOL, ALT-ORTA, ALT-SAG
KURULUM(1) YONLENDIRME OTOM. 0T0M4,NMASAUSTU ON, TAVAN ARKA, MASAUSTU ARKA,
TAVAN ON
EKRAN EKRAN TiPI SERBEST | SERBEST, 4:3 EKRANI, 16:9 EKRAN, 16:10 EKRAN
POZISYON
DUVAR RENGI KAPALI | KAPALI, BEYAZ TAHTA, KARATAHTA, KARATAHTA (GRI),
ACIK SARI, ACIK YESIL, ACIK MAVI, GOK MAVISI, ACIK
PEMBE, PEMBE
FAN MODU OTOM. OTOM., NORMAL, YUKSEK, YUKSEK IRTIFA
REF. ISIK MODU REF. ISIK MODU NORMAL | ARTIRMA, NORMAL, EKO1, EK02
REF. LAMBA AYARI
SABIT PARLAKLIK KAPALI KAPALI, ACMA
REFERANS BEYAZ DENGE KONTRASTR
KONTRAST G
KONTRAST B
PARLAKLIK R
PARLAKLIK G
PARLAKLIK B
TEKLIKR
TEKLIK B
STATIK BIRLESME YATAY R
YATAY G
YATAY B
DUSEY R
DUSEY 6
DUSEY B
KURULUM(2) PERDE AYARLARI GUC ACMA PERDESI ACMA [ ACMA, KAPATMA
RESIM SESSiZ PERDESI ACMA [ ACMA, KAPATMA
ACILMA SURESI (Buislev mevcut degildir.)
KARARMA SURESI 0 0-10SN
REF. LENS BELLEGI PROFIL 1 1,2
KAYIT
TASI
SIFIRLA
SINVALE GORE YUKLE KAPALI | KAPALI, ACMA
ZORUNLU SESSiZ HAL KAPALI | KAPALI, ACMA
LENS KONUMU BASLANGIC
MERCEK KALIBRASYONU
RENK TEKDUZELIGI(ARAC) KAPALI | KAPALI,1,2,3
GAMA(ARAC) KAPALI | KAPALI,1,2,3
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
AYARLAMA | KONTROL ARACLAR | YONETICi MODU | MEND MODU ILERI | ILER, BASIT
KAYDETMEME AYARI DEGERLERI KAPALI | KAPALI, ACMA
YENI SIFRE
SIFREYi DOGRULA
PROGRAM ETKIN KAPALI | KAPALI, ACMA
ZAMANLAYICISI | AYARLAR | DE- | ETKIN
Gls- [N
TR [zaman
ISLEV
ILERI
AYARLAR
TEKRAR
TARIH VE SAAT | SAAT DILIMi AYARLARI
AVARLARI TARIH VE SAAT AYARLARI
YAZ SAATI AYARLARI
FARE DUGMESI SAGEL | SAGEL, SOLEL
HASSASIVETI ORTA | HizLi, ORTA, YAVAS
KUMANDA PANELI KiLiDi KAPALP | KAPALI, ACMA
GUVENLIK KAPALP | KAPALI, ACMA
HABERLESME HiZi 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
PC KONTROLU(HDBaseT) KAPALI | KAPALI, ACMA
KONTROL KIMLIGI KONTROL KIMLIGi NUMARAS| 1 1-254
KONTROL KIMLIGI KAPALI | KAPALI, ACMA
UZAK SENSORLER ON/ARKA | ON/ARKA, ON, ARKA, HDBaseT
AG AYARLARI AG SIFRES|
KABLOLU LAN ARAYUZ LAN, HDBaseT
PROFILLER DEVRE DS, PROFIL 1, PROFIL 2
DHCP KAPALI, ACMA
IP ADRESI
ALTSEBEKE MASKI
GECIT
OTOMATIK DNS KAPALI, ACMA
DNS KONFIGURASYONU
YENIDEN BAGLAN
PROJEKTOR ISMi PROJEKTOR ISMi pJxsrnnes
ALAN ANA BILGISAYAR ADI pj-xreres
ALAN ADI
POSTA ALARMi POSTA ALARMi KAPALI, ACMA
ANA BILGISAYAR ADI pj-xeeres
ALAN ADI
GONDERENIN ADRESI
SMTP SUNUCU ADI
ALICININ ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3
POSTA TESTI
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi Varsayilan Secenekler
AYARLAMA AG AYARLARI AGSERVISI [ SERVISLER | HTTP SUNUCUSU ACMA KAPALI, ACMA, YETKI
PJLink YENI SIFRE
SIFREYi DOGRULA
SINIF SINIF1, SINIF2
HEDEF
AMX BEACON KAPALI KAPALI, ACMA
CRESTRON ROOMVIEW KAPALI KAPALI, ACMA
CREsTRON CONTROL
(ETKIN, CONTROLLER
IP ADDRESS, IP ID)
Extron XTP KAPALI | KAPALI, ACMA
PCCONTROL ACMA KAPALI, ACMA
YETKI PCKONTROLU ACMA KAPALI, ACMA
Art-Net Art-Net KAPALI | KAPALI, ACMA
[2.x.xx]
[10.x.x.x]
AYARLAR
KANAL
HESAP KULLANICIT, | KAYDETME
KULLANICI2, f ky(LANICI ADI
KULLANICI3 DEGIST.
SIFRE DEGISTIRME
ETKIN ACMA KAPALI, ACMA
SILME
SIFRE
KAYNAK OTOMATIK AYAR NORMAL | KAPALI, NORMAL, iNCE
SECENEKLER  {'SEs SECIM HDMIT HDMIT | HDMI1, BILGISAYAR
HDMI2 HDMI2 HDMI2, BILGISAYAR
DisplayPort DisplayPort | DisplayPort, BILGISAYAR
HDBaseT HDBaseT | HDBaseT, BILGISAYAR
VARSAYILAN GIRIS SEC SON SON, OTOM., HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BILGISAYAR,
HDBasel
KESINTISIZ GECIS KAPALI | KAPALI, ACMA
FON MAVi MAVI, SIYAH, AMBLEM
HDBaseT CIKISI SECIMi KAPALI | KAPALI, OTOM., HDMIT, HDMI2, DisplayPort, HDBaseT
EDID SURUMU HDMIT MOD1 MOD1, MOD2
HDMI2 MOD1 MOD1, MOD2
HDCP SURUMU HDMIT HDCP2.2 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
HDMI2 HDCP2.2 | HDCP2.2, HDCP 1.4
HDBasel HDCP1.4 | HDCP 2.2, HDCP 1.4
GUC SECENEKLERI | GUC TASARRUFU ACMA KAPALI, ACMA
DOGRUDAN ACMA KAPALI | KAPALI, ACMA
OTOM. CALISMA SECME KAPALI | KAPALI, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, BILGISAYAR,
HDBasel
OTOMATIK KAPANMA 0:15 KAPALI, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
SIFIRLA AKIM SINYALI
BUTUN VERILER

BUTUN VERILER (GIRIS LISTES] DAHIL)
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi

Varsayilan

Secenekler

BiLGi

KULLANIM
SURESI

KULLANILAN ISIK SAATI

TOPLAM KULLANIM SURESI

TOP. KARBON TASARRUFU

KAYNAK(1)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

SENKTIPI

SENKRON. POLARITESI

TARAMA TiPI

KAYNAK iSMi

GIRiS NO.

KAYNAK(2)

SINYALTIPI

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYi

ORNEKLEME FREKANSI

3 BOYUTLU BICiM

KAYNAK(3)

GIRIS TERMINALI

COZUNURLUK

YATAY FREKANS

DUSEY FREKANS

SENKTIPI

SENKRON. POLARITESI

TARAMATIPI

KAYNAK IS

GIRIS NO.

KAYNAK(4)

SINYALTIPI

BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYI

ORNEKLEME FREKANSI

3 BOYUTLU BICiM

KABLOLU LAN

P ADRESI

ALTSEBEKE MASKI

GECIT

MACADRESI

DNS

VERSION

YAZILIM

DIGERLERi

TARIH SAAT

PROJEKTOR ISMi

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

KONTROL KiMLIGI*s

LENS KiMLIGI

KOSULLAR

GIRIS SICAKLIGI

CIKIS SICAKLIGI

ATMOSFER BASINCI

KURULUM KONUMU

X EKSENi

Y EKSENI

7 EKSENi

OPTION COVER

*6 [KONTROL KiMLIGI], [KONTROL KiMLIGi] ayarlandigi zaman gériintiilenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Menii Ogesi

Varsayilan

Secenekler

BiLGI

HDBasel

SINYAL KALITESI

CALISMA MODU

BAGLANTI DURUMU

HDMI DURUMU

Art-Net(1)

Kanal1

Kanal2

Kanal3

Kanal4

Kanal5

Kanal6

Kanal7

Kanal8

Kanal9

Art-Net(2)

Kanal10

Kanal11

Kanal12
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-4. Menii Agiklamalari ve Fonksiyonlar [GiRI$]

AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

&= @® HDMI1 O GIRI$ LISTESI
&= O HDMI2 > TEST SEKLIi
&= O DisplayPort

O BILGISAYAR

&= O HDBaseT

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

HDMI1
Bu, HDMI 1 IN terminaline bagl cihazin videosunu yansitir.

HDMI2
Bu, HDMI 2 IN terminaline baglh cihazin videosunu yansitir.

DisplayPort
Bu, DisplayPort IN terminaline bagh cihazin videosunu yansitir.

BiLGiSAYAR

Bu, bilgisayar video giris terminaline bagh cihazin videosunu yansitir.

(Bu, analog RGB sinyalini veya komponent sinyalini yansitir.)

HDBaseT

HDBaseT sinyalinin yansitilmasi.

GIRIS LISTESI

Sinyallerin bir listesini goriintuler. Takip eden sayfalara bakin.

TEST SEKLI
MentiyU kapatir ve test sekli ekranina geger.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Giris Listesini Kullanma

Herhangi bir kaynak ayari yapildiginda, ayarlar Giris Listesine otomatik olarak kaydedilir. Kaydedilmis
sinyallerin (ayar degerleri) gerektiginde Giris Listesinden yuklenebilir.

Bununla birlikte Giris Listesine en fazla 100 sekil kaydedilebilir. Giris Listesine 100 sekil kaydedildi-
ginde, bir hata mesaji goriintllenir ve baska ilave sekil kaydedilemez. Bu yiizden artik ihtiyaciniz
olmayan sinyalleri (ayar degerlerini) silmeniz gerekir.

Giris Listesini Goriintiileme

1. MENU diigmesine basin.
Men goriintiilenecektir.
2. [GIRiS] secenegini se¢mek igin €4 veya P diigmesine basin.

[GIRIS] listesi gériintiilenecektir.
AYAR EKRAN AYARLAMA BiLGi

&= @® HDMI1 O GIRI$ LISTESI
&= O HDMI2 > TEST SEKLIi
&= O DisplayPort

O BILGISAYAR

&= O HDBaseT

EHTER EXIT

— HDMI1 ILERI

*  Bu ekran bir HDBaseT modeline aittir.

3. [GIRIS LISTESI] 6gesinisegmekicin <, P, A veya Vdiigmesini kullanin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

[GIRIS LISTESI] penceresi gériintiilenecektir.
[GIRIS LISTESI] penceresi gériintiilenmediyse mentiyii [ILERI] secenegine getirin.

Meniiy(i [ILERI] ile [BASIT] arasinda degistirmek icin [AYARLAMA] — [KONTROL] — [ARACLAR]
— [YONETICi MODU] — [MENU MODU] 6gesini secin. (— sayfa 132)

GiRi$ LISTESI

NO. KAYNAK isMi COZUNURLUK GiRiS as
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HDMIT v v =
002 NTSC358 1024 x 768 HOMI2 v =
003 AAA 1024 x 768 DisplayPort 4
004 004 1024 x 768 HDMI1 v v

005 005 1024 x 768 HOMI2 v (]
006 006 1024 x 768 DisplayPort £
007 007 1024 x 768 HOMI1 v v

008 008 1024 x 768 HOMI2 v
009 009 1024 x 768 DisplayPort
010 010 1024 x 768 HOMI1 v v m
011 011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisplayPort

013 018 1024 x 768 HDMI 1 v 5 &
|



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Yansitiimakta olan sinyali Giris Listesine girme [ (KAYIT)]

1. Herhangi bir sayi segmek icin A veya ¥ diigmesine basindiigmesine basin.

2. <dveyab diigmesine basarak [ (KAYIT)] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiig-

mesine basin.
GiRIS LISTESI

KAYNAK iSMi
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768

002 NTSC358
003 AAA
004 004

COZUNURLUK

1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768

GiRIS & (1]
HDMI1 v v

HDMI2 v m
DisplayPort E
HDMI1 v v

HDMI2 v @
DisplayPort

HDMI1 v v i)
HDMI2 v @
DisplayPort —
HDMI1 v v
HDMI2 v .
DisplayPort

HDMI1 v v .

ENTER

EXIT

Girig Listesinden bir sinyal cagirma [{&) (YUKLE)]

1. Diizenlemek istediginiz sinyali segmek icin A veya ¥ diigmesine basindiigmesine basin
ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

Girig Listesinden bir sinyali diizenleme [{{Z) (DEGiSTiR)]

1. Diizenlemek istediginiz sinyali segmek icin A veya ¥V diigmesine basindiigmesine basin.

2. <4, >, Aveya V diigmesine basarak [{{Z}) (DEGISTIR)] 6gesini secin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

[DEGISTIR] penceresi gériintiilenecektir.

GiRiS NO. 6
KAYNAK iSMi I - |
COZUNURLUK 1024 x 768
GiRI$ [DisplayPort [ » |
[] @ KILITLE
[]% ATLA
o
KAYNAK iSMi Sinyal adi girin. En fazla 18 alfaniimerik karakter kullanilabilir.
GIRiS Giris terminali degistirilebilir. HDMIT/HDMI2/DisplayPort/BiLGiSAYAR/HDBaseT arasinda gecis
yapmak miimkiindiir.
(2 KILITLE Secilen sinyal (@I (TUMUNU SIL)] yiiriitiildiigiinde silinmeyecek sekilde ayarlayin. KILITLE
yiiriitme gerceklestirildikten sonra yapilan dedisiklikler kaydedilemez.
B ATLA Otomatik arama sirasinda segilen sinyal atlanacak sekilde ayarlayin.
3. Yukaridaki 6geleri ayarlayin ve [OK] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.
NOT:

- Giris terminali yansitilmakta olan sinyale degistirilemez.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Girig Listesinden bir sinyali kesme [ (KES)]

1. Silmek istediginiz sinyali segmek icin A veya V¥ diigmesine basindiigmesine basin.

2. 4, P, Aveya Vdiigmesine basarak [ (KES)] 6gesini segin ve ENTER diigmesine basin-
diigmesine basin.

Sinyal Giris Listesinden silinecektir ve silinen sinyal Giris Listesinin altinda panoda gosterilecektir.

NOT:
- Yansitilmakta olan sinyal silinemez.
- Kilitli sinyal secildiginde, kullanilabilir olmadigini gostermek icin gri olarak gdsterilecektir.

- Panodaki veri Giris Listesine aktanlabilir.
« Panodaki veri Giris Listesi kapatildiktan sonra kaybolmayacaktir.

Girig Listesinden bir sinyal kopyalama ve yapistirma [‘B (KOPYA)]/ [@ (YAPSTR)]

1. Kopyalamak istediginiz sinyali segmek icin A veya V¥ diigmesine basindiigmesine basin.

2. 4, P, A veya V diigmesine basarak [{Z) (KOPYA)] 6gesini secin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

Kopyalanan sinyal Giris Listesinin altindaki panoda gdsterilecektir.
3. Listeye tasimak icin € veya P> diigmesine basindiigmesine basin.
4. Sinyal segmek icin A veya V¥ diigmesine basindiigmesine basin.

5. <4, >, A veya V diigmesine basarak [@ (YAPSTR)] 6gesini secin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.

Panodaki veri sinyale yapistirilacaktir.

Giris Listesinden tiim sinyalleri silme [ (TUMUNU SiL)]

1. <, P>, Aveya ¥ diigmesine basarak [{il) (TUMUNU SiL)] secenegini secin ve ENTER diig-
mesine basindiigmesine basin.
Onay mesaji goriintllenecektir.

2. <dveyap diigmesine basarak [EVET] secenegini secin ve ENTER diigmesine basindiigme-
sine basin.

NOT:
- Kilitli olan sinyal silinemez.

Test Seklini Kullanma [TEST SEKLi]

Projektdr kurulumu sirasinda ekrandaki distorsiyonu ve netlemeyi ayarlamak tizere test seklini goriin-
tiiler. Ekran meniisiinde [TEST SEKLI] secildikten sonra ayarlama sekli gériintiilenecektir. Sekil lizerinde
distorsiyon bulursaniz projektoriin kurulum agisini ayarlayin ya da distorsiyonu uzaktan kumanda
Uzerindeki Geometric. digmesine basarak diizeltin. Netleme ayari gerekiyorsa [ODAKLAMA] ayarlama
ekranini goriintilemek icin uzaktan kumanda Gizerindeki FOCUS diigmesine basindigmesine basin
ve ardindan [ODAKLAMA] ayarini € veya B> diigmesine basarak ayarlayin. Netleme ayarinin, projek-
térii TEST SEKLI durumunda 30 dakikadan uzun bir siire biraktiktan sonra gerceklestirilmesi tavsiye
edilir. Test seklini kapatmak ve meniye geri donmek icin EXIT diigmesine basindiigmesine basin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-5. Menii Agitklamalari ve Fonksiyonlar [AYAR]

[RESIM]
GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
MOD STANDART
AYAR 1:Y.PARLAKLIK GIe
AYRINTI| AYARLARI
KONTRAST S —— X 0 ]
PARLAKLIK S — Y 0 ]
NETLIK e———— )
RENK S —— X 0 ]
TON S — Y 0 ]
SiFiRLA
ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI
[MOD]

Bu islev her bir giris icin [AYAR] 6gesinin [AYRINTI AYARLARI] secenedi icin ayarlari nasil kaydedece-
ginizi belirlemenize imkan tanir.

STANDART Her bir [AYAR] 6Gesi icin ayarlan kaydeder (Ayarlar 1ila 7)
PROFESYONEL Her giris icin [RESIM] ayarlarinin tiimiinii kaydeder.
NOT:

« [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [MOD] secilemez.

[AYAR]

Bu islev, yansitilan gériintliniiz icin en uygun ayarlari segmenizi saglar.

Sari, siyan ve magenta i¢in dogal tonu ayarlayabilirsiniz.

Farkl tiplerde gorintiler icin optimize edilen yedi fabrika ayari vardir. Her gamayi veya rengi kisiye
ozel hale getirmek amaciyla kullanici tarafindan ayarlanabilen ayarlari yapmak icin [AYRINTI AYAR-
LARI] secenegini de kullanilabilirsiniz.

Ayarlariniz [AYAR] 1 ila [AYAR] 7 icine kaydedilebilir.

OTOM. Girig sinyali icin en elverisli ayan otomatik olarak ayirt eder.
Y.PARLAKLIK Aydinlatmasi parlak odalarda kullanim icin dnerilir.

SUNUM Bir PowerPoint dosyasi kullanarak sunum yapmak icin dnerilir.
VIDEQ Tipik TV programi izleme icin dnerilir.

FiLM Filmler igin onerilir,

GRAFIK Grafikler icin dnerilir.

sRGB Standart renk degerleri

DICOM SIM. DICOM simiilasyon formati icin dnerilir.

NOT:

« [DICOM SIM.] secenedi sadece egitim/referans icindir ve gercek teshis icin kullanilmamalidr.

- DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine (Tipta Dijital Goriintiileme ve Haberlesme) anlamina gelmektedir. American
College of Radiology (ACR) ve National Electrical Manufacturers Association (NEMA) tarafindan gelistirilmis bir standarttir.
Bu standart dijital goriintii verilerinin bir sistemden diger sisteme nasil taginabilecegini belirler.
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[AYRINTI AYARLARI]
_
REFERANS ¥.PARLAKLIK KONTRAST R g @
GAMA AYARI S = 2.0 ] KONTRAST G S — Y 0 ]
KONTRAST B R — Y 0 ]
PARLAKLIK R R = 0 ]

DINAMIK KONTRAST KAPALI GIo PARLAKLIK G ey @
PARLAKLIK B R — Y 0 ]

KIRMIZI

YESIL

MAVI

SARI

MAGENTA

SiYAN

[GENEL]

Ozel Ayarlarinizi Saklama [REFERANS]

Bu islev 6zel ayarlarinizi [AYAR 1] ila [AYAR 7] icinde kaydetmenizi saglar.

Once [REFERANS] icinden baz én ayar modunu secin, sonra [GAMA AYARI] ve [RENK SICAKLIGI]
ayarini yapin.

Y.PARLAKLIK Aydinlatmasi parlak odalarda kullanim icin dnerilir.

SUNUM Bir PowerPoint dosyasi kullanarak sunum yapmak icin Gnerilir.
VIDEO Tipik TV programi izleme iin dnerilir.

FiLM Filmler icin 6nerilir.

GRAFIK Grafikler icin dnerilir.

sRGB Standart renk degerleri.

DICOM SIM. DICOM simiilasyon formati icin onerilir.

Goriintiiniin tonlamasin ayarlama [GAMA AYARI]

GOrlntlnln tonlamasini ayarlar. Bununla birlikte, karanlk alanlar bile canli bir sekilde gorintiile-
nebilir.

NOT:
« Buiglev [AYRINTI AYARLARI] igin [DICOM SIM.] secildiginde kullanilamaz.
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DICOM SIM igin Ekran Boyutu segme [EKRAN BOYUTU]
Bu islev, ekran boyutu icin uygun gama diizeltmesini yapacaktir.

BUYUK 300" ekran boyutu icin
ORTA 200" ekran boyutu icin
KUCUK 100" ekran boyutu icin
NOT:

« Buiglev yalnizca [AYRINTI AYARLARI] icin [DICOM SIM.] segildiginde kullanilabilir.

Renk Sicakhigini Ayarlama [RENK SICAKLIGI]

Bu secenek istediginiz renk sicakhigini segmenizi saglar.
5000 K ve 10500 K arasindaki bir deger 100 K'lik birimlerde ayarlanabilir.

NOT:
« [REFERANS] icinde [Y.PARLAKLIK] seildiginde bu islev kullanilamaz.

Parlaklik ve Kontrastin Ayarlanmasi [DINAMIK KONTRAST]
Ayarlandiginda, videoya godre en uygun kontrast orani ayarlanir.

KAPALI Dinamik kontrast devre disi birakilir.

HAREKETLI GORUNTU Hareketli gériintiiler icin en uyqun ayarlar.

DURAGAN GORUNTU Duragan gériintiiler icin en uygun ayarlar. Videodaki herhangi bir dedisikligi hizl bir sekilde takip
eder.

NOT:

« [DINAMIK KONTRAST] asagidaki durumlarda secilemez.[]
- [REF. ISIKMODU] secenegi [EKO2] olarak ayarlandiginda
- [PIP/RESIM RESIME] altinda [ALT GIRIS] icin giris terminali segildiginde
- [GEOMETRIK DUZELTME] islemi gerceklestirirken
- [KENAR HARMANLAMA] — [MOD] secenedi [ACMA] olarak ayarlandiginda
- [RESIM AYARI] — [MOD] secenedi [ZUM] veya [BIRLESTIRME] olarak ayarlandiginda
- [COKLU EKRAN] — [BEYAZ DENGESI] — [MOD] segenedi [ACMA] olarak ayarlandiginda
- [FAN MODU], [YUKSEK] veya [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlandiginda
- Portre yoniinde yansitma gerceklestirirken
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Parlakligi Ayarlama [ISIK MODU]

Projektoriin parlakligini ayarlayin ve parlaklik degerini her giris sinyali icin kaydedin.
[REF. ISIK MODU] [NORMAL] olarak ayarliyken, [RESIM] — [MOD] secenegdi [PROFESYONEL] olarak
ayarlysa ayar gecerli olacaktir. (— sayfa 96, 128)

LAMBA AYARI Parlaklik, %1'lik artislarla %50 ila %100 arasinda ayarlanabilir.
SABIT PARLAKLIK KAPALI [SABIT PARLAKLIK] modu iptal edilecektir.
ACMA [ACMA] 6gesi secildiginde etkin olan parlaklig korur. [KAPALI] 6esi secilmedigi

siirece, projektor kapatilsa bile ayni ayarlar etkin olacaktir.
- Parlakhigi yeniden ayarlamak icin, daha fazla ayarlamalar yapmadan dnce bu
ayari [KAPALI] olarak ayarlaym.

NOT:
- [SABIT PARLAKLIK] ayari her giris sinyali icin kaydedilmeyecektir.

Beyaz Dengesini Ayarlama [BEYAZ DENGESI]

Bu beyaz dengesini ayarlamanizi saglar. Ekranin beyaz seviyesini ayarlamak icin her rengin (RGB)
kontrasti; Ekranin siyah seviyesini ayarlamak amaciyla her renk (RGB) icin parlaklik kullanilr.

[RENK DUZELTMESI]
Tum sinyaller icin rengi diizeltir.
Kirmizi, yesil, mavi, sari, magenta ve siyan renkleri icin ton ayari yapar.

KIRMIZI TON + Yonii Magenta yonii
— Yonii Sari yonii
DOYGUNLUK + Yonii Canh
—Yonii Layif
YESIL TON + Yonii Sari yonii
— Yonii Siyan yonii
DOYGUNLUK + Yonii Canh
— Yonii Layif
MAVI TON + Yonii Siyan yGnii
—Yonii Magenta yonii
DOYGUNLUK + Yonii Canh
—Yonii Layif
SARI TON + Yonii Kirmizi yonii
— Yonii Yesil yonii
DOYGUNLUK + Yonii Canh
—Yonii Layif
MAGENTA TON + Yonii Mavi yonii
— Yonii Kirmizi yonii
DOYGUNLUK + Yonii Canh
—Yonii Layif
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

SIVAN TON + Yonii Yesil yonii
— Yonii Mavi yonii
DOYGUNLUK + Yonii Canh
— Yonii Zayif
[KONTRAST]

Gelen sinyale gdre goruintiiniin yogunlugunu ayarlar.

[PARLAKLIK]

Parlaklik seviyesini veya arka 1zgara yogunlugunu ayarlar.

[NETLIK]

GOruntlinln detayini kontrol eder.

[RENK]

Renk doygunluk seviyesini artirir veya azaltir.

[TON]

Renk seviyesini +/— yesilden +/— maviye degistirir. Kirmizi seviye referans olarak kullanilir.

NOT:

- [TEST SEKLI] gériintiilendiginde, [KONTRAST], [PARLAKLIK], [NETLIK], [RENK] ve [TON] ayarlanamaz.

[SIFIRLA]

[RESIM] icin ayarlar ve ayarlamalar asagidakilerin disinda fabrika varsayilan ayarlarina déndiiriile-
cektir; [AYAR] ekrani icindeki 6n ayar numaralari ve [REFERANS].
[AYAR] ekraninda [AYRINTI AYARLARI] altinda mevcut olarak se¢ilmemis olan ayarlar ve ayarlamalar

sifirlanmayacaktir.
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[GORUNTU SECEN.]

EKRAN AYARLAMA BiLGi
GORUNTU SECEN. (.

GIiRI$

YATAY  ee——) D
DUSEY B —— Y 35 ]
BOSLUK

ASIRI TARAMA OTOM. Iy
GORUNUS ORANiI OTOM. G
ENTER EXIT

— HDMI1 iLERI

Saati ve Fazi Ayarlama [SAAT/FAZ]
[SAAT] ve [FAZ]'t manuel olarak ayarlamaniza imkan verir.

= v[a

(T T O S TR T 1 OO T T T T T T T T T T T T T0T

9

[ ———————— |

SAAT Bu 6deyi bilgisayar goriintiisiiniin ince ayarini yapmak veya olusabilecek dikey cizgileri yok etmek
icin kullanin. Bu ilev goriintiideki yatay cizgileri yok etmek icin saat frekanslarini ayarlar.
Bu ayar bilgisayarinizi ilk baglayisinizda gerekli olabilir.

TT=] =

[ CLITT] jjjj| N N N N N v

FAZ Bu 6deyi saat fazini ayarlamak veya video giiriiltiisiinii, nokta parazitini ya da ses karismasini
azaltmak icin kullanin. (Bu, gdriintiiniin bir bolimii titremeye bagladiginda fark edilir.)
[FAZ] sadece [SAAT] tamamlandiktan sonra kullanilmalidir.

NOT:
+ [SAAT] ve [FAZ] 6geleri sadece RGB sinyalleri icin kullanilabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Yatay/Diisey Pozisyonu Ayarlama [YATAY/DUSEY]
GOruintd konumunu yatay ve diisey olarak ayarlar.
1= = a0

L
[TTTTTTITTTTICTTTTITTTT] [T T T TTT T TTTT T TTTITTTT

%

‘[-=-I IED
CTTICT T T T T T TP T T T T T T T TTITT]

= IEn)

OO T I T T T T T T T T T T TT17] E
NOT:

« Goriintii [SAAT] ve [FAZ] ayari sirasinda bozulabilir. Bu bir ariza degildir.

« [SAAT], [FAZ], [YATAY] ve [DUSEY] ayarlan gegerli sinyal icin bellege kaydedilecektir. Ayni coziiniirliik, yatay ve diisey frekansa sahip
sinyali bir sonraki yansitiginiz sirasinda ayarlar bellekten cagnilacak ve uygulanacaktir.
Bellekte kayith ayarlan silmek icin meniiden [AYARLAMA] — [SIFIRLA] — [AKIM SINYALI] secenedini secin ve ayarlar sifirlayin.

[BOSLUK]
Goruntuleme araligini (bosluk) giris sinyalinin Ust, alt, sol ve sag kenarlarinda ayarlar.

NOT:
« Bu, [3 BOYUTLU AYARLAR] —> [BICIM] [KAPALI(2D)] olarak ayarlandiginda, ayarlanabilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Asin Tarama Yiizdesi Secme [ASIRi TARAMA]

Sinyal icin asiri tarama ylizdesini secin (Otom., %0, %5 ve %10).

———— Yansitilan gériintii

— %10 asiri tarama

NOT:
« [ASIRI TARAMA] 6gesi su durumlarda kullanilamaz:
- [GORUNUS ORANI] icin [DOGAL] secildiginde.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Goriiniis Oranim Seqme [GORUNUS ORANi]

Ekranin enine:boyuna goériinis oranini segmek icin bu islevi kullanin.
Projektor girilen sinyali otomatik olarak tanir ve en uygun goriiniis oranini ayarlar.

Bilgisayar sinyali icin

HDTV/SDTV sinyalleri icin

) O
 NORMAL  NORMAL
O a3 (O ]
O 54  MEKTUP KUTUSU
O 169 > GENIS EKRAN
O 158 O ZuM
O 18:10 < poLy
O DoLy
® (oL
Taoicoismmmmy
Cozunarlik En Boy Orani
VGA 640 X 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 yaklasik 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 X 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Quad HD 3840 x 2160 16:9
Quad HD 4096 x 2160 19:7
Secenekler islev
0TOM. Projektdr gelen sinyali otomatik olarak belirler ve bunu gériiniis oraninda goriintiiler.
Projektdr sinyale bagli olarak gdriiniis oranint hatali sekilde belirleyebilir. Bu oldugu takdirde,
asagidaki goriinis oranlarindan uygun olanini secin.
NORMAL Goriintii girig sinyalinin orijinal gériiniis oraninda goriintiilenir.
4:3 Goriintii 4:3 goriinis oraninda gosterilir.
5:4 Goriintii 5:4 gorinis oraninda gosterilir
16:9 Goriintii 16:9 goriiniis oraninda gdsterilir
15:9 Goriintii 15:9 gdriiniis oraninda gdsterilir
16:10 Goriintii 16:10 goriiniis oraninda gosterilir
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Secenekler islev
DOGAL Bilgisayarin giri sinyali projektdriin dogal ¢ziiniirligiinden daha diisiik veya daha yiiksek oldu-
dunda, projektdr mevcut goriintiiyii gercek ¢dziiniirligiinde goriintiiler. (— sayfa 182)
Gelen bilgisayar sinyali projektdriin dogal ¢bziiniirligiinden daha yiiksek bir ¢gziiniirliige oldugun-
da gdriintiiniin merkezi gosterilecektir.

4:3

r A EY Vi

C J ’AA‘
MEKTUP KUTUSU Mektup Kutusu sinyali goriintiisii (16:9) ekrana sigacak sekilde yatay ve diisey yonlerde esit

miktarda uzatilir.
MEKTUP KUTUSU

O a @) O

GENIS EKRAN Bir sikistirma sinyalinin (16:9) goriintiisii soldan ve sagdan 16:9 oraninda uzatilir.

Sikistirma

O g O @
@) O%O @

ZUM Bir sikistirma sinyalinin (16:9) goriintiisii soldan ve sagdan 4:3 oraninda uzatilr.
Gosterilen goriintiiniin sag ve sol kenarlardaki kisimlar kirpildigi icin goriintiilenmez.

Sikistirma

O g
) a

DOLU Tam ekran boyutuna yansitir.

\’

« [16:9], [15:9] veya [16:10] goriiniis oranlari secildiginde goriintii pozisyonu [POZISYON] kullanilarak diisey olarak ayarlanabilir.
« "Mektup Kutusu” terimi 4:3 goriintiiye gore daha yatay yonlii bir goriintiidiir, 4:3 video kaynad icin standart goriinis oranidir.

Mektup kutusu goriiniis orani, sinema filmleri icin ya gdriiniim boyutu “1,85:1"ya da sinemaskop boyutu “2,35:1" seklindedir.
« “Sikistirma” terimi goriiniis orani 16:9'dan 4:3'e donistiiriilmiis sikistinlmis gdriintiiler anlamina gelmektedir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GiRi COZUNURLUGU]
Bilgisayar video giris terminalinden (analog RGB) gelen giris sinyalinin ¢6ziintrligi ayirt edileme-
diginde ¢ozlinurlik otomatik olarak atanir.

[ViDEO]

GiRiS EKRAN AYARLAMA BILGI
RESiM * GORUNTU SECEN. * VIiDEQ »

GURULTU AZALTMA

AYIRMA NORMAL G
KONTRAST GELISTIRME

SiNYAL TiPi OTOM. oD
VIDED DUZEYI OTOM. G
HDR MODU OTOM. G
EID):SECME G CIKIS  $:TASI w:TASI

— HDMI1 ILERI

Giiriiltii Azaltmayi Kullanma [GURULTU AZALTMA]

Bir video gériintiisii yansitirken, ekran giiriiltiisiinii (piriizlilik ve distorsiyon) azaltmak icin [GU-
RULTU AZALTMA] islevini kullanabilirsiniz. Bu cihaz (¢ tip giiriiltii azaltma islevine sahiptir. Girdlti
tipine gére islevi secin. Giiriiltii diizeyine bagh olarak, giiriiltii azaltma etkisi [KAPALI], [DUSUK],
[ORTA] veya [YUKSEK] olarak ayarlanabilir. [GURULTU AZALTMA]; SDTV, HDTV sinyali ve komponent
sinyal girisi icin secilebilir.

RASGELE GUR. AZALTMA Goriintii ierisindeki rastgele giiriilti titremesini azaltrr.
SIVRISINEK GUR.AZALTMA | Blu-Ray oynatma sirasinda gériintiiniin kenarlaninda olusan sivrisinek gilriiltiisiinii azaltir.
BLOK GURULTU AZALTMA | Blok gilriiltilsii veya mozaik benzeri desenleri azaltrr.

Gegmeli Asamali Doniisiim islemi Modu Segme [AYIRMA]
Bu islev video sinyalleri icin gegmeliden asamaliya déniisiim islemini se¢menize izin verir.

NORMAL Farkli bir goriinti olusturmak icin hareketli bir gériintiiyii duragan bir gériintiiden otomatik olarak
ayirt eder. Belirgin titresim ve giiriiltii varsa liitfen [FILM] secenegini secin.
FiLM Hareketli gdriintiileri yansrtirken secin. Bu cok titresimli ve giiriiltiili sinyaller icin uygundur.
RESIM Duragan goriintiileri yansitirken secin. Video hareketli bir goriintii yansitildiginda titresecektir.
[KONTRAST GELiSTiRME]

insan géziiniin karakteristiklerini kullanarak, bir kontrast ve ¢dziinirliik hissi veren bir resim kalitesi
elde edilir.

KAPALI [KONTRAST GELISTIRME] islevi devre disidr.
0TOM. Kontrast ve resim kalitesi, bu islevi kullanarak otomatik olarak iyilestirilir.
NORMAL Kazana manuel olarak ayarlayin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[SINYAL TiPi]

RGB ve komponent sinyallerinin secimi. Normalde, bu [OTOM.] olarak ayarlidir. Gorlintiinlin rengi
dogdal degilse litfen ayari degistirin.

OTOM. RGB ve komponent sinyallerini otomatik olarak ayirt eder.

RGB RGB girise gecer.

REC601 ITU-R Rec601 standardina uyan bilesen sinyaline gegis yapar.
SDTV gdriintiilerine uygun ayar.

REC709 [TU-R Rec709 standardina uyan bilesen sinyaline geis yapar.
Hi-Vision goriintiilerine uygun ayar.

REC2020 ITU-R Rec2020 standardina uyan bilesen sinyaline gecis yapar.
4K gbriintiilerine uygun ayar.

[VIDEO DUZEYI]

Projektoriin HDMI 1 IN terminaline, HDMI 2 IN terminaline, DisplayPort terminaline ve HDBaseT IN
terminaline harici bir cihaz baglarken video sinyal seviyesinin segimi.

OTOM. Video seviyesi cihazin ¢ikis sinyalinden gelen bilgiye gdre otomatik olarak degistirilir.
Baglanmis olan cihaza bagli olarak bu ayar diizgiin olarak yapilamayabilir. Bu durumda meniiden
[NORMAL] veya [GELISTIRILMIS] dgelerine gecis yapin ve optimum ayar ile izleyin.
NORMAL Bu gelismis modu devre disi birakir.
GELISTIRILMIS Bu, gériintiiniin kontrastini iyilestirir, karanlik ve aydinlik bélgeleri daha dinamik bicimde gdsterir.
SUPER BEYAZ Video kontrasti iyilestirilir ve karanlik alanlar daha dinamik gériiniir.
[HDR MODU]
OTOM. Otomatik olarak HDR sinyalini ayirt eder.
KAPALI Goriintiyd giris sinyaline dayanarak yansitir
ACMA HDR sinyaline uygun gdriintiiyii yansitir
NOT:

« Busecenekler sadece 4K sinyali icin mevcuttur.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[3 BOYUTLU AYARLARI

EKRAN
<+ 3 BOYUTLU AYARLAR

AYARLAMA

BILGI

BICIM oTOM.

SAG/SOL CEVIRME KAPALI G

ENTER EXIT

= HOMI1 ILERI
[BICIM]

3 boyutlu video bicimini secin (kayit/iletim bicimi). 3 boyutlu yayini ve 3 boyutlu ortami eslestirmek
icin secin. Normalde, [OTOM.] secilidir. Bicimin 3 boyutlu algilama sinyali ayirt edilemediginde liitfen
3 boyutlu giris sinyali bicimini secin.

[SAG/SOL CEVIRME]

Sol ve sag videolarin gérlintiilenme sirasini gevirir.

[KAPALI] secildigindeki 3 boyutlu gériinti ile rahat hissetmiyorsaniz [ACMA] secenegini secin.

Lens Bellegi islevinin Kullanimi [LENS BELLEGI]

GiRiS

EKRAN AYARLAMA BILGI
LENS BELLEGi »

KAYIT

SINYALE GGRE YUKLE KAPALI

ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT

= HDMI1 ILERI

Bu islev, projektoriin [LENS KAYMASI], motorlu [ZUM] ve motorlu [ODAKLAMA] islevlerini kullanir-
ken her giris sinyali ayarlanan degerleri kaydetmenize yarar. Ayarlanan degerler sectiginiz sinyale
uygulanabilir. Bu, kaynak sec¢imi sirasinda lens kaydirma, netleme ve zumu ayarlama ihtiyacini
ortadan kaldiracaktir.

KAYIT Her bir giris sinyali icin ayarlanan gecerli degerleri bellekte kaydeder.

TASI Ayarlanan degerleri mevcut sinyale uygular.

SIFIRLA Ayarlanan degerleri son durumuna dondiiriir.

SINYALE GORE YUKLE Sinyal degistirildiginde lensi, kayitli lens ayar konumuna getirir.

ZORUNLU SESSiZ HAL Lensi hareket ettirirken gériintiiniin sessizlestirilip sessizlestirilmeyecedini secin.

« Buislev NP44ML mercek Unitesi icin mevcut degildir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Lens bellegi ayarlari [GIRIS LISTESI]ne otomatik olarak kaydedilecektir. Bu lens bellegi ayarlari [GIRIS LISTESI]'nden yiiklenebilir.
(— sayfa 93)

[GIRIS LISTESITnde [KES] veya [TUMUNU SiL] isleminin gerceklestirilmesinin lens bellegi ayarlarnin yani sira kaynak ayarlarini da
silecegini unutmayin. Dider ayarlar yiiklenene kadar bu silme iglemi etkin olmayacaktr.

+ Her [LENS KAYMASI], motorlu [ZUM] ve motorlu [ODAKLAMA] ayarini tiim girig sinyalleri icin ortak bir deger olarak kaydetmek icin

onlari [REF. LENS BELLEGI] olarak kaydedin.

Ayarlanan degerlerinizi [LENS BELLEGI] icinde kaydetmek igin:

4.

Ayarlamak istediginiz baglantili cihaz sinyalini yansitin.

SHIFT/HOME POSITION, ZOOM +/- ve FOCUS +/- diigmeleriyle yansitilan goriintiiniin
konumunu, boyutunu ve netlemesini ayarlayin.

Ayarlama uzaktan kumandayla gerceklestirilebilir. Litfen 26. sayfadaki “2-5 Resim Boyutu
ve Konumunu Ayarlama” bélimuine bakin.

Projektdriin konumunu hareket ettirerek ve egim ayagiyla ufak ayarlamalar yapilmasi [LENS
BELLEGI]'nin konusu degildir.

imleci [KAYIT] 6gesinin iizerine getirin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
GiRiS EKRAN AYARLAMA BiLGi

KAYIT

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI1 iLERI

imleci [EVET] 6gesinin iizerine getirin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

Ayarlanan degerleri [LENS BELLEGiI'nden cagirmak igin:

1.

Meniiden [AYAR] — [LENS BELLEGI] — [TASI] secenegini secin ve ENTER diigmesine ba-
sindiigmesine basin.

GIRIS EKRAN AYARLAMA BILGI
KAYIT
TASI
SiFiRLA
SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI
ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

Onay ekrani goruntllenecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

2. [EVET] 6gesini segmek icin € diigmesine basindiigmesine basin ve ENTER diigmesine
basindiigmesine basin.
Yansitma sirasinda, bir giris sinyali icin ayarlanan degerler kaydedilmisse lens kayacaktir. Kay-
dedilmemisse lens, secilen [REF. LENS BELLEGI] — [PROFIL] numarasi icinde kayith ayarlanmis
degerlere gore kayacaktir.

Kaynak secimi sirasinda ayarlanan degerleri otomatik olarak uygulamak icin:

1. Meniiden [SINYALE GORE YUKLE] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine
basin.

GIRI$ EKRAN
+ 3 BOYUTLU AYARLAR »

AYARLAMA

BiLGi

KAYIT

TASI

SiFiRLA

SINYALE GORE YUKLE KAPALI
ZORUNLU SESSIZ HAL KAPALI

€05 SECME GIP:CIKIS = TASI

— HDMI1 ILERi

2. Vdiigmesine basarak[ACMA] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basindiigmesine basin.
Bu, ayarlanan degerlere gore lensi kaynak secimi sirasindaki konuma otomatik olarak tasiyacaktir.

SINYALE GORE YUKLE

O KAPALI
O

L Eenter I ExiT B

NOT:

« [LENS BELLEGI] islevi, projektdrde kayith ayarlanmis degerleri kullanarak (lenslerdeki toleranslardan dolayr) tam olarak hizalanmig
bir gériintii olugturamayabilir. [LENS BELLEGI] islevinden ayarlanmis degerleri agirdiktan ve bu degerleri uyguladiktan sonra,
miimkiin olan en iyi goriintiiyii olusturmak icin [LENS KAYMASI], [ZUM] ve [ODAKLAMA] seceneklerini hassas bir sekilde ayarlayin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-6. Menii Agiklamalari ve islevleri [EKRAN]
[PIP/RESIM RESIME]

GIRIS AYAR AYARLAMA BILGI
< PIP/RESIM RESIME » GEOMETRIK DUZELTME »

ALT GiRiS KAPALI

MoD RESIM ICINDE RESIM

CED:SECME  @@DCIKIS  &:TASI »iTASI

= HOMI1 ILERI
ALT GIRIS

Alt ekranda gériintilenecek giris sinyalini segin.

Lutfen islemeiliskin detaylar icin“4-2. Ayni anda iki tip video yansitmak icin tek bir projektor kullanma,
islemle ilgili ayrintilar icin [PIP/RESIM RESIME]” (— sayfa 67) bélimiine bakin.

MOD
2 ekranl gériintiiye gecerken [RESIM ICINDE RESIM] veya [RESIM RESIME] seceneklerinden birini secin.
RESIM DEGi$ TOKUS ETME

Ana ekran ve alt ekrandaki videolar degis tokus edilecektir.

Lutfen detaylar icin “4-2. Ayni anda iki tip video yansitmak icin tek bir projektor kullanma, ayrintilar
icin [PIP/RESIM RESIME]” (— sayfa 67) bélimiine bakin.

RESIM iCiNDE RESIM AYARI

[RESIM iCINDE RESIM] ekranindaki ekran konumunu, konum ayarini ve alt ekranin boyutunu secin.

BASLANGIC KONUMU [RESIM ICINDE RESIM] ekranina gegerken alt ekranin gésterim konumunun secimi.

YATAY POZiSYON Alt ekranin ekran konumunu yatay yénde ayarlar. ilgili kbseler referans noktalari gérevini gérecekir.

DUSEY POZISYON Alt ekranin ekran konumunu diisey yonde ayarlar. ilgili koseler referans noktalan gérevini gorecek-
tir.

BOYUT Alt ekranin ekran boyutunu secer.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

« [YATAY POZISYON] ve [DUSEY POZISYON] referans noktalarindan hareket miktaridir. Ornegjin, [UST-SOL] ayarlandiginda, diger
[BASLANGIC KONUMU] degerleriyle griintiilense bile konum ayni hareket miktariyla gdriintiilenir.
Maksimum hareket miktari projektdriin ¢dziiniirligiiniin yansidir.

Referans noktasi

Yatay konumu kulla- Referans noktas!

Dikey konumu kullanarak . narak ayarlama
ayarlama 4
UST-soL UST-SAG
ALT-SOL ALT-SAG
T
Altekran Ana ekran
Referans noktasi Referans noktasi
KENAR

[RESIM RESIME] ekraninin ana ekran ve alt ekran ekran sinirini secin.

- Alt ekran Ana ekran m Ana ekran

Ana ekran

| O

Alt ekran
Ekran siniri

112



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GEOMETRIK DUZELTME]

GIiRI$

MOD

SiFiRLA

ENTER
— HDMI1

MoD

AYAR

AYARLAMA BiLGi
GEOMETRiK DUZELTME » 4

KAPALI

EXIT

ILERi

Bozulmay diizeltmek icin sekil belirleyin. [KAPALI] secilirse [GEOMETRIK DUZELTME] etkisiz hale gelir.

NOT:

« [MENU ACISI] ayanini degistirmeniz gerekirse bunu [GEOMETRIK DUZELTME] islemini gerceklestirmeden nce dedistirdiginizden
emin olun. [MENU ACISI], [GEOMETRIK DUZELTME] gerceklestirildikten sonra degistirilirse diizeltilen degerler varsayilan degerlere

sifirlanacaktir.

« Bu, [3 BOYUTLU AYARLAR] —> [BICIM] [KAPALI(2D)] olarak ayarlandiginda, ayarlanabilir.

KiLITTASI

Yatay ve diisey yonlerde bozulmayi diizeltin.

YATAY Ekrana capraz bir yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.

DUSEY Ekrana alt veya ist yonden yansitirken yapilan ayarlamalar.

EGIM Lens kaydirma kullanilarak diisey yonde hareket ettirilen ekranla trapezoid diizeltme yapilirken distorsiyonu
ayarlar.

ATMA ORANI Kullanilan opsiyonel lensin yansitma oranina gore ayarlar.

Lens dinitesinin model ; Lens dinitesinin model ;
Ayarlama araligi Ayarlama araligi
adi adi

NPT1FL 8 NP407L 8-11
NP12ZL 12-15 NP41ZL 13-30
NP13ZL 15-30 NP43ZL 30-60
NP14ZL 29-47 NP44ML 3
NP15ZL 46-71
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

NOT:
« (Cihaza giic verildiginde, cihazin egimi degistirilse dahi daha dnce kullanilan [KILITTASI] ayarlama degeri korunur.
« Flektriksel diizeltme [KILITTASI] tarafindan yapildidt icin parlaklik azalabilir veya bazen ekran kalitesi bozulabilir.

KOSETASI
4 nokta diizetme ekranini goriintiileyin ve yansitma ekraninin trapezoid distorsiyonunu ayarlayin.
islemin detaylari icin liitfen “Yatay ve Diisey Kilittasi Distorsiyonunu Diizeltme [KOSETASI]” (— sayfa

45) bolimiine basvurun.

YATAY KOSE/DUSEY KOSE
Duvar ylizeyleri gibi kdse yansitmasi icin distorsiyon diizeltme.

YATAY KOSE Yatay yone bir acida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

°-@

* Ters al diizeltmesi de miimkiindiir.
DUSEY KOSE Diisey ydne bir acida duran bir duvar iizerine yansitmak icin diizeltme gerceklestirir.

allo

* Ters al diizeltmesi de miimkiindiir.

NOT:
+ Maksimum ayar araligi asildiginda, bozukluk ayari devre digi birakilir. Goriintii kalitesinin bozulmasi distorsiyon ayarlama seviyesi

biiytidiikce artacagindan projektdrii en uygun agida kurun.
« Ekranin merkezinin sol ve sag taraflar veya iist ve alt taraflar arasindaki mesafe farki nedeniyle, koselerden gecen yansitmalar icin

goriintiinin netleme disinda kalacagini liitfen unutmayin. Kisa odak noktalarina sahip mercekler, gériintii odaktan gikacag icin
koseleri kesen projeksiyonlar icin de &nerilmez.
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Ayarlama yontemi

1.

imleci [GEOMETRIK DUZELTME] meniisiindeki [YATAY KOSE] veya [DUSEY KOSE] ile hiza-
layin ve ardindan ENTER diigmesine basin.

« Ayarlama ekrani goriintiilenecektir.

imleci (sar kutu) hedef ayarlama noktasi ile hizalamak igin ¥ A 4» diigmelerine basin ve
ardindan ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

- Imlec bir ayarlama noktasina (sari renkli) déniisecektir.

Ekranin koselerini ve kenarlarini ayarlamak icin VA €» diigmelerine basin ve ardindan
ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

«  Ayarlama noktasi bir imle¢ olmaya geri dénecektir (sar kutu).
Ekran gecisinin agiklamasi

Dort kdsenin ayarlama noktalari (cizimdeki a, ¢, f ve h) bagimsiz olarak hareket edecektir.
- Asagidaki ayarlama noktalari [YATAY KOSE] ve [DUSEY KOSEI'de farklilik g&sterir.

YATAY KOSE: Cizimdeki b noktasi hareket ettiginde ve ist kenar ve g noktasi hareket ettiginde,
alt kenar paralel bir sekilde hareket edecektir.

DUSEY KOSE: Cizimdeki d noktasi hareket ettirildiginde ve sol taraf ile e noktasi hareket
ettirildiginde, sag taraf paralel bir sekilde hareket edecektir.

[[YATAY KOSE] ekraninin ayar noktalari ve projeksiyon ekraninin hareket noktalari]

B noktasy, a, b, c Noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde yer degistirecektir.

pe “:% ...... e

a\mrbm-'—/c OTETETE—
dls e
+ dt« ez =€ .e » « e
L deih U
. 5

- - T#g*‘f?

G noktasl, f, g, h Noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde yer degistirecektir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[[DUSEY KOSE] ekraninin ayar noktalari ve projeksiyon ekraninin hareket noktalari]

D noktasl, a, d, f Noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde yer degistirecektir.

a
b PRl Sl
a\@m‘ = C
R d—= e < g2
i v “>h
g <>
‘T‘Fﬁ. ....................... h
g

E noktasl, f, g, h noktalari ile ayni anda paralel bir sekilde yer degistirecektir.

4. Diger noktalari ayarlamak icin Adim 2’den baslayarak devam edin.

5. Ayarlama tamamlandiginda, imleci ayarlama ekranindaki [EXIT] 6gesi ile hizalamak igin
V A <P diigmelerine basin ve ardindan ENTER diigmesine basindiigmesine basin.

[GEOMETRIK DUZELTME] menii ekranina gecin.

6. imleci [OK] 6gesi iizerine getirmek igin, € veya P diigmesine basindiigmesine basin ve
ardindan [ENTER] diigmesine basin.

- [YATAY KOSE] veya [DUSEY KOSE] icin ayarlanmis degerler saklanir ve ekran gériintiisii
[GEOMETRIK DUZELTME] égesine geri doner.

BUKME
Bir stitun veya bir kiire gibi belirli bir ylizey lizerine yansitilan goriintli bozuklugunu diizeltin.

NOT:

« Maksimum ayar araligi agildiginda, bozukluk ayari devre disi birakilir. Ayar hacmi arttikga goriintii kalitesi bozulacag icin projektorii
uygun bir agida ayarlaymn.

+ Cevreile ekranin merkezi arasindaki mesafe farki nedeniyle, bir siitun veya bir kiire gibi kdseleri kesen projeksiyonlarda, goriin-
tiiniin odaktan ¢ikacagini liitfen unutmayin. Kisa odak noktalarina sahip mercekler, goriintii odaktan cikacadi icin kdseleri kesen
projeksiyonlar icin de dnerilmez.
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Ayarlama yontemi

1. imleci [GEOMETRIK DUZELTME] meniisiiniin [BUKME] secenegi ile hizalayin ve ENTER
o6gesine basin.
«  Ayar ekrani goriintiilenecektir.

2. imleci (mavi kutu) hedef ayarlama noktasi ile hizalamak i¢in ¥ A 4> diigmelerine basin
ve ardindan 6gesine basin ENTER.

- Imlec bir ayarlama noktasina (sari renkli) déniisecektir.

3. Ekranin koselerini veya kenarlari ayarlamak icin VA 4» diigmelerine basin ve ardindan
ENTER d6gesine basin.

. Imlec sari kutuya geri dénecektir.
Bozuklugun dizeltilmesi icin aciklama
Sekiz ayarlama noktasi bagimsiz olarak hareket ettirilebilir.

«  Sol ve sag taraflar icin, bozukluk araligini ayarlamak igin 4<€/»» diigmelerini kullanin ve
bozukluk tepe noktasini ayarlamak icin ¥/A diigmelerini kullanin.

- Ustvealttaraflar icin, bozukluk araligini ayarlamak icin ¥/A diigmelerini kullanin ve bozukluk
tepe noktasini ayarlamak icin €<€/»» diigmelerini kullanin.

«  Koseler icin, konumlari tasimak icin VA 4P diigmelerini kullanin.

4. Diger noktalari ayarlamak icin, Adim2’den itibaren tekrarlayin.

5. Ayarlamatamamlandiginda, imleci ayarlama ekraninda bulunan [EXIT] iizerine getirin ve
ENTER 6gesine basin.

. Ekran [GEOMETRIK DUZELTME] meniisiine degistirilecektir.
Ayar tamamlama ekrani goriintilenecektir.

6. imleci [OK] 6gesi lizerine getirmek icin, € veya P> diigmesine basin ve ardindan [ENTER]
diigmesine basin.

- [BUKME] icin ayarlanan degerler kaydedilir ve ekran gériintiisii [GEOMETRIK DUZELTME]
0gesine geri doner.

117
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PCARACI

Projektore daha 6nceden kaydedilmis geometrik diizeltme verilerini cagirin.
Uc tip diizeltme verisi kaydedilebilir.

NOT:
« Elektriksel diizeltme geometrik diizeltmede yapildigindan, parlaklik etkilenebilir ve resim kalitesi bozulabilir.

SIFIRLA
[GEOMETRIK DUZELTME] 6gesinde [MOD] olarak ayarlanan ayar degerini sifirlayin (baslangic de-
gerine don).

- [MOD], [KAPALI] olarak ayarlandiginda bunun etkisi yoktur.
« Sifirlama islemi, uzaktan kumanda tizerindeki Geometric. diigmesine 2 saniyeden daha uzun siire
basilarak gerceklestirilebilir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KENAR HARMANLAMA]

GIRI$ AYAR AYARLAMA BiLGi
+ KENAR HARMANLAMA = RESIM AYAR| » (.

MOD KAPALI
€05 SECME GIP:CIKIS = TASI «:TAS|
— HDMI1 ILERi

Bu, Ust, alt, sol ve sag konumlarda birkag projektoriin bir kombinasyonunu kullanarak yiiksek ¢6z-
nirlikld videolar yansitirken, yansitma ekraninin kenarlarini (sinirlarini) ayarlar.

MoD

Bu, [KENAR HARMANLAMA] islevini etkinlestirir veya devre disi birakir.
[MOD] [ACIK] olarak ayarlandiginda, [ISARETLEYICi], [UST], [ALT], [SOLI, [SAG], [SIYAH SEVIYESI], ve
[KARISIM EGRISI] ayarlari yapilabilir.

NOT:
« Bu, [3 BOYUTLU AYARLAR] — [BICIM] [KAPALI(2D)] olarak ayarlandiginda, ayarlanabilir.

ISARETLEYICi

Aralik ve ekran konumunu ayarlarken, isaretleyicinin gériintilenip goriintiilenmeyecedini ayarlayin.
Acildiginda, aralik ayarini yapmak icin eflatun ve kirmizi isaretleyiciler ile ekran konumunu ayarlamak
icin camgobedi ve yesil isaretleyiciler gorintilenecektir.

UST/ALT/SOL/SAG

Bu, ekranin solunda, saginda, tstlinde ve altinda bulunan [KENAR HARMANLAMA] konumlarini secer.
Asagdidaki ayarlar bir 6ge secildiginde ayarlanabilir. (— sayfa 75)

KONTROL [UST], [ALT], [SOL] ve [SAG] islevlerini etkinlestirin.

ARALIK Kenar kaynastirma araligini (genisligini) ayarlayin.

POZISYON Kenar kaynastirmanin ekran konumunu ayarlayin.
KARISTIRMA EGRISi

[KENAR HARMANLAMA] béltimleri icin parlakligr ayarlayin. (— sayfa 78)
SIYAH SEVIYESI

[KENAR HARMANLAMA] boliminin siyah seviyesini ayarlayin. (— sayfa 79)
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[RESiM AYARI]

AYAR

GIRI$

AYARLAMA BiLGi
RESIM AYARI » (.

MOD KAPALI

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

Bu, goriintl alanini kiigliltmek veya blyitmek ve istenen konumda goriintilemek veya birkag
projektorden olusan bir kombinasyon kullanarak yansitmak icin bdlme kosullarini belirler.
Detaylar icin, litfen “4. Coklu Ekran Projeksiyonu” (— sayfa 66) bolimiine bakin.

MOD KAPALI Projektdri bagimsiz bir durumda kullanin.
ZUM Bu, bolmek istediginiz video alaninin konumunu ve genisligini ayarlar. Kenar
kaynastirma genigligi de otomatik olarak bu genislige ayarlanacaktir.
BIRLESTIRME Bu, bdliinmiis ekranlari projektorlere atar. Kenar kaynastirma islevi de
otomatik olarak ayarlanacaktir.
ZUM YATAY ZUM Bu, video alanini yatay yonde bilyiitiir.
DUSEY ZUM Bu, video alanini dikey yonde biiyiitiir.
YATAY POZiSYON Bu, video alanini yatay yonde kaydinr.
DUSEY POZISYON Bu, video alanini dikey yonde kaydinr.
BIRLESTIRME GENISLIK Bu, yatay olarak ayarlanacak projektor sayisini seger.
YUKSEKLIK Bu, dikey olarak ayarlanacak projektdr sayisini secer.
YATAY POZiSYON Bu, yatay olarak ayarlanan projektdrler arasinda soldan baslayarak projektor
konumunu secer.
DUSEY POZISYON Bu, dikey olarak ayarlanan projektdrler arasinda iistten baslayarak projektd-
riin konumunu secer.
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Doseme kullanma kosullan

« TUm projektorler asagidaki sartlari saglamalidir.
+ Panel boyutu ayni olmalidir
+ Yansitma ekran boyutu ayni olmalidir
+ Yansitma ekraninin sol ve sag uclari veya Ust ve alt uglari tutarli olmalidir.
- [KENAR HARMANLAMA] 6gesinin [SOL] ve [SAG] ayarlari aynidir
- [KENAR HARMANLAMA] 6gesinin [UST] ve [ALT] ayarlari aynidir
Doéseme kosullari yerine getirilirse, projektortin her kurulum konumundaki video ekrani otomatik
olarak cikarilacak ve yansitilacaktir.
Doéseme kosullari yerine getirilmezse, her kurulum konumunda projektoriin video ekranini ya-
kinlastirma islevini kullanarak ayarlayin.

« Her projektore benzersiz bir kontrol kimligi atayin.

« Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizdaki “Renk ayar1” ve “Derin Renk ayarini”“Otomatik” olarak
ayarlayin. Daha fazla bilgi icin Blu-ray oynaticiniz veya bilgisayarinizla birlikte verilen kullanici
kilavuzuna basvurun. Blu-ray oynaticinizin veya bilgisayarinizin HDMI ¢ikis sinyalini ilk projektore
baglayin ve ardindan ilk projektor lizerindeki HDBaseT OUT/Ethernet baglanti noktasini ikinci
projektor Gzerindeki HDBaseT IN/Ethernet baglanti noktasina baglayin ve takip eden projektorler
icin ayniislemi tekrarlayin.

Birlestirme ayan drnegi) yatay birim sayisi = 2, Dikey birim sayisi = 2

Yatay sira = ikinci Uinite
Dikey sira = Birinci linite
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[COKLU EKRAN]

GIRI$ AYAR
+ COKLU EKRAN »

AYARLAMA

BiLGi

BEYAZ DENGESI

ENTER EXIT
— HDMI1

ILERi

BEYAZ DENGESi

Bu, birkag projektoriin bir kombinasyonu kullanilarak projeksiyon yaparken, her projektor icin beyaz
dengesini ayarlar.

Bu, [MOD] 6gesi [ACIK] olarak ayarlandiginda ayarlanabilir.

KONTRAST W, KONTRAST R, KONTRAST | Videonun beyaz rengini ayarlama.
G, KONTRAST B

PARLAKLIK W, PARLAKLIK R, PARLAKLIK | Videonun siyah rengini ayarlama.
G, PARLAKLIK B
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5-7. Menii Agiklamalari ve islevleri [AYARLA]
[MENU(1)]

GIRIS AYAR EKRAN BILGI
<+ MENU(1) » MENU(2) » KURULUM(1) » KURULUM(2) » (1/3)

piL [{9 TURKCE

RENK SECIMI RENK

03D PARLAKLIGI 10 QD)
GiRiS EKRANI ACMA

MESAJ GGSTERGESI ACMA

KiMLiK GOSTERGESI ACMA

3 BOYUTLU UYARI MESAJI  ACMA

GHSTERGE SAATI MANUEL

€I SECME C:CIKIS  TASI +:TASI

— HDMI1 ILERI

Menii Dilini Segme [DIL] (&
Ekran talimatlari icin 30 dilden birini segebilirsiniz.

NOT:
« Ayariniz, meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.

Menii Rengini Se¢me [RENK SECIMi]

Menii rengi icin iki secenekten birini secebilirsiniz: [RENK] ve [SIYAH-BEYAZ].

Menii Parlakligini Se¢me [0SD PARLAKLIGI]

Ekran Goruinttisiiniin (men, kaynak ekrani ve mesajlar) parlakligini 10 seviyeden secin.

Kaynak Ekranini Agma / Kapatma [GiRi$ EKRANI]

Bu secenek, ekranin sag tist késesinde gériintiilenecek [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort ], [BILGISAYAR],
[HDBaseT] gibi giris adi ekranini agar veya kapatir.

Mesajlar agma ve kapatma [MESA) GOSTERGESI]

Bu secenek, yansitilan gorlintiintin altinda projektdr mesajlarinin gériintilenip gorintilenmeye-
cegini secer.

[KAPALI] 6gesi secilse bile, glivenlik kilidi uyarisi gortinttlenir. Glivenlik kilidi uyarisi glivenlik kilidi
iptal edildiginde kapanir.

Kontrol Kimligini Agma / Kapatma [KiMLiK GOSTERGESI]

Bu secenek, uzaktan kumanda lzerindeki ID SET diigmesine basildiginda gdsterilen kimlik numa-
rasini agar veya kapatir. (— sayfa 139)
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[3 BOYUTLU UYARI MESAJI]

Bu, 3B bir videoya gecildiginde, bir uyari mesajinin gériintiilenip goriintiilenmeyecedini secer.
Fabrikadan gonderildiginde varsayilan durum [ACIK]'dir.

KAPALI 3B uyan mesaji ekrani goriintiilenmeyecektir.

ACMA 3B uyari mesaji ekrani 3B bir videoya gecerken goriintiilenecektir. Mesaji iptal etmek icin ENTER

diigmesine basin.

« Mesaj 60 saniye sonra otomatik olarak veya diger diigmelere basildiginda kaybolacaktir. Otoma-
tik olarak kaybolursa, 3B uyar mesaji 3B bir videoya gecerken tekrar goriintiilenecektir.

Menii Goriintiileme Siiresini Segme [GOSTERGE SAATI]

Bu secenek, projektoriin meniyl kapatmak icin son diigme basilisindan sonra ne kadar bekleyece-
gini ayarlamanizi saglar. Onceden ayarlanmis secenekler [MANUEL], [OTOMATIK 5 SN], [OTOMATIK
15 SN] ve [OTOMATIK 45 SN] seklindedir. [OTOMATIK 45 SN] fabrika ayaridir.

[MENU(2)]

GIRIS AYAR EKRAN BILGI
<+ MENU(1) » MENU(2) » KURULUM(1) » KURULUM(2) » (1/8)

MENU ACISI 0
MENU POZiSYONU ORTA

A SECME EoP:CIKIS 2:TASI «»:TASI
[MENUD AcIsI]
Mentiyl goriintiileme yoniini segin.
[MENU POZiSYONU]
Mentiniin goriintiilenme konumunu kaydirin. 9 konumdan birini secebilirsiniz.

+ Meniiniin ekran konumu, projektdriin gii¢ kaynadi kapali olsa bile kaydedilir.
« [MENU ACISI] 6esini degistirdiginizde, meniiniin ekran konumu fabrikadan ilk gonderildigindeki orijinal durumuna geri déner.
« Girig terminali ve mesaj gériintiileme konumu [MENU POZISYONU] 6gesinden etkilenmez.
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[KURULUM(1)]
GiRIS  AYAR  EKRAN BILGI
YGNLENDIRME MASAUSTU &N
EKRAN
DUVAR RENGI KAPALI
FAN MODU oTOM.

REF. I$IK MODU
REFERANS BEYAZ DENGE
STATIK BIRLESME

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

Projektor Yoniinii Secme [YONLENDIRME]

Bu, yansitma seklinize gdre goriintiiniizii yeniden ydnlendirir. Secenekler sunlardir: masatstl 6n
projeksiyonu, tavan arka projeksiyonu, masadistii arka projeksiyonu ve tavan 6n projeksiyonu.

A UYARI

- Bu projektor bir RG3 triintddr. Projektor profesyonel kullanim igindir ve guivenligin saglan-
dig1 bir yere kurulmalidir. Bu nedenle, mercek Unitesinin kurulumu ve takilmasi/cikariimasi
profesyonel bir servis personeli tarafindan gerceklestirilmesi gerektiginden bayinize danisin.
Projektori asla kendi basiniza kurmaya calismayin. Bu, gdrme bozuklugu vb. ile sonuglanabilir.

OTOMATIK Bu, otomatik olarak [MASAUSTU ON] ve [TAVAN ON] 6gelerini otomatik olarak algilar ve yansitir.
NOT:
« [MASAUSTU ARKA] ve [TAVAN ARKA] 6geleri algilanmayacaktir. Liitfen manuel olarak sein.
MASAUSTU ON
TAVAN ARKA
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MASAUSTU ARKA

TAVAN ON

« Otomatik [MASAUSTU ON]'iin yer kurulumu icin +10 derece icinde kurulup kurulmadigini ve [TAVAN ON] 'iin tavan kurulumu igin
+10 derece icinde kurulup kurulmadigini kontrol edin. Yansitma ekrani ters cevrildiginde manuel olarak secin.

Ekran icin En Boy Orani ve Konum Se¢me [EKRAN]

[EKRAN TiPi]
Yansitma ekraninin en boy oranini ayarlar.

SERBEST Likit kristal panelinin orani secilir. Bunu, ¢oklu ekran ve 17:9 ekran (2K) yansitirken segin.
4:3 EKRAN 4:3 en boy oranina sahip bir ekran icin

16:9 EKRAN 16:9 en boy oranina sahip bir ekran icin

16:10 EKRAN 16:10 en boy oranina sahip bir ekran icin

NOT:

- Ekran tipini degistirdikten sonra, meniiden [GORUNUS ORANI] ayarini kontrol edin. (— sayfa 104)

[POZISYON]

Ekran konumunu ayarlayin. Kullandiginiz modele ve ekran tipine bagh olarak, islev etkisiz hale
gelebilir ve ayarlanabilir aralik farklilik gosterebilir.
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Duvar Rengi Diizeltmeyi Kullanma [DUVAR RENGI]

o)
[] & BEYAZ TAHTA
B O KARA TAHTA
B C KARA TAHTA (GRi)
C ACIK SARI
O ACIK YESIL
B O ACIK MAVI
O GOK MAVIS
O ACIK PEMBE
B O PEMBE

L Eenter I ExiT B

Bu islev, ekran malzemesinin beyaz olmadigi durumlarda hizl uyarlanabilir renk diizeltmesine izin
verir.

NOT:
« [BEYAZTAHTA] 6esini seqmek 15k kaynadi parlakhigini azaltir.

Fan Modunu Se¢me [FAN MODU]
Fan Modu, dahili sogutma faninin hizini ayarlamak icin kullanilr.

MOD Dért mod arasindan birini secin: [0TOMATIK], INORMAL], [YUKSEK] ve [YUKSEK IRTIFA].

OTOMATIK Dahili fanlar, dahili sensor tarafindan algilanan sicakliga ve atmosfer basincina
gore otomatik olarak degisken hizlarda calisir.

NORMAL Dahili fanlar, dahili sicaklik sensdriiniin algiladigi degerlere gdre uygun hizda
calisir.

YUKSEK Dahili fanlar yiiksek hizda calisir

YUKSEK RTiFA Dahili fanlar yiiksek hizda calisir Bunu, projekt6rii yaklagik olarak 5500
feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken secin.

NOT:

« Bu cihazi birkag giin boyunca siirekli kullanirken, hizin [YOKSEK] ] olarak ayarlandigindan emin olun.

« Projektdrii yaklagik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken, [FAN MODU] secenegini [OTOMATIK]
veya [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlaymn.

« Projektorii [OTOMATIK] veya [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlamadan yaklasik 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda
kullanmak, projektoriin asiri isinmasina yol acabilir ve koyucunun kapatmasina neden olabilir. Bu oldugu takdirde, birkac dakika
bekleyin ve projektorii agin.

« Projektorii yaklasik 5500 feet/1700 metreden daha diisiik irtifalarda kullanmak ve [YUKSEK iRTiFA] olarak ayarlamak, projektdriin
asin sogumasina ve bu sebepten dolay! gériintiiniin titremesine yol agabilir. [FAN MODU] secenegjini [OTOMATIK] olarak degistirin.

- Projektorii yaklasik olarak 5500 feet/1700 metre veya daha yiiksek irtifalarda kullanmak, 151k kaynagi gibi optik bilesenlerin émriinii
kisaltabilir.

« Ayaniniz, meniiden [SIFIRLA] islemi yapildidinda bile etkilenmez.
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[REF. ISIK MODU]

Projektoriin parlakligini degistirmek istediginizde veya projektoru enerji tasarrufu modunda kul-
lanmak istediginizde, bunu ayarlayin(— sayfa 41).

Bu, birden fazla projektdr kombinasyonu kullanirken, farkli projektorler arasindaki parlakhgr ayar-
lamak icin de kullanilabilir.

REF. ISIK MODU ARTIRMA Goriintii [NORMAL] moddan daha parlak olur. Bununla birlikte, sogutma faninin
parlakligina gdre kontrol edilmesi nedeniyle calisma giiriiltilisii ve giic tiketimi de
artacaktir. Optik bilesenlerin dmrii de calisma ortamina bagli olarak kisalabilir.

NORMAL Istk modiilii luminansi (parlakhidr) %100 olacak ve ekran parlak hale gelecektir.
EKO1 Secilen ayara gore parlakligi ve fan hizini kontrol ederek, enerji tasarrufu yapilabilir
EKO2 ve hareket giiriiltiisii ile gl tiiketimi azaltilabilir.
REF. LAMBA AYARI Parlaklik, %1'lik artislarla %50 ila %100 arasinda ayarlanabilir.
SABIT PARLAKLIK KAPALI [SABIT PARLAKLIK] modu iptal edilecektir.
ACMA [ACMA] dgesi secildiginde etkin olan parlakhdr korur. [KAPALI] 6gesi secilmedigi
siirece, projektor kapatilsa bile ayni ayarlar etkin olacaktir.
- Parlakligi yeniden ayarlamak icin, daha fazla ayarlamalar yapmadan énce bu
ayari [KAPALI] olarak ayarlayn.
NOT:

- [DUVAR RENGI], [BEYAZ TAHTA] olarak ayarlandiginda, [REF. ISIK MODU] secilemez.
« [SABIT PARLAKLIK], [ACMA] olarak ayarlandiysa, ardindan [REF. ISIK MODU] ve [REF. LAMBA AYARI] seilemez.

« Parlaklik normal olarak kullanimla azalir, ancak [SABIT PARLAKLIK] modunun secilmesiyle, projektor igindeki sensorler parlaklii
algilar ve gikisi otomatik olarak ayarlar, bdylece 15tk modiiliiniin 6mrii boyunca sabit bir parlaklik siirdiiriilr.
Ancak, ¢iktr halihazirda maksimum seviyede ise, parlaklik kullanimla azalacaktr.
Bu nedenle, coklu ekrana projeksiyonu kullanirken, parlakligin biraz daha diisiik bir seviyeye ayarlanmasi ve ardindan [SABIT
PARLAKLIK] modunun [ACIK] olarak ayarlanmasi tavsiye edilir.
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[REFERANS BEYAZ DENGE]

Bu 6zellik, tim sinyaller icin beyaz dengesini ayarlamanizi saglar.
Sinyalin beyaz ve siyah seviyeleri, optimum renk tretimi icin ayarlanir.
Benzerlik, ekranin yatay (sol/sag) yoniindeki beyaz rengin kirmiziligi (R) ve maviligi (B) esit olma-

diginda da ayarlanir.

KONTRAST R, KONTRAST G,
KONTRAST B

Bunlar resmin beyaz rengini ayarlar.

PARLAKLIKR, PARLAKLIK G,
PARLAKLIK B

Bunlar resmin siyah rengini ayarlar.

TEKLIK R Bu, + yonde ne kadar fazla ayarlanirsa, resmin sol tarafinin kirmiziigi o kadar giiclii olur (sol kenara
dogru artar) ve resmin sag tarafinin kirmizihi o kadar zayif hale gelir (sag kenara dogru azalir).
Bu, — yone dogru ayarlandiginda tersine cevrilir.

TEKLIK B Bu, + yonde ne kadar fazla ayarlanirsa, resmin sol tarafinin maviligi o kadar giiclii olur (sol kenara
dogru artar) ve resmin sag tarafinin maviligi o kadar zayif hale gelir (sag kenara dogru azalir).
Bu, — yone dogru ayarlandiginda tersine cevrilir.

[STATIK BIRLESME]

Bu 6zellikler, resimdeki renk sapmalari icin ayar yapmaniza izin verir.
Bu, [YATAY R], [YATAY G] ve [YATAY B] icin yatay yénde ve [DUSEY R], [DUSEY G] ve [DUSEY B] icin
dikey yonde + 1 piksel birimlerinde ayarlanabilir.
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[KURULUM(2)]

GIRI$ AYAR EKRAN BiLGi

PERDE AYARLARI

REF. LENS BELLEGi

LENS KONUMU

MERCEK KALIBRASYONU

RENK TEKDUZELIGI{ARAC) KAPALI

GAMA(ARAC) KAPALI
BT — iLERI
[PERDE AYARLARI]

Mercek obtirator islevini etkinlestirme ve devre disi birakma. Uzaktan kumanda tzerindeki SHUT-
TER diigmesine basildiginda, 151gin aciimasinin ve sdonmesinin ne kadar siirede gerceklestirilecegini
de ayarlayabilirsiniz.

GUC ACMAPERDESI | ACMA Giic acik oldugunda, 151k kaynag calisir ve resim yansitilir.

KAPATMA Giig actk oldugunda, 151k kaynagi calismaz.

SHUTTER diigmesine basildiginda, optiirator serbest birakilir ve isik kaynagi agilir.

RESIM SESSIZ PERDESI | ACMA Girig terminallerini degistirmek icin resim kapatildiginda 1sik kaynagi halen aciktr.

KAPATMA Giris terminallerini dedistirmek icin gdriintii kapatildiginda isik kaynagi kapanir.
ACILMA SURESI (Bu islev mevcut degildir.)
KARARMA SURESI SHUTTER diigmesine basildiktan sonra, isigin kararmasinin ne kadar siirecegini ayarlayin.

Siire, 1 saniyelik artislarla 0 ila 10 saniye arasinda ayarlanabilir.

Referans Lens Bellegi islevinin Kullanimi [REF. LENS BELLEGI]

Bu islev, projektoriin veya uzaktan kumandanin [LENS KAYMASI], motorlu [ZUM] ve motorlu [ODAK-
LAMAY] islevlerini kullanirken, tiim giris kaynaklariicin ortak olarak ayarlanmis degerleri depolamaya
yarar. Bellekte saklanan ayarlanmis degerler, mevcut deger icin bir referans olarak kullanilabilir.

PROFIL Kayitlt bir [PROFIL] numarasi secin.

KAYIT Gegerli olarak ayarlanan degerleri referans olarak hafizaya kaydeder.

TASI [KAYIT] icinde saklanan ayarlanmis referans degerlerini mevcut sinyale uygular.

SIFIRLA Secilen [PROFIL] numarasinin [REF. LENS BELLEG] 6esini fabrika varsayilan ayarlarina sifirlaymn.
SINYALE GORE YUKLE Sinyalleri degistirdiginizde, mercek secilen [PROFIL] numaras! igin mercek kaydirma, yakinlastirma

ve odak degerlerine geecektir.

[LENS BELLEGI] 6gesine herhangi bir ayarlanmis deger kaydedilmemisse lens [REF. LENS BELLEGI]
ile ayarlanmis degerleri uygulayacaktir. Alternatif olarak, [REF. LENS BELLEGI] dgesine herhangi bir
ayarlanmis deger kaydedilmemisse, iinite fabrika varsayilan degerlerine geri donecektir.

ZORUNLU SESSiZ HAL Mercek kaydirma sirasinda goriintiiyii kapatmak icin, [EVET] dgesini secin.

+ Buislev NP44ML mercek Unitesi icin mevcut degildir.
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« Meniiden [SIFIRLA] 6desi icin [AKIM SINYALI] veya [BUTUN VERILER] islemini gerceklestirirken, [REF. LENS BELLEGI] 6gesindeki
ayarlanmis degerler varsayilan degerlere geri dondiiriilmeyecektir.
« Her giri kaynad icin, ayarlanmis degerleri saklamak iizere Mercek Bellegi iglevini kullanin. (— sayfa 59, 108)

[LENS KONUMU]
Mercedi baslangi¢ konumuna geri ayarlayin.

[MERCEK KALIBRASYONU]

Takilan mercegin yakinlastirma, odaklama ve kaydirma ayar araligi kalibre edilir.
Lensi degistirdikten sonra, [MERCEK KALIBRASYONU] islemini gerceklestirdiginizden emin olun.

« Buislev NP44ML mercek Unitesi icin mevcut degildir.

[RENK TEKDUZELIGI(ARAC)]
ProAssist yazilim uygulamasi ile, projektorde kayitli benzerlik ayar degerini alir.

[GAMA(ARAQ)]
ProAssist yazilim uygulamasi ile ayarlandiktan sonra, projektdrde kayith Gama Tonu ayar degerini alir.
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[KONTROL]

AYAR

GIRI$

ARACLAR

KUMANDA PANELI KiLiDi
GUVENLIK

HABERLESME HiZi

PC KONTROLU(HDBaseT)
KONTROL KiMLIGi

UZAK SENSORLER

ENTER EXIT
— HDMI1

ARACLAR

YONETICI MODU

PROGRAM ZAMANLAYICISI
TARIH VE SAAT AYARLARI

FARE

EKRAN

KAPALI
KAPALI
38400bps
KAPALI

ON/ARKA

ILERi

=
=
=
o™
-
=
=

ENTER EXIT

YONETiCi MODU

Bu, [IMENU MODU] &gesini secmenize, ayarlari kaydetmenize ve yénetici modu icin bir sifre belir-

lemenize olanak tanir.

YONETICI MODU

|

iLERi

[_| KAYDETMEME AYAR| DEGERLERI

YENi $iFRE
SIFREYi DOGRULA

ENTER EXIT

[x

[

MENU MODU [BASIT] veya [ILERI] mendiyii secin. —
(— sayfa 83)

KAYDETMEME AYARI Bir onay isaretinin eklenmesi projektdr ayarlarinizi kaydetmeyecektir. —

DEGERLERI Projektdr ayarlarinizi kaydetmek icin bu onay kutusunu kaldirin.

YENi SIFRE, SIFRE DOGRU-
LAMA

Yonetici modu icin bir sifre atayin.

10 alfaniimerik karaktere
kadar
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PROGRAM ZAMANLAYICISI

ETKIN KAPALI
AYARLAR

ENTER EXIT

Bu secenek, projektori acar/bekleme moduna sokar ve video sinyallerini degistirir ve [ISIK MODU]
0gesini otomatik olarak belirlenmis bir zamanda secer.

Onemli:

« [PROGRAM ZAMANLAYICISI] 6gesini kullanmadan dnce, [TARIH VE SAAT AYARLARI] 6zelliinin ayarlanmis oldugundan emin olun.
(— sayfa 137)
Projektoriin GUC kablosu bagli bir sekilde bekleme durumunda oldugundan emin olun.
Projektdr dahili bir saate sahiptir. Ana giic kaynagi kapatildiktan sonra, yaklasik bir ay boyunca saat calismaya devam edecektir.
Ana giic projektdre bir ay veya daha fazla bir siire icin saglanmazsa, [TARIH VE SAAT AYARLARI] 6zelliginin yeniden ayarlanmasi
gerekir.

Yeni bir program zamanlayiasinin ayarlanmasi

1. [PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekraninda, [AYARLAR] sec¢enegini segmek icin A veya ¥V
diigmesini kullanin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM ZAMANLAYICISI
ETKIN ACMA

AYARLAR

ENTER EXIT

[PROGRAM LISTESI] ekrani gériintiilenecektir.

2. Bos bir program numarasi segin ve ENTER diigmesine basin.

NO.  GUN ZAMAN ISLEV =)=
01 =
02
03 N
04

o5 ®
06

s | | €D
08

09

10

1

12

138

14

15 -

ENTER EXIT

[@ (DUZENLEME)] ekrani gériintiilenecektir.
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3. Her bir 6ge icin ayarlari gerektigi sekilde yapin.

QLAY NO. 01

GUN [ > |

ZAMAN 00:00

ISLEV &UC > ]

iLERI AYARLAR KAPALI n

[ ] TEKRAR

o
ETKIN Programi etkinlestirmek icin bir onay isareti yerlestirin.
GON Program zamanlayiaisi icin haftanin giinlerini sein. Programi Pazartesiden Cumaya yiiriitmek
icin, [PZT-CUM] 83esini secin. Programi giinliik olarak yiiriitmek icin [HER GUN] 6gesini secin.

ZAMAN Programi yiiriitmek icin saati ayarlayin. Saati 24 saatlik formatta girin.
ISLEV Yiiriitiilecek bir islev secin. [GUC] 6gesinin secilmesi, [ILERI AVARLAR] ayarini yaparak projektd-

rii agip kapatmanizi saglar. [GIRIS] 6gesinin secilmesi, [ILERI AYARLAR] ayarini yaparak bir girig
terminali segmenizi saglar. [I5IK MODU] 6gesinin secilmesi, [ILERI AYARLAR] ayarini yaparak
[ISIKMODUTJ icin [ARTIRMA], [NORMAL], [EKO1] ve [EKO2] arasindan bir secenek belirlemenizi
sadlar.

ILERi AYARLAR

[ISLEV] 6esinde secilen dge icin bir secenek belirleyin.

TEKRAR

Programi siirekli olarak tekrar etmek icin bir onay isareti yerlestirin. Programi sadece bu hafta
kullanmak icin, onay isaretini kaldirin.

[OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

Bu, ayarlari tamamlayacaktir.
[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiiriileceksiniz.

[Q (GERI)] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.

PROGRAM LiSTESI

NO. GUN

ZAMAN

ISLEV & B

00099

ENTER EXIT

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri dondiruleceksiniz.

[EXIT] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin.

[ARACLAR] ekranina geri dondurileceksiniz.
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NOT:

- Enfazla 30 degisik zamanlayici ayari programlanabilir.

« Program Zamanlayicisi, program bazli olarak degil belirli bir zaman esasina gore yiiriitiilir.

- [TEKRAR] secenegjinde onay isaretile isaretlenmeyen bir program yiiritiildiikten sonra, [ETKIN] onay kutusundaki isaret otomatik

olarak temizlenir ve program devre digi kalir.

« Aqilis saati ve kapanig saati ayni saate ayarlandiginda, kapanis saati ayan oncelikli olacaktir.

Ayni saat icin iki farkli kaynak ayarlandiginda, daha biiyiik program numarasi dncelikli olur.

- Sogutma fanlar calisirken veya bir hata ortaya giktiginda, agilis saati ayan yiiriitilmez.
+ Gii¢ kapatmanin miimkiin olmadigi kosullar altinda kapanis saati ayar son bulursa, kapanis saati ayan gii¢ kapatma miimkiin

olana kadar yiiriitilmez.

« [DUZENLEME] ekraninin [ETKIN] 6esinde onay isareti ile isaretlenmemis programlar, Program Zamanlayiaisi etkinlestirilse bile

yiritilmez.
Projektor, program zamanlayiaisi kullanarak agildiginda ve projektdrii kapatmak istiyorsaniz, projektoriin uzun bir siire agik
kalmamasi icin kapanis saatini ayarlayin veya bunu manuel olarak yapin.

Program zamanlayiasinin etkinlestirilmesi

1.

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekraninda [ETKiN] ogesini secin ve ENTER diigmesine basin.
Secim ekrani goriintllenecektir.

imleci [ACIK] 6gesi ile hizalamak icin V¥ diigmesine basindiigmesine basin ve ardindan
ENTER diigmesine basin.

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] ekranina geri doniin.

NOT:

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] 6gesi etkin ayarlari [ACIK] olarak ayarlanmadiginda, [PROGRAM LISTESI] 6gesindeki [ETKIN] dgeler
isaretlenmis olsa bile program yiriitiilmeyecektir.

[PROGRAM ZAMANLAYICISI] desinin etkin ayarlari [ACIK] olarak ayarlansa bile, [PROGRAM ZAMANLAYICISI], [PROGRAM ZAMAN-
LAYICISI] ekrani kapanana calismayacaktir.

Programlanmis ayarlan diizenleme

1.

[PROGRAM LISTESI] ekraninda, diizenlemek istediginiz bir program secin ve ENTER diig-
mesine basin.

[DUZENLEME] ekraninda ayarlari degistirin.

[OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Programlanmis ayarlar degistirilecektir.

[PROGRAM LISTESI] ekranina geri déndiiriileceksiniz.

Programlarin sirasinin degistirilmesi

1.

[PROGRAM LISTESI] ekraninda, sirasini degistirmek istediginiz bir program secin ve »»
diigmesine basindiigmesine basin.

A veya V 6gesini segmek icin ¥ diigmesine basindiigmesine basin.
Programi tasimak istediginiz sirayi segmek icin, ENTER diigmesine birkac kez basin.
Programlarin sirasi degistirilecektir.
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Programlarin silinmesi

1. [PROGRAM LISTESI] ekraninda, silmek istediginiz program numarasini secin ve »» diig-
mesine basindiigmesine basin.

2. [ (SILME)] secenegini secmek icin ¥ diigmesine basin diigmesine basin.

3. ENTER diigmesine basin.
Onay ekrani goriintllenecektir.

4. [EVET] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin.
Program silinecektir.

Bu, programi silmeyi tamamlayacaktir.

136



5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

TARIH VE SAAT AYARLARI
TARIH VE SAAT AYARLARI
YAZ SAATI AYARLARI

CIE:SECME. EI:CIKIS #:TASI
Mevcut saati, ayi, tarihi ve yili ayarlayabilirsiniz.

NOT:

« Projektor dahili bir saate sahiptir. Ana giic kaynagi kapatildiktan sonra, yaklasik bir ay boyunca saat calismaya devam edecektir.
Ana gii¢ kaynag kapatildiktan sonra, bir ay veya daha uzun bir siire boyunca dahili saat calismaya devam edecektir. Dahili saat
durursa, tarihi ve saati tekrar ayarlayin. Dahili saat, bekleme modunda iken durmayacaktir. Dahili saati projektdr kullanilmiyorken
bile siirekli olarak etkinlestirmek icin, gii¢ kablosunu prizden ¢ikarmadan projektorii bekleme durumunda birakin.

SAAT DILIMi AYARLARI Saat diliminizi secin.

TARIH VE SAAT AYARLARI Gegerli tarihinizi (AA/GG/YYYY) ve saatinizi (SS:DD) ayarlayin.

INTERNET SAAT SUNUC.: Bir onay isareti yerlestirirseniz, projektdriin dahili saati bir internet zaman
sunucusu ile her 24 saatte bir ve projektor calismaya baglatildiginda senkronize edilir.

GUNCELLE: Projektoriin dahili saatini herhal senkronize eder. [INTERNET SAAT SUNUC.] onay kutusu
aclk degjilse [GUNCELLE] diigmesi kullanilamaz.

YAZ SAATI AYARLARI Onay isareti yerlestirirseniz, yaz saati uygulamasi icin saat etkinlestirilir.

[FARE]

Bu islev, bu projektor Gzerindeki USB-A baglanti noktasi Gizerinden ticari olarak satilan bir USB fareyi
kullanmak icindir.

DUGME Fareyi sag veya sol elle kullanmak iin secin.
HASSASIVETI [HIZLI], [ORTA] ve [YAVAS] dgeleri arasindan farenin hassasiyetini secin.
NOT:

« Bu ayar, piyasada satilan tiim USB farelerin hareketini garanti etmez.

Kasa Diigmelerini Devre Disi Birakma [KUMANDA PANELI KiLiDi]
Bu secenek [KUMANDA PANELI KiLiDI] islevini acar veya kapatir.

NOT:
« [KUMANDA PANELI KILIDI] nasil iptal edilir

[KUMANDA PANELI KILIDI] [ ACMA] olarak ayarlandiginda, [KUMANDA PANELI KILiDi] ayanini iptal etmek icin kasa iizerindeki EXIT
diigmesine 10 saniye veya daha uzun siire basin.

5

] goriintiilenecektir.

- [KUMANDA PANELI KILiDI] agildiginda, meniniin sag altinda bir tus kilidi simgesi [ |
« Bu, [KUMANDA PANELI KiLiDi] uzaktan kumanda islevlerini etkilemez.
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Giivenligi Etkinlestirme [GUVENLIK]

Bu 6zellik [GUVENLIK] islevini acar veya kapatir.
Dogru anahtar kelime girilmedikge, projektér goriintli yansitamaz. (— sayfa 50)

NOT:
«Ayariniz, meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.

iletigim Hizim Seqme [HABERLESME HiZzi]

Bu ozellik, kisisel bilgisayar Kontrol baglanti noktasi (D-Sub 9P) icin iletisim hizini ayarlar. Cihazin
baglanmasi icin uygun hizi ayarladiginizdan emin olun.

NOT:
« Sectiginiz haberlesme hizi, meniiden [SIFIRLA] iglemi yapildiginda bile etkilestirilmez.

[PCKONTROLU(HDBaseT)]

HDBaseT uyumlu bir verici (ayn satilir) araciligiyla RS-232C kullanarak projektori bir bilgisayardan
kontrol ederken, bunu [ACIK] olarak ayarlayin.

Projektdre Kimlik Ayarlama [KONTROL KiMLiGi]

[KONTROL KiMLIGI] islevine sahip tek bir uzaktan kumanda ile birden fazla projektérii ayri ayri ve
bagimsiz olarak calistirabilirsiniz. Tiim projektorlere ayni kimligi atarsaniz, tim projektorleri rahatlikla
tek bir uzaktan kumandaile calistirilabilirsiniz. Bunu yapmak icin, her projektore bir kimlik numarasi
atamaniz gereklidir.

KONTROL KIMLIGI NUMARASI | Projektériiniize atamak istediginiz bir sayiy1 1ila 254 arasindan secin.
KONTROL KiMLIGI [KONTROL KiMLiGi]ayarini kapatmak icin [KAPALI] 6Gesini secin ve [KONTROL KIMLIGI] ayarini
acmak icin [ACIK] dgesini secin.

NOT:

« [KONTROL KiMLIGi] icin [ACIK] 6desi segildiginde, projektor [KONTROL KIMLIG] islevini desteklemeyen uzaktan kumanda kullanilarak
calistinlamaz. (Bu durumda, projektor kasasindaki digmeler kullanilabilir.)

« Ayariniz, meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmez.

« Projektor kasasindaki ENTER diigmesini 10 saniye basili tutmak, Kontrol Kimlidi iptali icin meniiyii goriintileyecektir.
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Kontrol Kimligi Atama veya Degistirme

1. Projektorii agin.

2. Uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesine basindiig-
mesine basin.
[KONTROL KIiMLIGI] ekrani gériintiilenecektir.
1

KONTROL KiMLiGi KAPALI

@E@OCP:SECME  @EI:CIKIS $:TASI

Projektdr mevcut uzaktan kumanda kontrol kimlidi ile ¢alistiri-
labiliyorsa, [ETKIN] 6gesi gériintiilenecektir. Projektér mevcut
uzaktan kumanda kontrol kimligiyle cahistinlamiyorsa, [ETKIN
DEGIL] 6gesi goriintiilenecektir. Etkin olmayan projektérii
calistirmak icin, asagidaki prosediri kullanarak projektor icin
kullanilan kontrol kimligini atayin (Adim 3).

3. Uzaktan kumanda iizerindeki ID SET diigmesini basili tutar-
ken, numerik tus takimindaki diigmelerden birine basin.

Ornek:

“3” 6gesini atamak igin, uzaktan kumanda tzerindeki bulunan
“3" diigmesine basindiigmesine basin.

Kimlik yok, tim projektorlerin tek bir uzaktan kumanda ile
cahistinlabilecedi anlamina gelir. “Kimlik Yok” ayarini yapmak ve
kontrol kimligi ayarini iptal etmek icin, “000” 6gesini girin veya
ID SET diigmesini basili tutarken 0 rakamina basin.

4. ID SET diigmesini birakin.
Giincellenmis [KRONTROL KiMLIGI] ekrani gériintiilenecektir.
NOT:
« Kimlikler piller bittikten veya gikartildiktan birkag giin sonra silinebilir.

- Piller gikartildiginda uzaktan kumandanin diigmelerinden herhangi birine yanlis-
likla basilmas, gegerli olarak belirlenmis kimligi silecektir.
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Uzaktan Kumanda Sensdrlerinin Acilmasi veya Kapatilmasi [UZAK SENSORLER]

Bu secenek, kablosuz modda projektor Gzerindeki hangi uzaktan kumanda sensoriiniin etkinles-
tirildigini belirler.
Secenekler sunlardir: [ON/ARKA], [ON], [ARKA] ve [HDBaseT].

NOT:
« Bu, [HDBaseT] olarak ayarlandiginda, projektdre bagli HDBaseT iletim cihazinin gii¢ kaynagi agilirsa, projektdriin uzaktan kumandasi
sinyalleri alamayacaktr.

« Dogrudan giines 15191 veya giiclii aydinlatma projektdriin uzaktan kumanda sensériine carptijinda uzaktan kumanda sistemi
calismazsa, baska bir secenege degistirin.
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[AG AYARLARI]

GIRI$ AYAR EKRAN BiLGi
<« KONTROL = AG AYARLARI » KAYNAK SECENEKLERI » ("2/3)

AG SIFRESI
KABLOLU LAN
PROJEKTER ISMI
ALAN

POSTA ALARMI
AG SERVisi

€05 SECME GIP:CIKIS = TASI «:TAS|
— HDMI1 ILERi

Bir aga bagh projektori kullanirken, cesitli ayarlar yapilandirin.

Onemli:

- Buayarlar hakkinda ag yoneticinize danisin.

- Kablolu LAN kullanirken, Ethernet kablosunu (LAN kablosu) projektdriin LAN baglanti noktasina baglayin. (— sayfa 168)

« LAN kablosu (ticari olarak satilir) iin, liitfen Kategori 5e veya daha iizeri korumali biikiimlii cift (STP) kabloyu kullanin.

+ Bu projektdriin varsayilan [KABLOLU LAN] ayari fabrikadan sevk edildiginde [DEVRE DISI] olarak ayarlanir. Bir aga baglanmak
icin, kablolu LAN't etkinlestirmek iizere [KABLOLU LAN] profil ayarini [DEVRE DISI] 6gesinden [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] 6esine
dedistirin.

LAN Baglantisinin Nasil Ayarlanacagina Dair ipuglan

Projektorii bir LAN baglantisi icin ayarlamak lizere:

[KABLOLU LAN] — [PROFILLER] — [PROFiL 11] veya [PROFiL 2] 6gesini secin.

Kablolu LAN icin iki ayar ayarlanabilir.

Ardindan, [DHCP], [IP ADRESI], [ALTSEBEKE MASKI] ve [GECIT] icin acin veya kapatin ve [OK]
ogesini secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 143)

Profil numarasinda kayitli LAN ayarlarini cagirmak icin:
Kablolu LAN icin [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] 6gesini secin ve ardindan [OK] secenegini secin ve
ENTER diigmesine basin. (— sayfa 143)

DHCP sunucusuna baglanmak icin:
Kablolu LAN icin [DHCP] 6gesini acin. [ACIK] 6gesini secin ve ENTER diigmesine basin. DHCP
sunucusu kullanmadan IP adresi belirlemek icin, [DHCP] 6gesini kapatin. (— sayfa 143)

Hata mesajlarini e-posta ile almak icin:
[POSTA ALARMI] 6gesini secin ve [GONDERENIN ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] ve [ALICININ ADRE-
Sil 6gelerini ayarlayin. Son olarak, [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine basin. (— sayfa 145)
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AG SIFRESI

" $iFRE DEGiSTIRME

YENi $iFRE

SIFREYI DOERULA |

SIFRE BELIRLEMEZSENIZ o
ALANI BOS BIRAKIN VE TAMAM S&ESINI SECIN

GCE» GG

Kablolu LAN kullanirken, sifre ayarlama. Alternatif olarak, ayarlanan sifreyi degistirme.
En fazla 10 alfanumerik karakter kullanarak sifreyi ayarlayin.
Sifre ayarlandiysa, asagidaki durumlarda sifreyi girmeniz gerekir.

« Ekran st meniinin [AG SIFRESI] ekranini ve [KABLOLU LAN] ekranini acarken
« HTTP sunucusunun [AYARLAR] ekranindaki ag ayarlarini glincellerken

Ayarlanan sifreyi silmek icin, kayit sirasinda sifre giris alanini bos birakin.

142
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KABLOLU LAN
ARAYUZ LAN =1
PROFILLER [PROFIL 1 [ »]
DHCP
IP ADRESI 192.168.0.10 -
ALTSEBEKE MASKI 265.255.255.0 -
GECIT 192.168.0.1 <
OTOMATIK DNS
DNS KONFIGURASYONU
YENIDEN BAGLAN
GCE» GG

Projektorii satin aldiktan sonra ekran iistii meniiden [KABLOLU LAN] 6gesini sectiginizde, [AG SIFRESI]
ayar ekrani goriinecektir. Asagidaki Adim (1) veya Adim (2) 6gesini gerceklestirin.

(1) Ag sifresini ayarlarken (6nerilir)
Bkz. [AG SIFRESI] (— sayfa 142).

(2) Higbir ag sifresi ayarlanmadiginda
[AG SIFRESI] ayar ekranindaki 2 giris alanini bos birakin, ardindan [OK] 6gesini secin ve ENTER
digmesine basin.

[AG SIFRESI] ayarlanmissa, sifre girmeden [KABLOLU LAN] ekranini gériintiileyemezsiniz.

ARAY(Z Kablolu LAN'a baglanmak iizere LAN baglanti noktasini kullanmak icin —
[LAN] 6gesini segin. Kablolu LAN'a baglanmak iizere HDBaseT IN/Ethernet
baglanti noktasini kullanmak icin [HDBaseT] &esini sein.
PROFILLER « Kablolu LAN icin ayarlar projektor belleginde iki sekilde kaydedilebilir. —
- [PROFi 1] veya [PROFIL 2] 6gesini secin ve ardindan [DHCP] ve diger
secenekler icin ayarlar yapin.
Bunu yaptiktan sonra, [OK] secenegini secin ve ENTER diigmesine
basin. Bu, ayarlarinizi bellege kaydeder.
« Bellekten ayarlan cagirmak icin:
[PROFILLER] listesinden [PROFIL 1] veya [PROFIL 2] 6gesini sectikten
sonra.
[OK] segenedini secin ve ENTER diigmesine basin.
- Birkablolu LAN'a bagh degilken, [DEVRE DISI] secenegini secin.
DHCP DHCP sunucunuzdan projektdre otomatik olarak bir IP adresi atamak icin —
bir onay isareti yerlestirin.
Ag yoneticinizden alinan IP adresini veya alt ag maskesi numarasini
kaydetmek icin bu onay kutusundaki isareti kaldirin.

IP ADRESi [DHCP] 6gesi kapali oldugunda, projektdre bagli olan agin IP adresini 12 numerik karaktere
ayarlayin. kadar

ALTSEBEKE MASKI [DHCP] 6gesi kapali oldugunda, projektdre bagli olan agin alt ag maskesi | 12 numerik karaktere
numarasini ayarlayin. kadar

GECIT [DHCP] 8gesi kapali oldugunda, projektdre bagl olan adin varsayilanag | 12 numerik karaktere
gecidini ayarlayin. kadar
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OTOMATIK DNS DHCP sunucunuzdan projektdre bagl DNS sunucunuzun IP adresini 12 numerik karaktere
otomatik olarak atamak icin bir onay isareti yerlestirin. kadar
Projektdre bagl DNS sunucunuzun IP adresini ayarlamak icin, bu onay
kutusundaki secimi kaldirin.

DNS KONFiGURASYONU [OTOMATIK DNS] kapali oldugunda, projektére bagli olan ag iizerindeki | 12 numerik karaktere
DNS sunucunuzun IP adresini ayarlayin. kadar

YENIDEN BAGLAN Projektoril bir aga yeniden baglamay deneyin. [PROFILLER] dgesini —
degistirdiyseniz bunu deneyin.

PROJEKTOR ISMi

IPTAL

ENTER EXIT

PROJEKTOR ISMi

Benzersiz bir projektdr adi belirleyin.

En fazla 16 alfanumerik

karakter ve sembol
ALAN
Projektoriin ana bilgisayar adini ve alan adini ayarlayin.
| ANA BILGISAYAR ADI_ [YRCIEELIREERD =]
ALAN ADI I
ANA BILGISAYAR ADI Projektdriin ana bilgisayar adini ayarlayin. 16 alfaniimerik karakte-
re kadar
ALAN ADi Projektdriin alan adini ayarlayin. 60 alfanimerik karakte-
re kadar
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POSTA ALARMI

POSTA ALARMI

Il POSTA ALARMI
ANA BILGISAYAR ADI

pj-0123456789xx n

ALAN ADI
GONDERENIN ADRESI
SMTP SUNUCU ADI
ALICININ ADRESI 1
ALICININ ADRESI 2
ALICININ ADRESI 3
POSTA ALARMI Bu secenek, kablosuz veya kablolu LAN kullanirken hata mesajlarini —
e-posta yoluyla bilgisayariniza bildirir.
Onay isareti yerlestirildiginde Uyan Postasi dzelligi acilir.
Onay isaret kaldinldiginda, Uyari Postasi dzelligi kapanir.
Projektdrden gonderilecek ileti drnegi:
Konu: [Projektor] Projektor Bilgileri
SOGUTMA FANI DURDU.
[BILGI]
PROJEKTOR ISMI: xxxxx
KULLANILAN ISIK SAATI: xxxx[S]
ANA BILGISAYAR ADI Bir ana bilgisayar ad girin. 16 alfaniimerik karakte-
re kadar
ALAN ADI Projektdre bagl agin alan adini girin. 60 alfanimerik karakte-
re kadar
GONDERENIN ADRESI Gonderen adresini belirtin. En fazla 60 alfanumerik
karakter ve sembol
SMTP SUNUCU ADi Projektdre baglanacak SMTP sunucu adini girin. 60 alfaniimerik karakte-
re kadar
ALICI ADRESI 1, ALICI ADRESI | Alicinizin adresinizi girin. En fazla 60 alfanumerik
2, ALICI ADRESI 3 karakter ve sembol
POSTATESTI Ayarlarinizin dogru olup olmadigini kontrol etmek icin, bir test postasl —
gonderin.
NOT:

.

Testte yanli bir adres girdiyseniz, Uyari postasi alamayabilirsiniz. Boyle
bir durumda, Alici Adresinin dogru olarak ayarlanip ayarlanmadigini
kontrol edin.

[GONDERENIN ADRESI], [SMTP SUNUCU ADI] veya [ALICININ ADRESI 1-3]
6gelerinden herhangi biri secilmedikge, [POSTA TESTI] kullanilamaz.
[POSTA TESTI] islemini gerceklestirmeden dnce, [OK] 6Gesini vurgula-
diginizdan ve ENTER diigmesine bastiginizdan emin olun.
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[AG SERViSi]

A& SERVisi

SERViSLER

$iFRE

ENTER EXIT

[SIFRE]] ayarlanmissa, SIFRE girmeden [AG HIiZMETI] ekranini gériintiileyemezsiniz.

[SERVISLER]

ACMA
PJLink
AMX BEACON KAPALI
CRESTRON
Extron XTP KAPALI
PC CONTROL ACMA
YETKi PC KONTROLU ACMA
Art-Net

ENTER EXIT

HTTP SUNUCUSU | HTTP sunucusuna baglanma ayarlarini yapilandirin.

ACMA | Giris ekranini gériintiilemeden dogrudan HTTP sunucusuna baglanin.

KAPALI | HTTP sunucusuna baglanmak miimkiin degildir.

YETKI  [HTTP sunucusuna baglanirken oturum acma ekranini gériintiileyin.

[HESAP] 6esinde ayarlanmis KULLANICI ADI ve SIFRE'yi girin.

PILink PJLink dgesini kullanmak icin ayarlart yapilandirin.

YENI SIFRE, SIFRE
DOGRULAMA

Sifreyi ayarlayin.

SINIF

PJLink Sinif 2 spesifikasyonlarina sahip ilevleri kullanmak igin
[SINIF2] ayarini yapin.

HEDEF

[SINIF], [SINIF2] olarak ayarlandidinda, hedefin IP adresini
girin.

NOT:

« PlLink nedir?

- Sifrenizi unutmayin. Bununla birlikte, sifrenizi unutursaniz saticiniza bagvurun.

PILink, farkli iireticilerin projektdrlerini kontrol etmek icin kullanilan bir protokol
standardizasyonudur. Bu standart protokol, Japan Business Machine ve Information
System Industries Association (JBMIA) tarafindan 2005 yilinda olusturulmustur.
Projektor PJLink Sinif 1 komutlarinin tiimiinii destekler.

- PJLink ayan, meniiden [SIFIRLA] islemi yapildiginda bile etkilenmeyecektir.

32 alfaniimerik karakte-
re kadar
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AMX BEACON AMX'in NetLinx kontrol sistemi tarafindan desteklenen aga baglanirken, AMX Device —
Discovery dgesinden algilamayi agin veya kapatin.

« AMXDevice Discovery (Cihaz Bulma) dzelligini destekleyen bir cihaz kullanildiginda,
tiim AMX NetLinx kontrol sistemi cihazi taniyacak ve bir AMX sunucusundan uygun
bir Cihaz Kesif Modiilii indirecektir.

[AGIK] 6gesi, AMX Device Discovery'den projektdriin algilanmasini saglayacaktir.
[KAPALI] 8desi, AMX Device Discovery'den projektdriin algilanmasini devre digi
birakacaktir.

CRESTRON ROOMVIEW: Projektdrii kisisel bilgisayarinizdan kontrol ederken acin veya kapatin. | 12 numerik karaktere
CRESTRON CONTROL: Projektdrii bilgisayarinizdan kontrol ederken agin veya kapatin. | kadar

« KONTROLOR IP ADRESI: CRESTRON SUNUCUSU IP adresinizi girin.
«IPID: CRESTRON SUNUCUSU IP ID'nizi girin.

« CRESTRON ayarlari yalnizca CRESTRONROOMVIEW ile kullanim icin gereklidir.
Daha fazla bilgi icin http://www.crestron.com adresini ziyaret edin.

Extron XTP Bu projektdrii Extron XTP vericisine baglamak icin ayarlayin. —
[ACIK] 6gesi, XTP vericisi ile baglanmay etkinlestirecektir.
[KAPALI] 6gesi, XTP vericisi ile baglanmay devre disi birakacaktir.

PCCONTROL Kisisel bilgisayar kontrol islevini agik veya kapali olarak ayarlayin. —
[ACIK] 6gesi, kisisel bilgisayar kontrol iglevini etkinlestirecektir.
[KAPALI] 6esi, kisisel bilgisayar kontrol islevini devre disi birakacaktr.

YETKI PCKONT- | Kimlik dogrulamays kullanarak kisisel bilgisayar kontrol islevini acik veya kapalr —
ROLU olarak ayarlayin.

[ACIK] secenedi, [HESAP] 6gesinde kayith kullanici adi ve sifreyi kullanarak, kimlik
dogrulamasi ile kisisel bilgisayar kontrol islevini etkinlestirir.

[KAPALI] secenegi, kimlik dogrulamasl ile kisisel bilgisayar kontrol islevini devre disi
birakir.

NOT:

« Bu islev, gelecekteki geniletme icindir. Kimlik dogrulama igleviyle uyumlu bir
uygulama ile birlikte kullanilarak giivenlik artirilabilir. Uygulama yaziliminin
gerektirdigi kimlik dogrulama prosediirii ile lgili ozellikler icin, liitfen web sitemizi
ziyaret edin.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html
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dinn.

Art-Net Art-Net bir Ethernet agi lizerinden DMX512'yi iletmek ve almak icin bir iletisim
protokoliidiir.
Art-Net kontrol cihazini kullanarak projektorii kontrol etmek icin ayarlari yapilan-

Art-Net

Art-Net dgesini acar veya kapatir.

[2.XX.X],
[10.X.X.X]

IP adresini Art-Net dzelliklerine gére otomatik olarak hesaplar
ve gecerli kablolu LAN ayarlari (IP adresi, alt ag maskesi) lizerine
yazar.

AYARLAR

Projektdr tarafindan kullanilan DMX Universe dgesini ve baglangig
kanalini ayarlar.

KANAL

1ile 12 arasindaki kanallara atanacak projektor islevlerini secer.
Atanan islevi gecici olarak devre disi birakmak icin, parametreyi
calistinlamaz bir degere ayarlamak icin [KiLiT] 6gesini secin.

« Herkanal icin ayarlanan islev ve DMX degeri [BILGI] 6gesinde kontrol edilebilir.
- DMX parametreleri icin, bkz. “Art-Net DMX Parametre Listesi” (— sayfa 201).

[HESAP]

PJ-01234567
KULLANICI2
KULLANICI3

KULLANICI2
KAYDETME

ENTER EXIT

Uc tiir hesap kaydedebilirsiniz: [RULLANICI1], [KULLANICI2] ve [KULLANICI3].
[SIFRE] ayarlandiginda, her kullanicr icin [KAYDETME] etkinlestirilir.
Hesap [KAYDETME] 6gesine kaydedildikten sonra, [KULLANICI ADI DEGIST.], [SIFRE DEGISTIRME],

[ETKIN] ve [SILME] secilebilir.

KAYDETME [HTTP SUNUCUSU] kimlik dogrulamasi ve [YETKI PC KONTROLU] ile En fazla 16 alfanumerik
kullanmak iizere hesabin kullanici adini ve sifresini ayarlayin. karakter

KULLANICI ADI DEGIST. [HESAP] 6gesinde kayith olan kullanici adini degistirin. En fazla 16 alfanumerik
karakter

SIFRE DEGISTIRME [HESAP] 6gesinde kayitl olan sifreyi degistirin. En fazla 16 alfanumerik
karakter
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ETKIN Hesabi etkinlestirmeyi veya devre digi birakmayi segin. —
[ACIK] 6esi hesabi etkinlegtirecektir.

[KAPALI] 6gesi hesabi devre disi birakacaktir. Bu hesapla, kimlik
dogrulamasl gerektiren bir HTTP sunucusuna baglanamaz veya [YETKi PC
KONTROLU] islevini kullanarak projektérii calistiramazsiniz.

SILME [HESAP] 6esinde ayarlanmis KULLANICI ADI ve SIFRE'yi silin. —

NOT:

« [KULLANICIT], [KULLANICI2] ve [KULLANICI3] hesaplarinin tiimi silin-
misse, kimlik dogrulamasi gerektiren HTTP sunucusuna baglanamaz
veya [YETKi PC KONTROLU] islevini kullanarak projektérii calistiramaz-
siniz.

[SIFRE]

ENTER EXIT

Ag yoneticisi icin sifreyi ayarlayin. 10 alfaniimerik karakte-
Sifre ayarlandiginda, ekran meniisiiniin [AG SERVISi] ekranini ve HTTP sunucusunun [SERVISLER] sekme- | re kadar

sini acarken, bir onay ekrani gdriintiilenir ve sifre girilmelidir.

Ana iinite veya uzaktan kumanda iizerindeki WA ¥ diigmelerinin bir kombinasyonunu kullanarak
sifreyi ayarlayin.

Parolayi silmek icin, [SIFRE] giris alanini bos olarak kaydedin.

NOT:
- Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.
- Sifrenizi unutursaniz, distribiitdriiniize basvurun.
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[KAYNAK SECENEKLERI]

GIRI$ AYAR EKRAN
KAYNAK SECENEKLERI » ( 2/3)

BiLGi

OTOMATIK AYAR NORMAL

SES SECIMi

VARSAYILAN GiRi$ SEC SON

KESINTISiZ GECi$ KAPALI

FON MAVi

HDBaseT CIKISI SECIMI KAPALI

EDID SURUMU

HDCP SURUMU

ENTER EXIT

— HDMI1 ILERi

Otomatik Ayar Ayarlama [OTOMATIK AYAR]

Bu 6zellik Otomatik Ayar modunu ayarlar, bdylece bilgisayar sinyali guriiltii ve stabilite icin otomatik

veya manuel olarak ayarlanabilir. Ayarlari otomatik olarak iki sekilde yapabilirsiniz: [INORMAL] ve
[INCE].

KAPALI Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanmayacaktr. Bilgisayar sinyalini manuel olarak optimize
edebilirsiniz.
NORMAL Varsayilan ayarlar. Bilgisayar sinyali otomatik olarak ayarlanacaktir. Normal olarak bu secenegi
secin.
INCE Hassas ayar gerekiyorsa, bu secenegi secin. [NORMAL] dgesi secildiginde, kaynaga degistirmek
daha fazla zaman alir.
Puct:

[SES SECIMI]

Bu, HDMI 1 IN terminali, HDMI 2 IN terminali, DisplayPort IN terminali ve HDBaseT IN/Ethernet
baglanti noktasinin ses girisini secer.

Varsayilan Kaynagi Segme [VARSAYILAN GiRi$ SEC]

Projektor her acildiginda, projektori girislerinden herhangi birine varsayilan olarak ayarlayabilirsiniz.

SON Projektor her agildiginda, projektdrii varsayilan olarak dnceki veya son etkin girise ayarlar.

OTOMATIK Aktif bir kaynagi HDMITHDMI1—> HDMI2 HDMI2—s DisplayPort — BILGISAYAR —> HDBaseT
sirastyla arar ve bulunan ilk kaynadi goriintiiler.

HDMI Projektdr her aildiginda, HDMI 1IN konektdriinden gelen dijital kaynadi goriintiiler.

HDMI2 Projektdr her aildiginda, HDMI 2 IN konektdriinden gelen dijital kaynagi goriintiiler.

DisplayPort Projektor her agildiginda, DisplayPort ddesinden gelen dijital kaynadi goriintiiler.

BILGISAYAR Projektor her agildiginda, COMPUTER IN konektdriinden gelen bilgisayar sinyalini gdriintiiler.

HDBaseT HDBaseT sinyalini yansitin.

[KESINTISiZ GECS]

Giris konektorl degistirildiginde, degisim dncesinde goriintiilenen goriintli yeni goriintiye sinyal
kaybindan dolayi bir kesinti olmadan ge¢mek tizere tutulur.
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Arka Plan icin Renk veya Logo Secimi [FON]

Sinyal olmadiginda, mavi/siyah ekran veya logo gériintlilemek icin bu 6zelligi kullanin. Varsayilan
arka plan [MAVIildir.

NOT:

« Arkaplan logosu segilse bile, [PIP/RESIM RESIME] modunda iki resim gériintiileniyorsa, sinyal olmadiginda mavi fon logosuz olarak
goriintilenir.

[HDBaseT CIKISI SECIMI]
Projektdrdeki HDBaseT OUT/Ethernet baglanti noktasindan ¢ikacak sinyali secin.

KAPALI Sinyal cikist yok.

OTOMATIK Girig sinyali cikis. Iki goriintii es zamanli olarak yansitildiginda (PIP/RESIM RESIME), ana ekran igin
goriintii olusturulur.

HDMI1 Giris sinyalini HDMI 1 IN terminalinden cikarin.

HDMI2 Giris sinyalini HDMI 2 IN terminalinden cikarin.

DisplayPort Giris sinyalini DisplayPort IN terminalinden cikarin.

HDBasel Girig sinyalini HDBaseT IN/Ethernet baglanti noktasindan cikarin.

NOT:

« COMPUTER IN terminali iizerinden sinyal cikist yapilamiyor. Buislev icin [RESIM ICINDE RESIM] veya [RESIM RESIME] ayarlandiginda
ve [OTOM.] 6gesi ayarlandiginda, ayrica ana ekran icin giris terminali BILGISAYAR ve alt ekranin giris terminali HDMI 1IN, HDMI 2
IN, DisplayPort IN terminalleri veya HDBaseT IN/Ethernet baglanti noktasi arasinda olmasi durumunda, alt ekrandan sinyal gikisi
olacaktrr.

« [RESIMICINDE RESIM] ve [RESIM RESIME] icin ana ve alt ekrana ayarlanan giris terminalleri secilen giris terminallerinden farkliysa,
hichir goriintii olusturulmayacaktir.

- 4K60p ve 4K50p sinyalleri olusturulamaz.

[EDID SURUMU]

HDMI 1 IN ve HDMI 2 IN terminalleri i¢in EDID stirimind degistirin.
MOD1 Genel sinyali destekler

MO0D2 4K sinyali destekler

4K destedi olan cihazi kullanarak 4K gdriintilyii goriintiilemek icin bu modu secin

NOT:
- Goriinti ve ses [MOD2] 8gesinde olusturulamiyorsa, [MOD1] 6gesine gegin.
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[HDCP SURUMU]

HDMI 1IN, HDMI 2 IN ve HDBaseT IN/Ethernet terminalleri icin HDCP stirim{nu degistirin.
HDCP 2.2 HDCP 2.2 modunu otomatik olarak degistirin ve HDCP 1.4

HDCP 1.4 ile zorunlu iletimi gerceklestirin HDCP 1.4

NOT:

« HDBaseT OUT/Ethernet baglanti noktasi ile bagl monitdrden goriintil ve ses olusturulamiyorsa, HDCP siiriimiinii HDCP 1.4 olarak
degistirin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[GUC SECENEKLERI]

GiRiS AYAR EKRAN BiLGi

GUC TASARRUFU KAPALI

DOGRUDAN ACMA KAPALI

OTOM. CALISMA SECME KAPALI

OTOMATIK KAPANMA KAPALI

ZAMANLAYICI KAPALI KAPALI

ENTER EXIT

— HDMI1 iLERI
[GUC TASARRUFU]

Bekleme modunu segin:

ACMA Bu ayar, bekleme gii tiiketimini gereken minimum diizeyde tutmak icindir.

Bekleme durumu, projektdr ayarlarina ve bagl cihazlarin durumuna ve siiresine bagli olarak
otomatik olarak degisir (— sayfa 191). Tiiketim giicii de bekleme durumuna gore degisir.

KAPALI Bu, bekleme sirasinda herhangi bir islevsel kisitlama bulunmayan bir ayardir.

Uyku durumunu korumak icin, giic tiiketimi, bu mod [ACIK] olarak ayarlandigindan daha yiiksektir.

« [GUC TASARRUFU] [ACMA] olarak ayarlanmis olsa bile, projektdr asagjidaki durumlarda uyku moduna geger.
- [PCKONTROLU(HDBaseT)] [ACMA] olarak ayarlanmigtir
- [UZAK SENSORLER], [HDBaseT] olarak ayarlanmistir
- [HDBaseT CIKISI SECIMI], [KAPALI] disinda bir degere ayarlanmigtir
- [OTOM. CALISMA SECME] secenegi [KAPALI] disinda bir secenege ayarlandiginda ve HDMI1, HDMI2, DisplayPort veya COMPUTER
terminallerine bir sinyal girisi yapildiginda
- [KABLOLU LAN] —> [ARAYUZ], [HDBaseT] olarak ayarlanmistir
- [Extron XTP], [ACIK] olarak ayarlanmistir
- Lens hareket ederken
- Birsicaklik hatasi veya baska bir hata meydana geldiginde
« [GUC TASARRUFU] ayari [SIFIRLA] ile degistirilmez.
« [GUC TASARRUFU] ACMA/KAPALI, karbon sayacinin CO, emisyon azaltma miktar: hesaplamasini etkilemez.

Dogrudan Acmayi Etkinlestirme [DOGRUDAN ACMA]

Glic kablosu etkin bir elektrik prizine takildiginda projektori otomatik olarak ¢alistirir. Bu, her sefe-
rinde uzaktan kumanda veya projektor kasasi Gzerindeki POWER diigmesinin kullaniimasi ihtiyacini
ortadan kaldirir.

A UYARI

« Projektor glgli bir 1sik olusturur. Glicti agarken, projeksiyon mesafesinde bulunan hic kimsenin
mercege bakmadigindan emin olun.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Projektorii Girig Sinyalini Algilayarak A¢ma [0TOM. CALISMA SECME]

Bekleme veya uyku durumunda, projektor bu islev ile [BILGISAYAR], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort]
ve [HDBaseT] terminallerinin arasindan secilen senkronize giris sinyalini otomatik olarak algilar ve
yansitir.

KAPALI [OTOM. CALISMA SECME] islevi devre disi hale gelir.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, | Projektdr secilen terminalden bilgisayar sinyal girisini algiladidinda, otomatik olarak [ACIK] hale
BILGISAYAR, HDBaseT* getirilecek ve bilgisayar ekranini yansitacaktir.

A UYARI

« Projektor gliclii bir 1sik olusturur. Gli¢ acildiginda, projeksiyon mesafesinde bulunan hig kim-
senin mercege bakmadigindan emin olun.

NOT:

« Projektorii KAPATTIKTAN sonra, bu [OTOM. CALISMA SECME] islevini etkinlestirmek isterseniz, giris terminallerinden gelen sinyali
kesin veya bilgisayar kablosunu projektdrden ¢ikarin ve 3 saniyeden fazla bekleyin (Giris sinyali HDBaseT ise 1 dakika veya daha
uzun siire) ve ardindan segilen terminalden giris sinyalini bekleyin. Ayrica, HDMI1, HDMI2, DisplayPort veya HDBaseT desinden
gelen sinyal siirekli olarak projektdre giriliyorsa, projektdr KAPALI ve UYKU modu durumunda bile olsa, projektdr harici cihazlarin
ayarina bagli olarak tekrar otomatik olarak ACILABILIR.

« Buiislev, bilgisayar ekrani giris terminalinden komponent sinyal girisi veya Sync on Green ve Composite Sync. olarak bilgisayar
sinyali tarafindan etkinlegtirilmez.

Gii¢ Yonetimini Etkinlegtirme [OTOMATIK KAPANMA]

Bu secenek secildiginde, herhangi bir giris tarafindan sinyal alinmazsa veya herhangi bir islem yapil-
mazsa projektoriin (segilen zamanda: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00) otomatik olarak kapanmasini
saglayabilirsiniz.

Kapanma Zamanlayicisini Kullanma [ZAMANLAYICI KAPALI]

1. 30dakika ila 16 saat arasinda istediginiz siireyi secin: KAPALI, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00,
12:00, 16:00.

2. Uzaktan kumanda lizerindeki ENTER ID SET diigmesine basindiigmesine basin.

3. Kalan siire geri saymaya baslar ve Ekran Meniisiiniin altinda goriintiilenir.

4. Geri sayim tamamlandiktan sonra projektor kapanacaktir.

NOT:

« Onceden ayarlanms siireyi iptal etmek icin, 6nceden ayarl zamani [KAPALI] olarak ayarlayin ya da giicii kapatin.

« Projektor kapatilmadan 6nce kalan siire 3 dakikaya ulastiginda, ekranin altinda [PROJEKTOR 3 DAKIKA ICINDE KAPANACAK] mesaji
goriintiilenir.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Fabrika Ayarlarina D6nme [SIFIRLA]
[SIFIRLA] ozelligi, ayarlari ve ayarlamalari asagidakiler disindaki bir (tim) kaynak(lar) icin fabrika
ayarlarina dondiirmenizi saglar:

GIiRI$ AYAR EKRAN
« GUC SECENEKLERI = SIFIRLA »

AKIM SINYALI
BUTUN VERILER
BUTUN VERILER (GiRi$ LISTESi DAHIL)

€5 SECME GOP:CIKIS F:TASI «+:TASI
— HDMI1 iLERI
[AKiM SINYALI]

Mevcut sinyale yapilan ayarlamalari fabrika ayari seviyelerine sifirlar.
Sifirlanabilecek 6geler sunlardir: [AYAR], [KONTRAST], [PARLAKLIK], [RENK], [TON], [NETLIK], [GORU-
NUS ORANI], [YATAY], [DUSEY], [SAAT], [FAZ], ve [ASIRi TARAMA].

[BUTUN VERILER]

Tum sinyaller icin tiim ayarlamalari ve ayarlari fabrika ayarlarina sifirlayin.

[GIRIS LISTESI], [GEOMETRIK DUZELTME], [KENAR HARMANLAMA], [RESIM AYARI], [COKLU EKRAN],
[DiL], [EKRAN], [FAN MODU], [REFERANS BEYAZ DENGE], [STATIK BIRLESME], [REF. LENS BELLEGI],
[RENK TEKDUZELIGI(ARAQ)], [GAMA(ARAQ)], [YONETICi MODU], [TARIH VE SAAT AYARLARI], [KU-
MANDA PANELI KiLiDI], [GUVENLIK], [HABERLESME Hizi], [PC KONTROLU(HDBaseT)], [KONTROL
KIMLIGi], [AG AYARLARI], [FONJ, [EDID SURUMUJ, [HDCP SURUMUY, [GUC TASARRUFU], [ZAMANLAYICI
KAPALI], [KULLANILAN ISIK SAATI] ve [TOP. KARBON TASARRUFU] DISINDAKI tiim 6geler sifirlanabilir.

[BUTUN VERILER (GIRiS LISTESi DAHIL)]

[GIRIS LISTESI] olmak tizere tiim sinyaller icin [GEOMETRIK DUZELTME], [KENAR HARMANLAMA],
[RESIM AYARI], [COKLU EKRAN], [DiL], [EKRAN], [FAN MODU], [REFERANS BEYAZ DENGE], [STATIK
BIRLESME], [REF. LENS BELLEGI], [RENK TEKDUZELIGI(ARAC)], [GAMA(ARAC)], [YONETICi MODU],
[TARIH VE SAAT AYARLARI], [KUMANDA PANELI KiLIDI], [GUVENLIK], [HABERLESME Hizi], [PC KONT-
ROLU(HDBaseT)], [KONTROL KIMLIGI], [AG AYARLARI], [FON], [EDID SURUMU], [HDCP SURUMU],
[GUCTASARRUFU], [ZAMANLAYICI KAPALI], [KULLANILAN ISIK SAATI] ve [TOP. KARBON TASARRUFU]
dahil tiim ayarlari ve ayarlamalari fabrika 6n ayarina sifirlayin.

Ayrica [GIRIS LISTESI] icindeki tiim sinyalleri de siler ve fabrika ayarlarina geri dénddiriir.

NOT:
- Girig Listesindeki kilitli sinyaller sifirlanamaz.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

5-8. Menii Agiklamalari ve islevleri [BILGi]

GIRI$ AYAR EKRAN AYARLAMA
« KULLANIM SURESI

KULLANILAN ISIK SAATI 00000 [H]
TOPLAM KULLANIM SURESI 00000 [H]
TOP. KARBON TASARRUFU 0.000[kg-CO2]

ENTER EXIT
— HDMI1 ILERI

[KULLANIM SURESI]

[KULLANILAN ISIK SAATI ()

[TOPLAM KULLANIM SURESI] (S)

[TOPLAM KARBON TASARRUFU] (kg-C02)

« [KULLANILAN ISIK SAATI] degeri, calisma ortaminin sicakligini ve gercek calisma siiresindeki [ISIK

MODU] ayarini yansitir.
+ [TOPLAM KULLANIM SURESI]

Bu, projektoriin gercek calisma siresini gosterir.
« [TOPLAM KARBON TASARRUFU]

Bu, tahmini karbon tasarrufu bilgisini kg olarak goriuntiler. Karbon tasarrufu hesaplamasindaki
karbon ayak izi faktorii OECD'ye (2008 Siiriimu) dayanmaktadir. (— sayfa 44)

[KAYNAK(1)]

GIRIS TERMINALI (BZUNURLUK

YATAY FREKANS DUSEY FREKANS
SENKTiPi SENKRON POLARITESI
TARAMATIPI KAYNAK iSMi

GIRIS NO.

[KAYNAK(2)]

SINYALTIPi BIT DERINLIGI

VIDEO DUZEYi GRNEKLEME FREKANSI
3 BOYUTLU BICiM

[KAYNAK(3)]

GIRIS TERMINALI (BZUNURLUK

YATAY FREKANS DUSEY FREKANS
SENKTiPi SENKRON POLARITESI
TARAMATIPI KAYNAK isMi

GIRIS NO.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

[KAYNAK(4)]

SINYALTiPI BIT DERINLIG
VIDEO DUZEYi ORNEKLEME FREKANSI
3 BOYUTLU BiCiM

[KABLOLU LAN]

IP ADRES ALTSEBEKE MASKI
GECIT MAC ADRESI

DNS

[VERSION]

[YAZILIM

[DIGERLERI]

TARIH SAAT PROJEKTOR ISMi
MODEL NO. SERIAL NUMBER
LENS KIMLIGI

[KOSULLAR]

GIRIS SICAKLIGI CIKIS SICAKLIGI
ATMOSFER BASINCI KURULUM KONUMU
X EKSENI Y EKSENI

ZEKSENI OPTION COVER

[KOSULLAR] altinda bulunan [X-EKSENi], [Y-EKSENi] ve [Z-EKSENi] hakkinda
* Sekildeki Z EKSENi‘nin ok yénii projektdriin Gist kismini temsil eder.

X EKSENi:
Projektor goriintisiini X ekseni yoniinde yatayla
—100 - +100 derecelik bir agida goriintileyin.

Y EKSENI:
Projektdr goriintisind Y ekseni yoniinde yatayla
—100 - +100 derecelik bir agida goriintileyin.
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5. Ekran Meniisiiniin Kullanilmasi

Z EKSENI:

Projektor gorlintlisiint Z ekseni yoniinde dikeyle

—100 - +100 derecelik bir agida goriintileyin.

[OPTION COVER] (OPSIYON KAPAGI) hakkinda

Yatay diizlem Z —r
ekseni

Projektériin Z EKSENI degeri

v
Yercekimi yonu

Bu, projektor acil olarak kuruldugunda opsiyon kapaginin (ayri olarak satilir) gerekip gerekmedigini

kontrol etmek icin kullanihr.

-/- Opsiyon kapad gerekli degildir

A/- Yalnizca opsiyon kapagi Anin takilmasi gerekir

-/B Yalnizca opsiyon kapagi B'nin takilmasi gerekir

A/B Opsiyon kapadi A ve B'nin her ikisinin de takilmasi gerekir
[HDBaseT]

SINYAL KALITESI CALISMA MoODU
BAGLANTI DURUMU HDMI DURUMU

[Art-Net(1)]

Kanal1 Kanal2 Kanal3
Kanal4 Kanal5 Kanal6
Kanal7 Kanal8 Kanal9
[Art-Net(2)]
|Kana|10 |Kanal11 |Kanal12
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

ADiKKAT

+ Projektori harici bir cihaza baglamadan 6nce, projektori kapattiginizdan emin olun. Bunu
yaparken, tehlike bdlgesine girmeyin. Yansitilan 1sik goziinlize girerse, gérme bozukluguna
neden olabilir.

NOT:

- Baglanti kablosu projektdr ile birlikte verilmez. Liitfen baglanti icin uygun bir kablo hazirlayin.
HDMI, DisplayPort, LAN, RS-232C ve AUDIO icin liitfen blendajli bir sinyal kablosu kullanin.
15 pimli mini D-Sub icin liitfen ferrit cekirdekli blendajli bir sinyal kablosu kullanin.
Baska kablolarin ve adaptdrlerin kullanilmasi, radyo ve televizyon sinyalleri ile parazite neden olur.

159



6. Diger Ekipmanlara Baglanma

6-1. Bilgisayarinizi Baglama

Bir bilgisayara baglanmak icin, bir bilgisayar kablosu, HDMI kablosu veya bir DisplayPort kablosu
kullanilabilir.

Analog RGB sinyal baglantisi

- Bilgisayar kablosunu bilgisayardaki monitor ¢ikis terminaline (mini D-sub 15 pim) ve projektordeki
bilgisayar video giris terminaline baglayin. Litfen ferrit cekirdekli bir bilgisayar kablosu kullanin.

COMPUTER IN /JAUDIO IN

® 7 = l ’
57T ==
> e®

—_— 0 €E)

=—=]AUDIO ouﬂ)l% ‘‘‘‘‘

Stereo mini fis ses kablosu
(birlikte verilmez)

= Bilgisayar kablosu (birlikte verilmez)

NOT:

- Terminalin adi, konumu ve yonii bilgisayara bagh
olarak farkl olabileceginden, liitfen bilgisayarin
kullanim kilavuzunu kontrol edin.

«+ Projektorl actiktan sonra, uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

Giris konektoru HioiEk kasa.s.)lvuzer!ndekl Ll Uzaktan kumanda tizerindeki diigme
digmesi
COMPUTERIN BILGISAYAR COMP.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

Dijital RGB sinyal baglantisi

« Bilgisayarin HDMI ¢ikis konnektord ile projektdriin HDMI 1 IN veya HDMI 2 IN konnektéri arasina
ticari olarak satilan bir HDMI kablosu baglayin.

« Bilgisayarin DisplayPort ¢ikis konnektori ile projektoriin DisplayPort giris konnektori arasina
ticari olarak satilan bir DisplayPort kablosu baglayin.

uuuuuu

DisplayPort kablo
(birlikte verilmez)

—— HDM I kablosu (birlikte verilmez)

—
k [=2=pde

« Projektori actiktan sonra, uygun giris konektord icin kaynak adini segin.

Giris konektori RIS kaﬁ;lgi:::;:ndeki INPUT Uzaktan kumanda tizerindeki digme
HDMI 1IN = HDMIN HDMIN
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2

DisplayPort IN &=l DisplayPort DP1

HDMI kablosunu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
« Sertifikall bir Yiksek Hizl HDMI® Kablo veya Ethernetli Yiiksek Hizlt HDMI® Kablo kullanin.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

Bir DisplayPort kablosunu baglarken dikkat edilmesi gerekenler
- Sertifikall bir DisplayPort kablo kullanin.
»

- Bilgisayara bagl olarak, goriintu goriintiilenene kadar biraz zaman gerekebilir.

« Bazi DisplayPort kablolarinda (piyasada bulunabilen) kilitler vardir.

« Kablonun baglantisini kesmek icin, kablonun konektérii Gzerindeki diigmeye basin ve ardindan
kabloyu cikartin.

- DisplayPort IN terminalinden gli¢ saglanmasi gerekiyorsa, litfen saticiniza danisin.

- Sinyal donisturiicli adaptori kullanan bir cihazdan gelen sinyaller DisplayPort giris konektoriine
baglandiginda, resim goriintiilenmeyebilir veya normal sekilde goriintilenmeyebilir.

- Birbilgisayarin HDMI cikisi DisplayPort giris konektoriine baglandiginda, bir donustiriicti kullanin
(piyasadan satin alinabilir).
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

DVI sinyali kullanilirken dikkat edilmesi gerekenler

« Bilgisayarin DVI cikis konektorl oldugunda, bilgisayari projektortiin HDMI 1 IN veya HDMI 2 IN
konektoriine baglamak icin piyasada satilan donustiriici bir kablo kullanin (sadece dijital video
sinyalleri girilebilir). Ayrica, bilgisayarin ses ¢ikisini projektoriin ses giris konektdriine baglayin. Bu
durumda, projektdriin ekran meniisii ses secimindeki HDMIT veya HDMI2 ayarini [BILGISAYAR]
olarak degistirin. (— sayfa 150)
Bilgisayarin DVI ¢ikis konektoriinii projektoriin DisplayPort giris konektdriine baglamak igin,
piyasadan satin alabileceginiz bir donastirtca kullanin.

HDMI2IN| [AUDIO IN]

HDMI 1 IN
5 7
:L—" =

%ﬁ AUDIO OUT ==

(2. a=cm

0%
-2

>

..

NOT:

- Baglamadan dnce bilgisayarin ve projektdriin giiciinii kapatin.

« Bilgisayarin kulaklik terminalini bir ses kablosuyla projektdriin ses giris terminaline baglarken, baglamadan dnce bilgisayar ses
seviyesini diisiik bir diizeye ayarlayin. Ardindan, uygun bir seviyeye ayarlamak icin projektdriin sesini ve bilgisayarin sesini sirayla
ayarlayin.

- Bilgisayarda mini jak tipi ses ¢ikis konektdrii varsa, ses kablosunu bu konektdre baglamanizi tavsiye ederiz.

- Bir video birimi tarama donstiiriicii vb. ile baglandiginda, hizli ileri ve hizli geri sarma sirasinda gériintii diizgiin olmayabilir.

- DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revizyon 1.0 standardi ile uyumlu bir DVI'dan HDMI'ya donis-
tiiriicii kablo kullanin. Kablo 197"/5 m uzunlugunda olmalidr.

- DVI'dan HDMI'ya doniistiiriicii kabloyu baglamadan dnce projektorii ve kisisel bilgisayar kapatin.

- BirDVIdijital sinyali yansitmakicin: Kablolari baglayin, projektorii acin, ardindan HDMI girigini secin. Son olarak, kisisel bilgisayarinizi
acin.

Bunun yapilmamasl, grafik kartinin dijital ¢ikisini etkinlestirmeyebilir, bunun sonucu olarak higbir gdriintii gdsterilmez. Bu oldugu
takdirde, kisisel bilgisayarinizi yeniden baglatin.

« Baz grafik kartlan hem analog RGB (15 pimli D-Sub) hem de DVI (veya DFP) cikislara sahiptir. 15 pimli D-Sub konektdriiniin
kullanilmasi, grafik kartinin dijital gikisindan hicbir goriintiiniin goriintiilenmemesine neden olabilir.

« Projektor calisirken DVI'dan HDMI'ya dniistiiriicii kablonun baglantisini kesmeyin. Sinyal kablosu ¢ikarilip yeniden takilirsa, goriintii
dogru sekilde goriintiilenmeyebilir. Bu oldugu takdirde, kisisel bilgisayarinizi yeniden baglatin.

« COMPUTER IN video giris konektdrleri Windows Plug ve Play 6zelligini destekler.

- Bir Macbilgisayara baglanti yapmak icin (piyasada bulunabilen) bir Mac sinyal adaptdrii gerekebilir.

Mini DisplayPort donanimli bir Mac bilgisayan projektdre baglamak icin, piyasada satilan bir Mini DisplayPort — DisplayPort
doniistiiriicti kabloyu kullanin.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

6-2. DVD oynaticiya ve diger AV cihazlarina baglanma

Komponent Girisini Baglama

15-pim — RCA (disi) x 3 kablo adaptori (ADP-CV1E)

Komponent video RCA x 3 kablo ( birlikte verilmez)

Ses Ekipmani

AUDIO IN

&

R% L R
PP "
Stereo mini fis - RCA ses kablosu (birlikte veril-
mez)
|

Component Alf)

g

«+ Projektorl actiktan sonra, uygun giris konektori icin kaynak adini segin.

Projektor kasasi tizerindeki INPUT

Giris konektori diigmesi

Uzaktan kumanda tizerindeki digme

COMPUTERIN BILGISAYAR COMP.

« Sinyal formati [OTOMATIK] olarak ayarlandiginda (gonderildigindeki varsayilan fabrika ayan), bilgisayar sinyali ve komponent sinyali
otomatik olarak ayirt edilir ve degistirilir. Sinyaller ayirt edilemezse, projektoriin ekran distii meniisiinde [AYAR] — [VIDEO] —
[SINYALTIPI] altindan uygun ayan segin.

« Dkonektdrlii bir video cihazina baglanmak icin, ayri olarak satilan D konektdr doniistiiriicii adaptoriinii (model ADP-DT1E) kullanin.
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HDMI Girisini Baglama
Blu-ray oynaticinizin, sabit disk oynaticinizin veya dizisti tipi kisisel bilgisayarinizin HDMI ¢ikisini
projektoriintiziin HDMI 1 IN veya HDMI 2 IN konektoriine baglayabilirsiniz.

| HDMI 1IN HDMI 2 IN |
°

< | &V aubio out

5

HDMI kablosu (birlikte verilmez) —ﬁg— Ses kablosu (birlikte verilmez)
Yiksek Hizli HDMI® Kablo Kullanin.

SVIDEOVIDEO | L R
HDMI OUT | VIDEO OUT _|[AUDIO OUT]

— —

Giris konektort Projektor kasaflvuzer!ndekl INPUT Uzaktan kumanda tizerindeki diigme
digmesi
HDMI 1IN = HDMIN HDMIN
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2

« HDMI konektdrlii ses video ekipmani kullanicilar igin:
HDMI ¢ikisi “Normal” ve “Geligtirilmis” arasinda dedistirilebilirse, “Normal” yerine “Gelistirilmis” 6esini secin.
Bu, gelismis goriintii kontrasti ve daha ayrintili koyu alanlar saglayacaktir.
Ayarlar hakkinda daha fazla bilgi icin, baglanacak ses video ekipmaninin kullanim kilavuzuna bagvurun.
+ Projektoriin HDMI 1IN veya HDMI 2 IN konektdriinii Blu-ray oynaticiya baglarken, projektdriin video diizeyi ayarlari Blu-ray oyna-
tianin video diizeyine gére yapilabilir. Meniiden [AYAR] — [VIDEO] — [VIDEQ DUZEY] secenedini secin ve gerekli ayarlari yapin.
- HDMI 1IN veya HDMI 2 IN girisinin sesi ¢kmiyorsa, [HDMI1] ve [HDMI2]'nin [HDMI1] ve [HDMI2] ayarlarinin ekran meniisiinde
[AYAR] — [KAYNAK SECENEKLERi] — [SES SECIMI] ayarina getirilip getiriimedigini kontrol edin. (— sayfa 150)
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

6-3. Bir HDBaseT iletim cihazina baglanma (ticari olarak satilir)

Projektdriin HDBaseT IN/Ethernet baglanti noktasini (RJ-45) ticari olarak satilan bir HDBaseT iletim
cihazina baglamak icin piyasada satilan bir LAN kablosu kullanin.

Projektoriin HDBaseT IN/Ethernet baglanti noktasi iletim cihazlarindan HDMI sinyallerini (HDCP),
harici cihazlardan (seri, LAN) kontrol sinyallerini ve uzaktan kumanda sinyallerini (IR komutlarini)

destekler.
« Harici cihazlarinizile baglamak icin HDBaseT iletim cihazinizile birlikte verilen kullanicr kilavuzuna

basvurun.

Baglanti 6rnegi

IE

e

Bilgisayar (gikis kullanimi icin)

e

Bilgisayar (kontrol kullanimi icin)

Uzaktan kumanda

0 (©) =] )

AUDON  SomPoTER I HOMIIN
lllllllllll ot a
j— j— Ll

Bir iletim cihazi 6rnegi @
HDMI ¢ikis video cihazi

@ HDBaseT IN/Ethernet |

NOT:

« LAN kablosu (ticari olarak satilir) icin, liitfen Kategori 5e veya daha iizeri korumali biikiimlii cift (STP) kabloyu kullanin.

+ LANkablosu iizerinden maksimum iletim mesafesi 100 mdir.

- Liitfen projektdr ve iletim ekipmani arasinda baska bir iletim ekipmani kullanmayin. Resim kalitesi sonug olarak diisebilir.
- Bu projektdriin ticari olarak satilan tiim HDBaseT iletim cihazlanyla calismasi garanti edilmez.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

6-4. Birden fazla projektor baglama

HDMI, DisplayPort, HDBaseT goriintiisiinti, HDBaseT IN/Ethernet baglanti noktasini ve HDBaseT
OUT/Ethernet baglanti noktasini baglayan LAN kablosu ile birkag projektdre yansitmayi saglar. Ayni
parlakhgi destekleyen en fazla dort tnite projektdr baglanabilir.

J HDBaseT OUT/Ethernet]

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Diger projektor

NOT:

« HDMI sinyalleri cikisi yapilirken, ¢ikis tarafindaki video cihazinin giiciinii agin ve video sinyallerinin bu cihaza girisini yapmadan
once bagl tutun. Projektdriin HDBaseT OUT/Ethernet baglanti noktasi tekrarlayici isleviyle donatilmistir. Bir cihaz HDBaseT OUT/
Ethernet baglanti noktasina baglandiginda, ¢ikis sinyalinin ¢dziiniirliigii bagh cihaz tarafindan desteklenen ¢6ziiniirliikle sinirlidir.

« COMPUTER IN terminalinden gelen sinyal, bu projektdriin HDBaseT OUT/Ethernet baglanti noktasindan gdnderilmez.

+ LANkablosunun baglanmasi ve ¢ikarilmasi veya ikinci ve sonraki projektdrlerde bagka bir giris kaynag secilmesi HDBaseT tekrarlayici
islevini devre disi birakir.

- Bu projektoriin, monitdr olarak baska bir cihazla baglandiginda diizgiin calismasi garanti edilmez.
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6. Diger Ekipmanlara Baglanma

6-5. Kablolu LAN'a Baglanma

Projektor standart olarak bir LAN kablosu kullanarak bir LAN baglantisi saglayan bir LAN baglanti
noktasi (RJ-45) ile birlikte gelir.

Bir LAN baglantisi kullanmak icin, projektér menisiinden LAN ayarlarini yapmalisiniz. [AYAR] —
[AG AYARLARI] — [KABLOLU LAN] 6gesini secin. (— sayfa 143).

LAN baglantisi 6rnegi
Kablolu LAN baglantisi 6rnegi

Sunucu

LAN kablosu (birlikte verilmez)

NOT:

- Kategori 5 veya iistii LAN kablosu
kullanin.
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7.Bakim

A UYARI

+  Temizlemeden 6nce projektdri kapatin ve fisini prizden cekin.

«  Lutfen mercege ve kasaya yapisan tozu ¢ikarmak icin yanici gaziceren bir sprey kullanmayin.
Bunu yapmak, yanginlara neden olabilir.

7-1. Mercegin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektori kapatin.
Projektorde plastik bir mercek bulunur. Piyasadan satin bir plastik mercek temizleyicisini kullanin.
Plastik mercek kolayca cizilebileceginden, mercek yiizeyini ¢cizmeyin veya bozmayin.

Asla alkol veya cam mercek temizleyicisi kullanmayin; bunu yapmak plastik mercek ylizeyine
zarar verecektir.
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7-2. Kasanin Temizlenmesi

Temizlemeden 6nce projektori kapatin ve fisini prizden cekin.
« Kasanin tozunu almak igin kuru yumusak bir bez kullanin.
Cok kirliyse hafif bir deterjan kullanin.
« Asla glclu deterjanlar veya alkol ya da tiner gibi ¢ézlcller kullanmayin.

«  Elektrik stptrgesi kullanarak havalandirma yariklarini veya hoparlort temizlerken, elektrik
stplrgesinin fircasini kasanin yariklarindan iceri dogru zorla itmeyin.

Havalandirma yariklarindaki tozlar elektrik stiptirgesi ile temizleyin.

«  Tikanmis havalandirma yariklari projektoriin i¢ sicakliginin artmasina ve arizaya sebep olabilir.
«  Kasayi ¢cizmeyin veya parmaklariniz ya da herhangi bir sert nesneyle kasaya vurmayin

«  Projektoriin icinin temizlenmesi icin saticinizla gorisiin.

NOT:
« Kasa, mercek veya ekran iizerine bocekilaci gibi ugucu maddeler uygulamayin. Kauguk veya vinil bir iiriini uzun siire temas halinde
birakmayin. Aksi takdirde yiizey yapisi bozulabilir veya kaplama siyrilabilir.
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8. Ekler

8-1. Atis mesafesi ve ekran boyutu

Bu projektorde Ug farkli stirgli tarzinda mercek kullanilabilir. Bu sayfadaki bilgilere bakin ve kurulum
ortamina uygun bir mercek kullanin (ekran boyutu ve atis mesafesi). Saticinizdan mercek tnitesini
takmasini veya cikarmasini talep edin.

Mercek tipleri ve atis mesafesi

NP11FL/NP12ZL/NP13ZL/NP14ZL/NP15ZL/NP40ZL/NP41ZL/NP43ZL

(Birim: ing)
o Mercek modeli adi
NP11FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
30 — 28 - 37|36 - 74 — — — — —
40 26 38 — 50 | 48 - 99 — — — — —
50 33 48 — 64 | 61 - 124 — — 33 — 46 | 54 - 127|129 — 254
60 40 59 — 77 | 74 — 149|146 — 236 | 231 — 354 | 40 - 56 | 66 — 153 | 154 — 303
80 53 79 — 103 99 — 200 | 196 — 317 [ 310 — 475 | 53 — 75 | 88 — 204 | 204 — 403
100 67 99 — 129|124 — 250 | 246 — 397 [ 389 — 596 | 67 — 94 | 110 — 256 | 254 — 503
120 81 119 — 155|149 — 300 [ 296 — 477 | 469 — 716 | 81 — 113 | 133 — 307 | 303 — 602
150 101 149 — 194 | 187 — 376 | 372 — 598 | 588 — 897 | 101 — 142 | 166 — 384 | 378 — 752
200 — 199 — 259 | 250 — 502 | 497 — 799 | 786 — 1199| 135 — 190 | 223 — 513 | 502 - 1001
240 — 239 — 312|301 — 602 | 598 — 959 | 945 — 1440| 163 — 229 | 267 — 616 | 601 — 1201
300 — 300 — 390 | 377 — 754 | 748 — 1200|1183 — 1802 | 204 — 286 | 335 — 770 | 750 — 1500
400 — 400 — 521 | 503 — 1005|1000 — 1602|1580 — 2406 | 272 — 382 | 447 — 1028 999 - 1998
500 — 501 — 651 | 629 — 1257|1251 — 2004 {1977 — 3009 | 340 — 478 | 559 — 12851247 — 2497
(Birim: m)
o) Mercek modeli adi
NP11FL NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
30 — 07 - 09109 - 19 — — — — —
40 0,7 10 - 13(112 - 25 — — — — —
50 0,8 12 - 16|16 — 31 — — 08 — 12|14 - 32|33 - 64
60 1,0 15 -19119 - 38(37 - 6059 -90|10 - 14|17 - 39|39 - 77
80 14 20 - 26|25 - 51|50 —80(79 —121|14 - 19122 - 52|52 - 102
100 1,7 25 - 33132 -63(163 -101(99 —-151|17 - 24|28 — 65|64 — 128
120 2,1 30 - 39038 — 76|75 -121|1119 18220 — 29|34 — 78|77 — 153
150 2,6 38 — 49|48 - 95|94 — 152(149 — 228| 26 — 36 |42 — 98 |96 — 191
200 — 51 — 66|64 — 12,7126 — 203(200 — 305| 34 — 48 | 57 — 130(12,7 — 254
240 — 61 — 79|76 — 153|152 — 244|240 - 366| 41 — 58 | 68 — 156 (153 — 30,5
300 — 76 - 99196 - 191(190 —305(301 — 458 |52 — 73 |85 — 196191 — 381
400 — 10,2 — 1321128 — 255|254 — 40,7 (401 - 61169 — 9,7 | 11,4 — 261|254 — 50,8
500 — 12,7 - 1651160 — 319|318 — 509(502 — 764 | 86 — 121|142 — 32,6 |31,7 — 634
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- Ekran boyutundan atis mesafesinin hesaplanmasi
NP11FL mercek atis mesafesi (ing/m) = H 0,8:27"/0,7 m (min.) ila 101"/2,6 m (maks.)
NP12ZL mercek atis mesafesi (in¢/m) =Hx 1,2ilaH % 1,5:30"/0,7 m (min.) ila 636"/16,1 m (maks.)
NP13ZL mercek atis mesafesi (in¢/m) =Hx 1,5ilaH x 3,0:38"/0,9 m (min.) ila 1272"/32,3 m (maks.)
NP14ZL mercek atis mesafesi (in¢/m) = H x 2,9ila H x 4,7 : 147"/3,7 m (min.) ila 1992"/50,6 m (maks.)
NP15ZL mercek atis mesafesi (in¢/m) =Hx 4,6ilaH x7,1:234"/5,9 m (min.) ila 3010"/76,4 m (maks.)
NP40ZL mercek atis mesafesi (ing/m) = H x 0,8 ila H x 1,1:33"/0,8 m (min.) ila 466"/11,8 m (maks.)
NP41ZL mercek atis mesafesi (in¢/m) =Hx 1,3ilaH % 3,0:55"/1,4 m (min.) ila 1272"/32,3 m (maks.)
NP43ZL mercek atis mesafesi (in¢/m) =Hx 3,0ilaH % 5,9:127"/3,2 m (min.) ila 2501"/63,5 m (maks.)
“H" (Yatay) ekran genisligini ifade eder.
* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukaridaki tabloya gére esitli % oranlarinda farklilik gdsterir.
Or.: NP41ZL mercek kullanarak 150" ekrana yansitma yaparken atis mesafesi:
“Ekran Boyutu (referans icin)” tablosuna gére (— sayfa 174), H (ekran genisligi)= 127"/323,1 cm.
Atig mesafesi 127"/323,1 cm x 1,3ila 127"/323,1 cm x 3.0 = 165"/420,0 cm ila 381"/969,3 cm (yakinlagtirma mercegi nede-

Farkh mercekler i¢in yansitma araligi

Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama

H 1 NPT1FL: 26"-101"/0,7-2,6 m Manuel yakinlastirma, Manuel odaklama

K ANP127L:28"-651"/0,7-16,5m Manuel odaklama
wose 0
p= I
—
/ _—]
N
\Q\

ESOO" \r\\—r\

30"-500" 50"-500"  60"-500" 50"-500" 60"-500"

NP40ZL: 33"-478"/0,8-12,1m

|| | NP13ZL: 36"-1257"/0,9-31.9m

| NPA1ZL: 54"-1285"/1,4-32,6 m

| NP14ZL: 146 "-2004"/3,7-50,9 m

NP4371:129"-2497"/3,3-63,4m

NP157L:231"-3009"/5,9-76,4 m
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NP44ML

« Atig mesafesi lens Unitesi yasitma penceresinin merkezi ile ekran yiizl arasindaki mesafeyi gosterir.
« Ekranin alt kisminin altinda bir duvar varsa projektortin kurulumu icin L1 mesafesinden 0,2 m/8"
daha uzun mesafe taniyin.

(Birim: ing) ©)
Ekran boyutu (in¢) | L1 12 H1 H2
80 -2 22 21 63
100 3 27 25 78
120 9 33 28 92
150 18 42 34 114 ®
180 26 50 40 135
200 32 56 43 149 /
240 44 68 51 178
270 52 | 76 | 56 | 199 /
300 61 8 | 62 | /
350 75 9 JAl 257 /
400 90 114 80 292 /
® /
(Birim: m) /
Ekran boyutu (in¢) | L1 12 H1 H2
80 -006 | 055 | 053 | 161 /
100 0,08 [ 070 | 0,63 [ 1,98 /
120 023 [ 084 | 072 | 2,34 /
150 045 | 1,06 | 086 [ 2,88 /
180 067 | 1,28 | 1,01 | 343 g ®
200 081 | 143 [ 1,00 | 3,79 —
240 111 1 1,72 | 129 | 452 @ = y
270 1,33 | 194 | 143 | 5,07 L1
300 1,54 | 216 | 1,57 | 561 B —
350 191 | 252 | 1,81 | 6,65 L2
400 228 | 2,89 | 204 | 743 @
(DEkranin Ust ucu (L1 eksi oldugunda)
(@Ekran yuzi
®Ekran merkezi
@Ekranin alt kismi
®Mercek Unitesi projeksiyon pencere-
sinin merkezi
(©Projektor arka ylizu
@Atis mesafesi
®Projektor alt ylizi
iPUCU:

«Ekran boyutundan atis mesafesinin hesaplanmasi

NP44ML mercek atis mesafesi (m) = H x 0,32:22"/0,6 m (min.) ila 109"/2,8 m (maks.)

“H” (Yatay) ekran genigligini ifade eder.

* Hesaplama yaklasik oldugundan rakamlar yukaridaki tabloya gére cesitli % oranlarinda farklilik gsterir.
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Ekran biiyiikliikleri ve boyutlari tablolar

Ekran ytiksekligi

16:10 ekran boyutu
(diyagonal)

Ekran genisligi

; Ekran genisligi Ekran ylksekligi
Boyut (inc) (ing) (cm) (ing (cm)
30 25,4 64,6 15,9 40,4
40 33,9 86,2 21,2 53,8
50 42,4 107,7 26,5 67,3
60 50,9 129,2 31,8 80,8
80 67,8 172,3 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
120 101,8 258,5 63,6 161,5
150 127,2 323,1 79,5 201,9
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 254,4 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077.0 265,0 673,1
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Mercek kaydirma aralig:
Bu projektor, yansitilan goriintiiniin konumunu diigmelerle ayarlamak icin bir mercek kaydirma
islevi ile donatilmistir. Mercek asagida gosterilen aralik dahilinde kaydirlabilir.

Sembollerin agiklamasi: V diiseyi gosterir (yansitilan goriintiinin ylksekligi), H yatay gosterir
(yansitilan gorintiniin genisligi).

Masa/on projeksiyon

ﬁ— Yansitilan goriintii-
O] | niin genisligi
%100V
— Yansitilan gorintu-
nin ylksekligi
® L %10H %10H 0}
%100 H
® @
Tavan/on projektor
® %100H @
| %10H %10H|_,
@ | [ |
Yansitilan goriinta-
%100V niin genisligi
!
@ Yansitilan goriinti-
niin ylksekligi
Sekildeki Mercek Birimi
sayl NP12ZL NP13ZL NP14ZL NP15ZL NP40ZL NP41ZL NP43ZL
O) %50V %50V %50V %50V %50V %50V %50V
® %10V %10V %10V %10V %10V %10V %10V
® %30 H %30 H %30 H %30 H %20 H %20 H %20 H
@ %30 H %30 H %30 H %30 H %20H %20 H %20 H

* NP13ZL mercek 150" veya daha biyik ekranda kullanildiginda, mercek kaydirma (H) icin maksimum ayar-

lanabilir aralik %15 H'dir.
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Ornek: NP40ZL mercegini kullanarak 150" ekrana yansitirken:
“Ekran buyukltkleri ve boyutlari tablolarina” gore (— sayfa 174), H (ekran genisligi) = 323,17 cm ve
V (ekran yuksekligi) = 201,9 cm

Dikey yonde ayar araligi: Yansitilan goriintl yukariya dogru 0,50 X 201,9 cm = 111 cm ve asaglya
dogru 0,1 X 201,9 cm = 20 cm tasinabilir (mercek merkez konumda oldugunda).

Yatay yonde ayar araligi: Yansitilan goriintil sola dogru 0,20 x 323,1 cm = 65 cm hareket ettirilebilir
ve bu, sag yon icin gegerlidir, yani yakl. 65 cm.

* Hesaplama formiliinuiz yaklasik oldugundan, hesaplanan rakaminizda ytizde birkag hata payi vardir.

NOT:

+ NP11FLyi baglangic konumunda kullanin. Gerekirse lens kaydirma islevini kullanarak,yansitilan gdriintiiniin konumuna ince ayar
yapin.

« NP44ML, ayrica satilan destek kiti (NPO2LK) kullanilarak mutlaka projektore sabitlenmelidir. Destek braketinin vidalarini gevsetin,
lens kaydirmaya ince ayar yapabilirsiniz. Destek kitini saticiniza monte ettirin ve ayarlattirin.
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8-2. Uyumlu Giris Sinyali Listesi

HDMI/HDBaseT
Sinyal Coziinurlik (nokta ) En Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 .3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 .3 60/70/75/85/iMac
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 *! 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080  *! 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *! 16 : 10 60 (Azaltilmis Karartma)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 x 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Azaltilmis Karartma)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50%2/60*2
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50%2/60*?
HDTV (1080p) 1920 x 1080  *! 16 : 9 24/25/30/50%2/60%*
HDTV (1080i) 1920 x 1080  *! 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
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DisplayPort
Sinyal Coziinurlik (nokta ) En Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 :3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
FWXGA 1360 X 768 16 : 9 60
1366 x 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 :3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (Azaltilmis Karartma)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD 2560 x 1440 16 : 9 60
iMac 27"
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Azaltilmis Karartma)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50/60
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
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Analog RGB
Sinyal Coziinurlik (nokta ) En Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
VGA 640 x 480 4 :3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 :3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 .3 75
HD 1280 x 720 16 : 9 60
WXGA 1280 x 768 15 : 9 60/75/85
1280 x 800 16 : 10 60/75/85
Quad-VGA 1280 x 960 4 .3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
FWXGA 1360 x 768 16 : 9 60
1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 .3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60/75/85
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200  *! 4 .3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
Fill HD 1920 x 1080 *' 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *! 16 : 10 60 (Azaltilmis Karartma)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 *! 16 : 9 60
MAC 13" 640 x 480 4 .3 67
MAC 16" 832 X 624 4 .3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 :3 75
MAC 21" 1152 x 870 4 :3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Analog Komponent
Sinyal Coziinurlik (nokta ) En Boy Orani Yenileme Hizi (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI/HDBaseT 3B
Sinyal Coziinurligu (nokta)|  En Boy Orani Yenileme Hizi (Hz) 3B Bigimi
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
25 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
29,97/30 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
50 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
59,94/60 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
1920 x 1080i 50 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
59,94/60 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
1280 x 720p 23,98/24 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
25 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
29,97/30 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
50 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
59,94/60 Cerceveye Sikistirma

Yan Yana (Yarim)

Ust Ve Alt
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DisplayPort 3B
Sinyal Coziiniirligu (nokta)|  En Boy Orani Yenileme Hizi (Hz) 3B Bigimi
1920 x 1080p 16 : 9 23,98/24 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
25 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
29,97/30 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
50 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
59,94/60 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
1280 x 720p 23,98/24 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
25 Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
29,97/30 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
50 Cerceveye Sikistirma
Yan Yana (Yarim)
Ust Ve Alt
59,94/60 Cerceveye Sikistirma

Yan Yana (Yarim)

Ust Ve Alt

*1 Dogal ¢oztinurliik

*2 HDBaseT bu sinyali desteklemez.

«  Projektorin ¢ozlnirliglni asan sinyaller Advanced AccuBlend ile islenir.

« Advanced AccuBlend ile, karakterlerin ve kuralli ¢izgilerin boyutu diizensiz ve renkler bulanik olabilir.

«  Sevkiyat sonrasinda, projektor standart ekran ¢ozunurlikleri ve frekanslarindaki sinyallere gre ayarlanmistir,
ancak bilgisayarin tiirline bagli olarak ayarlamalar gerekebilir.
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8-3. Teknik Ozellikler

Model adi

PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B

Yontem

Ug ana renk sivi kristal obtiiratér projeksiyon ydntemi

Ana parcalarin teknik ozellikleri

Swvi kristal panel Boyut 0,76" (MLA ile) X 3 (en boy orani: 16:10)
Piksel ¢ 2.304.000 (1920 nokta x 1200 satir)
Yansitma mercekleri Opsiyon merceginin teknik 6zelliklerine basvurun (— 185
sayfa)
Isik kaynagi Lazer diyot
Optik cihaz Entegrator, Dikroik Ayna, XDP
Isik gikigi €2 ¢3) REF. ISIK MODU
NORMAL 9000 Im 7500 Im
ARTIRMA 10000 Im 8200 Im

Ekran boyutu (atis mesafesi

Litfen “Atis mesafesi ve ekran boyutu” bolimiine basvurun
(— 171 sayfa)

Renk uretilebilirligi

10-bit renk isleme (yakl. 1,07 milyar renk)

Tarama frekansi Yatay

Analog: 15 kHz, 24 ila 100 kHz (RGB girisleri icin 24 kHz veya
Ustl), VESA standartlariyla uyumlu
Dijital: 15 kHz, 24 ila 153 kHz, VESA standartlariyla uyumlu

Dikey

Analog: 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA standartlariyla
uyumlu

Dijital: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 ila 85 Hz, 100, 120 Hz VESA stan-
dartlariyla uyumlu

Ana ayar islevleri

Yakinlastirma, Odaklama, Mercek Kaydirma (Opsiyonel
mercegin teknik 6zelliklerine basvurun — sayfa 185), giris
sinyali degistirme (HDMI1/HDMI2/DisplayPort/BILGISAYAR//
HDBaseT), otomatik goriintii ayarlama, resim blyttme, resim
konumu ayari, sessizlestirme (hem video hem de ses), gli¢
acik/bekleme, ekran goriintiisii/secim, vb.

Maks. ekran ¢oziinirligu (yatay x dikey)

Advanced AccuBlend Piksel saat frekansina sahip Analog
WUXGA (1920 x 1200): 165 MHZz'den az

Advanced AccuBlend Piksel saat frekansina sahip Digital Quad
HD (4096 x 2160): 600 MHz'den az (HDBaseT: 300 MHz)

Girig sinyalleri

R.G,BHV

RGB: 0,7Vp-p/75Q

Y: 1,0Vp-p/75Q (Negatif Polarite Senk ile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

H/V Senk: 4,0Vp-p/TTL

Kompozit Senk: 4,0Vp-p/TTL

Sync on G: 1,0Vp-p/75Q (Senkiile)

Komponent

Y: 1,0Vp-p/75Q (Senkiile)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50Hz)

DVD: Asamali sinyal (50/60 Hz)

Ses

0,5Vrms/22kQ veya daha biiyiik

182



8. Ekler

Model adi

| PA1004UL-W/PA1004UL-B | PA804UL-W/PA804UL-B

Giris/cikis konektorleri

Bilgisayar/Kompo-
nent

Video girisi

Mini D-Sub 15 pimli X 1

Ses girisi

Stereo mini jak x 1

Ses cikisi

Stereo mini jak X 1 (tlm sinyaller icin ortak)

HDMI

Video girisi

HDMI® Konektor tip A x 2

RJ-450 x 1, TO0BASE-TX uyumlu

Derin Renk (renk derinligi): 8-/10-/12-bit uyumlu

Renk 6l¢limii: RGB, YCbCr444, YCbCr422, YCbCr420, REC2020,
REC709, REC601

LipSync, HDCP"4, 4K HDR ve 3B'yi destekler

Ses girisi

HDMI: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme biti
- 16/20/24 bit

HDBaseT/Ethernet

Video girisi

Derin Renk (renk derinligi): 8/10/12 bitleri destekler

Renk 6l¢limii: RGB, YCbCr444, YCbCr422, YCbCr420, REC2020,
REC709, REC601'i destekler

LipSync, HDCP "4, 3D, HDR'yi destekler

Video cikisi

RJ-45x1, T00BASE-TX

Derin Renk (renk derinligi): 8/10/12 bitleri destekler

Renk 6l¢limii: RGB, YCbCr444, YCbCr422, REC709, REC601'i
destekler

LipSync, HDCP "4, 3B'yi destekler

Ses girisi

Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit

Ses cikisi

Ornekleme frekansi: 32/44,1/48 kHz
Ornekleme biti: 16/20/24 bit

DisplayPort

Video girisi

DisplayPort x 1

Veri hizi: 5,4 Gbps/2,7 Gbps/1,62 Gbps

Serit sayisi: 1 serit/2 serit/4 serit

Renk derinligi: 8 bit, 10 bit, 12 bit

Renk 6l¢limii: RGB, YCbCr444, YCbCr422, REC709, REC601
HDCP uyumlu ¢

Ses girisi

DisplayPort: Ornekleme frekansi — 32/44,1/48 kHz, Ornekleme
biti - 16/20/24 bit

Kisisel bilgisayar kontrol terminali

D-Sub 9-pimli x 1

USB baglanti noktasi

USB tip A X 1

noktasi

Ethernet/LAN/HDBaseT baglanti

RJ-45 x 1, 1T0BASE-T/100BASE-TX'i destekler

Uzaktan kumanda terminali

Stereo minijak x 1

3D SYNC cikis terminali

5V/10 mA, 3B kullanimi icin senkronize sinyal cikisi

Kullanim ortami®®

Calisma sicakhgu: 5 ila 40 °C (41 ila 104 °F)

Calisma nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Depolama sicakhigi: -10 ila 50 °C (14 ila 122 °F)

Depolama nemi: %20 ila 80 (yogunlasmasiz)

Calisma irtifasi: 0 ila 3650 m/12000 fit

(1700 ila 3650 m/5500 ila 12000 feet: [FAN MODU] 6gesini
[YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlayin)

Gl kaynagi

100-240V AC, 50/60 Hz
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Model adi PA1004UL-W/PA1004UL-B PA804UL-W/PA804UL-B
Glg tiketimi  [REF.ISIK ARTIRMA 845W (100-130V AC) 675W (100-130V AC)
MODU 810W (200-240V AC) 655W (200-240V AC)
NORMAL 750W (100-130V AC) 635W (100-130V AC)
725W (200-240 V AC) 615W (200-240 V AC)
EKO1 610W (100-130V AC) 515W (100-130V AC)
590W (200-240 V AC) 505W (200-240 V AC)
EKO2 405W (100-130V AQ) 360W (100-130V AC)
395W (200-240 V AC) 350W (200-240 V AC)
BEKLEME Ag etkinles- |0,8W (100-130V AC) /0,8 W (200-240 V AC)
tirildi
Ag devre disi 0,22 W (100-130V AC) / 0,28 W (200-240 V AC)

Nominal giris akimi

10,5 A (100-130V AC)
4,6 A (200-240V AC)

8,6 A (100-130V AC)
3,8 A (200-240V AQC)

Gl¢ kablosu ozellikleri

15 A veya Ustl

Dis boyutlar (G xY x D)

23,6" (genislik) x 8,2" (ylkseklik) x 19,3" (derinlik)/
599 (genislik) x 208 (ylkseklik) x 490 (derinlik) mm

(ctkinti yapan parcalari icermez)

23,6" (genislik) x 8,5" (yUkseklik) x 19,3" (derinlik)/
599 (genislik) x 216 (ylkseklik) x 490 (derinlik) mm

(cikintil parcalar dahil olarak)

Agirlik

24,4 kg/53,8 lbs
(mercek haric)

24,1 kg/53,1 lbs
(mercek haric)

*1 Etkin pikseller %99,99'dan fazladir.
*2 Bu, [ON AYAR] modu [YUKSEK PARLAKLIK] olarak ayarlandiginda, NP41ZL mercek nitesi takili durumdaki
1sik cikis degeridir (1sik birimi). Isik cikis degerleri [REF. ISIK MODU] ayarina gére disirilecektir. [ON AYAR]
modu olarak herhangi baska bir mod secilirse, 151k ¢ikis degeri biraz disebilir.

*3 15S021118-2012 ile uyumluluk

*4 HDMI girisi Uzerinden materyal izleme yapamiyorsaniz, bu her zaman projektériin diizglin sekilde calisma-
dig1 anlamina gelmez. HDCP'nin uygulanmasi ile bazi durumlarda HDCP ile korunan belirli iceriklerin HDCP
toplulugunun (Digital Content Protection, LLC) karari/uygulamasi sebebiyle gésterilmemesi s6z konusu

olabilir.

Video: HDR, Derin Renk, 8/10/12 bit, Lip Sync.
Ses: LPCM; 2 kanala kadar, drnekleme hizi 32/44,1/48 KHz, 6rnekleme biti; 16/20/24-bit
HDMI: HDCP 2.2/1.4'li destekler
DisplayPort: HDCP 1.3'U destekler.
HDBaseT: HDCP 2.2/1.4'l destekler
*5 “Zorunlu ECO Modu’, calisma ortaminin sicakhgina bagli olarak ayarlanir ve [REF. ISIK MODU] ayarlandiginda,

projektor "Zorunlu ECO Modu

w,

- Daha fazla bilgi i¢in ziyaret edin:

ABD: https://www.sharpnecdisplays.us

Avrupa: https://www.sharpnecdisplays.eu

na gecer. (— sayfa 43)

Kuresel: https://www.sharp-nec-displays.com/global/

Opsiyonel aksesuarlarimizla ilgili bilgi icin web sitemizi ziyaret edin veya brostiriimiize bakin.

Teknik 6zellikler haber verilmeksizin degistirilebilir.
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Opsiyonel mercek (ayrica satilir)

NP11FL Manuel odaklama
(Atis orani 0,81:1,F2,3,f=13,2 mm)

NP12ZL Motorlu mercek kaydirma, Manuel yakinlastirma, Manuel odaklama
(Atisorani 1,16 -1,52: 1, F 2,20-2,69, f=19,4 - 25,3 mm)

NP13ZL Motorlu mercek kaydirma, Manuel yakinlastirma, Manuel odaklama
(Atis orani 1,46 -2,95:1,F1,70-2,37,f=24,4 - 48,6 mm)

NP14ZL Motorlu mercek kaydirma, Manuel yakinlastirma, Manuel odaklama
(Atis orani 2,90 - 4,68 : 1, F2,20 -2,64, f=48,5 - 77,6 mm)

NP15ZL Motorlu mercek kaydirma, Manuel yakinlastirma, Manuel odaklama
(Atis orani 4,59-7,02:1,F2,20-2,70,f=76,6 -116,5 mm)

NP40ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama
(Atigorani 0,79-1,11:1,F2,0-2,5,f=13,3- 18,6 mm)

NP41ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama
(Atis orani 1,30-3,02:1,F1,7 -2,0,f=21,8 - 49,8 mm)

NP43ZL Motorlu mercek kaydirma, Motorlu yakinlastirma, Motorlu odaklama
(Atis orani 2,99-5,93:1,F2,2 -2,6,f=49,7 - 99,8 mm)

NP44ML Motorlu mercek kaydirma, Motorlu odaklama
(Atis orani 0,32:1,F2,0,f=6,27 mm)

NOT:

« Yukandaki atig orani 100" ekrana yansitmak iindir.
« NP11FLyi baglangic konumunda kullanin. Gerekirse lens kaydirma islevini kullanarak,yansitilan gériintiiniin konumuna ince ayar

yapin.

« NP44MLYyi, aynca satilan destek kiti (NPO2LK) kullanilarak projektore sabitleyin. Destek braketinin vidalarini gevsetin, lens kay-
dirmaya ince ayar yapabilirsiniz.
- Lens iinitesini ve destek kitini saticiniza monte ettirin ve ayarlattirin.
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8-4. Kasa Boyutlari
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8-5. Ana konektorlerin pim atamalari ve sinyal adlan

COMPUTER IN/ Komponent Giris Konektorii (Mini D-Sub 15 Pimli)

Her pimin baglanti ve sinyal seviyesi

Pim No. RGB Sinyali (Analog) YCbCr Sinyali

1 Kirmizi Cr

2 Yesil veya Yesilde Senk. Y

3 Mavi Cb

4 Zemin
Sinyal Seviyesi 5 Zemin
Video sinyali : 0,7Vp-p (Analog) 6 K'r'T“Z' Ze.min Cr Ze”{"”
Senk sinyali : TTL seviyesi 7 Yesil Zemin Y Zemin

8 Mavi Zemin Cb Zemin

9 Baglanti Yok

10 Senk. Sinyal Zemini

11 Baglanti Yok

12 Cift yénlii VERI (SDA)

13 Yatay Senk veya Kompozit Senk

14 Dikey Senk

15 Veri Saati

HDMI 1 IN/HDMI 2 IN Konektorii (Tip A)

Pim No. Sinyal
1 TMDS Verisi 2+
113 }5 7oK iaistiriio 2 TMDS Verisi 2 Kalkani
3 TMDS Verisi 2—
4 TMDS Verisi 1+
5 TMDS Verisi 1 Kalkani
6 TMDS Verisi 1—
7 TMDS Verisi 0+
8 TMDS Verisi 0 Kalkani
9 TMDS Verisi 0—
10 TMDS Saati +
11 TMDS Saat Kalkani
12 TMDS Saati—
13 CEC
14 Baglanti Kesilmesi
15 SCL
16 SDA
17 DDC/CEC topraklama
18 +5V gii¢ kaynagi
19 Sicak fis algilama
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DisplayPort IN Konektor

Pim No. Sinyal

[2}4)6 e ofizialielislpal 1 Ana baglanti hatti 3—
(a5 }7 o Hitlrafsiizirol 2 Topraklama 3

3 Ana baglanti hatti 3+

4 Ana baglanti hatti 2—

5 Topraklama 2

6 Ana baglanti hatti 2+

7 Ana baglanti hatti 1—-

8 Topraklama 1

9 Ana baglanti hatti 1+

10 Ana baglanti hatti 0—

11 Topraklama 0

12 Ana baglanti hatti 0+

13 Konfigiirasyon 1

14 Konfigiirasyon 2

15 Tamamlayici kanal +

16 Topraklama 4

17 Tamamlayici kanal —

18 Sicak fis algilama

19 Geri donus

20 +3,3 V gii¢ kaynagi

HDBaseT IN/Ethernet Portu (RJ-45)

H—H Pim No. Sinyal
1 TxD+/HDBTO0+
2 TxD—/HDBTO0—
3 RxD+/HDBT1+
mmﬁﬂﬂﬂﬂm 4 Baglanti Kesilmesi/HDBT2+
5 Baglanti Kesilmesi/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-
7 Baglanti Kesilmesi/HDBT3+
8 Baglanti Kesilmesi/HDBT3—
USB Baglanti noktasi (Tip A)
Pim No. Sinyal
1 Veus
2 D-
3 D+
4 Topraklama
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PC CONTROL Portu (D-Sub 9 Pimli)

Pim No. Sinyal
Kullaniimayan

RxD alim verisi

TxD iletim verisi
Kullaniimayan

Topraklama

Kullaniimayan

RTS iletim talebi

CTS iletim izinli
Kullaniimayan

W0 |N|v(n |~ |W|IN =
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8-6. Arka Plan Logosunu Degistirme (Virtual Remote Tool)

Bu, bir LAN baglantisi Gzerinden projektoriin gliclinii agma veya kapatma ve sinyal secimi gibi islem-
leri gerceklestirmenize yardimci olacaktir. Ayrica, projektore goriintii gondermek ve bu goriintiyi
projektoriin logo verisi olarak kaydetmek icin de kullanilir. Kaydettikten sonra, degismesini dnlemek
icin logoyu kilitleyebilirsiniz.

Kontrol islevleri
Glg¢ Agma/Kapama, sinyal secimi, resim dondurma, resim susturma, ses susturma, Projektore

Logo transferi ve kisisel bilgisayarinizda uzaktan kumanda islemi.

Virtual Remote ekrani

Series . Computer cabl...

:
' OFF oM a
COMPUTER

Arka plan logosunu degistirmek
icin bu digmeyi kullanin.

Series : Computer cable (VC _
|
&
@ % e dmE @

Ara¢ Cubugu

Uzaktan Kumanda Kontrol Penceresi

Virtual Remote Tool 6gesini edinmek icin, litfen web sitemizi ziyaret edin ve indirin:
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html

NOT:
« Uzaktan Kumanda Kontrol Penceresi, arka plan logosunu degistirmek icin kullanilamaz.
Liitfen Ara¢ Cubugunun nasil gériintiilenecedi ile ilgili olarak Virtual Remote Tool dgesinin YARDIM meniisiine bakin.
«Virtual Remote Tool ile projektdre gonderilebilecek logo verileri (grafikler) asagidaki kisitlamalara sahiptir:
(Yalnizca seri veya LAN baglantisi iizerinden)
*Dosya boyutu: 256 kilobayt dahilinde
* Goriint boyutu: Projektdriin ¢oziiniirligii dahilinde
* Dosya bicimi: PNG (Tam renk)
- Virtual Remote Tool kullanilarak génderilen logo verileri (griintii), ekranin ortasinda cevresindeki alan siyah olacak sekilde
goriintiilenecektir.
« Varsayilan “NEC logosunu” arka plan logosu olarak ayarlamak icin, diriinle birlikte verilen NEC Projektdr CD-ROM'unda bulunan
goriintii dosyasini (\Logo\necpj_bbwux.png) kullanarak arka plan logosu olarak kaydetmeniz gerekir.
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8-7. Sorun Giderme

Bu bolim projektoriintzi kurarken veya kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari ¢dzmenizde

yardimci olur.

Her gostergenin o6zelligi

o @ 60 o

POWER

STATUS LIGHT TEMP

(@ POWER Gostergesi
(@ STATUS Gostergesi
® LIGHT Gostergesi
@ TEMP. Géstergesi

Gosterge Mesaji (Durum mesaji)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu
|:| |:| |:| |:| Glg kapali
Kapali Kapali Kapali Kapali
_' |:| |:| |:| Bekleme durumunda ([GUC TASARRUFU]
<l [ACMA] ve ag hazirdir.
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Yanip soner*?)
_'_ |:| |:| |:| Bekleme durumunda ([GUC TASARRUFU]
<, [ACMA] ve ag kullanilamaz.
Turuncu Kapali Kapalt Kapalt
(Yanip soner*?)
* |:| |:| |:| Bekleme durumunda ([GUC TASARRUFU]
[ACMA] ve ag kullanilabilir)
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(I5k)
.:-.l:: |:| |:| |:| [PROGRAM ZAMANLAYICISI] olarak [ACIK] suresi
<. etkinlestirilir. (Bekleme durumunda)
Turuncu Kapali Kapali Kapali
(Yanip soner*?)
* |:| |:| |:| Uyku durumunda
Yesil Kapali Kapali Kapali
(I5k)
_': D D D [PROGRAM ZAMANLAYICISI] olarak [ACIK] siiresi
o etkinlestirilir. (Uyku durumunda)
Yesil Kapali Kapali Kapali
(Yanip soner*?)
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(Yanip soner*?)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu
* |:| * |:| Gu¢ durumu ([REF. ISIK MODU] [ NORMAL])dir.
Mavi Kapal Yesil Kapali
(Isik) (Istk)

* |:| ‘:-‘::. |:| Gug durumu ([REF. ISIK MODU] [EKO1] veya
KX [EKO2] 'dir)

Mavi Kapali Yesil (Yanip Kapali

(Istk) soner*3)

* I {.'. [ Giig durumu ([REF. ISIK MODU] [ARTIR)dir.
Mavi Kapali Yesil ve turuncu Kapali
(Istk) (Yanip soner*)

|:| [MERCEK KALIBRASYONU] uygulama istegi.
Durum degisir Turuncu Durum degisir Kapali
(Yanip soner*?)

* ‘:'_t:. |:| |:| Mercek kalibrasyonunun gerceklestirilmesi

Mavi Yesil (Yanip Durum degisir Kapali

(Istk) soner*s)

* |:| |:| |:| Opttrator islevi etkinlesir

Mavi Durum degisir Kapali Kapali

(Isik)

.:-_t:. |:| |:| |:| [KAPANMA ZAMANLAYICISI] etkinlestirilir,
K [PROGRAM ZAMANLAYICISI] olarak [KAPALI]
Mavi Kapali Durum degisir Kapal suresi etkinlestirilir (Gl¢ durumu)

(Yanip soner*3)

‘:-_'::. |:| |:| |:| Gug igin hazirlanma [ACIK]

Mavi Kapali Kapali Kapali

*1 lIsik 1,5 saniye acik / 1,5 saniye kapali olarak tekrarlar
*2 lsik 1,5 saniye acik / 7,5 saniye kapali olarak tekrarlar
*3 lsik 2,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali olarak tekrarlar

*4 Araliksiz olarak, 2,5 saniye yesil / 0,5 saniye turuncu renkte yanar

*5 1s1k 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali / 0,5 saniye acik / 2,5 saniye kapali olarak tekrarlar

*6 Isik 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali olarak tekrarlar
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Gosterge Mesaji (Hata mesaji)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Projektor durumu Prosediir
* * |:| [KUMANDA PANELI KiLIDI] | [KUMANDA PANELI KiLIDI]
etkinken bir diigmeye etkinlestirilir. Projektori
Mavi Turuncu Durum Kapalt basild. calistirmak icin ayar iptal
(Istk) (Istk) degisir edilmelidir. (— sayfa 137)

Projektor ve uzaktan
kumanda icin kimlik
numaralari eslesmiyor.

[KONTROL KIMLIGI]
ogesini kontrol edin (—
sayfa 138)

X

L3

L3

Sicakhk sorunu (Zorunlu
EKO'da)

Ortam sicakligr ylksek.
Oda sicakligini distirtin.

Mavi Kapalt Turuncu Turuncu
(1K) (I5k) (I5k)
.::t:_ |:| |:| |:| Sicaklik problemi Ortam sicakhdi calisma
o, sicakliginin disindadir.
Kirmizi Kapalt Kapalt Kapali Hava cikisinin yakininda
(Yanip herhangi bir engel olup
soner*’) olmadigini kontrol edin.
* |:| Servis destegi gerektiren Saticiniz veya servis
hata personelinizle irtibata
Kirmizi Durum Durum Kapali gegin. Onarim talebinde
(Istk) degisir degisir bulunma durumunu

kontrol ettiginizden ve
bilgilendirdiginizden emin
olun.

*7 131k 0,5 saniye acik / 0,5 saniye kapali olarak tekrarlar

Termal koruyucu etkinlestirildiginde:

Projektoriin i¢ sicakhdi cok yliksek veya diisiik oldugunda, POWER goéstergesi kisa dénglide kirmizi
renkte yanip sonmeye baslar. Bu gerceklestikten sonra, termal koruyucu etkinlesecektir ve projektor
kapanabilir.

Bu durumda, litfen asagidaki énlemleri alin:

« G fisini, duvar prizinden ¢ekin.

« Projektor, yliksek ortam sicakligina yerseltirilmisse serin bir yere koyun.

+ Toz birikmisse havalandirma cikisini temizleyin.

« Projektori i¢ sicakhgr azalana kadar yaklasik bir saat sogumaya birakin.
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Sik Karsilasilan Sorunlar ve Coziimleri
(— “GOsterge Mesajl’, sayfa 191.)

Sorun Bu Ogeleri Kontrol Edin

Agilmiyor veya kapanmiyor | - Giig kablosunun takili oldugundan ve projektor kasasi veya uzaktan kumanda iizerindeki gii¢ diig-
mesinin aglk oldugundan emin olun. (— sayfa 17, 20)

« Projektorde sicaklik hatasi olup olmadigini kontrol edin; projektdriin i sicakhii cok sicak veya soguksa,
koruma dnlemi olarak projektdriin acllmasi devre disi birakilmistir. Bir siire bekleyin ve projektorii
tekrar agmay1 deneyin.

- Projektorii yaklasik olarak 1700 metre/5500 feet veya daha yiiksek irtifalarda kullanirken, [FAN
MODU] ddesini [YUKSEK IRTIFA] olarak ayarlaymn. Projektoriin [YUKSEK IRTiFA] olarak ayarlanmadan,
yaklasik 1700 metre/5500 feet veya daha yiiksek irtifalarda kullaniimasi, projektdriin asiri isinmasina
ve projektoriin kapanmasina neden olabilir. Bu oldugu takdirde, birkac dakika bekleyin ve projektorii
aqin. (— sayfa 127)

Projektorii 151k modiilii kapatildiktan hemen sonra calistinrsaniz, fanlar herhangi bir goriintii goriin-
tiilenmeden bir siire caligir ve ardindan projektor goriintiiyii goriintiiler. Bir siire bekleyin.

« Sorunun yukarida belirtilen kosullardan kaynaklanmadiqi diisiiniildigiinde, gii¢ kablosunu prizden
cikartin. Ardindan, tekrar prize takmadan dnce 5 dakika bekleyin. (— sayfa 37)

Kapanacaktir - [ZAMANLAYICI KAPALI], [OTOMATIK KAPANMA] veya [PROGRAM ZAMANLAYICISI] 6gesinin kapali
oldugundan emin olun. (— sayfa 133, 154)

Resim yok « Uygun girisin segilip secilmedigini kontrol edin. (— sayfa 23) Hala resim yoksa, INPUT diigmesine
veya girig diigmelerinden birine tekrar basin.

+Kablolarinizin dogru bir sekilde baglandigindan emin olun.

- Parlaklik ve kontrasti ayarlamak icin meniileri kullanin. (— sayfa 100)

« Ekran meniisiindeki [GUC ACMA PERDESI] secenegi [KAPATMA] olarak mi ayarlanmis?

« Meniideki [SIFIRLA] islevini kullanarak ayarlan veya ayarlamalan fabrika ayarlarina sifirlaymn. (—
sayfa 155)

« Giivenlik islevi etkinlegtirilmisse, kayith anahtar kelimenizi girin. (— sayfa 50)

« HDMI girisi veya DisplayPort sinyali griintiilenemiyorsa, asagidakileri deneyin.
- Bilgisayarinizda yerlesik grafik karti icin siiriiciiniizii yeniden yiikleyin veya giincellenmis siiriiciiyii

kullanin.

Siiriicliniizii yeniden yiiklemek veya giincellemek icin, bilgisayariniz veya grafik kartinizla birlikte
verilen kullanim kilavuzuna basvurun ya da bilgisayar iireticinizin destek merkezi ile temasa gegin.
Giincellenmis siiriiciiyii veya isletim sistemini kendi sorumlulugunuzda kurun.
Bu kurulumdan kaynaklanan herhangi bir sorun ve arizadan sorumlu degiliz.

- HDBaseT iletim cihazina bagli olarak sinyal desteklenmiyor olabilir. Ayrica, RS232C arabirimi destek-
lenmiyor olabilir.

« Projektor bekleme modundayken ve dizilstii kisisel bilgisayari agmadan dnce, projektor ve dizistii
bilgisayar baglantisini yaptiginizdan emin olun.
Cogu durumda diziistii kisisel bilgisayarin cikis sinyali, gii¢ verilmeden dnce projektdre baglanmadika
ack hale gelmez.
*Uzaktan kumandanizi kullanirken ekran kararirsa, bunun sebebi bilgisayarin ekran koruyucusu

veya gii¢ yonetim yazilimi olabilir.
« Aynica bkz. sayfa 196.

Resim aniden karanyor « Projektoriin cok yiiksek ortam sicakligi sebebiyle Zorunlu EKO modunda olup olmadigini kontrol edin.
Bu durumda, [FAN MODU] icin [YOKSEK] 6¢esini secerek projektériin ic sicakhigin dilsiiriin. (— sayfa
127)
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Sorun Bu Ogeleri Kontrol Edin
Renk tonu veya ton - [DUVAR RENGI] 6gesinde uygun rengin secilip secilmedidini kontrol edin. Oyle ise, uygun bir secenek
olagandigi secin. (— sayfa 127)

« [RESIM] 6gesi icinde [TON] ayarini yapin. (— sayfa 100)

Goriintii ekrana dik degil « Ekrana olan agisiniiyilestirmek icin, projektorii yeniden konumlandinin. (— sayfa 26)
« Dért kenarlilik bozuldugunda [GEOMETRIK DUZELTME] uygulayin. (— sayfa 45)

Resim bulanik - 0dagi ayarlayin. (— sayfa 29)

« Ekrana olan agisiniiyilestirmek icin, projektorii yeniden konumlandirin. (— sayfa 26)

« Projektor ve ekran arasindaki mesafenin mercegin ayar araligi dahilinde oldugundan emin olun. (—
sayfa 171)

« Mercek garanti edilen araligi asan bir miktarda mi kaydinldi? (— sayfa 175)
Projektdr sogukken sicak bir yere getirilip agildiktan sonra mercekte bugulanma olusabilir. Bu oldugu
takdirde, mercekteki bugulanma kayboluncaya kadar projektorii bekletin.

Ekranda titreme var « Projektdrii yaklasik olarak 1700 metre/5500 feet veya daha dilsiik irtifalarda kullanirken, [FAN MODU]
6gesini [YUKSEK IRTIFA] modu disindaki bir moda ayarlayin. Projektorii, [YUKSEK IRTIFA] 6gesine
ayarlayarak yaklagik 1700 metre/5500 feet degerinden dilisiik irtifalarda kullanmak, 15tk modiiliniin
asin sogumasina ve goriintii titremesine yol acabilir. [FAN MODU] secenegjini [OTOMATIK] olarak
degistirin. (— sayfa 127)

Goriintii diisey, yatay veya - Bilgisayarin ¢oziiniirliigiinii ve frekansini kontrol edin. Goriintiilemeye calistiginiz ¢oziiniirliigiin

her iki yonde de kayiyor projektor tarafindan desteklendiginden emin olun. (— sayfa 177)

- [GORUNTU SECENEKLERI] dgesindeki Yatay/Dikey secenediile bilgisayar gériintiisiinii manuel olarak
ayarlaymn. (— sayfa 102)

Uzaktan kumanda calismiyor | « Yeni pilleri takin. (— sayfa 13)
- Siz ve projektor arasinda hichir engel olmadigindan emin olun.
« Projektdrden en fazla 20 m/787 ing mesafede durun. (— sayfa 14)

Gosterge yaniyor veyayanip | « Gdsterge Mesajina bakin. (— sayfa 191)
soniiyor

RGB modunda caprazrenk | -+ Meniide bulunan [GORUNTU SECENEKLERI] gesindeki [SAAT] / [FAZ] secenegji ile bilgisayar gériin-
tiistini manuel olarak ayarlayin. (— sayfa 101)

Daha fazla bilgi icin saticinizla gordsin.
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Resim yoksa veya resim diizgiin bir sekilde gdriintiilenmiyorsa.

Projektor ve kisisel bilgisayar icin giic agma siireci.

Projektor bekleme modundayken ve dizistu kisisel bilgisayari agmadan 6nce, projektor ve dizisti
bilgisayar baglantisini yaptiginizdan emin olun.

Cogu durumda dizistu kisisel bilgisayarin cikis sinyali, gli¢ verilmeden 6nce projektdére baglanma-
dikca acik hale gelmez.

NOT:
+ Mevcut sinyalinin yatay frekansini Bilgi 6gesi altindaki projektor mendisiinden kontrol edebilirsiniz. “0 kHz" gdsteriyorsa, bunun
anlami bilgisayardan sinyal ¢ikisi olmamasidir. (— sayfa 156 veya sonraki adima gecin)

Bilgisayarin harici ekranini etkinlestirme.

Dizustu kisisel bilgisayarin ekraninda bir goriintii olmasi, projektore bir cikis sinyali gonderdigi
anlamina gelmez. Kisisel bilgisayar uyumlu dizusti bir bilgisayar kullanirken, islev tuslarinin bir
kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre disi birakir. Genellikle, “Fn” tusu ile birlikte 12 islev
tusundan birinin kombinasyonu harici ekranin acilmasini veya kapanmasini saglar. Ornegin, NEC
dizlstu bilgisayarlar Fn + F3’G kullanirken, Dell diztistl bilgisayarlar harici ekran segimleri arasinda
gecis yapmak icin Fn + F8 tug birlesimlerini kullanir.

Bilgisayardan standart olmayan sinyal cikigi

Dizustu kisisel bilgisayardan gelen cikis sinyali endistri standartlarinda degilse, yansitilan goriinti
diizgiin bir sekilde gortintiilenmeyebilir. Boyle bir durumda, projektdr ekrani kullanilirken diziistu
kisisel bilgisayarin LCD ekranini devre disi birakin. Her diziistu kisisel bilgisayarin énceki bélimde
aciklandigi sekilde, lokal LCD ekranlarini devre disi birakmak/yeniden etkinlestirmek icin farkh
metotlari vardir. Ayrintil bilgi icin, bilgisayarinizin dokiimantasyonuna bakin.

Mac kullanirken, goriintii hatali goriintiileniyor

Projektor ile bir Mac kullanirken, Mac adaptoriinlin (projektor ile birlikte verilmez) DIP anahtari aya-
rini ¢ozinurliglinlize gore ayarlayin. Ayarladiktan sonra, degisikliklerin etkili olmasi icin Mac'inizi
yeniden baslatin.

Mac'iniz ve projektoriiniiz tarafindan desteklenenler disindaki ekran modlarini ayarlamak icin, Mac
adaptorindeki DIP anahtarini degistirmek goriintliyd hafifce kaydirabilir veya hicbir sey gérintiilen-
meyebilir. Bu oldugu takdirde, DIP anahtarini 13" sabit moda ayarlayin ve ardindan Mac'inizi yeniden
baslatin. Bundan sonra, DIP anahtarlarini gorintilenebilir bir moda geri yiikleyin ve sonrasinda
Mac'i tekrar baglatin.

NOT:
« MiniD-Sub 15 pimli konektdrii olmayan bir MacBook icin Apple Computer tarafindan iiretilen bir Video Adaptorii kablosu gereklidir.

MacBook'da Yansitma

Projektori MacBook ile kullanirken, MacBook'unuzda “yansitma” kapal olmadidi stirece ¢ikis 1920
% 1200 olarak ayarlanmamis olabilir. Aynalama icin Mac bilgisayarinizla birlikte verilen kullanim
kilavuzuna bagvurun.

Mac ekraninda klasorler veya simgeler gizlenir

Klasorler veya simgeler ekranda gériinmeyebilir. Boyle bir durumda, Apple menisinden [GOriinim]
— [Duzenle] secenegini secin ve simgeleri dlizenleyin.
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8-8. Kisisel Bilgisayar Kontrol Kodlari ve Kablo Baglantisi

Kisisel Bilgisayar Kontrol Kodlari

islev Kod Verisi
GUC ACIK 02H 00H 00H 00H 00H 02H
GUC KAPALI 02H 01H 00H 00H 00H 03H
GIRIS SECIMi HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H A1H A9H
GIRIS SECIMi HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H AAH
GIRIS SECIMI DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 01H A6H AEH
GIRIS SECIMI BILGISAYAR 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
GIRIS SECIMi HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 01H BFH C7H
RESIM SUSTURMA ACIK 02H 10H 00H 00H 00H 12H
RESIM SUSTURMA KAPALI 02H 11H 00H 00H 00H 13H
SES SUSTURMA ACIK 02H 12H 00H 00H 00H 14H
SES SUSTURMA KAPALI 02H 13H 00H 00H 00H 15H

NOT:
- Gerekirse, kisisel bilgisayar Kontrol Kodlarinin tam bir listesi icin yerel saticiniza basvurun.

Kablo Baglantisi

iletisim Protokolii

Baud hizi 115200/38400/19200/9600/4800 bps
Veri uzunlugu 8 bit

Benzerlik Benzerlik yok

Durdurma biti 1 bit

X acik/kapali Yok

iletisim prosediirii Tam cift yonlu

NOT:

- Ekipmana bagli olarak, uzun kablo geisleri icin daha diisiik bir baud hizi dnerilebilir.
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Kisisel Bilgisayar Kontrol Terminali (D-Sub 9P)
Kisisel bilgisayarin TxD'sine >

Kisisel bilgisayarin RxD'sine

.
Kisisel bilgisayarin GND'sine
R

Kisisel bilgisayarin RTS'sine
gisay >

Kisisel bilgisayarin CTS'sine

>

NOT:

- Pim1,4,6ve9kullaniimaz.

« Kablo baglantisini basitlestirmek icin, kablonun her iki ucunda“Génderme Istegi” ve “Génderme islemini Temizle” atlama kablosu
telini birlikte kullanin.

« Uzun kablo geisleri icin, projektor meniileri dahilinde iletisim hizinin 9600 bps olarak ayarlaniimasi dnerilir.
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8-9. ASCII Kontrol Komutu Hakkinda

Bu cihaz, projektdrimiiz ve monitérimizi kontrol etmek icin ortak ASCII Kontrol Komutunu
destekler.

Komut hakkinda ayrintili bilgi icin lGtfen web sitemizi ziyaret edin.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Harici bir cihaza nasil baglanir
Projektord, bilgisayar gibi harici bir cihaza baglamak icin iki yontem vardir.
1. Seri baglanti noktasi iizerinden baglanti.
Projektori seri bir kablo ile bir bilgisayara baglar (capraz kablo).
2. Ag iizerinden baglanti (LAN/HDBaseT)
Projektori bir LAN kablosu ile bir bilgisayara baglar.

LAN kablosunun tipi ile ilgili olarak Utfen ag yoneticinize danigin.

Baglanti arayiizii
1. Seri baglanti noktasi lizerinden baglanti.

iletisim Protokolii

Oge Bilgi
Baud hizi 115200/38400/19200/9600/4800 bps
Veri uzunlugu 8 bit
Benzerlik biti Benzerlik yok
Durdurma biti 1 bit
Akis kontroli Yok
iletisim prosedirii Tam cift yonlu

2. Ag uzerinden baglanti

iletisim Protokolii (LAN iizerinden baglanti)

Oge Bilgi
iletisim hizi Otomatik olarak ayarla (10/100 Mbps)
Desteklenen standart IEEE802.3 (10BASE-T)
IEEE802.3u (100BASE-TX, Otomatik Anlagma)

Komutu iletmek ve almak icin 7142 numaral TCP baglanti noktasini kullanin.

iletisim Protokolii (HDBaseT iizerinden baglanti)

Oge Bilgi
iletisim hizi 100 Mbps
Desteklenen standart IEEE802.3u (100BASE-TX, Otomatik Anlagma)

Komutu iletmek ve almak icin 7142 numaral TCP baglanti noktasini kullanin.
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Bu cihaz icin parametreler

Girig komutu

Giris terminali Yanit Parametre
HDMI1 hdmit1 hdmi1 veya hdmi
HDMI2 hdmi2 hdmi2
DisplayPort displayport displayport veya displayport1
BILGISAYAR computer computer, computer1, vga, vgal, rgb ve rgb1 gelerinden biri
rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset veya hdbaset1
Durum komutu
Yanit Hata Durumu
error:temp Sicaklik hatasi
error:fan Fan sorunu
error:light Isik kaynagi sorunu
error:system Sistem sorunu
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8-10. Art-Net DMX parametrelerinin listesi

islev Davranig Parametre Not
GUC KAPALI 0-63
islem yok 64 - 191
ACMA 192255
GIRIS islem yok 0-7
HDMI1 8-15
islem yok 16-23
HDMI2 24 -31
islem yok 32-39
DisplayPort 40 - 47
islem yok 48-55
BILGISAYAR 56 - 63
islem yok 64-71
HDBaseT 72-79
islem yok 80 - 255
BOSLUK KAPALI 0-63
islem yok 64 - 191
ACMA 192 - 255
DEKLANSOR ACMA 0-63
islem yok 64 - 191
KAPALI 192 - 255
DONMA KAPALI 0-63
islem yok 64-191
ACMA 192 - 255
LAMBA AYARI islem yok 0-49
Ayarlanmis deger 50-100
islem yok 101 - 255
LENS KAYMASI(Y)  [Sola Ayarla 0-63
Stop 64-191
Saga Ayarla 192 - 255
LENS KAYMASI(D)  |Asagi Ayarla 0-63
Stop 64 -191
Yukari Ayarla 192 - 255
ODAKLAMA Ayarla (-) 0-63
Stop 64 - 191
Ayarla (+) 192 - 255
ZUM Ayarla (-) 0-63
Stop 64 -191
Ayarla (+) 192 - 255
KILITTASI(Y) islem yok Merkez olarak 128 ile +/- 6gesini ayarlayin
(ayarlama Ayarlanmis deger degeri 0).
Ayarlanmis deger
islem yok
KILITTASI(D) islem yok Merkez olarak 128 ile +/— 6gesini ayarlayin

(ayar degeri 0).

Ayarlanmis deger

islem yok
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islev Davranis Parametre Not
KILITLE Calistinlamaz 0-127 Art-Net islevini devre disi birakir.
Calistirilabilir 128 - 255 Art-Net islevini etkinlestirir.
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8-11. Sorun Giderme Kontrol Listesi

Saticiniz veya servis personelinizle temasa gecmeden 6nce, onarim gerektiginden emin olmak icin
asagidaki listeyi kontrol ettiginizden emin olun, ayrica kullanim kilavuzunuzdaki “Sorun giderme”
bolimine de bakin. Asagidaki bu kontrol listesi sorununuzu daha verimli bir sekilde ¢c6zmemize

yardimci olacaktir.

* Kontrollinliz icin bu sayfayi ve sonraki sayfayi yazdirin.

Olugma sikhgi:

[Therzaman [Ibazen (Ne siklikla?

) Odider ( )

Giig
Gii¢ yok (POWER gostergesi mavi yanmiyor). Ayrica bkz. “Durum
Gostergesi (STATUS)".

Giig kablosunun fisi duvar prizine tam olarak oturmustur.
POWER diigmesini basili tutmaniza ragmen giig yok.

(alisma sirasinda kapanma.
Gii¢ kablosunun fisi duvar prizine tam olarak oturmustur.
[OTOMATIK KAPANMA] kapali (sadece [OTOMATIK KAPANMA]
islevine sahip modellerde).

[KAPANMA ZAMANLAYICISI] kapanir (sadece [KAPANMA ZAMAN-
LAYICISI] islevine sahip modellerde).

Video ve Ses
[ Kisisel bilgisayarinizdan veya video ekipmaninizdan projektdre hicbir
goriinti gosterilmiyor.
—{ 1 Projektdrii incelikle kisisel bilgisayara baglayip ardindan kisisel
bilgisayan baglatmis olmaniza ragmen hala gériintii yok.
—{ ] Diziistii kisisel bilgisayarmizin sinyal ¢ikisini projektdre etkin-
lestirme.

islev tuslarnin kombinasyonu harici ekrani etkinlestirir/devre

dist birakir. Genellikle, “Fn”tugu ile birlikte 12 islev tusundan

birinin kombinasyonu harici ekrani aar veya kapatir.
—{ | Goriintii yok (mavi veya siyah arka plan, gériintii yok).
—{ 1 Projekttr meniisiinde [SIFIRLA] islemini gerceklestirmenize
ragmen hala goriintii yok.
—{ 1 Sinyal kablosunun fisi giris terminaline tam olarak oturmus
—{ 1 Ekranda bir mesaj belirir.

( )

—{ 1 Projektére bagl olan kaynak etkin ve kullanilabilir.
—{ 1 Parlaklik ve/veya kontrasti ayarlamaniza ragmen hala goriintii

yok.
] Giris kaynaginin ¢oziiniirliiii ve frekansi projektor tarafindan
desteklenir.

Qf__"orumu cok karanlik.
Parlakligi ve/veya kontrasti ayarlasaniz bile degismeden kalir.

ijdriint[i bozuk.
Goriintii trapezoid seklinde goziiniir ([KILITTASI] ayarini yapma-
niza ragmen degismiyor).

Q%ﬂntﬂnﬂn baz kisimlart kaybolur.
Projektdr meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis

olmaniza ragmen hala degismiyor.
[ ] Gériintii dikey veya yatay yonde kaymis.
—{ ] Yatay ve dikey konumlar bilgisayar sinyalinde dogru sekilde
ayarlanir.

—{ ] Giris kaynaginin ¢éziiniirliigii ve frekansi projektor tarafindan
desteklenir.

{1 Bazi pikseller kayboluyor.

] Gériintii titriyor.

—{ | Projektor meniisiinden [SIFIRLA] islemini gerceklestirmis

olmaniza ragmen hala degismiyor.

—{ 1 Bilgisayar sinyalinde gériintii titriyor veya renk kaymasi var.

L] [FANMODU] 6gesini [YUKSEK IRTIFA] segenedinden [OTOMATIK]

dgesine dedistirseniz bile degismez.

(] Gériintii bulanik veya odaktan gikar.

—{ ] Kisisel bilgisayarda sinyalin ¢dziiniirligiinii kontrol etmenize
ve projektdriin dogal ¢dziiniirliigiine degistirmenize ragmen
hala degismiyor.

{1 0dag ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

[ Sesyok.

{1 Ses kablosu projektoriin ses girisine dogru sekilde baglanmis.

—{ ] Ses seviyesini ayarlamaniza ragmen hala degismiyor.

{1 AUDIO OUT ses ekipmaniniza bagli (sadece AUDIO OUT termi-
naline sahip modeller).

Diger
Uzaktan kumanda calismiyor.
Projektdriin sensorii ile uzaktan kumanda arasinda hichir
engel yok.
Projektor, kizilotesi uzaktan kumanda kontrollerini bozabilecek
floresan 151k yakinina konulmus.
Piller yeni ve ters takilmamistir.

Projektor kasasi iizerindeki diigmeler calismiyor (sadece [KUMANDA
PANELIKILIDI] islevine sahip modeller)
Meniiden [KUMANDA PANELI KiLiDi] agilmamis veya devre
digt birakilmis.

10 saniye boyunca EXIT diigmesini basili tutmaniza ragmen
hala degismedi.
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Liitfen asagidaki boslukta sorununuzu ayrintili bir sekilde tanimlayn.

Projektoriin kullanildigi uygulama ve ortam ile ilgili bilgi

Projektor Sinyal kablosu
Model numarasi: NEC standart veya diger tireticinin kablosu?
Seri No.: Model numarasi: Uzunluk: ing/m
Satin alma tarihi: Dagitim yiikseltici
Isik modiilii alisma siiresi (saat): Model numarasi:
REF. ISIK MODU: [JARTIR [CJNORMAL Dedgistirici
[CJEKOT [JEKO2 Model numarasi:
Giris sinyali ile ilgili bilgi: Adaptor
Yatay senk frekans [ 1kHz Model numarasi:
Dikey senk frekans [ 1Hz
Senk polaritesi HO(+) (=)
VO Oe) Kurulum ortami
Senk tipi CJAyn (] Komporzit Ekran boyutu: ing
[ Yesilde Senk Ekran tipi: []Mat beyaz []Boncuklar [ Polarizasyon
. - [JGenis Aqr []Yiiksek Kontrast
Gosterge Mesaji: - )
[CIPOWER [T Mavi (] Yesil (I Turuncu (1 Kirmizi yanip séner Af|§ mes.afesu ) ﬁt/mg/"m .
[ ] dngi Yonlendirme: []Tavana montaj [] Masatistii

Elektrik prizi baglantisi:
[ Dogrudan duvar prizine bagl
[ Uzatma kablosuna veya baska bir seye bagli (bagli olan
)

(] Mavi [ Yesil [ Turuncu [J Kirmizi yanar
[CISTATUS [ Mavi [] Yesil (] Turuncu (] Kirmizi yanip séner

[ ] déngii ekipman saysi
(] Mavi (] Yesil [ Turuncu [ Kirmizi yanar [ Birgii¢ kablosu makarasina veya baska bir seye bagl (bagh
CIUGHT [ Mavi [ Yesil (I Turuncu [ Kirmizi yanip soner olan ekipman sayisi )
[ ] dongii
[C] Mavi [ Yesil [ Turuncu [ Kirmizi yanar Bilgisayar
[CITEMP. I Mavi [ Yesil (I Turuncu L] Kirmizi yanip séner Uretici
[ ] dongii

Model numarasi:

(I Mavi [ Yesil (I Turuncu (] Kirmizi yanar
Diziistii kisisel bilgisayar [/ Masaiistii []

Uzaktan kumanda model numarasi:

Dogal ¢oziiniirlik:

= Yenileme hizi:
[ \ Video adaptorii:
Diger:

Kisisel Bilgisayar
=]

= nliln Video ekipmani

VCR, DVD oynatici, Video kamera, Video oyunu veya diger

Projektor DVD oynatici iretici:

Model numarasi:
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8. Ekler

8-12. PROJEKTORUNUZU KAYDEDIN! (Amerika Birlesik Devletleri,
Kanada ve Meksika'da ikamet edenler icin)

Lutfen yeni projektoriiniizii kaydetmek icin zaman ayirin. Bu, sizin sinirli parga, ¢alisma garantisi ve
InstaCare servis programinizi etkinlestirecektir.

https://www.sharpnecdisplays.us adresinden web sitemizi ziyaret edin; destek merkezine tiklayin/
Urlind kaydedin ve doldurdugunuz formu cevrimici olarak génderin.

Formunuzu aldiktan sonra, endistri lideri Sharp NEC Display Solutions of America, Inc/nin sagladig
hizl, gtivenilir garanti ve servis programlarindan faydalanmak icin ihtiyaciniz olan tiim detaylari
iceren bir onay mektubu génderecegiz.
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