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« Apple, Mac, Mac OS a MacBook jsou ochranné zndmky spolecnosti Apple Inc. registrované v USA a dalsich zemich.

- Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework a PowerPoint jsou registrované ochranné znamky
nebo ochranné znamky spolecnosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a/nebo dalsich zemich.

« MicroSaver je registrovanou obchodni zndmkou spole¢nosti Kensington Computer Products Group, jez je divizi spole¢nosti
ACCO Brands.

+ AccuBlend, NaViSet a Virtual Remote jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky NEC Display Solutions, Ltd.
v Japonsku, ve Spojenych statech a dalsich zemich.

« Nazvy HDMI a HDMI High-Definition Multimedia Interface a HDMI Logo jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné
znamky spole¢nosti HDMI Licensing Administrator, Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.

HoOITi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort a logo DisplayPort Compliance jsou ochranné zndmky ve vlastnictvi spole¢nosti Video Electronics Standards

Association.
DM

» HDBaseT™ je ochrannou znamkou spole¢nosti HDBaseT Alliance.

¢CHDBT

« Trademark PJLink je ochranna zndmka pouzivand pro prava na pouzivani ochrannych znamek v Japonsku, Spojenych statech
americkych a dalsich zemich a oblastech.

« Blu-ray je ochrannd znamka spole¢nosti Blu-ray Disc Association

« CRESTRON a CRESTRON ROOMVIEW jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Crestron
Electronics, Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.

« Ethernet je bud registrovanou ochrannou zndmkou nebo ochrannou znamkou spole¢nosti Fuji Xerox Co., Ltd.
« Extron a XTP jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti RGB Systems, Inc. ve Spojenych statech.

« Ostatni produkty a ndzvy spole¢nosti uvedené v této uzivatelské piiru¢ce mohou byt ochrannymi zndmkami nebo regist-
rovanymi ochrannymi zndmkami pfislusnych vlastnika.

+ Aplikace Virtual Remote Tool vyuziva knihovnu Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

POZNAMKY
(1) Obsah tohoto navodu k obsluze jako celek ani jeho ¢asti nesmi byt bez svoleni pretiskovany.
(2) Obsah tohoto navodu k obsluze se mUiZe bez predchoziho upozornéni zménit.

(3) Pripravé tohoto navodu k obsluze byla vénovana velka péce. Pokud byste presto objevili jakékoli sporné body, chyby nebo
opomenuti, kontaktujte nas prosim.

(4) Bez ohledu na ¢lanek (3) spolecnost NEC nenese odpovédnost za zadny usly zisk nebo jiné zaleZitosti povazované za
dlsledek pouzivani projektoru.



Dulezité informace

Pouzijte napajeci kabel dodany s timto projektorem. Pokud dodany napdjeci kabel nesplfiuje pozadavky

bezpecnostni normy vasi zemé a napéti a proud pro vas region, nezapomente pouzit napajeci kabel,

ktery odpovida a vyhovuje jim.

+  Vami pouzivany napajeci kabel musi byt schvdlen a musi splfovat bezpe¢nostni normy vasi zemé.
Pro specifikace ohledné napajeciho kabelu viz strana 159.

Jmenovité napéti v jednotlivych zemich je pro vasi informaci uvedeno nize. Pro vybér vhodného
napdjeci kabelu zkontrolujte jmenovité napéti pro vasi oblast vy sami.

AC230V : Evropské zemé
AC120V : Severni Amerika

Bezpecnostni upozornéni

Bezpecnostni opatieni
Pred prvnim pouzitim projektoru NEC si tento navod pozorné prectéte a ulozte jej na dostupné misto pro mozné budouci pouziti.

UPOZORNENI

Chcete-li vypnout napdjeni, nezapomente vytahnout zastréku ze zasuvky.
Sitova zasuvka by méla byt co nejblize zatizeni a snadno dostupna.

UPOZORNENI
ABY NEDOSLO K URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEOTEVIREJTE SKRIN.
UVNITR SKRINE SE NACHAZEJi VYSOKONAPETOVE SOUCASTI.
SERVIS PRENECHEJTE KVALIFIKOVANYM SERVISNIM OSOBAM.

uraz elektrickym proudem. Proto je jakykoli kontakt s jakoukoli vnitini souc¢astkou zafizeni nebezpecny.

Tento symbol upozornuje uZivatele na dulezité informace tykajici se provozu a udrzby tohoto zafizeni.
Aby nedochazelo k potizim, je tfeba si informace pozorné predist.

f Tento symbol varuje uzivatele, Ze neizolované napéti uvnitf jednotky muize byt dostate¢né na to, aby zpUsobilo

VAROVANI: CHRANTE ZARIZENI PRED DESTEM A VLHKEM. ZABRANITE TAK NEBEZPECi POZARU NEBO URAZU ELEKTRIC-

KYM PROUDEM.
ZASTRCKU ZARIZENi NEZAPOJUJTE DO PRODLUZOVACI SNURY ANI ZASUVKY, POKUD NELZE VSECHNY KOLIKY ZCELA

ZASUNOUT.

UPOZORNENI
Vyhnéte se promitani statickych obrazk( po delsi dobu.
V opacném pripadé by mohly tyto obrazky zlistat docasné patrné na povrchu LCD panelu.
Pokud se tak stane, pokracujte déle v pouzivani projektoru. Statické pozadi z pfedchozich obrazk{i postupné zmizi.




Diilezité informace

Likvidace pouzitého produktu

it

X

V Evropské unii

Legislativa EU, tak jak je v jednotlivych ¢lenskych stdtech zavedena, vyzaduje, aby pouzité elektrické a elektronické
vyrobky oznacené symbolem (vlevo) byly likvidovany oddélené od bézného domovniho odpadu. To zahrnuje
projektory ajejich elektrické pfislusenstvi. Pfilikvidaci takovych vyrobkl postupujte podle pokynl mistnich turadd,
pfipadné se informujte v obchodé, kde jste vyrobek zakoupili.

Po sbéru se pouzité vyrobky znovu vyuziji a fadné recykluji. Tato snaha ndm pomdze snizit mnozstvi odpadu,
stejné tak jeho negativni vliv na lidské zdravi a Zivotni prostfedi na minimalni Groven.

Oznaceni na elektrickych a elektronickych vyrobcich se vztahuje pouze na stavajici ¢lenské staty Evropské unie.
Mimo Evropskou unii

Chcete-li dat k likvidaci pouzité elektrické a elektronické produkty mimo Evropskou unii, obratte se na mistni Gfad
a informujte se o sprdvném zpUsobu likvidace.

EU: Preskrtnuty symbol popelnice znaci, Zze pouzité baterie by nemély byt likvidovany s béznym domacim od-
padem. Pro pouzité baterie existuje samostatny sbérny systém, ktery umoznuje spravné zpracovani a recyklaci
podle platné legislativy.

Podle smérnice EU 2006/66/EC se baterie nesmi likvidovat nespravnym zpisobem. K likvidaci baterie je tfeba vyuzit
mistni samostatnou sbérnou sluzbu.

VAROVANI:
Toto vybaveni odpovida tfidé A normy CISPR 32.V domdacnostech mize toto vybavenizplisobovat vysokofrekvencni ruseni.




Diilezité informace

Diilezita bezpeénostni opatieni
Ucelem téchto bezpe¢nostnich pokynd je zajistit dlouhou Zivotnost projektoru a ochranu pred pozarem a elektrickym Grazem.
Peclivé si je proctéte a dbejte na dodrzovani vsech varovani.

A Instalace

« Projektor neumistujte za nasledujicich podminek:
- na nestabilni vozik, stojan nebo stolek.
- v blizkosti vody, koupelen nebo do mistnosti s vysokou vihkosti.
- na pfimé slunecni svétlo, do blizkosti topnych téles nebo zafizeni vyzafujicich teplo.
- v prostfedi praSném, zakoufeném nebo plném pary.
- na papiry, tkaniny, deky nebo koberce.
+ Neosazujte ani neskladujte projektor za nize uvedenych podminek. Jinak by se mohl porouchat.
- Vsilnych magnetickych polich
-V prostiedi vyskytu korozivnich plynd
- Venku

VAROVANI

- Pokud je projektor zapnuty, nezakryvejte cocku vickem nebo obdobnym krytem. Mohlo by dojit k roztaveni vicka teplem
vychazejicim ze svételného zdroje.

+ Pred ¢ocku projektoru neumistujte zadné predméty, které muze teplo snadno poskodit. Mohlo by dojit k roztaveni
predmétu teplem vychézejicim ze svételného zdroje.
Piktogram zobrazeny nize na skfini upozornuje na zakaz umistovani predmétt pred objektiv projektoru.

AKX )

Bezpecnostni opatieni pFi osazovani pod strop

AVAROVANI'

+ Ohledné osazeni projektoru pod strop se poradte se svym prodejcem. Osazeni pod strop vyzaduje zvlastni dovednosti.

« Montazni prace nenechavejte provadét nikoho jiného nez prislusného montazniho technika. V opacném pfipadé by
mohl projektor spadnout a zplisobit zranéni osob.

+ Nase spole¢nost neni zodpovédna za jakékoli nehody a/nebo Skody zplsobené nespravnym osazenim ¢i nakladanim s
projektorem, nespravnym pouzitim a Upravami projektoru nebo pfirodnimi katastrofami.

Neinstalujte projektor na nasledujici mista. Ulpéni latek, jako je olej, rizné chemikdlie nebo vihkost, mlize zplsobit deformaci
nebo popraskani skiiné, korozi kovovych ¢asti nebo poruchu funkce.

Ve venkovnich prostorech a na mista s vyskytem vlhkosti nebo prachu

- Na mista vystavena olejovému koufi nebo olejové mlhoviné

+ Na mista, kde dochazi ke vzniku koroznich plyna

Pokyny ur¢ené prodejci a montaznimu technikovi
1. Aby nedoslo k padu projektoru, musi byt strop schopen dlouhodobé udrzet spole¢nou hmotnost projektoru i upevinovaci
konzole. Osazeni projektoru pod strop proto provedte takovym zplsobem, aby byla tato podminka splnéna.
2. Pfi osazovani projektoru pod strop se nezapomerite fidit pokyny v montazni pfiru¢ce dodavané spolu s jednotkou monto-
vanou pod strop. Pouzivejte pouze napevno osazované kovové Uchyty a pevné dotahujte Srouby.
3. Aby nedoslo k padu projektoru, pouzijte pojistna lanka proti padu.
« Na upevnéni bezpecnostni tyce projektoru k pevné ¢asti budovy ¢i konstrukce pomoci pojistnych lanek proti padu
pouzijte bézné dostupné kovové uchyty.
« Pouzivejte bézné dostupné kovové tUchyty a pojistna lanka proti padu. Oboje musi byt dostate¢né pevné a schopné
udrzet spole¢nou hmotnost projektoru a upevnovaci konzole pro montaz pod strop.
« Mirné pojistna lanka povolte, aby nebyla napnuta a nepusobila tak silou na projektor.
+ Pokyny ke spravnému umisténi bezpec¢nostni tyCe naleznete v uzivatelském navodu doddvaném spolu s projektorem.
(— strana 6)
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A Bezpecnostni opatieni tykajici se pozaru a trazu elektrickym proudem A

Zajistéte, aby kolem projektoru bylo dostate¢né vétrani a aby nebyly vétraci otvory ni¢im blokovany.V opa¢ném ptipadé by
mohlo dojit ke hromadéni tepla uvnitf projektoru. Mezi projektorem a zdi ponechejte dostatecny volny prostor. (— strana
X)

Davejte pozor, aby do projektoru nenapadala cizi télesa, napriklad kancelaiské sponky nebo kousky papiru. Nepokousejte
se vytahovat prfedméty, které do projektoru zapadnou. Do projektoru nevsunujte zZddné kovové predméty, napfriklad draty
nebo Sroubovak. Pokud néjaky predmét do projektoru zapadne, okamzité projektor odpojte a povolejte kvalifikovaného
servisniho pracovnika, aby predmét vytahl.

Na projektor nepokladejte zadné predméty.

Nedotykejte se napajeci zastrcky béhem bourky. V opacném piipadé muze dojit k urazu elektrickym proudem.
Projektor je ur¢en k provozu pfi napajeni 100-240V stf. proudu 50/60 Hz. Pfed zapojenim projektoru zkontrolujte, Ze napéjeci
zdroj témto pozadavkim vyhovuje.

Pred pouzitim projektoru se ujistéte, Ze jste pouzili napéjeci kabel s vypinacem. Podrobnéjsi informace o napajecim kabelu
s vypinacem naleznete na strané 15.

Nedivejte se do zdroje svétla za pouziti optickych nastrojl (napfiklad zvétsovacich skel a zrcadel). Mohlo by dojit k poskozeni
zraku.

Pri zapinani projektoru se ujistéte, ze nikdo nestoji celem smérem k objektivu v draze svétla vyzafovaného laserem. Kdyz je
projektor zapnuty, nedivejte se do cocky. Mohli byste si zavazné poskodit zrak. Nasledujici Stitek, ktery je uveden na casti
pro montaz objektivu na skfini projektoru, popisuje, Ze tento projektor je zafazen do rizikové skupiny 2 zIEC 62471-5:2015.
Stejné jako u jinych jasnych svételnych zdrojl se nedivejte do paprsku, RG2 IEC 62471-5:2015.

ecccocce
o0’ ®ocee,,
oo® o

Upravu provedte zezadu nebo z boéni strany projektoru. Provadénim Gpravy z pfedni strany byste mohli vystavit o¢i silnému
svétlu a poranit si je.

Do drahy svétla projektoru nevkladejte zadné predméty (lupu apod.). Svétlo promitané z ¢ocky je velmi silné. Proto jakékoli
neobvyklé predméty, které dokazou presmérovat svétlo vychazejici z ¢ocky, mohou tedy zpusobit nepredvidatelné disledky,
napfiklad pozar nebo poskozeni zraku.

Pred vyfukovy vétraci otvor projektoru neumistujte zddné predméty, které maze teplo snadno poskodit.

Mohlo by dojit k roztaveni predmétu nebo byste si mohli privodit popéleniny zptsobené teplem vychazejicim z vétraciho
otvoru.

S napdjecim kabelem zachazejte opatrné. Poskozeny nebo roztiepeny napajeci kabel mlize zpUsobit pozar nebo uraz
elektrickym proudem.

- Napajeci kabel neohybejte ani za néj prudce netahejte.

- Nepokladejte napajeci kabel pod projektor nebo pod jiné tézké predméty.

- Nezakryvejte napajeci kabel mékkymi latkami, napfiklad koberci.

- Napajeci kabel nezahftivejte.

- Nedotykejte se napdjeciho kabelu mokryma rukama.

V nésledujicich pfipadech vypnéte projektor, odpojte napdjeci kabel a nechte projektor zkontrolovat kvalifikovanym ser-
visnim pracovnikem:

- Pokud doslo k poskozeni nebo rozttepeni napajeciho kabelu ¢i zastrcky.

- Pokud doslo k vyliti tekutiny do projektoru nebo pokud byl projektor vystaven desti ¢i vodé.

- Pokud projektor nefunguje normalné, i kdyz dodrzujete pokyny popsané v tomto navodu k obsluze.

- Pokud projektor spadl nebo byla poskozena jeho skfin.

- Pokud projektor vykazuje patrné zmény ve vykonu, které znaci nutnost servisu.

Chcete-li projektor prenést, odpojte napajeci kabel a vSechny ostatni kabely.

Vypnéte projektor a odpojte napdjeci kabel pred ¢isténim skiing, ¢isténim nebo vyménou ¢ocky.

Pokud nebudete projektor delsi dobu pouzivat, vypnéte jej a odpojte napdjeci kabel.

Kdyz pouzivate LAN kabel:

Z bezpecnostnich divodi jej nepfipojujte ke konektoru perifernich zafizeni, ktery mlize mit vyssi napéti.

iv



Diilezité informace

- Nepouzivejte porouchany projektor. Mohlo by dojit nejen k trazu elektrickym proudem nebo pozaru, ale také k vaznému
poskozeni oci.

» Nenechavejte déti obsluhovat projektor bez dozoru. Pokud budou s projektorem pracovat déti, dospéli na né musi davat
pozor a dohlizet na né.

- Pokud dojde k poruse nebo poskozeni projektoru, okamzité prestante pristroj pouzivat a pozadejte svého prodejce o opravu.

-+ Koncovy uzivatel nikdy nesmi pfistroj rozebirat, opravovat ¢i predéldvat. Pokud tyto ¢innosti provadi koncovy uzivatel, mGze
dojit k vazny problémuim ohledné bezpecnosti uzivatele.

« Ohledné likvidace projektoru se poradte se svym prodejcem. Projektor pred jeho likvidaci nikdy nerozebirejte.

A UPOZORNENI

+ Naklapéci stojan nepouzivejte pro jiny ucel, nez k jakému je uréen. Nespravné pouziti, napfiklad pfipevnéni naklapéciho
stojanu nebo jeho zavéseni na zed, muze zpUsobit poskozeni projektoru.

« Pri pfemistovani projektoru nedrzte kryt kabelu, ani na néj nevyvijejte pfilisnou silu. Mohlo by dojit k poskozeni krytu
kabelu a pfipadné ke zranéni.

- Po nasazeni krytu kabelu fadné dotahnéte srouby. Pokud tak neucinite, mGze se kryt kabelu uvolnit a upadnout, coz
muUZe mit za nasledek poskozeni krytu ¢i zranéni.

+ Nevkladejte smotané kabely do krytu kabelu. Mohlo by dojit k poskozeni napajeciho kabelu s nasledkem pozaru.

- Pokud budete projektor pouzivat nékolik dni po sobg, zvolte v ReZimu ventilatoru moznost [VYSOKY]. (Z nabidky vyberte
polozku [NASTAVENI] — [MOZNOSTI(1)] = [REZIM VENTILATORU] — [REZIM] — [VYSOKY]).

- Neodpojujte napdjeci kabel ze zasuvky ve zdi nebo z projektoru, pokud je projektor zapnuty. Mize dojit k poskozeni
VSTUPNIHO konektoru stfidavého proudu projektoru a (nebo) koliku zastréky napéjeciho kabelu.
Chcete-li vypnout napajeni ze sité, kdyz je projektor zapnuty, pouzijte rozbocku s vypina¢em a pferusovacem.

« K pfendseni projektoru je zapotfebi nejméné dvou osob. V opa¢ném pfipadné by se mohl projektor prevratit nebo
spadnout a zpUsobit tim zranéni osob.

- Pokud se do ¢ocky dostane intenzivni svétlo, jako jsou laserové paprsky, mize dojit k poruse.

Budte obezietni pfi manipulaci s volitelnymi ¢ockami

Pfi posilani projektoru s ¢ockami vyjméte ¢ocky pred jeho expedici. Pokazdé, kdyz neni ¢ocka préavé osazena na projektor,
nasadte na ni kryt proti prachu. Co¢ka a mechanismus posunu ¢o¢ky mohou byt poskozeny nespravnou manipulaci béhem
pfepravy.

Pfi pfenaseni projektor nedrzte za ¢ast s cockami.

Zaostrovaci krouzek by se mohl pfi pfenaseni pootocit a mohli byste nechténé projektor upustit.

V pripadé, Ze neni na projektoru namontovéan zadny objektiv, nevkladejte ruce do otvoru, ktery je pro néj urcen, abyste
projektor takto prenesli.

Nedotykejte se rukama osazovacich prvkd objektivu, pokud pravé probiha posun objektivu. V opa¢ném pfipadé by mohlo
dojit k piskripnuti prstl pohybujicim se objektivem.

Informace o kabelech

PouZzijte stinéné kabely nebo kabely pfipojené na feritové jadro, aby nedoslo k ruseni rozhlasového a televizniho piijmu.
Pro podrobnosti viz sekce 6. Pfipojeni k jinym zafizenim” této uzivatelské pfirucky.

Bezpeénostni opatieni dalkového ovladace

« S dalkovym ovladacem zachazejte opatrné.

» Pokud je dalkovy ovladac vihky nebo mokry, ihned jej osuste.

« Zabrante styku s nadmérnym teplem a vihkosti.

- Baterie nezkratujte, nezahfivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

» Nebudete-li ddlkové ovladani deldi dobu pouzivat, vyjméte baterie.
« Ujistéte se, Ze vkladate baterie spravné dle polarity (+/-).

« Nekombinujte nové a staré baterie, ani rizné typy baterii.

« Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.
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Informace o rezimu vysoké nadmoiské vysky

Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na [VELKA VYSKA], pokud projektor pouzivate pfi nadmorské vysce zhruba
1700 metr( nebo vice.

Pouzivani projektoru pfi nadmofské vy3ce zhruba 1700 metr(i nebo vice bez nastaveni hodnoty [VELKA VYSKA] mGze zp(i-
sobit prehfivani projektoru a jeho nasledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte.
Pouzivani projektoru v nadmofské vyice niz$i nez 1 700 metr( a nastaveni projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] miize
zpUsobit nedostateené zahiati lampy, a v ddsledku toho blikani obrazu. Prepnéte polozku [REZIM VENTILATORU] na moznost
[AUTOMAT].

Pouzivani projektoru v nadmoiské vysce zhruba 1 700 metr nebo vice mlize zkratit Zivotnost jeho optickych soucasti,
napfiklad lampy.

Svételny modul

1.

2
3.
4

Svételny modul obsahujici nékolik laserovych diod je zabudovén do vyrobku coby svételny zdroj.
Tyto laserové diody jsou zatavené ve svételném modulu. Pro provoz svételného modulu neni potieba tdrzba ani servis.
Koncovém uzivateli neni dovoleno vyménovat svételny modul.

Kontaktujte kvalifikovaného distributora ohledné vymény svételného modulu a ohledné dalsich informaci.

Laserové bezpecnostni varovani

Pro USA

Tento vyrobek je klasifikovén jako tfida 3R normy IEC 60825-1, druha edice 2007-03

Splnuje vykonnostni standardy FDA pro laserové vyrobky, kromé odchylek podle Laserového upozornéni ¢. 50 ze dne 24.
cervna 2007.

Pro jiné regiony

Tento produkt je klasifikovan jako tfida 1 normy IEC 60825-1, tfeti edice 2014-05, a RG2 normy IEC 62471-5, prvni edice
2015-06.

Pokud jde o instalaci a fizeni zafizeni, dodrzujte zakony a predpisy vasi zemé.

Nastin laseru emitovaného z vestavéného svételného modulu:

+ Vinova délka: 455 nm

« Maximalni vykon: 140 W (PA703UL/PA653UL), 168 W (PA803UL)

Vlyzarovaci vzorec z ochranného pouzdra:

+ Vinova délka: 455 nm

« Maximalni vykon laserové zéreni: 333 mW

Do tohoto vyrobku je zabudovan laserovy modul. Pouziti ovladacd nebo Uprav postupl jinych nez téch, které jsou zde
uptesnény, mulze vést k vystaveni nebezpecnému ozéreni.

A\ UPOZORNENI

« Pouzitim ovladacich prvkl a nastaveni nebo provadénim postup, které nejsou uvedeny v této pfirucce, se mizete
vystavit nebezpecnému zafeni.

A\ POZOR - TRIDA 3R Z IEC 60825-1 DRUHA EDICE LASEROVEHO PRODUKTU

LASEROVE SVETLO - VYHNETE SE PRIMEMU OZARENI OCi

Vi



Diilezité informace

Rozsah laserového zareni

Nize uvedené tabulky ukazuji maximalni rozsah zareni laserového svétla.

Horizontalni Ghel (jednotka: stupen)

Pozice ¢ocky
Jednotka Nejvice Stredv , L
¢ocky Zoom vpravo (referen¢ni | Nejvice vlevo
hodnota)

HR HC HL
Televizni 31,7 23,8 31,7
NP40ZL Sirokouhly 41,0 31,9 41,0
Televizni 12,8 9,2 12,8
NP41ZL Sirokouhly 27,7 20,6 27,7
Televizni 6,6 4,7 6,6
NP43ZL Sirokouhly 12,9 9,3 12,9

Vertikalni Uhel (jednotka: stupen)

Pozice ¢ocky
Jednotka Nejvice Stredv . L

Yy Zoom . (referen¢ni Nejvice dole

cocky nahofe
hodnota)
VU VC VD

Televizni 29,3 18,3 21,6

NP40ZL Sirokouhly 384 25,0 29,2

Televizni 11,7 6,9 8,3

NP41ZL Sirokouhly 25,6 15,7 18,7

Televizni 6,0 3,5 4,2

NP43ZL Sirokouhly 11,8 7,0 8,4




Diilezité informace

- Varovné a vysvétlujici popisky LASEROVEHO PRODUKTU ve TRIDE 3R v souladu s IEC 60825-1 druhé edice a ve tfidé 1 v
souladu s [EC 60825-1 treti edice jsou pfilepené na polohdch uvedenych nize.

Pro USA

Stitek 1

LASER RADIATION BAIEET

AVOID DIRECT EYE EXPOSURE 3Bt 0 AR B 57 B EHE IR 5
CLASS 3R LASER PRODUCT 3R KA R

WAVE LENGTH:455nm A : 455nm

MAX OUTPUT:333mW BAHH:333mwW

1EC 60825-1:2007 GB 7247.1-2012

RAYONNEMENT LASER

EXPOSITION DIRECTE DANGEREUSE

POUR LES YEUX

APPAREIL A LASER DE CLASSE 3R

LONGUEUR D’ONDE : 455nm

ENERGIE D’'IMPULSION MAX. :333mW

IEC 60825-1:2007
CLASS 1 LASER PRODUCT
1 A=

24184031 IEC 60825-1:2014

Stitek 2

LASER APERTURE
AotEO

Pro jiné regiony

Stitek 1

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1
NA3EPHOE U3AENKE 1 KJTACCA OMACHOCTH
S= 180/ HMZF

B—REHER
IEC 60825-1:2014

IS5 L—ES
JIS C 6802:2014 24184041

viii

Stitek 2




Diilezité informace

Informace o autorskych pravech pavodnich promitanych obrazki:

Pouzivani tohoto projektoru za ucelem komeréniho zisku nebo pfildkani pozornosti vefejnosti v rliznych podnicich (napf.
kavarnach nebo hotelech) a vyuziti komprese nebo rozsiteni obrazu pomoci nize uvedenych funkci mize vyvolat podezieni
na poruseni autorskych prav chranénych zakonem o autorskych pravech.

[POMER STRAN], [TRAPEZ], funkce zvét$ovani a jiné podobné funkce.

Azdravotm’ bezpecnostni opatieni pro uzivatele, ktefi si prohlizeji 3D obrazky

Pred prohlizenim si nezapomente precist zdravotni bezpecnostni opatieni, kterd naleznete v ndvodu k obsluze pfilozeném k
vasim 3D brylim nebo 3D kompatibilnimu obsahu, jako jsou Blu-ray disky, video hry, pocita¢ové video soubory a podobné.
Abyste zabranili neptiznivym symptom(m, vénujte pozornost nasledujicim vécem:

- Nepouzivejte 3D bryle k prohlizeni jinych material(i nez 3D obrazkd.

« Mezi promitaci plochou a uZivatelem nechte odstup alespon 2 m. Prohlizeni 3D obrazku z pfilis kratké vzdalenosti vam
muUZze namahat oci.

- Vyhnéte se prohlizeni 3D obrazkl po delsi dobu. Udélejte si prestavku alespon 15 minut po kazdé hodiné prohlizeni.

- Pokud mate vy nebo nékdo ze ¢lent vasi rodiny historii fotocitlivych zachvat(, prodiskutujte prohlizeni 3D obrazkd se
svym lékafem.

- Pokud se vdm béhem prohlizeni 3D obrazk( udéla Spatné, napiiklad pocit na zvraceni, zavrat, nevolnost, bolest hlavy,
Unava oci, rozmazané vidéni, kiece a pocit necitlivosti, pfestarite s prohlizenim. Pokud symptomy pretrvavaji, poradte
se s |ékarem.

- 3D obrazky si prohlizejte zeptedu promitaci plochy. Prohlizeni z Ghlu m{ize zpUsobit inavu nebo namahani oci.

Funkce AUTOMATICKE VYPNUTI

Vychozi tovarni nastaveni pro [AUTOMATICKE VYPNUTI] je 15 minut. Jestlize projektor nepfijme do 15 minut zadny vstupni
signal, ¢i na ném neni provedena Zadna c¢innost, automaticky se po této dobé vypne z dlivodu Uspory energie. Pro ovladani
projektoru z externiho zafizeni nastavte [AUTOMATICKE VYPNUTI] na [VYPNUTO]. Podrobnosti naleznete na strané 131.



Diilezité informace

Volny prostor pro instalaci projektoru

Mezi projektorem a jeho okolim ponechte dostatecny prostor, jak je to zndzornéno nize. Horky vzduch vyfukovany pfistro-
jem by do néj mohl byt opétovné nasan. Pozadovany volny prostor je stejny, kdykoli je projektor instalovan v néjakém uhlu.
Neprovadéjte proto instalaci projektoru na misté, kde je proud vzduchu z HVAC nasmérovan na projektor.

Ohraty vzduch z HVAC maze byt nasan ventilatorem projektoru. Pokud k tomu dojde, zvysi se pfilis teplota uvnitf projektoru
a chranic proti prehfati automaticky vypne jeho napajeni.

Piiklad 1 - Pokud jsou zdi po obou stranach projektoru.

20 cm nebo vice 13 cm nebo vice

Nasdvaci otvor

Vyfukovy otvor

POZNAMKA:

« Ndkres ukazuje spravné vyklizeni prostoru potiebného pro levou a pravou stranu projektoru za predpokladu, Ze byla dostatecné vyklizend predni, zadni a horni strana
projektoru.

« Pocitejte prosim s dostatecnym prostorem na zadni strané projektoru pro nastaveni krytu kabelu.

« Proprojekci na vysku je zapotfebi ponechat poZadovany volny prostor mezi podlahou a nasdvacimi ¢ivyfukovymi otvory ve stejném rozsahu, jak je uvedeno na obrdzku vyse.
Pro pfiklad instalace projekce na vysku viz str. 148.
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1. Uvod
@ Co baleni obsahuje?

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje viechny polozky uvedené na seznamu. Pokud kterakoli z polozek chybi, obratte se na prodejce.
Origindlni krabici a obalovy materidl si uschovejte pro pfipad, ze by bylo nutno projektor pfepravovat.

Projektor

Krytka na cocku proti prachu (24F54091) Ddlkovy ovladac AA alkalické baterie (2x) ~ Ndlepka s oznacenim

* Projektor se doddvd bez ¢ocky. Dalsi (7N901081) vstupl signdlu v riiznych
informace o typech cocek a promita- jazykovych saddch
cich vzddlenostech naleznete na strané
152.

N\

o

y

Napdjeci $ndra Sponka pridrzujici napdjeci snidru Kryt kabelu (24DU4661) Sroub zamezujici krddezi

(USA: 7N080533) (24FU2631 pro napdjeci kabel 7N080533) cocky (24V00941)

(EU: 7N080030) (24FU2621 pro napdjeci kabel 7N080030) Tento Sroub znesnadriuje
Jejim ucelem je zabrdnit vypadnuti napdjeci vyjmuti cocky vsazené do
sndry. projektoru. (— strana 139)

Pouze pro Severni Ameriku

Omezend zdruka

Pro zdkazniky v Evropé:

Aktudlni platné zdru¢ni podminky naleznete na nasi
webové strdnce:

www.nec-display-solutions.com

« Ddlezité informace (7N8N7993) Disk CD-ROM k projektoru NEC
« Priru¢ka rychlého nastaveni (pro Uzivatelska prirucka (PDF)
Severni Ameriku: 7N8N8002) (pro (7N952583)
jiné zemé nez Severni Ameriku:
7N8N8002 a 7N8N8012)
« Bezpecnostni Stitek
(Tuto samolepku pouZijte pfi nasta-
vovdni bezpecnostniho hesla.)




1. Uvod

@ Projektor - uvod

Tato kapitola vas seznami s vasim novym projektorem a popisuje jeho funkce a ovlddaci prvky.

Obecné

Projektor typu s tekutymi krystaly a s vysokym jasem/vysokym rozliSenim
Model Jas Rozliseni Pomeér stran

PA803UL 8000 Im WUXGA (1920 x 1 200) 16:10
PA703UL 7000 Im WUXGA (1920 x 1 200) 16:10
PA653UL 6500 Im WUXGA (1 920 x 1 200) 16:10

Svételny zdroj - Jas

Ve svételném modulu je zabudovana laserova dioda s dlouhou Zivotnosti

Vyrobek je schopen provozu s nizkymi ndklady, protoze laserovy svételny zdroj Ize pouzivat po dlouhou dobu bez nutnosti
vymény ¢i udrzby.

Jas Ize nastavit v Sirokém rozmezi

Na rozdil od béznych svételnych zdroju Ize jas nastavit od 30 do 100 % v krocich po 1 %.

Rezim [STALY JAS]

Jas obvykle s pfibyvajici dobou pouzivani slabne, ale pfi vybéru rezimu [STALY JAS] senzory uvnitf projektoru detekuji a
automaticky upravuji vykon, aby bylo zajisténo zachovani stalého jasu béhem doby Zivotnosti svételného modulu.

Nicméné, pokud je svételnost zdroje nastavena na maximum, bude s pfibyvajici dobou pouzivani klesat.

Instalace

Velky vybér volitelnych ¢ocek, které si miizete zvolit podle mista osazeni

Tento projektor podporuje tfi typy volitelnych ¢ocek a nabizi tak celou $kalu ¢ocek pfizplsobenych riznym mistim osazeni
a zpusoblm promitani.

Navic mohou byt ¢oc¢ky namontovany a vyjmuty jedinym dotykem.

Méjte na paméti, ze pfi expedici z vyroby neni nasazena zadna ¢ocka. Volitelné ¢ocky si prosim zakupte oddélené.
Funkce motorizovaného posuvu ¢ocky pro snadné nastaveni polohy promitaného obrazu

Polohu promitaného obrazu (posun ¢ocky), zoom a zaostieni Ize upravit bud'tlacitky ovlddaciho panelu na boku skiiné
projektoru, nebo na dalkovém ovladaci.

Tento projektor miize byt univerzalné instalovan v kazdém uhlu

Pro ovladani jemného naklonéni pouZzijte nozicky pro naklon. Nainstalujte vhodny kov a stojan, ktery je dostate¢né pevny,
aby mohl podpofit projektor pro ovlddani dhlu instalace.

Videa

Velky rozsah vstupnich/vystupnich koncovek (HDMI, DisplayPort, HDBaseT atd.)

Projektor je vybaven velkym vybérem vstupnich/vystupnich konektor: HDMI (vstupni 2x), DisplayPort, HDBaseT (vstupni
1x, vystupni 1x), pocita¢ (analogovy) atd.

Koncovky projektoru HDMI vstup, DisplayPort vstup a HDBaseT podporuji HDCP.
HDMI a HDBaseT podporuji HDCP 2.2/1.4

DisplayPort podporuje HDCP 1.3

Soucasné promitani 2 obrazu (PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.)

Dva obrazy Ize promitat sou¢asné pomoci jediného projektoru.

K dispozici jsou dva typy vzajemného rozvrzeni dvojice obrazi:,obrazek v obrazku” (PIP), kdy je vedlejsi obrazek zobrazen
na hlavnim obrazu, a,jeden obraz vedle druhého” (JEDEN OBR. VEDLE DRUH.), kdy se hlavnii vedlejsi obraz zobrazi vedle
sebe.




1. Uvod

Sit

Promitani vice obraz( nékolika projektory

Tento projektor je vybaven porty HDBaseT IN/Ethernet a HDBaseT OUT/Ethernet. Nékolik projektord (az Ctyfi jednotky) se
stejnym jasem lze sériové propojit kabelem LAN *' prostfednictvim téchto portd. Lze tak rozdélenim a promitanim videf
ve vysokém rozliseni nékolika rdznymi projektory zaroven dosahnout vysoce kvalitniho obrazu.

Kromé toho jsou okraje obraz{i vyhlazeny pomoci funkce prolinani okrajd.

*1 Pouzijte bézné dostupny kabel CAT 5e STP nebo jiny s vy3si specifikaci.

Funkce bezpirechodového piepinani pro plynulejsi zmény obrazu pfi pfepinani signalu

Pri prepinani vstupniho konektoru se pfedchozi obraz podrzi, aby k zapnuti nového obrazu doslo bez preruseni zpuso-
beného nepfitomnosti vstupniho signalu.

Podporuje HDMI 3D format

Tento projektor Ize pouzit ke sledovani 3D videi s pomoci bézné v obchodech dostupnych aktivnich 3D bryli clonového
typu a 3D vysilact podporujicich Xpand 3D.

Podpora kabelové sité LAN

Je vybaven LAN a HDBaseT/Ethernet (RJ-45) konektory. Pomoci kabelové LAN pfipojené témito konektory Ize projektor
ovladat pocitacem.

CRESTRON ROOMVIEW a Extron XTP kompatibilita

Projektor podporuje CRESTRON ROOMVIEW a Extron XTP, coz umoziuje spravu a ovladani vice zafizeni pfipojenych do
sité z pocitace. Kromé toho umoznuje vysilani a ovladani obrazu prostfednictvim vysilace Extron XTP propojeného s
projektorem.

Standardné jsou poskytovany uzite¢né softwarové nastroje (User Supportware)

Tento projektor podporuje nas softwarovy nastroj (NaViSet Administrator 2, Virtual Remote Tool atd.).

NaViSet Administrator 2 vdm pomaha ovladat projektor pomoci pocitace pres pfipojeni kabelové LAN.

Virtual Remote Tool vam pom{ize pfi provadéni tukond, jako je zapinani/vypinani projektoru virtualnim dalkovym ovladacem
a vybér signalu prostfednictvim pfipojeni ke kabelové siti LAN. Navic je vybaven funkci odeslani obrazku do projektoru
a jeho zaregistrovani jako loga.

Pro stazeni téchto softwarovych ndstrojl navstivte nasi webovou stranku.

URL: https://www.nec-display.com/dl/en/index.html

Uspora energie

Usporné provedeni s pohotovostni spotiebou energie 0,15 W (100-130 V st#. pr.)/0,21 W (200-240 V st¥. pr.)

Pokud je pohotovostni rezim v nabidce na obrazovce nastaven na,NORMALNE", &ini spotfeba energie v pohotovostnim
rezimu spoustéjicim fizeni spotreby 0,15 W (100-130V stf. pr.)/0,21 W (200-240V stf. pr.) a v pfipadé nezapojené LAN 0,11
W (100-130V stf. pr.)/0,16 W (200-240 V stf. pr.).

[REZIM SVETLA] pro nizkou spotiebu energie a zobrazeni, Mé&Fice tispory uhliku”

Projektor je vybaven [REZIMEM SVETLA] pro snizeni spotieby energie béhem pouzivani. Kromé toho je vysledek 3etfeni
energie pfi nastaveni jedné z moznosti [EKO1], [EKO2] a [DLOUHA ZIVOTNOST] pfeveden na objem Gspory emisi CO,,
ktery se ukazuje v potvrzovaci zpravé zobrazované pfi vypnuti napéjeni a v polozce [INFORMACE] v rdmci nabidky na
obrazovce (MERIC USPORY UHLIKU).


https://www.nec-display.com/dl/en/index.html

1. Uvod

O této uzivatelské prirucce

NejrychlejsizpUsob, jak zacdit, je nespéchat a udélat vse sprdvné hned napoprvé. Vénujte proto nyni par minut pro¢teni tohoto
navodu k obsluze. M(zete tak usetfit cas pozdéji. V ivodu kazdé kapitoly naleznete jeji stru¢ny prehled. Pokud danou kapitolu
nepotrebujete, mlizete ji preskodit.



1. Uvod

@ Nazvy casti projektoru
Pfedni/Vrchni
Cocky se prodavaji zvlast. Nize uvedeny popis ukazuje pfiklad, kdy je namontovana ¢o¢ka NP41ZL.

Cdst s kontrolkami

Senzor ddlk. ovlidddni (— strana 8)

(— strana 12)

Senzor ddlkového ovidddni (umistén
vepredu a vzadu)

Vyfukovy otvor (— strana 12)

Odtud vychdzi horky vzduch.

Nastavitelnd nozka pro ndklon

(— strana 26)

Ovlddaci prvky
(= strana 8) Vicko cocky

(Volitelnd ¢ocka se doddvd i s krytkou.)

Nastavitelnd nozka pro ndklon

(— strana 26) Cocka
NanivaCI' otvor Uvolriovaci tlacitko ¢ocky
(— strdnky x, 148) (— strana 140)

Jak ptilepit nalepku s oznac¢enim vstupt signalu na dalkovy ovladac¢

« Odloupnéte kryci papir a pied nalepenim zarovnejte otvory v ndlepce s tlacitky 1 az 6.
« Ddvejte prosim pozor, aby se ndlepka pri nalepovdni nedotkla tlacitek.
« Vysvétlivky a ilustrani obrdzky v tomto ndvodu jsou uvddény s jiz nalepenou ndlepkou.




1. Uvod

Zadni

Koncovky
(— strana 9)

Nasdvaci otvor
(— strdnky x, 148)

Zabezpecovaci tycka

Sem pripevnéte mechanismus proti
kradeZzi.

K zabezpecovaci tycce Ize pripnout za-
bezpecovacilanka ci fetézy o prdméru
az 4,6 mm.

Senzor ddlkového ovldddni (umistén
vepredu a vzadu)
(— strana 12)

Upindni krytu kabeldi

(pravé alevé)

Otvory pro Srouby a drdzky pro volitelny
kryt kabelti

(— strana 7)

Bezpecnostni Stérbina (I%)*

Koncovka vstupu sitového napdjeni AC
vstup

Sem pripojte tiikolikovou zdstrcku pri-
loZené napdjeci $ridry a opacny konec
zapojte do aktivni elektrické zdsuvky.
(— strana 14)

* Bezpecnostni zamek na ochranu proti kradezi je kompatibilni s bezpecnostnimi kabely/pfislusenstvim spole¢nosti Ken-

sington. Pro informace o vyrobcich navstivte webové stranky spolec¢nosti Kensington.



1. Uvod

Piipevnéte kryt kabelu

Pfipevnéte kryt kabelu na projektor, coz vam umozni schovat kabely pro tpravnéjsi vzhled.

A UPOZORNENI

- Nezapomerite kryt kabelll po nasazeni upevnit pomoci ptilozenych sroubl. V opacném piipadé by mohl spadnout,
poskodit se a pFipadné zpUsobit zranéni.

- Nesmotavejte napdjeci kabel a nevkladejte jej pod kabelovy kryt. Mohlo by to zpUsobit pozar.

«  Pri prenaseni projektor nedrzte za kryt kabel( ani na kryt nepouzivejte nadmérnou silu. V opacném by se mohl kryt
poskodit a zplsobit pad projektoru ¢i zranéni osob.

Osazeni

Pripravy:
1. Zapojte napdjeci sridru a kabely do projektoru (propojovaci kabely jsou v ndkresech vynechdny).
2. Pripravte si kfizovy Sroubovdk.

1. Krytzarovnejte na sprdvné misto vsunutim dvou kulatych vystup-
kii po levém a pravém okraji krytu kabelii do drdzek na spodni
strané projektoru.

POZNAMKA: Budte opatrni, abyste neskfipli napdjeci Stiiiru a kabely krytem kabeld.

2. Otocte Sroubem krytu kabelii po sméru hodinovych rucicek.

« Pevné sroub utdhnéte.

Sejmuti

1. Otdcejte Sroubem krytu kabelii proti sméru hodinovych rucicek,
dokud se neprotdci zcela volné.

« Zdroven kryt drzte, aby nespadl.
- Sroub nelze zcela vyjmout.

2. Sejméte kryt kabelli.
+  Mirné kryt kabel(i naklopte a pak jej zvednéte.




1. Uvod

Panel ovladacich prvkii/kontrolek

1 LLT/
//H/’

STATUS LIGHT TEMP

POWER

1. (&) Tlacitko (POWER)

(— stranky 16, 28)
2. Kontrolka POWER

(— stranky 14, 16, 28, 165, 166, 167)
3. Kontrolka STATUS

(— stranky 165, 166, 167)
4. Kontrolka LIGHT

(— stranky 165, 166, 167)
5. TEMP. Kontrolka

(— stranky 165, 166, 167)
6. Tlacitko INPUT

(— strana 18)

7. Tlacitko MENU
(— strana 74)

8. Tlacitka AV € /Tlacitka hlasitosti 4p

(— stranky 27, 74)
9. Tlacditko ENTER
(— strana 74)
10. Tlacitko EXIT
(— strana 74)
11. Tlacitko FOCUS
(— strana 23)
12.ZOOM/L-CALIB. Tlacitko
(— strana 25)

13. Tlacitko SHIFT/HOME POSITION
(— strana 21)

11 12 13
(. l 1 N

POSITION

7——0: MENU ’ ‘ EXIT O—;
o %

6 ——m T8

—10



1. Uvod

Koncovky
6 3 1 2 7 4 5 9
I | |
| HDBaseTIN_ | pisplayport )~ HDMI1 IN Homi2 N _J|| HDBaseT OUT @(E/S@ ./ _UsB_
= [
Ethernet Ethernet O) IS ’@) @ [=] .\
PC CONTROL E’ REMOTE LAN
[ '
3D SYNC AUDIO OUT
0 | | = e
12 11 8 13 10
1. Konektor HDMI 1IN (typ A) 13. Koncovka REMOTE (Stereo Mini)

10.

11.

12

(— stranky 142, 143, 145)
Konektor HDMI 2 IN (typ A)
(— stranky 142, 143, 145)
Konektor DisplayPort IN
(— strana 142)

Vstupni koncovka COMPUTER IN/komponentni
(15kolikovy konektor Mini D-Sub)
(— stranky 141, 144)

POCITAC Mini Jack AUDIO IN (Stereo Mini)
(— stranky 141, 143)

HDBaseT IN/Ethernet Port (RJ-45)
(— stranky 146, 147)

HDBaseT OUT/Ethernet Port (RJ-45)
(— stranky 61, 147)

Mini Jack AUDIO OUT (Stereo Mini)
(— stranky 141, 143, 145)

USB-A Port (typ A)

(— strana 38)

LAN Port (RJ-45)

(— strana 150)

Koncovka 3D SYNC (tfikolikova Mini DIN)
(— strana 44)

. Koncovka PC CONTROL (devitikolikova D-Sub)

(— strana 163)
Tento port slouzi k ptipojeni pocitace nebo ovladaciho
systému. Umoznuje ovladani projektoru pomoci séri-
ového komunikac¢niho protokolu. Pisete-li svij vlastni
program, obvyklé kody k ovladani pocitatem naleznete
na strané 173.

Tuto koncovku pouzivejte pro kabelovy dalkovy ovladac
projektoru a vyuzijte dalkovy ovlada¢ NEC, RD-465E.
Projektor a ndmi dodané dalkové ovladani RD-465E pro-
pojte pomoci komercné dostupnych kabell pro dalkové
ovladani.

POZNAMKA:

Kdyz je kabel ddlkového ovidddni zapajen do koncovky REMOTE, nelze projektor
ddlkoveé oviddat pomoci infracervenych paprskd.

- KdyZ vyberete [HDBaseT] v nabidce [SENZOR DALK. OVLADANI] a projektor je

pripajeny k béZné v obchodech dostupnému zafizent pro prenos, které podporuje
HDBaseT, nelze infracervené ddlkové ovldddni provddet, pokud byl prenos signdlii
ddlkového ovidddni nastaven v zafizeni pro prenos. Nicméné ddlkoveé ovidddni
pomoci infracervenych paprskil Ilze provddét, jestliZe je u prenosového zarizeni
vypnuté napdjent elektfinou.




1. Uvod

@ Nazvy prvkii dalkového ovladace

1 9. Tladitko Edge Blend. 29. Tlacitko AV <>
r’-_\ﬁ (— strana 69) (— strana 74)
3 SOl QEED  ON 5 10. Tlacitko Multi. 30. Tlacitko ENTER
@ @/'_ (— strana 107) (— strana 74)

3 FREEZNBLANK  MUTE /AV-MUTE 6 11. Tlacitko Geometric 31. Tlacitko L-CLICK*

i e e w7 TR : :

8 gEdﬁnd.% Geometric. | 1 4 q (— stranky 36, 101) 32. Tlacitko R-CLICK*
] 92’ m P%BW&M _1| g 12. Tlatitko INPUT 33. Tlatitko VOL./FOCUS (+)(-)
15 ;'wﬁ,m'«“"“nwrz"'\@'e 14 (— strana 18) (— stranky 23, 27)
16— fl @E.[] (g 13.TiatitkoPIP 34. Tlatitko D-ZOOM/ZOOM (+)(-)
17 = & B 21 (= strana 64) (— strana 25, 32)
1 2N &KX\ BN B
22 3 R 20 14.Tladitko PBP/POP 35. Tlacitko SHUTTER

........... g 24 — strana 64
23 ‘—/ 26 ( ) (— strana 30)
27 9 ‘/ (— strana 27) (— strana 21)
29 16.1Tlacitko (HDMI1) 37. Tlatitko PICTURE
(— strana 18)
30 L-CLICK R-cLICK (% Strana 86)
31 D [ 3 32 17.2Tlacitko (HDMI 2) 38. Tla¢itko DISPLAY
SRS (= strana 18) (— strana 99)
33 _l l_ 34 18. 3 Tlac¢itko (DisplayPort) 39. Tla¢itko ASPECT
JENSSHIFT (— strana 18) (— strana 92)
35 PICTURE  DISPLAY  ASPECT 36 19. 4 Tla¢itko (Com My
. puter) 40. Tla¢itko COLOR
37 - - (- 39 (— strana 18) acdreo
40 COLOR /3DSet.  SETUP 42 (— strana 88)
38 CTL_ ECO qu 41 20. 5 Tlacitko (HDBaseT) 41. Tlaéitko 3D Set.
43 /'2 2 Q\‘\ 46 (= stvr?na 18) (— strana 44)
Noe 45 ?21.6Tlacitko 42. Tla¢itko SETUP
44 w (nenf u této série projektord dostup- (= strana 109)
k_J né) 43. Tlacitko CTL
22.7 Tlacitko (> stranky 23, 24, 25)
(neni u této série projektort dostup- Y.
1. Infraéerveny vysilaé né) 44. '(I'Iaatko Eg;
— strana
o swana 12 23.8Tlacitko 45. Tlaéitko INFO
2. Tladitko POWER ON (neni u této série projektorti dostup- 134
(— strana 16) né) (— strana 134)
3. Tlacitko STANDBY 24. 9 Tlacitko 46. Tlacitko "'1'5;-:
t
(— strana 28) (neni u této série projektord dostup- (= strana 133)
4. Tlacitko FREEZE né)
(— strana 32) 25. Tlaéitko ID SET
5. Tlaéitko BLANK (— strana 121)
(— strana 30) 26. Tlaéitko numerické klavesnice/
6. Tlacitko MUTE Tlacitko CLEAR
(— strana 30) (— strana 121)
7. Tlaéitko AV-MUTE 27. Tlacitko MENU
(— strana 30) (— strana 74)
8. Tladitko TEST 28. Tlacitko EXIT
(— strana 85) (— strana 74)

*  Tlacitka AV 4P, L-CLICK a R-CLICK funguji pouze tehdy, kdyz je do pocitace zapojen USB kabel.
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1. Uvod

Vlozeni baterii
1. Stisknéte uchytku a sejméte 2. VlozZte nové baterie (AA). Ujis- 3. Zasuiite kryt zpét pres baterie, dokud neza-
kryt baterii. téte se, Ze vkldddte baterie klapne na své misto.
(():;)c)ene sprdvné dle polarity POZNAMKA: Nemichejte riizné typy baterii ¢ nové baterie se starymi.

-

Bezpecnostni upozornéni tykajici se dalkového ovladace

+ S dalkovym ovlada¢em zachdzejte opatrné.

«  Pokud je dalkovy ovladac vlhky nebo mokry, ihned jej osuste.

« Nevystavujte jej nadmérnému teplu a vlihkosti.

«  Baterie nezkratujte, nezahtivejte ani nerozebirejte.

- Baterie nevhazujte do ohné.

«  Nebudete-li dalkové ovladani delsi dobu pouzivat, vyjméte baterie.
«  Ujistéte se, ze vkladate baterie otocené spravné dle polarity (+/-).

« Nemichejte nové a staré baterie, ani rlizné typy baterii.

+  Pouzité baterie likvidujte v souladu s mistnimi nafizenimi.

11



1. Uvod

Provozni dosah bezdratového dalkového ovladace

40m
2,
%
cley °6? ‘ on &
30 -
10‘(\ 2 Goa
2
Senzor ddlkového ovldddni na skiini projektoru \
o™ Ddlkovy ovladac
0 ?\\“‘E
/ > °‘i““n“%%%@°m 5
/'y/b
, 30°
&&
30°
30° 40m
5%
40m |

- Infracerveny signal funguje na vyse uvedenou vzdalenost v piimé viditelnosti a v thlu 60° od senzoru dalkového ovladani
na skfini projektoru.

« Jsou-li mezi délkovym ovlada¢em a senzorem projektoru néjaké objekty nebo dopadé-li na senzor silné svétlo, nebude
projektor reagovat. Radné ovladani projektoru rovnéz neni mozné se slabymi bateriemi v dalkovém ovladaci.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Tato kapitola popisuje, jak zapnout projektor a jak promitat obraz na plochu.

@ Postup pfi promitani obrazu

Krok 1

« Pripojeni pocitace/PFipojeni napdjeci siitiry (— strana 14)

U

Krok 2

« Zapnuti projektoru (— strana 16)

U

Krok 3
« Vybérzdroje (— strana 18)

U

Krok 4
« Prizplisobenivelikosti a polohy obrazu (— strana 20)
« Korekce trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI] (— strany 36, 101)

U

Krok 5

» Serizeni obrazu a zvuku
- Automatickd optimalizace pocitacového signdlu (— strana 27)
- Zvyseni a sniZeni hlasitosti (— strana 27)

U

Krok 6
« Prezentace promitaného obsahu

U

Krok 7
« Vypnutiprojektoru (— strana 28)

U

Krok 8

» Po pouziti (— strana 29)

13



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Presvédcte se, Ze jsou zdstrcky plné zasunuty do
konektoru AC vstup i do elektrické zdsuvky.

@ Piipojeni pocitace/Pripojeni napajeci sShiry

. Pripojte pocitac k projektoru.

Tato kapitola vds sezndmi se zdkladnim pripojenim k pocitaci. Pro informace o dalsich moznostech pripojeniviz,,6-2 Pfipojovdni”
nastrané 141.

Propaojte vystupni konektor displeje (15kolikovy konektor mini D-Sub) na pocitaci se vstupni koncovkou pocitacového videa na
projektoru bézné dostupnym pocitacovym kabelem (s feritovym jddrem), a poté konektory zasroubovdnim postrannich kolickd
zajistéte.

v v o

. Pripojte dodanou napdjeci sniiru k projektoru.

Nejdrive pripojte 3kolikovou zdstréku dodané napdjeci $ridiry do koncovky AC VSTUP na projektoru a aZ poté zapojte zdstrcku
napdjeciho kabelu pfimo do elektrické zdsuvky. NepouZivejte Zddny konvertor zdstrcky.

A UPOZORNENI

- Toto zatizeni je urceno pro pouziti v podminkach s napajecim kabelem pfipojenym k uzemnéni. Neni-li napéjeci kabel
pfipojen k uzemnéni, mize dojit k Urazu elektrickym proudem. Ujistéte se, Ze je napéjeci kabel fadné uzemnén.

« Aby se napdjeci $rilira neuvolnovala, ujistéte se nejprve, ze jsou vsechny koliky jeji zastrcky pIné zasunuty do zasuvky
AC vstup projektoru, a poté na ni nasadte sponku. Ledabylé zasunuti napdjeci sndry maze zpusobit pozar nebo uraz
elektrickym proudem.

Po pripojeni napdjeciho kabelu se kontrolka POWER na projektoru rozsviti zelené. Pokud nejsou k dispozici zddné vstupni signdly,
prejde projektor do pohotovostniho rezimu.

(V tomto pfipadé je pohotovostni rezim nastaven na NORMALNE). (— strana 130)

TEMP.
LIGHT
POWER STATUS

~ COMPUTER IN
/‘
L J

o}
K elektrické zdsuvce
-
AN Pocitacovy kabel (s feritovym jadrem)

(k dostdni v obchodech)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

A\ UPOZORNEN:

Dojde-livbézném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tlacitka POWER nebo k odpojeni sitového napdjeciho zdroje,
mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahfat.

Pri zvedani projektoru budte opatrni.

Pouzivani sponky pFidrzujici napajeci siaru
Aby nedoslo k nechténému vytazeni napajeci $riliry z koncovky AC vstup projektoru, pouZijte sponku pfidrzujici napajeci Sidru.

Potfebny nastroj: Kfizovy Sroubovak

1. Namontujte zardzku napdjeciho kabelu pres zdstrcku napdjeni, kterd je
pripojena ke koncovce AC VSTUP.

2. Utdhnéte Sroub na zardzZce napdjeciho kabelu.

15



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Zapnuti projektoru

1. Sundejte krytku cocky.

2. Stisknéte tlacitko @ (POWER) na skFrini projektoru nebo
tlacitko POWER ON na ddlkovém oviladaci.

A VAROVANI

Projektor vyzartuje silné svétlo. Pfed zapnutim napdjeni se
ujistéte, ze se nikdo v promitacim rozsahu nedivéa do ¢ocky.

Kontrolka POWER svitici dosud zelené zacne blikat modre. Poté
se zacne na plochu promitat obraz.

TIP:

- Pokud se zobrazi hidseni,,PROJEKTOR JE UZAMCEN! ZADEJTE SVE HESLOZ; znamend
to, Ze funkce [ZABEZPECENI] je zapnuta. (— strana 41)

Po zapnuti projektoru se ujistéte, Ze je zapnuty pocitac ¢i zdroj

videa.

POZNAMKA: Modrd obrazovka (modré pozadi) se zobrazuje, pokud nent k dispozici Zddny
vstupni signd (dle prednastavené nabidky).

Provedeni kalibrace cocky

Po montdazi samostatné dodavané ¢ocky nebo po vyméné cocky
provedte [KALIBRACI OBJEKTIVU] tim, Ze podrzite tlacitko ZOO-
M/L-CALIB. na skiini projektoru stisknuté po dobu delsi nez dvé

sekundy.

Kalibrace napravuje sefiditelny rozsah zoomu, posunu a zaost-
feni cocky. Pokud kalibraci neprovedete, nemusi se vdm podafit
dosdhnout nejlepsiho zaostieni a zoomu, ani kdyz sefidite zoom

a zaostieni ¢ocky.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Poznamka ke spoustéci obrazovce (Obrazovka s vybérem jazyka nabidky)
Pfi prvnim zapnuti projektoru se objevi ivodni nabidka. Zde si mizete navolit néktery z 30 jazykl coby jazyk nabidky.

Volbu jazyka nabidky provedte dle nasledujicich krokd:

1. Pomoci tlacitek A, ¥V, 4 nebo W zvolte jeden z 30 jazykii v
nabidce.

LANGUAGE p®
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.
) O DANSK O SUOMI e T
O DEUTSCH O PORTUGUES & NORSK & % %
O FRANGAIS O EESTINA O TURKCE S
O ITALIANO O MAGYAR O ROMANA ©®00
¢ ESPANOL ¢ POLSKI {3 HRVATSKI NEC
O  SVENSKA 0 NEDERLANDS ' INDONESIA &JJ
O PYCCKWR O BBAFAPCKA O EAAHNIKA
O s O fE@ (O
(ORI O RS O ghe
& BaEE & #E O TIENG VIET

2. Stisknéte tlacitko ENTER, abyste provedli vybér.

Poté muzete zacit pracovat s nabidkou.
Pokud chcete, muzete si zvolit jazyk nabidky i pozdéji.
(— [JAZYK] na strané 78 a 109)

POZNAMKA:

« Pokud se zobrazi zprdva [PROSIM NASTAVTE DATUM A CAS.], nastavte aktudini datum a éas. (— strana 120)

« Pokud se tato zprdva nezobrazi, doporucujeme dokoncit [NASTAVENI DATA A CAS].

« Neméjte nasazenou krytku cocky, zatimco je projektor zapnuty.
Pokud krytku cocky nechdte nasazenou, mohla by se vlivem vysoké teploty zdeformovat.

« Pokud kontrolka STATUS sviti oranZové pfi stlaceném tlacitku napdjeni, projektor se nezapne, jelikoz byl [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nastaven na ZAP. Uzamcen zrusite
vypnutim této funkce. (— strana 120)

« Pokud kontrolka POWER blikd modre v krdtkych cyklech, nelze projektor vypnout pomoci tlacitka napdjeni.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Vybér zdroje

Vybér zdroje z pocitace ¢i videa

POZNAMKA: Zapnéte pocitac nebo zatizeni poskytujici video pFipojené k projektoru.

Automatické rozpoznani signalu

Stisknéte tlacitko INPUT po dobu jedné sekundy nebo déle. Projektor za¢ne
vyhledavat dostupny vstupni zdroj a zobrazi jej. Vstupni signdl se bude pfre-
pinat nasledovné:

HDMI1 — HDMI2 — DisplayPort — POCITAC — HDBaseT — HDMIT — ...

«  Provyvolani obrazovky [VSTUP] stisknéte kratce tlacitko.

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
== @® 1:HDMI1 ) SEZNAM ZAZNAMO
&= O 2:HDMI2 O ZKUS.VZOR
==  3:DisplayPort
@) ) A:POCITAC
&= & B:HDBaseT
ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Pomocitlacitek ¥/ A oznacte cilovou vstupni koncovku a poté stisknutim
tla¢itka ENTER pfepnéte vstup. Pro vymazani zobrazeni nabidky na obra-
zovce [VSTUP] stisknéte tlacitko MENU nebo EXIT.

TIP: Neni-li vstupni signdl dostupny, bude dotycny vstup preskocen.

Nastaveni pomoci dalkového ovladace

Stisknéte jedno z tlac¢itek 1/HDMI 1, 2/HDMI 2, 3/DisplayPort, 4/Computer
nebo 5/HDBaseT.

(—
STANDBY  GIIEED on
FREEZE BLANK MUTE AV-MUTE
TEST EdgeBlend. Mult. Geometric.
INPUT  PIP_ PBPIPOP AUTOAD.

1 howz  Dsplayeen

©
OO®

Dosent

FREEZE BLANK WUTE AVAUTE
TEST EuEm-nu. Mul. Geametric.

INPUT  PIP_ PBPIPOP AUTOADI.



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Vybér vychoziho zdroje
Nastavenim vychoziho zdroje muzete urcit, ktery zdroj se bude zobrazovat po kazdém zapnuti projektoru.

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

2. Stisknutim tlaéitka » vyberete polozku [NASTAV.] a poté stisknutim tlaéitka ¥ nebo ENTER vyberete moznost [ZAKLAD-
NIiJ.

3. Stisknutim tlacitka P vyberete polozku [NASTAVENI ZDROJE] a poté stisknéte tlacitko V nebo tlacitko ENTER.

4. Stisknutim tlacitka V tfikrdt vyberete polozku [VYBER VYCH. VSTUPU] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
NASTAVENI ZDROJE » ( 2/3)

VSTUP

AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE
VYBER ZVUKU

VYBER VYCH. VSTUPU POSLEDNI
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI  VYPNUTO
POZADI MODRA
VYBER VYSTUPU HDBaseT AUTOMAT
VERZE EDID

HDCP VERSION

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [VYBER VYCH. VSTUPU]J.
(— strana 128)

VYBER VYCH. VSTUPU

AUTOMAT
HDMI1
HDMI2
DisplayPort
POEITAG
HDBaseT

COCCOCH

5. Vyberte zdroj, ktery mad byt pouzit jako vychozi, a stisknéte tlacitko ENTER.
6. Pro zavreni nabidky stisknéte opakované tlacitko EXIT.
7. Restartujte projektor.

Promitne se obraz ze zdroje, ktery jste vybrali v kroku 5.

POZNAMKA: | kdy? je zapnutd funkce [AUTOMAT], polozka [HDBaseT] nebude zvolena automaticky. Pro nastaveni vasi sité coby vychoziho zdroje vyberte moznost [HDBaseT].

TIP:

« Kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a vyslete pocitacovy signdl z pocitace pfipojeného ke vstupnimu konektoru COMPUTER IN, projektor se zapne a zdroveri zacne
promitat obraz z pocitace.
([VYBER AUT. ZAPNUTI] — strana 130)

« Kombinace kldves Windows a P na kldvesnici ve Windows 7 umoZiuje snadné a rychlé nastaven externiho displeje.



2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

@ Piizpiisobeni velikosti a polohy obrazu

Pro prizpusobeni velikosti a polohy obrazu pouzijte kolecko posunu ¢ocky, packu nastavitelné nozky pro naklon, krouzek
zoomu a zaostrovaci krouzek.

Pro lepsi prehlednost jsou v ndkresech této kapitoly vynechdny kabely.

PrizplGsobeni vodorovné a svislé polohy promitaného obrazu | Prizpisobeni ohniska
[Posun ¢ocky] [Zaostreni]
(— strana 21) (— strana 22)

s

b.

Jemné nastaveni velikosti obrazu PtizpUsobeni ndklonu promitaného obrazu
[Zoom] [Nozka pro naklon]
(— strana 25) (— strana 26)
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Nastaveni svislé polohy promitaného obrazu (posun ¢ocky)

A UPOZORNENI

+ Obraz nastavujte zpoza nebo z boku projektoru. Nastavovani zepfedu by mohlo vystavit vase oci silnému svétlu, které
by je mohlo poskodit.

- Nedotykejte se rukama osazovacich prvka ¢ocky, pokud pravé probiha posun ¢ocky. V opacném piipadé muaze dojit ke
skipnuti prstd pfi pohybu ¢ocky.

1. Stisknéte bud'tlacitko SHIFT/HOME POSITION na sk¥ini, nebo tlacitko
LENS SHIFT na ddlkovém ovldddni.

Otevre se obrazovka [POSUN COCKY].

POSUN COEKY
[y
« >
v

L ENTER B ExiT B
2. Stisknutim tlacitek V A 4» posunete promitany obraz.

4 )

Oeee

@|-CALIB. =HOME
POSITION

+ Pro nastaveni cocky zpét do vychozi polohy

Stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT/HOME POSITION na vice nez 2 sekundy. Cocka osazend v projektoru se vrdti zpét do vychozi
polohy. (priblizné doprostred)

POZNAMKA:
« Pokud posunete cocku do krajni polohy v tihlopficném sméru, okraje obrazu ztmavnou nebo se objevi stiny.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

TIP:
« Ndkres dole ukazuje rozsah sefizeni posunu ¢ocky (orientace: stolni/predni).

— Sitka promitaného obrazu

50%V . /

10%V L. 109t o%h | |
100%H
20%H 20%H

— Vyska promitaného obrazu

Papis symbolii: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H vodorovnou (Sitka promitaného obrazu).

Zaostieni
Doporuéujeme provést Gpravy zaostfeni poté, co bude projektor promitat ZKUS.VZOR po dobu nejméné 30 minut.
Ohledné ZKUS.VZOR viz strana 85 v uZivatelském manualu.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pouzitelna ¢ocka: NP40ZL/NP41ZL

1. Stisknéte tlacitko FOCUS na skFini.
Otevre se obrazovka ovldddni ZAOSTRENI COCKY.

STRED “ »
OKRAJ « »

ENTER EXIT

*  Stisknutim tlacitek <« W seridte zaostreni. Dalsi moznosti je
stisknout a podrzet tlacitko CTL a ndsledné stisknout tlacitko
VOL./FOCUS +/- na ddlkovém ovladaci

2. Jakmile se kurzor v nabidce na obrazovce nachdzina polozce

STRED, stisknutim tlacitka € nebo W zarovndte zaostreni

kolem optické osy.

* Obrdzek ukazuje ptiklad s cockou posunutou smérem nahoru.
Zarovnd se zaostreni spodku obrazu.

Pokud se cocka nachdzi uprostred, zarovnd se zaostreni stredu
obrazu.

3. Stisknutim tlacitka V vyberte v nabidce na obrazovce polozku
OKRAJ a poté stisknutim tlacitka 4 ¢i » zarovndte zaostreni
okrajovych oblasti obrazu. BEéhem tohoto ukonu ziistane
zaostreni kolem optické osy zachovdno.

STRED “ »
OKRAJ « »

ENTER EXIT

N |

3

U N O
RlNFocush D-Z0OMESKI
SHuTTER

—
LENSSHFT a

ASPECT

SETUP

CL ECO NFO HELP

PICTURE  DISPLAY  ASPECT

-

\

B. =HOME

o
&

®L-CALIB. =HOME

POSITION




2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Pouzitelna ¢ocka: NP43ZL

1. Stisknéte tlacitko FOCUS na skF¥ini.

OSTREN[ COCKY

STRED < >
OKRAJ < »
ENTER EXIT

Stisknutim tlacitek € W seridte zaostreni. Dalsi moZnosti je stisknout a podrzet tlacitko CTL a ndsledné stisknout tlacitko VOL./
FOCUS +/— na ddlkovém ovladaci.

*  ZAOSTRENI OKRAJOVYCH CASTI OBRAZU neni u této cocky k dispozici.

MENU B

OO

VS

VoL D-Z00NE]

SHUTTER
=

Y ASPECT
[

PICTURE
O

COLOR  0Sel  SETUP

{—

CL ECO  INFO HELP

o NEC
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Zoom
1. Stisknéte tlacitko ZOOM/L-CALIB..
Otevre se obrazovka serizeni ZOOMU.

Z00M E0CKY
oo 8

ENTER EXIT

- Pokud je oteviena obrazovka sefizeniZOOMU, jsou tlacitka 4 nebo » na skrini projektoru ¢ina ddlkovém ovldddni k dispozici
pro sefizeni ZOOMU.

« Vpripadé ddlkového ovldddni stisknéte tlacitko D-ZOOM/ZOOM (+) ¢i (—) za soucasného podrZeni tlacitka CTL.

©6 ;

Tim dojde k sefizeni zoomu.

Mﬂm

L ucxﬁ cuex

o] [t zaom
- &5

+
— Y
B LENSSHFT

PICTURE  DISPLAY ~ ASPEON—{
] ]

POSITION

COLOR  30Sel  SETUP

CL ECO INFO HELP

'f NEC
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

Se¥izeni nozky pro naklon
1. Otdcenim levé a pravé nozky seridte ndklon.

Otdcenim se nozka pro ndklon prodluZuje nebo zkracuje.
Otdcenim jedné nozky seridte obraz tak, aby byl rovné.

« Pokud je promitany obraz zkresleny, viz,,3-7 Oprava vodorovného a svislého
trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLEN(]” (— strana 36) a ,[GEOMET-
RICKA KOREKCE]" (— strana 101).

+ Nozku pro ndklon Ize vysunout az o 10 mm.

«  Pomocinozky pro ndklon Ize projektor naklonit o nejvyse 1,4°.

POZNAMKA:

« Nevysouvejte noZku pro ndklon o vice nez 10 mm. V opacném pripadé bude projektor nestabilni.

« NepoutZivejte nozku pro ndklon k jinym tcelim nez k nastaveni ihlu ndklonu projektoru.
Nesprdvné zachdzeni s nozkami pro ndklon, jako je napriklad prendSeni projektoru za né nebo jeho ~
zahdknuti na zed'za né, by mohlo projektor poskodit.

QY2

\l\/ o
\M Nozka pro ndklon

Nahoru Dolt
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

O Automaticka optimalizace poéitacového signalu
Sefizeni obrazu pomoci tlac¢itka Automatické prizplisobeni

PFi promitani signalu ze vstupni koncovky POCITAC VIDEO, koncovky HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN, HDBaseT IN/
Ethernet, pfizpUsobte kvalitu obrazu jedinym stisknutim tlacitka, pokud jsou okraje obrazu ofiznuté nebo pokud je kvalita
projekce Spatna.

Stisknutim tlacitka AUTO ADJ. automaticky optimalizujete obraz pocitace.

Tuto Upravu bude nejspise potieba provést pfi prvnim pfipojeni pocitace.

[Nekvalitni obraz] [Normdilni obraz] P ——————

FREEZE BLANK MUTE AVAWTE
TEST EdgeBlend. Mul, Geometri.

INPUT PP PEPROPAUTOADI.
=ZO0o

-

=ETEn ErEnn o

POZNAMKA:

Nékteré signdly se nezobrazi sprdvné nebo jejich zobrazeni néjakou dobu trvd.

« Nepodati-li se optimalizace pocitacového signdlu pomoci funkce automatického pfizpiisobeni, zkuste nastavit manudiné polozky [VODOROVNE], [SVISLE], [TAKT] a [FAZE].
(— strdnky 90, 91)

@ Zvyseni nebo snizeni hlasitosti
Hlasitost zvuku z koncovky AUDIO OUT lze pfizplsobit.

DiileZité:

« Nezesilujte hlasitost na nejvyssi troveri na externi soustavé reproduktord pfipojenych ke koncovce AUDIO OUT projektoru. Pokud tak ucinite, mdZe to zpiisobit neoekdvany
hlasity zvuk pfi zapindni nebo vypindni projektoru, ktery by vdm poskodil sluch. Urover hlasitosti externi soustavy reproduktorii nastavte na méné nez polovinu stupnice a
na projektoru doladte hlasitost tak, abyste ziskali odpovidajici tiroven zvuku.

HLASITOST Zvysit hlasitost

v
VOL G DZ00WET]
SHUTTER

+

I ==

| GDwowc @ eemzeis i lestos ==
Set. SETUP.

=

ECO  INFO  HELP

TIP: Pokud se nezobrazuji Zddné nabidky, tlacitka <d a W na projektoru slouzi k ovldddni hlasitosti.

POZNAMKA:
« Ovldddni hlasitosti pomocitlacitek <da W nenik dispozici, pokud je obraz zvétsen pomocitlacitka D-ZOOM
(+) nebo pokud je zobrazena nabidka.

@L-CALIB. =HOME
POSITION
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Vypnuti projektoru
Chcete-li projektor vypnout:
Py . v vr yr e . p——
1. Nejdrive stisknéte tlacitko @ (POWER) na skfini projektoru
nebo tlacitko STANDBY na ddlkovém ovladadi. o )
Objevi se zprdva [VYPNOUT NAPAJENI/ISTE SI JISTI? /USPORA 3ot
UHLIKU OD POSLEDNIHO ZAPNUTI 0,000 [g-CO2]]. ®0 "E'&“?'&]“
VYPNOUT
JSTE §1 JISTI? R
SEKCE USPORY UHLIKU ©

0.000[g-C0O2]

2. Dale stisknéte tlacitko ENTER nebo stisknéte tlacitko (&) Lapnutinapdjent Pohotovostnirezim
(POWER) nebo opét tlacitko STANDBY.
Zdroj svétla se vypne a napdjeni bude odpojeno. Projektor prejde
do reZimu spdnku a kontrolka POWER se rozsviti zelené. Nepro- ‘i (“i}
vedete-li na projektoru Zddny tkon a nebude-li do néj vstupovat
Zddny signdl, bude se projektor nachdzet v pohotovostnim rezimu. POWER POWER
Kontrolka POWER bude blikat oranzové (Vtomto pfipadé je poho- Svti "ergzed'i“:“"a"é Blikd oranové

tovostni rezim nastaven na NORMALNE.).

A\ UPOZORNEN:

Dojde-livbézném provozu projektoru k jeho vypnuti pomoci tla¢itka POWER nebo k odpojeni sitového napéjeciho zdroje,
mohou se nékteré jeho ¢asti docasné silné zahrat.
Pri zvedani projektoru budte opatrni.

POZNAMKA:

« Pokud kontrolka POWER blikd modfe v krdtkych cyklech, projektor nelze vypnout.

« NemdiZete vypnout napdjeni po dobu 60 sekund ihned po jeho zapnuti a zobrazeni obrazu.

« Neodpojujte napdjeci kabel z projektoru nebo z elektrické zdsuvky, zatimco se stdle promitd obraz. Mohlo by tak dojit k poskozeni zdsuvky sitového napdjent projektoru AC
vstup nebo kontaktii zdstrcky. Pro vypnuti sitového napdjeni béhem promitdni obrazu pouZijte vypinac rozbocky, prerusovac atd.

« Neodpojujte sitové napdjeni od projektoru v pribéhu 10 sekund po provedeni zmén nebo nastavovdni a uzavieni nabidky. Mohlo by dojit ke ztrdté uprav ¢i nastavenych
hodnot.
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2. Promitani obrazu (zakladni obsluha)

© Po pouziti

Priprava: Ujistéte se, Ze je projektor vypnuty.

1. Odpojte napdjeci kabel.

2. Odpojte vSechny ostatni kabely.

3. Nasadte na ¢ocku vicko cocky.

4. Pred presunem projektoru zasroubujte nozky pro ndklon, pokud

byly vysunuty.

29

Uvolnéte Sroub proti sméru
hodinovych rucicek, dokud
se nezacne protdcet.

Vytdhnéte zardzku napdje-
ciho kabelu.




3. Uzitecné funkce

@ Vypnéte svétlo projektoru (CLONA COCKY)

Stisknéte tlac¢itko SHUTTER na dalkovém ovladaci.

Svételny zdroj se docasné vypne.

Opétovnym stisknutim tlacitka se promitaci plocha opét rozsviti.

«  MuUzZete nastavit, aby se promitaci svétlo postupné stmivalo ¢i rozsvécelo.

@ Vypnuti obrazu a zvuku

Promitané video a zvuk vysilany z koncovky zvukového vystupu se na okamzik
vypnou.

Stisknéte tlacitko BLANK.
Promitané video bude vypnuto.

Stisknéte tlacitko MUTE.
Prehravany zvuk se vypne.

Stisknéte tlacitko AV-MUTE.
Promitané video i zvuk budou vypnuty.

« Poopétovném stisknuti pfislusnych tlacitek se vypnuté video a zvuk znovu
objevi.

TIP:
« Video zmizi, avsak nikoli zobrazend nabidka.

30

MEIIU EXII

L1 tlEK
0

. I Rouck

us| 07 100M
WTTER

J
COLOR  30Set.  SETUP

CL  ECO INFO HELP

[r—

STANDBY  @IIED ON
FREEZE BLANK MUTE AV-MUTE
TEST Ede bnd. Multi. Geomelri,
INPUT AUTOADJ.

o bt

oOo®
-@-

B

O <m0
NV
vol O

o>

PCTURE  DISPLAY  ASPECT
COLOR  30Sel  SETUP

CIL ECO INFO  HELP




3. Uziteéné funkce

©® Zména umisténi nabidky na obrazovce

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka na obrazovce.

2. Tlacitkem W presurite kurzor na polozku [NASTAV.] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Kurzor se presune na polozku [NABIDKA(1)].

3. Tlacitkem W presurite kurzor na polozku [NABIDKA(2)].

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ.

INFO.
< NABIDKA(1) » NABIDKA(2) » INSTALACE(1) » )

UHEL NABIDKY 0*
POZICE NABIDKY

€IS VYBRAT @EIP:KONEC  #:PRESL. «+:PRESU.
— HDMI1 ROZSIRENA

4. Tlacitkem V presurite kurzor na polozku [POZICE NABIDKY] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Nabidka na obrazovce vyvold obrazovku nastaveni POZICE NABIDKY.

POZICE NABIDKY

VODOROVNA POLOHA 4% — &P
SVISLA POLOHA e () ]
RESET.

Ly VYBRAT EI:KONEC  #:PRESU. +:PRIZPUS.

5. Stisknutim tlacitek V nebo A pFesurite kurzor bud'na polozku [VODOROVNA POLOHA] nebo [SVISLA POLOHA] a poté
stisknutim tlacitek 4/ presurite nabidku po obrazovce.

Pro dokonceni nastaveni nabidky na obrazovce stisknéte tlacitko MENU na ddlkovém ovladaci.

TIP:

«Jakmile je napdjent projektoru vypnuto, umisténi nabidky na obrazovce se resetuje do vychozi polohy nastavené vyrobcem.

« Tato funkce nemd vliv na umisténi zprdvy a informaci o vstupnich koncovkdch.

« UmoZriuje rovnéz nabidku presouvat kliknutim bézné dostupné pripojené USB mysi.

« UmoZiiuje presouvat polohu nabidky tlacitky 'V A < a W za soucasného podrZeni stisknutého tlacitka CTL na ddlkovém ovladaci nebo kliknutim mysi.

- Zatimco se polozka POZICE NABIDKY zobrazuje v nabidce na obrazovce a nabidku presouvite pomocitlacitek W A < .a W za soucasného podrZenistisknutého tlacitka CTL
na ddlkovém ovladaci, ukazatel polohy se v nabidce nebude ménit. V takovém pripadé nejprve zaviete polozku POZICE NABIDKY, znovu ji oteviete a poté uz bude ukazovat
novou polohu sprdvné.



3. Uzitecné funkce

@ Pozastaveni obrazu

Pro pozastaveni obrazu stisknéte tlacitko FREEZE. Opétovnym stisknutim se
obraz opét rozjede.

STANDEY  @EIED oM

FREEZE BLANK WUTE AVAUTE
EdgeBlend. Mult. Geometic

PEPPOP AUTOAD..

WO fow2 Dot
[Nl are]

POZNAMKA: Obraz je pozastaven, ale pivodni video se stdle prehrdvd.

@ Zvétseni obrazu
Obraz muZzete zvétsit az ¢tyinasobné.
POZNAMKA:
« V/ zdvislosti na vstupnim signdlu mize byt maximdini zvétseni niZsi nez ctyindsobné ¢i miZe byt tato
funkce omezena.
Postup:
1. Pro zvétseni obrazu stisknéte tlacitko D-ZOOM (+). e ar
o ‘\,’ O
L.% k, l 8“
VOL B SUTTER D-ZOOMESK
(]
e R
- NEC

&_—JJ

2. Stisknéte tlacitko AV 4p>.
Oblast zvétseného obrazu se posune

D-ZOOMFRITI

3. Stisknéte tlaéitko D-ZOOM (-). 5

Po kazdém stisknuti tlacitka D-ZOOM (-) se obraz zmensi. =y

PICTURE  DISPLAY  ASH
POZNAMKA: = = =
« Obraz se zvétsuje a zmensuje vZdy od stiedu plochy. {:5 006
«Zobrazenim nabidky se stdvajici zvétseni obrazu zrusi. -
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3. Uziteéné funkce

O Zména funkce REZIM SVETLA/Kontrola vysledné uspory energie
pomoci REZIMU SVETLA [REZIM SVETLA]

Jestlize je zvolena moznost [EKO1] nebo [EKO2] v poloZce [REZIM SVETLA], je hluk vétracku projektoru omezen snizenim jasu
jeho svételného zdroje.

REZIM SVETLA

Ikonka na spodku
nabidky

Popis

NORMALNE

100 % jas

Plocha bude jasné osvétlena.
V zavislosti na instalacnich podminkach se mize Zivotnost optickych ¢asti
zkrétit.

Jas bude pfiblizné na 80 % urovni.
Vétracek chlazeni rovnéz pfislusné zpomali.
Niz3i spotfeba energie

EKO1 &
EKO2 ﬂ

DLOUHA ZIVOT- &
NOST

Jas bude pfiblizné na 60 % urovni.

Vétracek chlazeni rovnéz prislusné zpomali.

Znacné nizsi spotreba energie

Vice $etrné nastaveni pro Zivotni prostfedi nez rezimy NORMALNE a EKO1.

Jas je priblizné 30 %.

Toto nastaveni zrychli otdéeni vétracku chlazeni a optimalizuje Zivotnost
optickych ¢asti. Nastaveni, které je zdanych moznosti nejvice Setrné k Zivot-
nimu prostredi.

Chcete-li zapnout [REZIM SVETLA], postupujte nasledovné:

1. Stisknéte tlaéitko ECO na ddlkovém ovladaci. P —
]
REZIM SVETLA i sissurr E
PICTURE ﬁ ASPECT
REZIM SVETLA NORMALNE = & &
STALY JAS VYPNUTD
REF. NASTAVENI LAMPY 4 ED S
€G:VYBRAT @GI:KONEC 4:PRESU.

EJJ
Otevre se obrazovka [REZIM SVETLA].
2. Stisknéte tlacitko ENTER.

REZIM SVETLA

®)
# O EKO1
¢ O EKo2
¢ O DLOUHA ZIVOTNOST

L EnTER B EaT B

Otevie se obrazovka vybéru [REZIMU SVETLA].
3. Kvybéru pouzijte tlacitka V A a poté stisknéte ENTER.
Na displeji se znovu objevi obrazovka [REZIM SVETLA] a projevi se zvolené
zmeény.
Stisknutim tlacitka EXIT se vrdtite na pivodni obrazovku.
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3. Uzitecné funkce

POZNAMKA:

[REZIM SVETLA] lze zménit v nabidce.
Vyberte [NASTAV.] — [INSTALACE(1)] — [REZIM SVETLA] — [REZIM SVETLA].

« Pocet nasvicenych hodin svételného modulu miZete zkontrolovat v polozce [CAS POUZITI]. Vyberte moznost [INFO.] — [CAS POUZITI].
« Po uplynuti 1 minuty od okamZiku, kdy projektor zobrazi modrou, cernou nebo obrazovku s logem, sniZi projektor automaticky jas na droveri odpovidajici rezimu [EKO2],

kdyz byla vybrdna polozka [NORMALNE] nebo [EKO1] pro moznost [REZIM SVETLA], a automaticky vrdti jas na predchozi tiroveri, kdyz rozpoznd vstup signdlu.

Pokud je polozka [REZIM SVETLA] nastavena na moznost [NORMALNE] nebo [EKO1], miize se jas v zdvislosti na provoznich podminkdch projektoru docasné snizit.

- JestliZe teplota v mistnosti dosdhne 33 °C nebo vice a teplota uvnitf projektoru vzroste, zacne obraz postupné vice a vice tmavnout (na droveri reZimu [EKO2]).

- Obraz miiZe ztmavnout i v zdvislosti na montdznim uhlu projektoru.

Jednd se o jednu z ochrannych funkci nazvanou ,Vynuceny ekologicky rezim*. Pokud je ,Viynuceny ekologicky reZim” spustén, rozsviti se kontrolka TEMP. oranZové. Ve stejnou
dobu se v pravé spodni Cdsti obrazovky s nabidkou zobrazuje ikonka teploméru [ 1 1. Snizenim teploty uvnitr projektoru vlivem poklesu teploty v mistnosti se ,Vynuceny
ekologicky rezim” zrusf a jas obrazu se vrdtf na pivodni troveri. Ve ,Vynuceném ekologickém rezimu” se stav nezméni, ani pokud dojde ke zméné nastaveni polozky [REZIM
SVETLA].
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3. Uziteéné funkce

Kontrola vysledné uspory energie [MERIC USPORY UHLIKU]

Tato funkce zobrazi vyslednou Gsporu energie z hlediska snizeni emisi CO, (kg), kdyz je rezim projektoru [REZIM SVETLA]
nastaven bud na [EKO1], [EKO2], nebo na [DLOUHA ZIVOTNOST]. Tato funkce se nazyvéa [MERIC USPORY UHLIKUI.

M4 dvé rdzna ozndmeni: [CELKOVA USPORA UHLIKU] a [USPORA UHLIKU-OD POSLEDNIHO ZAPNUTI]. Ozndmeni [CELKOVA
USPORA UHLIKU] zobrazuje celkovy objem snizeni emisi CO, od chvile expedice projektoru az do sou¢asnosti. Tento Gdaj
muzete zkontrolovat v polozce [CAS POUZITI] moznosti [INFO.] v nabidce. (— strana 133)

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
< CAS POUZITI « ZDROJ(1) = ZDRDJ(2) * ZDROJ(3) =

(1/3)

DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-CO2]

CIEP:KONEC EIP:KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Oznameni [USPORA UHLIKU-OD POSLEDNIHO ZAPNUTI] zobrazuje objem snizeni emisi CO, od okamziku pfepnuti na REZIM
SVETLA bezprostfedné po zapnuti projektoru az do okamziku jeho vypnuti. Oznameni [USPORA UHLIKU-OD POSLEDNIHO
ZAPNUTI] se zobrazi také ve zpravé [VYPNOUT NAPAJENI/JSTE SI JISTI?] pfi vypinani projektoru.

VYPNOUT
JSTE 81 JISTI?

SEKCE USPORY UHLIKU
0.000[¢-C02]

TIP:
« NiZe uvedeny vzorec se pouzivd k vypoctu snizeni emisi CO,. Objem snizeni emisi (0, = (Spotieba energie ve stavu REZIMU SVETLA [NORMALNE] - Spotieba energie pfi
soucasném nastaveni) X konverzni faktor (0. * Nastaveni polozky [REZIM SVETLA] na [EKO1], [FKO2] nebo [DLOUHA ZIVOTNOST] zvySuje sporu emisi 0.
*Vypocet objemu snizeni emisi CO, je zaloZen na publikaci organizace OECD s ndzvem (0, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emise (0, ze spalovdni paliv,
vyddnizr. 2008).
- [CELKOVA USPORA UHLIKU] se vypocitdvd podle tspor zaznamenanych v 15minutovych intervalech.
« Tento vzorec se nevztahuje na tu spotiebu energie, na niz nemd viiv zapnuti & vypnuti polozky [REZIM SVETLA].
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3. Uzitecné funkce

@ Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE
ZKRESLENI]

Pouzijte funkci [ROHOVE ZKRESLENI] pro korekci trapézového zkresleni prodluzovanim nebo zkracovanim horniho & spodniho
a levého ¢i pravého okraje promitané plochy tak, aby byl promitany obraz pravouhly.

1. Promitejte obraz tak, aby byla promitaci plocha mensi nez plocha rastru.

Obrdzek ukazuje pravy horni roh.

Promitany obraz

2. Vyberte si kterykoli z rohii a zarovnejte roh obrazu s rohem plochy.

3. Stisknéte tlacitko Geometric. bud’'na sk¥ini, nebo na ddlkovém ovidddni.
Vyvolejte obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] z nabidky na obrazovce.

4. Pomoci tlacitka V¥ presurite kurzor na polozku [REZIM] a stisknéte tlacitko ENTER.
Otevre se obrazovka vybéru rezimu.

V8TUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
<+ GEOMETRICKA KOREKCE = PROLINANT OKRAJU »

REZIM VYPNUTO

RESET.

CIX»:VYBRAT @GID:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.
— HDOMI1 ROZSIRENA

5. Vyberte moznost [ROHOVE ZKRESLENI] a stisknéte tla¢itko ENTER.
Vratte se zpét na obrazovku [GEOMETRICKA KOREKCE] z nabidky na obrazovce.
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3. Uziteéné funkce

O

> TRAPEZ

¢ ROHOVE ZKRESLEN{

¢ VODOROVNY ROH

¢ SVISLY ROH

¢ DEFORMACE

> PC NASTROJ

6. Stisknutim tlacitka V¥ najedte kurzorem na polozku [ROHOVE ZKRESLENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

a v

< > Obrdzek ukazuje stav s vybranou levou horni ikonu (V).

» v 4

Obraz se prepne na obrazovku [ROHOVE ZKRESLENI].
7. Pomoci tlacitka AV 4P vyberte jednu ikonu (A) mifici smérem, kterym chcete posunout okraj promitaného obrazu.
8. Stisknéte tlacitko ENTER.
9. Pomocitlacitka AV 4P posouvejte okraj promitaného obrazu zptlisobem zndzornénym v nasem p¥ikladu.

10. Stisknéte tlacitko ENTER.
11. Pomoci tlacitka AV 4P vyberte jinou ikonu, kterd mi¥i timto smérem.

Na obrazovce [ROHOVE ZKRESLENI] vyberte [KONEC] nebo stisknéte tla&itko EXIT na ddlkovém ovldddni.
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3. Uziteéné funkce

ROHOVE ZKRESLENI

KONEC REZIMU PRIZPUSOBENI.

[ ok ] STORND RESET. ZPET

CIEY:KONEC €GP KONEC «:PRIZPUS.

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.

12. Stisknutim tlacitka « i » zvyraznéte mozZnost [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Tim je ndprava zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI(] dokonéena.
« Vyberte [STORNO] a stisknutim tlacitka ENTER se vratte na obrazovku [ROHOVE ZKRESLENI].

Vybérem moznosti [STORNO] se vratite na obrazovku nadpravy zkresleni bez ulozeni zmén (krok 3).
Vybérem [RESET.] vratite nastaveni na vychozi tovarni hodnoty.
Vybérem [ZPET] opustite nastaveni bez uloZeni zmén.

POZNAMKA:
« | po dalSim zapnuti projektoru se pouzivaji posledné pouzité hodnoty korekce.
« Provedte kterykoli z ndsledujicich ikonii pro vymazdni hodnoty tprav polozky [ROHOVE ZKRESLENI].
« Vkroku 17 vyberte [RESET] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
- Vpiipadé Ze v nabidce [GEOMETRICKA KOREKCE] byla v poloZce vybrdna [REZIM] moznost [ROHOVE ZKRESLENI]:
- Stisknéte tlacitko Geometric. po dobu 2 sekund ¢i déle.
« Spustte [ZOBRAZ.] — [GEOMETRICKA KOREKCE] — [RESET ] z nabidky na obrazovce.
« Pouiti korekce ROHOVE ZKRESLENI miize zpiisobit mirné rozmazdni obrazu, protoZe je provddéna elektronicky.
« Provedeni korekce ROHOVEHO ZKRESLENI je mozné rovnéZ pomoci bézné proddvané USB mysi.

@ Ovladani nabidky na obrazovce pomoci bézné dostupné USB mysi

Jakmile k tomuto projektoru pfipojite bézné dostupnou USB mys, budete moci velmi snadno ovladat nabidku na obrazovce
a provadét geometrické korekce.

POZNAMKA:
« Nezarucujeme spravné fungovdni vSech na trhu dostupnych USB mysi.

Pohyb po nabidce
1. Pravym kliknutim vyvolejte nabidku na obrazovce.

2. Vyberte pozadovanou nabidku a kliknutim levym tlacitkem provedete
upravu jejiho nastaveni.

Posuvnik Ize oviddat potaZenim a pusténim.
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3. Uzitecné funkce

3. Kliknutim levym tlacitkem na polozku [KONEC] na spodni édsti nabidky
se vrdtite na predchozi uroven. Nachdzi-li se kurzor na této polozce
hlavni nabidky, kliknutim na ni se nabidka uzavird. (Funguje stejné

jako stisknuti tlacitka EXIT na ddlkovém ovladaci. oo e
—_—=

(CI):VYBRAT  CIVKONEC SiPRESU.  aiPRESU.
L S o nozsm:w

Ovladani polohy nabidky

1. Kliknutim na kolecko mysi zobrazite oznacovaci ramecéek nabidky na
obrazovce.

2. Kliknéte levym tlacitkem na misto promitaciho obrazu, kam chcete
presunout nabidku na obrazovce. Do nakliknutého mista se presune
nejblizsi roh oznacovaciho ramecku nabidky na obrazovce.

vsTup JETTTITNN Z0BRAZ.  NASTAV.

STANDARDNI
PREDVOLBA TAVYSOKY LESK
NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST

e
« co— .
P& .
osTROST D —t > GID
BARVA Py . »
00STIN «— . a»

CIIVYBRAT  CIDKONEC _siPRESU. o

ystup JETTTITN Z0BRAZ.  NASTAV. INFO.
REZIM STANDARDNI
oLBA TVYSOKY LESK 1=
NASTAVEN] PODROBNOSTI
KONTRAST PR 0
s —t .
osTROST « > GID
BARVA D — > @
o0sTIN — -

(GIIVYBRAT  CIDKONEC  PRESU.  4:PRESU.

3. Kliknutim na kolecko mysi zavFete oznacovaci ramecek nabidky na
obrazovce.
Geometricka korekce

USB my$ mizete rovnéz pouzit ke korekci ROHOVEHO ZKRESLENI, VODOROVNEHO ROHU, SVISLEHO ROHU a DEFORMACE.
V této kapitole si toto vyuziti my3i vysvétlime na pfikladu korekce ROHOVEHO ZKRESLENI.

1. Pravymtlacitkem mysikliknéte na promitanou obrazovku
KOREKCE ROHOVEHO ZKRESLENI. Tvar kurzoru mysi se
zméni a nyni bude mozné zacit s korekci. {}3
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3. Uziteéné funkce

2. Levym tlacitkem mysi kliknéte na roh obrazovky. Roh
promitaného obrazu se presune na nakliknuté misto.

3. Opakovdnim kroku 2 napravte veskeré zkresleni. Po
dokonceni korekce zkresleni kliknéte pravym tlacitkem
na promitany obraz. Tvar kurzoru mysi se zméni zpét do
normdlni podoby.

ROHOVE ZKRESLENT

4. Kliknutim levym tlacitkem na polozku [KONEC] na obra-
zovce korekce nastaveni ukondite.
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3. Uziteéné funkce

© Zamezeni neopravnénému pouziti projektoru [ZABEZPECENI]

V nabidce mUzete nastavit heslo pro zabezpeceni svého projektoru a zabranit tak neoprdvnénému pouziti. Pokud je nastave-
no heslo, objevi se po zapnuti projektoru obrazovka pro zadani hesla. Projektor nem(ize promitat obraz, dokud neni zadédno
spravné heslo.

« Nastaveni [ZABEZPECENI] neni mozné zrusit pomoci piikazu [RESET.] v nabidce.

Pro zapnuti funkce zabezpeceni:

1.

Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.

. Stisknutim tlacitka » dvakrdt zvolite polozku [NASTAV.] a ndslednym stisknutim tlacitka ¥V nebo ENTER vyberete

polozku [NABIDKA(1)].

. Stisknéte tlacitko » pro vybér [OVLADANI].
. Stisknutim tlaéitka V tfikrdt zvolite funkci [ZABEZPECENI] a ndsledné stisknéte tlaéitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
NASTROJE

ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPECENI VYPNUTO

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400bps

KONTROLNI 1D

SENZOR DALK. OVLADANI VYPREDU/YZADU

ENTER EXIT

—— HOMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka VYPNUTO/ZAPNUTO.

. Stisknutim tlacitka V vyberte [ZAPNUTO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

ZABEZPEEEN(

@® VYPNUTO

|o

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [HESLO ZABEZPECENI].

. Zadejte kombinaci ctyr tlacitek AV €W a stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA: Heslo musi byt 4 aZ 10 islic dlouhé.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka [POTVRDIT HESLO].
POZNAMKA: Heslo si poznamenejte a ulozte jej na bezpecné misto.
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7. Zadejte stejnou kombinaci tlacitek AV 4P a stisknéte tlacitko ENTER.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
8. Vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

FUNKCE ZABEZPEEENI BUDE ZAPNUTA.
JSTE 81 JISTI?

Funkce ZABEZPECENI je nyni zapnuta.

Chcete-li zapnout projektor s nastavenou funkci [ZABEZPECENI]:

1. Stisknéte tlacitko POWER.
Projektor se zapne a zobrazi zprdvu, Ze je uzamcen.
2. Stisknéte tlacitko MENU.

HESLO ZABEZPEGENI

3. Zadejte sprdvné heslo a stisknéte tlacitko ENTER. Projektor zobrazi obraz.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

POZNAMKA: Rezim zabezpeceni je timto ponechdn vypnuty az do chvile vypnuti napdjeni hlavnim vypinacem nebo odpojenim napdjeciho kabelu.
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Chcete-li funkci ZABEZPECENI vypnout:

1. Stisknéte tlacitko MENU.
Zobrazi se nabidka.
2. Vyberte moznost [NASTAV.] — [OVLADANI] — [ZABEZPECENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.

NASTROJE
ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPEGENI

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400hbps

KONTROLNI ID

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka VYPNUTO/ZAPNUTO.
3. Vyberte moznost [VYPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

ZABEZPECENI
® VYPNUTO

@® ZAPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka HESLO ZABEZPECENI.

HESLO ZABEZPECENI

ENTER EXIT

4. Zadejte své heslo a stisknéte tlacitko ENTER.
Po zaddni spravného hesla bude funkce ZABEZPECEN/ vypnuta.

POZNAMKA: Zapomenete-Ii heslo, obratte se na svého prodejce. Ten vdm poskytne heslo vymeénou za vds kdd Zddosti (tzv. request code). Vs kdd Zddosti se zobrazuje na obrazovce
Potvrzeni hesla. V nasem prikladu je kod Zddosti [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNEG-EYAS].
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(O Promitani 3D videi

Tento projektor Ize pouzit ke sledovani 3D videi s pomoci bézné v obchodech dostupnych aktivnich 3D bryli clonového typu.
Aby doslo k synchronizaci 3D videa a bryli, musi byt k projektoru pfipojen bézné v obchodech dostupny 3D vysilac (na strané
projektoru).

3D bryle pfijimaji informace z 3D vysilace a provadéji otevirani a zavirani levé a pravé strany.

A UPOZORNENI

Zdravotni bezpecnostni opatieni

Pfed pouzitim si prosim nezapomente precist veskeré zdravotni pokyny, které jsou uvedeny v ndvodech k pouziti pfiloze-

nych k 3D brylim a 3D video softwaru (Blu-ray prehravac, hry, pocitacové animované soubory atd.).

Abyste se vyhnuli nepfiznivym vliviim na zdravi, vénujte prosim pozornost nasledujicimu:

- Nepouzivejte prosim 3D bryle k jinym ucelim nez ke sledovani 3D videi.

« Pri sledovéni videi prosim dodrzujte vzdalenost alespori 2 m od promitaci plochy. Sledovani videa pfilis blizko plochy
zvysi Unavu oci.

- Nesledujte prosim videa nepretrzité po dlouhou dobu. Udélejte si prosim prestavku 15 minut po kazdé hodiné sledovani.

+ Nezzacnete se sledovénim, poradte se prosim s Iékafem, pokud jste vy nebo ¢lenové vasi rodiny nékdy v minulosti trpéli
zachvaty zpUsobenymi citlivosti na svétlo.

- Prestante prosim okamzité se sledovanim a odpocinte si, pokud se vam béhem néj zacne délat fyzicky zle (zvraceni, za-
vrat, nevolnost, bolesti hlavy, podrdzdéné odi, rozostiené vidéni, kiece a necitlivost koncetin atd.). V pfipadé, Ze pfiznaky
pretrvavaji, poradte se prosim s [ékafem.

- 3D videa sledujte prosim z mista pfimo pred promitaci plochou. Pokud budete sledovat 3D video Sikmo ze stran, miize
se u vas projevit celkovd Unava a Unava zraku.

Pfiprava 3D bryli a 3D vysilace
Pouzivejte prosim aktivni 3D bryle clonového typu, které spliuji podminky standardu VESA.
Doporucujeme bézné v obchodech dostupny typ RF vyrabény spole¢nosti Xpand.

3D Bryle cveeeeeeereennne Xpand X105-RF
3D vysflac......oeeeeeeeernnnnnnne Xpand AD025-RF-X1

Postup pro sledovani 3D videi pomoci tohoto projektoru

1.
2.
3.

PFipojte videozafizeni k projektoru.
Zapnéte napdjeni projektoru.
Spustte 3D video software a zacnéte promitat video na projektoru.

rozpozndni 3D nejsou pfitomny nebo nejsou projektorem rozpoznatelné.
Vyberte prosim formdt rucné.

. Vyberte formdt 3D videa.

(1) Stisknéte tlacitko 3D Set.” na ddlkovém ovladaci.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

s PAMET COCKY »

STEREQ PROHLIZEG SAMOSTATNY (CI Y
STERED FILTR SAMOSTATNY e
FORMAT AUTOMAT

OBRATIT L/P VYPNUTO (CI Y

COE»:VYBRAT  @GID:KONEC  #:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [3D NASTAVENI].
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(2) Stisknutim tla¢itka ¥ najedte kurzorem na polozku [FORMAT] a stisknéte tlacitko ENTER.
Otevre se obrazovka formdtu.
(3) Pomoci tlacitka V¥ vyberte formdt vstupniho signdlu a poté stisknéte tlacitko ENTER.

FORMAT

VYP(2D)

SADA RAMOVANI
VEDLE SEBE(NAPUL)
VEDLE SEBE(UPLNE)
NAHORE A DOLE

COOCCO 0

ALTERNATIVNI RADKOVANI

L ENTER B ExiT SR

Obrazovka 3D nastaveni zmizi a zacne se promitat 3D video.
Stisknéte tlacitko MENU a nabidka na obrazovce zmizi.

Pri prepnuti na 3D video se objevi obrazovka s 3D vystraznou zprdvou (jednd se o vychozi nastaveni pii expedici z vyroby).
Pro sprdvné sledovdni videi si prosim prectéte ,Zdravotni bezpec¢nostni opatreni” na predchozi strané. Obrazovka zmizi po 60
sekunddch nebo po stisknuti tlacitka ENTER. (— strana 109)

5. Zapnéte napdjeni 3D bryli a nasadte si je, abyste mohli sledovat video.

Pokud je vstup nastaven na 2D video, promitne se normdlni video.
Pro sledovdni 3D videa ve formdtu 2D vyberte polozku [VYP(2D)] na obrazovce [FORMAT] zminéné vyse v kroku (3).

POZNAMKA:

Pi pfepnuti do 3D obrazu budou zruseny nebo zablokovdny ndsledujici funkce. [BLANKING (ZATEMNOVANI)], [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.], [GEOMETRICKA KOREKCE],
[PROLINANI OKRAJU] (nastavené hodnoty sefizeni u [GEOMETRICKA KOREKCE] a [PROLINANI OKRAJU] ziistanou zachovdny.,)
V zdvislosti na vlastnostech 3D vstupniho signdlu se vystup nemusi automaticky pfepnout na 3D video.

« Zkontrolujte provozni podminky popsané v ndvodu k obsluze Blu-ray prehrdvace.
« Prosim pfipojte DIN koncovku 3D vysilace do 3D SYNC konektoru hlavniho projektoru.
« 3D bryle umozriuji sledovdni videa ve 3D diky prijmu synchronizovanych optickych signdlnich vystupd ze 3D vysilace.

«  Pripiehrdvdni 3D video softwaru na pocitaci miiZe byt kvalita 3D obrazu ovlivnéna pripadnym nizkym vykonem procesoru nebo grafické karty pocitace. Zkontrolujte prosim

poZadované operacni prostredi pocitace, tak jak je uvedené v ndvodu k obsluze prilozeném k 3D video software.

« Vzdvislosti na signdlu nemusi byt mozné vybrat polozky [FORMAT] a [OBRATIT L/P]. V takovém pFipadé zméiite signd.
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Co délat v pripadé, Ze nelze zobrazit video ve 3D

Nasledujici body prosim zkontrolujte v pfipadé, kdy nelze videa zobrazit ve 3D.

Déle si prosim proctéte ndvod k obsluze pfilozeny k 3D brylim.

Mozné priciny

Reseni

Vybrany signal nepodporuje 3D vystup.

Iméiite prosim vstup video signalu na takovy, ktery podporuje 3D.

Formét pro vybrany signal je pfepnut na [VYP(2D)].

Prepnéte prosim formdt v nabidce na obrazovce na [AUTOMAT] nebo na formdt,
ktery podporuje 3D.

PouZivate typ bryli, které projektor nepodporuje.

Zakupte si prosim komercné dostupné 3D bryle ¢ 3D vysila¢ (doporuceno). (—
strana 44)

Nésledujici body prosim zkontrolujte v piipadé, kdy video nelze zobrazit ve 3D za
pouZiti projektorem podporovaného typu 3D bryli.

Napdjeni 3D bryli elektfinou je vypnuté.

Zapnéte prosim napdjeni 3D bryli.

Vniténi baterie 3D bryli je vybita.

Nabijte nebo vymérite prosim baterii.

Divak je piilis daleko od promitaci plochy.

Priblizujte se prosim k plose, dokud neuvidite video ve 3D.

Piepnéte prosim polozku OBRATIT L/P v nabidce na obrazovce na [VYPNUTO].

Pokud béZi soucasné vice 3D projektord blizko sebe, mohou se vzdjemné
ovliviiovat. Pfipadné se mlize pobliz promitaci plochy vyskytovat zdroj
jasného svétla.

UdrZujte prosim dostatecnou vzdalenost mezi projektory.

Pfemistéte prosim zdroj svétla dale od plochy.

Piepnéte prosim polozku OBRATIT L/P v nabidce na obrazovce na [VYPNUTO].

Mezi optickym piijimacem 3D bryli a 3D vysilacem se nachdzi prekdzka.

Odstrarite ji prosim.

3D format 3D video obsahu neni podporovan.

Obratte se prosim na spolecnost prodavajici dotycny 3D video obsah.
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@ Ovladani projektoru pomoci HTTP prohlizece
Piehled
Pomoci webového prohlizece na pocitaci Ize za ucelem ovladani projektoru zobrazit obrazovku HTTP serveru.

Mozné ukony k provedeni na obrazovce HTTP serveru

«  Konfigurace nastaveni nezbytného pro ptipojeni projektoru k siti (kabelova LAN). (NASTAVENI SITE)

«  Konfigurace upozornéni e-mailem. (POSTA PRO VYSTRAHU)
Pokud je projektor ptipojen do sité (kabelova LAN), oznameni tykajici se rdznych chyb se posilaji na zadanou e-mailovou
adresu.

« Ovladani projektoru.
Lze provadét ukony jako zapnuti/vypnuti napajeni projektoru, pfepinani vstupnich koncovek, ovladani hlasitosti, ovladani
obrazu, ovladani ¢ocky atd.

- Konfigurace polozek [PJLink HESLO], [AMX BEACON], [CRESTRON] atd.

Chcete-li oteviit obrazovku HTTP serveru

1. PFipojte projektor k poéitaci bézné dostupnym kabelem LAN. (— strana 150)

2. Pro konfiguraci nastavenisité vyberte v nabidce na obrazovce [NASTAV.] — [NASTAVENI SITE] — [KABELOVA LAN]. (—
strana 124)

3. Spustte na svém pocitaci webovy prohlizec a zadejte do vstupniho pole adresu ¢i URL.
Adresu &i URL zadejte ve tvaru ,http://<IP adresa projektoru>/index.html"
Zobrazi se zdkladni obrazovka HTTP serveru.

TIP: Tovdrni nastaveni IP adresy je [DHCP ZAP].

POZNAMKA:

« Pokud chcete pouZivat projektor v siti, obratte se na sprdvce sité ohledné jejiho nastaveni.

« Odezva displeje nebo tlacitek miZe byt zpomalena nebo tikon nemusi byt v zdvislosti na nastaveni sité prijat.
Pokud tato situace nastane, obratte se na sprdvce sité. Projektor nemusi reagovat, jsou-li jeho tlacitka opakované stisknuta rychle po sobé. Pokud tato situace nastane, chvili
vyckejte a poté akci zopakujte. JestliZe stdle nedoslo k Zddné odezvé, projektor vypnéte a znovu zapnéte.

« Pokud se ve webovém prohlizeci nezobrazi obrazovka NASTAVENI SITE PROJEKTORU, stisknutim kombinace kldves Ctrl + F5 obnovte strdnku (nebo vymazte mezipamét).

«Tento projektor pouZivd jazyk ,JavaScript” a soubory ,cookies” a prohlize¢ je tfeba nastavit tak, aby tyto prvky akceptoval. Metoda nastaveni se bude lisit v zdvislosti na verzi
prohlizece. Postupujte dle soubord ndpovédy a ostatnich informaci dostupnych ve vasem softwaru.

Priprava pired pouzitim

Pfed provedenim jakychkoli operaci prostiednictvim webového prohlizece pfipojte projektor k bézné dostupnému kabelu
sité LAN. (— strana 150)

Zachazenis prohlize¢em, ktery vyuziva proxy server, nemusi byt mozné v zavislosti na typu proxy serveru a metodé nastaveni.
Ackoliv bude typ proxy serveru hrat roli, je mozné, Ze se polozky, které byly ve skute¢nosti nastaveny, nezobrazi v zavislosti na
efektivité mezipaméti a obsah nastaveny v prohlizeci se v provadéném ukonu nemusi odrazit. Doporucujeme server proxy
nepouzivat, neni-li to nevyhnutelné.
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Prace s adresou pro ovladani prostiednictvim prohlizece

Co se tyce skutecné zadané adresy nebo adresy zadané do sloupce URL pii ovladani projektoru prostrednictvim prohlizece,
Ize nazev hostitele pouzit tak, jak je, pokud byl nazev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru zaregistrovan spravcem sité
na serveru DNS nebo pokud byl nédzev hostitele odpovidajici IP adrese projektoru nastaven v souboru,HOSTS” v pouZivaném
pocitaci.

Priklad 1: Byl-li nazev hostitele projektoru nastaven na,pj.nec.co.jp’, pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy
http://pj.nec.co.jp/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

Priklad 2: Je-li IP adresa projektoru,192.168.73.1" pfistup k nastaveni sité ziskate zadanim adresy
http://192.168.73.1/index.html
do fadku adresy nebo do sloupce pro zadani adresy URL.

PROJECTOR ADJUSTMENT

[ PROJECTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS | LENS CONTROL |

PICTURE VOLUME
BRIGHTNESS CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS —
SOURCE SELECT AV MUTE
| = = = PICTURE
HDMI1 HDMI2 DisplayPort m
o
COMPUTER HDBaseT -
ALL OFF
PROJECTOR STATUS
ERROR STATUS:
S —

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2017. All rights reserved.

POWER: Toto nastaveni ovlada napajeni projektoru.
0] Napdjeni je zapnuto.

0] Napdjeni je vypnuto.

VOLUME: Toto ovl&da hlasitost projektoru.
Zvy3uje hlasitost zvuku z konektoru AUDIO OUT.

SniZuje hlasitost zvuku z konektoru AUDIO OUT.

AV-MUTE: Toto nastaveni ovlada funkci vypindni obrazu/zvuku projektoru.

PICTURE ON..covvvvrnnrnens Ltlumi video.

PICTURE OFF......oooevernens Zrusi ztlumeni videa.

SOUND ON...cvvvvvevveerrnnnnnne Ztlumi zvuk z konektoru AUDIO OUT.

SOUND OFF......oocceeermmmnnnne Zrudi ztlumeni zvuku z konektoru AUDIO OUT.

ALLON ceoeveeercrerennnne Ltlumi viechny video a zvukové funkce pro koncovku AUDIO OUT.
ALLOFF e Zrusi ztlumeni viech video a zvukovych funkci pro koncovku AUDIO OUT.
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PICTURE: Ovlada nastaveni videa projektoru.

BRIGHTNESS A.............. Zvysi hodnotu nastaveni jasu.
BRIGHTNESS V............... Snizi hodnotu nastaven jasu.
CONTRAST Av....ccvvvvvnnene Zvysi hodnotu nastaveni kontrastu.
CONTRAST V¥ ...cerrnnnne SniZi hodnotu nastaveni kontrastu.
(OLOR A ....ooovrrrerrennne Zvysi hodnotu nastaveni barev.
(OLOR V... ... Snizi hodnotu nastavent barev.
HUE Ao Zvysi hodnotu nastaveni odstinu.
HUE W s SniZi hodnotu nastaveni odstinu.
SHARPNESS A................ Zvysi hodnotu nastaveni ostrosti.
SHARPNESS W ...oovvrrnnnnne. Snizi hodnotu nastaveni ostrosti.

« Funkce, které Ize ovlddat, se méni dle signalu, ktery je na vstupu projektoru. (— stranky 88, 89)

SOURCE SELECT: Pfepina vstupni konektor projektoru.

HDMITcoooeoeeereeeenene Prepind na konektor HDMI TIN.

HDMI2..ooooeeerreeiennene Prepind na konektor HDMI 2 IN.

DisplayPort . ... Prepiné na DisplayPort.

COMPUTER.....oovrverrrreens Pfepind na konektor COMPUTER IN.

HDBASET......vvvererrrrernns Pfepne na vstup obrazu z vysilaciho zafizeni, které podporuje HDBaseT.

PROJECTOR STATUS: Zobrazuje stav projektoru.
LIGHT HOURS USED ....c.vvverrrverrneen Zobrazuje pocet vyuzitych hodin provozu svételného modulu.

ERROR STATUS

..Zobrazuje stav chyb, které se objevilyv projektoru.

LOG OFF: Umoznuje odhldseni projektoru a ndvrat na obrazovku ovérovani uzivatele (obrazovku LOGON).

49



3. Uziteéné funkce

NETWORK SETTINGS

http://<IP adresa projektoru (zékladni)>/index.html

PROJECTOR ADJUSTMENT || NETWORK SETTINGS |['LENS CONTROL |

[‘sETTINGS | NAME | ALERT MAIL | NETWORK SERVICE | CRESTRON || INFORMATION |

WIRED LAN
("o )
PROFILE
(® PROFILE 1 SETTING
) PROFILE 2 SETTING
) DISABLE
Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2017. All rights reserved.
* SETTINGS
WIRED LAN
INTERFACE Vyberte polozku [LAN] pro pfipojeni LAN pomoci dratu prostiednictvim portu LAN.
Vyberte polozku [HDBaseT] pro pfipojeni LAN pomoci dratu prostfednictvim portu HDBaseT
IN/Ethernet.
SETTING Nastaveni kabelové LAN.

PROFILE 1/PROFILE 2

Pro pfipojeni ke kabelové siti LAN Ize zadat dvé nastaveni. Vyberte PROFILE 1 nebo PROFILE 2.

DISABLE Vy[?ne kabelové pFipojeni LAN. Kontrolka POWER, kterd informuje o POHOTOVOSTNIM
REZIMU, za¢ne blikat v dlouhych intervalech oranzové (— strana 165).

DHCP ON Automaticky pfifazuje IP adresu, masku podsité a vychozi branu projektoru z vaseho DHCP
serveru.

DHCP OFF Nastavte IP adresu, masku podsité a vychozi branu projektoru pfidélenou vasim spravcem sité.

IP ADDRESS Nastavuje vasi IP adresu v siti, k niZ je projektor pfipojen.

SUBNET MASK Nastavuje ¢islo vasi masky podsité v siti, k niz je projektor ptipojen.

GATEWAY Nastavuje vychozi branu v siti, k niz je projektor pfipojen.

AUTO DNS ON DHCP server automaticky pridéli IP adresu DNS serveru pfipojeného k projektoru.

AUTO DNS OFF Nastavte svou IP adresu pridélenou vam spravcem sité.

DNS Nastavte vlastni IP adresu DNS serveru ptipojeného k projektoru.

SAVE Kliknutim na toto tlacitko uloZite sva nastaveni do paméti projektoru.

APPLY Pouzijte sva nastaveni pro kabelovou LAN.
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« NAME
PROJECTOR NAME Zadejte nazev svého projektoru, aby jej pocita¢ dokazal rozpoznat. Nazev projektoru mize
mit nanejvys 16 znaka.
TIP: Nazev projektoru nebude ovlivnén, ani kdyz z nabidky provedete [RESET.].
HOST NAME Zadejte nazev hostitele sité, k niz je projektor pfipojen. Nazev hostitele miize mit nanejvys
16 znaka.
DOMAIN NAME Zadejte nazev domény sité, k niz je projektor pripojen. Nazev domény mize mit nanejvys
60 znakd.
SAVE Kliknutim na toto tlacitko uloZite sva nastaveni do paméti projektoru.
« ALERT MAIL
ALERT MAIL Tato volba oznami rizné chyby vasemu pocitaci prostrednictvim e-mailu pfi pouziti kabe-
lové LAN.
Zatrzenim policka zapnete funkci Posta pro vystrahu.
Zru$enim zatrzeni policka vypnete funkci Posta pro vystrahu.
Pfiklad zpravy zaslané z projektoru:
Predmét: [Projektor] informace o projektoru
VETRACEK CHLAZENI SE ZASTAVIL.
[INFORMACE]
NAZEV PROJEKTORU: xxxxx
DOBA PROVOZU SVETLA: xxxx [H]
SENDER'S ADDRESS Zadejte adresu odesilatele.
SMTP SERVER NAME Zadejte nazev serveru SMTP, k némuz hodlate pfipojit projektor.

RECIPIENT’S ADDRESS 1,
2,3

Zadejte adresu pfijemce. Lze zadat az tfi adresy.

TEST MAIL

Odeslete zkusebni e-mail pro kontrolu, zda jsou vase nastaveni spravna ci nikoli

POZNAMKA:

« Provedete-i zkousku, nemusite Postu pro vystrahu obdrZet. Pokud takovd situace nastane, zkontrolujte, zda jsou nastaveni
sité sprdvnd.

« JestliZe jste béhem zkousky zadalinesprdvnou adresu, neobdrZite Postu pro vystrahu. Pokud takovd situace nastane, zkontrolujte,
zda je adresa prijemce sprdvnd.

SAVE

Kliknutim na toto tlacitko uloZite sva nastaveni do paméti projektoru.
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« NETWORK SERVICE

PJLink PASSWORD

Nastaveni hesla pro PJLink*. Heslo m{ze mit maximalné 32 znak(. Nezapomente své heslo.
Pokud se tak prece jen stane, obratte se na svého prodejce.

HTTP PASSWORD

Nastavte heslo pro server HTTP. Heslo mdze mit maximalné 10 znakd.
Po nastaveni hesla budete béhem LOGON pozddani o zadani svého uZivatelského jména
(libovolné) a hesla.

AMX BEACON

Zapnuti nebo vypnuti rozpoznani z AMX Device Discovery pfi pfipojeni do sité typu podpo-
rovaného systémem ovladani NetLinx spole¢nosti AMX.

TIP:

Pouzivdte-lizafizeni, které podporuje AMX Device Discovery, jakdkoli verze systému ovidddni AMX NetLinx dotycné zarizeni rozpoznd
a stdhne ze serveru spolecnosti AMX prislusny modul Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite rozpozndni projektoru z AMX Device Discovery.

Zrusenim zatrhnuti tohoto policka znemoZnite rozpozndni projektoru z AMX Device Discovery.

Extron XTP

Nastaveni pro pfipojeni tohoto projektoru k vysila¢i Extron XTP. Zatrhnutim tohoto poli¢ka
povolite pfipojeni pomoci XTP vysila¢e. Odskrtnutim tohoto policka zakazete pfipojeni
pomoci XTP vysilace.

SAVE

Kliknutim na toto tlacitko uloZite sva nastaveni do paméti projektoru.

POZNAMKA: Zapomenete-Ii heslo, obratte se na svého prodejce. Zkontrolujte 24mistné sériové ¢islo (XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXX) zobrazené ve sloupci pro zaddni hesla.

*Co je PJLink?

PJLink je standardizaci protokolu pouzivaného pro ovladani projektort rliznych vyrobc(. Tento standardizovany protokol
byl vytvoren asociaci Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Tento projektor podporuje viechny pfikazy PJLink tfidy 1.

Nastaveni PJLink neni ovlivnéno, ani kdyz v nabidce provedete [RESET.].

+ CRESTRON

ROOMVIEW pro spravu z pocitace.
DISABLE Vypne ROOMVIEW.
ENABLE Zapne ROOMVIEW.

CRESTRON CONTROL pro spravu z ovladace.

DISABLE Vypne CRESTRON CONTROL.

ENABLE Zapne CRESTRON CONTROL.

IP ADDRESS Nastavte svou IP adresu pro CRESTRON SERVER.

IPID Nastavte své IP ID pro CRESTRON SERVER.

SAVE Kliknutim na toto tlacitko uloZite sva nastaveni do paméti projektoru.

TIP: Tato CRESTRON nastaveni jsou poZadovdna pouze pro pouZiti s CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte https://wwuw.crestron.com

« INFORMATION
WIRED LAN Zobrazte seznam nastaveni pro kabelové pfipojeni LAN.
UPDATE Zaktualizuje nastaveni, pokud se zméni.
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LENS CONTROL

| PROJECTOR ADJUSTMENT || NETWORK SETTINGS || LENS CONTROL |

CONTROL

FOCUS SHIFT

I e e 4]
COE=EIET
KR -~ =3

LENS MEMORY

STORE

MOVE

RESET

REF.LENS MEMORY

SHUTTER SETTINGS

(® PROFILE1
O PROFILE2

POWER ON SHUTTER
@ OPEN
[ store | move | reser | CcLose
LOAD BY SIGNAL FADE TIME
®ors [ <« RN - [
Oon <k > o
FORCED MUTE
® oFF
Con

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2017. Al rights reserved.

« CONTROL
FOCUS CENTER Zarovna zaostieni kolem optické osy.
PERIPHERY Zarovna zaostieni okrajovych ¢asti obrazu.
ZOOM <4/ Jemné nastaveni velikosti obrazu.
SHIFT VA< Prizplsobi vodorovnou a svislou polohu promitaného obrazu.
HOME Vréti posun ¢ocky do vychozi polohy.
SHUTTER Vypnéte docasné svételny zdroj.
@ SHUTTER Zapnéte svételny zdroj.
CALIB. Koriguje upravitelny zoom, zaostfeni a rozsah posunu ¢ocky.
« LENS MEMORY
STORE Ulozi do paméti aktualni upravené hodnoty kazdého vstupniho signalu.
MOVE Pouzije upravené hodnoty polozek LENS SHIFT, ZOOM a FOCUS pro aktudlni signal.
RESET Vraci upravené hodnoty do jejich posledniho stavu.
« REF. LENS MEMORY
PROFILE1/PROFILE2 Vyberte ulozené ¢islo [PROFILE].
STORE Ulozte kazdou pfizpisobenou hodnotu polozek LENS SHIFT, ZOOM a FOCUS pro vybrany
profil jako spole¢né hodnoty pro kazdy vstupni signal.
MOVE Pfesouva ¢ocku u vybraného profilu na ulozené hodnoty.
RESET Reset. vybranou [REF. LENS MEMORY] pro vybrany [PROFILE] do tovarniho nastaveni.
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LOAD BY SIG- OFF Pfi pfepnuti vstupniho signalu se ¢ocka neposune do hodnot posunu ¢ocky, zoomu a
NAL zaostieni u vybraného ¢isla [PROFILE].
ON PFi pfepnuti vstupniho signalu se ¢ocka posune do hodnot u vybraného ¢isla [PROFILE].
Pokud nebyly Zddné upravené hodnoty uloZeny v [LENS MEMORY], pouZzije ¢ocka upra-
vené hodnoty [REF. LENS MEMORY]. Pfipadné, jestlize nebyly ulozeny Zaddné upravené
hodnoty do [REF. LENS MEMORY], ¢ocka se nepohne.
FORCED MUTE OFF Nevypne obraz béhem posunu ¢ocky.
ON Vypne obraz béhem posunu ¢ocky.
*« SHUTTER SETTINGS
POWER ON OPEN Kdyz je zapnuto napdjeni, svételny zdroj se rozsviti a obraz je promitnut.
SHUTTER CLOSE Svételny zdroj se nerozsviti pfi zapnuti napajeni.
PFi stisknuti tlacitka SHUTTER se clona otevie a svételny zdroj se zapne.
FADE TIME IN Nastavte, jak dlouho bude trvat roztmivani po stisknuti tla¢itka SHUTTER.
Cas Ize nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1s.
ouT Nastavte, jak dlouho bude trvat zatmivani po stisknuti tlacitka SHUTTER.

Cas Ize nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1 s.

( Ulozeni zmén pro posun ¢ocky, zoom a zaostieni [PAMET COCKY]
Tato funkce slouzi k uloZeni upravenych hodnot polozek LENS SHIFT, ZOOM a FOCUS, kdyz pouzivate tlacitka projektoru.

Upravené hodnoty Ize pak pouzit na vdmi vybrany signal. Tim se odstrani potfeba upravovat posun ¢ocky, zaostfeni a zoomu
v okamziku vybéru zdroje. Existuji dva zpUsoby, jak uloZit upravené hodnoty posunu ¢ocky, zoomu a zaostreni.

Nazev funkce

Popis strana

REF. PAMET COCKY

Upravené hodnoty spolecné pro viechny vstupni signdly. V okamziku osaze- | — strana 114
ni projektoru Ize uloZit dva druhy upravenych hodnot.
Pokud nebyly do polozky [PAMET COCKY] uloZeny z4dné upravené hodno-

ty, pouzije ¢o¢ka upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET COCKY].

PAMET COCKY Upravené hodnoty pro kazdy jednotlivy vstupni signal. — strana 97
Pouzijte upravené hodnoty pro signal s odlisSnym pomérem stran nebo
rozlisenim. Upravené hodnoty Ize uplatnit ve chvili vybéru zdroje.
POZNAMKA:

« Nezapomenite provést [KALIBRACI OBJEKTIVU] po vyméné cocky.
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3. Uziteéné funkce

Postup ulozeni vlastnich upravenych hodnot v polozce [REF. PAMET COCKY]:

1. Stisknéte tlacitko MENU.

PRIZPUS.

REZIM

PREDYOLBA

NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST

JAS

OSTROST

BARVA

ODSTIN

RESET.

ENTER EXIT
—— HOMI1

Zobrazi se nabidka.

2. Stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

PRIZPUS.

VSTUP

JAZYK

VYBER BARVY
ZOBRAZIT VSTUP
ZOBRAZIT ZPRAVU

ID DISPLEJ

3D VYSTRAZNA ZPRAVA
CAS ZOBRAZENI

ENTER EXIT
— HDMI1

ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ZOBRAZ.

STANDARDNI
1:VYSOKY LESK €I

ROZSIRENA

NASTAV.

»

CESTINA
BARVA
ZAPNUTO
ZAPNUTO
ZAPNUTO
ZAPNUTO
MANUALNI

ROZSIRENA

3. Stisknutim tlacitka » vyberete [INSTALACE(1)].

PRIZPUS.

VSTUP

ORIENTACE

PLATNO

BARVA ZDI

REZIM VENTILATORU
REZIM SVETLA

REF. WHITE BALANCE
STATICKA KONVERGENCE
REF. PAMET EOEKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
—— HOMI1

ZOBRAZ.

INSTALACE(1)
STOLNI PREDNI

VYPNUTO
AUTOMAT

ROZSIRENA



3. Uziteéné funkce

4. Stisknutim tlacitka V vyberte [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
ORIENTACE STOLNI PREDNI

PLATNO

BARVA ZDI VYPNUTO

REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REZIM SVETLA

REF. WHITE BALANCE
STATICKA KONVERGENCE
REF. PAMET €0EKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Otevie se obrazovka [REF. PAMET COCKY].
5. Nezapomerite zvyraznit polozku [PROFIL] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET GOEKY

PROFIL
ULOZIT
PRESU.
RESET.
NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].
6. Stisknutim tlacitka V/A vyberte cislo [PROFILU] a pak stisknéte tlacitko ENTER.

PROFIL

G
(5

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni polozky [REF. PAMET COCKY].
7. Vyberte moznost [ULOZIT] a stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET E0EKY

PROFIL 1

PRESU.

RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
8. Stisknutim tlacitka 4 vyberte [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

ﬁ JSTE 81 JISTI?

Vyberte ¢islo [PROFILU] a ulozte do néj upravené hodnoty polozek [POSUN COCKY], [ZOOM] a [ZAOSTRENI].

(7,

6



3. Uziteéné funkce

9. Stisknéte tlaéitko MENU.
Nabidka se zavre.

TIP:
« KuloZeni upravenych hodnot pro kaZdy jednotlivy vstupni zdroj pouZijte funkci Pamét cocky. (— strana 97)

Postup vyvolani vlastnich upravenych hodnot z polozky [REF. PAMET COCKY]:
1. Stisknéte tlacitko MENU.

PRIZPUS.

ZOBRAZ. NASTAV.

INFO.

REZIM STANDARDNI
PREDVOLBA 1:VYSOKY LESK (€N DY)
NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST e () ]
JAS L] ﬁ:) > “
OSTROST Y () ]
BARVA e () ]
ODSTIN - ﬁ:) > “
RESET.

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se nabidka.
2. Stisknutim tlacitka » vyberte [NASTAV.] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

PRIZPUS.

VSTUP

ZOBRAZ.

JAZYK GESTINA

VYBER BARVY BARVA

ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO

ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO

ID DISPLEJ ZAPNUTO

3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO

CAS ZOBRAZENI MANUALNT

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA

3. Stisknutim tlacitka » vyberete [INSTALACE(1)].
4. Stisknutim tlacitka V vyberte [REF. PAMET COCKY] a stisknéte tlacitko ENTER.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ. INFO.
ORIENTACE STOLNI PREDNI

PLATNO

BARVA ZDI VYPNUTO

REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REZIM SVETLA

REF. WHITE BALANCE
STATICKA KONVERGENCE
REF. PAMET COCKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Otevre se obrazovka [REF. PAMET COCKY].

u
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3. Uziteéné funkce

5. Nezapomeiite zvyraznit polozku [PROFIL] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET COCKY

PROFIL
ULOZIT
PRESU.
RESET.
NAGIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

Otevre se obrazovka vybéru polozky [PROFIL].
6. Stisknutim tlacitka V/A vyberte Cislo [PROFILU] a pak stisknéte tlacitko ENTER.

PROFIL

O 2

ENTER EXIT

Vratte se na obrazovku nastaveni polozky [REF. PAMET COCKY].
7. Vyberte moznost [PRESUNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER.
REF. PAMET GOGKY

PROFIL 1

ULoZIT

RESET.

NAGIST SIGNAL VYPNUTO
NUCENE ZTISENi VYPNUTO

ENTER EXIT

Cocka se posune na zdkladé upravenych hodnot uloZenych ve vybrané polozce [PROFIL].
8. Stisknutim tlacitka 4 vyberte [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

ﬁ JSTE 81 JISTI?

Upravené hodnoty se uplatni na aktudlInim signdlu. .
9. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka se zavre.

7))

8



3. Uziteéné funkce

TIP:
Chcete-li vyvolat ulozené hodnoty z polozky [PAMET COCKY1:
1. V nabidce vyberte [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESUNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

PRESU.

RESET.

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
2. Stisknutim tlacitka 4 vyberte [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

Pokud byly k danému vstupnimu signdlu uloZeny upravené hodnoty, posune se béhem promitdni cocka. Pokud ne, ¢ocka se
posune na zdkladé upravenych hodnot uloZenych v poloZce [REF. PAMET COCKY] vybraného ¢isla [PROFILU].

Postup pro nastaveni automatického pouzivani ulozenych hodnot v okamziku vybéru zdroje:
1. V nabidce vyberte [NASTAV.] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlacitko ENTER.

REF. PAMET EOEKY

PROFIL 1
ULOZIT
PRESU.
RESET.

NACIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

2. Stisknutim tlacitka V vyberte moznost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim se cocka v okamzZiku vybéru zdroje automaticky posune do polohy urcené v upravenych hodnotdch.

NAGIST SIGNAL

> VYPNUTO

i@

POZNAMKA: Funkce Pamét éocky nemusi pfi pouZitf upravenych hodnot uloZenych v projektoru poskytovat (z diivodu tolerance cocek) naprosto zarovnany obraz. Po vyvoldnia
pouZiti ulozenych hodnot z funkce Pamét cocky dosdhnete jemnym vyladénim posunu cocky, zoomu a zaostieni nejlepsi mozny obraz.




4. Promitani vice obrazu

@ K éemu vSéemu Ize vyuzit promitani vice obrazu

Tento projektor Ize pouzivat samostatné nebo v soustavé s dalsimi jednotkami k promitani vice obraz(.
Seznamime vas s touto funkci na pfikladu dvou promitanych obraz(.

P¥ipad 1
Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhd videa soucasné
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

Pripad 2

Pomoci ¢tyr projektorl promitejte video s rozlisenim 3 840 x 2 160 pixel(

[SKLADANI OBRAZU]

Piipad 1. Pouziti jediného projektoru k promitani dvou druhii videa [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

Priklad pfipojeni a promitaného obrazu

V pfipadé rezimu [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] V pfipadé rezimu [PIP]

Prace s nabidkou na obrazovce

Otevfete obrazovku [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR.VEDLE DRUH.] — [REZIM] v nabidce na obrazovce a vyberte [PIP] & [JEDEN
OBR.VEDLE DRUH.].

Podrobnosti naleznete v kapitole ,4-2 Zobrazeni dvou obraz(i souc¢asné”. (— strana 64)
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4. Promitani vice obraza

Pripad 2. Pomoci ¢ty projektorii promitejte videa s rozlisenim 3 840 x 2 160 pixelt [SKLADANI
OBRAZU]

Priklad pfipojeni a promitaného obrazu

Prace s nabidkou na obrazovce
1 Jsou zobrazena ctyFi podobnd videa p¥i promitdni ze ctyF projektorii.
Pozddejte prosim prodejce, aby sefidil promitaci polohu kaZdého projektoru.

POZNAMKA:

« Pinastavovdni projektoru prifadte kazdému z pripojenych projektord jedinecné kontrolni ID.

« Nastavte ,Nastaveni barev” a ,Nastaveni sytych barev” na svém prehrdvaci Blu-ray nebo pocitaci na hodnotu ,Automat’. Vice informaci naleznete v uZivatelské prirucce
dodané s vasim prehrdvacem Blu-ray nebo pocitacem.

« Pripojte HDMI vystup svého Blu-ray pfehrdvace nebo pocitace k prvnimu projektoru a ndsledné je pripojte k portu HDBaseT IN/Ethernet druhého a dalSich projektord.

« Volbajiného vstupniho zdroje na druhém a dalSich projektorech vypne funkci HDBaseT zesilovace.
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4. Promitani vice obrazu

2 Vnabidce na obrazovce rozdélte pomoci ctyF prislusnych projektorii obraz na cty¥i cdsti.

Otevrete obrazovku [ZOBRAZ.] — [VICE OBRAZOVEK] — [NASTAVENI OBRAZU] v nabidce na obrazovce a vyberte [SKLADANI
OBRAZUJ.

(1) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek vedle sebe vyberte [2 JEDNOTKY]. (poclet jednotek vodorovné vedle sebe)

(2) Na obrazovce pro nastaveni poctu jednotek nad sebou vyberte [2 JEDNOTKY]. (pocet jednotek svisle nad sebou)

(3) Na obrazovce pro nastaveni potadi jednotek vedle sebe vyberte [PRVN/ JEDNOTKA] nebo [DRUHA JEDNOTKA].
(podivejte se na obrazy, ten nalevo je [PRVNI JEDNOTKA] zatimco ten napravo je [DRUHA JEDNOTKA])

(4) Na obrazovce pro nastaveni pofadi jednotek nad sebou vyberte [PRVNI JEDNOTKA] nebo [DRUHA JEDNOTKA].
(podivejte se na obrazy, ten nahote je [PRVNI JEDNOTKA] zatimco ten dole je [DRUHA JEDNOTKA])

3 Seridte posun cocky na kazdém projektoru pro jemné vyladéni okrajii obrazu.
Dalsi jemné vyladéni provedte tipravou [ZOBRAZ.] — [PROLINANI OKRAJU] v nabidce na obrazovce kazdého projektoru.
Podrobnosti naleznete v kapitole ,4-3 Zobrazeni obrazu za vyuziti [PROLINANI OKRAJU]"
(— strana 68)
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Véci, které si je tieba uvédomit p¥i montazi projektori
« Ponechte dostate¢ny prostor vlevo a vpravo od projektoru tak, aby nasavaci a vyfukové otvory projektoru nebyly zakryté.
V ptipadé zakryti nasavaciho a vyfukového otvoru teplota uvniti projektoru stoupne a mohla by nastat jeho porucha.

[Q .-[ © |

Nestavte prosim pfiinstalaci projektory jeden pfimo na druhy. Pokud budou projektory naskladané jeden na druhém, mohly
by spadnout a rozbit se nebo jinak poskodit.

Nasledujici montaz se doporucuje pfi kombinaci dvou projektor(i pro promitani vice obrazl. Ponechte dostatec¢ny prostor
vlevo a vpravo od projektoru.

Skrinka

A VAROVANI

Pozadejte prosim prodejce o zvlastni montazni sluzby, napfiklad v pfipadé, kdy projektor montujete pod strop. Osazovani
nikdy neprovadéjte sami. Projektor by vdm mohl spadnout a zpUsobit zranéni. Projektor prosim nechte osadit do robustni
skiinky, ktera unese jeho vahu. Nestavte prosim projektory jeden pfimo na druhy.

POZNAMKA:
* Rozsah promitacich vzddlenosti naleznete v Dodatku v Cdsti , Promitaci vzddlenost a velikost promitaci plochy” (— strana 152)
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@ Zobrazeni dvou obrazii sou¢asné

Projektor ma funkci, kterd umoznuje prohlizet dva rozdilné signdly zérover. Mate na vybér dva rezimy: Rezim PIP a JEDEN

OBR. VEDLE DRUH..

Video, které se na plose promitd jako prvni, se nazyva hlavni obraz, zatimco pozdéji vyvolané video se nazyva vedlejsi obraz.
Vyberte promitaci rezim v polozce [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR.VEDLE DRUH.] — [REZIM] z nabidky na obrazovce (vychozim

tovarnim nastavenim pfi expedici projektoru je PIP). (— strana 99)
- Pfizapnuti napajeni se promita jen jeden obraz.

Funkce Obraz v obraze
Maly vedlejsi obraz se zobrazi uvnitf hlavniho obrazu.

Vedlejsi obraz Ize nastavit a pfizplsobit nasledovné. (— strana 99)

«+ Vyberte, zda chcete vedlejsi obraz zobrazit v pravém hornim, levém hornim, pravém
dolnim nebo levém dolnim rohu obrazovky (velikost vedlejSiho obrazu Ize také
vybrat a jeho polohu Ize jemné vyladit)

« Prepinejte hlavni a vedlejsi obraz

Funkce Jeden obraz vedle druhého
Hlavni a vedlejsi obraz se zobrazi vedle sebe.

Hlavni a vedlejsi obraz Ize nastavit a pfizpUsobit nasledovné. (— strana 100)

Hlavni obraz

« Vyberte okraje (pomér) hlavniho a vedlejsiho obrazu Hlauniobraz Vedieiobraz
- Pfepinejte pofadi hlavniho a vedlejsiho ooraza .| ¢ i
Vstupni koncovky, které Ize pouzit pro hlavni a vedlejsi obraz.
Hlavni a vedlejsi obraz maji k dispozici nasledujici vstupni koncovky.
« Hlavni a vedlejsi obraz podporuji pocitacové signdly az po WUXGA@60HZzRB.
Vedlejsi obraz i jakykoli dalsi obraz
HDMI1 HDMI2 DisplayPort POCITAC HDBaseT
HDMI1 Ne Ano Ano Ano Ano
HDMI2 Ano Ne Ano Ano Ano
Hlavni obraz DisplayPort Ano Ano Ne Ano Ano
POCITAC Ano Ano Ano Ne Ano
HDBaseT Ano Ano Ano Ano Ne
POZNAMKA:

« Vzdvislosti na rozliseni se nemusi nékteré signdly objevit.
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Promitani dvou obrazi
1. Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni nabidky na obrazovce a vyberte [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
SUB VSTUP VYPNUTO
REZIM PIP

NASTAY. OBR. V OBR.

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Tim vyvoldte obrazovku [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] v nabidce na obrazovce.
2. Pomocitlacitek V/A vyberte [SUB VSTUP] a stisknéte tlacitko ENTER.

Tim vyvoldte obrazovku [SUB VSTUP].
3. Pomoci tlacitek V/A vyberte vstupni signdl a stisknéte tlacitko ENTER.

SUB VSTUP

O

O HDMI1
> HDMI2

> DisplayPort
O POEITAL
(> HDBaseT

Fad0q

ENTER EXIT

* Tato obrazovka patii k modelu vybaveném koncovkou HDBaseT.
Zacne se promitat bud [PIP], nebo [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] dle nastaveni v poloZce [REZIM]. (— strana 99)
+ Pokud se ndzev signdlu zobrazuje Sedé, znamend to, Ze dotycny signdl nem{iZe byt vybrdn.
+ Signdl Ize také vybrat stisknutim tlacitka PIP nebo PBP/POP na ddlkovém oviadaci.
4. Stisknéte tlacitko MENU.
Nabidka na obrazovce zmizi.

5. Pfindvratu k jediné obrazovce, zobrazte na obrazovce jesté jednou [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a vyberte [VYPNU-
TO] na obrazovce [SUB VSTUP] z kroku 3.

TIP:
« Béhem projekce na dvou monitorech, pokud neni vybrany vstup podporovdn vedlejsi obrazovkou, bude se vedlejsi monitor jevit jako Cernd obrazovka.
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Prepinani hlavniho obrazu na vedlejsi a naopak
1. Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni nabidky na obrazovce a vyberte [ZOBRAZ.] — [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

V8TUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.
SUB VSTUP HDMI1

REZIM PIP

PROHOZENI OBRAZU VYPNUTO

NASTAY. OBR. V OBR.

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Tim vyvoldte obrazovku [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] v nabidce na obrazovce.

2. Pomoci tlaéitek V/A vyberte [PROHOZENI OBRAZU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Objevi se obrazovka pro prepnuti poloh obrazd.

3. Pomocitlacitka ¥V vyberte [ZAPNUTO] poté stisknéte tlacitko ENTER.

PROHOZENI OBRAZU

® VYPNUTO
L

e e B
Video z hlavniho obrazu se prohodi s videem z vedlejsiho.

Video vedlejsiho obrazu Video hlavniho obrazu

\> — Video vedlejsiho obrazu
e

sl

Video hlavniho obrazu HHHH

PFi ,VYPNUTI”  PFi ,ZAPNUTI"

Vystup signdlu z vystupni koncovky HDBaseT OUT/Ethernet se nezméni, ani kdyz se polohy videi prohodi.
4. Stisknéte tlacitko MENU.

Nabidka na obrazovce zmizi.
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Omezeni

Nasledujici ukony jsou dostupné pouze pro hlavni obraz.
«  Audiovizudlni upravy
«  Zvétseni/zmenseni videa pomoci tlacitek +/— ¢aste¢ného D-ZOOM/ZOOM.

Nicméné zvétdeni/zmenseni Ize provést jen do velikosti ohrani¢ené nastavenim polozky [OKRAJ JEDEN OBR. VEDLE
DRUH.].

ZKUS.VZOR

Nasledujici operace jsou dostupné jak pro hlavni, tak pro vedlejsi obraz. Tyto Ukony nelze provést samostatné pro kazdy
obraz.

«  Kratkodobé vymazéni videa/audia

+ Pozastavenividea

[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit pfi promitani 3D videa.

P¥i pouziti funkce [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit [DYNAMICKY KONTRAST].

[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] nelze pouzit v pfipadé, ze ma vstup signalu rozliseni 1 920 x 1 200 &i vyssi.

Port HDBaseT OUT/Ethernet ma funkci zesilovace. Vystupni rozliseni je omezeno nejvyssim rozlisenim pfipojeného mo-
nitoru a projektoru.
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© Zobrazeni obrazu za vyuziti [PROLINANi OKRAJU]

Video s vysokym rozliSenim Ize promitat na jesté vétsi plochu zkombinovanim vice projektort zleva, zprava, shora a zdola.
Projektor je vybaven funkci,PROLINANI OKRAJU* diky které jsou okraje (hranice) promitaného obrazu nerozeznatelné.

POZNAMKA:

« Proinformace o projekéni vzddlenosti viz , Promitaci vzddlenost a velikost promitaci plochy” na strané 152.

« Pied provedenim funkce Prolindni okrajii umistéte projektor do spravné polohy tak, aby se z obrazu stal ctverec vhodné velikosti, a pak provedte optické prizpiisobent (posun
Cocky, zaostreni a zoom).

- Prizpiisobtejas kaZdého projektoru pouZitim [REF. NASTAVENILAMPY] v poloZce [REZIM SVETLA]. Ddle pouZijte [REF. ROVNOVAHA BILE] pro pfizpisobeni poloZek [KONTRAST],
[JAS] a [ROVNOMERNOST].

Pied vysvétlenim pouziti funkce Prolinani okrajut

Tato kapitola vysvétluje situaci u,Pfikladu: Umisténi dvou projektor( vedle sebe”. Jak je znazornéno na obrazku, obraz promi-
tany vlevo je oznacen jako,Projektor A" a promitany obraz napravo jako,Projektor B". Pokud nebude dale upfesnéno, oznaceni
Jprojektor” bude nadéle pouzivano pro AiB.

Priklad: Umisténi dvou projektort vedle sebe

Oblast prolindni okraji

Promitand oblast

Promitand oblast |
|
| — / |
o
Projektor A Projektor B
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4. Promitani vice obraza

Ptiprava:

« Zapnéte projektor a zobrazte signal.

« P¥i provadéni nastaveni a Uprav pomoci jednoho délkového ovladace povolte polozku [KONTROLNI ID] pro ptifazeni ID
kazdému projektoru, aby se ostatni projektory neaktivovaly. (— strana 121)

Nastaveni piesahu promitanych obrazi
(D Zapnout [PROLINANI OKRAJU].
1 Stisknéte tlacitko ,,Edge Blend.".

Otevre se obrazovka [PROLINANI OKRAJU]. Najedte kurzorem na polozku [REZIM] a poté stisknéte tlacitko ENTER. Zobrazi se
obrazovka rezimu.

PRIZPUS.

VSTUP NASTAV. INFO.

PROLINANT OKRAJU = (2/3)

REZIM VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

2 Vyberte polozku [REZIM] — [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

@ VYPNUTO

ENTER EXIT

|o

Tim se zapne funkce Prolindni okraji. Dostupné jsou ndsledujici polozky v nabidce:
[NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO], [UROVEN CERNE] a [SPOJOVACI KRIVKA]

3 Vyberte moznost [VPRAVO] pro Projektor A a [VLEVO] pro Projektor B.
Stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
NAHORE

DOLE

YLEVO

¥PRAVO

UROVERN CERNE

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Ndsledujici poloZky jsou dostupné:
[OVLADANI], [ZNACKA], [ROZSAH] a [POZICE]
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4 Vyberte polozku [OVLADANI] — [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.

YLEVO

OVLADANT ZAPNUTO
ZNACKA ZAPNUTO
ROZSAH e 128 ]
POZICE (f —— () ]

Kazdd polozka [NAHORE], [DOLE], [VLEVO], [VPRAVO] a [UROVEN CERNE] md své viastni moznosti [OVLADANI], [ZNACKA],
[ROZSAH] a [POZICE].

« Uprojektoru A nastavte [OVLADANI] u polozek [NAHORE], [VLEVO] a [DOLE] na [VYPNUTO]. Podobné nastavte [OVLADANI]
u polozek [NAHORE], [VPRAVOQ] a [DOLE] na [VYPNUTO] u projektoru B.

(@ Pfizpusobte polozky [ROZSAH] a [POZICE] pro uréeni oblasti piekryvani hran obrazii promitanych z
kazdého projektoru.

Zapnutim funkce [ZNACKA] zobrazite ukazatele ve fialové a zelené barvé.
Fialovy ukazatel se pouzivéa pro [ROZSAH] a zeleny pro [POZICI].

[ROZSAH]
(Urcuje plochu prekryvajicich se okraji obrazt.)
Zapnéte polozku [VPRAVO] Zapnéte polozku [VLEVO]

Fialovy ukazatel

[POZICE]
(Urcuje polohu prekryvaijicich se okraji obrazd.)
Zeleny ukazatel

* Na obrazku jsou oba obrazy od sebe pro ilustra¢ni tcely oddéleny.
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1 Prizpisobte [ROZSAH].
Pomoci'tlacitka d nebo W prizptsobite prekryvanou oblast.

ROZSAH
=90 _  @EFE»

ENTER EXIT

TIP:
« Upravte toto nastaveni pro prekryti ukazatele prvniho projektoru ukazatelem druhého projektoru.

2 Upravte polozku [POZICE].
Pouzijte tlacitko < nebo W, abyste zarovnali jeden okraj s druhym okrajem prekryvanych obrazd.

[ PozcE_________________________________|
':)n

ENTER EXIT

TIP:

« Kdyz zobrazujete signd s rozdilnym rozlisenim, provedte funkci Prolindni okrajii od zacdtku.

« Nastaveni polozky [ZNACKA] se neuloZi a vrdti se do polohy [VYPNUTO] pii vypnuti projektoru.

« Abyste zobrazili nebo skryli ukazatel, zatimco je projektor v chodu, zapnéte nebo vypnéte polozku [ZNACKA] v nabidce.

[SPOJOVACI KRIVKA]

Upravte jas prekryvajici se plochy obrazd. Podle potfeby upravte jas pekryvajici se plochy obraz pomoci polozek [SPOJOVACI
KRIVKA] a [UROVEN CERNE].

+ Nastavenim polozky [REZIM] na [ZAPNUTQ] vyberte [SPOJOVACI KRIVKU] a [UROVEN CERNE].

Vybér moznosti v polozce [SPOJOVACI KRIVKA]

Diky ovladani vlastnosti prechodu prekryvajicich se ¢asti obrazli bude okraj promitanych obrazi nendpadny. Vyberte si z

deviti moznosti tu nejlepsi.

1. Vnabidce na obrazovce piesurite kurzor na polozku [ZOBRAZ.] — [PROLINANI OKRAJU] — [SPOJOVACI KRIVKA] a poté
stisknéte tlacitko ENTER. Otevie se obrazovka nastaveni moznosti [SPOJOVACI KRIVKY].

V8TUP PRIZPUS. NASTAV. INFO.

REZIM ZAPNUTO
NAHORE

DOLE

YLEVO

YPRAVO

UROVEN CERNE

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA
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2. Pomocitlacitek A nebo V vyberte jednu moznost z deviti.

SPOJOVACT KRIVKA

CCOCCOCCOM
W W - ® I EWN =

ENTER EXIT

Piizpuisobeni trovné c¢erné

Tato polozka upravuje Grover ¢erné v prekryvajici se i v nepirekryvajici se ¢asti plochy slozené z vice obrazd (PROLINANI OKRAJU).

Pokud vam ptipad3, Ze je rozdil pfilis velky, upravte uroven jasu.

POZNAMKA:

Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je zapnuta funkce [REZIM].
Upravitelnd oblast se Iisi v zdvislosti na tom, jakd kombinace poloZek [NAHORE], [DOLE], [VLEVO] a [VPRAVO] je zapnuta.

Priklad: Uprava trovné ¢erné pii umisténi dvou projektori vedle sebe

Prizplsobte polozku
[STRED]

é

PFizptisobte polozku [UPROSTRED-VPRAVO]

Site prekryti

Obraz projekto-

ruA

9

Obraz projekto-

ruB

Prizplsobte polozku
[STRED]

Prizptsobte polozku [UPROSTRED-VLEVO]

1. Vyberte polozku [ZOBRAZ.] — [PROLINANi OKRAJU] — [UROVEN CERNE] a stisknéte tlacitko ENTER.
Obraz se prepne na obrazovku tpravy trovné cerné.

VSTUP PRIZPUS.

NASTAV.

REZIM ZAPNUTO

NAHORE
DOLE
YLEVO
YPRAVO

UROVEN CERNE

SPOJOVACT KRIVKA VYPNUTO

ENTER EXIT
—— HOMI1

INFO.

ROZSIRENA
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2. Provybér polozky pouzijte tlacitko ¥ nebo A a pro tpravu tirovné cerné tlacitko 4 nebo .
Pokud je to zapotrebi, udélejte totéz u druhého projektoru.

UROVEN CERNE
NAHORE-VLEVO

NAHORE-UPROSTRED
NAHORE-VPRAVO
UPROSTRED-VLEVO
STRED
UPROSTRED-VPRAVO
DOLE-VLEVO
DOLE-UPROSTRED
DOLE-VPRAVD

ENTER EXIT

L[]

4
4
L]
4
4
L]
4
4

Dily p¥i rozdéleni obrazu na 9 usekii pro Upravu urovné ¢erné
Stfedovy projektor

Tato funkce upravuje Urovern jasu dilt pfi rozdéleni obrazu stfedového projektoru na 9 useku a levého dolniho projektoru na
4 Useky, jak je ukdzéno nize.

NAHORE-UPROSTRED
|

NAHORE-VLEVO NAHORE-VPRAVO

UPROSTRED-
VLEVO —ga_
> UPROSTRED-VPRAVO
DOLE-VLEVO : DOLE-VPRAVO
DOLE-UPROSTRED
NAHORE-UPROSTRED §
| NAHORE-VPRAVO
o
N UPROSTRED-VPRAVO
7 STRED

TIP:

« Pocet iseki, na néz je obraz pro potieby nastaveni tirovné Cerné rozdélen (nanejvys devet), se méni v zdvislosti na poctu vybranych poloh pro prolindni okrajii (nahofe, dole,
vlevo, vpravo). Ddle, pokud jsou vybrdny horni/spodni a levy/pravy okraj, objevi se také obrazovka s rozdélenim rohovych tisekd.

- Sitka prolindni okrajii je Sitkou nastavenou v rozsahu a rohovy tisek se tim pddem vytvoii protnutim ploch horniho/spodniho okraje a levého/pravého okraje.

- [UROVEN CERNE] Ize nastavit pouze pro zjasnéni.
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@ Pouziti nabidek

POZNAMKA: Pti promitdni obrazu videa v proklddaném rezimu se nemusi nabidka zobrazit sprdvné.

1. Pro zobrazeni nabidky stisknéte tlacitko MENU na ddlkovém ovladaci ¢i sk¥ini projektoru.

V8TUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

« s MOZNOSTI OBRAZU » VIDEQ » (172)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:VYSOKY LESK (CHIC]
NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST L] ﬁ:) > “
JAS T @D
OSTROST B e () ]
BARVA L] ﬁ:) > “
ODSTIN T @D
RESET.

CIX»:VYBRAT @GID:KONEC  #:PRESU. «:PRESU.

— HDMI1 ROZSIRENA

POZNAMKA: Prikazy jako ENTER, EXIT, A'Y, W naspodu obrazu ukazuji dostupnd ovlddaci tlacitka.

2. Pro zobrazeni podnabidky stisknéte tlacitka 4» na ddlkovém ovladacdi i skFini projektoru.

3. Prozvyraznénivrchnipolozky nebo prvnizdlozky stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém oviadaci nebo sk¥ini projektoru.

4. Pomoci tlacitek AV na ddlkovém ovladaci nebo skrini projektoru vyberte polozku, kterou chcete upravit ¢i nastavit.
Tlacitky 4» na ddlkovém ovladaci éi sk¥ini projektoru navolite pFislusnou zdlozku.

5. Pro zobrazeni okna podnabidky stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladadi ci sk¥ini projektoru.

6. Tlacitky AV €W na ddlkovém ovladaci i sk¥ini projektoru nastavte tiroveri zvolené polozky nebo ji zapnéte/vypnéte.
Zmény se uloZi do doby, nez je znovu prenastavite.

7. Pro nastaveni dalSich polozek zopakujte kroky 2-6 nebo ukoncete zobrazeni nabidky stisknutim tlacitka EXIT na ddl-
kovém ovladaci éi sk¥ini projektoru.

POZNAMKA: Je-li zobrazena nabidka nebo zprdva, miiZe v zdvislosti na signdlu nebo nastaveni dojit ke ztrdté nékolika ddek informaci,

8. Stisknutim tlacitka MENU zavrete nabidku.
Pro ndvrat do piedchozi nabidky stisknéte tlacitko EXIT.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Prvky nabidky

Zdlozka Posuvnik

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

REZIM STANDARDNI
PREDVOLBA 1:VYSOKY LESK G Znacka trojuhelniku
NASTAVENI PODROBNOSTI
KONTRAST 4 (N 0 ]
JAS L] ﬁ:) > n
0OSTROST . e () ]
BARVA Tl @D
ODSTIN “ ﬁ:) > n
Dostupnd tlacitka RESET.

ENTER

Zdroj — HDMI1 ROZSIRENA
Rezim nabidky
Zvyraznéni
PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
Prepinaci policko
&= @ 1:HDMI1 (& SEZNAM ZAZNAMU
=  2:HDMI2  ZKUS.WZOR BARVA ZDI
@=] > 3:DisplayPort
O &POBITAE %!
&x O 5:HDBaseT [] & BILA TABULE
W O TABULE

B O TABULE (3EDA)
& SVETLE ZLUTA
> SVETLE ZELENA
B O SVETLE MODRA
> BLANKYTNE MODRA
¢ SVETLE ROZOVA
B O ROZOvVA

ENTER EXIT

ENTER

—— HDMI1 ROZSIRENA

Symbol REZIMU SVETLA
Zbyvajici ¢as casovace

Symbol vysoké nadmor'ské vysky vypnuti

Symbol teploméru

Symbol zdmku ovlddaciho panelu

Okna nabidky nebo dialogova okna maji obvykle nasledujici prvky:

IVYRAZNENT covvvvvrserrrereessssssssssessssnnns Oznacuje zvolenou nabidku nebo polozku.

Inacka trojuhelniku .........veveeennnne. Oznacuje dostupnost dalSich voleb. Zvyraznény trojuhelnik oznacuje, Ze je polozka aktivni.

Z4lozka Oznacuje skupinu vlastnosti v dialogovém okné. Vybérem jakékoli z&lozky dostanete jeji strénku do popredi.
Prepinaci policko...........vvrerrvverenreees Toto kulaté policko pouZijte pro vybér jedné z moznosti v dialogovém okné.

Zdroj Oznacuje aktudIné vybrany zdroj.

ReZim NabidKy w.....occveeeevreeerrenen Oznatuje aktudlni rezim nabidky: ZAKLADNI nebo ROZSIRENA.

Zbyvajici cas Casovace vypnuti .........Ukazuje zbyvajici ¢as, pokud je nastaven [CASOVAC VYPNUTI].

Posuvnik Oznacuje hodnotu nebo smér nastaveni.

Symbol REZIMU SVETLA Oznauje, 7e je nastaven [REZIM SVETLA].

Symbol zamku ovlddaciho panelu....0znacuje, Ze je zapnut [ZAMEK OVLADACIHO PANELU].

Symbol teplomeru ...........ccceeeeevunneee Oznacuje, Ze [REZIM SVETLA] byl vynucen& nastaven na [ZAPNUTO] kvili pfilig vysoke vnitini teploté.
Symbol vysoké nadmotské vysky .....0znacuje, Ze je [REZIM VENTILATORU] nastaven na [VELKA VYSKA].
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@ Seznam polozek nabidky

Nékteré polozky nabidky nemusi byt k dispozici v zavislosti na vstupnim signalu.

« Polozky zdkladni nabidky jsou oznaceny stinovdnim.

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
1: HOMIN *
2: HDMI2 *
3: DisplayPort *
VSTUP 4: POCITAC *
5: HDBaseT
SEZNAM ZAZNAMU
ZKUS.VZOR
REZIM STANDARDNI | STANDARDNI, PROFESIONALNI
PREDVOLBA . AUTOMAT, 1: VYSOKY LESK, 2: PREZENTACE, 3: VIDEO, 4: FILM, 5: GRAFICKY, 6: SRGB, 7:
DICOM SIM.
OBECNE
REFERENCE * VYSOKY LESK, PREZENTACE, VIDEO, FILM, GRAFICKY, sRGB, DICOM SIM.
KOREKCE GAMA*! DYNAMICKY, PRIROZENE, CERNA MISTA
VELIKOST OBRAZOVKY*? * VELKA, STREDNI, MALA
TEPLOTA BAREV*? *
DYNAMICKY KONTRAST * VYPNUTO, VIDEO, STATICKY OBRAZ
NASTAVENT LAMPY *
ROVNOVAHA BILE
KONTRAST CERVENE 0
KONTRAST ZELENE 0
NASTAVENT PODROBNOSTI KONTRAST MODRE 0
JAS CERVENE 0
0BRAZ JAS ZELENE 0
JAS MODRE 0
KOREKCE BAREV
CERVENA 0 ODSTIN, SYTOST
ZELENA 0 ODSTIN, SYTOST
MODRA 0 ODSTIN, SYTOST
1LUTA 0 ODSTIN, SYTOST
FIALOVA 0 ODSTIN, SYTOST
MODROZELENA 0 ODSTIN, SYTOST
T KONTRAST 50
PRIZPUS. s 50
0STROST 10
BARVA 50
0DSTIN 0
HLASITOST
RESET.
TAKT *
FAZE *
VODOROVNE *
SVISLE *
MOZNOSTI 0BRAZU BLANKING (ZATEMNOVANI) * NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO
OVERSCAN AUTOMAT, 0[%], 5[%], 10[%]
AUTOMAT (HDT'V/SDTV) AUTOMAT, NORMALNI, 4:3, POST.SCHRANKA, SIROKOUHLY OBRAZ, ZOOM,
POMER STRAN PLNY
AUTOMAT | (POCITAC) AUTOMAT, NORMALNE, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, PLNY, POVODNI
VSTUPNI ROZLISENI** * -
NAHODNA RS * VYPNUTA, NiZKA, STREDNI, VYSOKA
REDUKCE SUMU RS MOSQUITO VYPNUTO | VYPNUTA, NiZKA, STREDNI, VYSOKA
RS BLOKOVEHO VYPNUTO  [VYPNUTA, NIZKA, STREDNI, VYSOKA
NEPROKLADAT NORMALNE | NORMALNE, FILM, STATICKY
VIDEO ZVSENTKONTRASTU IZEATLIM AUTOMAT | VYPNUTO, AUTOMAT, NORMALNE
TYP SIGNALU AUTOMAT _ [AUTOMAT, RGB, REC601, REC709, REC2020
UROVEN VIDEA AUTOMAT [ AUTOMAT, NORMALNI, ROZSIRENA, EXTRA BILA
REZIM HDR*® AUTOMAT _ [AUTOMAT, VYPNUTO, ZAPNUTO

*  Hvézdicka (*) oznacuje, Ze se vychozi nastaveni miize ménit v zavislosti na signalu.

*1  Polozka [KOREKCE GAMA] je dostupna, pokud je v poloZce [REFERENCE] zvolena jind moznost nez [DICOM SIM.].
*2  Polozka [VELIKOST OBRAZOVKY] je dostupna, pokud je v poloZce [REFERENCE] zvolena moznost [DICOM SIM.].
*3  Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrana moznost [VYSOKY LESK], nebude funkce [TEPLOTA BAREV] k dispozici.

*4  Polozku [VSTUPNI ROZLISENI] Ize vybrat u vstupu POCITAC.
*5  Polozka [REZIM HDR] je dostupna vyhradné u 4K signalu.

76



5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
STEREO PROHLIZEC SAMOSTATNY | SAMOSTATY, DUALNI LEVA, DUALNI PRAVA
STEREO FILTR SAMOSTATNY | SAMOSTATY, DUALN] LEVA, DUALNT PRAVA
NN [ AUTowAT | AUTOMAT VYP(2D), SKDA RAMOVANT VEDLE SEBE(NAPOL) VEDLE SEGE(UPLN),
o NAHORE A DOLE, ALTERNATIVN! RAMOVANI, ALTERNATIVNI RADKOVANI
PRIZPUS. OBRATITLIP VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
VLoAT
PAMETCOCKY  [PRESUNOUT
RESEL.
SUBVSTUP VYPNUTO__|VYPNUTO, HOMIT, DM, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT
REZIM PP [PIp JEDEN OBR. VEDLE DRUH.
PROHOZENT OBRAZU VYPNUTO_[VYPNUTO, ZAPNUTO
PIP/JEDEN OBR. STARTOVNT POZICE NAHORE-VLEVO | NAHORE-VLEVO, NAHORE-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-VPRAVO
VEDLE DRUH. VODOROVNA POLOHA
NASTAV. OBR.V OBR. ST R0L0HE
VELIKOST STREDNT | VELKA, STREDNI, MALK
OKRAJ
- YPNUTO| PNUTO,TRAPEZ, ROHOVE ZKRESLEN] VODOROVNY ROH, VISY ROH, DEFORMACE,
PCNASTRO)
VODOROVNE
) SVISLE
TRAPEZ VYCHVLENT
PROJEKCNI POMER
. ; NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
GEOMETRICKA | TOHOVEZKRESLEN DOLE-VPRAVO
KOREKCE ’ NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
VODOROVNY ROH o
o NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
DOLE-VPRAVO
NAHORE-VLEVO, NAHORE, NAHORE-VPRAVO, VLEVO, VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE,
DEFORMACE DOLE-VPRAVO
PCNASTRO) VYPNUTO_|VYPNUTO,1,2,3
RESEL.
REZIM VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
— OVLADANT ZAPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
INACKA VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
NAHORE oo
POLICE
OVLADANT ZAPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
ol NACKA VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
ROZSAH
POLICE
OVLADANT ZAPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
INACKA VYPNUTO _|VYPNUTO, ZAPNUTO
VLEVO ROZSAH
POLICE
PROLINANI OKRAJD OVLADANT ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
INACKA VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
VPRAVO oo
POLICE
NAHORE-VLEVO
NAHORE-UPROSTRED
NAHORE-VPRAVO
UPROSTRED-VLEVO
UROVER CERNE STRED
UPROSTRED-VPRAVO
DOLE-VLEVO
DOLE-UPROSTRED
DOLE-VPRAVO

SPOJOVACT KRIVKA

VYPNUTO, 1,2,3,4,5,6,7,8,9
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
REZIM VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
KONTRAST - BiLA
KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
ROVNOVAHA BILE KONTRAST MODRE
JAS - BILA
JAS CERVENE
JAS ZELENE
JAS MODRE
ZOBRAZ. VICE OBRAZOVEK REZIM VYPNUTO | VYPNUTO, Z00M, SKLADAN] OBRAZU
VODOROVNY Z0OM
SVISLY Z00M
Zoom VODOROVNA POLOHA
NASTAVEN] OBRAZU SVISLA POLOHA
SIRKA 1 JEDNOTKA, 2 JEDNOTKY, 3 JEDNOTKY, 4 JEDNOTKY
SKLADANI [ VYSKA 1JEDNOTKA, 2 JEDNOTKY, 3 JEDNOTKY, 4 JEDNOTKY
O0BRAZU  [VODOROVNA POLOHA PRVNI JEDNOTKA, DRUHA JEDNOTKA, TRETI JEDNOTKA, CTVRTA JEDNOTKA
SVISLA POLOHA PRVNI JEDNOTKA, DRUHA JEDNOTKA, TRETT JEDNOTKA, CTVRTA JEDNOTKA
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPAROL, SVENSKA, I <55
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
JAZYK ENGLISH  [NORSK, TURKCE, PYCCKII, &=, ENnvika, B4 2 32, BH= 04
ROMANA, HRVATSKA, Eb/ITAPCKW, INDONESIA, 2T, In, D533 5%, &
88 3L, Tiéng Vit
NABIDKA(T) VYBER BARVY BARVA |BARVA, JEDNOBAREVNA
Z0BRAZITVSTUP ZAPNUTO  [VYPNUTO, ZAPNUTO
Z0BRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
D DISPLEJ ZAPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO  [VYPNUTO, ZAPNUTO
. f AUTOMATICKY .
CAS ZOBRAZENI 155 MANUALN], AUTOMATICKY 5 S, AUTOMATICKY 15 S, AUTOMATICKY 45 S
UHEL NABIDKY 0°,90°,270°
) VODOROVNA POLOHA
NABIDKA() POZICE NABIDKY SVISLA POLOHA
RESET.
ORIENTACE AUTOMAT | AUTOMAT, STOLNi PREDNI, STROPNi ZADNI, STOLNi ZADN, STROPNi PREDN
[TYP 0BRAZOVKY/PLATNA LIBOVOLNY _[LIBOVOLNY, PLATNO 4:3, 0BRAZOVKA 16:9, 0BRAZOVKA 16:10
PLATNO
[PozicE
VYPNUTO, TABULE, TABULE (CERNA), TABULE (SEDA), SVETLE ZLUTA, SVETLE ZELENA,
" VYPNUTO | 611 MODRA, BLANKYTNE MODRA, SVETLE ROZOVA, ROZOVA
REZIM VENTILATORU AUTOMAT | AUTOMAT, NORMALNE, VYSOKY, VELKA VYSKA
NASTAY REZIM SVETLA EKO1 NORMALNE, EKO1, K02, DLOUHA ZIVOTNOST
: REZIM SVETLA STALY JAS VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
REF. NASTAVEN] LAMPY
KONTRAST CERVENE
KONTRAST ZELENE
KONTRAST MODRE
JAS CERVENE
REF. ROVNOVAHA BILE RS TELENE
JAS MODRE
INSTALACE(T) ROVNOMERNOST CERVENE
ROVNOMERNOST MODRE
VODOROVNE CERVENE
VODOROVNE ZELENE
) VODOROVNE MODRE
STATICKA KONVERGENCE SVISLE CERVENE
SVISLE ZELENE
SVISLE MODRE
PROFIL 1 1,2
ULoZIT
- PRESUNOUT
REF. PAMET CockY RESET
NACIST SIGNAL VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NUCENE ZTISENI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO

KALIBRACE OBJEKTIVU
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Polozka nabidky Vychozi Moznosti
ZAPNUTI CLONY OTEVRIT | OTEVRIT, ZAVRIT
INSTALACE(2) | NASTAVEN CLONY CAS ROZTMIVANT 0-10s
CAS ZATMIVANT 0-10s
REZIM NABIDKY ROZSIRENA | ROZSIRENA, ZAKLADNI
REZIM ADMINIST- [HODNOTY NASTAVENT BEZ ULOZENT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
RATORA NOVEHESLO
POTVRDTE HESLO
ZAPNOUT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
AKTIVNI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
DEN NE NE, PO, UT, ST, CT, PA, 50, PO-PA, PO-50, KAZDY DEN
Cas
FUNKCE NAPAJENT | NAPAJENT, VSTUP, REZIM SVETLA
POKROCILE
UPRAVIT. | \asTavent
CASOVAC PROGRAMU [ NAPAJENT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NASTAVEN VSTUP HDMI1___|HDMI, HDMI2, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT
REZIM SVETLA EKO1 | NORMALNE, EKO1, EKO2, DLOUHA ZIVOTNOST
OPAKOVAT VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
ODSTRANIT
P
DOWN
VIADU
] ~12:00, -11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
NASTROJE NASTAVEN -06:30, -06:00, -05:30, -05:0, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, -02:00, -01:30,
CASOVEHO | UTC -01:00, -00:30, 00:00, +-00:30, -+01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, -+03:30,
NASTAV. PASMA 0400, +04;30, +05:00, +05:30, -+06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
) +08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
OVLADANI DATUM MIM/DD/RRRR
- [Cas_HHMM
gﬁm"gﬂu INTERNET. CAS. SERVER VYPNUTO, ZAPNUTO
P ADRESA
NASTAVENI DATA AKTUALIZOVAT
ACASU ZAPNOUT VYPNUTO, ZAPNUTO
MES. (SPUSTENI) 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12
o PRVNITYDEN, DRUHY TVDEN, TRETI TYDEN, CTVRTY TYDEN, POSLEDNITYDEN
| DENISPUSTEND NE, PO, UT, ST, T, PA, SO
[‘EATSJ[‘:’;"' G4 (SPUSTEN])
eAsy MES. (VSTUP) 1.2,3,4,5,67,891011,12 — _
! PRVNITYDEN, DRUHY TYDEN, TRETI TYDEN, CTVRTY TYDEN, POSLEDNITYDEN
DEN (VYSTUP) NE, PO, UT, ST, CT, PA, SO
CAS (VVSTUP)
CASOVY ROZDIL +01:00, +00:30, -00:30, -01:00
- PROPRAVOU
W TLAGITKO RUKU | PROPRAYOU RUK, PROLEVOU RUKU
QTLVOST STREDN | RYCHLE, STREDNI, POMALU
ZAMEK OVLADAGIHO PANELU VYPNUTO_|VYPNUTO, ZAPNUTO
ZABEZPECENI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
RYCHLOST KOMUNIKACE | 38400bps | 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
] KONTROLNI 1D GiSLO 1 1-254
KONTROLNI1D [KoNTROLNIID VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO, AUTOMAT
SENZOR DALK. OVLADANT VPREDU/VZADU | VPREDU/VZADU, VPREDU, VZADU, HDBase-T
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky Vychozi Moznosti
ROZHRANI LAN, HDBaseT
PROFILY VYPNOUT, PROFIL 1, PROFIL 2
DHCP VYPNUTO, ZAPNUTO
IP ADRESA
KABELOVA LAN MASKA PODSITE
BRANA
AUTO DNS VYPNUTO, ZAPNUTO
KONFIGURACE DNS
INOVU PRIPOJIT
NAZEV PROJEKTORU NAZEV PROJEKTORU p)-xxxkRRRE
, NAZEV (HOSTNAME) [
DOMENA NAZEV DOMENY
POSTA PRO VYSTRAHU VYPNUTO, ZAPNUTO
NAZEV (HOSTNAME) [
NAZEV DOMENY
NASTAVENI SITE ADRESA ODESILATELE
POSTA PRO VYSTRAHU NAZEV SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3
ZKUSEBNI POSTA
NOVE HESLO
SERVERHTTP POTVRDTE HESLO
. NOVE HESLO
Plink POTVRDTE HESLO
. AMX BEACON VYPNUTO, ZAPNUTO
NASTAV. SERVISSITE ROOMVIEW
CRESTRON CRESTRON f::gggA
CONTROL
IPID
Extron XTP VYPNUTO, ZAPNUTO
AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE  [VYPNUTO, NORMALNE, JEMNY
HDMI1 HDMI1 HDMI1, POCITAC
., HDMI2 HDMI2 HDMI2, POCITAC
VIBERZVUKY DisplayPort DisplayPort | DisplayPort, POCITAC
HDBaseT HDBaseT | HDBaseT, POCITAC
VYBER VYCH. VSTUPU POSLEDNI | POSLEDNI, AUTOMAT, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT
. BEZPROBLEMOVE PREPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
NASTAVENIZDROJE POZADI MODRA MODRA, CERNA, LOGO
VYBERVYSTUPU HDBaseT AUTOMAT | AUTOMAT, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, HDBaseT
HDMIT REZIM1 REZIM1, REZIM2
VERZEEDID HDMI2 REZIM1 REZIM1, REZIM2
HDMI1 HDCP2.2 HDCP2.2, HDCP1.4
HDCP VERSION HDMI2 HDCP2.2 HDCP2.2, HDCP1.4
HDBaseT HDCP1.4 HDCP2.2, HDCP1.4
POHOTOV. REZIM (STDBY) NORMALNE [ NORMALNE, REZIM SPANKU
. PRIME ZAPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, ZAPNUTO
m:)éngz}l VYBER AUT. ZAPNUTI VYPNUTO VYPNUTO, HDMI1, HDMI2, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT
AUTOMATICKE VYPNUTI 0:15 VYPNUTO, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
CASOVACVYPNUTI VYPNUTO | VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
AKTUALNI SIGNAL
RESET. VSECHNY UDAJE

VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Polozka nabidky

Vychozi

Moznosti

CAs pouzITl

DOBA PROVOZU SVETLA

CELKOVA USPORA UHLIKU

IDROJ(1)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENI

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAINAM C.

IDROJ(2)

TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

VZORKOVACI FREKVENCE

3D FORMAT

IDROJ(3)

VSTUPNI KONCOVKA

ROZLISENT

VODOROVNA FREKVENCE

SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE

POLARITA SYNCHRONIZACE

TYP SNIMANI

NAZEV ZDROJE

ZAINAM C.

INFO. IDROJ(4)

TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA

UROVEN VIDEA

VZORKOVACI FREKVENCE

3D FORMAT

KABELOVA LAN

IP ADRESA

MASKA PODSITE

BRANA

MACADRESA

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

FIRMWARE2

JINE

DATUM

NAZEV PROJEKTORU

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

KONTROLNI ID*5

ROZPOZNANE PROJEKTORY

1D COCKY

PODMINKY

NASAVANA TEPLOTA

ODVADENA TEPLOTA

ATMOSFERICKY TLAK

POZICE INSTALACE

0SA-X

0SA-Y

0SA-Z

HDBasel

KVALITA SIGNALU

PROVOZNI REZIM

STAV PROPOJENT

STAV HDMI

*5  Kdyz bylo nastaveno [KONTROLNI ID], zobrazi se [KONTROLNI ID].
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@ Popis a funkce nabidky [VSTUP]

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
= @ 1:HDMI1 O SEZNAM ZAZNAMU
==  2:HDMI2 O ZKUS.VZOR
== > 3:DisplayPort
O 4:POCITAC
&a O 5:HDBaseT

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

1: HDMI1

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMI 1 IN.

2: HDMI2

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky HDMI 2 IN.

3: DisplayPort

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni koncovky DisplayPort IN.

4: POCITAC

Tato polozka umoznuje promitani videa ze zafizeni pfipojeného do vstupni video koncovky pocitace.

(Promita analogovy RGB signal nebo komponentni signal.)

5:HDBaseT
Promitani HDBaseT signalu.

SEZNAM ZAZNAMU
Zobrazi seznam signala. Viz nasledujici stranky.

ZKUS.VZOR

Zavie nabidku a pfepne na obrazovku se zkusebnim vzorem.

82



5. Pouziti nabidky na obrazovce

Pouziti seznamu zaznamu

Pokud byly u¢inény jakékoli tUpravy zdroje, registruji se tyto Upravy automaticky v seznamu zaznamd. Lze nadist (upravené
hodnoty) registrovanych signalt ze seznamu zadznamd, kdykoli je zapotiebi.

Nicméné do seznamu zdznam Ize registrovat nejvyse 100 vzorcd. Kdyz pocet vzorcl registrovanych do seznamu zaznaml
dosahne 100, zobrazi se ndsledovné chybova zprava a zddné dalsi vzorce nebude mozné registrovat. Proto byste méli vymazat
signaly (s upravenymi hodnotami), které jiz nejsou zapotiebi.

Zobrazeni seznamu zaznamu
1. Stisknéte tlacitko MENU.

Zobrazi se nabidka.
2. Provybér [VSTUPU] stisknéte tlacitko 4 i ».
Zobrazi se seznam VSTUPU.

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
= @ 1:HDMI & SEZNAM ZAZNAMO
&= O 2:HDMI2 O ZKUS.VZOR
&= ¢ 3:DisplayPort
O a:POEITAE
&= O 5:HDBaszeT
ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

* Tato obrazovka patii k modelu vybaveném koncovkou HDBaseT.
3. Pomocitlacitek 4, », A ¢i 'V zvolite [SEZNAM ZAZNAMU] a poté stisknéte tlacitko ENTER.
Otevrou se okna SEZNAMU ZAZNAMU.
Pokud se okno s polozkou SEZNAM ZAZNAMU nezobrazi, prepnéte nabidku na moznost [ROZSIRENA].
Pro prepnuti nabidky mezi [ROZSIRENA] a [ZAKLADNI] vyberte [NASTAV.] — [OVLADANI] — [NASTROJE] — [REZIM ADMINIST-
RATORA] — [REZIM NABIDKY]. (— strana 116)

SEZNAM ZAZNAMUO

&
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 HDMI1 v o
002 NTSC358 1024 x 768 HDMI2 v | =
003 AAA 1024 x 768 DisplayPort Sg
004 004 1024 x 768 HDMI1 v

005 005 1024 x 768 HDMI2 ~ @
006 006 1024 x 768 DisplayPort %
007 007 1024 x 768 HDMI1 v

008 008 1024 x 768 HDMI2 v @
009 009 1024 x 768 DisplayPort =
010 010 1024 x 768 HDMI1 v
011 o011 1024 x 768 HDMI2 v .
012 012 1024 x 768 DisplayPort

013 013 1024 x 768 HDMI1 v .
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Zadani aktualné promitaného signalu do seznamu zaznam [9 (ULOZIT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo 'V vyberte jakékoli ¢islo.

2. Stisknutim tlacitka 4 nebo P> vyberte moznost [Q (ULOZIT)] a ndsledné stisknéte tlaéitko ENTER.

SEZNAM ZAZNAMO

&. NAZEV ZDROJE
001 1280x1024 60Hz
002 NTSC358

003 AAA

004 004

005 005

006 006

007 007

008 008

009 009

010 010

011 011

012 012

013 013

APBR 6208

ROZLISENI VSTUP
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1
1024 x 768 HDMI2
1024 x 768 DisplayPort
1024 x 768 HDMI1

A SN A RN =

G
v

Vyvolani signalu ze seznamii zaznamii (@ (NacisT)]

Stisknutim tlacitka A nebo ¥ vyberte signdl a nsledné stisknéte tlacitko ENTER.

Uprava signalu ze seznamii zaznamii [@ (UPRAVIT)]

1. Stisknutim tlaéitka A nebo V vyberte signdl, ktery chcete upravit.
2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moznost [@ (UPRAVIT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se okno UPRAVIT.

UPRAVIT

ZAZNAM &. 6

R SoR0JE T
ROZLISENT 1024 x 768
VSTUP [DisplayPort [ » |
[ & ZAMEK

[[]1X PRESKOCIT

NAZEV ZDROJE Zadejte nazev signalu. Mizete pouZit az 18 alfanumerickych znaka.

VSTUP Vstupni koncovku Ize zménit. Prepinani mezi HDMI/DisplayPort/Pocita¢/HDBaseT je mozné.

5 ZAMEK Nastavte jej tak, aby zvoleny signal nemohl byt vymazan, ani pokud je provedena funkce (VSE
SMAZAT)]. Zmény provedené po zapnuti ZAMKU nelze ulozit.

i PRESKOCIT Nastavte tuto moznost tak, aby byl zvoleny signal pfeskocen béhem automatického hledani.

3. Nastavte vyse uvedené polozky a vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA: Vstupni koncovku nelze zménit na aktudiné promitany signdl.
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Vyjmuti signalu ze seznamu zaznamii [& (VYJMOUT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberte signdl, ktery chcete smazat.
2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moznost [& (VYJMOUT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Signdl bude vymazdn ze seznamu zdznami a vymazany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamda.

POZNAMKA:
« Aktudiné promitany signdl nelze vymazat.
« Kdyz je zvolen uzamceny signdl, zobrazi se Sedé, coZ znamend, Ze neni k dispozici.

TIP:
« Data ve schrdnce mohou byt presunuta do seznamu zdznamd.
« Data ve schrdnce nebudou ztracena po uzavieni seznamu zdznamd.

Kopirovani a vkladani signalu ze seznamu zaznamii [@ (ZKOPiROVAT)]/[ (VLOZIT)]

1. Stisknutim tlacitka A nebo V vyberete signdl, ktery chcete zkopirovat.

2. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte moznost [@ (ZKOPIROVAT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zkopirovany signdl se zobrazi ve schrdnce dole v seznamu zdznamd.

3. Stisknéte tlacitko €4 nebo W pro presun do seznamu.

4. Stisknéte tlacitko A nebo V pro vybér signdlu.

5. Stisknutim tlacitka 4, », A nebo V vyberte mozZnost [@ (VLOZIT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Data ve schrdnce budou vloZena do signdlu.

Vymazani vsech signali ze seznamu zaznamu [ (VSE SMAZAT)]

1. Stisknutim tlaéitka <4, », A nebo V vyberte moz'nost (VSE SMAZAT)] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci zprdva.
2. Stisknutim tlacitka 4 nebo > vyberte moznost [ANO] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER.

POZNAMKA: Uzamceny signdl nelze vymazat.

Pouziti zkus. vzorce [ZKUS.VZOR]

Zobrazi se zkusebni vzorec pro pfizptsobeni zkresleni na obrazovce a zaméreni v momenté nastaveni projektoru. Jakmile
je vybran [ZKUS.VZOR] v nabidce na obrazovce, zobrazi se vzorec pro ptizptisobeni. Pokud objevite zkresleni na vzorci, pfi-
zpUsobte Uhel instalace projektoru nebo opravte zkresleni stiskem tlacitka Geometric. na dalkovém ovladaci. Pokud je nutné
prizplisobeni zaméfeni, stisknéte tla¢itko FOCUS na dalkovém ovladani pro zobrazeni obrazovky ptizptisobeni ZAMERENI a
potom pfizplsobte FOCUS pomoci tlacitka € nebo B>. Doporucujeme provést Upravy zaostieni poté, co bude projektor pro-
mitat ZKUS.VZOR po dobu nejméné 30 minut. Stisknéte tla¢itko EXIT pro zavfeni zkusebniho vzorce a vrétite se do nabidky.
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@ Popis a funkce nabidky [PRIZPUS.]
[OBRAZ]

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

OBRAZ » MOZNOSTI| OBRAZU » VIDED » 1/2)

REZIM STANDARDNI

PREDVOLBA 1:VYSOKY LESK (N IDD)

NASTAVENI PODROBNOSTI

KONTRAST T @

JAS L] ﬁ:) > n

0OSTROST B e () ]

BARVA T @

ODSTIN “ ﬁ:) > n

RESET.

LV YBRAT I KONEC  #:PRESU. «+:PRESU.
[REZIM]

Tato funkce vdam umozhiuje uréit, jak uloZit nastaveni moznosti [NASTAVENI PODROBNOSTI] v polozce [PREDVOLBA] pro
kazdy vstup.

STANDARDNI ...corccvrvvee UloZi nastaveni pro kazdou polozku funkce [PREDVOLBA] (Pfedvolba 1az7)
PROFESIONALNI............... Ulozi vdechna nastaveni moznosti [0BRAZ] pro kazdy vstup.
POZNAMKA:

« Kdyz je zobrazen [ZKUS.VZOR], nelze vybrat poloku [REZIM].

[PREDVOLBA]

Tato funkce umoznuje zvolit optimalni nastaveni pro promitany obraz.

Je mozné nastavit neutralni odstin na zlutou, modrozelenou nebo fialovou barvu.

Pro rlizné typy obrazu je k dispozici sedm nastaveni od vyrobce. Dale je mozné pouzit moznost [NASTAVENI PODROBNOSTI]
k upravé uzivatelského nastaveni jednotlivych trovni gama nebo barev.

Nastaveni Ize uloZit v polozce [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 71.

AUTOMAT ....ormrrrrerrerreeene Automaticky rozliSuje optiméIni nastaveni vstupniho signdlu.
AR 1 — Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.
PREZENTACE.......vveees Doporucené nastaveni pro prezentaci pfi promitani souboru PowerPoint.
VIDEQ.....cvvvveecerrrreennne Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
FILM. oo Doporucené nastaveni pro sledovani filmd.
GRAFICKY ... Doporucené nastaveni pro obrazky.
L1 2{C1: N Hodnoty standardnich barev
DICOM SIM. ..o Doporucené nastaveni pro formét simulace DICOM.
POZNAMKA:

« Moznost [DICOM SIM.] slouZi pouze k vyukovym ticeliim a jako reference. Neméla by byt pouZivina pro skutecnou diagnostiku.

« Zkratka DICOM oznacuje Digital Imaging and Communications in Medicine (Digitdlni zpracovdni obrazu a komunikace v Iékafstvi). Jednd se o standard vyvinuty Americkou
radiologickou spolecnosti (ACR) a Federdini asociaci vyrobcii elektroniky (NEMA).
Tento standard urcuje, jakym zplisobem Ize piendset digitdini obrazovd data z jednoho systému do druhého.
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[NASTAVENIi PODROBNOSTI]

h ROVNOVAHA BILE

REFERENCE VYSOKY LESK KONTRAST GERVENE B =T () ]

KOREKCE GAMA GERNA MISTA D, KONTRAST ZELENE e ————T0 [ ]
KONTRAST MODRE L = N 0 ]
JAS CERVENE T @D

DYNAMICKY KONTRAST VYPNUTO GIe JAS ZELENE s 1 0 ]
JAS MODRE - ﬁ:) > “

KOREKCE BAREY

GERVENA

ZELENA

MODRA

ZLUTA

FIALOVA

MODROZELENA

[OBECNE]

Ulozeni vlastnich nastaveni [REFERENCE]

Tato funkce umozniuje ukladat vlastni nastaveni na miru do polozek [PREDVOLBA 1] az [PREDVOLBA 71.
Nejprve vyberte zakladni predvoleny rezim z nabidky [REFERENCE] a poté nastavte hodnoty [KOREKCE GAMA] a [TEPLOTA
BAREV].

VYSOKY LESK Doporucené nastaveni pro jasné osvétlené mistnosti.

Doporucené nastaveni pro prezentaci pfi promitani souboru PowerPoint.
Doporucené nastaveni pro bézné prohlizeni televizniho programu.
Doporucené nastaveni pro sledovéni filmd.

Doporucené nastaveni pro obrazky.

Hodnoty standardnich barev.

DICOM SIM. ..o Doporucené nastaveni pro format simulace DICOM.

Vybér rezimu korekce gama [KOREKCE GAMA]
Kazdy rezim je doporuceny pro:

DYNAMICKY ....ooovrrnrenee Vytvoreni obrazu s vysokym kontrastem.
[T 102 S— Pfirozend reprodukce obrazu.
CERNAMISTA...ooceeeee Zdiiraznéni detaild v tmavych stech obrazu.

POZNAMKA: Tato funkce neni k dispozici, pokud je v polozce [NASTAVENI PODROBNOSTI] vybrdna hodnota [DICOM SIM.].

Vybér velikosti plochy pro DICOM SIM [VELIKOST OBRAZOVKY]

Tato funkce slouzi k provedeni korekce gama pro prislusnou velikost promitaci plochy.
Pro velikost plochy 150"

Pro velikost plochy 100"

Pro velikost plochy 50"

POZNAMKA: Tato funkce je k dispozici, pouze pokud je v polozce [NASTAVENI PODROBNOSTI] vybrdna moznost [DICOM SIM.].
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Nastaveni teploty barev [TEPLOTA BAREV]

Tato moznost slouzi k vybéru pozadované teploty barev.
Lze nastavit hodnotu mezi 5 000 Ka 10 500 K v jednotkach po 100 K.

POZNAMKA: Pokud je v nabidce [REFERENCE] vybrdna moZnost [VYSOKY LESK], nebude tato funkce k dispozici.

Sefizeni jasu a kontrastu [DYNAMICKY KONTRAST]

Pfi zapnuti této moznosti se nejlepsi kontrastni pomér nastavi na zékladé promitaného videa.
VYPNUTO ... Dynamicky kontrast je vypnut.

POHYBLIVY OBRAZ.......... Nejlepsi nastaveni pro pohyblivé snimky.
STATICKY OBRAL.............. Nejlepsi nastaveni pro statické snimky. Rychle se pfizplisobuje jakymkoli zméndm videa.

POZNAMKA:
-V zdvislosti na podminkdch nemusi byt mozné nastaveni, jako je [DYNAMICKY KONTRAST], vybrat.

Sefizeni jasu [NASTAVENI LAMPY]
Sefizeni je G¢inné, pokud je v poloZzce [REZIM] vybrana moznost [PROFESIONALNI].

Sefizeni vyvazeni bilé barvy [ROVNOVAHA BILE]

Umoznuje Upravu vyvazeni bilé. Kontrast pro kazdou barvu (RGB) pro pfizpUsobeni irovné bilé barvy obrazovky; jas se pro
kazdou barvu (RGB) pouziva pro pfizplsobeni Urovné ¢erné barvy obrazovky.

[KOREKCE BAREV]

Opravi barvu u vsech signal.
PrizpUsobi ton cervené, zelené, modré, Zluté, fialové a modrozelené barvy.

CERVENA ODSTIN Smér + Smérem k fialové
Smér - Smérem ke Zluté
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyrazna
ZELENA ODSTIN Smér + Smérem ke zluté
Smér - Smérem k modrozelené
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyraznd
MODRA ODSTIN Smér + Smérem k modrozelené
Smér - Smérem k fialové
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyraznd
ZLUTA ODSTIN Smér + Smérem k ¢ervené
Smér - Smérem k zelené
SYTOST Smér + Zivéa
Smér - Nevyraznd
FIALOVA ODSTIN Smér + Smérem k modré
Smér - Smérem k Cervené
SYTOST Smér + Ziva
Smér - Nevyrazna
MODROZELENA [ODSTIN Smér + Smérem k zelené
Smér - Smérem k modré
SYTOST Smér + Zivéa
Smér - Nevyrazna
[KONTRAST]

Slouzi k Upraveé intenzity obrazu podle pfichoziho signélu.
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[JAS]
Umoznuje Upravu Urovné jasu nebo intenzity rastru pozadi.

[OSTROST]
Slouzi k ovladani detaild obrazu.

[BARVA]
Slouzi ke zvyseni nebo snizeni Urovné sytosti barev.

[ODSTIN]
Umozfuje zménu Grovné barev od +/— zelené az po +/— modrou. Uroven ¢ervené barvy se pouziva jako reference.

POZNAMKA:
- KdyZje zobrazen [ZKUS.VZOR], nelze upravit [KONTRAST], [JAS], [OSTROST], [BARVU] a [ODSTIN].

[RESET.]

Nastaveni a Upravy moznosti [OBRAZ] se vrati na vychozi hodnoty nastavené vyrobcem, kromé nésledujicich situaci; pfedna-
stavend ¢isla a polozka [REFERENCE] na obrazovce [PREDVOLBA].

Nastaveni a Upravy provedené v nabidce [NASTAVENI PODROBNOSTI] na obrazovce [PREDVOLBA], které nejsou pravé vybrany,
nebudou resetovény.
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[MOZNOSTI OBRAZU]

¥STUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
MOZNOST| OBRAZU 4

VODOROVNE “ —3 > m
SVISLE . Y 35 ]
BLANKING (ZATEMNOYANI)

OVERSCAN AUTOMAT (N IDD)
POMER STRAN AUTOMAT Gl
ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

Nastaveni kmitoétu a faze [TAKT/FAZE]
Tato funkce umoznuje ruéni nastaveni funkci TAKT a FAZE.

1=
(T ol ] o = | 1 IO I T I I I I I T I NI I T TITIT11]
TAKT e Tato polozka slouzi k doladéni pocitacového obrazu nebo k odstranéni svislych pruhd, které se mohou objevit. Tato funkce upravuje frekvenci

kmitoctu pro odstranéni vodorovnych pruhii v obraze.
Tuto Gpravu bude nejspise potfeba provést pii prvnim piiipojeni pocitace.

= Vs [+«

Immm] TTTTT11] [{{{[["'l N | | N N I I o

FAZE oo Tato polozka slouzi k tpravé faze kmitoctu nebo ke snizeni Sumu videa, teckového ruseni nebo pieslechu. (Je to patmé, kdyz se zda, jako
by se Cast obrazu chvéla.)

Funkdi [FAZE] pouZijte az po dokonéeni nastaveni hodnoty [TAKT].

POZNAMKA: Polozky [TAKT] a [FAZE] jsou dostupné pouze pro signdly RGB.
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Nastaveni vodorovné nebo svislé polohy [VODOROVNE/SVISLE]

Slouzi k nastaveni polohy obrazu vodorovné nebo svisle.
1= = [ I=
[TTTTT T T TT IO T T TTTTT] LTI T T T T T T T T T T T T T T0T]

%

=l LT
LTI T T T T T T T T T T I T

=1 T

CITTICT T T T T TP T T T TTTTTTTT] E

« Béhem upravy polozek [TAKT] a [FAZE] mGze dojit k deformaci obrazu. Nejedna se o poruchu.

- Nastaveni polozek [TAKT], [FAZE], [VODOROVNE] a [SVISLE] se pro aktualni signal ulozi do paméti. PFi pfistim promitani
signalu se stejnym rozliSenim a vodorovnou a svislou frekvenci budou nastaveni vyvolana a pouzita.

Chcete-li nastaveni uloZena v paméti odstranit, vyberte v nabidce polozku [NASTAV.] — [RESET.] — [AKTUALNI SIGNAL]
a resetujte nastaveni.

[BLANKING (ZATEMNOVAN:I)]

Upravi rozsah zobrazeni (zatemnovani) v hornim, dolnim, levém a pravém okraji vstupniho signalu.

Vybér procentualni hodnoty [OVERSCAN] (Roztazeni obrazu po promitaci plose)
Vyberte u daného signalu procentudlni hodnotu roztazeni obrazu po promitaci plose (Auto, 0 %, 5 % a 10 %).

———— Promitany obraz

RoztaZeni obrazu po promitaci plose o 10 %

POZNAMKA:
« Polozka [OVERSCAN] (RoztaZeni obrazu na plochu obrazovky) neni k dispozici:
- pokud je u polozky [POMER STRAN] vybrdna moznost [PUVODNI].
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Vybér poméru stran [POMER STRAN]

Tuto funkci pouzijte k vybéru bo¢niho:délkového poméru stran obrazu.
Projektor automaticky identifikuje vstupni signal a nastavi optimalni pomér stran.

Pro pocitacovy signal

O
& NORMALNE
O a3
O B4
O 18:9
O 159
O 16:10
O PLNY
< POVODNT
e e ¢
Pro signaly HDTV/SDTV
‘®)
¢ NORMALNE
(O
{ POST.SCHRANKA
O SIROKOUHLY OBRAZ
O ZOOM
O PLNY
flap @ ¢
Rozliseni Pomér stran
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 priblizné 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 12801024 54
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 X 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD (1080p) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Quad HD 3840 x 2160 16:9
Quad HD 4096 x 2 160 19:7
Moznosti Funkce
AUTOMAT Projektor automaticky rozpozna pfichozi signél a zobrazi jej ve vhodném poméru stran.
Projektor mize pomér stran na zékladé signélu urcit chybné. Pokud k tomu dojde, vyberte pfislusny pomér stran
z nasledujicich moznosti.
NORMALNE Obraz se promita v plivodnim pomeéru stran jeho vstupniho signalu.
4:3 Obraz se zobrazi v poméru stran 4:3.
5:4 Obraz se zobrazi v poméru stran 5:4
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Moznosti Funkce
16:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:9
15:9 Obraz se zobrazi v poméru stran 15:9
16:10 Obraz se zobrazi v poméru stran 16:10
PUVODNI Projektor zobrazi aktualni obraz ve svém skute¢ném rozliseni, pokud ma pfichozi pocitacovy signdl nizsi nebo

vyssi rozliseni, nez je pfirozené rozliseni projektoru. (— strana 2)
Pokud ma vstupni signal pocitace vy3si rozliSeni, nez je pfirozené rozliseni projektoru, zobrazi se stfed obrazu.

4:3
e ~

C ) ()

POST. SCHRANKA

Obraz signalu typu postovni schranka (16:9) bude roztaZzen rovhomérné ve vodorovném i svislém sméru, aby se
vesel na promitaci plochu.

LETTER BOX

"""""""""""" ® O
L=

@) @

SIROKOUHLY OBRAZ

Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztdhne doleva a doprava v poméru 16:9.
Squeeze

O g O @
—

O 0 O C

ZOOM Obraz stlaceného signalu (16:9) se roztahne doleva a doprava v poméru 4:3.
Césti zobrazeného obrazu budou zprava a zleva ofiznuty, a nebudou tedy viditelné.
Squeeze
O 0 ;
PLNY Promita na plnou velikost promitaci plochy.
TIP:

« Pokud je vybrdn pomér stran [16:9], [15:9] nebo [16:10], Ize polohu obrazu upravit svisle pomoci moZnosti [POZICE].

« Pojem ,postovni schrdnka” oznacuje obraz, ktery je jesté Sirsi neZ obraz ve formdtu 4:3, coz je standardni pomér stran pro zdroj videa.
Signdl formdtu post. schrdnka nabizi pro filmy kinofilmovy pomér stran , 1,85:1” nebo extrémné Sirokothly cinemascope pomér ,2,35:1"

«Pojem ,stlaceny” oznacuje komprimovany obraz, jehoZ pomér stran byl preveden z hodnoty 16:9 na 4:3.

[VSTUPNI ROZLISENI]

Rozliseni se ptifazuje automaticky, kdyz neni mozné rozpoznat rozliseni vstupniho signalu z pocitacové vstupni video kon-
covky (analogové RGB).
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[VIDEO]

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
<+ OBRAZ » MOZNOST| OBRAZU s VIDEQ » 4 )

REDUKCE $UMU

NEPROKLADAT NORMALNE G
ZVYSENT KONTRASTU

TYP SIGNALU AUTOMAT (o=
UROVEN VIDEA AUTOMAT G
REZIM HDR AUTOMAT D)

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Pouziti redukce sSumu [REDUKCE SUMU]

PFi promitani obrazu videa miizete snizit 3um v obraze (hrubost a zkresleni) pomoci funkce [REDUKCE SUMUL. Tento pfistroj
je vybaven tremi druhy funkci redukce Sumu. Vyberte funkci dle druhu Sumu. V zavislosti na trovni Sumu Ize redukci Sumu
nastavit na [VYPNUTO], [NiZKA], [STREDNI] nebo [VYSOKA]. [REDUKCI SUMU] Ize vybrat pro SDTV, HDTV signal a pro vstup
komponentniho signélu.

NAHODNARS .........oc.ce Snii blikéni ndhodného Sumu v obrazu.
RS MOSQUITO.....covvreees Snizi komihavy Sum, ktery se objevuje okolo okraji obrazu béhem Blu-ray piehravani.
RS BLOKOVEHO................ Snizi blokovy 3um nebo vzorce mozaikového typu.

Vybér rezimu Proces prokladané progresivni konverze NEPROKLADAT]
Tato funkce vdm umozni vybrat proces konverze z proklddanych na progresivni video signly.

NORMALNI.....occerrrree Automaticky rozezndvé pohyblivy obraz od statického obrazu a vytvofijasny obraz. Prosim vyberte [FILM], pokud se objevuje zjevné chvéni
asum.

Vyberte v piiipadé promitani pohyblivych snimkd. Jedn se o rezim vhodny pro signaly se znacnym chvénim a Sumem.
Vyberte v pifipadé promitani statickych snimkd. Video bude v pfipadé promitani pohyblivych snimka blikat.

[ZVYSENi KONTRASTU]

S vyuzitim vlastnosti lidského oka se dosdhne kvality obrazu s pocitem vyrazného kontrastu a rozliseni.

VYPNUTO Funkce [ZVYSENI KONTRASTU] je vypnuta.
AUTOMAT Kontrast a kvalita obrazu se diky této funkci automaticky zvysi.
[0 — Upravte pirlistek runé.
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[TYP SIGNALU]

Vybér RGB a komponentnich signal(i. Bézné je tato funkce nastavena na [AUTOMAT]. Zmérite prosim jeji nastaveni, pokud
barva obrazu zlstava nepfirozena.

AUTOMAT.....oovvreerrrrennnns Automaticky rozeznéva RGB a komponentni signaly.
(€] Prepind na RGB vstup.
RECO0T.cooormrveermrrerennens Prepind na komponentni signal vyhovujici standardu ITU-R Rec601.

Toto nastaveni je vhodné pro SDTV obrazy.
[ [0 - Pfepind na komponentni signal vyhovujici standardu ITU-R Rec709.
Toto nastaveni je vhodné pro Hi-Vision obrazy.
REC2020........vveerrrverene Pfepina na komponentni signal vyhovujici standardu ITU-R Rec2020.
Toto nastaveni je vhodné pro 4K obrazy.

[UROVEN VIDEA]

Vybér Urovné video signdlu pfi pfipojeni externiho zafizeni ke koncovce HDMI 1 IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN a HDBaseT IN
na projektoru.

AUTOMAT .....ooorrrrrrereennne Urovefi videa se automaticky prepne podle informaci ze zafizeni, které vydava signal.

Toto nastaveni nemusi byt provedeno spravné v zdvislosti na pfipojeném zafizeni. V/ takovém pfipadé pfepnéte v nabidce na moznost
[NORMALNE] nebo [ROZSIRENY] a zobrazte s optimalnim nastavenim.

NORMALNI....rseoeeervee Touto moznosti se vypne roziifeny rezim.
OYAY 31— Tato moznost zlepsi kontrast obrazu vykreslovanim tmavych a svétlych sekci dynamictéji.
[ QLT[ — Zlepsi se kontrast videa a tmavé oblasti vypadaji dynamictéji.
[REZIM HDR]
AUTOMAT ....ooovrrrrereennne Automaticky rozpoznava signél HDR.
VYPNUTO «..oovvvrnrrrrennnne Promité obraz zaloZeny na vstupnim signdlu
ZAPNUTO......oorerrvvererreeene Promitd obraz vyhovujici HDR signdlu

Pozndmka: Tyto moznosti jsou dostupné vyhradné u 4K signdlu.
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[3D NASTAVENI]

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
< 3D NASTAVENI » PAMET COCKY » .

STEREQ PROHLIZEG SAMODSTATNY (o=
STEREQ FILTR SAMOSTATNY G
FORMAT AUTOMAT

OBRATIT L/P VYPNUTOQ (o=

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Pro informace o postupu viz kapitola,3-10 Promitani 3D videi” (— na strané 44).

STEREO PROHLIZEC

Vezmeéte ¢i naskladejte jeden i vice projektorl a provedte nastaveni pro promitani 3D videi. Vyberte levé/pravé nastaveni
3D bryli za vyuZziti stereo prohlizece.

SAMOSTATNY ... K promitani 3D videi pouZijte jeden projektor.

DUALNILEVA........oveeeee. K promitani videi vlevo pouZijte vyhrazeny projektor.

DUALNI PRAVA................ K promitani videi vpravo pouZijte vyhrazeny projektor.
STEREO FILTR

Vezmeéte ¢i naskladejte jeden ¢i vice projektord a provedte nastaveni pro promitani 3D videi. Nastaveni obrazu pro 3D bryle
vyrobené spolecnosti Infitec.

SAMOSTATNY .........ooe.c.. K promiténi 3D videi pouZijte jeden projektor.
DUALNILEVA........vveeeees K promiténi videi vlevo pouZijte vyhrazeny projektor.
DUALNI PRAVA

K promitani videi vpravo pouzijte vyhrazeny projektor.

FORMAT

Vyberte 3D video format (zdznamovy/prenosovy format). Vyberte jej tak, aby si odpovidal forméat 3D vysilani a format 3D
média. Bézné je vybrana moznost [AUTOMAT]. Vyberte prosim format 3D vstupniho signélu, pokud nelze rozlisit 3D rozpo-
znévaci signal formatu.

OBRATIT L/P

Obraci pofadi zobrazovani levého a pravého videa.
Vyberte moznost [ZAPNUTO], pokud se pfi prohlizeni 3D obrazu s vybranou moznosti [VYPNUTO] necitite dobre.
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Pouziti funkce Pamét ¢ocky [PAMET COCKY]

¥STUP

ZOBRAZ. NASTAV. INFQ.
PAMET COGKY » (2/2)

ULOZIT

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot spole¢nych pro véechny vstupni zdroje pfi pouziti tlacitek LENS SHIFT, ZOOM
a FOCUS na projektoru. Upravené hodnoty Ize pak pouzit na vami vybrany signdl. Tim se odstrani potfeba upravovat posun
¢ocky, zaostieni a zoomu v okamziku vybéru zdroje.

(1110 2) FO— Ulozi aktudIni upravené hodnoty do paméti pro kazdy vstupni signdl.
PRESUNOUT ... PouZije upravené hodnoty pro aktudini signdl.
RESET. «.veeeeeeererrerennnens Vrdti upravené hodnoty do pfedchoziho stavu.

POZNAMKA:

Upravy v paméti cocky jsou automaticky zaregistrovdny v SEZNAMU ZAZNAMU. Tyto tipravy v pameéti cocky lze nacist ze SEZNAMU ZAZNAMU. (—> strana 83)
Meéjte napaméti, ze provedeni funkci [VYJMOUT] nebo [VSE SMAZAT] v SEZNAMU ZAZNAMU vymaze tipravy paméti éocky, stejné taki prizpiisobeni zdroje. K tomuto vymazdni
nedojde, dokud nebudou nacteny dalsi dpravy.

« Pro uloZeni kazdé tipravy hodnoty posunu ¢ocky, zoomu a zaostreni jako spolecné hodnoty pro kazdy vstupni signdl pouzijte mozZnost uloZeni jako Referencni pamét cocky.

Pro ulozeni svych upravenych hodnot v polozce [PAMET COCKY]:
1. Zobrazte signdl pripojeného zafizeni, ktery chcete upravit.

2. Prizplisobte pozici, velikost a zaostrfeni promitaného obrazu pomoci tlaéitek SHIFT/HOME POSITION, ZOOM +/- a
FOCUS +/-.

+ Nastaveni Ize provést pomoci ddlkového ovlddadni. Viz kapitola ,2-5 Nastaveni velikosti a pozice obrazu” na strané 20.
« Mirnd dprava posunutim polohy projektoru a nastavenim nozky pro ndklon neni ptredmétem [PAMETI COCKY].
3. Presurite kurzor na polozku [ULOZIT] a stisknéte ENTER.

V8TUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.
ULOZIT

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

4. Presunite kurzor na polozku [ANO] a stisknéte ENTER.
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Postup vyvolani upravenych hodnot z polozky [PAMET COCKY]:
1. Vnabidce vyberte [PRIZPUS.] — [PAMET COCKY] — [PRESUNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER.

VSTUP ZOBRAZ. NASTAV. INFO.

ULOZIT

PRESU.

RESET.

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZSIRENA

Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
2. Stisknutim tlacitka € vyberte [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.

Pokud byly k danému vstupnimu signdlu uloZeny upravené hodnoty, posune se béhem promitdni cocka. Pokud ne, ¢ocka se
posune na zdkladé upravenych hodnot uloZenych v polozce [REF. PAMET COCKY] vybraného ¢isla [PROFILU].

Postup pro nastaveni automatického pouzivani upravenych hodnot v okamziku vybéru zdroje:
1. Vnabidce zvolte polozku [NASTAV.] — [INSTALACE(1)] — [REF. PAMET COCKY] — [NACIST SIGNAL] a stisknéte tlacitko
ENTER.

REF. PAMET COCKY

PROFIL 1
ULOZIT
PRESU.
RESET.

NAGIST SIGNAL VYPNUTO

NUCENE ZTISENI VYPNUTO

ENTER EXIT

2. Stisknutim tlacitka V¥ vyberte mozZnost [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim se ¢ocka v okamzZiku vybéru zdroje automaticky posune do polohy urcené v upravenych hodnotdch.

NACIST SIGNAL

' WYPNUTO

|@

ENTER EXIT

POZNAMKA:
« Funkce Pamét cocky nemusi pii poufZiti upravenych hodnot uloZenych v projektoru poskytovat (z divodu tolerance cocek) naprosto zarovnany obraz. Po vyvoldni a pouziti
upravenych hodnot z funkce Pamét cocky dosdhnete jemnym vyladénim posunu cocky, zoomu a zaostreni nejlepsi mozny obraz.
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O Popis a funkce nabidky [ZOBRAZ.]
[PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.]

¥STUP PRIZPUS.
<+ PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH. »

NASTAV. INFO.

£ 1/3)

SUB VSTUP VYPNUTO
REZIM PIP

NASTAY. OBR. V OBR.

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

SUBVSTUP

Vyberte vstupni signal, ktery ma byt zobrazen ve vedlejsim obraze.
Pro podrobnosti o tomto postupu viz kapitola,4-2 Zobrazeni dvou obrazd soucasné” (— strana 64).

REZIM
Pfi pfepinani na zobrazeni dvou obrazl najednou vyberte bud PIP (OBRAZ V OBRAZE), nebo JEDEN OBR. VEDLE DRUH.

PROHOZENIi OBRAZU

Videa v hlavnim obrazu a vedlejsim obrazu se prohodi.
Pro podrobnosti viz kapitola,4-2 Zobrazeni dvou obrazl soucasné” (— strana 64).

NASTAV. OBR.V OBR.
Na obrazovce PIP vyberte prosim polohu zobrazeni, Upravy a velikosti vedlejsiho obrazu.

STARTOVN[ POZICE .......... Vybér polohy zobrazeni vedlejsiho obrazu pfi pfepnuti na obrazovku PIP.

VODOROVNA POLOHA

....................................... Upravte polohu vedlejsiho obrazu ve vodorovném sméru. Pfislusné rohy vam budou sloufit jako referencni body.
SVISLA POLOHA

....................................... Upravte polohu vedlejsiho obrazu ve svislém sméru. Pfislusné rohy vdm budou slouZit jako referencni body.
VELIKOST..ccovvvvvrmecrrrennnne Vyberte velikost zobrazeni vedlejsiho obrazu.

29



5. Pouziti nabidky na obrazovce

TIP:
Vodorovnd poloha a svisld poloha jsou vyjddteny mirou posunu od referencnich boddi. NapFiklad pfi provddéni tpravy NAHORE-VLEVO se poloha zobrazuje se stejnou mirou

posunu, i kdyz se obraz zobrazi v jinych startovnich pozicich.
Maximdlni mira posunu se rovnd poloviné rozliseni projektoru.

Referenc¢ni bod ) ;
Upravte pomoci vodorovné Referencni bod

polohy

Upravte pomoci svislé polohy I
NAHORE-VPRAVO

NAHORE-VLEVO

DOLE-VPRAVO

DOLE-VLEVO

T
Vedlejsiobraz  Hlavni obraz

Referenc¢ni bod Referencni bod

OKRAJ
Vyberte hranici zobrazeni hlavniho obrazu a vedlejsiho obrazu obrazovky [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.].

Hlavni obraz Vedlejsi obraz Hlavni obraz = Vedlejsi obraz

_—

Okraj zobrazeni

TIP:
«Jekdispozici sedm moZnosti od nuly do Sesti.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[GEOMETRICKA KOREKCE]

¥STUP PRIZPUS.
<+ GEOMETRICKA KOREKCE

NASTAV. INFQ.
. (2/3)

REZIM VYPNUTO

RESET.

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA

REZIM

Nastavte vzor pro korekci zkresleni. Pokud je vybrana moznost [VYPNUTQ], bude funkce [GEOMETRICKA KOREKCE] bez t&inku.
Pokud pottebujete zménit [UHEL NABIDKY], ujistéte se, Ze jej zménite pred provedenim [GEOMETRICKE KOREKCE]. Pokud
byste zménili [UHEL NABIDKY] po provedeni funkce [GEOMETRICKA KOREKCE], resetuji se opravené hodnoty zpét na vychozi.
TRAPEZ

Napravte zkresleni ve vodorovném i svislém sméru.

VODOROVNE......coorsccceeees Upravy pH promitani na plochu z sikmého sméru.
SVISLE coooreeeereeereneeens Upravy pH promiténi na obrazovku ze sméru nahofe nebo dole.
(AT N (T — Upravuje zkresleni pfi provadéni trapézové korekce s obrazem posunutym svisle pomoci posunu ¢ocky.

PROJEKCNI POMER........... Upravuje se dle projekéniho poméru pouitych volitelnych ¢ocek.

Nazev modelu jednotky | Nastavitelny rozsah
Cocek
NP40ZL 8-11
NP41ZL 13-30
NP43ZL 30-60

POZNAMKA:
« Pokud ziistdvd napdjeni pfistroje zapnuté, hodnoty dFive pouzité tipravy polozky [TRAPEZ] se zachovaji, i kdyZ se ndklon pfistroje zmeéni.
« Protoze korekce provddénd polozkou [TRAPFZ] je elektronickd, miize se nékdy zhorsit kvalita obrazu nebo poklesnout jas.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

ROHOVE ZKRESLENI

Oteviete obrazovku ¢tyfbodové opravy a upravte trapézové zkresleni promitaného obrazu.
Pro podrobnosti o tomto postupu viz kapitola,Oprava vodorovného a svislého trapézového zkresleni [ROHOVE ZKRESLENI]

(— strana 36).

VODOROVNY ROH/SVISLY ROH
Korekce zkresleni pro promitani do rohu, napfiklad pfi promitani na zdi.

VODOROVNY ROH
....................................... Provadi korekci pfi promitani na zed, kterd je kolmé k vodorovné roviné projektoru.
*Lze provést téZ korekci zadniho Ghlu.
SVISLY ROH
....................................... Provadi koreki pfi promitdni na zed, kterd je kolma ke svislé roviné projektoru.
*Lze provést té7 korekci zadniho Ghlu.
POZNAMKA:

« Pokud je prekrocen nejvyssi rozsah dpravy, dprava zkresleni se zablokuje. Projektor usadte v optimdinim uhlu, nebot se vzristajici mirou dpravy zkresleni vzristd i mira

poklesu kvality obrazu.
« Vezméte prosim na védomi, Ze v dtisledku rozdilu vzddlenosti mezi levou a pravou ¢i horni a dolni stranou a mezi stiedem obrazu pi promitdni do rohii se obraz rozostri.

Cocky s krdtkou ohniskovou vzddlenosti se pro promitdni do rohdi rovnéZ nedoporucuji, nebot obraz se u nich také rozostri.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Metoda upravy
1. Najedte kurzorem na polozku [VODOROVNY ROH] ¢i [SVISLY ROH] nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE] a poté stisknéte
tlacitko ENTER.

+ Objevi se obrazovka tprav.

2. Stisknutim tlacitek V A 4» najedte kurzorem (Zlutym ctvereckem) na cilovy nastavovaci bod a poté stisknéte tlacitko
ENTER.

« Kurzor se zméni na nastavovaci bod (Zlutd barva).
3. Stisknutim tlacitek V A 4» upravte rohy Ci strany obrazu a poté stisknéte tlacitko ENTER.
+ Nastavovaci bod se vrati zpét do stavu kurzoru (Zluty ramecek).
Vysvétleni zmén v obrazu
« Nastavovacimi body vsech ctyfrohu (a, ¢, f, h na obrdzku) Ize pohybovat nezdvisle.
- Ndsledujici nastavovaci body se lisi pro polozku [VODOROVNY ROH] a [SVISLY ROH].

VODOROVNY ROH: Kdyz se posune bod oznaceny na obrdzku jako ,b” a ddle se posunou horni strana a bod g’ spodni strana
se posune rovnobézné s nimi.

SVISLY ROH: Kdyz se posune bod oznaceny na obrdzku jako,,d” a ddle se posunou levd strana a bod e’ pravd strana se posune
rovnobézné s nimi.
[Nastavovaci body obrazovky [VODOROVNY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

Bod ,b” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,a’ ,b”a ,c"

e ,Jrz ...... e

a ) = 2 ————
dls T
+ d+« e = -—e r » « e »
Y md— 0 —
kS 9

;
l

Bod ,g” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,f; ,g”a ,h"

[Nastavovaci body obrazovky [SVISLY ROH] a pohyblivé body promitaného obrazu]

Bod ,d” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,a’ ,d”a ,f"

JTL
g e . c
b < 9—
2 T —
‘g‘b—’ d—= s —e H’i) » © 5
g " —
L S B
g

Bod ,e” se posune soubéznym pohybem soucasné s body ,f7,9“a ,h"

4. P¥iupravé ostatnich bodii zac¢néte od kroku 2 ddle.

5. Kdyz je uprava hotovd, stisknutim tlacitek V A 4» nasmérujte kurzor na polozku [KONEC] v obrazovce tiprav a stisknéte
tlacitko ENTER.

«  Prepnéte na obrazovku nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE].

TIP:
Korekci Ize provést i bézné dostupnou USB mysi. (— strana 38)
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

DEFORMACE
Napravte zkresleni promitaného obrazu na ur¢itém povrchu, jako je napfiklad sloupec nebo koule.

POZNAMKA:

« Pokud je prekrocen nejvyssi rozsah tpravy, Uprava zkresleni se zablokuje. Osadte projektor v optimdinim tihlu, protoZe ¢im vétsi je mira tpravy, tim vice se zhorsuje kvalita
obrazu.

« Vezméte prosim na védomi, Ze v diisledku rozdilu vzddlenosti mezi okraji a mezi stfedem obrazu p¥i promitdni do roht, napiiklad na sloup ¢i kouli, se obraz rozostfi. Cocky s
krdtkou ohniskovou vzddlenosti se pro promitdni do rohti rovnéZ nedoporucuji, nebot obraz se u nich také rozostri.

Metoda Gpravy
1. Najedte kurzorem na polozku [DEFORMACE] nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE] a poté stisknéte tlacitko ENTER.

- Otevre se obrazovka Uprav.

2. Stisknutim tlacitek V A 4» najedte kurzorem (modrym ctvereckem) na cilovy nastavovacibod a poté stisknéte tlacitko
ENTER.

« Kurzor se zméni na nastavovaci bod (Zlutd barvay).
3. Stisknutim tlacitek V A 4» upravte rohy Ci strany obrazu a poté stisknéte ENTER.
+  Kurzor se zméni zpét ve Zluty Etverecek.
Vysvétleni korekce zkresleni
«  VSech osm nastavovacich bodii Ize presouvat nezdvisle na sobé.
« Ulevého a pravého okraje pouzijte tlacitka 4/® k praveé rozsahu zkresleni a V/A k Gpravé vrcholu zkresleni.
« Uhorniho a spodniho okraje pouZijte tlacitka V/A k upraveé rozsahu zkresleni a 4/® k tpraveé vrcholu zkreslent.
- Urohd pouzijte tlacitka V A 4W k piesunu jejich polohy.

4. Pro upravu ostatnich bodii opakujte uvedené kroky pocinaje Krokem 2.
5. Jakmile je uprava hotovd, presurite kurzor na polozku [KONEC] obrazovky uprav a stisknéte ENTER.

« Obrazovka se pfepne do nabidky [GEOMETRICKA KOREKCE].
Otevre se obrazovka dokonceni tpravy.

6. Stisknutim tlacitka d ¢i ™ presurite kurzor na [OK] a poté stisknéte ENTER.

- Upravené hodnoty DEFORMACE jsou uloZeny a otevre se opét obrazovka [GEOMETRICKA KOREKCE].
TIP:
Korekci Ize provést i bézné dostupnou USB mysi. (— strana 38)
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

PC NASTROJ

Vyvolani dat geometrické korekce zaregistrovanych v projektoru predem.
Zaregistrovat Ize tfi typy dat korekce.

POZNAMKA:
« ProtoZe korekce provddénd polozkou geometrickd korekce je elektronickd, miiZe ovlivnit jas a zhorsit kvalitu obrazu.

RESET.

Resetujte hodnoty nastaveni, které jste zadali v polozce REZIM nabidky GEOMETRICKA KOREKCE (navrat k pdvodnim hodnotam).
« Tento krok nebude mit zadny G¢inek, pokud je polozka REZIM nastavena na hodnotu VYPNUTO.
» Reset Ize provést stisknutim a podrzenim tlacitka Geometeric. na dalkovém ovladaci pro dobu vice nez 2 sekund.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[PROLINANIi OKRAJU]

¥STUP PRIZPUS. NASTAV. INFQ.
<+ GEOMETRICKA KOREKCE » PROLINANI OKRAJO » .

REZIM VYPNUTO

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Tato funkce upravuje okraje (hranice) promitaného obrazu pfi promitani videi s vysokym rozlisenim pomoci nékolika projek-
tord v polohach nahofre, dole, vlevo a vpravo.

REZIM

Tato polozka zapne nebo vypne funkci PROLINANI OKRAJU.
Pokud je polozka REZIM nastavena na hodnotu ZAPNUTO, Ize provést nastaveni polozek NAHORE, DOLE, VLEVO, VPRAVO,
UROVEN CERNE a SPOJOVACI KRIVKA.

NAHORE/DOLE/VLEVO/VPRAVO

Tyto polozky vybiraji polohy PROLINANI OKRAJU vlevo, vpravo, nahote a dole na obraze.
Nasledujici nastaveni Ize upravit, kdyz je vybréna pfislusna polozka. (— strana 69)

OVLADANI Ipiistupnite funkce NAHORE, DOLE, VLEVO a VPRAVO.
DY S— Nastavite, zda pfi Gpravé rozsahu a polohy prolindni obrazu zobrazit znacku. Pfi zapnuti se zobrazi fialova znacka pro Upravu rozsahu
prolindni a zelend znacka pro Upravu polohy obrazu.
[H{0VAY.\; I Upravte rozsah (3itku) prolinani okrajd.
POZICE ..o Upravte polohu obrazu pro prolindni okrajd.
UROVEN CERNE

Rozdélte obraz na devét usekll a udrzujte Uroven cerné jednotnou pro kazdy projektor.
Devét Usekl obrazu: NAHORE-VLEVO, NAHORE-UPROSTRED, NAHORE-VPRAVO, UPROSTRED-VLEVO, STRED, UPROSTRED-
-VPRAVO, DOLE-VLEVO, DOLE-UPROSTRED a DOLE-VPRAVO. (- strana 72)

SPOJOVACI KRIVKA
Nastavte jas jednotlivych Gsekd PROLINANI OKRAJU. (— strana 71)
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[VICE OBRAZOVEK]

¥STUP PRIZPUS.
< ViCE OBRAZOVEK »

NASTAV. INFQ.

ROVNOVAHA BILE
NASTAVENI OBRAZU

ENTER
— HDMI1

EXIT

ROVNOVAHA BILE

Tato funkce upravuje rovnovahu bilé kazdého projektoru pfi promitani pomoci vice projektor(.
Upravu této funkce Ize provést, kdyz je [REZIM] nastaven na [ZAPNUTO].

ROZSIRENA

KONTRAST - BILA, KONTRAST CERVENE, KONTRAST ZELENE, KONTRAST MODRE

Nastaveni bilé barvy videa.

JAS - BILA, JAS CERVENE, JAS ZELENE, JAS MODRE

NASTAVENI OBRAZU

Tato funkce nastavuje podminky rozdéleni obrazu pfi promitani pomoci nékolika projektord.
Pro podrobnosti viz,4. Promitani vice obraz(” (— strana 60).

Nastaveni cerné barvy videa.

REZIM VYPNUTO Pouzivani projektoru samostatné.
ZOOM Tato funkce upravuje polohu a sitku videa, které chcete rozdélit. Vzhledem k této Sifce se
automaticky nastavi také sitka prolinani okraja.
SKLADANI OB- Tato funkce pfifazuje rozdélené useky obrazu jednotlivym projektoriim. Zaroven bude auto-
RAZU maticky nastavena i funkce prolinani okrajd.
ZOOM VODOROVNY Tato funkce rozsifi plochu videa ve vodorovném sméru.
ZOOM
SVISLY ZOOM Tato funkce rozsifi plochu videa ve svislém sméru.
VODOROVNA Tato funkce posune plochu videa ve vodorovném sméru.
POLOHA
SVISLA POLOHA Tato funkce posune plochu videa ve svislém sméru.
SKLADANI OB- SIRKA Tato funkce vybira pocet vodorovné rozmisténych projektor(i.
RAZU VYSKA Tato funkce vybira pocet svisle rozmisténych projektora.
VODOROVNA Tato funkce vybira polohu projektoru pocinaje z levé strany téch vodorovné rozmisténych.
POLOHA
SVISLA POLOHA Tato funkce vybira polohu projektoru pocinaje odshora témi svisle rozmisténymi.
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Podminky pro pouziti skladani obrazu
« VSechny projektory musi splnit nasledujici podminky.

+  Velikost panelu musi byt stejna
Velikost promitaci plochy musi byt stejna
« Levé a pravé okraje ¢i horni a spodni okraje promitaci plochy musi byt v souladu.
« Nastaveni prolinani okrajl u pravého a levého okraje je stejné
« Nastaveni prolinani okraj u horniho a spodniho okraje je stejné

Pokud jsou podminky pro skladani obrazu spinény, obraz videa projektoru v kazdé poloze osazeni se automaticky vyjme
a promitne.

Pokud nejsou podminky pro skladani obrazu splnény, upravte obraz videa projektoru v kazdé instala¢ni pozici pomoci
funkce zoom.

«  Kazdému projektoru pfifadte jedine¢né kontrolni ID.

« Nastavte,Nastaveni barev”a,Nastaveni sytych barev” na svém prehravaci Blu-ray nebo pocitaci na hodnotu, Automat” Vice
informaci naleznete v uzivatelské ptiru¢ce dodané s vasim prehrava¢em Blu-ray nebo pocitacem. Pfipojte vystupni signal
HDMI svého Blu-ray piehravace nebo pocitace k prvnimu projektoru a nasledné spojte koncovku HDBaseT OUT/Ethernet
prvniho projektoru s koncovkou HDBaseT IN/Ethernet na druhém projektoru, a dale postupujte stejnym zptsobem.

Pfiklad nastaveni skladani obrazu) Pocet jednotek vodorovné = 2, pocet jednotek svisle = 2

Vodorovné poradi = druhd jednotka
Svislé poradi = prvni jednotka
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@ Popis a funkce nabidky [NASTAV.]

[NABIDKA(1)]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
NABIDKA(1) » NABIDKA(2) = INSTALACE(1) »

JAZYK [g GESTINA
VYBER BARVY BARVA
ZOBRAZIT VSTUP ZAPNUTO
ZOBRAZIT ZPRAVU ZAPNUTO
ID DISPLEJ ZAPNUTO
3D VYSTRAZNA ZPRAVA ZAPNUTO
&AS ZOBRAZENT MANUALN{

CE»:VYBRAT  @II:KONEC  #:PRESU. w:PRESL.

—— HDMI1 ROZEIRENA

Vybér jazyka nabidky [JAZYK] =
Pro pokyny na obrazovce Ize vybrat jeden z 30 jazykd.

POZNAMKA: Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v piipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET].

Nastaveni barvy nabidky [VYBER BARVY]
Mazete si vybrat ze dvou barevnych variant nabidky: BARVA a JEDNOBAREVNA.

Zapnuti a vypnuti zobrazeni zdroje [ZOBRAZIT VSTUP]

Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnuti zobrazeni nazvu vstupu, jako naptiklad HDMI1, HDMI2, DisplayPort, POCITAC,
HDBaseT, ktery se ukazuje v pravé horni ¢asti obrazovky.

Zapnuti a vypnuti zprav [ZOBRAZIT ZPRAVU]

Tato polozka slouzi k vybéru, zda chcete ¢i nechcete zobrazovat oznameni projektoru v dolni ¢asti promitaného obrazu.
| kdyz zvolite moznost,VYPNUTO’, upozornéni bezpecnostniho zdmku se bude nadale zobrazovat. Upozornéni bezpec¢nostniho
zamku se vypne po zruseni bezpec¢nostniho zamku.

Zapnuti nebo vypnuti kontrolniho ID [ID DISPLEJ]

ID DISPLEJ .o Tato moznost slouzi k zapnuti nebo vypnutiidentifikacniho Cisla, které se zobrazuje pfi stisknuti tlacitka ID SET na dalkovém ovladaci. (—
strana 121)
[3D VYSTRAZNA ZPRAVA]

Tato funkce slouzi k vybéru, zda se ma pfi prepnuti na 3D video zobrazit vystrazna zprava.
Vychozi stav pfi expedici od vyrobce je ZAPNUT.

VYPNUTO «..oovvvrrrrereennne 3D vystraznd zpréva se nebude zobrazovat.
ZAPNUTO......oeeervverrerrreene 3D vystraznd zprdva se bude zobrazovat pii pfepnuti na 3D video. Pro zruseni zprdvy stisknéte tlacitko ENTER.

- Iprdva zmizi automaticky po 60 sekunddch nebo po stisknuti kteréhokoli jiného tlacitka. Pokud zmizi automaticky, zobrazi se znovu pi
dalsim prepnuti na 3D video.

Vybér éasu zobrazeni nabidky [CAS ZOBRAZENI]

Tato moznost slouZi k vybéru, jak dlouho projektor pockd od posledniho stisknuti tla¢itka do vypnuti nabidky. Pfednastavené
volby jsou [MANUALNI], [AUTOMATICKY 5 S], [AUTOMATICKY 15 S]a [AUTOMATICKY 45 S]. Z vyroby je pfednastavena hodnota
[AUTOMATICKY 45 S].
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[NABIDKA(2)]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.
NABIDKA(2)

UHEL NABIDKY 0°
POZICE NABIDKY

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

[UHEL NABIDKY]
Vyberte smér zobrazovani nabidky.

[POZICE NABIDKY]
Pfesunite polohu zobrazovani nabidky.
VODOROVNA POLOHA...........cccccoe. Pfesurite nabidku ve vodorovném sméru.
SVISLA POLOHA.....ooceeeeerrrirns Presurite nabidku ve svislém sméru.
RESET. Resetujte polohu zobrazovéni nabidky do vychoziho nastaveni vyrobcem (na stfed obrazu).

TP

«Jakmile je napdjen projektoru vypnuto, umisténi nabidky se resetuje do vychozi polohy nastavené vyrobcem.

« Vstupni koncovka ani zobrazeni zprdvy nejsou ovlivnény nastavenim polozky [POZICE NABIDKY].

« UmoZiiuje rovnéz nabidku presouvat kliknutim béZné dostupné pripojené USB mysi.

« UmoZiiuje presouvat polohu nabidky tlacitky 'V A < a W za soucasného podrZeni stisknutého tlacitka CTL na ddlkovém ovladaci nebo kliknutim mysi.

Zatimeo se polozka POZICE NABIDKY zobrazuje v nabidce na obrazovce a nabidku pesouvdte pomoci tlacitek W A < a W za soucasného podrzeni stisknutého tlacitka
(TL na ddlkovém ovladaci nebo kliknutim mysi, ukazatel polohy se v nabidce nebude ménit.  takovém pfipadé nejprve zaviete polozku POZICE NABIDKY, znovu ji oteviete
a poté uz bude ukazovat novou polohu sprdvné.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[INSTALACE(1)]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

INSTALACE(1) »

ORIENTACE STOLNIi PREDNI
PLATNO

BARVA ZDI VYPNUTO
REZIM VENTILATORU AUTOMAT

REZIM SVETLA

REF. WHITE BALANCE
STATICKA KONVERGENCE
REF. PAMET €OEKY
KALIBRACE OBJEKTIVU

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

Vybér orientace projektoru [ORIENTACE]

Slouzi ke zméné orientace obrazu pro vas druh promitani. K dispozici jsou nasledujici moznosti: stolni predni projekce, stropni
zadni projekce, stolni zadni projekce a stropni pfedni projekce.

POZNAMKA:
« Obratte se prosim na prodejce, pokud potiebujete zvidstni instalacni sluzby, napriklad pokud projektor montujete pod strop. Nikdy neosazujte projektor sami. Mohl by
spadnout a zplisobit zranéni osob.

JA1V ]V — Toto nastaveni automaticky rozpozné promitaci rezim STOLN PREDNI & STROPNI PREDNI a zaéne v nich promitat.

POZNAMKA:
« Rezimy STOLNIZADNI a STROPNI ZADN/ nebudou rozpozndny. Vyberte je prosim rucné.

STOLNI PREDNI STROPNI ZADNI

TIP:
- Zkontrolujte, zda je projektor v automaticky rozpoznaném STOLNIM PREDNIM rezimu osazeny v tihlu do + 10 stupiiti od hodnoty pro osazeni na podiahu a v STROPNIM
PREDNIM rezimu osazeny v ihlu do = 10 stupii od hodnoty pro montdz pod stropem. Provedte ruéni vybér, pokud je promitany obraz prevrdceny.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Vybér poméru stran a polohy promitaci plochy [PLATNO]

[TYP OBRAZOVKY/PLATNA]
Nastavuje pomér stran promitaci plochy.
111010 T — Vybird pomér stran panelu s tekutymi krystaly. Tuto moznost vyberte pfi promitdni vice obrazi a obrazu v poméru 17:9 (2K).
YO — U promitacich ploch s pomérem stran 4:3
OBRAZOVKA 16:9............. U promitacich ploch s pomérem stran 16:9
OBRAZOVKA 16:10........... U promitacich ploch s pomérem stran 16:10

POZNAMKA:
- Pozméné typu obrazovky/pldtna zkontrolujte nastaveni [POMERU STRAN] v nabidce. (—> strana 92)

[POZICE]
PrizpUsobte polohu obrazu. V zavislosti na pouzivaném modelu a typu obrazovky/platna mlze byt tato funkce bez tcinku a
nastavitelny rozsah se muze lisit pfipad od pfipadu.

Pouzivani korekce barvy stény [BARVA ZDI]

O

> BILA TABULE

O TABULE

> TABULE (SEDA)

> SVETLE ZLUTA

O SVETLE ZELENA

W O SVETLE MODRA
¢ BLANKYTNE MODRA
¢ SVETLE RUZOVA

B O RUOZOVA

Ll
|
|

L ENTER B EXIT B

Tato funkce usnadnuje rychlou prizpisobivou korekci barvy v prostiedi, kde material promitaci plochy neni bily.

POZNAMKA: Vybér moznosti [BILA TABULE] snizuje jas svételného zdroje.

Vybér rezimu vétraku [REZIM VENTILATORU]

Rezim vétraku se pouziva pro nastaveni rychlosti vnitfniho chladiciho vétraku.
127 Viyberte jeden ze ¢tyF rezimii: AUTOMAT, NORMALNE, VYSOKY a VELKA VYSKA

AUTOMAT: Vestavéné vétraky automaticky béZi proménlivou rychlosti v zdvislosti na teploté a tlaku vzduchu naméfenych vestavénym
senzorem.
NORMALNE: Vestavéné vétraky b&Zi vhodnou rychlosti na zakladé teploty naméfené vestavénym teplotnim senzorem.
VYSOKA: Viestavéné ventilatory bézi vysokou rychlosti
VELKA VYSKA: Vestavéné ventilatory béZi vysokou rychlosti. Tuto moZnost nastavte, pokud projektor pouZivate v nadmofské vysce zhruba
1700 metrii nebo vice.

POZNAMKA:

- Uistéte se, Ze je rychlost nastavena na [VYSOKAJ, pokud tento pFistroj pouZivdte nepfetrzité nékolik dni.

« Nastavte polozku [REZIM VENTILATORU] na moznost [AUTOMAT] & [VELKA VYSKAJ, pokud projektor pouzivdte v nadmofské vysce zhruba 1 700 metrii nebo vice.

« Poutzivdni projektoru v nadmofské vysce zhruba 1700 metrii nebo vice bez nastaveni na moznost [AUTOMAT] & [VELKA VYSKA] miize zpdisobit prehfivdni projektoru a jeho
ndsledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte.

- Pouzivdniprojektoru v nadmorské vysce nizsinez 1700 metrii a nastaveni projektoru na hodnotu [VELKA VYSKA] miize zpiisobit nedostatecné zah¥dti projektoru, a v diisledku
toho blikdni obrazu. Prepnéte polozku [REZIM VENTILATORU] na moznost [AUTOMAT].

« Pouzivdni projektoru v nadmorské vysce zhruba 1700 metrii nebo vice miize zkrdtit Zivotnost jeho optickych soucdsti, napfiklad svételného zdroje.

« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

TIP:
« KdyZje v polozce [REZIM VENTILATORU] vybrdna moznost [VELKA VYSKAJ, ve spodni ¢sti nabidky se zobrazi ikona B,
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[REZIM SVETLA]

Uprava nastaveni energetickych tspor a jasu jednotlivych projektor( pfi promitani vice obrazd. Pro nastaveni energetickych
Uspor viz strana 33 ,3-6. Zména funkce REZIM SVETLA/Kontrola vysledné uspory energie pomoci REZIMU SVETLA [REZIM
SVETLAJ".

REZIM SVETLA NORMALNE Svitivost (jas) svételného modulu se nastavi na 100 % a obraz se rozjasni.
EKO1 Ovladanim jasu lampy a rychlosti vétracku dle zvoleného nastaveni Ize usetfit energii, snizit jeji
EKO2 spotfebu a omezit vydavany hluk.
DLOUHA Rezim optimalizuje Zivotnost optimalnich ¢asti. Jas je na hodnoté pfiblizné 30 % rezimu NOR-
ZIVOTNOST MALNE.
STALY JAS VYPNUTO Rezim [STALY JAS] bude zrusen.
ZAPNUTO Udrzuje droven jasu, ktera byla platna v okamziku vybéru moznosti [ZAPNUTO]. Pokud neni zvo-
lena moznost [VYPNUTO], zstanou stejnd nastaveni platna i po vypnuti projektoru.
« Pro opétovnou Upravu jasu nejprve toto nastaveni pfed provadénim dalsich Gprav VYPNETE.
POZNAMKA:
« Rezim [STALY JAS] je funkci pouzivanou pro udrZeni jasu na stdlé trovni. Barvy vsak stdlé nebudou.

REF. NASTAVENI LAMPY Jas Ize upravovat v krocich po 1 % v rozmezi od 30 do 100 %.
Pokud je pouzivano vice projektor( k promitani vice obrazd, jas Ize nastavit u kazdého projektoru
samostatné.

*  [REZIM SVETLAI je k dispozici, kdyz je vybrana moznost [VYPNUTO] pro [STALY JAS].
*  [REF. NASTAVENI LAMPY1 je k dispozici, kdyz je vybrana moznost INORMALNE] pro [REZIM SVETLA] a [VYPNUTO] pro [STALY JAS].

TIP:

«Jas obvykle s pribyvajici dobou pouzivdni sldbne, ale pfivybéru rezimu [STALY JAS] senzory uvnitf projektoru detekuj intenzitu jasu a automaticky upravuji vykon, aby bylo
zajisténo zachovdni stdlého jasu béhem doby Zivotnosti svételného modulu.
Nicméné, pokud je vystup nastaven na maximum, bude jas s pribyvajici dobou pouZivdni klesat.
7 tohoto diivodu se pFi promitdn vice obrazii doporucuje upravit jas na mirmé nizsi tiroveri a teprve poté [ZAPNOUT] rezim [STALY JAS].

[REF. ROVNOVAHA BILE]

Tato funkce vdm umoziuje Upravu vyvazeni bilé pro viechny signaly.

Urovné bilé a ¢erné barvy signalu jsou pfizp(isobeny optimalni barevné reprodukci.

Pokud je ve vodorovném sméru (vlevo/vpravo) obrazovky nerovhomérna troven ¢erveného (R) a modrého (B) odstinu v bilé
barvé, upravi se rovnéz rovhomérnost.

KONTRAST CERVENE/KONTRAST ZELENE/KONTRAST MODRE ............ Tyto pizpisobuji bilou barvu obrazu.
JAS CERVENE/JAS ZELENE/JAS MODRE Tyto piizplsobuji cemou barvu obrazu.

ROVNOMERNOST CFRVENE (im vice je tato polozka nastavena smérem k +, tim siln&jsi bude cervena na levé strané obrazu
(zvy3ujici se smérem k levému okraji) a slabsi cervend na pravé strané obrazu (sniZujici se smérem
k pravému okraji).

Toto se obrati, pokud ji nastavite smérem k —.

ROVNOMERNOST MODRE (im vice je tato moZnost nastavena smérem k +, tim silnéjsi bude modra na levé strané obrazu
(zvy3ujici se smérem k levému okraji) a slab3i modra na pravé strané obrazu (sniZujici se smérem
k pravému okraji).

Toto se obrati, pokud ji nastavite smérem k —.
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[STATICKA KONVERGENCE]

Tato funkce vdm umozni upravit barevnou odchylku v obrazu.

Tu Ize ptizplisobit v jednotkach po +1 pixelu ve vodorovném sméru pro VODOROVNE CERVENOU, ZELENOU a MODROU a ve
svislém sméru pro SVISLE CERVENOU, ZELENOU a MODROU.

Pouziti funkce Referenéni pamét ¢ocky [REF. PAMET COCKY]

Tato funkce slouzi k ulozeni upravenych hodnot spolecnych pro vsechny vstupni zdroje pfi pouziti tlacitek LENS SHIFT, ZOOM
a FOCUS na projektoru nebo déalkovém ovladaci. Upravené hodnoty ulozené v paméti mohou byt pouzity jako reference pro
aktudlni nastaveni.

({0 | R Vyberte ulozené cislo [PROFILU].

(V1107 PO— Ulozi aktudné upravené hodnoty do paméti jako referencni bod.

[ L[6]) p— Pougije upravené referenéni hodnoty ulozenyich v polozce [ULOZIT] na aktudlni signal.

12 A Reset vybraného &sla [PROFILU] [REF. PAMET COCKY] do vyichoziho tovémiho nastavent.

NACIST SIGNAL.............. Pfi prepnuti signéld se ¢ocka posune na hodnoty posunu ¢ocky, zoomu a zaosteni pro zvolené ¢islo [PROFILU].

Pokud nebyly uloZeny Zadné upravené hodnoty do polozky [PAMET COCKY], pouZije cocka upravené hodnoty z polozky [REF. PAMET COCKY].
Piipadng, jestlize nebyly ulozeny Zadné upravené hodnoty do [REF. PAMET COCKY], vrati se pistroj do vychoziho tovarniho nastaveni.

NUCENE ZTISENT ............. Pro vypnuti obrazu b&hem posunu ¢ocky zvolte [ANO].

POZNAMKA:
- Upravené hodnoty v poloZce [REF. PAMET COCKY] se nevrdti do vychoziho nastaveni pfi provddéni funkci [AKTUALNI SIGNAL] nebo [VSECHNY UDAJE] pro [RESET.] z nabidky.
« KuloZeni upravenych hodnot pro kaZdy jednotlivy vstupni zdroj pouZijte funkci Pamét cocky. (— strdnky 54, 97)

[KALIBRACE OBJEKTIVU]

Tato polozka kalibruje nastaveni funkci zoom, zaostieni a posunu osazené ¢ocky.
Nezapomerite provést [KALIBRACI OBJEKTIVU] po vyméné ¢ocky.
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[INSTALACE(2)]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
<+ INSTALACE(2)

INFQ.

NASTAVENI CLONY

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

[NASTAVENI CLONY]

Zapnuti a vypnuti funkce clony coc¢ky. Mlzete rovnéz nastavit, jak dlouho bude trvat roztmivani a zatmivani, kdyz je stisknuto
tlacitko na SHUTTER dalkovém ovladani.

ZAPNUTI CLONY OTEVRIT Kdyz je zapnuto napdjeni, svételny zdroj se rozsviti a obraz je promitnut.

ZAVRIT Svételny zdroj se nerozsviti pfi zapnuti napajeni.
Pri stisknuti tlacitka SHUTTER se clona otevie a svételny zdroj se zapne.

CAS ROZTMIVANI Nastavte, jak dlouho bude trvat roztmivani po stisknuti tla¢itka SHUTTER.
Cas Ize nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1°s.

CAS ZATMIVANI Nastavte, jak dlouho bude trvat zatmivani po stisknuti tla¢itka SHUTTER.
Cas Ize nastavit od 0 do 10 sekund v krocich po 1s.
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[OVLADANI]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ.

INFQ.

OVLADANI

NASTROJE

ZAMEK OVLADACIHO PANELU VYPNUTO

ZABEZPECENI VYPNUTO

RYCHLOST KOMUNIKACE 38400hps

KONTROLNI ID

SENZOR DALK. OVLADANI VPREDU/VZADU

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA
NASTROJE

NASTROJE
REZIM ADMINISTRATORA

CASOVAC PROGRAMU
MASTAVENI DATA A EASU
MY$S

ENTER EXIT

REZIM ADMINISTRATORA
Tento rezim vdam umoznuje vybrat REZIM NABIDKY, uloZit nastaveni a nastavit heslo rezZimu administratora.

REZIM ADMINISTRATORA
REZIM NABIDKY ROZSIRENA

[>)]
] HODNOTY NASTAVENI BEZ ULOZENT
NOVE HESLO [x

POTYROTE HESLO [*

REZIM NABIDKY Zvolte nabidku bud [ZAKLADNI], nebo [ROZSIRENOU]. —
(— strana 76)
HODNOTY NASTAVENI | Zatrhnutim tohoto poli¢ka se nebudou ukladat vase nastaveni pro- | —
BEZ ULOZENI jektoru.
Pokud je ukladat chcete, zruste zatrzeni tohoto policka.
NOVE HESLO/POTVRZE- | Pfifadte rezimu administratora heslo. Az 10 alfanumerickych
Ni HESLA znak

116




5. Pouziti nabidky na obrazovce

CASOVAC PROGRAMU
P casovabPROGRAMY

ZAPNOUT

NASTAVENI

Tato moznost v urcitém konkrétnim ¢ase zapina projektor &i jej pfepind do pohotovostniho rezimu, méni video signaly a
automaticky vybira REZIM SVETLA.

POZNAMKA:
« Nezpouzijete [CASOVAC PROGRAMUJ, ujistéte se, Ze je nastavena funkce [DATUM A CAS]. (— strdnky 120)
Ujistéte se, Ze se projektor nachdzi v pohotovostnim rezimu a md zapojeny NAPAJEC kabel.

Projektor md vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba jednoho mésice po vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud nebude projektor napdjen po dobu jednoho mésice
&i déle, bude zapottebi provést nové nastaveni v polozce [NASTAVENI DATA A CASU].

Nastaveni nového ¢asovace programu
1. Na obrazovce CASOVAC PROGRAMU vyberte pomoci tlaéitka A ¢i V polozku [NASTAVENI] a stisknéte tlacitko ENTER.

CASOVAC PROGRAMU
ZAPNOUT

NASTAVENI
| CDDveRAT @Ko seREL.

Otevie se obrazovka [SEZNAM PROGRAMU].
2. Vyberte cislo prdazdného programu a stisknéte tlacitko ENTER.

. DEN CAS FUNKCE o B
01
1

801 =0

0z
03
04
05
0e
o7
os
09

10
1

12
13
14
15

| CIE:VYBRAT  @IDKONEC — #:PRESU.  wiPRESU.
Otevre se obrazovka [@ (UPRAVIT)].
3. Ukazdé polozky nastavte hodnoty podie potreby.

UPRAVIT
UDALOST €. o1
DEN NE B
EAs 00:00
FUNKCE NAPAJENT [ » |
POKROGILE NASTAVENI VYPNUTO B
[ ] OPAKOVAT
o I sTorno
| @mvveRAT @moNeS  seRES.
AKTIVNL.ceevveeeennnne Zatrhnutim policka tento program zapnete.
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DEN..ooovvcrriiiiincininns Nastavte v ¢asovaci programii dny v tydnu. Aby se program spoustél od pondéli do patku, vyberte [PO-PA]. Aby se program spousté| kazdy
den, vyberte [KAZDY DEN].

[N Y Nastavte ¢as spusténi programu. Zadejte ¢as ve 24hodinovém formatu.

1] (o — Vyberte, jaké funkce se maji spustit. Vybér [NAPAJENI] vam umozni zapinat a vypinat projektor nastavenim polozky [POKROCILE NASTA-

VENI]. Vybér polozky [VSTUP] vam umozni vybrat vstupni koncovku v polozce [POKROCILE NASTAVENI]. Viybér moznosti [REZIM SVETLA]
vam umoZni vybrat jednu moznost mezi [NORMALNE], [EKO1], [EKO2] & [DLOUHA ZIVOTNOST] pro [REZIM SVETLA] nastavenim polozky

[POKROCILE NASTAVENI].
POKROCILE NASTAVENI
....................................... Vybrat jednu moznost pro vybranou polozku v nabidce [FUNKCE].
(012101172 [ Zatrhnéte toto policko pro neustalé opakovani programu. Pro spousténi programu pouze tento tyden zruste zatrZeni policka.

4. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.
Tim nastaveni dokoncite.
Budete vrdceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUJ.
5. Vyberte moznost [0 (ZPET)] a stisknéte tlaéitko ENTER.

SEZNAM PROGRAMU
& DEN EAS FUNKCE [

01
02
03
04
05
o
07
0g
09
10
1
12
13
14
15 hd

00080

CIEy:VYBRAT 0P KONEC +PRESU. “+:PRESU. UPRAVIT

Budete vrdceni na obrazovku [CASOVAC PROGRAMU]J.
6. Vyberte moznost [KONEC] a stisknéte tlacitko ENTER.
Budete vrdceni na obrazovku [NASTROJE].

POZNAMKA:

« Lze naprogramovat az 30 riiznych nastaveni casovace.

« Funkce Casovac programu se spusti na zdkladé nastaveného ¢asu, ne na zdkladé programu.

- Jakmile dobéhne program, ktery nemd zatrhnuté policko [OPAKOVAT], automaticky se zrusi zatrhnuti policka [AKTIVNI] a program se vypne.

« Pokud jsou cas spusténi a cas vypnuti projektoru nastaveny na stejny okamZik, md pfednost cas vypnuti.

« Kzapnutiv nastaveném Case nedojde, pokud béZi vétrdky nebo pokud se vyskytla chyba.

« Pokud nastaveny cas vypnuti vypriel za podminek, kdy neni vypnuti napdjeni mozné, nedojde k nastavenému vypnuti dokud se tyto podminky nezméni.

Programy, které nejsou oznacené zatrhnutym polickem [AKTIVNI] na obrazovce [UPRAVIT], se nespusti, ani kdyz je Casovac programu povolen.

« Kdyz se projektor zapne pomoci casovace programu a vy jej chcete vypnout, nastavte cas vypnuti nebo jej vypnéte rucné, aby neziistdval zapnuty zbytecné dlouhou dobu.
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Aktivace ¢asovace programu

1. Na obrazovce [CASOVAC PROGRAMU] zatrhnéte policko [ZAPNOUT] a stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se obrazovka vybéru.

2. Stisknutim tlacitka V najedte kurzorem na polozku [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Vratte se na obrazovku [CASOVAC PROGRAMUL.

POZNAMKA:

« Pokud nebylo pouZitelné nastaveni [CASOVACE PROGRAMU] nastaveno jako [ZAPNUTO], program se nespusti, ani kdyz byly polozky [AKTIVNIT v seznamu programii zatrhnuty.

- Ani kdyz jsou pouZitelnd nastaveni [CASOVACE PROGRAMU] nastavena na [ZAPNUTO], [CASOVAC PROGRAMU] nebude fungovat, dokud nezavrete obrazovku [CASOVAC
PROGRAMU].

Upravy naprogramovanych nastaveni

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, ktery chcete upravit, a stisknéte tlacitko ENTER.
2. Zméiite nastaveni na obrazovce [UPRAVIT].
3. Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

Naprogramovand nastaveni se zméni.

Budete vrdceni na obrazovku [SEZNAM PROGRAMUJ.

Zména poradi programti

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte program, jehoz pofadi chcete zménit, a stisknéte tlacitko ».
2. Stisknéte tlacitko V pro vybér A nebo V.
3. Nékolikrdt stisknéte tlacitko ENTER pro vybér iddku, na ktery chcete program pfesunout.

Poradi programti se zméni.

Smazani programui

1. Na obrazovce [SEZNAM PROGRAMU] vyberte ¢islo programu, jenz chcete smazat, a stisknéte tlacitko ».
2. Stisknéte tlaéitko V¥ pro vybér polozky (ODSTRANIT)].
3. Stisknéte tlacitko ENTER.
Zobrazi se potvrzovaci obrazovka.
4. Vyberte moznost [ANO] a stisknéte tlacitko ENTER.
Program se vymaZe.

Tim jeho vymazdni dokoncite.
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NASTAVENI DATA A CASU

NASTAV. CASOV. PASMA

NASTAVENI DATA A CASU
MASTAVENI LETNIHO €ASU

CIE»:VYBRAT @EIP:KONEC  #:PRESU.

MuUzZete nastavit aktudlni ¢as, mésic, datum a rok.

POZNAMKA: Projektor md vestavéné hodiny. Ty budou fungovat po dobu zhruba jednoho mésice po vypnuti hlavniho napdjeni. Pokud bude hlavni napdjeni vypnuto mésic ¢i
déle, prrestanou vestavéné hodiny fungovat. Pokud se vestavéné hodiny zastavily, nastavte datum a cas znovu. Vestavéné hodiny fungovat nepfestanou, pokud je projektor v
pohotovostnim rezimu. Abyste aktivovali vestavéné hodiny nepfetrZité, i kdyz neni projektor pouzivdn, nechte jej v pohotovostnim rezimu a nevypojujte napdjeci kabel.

NASTAV. CASOV. PASMA.......cccoocccrrvcrrrrns Vyberte své casové pasmo.
NASTAVENT DATA A CASU oo Nastavte aktualni datum (MM/DD/RRRR) a ¢as (HH:MM).

INTERNET. CAS. SERVER: Pokud policko zatrhnete, budou se vestavéné hodiny projektoru synchronizovat s asovym serverem
na internetu kazdych 24 hodin a v okamziku spusténi projektoru.

AKTUALIZOVAT: Synchronizuje vestavéné hodiny projektoru okamzité. Tlacitko AKTUALIZOVAT neni dostupné, pokud ziistava
policko INTERNET. CAS. SERVER nezatrzené.

NASTAVENT LETNIHO CASU ...cvvvverrrreree Pokud toto tlatitko zatrhnete, zapne se nastaveni hodin na letni cas.

[MYS]
S touto funkci je mozné pres USB-A koncovku projektoru pouzivat bézné dostupnou USB mys.

L TC 1L (O — Vyberte pro drZeni my3i v pravé nebo levé ruce.
CITLIVOST oo Z moznosti RYCHLA, STREDNI, NiZKA vyberte citlivost mysi.

POZNAMKA: Toto nastaveni nezarucuje fungovdni vsech bézné dostupnych USB mysi.

Vypnuti tlacitek na skfini [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]

Tato moznost slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU.

POZNAMKA:

< Jak zrusit [ZAMEK OVLADACIHO PANELU]
Pokud je polozka [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] nastavena na [ZAPNUTO), stisknéte tlacitko INPUT na sktini projektoru po dobu zhruba 10 sekund, cimé zrusite nastaveni
funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU].

TIP:
« Je-li funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] zapnuta, v pravé doini ¢dsti nabidky se zobrazi ikona zdmku [ _' 1
- Tato funkce ZAMEK OVLADACIHO PANELU nemd viiv na funkce ddlkového oviadace.

Zapnout zabezpeceni [ZABEZPECENI]

Tato funkce slouzi k zapnuti a vypnuti funkce ZABEZPECENI.
Projektor nemuze promitat obraz, dokud neni zadano spravné heslo. (— strana 41)

POZNAMKA: Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pripadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET].

Vybér rychlosti komunikace [RYCHLOST KOMUNIKACE]

Tato funkce nastavuje rychlost komunikace koncovky PC Control (9kolikovy D-Sub). Dbejte na nastaveni spravné rychlosti
pfipojovaného zafizeni.

POZNAMKA:
« Vybrand rychlost komunikace nebude ovlivnéna ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET].
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Nastaveni ID pro projektor [KONTROLNI ID]

MUzete samostatné a nezavisle ovladat az nékolik projektord pomoci jednoho délkového ovladace, ktery ma funkci KONTROLNI
ID. Pokud stejné ID pfifadite vSéem projektordm, mizete pohodIné obsluhovat vSechny projektory spole¢né pomocijediného
dalkového ovladace. Cheete-li to ucinit, je treba kazdému projektoru pfiradit ¢islo ID.

KONTROLNI D CISLO....vvsevveeereee Vyberte ¢islo od 1 do 254, které chcete projektoru piifadit.
KONTROLNI ID Vyberte moznost [VYPNUTO], chcete-li nastaveni KONTROLNI 1D vypnout. Moznost [ZAPNUTO] vyberte, chcete-li zapnout nastaveni
KONTROLNI ID.

POZNAMKA:

«Je-li pro moznost [KONTROLNI ID] vybrdna hodnota [ZAPNUTO], nebude mozné projektor obsluhovat pomoci ddlkového ovladace, ktery funkci KONTROLNI ID nepodporuje.
(V takovém pripadé je mozné pouZit tlacitka na skfini projektoru.)

« Vase nastaveni nebude ovlivnéno ani v pipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

«  Stisknutim a podrZenim tlacitka ENTER na skrini projektoru po dobu 10 sekund zobrazite nabidku pro zruseni kontrolniho ID.

Pfifazeni a zména kontrolniho ID

1. Zapnéte projektor. @ E] E]
2. Stisknéte tlacitko ID SET na ddlkovém ovladaci. o
Otevre se obrazovka KONTROLNI ID. H e
0
. W=

oo
KONTROLN ID &iSLO 1 ol oo
KONTROLNI 1D VYPNUTO =

COE»:VYBRAT @@OD:KONEC  #:PRESU.

Pokud Ize projektor obsluhovat pomoci aktudliniho ID ddlkového ovladace, zobrazi se
moznost [AKTIVNI]. Pokud nelze projektor obsluhovat pomoci aktudiniho ID ddlkové-
ho ovladace, zobrazi se moznost [NEAKTIVNI]. Chcete-li pouzivat neaktivni projektor,
zadejte jemu pridélené kontrolni ID pomoci ndsledujiciho postupu (krok 3).

3. Stisknéte jedno z tlaéitek Eiselné kidvesnice a zdroveri stisknéte a drzte tlaéitko (o Yo
ID SET na ddlkovém oviadaci. 2 005
- - e
Priklad: & e )
Chcete-li priradit cislo , 3% stisknéte na ddlkovém ovladaci tlacitko ,3" @ ET
Hodnota ,Zddnd identifikace” znamend, Ze vsechny projektory Ize pouZivat spole¢né <r @
pomocijediného ddlkového ovladace. Chcete-li nastavit hodnotu ,Zddné ID’, zadejte NEWAS
¢islo,,000” nebo stisknéte tlacitko CLEAR. o R
TIP: Rozsah identifikacnich Cisel od 1 do 254. V Wm”
+ +
4. Uvolnéte tlacitko ID SET. %1
Zobrazi se aktualizovand obrazovka KONTROLNI ID. % %ﬁ %’m
POZNAMKA: i e
« Cisla ID se mohou nékolik dni po vybiti nebo vyjmuti baterif vymazat. I
« Ndhodné stisknuti kteréhokoli tlacitka na ddlkovém ovladaci vymaZe aktudiné zadané Cislo ID, pokud budou NEec
baterie vyjmuty. ky
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Zapinani a vypinani senzoru dalkového ovladani [SENZOR DALK. OVLADANI]

Tato moznost urcuje, ktery senzor dalkového ovladani na projektoru je v bezdratovém rezimu zapnut.
K dispozici jsou nasledujici moznosti: VPREDU/VZADU, VPREDU, ZPET a HDBaseT*.

POZNAMKA:

« Ddlkovy ovladac projektoru nebude schopen prijimat signdly, pokud je napdjeni prenosového zafizeni HDBaseT pfipojeného k monitoru zapnuto a tato funkce byla nastavena
na,HDBaseT".

TIP:

« Pokud systém ddlkového ovldddni nefunguje kviili paprskiim pfimého slunecniho svétla ¢i umélého osvétleni dopadajicim na vybrany senzor ddlkového ovidddni, zvolte
néktery jiny.
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[NASTAVENI SITE]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
INSTALACE(2) *» OVLADANI » NASTAVENI SITE »

INFQ.

KABELOVA LAN

NAZEY PROJEKTORU
DOMENA

POSTA PRO VYSTRAHU
SERVIS SITE

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Diilezité:

- Tato nastaveni proberte se spravcem sité.

« Pripouzivdni kabelové sité LAN pripojte kabel Ethernet (kabel LAN) do LAN koncovky projektoru. (— strana 150)
«Jako LAN kabel prosim pouZijte stinény krouceny pdrovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vyssi (k dostdni v obchodech).

TIP: Sitovd nastaveni nebudou ovlivnéna ani v pfipadé, Ze z nabidky vyberete moznost [RESET.].

Tipy pro nastaveni pfipojeni k siti LAN

Nastaveni projektoru pro pripojeni k siti LAN:

Vyberte polozky [KABELOVA LAN] — [PROFILY] — [PROFIL 1] nebo [PROFIL 2].

Lze zadat dvé nastaveni pro kabelové sité LAN.

Poté zapnéte ¢&i vypnéte polozky [DHCP], [IP ADRESA], [MASKA PODSITE] a [BRANA], vyberte [OK] a stisknéte tlacitko
ENTER. (— strana 124)

Vyvolani nastaveni sité LAN ulozenych v disle profilu:

Vyberte [PROFIL 1] ¢i [PROFIL 2] pro kabelovou LAN, poté vyberte [OK] a stisknéte tlacitko ENTER. (— strana 124)
Pripojeni serveru DHCP:

Zapnéte [DHCP] pro kabelovou sit LAN. Vyberte [ZAPNUTO] a stisknéte tlacitko ENTER. Chcete-li IP adresu zadat bez pouziti
serveru DHCP, vypnéte funkci [DHCP]. (— strana 124)

Pro pfijimani chybovych hlaseni e-mailem:

Vyberte [POSTA PRO VYSTRAHU] a nastavte polozky [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] a [ADRESA PRIJEMCE].
Nakonec vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER. (— strana 126)
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KABELOVA LAN

[“ROZHRANI [ ol
PROFILY [PROFIL 1 D
DHCP
IP ADRESA
MASKA PODSITE
BRANA
AUTO DNS
KONFIGURACE DNS

ZNOVU PRIPOJIT

STORNO

ENTER EXIT

ROZHRANI

Pokud chcete pouzit k pfipojeni kabelové sité LAN koncovku LAN,
vybere moznost [LAN]. Pokud chcete pouzit k pfipojeni kabelové
sité LAN koncovku HDBaseT IN/Ethernet, vybere moznost [HDBaseT].
Nebyl-li po dobu tii minut odeslan a pfijat Zddny signal a projektor je
pfipojen ke kabelové siti LAN pfes koncovku HDBaseT IN/Ethernet,
bude ovladani z pfipojeného zafizeni zablokovéno. Chcete-li této
funkci zabranit, nastavte predem pohotovostni rezim na moznost
[REZIM SPANKU].

PROFILY

« Nastaveni kabelové sité LAN Ize do paméti projektoru ulozit dvéma
zpUsoby.

« Vyberte [PROFIL 1] & [PROFIL 2] a potom provedte nastaveni [DHCP]
a daldich moznosti.
Poté vyberte [OK] a ndsledné stisknéte tlacitko ENTER. Tim sva
nastaveni ulozite do paméti.

+ Pokud chcete nastaveni vyvolat z paméti:
Po vybéru [PROFIL 1] ¢&i [PROFIL 2] ze seznamu [PROFILU.
Vyberte moznost [OK] a stisknéte tlacitko ENTER.

+ Kdyz nejste pfipojeni ke kabelové siti LAN, vyberte [VYPNOUT]

DHCP

Zatrhnéte policko pro automatické pridélovani IP adresy projektoru
z vaseho DHCP serveru.

Jeho zatrzeni zruste, pokud chcete zaregistrovat IP adresu nebo masku
podsité pridélenou vasim spravcem sité.

IP ADRESA

Zde nastavte IP adresu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce
[DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znak

MASKA PODSITE

Zde nastavte masku podsité sité pripojené k projektoru, pokud je
funkce [DHCP] vypnuta.

Az 12 ¢iselnych znak

BRANA

Zde nastavte branu sité pfipojené k projektoru, pokud je funkce
[DHCP] vypnuta.

Az 12 ciselnych znakl

AUTO DNS

Zatrhnéte policko pro automatické pridélovani P adresy DNS serveru
ptidéleného projektoru vasim DHCP serverem.

Zruste jeho zatrzeni, pokud chcete sami nastavit IP adresu vaseho
DNS serveru pfipojeného k projektoru.

Az 12 ciselnych znakl

KONFIGURACE DNS

Nastavte IP adresu vaseho DNS serveru na sit pfipojenou k projektoru,
pokud neni policko [AUTO DNS] zatrzené.

AZ 12 ¢iselnych znaki

ZNOVU PRIPOJIT

Zopakuje pokus pfipojeni projektoru k siti. Tuto funkci vyzkousejte,
pokud jste zménili nastaveni [PROFILY].

124




5. Pouziti nabidky na obrazovce

NAZEV PROJEKTORU
NAZEY PROJEKTORU
NAZEY PROJEKTORU FJ-0123456789

NAZEV PROJEKTORU Zadejte jedinec¢ny néazev projektoru. AZ 16 alfanumerickych
znakl a symboll

DOMENA
Nastavte nazev hostitele a ndzev domény projektoru.

NAZEY (HOSTNAME) ni-0123456789xx

[~
NAZEY DOMENY |

NAZEV (HOSTNAME) Nastavte nazev hostitele projektoru. Az 16 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Nastavte ndzev domény projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd
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POSTA PRO VYSTRAHU

POSTA PRO VYSTRAHU
Il POSTA PRO VYSTRAHU

NAZEY (HOSTNAME)
NAZEY DOMENY
ADRESA ODESILATELE
NAZEY SMTP SERVERU
ADRESA PRIJEMCE 1
ADRESA PRIJEMCE 2
ADRESA PRIJEMCE 3

ni-0123456789xx n

(]t t]tt/t]

STORNO

POSTA PRO VYSTRAHU | P¥i pouziti bezdratové ¢i kabelové sité LAN umoziuje tato funkce | —

upozornovaniVaseho pocitace e-mailem na vyskyt chybovych zprav.
Zatrzenim policka zapnete funkci Posta pro vystrahu.
Zrusenim zatrZeni policka vypnete funkci Posta pro vystrahu.

Priklad zpravy zaslané z projektoru:

Pfedmét: [Projektor] informace o projektoru
VETRACEK CHLAZENI SE ZASTAVIL.
[INFORMACE]

NAZEV PROJEKTORU: xxxxx

DOBA PROVOZU SVETLA: xxxx [H]

NAZEV (HOSTNAME) Zadejte nazev hostitele. Az 16 alfanumerickych
znakd

NAZEV DOMENY Vepiste ndzev domény sité pfipojené k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA ODESILATELE Upfesnéte adresu odesilatele. Az 60 alfanumerickych

znakt a symbolUi

NAZEV SMTP SERVERU | Zadejte nazev serveru SMTP, ktery ma byt pfipojen k projektoru. Az 60 alfanumerickych
znakd

ADRESA PRIJEMCE 1, Vepiste adresu pfijemce. Az 60 alfanumerickych

2,3 znakt a symboltd

ZKUSEBN| POSTA

Odeslete zkusebni postu pro kontrolu, zda jsou vase nastaveni v

poradku.

POZNAMKA:

- JestliZe jste béhem zkousky zadali nesprdvnou adresu, neobdrZite Postu pro vystrahu. Pokud
takovd situace nastane, zkontrolujte, zda je adresa prijemce sprdvné nastavena.

« Pokud neni vybrdna alespori [ADRESA ODESILATELE], [NAZEV SMTP SERVERU] ¢i [ADRESA
PRIJEMCE 1-3], funkce [ZKUSEBNI POSTA] neni dostupnd.

« Nezapomerite pled spusténim funkce [ZKUSFBNI POSTA] zvyraznit moznost [OK] a stisknout
tlacitko ENTER.
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SERVIS SITE
PJLink
AMX BEACON VYPNUTO
CRESTRON
Extron XTP VYPNUTO

SERVER HTTP Nastavte heslo svého HTTP serveru. AZ 10 alfanumerickych

znak

PJLink Tato moznost vam umozni nastavit heslo, kdyz pouzivate funkci PJLink. | Az 32 alfanumerickych
POZNAMKA: znakd
« Nezapomerite své heslo. Pokud se tak prece jen stane, obratte se na svého prodejce.

- (ojePlLink?
PILink je standardizaci protokolu pouzivaného pro ovidddni projektord riznych vyrobcd. Tento
standardizovany protokol byl vytvoren asociaci Japan Business Machine and Information
System Industries Association (JBMIA) v roce 2005.
Tento projektor podporuje vsechny prikazy PILink tridy 1.

« Nastaveni PLink neni ovlivnéno, ani kdyz v nabidce provedete [RESET].

AMX BEACON Zapnuti nebo vypnuti rozpoznéni z AMX Device Discovery pfi pfi- | —
pojeni do sité typu podporovaného systémem ovladani NetLinx
spole¢nosti AMX.

TIP:

Pouzivdte-Ii zafizent, které podporuje AMX Device Discovery, jakdkoli verze systému ovidddni
AMX NetLinx dotycné zafizeni rozpoznd a stdhne ze serveru spolecnosti AMX prislusny modul
Device Discovery.

Zatrhnutim tohoto policka povolite rozpoznani projektoru z AMX Device Discovery.

ZruSenim zatrhnuti tohoto politka znemoznite rozpoznéni projektoru z AMX Device Discovery.

CRESTRON ROOMVIEW: Otocte do polohy zapnuto nebo vypnuto, pokud kont- | Az 12 ¢iselnych znak
rolujete projektor z vaseho PC.

CRESTRON CONTROL: Otocte do polohy zapnuto nebo vypnuto,

pokud kontrolujete projektor z vaseho ovladani.

« CONTROLLER IP ADDRESS: Zadejte IP adresu svého CRESTRON
SERVERU.

+ IP ID: Zadejte IP ID svého CRESTRON SERVERU.

Extron XTP Nastaveni pro pfipojeni tohoto projektoru k vysilac¢i Extron XTP. | —
ZAPNUTO umozni pfipojeni k XTP vysilaci. VYPNUTO zrusi pfipojeni
k XTP vysilaci.

TIP: Nastaveni CRESTRON jsou zapotrebi pouze pfi pouZiti CRESTRON ROOMVIEW.
Pro vice informaci navstivte https://www.crestron.com

127


https://www.crestron.com

5. Pouziti nabidky na obrazovce

[NASTAVENI ZDROJE]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
NASTAVENI ZDROJE » MOZNOSTI NAPAJEN] »

INFQ.

AUT. PRIZPUSOBENI NORMALNE
VYBER ZVUKU

VYBER VYCH. YSTUPU POSLEDNI
BEZPROBLEMOVE PREPNUTI VYPNUTOQ
POZADI MODRA
VYBER VYSTUPU HDBaseT AUTOMAT
VERZE EDID

HDCP VERSION

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

Nastaveni automatického pf¥izptisobeni [AUT. PRIZPUSOBENI]

Tato funkce slouzi k nastaveni rezimu automatického ptizplsobeni, aby bylo mozné automaticky nebo ru¢né sefidit pocitacovy
signal z hlediska $umu a stability. Sefizeni Ize automaticky provést dvéma zptisoby: [NORMALNI] a [JEMNY].

VYPNUTO ... Pocitacovy signél nebude automaticky upraven. Pocitacovy signal Ize optimalizovat rucné.
NORMALNE ......ccccoocoeees Vychozi nastaveni. Pocitacovy signal bude automaticky upraven. Tuto moznost vyberete za normalnich okolnosti.
B R— Tuto moznost vyberte, je-li tieba provést jemné doladéni. Pfepnuti na zdroj trvé déle nez pii vybéru moznosti [NORMALNE].

TIP:
« Vyichozi nastaveni pfi expedici od vyrobce je [NORMALNE].
- Pristisknuti tlacitka AUTO ADJ. se provede stejnd tprava jako pfi vybéru moznosti [JEMNY].

[VYBER ZVUKU]
Timto vyberete audio vstup koncovky HDMI 1IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN a portu HDBaseT IN/Ethernet.

Vybér vychoziho zdroje [VYBER VYCH. VSTUPU]
Je mozné nastavit projektor, aby se pfi kazdém zapnuti automaticky nastavil na kterykoli ze svych vstupu.

O] —— SlouZi k nastaveni projektoru na predchozi nebo posledni aktivni vstup pii kazdém zapnuti projektoru.

AUTOMAT ....ovvvvrreeccrrnnns Vyhledava aktivni zdroj v pofadi HDMIT — HDMI2 — DisplayPort — POCITAC — HDBaseT a zobrazi prvni nalezeny zdroj.
HDMIT oo Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitdlni zdroj ze vstupniho konektoru HDMI 1VSTUP.

HDMI2.... ... Pri kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitalni zdroj ze vstupniho konektoru HDMI 2 VSTUP.

DisplayPort ........ccccoenr Pfi kazdém zapnuti projektoru zobrazi digitaIni zdroj z DisplayPort.

010}/ G— Pii kazdém zapnuti projektoru zobrazi pocitacovy signal z konektoru POCITAC VSTUP.

HDBASET.....cvvvverrrnrrrnnes Promitd signal HDBaseT.

[BEZPROBLEMOVE PREPNUTI]

Pti prepindni vstupniho konektoru se predchozi obraz podrzi, aby k zapnuti nového obrazu doslo bez pieruseni zplisobeného
nepfiitomnosti vstupniho signalu.

Vybér barvy nebo loga pro pozadi [POZADI]

Tuto funkci Ize pouzit k zobrazeni modré/¢erné obrazovky ¢i loga, kdyZ neni k dispozici Zadny signal. Vychozim pozadim je
moznost [MODRA].

POZNAMKA:
« I kdyZ je logo pozadi vybrdno, pokud se dva obrazy zobrazuji v reZimu [PIP/JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a neni k dispozici Zddny signdl, zobrazi se modré pozadi bez loga.
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[VYBER VYSTUPU HDBaseT]

Vyberte signal pro vystup z portu HDBaseT OUT/Ethernet na projektoru. Pokud se promitaji dva obrazy sou¢asné (PIP/JEDEN
OBR. VEDLE DRUH.), bude na vystup vysilan hlavni obraz.

AUTOMAT ....ovvvrrrrrrennnns Na vystup se vysild vstupni signél. Pokud je nastavena moznost [PIP], je na vystup vysildn hlavni obraz.
HDMIToooeeeeerreeenene Na vystup se vysila signal pres koncovku HDMI 1IN.
HDMI2..ooooeeeerreeennens Na vystup se vysild signél pres koncovku HDMI 2 IN.
DisplayPort ........cccoeneer Na vystup se vysild signal pres koncovku DisplayPort IN.
HDBaSeT .....eveermerrrrrcens Na vystup se vysild signal pres koncovku HDBaseT IN/Ethernet.
POZNAMKA:

« Signdl pres koncovku COMPUTER IN nelze vysilat. Pokud byla v reZimu [PIP] nebo [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] a pri nastaveni'této funkce na hodnotu [AUTOMAT] urcena jako
vstupni koncovka hlavniho obrazu koncovka POCITAC a jako vstupni koncovka vedlejsiho obrazu urcena jedna z koncovek HDMI 1IN, HDMI 2 IN, DisplayPort IN nebo HDBaseT
IN/Ethernet, bude na vystup vysildn signdl z vedlej3iho obrazu.

« Pokud se nastavené vstupni koncovky pro hlavni a vedlejsi obraz [PIP] a [JEDEN OBR. VEDLE DRUH.] lisi od vybranych vstupnich koncovek, bude na vystup vysldn jakykoliv
obraz.

« 4K60p a 4K50p signdly nemohou byt na vystup vysldny.

[VERZE EDID]

Pfepnéte verzi EDID pro koncovky HDMI 1 IN a HDMI 2 IN.
31274 O Podporuje obecny signél
312741 2 Podporuje signal 4K

Tento rezim vyberte k zobrazeni 4K obrazu na zafizeni, které 4K podporuje.

POZNAMKA:
Pokud nemohou byt obraz a zvuk vysildny na vystup v [REZIMU2], prepnéte do [REZIMUT].

[HDCP VERSION]

Pfepnéte verzi HDCP pro koncovky HDMI 1 IN, HDMI 2 IN a HDBaseT IN/Ethernet.
HDCP2.2.viiecenens Automaticky prepind mezi rezimy HDCP2.2 a HDCP1.4
HDCPT Ao Nucené provadi prenos prostrednictvim HDCP1.4

POZNAMKA:

« Pokud nelze obraz a zvuk vysilat z monitoru pripojeného pres koncovku HDBaseT OUT/Ethernet, pfepnéte HDCP verzi na HDCP1.4.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

[MOZNOSTI NAPAJENI]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ.
NASTAVEN] ZDROJE » MOZNOSTI NAPAJEN =

INFQ.

POHOTOV. REZIM (STDBY) NORMALNE

PRIME ZAPNUTT VYPNUTO
AUTOMATICKE VYPNUTI VYPNUTO
CASOVAL VYPNUTI VYPNUTO

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

[POHOTOV. REZIM (STDBY)]
Vyberte pohotovostni rezim:

[0 —— Automaticky prejde do pohotovostniho stavu a fizené spotfeby energie na zékladé nastaveni projektoru a stavu pfipojeného zafizeni. (—
strana 168)
REZIM SPANKU.........oo.... Udrzuje stav spanku zafizeni. Spotfeba energie je vy33i neZ pfi nastaveni NORMALNI. Tento rezim vyberte v nésledujicich pfipadech:
« Pokud setrvale pouzivte koncovky HDBaseT IN/Ethernet a HDBaseT OUT/Ethernet.
[PRIKLAD]

- Pokud chcete zapojit vice projektord sériové. (— strana 147)
- Pokud chcete projektor piipojit k pfenosovému zafizeni s HDBaseT (— strana 146)

TIP:
- Nastaveni [POHOTOV. REZIM (STDBY)] se nezméni ani provedenim funkce [RESET].
- Spotieba energie v POHOTOV. REZIMU (STDBY) se nezahrnuje do vypoctu dspor uhliku.

Povoleni funkce Pfimé zapnuti [PRIME ZAPNUTI]

Slouzi k automatickému zapnuti projektoru pii zapojeni napéjeciho kabelu do aktivni zasuvky. Tim se odstrani nutnost neu-
stalého pouzivani tlacitka POWER na dalkovém ovladaci nebo skiini projektoru.

Zapnuti projektoru pomoci rozpoznani vstupniho signalu [VYBER AUT. ZAPNUTI]

V pohotovostnim stavu nebo ve stavu spanku projektor pomoci této funkce automaticky rozpozna a promitne synchronizujici
vstupni signal koncovek vybranych z nésledujici mnoziny: Pocita¢, HDMI1/2, DisplayPort a HDBaseT.

LAV (O — Funkce VYBER AUT. ZAPNUTI se vypne.
HDMI1, HDMI2, DisplayPort, POCITAC, HDBaseT*
....................................... Kdyz projektor rozpoznd pocitacovy vstupni signal z vybrané koncovky, automaticky se zapne a promitne obrazovku pocitace.

POZNAMKA:

« Pokud cheete spustit funkci VYBER AUT. ZAPNUTI po VYPNUTI napdjent projektoru, preruste signdl ze vstupnich koncovek nebo vytdhnéte pocitacovy kabel z projektoru a
pockejte nejméné 3 sekundy a poté privddéjte signdl z vybrané koncovky. V pripadé, Ze je pocitacovy signdl neustdle privddén do projektoru, ackoli je VYPNUTY a prechdzi
do REZIMU SPANKU, ziistane projektor v REZIMU SPANKU a automaticky se NEZAPNE. Navic, pokud je do projektoru neustdle pFivddeén signdl z HOMI1/2, DisplayPort nebo
HDBaseT, miizZe se projektor opét automaticky ZAPNOUT, a to na zdkladé nastaveni externich zafizeni, i kdyz je sam VYPNUTY a v REZIMU SPANKU.

« Tato funkce se nespusti ani privedenim komponentniho signdlu ze vstupni koncovky obrazovky pocitace, ani pocitacového signdlu, jako je Synchronizace signdlem zelené a
Synchronizace kompozitnim signdlem.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

Povoleni fizeni spotfeby [AUTOMATICKE VYPNUTI]

Pokud je zvolena tato moznost, mizete povolit projektoru automatické vypnuti (ve zvoleném ¢ase: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30,
1:00), jestlize neni pfijiman zadny signal kterymkoliv vstupem, nebo pokud neni proveden zadny tkon.

Pouzivani éasovace vypnuti [CASOVAC VYPNUTI]

1. Vyberte pozadovany cas od 30 minut az po 16 hodin: VYPNUTO, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Stisknéte tlacitko ENTER na ddlkovém ovladaci.

3. Zbyvajici cas zacne odpocitdvat a zobrazuje se naspodu nabidky na obrazovce.

4. Po dokonéeni odpoditdvdni se projektor vypne.

POZNAMKA:
« Chcete-li prednastaveny Cas zrusit, nastavte pro plednastaveny ¢as moznost [VYPNUTO] nebo vypnéte napdjeni.
«Jakmile zbyvajici éas do vypnuti projektoru dosdhne 3 minut, objevi se v dolni Cdsti obrazu zprdva [PROJEKTOR SE ZA 3 MINUTY VYPNE].
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Navrat do tovarniho vychoziho nastaveni [RESET.]
Funkce RESET. umoznuje vratit Gpravy a nastaveni na vychozi tovarni hodnoty u jedné ¢i viech polozek kromé nésledujicich:
VSTUP  PRIZPUS.  ZOBRAZ INFO.

AKTUALNI SIGNAL
VEECHNY UDAJE
VSECHNY UDAJE (VEETNE SEZNAMU POLOZEK)

CIE»:VYBRAT @EI:KONEC  4:PRESU. «+:PRESU.

= HDMI1 ROZSIRENA

[AKTUALNI SIGNAL]

Slouzi k resetovani Uprav aktudlniho signalu na vychozi tovarni hodnoty.
Polozky, které Ize resetovat, jsou: [PREDVOLBA], [KONTRAST], [JAS], [BARVA], [ODSTIN], [OSTROST], [POMER STRAN], [VODO-
ROVNE], [SVISLE], [TAKT], [FAZE] a [OVERSCAN].

[VSECHNY UDAJE]

Slouzi k resetovani véech Uprav a nastaveni viech signald na tovarni hodnoty.

Viechny polozkou mohou byt resetovany KROME [SEZNAM ZAZNAMU], [JAZYK], [POZADI], [PROLINANI OKRAJU], [VICE
OBRAZOVEK], [TYP OBRAZOVKY/PLATNA], [GEOMETRICKA KOREKCE], [REF. ROVNOVAHA BILE], [STATICKA KONVERGENCE],
[REZIM ADMINISTRATORA], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECEN!I], [RYCHLOST KOMUNIKACE], [NASTAVENI DATA
A CASU], [KONTROLNJ ID], [POHOTOV. REZIM (STDBY)], [REZIM VENTILATORU], [REF. PAMET COCKY], [VERZE EDID], [HDCP
VERSION], [DOBA PROVOZU SVETLA], [CELKOVA USPORA UHLIKU], [KABELOVA LANI.

[VSECHNY UDAJE (VCETNE SEZNAMU POLOZEK)]

Resetujte véechny Gpravy a nastaveni pro véechny signaly véetn& [SEZNAMU ZAZNAMU] do tovarni predvolba kromé polozek
[JAZYK], [POZADI], [PROLINANI OKRAJU], [VICE OBRAZOVEK], [TYP OBRAZOVKY/PLATNA], [GEOMETRICKA KOREKCE], [REF.
ROVNOVAHA BILE], [STATICKA KONVERGENCE], [REZIM ADMINISTRATORA], [ZAMEK OVLADACIHO PANELU], [ZABEZPECENI],
[RYCHLOST KOMUNIKACE], [NASTAVENI DATA A CASU], [KONTROLNI ID], [POHOTOV. REZIM (STDBY)], [REZIM VENTILATORU],
[REF. PAMET COCKY], [VERZE EDID], [HDCP VERSION], [DOBA PROVOZU SVETLA], [CELKOVA USPORA UHLIKU], [KABELOVA LAN].
Také vymaze véechny signaly v polozce [SEZNAM ZAZNAMU] a vréti tovarni nastaveni.

POZNAMKA: Uzamcené signdly v seznamu zdznami nelze resetovat.
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

@ Popis a funkce nabidky [INFO.]

Zobrazuje stav aktudlniho signdlu a pouziti svételného modulu. Tato polozka mé deset stran. Obsahuje nasledujiciinformace:
TIP: Stisknutim tlacitka HELP na ddlkovém ovladaci zobrazite polozky nabidky [INFO.].

[EAS POUZITI]

¥STUP PRIZPUS.
+ CAS POUZITI

ZOBRAZ. NASTAV.

DOBA PROVOZU SVETLA 00000 [H]
CELKOVA USPORA UHLIKU 0.000[kg-CO2]

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA

[DOBA PROVOZU SVETLA] (H)
[CELKOVA USPORA UHLIKU] (kg-CO2)

+  [CELKOVA USPORA UHLIKU]

Zobrazuje odhadované informace o Uspore uhliku v kilogramech. Faktor uhlikové stopy ve vypoctu Uspory uhliku je
zalozen na normé OECD (vydani 2008). (— strana 35)
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[ZDROJ(1)]

¥STUP PRIZPUS.

ZOBRAZ.

NASTAV.

ZDROJ(1)
VSTUPNI KONCOVKA HOMI1
ROZLISENI 1024x768
VODOROVNA FREKVENCE 48.58[kHz]
SVISLA FREKVENCE 62.18[Hz]
TYP SYNCHRONIZACE ODDELENA SYNCHRONIZACE
POLARITA SYNCHRONIZACE  H:( - ) Vi( - )
TYP SNIMANI BEZ PROKLADANI
NAZEY ZDROJE 1024x768
ZAZNAM €. 1
ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA
VSTUPNI KONCOVKA
VODOROVNA FREKVENCE
TYP SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI
ZAZNAM C.
[ZDROJ(2)]
VSTUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAVY.

TYP SIGNALU

BITOVA HLOUBKA
UROVEN VIDEA
VZORKOVACI FREKVENCE
3D FORMAT

ENTER EXIT
—— HDMI1

TYP SIGNALU
UROVEN VIDEA
3D FORMAT

[ZDROJ(3)]

¥STUP PRIZPUS.

VSTUPNI KONCOVKA
ROZLISENI

VODOROYNA FREKVENCE
SVISLA FREKVENCE

TYP SYNCHRONIZACE
POLARITA SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI

NAZEY ZDROJE

ZAZNAM C.

ENTER EXIT
—— HDMI1

VSTUPNI KONCOVKA
VODOROVNA FREKVENCE
TYP SYNCHRONIZACE
TYP SNIMANI

ZAZNAM C.

ZDROJ(2)

ZOBRAZ.

YChCr4:2:0
6[hits]
PLNY

SADA RAMOVANI

ROZEIRENA

NASTAV.
ZDROJ(3) »

(1/3)

1024x768

48.58[kHz]

62.13[Hz]

ODDELENA SYNCHRONIZACE
H:i( - ) V(- )

BEZ PROKLADANI(

1024x768

1

ROZEIRENA

ROZLISENI

SVISLA FREKVENCE
POLARITA SYNCHRONIZACE
NAZEV ZDROJE

BITOVA HLOUBKA
VZORKOVACI FREKVENCE

ROZLISENI

SVISLA FREKVENCE
POLARITA SYNCHRONIZACE
NAZEV ZDROJE
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[ZDROJ(4)]

¥STUP
ZDROJ(4)

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

TYP SIGNALU RGB

BITOVA HLOUBKA B[hit=]

UROVEN VIDEA PLNY
VZORKOVACT FREKVENCE ===

3D FORMAT SADA RAMOVANI

ENTER EXIT
= HDMI1 ROZSIRENA

TYP SIGNALU
UROVEN VIDEA

3D FORMAT
[KABELOVA LAN]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.
KABELOVA LAN

IP ADRESA 192.168.0.10
MASKA PODSITE 255.255.255.0
BRANA 192.168.0.1

MAC ADRESA 00-00-00-00-00-00

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZEIRENA

IP ADRESA
BRANA

[VERSION(1)]

PRIZPUS.

¥STUP ZOBRAZ. NASTAV.

VERSION(1)

FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
FIRMWARE2 1.00

ENTER EXIT
— HDMI1 ROZEIRENA

FIRMWARE
FIRMWARE2

BITOVA HLOUBKA
VZORKOVACI FREKVENCE

MASKA PODSITE
MAC ADRESA

DATA
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[JINE]

¥STUP PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

DATUM

NAZEY PROJEKTORU
MODEL NO.

SERIAL NUMBER

ID EOEKY

fjefmmm (53) =
PJ-0123456789
| I B}

NPA40ZL

ENTER EXIT

= HDMI1 ROZSIRENA

DATUM
MODEL NO.
ID COCKY

[PODMINKY]

¥STUP
<+ PODMINKY

PRIZPUS.

ZOBRAZ. NASTAV.

NASAVANA TEPLOTA
ODVADENA TEPLOTA
ATMOSFERICKY TLAK
POZICE INSTALACE
08A-X

08A-Y

0SA-2Z

-0.8°C / 0.2°F
28.9°C / 83.5°F
T[hPal
VYCHYLENI STOLU DOLD
:.:)
—————§—
——§—

ENTER EXIT
—— HDMI1 ROZEIRENA
NASAVANA TEPLOTA

ATMOSFERICKY TLAK

OSA-X

OSA-Z

OSA-Y

O PODMINKACH OSY-X, OSY-Y a OSY-Z
* Sipka OSY-Z na obrazku ozna¢uje svrchni stranu projektoru.

(1) GO Promitejte obraz projektoruvrozsahu Ghlii —100az +100stuprid vodorovné
od osy X.

OSA-Y oo eereeesseeseeens Promitejte obraz projektoru vrozsahu Ghlii —100az +100stuprid vodorovné
od osy Y.
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projektoru

_
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5. Pouziti nabidky na obrazovce

OSA-Zoorvererrsssssreseennns Promitejte obraz projektoru v rozsahu GhlG —100 aZ +100 stupid svisle
od osy Z.

[HDBaseT]

¥STUP

PRIZPUS. ZOBRAZ. NASTAV.

HDBaseT »

KVALITA SIGNALU NORMALNE

PROVOZNI REZIM HDBaseT

STAV PROPOJENI HDBaseT

STAV HDMI ZADNE HDMI

ENTER EXIT

— HDMI1 ROZSIRENA
KVALITA SIGNALU PROVOZNIREZIM
STAV PROPOJENI STAV HDMI
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

POZNAMKA:

« Propojovaci kabel neni priloZen k projektoru. Pripravte si proto prosim vhodny kabel k pripojeni.
Do konektord HDMI, DisplayPort, LAN, RS-232C a AUDIO prosim pouZijte stinény kabel.
U 15kolikového Mini D-Sub konektoru prosim pouZijte stinény kabel s feritovym jddrem.
PouZiti jinych kabelii a adaptérd miZe zpiisobit ruseni radiového a televizniho prijmu.

@ Osazeni ¢ocky (prodavana samostatné)

Spolu s timto projektorem Ize pouzit tfi rizné ¢ocky bajonetového typu. Popisy zde se tykaji cocky NP41ZL. Stejnym zplisobem
namontujte i ostatni ¢ocky.

AVAROVI-'\Ni:

(1) Vypnéte napdjeni vyckejte, nez se chladici vétracek zastavi, (2) odpojte napajeci kabel a vyckejte, dokud jednotka nevy-
chladne, nez za¢nete s osazovanim ¢i vyjimanim cocky. V opacném piipadé maze dojit k poranéni oka, Urazu elektrickym
proudem nebo popdlenindm.

Dlezité:

« Nezapomerite provést [KALIBRACI OBJEKTIVU] po vyméné cocky.

« Projektor a cocky jsou vyrobeny z pfesné obrobenych dilii. Nevystavujte je ndraziim nebo nadmeérné sile.

KdyZ premistujete projektor, samostatné prodejnou cocku vyjméte. Pokud tak neucinite, miiZe byt cocka béhem presunu projektoru vystavena ndrazim, coZ miZe vést k

poskozeni Cocky ¢i mechanismu jejiho posunu.

- Pri demontovdni cocky z projektoru upravte ped vypnutim napdjeni polohu cocky jejim navrdcenim do vychozi pozice. Pokud tak neucinite, nebudete schopni cocku osadit
nebo vyjmout kviili izkému prostoru mezi projektorem a cockou.

« Kdyz je projektor v provozu, nikdy se nedotykejte povrchu cocky.

« Budte velmi opatrni, abyste povrch cocky neposkrdbali a aby na ném neulpéla Spina, mastnota atd.

Provedte tyto tikony na rovném povrchu nad kouskem Idtky atd., abyste zabrdnili poskrdbdni cocky.

Pokud nechdvdte cocku po delSi casové obdobi vyjmutou z projektoru, namontujte kryt proti prachu, abyste zabranili priniku prachu a Spiny dovniti:

Namontovani cocky
1. Sejméte z projektoru kryt proti prachu.

2. Sejméte krytku objektivu na jeho zadni strané.

POZNAMKA:
« Nezapomerite sejmout krytku Cocky na bocni strané jednotky. V pripadé, Ze je do projektoru
osazena cocka s krytkou, miiZe dojit k poruse.
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3. Zasunte ¢ocku do projektoru tak, aby Sipka na stitku cocky smé-
fovala nahoru.

VlozZte cocku pomalu az na doraz.

4. Otocte ¢ockou po sméru hodinovych rucicek.
Otdcejte, dokud neuslysite cvaknuti.
Cocka je nyni upevnéna v projektoru.

TIP: Namontovdni Sroubu proti krddeZi objektivu
Pripevnéte Sroub proti krddeZi objektivu (pfiloZeny k objektivu) ve spodni ¢dsti projektoru tak, aby
nebylo mozné objektiv jednoduse vyjmout.
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Vyjmuti ¢ocky
Pripravy:
1. Zapnéte projektor a zobrazte obraz.
2. Stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT/HOME POSITION na vice nez 2 sekundly.
Cocka se presune do vychozi polohy.
3. Vypnéte hlavni vypinac napdjeni a poté odpojte napdjeci kabel.
4. Pockejte, dokud skriri projektoru dostatecné nevychladne pro moznost dalsi manipulace.

Pokud byl namontovén Sroub proti krddezi ¢ocky, nejprve jej vyjméte.

1. Drzte uvolnovaci tlacitko cocky vespod upinaciho prvku éocky
na prednim panelu projektoru zcela stisknuté a zdroven otdcejte
cockou proti sméru hodinovych rucicek.

Objektiv se uvolni.

POZNAMKA:
« Pokud nelze ¢ocku vyjmout, ani kdyz je tlacitko uvolnéni ¢ocky stisknuté, zkontrolujte
ndsledujici.
1. Tlacitko uvolnéni éocky miZe byt nékdy zablokované. \/ takovém pripadeé otocte cockou
doprava aZ nadoraz. Tlacitko uvolnéni Cocky se tim odblokuje.

2. Pomalu vytdhnéte ¢ocku z projektoru.
Pred uskladnénim cocky na ni po jejim vyjmutiz projektoru nasadte
vicka (pfednii zadni), kterd jsou doddvdna spolecné s ni.
« Pokud se nechystdte do projektoru osadit Zddnou jinou cocku,
nasadte na otvor kryt proti prachu doddvany s projektorem.
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@ Piipojovani
Pro pripojeni k pocitaci Ize pouzit pocitacovy kabel, HDMI kabel nebo DisplayPort kabel.

Pfipojeni analogového RGB signalu

«  Pripojte pocitacovy kabel k vystupnimu konektoru monitoru (15kolikovy mini D-Sub) na po¢itaci a vstupnimu pocitacové
koncovce na projektoru. PouZijte prosim pocitacovy kabel s pfipojenym feritovym jadrem.

COMPUTER IN /AUDIO IN

< AUDIO OUT

@ (<]

Pocitacovy kabel (k dostdniv obchodech)

: IIIIIIIIII L»
= —
@ )
K
POZNAMKA:
« Prosim zkontrolujte ndvod k pouZiti pocitace, nebot ndzev, umisténi a
orientace konektoru se mohou u kaZdého pocitace lisit.
+ Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.
Vstupni konektor Tlacitko INPUT na skfini projektoru Tlacitko na délkovém ovladaci
COMPUTERIN 4: POCITAC 4/COMPUTER
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Pfipojeni digitalniho RGB signalu
+  Propojte komeréné dostupny HDMI kabel mezi konektorem pocitace HDMI 1 IN a konektorem projektoru HDMI 2 IN.

+  Propojte bézné dostupny DisplayPort kabel mezi vystupnim DisplayPort konektorem pocitace a vstupnim DisplayPort
konektorem projektoru.

HDMI 1 IN
DisplayPort IN HDMI 2 IN

e — L J
2B
BR_“_E
® ® <} o
o N5 ,_a_g\ e T o
|\
\ [ ] j
o ()
g
DisplayPort kabel (neni doddvdn) —
Kabel HDMI (neni soucdsti doddvky)
Lo
[ — * L1 [ — * L1
[==Ede = @B ) \[==E0e & a@p| )

« Po zapnuti projektoru vyberte nézev zdroje ptislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor Tlacitko INPUT na skiini projektoru Tlacitko na dalkovém ovladaci
HDMI 1IN == 1: HDMI 1 1/HDMI 1
HDMI 2 IN == 2: HDMI 2 2/HDMI 2
DisplayPort IN &= 3: DisplayPort 3/DisplayPort

Upozornéni pfi pripojovani kabelu HDMI
«  Pouzijte certifikovany vysokorychlostni HDMI® kabel nebo vysokorychlostni HDMI® kabel sité Ethernet.

Upozornéni pfi pfipojovani DisplayPort kabelu

«  Pouzijte certifikovany DisplayPort kabel.
Bw

« V zavislosti na pocitaci mlze chvili trvat nez se obraz zobrazi.

- Nékteré DisplayPort kabely (komer¢né dostupné) maji upevnéni pomoci Sroubu.

«  Pro odpojeni kabelu zmacknéte tlacitko na vrchu konektoru kabelu a nasledné jej vytadhnéte.

- Vpfipadé, ze je zapotiebi napajeni z koncovky DisplayPort IN, obratte se na svého prodejce.

« Pokud jsou signaly ze zafizeni, které pouziva adaptér ménice signalu, pfipojeny ke vstupnimu konektoru DisplayPort,
nemusi se obraz v nékterych ptipadech zobrazit.

« Pokud je vystupni konektor HDMI pocitace pfipojen ke vstupnimu konektoru DisplayPort, pouzijte méni¢ (komer¢né
dostupny).
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Upozornéni pii pouzivani DVI signalu

+ Jestlize mé pocitac vystupni konektor DVI, pouzijte komercné dostupny prevodni kabel pro pfipojeni pocitace ke konektoru
HDMI 1 IN nebo HDMI 2 IN projektoru (Ize pfijimat pouze digitalni video signaly). Dale propojte audio vystup pocitace se
vstupnim audio konektorem projektoru. V takovém piipadé prepnéte HDMI1 ¢i HDMI2 nastaveni v sekci audio vybéru
nabidky na obrazovce projektoru na [POCITAC]. (— strana 128)

Pro ptipojeni vystupniho konektoru DVI pocitace do vstupniho konektoru DisplayPort projektoru pouzijte komercné
dostupny konvertor.

HDMI 2 IN] JAUDIO IN]
HDMI 1 IN

+~9 AUDIO OUT

(2=«

POZNAMKA: Pti sledovdni digitdIniho signdlu DVI
= Pied propojenim vypnéte napdjeni pocitace a projektoru.

« NeZpfipojite audio kabel do konektoru pro sluchdtka, sniZte nastaveni hlasitosti na pocitaci. Pfi pouZiti pocitace pfipojeného k projektoru nastavte vhodnou tirover hlasitosti
tim, Ze ji upravite na obou téchto zarizenich.

« Pokud md pocitac vystupni audio konektor typu mini-jack, doporucujeme pripojit audio kabel k tomuto konektoru.

- Kdyz je pfipojen video pfehrdvac prostfednictvim video konvertoru atd., obraz se nemusi sprdvné zobrazovat pfi rychlém pfetdceni vped a vzad.

« Poutijte propojovaci kabel DVI - HOMI vyhovujici standardu DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) revize 1.0. Kabel by nemél byt delsi nez 5
m.

« Pred propojenim kabelem DVI - HDMI vypnéte projektor i pocitac.

« Pro promitdni digitdiniho signdlu DVI: Pfipojte kabely, zapnéte projektor a poté vyberte vstupni HDMI. Nakonec zapnéte pocitac.
Pokud tak neucinite, nemusi se digitdini vystup grafické karty aktivovat, cimz se nepromitne Zddny obraz. Pokud k takovéto situaci dojde, restartujte pocitac.

« Nekteré grafické karty maji zdroveri analogovy RGB (15kolikovy D-Sub) i DVI (¢i DFP) vystup. Pouziti 15kolikového D-Sub konektoru miiZe mit za ndsledek, Ze z digitdiniho
vystupu grafické karty nepiijde Zddny obraz.

« Dokud projektor béZi, neodpojujte propojovaci kabel DVI - HDMI. Pokud byl kabel se signdlem odpojen a poté znovu pfipojen, nemusi se obraz prendset spravné. Pokud k
takovéto situaci dojde, restartujte pocitac.

- Vstupnivideo konektory POCITAC podporuji funkci Windows Plug and Play.

« Pro pipojeni pocitace Mac miZe byt nutny adaptér pro prijem signdlu Mac (komercné dostupny).
Pro pfipojeni Mini DisplayPortem vybaveného pocitace Mac k projektoru pouZijte komercné dostupny Mini DisplayPort — DisplayPort prevodni kabel.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim
Pripojeni komponentniho vstupu

COMPUTER IN

Kabelovy adaptér (ADP-CV1E) z 15koliko-
vého na RCA (zdsuvka) 3x

Kabel komponentniho videa RCA 3x
(neni soucdsti doddvky)

‘] Audio zarizeni

b

0 lig=

¥
Y
Component || ALDIO UT |

—

®
@2+
Ol

=

Prehrdvac Blu-ray

Stereo audio prevodni kabel s konektorem jack - RCA
(neni soucdsti doddvky)

« Po zapnuti projektoru vyberte nazev zdroje pfislusného vstupniho konektoru.

Vstupni konektor

Tlacitko INPUT na skiini projektoru
COMPUTER IN

Tlacitko na dalkovém ovladaci
4: POCITAC

4/COMPUTER

POZNAMKA:

Kdyz je formdt signdlu nastaven na [AUTOMAT] (vychozi nastaveni pri expedici z vyroby), signdl z pocitace a komponentni signdl jsou automaticky rozpozndny a prehozeny.
Pokud nelze signdl rozpoznat, vyberte moznost [KOMPONENTNI] v polozce [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [TYP SIGNALU] v nabidce na obrazovce projektoru.
« Pro propojeni video zarizeni s D konektorem pouZijte samostatné prodejny adaptér ménice D konektoru (model ADP-DTTE).
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pfipojeni vstupu HDMI
Ke konektoru HDMI 1 IN nebo HDMI 2 IN na projektoru Ize pfipojit vystup HDMI prehravace diskd Blu-ray, pevnych diski

nebo notebooku.

Kabel HDMI (neni soucdsti
doddvky)

PouZijte vysokorychlostni kabel
HDMI".

AUDIO OUT

© )

=

fif

S-VIDEO VIDEO

HDMI OUT

VIDEO OUT || AUDIO OUT

—

il =

Audio kabel (neni soucdsti doddvky)

Vstupni konektor

Tlacitko INPUT na skfini projektoru

Tlacitko na dalkovém ovladaci

HDMI 1IN

== 1: HDMI 1

1/HDMI 1

HDMI 2 IN

== 2: HDMI 2

2/HDMI 2

TIP: Pro uZivatele audio/video zafizeni s konektorem HDMI:
Pokud Ize u vystupu HDMI mezi moZnostmi ,Rozsiteny” a,,Normdiné” prepinat, vyberte spiSe,,Rozsiteny” neZ ,Normdlné”.
Diky tomu ziskdte lepsi kontrast obrazu a detailnéjsi tmavé plochy.

Dalsi informace o nastaveni naleznete v piirucce k audio/video zafizent, které chcete pfipajit.

«  P¥i pfipojeni konektoru HDMI 1 IN nebo HDMI 2 IN projektoru k pfehravaci disk Blu-ray Ize Groven videa projektoru
nastavit dle Urovné videa prehréavace diskii Blu-ray. V nabidce vyberte polozku [PRIZPUS.] — [VIDEO] — [UROVEN VIDEA]
a provedte potiebna nastaveni.

«  Pokud nenizvuk HDMI vstupu vysilén, zkontrolujte, zda jsou [HDMI1] a [HDMI2] spravné nastaveny jako [HDMI1] a [HDMI2]
v nabidce na obrazovce [NASTAV.] — [NASTAVENI ZDROJE] — [VYBER ZVUKU]. (— strana 128)
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Pfipojeni k pfrenosovému zafizeni HDBaseT (k dostani v obchodech)

Pouzijte komer¢né dostupny LAN kabel k propojeni portu HDBaseT IN/Ethernet na projektoru (RJ-45) s komer¢né dostupnym
pfenosovym zafizenim HDBaseT.

Port HDBaseT IN/Ethernet na projektoru podporuje signadly HDMI (HDCP) z pfenosovych zafizeni, fidici signély z externich
zarizeni (sériovy port, LAN) a fidici signaly dalkového ovladace (pfikazy pres infracerveny port).

- Pro pfipojeni externich zafizeni viz uzivatelska pfirucka dodana spolu s vasim pfenosovym zafizenim HDBaseT.

Priklad spojeni
1=l e
o B
........... ~=—o &=
= = Pocitac (uréeny pro vystup)

Pocitac (urceny k ovldddni)

Vzddleny ovlada¢ doddvany
nasi spolecnosti (RD-465E)

>0 o|&-cEmo A1)

s AUDIOIN _ COMPUTER IN HOMI IN
D(CO)‘N II IIIIIIII H@]HDENT ﬂ
T L]

Priklad prenosového zafizeni

@j HDBaseT IN/Ethernet ‘ Vystupni video zatizeni HDMI

POZNAMKA:

« Jako LAN kabel prosim pouZijte stinény krouceny pdrovy (STP) kabel kategorie 5e nebo vyssi (k dostdni'v obchodech).

« Nejvyssi prenosovd vzddlenost pres LAN kabel je 100 m (pro 4K signd je nejvyssi vzddlenost 70 m).

- NepouZivejte prosim jiné pfenosové zarizeni mezi projektorem a prenosovym zafizenim. Mohlo by dojit ke zhorseni kvality obrazu.
« Utohoto projektoru neni zaruceno, Ze bude fungovat se vsemi komercné dostupnymi HDBaseT pienosovymi zarizenimi.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Propojeni nékolika projektoru

Umoznuje promitat obraz zkoncovek HDMI, DisplayPort, HDBaseT na nékolika projektorech propojujicich koncovky HDBaseT
IN/Ethernet a HDBaseT OUT/Ethernet pomoci LAN kabelu. Projektory podporujici stejnou tUroven jasu mohou byt pfipojeny
az ke ¢tyfem jednotkam:

r_} Hlavni projektor

@ HDBaseT IN/Ethernet

Jiny projektor

+  Signadl z konektoru COMPUTER IN neni vysildn z portu HDBaseT OUT/Ethernet projektoru.

«  Projektory PA803UL, PA703UL a PA653UL nelze vzajemné propojit. Rovnéz nelze zarudit, Ze bude tento projektor spravné
fungovat ve spojeni s jinym zafizenim coby monitorem.

«  Provysilani HDMI signéld zapnéte napéjeni video zafizeni na strané vystupu a udrzujte jej pfipojené pred nactenim video
signalll do projektoru. HDMI vystupni koncovky projektoru jsou vybaveny funkci zesilovace. Kdyz je zatizeni pfipojeno k
HDMI vystupni koncovce, rozliseni vystupniho signélu je omezené rozliSenim podporovanym timto zafizenim.

- Pripojeni a odpojeni kabelu HDMI nebo zvoleni jiného vstupniho zdroje na druhém a dalsich projektorech vypne funkci
HDMI zesilovace.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Promitani na vysku (orientace svisle)
Svisly obraz z pocitace Ize promitat projektorem nainstalovanym na vysku.

Uhel pro zobrazeni viech obrazovek, jako je naptiklad nabidka na obrazovce,
Ize zménit v ramci nabidky [NASTAV.] — [NABIDKA(2)] — [UHEL NABIDKY].

A Bezpecnostni opatieni béhem montaze

+  Neosazujte prosim projektor otoceny na vysku bez opory na podlahu nebo na stdl. Mohli byste zakryt nasavaci otvor,
v dusledku ¢ehoz by se projektor zahfal a mohl by vypuknout pozar nebo by doslo k poruse.

« Stojan pro podporu projektoru je tfeba nastavit na projekci na vysku a na instalaci projektoru v univerzalnim thlu. V

tomto pfipadé musi byt stojan navrzen tak, aby se tézisté projektoru nachazelo bezpeéné mezi rozpétim noh stojanu.
V opacném piipadé by se mohl projektor prevratit a zpUsobit tak zranéni, Skodu ¢i se porouchat.

Konstrukéni a vyrobni parametry stojanu
S Zadosti o ndvrh a vyrobu stojanu na miru pro pouZziti pfi promitani na vysku se obratte na poskytovatele montaznich sluzeb.
Zajistéte prosim, aby byly pfi ndvrhu stojanu spInény nésledujici podminky:
1. Zajistéte dostatecny prostor mezi projektorem a podlahou:

* Instalace, kdy nasévaci otvor sméfuje doli: 130 mm nebo vétsi.

Instalace, kdy vyfukovy otvor smétuje dol: 200 mm nebo vétsi.

2. Kupevnéni projektoru na stojan vyuzijte ctyf otvortd pro Srouby na zadni strané projektoru.

Rozméry plochy ohrani¢ené otvory pro srouby: 200 X 250 mm

Rozméry plochy ohrani¢ené otvory na projektoru: M4 s maximalni hloubkou 8 mm.

* Navrhnéte stojan prosim tak, aby se jej zadni nozky v zadni ¢asti projektoru nedotykaly. Pfednimi nozkami Ize oto¢it
a odmontovat je.

Mechanismus Upravy polohy ve vodorovném sméru (napfiklad Srouby s matkami na ¢tyfech mistech)

4. Prosim navrhnéte stojan tak, aby se nedal snadno prevratit.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Referenéni ndkresy

* Nakres zobrazujici pozadavky na rlizné rozméry neni skute¢nym nakresem konstrukce stojanu.
[Bocni pohled] [Celni pohled]

200
Vyfukovy

0
g E Otvory pro 4 rouby M4

t—— Nasdvani vzduchu

250

Nozka pro naklon (odmontujte ji)

Zadni nozka 130 ¢i vice*™

@sévénivzdu(hu
1)

Vyskovy stavéci Sroub

**V/iz predchozi stranka.
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6. Pripojeni k jinym zaFizenim

Piipojeni ke kabelové siti LAN

Projektor je standardné dodévan s koncovkou LAN (RJ-45), ktera umozriuje pfipojeni k siti LAN pomoci LAN kabelu.

Chcete-li pouzit pfipojeni k siti LAN, je tfeba sit LAN nastavit v nabidce projektoru. Zvolte [NASTAV.] — [NASTAVENI SITE] —
[KABELOVA LAN]. (— strana 124).

Priklad pfipojeni k siti LAN
Priklad pfipojeni ke kabelové siti LAN

Server

S

=

Rozbocovacé

]E]E]E]E]E]m]}
N

Kabel LAN (neni soucdsti doddvky)

POZNAMKA: Pouzijte kabel LAN kategorie 5 nebo vyssi.
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7. Udrzba

A\ varovAni
« Kodstranéni prachu ulpélého na ¢occe a skiini nepouzivejte prosim spreje obsahujici hoflavé plyny.V opa¢ném pfipadé
mUze dojit k pozaru.

@ Cisténi ¢ocky

«  Pred cisténim projektor vypnéte.

«  Projektor pouziva plastové ¢ocky. Pouzijte bézné dostupny Cisti¢ plastovych cocek.

«  Neskrabejte ¢i nedélejte znacky na povrch cocek, nebot plastové cocky se snadno poskrabaiji.

«  Nikdy nepouzivejte alkohol nebo ¢isti¢ sklenénych cocek, nebot tim by se povrch plastovych ¢ocek poskodil.

@ Cisténi sk¥iné
Pred ¢isténim projektor vypnéte a odpojte od elektrické sité.
«  Prach ze skfiné ocistéte suchym mékkym hadfikem.
Pokud je skfin znacné znecisténd, pouzijte jemny cistici prostredek.
«  Nikdy nepouzivejte silna ¢istidla nebo rozpoustédla, jako je napfiklad alkohol nebo fedidlo.

«  Kisténi vétracich otvord nebo reproduktoru pouzijte vysavac. Netlacte viak kartac vysavace do otvor( ve skiini.

Vysajte prach z vétracich otvord.

«  Ucpané vétraci otvory mohou zpUsobit narlst vnitini teploty projektoru a jeho nasledné selhani.
+  Neskrabejte povrch skfiné ani do ni netlucte prsty nebo jakymikoli tvrdymi pfedméty

« O disténi vnitinich ¢asti projektoru se informujte u prodejce.

POZNAMKA: K cisténi skiing, cocky ani promitaci plochy nepouzivejte tékavd inidla, napfiklad insekticidy. Nenechdvejte cinidlo piisobit dels dobu na gumové nebo vinylové
soucdsti. Mohlo by dojit k poskozeni povrchové dpravy nebo odloupnuti kryci vrstvy.
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8. Dodatek

@ Promitaci vzdalenost a velikost promitaci plochy

V tomto projektoru Ize pouzit tfi rdzné cocky bajonetového typu. Prihlédnéte k informacim na této strané a pouzijte ¢ocku
vhodnou pro prostredi, v némz bude projektor instalovan (velikost promitaci plochy a promitaci vzdalenost). Pro pokyny o
namontovani ¢ocky viz strana 138.

Typy cocek a promitaci vzdalenost

Velikost pro- Nazev modelu ¢ocky
mitaci plochy NP40ZL NP41ZL NP43ZL
(palce) (m) (m) (m)
50 08-1.2 1,4-32 33-64
60 1,0-14 1,7-39 39-77
80 1,4-1,9 2,2-5,2 5,2-10,2
100 1,7-2,4 2,8-6,5 6,4-12,8
120 2,0-2,9 34-78 7,7-15,3
150 2,6-3,6 4,2-9,8 9,6-19,1
200 34-4,8 5,7-13,0 12,7-25,4
240 4,1-5,8 6,8-15,6 15,3-30,5
300 52-73 8,5-19,6 19,1-38,1
400 6,9-9,7 11,4-26,1 25,4-50,8
500 8,6-12,1 14,2-32,6 31,7-634
TP

Vypocet promitaci vzddlenosti z velikosti promitaci plochy

Promitaci vzddlenost (m) cocky NP40ZL = H X 0,8 az H x 1,1: 0,8 m (min.) aZ 12,1 m (max.)

Promitaci vzddlenost (m) cocky NP41ZL = H X 1,3 az H x 3,0: 1,4 m (min.) az 32,6 m (max.)

Promitaci vzddlenost (m) Cocky NP43ZL = H % 2,9 az H X 5,7: 3,3 m (min.) aZ 63,4 m (max.)

H” (Vodorovné) predstavuje Sitku promitaci plochy.

* Hodnoty se lisi o nékolik % od vyse uvedené tabulky, nebot vypocet je priblizny.

Napi.: Promitaci vzddlenost pri promitdni na promitaci plochu 150" pomoci Cocky NP41ZL:

Podle tabulky ,Velikost promitaci plochy (k prostudovdni)” (— strana 153), H (Sitka promitaci plochy) = 323,1 cm.
Promitaci vzddlenost ¢in 323,71 cm X 1,3 aZ 323,71 cm X 3,0 = 420,0 cm aZ 969,3 cm (kviili zoomu Cocky).

Rozsah promitani pro rizné cocky

<

—

50-500" 50-500" 50-500"

NP40ZL: 0,8-12,1 m

NP41ZL: 1,4-32,6 m

NP43ZL: 3,3-63,4 m
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8. Dodatek

Tabulka velikosti a rozméri promitacich ploch

Velikost (palce) Sitka promitaci plochy Vyska promitaci plochy
(palce) (cm) (palce) (cm)
Vyska Velikost promitaci plochy 50 424 107,7 26,5 673
promitaci 16:10 (na dhlopricku) 60 50,9 129,2 31,8 80,8
plochy 80 67,8 172,3 424 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
‘ ‘ 120 101,8 258,5 63,6 161,5
| — > 150 127,2 323,1 79,5 201,9
Sitka promitaci plochy 200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 203,5 516,9 127,2 323,1
300 2544 646,2 159,0 403,9
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 424,0 1077,0 265,0 673,1

Rozsah posunu ¢ocky
Tento projektor je vybaven funkci posunu ¢oc¢ky pro pfizplsobeni polohy promitaného obrazu stisknutim tla¢itek. Cocky Ize
posunout v rozsahu uvedeném nize.

Projekce stolni/predni

— Sitka promitaného obrazu

50%V /
1

[
Vyska promitaného obrazu
100%V (e
=
10%V |..[10%H 10%H|_|
20%H 100%H 20%H

Popis symbold: V oznacuje svislou polohu (vyska promitaného obrazu) a H vodorovnou (Sitka promitaného obrazu).

Projektor stropni/piedni

20%H 100%H 20%H
10%V 10%H 10%H
= Vyska promitaného obrazu
100%V Usedd
|

50%V

/

\————— Sitka promitaného obrazu
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8. Dodatek

Priklad: PFi promitani na 150" platno

Podle tabulek velikosti a rozmér( promitacich ploch (— strana 153), H=323,1 cm,V =201,9 cm.

PrizpUsobeni rozsahu ve svislém sméru: Promitany obraz mize byt pfesunut nahoru 201,9 cm = 101 cm, dol? 201,9 cm = 20
cm (kdyz je ¢ocka ve stfedové poloze). Pro stropni/pfedni instalaci jsou vyse uvedené hodnoty obracené.

PrizpUsobeni rozsahu ve vodorovném sméru: Promitany obraz maze byt pfesunut doleva 323,1 cm = 64,5 cm, doprava 323,1
cm = 64,5 cm.

* Hodnoty se lisi o nékolik %, protoze vypocet je pouze pfiblizny.
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8. Dodatek

@ Seznam kompatibilnich vstupnich signalu

HDMI/HDBaseT
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
1360 X 768 16 : 9 60
FWXGA 1366 X 768 16 : 9 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 X 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (Snizené zatemniovani)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50/60
4096 x 2160 17 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 * 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 * 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 1440 x 576 4:3/16:9 50
DisplayPort
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
1360 X 768 16 : 9 60
FWXGA 1366 x 768 69 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 x 1200 * 4 : 3 60
Full HD 1920 x 1080 * 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 * 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 x 1600 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
4K 3840 x 2160 16 : 9 24/25/30/50/60
4096 Xx 2160 17 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 24/25/30/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 x 576 4:3/16:9 50
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8. Dodatek

Analogové RGB
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 :3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 x 864 4 : 3 75
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60/75/85
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60/75/85
Quad-VGA 1280 x 960 4 : 3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
1360 X 768 16 : 9 60
FWXGA 1366 _x_768 69 60
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60/75/85
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 4 : 3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
Full HD 1920 x 1080 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 16 : 10 60 (Snizené zatemnovani)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
Full HD 1920 x 1080 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 4 : 3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Analog komponentni
Signal Rozliseni (body) Pomér stran Obnovovaci frekvence (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 48/50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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8. Dodatek

HDMI/HDBaseT 3D

Rozliseni signalu (body) Pomér stran Obnovov(aﬁlz)frekvence 3D format

Sada rdmovani
23,98/24 Vedle sebe (napll)
Nahote a dole
Vedle sebe (naptil)
Nahote a dole
Sada ramovani
29,97/30 Vedle sebe (napdil)
Nahote a dole
Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
Vedle sebe (napll)
Nahote a dole
50 Vedle sebe (napll)
Nahote a dole
16 : 9 59,94/60 Vedlevsebe (napal)
Nahote a dole
Sada ramovani
23,98/24 Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole
Sada ramovani
29,97/30 Vedle sebe (napiil)
Nahote a dole
Sada ramovani
50 Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole
Sada ramovani
59,94/60 Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole

25

1920 x 1080p

50

59,94/60

1920 x 1080i

25

1280 x 720p

DisplayPort 3D

Rozliseni signalu (body) Pomér stran Obnovovzi;lz;’rekvence 3D format

Sada rdmovani
23,98/24 Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole
Vedle sebe (napul)
Nahote a dole
Sada ramovani
29,97/30 Vedle sebe (napll)
Nahote a dole
50 Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole
59,94/60 Vedlevsebe (napal)
Nahote a dole
Sada ramovani
23,98/24 Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole
Vedle sebe (naptil)
Nahote a dole
Sada ramovani
29,97/30 Vedle sebe (napiil)
Nahote a dole
Sada ramovani
50 Vedle sebe (naptl)
Nahote a dole
Sada ramovani
59,94/60 Vedle sebe (napl)
Nahote a dole

25

1920 x 1080p

25

1280 x 720p

*  Plvodni rozliseni

« Signaly presahujici rozliseni projektoru jsou zpracovavany pomoci technologie Advanced AccuBlend.

«  Pomoci technologie Advanced AccuBlend mohou byt velikost znak( a linkované fadky nerovnomeérné a barvy mohou byt rozmazané.

«  Priexpedicije projektor nastaven na signaly se standardnim zobrazovacim rozlisenim a frekvencemi, ale i pfesto mohou byt nutné tpravy
v zavislosti na typu pocitace.
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8. Dodatek

L] y 4 L4 ]
@ Technické udaje
Nazev modelu PA803UL/PA703UL/PA653UL
Metoda Metoda promitani tekutymi krystaly tfi primdrnich barev a clonou

Specifikace hlavnich sou¢astek

Panel s tekutymi  |Velikost

0,76" (s MLA) 3X (pomér stran: 16:10)

krystaly Pixely “1

2304 000 (1920 bodl x 1 200 fadkd)

Promitaci ¢ocky

Viz specifikace volitelnych ¢ocek (— strana 160)

Zdroj svétla

Laserova dioda

Optické zafizeni

Integrator, Dichroic Mirror, XDP

Svételny vykon 2 ¢3) Ekologicky rezim
vypnuty

PA803UL: 8 000 Im
PA703UL: 7 000 Im
PA653UL: 6 500 Im

Kontrastni pomér 2 (celd bild/celd cernd)

2500 000:1 s dynamickym kontrastem

Velikost promitaci plochy (promitaci vzda-
lenost)

50" az 500"

Reprodukovatelnost barev

10bitové zpracovani barev (zhruba 1,07 miliard barev)

Snimaci frekvence Vodorovné

Analogova: 15 kHz, 24 az 100 kHz (24 kHz nebo vy3si pro RGB vstupy), vyhovuijici standar-
dim VESA
Digitalni: 15 kHz, 24 az 153 kHz, vyhovujici standarddm VESA

Svisle

Analogova: 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovujici standarddim VESA
Digitélni: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 az 85 Hz, 100, 120 Hz, vyhovuijici standarddm VESA

Hlavni funkce Uprav

Motorizovany zoom, motorizované zaostteni, motorizovany posun ¢ocky, vstupni signal
pfepinaci (HDMI1/HDMI2/DisplayPort/POCITAC/HDBaseT), automatické pfizpiisobeni
obrazu, zvétSovani obrazu, Uprava polohy obrazu, ztlumeni (videa i zvuku), zapnuti/poho-
tovostni rezim, zobrazeni/vybér nabidky na obrazovce atd.

Nejvyssi rozliseni displeje (vodorovné x
svislé)

Analogové WUXGA (1 920 x 1 200) s Advanced AccuBlend taktovaci frekvenci pixelt: méné
nez 165 MHz

Digitalni Quad HD (4 096 x 2 160) s taktovaci frekvenci pixell Advanced AccuBlend: méné
nez 600 MHz (HDBaseT: 300 MHz)

Vstupni signaly

R.G,BHV

RGB: 0,7 Vp-p/75Q

Y: 1,0 Vp-p/75L2 (se synchronizaci zdporné polarity)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

H/V synchr.: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizace kompozitniho signélu: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizace signdlem zelené: 1,0 Vp-p/75Q (se synch.)

Komponentni

Y: 1,0 Vp-p/75Q (se synch.)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60 Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i (50 Hz)

DVD: Progresivni signal (50/60 Hz)

Audio

0,5 Vrms/22 kQ nebo vyssi

Vstupni/vystupni koncovk

Pocitacovy/kompo-|Video vstup

15kolikovy konektor Mini D-Sub 1x

nentni Audio vstup Stereo mini jack 1x
Audio vystup Stereo mini jack 1x (bézné pro viechny signaly)
HDMI Video vstup HDMI" koncovka typu A 2x
RJ-450 1x, T00BASE-TX kompatibilni
Deep color (barevna hloubka): Kompatibilni s 8/10/12bitovou
Méfeni barev: RGB, YCbCr444, YCbCr422, YCbCr420, REC2020, REC709, REC601
Podporuje LipSync, HDCP®¥, 4K HDR a 3D
Audio vstup HDMI: Vzorkovaci frekvence — 32/44,1/48 kHz, bitové rozliseni - 16/20/24 bitt

HDBaseT/Ethernet |Video vstup

Deep color (barevna hloubka): Podporuje 8/10/12bitovou
Méreni barev: Podporuje RGB, YCbCr444, YCbCr422, YCbCr420, REC2020, REC709, REC601
Podporuje LipSync, HDCP ¥, 4K, 3D, HDR

Video vystup

RJ-45 1x, T00BASE-TX

Deep color (barevna hloubka): Podporuje 8/10/12bitovou

Méreni barev: Podporuje RGB, YCbCr444, YCbCr422, REC709, REC601
Podporuje LipSync, HDCP 4, 4K, 3D

Audio vstup

Vzorkovaci frekvence: 32/44,1/48 kHz
Bitové rozliseni: 16/20/24bitové

Audio vystup

Vzorkovaci frekvence: 32/44,1/48 kHz
Bitové rozliseni: 16/20/24bitové
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8. Dodatek

Nézev modelu PA803UL/PA703UL/PA653UL

DisplayPort Video vstup DisplayPort 1x

Pfenosova rychlost: 5,4 Gb/s/2,7 Gb/s/1,62 Gb/s

Pocet pasem: 1 pasmo/2 pasma/4 padsma

Barevna hloubka: 8 bit(, 10 bitd, 12 bitd

Méreni barev: RGB, YCbCr444, YCbCr422, REC709, REC601
Kompatibilni s HDCP 4

Audio vstup DisplayPort: Vzorkovaci frekvence — 32/44,1/48 kHz, bitové rozliseni — 16/20/24 bitl
Konektor Ovladani pocitacem 9kolikovy konektor D-Sub 1x
Port USB USB typ A 1x
Port Ethernet/LAN/HDBaseT 1x RJ-45, podporuje TOBASE-T/100BASE-TX
Konektor délkového ovladani Stereo mini jack 1x
3D SYNCH. vystupni koncovka 5V/10 mA, synchronizovany vystup signalu pro 3D vyuziti
Pracovni prostiedi Provozni teplota: 5 az 40 °C

Provozni vihkost vzduchu: 20 aZ 80 % (bez kondenzace)

Skladovaci teplota: -10 az 50 °C

Skladovaci vihkost vzduchu: 20 az 80 % (bez kondenzace)

Provozni nadmofska vyska: 0 az 3 650 m

(1700 a7 3 650 m: Nastavte [REZIM VENTILATORU] na [VYSOKA NADMORSKA VYSKA])

Zdroj energie 100-240V stt. proud, 50/60 Hz

Spotreba REZIM NORMALNE |PA803UL: 798 W (100-130V stt. pr.)/774 W (200240 V stt. pr.)
energie SVETLA PA703UL: 647 W (100-130 V stt. pr.)/632 W (200-240 V stf. pr.)

r.)

r.)
PA653UL: 627 W (100-130 V stf. pr.)/613 W (200-240 V stt. pr.)
EKO1 PA803UL: 604 W (100-130V stf. pr.)/592 W (200-240 V stt. pr.)
PA703UL: 531 W (100-130V stf. pr.)/522 W (200-240 V stt. pr.)
PA653UL: 580 W (100-130 V stf. pr.)/566 W (200-240 V stt. pr.)

r.)

r.)

r)

)

)

EKO2 PA803UL: 470 W (100-130 V stt. pr.)/464 W (200-240 V stf. pr.)
PA703UL: 414 W (100-130 V stt. pr.)/410 W (200-240 V stf. pr.)
PA653UL: 437 W (100-130V stt. pr.)/431 W (200-240 V stf. pr.)
DLOUHA PA803UL: 285 W (100-130V stt. pr.)/285 W (200-240 V st. pr.)
ZIVOTNOST  |PA703UL: 276 W (100-130 V st. pr.)/276 W (200-240 V stF. pr.)
PA653UL: 276 W (100-130 V stt. pr.)/276 W (200-240 V st. pr.)

Pohotovostni |Pfipojen 0,15W (100-130V stf. pr.)/0,21 W (200-240 V stt. pr.)
rezim Nepfipojen  [0,11 W (100-130V stf. pr.)/0,16 W (200-240 V stf. pr.)
Jmenovity vstupni proud PA803UL: 11,8 A (100-130V stf. pr.), 5,2 A (200-240 V stf. pr.)

PA703UL: 10,5 A (100-130V stt. pr.), 4,5 A (200-240 V stf. pr.)
PA653UL: 10,2 A (100-130 V stt. pr.), 4,5 A (200-240 V stf. pr.)

Technické Udaje napajeciho kabelu 15 A nebo vyssi @

Vnéjsi rozméry (5 x V x H) 580 (3itka) x 208 (vyska) x 494 (hloubka) mm (véetné vycnivajicich ¢asti)
580 (itka) x 205 (vyska) x 490 (hloubka) mm (bez vycnivajicich ¢asti)

Hmotnost 18,2 kg (bez cocky)

*1 Funk¢nich pixell je vice nez 99,99 %.

*2
*3

*4

*5

*6

V souladu s normou 1SO21118-2012

Toto je hodnota svételného vystupu (lumen(l) namontované jednotky ¢ocky, NP41ZL, kdyz je rezim [PREDVOLBA] nastaven na [VYSOKY
LESK]. Hodnoty svételného vystupu klesnou dle nastaveni polozky [REZIM SVETLA]. Pokud je jako rezim [PREDVOLBA] vybrana jakakoli
jind moznost, hodnota svételného vykonu miize byt nizsi.

Pokud materidl neni mozné zobrazit pies vstup HDMI, nemusi to nutné znamenat, Ze projektor nefunguje spravné. V pripadé implemen-
tace ochrany HDCP se urcity obsah chranény technologii HDCP nemusi zobrazit z dlivodu rozhodnuti/zaméru spolec¢enstvi HDCP (Digital
Content Protection, LLC).

Video: HDR, Deep color, 8/10/12bitové, Lip Sync.

Audio: LPCM; az 2 kanaly, vzorkovaci frekvence 32/44,1/48 KHz, bitové rozliseni; 16/20/24 bitG

HDMI: Podporuje HDCP2.2/1.4

DisplayPort: Podporuje HDCP 1.3

HDBaseT: Podporuje HDCP 2.2/1.4

V zévislosti na nadmotské vysce a teploté prejde projektor do,Vynuceného ekologického rezimu*, pokud byla vybrana polozka [NORMALNE]
nebo [EKO1] pro moznost [REZIM SVETLA].

Ve Velké Britanii pouzijte napajeci kabel s lisovanou zéstr¢kou odpovidajici normam BS a s ¢ernou pojistkou (13 A) nainstalovanou pro
poutziti s timto projektorem.

Tyto technické udaje a konstrukce vyrobku se mohou bez predchoziho upozornéni zménit.
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Volitelné c¢ocky (prodavané samostatné)

8. Dodatek

NP40ZL Promitaci pomér 0,79-1,11:1, F 2,0-2,5,f=13,3-18,6 mm

NP41ZL Promitaci pomér 1,30-3,02:1, F 1,7-2,0, f = 21,8-49,8 mm

NP43ZL Promitaci pomér 2,99-5,93:1, F 2,2-2,6, f = 49,7-99,8 mm
POZNAMKA:

« Vyse uvedeny promitaci pomér se tykd promitdni na 100" plochu.
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8. Dodatek

@ Rozméry skiiné
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8. Dodatek

@ Pridéleni kolik( a nazvy signala u hlavnich koncovek
Konektor POCITAC vstup/Komponent vstup (15kolikovy konektor Mini D-Sub)

Pfipojeni a troven signalu kazdého koliku

M E®E
GIOIV)
©®®@.®@®.©

Uroven signalu
Video signal: 0,7 Vp-p (analogovy)
Synchronizaéni signal: Urover TTL

Konektor HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (typ A)

[2]{4 6 (s Jafi2lfialislfis]
1 {3 {5 {7 o filfiaffisli7lfto

Koncovka DisplayPort IN

{2146 }{8 Jftolft2Jf14ff1 6}t 8}e0}

(1315 7 e iHraffiskr7ifio]

C. koliku Signal RGB (analogovy) Signal YCbCr
1 Cervend Cr
2 Zelena nebo synchronizace signdlem zelené |Y
3 Modra Cb
4 Uzemnéni
5 Uzemnéni
6 Uzemnéni cervené Uzemnéni Cr
7 Uzemnéni zelené UzemnéniY
8 Uzemnéni modré Uzemnéni Cb
9 Bez spojeni
10 Uzemnéni synchroniza¢niho signalu
11 Bez spojeni
12 Dvousmérny DATA (SDA)
13 Vodorovna synchronizace nebo synchroniza-
ce kompozitnim signdlem
14 Svisla synchronizace
15 Takt dat
C. koliku Signal C. koliku Signal
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS stinéni taktu
2 Stinéni TMDS Data 2 12 TMDS takt—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Odpojeni
5 Stinéni TMDS Data 1 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC uzemnéni
8 Stinéni TMDS Data 0 18 +5V napdjeni
9 TMDS Data 0- 19 Zjisténi technologie ,hot
plug” (odpojeni za béhu)
10 TMDS takt +
C. koliku Signal C. koliku Signal
1 Hlavni cesta pfipojeni 3— 11 Uzemnéni 0
2 Uzemnéni 3 12 Hlavni cesta pripojeni 0+
3 Hlavni cesta pripojeni 3+ 13 Konfigurace 1
4 Hlavni cesta pfipojeni 2— 14 Konfigurace 2
5 Uzemnéni 2 15 Doplnkovy kanal +
6 Hlavni cesta pfipojeni 2+ 16 Uzemnéni 4
7 Hlavni cesta pfipojeni 1- 17 Doplnkovy kandl —
8 Uzemnéni 1 18 Zjisténi technologie ,hot
plug” (odpojeni za béhu)
9 Hlavni cesta pripojeni 1+ 19 Navrat
10 Hlavni cesta pripojeni 0— 20 +3,3 V napdjeni
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8. Dodatek

HDBaseT IN/Ethernet Port (RJ-45)

T

LT

USB-A Port (typ A)

s Q
——

Koncovka PC CONTROL (devitikolikova D-Sub)

C. koliku Signal
1 TxD+/HDBTO0+
2 TxD—/HDBT0—
3 RxD+/HDBT 1+
4 Odpojeni/HDBT2+
5 Odpojeni/HDBT2—
6 RxD—/HDBT1-
7 Odpojeni/HDBT3+
8 Odpojeni/HDBT3—
C. koliku Signal
1 Vays
2 D-
3 D+
4 Uzemnéni
C. koliku Signal
1 Nepouzito
2 RxD prijata data
3 TxD prenosova data
4 NepouZito
5 Uzemnéni
6 NepouZito
7 RTS Zadost o prenos
8 CTS pfenos povolen
9 Nepouzito
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8. Dodatek

O Zména loga pozadi (Virtual Remote Tool)

Tento postup vam pom{ize s provadénim ukond, jako je zapinani/vypinani projektoru a vybér signalu prostfednictvim pfipo-
jeni k siti LAN. Rovnéz se pouziva k odesilani obrazku do projektoru a k jeho registraci jako loga na pozadi. Po zaregistrovani
je mozné logo uzamknout proti zménam.

Funkce ovladani
Zapnuti/vypnuti, volba signalu, zmrazeni obrazu, vypnuti obrazu, vypnuti zvuku, pfenos loga do projektoru a vzdalené
ovladani projektoru pres PC.

Obrazovka virtualniho dalkového ovladace

Series : Computer cabl...

:
a OFF aN a
COMPUTER

CDEm

PouZijte toto tlacitko pro zménu
loga pozadi.

Seres -Computercabeiqf) ]
B =
ORI @B D

PICTURE m [aspecT
3 EE

NEC

Okno dalkového ovladace Panel nastrojt

Pro ziskani nastroje Virtual Remote Tool navstivte nase webové stranky a stdhnéte si jej:
https://www.nec-display.com/dl/en/index.html

POZNAMKA:

« Okno ddlkového ovidddni neni dostupné pro zménu loga pozadi.
Jak zobrazit liStu ndstrojii naleznete v nabidce Ndpovéda pro ndstroj Virtual Remote Tool.

« Data loga (grafickd), kterd Ize odeslat do projektoru prostrednictvim ndstroje Virtual Remote Tool, maji ndsledujici omezeni:

(Pouze prostiednictvim sériového Ci LAN pripojent)

*Velikost souboru: Do 256 kilobajtii

* Velikost obrazu: V rdmdi rozliSeni projektoru

*Formdt souboru: PNG (full color)

Data loga (obrdzek) odesland pomoci ndstroje Virtual Remote Tool se zobrazi ve stfedu plochy s Cernym okolim.

« Abyste vrdtili vychozi ,Logo spolecnosti NEC” jakoZto logo pozadi, musite jej registrovat jako logo pozadi s vyuZitim obrdzkového souboru (¥Logo¥necpj bbwux.png)
obsaZeného na disku CD-ROM doddvaném k projektoru NEC.
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8. Dodatek

rv s

@ Reseni potizi

Tato kapitola pomdha pfi reseni problémd, se kterymi se béhem nastaveni nebo pouzivani projektoru muizete setkat.

Vlastnosti jednotlivych kontrolek

O @ ® @ @ Kontrolka POWER

Tato kontrolka informuje o stavu napajeni projektoru.
l/l/ —— Kontrolka STATUS
Tato kontrolka sviti/blika, pokud pfi vyuzivani funkce ZAMEK OVLADACIHO
bowgr  STATUS LIGHT TEMP PANELU nebo pfi provadéni kalibrace ¢o¢ky a dalich zvlastnich tkond stisk-

néte nékteré tlacitko.
® Kontrolka LIGHT

Tato kontrolka informuje o stavu svételného zdroje, ¢asu pouziti svételného
zdroje a stavu REZIMU SVETLA.

@ Kontrolka TEMP.

Tato kontrolka informuje o potizich s teplotou, jakmile je okolni teplota pfilis
vysoka/nizka.

Hlaseni kontrolky (zprava o stavu)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru
|:| |:| |:| |:| Napdjeni je vypnuto
Vypnuto Vypnuto Vypnuto Vypnuto
’_ |:| |:| |:| V pohotovostnim rezimu (Pohotovostni rezim je nastaven na moznost NORMALNE a
<l sit je pfipravena.
Oranzova Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(Bliké*")
’_ |:| |:| |:| V pohotovostnim rezimu (Pohotovostni rezim je nastaven na moznost NORMALNE a
ol sit neni pfipravena.
OranZovd Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(Bliké*?)
* |:| |:| |:| V pohotovostnim rezimu (Pohotovostni rezim je nastaven na moznost NORMALNE a
sit je k dispozici)
Oranzovd Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(sviti)
.' |:| |:| |:| Cas zapnuti, kdyz je spustén ¢asova¢ programu. (Ve stavu pohotovosti)
Oranzova Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(blikd*3)
* |:| |:| |:| Ve stavu spanku
Zelend Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(sviti)
.:;t:. |:| |:| |:| Cas zapnuti, kdyz je spustén ¢asovac programu. (Ve stavu spanku)
Zelend (blikd*?) Vypnuto Vypnuto Vypnuto
* |:| * |:| Napajeny stav (REZIM SVETLA je nastaven na moznost NORMALNE nebo EKO1)
Modré Vypnuto Zelend Vypnuto
(sviti) (sviti)
* |:| ‘:-_t:. |:| Napéjeny stav (REZIM SVETLA je nastaven na moznost EKO2 nebo DLOUHA ZIVOT-
ok, NOST)
Modrd Vypnuto Zelend (blikd*?) Vypnuto
(svit)
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POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru
|:| Pozadavek na zavedeni kalibrace objektivu.
Stav kontrolky Oranzovd Stav kontrolky Vypnuto
se méni (Blikd*4) se méni
* ‘:-_l-:_ |:| |:| Provédi se kalibrace cocky
Modrd Zelend (blikd**) | Stav kontrolky Vypnuto
(sviti) se méni
* |:| |:| |:| Aktivuje se funkce clony
Modrd Stav kontrolky Vypnuto Vypnuto
(sviti) se méni
.::t:. |:| |:| |:| Casovac vypnuti je spustén, ¢as vypnuti pfi spusténém casovadi vypnuti (v napaje-
Sl ném stavu)
Modrd Vypnuto Stav kontrolky Vypnuto
(Blika*3) se méni
.::t:. |:| |:| |:| Pfiprava k zapnuti napajeni
Modrd Vypnuto Vypnuto Vypnuto
(Blika*s)

*1 Opakované se rozsvéci na 1,5 sekundy/zhasina na 1,5 sekundy
*2 Opakované se rozsvéci na 1,5 sekundy/zhasina na 7,5 sekundy
*3 Opakované se rozsvéci na 2,5 sekundy/zhasina na 0,5 sekundy
* 4 Opakované se rozsvéci na 0,5 sekundy/zhasina na 0,5 sekundy/rozsvéci se na 0,5 sekundy/zhasina na 2,5 sekundy
*5 Opakované se rozsvéci na 0,5 sekundy/zhasina na 0,5 sekundy
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Hlaseni kontrolky (chybové hlaseni)

POWER STATUS LIGHT TEMP. Stav projektoru Postup
* * |:| Doslo ke stisknuti tlacitka, zatimco je Tlacitka projektoru jsou zamknuta. Na-
spustén ZAMEK OVLADACIHO PANELU. | staveni musi byt zruseno, abyste mohli
Modré Oranzova Stav kontrolky Vypnuto projektor ovladat. (— strana 120)
(sviti) (sviti) se méni -
Cisla ID projektoru a dalkového ovladace | Zkontrolujte obé kontrolni ID (— strana
se neshoduiji. 121)
* |:| * * Potize s teplotou (projektor je ve vynuce- | Teplota okoli je pfilis vysoka. Snizte
ném ekologickém rezimu) pokojovou teplotu.
Modrd Vypnuto Oranzovd OranZovd
(sviti) (sviti) (sviti)
.:;t:. |:| |:| |:| Potize s teplotou Okolni teplota je mimo provozni rozsah
B teplot. Zkontrolujte, zda se v blizkosti vy-
Cervend Vlypnuto Vypnuto Vypnuto fukového otvoru nevyskytuje prekazka.
(Blikd*s)
|:| * |:| Hardwarovy problém Problém s hardwarem. Obratte se na
svého prodejce.
Stav kontrolky Vypnuto Cervend Vypnuto
se méni (Blika*s)
.::t:. * * |:| Chyba namontované ¢oc¢ky/Problém s Coc¢ka neni spravné namontovana.
Ky 8 ¢ockou Namontujte ji (— viz strana 138, 160).
Cervend Cervend Cervend Vypnuto Pokud se zprava kontrolky nezméni, i
(Blika*) (sviti) (sviti) kdyz je cocka spravné namontovana,
obratte se na svého prodejce.
* |:| Chyba vyzaduijici servisni zésah Obratte se na svého prodejce i servisni
pracovniky. Pfi Zddosti o opravu neza-
Cervend Stav kontrolky | Stav kontrolky Vypnuto pomente zkontrolovat stav kontrolek a
(svit) seméni seméni sdélit jej servisnim pracovnikim.

*1 Opakované se rozsvéci na 1,5 sekundy/zhasina na 1,5 sekundy
*2 Opakované se rozsvéci na 1,5 sekundy/zhasina na 7,5 sekundy
*3 Opakované se rozsvéci na 2,5 sekundy/zhasina na 0,5 sekundy
* 4 Opakované se rozsvéci na 0,5 sekundy/zhasina na 0,5 sekundy/rozsvéci se na 0,5 sekundy/zhasina na 2,5 sekundy
*5 Opakované se rozsvéci na 0,5 sekundy/zhasina na 0,5 sekundy

« Pokud se spusti tepelna ochrana:
Jestlize teplota uvniti projektoru pfilis vzroste nebo poklesne, za¢ne kontrolka POWER blikat cervené v kratkém cyklu. Poté se spusti
tepelna ochrana a muze dojit k vypnuti projektoru.

V takovém piipadé je tfeba pfijmout nize uvedend opatieni:

- Vytahnéte zéstrcku napajeci Snlry ze zasuvky ve zdi.
- Umistéte projektor na chladné misto, pokud se predtim nachézel v misté s vysokou okolni teplotou.
- Pokud se ve vyfukovém otvoru nahromadil prach, vycistéte jej.

- Nechte projektor zhruba jednu hodinu stat, dokud jeho vnitini teplota neklesne.
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Vysvétleni chovani kontrolky POWER a pohotovostniho stavu
Ve stavu, kdy je vybrany PROFIL pro KABELOVOU LAN k dispozici.

Pristupné koncovky v kazdém stavu
(O: Kdispozici, X : neni k dispozici)

HDBaseT IN/
Ethernet LAN PCCONT-
HDBaseT OUT/ ROL
Ethernet
Spotieba energie
Zapnuti napajeni
Vysoky
Kontrolka: Sviti modre 7 P
" - apnuti napajeni
Stav zapnutého napéjeni @) @) O
A
Vypnuti napdjeni
Zapnuti napdjeni . . .
Zadné (kony/Zadnd komunikace smérem do sité/Zadny
vstupni signél po dobu cca. 180 sekund
\
Kontrolka: Sviti zelené
Rezim spanku < O O O
A

Z4dné Gkony/Pfichazi komunikace Vstupni signal

smérem ze sité/Zadny vstupni signdl Ovlddéni z webového prohlizece pres

po dobu zhruba 10 vtefin HTTP server (— Viz strana 47)

Probihd komunikace smérem
Vistupni signal dosité Kontrolka: Sviti oranzové
: § Pohotovostni stav: Sit'je pfipojena.
y /
| Kontrolka: Blika oranzové ¥
Pohotovostni stav: Cekani na spojent se siti murikace smérem z sté po dobu - X O O
priblizné 10 sekund Nizka
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Ve stavu, kdy vybrany PROFIL polozky KABELOVA LAN neni k dispozici.

Pristupné koncovky v kazdém stavu
(O: K dispozidi, X : neni k dispozici)
HDBaseT IN/Ethernet
HDBaseT OUT/ LAN PCCONTROL
Ethernet
Spotieba energie
Zapnuti napdjeni
Vysoky
Kontrolka: Sviti modie O X O
Stav zapnutého napdjeni
A
Vypnuti napdjeni
Zapnuti napdjeni
\/
Kontrolka: Sviti zelené O X O
Rezim spanku
A |
Z4dné dkony/Zadny vstupni signdl
po dobu zhruba 10 vtefin
Vstupni signal
\
| | Kontrolka: Blik oranzové (s dlouhjm intervalem) X X O

Pohotovostni stav: Sit neni k dispozici.
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Casté problémy a jejich Feseni
(—,Zprava kontrolky” na strané 165.)

Problém

Ovérte tyto polozky

Nezapind se
nebo nevypind

Zkontrolujte, Ze je napéjeci kabel zapojen a Ze vypinac na skfini projektoru nebo dalkovém ovladaci funguje. (— strany 14, 16)
Zkontrolujte, zda se v projektoru vyskytla teplotni chyba; pokud je vnitini teplota projektoru piilis vysoka nebo nizkd, z diivodu
ochrany projektoru zabrafiuje jeho zapnuti. Pockejte chvili a poté zkuste projektor znovu zapnout.

Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na [VELKA VYSKAJ, pokud projektor pouZivate v nadmotské vyice zhruba 1700 metrii nebo
vice. Pouzivani projektoru v nadmofské vysce zhruba 1700 metr(i nebo vice bez nastaveni hodnoty [VELKA VYSKA] miize zpiisobit
pirehfivani projektoru a jeho nésledné vypnuti. Pokud k tomu dojde, pockejte nékolik minut a poté projektor zapnéte. (— strana
112)

Pokud projektor zapnete ihned po vypnuti svételného modulu, po uréitou dobu pobézi vétréky, aniz by se zobrazoval obraz, a teprve
poté jej projektor zobrazi. Pockejte chvili.

V piipadé, kdy si nelze predstavit, Ze by potiZ nebyla zplisobena vyse zminénymi podminkami, vytahnéte napajeci kabel ze zasuvky.
Poté vyckejte 5 minut a znova jej zapojte. (— strénky 28, 29)

Vypne se « Ujistéte se, Ze jsou funkce [CASOVAC VYPNUTI], [AUTOMATICKE VYPNUTI] nebo [CASOVAC PROGRAMU] vypnuty. (— strénky 117,
131)
Zadny obraz « Zkontrolujte, zda je vybran spravny vstup. (— strana 18) Pokud se obraz pfesto nezobrazi, stisknéte znovu tlacitko INPUT nebo jedno

z tlacitek jednotlivych vstupd.
Zkontrolujte, Ze jsou kabely fadné zapojeny.
Pomoci nabidek upravte jas a kontrast. (— strana 88)
Je polozka [ZAPNUTI CLONY] v nabidce na obrazovce nastavena na [ZAVRIT]?
Zkontrolujte, Ze nejsou stisknuta tlacitka SHUTTER (clona ¢ocky) nebo AV-MUTE (vypnuti obrazu).
Pomoci moznosti [RESET.] v nabidce resetujte nastaveni nebo tpravy na vychozi tovarni hodnoty. (— strana 132)
Zadejte zaregistrované klicové slovo, pokud je funkce zabezpeceni aktivni. (— strana 41)
Pokud nelze zobrazit vstup HDMI nebo signél DisplayPort, zkuste nasledujici kroky.
- Preinstalujte ovladac grafické karty zabudované ve vasem pocitaci nebo pouZijte aktualizovany ovladac.
Pro preinstalovani nebo aktualizaci vaseho ovladace viz uZivatelska prirucka dodavana k pocitaci nebo grafické karté. Popfipadé
kontaktuijte stfedisko uZivatelské podpory vyrobce svého poitace.
Aktualizovany ovladac nebo 0S nainstalujte na vlastni zodpovédnost.
Nase spolecnost nezodpovidd za zddné potize a selhéni zplisobend touto instalaci.
Signdl nemusi byt podporovan v zdvislosti na prenosovém zafizeni HDBaseT. Kromé toho nemusi byt podporovano rozhrani RS232C.
Projektor a PC notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pred zapnutim notebooku.
Ve vétsiné piipadu se vystupni signél z PC notebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pred zapnutim notebooku.
*Pokud béhem pouzivani dalkového ovladace dojde k promitnuti prazdného obrazu, mlize se jednat o diisledek spofice obrazovky
pocitace nebo softwaru pro fizeni spotteby.
Viz také strana 172.

Nahlé ztmavnuti obrazu

Zkontrolujte, zda se projektor nenachdzi ve vynuceném ekologickém rezimu kvili pfilis vysoké okolni teploté. Pokud se tak stane,
snizte vnitfni teplotu projektoru vybranim moznosti [VYSOKY] v polozce [REZIM VENTILATORU]. (— strana 112)

Neobvykly ton nebo odstin
barvy

Zkontrolujte, zda je v nabidce [BARVA ZDI] vybrdna sprdvnd barva. Pokud ne, vyberte vhodnou moznost. (— strana 112)
Nastavte hodnotu [ODSTIN] v polozce [0BRAZ]. (— strana 89)

Obraz neni na promitaci
plose vyrovnan

Iméiite polohu projektoru, aby se zlep3il thel, ktery svird s promitaci plochou. (— strana 20)
Pokud je lichobéznik kfivy, provedte [GEOMETRICKOU KOREKCI]. (— strana 101)

Rozmazany obraz

Upravte ohnisko. (— strana 22)

Iméte polohu projektoru, aby se zlepsil dhel, ktery svird s promitaci plochou. (— strana 20)

Iajistéte, aby vzdalenost mezi projektorem a promitaci plochou byla v rdmci nastavitelného rozsahu ¢ocky. (— strana 152)

Byla ¢ocka posunuta o hodnotu pfesahujici garantovany rozsah? (— strana 153)

Pokud je projektor v chladu, ndsledné prenesen do tepla a zapnut, miize se na ¢occe srézet para. Pokud k tomu dojde, nechte projektor
na misté, dokud para z cocky nezmizi.

Mihotdni na promitaci
plose

Nastavte moznost [REZIM VENTILATORU] na hodnotu jinou ne7 [VELKA VYSKA], pokud projektor pouzivate v nadmofské vyice
zhruba 1700 metrii nebo méné. Pouzivani projektoru v nadmofské vysce nizsi nez 1700 metrd a nastaveni projektoru na hodnotu
[VELKAVYSKA] miize zpiisobit nedostatecné zahfati svételného modulu, a v diisledku toho blikani obrazu. Pepnéte polozku [REZIM
VENTILATORU] na moznost [AUTOMAT]. (— strana 112)

Obraz se posouva svisle,
vodorovné nebo v obou
smérech

Zkontrolujte rozliseni a frekvenci pocitace. Ujistéte se, Ze rozliseni, které chcete zobrazit, je projektorem podporovano. (— strana
155)
Upravte obraz pocitace ruéné pomodi funkce Vodorovné/svisle v nabidce [MOZNOSTI OBRAZU]. (— strana 91)

Délkovy ovlada¢ nefunguje

Vlozte nové baterie. (— strana 11)
Ujistéte se, Ze mezi projektorem a vami nejsou Zadné prekazky.
Stiijte maximélné 40 m od projektoru. (— strana 12)
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Problém Ovéite tyto polozky

Kontrolka sviti nebo bliké « Viz zprava kontrolky. (— strana 165)

Krizeni barevvrezimuRGB | - Stisknéte tlacitko AUTO ADJ. na skfini projektoru nebo na délkovém Qvlédénl'. (— strana 27)
« Nastavte pocitacovy obraz rucné pomoci hodnoty poloZek [TAKT]/[FAZE] v nabidce [MOZNOSTI OBRAZU]. (— strana 90)

Pro vice informaci se obratte na svého prodejce.
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Pokud se nepromita zadny obraz nebo pokud se obraz promita nespravné.

+  Proces zapnuti projektoru a pocitace.

Projektor a PC notebook je mozné propojit jen tehdy, kdyz je projektor v pohotovostnim rezimu a pred zapnutim note-
booku.

Ve vétsiné pripadl se vystupni signal z PC notebooku nezapne, pokud neni kabel pfipojen k projektoru pfed zapnutim
notebooku.

POZNAMKA: Vodorovnou frekvenci aktudiniho signdlu lze zkontrolovat v nabidce projektoru v poloZce Informace. Pokud je uvedena hodnota,,0 kHz' z pocitace nevychdzi
Zddny signdl. (— strana 134 nebo prejdéte k dalsimu kroku)

»  Aktivace externiho displeje pocitace.
Zobrazeni obrazu na displeji PC notebooku nutné neznameng, Ze pocitac prenasi signal do pocitace. Pfi pouziti laptopu
kompatibilniho s PC slouzi k aktivaci nebo deaktivaci externiho displeje kombinace funkénich klédves. Obvykle Ize externi
displej zapnout a vypnout kombinaci kldvesy ,Fn” a jedné z 12 funkénich klaves. Napfiklad laptopy NEC pouzivaji k pre-
pinani mezi displeji kombinace kléves Fn + F3, zatimco laptopy Dell pouzivaji kombinaci klaves Fn + F8.

« Nestandardni vystup signalu z pocitace
Pokud vystupni signél z notebooku neodpovida primyslovému standardu, promitany obraz se nemusi zobrazit spravné.
Pokud k tomu dojde, deaktivujte LCD displej PC notebooku, kdyZ pouzivate zobrazeni na projektoru. Kazdy PC notebook
ma jiny zpUsob deaktivace a opétovné aktivace svého displeje LCD (jak je popsano v predchozim kroku). Podrobné infor-
mace najdete v dokumentaci k pocitaci.

«  Zobrazeny obraz je pfi pouzivani pocitate Mac nespravny
Pfi pouzivani pocitace Mac s projektorem nastavte prepina¢ DIP adaptéru Mac (neni soucdsti dodavky projektoru) dle
daného rozliseni. Po nastaveni restartujte pocita¢ Mac, aby se zmény projevily.
Pro nastaveni rezimG zobrazeni jinych nez rezimG podporovanych pocitacem Mac a projektorem m{ize po zméné piepi-
nace DIP adaptéru Mac dojit k tfepotani obrazu nebo se nemusi zobrazit nic. Pokud k tomu dojde, nastavte prepinac¢ DIP
na pevny rezim 13" a poté pocita¢ Mac restartujte. Poté obnovte pfepina¢ DIP na zobrazitelny rezim a znovu restartujte
pocita¢ Mac.

POZNAMKA: Kabel videoadaptéru vyrobeny spolecnosti Apple Computer je tfeba pouZit s pocitacem MacBook, ktery nemd 15kolikovy konektor mini D-Sub,

«  Zrcadleni v pocita¢i MacBook

*  Pfi pouzivani projektoru s pocitatem MacBook nelze vystup nastavit na hodnotu 1920 x 1200, pokud neni vypnuto
szrcadleni” v pocitaci MacBook. Informace o zrcadleni najdete v uzivatelské priru¢ce dodané ke svému pocitaci Mac.

«  Slozky nebo ikony jsou na obrazovce pocitace Mac skryty

Slozky nebo ikony nemusi byt na obrazovce vidét. Pokud k tomu dojde, vyberte moznost [Zobrazit] — [Usporadat] z
nabidky Apple a ikony usporadejte.
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© Kody PC Control a kabelové spojeni

Koédy ovladani pocitaéem

Funkce Hodnoty kédt

ZAPNOUT 02H 00H 00H 00H 00H 02H

VYPNOUT 02H 0MH 00H 00H 00H 03H

VYBERVSTUPU HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H ATH A9H
VYBERVSTUPU HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01H A2H AAH
VYBER VSTUPU DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 01H A6H AEH
VYBERVSTUPU POCITAC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 01H 09H
VYBER VSTUPU HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH BFH C7H
VYPNUTI OBRAZU ZAPNUTO 02H 10H 00H 00H 00H 12H

VYPNUTI OBRAZU VYPNUTO 02H 11H 00H 00H 00H 134

VYPNUTI ZVUKU ZAPNUTO 02H 12H 00H 00H 00H 144

VYPNUTI ZVUKU VYPNUTO 02H 13H 00H 00H 00H 15H

POZNAMKA: V pripadé potteby se pro tiplny seznam kddii ovidddni pocitacem obratte na svého mistniho prodejce.

Kabelové spojeni

Komunikaéni protokol
Pfenosovd rychlost.......... 115200/38 400/19 200/9 600/4 800 b/s

Délka dat......oovorssesrrrrrnne 8 it

[ 11 FO, Bez paritnich bitli
SOP DIt ceveevevrrerrennne 1 bit

X ZaP/VYP. covrveeresrreees Zadny

Komunikacni procedura... Pny duplex

POZNAMKA: V zdvislosti na vybaveni doporucujeme pFi delsich kabeldZich snizit prenosovou rychlost.

Koncovka PC Control (9kolikovy D-SUB)

Ke koliku TxD pocitace

Ke koliku RxD pocitace

Kuzemnéni pocitace

—>

Ke koliku RTS pocitace

Ke koliku CTS pocitace

POZNAMKA 1: Koliky 1, 4, 6 a 9 se nepouZivaji.

POZNAMKA 2: Pro zjednoduseni kabelového spojeni propojte, Request to Send” (Pozadavek na vysildni) a,, Clear to Send” (Povoleni k vysildni) jumperem na obou koncich kabelu.

POZNAMKA 3: PFi delSich kabeldzich doporucujeme nastavit rychlost kemunikace v nabidkdch projektoru na 9 600 by/s.

173



8. Dodatek

O POVELECH ASCII OVLADANI

Tento piistroj podporuje bézné povely ASCII ovladani pro ovladani naseho projektoru a monitoru.
Pro podrobné informace o povelech navstivte nasi webovou stranku.
https://www.nec-display.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

JAK PROPOJIT S EXTERNIM ZARIZENIM
Existuji dva zpUsoby propojeni projektoru s externimi zafizenimi, jako je napf. pocitac.

1. Propojeni pfes sériovy port.

Pripoji projektor k pocitaci pomoci sériového kabelu (kfizeny kabel).
2. Pripojeni pres sit (LAN/HDBaseT)

Pripoji projektor k pocitaci pomoci kabelu LAN.

Co se tyce typu LAN kabelu, obratte se na svého spravce sité.

ROZHRANI PRIPOJENI
1. Propojeni pfes sériovy port.

Komunikacni protokol

Polozka Informace

Prenosova rychlost 115 200/38 400/19 200/9 600/4 800 b/s
Datova délka 8 bitd

Paritni bit Bez parity

Stop bit 1 bit

Rizeni datového toku Z&dné

Komunikacni procedura PIny duplex

2. Propojeni pres sit

Komunikacni protokol (propojeni pres sit LAN)

Polozka Informace
Rychlost komunikace Nastavena automaticky (10/100 Mb/s)
Podporovany standard IEEE802.3 (10BASE-T)

IEEE802.3u (100BASE-TX, automatické vyjednavani)

K vysilani a pfijmu povelu pouzijte TCP port ¢islo 7142.

Komunikacni protokol (propojeni pres HDBaseT)

Informace
100 Mb/s
IEEE802.3u (100BASE-TX, automatické vyjedndavani)

Polozka
Rychlost komunikace
Podporovany standard

K vysilani a ptijmu povelu pouzijte TCP port ¢islo 7142.

PARAMETRY TOHOTO ZARIZENI
Vstupni povel

Vstupni koncov-|Odpovéd Parametr

ka

HDMI1 hdmi1 hdmil nebo hdmi

HDMI2 hdmi2 hdmi2

DisplayPort displayport displayport nebo displayport1

POCITAC pocita¢ Jeden z nésledujicich: po¢ita¢, poéita¢1, vga, vgal, rgb a rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset nebo hdbaset1
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8. Dodatek

Stavovy piikaz

Odpovéd Chybovy stav

error:temp Teplotni chyba

error:fan PotiZe s vétrakem

error:light Potize se svételnym zdrojem
error:lens Potize s ¢oc¢kou

error:system Potize se systémem
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© Kontrolni seznam pro feseni potizi

Dfive nez se obrdtite na svého prodejce ¢i servisni pracovniky, projdéte si nasledujici seznam, abyste se ujistili, ze je oprava
skute¢né nutn4, a také nahlédnéte do kapitoly ,Redeni potizi“ v uzivatelské ptiruéce. Nize uvedeny kontrolni seznam ndm

pomUze vas problém vyfresit efektivnéji.
* Tuto a nasledujici stranku si vytisknéte pro svou kontrolu.

Frekvence vyskytu [Jvidy []nékdy (Jak casto?

) [jiné ( )

Napajeni
Zadné napéjeni (kontrolka POWER nesviti modfe). Viz také, Kontrolka stavu (STATUS)".
Zéstreka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Zadné napajent elektfinou, prestoze jste stiskli a podrzeli tlacitko POWER.

Vypnuti béhem provozu.
Zéstreka napéjeciho kabelu je zcela zasunuta do elektrické zasuvky.
Funkce [AUTOMATICKE VYPNUTI] je vypnuta (tyka se pouze modeldi s funkci
[AUTOMATICKE VYPNUTI).
Funkce [CASOVACVYPNUTI] je vypnuté (tykd se pouze modelii s funkci [CASOVAC
VYPNUT]).

Video a zvuk
] Naprojektoru se neobjevuje obraz z potitace & video zafizeni.

—{ 1 Stale se neobjevuje zadny obraz, i kdyz jste nejdfive piipojili projektor k pocitaci
a az ndsledné pocitac zapnuli.

.

Povoleni vystupu signdlu PC notebooku na projektor.

« Zobrazenizexterniho zdroje miizete povolit/zakdzat pomocikombinace funkcnich
Kldves. Obvykle k zapnuti ¢i vypnutizobrazeniz externiho zdroje slouzi kombinace
kldvesy ,Fn" a jedné z 12 funkénich kldves.

Zadny obraz (modré nebo ¢erné pozadi, 74dné zobrazeni).
Stéle se neobjevuje Zadny obraz, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJ..

Stéle se neobjevuje z&dny obraz, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili piikaz
[RESET.].

Zastrcka signdiniho kabelu je zcela zasunuta do vstupni koncovky
Na plo3e se objevuje zprava.

( )
Zdroj piiipojeny k projektoru je aktivni a dostupny.

Stale se neobjevuje Zddny obraz, i kdyZ jste upravili jas a/nebo kontrast.

Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.
Obraz je pfilis tmavy.

Obraz ziistdvd nezménén, i kdyZ upravite jas a/nebo kontrast.
Obraz je zakfiveny.

Obraz se zdé byt trapézové zakfiveny (ke zméné nedojde ani po snaze o opravu
pomoci funkce [TRAPEZ] (Korekce trapézového zkreslent)).

L e L A A

[ ] Casti obrazu chybi.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJ...

] Stéle beze zmény, i kdy? jste v nabidce projektoru zvolili pfikaz [RESET..
[ ] Obrazje posunut ve svislém ¢i vodorovném sméru.

— 1 Svislé a vodorovné pozice jsou pro pocitacovy signal spravné nastavené.
—_1 Projektor podporuje rozliseni i frekvenci vstupniho zdroje.

] Chybi nékteré obrazové body.

L] Obrazblik.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste stiskli tlacitko AUTO ADJ...

—_] Stale beze zmény, i kdyz jste v nabidce projektoru zvolili piikaz [RESET.].
— ] Obrazse signalem z pocitace blika & vykazuje posun barev.

{1 stale beze zmény, i kdyZ zménite nastaveni polozky [REZIM VENTILATORU] z
[VELKA VYSKA] na [AUTOMAT].

[ ] Obrazvypada rozmazané ¢i nezaostiené.

—_] Stale beze zmény, i kdyz jste zkontrolovali rozliseni signalu v poitaci a zménili
jej na pfirozené rozliseni projektoru.

{1 Stale beze zmény, i kdyz jste upravili zaostreni.

[ ] Zadny zvuk.

— ] Audio kabel je pravné zapojen do audio vstupu projektoru.

— 1 Stale beze zmény, i kdyz jste upravili hlasitost.

—{ ] Konektor AUDIO OUT je pfipojen k vasemu audio zafizent (tyka se pouze modeli
s konektorem AUDIO OUT).

Dalkovy ovladac nefunguje.
Mezi cidlem projektoru a dalkovym ovladacem se nenachdzeji zadné prekazky.

Projektor je umistén v blizkosti zafivkového svétla, které miize narusovat infra-
cervené dalkové ovladani.

Baterie jsou nové a nejsou zasunuty opacné.

Tlacitka na skfini projektoru nefunguji (tyka se pouze modeld s funkci [ZAMEK
OVLADACIHO PANELU])

Funkce [ZAMEK OVLADACIHO PANELU] neni zapnuté nebo je v nabidce zakazana.

Stéle beze zmény, i kdyz jste tlacitko INPUT podrzeli stisknuté po dobu nejméné
10 sekund.
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8. Dodatek

NiZe prosim popiste sviij problém podrobnéji.

Informace o ticelu a prosttedi, ve kterém je projektor pouZivan

Projektor

Cislo modelu:

Sériové ¢.:

Datum nékupu:

Doba provozu svétla (v hodindch):
REZIM SVETLA: CINORMALNE [JEKO1
CJEKO2 ] DLOUHA ZIVOTNOST

Informace o vstupnim signdlu:

Vodorovna synchronizacni frekvence [ 1 kHz

Svisla synchronizacni frekvence [ ] Hz

Synchronizani polarita HO(+) )
v+ O

Typ synchronizace [JOddélend []Kompozitni
[ Synchronizace signélem zelené
Hl&eni kontrolek:
[_JPOWER
Blikd [_] modfe [_]zelené [] oranzové [] cervené
[ ] cyklii
Sviti (] modie [ zelené [] oranzové [] cervené
[ ISTATUS
Blika [_] modre [ zelené [] oranzové [] cervené
[ 1 cyklii
Sviti (] modie [ zelené [] oranzové [] cervené
CILIGHT
Blika [-] modre [] zelené [] oranzové [] Cervené
[ 1 cykldi
Sviti [ modie (] zelené [_] oranzové [] cervené
CITEMP.
Blika [[] mode [] zelené [] oranzové [] Cervené
[ ] cykli
Sviti (] modie [ zelené [] oranzové [] cervené
Cislo modelu dalkového ovladace:

Signalni kabel

Standardni kabel spole¢nosti NEC nebo kabel jiného vyrobce?

Cislo modelu: Délka: m
Distribucni zesilovac
Cislo modelu:
Pfepinac
Cislo modelu:
Adaptér

(islo modelu:

Prostredi instalace

Velikost plochy: am

Typ obrazovky/platna: [1Bilamatna []Balotina []Polarizovana
[ Sirokodhla [ Vysoce kontrastni
Promitaci vzdalenost: stopy/palce/m
Orientace: [] Osazeni pod strop []Nastole
Pfipojeni do zdsuvky:
] Pipojen piimo do elektrické zasuvky
1 Pipojen k prodluzovacimu kabelu nebo jinam (&islo piipojeného

PC

Projektor

] EE S| prehrdvac Blu-

o -ray

zafizeni )
(] Pfipojen k civce napajeciho kabelu nebo jinam (¢islo piiipojeného
zafizeni )
Poc¢itac
Vyrobce:
Cislo modelu:

PCnotebook [/Stolni pocita¢ (]
Plvodni rozliseni:

Obnovovaci frekvence:

Video adaptér:

Jiné:

Video zafizeni
Videorekordér, prehravac diskdi Blu-ray, videokamera, videoherni nebo jiné
Vyrobce:

Cislo modelu:
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8. Dodatek

@ ZAREGISTRUJTE SI SVUJ PROJEKTOR! (pouze pro ob¢any Spojenych
statu, Kanady a Mexika)

Vénujte prosim ¢as registraci svého nového projektoru. Tim uvedete v platnost svou omezenou zéruku na dily a provedeni
prace a také servisni program InstaCare.

Navstivte nase webové stranky na adrese www.necdisplay.com, kliknéte na centrum podpory/registrace produktu a odeslete
svUj vyplnény formuldr online.

Po jeho obdrzeni vam zasleme potvrzovaci dopis se vSéemi podrobnostmi, které budete potfebovat k tomu, abyste mohli
vyuzit rychlé a spolehlivé zaru¢ni a servisni programy predni priimyslové spole¢nosti NEC Display Solutions of America, Inc.
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