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Informacao importante

Precaucoes: Leia este manual com atengdo antes de utili-
zar o NC1000C e o mantenha por perto para futura
referéncia.

O NC1000C (unidade do projetor) € chamado de “projetor’;
e 0 NP-90MS02 (servidor de midia integrada) € chamado
de “bloco de midia” ou “IMB” neste manual.

* DLP, DLP Cinema e seus respectivos logotipos sdo mar-
cas comerciais ou marcas comerciais registradas da
Texas Instruments.

* Microsoft, Windows e Internet Explorer sédo marcas
comerciais ou registradas da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou em outros paises.

e Java é uma marca registrada da Oracle e/ou de empre-
sas afiliadas.

* QOutros nomes de produtos e nomes de fabricantes des-
critos neste manual sdo as marcas comerciais registra-
das ou marcas comerciais de suas respectivas
empresas.

* As telas de exibicdo e as ilustragdbes mostradas neste
manual podem diferir ligeiramente das reais.

* Licencas de Software GPL/LGPL
O produto inclui software licenciado sob licenca GNU
General Public License (GPL), GNU Lesser General
Public License (LGPL) e outras.

* Para obter mais informagdes sobre cada software,
consulte “readme.pdf’ na pasta “about GPL&LGPL” no
site.

/A Aviso

PARA PREVENIR INCENDIOS OU RISCOS DE CHO-
QUE, NAO EXPONHA ESTA UNIDADE A CHUVA OU
UMIDADE.

/\ cuibabo

PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE ELETRICO,
NAO ABRA A TAMPA. NAO EXISTEM PEGAS INTER-
NAS REPARAVEIS PELO USUARIO. CONSULTE PES-
SOAL QUALIFICADO PARA PROCEDER A
REPARAGAO.

Este simbolo avisa ao usuario que a tensao
A sem isolamento existente no interior da uni-
dade pode ser suficiente para causar choque
elétrico. Por isso, é perigoso entrar em con-

tato com qualquer pega no interior da
unidade.

Este simbolo alerta ao usuario que foi forne-
cida literatura importante relativa a operagéo e
manutencdo da unidade. As informacdes

devem ser lidas com atencéo para evitar
problemas.

AVISO

A operacgao deste equipamento em um ambiente
residencial pode causar interferéncia de radiofrequéncia.

/\ cuibabo

e Para reduzir qualquer interferéncia com a recepcao
de radio e televisdo, utilize um cabo de sinal que
inclua um nucleo de ferrite. Utilizar cabos de sinal que
nao incluam nucleo de ferrite pode causar interferén-
cia com a recepcao de radio e televiséo.

¢ Este equipamento foi testado e estd em conformidade
com os limites para um dispositivo digital de Classe A,
conforme a Parte 15 das Regras da FCC. Estes limi-
tes foram concebidos para proporcionar uma protec-
¢ao razoavel contra interferéncias prejudiciais quando
0 equipamento é operado num ambiente comercial.
Este equipamento gera, utiliza e pode irradiar energia
de radiofrequéncia e, se nao for instalado e utilizado
de acordo com o manual de instalagéo, pode causar
interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio. O
funcionamento deste equipamento numa area resi-
dencial pode causar interferéncia prejudicial, caso em
que o usuario sera obrigado a corrigir a interferéncia
por conta propria.

Notas importantes de seguranca

Estas instrucdes de seguranca tém como objetivo assegu-
rar a longa vida util do projetor e para evitar fogo e choque
elétrico. Leia-as com atengéo e considere todos os avisos.

Instalacao

1.

Consulte o revendedor para obter informagdes sobre o
transporte e a instalacdo do projetor. Nao tente trans-
portar e instalar o projetor sozinho.

O projetor deve ser instalado por um técnico qualificado
para assegurar o funcionamento correto e reduzir o
risco de lesdes corporais.

Coloque o projetor em uma superficie plana e lisa, em
uma area seca longe de p6 e umidade. Inclinar a frente
do projetor para cima ou para baixo do nivel reto pode
reduzir a vida da lampada.

Nao coloque o projetor de lado quando a lampada esti-
ver instalada. Isto pode danificar o projetor.

Nao exponha o projetor a luz solar direta, préximo a
aquecedores ou radiadores.

A exposicao a luz direta do sol, & fumaca ou vapor pode
danificar os componentes internos.

Manuseie cuidadosamente o projetor. Derrubar ou trepi-
dar o projetor pode danificar os componentes internos.
Para carregar o projetor € necessario um minimo de
quatro pessoas.

Nao segure as pegas da lente com as maos. Caso con-
trario, o projetor pode tombar ou cair, causando ferimen-
tos pessoais.

Nao coloque objetos pesados sobre o projetor.

Antes de movimentar o projetor, desligue-o e desco-
necte o cabo de alimentagao.

10.As definicdes do ventilador precisam ser configuradas

quando o projetor for usado em um local a uma altitude
de aproximadamente 5.500 pés/1.600 metros ou mais.
Consulte o revendedor antecipadamente.

11. Nao instale e armazene o projetor sob as condicoes

abaixo. A nao observancia desta precaucao pode cau-
sar mau funcionamento.

¢ Em campos magnéticos fortes

* Em ambiente de gas corrosivo

e Ao ar livre
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12.Se desejar instalar o projector no tecto:

¢ Nao tente instalar o projector sozinho.

¢ O projector tem de ser instalado por um técnico qua-
lificado, de modo a assegurar um funcionamento
correcto e reduzir o risco de lesbes corporais.

e Além disso, o tecto tem de ser suficientemente forte
para suportar o projector e a instalagao tem de estar
de acordo com os cédigos locais quanto a edificios.

¢ Para mais informagdes, por favor, consulte o seu
revendedor.

/A aviso

1.

Nao cubra a lente com a capa da lente fornecida ou
equivalente enquanto o projetor estiver ligado. Isto
pode deformar ou derreter a capa e queimar as suas
maos devido ao calor emitido pela saida de luz.
N&o coloque objectos, que possam ser facilmente
afectados pelo calor, a frente da lente do projector.
Se o fizer o objecto pode derreter devido ao calor
emitido pela lampada.

NI )

Nao incline o projector para a frente ou para trds num
angulo maior que 15°. Se o fizer pode resultar em funciona-
mento defeituoso. Quando montar o projector no teto,
seleccione uma opgao apropriada para [Fan Tilt Setting].

Fonte de alimentacao

1.

O projetor é projetado para funcionar apenas com a ten-
sao da fonte de alimentagao descrita abaixo.

* CA100-130V 12,2 a 9,0 A 50/60 Hz monofasica

e CA200-240V 5,8 a 4,8 A 50/60 Hz monofasica
Verifique se a fonte de alimentacéo atende esta exigén-
cia antes de tentar usar o projetor.

. O cabo de alimentagao nao esta incluido com o projetor.

Pergunte ao revendedor qual cabo de alimentacgao sele-
cionar e comprar. Use um cabo de alimentagdo que
atenda aos padrdes e a tensao da fonte de alimentagao
do pais em que estiver usando o projetor.

Consulte “2-2. Conexao do cabo de alimentacao
(pagina 17) para obter detalhes de como conectar o cabo
de alimentagao.
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3. Manuseie cuidadosamente o cabo de alimentacdo. Um

cabo danificado ou desgastado pode causar choque

elétrico ou fogo.

* Nao dobre ou puxe o cabo de alimentagéo de forma
excessiva.

* Nao coloque o cabo de alimentagao sob o projetor,
ou qualquer objeto pesado.

¢ Nao cubra o cabo de alimentagdo com outros mate-
riais macios, como tapetes.

* N&o aqueca o cabo de alimentagao.

. Colocar o cabo de alimentagéo e o cabo de sinal muito

perto um do outro pode causar ruido de batimento. Caso
isso acontega, mantenha os dois separados de modo
que o ruido ndo seja gerado.

O ruido de batimento é a corrupgéo da imagem vista
com frequéncia como uma faixa ondulante movendo-se
pela imagem.

. Nao toque o projetor durante uma trovoada. Isto pode

causar choque elétrico ou fogo.

. Ao instalar no teto, instale o disjuntor em um local de

facil alcance da mao.

Precaucodes contra fogo e choque

1.

Verifique se existe ventilacao suficiente e se as abertu-
ras estdo desobstruidas para evitar concentragoes
potencialmente perigosas de 0zénio e o acumulo de
calor dentro do projetor. Permita pelo menos 12 pol. (30
cm) de espago entre o projetor e a parede. Em especial,
deixe um espago de 27,6 pol. (70 cm) ou mais na frente
da saida de ar na superficie traseira e 19,8 pol. (50 cm)
ou mais na frente da saida de ar do lado da lampada.

. Impeca que objetos estranhos, como clipes de papel ou

pedacos de papel caiam dentro do projetor. Nao tente
recuperar quaisquer objetos que caiam dentro do proje-
tor. Nao insira quaisquer objetos metalicos, como um fio
ou uma chave de fenda, no projetor. Se algo cair dentro
do projetor, desconecte-o imediatamente e pega a uma
pessoa qualificada para remover o objeto.

. Desligue o projector, retire a ficha do cabo de alimenta-

¢ao da tomada e solicite a reparagao do projector a pes-

soal de assisténcia qualificado sob as seguintes

condigoes:

* Quando o cabo da alimentagao ou a ficha estiverem
danificados ou dobrados.

* Se for derramado liquido em cima do projector, ou se
este tiver sido exposto a chuva ou agua.

¢ Se o projector nao funcionar normalmente quando
seguir as instrugoes descritas neste manual de
utilizacao.

¢ Se deixar cair o projector, ou se a estrutura exterior
ficar danificada.

* Se o projector apresentar uma distinta mudanca no
desempenho, indicando a necessidade de
reparagao.

. Mantenha todos os itens como lentes de aumento fora do

caminho da luz do projetor. A luz projetada da lente é
abrangente, entdo todo tipo de objetos anormais que
possam redirecionar a luz saindo da lente podem causar
resultados imprevisiveis, como fogo ou lesdes oculares.

. Ao usar um cabo LAN:

Por seguranga, nao conecte ao conector de dispositivo
periférico fiagdo que possa ter tensdo excessiva.
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6. Nao olhe diretamente para a lente quando o projetor
estiver ligado. Isto pode causar sérios danos aos seus
olhos.

B
.V 4 —
7. Nao tente tocar as saidas de ar no projetor durante a
operacao normal do projetor, pois elas estao quentes.

Limpeza

1. Desligue o projector e retire a ficha da tomada antes de
proceder a limpeza da estrutura exterior ou de substituir
a lampada.

2. Limpe periodicamente o gabinete com um pano. Se esti-
ver muito sujo, utilize um detergente suave. Nunca use
detergentes ou solventes fortes como alcool ou tiner.

3. Utilize um soprador ou papel para lente para limpar a
lente e seja cuidadoso para nao riscar ou machucar a
lente.

4. Nao toque o projetor ou o plugue de poténcia com as
maos umidas. Isto pode causar choque elétrico ou fogo.

/\ cuibabo

1. Nao retire o cabo de alimentagao da ficha ou do pro-

jector quando o projector esta ligado.

Isto pode danificar o projetor.

* Durante a projecao de imagens

¢ Durante o resfriamento apds o projetor ter sido
desligado.
(O LED do botao POWER pisca em verde enquanto
o ventilador esta girando, e “cooling...” é exibido na
tela de LCD. O ventilador de resfriamento continua
a funcionar por 90 segundos.)

2. N&o desligue a alimentagao durante 90 segundos
apos a lampada ter sido ligada e enquanto o indica-
dor POWER estiver a piscar a verde. Se o fizer, pode
fazer com que a lampada falhe prematuramente.

3. Recomenda-se a utilizacdo de uma ficha com um
disjuntor de 20 A ou mais.

Cuidado ao Transportar o Projector/Manusear a
Lente Opcional

Quando empacotar o projector com a lente, remova a
mesma antes de o empacotar. Envolva sempre a cobertura
da lente para a proteger do pé sempre que esta néao esteja
montada no projector. A lente e 0 mecanismo de mudanca
da lente podem ficar danificadas devido ao manuseamento
incorrecto durante o transporte.

Conectar o cabo de alimentacéo ao fio terra

Este equipamento foi projetado para ser usado na
condicao do cabo de alimentagdo conectado ao fio terra.
Se o cabo de alimentagéo néo estiver conectado ao terra,
podera provocar choque elétrico. Verifique se o cabo
de alimentagdo estd conectado a tomada diretamente e
aterrado corretamente.

N&o use um adaptador conversor de plugue com 2 nucleos.

Substituicdo da Lampada

1. Utlize a lampada especificada para seguranga e
desempenho.

2. Para substituir a lampada, siga todas as instrucdes
dadas na pagina 52.

3. Como a lampada é selada em um ambiente pressuri-
zado, existe um pequeno risco de explosao, caso nao
operada corretamente. Ha um risco minimo envolvido se
a unidade estiver em ordem de funcionamento ade-
quada, mas se estiver danificada ou funcionando além
das horas recomendadas, o risco de explosao aumenta.
Observe que existe um sistema de aviso interno, que
exibe a seguinte mensagem quando é atingido um
tempo operacional predefinido “Lamp1 OverTime” ou
“Lamp?2 OverTime” Ao ver essa mensagem, substitua a
lampada 1 ou lampada 2. Se a lampada explodir, fumaga
sera descarregada das aberturas localizadas na parte
traseira da unidade. Nao permanega em frente das
aberturas durante a operagao. Essa fumaca é composta
de vidro particulado e gas Mercurio e ndo causara feri-
mento se néo atingir os olhos. Se os seus olhos ficarem
expostos ao gas, lave-os imediatamente com agua e
procure imediatamente atencdo médica. Nao esfregue
os olhos! Isto pode causar ferimentos sérios.

Caracteristicas de uma lampada

O projetor contém uma lampada de descarga para fins
especiais como uma fonte de luz.

Uma lampada tem uma caracteristica, que é o facto da
luminosidade desaparecer gradualmente com o tempo.
Além disso, ligar e desligar repetidamente a lampada
aumenta a possibilidade da luminosidade diminuir.

/\ cuibabo

* NAO TOQUE NA LAMPADA imediatamente apés ter
sido usada. Ela estara extremamente quente. Desli-
gue o projector e depois desligue o cabo de corrente.
Aguarde pelo menos uma hora para a lampada arre-
fecer antes de a manusear.

¢ Quando retirar a lampada de um projector que esteja
montado no tecto, certifique-se de que ninguém se
encontra debaixo do projector. Podem cair fragmen-
tos de vidro se a lampada estiver fundida.

Descarte de pilhas e baterias (Apenas para o Brasil)

Apos o uso, as pilhas/baterias NAO podem ser dispostas
em lixo domestico, nem descartadas a céu aberto ou em
corpos d’agua, conforme Resolugao CONAMA 401/08. Em
respeito ao meio ambiente, a NEC tem como boa pratica a
coleta de pilhas e baterias, dando a destinacao adequada
das mesmas.
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Descartando produtos usados

A legislacdo na UE implementada em cada
Estado Membro exige que os produtos elétri-
cos e eletrbnicos com esta marca (a esquerda)
devem ser descartados separadamente do
lixo doméstico normal. Isso inclui projetores e
seus acessorios elétricos ou lampadas. Ao
descartar esses produtos, siga as orientagoes
das autoridades locais e/ou informe-se na loja
onde vocé adquiriu o produto.

Depois de coletar os produtos usados, eles
seréo reutilizados e reciclados da maneira
apropriada. Esse esforgo nos ajudara a redu-
zir residuos assim como o impacto negativo
podera ser mantido em niveis minimos. Por
exemplo, o mercurio contido nas lampadas,
que é prejudicial a saude humana e ao
ambiente.

A marca nos produtos elétricos e eletronicos
se aplica somente aos Estados Membros da
Uni&do Europeia.

Para perguntas sobre davidas ou reparos

Contate o revendedor ou as filiais de suporte a seguir para
perguntas sobre duvidas, mau funcionamento e reparos
do produto.

Na Europa
Nome da empresa: Sharp NEC Display Solutions Europe
GmbH
Endereco: Landshuter Allee 12-14, D-80637 Munich,
Alemanha

Telefone: +49 89 99699 0

Fax: +49 89 99699 500

E-mail: infomail@nec-displays.com
Site: https://www.sharpnecdisplays.eu

Na América do Norte

Nome da empresa: Sharp NEC Display Solutions of
America, Inc.
Endereco: 3250 Lacey Rd, Ste 500
Downers Grove, IL 60515 U.S.A.
Telefone: +1 866-632-6431
E-mail: cinema.support@sharpnec-displays.com
Site: https://www.sharpnecdisplays.us

Na China

Nome da Empresa: Sharp NEC Display Solutions (China), Ltd.

Endereco: 1F-North, A2 Building, Foxconn Technology
Group, No. 2, 2nd Donghuan Road, Longhua

District, Shenzhen City, PR.C.

Telefone: 4008-900-678

E-mail: nec-support@sharpnec-displays.cn)

Em Hong Kong e Taiwan

Nome da empresa: Strong Westrex, Inc.

Endereco: Room 4108 China Resources Building, No. 26
Harbour Road, Wanchai, Hong Kong Telefone:

+852 2827 8289

Fax: +852 2827 5993

E-mail: Felix.chen@btn-inc.com

Na Coreia do Sul

Nome da empresa: Hyosung ITX Co., Ltd.

Endereco: 1F, Ire Building, 2, Yangpyeong-dong 4-ga,
Yeongdeungpo-gu, Seoul, Korea 150-967

Telefone: +82-2-2102-8591

Fax: +82-2-2102-8600

E-mail: moneybear@hyosung.com

Site: http://www.hyosungitx.com

Na Australia e Nova Zelandia

Nome da empresa: NEC Australia Pty Ltd
Enderecgo: 26 Rodborough Road Frenchs Forest NSW 2086
Telefone: 131 632 (de qualquer lugar na Australia)

E-mail: displays@nec.com.au
Site: http://www.nec.com.au

Na Tailandia, Singapura, Malasia, Indonésia e

Filipinas

Nome da empresa: Goldenduck International Co., Ltd.

Enderego: 65 Soi Phutthamothon Sai 1, 21 Bangramad,
Talingchan, Bangkok, Thailand 10170

Telefone: +66-2887-8807

Fax: +66-2887-8808

E-mail: contact@goldenduckgroup.com
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O que ha na caixa? e
Nomes das
pecas do projetor

( 1-1. Recursos )

e Projetor DLP Cinema®

Cumpre com os rigidos padroes de projecéo definidos pela organizagao especializada Digital Cinema Initiatives (DCI) nos

Estados Unidos, usando tecnologia de imagem de vanguarda da NEC. Ele também é compativel com projecao em 3D e alta

taxa de quadros (HFR).

* Espaco de instalagao reduzido e maior liberdade por meio de um corpo mais compacto e leve

Empregando um chip DLP Cinema de 0,69", o projetor DLP Cinema é compacto e leve, com dimensdes de 621 mm (largura) x

798 mm (profundidade) x 314 mm (altura) e pesa aproximadamente 44 kg.

O projetor nédo precisa ser conectado a um duto de exaustao externo. Ele pode ser instalado tanto no piso quanto no teto. Por

isso, o projetor oferece instalagdo em espacgo reduzido e maior liberdade. Uma grande variedade de lentes opcionais (ven-

didas separadamente) também est&o disponiveis ao projetor para aceitar uma ampla variedade de métodos de instalacéo (a

lente n&o é montada quando o projetor é enviado da fabrica).

* Tempo de manutengao reduzido através da substituicao da lAmpada no nivel da unidade

As lampadas podem ser substituidas no nivel da unidade. Este método facilita a substituicdo da lampada e reduz considera-

velmente o tempo do trabalho de manutencao. O projetor opera enquanto mantem o consumo de energia em nivel minimo

através da adogdo de uma luz de mercurio de alta pressao.

Com a utilizagado de um sistema de duas lampadas, mesmo se uma lampada apagar, a proje¢do podera continuar usando a

outra lampada, embora com a degradacao do brilho (o projetor ndo atende aos padrdes DCI no que se refere ao uso de

apenas uma lampada).

* Equipado com fun¢des faceis de usar

(1) Equipado com uma funcéo de memorizagéo da lente e fungcdo de memorizacao da luz, é possivel fazer as configuragoes
de ajuste com apenas um toque
O projetor esta equipado com uma fungéo de memorizagéo da lente que grava a posigéo do zoom e a posi¢cao do desvio
da lente, além da funcéo de memorizacao da luz, que grava as configuracoes de brilho para cada sinal de entrada. Desta
forma, é possivel fazer projecdes usando configuragcdes pré-definidas simplesmente selecionando o sinal, mesmo que
esteja projetando diversos sinais de entrada diferentes com tamanhos de telas e configuragdes de brilho diferentes (con-
sulte “6-9. Lista de produtos relacionados” (pagina 84) para obter detalhes sobre as lentes compativeis com a fungao de
memorizacao da lente).



1. O que hé na caixa? e Nomes das pecas do projetor

(2) Os titulos mais usados podem ser registrados em botdes predefinidos
O projetor foi equipado com 16 botdes predefinidos que facilitam a selecéo do titulo registrado (sinal de entrada). Neste
projetor podem ser registrados no maximo 100 titulos (registro de sinal de entrada). Entre os titulos registrados, oito (16)
titulos podem ser atribuidos aos botbes predefinidos.

(3) E possivel operar e configurar o projetor através de uma rede de um PC
Vocé pode operar e configurar o projetor por uma rede de um PC usando o software Digital Cinema Communicator (DCC)
para S2, fornecido separadamente.



1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

( 1-2. O que ha na caixa? )

Verifique o conteudo dos acessorios.

[ Projetor [ Limitador do cabo de alimentag&o

[l Capa contra poeira para lente

[[] Chave para porta de servigo x 2 [l Suporte de preenchimento

[J Informagéo importante

® O O 0 0 & & 0 0 0 o o o O 0 O o O O O O O O O O O 0 O O o O O O O O O o o O 0 0o 0 0
Caso vocé nado receba todos os acessorios indicados acima, ou alguns estiverem danificados, contate imedia-
tamente o revendedor/distribuidor.
Existem ligeiras diferencas nos desenhos apresentados neste manual, mas ndo ha problema na utilizagéo real.
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O que ha na caixa”? e Nomes das pecas do projetor

10

( 1-3. Nomes das pecas do projetor )

1-3-1. Parte frontal do projetor
1

—

Indicador de STATUS

Indicam o status do projetor. Quando o projetor estiver funcionando normalmente, eles acenderdo/piscardo em verde ou
laranja. Quando ocorrer um erro, eles acenderéo/piscardo em vermelho. Quando ocorrer um erro, verifique o contetido do
display na tela LCD. (Consulte a pagina 67)

. Terminais de conexao

Vérios cabos de sinal de imagem devem ser conectados aqui. (Consulte a pagina 13)
Para expandir terminais de entrada de sinal, instale a placa opcional (Consulte a pagina 84).
Contate o revendedor/distribuidor para obter mais informagdes sobre produtos opcionais vendidos separadamente.

. Painel de controle

No painel de controle, a alimentagéo do projetor € ligada ou desligada, titulos sdo selecionados e varios ajustes sao feitos
da tela projetada. (Consulte a pagina 14)

. Entrada de ar / Filtro de ar

A entrada de ar para o resfriamento do interior do projetor. Nao cubra.
Um filtro de ar é preso sobre a entrada de ar para impedir a entrada de pé. Consulte o item “5-3. Substituicdo da lampada
e do filtro de ar” (pagina 52) para saber como substituir o filtro de ar.

. Lente (opcional)

As imagens sao projetadas a partir da lente. Solicite ao revendedor/distribuidor para instalar ou substituir a lente.

. Conector de travamento (dentro da parte frontal do projetor)

Este ¢ o conector do dispositivo de seguranca do projetor. E usado para controlar o projetor de uma fonte externa. Consulte
o revendedor/distribuidor sobre como utiliza-lo.

Tampa do filtro notch

Remova a tampa quando substituir o filtro notch. Contate o revendedor/distribuidor para obter detalhes sobre a substitui-
¢éo de filtros notch.



1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

NOTA| Né&o cubra as entradas e saida de ar durante a operagéo do projetor. Ventilagdo insuficiente pode elevar a tem-
peratura interna e causar fogo ou mau funcionamento.

1-3-2. Parte traseira do projetor

1. Tampa da lampada
Quando aberta permite a substituicdo da lampada. Consulte o item “5-3. Substituigdo da lampada e do filtro de ar” (pagina
52) para saber como substituir a lampada.

2. Chave VOLTAGE SELECT
Pode ser alternada para corresponder a tensdo da fonte de alimentagéo. (Consulte a pagina 17)

3. Chave principal de alimentacédo
Quando a energia CA esta sendo fornecida, cologque a chave de alimentagéo principal na posi¢cdo LIGADO (1), e o projetor
entrara no estado de espera.

4. Limitador do cabo de alimentagao
Impede que o plugue de alimentagao caia do projetor.

5. Entrada CA
Conecta ao cabo de alimentagéo CA. O cabo de alimentagdo CA néo é um acessorio. Consulte o revendedor/distribuidor
sobre o cabo de alimentagéo CA.

6. Entrada de ar/ Filtro de ar
A entrada de ar para o resfriamento do interior do projetor. Nao cubra.
Um filtro de ar é preso sobre a entrada de ar para impedir a entrada de p6. Consulte o item “5-3. Substituigdo da lampada
e do filtro de ar” (pagina 52) para saber como substituir o filtro de ar.

7. Saida de ar
A saida de para a exaustéo do calor no interior do projetor. Nao cubra.

8. Campainha (dentro da parte traseira do projetor)
A campainha toca quando a alimentacao € ligada ou ocorreu um erro.
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1. O que hé na caixa? e Nomes das pecas do projetor

NOTA] Né&o cubra as entradas e saida de ar durante a operagao do projetor. Ventilacdo insuficiente pode elevar a tem-
peratura interna e causar fogo ou mau funcionamento.

/\ cuipADO:

NAO TOQUE A LAMPADA imediatamente apds ter sido usada. Ela estara extremamente quente. Desligue o projetor e,
entdo, desconecte o cabo de alimentagcdo. Aguarde pelo menos uma hora para o resfriamento da lampada antes de
manusea-la.

1-3-3. Parte inferior do projetor
2

1. Alca (4 locais)
Algcas para a movimentagao do projetor.
2. Ajustadores de nivel (em quatro posicoes)
Na instalagdo comum, é possivel ajustar a inclinagéo do projetor em 4 posicoes.




1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

1-3-4. Terminais de conexao

1 2 3 4 5 6

RS-23 3D, GPIC,

T o

PWR

L )

. Terminal de servigco (REMOTE) (mini estéreo)

Este terminal é usado apenas para servico.

. Porta Ethernet (LAN) (RJ-45)

A porta para a interface com um servidor de sinal de imagem ou controle do projetor de um PC por uma rede. Conecte o
projetor e o PC com um cabo Ethernet disponivel no mercado (10/100/1000Base-T).

. Porta USB (USB) (tipo A)

A porta para a manutengao do projetor.

. Terminal de controle PC (RS-232) (D-Sub 9P)

O terminal para operacao do projetor de um PC por uma porta RS-232C ou para pessoal de manutengéo definir dados
para o projetor. Conecte o projetor e o PC com um cabo direto RS-232C disponivel no mercado.

. Terminal 3D (3D) (D-Sub 15P)

O terminal para a conexéo de um sistema de imagem 3D com o projetor. (Consulte a pagina 83)

. Terminal de controle externo (GP 1/0O) (D-Sub 37P)

O terminal para o controle externo do projetor ou a conexao de um sistema de imagem 3D ao projetor. (Consulte a pagina
78)

. Slot

O slot é usado para um bloco de midia (IMB). Contate o revendedor/distribuidor para uma instalacao de IMB. Consulte o
manual de instru¢oes para obter detalhes sobre o IMB.

13
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1-3-5. Painel de controle

Tela LCD
O tela LCD exibe menus e valores definidos para as operagdes do projetor.

. A/V/<4/» Botoes (UP/DOWN/LEFT/RIGHT)

Pressione esses botbes para selecionar um item de menu durante a exibicdo do menu.

. Botao MENU

Pressione esse botdo para exibir o menu de varias definicdes e ajustes. (Consulte a pagina 42)

. Botdo ENTER

Pressione esse botao para selecionar o item do menu.

. Botao EXIT

Pressione esse botao para retornar ao item de menu anterior.

. Botao KEY LOCK

Pressione esse botédo para bloquear (KEY LOCK) os botdes no painel de controle. Os botdes no painel de controle ndo
funcionarao enquanto KEY LOCK estiver ativado.

Pressionar o botéo KEY LOCK por mais de um segundo enquanto KEY LOCK estiver desativado bloqueara os botoes.
Pressionar o botdo KEY LOCK por mais de um segundo enquanto KEY LOCK estiver ativado desbloqueara os botdes.
(Consulte a pagina 33)

NOTA| Por padrdo, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar inativo no estado de espera

7.

8.

por 30 segundos. (Consulte a pagina 33)

() Botao POWER

Pressione esse botao por mais de trés segundos para ligar ou desligar (espera) o projetor. (Consulte a pagina 66)

Para inicializar o projetor, ligue a chave de alimentacdo principal do projetor para deixa-lo no estado de espera. (Consulte
a pagina 24)

Botao DOUSER

Pressione esse botao para abrir e fechar o douser. (Consulte a pagina 66)

9. Q Botao LAMP ON/OFF

Pressione esse botéo por mais de trés segundos para ligar ou desligar a lampada enquanto o projetor esta ligado. (Con-
sulte a pagina 34)

10. Botdo LAMP

Pressione esse botao para exibir o menu de ajuste da lampada. (Consulte a pagina 31)



1. O que ha na caixa? e Nomes das pecas do projetor

11. Botao IMB (planejado para compatibilidade em uma futura atualizacéo)
Esse botéo é usado quando o bloco de midia esta instalado no projetor.
Pressione esse botédo para exibir o menu de operacéo do bloco de midia.
12. Botao reproduzir/pausar (planejado para compatibilidade em uma futura atualizagéo)
Esse botéo é usado quando o bloco de midia esta instalado no projetor.
Pressione esse botdo para reproduzir ou pausar o conteddo da imagem.
13. Botdo Parar (planejado para compatibilidade em uma futura atualizagao)
Esse botéao é usado quando o bloco de midia esta instalado no projetor.
Pressione esse botdo para parar a reprodu¢éo do conteudo da imagem.
14. Botdes predefinidos
Pressione o bot&o predefinido para selecionar um titulo (sinal de entrada) atribuido a cada botao. Até 100 titulos (sinais de
entrada) podem ser registrados neste projetor, e quaisquer 16 titulos dentre eles podem ser atribuidos ao botédo predefi-
nido. Solicite ao revendedor para registrar e alterar os titulos dos botées conforme necessario.
Os indicadores de botéo predefinido mostram o respectivo titulo atribuido ou o status da selecdo. (Consulte a pagina 65)

Para selecionar um titulo alocado a um dos botdes predefinidos, use o procedimento a seguir.
e Para selecionar um titulo alocado a um de “Preset Button1” a “Preset Button8”
Pressione o botdo que corresponde ao numero do botao predefinido (botdo <1> a <8>).
- Pressione o botao <1> para selecionar o “Preset Button1”.
- Pressione o0 botdo <8> para selecionar o “Preset Button8”.
e Para selecionar um titulo alocado a um de “Preset Button9” a “Preset Button16”
Pressione o botédo predefinido (botdo <1> a <8>) enquanto mantém pressionado o botao UP.
- Pressione o0 botdo <1> enquanto mantém pressionado o botdo UP para selecionar o botdo “Preset
Button9”.
- Pressione 0 botdo <8> enquanto mantém pressionado o botdo UP para selecionar o botdo “Preset
Button16”.

15
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Instalacao e conexao

( 2-1. Etapas para configurar e conectar )

Siga as etapas a seguir para configurar o seu projetor:

e Etapai

Configure a tela e o projetor. (Contate o revendedor para executar a configuragao.)
e EtapaZ2

Conecte o cabo de alimentacéo ao projetor. (Consulte a pagina 17)

e Etapa 3

Conecte os cabos aos terminais de entrada de imagem. (Consulte a pagina 22)
Conecte os cabos aos vérios terminais de controle. (Consulte a pagina 22)



2. Instalacéo e conexao

( 2-2. Conexao do cabo de alimentagéo )

O cabo de alimentagao néo é fornecido com o projetor. Use um cabo de alimentacao que atenda aos padrdes e a tensédo da
fonte de alimentacao do pais em que estiver usando o projetor. Pergunte ao revendedor qual cabo selecionar e comprar.

A\ Aviso:

Leia com atengao o conteldo descrito nesta segdo antes da conexao e conecte os cabos de acordo com o procedimento
correto. O manuseio inadequado pode causar lesdes corporais fatais, sérias ou de outros tipos devido ao fogo ou choque
elétrico.

/\ cuipapo:

e Antes de conectar os cabos de alimentacao, verifique se a chave de alimentacao principal do projetor esta desligada.
Execute a conexao com a alimentacao CA desligada.

e Certifiqgue-se de aterrar o equipamento para garantir a seguranca. Use um cabo de alimentagdo que atenda aos
padrdes e a tensdo da fonte de alimentagédo do pais em que estiver usando o projetor (pagina 75) e sempre conecte o
equipamento ao terra. Se o terra n&o estiver conectado, ele pode causar choques elétricos.

e Ao conectar os plugues do cabo de alimentagéo ao AC IN e a tomada elétrica, insira com seguranca os plugues total-
mente. Se a conexao entre o plugue do cabo de alimentacéo e a tomada elétrica ficar solta, a area do plugue podera
gerar calor, causando queimaduras e acidentes.

e Troque o cabo de alimentac¢do e a tensao da fonte de alimentagao do projetor para que o projetor corresponda a tensao
da tomada elétrica a qual esta sendo conectado. Caso contrario, ele pode causar danos ou fogo.

/\ CUIDADO

e Este equipamento foi projetado para ser usado com o cabo de alimentagéo conectado ao fio terra. Se o cabo de alimentagéo
nao estiver conectado ao terra, podera causar choque elétrico. Verifique se o cabo de alimentacao esta conectado a tomada
diretamente e aterrado corretamente. Nao use um adaptador conversor de plugue com 2 nucleos.

¢ |nstale a tomada elétrica perto da unidade principal do projetor, de modo que a fonte de alimentagdo possa
ser interrompida desconectando o cabo de alimentagéo CA.
e Quando conectar ou desconectar o cabo de alimentagéo CA, verifique se a chave de alimentacgao principal
esta na posicao [O]. Caso nao esteja, pode danificar o projetor.
e N&o use uma fonte de alimentagao trifasica. Isto pode causar mau funcionamento.

17



2. Instalacéo e conexé&o

i Conectar ao cabo de alimentagéo CA.
Conecte o cabo de alimentagéo CA ao projetor.

Chave VOLTAGE SELECT Entrada CA

1
?

><}<
?@?
||' ©

O % O
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2. Instalacéo e conexao

B Ajuste a chave VOLTAGE SELECT de acordo com a tensdo sendo usada.

Tenséo de alimentacédo a ser usada

Cabo de alimentagéo a ser usado

Posicdo da chave VOLTAGE SELECT

Tomada 100 V-130 V CA

Cabo de alimentagéo 100 V-130 V CA “100 130 V-~
200 240V~
100 130V~
Tomada 200 V-240 V CA (monofasica) Cabo de alimentagéo 200 V-240 V CA “200 240 V-~
200 240V~
100 130V~

E) Conecte o plugue de alimentacéo & tomada elétrica.

Isto conclui a conex&o do cabo da fonte de alimentagéo CA.

19



2. Instalacéo e conexé&o

Usando o limitador do cabo de alimentagéo

Para evitar que o cabo de alimentagédo se desconecte acidentalmente da entrada AC IN do projetor, fixe-o com o limitador
fornecido.

/\ cuipapo:

e Para evitar que o cabo fique solto, certifique-se de que as pontas do cabo de alimentacédo estejam completamente
inseridas no terminal AC IN do projetor antes de usar o limitador para fixar o cabo de alimentagdo. Se o cabo de alimen-
tac&o estiver com um contato solto, podera acarretar em choque elétrico.

e N&o enfeixe o cabo de alimentagao. Isto pode causar calor ou fogo.

NOTA] © N&o prenda o cabo de alimentac&o com outros cabos. Isto pode gerar ruido, que pode afetar de forma nega-
tiva o cabo de sinal.
e Cuidado para ndo inserir a tira ao contrario. Uma vez presa, ela ndo podera ser removida da ranhura.

Conexao do limitador do cabo de alimentagao

£ Insira a extremidade da tira do limitador do cabo de alimentacéo na ranhura ao lado do AC IN
no painel do terminal.

B Use o limitador do cabo para fixar o cabo de alimentag&o.

Empurre a abracadeira para trava-la.

abracadeira

B} Deslize a abracadeira até o punho do cabo de alimentac&o.

Isto conclui a fixacao do limitador do cabo de alimentagéo.

20



2. Instalacéo e conexao

Remocéao do cabo de alimentagéao do limitador

£ Empurre a abracadeira do limitador do cabo de alimentagéo para abri-la.

abragadeira

botao

21
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2. Instalacéo e conexé&o

( 2-3. Conexao dos terminais de entrada da imagem |

As portas de entrada de video que podem ser usadas com o IMB sdo apresentadas a seguir. Consulte o manual de instru¢coes
do IMB para obter detalhes sobre como conectar as portas de entrada de video com equipamentos externos.

NP-90MS02 Porta de entrada HDMI x 1
Porta de entrada SDI 3G X 2

( 2-4. Conex&o dos varios terminais de controle )

Para controle, o projetor é fornecido com tais portas como o terminal de controle de PC e a porta Ethernet (RJ-45).

e Terminal de controle PC (RS-232) -------- Use este terminal quando controlar o projetor em conex&ao serial de um PC.
e Porta LAN (LAN) Use esta porta quando controlar o projetor em conexao LAN de um PC.

RS-232C

GP /0

ry
Ch
o
o
2
B

oo O
T

3 [— |
. Cabo LAN

PC




Projecao de imagens
(Operacao basica)

( 3-1. Etapas de projecéo das imagens )

e Etapai

Ligue a alimentacao ao projetor. (Consulte a pagina 24)

e Etapa?2

Selecione o titulo do sinal de entrada. (Consulte a pagina 27)

e Etapa 3

Ajuste a posicéo e o tamanho da tela projetada. (Consulte a pagina 28)
e Etapa4

Desligue a alimentacéo do projetor. (Consulte a pagina 35)

23
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

(' 3-2. Como ligar o projetor )

Preparacdo: e Conecte o cabo de alimentacao ao projetor. (Consulte a pagina 17)
e Forneca alimentacao CA ao projetor.

e Desligue a chave de alimentacao principal do projetor quando fornecer ou cortar a energia CA do projetor.
Fornecer ou desligar a alimentagéo CA enquanto a chave de alimentagéo principal estiver ligada danificara
0 projetor.
e Ligar e desligar o projetor envolve uma operacdo em duas etapas; “chave de alimentacao principal” e o
“botao POWER”.
e Ligar a alimentagéo. (Consulte esta pagina)
[1] Ligue a “chave de alimentacéo principal” do projetor.
O projetor é definido em um estado de espera.
[2] Se o botédo KEY LOCK estiver ativado, pressione-o por um segundo ou mais.
KEY LOCK esta desativado e os botbes no painel de controle tornam-se operaveis.
[3] Pressione o botdao POWER por trés segundos ou mais.
O projetor esté ligado.
e Desligar a alimentacéo. (Consulte a pagina 35)
[1] Pressione o botdo POWER por trés segundos ou mais.
O projetor é definido em um estado de espera.
[2] Desligue a “chave de alimentagéo principal” do projetor.
O projetor esta desligado.

B Removaa capa da lente.

B Verifique se a chave VOLTAGE SELECT esta ajustada para corresponder a tensao da fonte de
alimentacédo que esta sendo usada.

/\ cuipADO:

Vocé deve selecionar um cabo de alimentagdo apropriado para a tenséo da tomada elétrica a qual estéa conectando o
projetor, e ajustar a chave VOLTAGE SELECT corretamente. Se a selecéo ou configuragéo estiver errada, ela podera cau-
sar fogo ou danificar o projetor.

Tensédo de alimentagéo a ser Posigcédo da chave VOLTAGE SELECT
usada

Tomada 100 V-130 V CA “100 130 V-~
200 240V~
100 130V~

Tomada 200 V-240 V CA “200 240 V-~

(monofasica) 200 240V~
100 130V~




3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

(3] Ligue a “chave de alimentacéo principal”’ na lateral do projetor.

Uma campainha tocara no projetor. O indicador do botdo POWER piscara em verde e o indicador STATUS acendera
em laranja (estado de espera). Por padrdo, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar
inativo no estado de espera por 30 segundos. Os botdes no painel de controle ndo funcionardo enquanto KEY LOCK
estiver ativado. (Consulte a pagina 33)

©

200-240V~
—
. E
100-130V~
©)

vonge seeer (D
RRBEEE

©)
0
©)

Chave VOLTAGE SELECT Chave principal de alimentagéo

B Se o botdo KEY LOCK estiver ativado, pressione-o0 por um segundo ou mais.

KEY LOCK fica desativado. O indicador do botdo KEY LOCK desliga e os botbées no painel de controle tornam-se
operaveis. (Consulte a pagina 33)

(ENOR

B Pressione o botdo POWER no painel de controle do projetor por trés segundos ou mais.

O projetor esta ligado.

©
o

Quando a inicializac&o do projetor é concluida, o status do botdo POWER, botdo DOUSER, botdo LAMP ON/OFF e
botéo predefinido (botdo <1> a <8>) muda como a seguir.

25
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

Botao POWER

Acende verde

Botdo DOUSER

Defini¢des iniciais: Desligado (douser desligado)

Botdo LAMP ON/OFF

Defini¢des iniciais: Piscando verde (lampada apagada)

Botao <1> a <8>

O ultimo botao predefinido selecionado esta aceso em verde

@ Pressione o botao LAMP ON/OFF no painel de controle por trés segundos ou mais.

A lampada liga e a tela produz luz cerca de 15 segundos depois. O indicador do botdo LAMP ON/OFF pisca em
ciclos de 2 (e muda para luz verde continua 90 segundos depois).

O douser fica fechado até que a luz brilhe na tela (o indicador do botdo DOUSER acende em verde). Quando o
douser abre, o indicador do botdo DOUSER desliga.

®-
j

C

—i-

e Enquanto o projetor esta ligado, certifique-se de ter removido a capa da lente.

Caso contrério, a capa pode ficar deformada devido ao acumulo de calor.

e Nos casos a seguir, ndo sera possivel ligar o projetor mesmo se pressionar o botdo POWER.

- Quando a temperatura interna estiver demasiadamente alta. A fungdo de protegdo impedira a ligagdo da
alimentagéo. Aguarde algum tempo (até que o interior do projetor resfrie) e ligue a alimentacao.

- Quando o indicador STATUS estiver piscando em vermelho sem que a lampada acenda apos ligar a ali-
mentacao. O projetor pode estar com problemas. Verifique o display do erro na tela LCD e contate o reven-
dedor/distribuidor para obter instrucoes.

e Observe que, as vezes, a imagem pode tremer até que a lampada estabilize (5 a 10 minutos) apds a alimen-
tacdo. Isto deve-se as caracteristicas da lampada e n&o a um problema do projetor.



3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

(' 3-3. Seleg&o do titulo do sinal de entrada )

Este projetor permite selecionar um titulo pré-registrado (sinal de entrada) usando os botdes predefinidos no painel de con-
trole (até 16 titulos). Solicite ao revendedor/distribuidor detalhes sobre o registro e a alteracéo de titulos. Esta secao explica
as etapas para a selecao de titulos registrados.

(1] Ligue a alimentacao aos dispositivos de imagem conectados ao projetor.
B Pressione o botdo MENU.
B} Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Title Select” na tela LCD.

A cada vez que pressionar os botdes LEFT/RIGHT, o display apresentara o ciclo “Title Select” <~— “Configuration”
<— “(Title Setup)” <—— “Information.”

B3 Pressione o botao DOWN.

O titulo do sinal de entrada ¢ exibido.
e Se fizer a selecdo errada, pressione o botdo UP. O display retornaré ao menu anterior.

B Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Title of Signal to be Projected” na tela LCD.

@@ Pressione o botdo ENTER.

O titulo do sinal a ser projetado é selecionado.
e A marca (*) no LCD indica que este é o item selecionado no momento.
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

(' 3-4. Ajuste da posicao e do tamanho da tela projetada )

3-4-1. Exibicao do padrao de teste

BB Pressione o botdo MENU ou selecione um padrao de teste dos botdes predefinidos (botdes <1> a

28

<8>).

Se vocé registrar os padrdes de teste nos botdes predefinidos (botdes <1> a <8>), selecione o padrédo de teste de
acordo com “3-3. Selecao do titulo do sinal de entrada (Consulte a pagina 27)”".

Pressione o botao LEFT/RIGHT para exibir “Title Select” na tela LCD.

Pressione o botao DOWN.

O titulo do sinal de entrada é exibido.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “TEST Pattern” na tela LCD.

Pressione o botao DOWN.

A tela LCD entra no modo em que é possivel selecionar um padréo de teste.

Pressione o botao LEFT/RIGHT.

O nome do padrao de teste sera trocado na tela LCD.



3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

Exiba no LCD o nome do padrao de teste a ser projetado e pressione o botdo ENTER.

O padréo de teste é exibido.

itle Select.
[EST Pattern
i : (R
4 | Hlignmet.

Para cancelar a exibicdo do padréo de teste, selecione o titulo do sinal a projetar ou selecione o padréo de teste

“OFF”.
itle Selact
at.teart
e Lk
4 4

3-4-2. Ajuste a posicao da tela tela projetada (deslocamento da lente)
&8 Pressione o botdo MENU.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Configuration” na tela LCD.

(o

Pressione o botao DOWN.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Lens Control” na tela LCD.

Pressione o botdo DOWN.
A tela (“Lens Position”) para ajustar a posicéo da tela projetada é exibida.

SHs =iticr
4

1= k0O

@@ Pressione o botao UP/DOWN/LEFT/RIGHT.

A posicao da tela projetada move-se na direcéo selecionada.

Pressione o botdo EXIT quando concluir o ajuste.

O display retornaré ao menu um nivel acima (onde “Lens Control” é exibido).
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

3-4-3. Ajuste do tamanho (zoom) e foco da tela projetada

30

Pressione o botdo MENU.
Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Configuration” na tela LCD.
Pressione o botdo DOWN.
Pressione o botdo LEFT/RIGHT para exibir “Lens Control” na tela LCD.

Pressione o botao DOWN.

A tela (“Lens Position”) para ajustar a posicéo da tela projetada é exibida.

SHs =iticr
b

1= k0O

Pressione o botao ENTER.

A tela para ajustar o tamanho e o foco da tela projetada é exibida.
Pressione o botao ENTER para alternar o display entre os ajustes “Lens Position” e “Focus Zoom”.

L= o
+ - | |+

=it.1cn Botao ENTER
B

Es

\ 4

1'&3

A

1= k0O

Ajuste o tamanho e o foco da tela projetada.

Pressione o botao UP/DOWN para ajustar o foco.
Pressione o botéo LEFT/RIGHT para ajustar o tamanho.

Foco Zoom
(Botdo UP/DOWN) (Botédo LEFT/RIGHT)

Pressione o botdo EXIT quando concluir o ajuste.

O display retornaréa ao menu um nivel acima (onde “Lens Control” é exibido).



3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

3-4-4. Ajuste do brilho da tela projetada (Saida da lampada)

& Pressione o botdo LAMP.

A tela para ajustar a saida da lampada ¢é exibida.

e Lar tem:
€ o L=
9o uaa.a['s:é[ G0

< Goa,

Pressione o botdo ENTER para alternar o display entre “Lamp Setup (Adjust)” e “Lamp Setup (Lamp Mode)”.
Observe que enquanto o indicador do botdo LAMP ON/OFF estiver piscando em verde (pagina 66), ndo sera
possivel usar a tela de definicbes de modo da lampada, porque a lampada nao pode ser desligada e o modo
da lampada nédo pode ser definido.

B Pressione o botdo DOWN.

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para ajustar a saida da lampada.

O valor de ajuste especificado € aplicado.
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

3-4-5. Ajuste o brilho da tela projetada (modo da lampada)

NOTA] Enquanto o indicador do botao LAMP ON/OFF estiver piscando em verde (pagina 66), nao sera possivel usar a
tela de definicdes de modo da lampada, porque o modo da lampada ndo pode ser definido. Aguarde até que
o indicador do botédo LAMP ON/OFF mude de piscante para aceso continuo.

& Pressione o botdo LAMP.

A tela para ajustar a saida da lampada ¢é exibida.

B Pressione o botdo LAMP enquanto a tela de ajuste de saida da lampada é exibido.

A tela para selecionar o modo da lampada ¢ exibida.

DICAS|  Pressione o botdo ENTER para alternar o display entre “Lamp Setup (Adjust)” e “Lamp Setup (Lamp Mode)”.

Bl Pressione o botdao LEFT/RIGHT para selecionar a lampada a ser usada.

e Lk a

1 al 4
Dual Usa a lampada 1 e a lampada 2 ao mesmo tempo.
Lamp 1 Usa apenas a lampada 1 (lampada 2 n&o é usada).
Lamp 2 Usa apenas a lampada 2 (lampada 1 ndo € usada).

B3 Pressione o botdo ENTER.

e Se a lampada estiver ligada, as definicdes alteradas seréo aplicadas imediatamente.
e Se a lampada estiver desligada, as definicoes serdo aplicadas na proxima vez em que ela for ligada.

NOTA] Quando o modo da lampada € alterado, o indicador do botédo LAMP ON/OFF pisca em verde (Consulte a pagina
66). Nao é possivel alterar o modo da lampada enquanto o indicador do botdo LAMP ON/OFF esta piscando.
Aguarde até que o indicador do botdo LAMP ON/OFF mude de piscante para aceso continuo.
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

( 3-5. Prevencao de operacgoes incorretas )

Os bot6es no painel de controle podem ser bloqueados (KEY LOCK) para evitar operac¢des erradas. Os botdes no painel de
controle n&o funcionaréo enquanto KEY LOCK estiver ativado. KEY LOCK precisa estar desativado para operar esses botoes.

e KEY LOCK sera automaticamente ativado nos seguintes casos:

- Quando o projetor tiver entrado no estado de espera ligando-se a chave de alimentacao principal do pro-
jetor durante o fornecimento de alimentacdo CA.

- Quando o projetor tiver entrado no estado de espera apés desligar a alimentacdo usando o botdo POWER.

e O momento em que KEY LOCK ¢ ativado enquanto o projetor esta no estado de espera depende da definicédo

de “Auto Key Lock” no menu de ajuste.

- Quando Auto Key Lock for ativado, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar
inativo (sem operagao) no estado de espera por 30 segundos. KEY LOCK sera automaticamente ativado
de novo apds KEY LOCK ser desativado se o painel de controle ficar inativo (sem operacéo) por 30
segundos.

- Quando Auto Key Lock esta desativado, KEY LOCK € automaticamente ativado quando o projetor entra no
estado de espera; contudo, ele ficara desativado apés LEY LOCK ser desligado.

3-5-1. Definicao de KEY LOCK

* Pressione o botdo KEY LOCK no painel de controle por um segundo ou mais.
KEY LOCK fica ativado. O indicador do botdo KEY LOCK acende em laranja. Quando vocé pressionar um botéo no
painel de controle do projetor enquanto KEY LOCK estiver ativado, "Painel esta blogueado. (KEY LOCK)” sera exi-
bido e o botao nao funcionara. (Consulte a pagina 38)

ENOR

3-5-2. Como desligar KEY LOCK

* Pressione o botdo KEY LOCK por mais de um segundo enquanto KEY LOCK estiver ativado.
KEY LOCK fica desativado. O indicador do botdo KEY LOCK desliga.
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

( 3-6. Como ligar/desligar a lampada com o projetor ligado )

Os indicadores no painel de controle piscam quando as operagdes a seguir séo executadas. (Consulte a pagina

65)

* Quando ligar a lampada ou alterar o modo da lampada
Os indicadores do botdo POWER e do botdo LAMP ON/OFF piscam em verde. O projetor ndo podera ser
desligado enquanto o indicador do botao POWER estiver piscando (em ciclos de 2). A lampada n&o podera
ser desligada enquanto o indicador do botdo LAMP ON/OFF estiver piscando.

* Quando desligar a lampada
O indicador do botaoLAMP ON/OFF piscara em verde. A lampada ndo podera ser desligada enquanto o
indicador do botdo LAMP ON/OFF estiver piscando.

Se vocé operar o botdo POWER ou o botdo LAMP ON/OFF enquanto os indicadores estiverem piscando, a tela
LCD exibira a tela de aviso abaixo. O botdo POWER ou o botdo LAMP ON/OFF ficaréa operavel quando o tempo
restante atingir O.

Al amFEFPower notd #lame pot |
asallable ro! auallable Fow!
lett S lett, 25 sec
| el | &
Quando ligar a lampada ou alterar Quando desligar a lampada

0 modo da lampada

3-6-1. Como desligar a lampada

¢ Pressione o botdo LAMP ON/OFF no painel de controle por trés segundos ou mais.

© -

®©

[e]

3-6-2. Como ligar a lampada

* Pressione o botdo LAMP ON/OFF no painel de controle por trés segundos ou mais.

A tela LCD exibira “Lamp Lit Change” se qualquer dos eventos a seguir ocorrer quando o modo da lampada
estiver definido como “Dual”.
e Uma das lampadas falhou ao acender quando as lampadas foram acesas
e Uma das lampadas apagou enquanto as lampadas estavam acesas
Para acender novamente uma lampada que falhou ao acender ou apagou, pressione os botdes LAMP ON/OFF
MENU por trés segundos ou mais. Mas a lampada ndo podera ser ligada novamente enquanto o indicador do
botdo LAMP ON/OFF estiver piscando.



3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

( 3-7. Como desligar o projetor )

Os indicadores no painel de controle piscam quando as operacdes a seguir sdo executadas. (Consulte a pagina
65)
e Quando ligar a lampada ou alterar o modo da lampada
Os indicadores do botdo POWER e do botdo LAMP ON/OFF piscam em verde. O projetor ndo podera ser
desligado enquanto o indicador do botdo POWER estiver piscando (em ciclos de 2). A lampada ndo podera
ser desligada enquanto o indicador do botdo LAMP ON/OFF estiver piscando.

Se vocé operar o botdo POWER ou o botédo LAMP ON/OFF enquanto os indicadores estiverem piscando, a tela
LCD exibira a tela de aviso abaixo. O botdo POWER ou o botdo LAMP ON/OFF ficara operavel quando o tempo
restante atingir O.

AL amiEE: otk
avallable no!
l=tt. S
$ | 2 >k

Quando vocé liga a lampada ou
altera o modo da lampada

BB Pressione o botdo POWER no painel de controle do projetor por trés segundos ou mais.

A lampada ¢é desligada, o indicador do botdo POWER pisca em verde e o indicador de STATUS pisca em laranja
(estado de resfriamento).

O ventilador continuara a girar durante o resfriamento e o tempo restante para o resfriamento apareceréa natela LCD.
O tempo de resfriamento é de 90 segundo.

Quando o resfriamento € concluido, o indicador do botdo POWER desliga e o indicador de status acende em laranja
(estado de espera). Por padréao, KEY LOCK sera automaticamente ativado se o painel de controle ficar inativo no
estado de espera por 30 segundos. Os botdes no painel de controle n&o funcionaréo enquanto KEY LOCK estiver
ativado. (Consulte a pagina 33)

o
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m
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3. Projecéo de imagens (Operacéo basica)

B Aguarde até o projetor entrar no estado de espera antes de desligar a chave de alimentagéo
principal do projetor.
O indicador do botdo POWER é desligado, assim como a alimentagéo principal.

T |

©

200-240V~
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(3] Desligue a alimentagédo CA do projetor.

Nos casos a seguir, ndo desligue a chave de alimentacao principal nem desconecte a alimentacédo CA. Isto
pode danificar o projetor.
e Durante a projegdo de imagens
e Enquanto o ventilador estiver funcionando depois de a alimentacéo ter sido desligada (o tempo de resfria-
mento é de 90 segundos)
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Utilizacao de menus

( 4-1. Operacao basica com menus de ajuste )

Para ajustar o projetor, exiba o menu na tela LCD do painel de controle do projetor.

4-1-1. Exibicao da tela

A tela de exibicdo do menu

é composta por um campo de exibicdo de menu (as duas linhas superiores) e por um campo de

exibicao de item de definigédo (as duas linhas inferiores).

itle Sel

< Exibe o menu principal ou submenus.

at.t.

< Exibe os submenus ou itens selecionados.

=

+ :l & < Exibe definicoes e status de selegéo.

gL

b‘ < Exibe definigbes, itens selecionados e informagées sobre menus selecionados.

1  Hlignme

I e i

Os significados dos simbolos na tela de exibigdo do menu s&o descritos abaixo.

- &

Indica que existe um menu de um nivel superior.
Pressione o botao UP para retornar ao menu um nivel acima.

Indica que existe um item ou menu selecionado no mesmo nivel.
Pressione o botao LEFT/RIGHT para exibir outros itens ou menus selecionados.

™ ™

Indica que existe um menu de um nivel inferior.
Pressione o botao DOWN para exibir o menu um nivel abaixo.

* ¥

Indica que existem itens de definicdo de um nivel superior ou inferior.
Pressione o botao UP para retornar ao menu um nivel acima.
Pressione o botdo DOWN para exibir o item de definicdo um nivel abaixo.

Normalmente, quando néo estiver exibindo menus, a tela a seguir € exibida.
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4. Utilizag&o de menus

Quando em espera

Quando o projetor estiver no estado de espera (a chave de alimentagao principal ligada), o seguinte sera exibido.

|
teH:Lu
amF T

Quando a alimentagéo estiver ligada, o seguinte sera exibido.

,Ei'l'i:- 1 EE lﬂa - a:-: I < Exibe 0 modo da lampada e saida da lampada (%).

H l < Exibe o tempo de utilizacdo da lampada. (Esquerda: Luz 1, Direita: Luz 2)
1 +_- 1 = l < Exibe o titulo selecionado.
I l < Exibe a porta de entrada de video selecionada.

Quando a alimentagao estiver desligada

Quando vocé pressionar o botdo POWER no painel de controle do projetor por 3 segundos ou mais, o projetor comecgara a
resfriar. Quando o resfriamento for concluido, o projetor entrar4 no modo de espera. O tempo restante para o resfriamento é
exibido como mostrado abaixo durante o resfriamento.

|
Cool

iﬁgl L )
Siet

Quando um botao é pressionado enquanto a funcao de bloqueio de tecla esta ativada

Se um botao no painel de controle for pressionado enquanto a fungdo de bloqueio de tecla esté ativada, o seguinte sera

exibido e o botdo n&o funcionara.
I I I
1 I

arel 1= Locked.
r, CICE




4. Utilizacdo de menus

4-1-2. Operacao de menus

Preparacao: Ligue o projetor. (Consulte a pagina 24)

BB Pressione o botdo MENU no painel de controle do projetor.
O menu é exibido na tela LCD.

B Pressione os botdes LEFT/RIGHT para exibir “Information’

A cada vez que pressionar os botdes LEFT/RIGHT, o display apresentaréa o ciclo “Title Select” <-— “Configuration”
<— “(Title Setup)” <=— “Information.”

B} Pressione o botao DOWN.

O submenu “Lamp” de “Information” é exibido.
O item de menu pode ser selecionado pressionando o botdo ENTER em vez do botdo DOWN.
Para retornar ao estado anterior, pressione o botao UP ou o botdo EXIT.

B3 Pressione o botdo LEFT/RIGHT para selecionar o submenu “Version’

A cada vez que pressionar o botdo LEFT/RIGHT, o display apresentara o ciclo “Lamp” <=— “Lens Type” «<—— “Preset
Button” <~— “Usage” <—— “Error Code” «<—— “Version” <~— “|P Address” <—— “Setup Date” <—— “Option Status.”

B Pressione o botdo DOWN.

O submenu “System” outro nivel inferior a “Version” é exibido.
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4. Utilizag&o de menus

@@ Pressione o botdo DOWN.

O submenu “BIOS” outro nivel inferior a “Model” é exibido.

aSastem -
4 1

i 1 e 2

Pressione o botdo LEFT/RIGHT para selecionar o submenu “Release Package’

A cada vez que pressionar o botdo LEFT/RIGHT, o display apresentaréa o ciclo “Model” <— “Serial No.” <~— “Rele-
ase Package” «<~— “Kernel” <— “U-Boot” «<-— “System Files” <~— “Cinema Firmware” <~— “Cinema Data” «<—
“ICP Firmware” <=— “ICP ConfigFile” <— “FMT FPGA” <—— “Slave BIOS"” <—— “Slave Firmware” <-— “Opt MCU"
<— “Secure Processor” <—— “Lens” <—— “Ballast,” e as informagdes de cada versao seréo exibidas.

P h = | "
1Felea=ze Packa. k

i 1. 10 2

B) Pressione o botdo UP varias vezes.
A cada vez que pressionar o botao UP, o display retornara ao menu um nivel acima.

40



4. Utilizagdo de menus

4-1-3. Como inserir caracteres alfanumeéricos

Caracteres alfanuméricos séo inseridos para itens, como o arquivo de log do periodo especificado € gravado na memdria

USB. (Consulte a pagina 70)

Os caracteres podem ser inseridos pressionando botdes numéricos no painel de controle do projetor.

Mover para a direita ou

para a esquerda

HE

®
Q)

v
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®
e
@l® (

®
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Inserir caracteres

Excluir caracteres inseridos

Os caracteres podem ser inseridos pressionando cada botdo conforme mostrado na tabela a seguir.

e Para excluir um caractere durante a entrada, pressione o botdo DOWN.

[Exemplo de entrada]
Para inserir “XGA” por exemplo,
procedimento:
(1) Pressione o botédo “8” trés vezes.
V—-W-—=X
Pressione o botao RIGHT.
Pressione o botéo “3”.
XG
Pressione o botao RIGHT.
(5) Pressione o botdo “1”.
XGA

@
@3

= =

2

use 0O seguinte

Botéo Caractere inserido

A |

> DE—-=F—-2—-d—e—->f—="“"—
A |

A |

A |
5 M—->N—-0O—-5-m—-=n—-0—>%—
A |

A |

2 S T—-U—=7—-8—>t—>u—"'—
A |

8 V—>W—>X—>8—>V—>W—>x—>(—>
A |

-7 —>/—-90—>5y—>5>7-57>)—>

LAMP I Z—=]/—=9—>y—>7—>" ) |

IVB 4—>’—>_—>O—>;—>:—>+—>-—>|
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4. Utilizacdo de menus

( 4-2. Tabela de menus de ajuste

)

Menus entre paréntesis sdo menus para o nosso pessoal de servico. Em geral, esses menus ndo podem ser usados.

- -, Pagina de
Menu principal Submenu Descricao L
referéncia
Title Select “Title Memory Name” Seleciona o titulo do sinal a ser projetado. 43
TEST Pattern Seleciona o padréo de teste a ser projetado. 43
Configuration Lamp Setup Adjust Ajusta o brilho da lampada. 44
Lamp Mode Seleciona a lampada a usar. 44
Lens Control Lens Position Ajusta a posicado da tela projetada. 45
Focus Zoom Ajusta o tamanho e o foco da tela projetada. 45
Reset (FactoryDefault) Retorna as definigdes aos valores padréo. Seleciona entre botdes e titu- -
los predefinidos apenas, definicbes de LAN apenas e todas as
definicbes.
Lamp Usage Inicializa o tempo de utilizagéo da lampada. 46
Filter Usage Inicializa o tempo de utilizac&o do filtro de ar. 46
Filter Cleaning Inicia o tempo de utilizagdo do filtro de ar (para confirmar quando a lim- 46
peza do filtro deve ser realizada).
(Fan Usage) Inicializa o tempo de utilizagdo do ventilador. -
(Douser Count) Reinicia o nimero de vezes que o douser foi usado. -
(Setup) Douser Setup Define o estado aberto/fechado do douser. -
Panel Key Lock Bloqueia os botdes no painel de controle do projetor para que n&o pos- -
sam ser operados.
Auto Key Lock Ativa ou desativa Bloqueio Automatico de Tecla. -
3D Connector Define o terminal de entrada do sinal de um sistema de imagem 3D -
(terminal 3D ou terminal GPI/O).
Define a porta de entrada de video para sistemas de video 3D.
Unlit Mode Define a operagéo do projetor quando a lampada néo liga. -
Off Timer Define o tempo até que a alimentag&o do projetor seja automaticamente -
desligada.
Message Define o tempo de exibicao da mensagem indicando o ciclo de substi- -
tuicéo da luz, o ciclo de substituigao do filtro de ar e o ciclo de limpeza
do filtro de ar.
Silent Mode Seleciona se usar o indicador de status, campainha, indicadores no -
painel de controle e luz de fundo.
(Installation) Option Slot Configura o dispositivo instalado no slot (apenas quando o projetor esta -
no modo de espera).
Orientation Define o método de projegéo e modo de operacao do ventilador de -
resfriamento.
Lens Type Define o tipo de lente (se suporta ou ndo suporta a fungao de memoria da -
lente) acoplada ao projetor.
Lens Center Move a posicao de deslocamento da lente para o centro. -
Baudrate Define a velocidade de transmissao de dados (bps) do conector de -
controle do PC (RS-232).
Date/Time Define a data e hora no projetor. -
Fan Speed Mode Define o modo de operagéo do ventilador de resfriamento. -
Fan Noise Reduc. Configura o modo silencioso do ventilador de refrigeracéo. -
(Memory) Lamp O contetido da memorizagdo da luz selecionada (valor de energia de -
saida da luz) pode ser sobrescrito com as configuragdes atuais.
Lens O contetdo da memodria de lente selecionada pode ser sobrescrito pelas -
configuracoes atuais.
(Title Setup) Preset Button Preset Button 1-16 Define o titulo a ser atribuido aos botées predefinidos (botdes <1> a 47
<8>).
Information Lamp Output Exibe a definicdo de saida da lampada. 47
Voltage Exibe o valor da tensdo da lampada. 47
Serial Exibe o numero de série da luz. ]
Lens Type Exibe a configuragéo de tipo de lente. 47
Preset Button Preset Button 1-16 Exibe os titulos atribuidos aos botdes predefinidos (botdes <1> a <8>). 48
Usage Exibe informagdes relacionadas ao uso do projetor. 48
Error Code Exibe o erro acontecendo no momento. 48
Version System Exibe o nome do modelo e vérias informagdes de versao do projetor. 49
IMB Exibe o nome do vendedor e as informagdes de versado do bloco de 49
midia (IMB).
IP Address System Exibe o enderego IP do projetor. 49
Setup Date Exibe a data em que o projetor foi configurado (data inicial do periodo 50
de garantia).
Option Status Exibe o status do link do dispositivo montado no slot e do projetor. 50
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4. Utilizacdo de menus

( 4-3. Selecao de titulo )

4-3-1. Title select (Title Memory)

Seleciona o titulo do sinal a ser projetado.

E possivel registrar até 100 titulos. Também é possivel atribuir titulos registrados aos botdes predefinidos (botdes <1> a <8>)
no painel de controle do projetor e chaméa-los diretamente usando esses botdes.

Solicite ao revendedor/distribuidor detalhes sobre o registro e a alteracdo de titulos.

< Exibe o item selecionado atualmente com um asterisco (*).

<— Seleciona o titulo a ser projetado.

4-3-2. Test Pattern

Seleciona o padréo de teste a ser projetado.

< Exibe o item selecionado atualmente com um asterisco (*).

< Seleciona o padréo de teste a ser projetado.

OFF, Alignment, Cross Hatch, Convergence, Red, Green, Blue, White, Black,
White 50% [IRE], H-Ramp, Logo
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4. Utilizacdo de menus
(' 4-4. Configuragao )

Solicite ao revendedor/distribuidor para executar as configuragoes.

4-4-1. Lamp Setup

Ajusta a saida da lampada (brilho).

< Exibe o valor de poténcia de saida (%) atual quando a saida nominal da lampada é de 100%.

< Exibe o valor da poténcia atual (W).

Lamp Mode

Seleciona a lampada a usar. Quando “Dual” é selecionado, a lampada 1 e a lampada 2 ligam e desligam ao mesmo tempo.
Quando “Lamp 1" ou “Lamp 2" é selecionado, a outra lampada n&o é usada.

< Exibe o item selecionado atualmente com um asterisco (*).

< Exibe a definicao.

Dual Usa a lampada 1 e a lampada 2 ao mesmo tempo.
Lamp 1 Usa apenas a lampada 1 (lampada 2 n&o € usada).
Lamp 2 Usa apenas a lampada 2 (lampada 1 néo é usada).

DICAS| e Se 0 modo da lampada for alterado quando a lampada estiver ligada, as definices alteradas serdo aplicadas
imediatamente.
e Se 0 modo da lampada for alterado quando a lampada estiver desligada, as definices alteradas seréo apli-
cadas na proxima vez que a lampada for ligada.

NOTA] Quando o modo da lampada € alterado, o indicador do botédo LAMP ON/OFF pisca em verde (Consulte a pagina
66). Nao é possivel alterar o modo da lampada enquanto o indicador do botdo LAMP ON/OFF esta piscando.
Aguarde até que o indicador do botdo LAMP ON/OFF mude de piscante para aceso continuo.



4. Utilizagdo de menus

4-4-2. Lens Control

Ajuste a posicéo, o tamanho e o foco da tela projetada.
Pressione o botao ENTER para alternar o display entre os ajustes “Lens Position” e “Focus Zoom”. Pressione o botao EXIT
para retornar ao menu um nivel acima.

Ajusta a posicéo da tela projetada.
A tela projetada se move na direcéo selecionada quando o botdo UP/DOWN/LEFT/RIGHT é pressionado.

ehs Position

ah

o ICI

il

Focus Zoom

Ajusta o tamanho (Zoom) e o foco (Focus) da tela projetada.
Pressione o botdo UP/DOWN para ajustar o foco.
Pressione o botéao LEFT/RIGHT para ajustar o tamanho da tela projetada.

OCLIS )

&t = | | /A
. 1 - P
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4. Utilizacdo de menus

4-4-3. Reset

E usado para reiniciar os tempos de uso do filtro de ar e da lampada.

Lamp Usage

Reinicia o tempo de utilizacéo da lampada. Quando as lampadas 1 e 2 forem substituidas ao mesmo tempo, reinicie os tem-

pos de utilizagdo das duas lampadas (1 e 2).

[1] Pressione o botdo LEFT/RIGHT para selecionar a lampada da qual reiniciar o tempo de utilizag&o, e pressione o botdo
ENTER.

[2] Pressione atecla ENTER na tela “Lamp1”, “Lamp?2” ou “ALL" e a tela de confirmagao aparecera.

[3] Selecione “Yes” e pressione a tecla ENTER na tela de confirmac&o para exibir a tela de entrada do nimero de série para
a luz selecionada.

[4] Apds inserir o numero de série da luz, pressione ENTER para reiniciar o tempo de uso da luz. (Se selecionou “ALL”", insira
o numero de série daluz 1 eluz 2.)

< Seleciona a lampada para reiniciar o tempo de utilizag&o.

< Pressione o botdo ENTER para exibir a tela de confirmagao.

Filter Usage

Reinicia o tempo de utilizag&o do filtro de ar.

[1] Pressione a tecla LEFT/RIGHT para selecionar o filtro cujo tempo de utilizacao deseja reiniciar e, entdo, pressione a tecla
ENTER.

[2] Pressione a tecla ENTER na tela “Filter1”, “Filter2” ou “ALL” e a tela de confirmagao aparecera.

[3] Selecione “Yes” na tela de confirmagéo e pressione a tecla ENTER para reiniciar o tempo de utilizagéo do filtro.

< Seleciona o filtro em que deseja reiniciar o tempo de utilizagao.
< Pressione a tecla ENTER para exibir a tela de confirmagéo.

Filter1 Filtro de ar (traseiro)

Filter2 Filtro de ar (lateral)

Filter Cleaning

Reinicia o tempo de utilizagdo do filtro de ar (para confirmar o tempo de limpeza do filtro).

[1] Pressione atecla LEFT/RIGHT para selecionar o filtro cujo tempo de utilizagé&o deseja reiniciar e, entéo, pressione a tecla
ENTER.

[2] Pressione a tecla ENTER na tela “Filter1”, “Filter2” ou “ALL” e a tela de confirmacéao aparecera.

[3] Selecione “Yes” na tela de confirmagéo e pressione a tecla ENTER para reiniciar o tempo de utilizagéo do filtro.

< Seleciona o filtro em que deseja reiniciar o tempo de utilizagao.
< Pressione a tecla ENTER para exibir a tela de confirmagéo.

Filter1 Filtro de ar (traseiro)

Filter2 Filtro de ar (lateral)




4. Utilizacdo de menus

( 4-5. Configuracao de titulo

)

Define o titulo a ser atribuido aos botdes predefinidos (botdes <1> a <8>) (até 16 titulos).

Solicite ao revendedor/distribuidor para executar as configuracoes.

(' 4-6. Informacoes

Exibe as horas de uso da lampada, as informacdes da verséo e os cédigos de erro.

4-6-1. Lamp

Exibe informagdes relacionadas a lampada.

Exibe o modo da lampada e o valor da poténcia de saida da lampada (W).

< Seleciona o item a exibir.
< Exibe 0 modo da lampada.

< Exibe o valor da poténcia atual (W).

Exibe o valor da tenséo (V) da lampada usada no momento.

< Seleciona o item a exibir.
< Exibe o valor da tenséo (V) da lampada 1.

< Exibe o valor da tensé&o (V) da lampada 2.

Exibe o numero de série da luz utilizada no momento.

< Seleciona o item a ser exibido.
< Exibe o nimero de série da luz 1.

< Exibe o nimero de série da luz 2.

4-6-2. Lens Type

Exibe a configuragéo de tipo de lente atual. A configuracédo de tipo de lente é ajustada em “Lens Type” no menu “Configura-

tion” - “Installation” (pagina 44).

< Exibe a configuracéo atual de tipo de lente.

Without Sensor Usando uma unidade que n&o oferece suporte a fungéo de memdaria da lente.

With Sensor Usando uma unidade de lente que oferece suporte a fungdo de memdria da lente.
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4. Utilizacdo de menus

4-6-3. Preset Button

Define o titulo a ser atribuido aos botdes predefinidos (botdes <1> a <8>) no painel de controle do projetor.

< Seleciona o numero do botdo predefinido cujo contetdo vocé deseja exibir.

< Exibe os numeros dos titulos atribuidos.

< Exibe os nomes registrados dos titulos atribuidos.

® O O 0 0 & & 0 0 0 o o o O 0 O o O O O O O O O O O 0 O O o O O O O O O o o O 0 0o 0 0

Para selecionar um titulo alocado a um de “Preset Button9” a “Preset Button16”, pressione o botao predefinido
enguanto mantém pressionado o botdo UP. Por exemplo, para selecionar o titulo alocado a “Preset Button9”,
pressione o0 botdo <1> enquanto mantém pressionado o botao UP.

4-6-4. Usage
Exibe informacgoes relativas a utilizagdo do projetor, como o tempo de uso do projetor, lampadas, filtros de ar e ventilador, e
informacgdes sobre o ciclo de substituicdo da lampada.

< Seleciona o item a exibir.

< Exibe informagdes sobre o item selecionado.

Exibe o tempo de utilizacao do projetor.
Projector A linha superior exibe o tempo de utilizagao, incluindo o modo de descanso, enquanto
a linha inferior exibe o tempo de utilizacdo sem incluir o modo de descanso.

Lamp Exibe o tempo de utilizacao da lampada.

Exibe o tempo de utilizagao restante (aproximado) estimado do tempo de utilizagcao
Lamp Remaining atual com o estado ndo usado como 100% e o estado atingindo o tempo de substitui-
¢éo da lampada como 0%.

Lamp Strike Exibe o nimero de vezes que a lampada foi ligada.
Filter Exibe o tempo de utilizagao do filtro de ar.

Fan Exibe o tempo de utilizagao do ventilador.

Douser Count Exibe o numero de vezes que o douser foi usado.

4-6-5. Error Code

Exibe o cédigo de erro quando um erro ocorre.

< Exibe o codigo do erro que esta ocorrendo no momento.

< Exibe o nome do erro que esta ocorrendo no momento.

Quando vérios erros ocorrem, é possivel exibi-los pressionando os botdes LEFT/RIGHT.
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4. Utilizacdo de menus

4-6-6. Version

Exibe informacgdes da versédo do projetor, placas opcionais e IMB.

Exibe as informacdes da verséo do projetor.

< Seleciona o item a exibir.

< Exibe as informacgdes da versao.

e Model e Serial No.
* Release Package e Kernel
e U-Boot e System Files
e Cinema Firmware e Cinema Data
e |CP Firmware e |CP ConfigFile
o FMT FPGA ¢ Slave BIOS
e Slave Firmware e OptMCU
e Secure Processor e Lens
e Ballast

IMB

Exibe o nome do vendedor e as informacdes de verséo do bloco de midia (IMB). Quando o projetor estd no modo de espera,
o0 nome do vendedor fica em branco e as informacdes da versao exibem “---".

< Exibe 0 nome do vendedor.

< Exibe as informagdes da versao.

4-6-7. IP Address

Exibe o endereco IP definido no projetor.

< Exibe o endereco IP.

System Exibe o endereco IP definido para o projetor (Sistema).
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4. Utilizacdo de menus

4-6-8. Setup Date

Exibe a data em que o projetor foi configurado (data inicial do periodo de garantia).

< Exibe a data em que o projetor foi configurado (data inicial do periodo de garantia).

4-6-9. Option Status

Exibe o status do link do dispositivo montado no slot do projetor. O nome do dispositivo é exibido entre parénteses ( ) quando
0 projetor estd em espera ou quando a conexdo com o dispositivo ndo pode ser confirmada.

< Exibe o status do link do dispositivo no slot.
* NP-90MS: NP-90MS01/NP-90MS02
* <Nome do vendedor> IMB: Bloco de midia
e Sem placa: Nenhum dispositivo montado



Manutencao do projetor

NOTA] Solicite ao revendedor para fazer a limpeza da parte interna do projetor.

( 5-1. Limpeza do gabinete )

Antes de executar a manutengéo do projetor, verifique sempre se ele esta desligado e o plugue de alimentagao esta desco-

nectado da tomada elétrica.

e |Limpe com um pano macio e seco, sem fiapos.

Quando o gabinete estiver muito sujo, use um pano bem torcido umedecido com detergente neutro diluido com agua e,
em seguida, finalize com um pano seco.
Ao usar uma flanela quimica, siga as instru¢des no manual que a acompanha.

e Nunca use um solvente, como tiner ou benzeno. O revestimento pode deteriorar ou descascar.

e Quando for remover o pé da abertura de ventilacédo, use um aspirador de p6é adaptado com uma escova. Nunca permita
que o aspirador entre em contato direto sem um adaptador ou use adaptadores com bocais na limpeza.

e Limpe a abertura de ventilagdo em intervalos regulares. O acumulo de poeira aqui, pode causar aquecimento interno
levando a problemas de funcionamento. O intervalo, que pode variar de acordo com a localizagé&o do projetor, é de apro-
ximadamente 100 horas.

e Nao danifique o gabinete, riscando-o ou permitindo que objetos duros o atinjam. Isto pode arranhar o projetor.

e Consulte o revendedor/distribuidor sobre como limpar a parte interna do projetor.

NOTA] N&o permita que inseticidas nem outros liquidos volateis respinguem no gabinete, na lente ou na tela. Além disso,
néo permita que objetos de borracha ou plastico figuem em contato com o gabinete por um periodo prolongado.
O revestimento pode deteriorar ou descascar.

( 5-2. Limpeza da lente )

Limpe a lente da mesma maneira que as lentes das cameras (usando um soprador de camera disponivel no mercado ou
lencos de limpeza para 6culos). Cuidado para ndo danificar a lente ao limpa-la.
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5. Manutencéo do projetor

( 5-3. Substituicio da lampada e do filtro de ar )

5-3-1. Avisos sobre a substituicdo da ldampada

Quando o tempo de uso da lampada sendo usada como a fonte de luz exceder o tempo de substituicdo da lampada (apro-
ximado), a mensagem “Lamp1 OverTime” ou “Lamp2 OverTime” serd exibida na tela LCD do projetor. Quando isso acontecer,
a lampada atingiu o seu tempo de vida Util e deve ser substituida por uma lampada nova.

e O tempo aproximado de substituicdo da lampada é de 3.000 horas.
o E possivel verificar o tempo de uso restante da lampada atual (aproximado) usando os itens a seguir nos
menus de ajuste. (Consulte a pagina 48)
- Tempo de uso restante da lampada atual (aproximado): “Information” — “Usage” — “Lamp Remaining”

/\ cuibADO

NAO TOQUE A LAMPADA imediatamente apds ter sido usada. Ela estar4 extremamente quente. Desligue o projetor e,
entdo, desconecte o cabo de alimentagédo. Aguarde pelo menos uma hora para o resfriamento da lampada antes de
manusea-la.

e Use a lampada especificada para seguranga e desempenho.

e N&o monte a lampada que primeiro usou montada na lampada 1 na lampada 2, e ndo monte a lampada que primeiro usou
montada na lampada 2 na lampada 1. Se fizer isso, o tempo de substituicdo da lampada (aproximado) nédo sera calculado
corretamente.

e Compre a lampada de substituicdo no revendedor/distribuidor. Ao fazer o pedido, especifique NP-10LPO1 como o numero
do modelo da lampada.

e Substitua os filtros de ar ao mesmo tempo em que substituir a lampada. Ao fazer o pedido, especifiqgue NP-9AF01 como o
numero do modelo do filtro.

e Um kit de reposicéo de lampada e filtro de ar também ¢é fornecido. Ao fazer o pedido, especifique NP-10LFO1 como o
numero do modelo do kit de reposigéo de lampada e filtro.

e N&o remova nenhum parafuso além dos especificados.

e Aldmpada tem um revestimento de vidro para protegé-la. Manuseie-o com cuidado para evitar quebra-lo, acidentalmente.
Além disso, ndo toque a superficie do vidro. Isto pode causar a degradagdo em termos de brilho.

e Se continuar a usar a lampada apés a exibicdo da mensagem, ela poderéa estourar. Quando isso acontece, ela se frag-
menta produzindo um som alto, e pedagos de vidro podem se espalhar no invélucro da lampada. Se isso acontecer,
contate o revendedor/distribuidor e solicite a substituigéo.

e Se for substituir a lampada de uma unidade instalada suspensa no teto, garanta que ninguém esteja embaixo da unidade.
Se a lampada romper, existe o risco de os fragmentos se espalharem.

NOTA] O tempo de substituicdo da lampada ndo é garantido. O tempo real de substituicdo varia dependendo do
ambiente de utilizag&o.

52



5. Manutencéao do projetor

5-3-2. Avisos sobre a substituicao do filtro de ar

Filtros de ar s&o presos sobre a entrada de ar do projetor para prevenir a entrada de pé. Substitua os filtros de ar periodica-
mente para manter o desempenho do projetor.

A\ Aviso:

e Quando for substituir os filtros de ar, desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentacao.
e A poeira nos filtros de ar atrapalha a ventilagdo do projetor, o que propicia a elevagédo da temperatura interna e pode
causar fogo ou mau funcionamento.

/\ cuibAabo

Antes de substituir os filtros, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentagéo e permita o resfriamento do gabinete.

A falha em fazé-lo pode resultar em choque elétrico ou queimaduras.

e Compre o filtro de ar de substituicdo no revendedor/distribuidor. Ao fazer o pedido especifique NP-9AFO1 (opcional).
e Um kit de reposicao de lampada e filtro de ar também é fornecido. Ao fazer o pedido, especifique NP-10LFO1 como o

numero do modelo do kit de reposicdo de lampada e filtro.
e Substitua sempre ambos os filtros de ar ao mesmo tempo. Caso contrario, o tempo de utilizagédo do filtro de ar ndo sera
calculado corretamente.

Saida de ar

e Entrada de ar
e Filtro de ar (lateral)

e Entrada de ar
e Filtro de ar (traseiro)

Numero do modelo Ciclo de reposicéao
NP-9AF01 Substitua sempre que substituir a lampada.
NP-10LFO1
(Kit de reposigéo de lampada e filtro)
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5. Manutencéo do projetor

5-3-3. Procedimento para a substituicdo da lampada e do filtro de ar

e Etapai

Substituicdo da lampada (Consulte a pagina 54)

e EtapaZ2

Substituigéo do filtro de ar traseiro (Consulte a pagina 58)

Substituigédo do filtro de ar lateral (Consulte a pagina 61)

e Etapa 3

Reinicio do tempo de utilizacado da lampada e do tempo de utilizagéo do filtro de ar (Consulte a pagina 63)

5-3-4. Substituicdo da lampada

Esta secéo descreve o procedimento de substituicdo de ambas as lampadas.
Preparaga@o: Tenha uma chave Phillips disponivel.

B Removaa tampa da lampada.

1. Solte o parafuso que prende a tampa da lampada até que a chave Phillips gire livremente.

O parafuso ndo é removivel.

2. Segure a coluna de isolamento do parafuso que prende a tampa da lampada e puxe-o para
remover a tampa.
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5. Manutencéao do projetor

B Remova o invélucro da lampada.

1. Solte os dois parafusos que seguram o invllucro da ldmpada até que a chave Phillips gire
livremente.

Os dois parafusos néo séao removiveis.

2. Segure a alca e remova o invélucro da lampada.

Neste momento, puxe o invélucro diretamente para fora.

/\ cuibADO

Verifique se o invélucro da lampada estéa suficientemente frio antes de remové-lo.
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5. Manutencéo do projetor

B} Instale o novo invélucro da lampada.

1. Insira um novo invélucro da lampada até que esteja conectado ao soquete.

2. Prenda-o no lugar com os dois parafusos.

Certifique-se de apertar os parafusos.

NOTA] Verifique se instalou a Lampada 1 e a Lampada 2. O projetor n&o ligaréa a ndo ser que ambas as lampadas
estejam instaladas.
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5. Manutencéao do projetor

B Recoloque a tampa da lampada.

1. Alinhe as protuberancias (2 locais) na tampa da lampada com os orificios do receptaculo no
projetor e monte a tampa da lampada.

2. Aperte o parafuso para prender a tampa da lampada.

Certifique-se de apertar o parafuso.

Isto conclui a substituicdo da lampada. Agora, substituir os filtros de ar.
e Substituicdo do filtro de ar traseiro (Consulte a pagina 58)
e Substituicdo do filtro de ar lateral (Consulte a pagina 61)

NOTA

e Sempre reinicie o tempo de utilizagdo da luz trocada apds a substituicdo da lampada. (Consulte a pagina 46)
e Substitua sempre ambos os filtros de ar ao mesmo tempo.
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5. Manutencéo do projetor

5-3-5. Substituicao do filtro de ar traseiro

Preparagao: Substitua primeiro a lampada. (Consulte a pagina 54)

B Abraa tampa do filtro.

1. Solte cada um dos dois botbes girando-os no sentido anti-horario.

Os botdes ndo sédo removiveis. Caso o botao esteja muito apertado, use a chave Phillips.

0

S
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5. Manutencéao do projetor

B Remova o filtro de ar.

)

Puxe o lado direito do filtro de ar para fora para remové-lo.

B} Monte o filtro de ar no projetor.

Procure uma seta (1AIR FLOW) indicando a direcao de instalacao na lateral do filtro de ar. Aponte a seta para o

projetor.

1. Alinhe o filtro de ar ao flange no lado esquerdo da entrada de ar.

2. Empurre o lado direito do filtro de ar contra a entrada de ar no projetor.

Flange
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5. Manutencéo do projetor

B Monte a tampa do filtro no projetor.

1. Segure o botdo na tampa do filtro e monte-o no projetor.

Isto conclui a substituicao do filtro de ar traseiro. Agora, substituir o filtro de ar lateral.

NOTA] Sempre reinicie o tempo de utilizagéo do Filtro1 apds a substituicéo do filtro de ar traseiro. (Consulte a pagina 46)



5. Manutencéao do projetor

5-3-6. Substituicao do filtro de ar lateral

Preparacao: Substitua primeiro a lampada. (Consulte a pagina 54)

B Removaa tampa do filtro.

A tampa do filtro € presa por clipes plasticos (4 locais). Segure as bordas superior e inferior da tampa e puxe para
removeé-la.

(=]
Orificios do receptaculo do clipe \

Orificios do receptaculo do clipe

NOTA] Remova a tampa do filtro aplicando forga uniforme. Se aplicar forca apenas de um lado, isso pode danificar os
clipes.
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5. Manutencéo do projetor

B Remova o filtro de ar.
Puxe a parte superior do filtro de ar para fora e levante-o para remové-lo.

B} Monte o filtro de ar no projetor.
Procure uma seta (1AIR FLOW) indicando a direcao de instalagao na lateral do filtro de ar. Aponte a seta para o
projetor.

1. Alinhe o filtro de ar ao flange abaixo da entrada de ar.

2. Empurre a parte superior do filtro de ar contra a entrada de ar no projetor.

} MO HIV

Flange
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5. Manutencéao do projetor

B3 Monte a tampa do filtro no projetor.

1. Alinhe as posicdes dos clipes plasticos (4 locais) com os orificios do receptaculo do clipe no
projetor.

2. Empurre diretamente para prender a tampa do filtro.

Orificios do receptéculo do clipe

Orificios do receptaculo do clipe

Isto conclui a substituicao do filtro de ar lateral. Se ainda n&o tiver concluido a substituicdo do filtro de ar traseiro,
substitua-o depois (Consulte a pagina 58).

NOTA] Sempre reinicie o tempo de utilizagcao do Filtro2 apoés a substituicdo do filtro de ar lateral. (Consulte a pagina
46)

5-3-7 Reinicio do tempo de utilizacao da lampada e do tempo de utilizagao do filtro
de ar

(1] Ligue a alimentagéo ao projetor.
B Reinicie o tempo de utilizagido em “Configuration” — “Reset” no menu de ajuste.
e “Lamp Usage”: Reinicia a utilizagdo da lampada (Consulte a pagina 46)

¢ “Filter Usage”: Reinicia a utilizagdo do filtro (Consulte a pagina 46)

Este procedimento conclui o reinicio do tempo de utilizagdo da lampada e do tempo de utilizagéo do filtro de ar.

63



( 6-1. Solugao de problemas )

Antes de solicitar reparo, verifique as conexodes, configuracdes e operacdes novamente. Caso o problema ndo possa ser
corrigido, contate o revendedor/distribuidor para obter instrugdes ou solicitar reparo.

6-1-1. Problemas e onde verificar

Problema Verificar estes itens

O projetor ndo pode ser ligado. Verifique se a alimentacdo CA esté sendo fornecida ao projetor.

Verifique se a chave de alimentag&o principal esté ligada (ON).

Verifique se a fungédo de blogueio de tecla do painel esta ativada. Se estiver, os botbes de
controle da unidade principal estdo bloqueados e nao funcionaréo.

A temperatura interna do projetor estd muito alta? Quando a temperatura interna esta muito
alta, a funcéo de protecdo ndo permite que o projetor seja ligado. Aguarde um tempo e ligue-o.

Vocé esta usando o projetor em um local com altitude de aproximadamente 1.600 metros ou
mais? As definicdes do ventilador precisam ser configuradas quando o projetor for usado em
altas elevagdes. Consulte o revendedor/distribuidor para obter instrugoes.

A imagem ndo pode ser projetada. | Verifique se a entrada conectada foi selecionada.

Verifigue se um cabo esta conectado corretamente ao terminal da entrada.

Verifigue se o douser esta fechado.

Verifique se as definicoes estéo todas ajustadas corretamente.

A imagem esté distorcida. Verifigue se o transferidor esté configurado corretamente.

Aimagem esté desfocada. Verifique se a lente esta focalizada corretamente.

Verifigue se a tela e o projetor estéo instalados em angulos corretos.

A distancia da projecao pode ser maior do que o alcance focal.

Observe se ha condensacgéo na lente e em outras pecas. Se o projetor esté ligado em um
lugar quente apos ficar armazenado em um lugar frio, a lente e outros componentes 6pticos
internos podem gerar condensagéo. Neste caso, aguarde alguns minutos até que a
condensacéao desapareca.

A imagem esté alterada. Verifique se o cabo do sinal conectado ao projetor esta desconectado.
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Problema

Verificar estes itens

O indicador STATUS pisca em
vermelho.

O projetor pode estar com problemas. Consulte o revendedor/distribuidor para obter
instrucoes.

Um coédigo de erro é exibido.

Consulte o revendedor/distribuidor para obter instrugoes.

( 6-2. Lista de exibicdo de indicadores

Consulte as descrigdes abaixo quando os botdes no painel de controle ou o indicador STATUS na traseira do projetor estive-

rem acesos ou piscando. O projetor também tem uma fungéo de aviso que usa uma campainha.

?

Botéo KEY LOCK

Botdo POWER

C

... z //// / Botdo DOUSER
. . (@_’))T_ Botdo LAMP ON/OFF
0 ® ®

o @) Jo ®)] |

o @) Jo @] |

o @) Jo @] |
I o ) Jo (@) | |
Q ~

Botbes predefinidos
6-2-1. BotGes predefinidos
Condigéo do indicador Condigéo do projetor Nota

Off (desligado)

Nenhum titulo atribuido ao botéo. -

Luz continua

Um titulo € atribuido ao botéo. -

Verde

O titulo esta sendo selecionado. -

Branco

O titulo ndo esté selecionado. -

6-2-2. Botdo KEY LOCK

Condigéo do indicador

Condigéo do projetor Nota

Off (desligado)

O blogueio de tecla esta desligado. -

Luz continua Laranja

O blogueio de tecla estéa ligado. -
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6-2-3. Botao POWER

Condicé&o do indicador Condigé&o do projetor Nota

Off (desligado) A fonte de alimentagdo do projetor esta desligada. -

Luz piscante Laranja Enquanto o projector estiver iniciando Aguardar um momento.
Verde Preparando para ligar alimentagao/ventilador de Aguardar um momento.
(ciclos de 1) resfriamento girando
(Nota 1) (Estado de desligamento da alimentacao para entrar em

modo de espera).
Verde Estado em que a alimentagao n&o pode ser desligada Aguardar um momento.
(ciclos de 2) (Imediatamente apds ligar a lampada ou imediatamente (para um méaximo de
(Nota 2) apos alteracao do modo da lampada). aproximadamente 90
segundos)

Verde Quando o temporizador e espera estiver ativado -
(ciclo de 3
segundos)
(Nota 3)

Luz continua Verde O projetor esta ligado. -
Laranja O projetor estd no modo de descanso. -

(Nota 1) Repete 0,5 segundo ligado — 0,5 segundo desligado.
(Nota 2) Repete 0,5 segundo ligado — 1,5 segundo desligado.
(Nota 3) Repete 2,5 segundos ligado — 0,5 segundos desligado.

6-2-4. Botao DOUSER

Condigéo do indicador Condigéo do projetor Nota
Luz continua | Verde O douser esta fechado. -
Off (desligado) O douser esta aberto. -
6-2-5. Botao LAMP ON/OFF
Condigé&o do indicador Condigéo do projetor Nota
Off (desligado) A lampada est& desligada. -
Luz continua Verde A lampada esté ligada (Dual/Lamp 1/Lamp 2). -
Luz piscante Verde Estado em que a lampada nédo pode ser ligada/desligada. Aguardar um momento.
(ciclos de 2) ou modo da lampada n&o pode ser alterado (para um méaximo de
(Nota 1) (Imediatamente apos ligar/desligar a lampada ou aproximadamente 90
imediatamente apds alteragdo do modo da lampada). segundos)

(Nota 1) Repete 0,5 segundo ligado — 1,5 segundo desligado.
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6-2-6. Indicador de STATUS

Condicéo do indicador

Condigéo do projetor

Nota

Off (desligado)

Alimentacdo principal est4 desligada.

Luz piscante Verde O projetor esté se preparando para ligar. Aguardar um momento.
O douser estéa fechado.
A lampada esté desligada.
Laranja O projetor esta resfriando. Aguardar um momento.

Vermelho (com campainha)

Problema de seguranca, erro.

Vermelho (sem campainha)

Erro com possivel projeto de imagem em
determinadas condigdes.

Uma mensagem de erro é exibida
na tela LCD.
Verifique o contetddo do erro.

Luz continua Verde O projetor esté ligado. -
Laranja O projetor estd em espera. -
Vermelho Erro em um nivel que néo afeta a projecéo. Uma mensagem de erro € exibida

na tela LCD.
Verifique o conteudo do erro.
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( 6-3. Operagdo com um navegador HTTP )

6-3-1. Visao geral

O uso de funcoes de servidor HTTP permitirdo o controle do projetor de um navegador da web. Usar o “Microsoft Internet
Explorer 4.x” ou uma verséo posterior como navegador da web.

Este dispositivo usa “JavaScript” e “Cookies” e o0 navegador deve ser definido para aceitar essas fungdes. O método de
definigéo variaréa dependendo da versdo do navegador. Consulte os arquivos de ajuda e as outras informacoes fornecidas no
seu software.

A resposta de display ou botbes pode ser retardada ou a operacdo pode ndo ser aceita dependendo das con-
figuragdes da sua rede.
Caso isso ocorra, consulte o administrador da rede.
O projetor pode nao responder caso seus botoes forem repetidamente pressionados em intervalos rapidos.
Caso isso ocorra, aguarde um momento € repita.
O acesso é obtido as fungdes do servidor HTTP por e especificando
http://<o endereco IP do projetor>/index.html
na coluna de entrada do URL.

6-3-2. Preparacao antes do uso

Estabeleca conexdes de rede e configure o projetor e confirme que ele estéa completo antes de envolver-se em operagdes de
navegacéo.

Operacdes com um navegador que use um servidor proxy podem néo ser possiveis dependendo do tipo de servidor proxy
e do método de configuracdo. Embora o tipo de servidor proxy seja um fator, € possivel que itens que tenham sido definidos
nédo sejam exibidos dependendo da eficacia do cache, e o contetdo definido de um navegador néo seja refletido na opera-
c¢ao. Recomenda-se que um servidor proxy nao seja usado, a menos que seja inevitavel.

6-3-3. Tratamento do enderego para operagao por um navegador

Com respeito ao endereco real inserido como o enderego ou inserido na coluna de URL quando a operagao do projetor é por
meio de um navegador, o nome do host pode ser usado como ele € com o nome do host correspondendo ao endereco IP do
projetor que foi registrado no servidor de nome de dominio por um administrador da rede, ou 0 nome do host correspondendo
ao endereco IP do projetor que foi definido no arquivo “HOSTS” do computador sendo usado.

(Exemplo 1) Quando o nome do host do projetor foi definido como “pj.nec.co.jp”
http://pj.nec.co.jp/index.html é especificado para o endereco ou a coluna de entrada do URL para acessar fungdes
de servidor HTTP.

(Exemplo 2) Quando o endereco IP do projetor é “192.168.10.10”
http://192.168.10.10/index.html é especificado para o endereco ou a coluna de entrada do URL para acessar funcoes
de servidor HTTP.
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6-3-4. Estrutura do servidor HTTP

Power

Controla a alimentagéo do projetor.
® On: Liga a alimentagao.
e Off: Desliga a alimentacao.

Lamp

Liga/desliga a lampada.
® On: Liga a lampada.
o Off: Desliga a lampada.

Title List

Exibe titulos definidos no projetor (como porta de entrada, tipo de tela e titulo).
Seleciona e o titulo seré alterado.

Basic Control

Exibe os itens de controle basicos.

Lens

Controla a operagéo da lente.

Shift

: Move a tela projetada para cima.

. Move a tela projetada para baixo.

. Move a tela projetada para a esquerda.

: Move a tela projetada para a direita.

. Interrompe a movimentagao.

A movimentagéo também pode ser interrompida clicando no mesmo botdo mais uma vez.

HY A<D

Zoom

A : Zoom para cima da lente.

V¥ : Zooms para baixo da lente.

M : Interrompe o zoom.

O zoom também pode ser interrompido clicando no mesmo botéo mais uma vez.

Focus

A : Foco para cima da lente.
V¥ : Foco para baixo da lente.
MW : Interrompe a focalizag&o.
A focalizag&o também pode ser interrompida clicando no mesmo botdo mais uma vez.

Mute Picture

Clique e o douser fecha e a imagem projetada desaparece. Clique mais uma vez e a
imagem sera projetada novamente.

Projector Status

Exibe a condig&o do projetor.

* L amp Usage: Exibe as horas de uso da lampada.

e Lamp Power: Exibe a saida da lampada (%).

e | amp Status: Exibe o status da lampada (On: Acesa / Off: Apagada).
e Error Status: Exibe o status de erros ocorrendo no projetor.

* Refresh: Atualiza a exibi¢cao das condi¢oes a seguir.

Lamp Memory

Entry Salva o0 modo da luz atual e o valor de saida da luz na meméria.

Delete Exclui a memdria selecionada na lista Meméria da luz.

Copy Copia a memdria selecionada na lista.

Paste Salva/sobrescreve a memoria copiada na lista de memdria selecionada.
Test Testa o valor de ajuste da memodria selecionada na lista.
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( 6-4. Gravacao do arquivo de log (Save Information) )

Arquivos de log salvos na unidade principal podem ser gravados na memaéria USB conectada a porta USB da unidade prin-
cipal. Para gravar o arquivo de log, use o procedimento a seguir.

& Conecte a meméria USB a porta USB da unidade principal.

Aguarde até que a memodria USB seja reconhecida e entre na condi¢do em que possa ser usada (5 segundos ou
mais). Para obter detalhes, consulte o guia de instru¢ées da memdaria USB.

B Pressione simultaneamente o botdo UP e ENTER.

A tela “Save Info.” é exibida.

DICAS|  Se voceé pressionar botdo EXIT durante a operacao, ela sera interrompida e o display retornara a tela normal.

B) Pressione o botdo LEFT/RIGHT e selecione o periodo de gravagéo do arquivo de log.
Os itens que podem ser selecionados sdo os seguintes:

Today Grava os arquivos de log de hoje.

7days Grava os arquivos de log de 7 dias a partir de hoje.
30days Grava os arquivos de log de 30 dias a partir de hoje.
2years Escreve arquivos de registros por 2 anos a partir de hoje.
Manual Grava os arquivos de log de periodos especificados.

B3 Pressione o botdo ENTER.

Quando “Today”, “7days”, “30days” ou “2years” for selecionado, o periodo de gravacao do arquivo de log sera
exibido.

< O periodo de gravagéo do arquivo de log sera exibido.
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Quando “Manual” for selecionado, especifique o periodo de gravagao do arquivo de log. Para saber como inserir
numerais, consulte “4-1-3. Como inserir caracteres alfanuméricos (Consulte a pagina 41). Se pressionar o botao
ENTER, o display avancara para a tela seguinte.

< Insira a data/hora para iniciar a gravagéo.

Pressione o botdo ENTER.

< Insira a data/hora para parar a gravagao.

Pressione o botdo ENTER.

< O periodo de gravagéo do arquivo de log sera exibido.

B Confirme o periodo de gravagéo do arquivo de log, pressione o botdo LEFT/RIGHT para sele-
cionar “Execute” e pressione o botdo ENTER.

Os arquivos de log do periodo especificado séo gravados no dispositivo USB. Quando a gravagéo é concluida, a
tela a seguir € exibida.

® & O O 0 & o & & o o o o 0 o o o o o o o o o o o o O o o o o o o o ° o o o o o 0 0o o 00
DICAS| Se selecionar “Cancel” e pressionar o botdao ENTER, a gravacdo dos arquivos de log sera interrompida e o
display retornara a tela normal.

@@ Pressione o botdo ENTER.
O display retorna a tela normal.

Remova o USB da porta USB da unidade principal.
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6-4-1. Nomes de arquivos de log

Arquivos de log gravados sao salvos com 0s nomes de arquivo a seguir.

(Nome do modelo)_(Numero de série) YYMMDDHHmMm.txt

(Nome do modelo) Mostra o modelo do projetor.
(Numero de série) Mostra o nimero de série do projetor.
AAMMDDHHMmM Mostra a data/hora da gravagao.

AA: Ano (ultimos 2 digitos)
MM: Més (2 digitos)

DD: Data (2 digitos)

HH: Hora (2 digitos)

mm: Minuto (2 digitos)

Por exemplo, se o arquivo de registro NC1000C for gravado em 1 de junho de 2016 as 14h05. ele sera salvo com o nome de
arquivo “NC1000C_abcd1234_1606011405.txt".
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( 6-5. Desenho em linhas gerais )

798
810
695

L ——

314

(140,5)
|
p

Unidades: mm
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( 6-6. Especificagbes )

Nome do modelo

NC1000C

Método de projecao

método 3 chips DLP Cinema®

0,69 pol. DC2K chip

Resolucéo do painel

2048 x 1080

Tipo de lampada

Lampada CA 400 W

Tamanhos de tela

Méx. 10,6 m @14ft-L / Ganho da tela 1,8 (Depende das condigdes de configuragéo)

Taxa de contraste

1600:1 com representacéo de cor especificada DCI

Funcao de ajuste da lente

Deslocamento da lente motorizado (vertical/horizontal), zoom motorizado, foco motorizado, douser

Portas de entrada de sinal

Quando enviado de fabrica: Vazio
(para montagem de componentes opcionais) (Nota 1)

Controle externo

RS-232C (D-sub 9 pinos) x 1

Porta GPIO (D-sub 37 pinos) x 1

Terminal de servico (estéreo mini jack) x 1
3D CTL (D-sub 15 pinos) x 1

USB (Tipo A) x 1

Porta sincronizada x 1

Porta Ethernet (G-bit RJ-45) x 1

Tensao da fonte de alimentagao

CA 100 a 130V, 50/60 Hz monofasica
CA 200 a 240V, 50/60 Hz monofésica

Corrente de entrada

122a9,0A (1002130 V)
5,8a4,8A (200 a 240 V)

Consumo de poténcia

1210 W (100 a 130 V) (Nota 2)
1135 W (200 a 240 V) (Nota 2)

Método de resfriamento

Sistema de resfriamento de ar (inclui filtro contra pé)

Nivel de ruido

Menor que 48 dB

Instalagéo Orientac&o: Desktop/frontal, Desktop/traseiro, Teto/frontal, Teto/traseiro

Peso liquido 44 kg (Excluindo lente)

Dimensodes 621 mm (W) x 798 mm (D) x 314 mm (H) (N&o inclui partes protuberantes, inclui pé.)
Ambiente Temperatura operacional: 10°C a 35°C

Umidade operacional: 10% a 85% (sem condensac&o)

Temperatura de armazenamento: -10°C a 50°C

Umidade de armazenamento: 10% a 85% (sem condensagao)

Altitude operacional: 0 a 3.000 m (1.600 m a 3.000 m: Defina “Fan Speed Mode” como “High Altitude”)
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(Nota 1)Os slots de entrada de video estédo vazios quando o dispositivo é transportado. Portas de entrada podem ser adicio-
nadas com a montagem de placas opcionais, vendidas separadamente. (Consulte a pagina 84)

(Nota 2)O valor é tipico.

* Observe que estas especificagdes e design podem ser alterados sem prévio aviso.
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( 6-7 Cabo de alimentagéo )

NOTA] Pergunte ao revendedor qual cabo selecionar e comprar.

Especificagoes elétricas do cabo de alimentagédo

O projetor é equipado com um conector C19 IEC60320 para conectar um cabo de fonte de alimentagdo CA. Verifique se os
cabos de alimentagéo CA que conectam os conectores embutidos no projetor a rede elétrica CA tém as capacidades mos-
tradas abaixo.

Tensé&o da fonte de alimentagéo Corrente de entrada do projetor Capacidade de corrente do cabo de
alimentagéo
CA 100 V-130 V 12,2a90A 125V 15 A ou superior
250 V 15 A ou superior
CA 200 V-240 V 58a48A 250 V 15 A ou superior

Tipo de cabo de alimentacao

Cabo

Use plugues, cabos e conectores adequados aos regulamentos do pais de instalagdo, conforme mostrado na tabela a seguir.

Alemanha
Plugue Cabo Conector
CEE7 HO5VV-F 3G1.5 IEC 320 C19
EUA
Plugue Cabo Conector
NEMA 5-15P SJT 3 x AWG 14 IEC 320 C19

Plugue Cabo Conector

JIS C 8303 VCTF 3 x 2.0mm IEC 320 C19

Japao
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China

Plugue

Cabo

Conector

GB2099

RVV 300/500

GB17465.1

Conector

Dimensbes do conector do cabo de alimentagdo sdo mostradas a seguir.

13 20,2

8 0,
1 [
|
[
]

\S JJ

Unidade: mm

2800 20719,
£
£

L o
R3,5 min c\|
9 D
S o
i
- —>
N —/
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( 6-8. Atribuicao de pinos e funcoes de terminal )

6-8-1. Conector de controle PC (RS-232) (D-Sub 9 pinos)

E uma interface RS-232C para controlar o projetor de um PC. O projetor funciona como um DCE (Data Communication Equi-
pment), portanto use um cabo direto quando conectar a um PC.

‘ @@@@@ ‘
OO06

No. pino Nome do sinal RS-232C | Fung¢des como RS-232C Operacao do conector do projetor
1 CD Deteccao de portadora | N&o usado (N.C.)
2 RXD Recepc¢ao de dados Transmisséo de dados a um dispositivo externo
3 TXD Transmissdo de dados Recepcao de dados de um dispositivo externo
4 DTR Terminal de dados Conexao com 6 pinos
pronto (Nota)
GND Sinal Terra Sinal Terra
6 DSR Conjunto de dados Conexao com 4 pinos
ligado (Nota)
7 RTS Pronto a enviar SISTEMA: Hi-Z (Nao usado)
CINEMA: Hi-Z (Usado)
8 CTS Enviar dados SISTEMA: Fixo em -6,5 V (N&o usado)
CINEMA: £10,5 V (Usado: Depende do status da comunicagéo)
9 RI Indicador de toque N&o usado (N.C.)

(Nota) Na&o usar sinais DTR e DSR na comunicagéo.
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6-8-2. Conector de controle externo (GP I/0O) (D-Sub 37 pinos)

E possivel controlar o projetor com um dispositivo externo e controlar o dispositivo externo do projetor usando um conector
de controle externo (GPIO: Portas de I/O de Propésito Geral). Cada pino é eletricamente separado dos circuitos internos do
projetor por um fotoacoplador. 8 portas de entrada e 8 portas de saida estéo disponiveis.

Contate o revendedor/distribuidor para saber como uséa-las e opera-las.
19 18 17 16 15 14 13 12 1110987654321

\t"o)kk&&“((o’(((o’o’('ﬁ]
/‘)))/”?T?Q’\’\’\’\’\’\
|

37 36 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 Vista dos pinos do conector fémea
No. pino Nome do sinal 1/O No. pino Nome do sinal 1/0

1 GPINT+ IN 20 GPIN1- IN
(Referéncia de entrada L/R 3D +) (Referéncia de entrada L/R 3D -)

2 GPIN2+ IN 21 GPIN2- IN
(Referéncia de display L/R 3D +) (Referéncia de display L/R 3D -)
GPIN3+ (reservado p/ sistema) IN 22 GPINS- (reservado p/ sistema) IN
GPIN4+ (reservado p/ sistema) IN 23 GPIN4- (reservado p/ sistema) IN
EXT_GPIN1+ IN 24 EXT_GPIN1- IN
(Selegéo de Controle e Titulo +) (Selecao de Controle e Titulo -)

6 EXT_GPIN2+ IN 25 EXT_GPIN2- IN
(Selegéo de Controle e Titulo +) (Selecéo de Controle e Titulo -)

7 EXT_GPIN3+ IN 26 EXT_GPIN3- IN
(Selegéo de Controle e Titulo +) (Selecéo de Controle e Titulo -)

8 EXT_GPIN4+ IN 27 EXT_GPIN4- IN
(Selecéo de Controle e Titulo +) (Selegéo de Controle e Titulo -)

9 GPOUT1+ out 28 GPOUT1- ouT
(Referéncia de Saida L/R 3D Externa +) (Referéncia de Saida L/R 3D Externa -)

10 GPOUT2+ (reservado p/ sistema) ouTt 29 GPOUT2- (reservado p/ sistema) ouT

11 GPOUT3+ (reservado p/ sistema) ouT 30 GPOUTS- (reservado p/ sistema) ouT

12 GPOUT4+ out 31 GPOUT4- ouT
(Referéncia de Saida E/D 3D Interna +) (Referéncia de Saida E/D 3D Interna -)

13 EXT_GPOUT1+ ouTt 32 EXT_GPOUT1- ouT
(Projetor Pronto/Ocupado +) (Projetor Pronto/Ocupado -)

14 EXT_GPOUT2+ ouTt 33 EXT_GPOUT2- ouT
(Status de Erro do Projetor +) (Status de Erro do Projetor -)

15 EXT_GPOUT3+ out 34 EXT_GPOUT3- ouT
(Status Reproduzir/Fim IMB +) (Status Reproduzir/Fim IMB -)

16 EXT_GPOUT4+ ouTt 35 EXT_GPOUT4- ouT
(Pulsagéo do Projetor +) (Pulsagéo do Projetor -)

17 NC (n&o conectado) - 36 NC (nao conectado) -

18 TERRA PWR 37 TERRA PWR

19 TERRA PWR - - -

EXT_GPIN1 - EXT_GPIN4: E possivel controlar o projetor externamente pelas combinagées de sinais de entrada (alto/
baixo).

(Fonte de alimentacao do projetor/ligando ou desligando a lampada/silenciador da ima-
gem/selecao do titulo)

EXT_GPOUT1 - EXT_GPOUT4: As fungdes na tabela acima sdo configuracées padrao. E possivel alterar as funcoes
atribuidas.
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Conector de entrada

Conector GP I/O Dentro do projetor

Resisténcia = 390 Q
[
| —

Ext_GPIN_P O
No.dopino: 1 2 3 4 5 6 7 8

Tens&o aplicada através dos pinos de Ext_GPIN_P e
Ext_GPIN_N deve estar no intervalo de 3,3 Vcc a 10 Vcc.
Corrente operacional recomendada: 5mA

Regime méaximo absoluto: 23 mA

Ext_GPIN_N O
No.dopino: 20 21 23 23 24 25 26 27

v

— —

Fotoacoplador
Tensao no sentido direto: 1,1V (@5 mA)

* Usando controle GPIO

Momentaneamente, o pulso “ON” o habilita a controlar o projetor. Para habilitar o pulso “ON”, mantenha-o por mais de 500
ms. Mantenha “OFF” por mais de 500 ms antes de “ON”. (Consulte a pagina 80)

A seguir apresentamos a lista para controlar o projetor usando a porta GPIO.

No. pino Fotoacoplador ON/OFF Funcao
1-20 ON/OFF Entrada de sinal de sincronizagéo L/R 3D ON/OFF
2-21 ON/OFF Entrada de sinal de sincronizagéo de display L/R 3D ON/OFF
3-22 - Reservado p/ sistema (usado internamente)
4-23 - Reservado p/ sistema (usado internamente)
5-24 8-27 7-26 6-25 5-24 As fungdes a seguir aplicam-se dependendo da combinac&o de terminais de entrada.
o OFF OFF OFF ON | Alimentagao ON
8-27 OFF OFF ON OFF | Alimentagao OFF
OFF OFF ON ON Lampada ON
OFF ON OFF OFF Lampada OFF
OFF ON OFF ON Douser de imagem ON
OFF ON ON OFF Douser de imagem OFF
OFF ON ON ON Reservado p/ sistema (usado internamente)
ON OFF OFF OFF Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 1
ON OFF OFF ON Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 2
ON OFF ON OFF Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 3
ON OFF ON ON Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 4
ON ON OFF OFF Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 5
ON ON OFF ON Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 6
ON ON ON OFF Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 7
ON ON ON ON Seleciona o titulo registrado para o bot&o predefinido 8
Exemplo de imagem dousing: Entrada ON para 5-24 e 7-26 enquanto 6-25 e 8-27 sdo OFF.

Exemplo para selecéo do botéo predefinido 2:  Entrada ON para 5-24 e 8-27 enquanto 6-25 e 7-26 s&o OFF.

e O comando de operagéo vindo da porta GPI/O sera cancelado quando o projetor estiver processando outras
tarefas, como resfriamento da lampada e trocando titulo.
¢ Defina todos os outros pinos que ndo estdo em uso como “OFF”.
e O comando da operacéo é executado sob entrada continua do pulso “ON” por aproximadamente 200 ms.
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» Diagrama de sincronizagao de controle de GPIO
Exemplo de selegéo de botao predefinido

Desligado pelo menos 500 ms

pelo menos 500 ms

aprox. 200 ms

Douser de imagem (Douser) ON

ligado E
8-27 :
desligado : L
ligado ' E
5-24/6-25/7-26 :
desligado E
A tempo
Executar
Selecionar botéo predefinido
Exemplo para ligar o douser de imagem (Douser)
Desligado pelo menos 500 ms, pelo menos 500 ms ,
E aprox. 200 ms E
<> :
ligado ¢ : '
5-24/7-26 : L
desligado :
ligado E
6-25/8-27
desligado E
i tempo
Executar

Exemplo de lampada ligada

Desligada pelo menos 500 ms

pelo menos 500 ms

aprox. 200 ms

ligada : .
5-24/6-25 : L
desligada :
ligada E
7-26/8-27 H
desligada E
A
Executar

Lampada ligada

tempo
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Exemplo para desligar a alimentagéo

Desligada pelo menos 500 ms

pelo menos 500 ms

aprox. 200 ms

ligada E i
6-25 : L
desligada :
ligada E
5-24/7-26/8-27 E
desligada
A
Executar

Alimentagéo OFF

tempo
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Conector de saida

Conector GP I/O

Ext_GPOUT_P
Ext_PROJ_GOOD_P
No. dopino: 9 10 11 12 13

CRegime méaximo absoluto: 50 mA)

Ext_GPOUT_N
Ext_PROJ_GOOD_N

No.dopino: 28 29 30 31 32 33 34 35

¢ Usando controle GPIO

E possivel usar o controle de GPIO para a verificacéo da integridade e de erro do projetor. Além disso, é possivel usar a saida

como o gatilho para controlar dispositivos externos.

As fungdes a seguir sdo atribuidas ao pino numero 13-32, 14-33, 15-34 e 16-35 (EXT_GPOUT1 - EXT_GPOUT4) por padréo.

E possivel alterar as funcées atribuidas.

Dentro do projetor

14 16

Fotoacoplador

No. pino Fotoacoplador ON/OFF Fungéo

9-28 ON/OFF Saida de sinal de sincronizagéo L/R 3D externa ON/
OFF

10-29 - Reservado p/ sistema (usado internamente)

11-30 - Reservado p/ sistema (usado internamente)

12-31 ON/OFF Saida de sinal de sincronizagao L/R 3D interna ON/OFF

13-32 ON/OFF Verificagdo de status de controle GPIO
ON: Controle GPIO (entrada) esté indisponivel.
OFF: Controle GPIO (entrada) esta disponivel.

14-33 ON/OFF Verificagéo de erro
ON: Erro
OFF: Sem erro

15-34 ON/OFF Verificag&o de status IMB
ON: O conteldo esta sendo reproduzido.
OFF: O contetdo esta parado/pausado.

16-35 ON/OFF Verificag&do de integridade (pulsacao)
ON e OFF saem alternativamente quando as opera-
¢Oes estdo normais.
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6-8-3. Conector 3D (D-sub 15 pinos)

E usado para conectar um sistema de imagem 3D ao projetor.

@0eOOOOO
N\ N CACRCRCRONCNON /IR

Vista dos pinos de um conector fémea

No. Nome do sinal 1/O Funcéo
pino
1 +12V PWR Fornece alimentagéo (+12 V) ao sistema de imagem 3D
2 GNDC TERRA Terra
3 GNDC TERRA Terra
4 RS232_RX IN Transmissdo de dados do sistema de imagem 3D
(1200 Baud, 8 bits, Sem paridade)
5 RS232_TX ouT Transmisséo de dados para o sistema de imagem 3D
(1200 Baud, 8 bits, Sem paridade)
6 CONN_3D_MODE+ ouT Status do modo 3D (+)
(Conecta-se ao coletor do transistor de saida do fotoaco-
plador dentro do projetor)
7 CONN_SYNC+ ouT Sinal de sincronizagéo de troca L/R 3D (+)
(Conecta-se ao coletor do transistor de saida do fotoaco-
plador dentro do projetor)
8 3D_INPUT_REFERENCE+ IN Sinal de sincronizagéo de L/R 3D (+)
(Conecta-se ao anodo do diodo de entrada do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
+12V PWR Fornece alimentacao (+12 V) ao sistema de imagem 3D
10 3D_INPUT_REFERENCE+ IN Sinal de sincronizagéo de L/R 3D ()
(Conecta-se ao catodo do diodo de entrada do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
11 3D_DISPLAY_REFERENCE+ IN Sinal de sincronizagéo de display L/R 3D (+)
(Conecta-se ao anodo do diodo de entrada do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
12 3D_DISPLAY_REFERENCE- IN Sinal de sincronizag&o de display L/R 3D (-)
(Conecta-se ao catodo do diodo de entrada do fotoacopla-
dor dentro do projetor)
13 CONN_3D_MODE- ouTt Status do modo 3D (-)
(Conecta-se ao emissor do transistor de saida do fotoaco-
plador dentro do projetor)
14 CONN_SYNC- ouT Sinal de sincronizagéo de troca L/R 3D (-)
(Conecta-se ao emissor do transistor de saida do fotoaco-
plador dentro do projetor)
15 N/C - N&o usado
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( 6-9. Lista de produtos relacionados

)

Nome do produto Memodria da Numero do modelo
lente

Lente Lente de zoom 1,63 a 2,03 - NP-9LS16Z1
Lente de zoom 2,03 a 2,72 - NP-9LS20Z1
Lente de zoom 4,07 a 6,34 - NP-9LS40Z
Lente de zoom 1,2a 1,72 O NP-9LS12ZM1
Lente de zoom 1,33 a 2,1 O NP-9LS13ZM1
Lente de zoom 1,62 a 2,7 O NP-9LS16ZM1
Lente de zoom 2,09 a 3,9 O NP-9LS20ZM1
Lente de zoom 4,07 a 6,34 O NP-9LS40ZM1

Lampada Lampada de reposicéo NP-10LPO1

Filtro de ar Filtro de reposicao NP-9AFO1

Kit de lampada e filtro de ar Lampada e filtro de reposicao NP-10LFO1

Servidor de Midia Integrado Servidor de Midia Integrado NP-90MS02
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