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Wichtige Informationen

Sicherheitshinweise
VorsichtsmaBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgféltig durch, bevor Sie den
NEC MT1065/MT1060/MT860 Projektor benutzen, und bewahren Sie
das Bedienungshandbuch in greifbarer Nahe als spatere Referenz auf.
Die Seriennummer lhres Projektors befindet sich auf dessen rechter

Seite. Tragen Sie sie hier ein:

Wichtige Sicherheitshinweise
Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer lhres

Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlagen
schiitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten Sie
alle Warnungen.

Installation
1.

Um beste Resultate zu erreichen, empfielt es sich, den Projektor in

VORSICHT einem abgedunkelten Raum zu betreiben.
/) Zum Ausschalten der Hauptspannung miissen Sie unbedingt | 5 gtglien Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Fliche in
d‘?“ Netzstecker von der Netzsteckdo;,e ab"2|elhen. . einer trockenen Umgebung; frei von Staub und Feuchtigkeit.
Die Netzsteckdose sollte so nahe wie méglich am Geréat . = . o
installiert werden und jederzeit leicht zuganglich sein. Um einen vorzeitigen Lampgnausfall zu vermeiden, sollten Sie die
Vorderseite des Projektor nicht um mehr als 15° nach oben oder
VORSICHT unten neigen.
UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, 3. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die
SOLLTEN SIE DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN. Nahe einer Heizung oder sonstiger Hitze abstrahlender
A IM INNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH KEINE Einrichtungen.
\?V/?EUF;FIEEIEI;\IE KI(Djll\ElN\{I'OE'\Ifl ngggffgsgﬁg?ggﬁx\ﬁjgﬁg 4. Wenn das Geréat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf
ausgesetzt wird, kénnen interne Komponenten beschadigt werden.
SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC- : ) o
SERVICEPERSONAL. 5. Behandeln Sie lhren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes
Schitteln kann interne Komponenten beschadigen.
Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter Spannung 6. Legen Sie keine schweren Gegensténde auf den Projektor.
{%5 im Inneren des Geratels, die einen ellek_t_rlsclzhen Schlag 7. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:
verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit sémtlichen inneren

Geréate-Bauteilen gefahrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam, da3
dem Gerat wichtige den Betrieb und die Wartung betreffende
Informationen beigefiigt sind. Diese Informationen sollten zur
Vermeidung von Stérungen unbedingt sorgfaltig gelesen und
beachtet werden.

A

a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b. Der Projektor muB3 von qualifiziertem NEC-Servicepersonal
installiert werden, um einen ordnungsgemdBen Betrieb
sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

c. Die Decke muB fiir das Gewicht des Projektors ausreichende
Festigkeit aufweisen und die Installation muB entsprechend den

ortlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.
d. Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhédndler.

WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT
WERDEN. VERWENDEN SIE NICHT DEN GEERDETEN
STECKER DIESER EINHEIT MIT EINEM
VERLANGERUNGSKABEL ODER EINER STECKDOSE, IN DIE
NICHT ALLE DREI STIFTE VOLLSTANDIG EINGESTECKT
WERDEN KONNEN. OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE. IM
INNEREN BEFINDEN SICH HOCHSPANNUNGSFUHRENDE
BAUTEILE. UBERLASSEN SIE SAMTLICHE SERVICEARBEITEN
QUALIFIZIERTEM NEC-SERVICEPERSONAL.

3. GSGV Gerauschemissionsverordnung:

Der Schalldruckpegel betragt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779
weniger als 70 dB (A).

RADIACION LASER RAVONNEMENTLASER NE PAS
NO MIRE AL RAYO \RDER DANS LE FAISCEAU
DO NOT STARE INTO BEAM | PRODUCTO LASER CLASSE2 APPARE\LA LASER DE CLASSE2

WAVE LENGTH: LASER- RI\H UNG
NAX ouw%r S tier? stz
CLASS T LASER PRODUC BCKEN [aSeh ldssee | it oo 4o 2L~ 28

CLASS 2 LASER PRODUCT [ENG0825-1:1994+A11:1996 JIS C 68021998 1EC 60825-1:1993+A1:1997 WADE W ciii

CAUTION

*

LASER RADIATION:

Dieses Etikett ist an der Seite der Fernbedienung angebracht.

VORSICHT

Schauen Sie nicht in den Laser-Zeiger, solange dieser
eingeschaltet ist und richten Sie den Laserstrahl nicht auf
andere Personen. Dies kénnte schwere Augen-verletzungen
zur Folge haben.

A

G-2



VorsichtsmaBnahmen zum Schutz vor Brand und Sto8  Lijeferumfang

1. Achten Sie auf ausreichende Ventilation und freie Luftzirkulation iber ~ Vergewissern Sie sich, dass der Karton alle aufgefihrten Teile enthalt.
die Beliiftungsschlitze, damit es nicht zu Hitzestau im Projektor ~ Sollte ein Teil fehlen, wenden Sie sich an lhren Handler.
kommt. Halten Sie einen Mindestabstand von 10 cm zwischen  Heben Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial fiir einen
Wanden und Projektor. eventuellen Versand des Projektors MT1065/MT1060/MT860 gut auf.

2. Achten Sie darauf, dass keine Fremdkdrper wie Buroklammern oder
Papierschnipsel in den Projektor eindringen kénnen.

Versuchen Sie niemals selbst, in den Projektor gefallene
Gegenstande zu entfernen.

Keinesfalls Metallobjekte wie Drahte oder Schrauben in den Projektor
einfiihren. Schalten Sie den Projektor sofort aus, falls ein Gegenstand
hineingerutscht ist, und lassen Sie den Gegenstand vom NEC-
Kundendienst entfernen.

3. Platzieren Sie keine Behalter mit Flissigkeiten auf den Projektor.

4. Blicken Sie bei eingeschaltetem Projektor keinesfalls direkt in die
Linse. Anderenfalls kdnnen Augenschaden resultieren.

5. Halten Sie Gegenstande wie Lupen vom Lichtstrahlweg des
Projektors entfernt. Der von der Linse projizierte Lichtstrahl ist duBerst
intensiv, weshalb reflektierende Gegenstande ihn umleiten und
Gefahren wie Brand oder Augenschéden verursachen kdnnen.

6. Decken Sie niemals bei eingeschaltetem Gerét die Linse mit der
beiliegenden Kappe o. A. ab. Dies kann aufgrund der von der
Lichtquelle abgestrahlten Warme zum Schmelzen der Kappe und
zu Verbrennungen der Hande fiihren.

Fernbedienung Batterien Schnur und Niete

7. Der Projektor ist auf eine Betriebsspannung von 100 — 120 V bzw. 200
— 240 V mit 50/60 Hz ausgelegt. Vergewissern Sie sich vor der
Inbetriebnahmen, dass die Netzspannung diesen Vorgaben entspricht.

8. Netzkabel vorsichtig handhaben und keinesfalls tibermé&Big biegen.
Ein beschédigtes Kabel kann elektrischen Schlage oder Feuer
verursachen.

9. Falls der Projektor flr langere Zeit nicht verwendet wird, den
Netzstecker von der Steckdose trennen.

RGB-Signalkabel

VORSICHT

1. Fassen Sie bei eingeschaltetem Projektor nicht an den Bellftungsgrill
auf der Vorderseite, da er heiB werden kann.

2. Verwenden Sie den KippfuB keinesfalls anders als angegeben.
Transportieren oder Aufhdngen am KippfuB3 kann zu Schéden am
Projektor fihren.

3. Aktivieren Sie den Hochgeschwindigkeits-Liftermodus, wenn der
Projektor mehrere Tage durchgehend gebraucht wird. (Wahlen Sie
vom Meni Advanced [Projektor-Optionen] — [Einrichten] — [Seite 4]
— [Hochgeschwindigkeits-Lifter-Modus].)

4. Vermeiden Sie unter folgenden Umstanden ein Ziehen des
Netzsteckers.

CD-ROM
Projector User Supportware

Der Projektor kann dadurch beschadigt werden. Nur Nordamerika
Registrierungskarte

*  Wéhrend das Sanduhr-Symbol zu sehen ist. : '
Befristete Garantie

* Wéhrend die Meldung "Bitte warten Sie einen Augenblick." angezeigt
wird. Diese Meldung erscheint beim Ausschalten des Projektors.

*  Wéhrend die Liifter laufen. (Die Liifter laufen nach dem
Ausschalten des Projektors noch 90 Sekunden lang nach.)

Nur Europa
Garantieschein

5. Werfen Sie die PC-Karte oder LAN-Karte nicht aus, wahrend auf sie
zugegriffen wird. Dies kann die Daten auf der PC-Karte oder LAN-
Karte beschéadigen.

Lampenaustausch
+ Folgen Sie zum Austauschen der Lampe den Anweisungen auf Seite G-53.

+ Die Lampe muss ausgetauscht werden, wenn die Meldung "Das
Ende der Lampenlebensdauer ist erreicht. Bitte ersetzen Sie
die Lampe." angezeigt wird. Wenn die Lampe bis Uber das Ende
ihrer Lebensdauer hinaus weiterverwendet wird, kann die Birne
platzen, wobei Glassplitter im Lampengehé&use verstreut werden.
Berlhren Sie die Splitter nicht, da Sie sich dabei verletzen kdnnen.

Sollte dies vorkommen, beauftragen Sie Ihren NEC-Fachhandler mit
dem Lampenaustausch.

+ Lassen Sie nach dem Ausschalten des Projektors mindestens 90
Sekunden verstreichen. Schalten Sie dann den Hauptnetzschalter
aus und ziehen Sie den Netzstecker, um den Projektor dann weitere
60 Minuten abkuhlen zu lassen, bevor Sie die Lampe austauschen.
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EINFUHRUNG

Einfiihrung in lhren Projektor
Dieses Kapitel stellt hnen lhren neuen MT1065/MT1060/MT860 Projektor
vor und beschreibt dessen Funktionen und Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung lhres MT1065/
MT1060/MT860 Projektors.

Der MT1065/MT1060/MT860 ist einer der besten zur Zeit auf dem Markt
erhaltlichen Projektoren. Er ermdglicht Ihnen das Projizieren von scharfen
Bildern bis zu 500 Inches parallel (diagonal gemessen) von lhrem PC
oder Macintosh-Computer (Tischgerdt oder Notebook), lhrem
Videorekorder, lnhrem DVD-Player, lhrer Dokumentenkamera, Ihrem
LaserDisc-Player oder Ihrem Viewer

Sie kénnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn fir
die Rickprojektion hinter dem Projektionsschirm platzieren oder ihn
permanent an der Decke montieren*'. Die Fernbedienung kann drahtlos
verwendet werden.

*' Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst an der Decke zu
installieren.

Der Projektor muss von qualifiziertem NEC-Servicepersonal
installiert werden, um einen ordnungsgeméaBen Betrieb
sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

Die Decke muss fiir das Gewicht des Projektors eine ausreichende
Festigkeit aufweisen und die Installation muss entsprechend der
ortlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden. Weitere
Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhandler.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie lhre Freude haben werden:

+ Die neu entwickelte 3D Reform-Funktion erlaubt Ihnen das Korrigieren
von sowohl horizontalen als auch vertikalen Trapezverzerrungen.

» Die Auslegung fir sowohl drahtlosen*? als auch verkabelten
Netzwerkbetrieb sorgt fiur einfache wund vielseitige
Prasentationsmdglichkeiten.

*2 Eine drahtlose LAN-Karte wird bendétigt. NEC hat eine
entsprechende optionale drahtlose LAN-Karte im Angebot. (SWL-

2100N-N:)
+ Sicherheitsschutz durch Passcode und Sicherheitsfunktionen

Der Passcode und die Sicherheitsfunktionen verhindern die
Benutzung des Projektors durch Unbefugte.

Der Passcode verhindert das Andern der Projektor-Eingaben und -
Einstellungen durch Unbefugte. Die Sicherheitsfunktion bietet einen
vollkommenen Schutz, indem lhre PC-Karte als Schutzschlissel
verwendet wird. Der Projektor projiziert nur dann ein Signal, wenn
die registrierte PC-Karte eingesetzt ist. Dadurch wird eine unbefugte
Benutzung verhindert.

+ Bild-Management erlaubt es Anwendern, individuelle

Farbnuancierungen einzustellen.

+ Der Eco-Modus verlangert die Lebensdauer der Lampe und
vermindert die Betriebskosten.

Standard-Lampe und optionale Langzeit-Lampe.

+ Das Objektiv mit motorgetriebener Zoom- und Fokussierfunktion
erleichtert die Einstellung.

+ Eine automatische unterstreicht die

Bedienungsfreundlichkeit.

Scharfstellung

+ Die automatische Wandfarbenkorrektur erméglicht eine schnelle
Farnanpassung an strukturierte oder gestrichene Wande und andere
Situationen, in denen das Bild nicht auf einen Schirm projiziert wird.
Der Projektor stellt die Farben mit Hilfe eines internen Bildsensors
fir SchirmgréBen zwischen 40 und 150 Zoll Bilddiagonale ein.

+ Tonsignalausgang fur Beschallung am Projektor.

» Mit dem eingebauten PC-Karten-Viewer kénnen Sie selbst dann
Prasentationen durchfiihren, wenn kein PC verfligbar ist.

» Hochleistungsfahige 275 Watt Gleichstrom-Lampe (220W:Eko-
Modus).

+ Der Standby-Modus reduziert
Bereitschaftszustand betrachtlich.

die Stromaufnahme im

« Mitderim Lieferumfang enthaltenen drahtlosen Fernbedienung kann
der Projektor aus jedem Winkel bedient werden.

« Das Bild kann in GréBen von 25 bis 500 Zoll (diagonal gemessen)
projiziert werden.

« Die Funktion “Fang” ermdglicht lhnen das Einfangen des gerade
projizierten Bildes.

« Das Bild kann sowohl von vorn als auch von hinten auf den Schirm
projiziert werden. Der Projektor kann sogar an der Decke montiert
werden.

« Die exklusive NEC-Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending-
Technologie - eine extrem genaue Bildkomprimierungstechnologie -
liefert ein wohldefiniertes Bild mit UXGA-Auflésung (1600 x 1200)*.

« Unterstitzt die meisten Videosignale, unter anderem IBMVGA, SVGA,
XGA, SXGA/UXGA (mit Advanced AccuBlend)*®, und Macintosh,
sowie Komponentensignale (YCbCr/YPbPr) und andere RGB-Signale
innerhalb eines Horizontal-Frequenzbereiches von 24 bis 100 kHz
und eines Vertikal-Frequenzbereichs von 48 bis 120 Hz Dies schlieBt
NTSC-, PAL-, PAL-N-, PAL-M-, PAL60-, SECAM- und NTSC 4.43
Standard-Videosignale mit ein.

*3 Mit NECs’ Advanced AccuBlend wird ein UXGA- (1600 X 1200) und
SXGA- (1280 1024) Bild angezeigt fir MT1065 und MT1060.

Mit NECs’ Advanced AccuBlend wird ein UXGA-(1600 x 1200),
SXGA-(1280x 1024) und XGA-(1024 x 768) Bild angezeigt flr
MT860.

HINWEIS: Es gibt folgende Video-Signalgemischformate:

NTSC: U.S. TV-Format fiir Video in den USA und Kanada.

PAL: In Westeuropa verwendetes TV-Format.

PAL-N: In Argentinien, Paraguay und Uruguay verwendetes TV-Format.
PAL-M: In Brasilien verwendetes TV-Format.

PALG0O: Fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-Fernsehgeréten verwendetes TV-
Format.

SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.

NTSC4.43: In Ldndern des Mittleren Ostens verwendetes TV-Format.

« Die mitgelieferte Fernbedienung kann ohne Kabel benutzt werden,
und Sie kénnen sogar die Mausfunktionen lhres PCs mit der
eingebauten Maus-Fernbedienungsfunktion drahtlos aus jeder
beliebigen Position im Raum per Fernbedienung steuern.

« Sie kénnen den Projektor Giber den PC-Steuerungsport von einem
PC aus steuern.

« Der USB-Port erlaubt den USB-Mausbetrieb*“.
*4 Die USB-Ports erfiillen die USB1.1-Anforderungen.
« Das moderne Gehéduse-Design ist hell, kompakt, leichtgewichtig und
verschénert jedes Biiro, jedes Konferenzzimmer und jeden Horsaal.

« Fur lhre Prasentation stehen acht verschiedene Zeiger-Arten zur
Verfligung.

Zu diesem Handbuch

Der schnellste Weg fiir eine erfolgreiche Inbetriebnahme ist,
sich bei den ersten Schritten Zeit zu nehmen und alles auf
Anhieb richtig zu machen. Nehmen Sie sich die Zeit, die
wichtigen Punkte des Handbuchs durchzulesen. Dies spart
Ihnen unter Umstanden spater viel Zeit. Am Anfang eines jeden
Kapitels finden Sie eine Ubersicht lber seinen Inhalt. Wenn
das Kapitel nicht von Belang ist, kdnnen Sie es Uberspringen.




Bezeichnungen der Projektorteile

Fernbedienungssensor
Bedienungselemente (Siehe Seite G-11)
(Siehe Seite G-7) Bildsensor
. Fiir automatische Scharfstellung und
Fernbedienungssensor Wandfarbenkorrektur.
(Siehe Seite G-11)

(Siehe Seite G-47.)

HINWEIS: Der Autofokus und die
Automatische Wandfarbenkorrektur sind
beim MT860 nicht verfiigbar.

Objektiv

Eingebauter Sicherheitsschlitz

(&)

Liiftungsschlitze (Einlass) Hebel fir KippfuBeinstellung

(Siehe Seite G-19)

Einstellbarer Kippfu3
(Siehe Seite G-19)

Tragegriff

Hebel fir KippfuBeinstellung

Linsenkappe
(Siehe Seite G-19)

Liiftungsschlitze (Auslass)
Hier entweicht die warme Luft.

Einstellbarer KippfuB3 (Siehe Seite G-19)

Dieser Sicherheitsschlitz unterstiitzt das MicroSaver®-Sicherheitssystem. MicroSaver® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington
Microware Inc. Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

Lampenabdeckung

(Siehe Seite G-53) PC-Kartenschlitz 1

PC-Kartenschlitz 2

Fernbedienungssensor
Filterabdeckung (Einlass) (Siehe Seite G-11)
PC-Karten-Auswurftaste
Fernbedienungssensor
(Siehe Seite G-11)

Stereo-Lautsprecher (5W) Netzkabelbuchse

SchlieBen Sie hier den 3poligen Stecker
des Netzkabels an und stecken Sie den
Hauptnetzschalter Netzstecker dann in eine stromfiihrende
Wenn Sie den Hauptnetzschalter nach dem Wandsteckdose.

AnschlieBen des Netzkabels an eine stromfiihrende ~ (Siehe Seite G-17)

Steckdose einschalten, leuchtet die POWER-

Anzeige orange, und der Projektor befindet sich im

Standby-Modus.

(Siehe Seite G-18)

Befestigung der Linsenkappe Tragen des Projektors
Befestigen Sie die Linsenkappe mit der Schnur und der Niete am  Halten Sie den Projektor beim Tragen stets am Giriff.
Projektor: Vergewissern Sie sich vor dem Heben des Projektors davon, dass das
. . Netzkabel und alle Signalkabel abgetrennt wurden. Bringen Sie beim
- Zgzrfgc‘gl;‘jj’zriigggggggg Transportieren bzw. bei Nichtgebrauch des Projektors die Linsenkappe
und machen Sie einen Knoten am Objektiv an.

in die Schnur.

2. Befestigen Sie die Schnur mit
der Niete an der Unterseite
des Projektors.




Ausstattung der Gerateoberseite
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. POWER-Taste (ON / STAND BY)( ()

Mit dieser Taste kdnnen Sie das Gerét ein- und ausschalten, wenn
das Gerat an das Stromnetz angeschlossen ist und sich im Standby-
Modus befindet.

HINWEIS: Halten Sie diese Taste zum Ausschalten des Projektors mindestens
zwei Sekunden lang gedriickt.

. POWER-Anzeige

Wenn diese Anzeige griin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet;
wenn die Anzeige orange leuchtet, befindet sich der Projektor
entweder im Standby- oder Bereitschafts-Modus. Einzelheiten hierzu
finden Sie im Abschnitt "Netzanzeige" auf Seite G-55.

. STATUS-Anzeige

Wenn diese Lampe schnell rot blinkt, ist dies ein Zeichen dafr, dass
ein Fehler aufgetreten ist, die Lampenabdeckung nicht richtig befestigt
wurde oder der Projektor sich Uberwarmt hat. Wenn diese Anzeige
orange leuchtet, ist das ein Hinweis darauf, dass bei aktivierter
Bedienfeld-Tastensperre eine Taste am Gehause gedriickt wurde.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt "Statusanzeige" auf Seite
G-55.

LAMP-Anzeige

Schnelles rotes Blinken dieser Anzeige macht darauf aufmerksam,
dass die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat. Tauschen
Sie die Lampe nach dieser Warnanzeige so schnell wie méglich aus.
(Siehe Seite G-53)

Ein kontinuierliches griines Leuchten der Anzeige weist darauf hin,
dass als Lampenmodus "Eco" eingestellt ist. Einzelheiten hierzu finden
Sie im Abschnitt "Lampen-Anzeige" auf Seite G-55.

. SOURCE-Taste

Mit dieser Taste wahlen Sie die Videoquelle: PC, Videorekorder, DVD-
Player, (Viewer (PC-Karte) oder LAN. Zum Anzeigen der Quellenliste
tippen Sie die Taste kurz an.

Durch Driicken der Taste fiir mindestens EINE Sekunde kénnen Sie
nach folgendem Schema durch die Eingangsquellen schalten:

RGB1 — RGB2 — Video — S-Video — DVI (DIGITAL)*— Viewer — RGB1 — ...

Eingédnge, an denen kein Signal anliegt, werden Ubersprungen.

.AUTO ADJUST-Taste

Stellen Sie mit dieser Taste die H/V-Position und den Pixeltakt/die
Phase fiir ein optimales Bild ein (Siehe Seite G-22). Zum Ausfihren
der automatischen Scharfstellung* bzw. Wandfarbenkorrektur* halten
Sie die Taste 2 Sekunden lang gedrickt (Siehe Seite G-47).

3D REFORM-Taste

Aktivieren Sie durch Driicken dieser Taste den 3D Reform-Modus,
um aufgetretene Trapezverzerrungen zu korrigieren und das Bild in
eine rechteckige Form zu bringen.

.ZOOM-Taste (+/-)

Zum Zoomen des Objektivs.

. FOCUS-Taste (+/-)

Zum Fokussieren (Scharfstellen) des Objektivs.

10. MENU-Taste
Zum Aufrufen der Menuianzeige.

11. SELECT-Tasten AV <€) (+) (-) / Lautstarketasten

AY : Wihlen Sie mit diesen Tasten das Meni der Funktion an, die
Sie einstellen méchten. Wenn die Meniianzeige nicht zu sehen
ist, fungieren diese Tasten als Lautstarkeregler.
Mit diesen Tasten stellen Sie den Wert der im Men( gewahlten
Funktion ein.

<P

Die Auswahl wird durch einen Druck auf die » -Taste
ausgefuhrt. Wenn weder ein Meni noch die Viewer-
Symbolleiste angezeigt wird, kénnen Sie mit diesen Taste ein
Dia auswahlen oder den Cursor in der Ordnerliste oder Dialiste
bewegen.

Wenn der Zeiger angezeigt wird, dienen die Tasten AV <4» zum
Positionieren des Zeigers.

12. ENTER-Taste
Fihrt Ihre Meni-Auswahl aus und aktiviert die im Menu ausgewéhlten
Einstellungen.

13. CANCEL-Taste
Zum Verlassen von "Menus". Driicken Sie diese Taste, wenn Sie das
Einstellungs- oder Einrichtungsmeni ohne Andern der friiheren
Einstellungen verlassen méchten.

14.PC CARD-Zugriffsanzeige 1/2
Leuchtet, wenn auf eine PC-Karte zugegriffen wird.

HINWEIS: Die mit einem Sternchen (*) markierten Funktionen sind beim MT860
nicht verfiigbar.




Ausstattung der Anschlussleiste
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1. RGB1 IN/Komponenten-Eingangsanschluss (Mini D-Sub, 15polig)
SchlieBen Sie hier Ihren Computer oder ein anderes analoges RGB-
Gerat an, beispielsweise einen IBM-kompatiblen PC oder einen
Macintosh. SchlieBen Sie Ihren Computer mit dem mitgelieferten
RGB-Kabel an. Dieser Anschluss dient auch als Komponenten-
Eingangsanschluss, der lhnen erlaubt, einen Komponenten-Video-
Ausgang von einem Komponenten-Gerat wie z.B. einem DVD-Player
anzuschlieBen. Dieser Anschluss unterstiitzt auch das SCART-
Ausgangssignal. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite G-15.
RGB1 AUDIO-Minibuchse (Stereo Mini)

SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang lhres an RGB1 IN
angeschlossenen Computers oder DVD-Players an. Sie benétigen
dafir ein handelslbliches Audiokabel.

2. RGB2 IN/Komponenten-Eingangsanschliisse (BNC)
Zur Beschaltung mit den Ausgangen R, G, B, H (Horizontal-Sync)
und V (Vertikal-Sync) eines externen Geréts.
SchlieBen Sie Gerate mit kombiniertem Sync-Ausgang (SYNC) an
den H/V-Anschluss an.
Bei Verwendung der Helligkeits- und Farbdifferenzsignale von HDTV
und DVD verbinden Sie Pr/Cr mit R, Y mit G und Pb/Cb mit B am
Projektor.

HINWEIS: RGB2 IN unterstiitzt kein Plug & Play.

RGB2 AUDIO IN-Minibuchse (Stereo Mini)

SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang lhres an RGB2 IN
angeschlossenen Computers oder DVD-Players an. Sie benétigen
dafir ein handelslbliches Audiokabel.

3. DVI IN-Anschluss (24polig)
HINWEIS: Der DVI-Anschluss ist beim MT860 nicht verfiigbar.
Dieser Anschluss kann fiir den Signalausgang eines Computers oder
einer anderen Quelle mit DVI-Anschluss verwendet werden.
DVI AUDIO-Minibuchse (Stereo Mini)
SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang lhres an DVI IN
angeschlossenen Computers an. Sie bendétigen dafir ein
handelsubliches Audiokabel. Beim MT860 wird diese AUDIO-
Eingangs-Minibuchse ausschlieBlich fiir den Viewer und LAN
verwendet.

4. RGB OUT-Anschluss (Mini D-Sub, 15polig)
Uber diesen Anschluss kénnen Sie das Computerbild der RGB1-
bzw. RGB2-Eingangsquelle an einen externen Monitor weiterleiten.
Im Bereitschaftsmodus wird das analoge RGB-Signal tiber den RGB
OUT-Anschluss ausgegeben.
Siehe Seiten G-15 und G-45.

RGB AUDIO OUT-Minibuchse (Stereo Mini)

Hier kdnnen Sie fur die Wiedergabe des Tonsignals Ihres am RGB1-,
RGB2-, oder DVI (nicht verfugbar beim MT860) -Eingang
angeschlossenen Computers ein externes Beschallungssystem
anschlieBen.

Beachten Sie bitte, dass im Standby- und Bereitschaftsmodus kein
Signal an diesem Anschluss anliegt.

5. S-VIDEO IN-Anschluss (Mini DIN, 4polig)
Dieser Anschluss kann mit dem S-Video-Ausgangssignal einer
externen Quelle (Videorekorder usw.) beschaltet werden.

HINWEIS: S-Video liefert leuchtendere Farben und eine héhere Aufldsung als
das herkdmmliche Signalgemisch.

S-VIDEO AUDIO-Eingangsbuchsen R/L (RCA)
Dies sind die Eingangsbuchsen fiir den linken und rechten Tonkanal
einer S-Video-Quelle.

6. VIDEO IN-Buchse (RCA)
Hier kann zur Bildprojizierung ein Videorekorder, ein Laser-Disc-Player
oder eine Dokumentenkamera angeschlossen werden.

VIDEO AUDIO-Eingangsbuchsen R/L (RCA)
Dies sind die Eingangsbuchsen fiir den linken und rechten Tonkanal
einer Video-Quelle.

7. AUDIO OUT-Buchsen R/L (RCA)
Uber diese Buchsen kann das Tonsignal der gegenwartig gewahlten
Eingangsquelle (RGB 1, RGB 2, DVI (DIGITAL) (nicht verfigbar beim
MT860), Video oder S-Video) ausgegeben werden.
Der Ausgangspegel dieses Signal wird zusammen mit der Lautstéarke
der eingebauten Lautsprecher geregelt.

8. USB-Port (MOUSE/HUB) [Typ A]
SchlieBen Sie hier die mitgelieferte USB-Maus an. Die Men(- oder
Viewer-Bedienung kann mit der an diesem Port angeschlossenen
Maus durchgefiihrt werden.
« Ein Scanner oder PC-Peripheriegerédt mit USB-Eignung kann
ebenfalls an diesem Port angeschlossen werden. (USB-Hub-
Funktion)

9. USB-Port (PC) [Typ B]
Verbinden Sie diesen Port liber das mitgelieferte USB-Kabel mit dem
USB-Port (Typ A) lhres Computers. Sie kdnnen dann die
Mausfunktionen lhres Computers per Fernbedienung steuern. Dieser
Port dient in Verbindung mit der Software Dynamic Image Utility 2.0
auf der mitgelieferten CD-ROM auBerdem als PC-Steuerport.

10. REMOTE (Minibuchse)
SchlieBen Sie hier fur
Fernbedienungskabel an.

Bedienung uber Kabel das

11. PC CONTROL-Port (D-Sub, 9polig)

SchlieBen Sie Ihren PC Uber ein serielles Kabel an diesen Port an,
um den Projektor steuern zu kénnen. Dies ermdglicht Ihnen das
Steuern lhres Projektors mit Ihrem PC und dem seriellen
Kommunikationsprotokoll. Um diesen Port nutzen zu kénnen, ist
handelsibliches serielles Crosskabel (RS232C) erforderlich. Sie
kénnen den Projektor auch mit der Software Dynamic Image Utility
2.0 auf der mitgelieferten CD-ROM steuern.

Hierzu missen Sie zunéchst Dynamic Image Utility 2.0 auf lhrem
Computer installieren. Wenn Sie selbst ein Programm schreiben
mdchten, finden Sie die typischen PC-Steuercodes auf Seite G-60.

12. PC CARD-Schlitz 1/2
Hier kénnen Sie eine PC-Karte, eine im Handel erhéltliche LAN-Karte
oder die optionale drahtlose LAN-Karte von NEC einstecken.
Es gibt zwei Steckpléatze: Schlitz 1 und Schlitz 2.

HINWEIS: Beim Versand wurden zum Schutz Kartenattrappen in die Schlitze
eingesetzt. Entfernen Sie diese Kartenattrappen vor dem Gebrauch.

13. PC CARD-Auswurftaste 1/2
Driicken Sie diese Taste, um die PC-Karte teilweise auszuwerfen.
Jeder Schlitz hat eine eigene Taste: 1 und 2.



Bezeichnung der Teile an der Fernbedienung

HINWEIS: Bei Benutzung eines Macintosh- Computers kénnen Sie die Maus
entweder durch Driicken der rechten oder linken Maustaste aktivieren.

HINWEIS: Die mit einem Sternchen (*) markierten Funktionen sind beim MT860
nicht verfiigbar.

1. Infrarot-Sender
Richten Sie die Fernbedienung auf
den Fernbedienungssensor am
Projektorgehause.

2. LASER-Pointer
Strahlt einen Laserstrahl ab, wenn
die LASER-Taste gedriickt wird.

3. Buchse flir Fernbedienungskabel
SchlieBen Sie hier fiir Bedienung tber
Kabel das Fernbedienungskabel an.
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4.LED
Blinkt beim Betétigen einer Taste auf.

5. POWER ON-Taste
Wenn die Hauptstromversorgung eingeschaltet ist, kénnen Sie den
Projektor mit dieser Taste einschalten.

HINWEIS: Halten Sie die POWER ON-Taste zum Einschalten des Projektors
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

(2]

.POWER OFF-Taste
Mit dieser Taste kénnen Sie lhren Projektor ausschalten.

HINWEIS: Halten Sie die POWER OFF-Taste zum Ausschalten des Projektors
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

7.VIDEO-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie zwischen dem Video- und S-Video-
Eingang um.

8. RGB-Taste
Mit dieser Taste wahlen Sie den Eingang RGB 1, RGB 2 oder DVI
(DIGITAL)*. Bei jeder Tastenbetatigung wird nach folgendem Schema
zur jeweils nachsten Eingangsquelle weitergeschaltet:

RGB 1 — RGB 2 — DVI (DIGITAL)*— RGB 1 — ...

9. VIEWER-Taste
Mit dieser Taste wahlen Sie die Viewer-Quelle.

10. AUTO ADJ-Taste
Diese Taste dient zur Einstellung eines optimalen Bildes einer RGB-
Quelle. Zum Ausfiihren der automatischen Scharfstellung* bzw.
Wandfarbenkorrektur* halten Sie die Taste 2 Sekunden lang gedrtickt.
Siehe Seite G-20 oder 22.

11. LASER-Taste
Halten Sie diese Taste gedriickt, um den Laser-Pointer zu aktivieren.
Wenn die Taste leuchtet, kdnnen Sie mit dem Laser-Pointer die
Aufmerksamkeit Ihres Publikums auf jedes beliebige Objekt lenken.

12. MENU-Taste
Zeigt das Menti fir verschiedene Eingaben und Einstellungen an.

13. SELECT AV 4> (Maus)-Taste
Wenn sich das Gerat im Computer-Modus befindet, fungieren diese
Tasten als PC-Maus.
Wenn sich das Gerét im Projektor-Modus befindet, der durch Leuchten
der PJ-Taste angezeigt wird (siehe Seite G-24).
AY : Wahlen Sie mit diesen Tasten das Meni der Funktion an,
die Sie einstellen méchten.
<> : Mit diesen Tasten stellen Sie den Wert der im Meni
gewabhlten Funktion ein. Die Auswahl wird durch einen Druck
auf die B -Taste ausgefiihrt.
Wenn der Zeiger angezeigt wird, dienen die Tasten AV<4» zum
Positionieren des Zeigers.
Wenn der Zeiger nicht angezeigt wird, dienen die Tasten AV €4 zum
Einstellen des Bildes.

14. ENTER-Taste (Linke Maustaste)

Wenn sich das Gerét im Computer-Modus befindet, fungiert diese
Taste als linke Maustaste. Wenn Sie diese Taste 2 Sekunden lang
gedrickt halten, wird auf Ziehen-Betrieb umgeschaltet. Wenn sich
das Gerat im Projektor-Modus befindet, der durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird: Driicken Sie diese Taste zur Eingabe lhrer Meni-
Auswahl. Diese Taste hat dieselbe Funktion wie die ENTER-Taste
am Projektor selbst.Siehe Seite G-7.

15. CANCEL-Taste (Rechte Maustaste)
Wenn sich das Gerét im Computer-Modus befindet, fungiert diese
Taste als rechte Maustaste. Wenn sich das Geréat im Projektor-Modus
befindet, der durch Leuchten der PJ-Taste angezeigt wird: Driicken
Sie diese Taste zum Verlassen der Menis. Diese Taste hat dieselbe
Funktion wie die CANCEL-Taste am Projektor selbst. Siehe Seite
G-7.

16. PJ-Taste
Mit dieser Taste kdnnen Sie zwischen den Funktionsebenen
"Projektor-Modus" (leuchtet rot) und "Computer-Modus" der Tasten
SELECT, CANCEL, und ENTER umschalten.
Driicken Sie entweder diese Taste oder eine der Tasten POWER ON/
OFF, MENU, ASPECT, 3D REFORM, HELP, POINTER, MAGNIFY,
VIEWER, FOLDER LIST oder SLIDE LIST, um auf Projektor-Modus
umzuschalten. Die PJ-Taste leuchtet dann rot. Driicken Sie die PJ-
Taste noch einmal, um zum Computer-Modus zuriickzuschalten.
Siehe Seite G-24.

17. ASPECT-Taste
Driicken Sie diese Taste, um den Bildformat-Auswahlbildschirm
aufzurufen.
Siehe Seite G-38.

18. FREEZE-Taste
Mit dieser Taste lassen sich Bilder einfrieren. Driicken Sie diese Taste
nochmals zur Freigabe der Bewegung.

19. 3D REFORM-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Aufrufen des 3D Reform-Modus, der
eine Korrektur von Trapezverzerrungen erméglicht, um das Bild in
eine rechteckige Form zu bringen.
Siehe Seite G-20.

G-9
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20. HELP-Taste
Mit dieser Taste kdnnen Sie die Online-Hilfe oder eingegebene
Informationen aufrufen.

21. POINTER-Taste
Driicken Sie diese Taste, um einen der acht verfiigbaren Zeiger
einzublenden; driicken Sie die Taste noch einmal, um den Zeiger
wieder auszublenden. Mit Hilfe der SELECT AV «4» -Taste kdnnen
Sie das Zeigersymbol an eine beliebige Positon auf dem
Projektionsschirm setzen.
Siehe Seite G-25.

22. PICTURE MUTE-Taste
Mit dieser Taste kénnen Bild und Ton voriibergehend ausgeblendet
werden.

Zum Wiedereinblenden von Bild und Ton driicken Sie die Taste ein
weiteres Mal.

HINWEIS: Bei Aufgerufener Meniianzeige werden nur das Bild und der Ton
ausgeblendet, wéhrend das Mendi erhalten bleibt.

23.VOLUME (+)(-)-Taste
Driicken Sie zum Erhéhen der Lautstérke (+) und zum Senken der
Lautstarke (-).

24. MAGNIFY (+)(-)-Taste
Betétigen Sie diese Taste zum Anheben der BildgréBe auf bis zu
400%. Wenn der Zeiger angezeigt wird, wird der Bildausschnitt um
den Zeiger vergréBert. Wenn das Bild vergrdBert ist, verwandelt sich
der Zeiger in eine Lupe. Wenn kein Zeiger angezeigt wird, wird die
Bildmitte vergréBert.
Siehe Seite G-25.

25.ZO0OM (+)(-)-Taste
Zum Zoomen des Objektivs.

26. FOCUS (+)(—)-Taste
Zum Fokussieren (Scharfstellen) des Objektivs.

27. SLIDE (+)(-)-Taste
Driicken Sie zum Auswahlen des nachsten Ordners oder Dias (+)
und zum Auswahlen des vorherigen Ordners oder Dias ().
Siehe Seite G-29.

28. FOLDER LIST-Taste
Driicken Sie zum Auswahlen der Viewer-Quelle diese Taste, um eine
Liste mit allen der auf der PC-Karte befindlichen Ordnern anzeigen
zu lassen.
Siehe Seite G-29.

29. SLIDE LIST-Taste
Driicken Sie zum Auswahlen der Viewer-Quelle diese Taste, um eine
Liste mit allen der auf der PC-Karte befindlichen Dias anzeigen zu
lassen.
Siehe Seite G-29.

HINWEIS: StandardméBig ist der Computer-Modus eingestellt, der lhnen die
Benutzung der Tasten SELECT, CANCEL, und ENTER anstelle Ihrer PC-Maus
erlaubt. Wenn die Taste POWER ON/OFF, MENU, ASPECT, 3D REFORM, HELP,
POINTER, MAGNIFY, VIEWER, FOLDER LIST oder SLIDE LIST betétigt wird,
leuchtet die PJ-Taste rot und zeigt dadurch an, dass Sie sich im Projektor-Modus
befinden. Wenn 60 Sekunden lang keine weitere Taste betétigt wird, erlischt die
Anzeige, und der Projektor-Modus wird aufgehoben.

G-10



Einlegen der Batterie
1. Driicken Sie fest auf die Batterieabdeckung und schieben Sie sie ab.

2. Entfernen Sie die beiden alten Batterien und legen sie neue (Typ AA)
ein. Achten Sie auf korrekte Ausrichtung der Batteriepole (+/-).

3. SchlieBen Sie die Batterieabdeckung und vergewissern Sie sich, dass
sie einrastet. Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder
neue und alte Batterien zusammen.

Hinweis zum Fernbedienungsbetrieb:

Wenn sie wahrend des Einlegens der neuen Batterien die Taste SE-
LECT AV <) Taste gedriickt halten, funktioniert die Fernbedienung
méglicherweise nicht ordnungsgemas.

Nehmen Sie in einem derartigen Fall die Batterien heraus und legen
Sie sie noch einmal neu ein, ohne dabei die SELECT-Taste zu berihren.

VorsichtsmaBnahmen fiir Fernbedienung
« Behandeln Sie die Fernbedienung vorsichtig.

« Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie einmal nass
geworden sein sollte.

« Vermeiden Sie liberméaBige Hitze und Feuchtigkeit.

« Nehmen Sie die Batterien vor langerem Nichtgebrauch aus der
Fernbedienung.

« Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

« Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und
alte Batterien zusammen.

Reichweite der Fernbedienung

Fernbedienungssensor
am Projektorgehduse

Fernbedienung

Fernbedienungssensor
am Projektorgehduse

« Das Infrarot-Signal der Fernbedienung hat innerhalb eines
Einstrahlwinkels von 60° bei freier Sichtlinie zum Sensor am
Projektorgehéuse eine Reichweite von bis zu 7 m.

« Der Projektor spricht nicht an, wenn sich zwischen der Fernbedienung
und dem Sensor Gegenstande befinden oder wenn helles Licht auf
den Sensor fallt. Schwache Batterien kdnnen ebenso die Funktion
der Fernbedienung beeintréchtigen.

Verwendung der Kabelfernbedienung

SchlieBen Sie das eine Ende des mitgelieferten Fernbedienungskabels
an die Minibuchse REMOTE und das andere Ende an die Fernbedienung
an.

REMOTE
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INSTALLATION UND ANSCHLUSSE

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie lhren Projektor aufstellen und wie die Video- und Audioquellen angeschlossen werden.

An eine Netzsteckdose.

Aufstellung des Projektors zur Projektionsfliache
Auswahl des Aufstellungsortes

Die Aufstellung und Bedienung lhres
Projektors ist denkbar einfach. Bevor Sie
jedoch beginnen, missen Sie folgende
Schritte ausflhren:

[1] Bereiten Sie eine Leinwand bzw. eine
Projektionsfldche vor und stellen Sie
den Projektor auf.

[2] SchlieBen Sie Ihren Computer oder ein
Videogerét an den Projektor an. Siehe
Seite G-14—-17.

SchlieBen Sie das mitgelieferte
Netzkabel an. Siehe Seite G-17.

HINWEIS: Stellen Sie vor dem Transport des
Projektors sicher, dass sowohl das Netzkabel
als auch alle anderen Verbindungskabel
abgetrennt sind. Setzen Sie die Linsenkappe
auf, wenn Sie den Projektor transportieren oder
nicht benutzen.

Je weiter der Projektor von der Leinwand oder Wand entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die kleinste Bilddiagonale betragt 0,64 m, wenn der
Projektor grob gemessen etwa 1,0 m von der Projektionsflache entfernt ist. Die groBte Bilddiagnonale betragt 12,7 m, wenn der Projektor ca.
15,6 m von der Leinwand oder Wand entfernt ist. Benutzen Sie die nachstehende Zeichnung als Anleitung.

BildschirmgréBe

WARNUNG: Um einen vorzeitigen Lampenausfall zu
vermeiden, sollten Sie die Vorderseite des Projektor nicht
um mehr als 15° nach oben oder unten neigen.
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Projektionsentfernung und BildschirmgréBe

Nachfolgendes zeigt die richtigen relativen Positionen des Projektors und der Leinwand/Wand. Bestimmen Sie den Aufstellungsort anhand der

Tabelle.

Entfernungstabelle

‘ Bildschirmbreite
I \ﬁ

Bildschirmdiagonale

Bildschirmhdhe Bildschirmmitte

Unterer
Bildschirmteil

Projektionswinkel

Projektionsentfernung (C)

B = Vertikale Entfernung zwischen Linsenmitte und Bildschirmmitte
C = Projektionsentfernung
o = Projektionswinkel

HINWEIS: Distanz kann um +/-5% schwanken.

WARNUNG

* Die Deckenmontage lhres Projektors muss von einem
qualifizierten Techniker durchgefiihrt werden. Fiir nédhere
Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren NEC-Fachhéndler.

* Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installlieren.

Um einen vorzeitigen Lampenausfall zu vermeiden, sollten Sie die
Vorderseite des Projektor nicht um mehr als 15° nach oben oder
unten neigen.

+ Betreiben Sie lhren Projektor nur auf einer festen, waagerechten
Unterlage. Bei Falls des Projektors kdnnen Verletzungen und schwere
Schaden am Projektor resultieren.

+ Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er groBen
Temperaturschwankungen ausgesetzt ware. Der
Betriebstemperaturbereich des Projektors liegt zwischen 0°C und
35°C.

« Schitzen Sie den Projektor vor Feuchtigkeit,Staub und Rauch.
Anderenfalls kdnnte die Bilddarstellung beeintrachtigt werden.

+ Achten Sie auf ausreichende Ventilation im Bereich des Projektors,
damit er Hitze abstrahlen kann. Decken Sie weder die seitlichen noch
vorderen Liftungsschlitze am Projektor ab.

BildschirmgroBe B C o
Diagonal Breite Hohe Weit — Fern Weit — Fern
Zoll Zoll Zoll Zoll Zoll Grad
25 20 15 8,0 — - 396 — - 10,7
30 24 18 9,0 351 - 478 144 - 10,7
40 32 24 12,0 474 - 64,4 142 - 105
60 48 36 18,0 721 - 97,6 14,0 - 104
67 54 40 20,0 80,7 - 109,2 140 - 104
72 58 43 22,0 86,9 - 1175 14,0 - 104
80 64 48 24,0 96,8 - 130,8 139 - 104
84 67 50 25,0 101,7 - 1374 139 - 104
90 72 54 27,0 109,1 - 147,4 139 - 104
100 80 60 30,0 121,4 - 164,0 139 - 104
120 96 72 36,0 1461 - 197,2 13,8 - 10,3
150 120 90 45,0 1831 - 246,9 13,8 - 10,3
180 144 108 54,0 220,1 - 296,7 13,8 - 10,3
200 160 120 60,0 2448 - 329,9 13,8 - 10,3
210 168 126 63,0 2571 - 346,56 13,8 - 10,3
240 192 144 72,0 2941 - 396,3 13,8 - 10,3
261 209 157 78,0 320,0 - 4311 13,7 - 10,3
270 216 162 81,0 331,1 - 446,0 13,7 - 10,3
300 240 180 90,0 368,1 - 4958 13,7 - 10,3
350 280 210 105,0 4298 - 578,7 13,7 - 10,3
400 320 240 120,0 4915 - — 137 - —
450 360 270 135,0 SRR 0 == 13,7 - —
500 400 300 150,0 6148 - — 137 - —
BildschirmgroBe B C o
Diagonal Breite Hohe Weit — Fern Weit — Fern
mm mm mm mm mm Grad
635 508 381 191 — - 1005 — - 10,7
762 610 457 229 891 - 1215 14,4 - 10,7
1016 813 610 305 1204 - 1636 142 - 10,5
1524 1219 914 457 1831 - 2479 14,0 - 10,4
1702 1361 1021 511 2050 - 2774 14,0 - 10,4
1829 1463 1097 549 2207 - 2985 14,0 - 104
2032 1626 1219 610 2458 - 3322 139 - 104
2134 1707 1280 640 2583 - 3490 139 - 104
2286 1829 1372 686 2771 - 3743 139 - 104
2540 2032 1524 762 3084 - 4165 139 - 104
3048 2438 1829 914 3711 - 5007 13,8 - 10,3
3810 3048 2286 1143 4651 - 6272 13,8 - 10,3
4572 3658 2743 1372 5591 - 7536 13,8 - 10,3
5080 4064 3048 1524 6217 - 8379 13,8 - 10,3
5334 4267 3200 1600 6531 - 8800 13,8 - 10,3
6096 4877 3658 1829 7471 - 10064 13,8 - 10,3
6629 5304 3978 1989 8129 - 10949 13,7 - 10,3
6858 5486 4115 2057 8410 - 11328 13,7 - 10,3
7620 6096 4572 2286 9350 - 12593 13,7 - 10,3
8890 7112 5334 2667 10917 - 14700 13,7 - 10,3
10160 8128 6096 3048 12484 - — 13,7 - —
11430 9144 6858 3429 14050 - — 137 - —
12700 10160 7620 3810 15617 - — 137 - —

Reflexion des Bildes

Wenn Sie das Bild vom Projektor mit Hilfe eines Spiegels reflektieren,
kommen Sie in den Genuss eines viel gréBeren Bildes. Kontaktieren
Sie lhren NEC-Fachhéandler, wenn Sie einen Spiegel benétigen. Wenn
Ihr Bild bei Benutzung eines Spiegels spiegelverkehrt dargestellt wird,
kénnen Sie die Bildausrichtung mit den MENU und SELECT AV —Tasten
am Projektorgeduse oder mit den Tasten auf der Fernbedienung
korrigieren. (Siehe Seite G-44.)
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Herstellen der Anschliisse

HINWEIS: Bei Benutzung eines Notebook-PCs miissen Sie diesen am Projektor anschlieBen, bevor Sie den Notebook-PC einschalten. Die Signalausgabe (ber den
RGB-Ausgang des Notebooks/PCs funktioniert zumeist nur, wenn der Computer erst nach dem Anschluss an den Projektor eingeschaltet worden ist.

* Wenn das Bild wéhrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das mdglicherweise daran, dass der Bildschirmschoner des Computers oder die
Power Management-Software aktiviert ist.

* Wenn Sie versehentlich die POWER-Taste auf der Fernbedienung gedriickt haben, warten Sie bitte 90 Sekunden und driicken Sie die POWER-Taste dann erneut,
um den Betrieb fortzusetzen.

Wiedergabe von DVI-Digitalsignalen*:

Um DVI-Digitalsignale zu projizieren, miissen Sie den PC und den Projektor unbedingt vor dem Einschalten mit einem DVI-D-Signalkabel (nicht
mitgeliefert) verbinden. Schalten Sie zuerst den Projektor ein und wéhlen Sie DVI (DIGITAL) aus dem Quellenmen( aus, bevor Sie lhren PC
einschalten. Falls Sie dies unterlassen, wird der Digitalausgang der Graphikkarte nicht aktiviert und es kann kein Bild dargestellt werden. In diesem
Fall mussen Sie lhren PC neu starten. SchlieBen Sie das DVI-D-Signalkabel nicht bei eingeschaltetem Projektor an. Falls das Signalkabel abgetrennt
und dann wieder angeschlossen wurde, wird das Bild méglicherweise nicht korrekt dargestellt. In diesem Fall miissen Sie Ihren PC neu starten.

HINWEIS: Der DVI-Anschluss ist beim MT860 nicht verfiigbar.

HINWEIS:
e Verwenden Sie ein DVI-D-Kabel, das dem (iberarbeitetem Standard DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) 1.0 entspricht. Das DVI-
D-Kabel sollte nicht langer als 5 m (196") sein.

e Der DVI (DIGITAL) -Anschluss unterstiitzt VGA (640x480), SVGA (800x600), 1152x864, XGA (1024x768) und SXGA (1280x1024 @ bis zu 60Hz).

Anschluss lhres PC’s oder Macintosh-Computers

DVIIN ==
[

I lei—s

RG]B 2IN =

Ll e

Audiokabel (nicht im Lieferumfang)

RGB-Signalkabel
(Lieferumfang)

An die 15polige Mini D-Sub-
Buchse des Projektors. Beim

L — IBM PC oder Kompatibel (Tischgerét) oder
Macintosh (Tischgeréit)

Anschluss eines ldngeren /
Signalkabels als des ﬁ%
mitgelieferten wird die &%j
Verwendung eines
handels(iblichen
Verteilungsverstérkers
empfohlen.
HINWEIS: Benutzen Sie
fiir &ltere Macintosh-
Modelle fiir den
S — Anschluss an dessen
=" @ Videoport einen
IBM VGA oder Kompatibel (Notebook) handelsiiblichen
oder Macintosh (Notebook) Stiftadapter (nicht im
Lieferumfang).

Wenn Sie Ihren PC oder Macintosh-Computer an Ihren Projektor ~Anschluss an die RGB 2 IN-Anschliisse
j”rsncg"erge”t’ekr‘_’gﬁg” ﬁi'f"f“rre.'i’;?ef'zd'“"ks"°”e Prasentation das Bild 5 \yenden Sie ein BNC x5-Kabel, um den PC und die RGB 2 IN-
om Lompu ot projizieren. ) . ) Anschlusse an Ihrem Projektor zu verbinden.

Verfahren Sie zum Anschluss an einen PC oder Macintosh einfach wie

folgt: Anschluss lhres PC‘s mittels DVI-Anschluss*

-

. Schalten Sie Ihren Computer und Ihren Projektor aus. Verwenden Sie ein DVI-D-Signalkabel (nicht im Lieferumfang), um den

2. SchlieBen Sie Ihren PC oder Macintosh mit Hilfe des mitgelieferten ~ DVI-Anschiuss Ihres PC's mit dem Projektor zu verbinden.

Signalkabels an den Projektor an.

. . . HINWEIS: Der MT1065/MT1060/MT860 ist nicht mit den dekodierten
8. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein. Videoausgéngen des NEC 1SS-6020 und ISS-6010 kompatibel. AnschiieBen des
4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitét kein Bild mehr zu sehen  SCART-Ausgangs (RGB)
ist, kénnte dies am Bildschirmschoner des angeschlossenen Com-
puters liegen.
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AnschlieBen des SCART-Ausgangs (RGB)

Vor dem AnschlieBen: Fiir diesen Anschluss sind ein exklusiver SCART-
Adapter (ADP-SC1) und ein handelsibliches SCART-Kabel erforderlich. 5

-

HINWEIS:
« Bei diesem Anschluss ist kein Audiosignal verfiigbar.
e Der RGB IN 2-Anschluss unterstiitzt nicht Plug & Play.

Videogerét wie z.B. Projektor
DVD-Player

Handelsibliches Buchse ADP-SC1

. Schalten Sie Ihren Projektor und Ihr Videogerét aus.
. Verwenden Sie den NEC ADP-SC1 SCART-Adapter und ein

handelsiibliches SCART-Kabel, um den RGB 1-Eingang lhres
Projektors mit dem SCART-Ausgang (RGB) Ihres Veideogerits zu
verbinden.

. Schalten Sie Ihren Projektor und Ihr Videogerét ein.
. Betétigen Sie die RGB 1-Taste auf Ihrer Fernbedienung, um den RGB

1-Eingang auszuwdhlen.

. Driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das Mendii

anzuzeigen.

. Wéhlen Sie aus dem erweiterten Menii [Projektor-Optionen] —

[Einrichten] — [Seite 3] — [Signalauswahl RGB1] — [Scart].

SCART ist der europdische Audio-Visual-Standardanschluss fiir TV-
Geréte, Videorekorder und DVD-Payer. Dieser wird auch als Euro-
Anschluss bezeichnet.

SCART-Kabel HINWEIS: Der ADP-SC1 SCART-Adapter ist bei Ihrem NEC-Fachhéndler in Europa
erhéltlich. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren NEC-
Fachhéndler in Europa.

Anschluss eines externen Monitors

Sie kénnen an Ihren Projektor einen separaten, externen Monitor  HINWEIS:

anschlieBen, um sich gleichzeitig das von Ihnen projizierte RGB-
Analogbild auf einem Monitor anzusehen.
Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Projektor, Monitor und Computer aus.

2. Verwenden Sie ein 15poliges Kabel zum Anschluss an den RGB OUT-
Anschluss (15poliger Mini D-Sub) Ihres Projektors.

3. Schalten Sie den Projektor, Monitor und Computer ein.

Der RGB OUT-Anschluss gibt wahrend des Bereitschaftsbetriebs ein RGB-
Signal aus (Siehe Seite G-45). Wenn der Projektor auf den Bereitschaftsbetrieb
umschaltet, verschwindet das Bild einen Moment lang vom externen Moni-
tor. Beachten Sie bitte, dass wéhrend des Standby-Betriebs vom RGB OUT-
Anschluss kein RGB-Signal ausgegeben wird.

Wenn sich der Projektor im Bereitschaftsbetrieb befindet und sich unmittelbar
nach dem Ein- oder Ausschalten die Kiihlventilatoren drehen, wird das Bild
mdglicherweise nicht korrekt dargestellt. Beachten Sie bitte, dass wéhrend
des Standby-Betriebs vom RGB OUT-Anschluss kein RGB-Signal ausgegeben
wird.

Ein Daisychain-Anschluss ist nicht méglich.
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Anschluss lhres DVD-Players

Optionales 15poliges-an-RCA

(Buchse) x 3 Kabel (ADP-CV'1)

r
RCA (Buchse)-an-BNC 4%
(Stecker) -Adapter H

1

(nicht im Lieferumfang)

(nicht im Lieferumfang) %
DVD-Player %

AUDIOOUT||  womppnery

L Y Cb Cr

S e
'i' -

_.|>.

Audiogerét

>
c
9
o
=

-—>@ >

Audiokabel

/ (nicht im Lieferumfang) &
L]
n
LELET RN RN RN RN RN RN ] g

L=umEn Oy

m

Sie kénnen lhren Projektor Gber den Komponenten-Ausgang oder den
Video-Ausgang an einen DVD-Player anschlieBen. Verfahren Sie hierzu
wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Computer und den DVD-Player aus.

2. Wenn Ihr DVD-Player mit einem Komponentensignal-Videoausgang
(Y,Cb,Cr) ausgestattet ist, bitte ein handelstibliches Komponenten-
Video-Kabel (RCAX 3) und ein optionales 15poliges-an-RCA

(Buchse) x 3 Kabel verwenden, um lhren DVD-Player mit dem RGB
IN1 oder IN2-Anschluss Ihres Projektors zu verbinden.

Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-Video-
Ausgang (Y,Cb,Cr) herkémmliche Cinchbuchsenkabel (nicht im
Lieferumfang), um dessen Komposit-VIDEO-Ausgang am Video-
Eingang des Projektors anzuschlieBen.

3. Schalten Sie den Projektor und den DVD-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen tiber die Spezifikation des Video-Ausgangs Ihres
DVD-Players entnehmen Sie bitte dem Bedienungshandbuch fiir Ihren DVD-
Player.
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Anschluss lhres Videorekorders oder LaserDisc-Players

S-VIDEO IN \
o

S-Videokabel (nicht im Lieferumfang)

Videokabel (nicht im Lieferumfang)
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Verwenden Sie handelsubliche Cinchbuchsenkabel (nicht im 3. Schalten Sie den Projektor und den Videorekorder bzw. LaserDisc-

Lieferumfang), um lhren Videorekorder, LaserDisc-Player oder lhre Player ein.

Dokumentenkamera an den Projektor anzuschlieBen.

Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschitisse, wie folgt: HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Spezifikationen des Video-Ausgangs
Ihres Videorekorders bzw. LaserDisc-Players entnehmen Sie bitte dem jeweiligen

1. Schalten Sie Projektor und Videorekorder, LaserDisc-Player bzw.
Dokumentenkamera aus.

2. SchlieBen Sie das eine Ende Ihres Cinchbuchsenkabels an den Video-  HINWEIS: Wahrend Schnellvorlauf oder Schnellriicklauf von Video- oder S-

Ausgang auf der Rlickseite Ihres Videorekorders oder LaserDisc-Play-  Videoquellen, die iiber einen Bildwandler angeschlossen sind, wird das Bild unter
ers an. Das andere Ende des Cinchbuchsenkabeks muss an den  Umsténden nicht korrekt wiedergegeben.
Video-Eingang Ihres Projektors angeschlossen werden. Verwenden
Sie zur Ubertragung der Audiosignale von Ihrem Videorekorder oder
LaserDisc-Player (wenn Ihr Videorekorder oder LaserDisc-Player
dafiir ausgelegt ist) ein Audiokabel (nicht im Lieferumfang). Achten
Sie beim Anschluss unbedingt darauf, dass Sie den rechten und linken
Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton gewahrleistet ist.

Bedienungshandbuch.

Anschluss des mitgelieferten Netzkabels

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel am Projektor
an.

SchlieBen Sie zunachst den dreipoligen Stecker des
mitgelieferten Netzkabels an an den AC IN-Eingang des
Projektors und dann den anderen Stecker an eine
Netzsteckdose an.
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BILD-PROJEKTION (GRUNDBETRIEB)

Dieses Kapitel beschreibt, wie der Projektor eingeschaltet und ein Bild
auf eine Leinwand/Wand projiziert wird.

Einschalten des Projektors

HINWEIS:

« Stellen Sie vor dem AnschlieBen oder Abtrennen des mitgelieferten Netzkabels
sicher, dass sich der Hauptnetzschalter in der Aus-Position [O] befindet.
Andernfalls kénnte der Projektor beschédigt werden.

e Der Projektor verfiigt (iber zwei Netzschalter: Hauptschalter und POWER-Taste
(POWER ON und OFF auf der Fernbedienung)

e Der Projektor hat eine Funktion, um ihn vor unbefugter Verwendung zu
schiitzen. Um diese Funktion nutzen zu kénnen, miissen Sie Ihre PC-Karte als
Schutzschliissel registrieren. Einzelheiten hierzu finden Sie unter 'Sicherheit"
im Abschnitt "Projektor-Optionen" auf Seite G-51.

Driicken Sie zum Einschalten der Hauptstromversorgung des Projektors
den Hauptnetzschalter in ON-Position ( I).

oI

‘

Stellen Sie vor dem Einschalten lhres Projektors sicher, dass der Com-
puter oder die Videoquelle eingeschaltet ist und dass die Linsenkappe
enfernt wurde.

Erst nachdem Sie die ON/STAND BY-Taste am Projektorgehduse oder
die POWER ON-Taste auf der Fernbedienung mindestens 2 Sekunden
lang gedriickt haben, schaltet die Netzanzeige auf Griin um und der
Projektor ist betriebsbereit.

Hinweis zum Startmenii (Meniisprachen-Auswahlbildschirm)

Wenn Sie den Projektor einschalten, sehen Sie zuerst das Startup-Menu.
Dieses Men gibt Ihnen die Mdglichkeit, eine aus sieben Sprachen fir
das MenU auszuwahlen: Englisch, Deutsch, Franzdsisch, ltalienisch,
Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Um eine Menisprache auszuwahlen, folgen Sie bitte diesen Schritten:

1. Wéhlen Sie mitder SELECT A or V¥ —Taste eine der sieben Sprachen
als Meniisprache aus.

Menu Language Select

Please select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Mend Sprache aus. Deutsch

$'i1 vous plaft choisir la langue de menu. Francais

Per favore di scegliere la lingua di menu. Italisno

Escoja por favor el idioma de mend. Espafio |
Valj menyn spraken.

A2 —SREERLTREN,

Svenska

"DOWN” &  "ENTER™

Select  "UP”,

Ll

2. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Auswahl auszufiihren.

3. Das Grundmenii wird in der von lhnen ausgewdhlten Sprache
angezeigt.

Bild

Ton
Bildformat
Menii
Timer

Information

Zum Erweiterten Meni

Driicken Sie die CANCEL-Taste, um das Men( zu schlieBen.

Nachdem dies durchgefiihrt wurde, kénnen Sie mit der Bearbeitung des
erweiterten MenUs fortfahren.

Wenn Sie méchten, kénnen Sie die Menlsprache auch spater
auswahlen. Siehe "Sprache" auf Seite G-43.

HINWEIS: Schalten Sie zundchst den Hauptnetzschalter auf ON und aktivieren
Sie iiber das Menii die "Auto Start'—Funktion, um den Projektor durch Einstecken
des Netzkabels einzuschalten. (Siehe Seite G-45.) Unmittelbar nach dem
Einschalten des Projektors kénnte das Bild flimmern. Dies ist kein Fehler. Warten
Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich die Lampe stabilisiert hat.

Wenn der Lampenmodus auf Eco eingestellt ist, leuchtet die
Lampenanzeige griin. Unter den nachfolgend aufgefiihrten Umsténden
schaltet sich der Projektor nicht ein.

* Wenn die interne Temperatur des Projektors zu hoch ansteigt, erkennt
der Projektor diese abnormal hohe Temperatur. Unter diesen
Umsténden schaltet sich der Projektor zum Schutz des internen Sys-
tems nicht ein. Warten Sie in einem derartigen Fall, bis die internen
Komponenten abgekihlt sind.

* Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht, schaltet sich
der Projektor nicht ein. In diesem Fall muss die Lampe ausgetauscht
werden.

* Wenn die Lampe nicht leuchtet und die STATUS-Anzeige sechsmal

hintereinander blinkt, miissen Sie eine volle Minute warten. Schalten
Sie die Stromversorgung dann noch einmal ein.
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Auswihlen einer Quelle

Auswahlen der Computer- oder Videoquelle
Fernbedienungsbetrieb

Drticken Sie eine der RGB-, VIDEO- oder
VIEWER-Tasten.

HINWEIS: Wenn kein Eingangssignal verfiigbar ist, zeigt der Projektor einen
blauen Hintergrund (Werkseinstellung).

Auswahlen aus der Quellen-Liste

Quellen-Liste

RGEZ

Yideo
S-Video
DYI(DIGITAL)
Yiewer

LAN

Driicken Sie kurz die SOURCE-Taste am Projektorgehduse, um die
Quellen-Liste anzeigen zu lassen. Bei jeder Betatigung der SOURCE-
Taste andert sich die Eingangsquelle wie folgt: "RGB1", "RGB2" (Com-
puter oder DVD mit Komponenten-Ausgang), "Video" (Videorekorder,
Dokumentenkamera oder LaserDisc-Player), S-Video", "DVI (Digital)*",
"Viewer" (Dias auf einer PC-Karte) oder "LAN" (von einem PC
empfangenes verdrahtetes oder drahtloses Signal). Driicken Sie zum
Anzeigen der ausgewahlten Quelle die ENTER-Taste.

Automatische Signalerkennung

Driicken und halten Sie die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang
gedriickt. Der Projektor sucht nach der nachsten verfligbaren
Eingangsquelle. Bei jeder Betatigung mit anschlieBendem Gedriickthalten
der SOURCE-Taste andert sich die Eingangsquelle wie folgt:

|—> RGB1 — RGB2 — Video — S-Video — DVI (Digital)* — Viewer—|

Wenn kein Signal anliegt, wird der Eingang Uberprungen. Lassen Sie
die Taste los, wenn die von lhnen gewiinschte Eingangsquelle angezeigt
wird.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

HINWEIS: Die mit einem Sternchen (*) markierten Funktionen sind beim MT860
nicht verfiigbar.

Einstellung der BildgroBe und der Bildposition
Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache und stellen
Sie sicher, dass er rechtwinklig zum Projektionsschirm steht.

Heben Sie die Vorderkante des Projektors an, um das Bild vertikal zu
zentrieren.

Versetzen Sie den Projektor nach links, um das Bild horizontal auf dem
Projektionsschirm zu zentrieren.

* Wenn das projizierte Bild nicht rechtwinklig auf der Projektionsflache
erscheint, verwenden Sie bitte zur Korrektur die 3D Reform-Funktion.
Siehe Seite G-20.

Einstellung des KippfuBes
1. Heben Sie die Vorderkante des Projektors an.

KippfuB-Einstellhebel
KippfuB-Einstellhebel

Einstellbarer KippfuB

2. Driicken Sie die KippfuB-Einstellhebel auf der rechten und linken Seite
des Projektors nach oben, um die einstellbaren Kippftisse auszufahren
(maximale Héhe).

3. Driicken Sie die KippfuB-Einstellhebel nach unten.

4. Senken Sie die Vorderseite des Projektors auf die gewtinschte Héhe
(max. 44,5 mm/ 1.8”) und lassen Sie den KippfuB-Einstellhebel los,
um den einstellbaren KippfuBB zu arretieren. Die Vorderseite des
Projektors kann um ungeféhr 10 Grad nach oben oder unten geneigt
werden.

WARNUNG

Um einen vorzeitigen Lampenausfall zu vermeiden, sollten Sie die
Vorderseite des Projektor nicht um mehr als 15° nach oben oder unten
neigen.
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VORSICHT:

Benutzen Sie den KippfuB ausschlieBlich fir den dafir
vorgesehenen Zweck.

Ein Missbrauch wie z.B. die Benutzung des KippfuBes als Griff oder
Aufhénger fiir die Wandmontage kann zu einer Beschadigung des
Projektors fiihren.

Zoom
Fuhren Sie die Feineinstellung der projizierten Bildgrdé Be mit der ZOOM-
Taste (+/-) aus.

Mit Hilfe der Taste ZOOM +/- kénnen Sie das Bild in einem Bereich von
+/-15% vergréBern bzw. verkleinern.

Fokus
Verwenden Sie die FOCUS-Taste (+/-) zur Optimierung des
Fokusleistung.

Verwendung von Auto-Fokus (nicht verfligbar beim MT860)
Driicken und halten Sie die AUTO ADJUST-Taste am Projektorgehduse
oder AUTO ADJ auf der Fernbedienung fir mindestens 2 Sekunden. Es
erscheint fir einen Moment das Fokusmuster und anschlieBend wird
automatisch die beste Brennweite eingestellt.

HINWEIS: Die Auto-Funktion beinhaltet zwei Optionen: Fokus-Korrektur und
Leinwand Farbkorrektur. Durch Driicken und Halten der Taste AUTO ADJUST
bzw. AUTO ADJ fiir mindestens 2 Sekunden kann jede der beiden Optionen
ausgefiihrt werden. Sie kénnen schon vorher entscheiden, welche Korrektur bei
der Ausfiihrung vorgenommen werden soll.

Wéhlen Sie aus dem erweiterten Menti [Projektor-Optionen] — [Auto-Funktionen]
aus. Sie kénnen "Fokus"und "Leinwand Farbkorrektur" ein- und ausschalten. Siehe
Seite G-47.

HINWEIS: Durch ledigliches Antippen der Taste AUTO ADJUST auf dem
Projektorgehéduse bzw. der Taste AUTO ADJ auf der Fernbedienung wird die
Automatische Einstellfunktion anstelle der Auto-Fokus-Funktion aktiviert.

Korrigieren der horizontalen und vertikalen
Trapezverzerrungen (3D-Reform)

Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen (trapezférmig) mit Hilfe der 3D-
Reform-Funktion, um den oberen und unteren Bildschirmteil sowie die
linke und rechte Bildschirmseite so zu verlangern oder zu verkirzen,
dass das projizierte Bild rechteckig ist.

Gemé&B der folgenden Beschreibung kann die 3D-Reform
(Eckenkorrektur) auch mit der USB-Maus oder der Fernbedienung bzw.
den Tasten auf dem Projektorgehduse durchgefiihrt werden.

Verwendung einer am Projektor angeschlossenen USB-Maus

Vorbereitung: Die USB-Maus an den Projektor anschlieBen. Siehe Seite
G-26.

1. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner ist als der
Rasterbereich.

2. Suchen Sie sich eine der Ecken heraus und gleichen Sie die
Bildschirmecke mit dem des Bildes ab. (Die Zeichnung zeigt die rechte
obere Ecke.)

Projiziertes Bild

Bildschirm

3. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste auf der Fernbedienung.
Das Eckenkorrektur-Einstellbild wird angezeigt.
Wenn Sie den USB-Mauszeiger bewegen, verschwindet das
Eckenkorrektur-Einstellbild.

4. Zeigen Sie auf eine der verbleibenden 3 Ecken und betétigen Sie die
linke Maustaste.

Linker Mausklick

an der Ecke.

Bildschirm

5. Fiihren Sie bei den anderen zwei Ecken den oben beschriebenen
Schritt 4 aus, bis der Projektionsbereich kleiner als der Bildschirm
ist.

Bildschirm

Linker Mausklick an jeder
der Ecken.
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6. Zum Beenden des Vorgangs klicken Sie an einer beliebigen Stelle
des Bildschirms mit der rechten Maustaste.
Der Bestétigungsbildschirm wird angezeigt.

7. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf "OK".
Damit ist die Eckenkorrektur abgeschlossen.

* Zum Ricksetzen der Eckenwerte auf die Werkseinstellungen klicken
Sie in Schritt 7 mit der linken Maustaste auf "Reset".

Sie kénnen den Projektor so einstellen, dass lhre Eckenkorrektur-
Einstellungen gespeichert werden. Die Einstellungen bleiben dann beim
Ausschalten des Projektors erhalten. Hierzu wahlen Sie [Projektor-
Optionen] — [Einrichten] — [Seite 4]. Markieren Sie das Kontrollkéstchen
3D Reform Save. Diese Option ist bei der Auslieferung nicht aktiviert.

* Es gibt Grenzen hinsichtlich der Formabweichungen, die per
Eckenkorrektur berichtigt werden kénnen.

Wenn bei der Eckenkorrektur eine dieser Grenzen Uiberschritten wird,
erscheint die Meldung “Bereichsiiberschreitung!”, und eine Korrektur
ist nicht méglich. Sollte dies vorkommen, fiihren Sie die Eckenkorrektur
erneut innerhalb des zulassigen Bereichs durch.

* Aufgrund von verarbeitungsbedingten Préazisionsgrenzen kénnen
Abweichungen zwischen den Positionen des Maus-Cursors und der
korrigierten Form oder einer Ecke und den anderen drei Ecken
auftreten.

Bei Verwendung der Tasten auf der Fernbedienung oder am
Projektor:

1. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner ist als der
Rasterbereich.

2. Suchen Sie sich eine der Ecken heraus und gleichen Sie die Ecke
des Bildschirms mit der des Bildes ab.

Projiziertes Bild

Bildschirm

(In der Zeichnung wird die rechte obere Ecke abgeglichen.)

3. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste auf der Fernbedienung.

;I ‘ferlazzen I _DI
S 1 R |

Der CORNERSTONE-Einstellbildschirm wird angezeigt.

HINWEIS: Mit der 30 REFORM -Taste schalten Sie zwischen "Eckenkorrektur"
und "Trapez" um.

4. Wéhlen Sie mit der SELECT AV 4» Taste ein Symbol aus, das in
die Richtung zeigt, in die Sie den projizierten Bildrahmen verschieben
mdchten.

Bildschirm

5. Driicken Sie die ENTER-Taste.

6. Verschieben Sie den Rahmen des projizierten Bildes mit der SE-
LECT AV <> Taste wie im Beispiel gezeigt.

7. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Bildschirm

8. Wéhlen Sie mit der SELECT AV 4» Taste ein anderes Symbol aus,
das in die Richtung zeigt, in die Sie den projizierten Bildrahmen
verschieben méchten.

Bildschirm

Wéhlen Sie im Cornerstone-Einstellbildschirm
“Verlassen” und dann “OK”, oder driicken Sie
die CANCEL-Taste auf der Fernbedienung.

Der Bestéatigungsbildschirm wird angezeigt.

Yerlassen Sie den Einstellungsmodus.

“ Butheben

fezet I R[jckgéngigl

9. Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] zunéchst die SELECT-Taste
<« oder » und betétigen Sie dann die ENTER-Taste.

Damit ist die Korrektur der Trapezverzerrungen abgeschlossen.

Wenn Sie "Aufheben" anwahlen, erscheint wieder der Einstellbildschirm
(Schritt 3), ohne dass die Anderungen gespeichert werden.

Wenn Sie "Reset" anwéhlen, ist die Werkseinstellung wiederhergestellt.
Wenn Sie "Rlckgéngig" auswéhlen, verlassen Sie die Funktion, ohne
dass die Anderungen gespeichert werden.

HINWEIS: Zum Riicksetzen der 3D Reform-Korrekturwerte auf die
Werkseinstellung halten Sie die 3D REFORM-Taste driicken und mindestens 2
Sekunden lang gedriickt.
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HINWEIS: Wéhrend der 3D Reform-Einstellung stehen 'Bildformat" und
"Bildschirm" unter Umsténden nicht zur Verfiigung. Sollte dies geschehen, setzen
Sie bitte zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und fiihren Sie anschliefend die
einzelnen Einstellungen durch. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung.
Durch eine Anderung des Bildformates und/oder der Bildschirm-Einstellung wird
die 3D Reform-Funktion mdglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.

Die einstellbaren Bereiche fiir 3D Reform sind wie folgt:
Horizontal ...... Max. ca. +35°
Vertikal ........... Max. ca. +50°/-25°

* Nachfolgend sind die Bedingungen aufgefiihrt, die fiir den obigen
maximalen Winkel erfillt sein miissen:

+ Bild projiziert auf "Weit" (Zoom)

+ Aufldsung XGA (SVGA fiir MT860)

Eine hohere Auflésung als XGA begrenzt die 3D Reform-Funktion
auf ihren einstellbaren Bereich.

+ Die einzelnen Menupositionen sollten wie folgt eingestellt sein:
Bildformat ...... 4:3
Bildschirmtyp . 4:3

» Horizontal und Vertikal werden separat eingestellt.

Eine Kombination aus beiden Einstellungen begrenzt die 3D Reform-
Funktion auf ihren einstellbaren Bereich.

» Wenn bei Bildformat "4:3 Fiillen" gewahlt ist, stehen "Eckenkorrektur"
und "Horizontal Keystone" nicht zur Verfugung.

Automatische Optimierung des RGB-Bildes
Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto Adjust-Funktion

Automatische Optimierung des RGB-Bildes
Driicken Sie zum automatischen Optimieren des RGB-Bildes die
Einstellautomatik-Taste.

[Schlechtes Bild]
AUTO ADJ.

[Normales Bild]

Driicken Sie die Einstellautomatik-Taste zur Feineinstellung des
Computerbildes oder zum Entfernen von méglicherweise auftretenden
vertikalen Streifen und zum Unterdriicken von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen (an einem scheinbar
schimmernden Bild zu erkennen). Diese Funktion stellt die Taktfrequenz
ein, mit der horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Die Funktion
stellt auch die Taktphase zur Verminderung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen ein. (Solche Stérungen machen
sich durch ein scheinbar schimmerndes Bild bemerkbar.)

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer das
erste Mal anschlieBen.

HINWEIS:

e Einige Signale werden méglicherweise falsch oder erst nach einer Weile
angezeigt.

e Die Auto-Einstellung kann nicht fiir Komponenten- und Videosignale
angewendet werden.

e Falls das RGB-Signal nicht mit der Auto-Einstellung optimiert werden kann,
sollten Sie es mit der manuellen Einstellung versuchen. Siehe Seite G-39.

e Wenn Sie die AUTO ADJUST-Taste am Projektor oder die AUTO ADJ-Taste auf
der Fernbedienung 2 Sekunden oder linger gedriickt halten, werden anstelle
der Auto-Einstellung die automatische Scharfstellung* und die
Wandfarbenkorrektur* aktiviert. (Die Funktionen Autofokus und Automatische
Wandfarbenkorrektur sind beim MT860 nicht verfiigbar.)

Erhohen oder Senken der Lautstarke

Sie kénnen die Lautstarke des Lautsprechers und den Pegel der AU-
DIO OUT-Minibuchse (RCA) am Projektor gemeinsam regeln.

VOLUME

+

Lautstédrke erhéhen

Lautstarke-Laufleiste

Lautstédrke senken

Benutzung des Laser-Pointers

Mit dem Laser-Pointer kdnnen Sie die Aufmerksamekeit Ihres Publikums
auf einen roten Punkt lenken, den Sie auf jedem beliebigen Objekt
platzieren kénnen.

Halten Sie die LASER-Taste gedriickt, um den Laser-Pointer zu
aktivieren.

VORSICHT:

« Schauen Sie nicht in den Laser-Pointer, wéhrend er
eingeschaltet ist.

- Richten Sie den Laserstrahl nicht auf Personen.

VAN
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Einstellung des Funktionsschalters

Am Boden des Batteriefachs befinden sich zwei Schalter: ein Schalter
(1) fur den zutreffenden Projektor und ein Schalter zum Aktivieren/
Deaktivieren des Lasers (2). Ermitteln Sie zunéchst, welcher Projektortyp
verwendet wird, und entscheiden Sie, ob der Laser aktiviert oder
deaktiviert werden soll. Stellen Sie die Schalter dann mit der Spitze
eines dinnen Kugelschreibers entsprechend ein. Bei diesem Modell
wird der Schalter (1) fiir den zutreffenden Projektor nicht benutzt.

Schalter (2)

Ein: Aktiviert (der Laser arbeitet, wenn die LASER-Taste gedriickt
wird) [Werkseinstellung]

Aus: Deaktiviert (der Laser arbeitet nicht, wenn die LASER-Taste
gedrickt wird)

Deaktivieren Sie den Laser, wenn das Gerét in einer Umgebung benutzt
wird, in der Kinder Zugriff haben.

Ausschalten des Projektors

!

Ausschalten des Projektors:

Dricken Sie zundchst mindestens zwei
Sekunden lang die POWER (ON/STAND BY)-
Taste am Projektorgehduse oder die POWER
OFF-Taste auf der Fernbedienung. Die
Netzanzeige leuchtet nun orange. Nach dem
Ausschalten des Projektors laufen die Lifter
noch 90 Sekunden lang (Abkihlzeit).
Schalten Sie danach den Hauptnetzschalter
aus. Die Netzanzeige erlischt. Trennen Sie
zuletzt noch das Netzkabel ab.

VORSICHT

Vermeiden Sie unter folgenden Umsténden ein

Ziehen des Netzsteckers und eine Betétigung

des Hauptnetzschalters. Der Projektor kann @)
dadurch beschadigt werden:

- Wihrend das Sanduhr-Symbol zu sehen ist. t
« Wahrend die Meldung "Bitte warten Sie einen

Augenblick" angezeigt wird. Diese Meldung
erscheint beim Ausschalten des Projektors.

« Wahrend die Liifter laufen. (Die Liifter laufen
nach dem Ausschalten des Projektors noch
90 Sekunden lang nach.)

» Wahrend des Zugriffs auf eine PC-Karte. (Die
PC-Karten-Zugriffsanzeige leuchtet.)

G-23



PRAKTISCHE FUNKTIONEN

Anwendung der Fernbedienungs-Mausfunktion

Die eingebaute Fernbedienungs-Mausfunktion erméglicht lhnen die
Steuerung der Computer-Mausfunktionen per Fernbedienung (Com-

Anschluss iiber den USB-Port

Die Maus-Empfangerfunktion arbeitet nur bei PCs, auf denen das
Betriebssystem Windows 98, Windows ME, Windows XP oder Windows
2000 installiert ist.

puter-Modus). Dies bietet sich als sehr praktische Lésung an, um durch
die mit dem Computer erstellten Prasentationen zu klicken. Um danach
wieder in den Projektor-Modus zu schalten, driicken Sie die PJ-Taste
(die Taste leuchtet nun rot).

USB-Port (PC)

Anschluss lhres Computers fiir die Fernbedienungs-
Mausfunktion

Zur Nutzung der Fernbedienungs-Mausfunktion verbinden Sie den USB-
Port (PC) des Projektors Uber das mitgelieferte USB-Kabel mit dem
USB-Port (Typ A) des Computers.

HINWEIS: Abhdngig von der Art des Anschlusses und des auf Ihrem Computer
installierten Betriebssystems, miissen Sie Ihren Computer méglicherweise neu
starten oder gewisse Computer-Einstellungen dndern.

USB-Port
(Typ A)

HINWEIS: Warten Sie mindestens 5 Sekunden, bevor Sie das USB-Kabel nach
dem Abtrennen wieder AnschlieBen und umgekehrt. Der Computer kann den
eingebauten Mausempfanger méglicherweise nicht identifizieren, wenn das Kabel
mehrmals hintereinander angeschlossen und abgetrennt wird.

Umschalten zwischen Computer-Modus und Projektor-Modus

Die drei in der Zeichnung abgebildeten schattierten Tasten fungieren im Computer-Modus als Computer-Maus.
Im Computer-Modus leuchtet die PJ-Taste nicht.

Funktioniert wie die Maus Ihres Computers. Funktioniert wie die SELECT-Taste am Projektor.

Funktioniert wie die rechte
Maustaste Ihres Computers.

Funktioniert wie die CAN-
CEL-Taste am Projektor.

——| Leuchtet nicht |

Funktioniert wie die
ENTER-Taste am

Funktioniert wie die .
Projektor.

linke Maustaste
Ihres Computers.

» Beim Driicken der MENU-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um lhnen anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist. In diesem Modus ist der
Projektor-Men(betrieb mit Hilfe der drei Tasten méglich.

» Beim Driicken der POINTER-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um Ihnen anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist und die SELECT
AV <) -Taste als Verschiebetasten fir den POINTER oder das vergréBerte Bild fungiert.

» Wenn 60 Sekunden lang keine weitere Taste betétigt wird, erlischt die Anzeige, und Sie befinden sich wieder im Computer-Modus. Um danach
wieder auf Projektor-Menubetrieb zu schalten, driicken Sie die PJ-Taste, so dass die Taste rot leuchtet. Wenn Sie den Zeiger oder das vergréBerte
Bild erneut verschieben méchten, missen Sie den Pointer zunachst aus- und dann wieder einschalten (driicken Sie zweimal die POINTER-
Taste).

+ Wenn die PJ-Taste leuchtet und Sie die Mausfunktion sofort anwenden méchten, missen Sie zunéchst die PJ-Taste driicken, um zum Com-
puter-Modus zurlickzukehren (leuchtet nicht).

Bei aktiviertem Computer-Modus:

Wenn Sie im Computer-Modus die ENTER-Taste mindestens zwei Sekunden lang driicken und dann wieder loslassen, ist der Ziehen-Modus
eingestellt und das Ziehen kann einfach durch Driicken der SELECT AV« (Maus)-Taste ausgefiihrt werden. Zum Freigeben des gezogenen
Obijekts driicken Sie die ENTER-Taste (linker Mausklick) erneut oder Betatigen die CANCEL-Taste (rechter Mausklick).
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Ausblenden von Bild und Ton VergroBerung und Verschiebung eines Bildes

Mit der PIC-MUTE-Taste kénnen Sie das Bild und den Ton Sie kénnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent
voriibergehend ausblenden. Zum Wiedereinblenden von Bild und Ton  vergréBern.
driicken Sie die Taste ein weiteres Mal. Verfahren Sie hierzu wie folgt:

PIC-MUTE 1. Driicken Sie zum Einblenden des Zeigers die POINTER-Taste.

POINTER

R

3. VergréBern Sie den ausgewdhliten Bereich.
Bei Betétigung der VergréBerungstaste (+) verwandelt der Zeiger sich
in eine Lupe. Sie kénnen den vergréBerten Bildausschnitt mit der
SELECT-Taste verschieben.

Einfrieren eines Bilds

Driicken Sie zum Einfrieren des Bilds die FREEZE-Taste. Driicken Sie
diese Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

FREEZE

Benutzung des Zeigers

Sie kénnen einen von acht Zeigern benutzen, um die Aufmerksamkeit
lhres Publikums auf einen beliebigen Teil des projizierten Bildes zu
lenken.

POINTER

MAGNIFY

Driicken Sie zum Einblenden
des Zeigers die POINTER-

Taste. ﬂ

Driicken Sie zum Einblenden des Zeigers die POINTER-Taste.

4. Bringen Sie das Bild wieder zurtick zur OriginalgréBe.

MAGNIFY

W | (@

Verschieben Sie den Zeiger mit
der SELECT-Taste.

Verschieben Sie den Zeiger mit der SELECT-Taste.

Inanspruchnahme der Online-Hilfe

Bei Bedarf kdnnen Sie die Hilfethemen aufrufen.

HELP

R

Hilfe aufrufen

Hilfe verlassen
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Benutzung der USB-Maus

Die mitgelieferte USB-Maus tragt wesentlich zur
Bedienungserleichterung bei. Alternativ kann auch eine
andere handelsubliche USB-Maus verwendet werden.

USB(MOUSE/HUB)

/

HINWEIS: USB-Méuse gewisser Hersteller werden unter Umstanden nicht vom
Projektor unterstiitzt. Die Rolltaste der mitgelieferten USB-Maus hat bei diesem
Projektor keine Funktion.

Meniibetrieb mit der USB-Maus

Maus-Cursor
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor anschlieBen, erscheint
auf dem Projektionsschirm ein Maus-Cursor.
Der Cursor verschwindet, wenn die USB-Maus 10 Sekunden lang
nicht benutzt wird.

MenUlanzeige
Durch Anklicken mit einer Maustaste wird das Meni angezeigt.
Durch Anklicken von P wird das Pulldownmeni angezeigt. Zum
SchlieBen des Menls klicken Sie auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund.

Einstellungs- und Eingabeanzeige
Sie kénnen eine Funktion auswéhlen und mit einer Maustaste
anklicken, um eine Einstellung bzw. und Eingabe vorzunehmen.

Beispiele
Klicken Sie die Maustaste € oder P an (oder halten Sie sie gedrickt),
um die Helligkeit einzustellen. Sie kénnen auch mit der Maustaste
auf die Bildlaufleiste klicken und die Einstellung durch Ziehen
bewerkstelligen.

Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen auf EI Die Anzeige
wird geschlossen. Wenn Sie wéahrend der Anzeige des Einstellungs-
bzw. Eingabemenis oder Dialogfelds auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund klicken, erscheint an der angeklickten Stelle das
Hauptmend.

Benutzung der USB-HUB-Funktion

Wenn der Projektor Uber das mitgelieferte USB-Kabel mit einem PC
verbunden ist, kann der zweite USB-Port (Typ A) des Projektors fiir den
Anschluss eines Scanners oder anderen Gerats mit USB-Eignung
verwendet werden. (USB-Hub-Funktion)

Beispiel: Anschluss eines PC und eines Scanners an jeweils einen USB-
Port.

[ USB(MOUSE/HUB)iE USB(PO)]
Hoies

So wird in der obigen Beispielkonfiguration ein eingescanntes Bild
projiziert:

1. Installieren Sie die Software Dynamic Image Ultility auf lhrem PC.

HINWEIS: Die Software Dynamic Image Utility ist auf der mitgelieferten CD-
ROM enthalten. Die Installation ist im mitgelieferten Handbuch "NEC Soft-
ware Utility Installation Guide" beschrieben.

2. Scannen Sie ein Bild mit dem Scanner.

HINWEIS: Hierfiir muss der entsprechende Scanner-Treiber auf Ihrem PC
installiert sein.

3. Laden Sie das gescannte Bild mit der Software Dynamic Image Util-
ity in lhren PC.

4. Ubertagen Sie das gescannte Bild (iber das USB-Kabel an den
Projektor, um es auf den Projektorschirm zu werfen.

HINWEIS:

* Die USB-HUB-Funktion arbeitet nur, wenn bei Operation Mode Select "Auto”
gewdhlt ist.

e Bei PCs mit USB Host Controller arbeitet die Funktion unter Umstéanden nicht.

e Wenn Sie ein USB-Hub an den USB-Port (Typ B) anschlieBen mdchten, miissen
Sie ein USB-Hub verwenden, das mindestens 500 mA Abwartsstrom pro Port
liefert.
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Anderung des Hintergrund-Logos

Mit Hilfe der PC-Karten-Dateifunktion kénnen Sie das Standard-
Hintergrund-Logo &ndern.

HINWEIS: Die Datei darf hochstens 256 KB groB3 sein. Andere Dateiformate als
JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung.

1. Wéhlen Sie im Menti [Werkzeuge] — [PC-Karten-Dateien], um eine
Liste mit allen auf der PC-Karte gespeicherten Dateien anzeigen zu
lassen, so dass Sie eine Datei auswéhlen kénnen, die Sie als
Hintergrund-Logo verwenden mdchten.

PC—Harten-Dateien
Narme~ GrGRe|Datum Ausfihren I
SRNEC.brp 16KB 2002/07/31 18:09 Verlassen I
NEC. jpg 16KB 2002/07/31 18:09
Laufuerk
Schlitz | JLi|
Sortieren
Mame (abc..) 5]
Dateigruppe
Freier Platz I 2,227,712KB Hlle (%) 5]
Pfad |/NEC
Info |3 Dateien

2. Die Logo-Taste erlaubt lhnen die Auswahl einer Grafik aus den
Grafikdateien auf der PC-Karte und den Einsatz dieser Grafik als
Hintergrunad-Logo.

3. Wéhlen Sie zundchst mit der SELECT-Taste A oder ¥ eine JPEG-
oder BMP-Datei fiir Ihr Hintergrund-Logo aus.

4. Betdtigen Sie die SELECT-Taste » und danach ¥ , um "Logo" zu
wéhlen.

5. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektor. Das folgende Dialogfeld fordert zur Bestétigung auf.

6. Wahlen Sie "OK" und drticken Sie die ENTER-Taste. Die Anderung
des Hintergrund-Logos ist damit abgeschlossen.

& Logo-Daten dndern?

US| /ufheben |

Die Anderung des Hintergrund-Logos vom NEC-Logo in ein anderes
Logo kann auch durch eine Riicksetzung auf die Werkseinstellungen
nicht riickgangig gemacht werden. Zum erneuten Andern miissen
Sie die obigen Schritte erneut durchfiihren. Die NEC-Logo-Datei
befindet sich auf der mitgelieferten CD-ROM NEC Projector User
Supportware (MT1065/MT1060:/Logo/nec_bb_x.jpg, MT860:/Logo/
nec_bb_s.jpg).

Erstellen von Freihandzeichnungen auf
einem projizierten Bild (ChalkBoard)

Die ChalkBoard-Funktion erlaubt Ihnen das Schreiben und Zeichnen
auf einem projizierten Bild.

HINWEIS: Die ChalkBoard-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus
verfiigbar.

Wabhlen Sie im Meni [Werkzeuge] — [ChalkBoard], um die ChalkBoard-
Symbolleiste mit den nachfolgenden Symbolen einzublenden:

Bleistift Radierer ~ Medium
Ziehenij‘@‘ﬁn QIAI_%J i” _| EI-—Beenden
I I I I

Farbe  Erfassen Ldéschen  Ausblenden

Ziehen ......... Die Symbolleiste kann bei angeklicktem blauen Feld an
eine beliebige Stelle gezogen werden. (Nur mit USB-Maus
mdglich.)

Bleistift ........ Zum Zeichnen links klicken und das Werkzeug ziehen.

Mit der linken Maustaste [A] Maustaste auf das
Bleistiftsymbol klicken, um die Bleistiftpalette mit vier
verschiedenen Strichstarken einzublenden, von denen Sie
die gewiinschte durch linkes Klicken auswéhlen kénnen.

Farbe ........... Zum Auswahlen einer Farbe. Links klicken, um die
Farbpalette einzublenden, aus der Sie durch linkes Klicken
eine beliebige Farbe auswéhlen kénnen.

Erfassen ...... Links klicken, um Freihandzeichnungen als Bild zu
erfassen und auf der PC-Karte zu speichern.

Radierer ...... Links klicken und ziehen, um einen Teil der Zeichnung zu
I6schen. Mit der linken Maustaste [A] oder rechten
Maustaste auf das Radierersymbol klicken, um die
Radiererpalette mit vier verschiedenen RadierergréBen
einzublenden, von denen Sie die gewlinschte durch linkes
Klicken auswéahlen kénnen.

Léschen ...... Links klicken, um die komplette ChalkBoard-Zeichnung
zu léschen.

Medium ....... Zum Umschalten zwischen den PC-Kartenschlitzen 1 und
2.

Ausblenden . Erméglicht Ausblenden der Symbolleiste durch linkes
Klicken. Durch rechtes Klicken an einer beliebigen Stelle
auf dem Bildschirm wird die ChalkBoard-Symbolleiste
wieder angezeigt.

Beenden...... Léscht die komplette Zeichnung und schlieBt das
ChalkBoard.

HINWEIS:
« Bei eingeblendeter ChalkBoard-Funktion steht das Mendi nicht zur Verfiigung.
e Beim Wechsel zu einem anderen Dia wird die Zeichnung komplett geléscht.
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ANWENDUNG DES VIEWERS

HINWEIS:

e Um mit dem Viewer zu arbeiten, miissen Sie zundchst mit der Software Dy-
namic Image Utility 2.0 , die auf der mitgelieferten CD-ROM NEC Projector
User Supportware enthalten ist, auf Ihrem PC Prdsentationsmaterialien
erstellen. Die Installation ist im mitgelieferten Handbuch "NEC Software Util-
ity Installation Guide" beschrieben. For creating presentation materials, see
the Slide show function on the on-line manual of the Dynamic Image Utility
2.0.

e Beim Aktivieren der Viewer-Funktion wird auf den Toneingang des DVI-
Eingangs umgeschaltet.

Nutzen Sie alle Vorteile der Viewer-Funktion

Ausstattungsmerkmale

Sie kénnen mit dem Projektor Prasentationsdaten ansehen und Bilder
erfassen sowie wiedergeben. Mit Hilfe einer PC-Karte kénnen Sie auf
dem Computer vorbereitete Prasentationsdaten darstellen und mit dem
Projektor projizierte Bilder erfassen und wiedergeben. Die Viewer-
Funktion ermdglicht das Anzeigen von Dias, die in einer PC-
Speicherkarte gespeichert sind (in diesem Handbuch als PC-Karte
bezeichnet). Selbst wenn kein Computer verfigbar ist, kénnen
Prasentationen mit dem Projektor allein durchgefiihrt werden. Diese
Funktion eignet sich sowohl zur Durchflihrung von Prasentationen auf
Meetings und im Bdiro als auch fir die Wiedergabe von Bildern, die mit
digitalen Kameras aufgenommen wurden.

Einfache Handhabung

« Présentationen kénnen einfach durch Einsetzen einer PC-Karte
(nicht im Lieferumfang) sofort gestartet werden.

« Einfache Dia-Umschaltung
« Fernbedienungsbetrieb
« Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Hochqualitative Bilder
« Hohe Auflésung von bis zu 1024 x 768 Punkte
«  24-Bit Vollfarb-Wiedergabe
« Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)
«  Dynamic Image Utility 2.0 fiir Windows 98/Me/XP/2000

« Dias kénnen durch Erfassen aktuell angezeigter Bilder erstellt
werden.

«  Kontrollschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Editierung

Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte
HINWEIS:
» Schieben Sie die PC-Karte nicht gewaltsam in den Schlitz.

* Beim Versand wurden zum Schutz Kartenattrappen in die Schlitze eingesetzt.
Entfernen Sie diese Kartenattrappen vor dem Gebrauch.

PC CARD

[
L

Einsetzen der PC-Karte
« Halten Sie die PC-Karte waagerecht und setzen Sie sie langsam
mit der Oberseite nach oben weisend in den Kartenschlitz ein.

=)
=]

=)
=
n

« Die Auswurftaste springt heraus, sobald die PC-Karte vollstandig
eingesetzt ist.

Stellen Sie sicher, dass die PC-Karte vollsténdig eingesetzt ist.

PC-Karte (nicht im Lieferumfang)

Auswerfen der PC-Karte
Driicken Sie die Auswurftaste. Die PC-Karte springt ein Stiickchen
heraus. Fassen Sie die PC-Karte an den Kanten und ziehen Sie sie
heraus.

HINWEIS: Werfen Sie die PC-Karte nicht aus, wahrend auf sie zugegriffen wird.

Auswurftaste

Anmerkung zum Einsetzen von PC-Karten

PC-Karten haben eine Ober- und Unterseite und miissen in einer
bestimmten Ausrichtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt werden. Die
Karten drfen nicht mit dem falschen Ende voran oder auf dem Kopf
stehend eingesetzt werden. Wenn versucht wird, eine falsch
ausgerichtete Karte gewaltsam hineinzudriicken, kdnnen Anschlussstifte
im Inneren brechen, und der Kartenschlitz kann beschéadigt werden.
Informationen zum richtigen Einsetzen finden Sie in der
Bedienungsanleitung der PC-Karte.

PC-Kartentyp

In den PC-Kartenschlitz kénnen nur PC-Karten des Typs PCMCIA Typ
Il eingesetzt werden.
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Betrieb der Viewer-Funktion vom Projektor
(Wiedergabe)

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Darstellen von
Préasentationsdokumenten-Dias, die mit der Viewer-Funktion des
Projektors erstellt wurden. Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor
projizierten Bildern erstellt werden.

Dia-Projektion (Viewer)
1. Setzen Sie eine PC-Karte in den PC-Kartenschlitz ein.

Die Karte hat am Einsteckende oben einen Pfeil. Setzen Sie die PC-
Karte so ein, dass der Pfeil oben ist und in Einsteckrichtung weist.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.
2. Wéhlen Sie im "Viewer" vom Menli Source Select.
3. Projizieren Sie Dias.

Wenn "Ordnerliste anzeigen" markiert ist, wird beim Anwahlen des
Viewer-Einganges eine Liste der in der PC-Karte gespeicherten Ordner
angezeigt, und wenn "Auto. Wiederg." markiert ist, startet der Projektor
automatisch die Wiedergabe des ersten Dias im gewahlten Ordner.

Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor
driicken oder mit der rechten Maustaste klicken, erscheint eine
Symbolleiste.

Zuriick Wiedergabe Uberspringen Medium ~ Ldschen

T N —
oo | ol o] sl ) 51 o

Vor Stopp Einrichten ~ Ansicht

Auswéhlen

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Schaltflachen:

Ziehen ......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben. Dies ist nur
mit einer USB-Maus mdéglich.

Zurick ......... Zum Zuriickgehen zum vorherigen Dia oder Ordner. Auch
fir die Reverse-Wiedergabe von Dias.

VOr ..o Zum Vorriicken zum nachsten Dia oder Ordner. Auch fir
die Dia-Wiedergabe.

Wiedergabe . Startet die Wiedergabe - abhéngig von der Einstellung
der Viewer-Optionen im Men( - automatisch oder manuell.
Das erméglicht Ihnen das Vorrlicken zum néachsten Dia,
wenn “Man. Wiederg.” angewahlt ist.

Stopp ...eeeeene Ermdglicht das Stoppen der automatischen Wiedergabe
und das Fortsetzen der Wiedergabe vom gewahlten Dia
oder Ordner, wenn "Auto. Wiederg." gewahlt ist.

Uberspringen  Zum Einblenden einer Dateiliste wahrend der Wiedergabe.

Auswahlen ... Zum Einblenden einer Ordnerliste wahrend der
Wiedergabe.

Medium ....... Zum Umschalten zwischen den PC-Kartenschlitzen 1 und
2.

Einrichten .... Zum Aufrufen des Dialogfelds Viewer-Optionen auf Seite
2 des Dialogfelds Setup.

Léschen ...... Zum Léschen eines/mehrerer erfassten/r Dias oder aller
Dias in dem fur Capture angegebenen Ordner.

Ansicht ........ Zum Ausblenden der Symbolleiste wahrend der
Wiedergabe. Zum erneuten Einblenden die MENU-Taste
driicken oder mit der rechten Maustaste klicken.

HINWEIS: Wenn in den PC CARD-Schlitz keine Speicherkarte eingesetzt ist, liegt
kein Signal an und es wird je nach Einstellung ein schwarzer bzw. blauer
Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

Die Wiedergabe endet, wenn im Auto-Wiedergabe-Modus die SLIDE +/—-Taste
auf der Fernbedienung oder die 4 -Taste am Projektor gedriickt wird.

In der Ordnerliste kénnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden. Der Ordner unten
rechts ist immer ausschlieBlich fiir erfasste Bilder reserviert und wird nur dann
angezeigt, wenn Bildererfasst worden sind.

Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird:

Driicken Sie die FOLDER LIST-Taste oder die SLIDE LIST-Taste auf
der Fernbedienung, um die Ordner der im PC-Kartenschlitz sitzenden
PC-Karte anzuzeigen.

FOLDER

Multi-Cursor (blaue Markierungen) —

02 : 0001 /0008

Nummer des aktuellen

Ordners
Anzahl der Dias im

Ordner

Nummer des
aktuellen Dias

Mit der SLIDE +/- Taste riicken Sie zum nachsten Ordner vor oder gehen
zum vorangehenden zurlck.

SLIDE

Mit der SLIDE +/- Taste riicken Sie zum né&chsten Dia vor oder gehen
zum vorangehenden zur{ick.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) T |
(griine Markierungen)

-
sise

02 : 0004 / 0008
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HINWEIS: Sie kénnen auch die € und W -Taste auf der Fernbedienung verwenden,
um Ordner oder Dias auszuwdéhlen.
Wenn Sie die <« und W -Taste auf der Fernbedienung fiir den Viewer-Betrieb
verwenden, miissen Sie die PJ-Taste driicken, um in den Projektor-Modus zu
wechseln; die PJ-Taste leuchtet rot.

A

Funktioniert wie die SELECT-Taste

<I SELECT I> .
am Projektor.

Leuchtet rot

Auto-Wiedergabe-Modus

Wenn in “Viewer-Optionen” des Menus die Option “Auto. Wiederg.”
gewahlt ist, beginnt die Wiedergabe aller vorhandenen Dias automatisch.
Sie kénnen auch ein Auto-Wiedergabe-Intervall zwischen 5 und 300
Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten auf Dias aus anderen Eingangsmodi

Mit dieser Funktion kdnnen Sie direkt auf ein Dia umschalten, wenn das

Bild eines Videorekorders oder Computers projiziert wird.

Beispiel: Bei der Durchfiihrung einer Présentation, die teils aus Dias
und teils aus bewegten Bildern von einem Videorekorder 0.4. besteht,
ist es mdglich, mit der VIEWER-Taste von einem Viewer-Dia auf das
Videobild und dann wieder auf das Viewer-Dia umzuschalten.

HINWEIS: Beim Umschalten von der aktuellen Viewer-Quelle auf eine andere
Quelle bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie danach erneut auf Viewer
umschalten, sehen Sie wieder das friihere Dia.

Der PC-Karten-Editierbetrieb kann nicht vom Projektor aus ausgefiihrt werden.
Verwenden Sie hierfir die Dynamic Image Utility 2.0 Software.

Ansehen von digitalen Bildern

Digitale Bilder kdnnen mit dem Viewer wiedergegeben werden, wenn
die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erfillt sind:

» Wenn die Bilder auf einer MS-DOS-formatierten PC-Karte gespeichert
sind.

+ Wenn die Bilder in einem vom Viewer unterstiitzten Format
gespeichert sind. Dieser Viewer sucht auf der Karte in Verzeichnissen
nach Bildern und erkennt Bilder im JPEG- oder BMP-Format als Dias.
Bei der Sucher erfasste Verzeichnisse liegen innerhalb der ersten
beiden Stufen vom Hauptverzeichnis, und es werden Bilder innerhalb
der ersten 12 Dateien im Verzeichnis erfasst. Nur die Datei- und Dia-
Umschaltung ist moglich.

HINWEIS: Maximal kénnen in einem Verzeichnis 128 Bilder als Dias erkannt
werden.

Speichern von mit dem Projektor dargestellten Bildern
auf der PC-Karte (Capture)

Die Funktion Capture erméglicht es Ihnen das gegenwartig angezeigte
Bild der aktuellen Quelle zu erfassen. Das Bild wird im JPEG-Format
auf der PC-Karte gespeichert. Wenn Sie Capture vom Meni wahlen,
wird eine Symbolleiste eingeblendet. Mit dieser Symbolleiste kénnen
Sie auch bei ausgeblendetem Menu Bilder direkt erfassen.

HINWEIS:

* Die Funktion Capture steht nur dann zur Verfiigung, wenn eine PC-Karte im
PC-Kartenschlitz des Projektors eingesteckt ist.

* Die Meldung "Card Error" macht darauf aufmerksam, dass der freie Speicherplatz
auf der PC-Karte zum Speichen von Bildern nicht ausreicht. Machen Sie mehr
freien Speicherplatz verfiigbar, indem Sie mit Ihrem PC nicht mehr gebrauchte
Bilder auf der PC-Karte Ioschen. Die Zahl erfassbarer Bilder hdngt von der
Speicherkapazitét der PC-Karte ab.

* Wéhrend der Bilderfassung darf weder das Gerat ausgeschaltet noch die PC-
Karte ausgeworfen werden. Dies kdnnte einen Verslust der Daten auf der PC-
Karte oder eine Beschddigung der Karte selbst verursachen.

Vorbereitungen:

Setzen Sie eine PC-Karte in den Kartenschlitz ein.
Die Karte hat am Einsteckende oben einen Pfeil. Setzen Sie die PC-
Karte so ein, dass der Pfeil oben ist und in Einsteckrichtung weist.

* Dricken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

-

. Projizieren Sie mit dem Projektor das Bild, das Sie erfassen méchten.
2. Wéhlen Sie im "Bildern" vom Menii Werkzeuge.

Timer

Bildern
Fl-Karten-Dateien
ChalkBoard

3. Eine Symbolleiste wird eingeblendet.

Erfassen Einfrieren

ZiehenAI% | w'”_.l.

Medium

I— Beenden

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Schaltflachen:

Ziehen ......... Die Symbolleiste kann bei angeklicktem blauen Feld an
eine beliebige Stelle gezogen werden (nur mit USB-Maus
méglich).

Erfassen ...... Zum Erfassen eines Bilds und Speichern im JPEG-For-
mat auf einer PC-Karte.

Einfrieren..... Zum Einfrieren von Bildern und Freigeben der Bewegung.

Medium ....... Zum Umschalten zwischen den PC-Kartenschlitzen 1 und 2.

Beenden...... Beendet die Funktion Capture. Sie kdnnen zum Beenden
der Funktion Capture auch die MENU- oder CANCEL-
Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor driicken.

HINWEIS:

Mit Hilfe der Capture Options im Dialogfeld Setup kénnen Sie eine erfasste Datei

komprimieren. Siehe Seite G-44.

Bilder, die mit einer héheren Auflésung als der dem Projektor eigenen Auflésung

erfasst wurden, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

* Die DateigréBe eines erfassten Bildes hdngt von der Auflésung des
Eingangssignals ab.

e Fin Sanduhrsymbol auf der Projektoranzeige macht darauf aufmerksam, dass
gerade ein Bild erfasst wird. Wéhrend dieses Symbol angezeigt wird, diirfen
Sie weder die PC-Karte auswerfen noch den Projektor ausschalten. Dies kénnte
die Daten auf der PC-Karte beschddigen. Wenn die Daten der PC-Karte
beschddigt sind, miissen Sie diese mit Hilfe eines Computers reparieren.

e In der Ordnerliste kénnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden. Der Ordner
unten rechts ist immer ausschlieBlich fiir erfasste Bilder reserviert und wird
nur dann angezeigt, wenn Bildererfasst worden sind.
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Loschen erfasster Bilder

Mit der Léschen-Schaltflache der Viewer-Symbolleiste kénnen Sie
erfasste Bilder I6schen.

Zurick Wiedergabe Uberspringen Medium ~ Ldschen

Y Y IS —
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Vor Stopp Auswéhlen ~ Einrichten ~ Ansicht

So Iéschen Sie erfasste Bilder:

1. Wéhlen Sie Viewer, um dann eine Ordnerliste der erfassten Bilder
anzuzeigen.

2. Wéhlen Sie den sich unten rechts auf dem Bildschirm befindlichen
Erfassungs-Ordner mit der »] -Taste an.
3. Driicken Sie zum Einblenden der Symbolleiste die MENU-Taste.

4. Wéhlen Sie mit der € -oder » -Taste das Ldschen-Symbol an und
driicken Sie dann die ENTER-Taste oder klicken Sie mit einer
Maustaste.

Verwendung der PC-Karten-Datei-Funktionen (PC Card Files)

Name~ Grobe| Datum Rusfibren |
TENEC.bmp 16KE 2002/07/31 18:09 Verlassen |
BNEC. j 16KEB 2002/07/31 18:08

Laufuerk
Schiitz 1 Bl
Sortieren
Name (abc..) il
Dateigruppe
Freier Platz | 2,227, 712KB Blle (4.%) ]
Pfad |/NEC
Info |3 Dateien

Die Funktion PC-Karten-Dateien erlaubt Ihnen das Anzeigen einer Liste
mit allen auf der PC-Karte gespeicherten Dateien, aus der Sie die Datei
auswahlen kénnen, die angezeigt werden soll. Sie kdnnen die Dateien
kénnen auch nach Dateinamen oder Datum sortieren oder die Datei
anzeigen. Obwohl eine Liste mit allen sich auf der PC-Karte befindlichen
Dateien angezeigt wird, kénnen Sie nur die Dateien im idx-, Text-, HTML-
, JPEG- und BMP-Format darstellen. Wenn Sie eine BMP- oder JPEG-
Datei auswéahlen, wird automatisch auf Viewer-Quelle umgeschaltet.
Siehe auch Seite G-37.

HINWEIS: Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn eine PC-Karte
ordnungsgeman eingesetzt ist.

Zum Anzeigen der ausgewahlten Datei wahlen Sie "Ausflhren”.

Wenn Sie eine JPEG- oder BMP-Datei auswahlen und dann die EN-
TER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse driicken
oder wie oben aufgefiihrt “Ausfiihren” anklicken, wird eine Symbolleiste
eingeblendet.

Mit dieser Symbolleiste kdnnen Sie zum PC-Karten-Dateien-Bildschirm

zurlickkehren.
Ziehen —Ii} SchlieBen
Kehrt
Ziehen ......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den
USB-Maus-Betrieb).
Kehrt ........... Kehrt zum PC-Karten-Datei-Bild zurtck.

SchlieBen .... SchlieBt die Symbolleiste.
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ANWENDUNG DES BILDSCHIRM-MENUS

Grundlegende Meniibedienung

Verwendung der Meniis

HINWEIS: Das Bildschirm-Mend wird mdglicherweise nicht richtig angezeigt,
wahrend ein bewegtes Halbvideobild projiziert wird.

1. Driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am
Projektor, um das Grundmendi, Benutzerdefiniertes Meni oder
Erweitertes Menii anzuzeigen.

HINWEIS: Klicken Sie bei der Benutzung einer USB-Maus zum Anzeigen des
Meniis auf die Maustaste. Fiihren Sie andere Bedienungen auf gleiche Weise
aus wie mit der PC-Maus.

2. Driicken Sie die SELECT AV -Tasten auf der Fernbedienung oder
am Projektor, um das Menii fiir die Option hervorzuheben, die Sie
einstellen oder eingeben méchten.

3. Driicken Sie die SELECT W -Taste oder die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektor, um ein Untermenti oder eine Op-
tion auszuwdhlen.

4. Stellen Sie mit der SELECT-Taste € oder ™ auf der Fernbedienung
oder am Projektor einen Wert ein oder schalten Sie die ausgewéhlte
Option ein oder aus.

Die Bildlaufleiste auf dem Bildschirm zeigt die Werterhéhungen oder
-erniedrigung an.

5. Die Einstellungen werden bis zur ndchsten Einstellung gespeichert.
ENTER .......... Zum Speichern der Eingabe oder Einstellung.

CANCEL ........ Zum Zurlckgehen zum vorherigen Bildschirm ohne
Speichern der Eingabe bzw. Einstellung.

HINWEIS: Sie kénnen das Haupt- und Untermentii gleichzeitig schlieBen, indem
Sie zum Verlassen des Projektor-Modus die PJ-Taste auf der Fernbedienung
driicken.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Optionen einzustellen,
oder driicken Sie die CANCEL-Taste am Projektor oder auf der
Fernbedienung, um die Menii-Anzeige auszuschalten.

Anpassung des Meniis

Das Meni kann Ihren Bedirfnissen entsprechend angepasst werden.
Durch Auswé&hlen einer Option aus der Liste "Editierung des
benutzerdefinierten Menis" kdnnen Sie die Menl-Funktionen so
anpassen, dass sie auf ihre persénlichen Bedirfnisse zugeschnitten
sind.

1. Wéhlen Sie "Editierung des benutzerdefinierten Mends".um den
Bildschirm "Editierung des benutzerdefinierten Mentis" aufzurufen.

2. Heben Sie Ihre Auswahl mit der SELECT-Taste A oder ¥ hervor und
driicken Sie die Eingabetaste, um das Kontrollkdstchen neben der
Option zu markieren.

Die betreffende Funktion ist nun aktiviert. Zum Léschen der
Markierung driicken Sie die ENTER-Taste noch einmal.

Wenn Sie eine Option mit einem ausgefiillten Dreieck » anwéhlen
und die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor
driicken, kénnen Sie alle Optionen in diesem Untermendi aktivieren.
Sie kénnen eine Funktion innerhalb des Untermentis auch ohne
Markieren des Kontrollkdstchens der Hauptmendi-Option aktivieren.

HINWEIS: Es kdnnen bis zu 12 Hauptmenii-Optionen (innerhalb von "Editierung
des benutzerdefinierten Meniis', ausschlieBlich der Untermenii-Optionen)
ausgewdhit werden.

3. Um diese Anderungen wirksam werden zu lassen, driicken Sie die
SELECT-Taste 4 oder ® auf der Fernbedienung oder am Projektor,
um “OK” hervorzuheben. Driicken Sie danach die ENTER-Taste. Zum
Aufheben der Anderungen driicken Sie die SELECT-Taste A oderV,
um "Aufheben" hervorzuheben, und betétigen dann die ENTER-Taste.
Zur Riicksetzung auf die Werkseinstellungen wéhlen Sie "Reset" und
driicken dann die ENTER-Taste.

Der Werkseinstellungen des Benutzerdefiniertes Menii
sind:

Quellenauswahl (RGB 1/2, Video, S-Video, DVI (DIGITAL) (nicht
verflgbar beim MT860), Viewer und LAN), Bild, Ton, Bild-Optionen
(Bildformat), Bild-Management, Projektor-Optionen(3D Reform, Mend,
Einrichten, Lampeneinstellung, Bildschirm und LAN-Modus), Werkzeuge
(Timer, Bilden, PC-Karten-Dateien und ChalkBoard) und Hilfe (Inhalt
und Information).

HINWEIS: Wenn Sie auf dem Bildschirm Editierung des benutzerdefinierten Meniis
einmal OK ausgewéhit haben, kénnen Sie die Anderungen nicht mehr auf dem
Menii-Bildschirm riickgédngig machen. Die Men(i-Optionen kénnen jedoch wie in
den oben beschriebenen Schritten erneut editiert werden.

HINWEIS: Wenn die Option “Erweitertes Menii” im Meni-Modus ausgewéhlt
wurde, erhalten Sie ein “Anderungs-Bestétigungsmenti” zum Abschluss des
Editiervorgang im 'Benutzerdefiniertes Mend". Die Auswahl von “Ja” und dann
"ENTER" schlieBt alle Meniis und die Anderungen im Advanced Menu werden
dem Custom Menu zugeordnet. Wenn Sie “Nein” und dann “ENTER” auswéhlen,
werden alle Menii-Optionen wieder dem Advanced Menu zugeordnet; die bereits
ausgefiihrten Anderungen sind jedoch weiterhin innerhalb der 'Benutzerdefiniertes
Menii"-Auswahl verfiighar. Zum Anzeigen des zuvor malBgeschneiderten
Benutzerdefiniertes Meni wéhlen Sie "Benutzerdefiniertes Meni" aus dem
"Meniimodus" aus.

Die Option “Zum Erweiterten Menl” wird am Ende des
Benutzerdefiniertes Meni hinzugefigt.

Wenn Sie diese Option auswéhlen und die ENTER-Taste driicken,
werden die “Erweitertes Meni™-Optionen angezeigt.
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Meniibaum

[Erweitertes Meni RGB1

Quellenauswahl » »| RGB2

Bild Video

Ton S-Video

Bild-Optionen ™ DVI(DIGITAL)* Benutzer1
Bild-Management — Viewer Benutzer1
Projektor-Optionen  » LAN NTSC3.58
Werkzeuge > mehr »-t—>| Eingabeliste
Hilfe »

Werkseinstellung | Bild Helligkeit, Kontrast, Farbe,

Farbton, Bildscharfe

“—»| Lautstarke, Tiefen, Hohen |

»| Bildformat

4:3, Letterbox, Breitbild-Bildschirm, Ausschnitt /
4:3 Fenster, Letterbox, Breitbild-Bildschirm, 4:3 Fiillen

Austastung Oben, Unten, Links, Rechts
Position/Takt Horizontal, Vertikal, Takt, Phase
Auflésung Auto, Natirlich

Ubertastung 0%, 5%, 10%, 25%

Videofilter Inaktiv, Weniger, Mehr
Rauschunterdriickung  Inaktiv, Niedrig, Mittel, Hoch
Signaltyp RGB, Komponenten

»| Bild-Management

Présentation, sSRGB, Grafik, Video, Film,
Benutzer 1, Benutzer 2, Benutzer 3, Benutzer 4

HIWNEIS: Die beim MT860 nicht verfiigbaren Punkte sind mit einem Sternchen

(*) markiert.
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| Eckenkorrektur
Quellenauswahl 4 Trapez Horizontal, Vertikal
Bild
Ton Inaktiv, Benutzer 1, Benutzer 2, Benutzer 3,
Bild-Optionen » 3D Reform > Benutzer 4(AutoAdjust Taste)
Bild-Management Leinwand Farbkorrektur
Projektor-Optionen ) »| Meni Men(
Werkzeuge > Einrichten Seite 1
Hilfe » Lampeneinstellung Sprache English, Deutsch,
Werkseinstellung Bildschirm Frangais, Italiano,
Auto-Funktionen* Espanol, Svenska
LAN-Modus B ZAE
PaBwort 4 Menlmodus Grundment,
Sicherheit Benutzerdefiniertes Mend,
Erweitertes Men,
Editierung des
Einrichten benutzerdefinierten Meniis
Seite 1 Projektor-Zeiger ~ Zeiger 1-8
Ausrichtung Tisch Front, Decke hinten,

Tisch hinten, Decke Front

Hintergrund Blau, Schwarz, Logo

RGBOUT Anschluss Letzte, RGB1, RGB2

Closed Caption Inaktiv, Caption 1—4, Text 1-4

Seite 2

Viewer-Optionen  Ordnerliste anzeigen

Auto. Wiederg., Man. Wiederg., Intervall

Hohe Qualitat, Normal,
Hohe Komprimierung

Fang-Optionen

Menu-Anzeigezeit Manuell, Auto 5 Sek.,

Auto 15 Sek.,

Auto 45 Sek.
Seite 2
Quellen-Anzeige Ein, Aus
Meldung Ein, Aus
Auswéhlen der Farbe, Monochrom
Mendifarbe

Maus |Taste Rechtshander, Linkshander

Empfindlichkeit Schnell, Mittel, Langsam

Betriebsmodus-Auswahl Auto, Projektor

Seite 3 Signalauswahl

RGB1  RGB/Komponent, RGB, Komponenten, Scart

RGB2 RGB/Komponent, RGB, Komponenten, Scart

Video  Auto, PAL-M/PAL-N/3.58NTSC, 3.58NTSC,
S-Video 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

Seite 4

Auto-Einstellung, Auto Start, Strom-Management,
Bestatigung Strom Aus, 3D Reform-Speicherung,
Hochgeschwindigkeits-Liifter-Modus, Int. Lautsprecher,
Betriebsbereitschafts-Modus, Filterstundenzahler zuriicksetzen

Seite 5

Fernbedienungssensor ~ Vorne, Hinten, Links, Rechts

S-Video-Betriebsauswahl Aus, S2

Seite 6

Ubertragungsrate 4800, 9600, 19200, 38400

Wahl der Standardquelle — Letzte, Auto, Auswahl(RGB1, RGB2, Video,
S-Video, DVI(DIGITAL)*, Viewer, LAN)

Bedienfeld-Tastensperre ~ Aktiviert, Entaktiviert

G-34

HIWNEIS: Die beim MT860 nicht verfiigbaren Punkte sind mit einem
Sternchen (*) markiert.



»-| Lampenbetriebsart  Normal, Eco

Lampentyp Standard Lampe,
Lampe mit verlangerter-Lebensdauer
[Erweitertes Menii_
Quellenauswahl » —| Bildschirmtyp 4:3, 16:9 / Position
Bild 3D Reform 4
Ton Leinwand Farbkorrektur _» Fokus* Ein, Aus
Bild-Optionen 4 Menii Leinwand Farbkorrektur Ein, Aus
Bild-Management Einrichten
Projektor-Optionen  »4+—| Lampeneinstellung LAN-Modus
Werkzeuge > Bildschirm IP-Addresse
Hilfe > Auto-Funktionen* Automatik
Werkseinstellung LAN-Modus » Manuell IP-Addresse,
PaBwort » Subnet-Maske, Gateway
Sicherheit Projektorname
DNS-Konfiguration
Doméne-Name
Netzwerktyp
Modus Infrastruktur,
802.11 Ad Hoc, Ad Hoc,
Einfacher Anschluss
SSID
- Kanal 1-14
| Timer TX-Rate Automatik, 11M, 5.5M, 2M,
Bildern 1M, 1M-2M-Automatik
PC-Karten-Dateien
ChalkBoard WEP
WEP Entaktiviert, 64 Bit, 128 Bit
Schliissel-Auswahl = Schliisseli—4
»| Inhalt Schlissel1—4
Information Mail
Alarm-Mail
»| Werkseinstellung Absender-Addresse
Alle Daten, SMTP-Servername
Aktuelles Signal Empfanger-Addresse 1

Empféanger-Addresse 2
Empféanger-Addresse 3
Test-Email

Status
IP-Addresse
Subnet-Maske
MAC-Addresse

| Menl
Logo

»-| Sicherheit Aktiviert, Entaktiviert, Schlisselwort,
Benutzen Sie den Schutzschliissel,

HIWNEIS: Die beim MT860 nicht verfiigbaren Punkte sind mit einem Sternchen Laufwerk, Lesen, Registrieren, Loschen

(*) markiert.
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Menii-Elemente

Titelleiste

Registerkarte

Kontrollkdstchen

Seite 1] Seite 2] Seite 3 e ]Seite 5] Seite 6]
Sprache |Deutsch ]

" Buto-Einstellung
T Buto Start Meniimodus |GrundmenU »l
" Strom-Management
[[" Bestatigung Strom fus Editierung des benutzerdefinierten Menis I
[ 30 Reform-Speicherung
[T Hochgezchwindigkeita—Lifter-Modus Projektor—Zeiger I WP Zeiger 1 »l
[ Int. Lautsprecher
[~ Betriehsbereitzschatts-Modus Merii-Onzeigezeit I.ﬂ.uto 45 Sek, )|

Filterstundenzahler zuriicksetzen I 0K I Aufheben I

Hervorhebung

Seite 1

Seite 3] Seite 4] Seite 5] Seite 6]

Viewer —Optioren
[ Ordnerliste anzeigen

¢ Buto. Wiederg, & Man. Wiederg.

Al

Hilfe-Schaltfldche

SchlieBen-Schaltflache

Fang-Optionen |Normal |

Maus Optionsschaltfeld
Tazte J-‘ Rechtshdnder ¢ Linkshander
Empfindlichkeit |Mi'tte| |

Betriebzmodus—fuswahl I.D.uto | OK-Schaltflache

Aufheben-Schaltfléache

Ausgefiilltes Dreieck

0k | ufheben |

Bildlaufleiste
| ETEE
Ziehen Symbolleiste
Mentifenster oder Dialogfelder haben normalerweise folgende Elemente: ~ OK-Schaltflache ................ Zum Bestatigen der Einstellung. Sie
befinden sich danach wieder im vorherigen
Titelleiste .......cccceevviieenne Zeigt den Meni-Titel an. Mend.
Hervorhebung ................... Zeigt das ausgewadhlte Menl oder die  Aufheben-Schaltflache ...... Zum Aufheben (Rlckgangigmachen) der

ausgewahlte Option an.
Ausgefilltes Dreieck ......... Zeigt an, dass weitere Auswahimdglichkeiten

Einstellung. Sie befinden sich danach wieder
im vorherigen Men(.

vorhanden sind. Ein hervorgehobenes  SchlieBen-Schaltflache ..... Zum SchlieBen des Fensters und Speichern

Dreieck zeigt an, dass die Option aktiviert

ist.

der Anderungen. (Nur mit USB-Maus

maoglich.)

Registerkarte .................... Zeigt eine Gruppe von Funktionen in einem  Hilfe-Schaltflache .............. Zeigt an, dass Hilfestellung zur Einstellung

Dialogfeld an. Das Auswahlen (Anklicken)
einer beliebigen Registerkarte bringt deren
Seite nach vorn.

einer Funktion zur Verfigung steht
(Anklicken nur mit USB-Maus méglich). Zum
Anzeigen der Hilfe kdnnen Sie die Hilfe-
Taste auf der Fernbedienung drticken.

Optionsschaltfeld............... Mit dieser runden Schaltflache wird die

entsprechende Option im Dialogfeld Symbolleiste...................... Weist mehrere Symbole fiir besondere

ausgewahlt. Aufgaben auf. Wird auch als "Launcher"
Kontrollkdstchen................ Markieren eines Kontrollkdstchens aktiviert bezeichnet.

die zugehdrige Option. Ziehen .......ccovvicciicnnn. Klicken Sie dieses Feld mit dem Mauszeiger
Bildlaufleiste ...........c..ccen... Zeigt die Einstellung und Einstellrichtung an. an, um die Symbolleiste an einen anderen
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Eingabe von alphanumerischen Zeichen mit Hilfe des Meniis

Fur die Eingabe lhrer IP-Adresse oder Ihres Projektornamens werden
Buchstaben und Zahlen verwendet. Geben Sie die IP-Adresse oder den
Projektornamen mit Hilfe der Software-Tastatur ein.

Einzelheiten zur Benutzung der Software-Tastatur finden Sie auf Seite

G-60.
| | HE R E A EEL
sp[Bs] < »
0K | Aufheben

| | HEEEEREEL
AR EEOIRE
k[ L] [ o[rlolr]s]T
uv[wl sy zlel -]
Mous | sp|Bs| «| »

0K | Autheben

Menii-Beschreibungen & Funktionen

Erweitertes Menii

Auswéhlen einer Quelle

Uber diese Meniifunktion kdnnen Sie je nach Beschaltung der Eingénge
eine Videoquelle wahlen, z. B. Videorekorder, DVD-Player, Laser-Disc-
Player, Computer oder Dokumentenkamera. Driicken Sie die SELECT
AYV -Taste am Projektor oder auf der Fernbedienung, um das Menti fur
die Quelle hervorzuheben, die Sie projizieren méchten.

RGB
Wahlt den an Ihren RGB1-, RGB2- oder Komponentensignal-Eingang
angeschlossenen Computer an.

HINWEIS: Fiir eine Komponentensignal-Beschaltung benétigen Sie ein
optionales Komponentenkabel (Komponente V oder Komponentenkabel ADP-
cVi).

Video
Wahlt das am Video-Eingang angeschlossene Gerat: Videorekorder,
Laser-Disc-Player, DVD-Player oder Dokumentenkamera.

S-Video
Wahilt das am S-Video-Eingang angeschlossene Gerat:
Videorekorder, DVD-Player oder Laser-Disc-Player.

HINWEIS: Wenn ein Video aus einer S-Video-Quelle im Schnellvorlauf- oder
Riicklauf-Modus wiedergegeben wird, kann es vorkommen, dass das Bild
kurzzeitig einfriert.

DVI (DIGITAL) (nicht verfligbar beim MT860)
Wahlt den am DVI-Eingang angeschlossenen Computer.

Viewer

Diese Funktion erméglicht Innen die Durchfiihrung von Présentationen
mit Hilfe einer PC-Karte, die erfasste Bilder und Dias enthalt, die mit
der sich auf der CD-ROM befindlichen Dynamic Image Utility 2.0
erstellt wurden. Die Installation von Dynamic Image Utility 2.0 ist im
mitgelieferten Handbuch "Software Utility Installation Guide"
beschrieben. Das Aussehen des Eréffnungsbildschirmes hangt von
den Einstellungen auf der 2. Seite von "Einrichten" ab.

HINWEIS: Beim Umschalten von der aktuellen Viewer-Quelle auf eine andere
Quelle bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie danach erneut auf Viewer
umschalten, sehen Sie wieder das friihere Dia. Bei Betétigung der MENU-
Taste erscheint ein Anfangsbild.

Bei einmaliger Betatigung der MENU-Taste wird die Symbolleiste
eingeblendet, bei der nachsten Betétigung das Menu. Danach wird
mit der MENU-Taste abwechselnd zwischen Menii und Symbolleiste
umgeschaltet. Das Anfangsbild ist die Symbolleiste, die folgende
Schaltflachen beinhaltet:

Zurick Wiedergabe Uberspringen Medium ~ Ldschen

D S N m—
oo | ol o] sl ) 51 o

Vor Stopp Einrichten ~ Ansicht

Auswéhlen

Ziehen............ Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben. (Nur mit
USB-Maus méglich.)
... Zum Zuriickgehen zum vorherigen Dia oder Ordner.
.. Zum Vorriicken zum néchsten Dia oder Ordner.
Startet die Wiedergabe - abhangig von der Einstellung
der Viewer-Optionen im Meni - automatisch oder
manuell. Das erméglicht lhnen das Vorriicken zum
nachsten Dia, wenn “Man. Wiederg.” angewahlt ist.
Stopp e Zum Stoppen der automatischen Wiedergabe und
Fortsetzen der Wiedergabe vom gewahlten Dia oder
Ordner, wenn "Auto. Wiederg." gewahlt ist.
Uberspringen . Zum Einblenden einer Dateiliste wéhrend der

Wiedergabe.

Auswahlen ..... Zum Einblenden einer Ordnerliste wéahrend der
Wiedergabe.

Medium .......... Zum Umschalten zwischen den PC-Kartenschlitzen
1und 2.

Einrichten ....... Zum Aufrufen des Dialogfelds Viewer-Optionen auf
Seite 2 des Dialogfelds Setup.

Léschen ......... Zum Loéschen eines/mehrerer erfassten/r Dias oder
aller Dias im gewahlten Ordner.

Ansicht ........... Zum Ausblenden der Symbolleiste wahrend der

Wiedergabe. Zum erneuten Einblenden mit der
rechten Maustaste klicken. Gibt lhnen Zugriff auf die
Bildeinstellungen. Driicken Sie die SELECT-Taste am
Projektor oder auf der Fernbedienung, um das Menii
fur die Option hervorzuheben, die Sie einstellen

méchten.
LAN
Wahlt ein Signal von einer LAN-Karte im Kartenschlitz des Projektors.
Eingabeliste
No. |Name |QueHe |Eingang |Rugwah\ | @lxl
007 ¥ah RGBT v A
Q02 SVGA RGB2
003 NTSC3.58 ) 3
004 5-VIDEO 5-Video S-Yidea v
005 12345678901234567  RGB RGB1 v
(06 COMPO Komponenten RGBT pvy
007 Digital -— DYIDIGITAL ) v
008 Miewer = Yiewer v
009 Scart Scart RGB1 (V4
010
011 |

Zeigt eine Liste mit den Eingangssignalen an. Wahlen Sie das Signal
mit den SELECT AV -Tasten auf der Fernbedienung oder am
Projektor aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektor, um den Entry Edit Command-
Bildschirm aufzurufen.

Verwendung der Eingabeliste
Alle am aktuellen Bild durchgefiihrten Anderungen werden
automatisch in der Eingabeliste registriert. Das registrierte Signal kann
zu jedem beliebigen Zeitpunkt aus der Eingabeliste geladen werden.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 100 Voreinstellungen registriert werden.
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Eingabe-Editierbefehl

Speichern IHusschneidenI Kopieren I

Einfiigen I Editieren IP.IIeSLb'SChenI

Sie kénnen Signale in der Eingabeliste editieren.

Laden.............
Speichern

Ausschneiden ..
Kopieren

Einfigen

Editieren

Alles Léschen

Ermdglicht Ihnen das Auswéhlen eines Signals aus
der Liste.

Ermdéglicht lThnen das Speichern des aktuell
projizierten Signals.

Ermdglicht Ihnen das Entfernen eines ausgewahlten
Signals aus der Liste und das Platzieren dieses Sig-
nals in den Zwischenspeicher des Projektors.

Erméglicht Ihnen das Kopieren eines ausgewahlten
Signals aus der Liste und das Platzieren dieses Sig-
nals in den Zwischenspeicher des Projektors.

Ermdglicht Ihnen das Einfiigen des Signals im
Zwischenspeicher an einer beliebigen anderen Zeile
der Liste. Wahlen Sie hierfiir zunéchst “Paste” und
wahlen Sie dann die Zeilennummer, an der sie das
Signal einfligen méchten. Driicken Sie abschlieBend
ENTER.

Erméglicht Ihnen das Andern von Quellennamen
sowie das Hinzufligen von Quellennamen bei “More”
von "Source Select".

Quellenbezeichnung .. Geben Sie einen Signalnamen ein.
Der Name kann aus bis zu 18
alphanumerischen  Zeichen
bestehen.

Eingangsanschluss .... Wechseln Sie den Eingangsanschluss.
RGB1 und RGB2 sind fiir das RGB-Sig-
nal verfugbar und Video und S-Video
stehen fiir das Komposit-Signal zur
Verfligung.

Quellenliste ........ Geben Sie das Signalwahl-
Verfahren ein.

Sperre ... Kann aktiviert werden, damit das
ausgewabhlte Signal nicht geléscht
wird, wenn “All Delete” ausgefihrt

wird.

Uberspringen ..... Wahlen Sie diese Einstellung,
wenn das ausgewahlte Signal
wahrend der Automatik-Suche
Ubersprungen werden soll.

Wabhlen Sie abschlieBend zundchst OK und driicken
Sie dann ENTER. Zum Beenden ohne Speichern der
Einstellung wahlen Sie Abbrechen. Wahlen Sie
"Source Name" und driicken Sie dann ENTER, um
das Fenster Source Name Edit aufzurufen. In diesem
Fenster kdnnen Sie den Quellennamen andern.
Driicken Sie [V¥], um die Software-Tastatur
einzublenden, lber die Sie alphanumerische Zeichen
eingeben kénnen. Die Tastenbelegung der Software-
Tastatur finden Sie auf Seite G-60.

Diese Funktion erméglicht es Ihnen, alle in der
Eingabeliste registrierten Signale zu I6schen.

Die nachfolgenden Schaltflachen stehen fiir die aktuell projizierten
Signale nicht zur Verfigung:

1) Die Schaltfldchen Ausschneiden und Einfligen auf dem Entry
Edit Command-Bildschirm

2) Die Schaltflache Input Terminal auf dem Entry Edit-Bildschirm

Bild (nicht verfiigbar fiir Viewer und LAN)
Zur Einstellung von Helligkeit, Kontrast, Farbe, Farbton und Bildscharfe

Helligkeit ........ Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitat des
hinteren Rasters ein.
Kontrast ......... Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend des

eingehenden Signals ein.

Farbe ............ Erhéht oder vermindert den Farbsattigungspegel
(nicht glltig fur RGB).

Farbton .......... Variiert den Farbpegel von +/— griin bis +/— blau. Der
Rot-Pegel wird als Referenzwert herangezogen.
Diese Einstellung gilt nur fir Video- und
Komponenten-Eingange (nicht gliltig fir RGB).

Bildscharfe ..... Regelt das Detail des Bildes fiir Video (nicht giiltig
fur RGB).

Ton

Zur Einstellung von Lautstarke, Tiefen und Héhen
Erlaubt die Tonregelung fiir den Lautsprecher des Projektors und das
Signal an AUDIO OUT (RCA).

Bild-Optionen

Auswahl des Bildformats (nicht verfiigbar fiir Viewer und LAN)
Bei Bildformat kénnen Sie das optimale Bildformat fiir die Wiedergabe
einer Quelle auswahlen.

Wenn fir die Quelle die Bildschirmgrd Be 4:3 ausgewahlt ist, werden die
nachfolgenden Auswahloptionen angeboten:

43 Standard-Bildformat 4:3

Letter Box ...... Verkleinertes Bild, um das echte Format mit
schwarzen Balken oben und unten am Bildschirmrand

darzustellen.

Breitbild-Bildschirm .. Links & rechts gedehnt mit schwarzen Balken oben

und unten am Bildschirmrand.

Freistellen ...... Links & rechts gedehnt. Linke & rechte Seiten

abgeschnitten. Nur fir 4:3 verfuigbar.

Wenn fiir die Quelle die BildschirmgréBe 16:9 ausgewahlt ist, werden
die nachfolgenden Auswahloptionen angeboten:

4:3 Window .... Verkleinertes Bild, um das echte Format mit
schwarzen Balken am rechten und linken
Bildschirmrand darzustellen.

Letter Box ...... Standard-Bildformat 16:9

Breitbild-Bildschirm .. Links und rechts zusammengedriickt, um das echte
Bildformat anzuzeigen.

4:3 Fullen ....... Gedehnt, um es im 16:9-Bildformat anzuzeigen.

HINWEIS: Fiir Quellen mit schwarzen Balken kénnen die Bildpositionen vertikal
eingestellt werden. Informationen zur Einstellung der Bildpositionen finden Sie
auf Seite G-47.

Urheberrecht

Bitte beachten Sie, dass bei der Benutzung dieses Projektors fiir kommerzielle
Zwecke oder zur Erregung der Aufmerksamkeit an einem éffentlichen Ort, z. B.
in einem Cafe oder Hotel, eine Komprimierung oder Dehnung des Bilds mit den
Funktionen von "Bildformat" oder "Bildschirm" als Verletzung bestehender und
gesetzlich geschiitzter Urheberrechte ausgelegt werden kann.

HINWEIS: Wéhrend der 3D Reform-Einstellung steht "Bildformat" unter
Umstanden nicht zur Verfiigung. Sollte dies geschehen, setzen Sie bitte zuerst
die 3D Reform-Daten zuriick und fiihren Sie anschlieBend die Einstellungen erneut
durch. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung. Durch eine Anderung
des Bildformates wird die 3D Reform-Funktion mdglicherweise auf ihren
einstellbaren Bereich begrenzt.

Eingangssgnal

Bildschirmtyp Letter Box

d
Breitbild-Bildschirm ~ Freistellen

4:3 -Bildschirm Letter Box

16:9-Bildschirm Letter Box Breitbild-Bildschirm

43 Fenster 43 Fillen
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Abdecken unerwiinschter Bereiche (Austastung)

Diese Funktion erlaubt Ihnen, beliebige Bereiche des angezeigten
Bildes abzudecken. Stellen Sie die Austastung fiir den oberen und
unteren Bildschirmrand sowie die linke und rechte Bildschirmseite
mit der SELECT-Taste « oder P ein.

Positions- und Takteinstellung

Diese Funktion erlaubt Ihnen die manuelle Einstellung der
horizontalen und vertikalen Bildposition sowie die Einstellung des
Taktes und der Phase.

Horizontal/Vertical:

Stellt die Lage des Bildes mit Hilfe der SELECT-Tasten < und »
horizontal und vertikal ein. Bei aktivierter Einstellautomatik wird diese
Einstellung automatisch durchgefiihrt. Wie Sie die Einstellautomatik
aktivieren und deaktivieren, ist bei "Auto-Einstellung” auf Seite G-45
beschrieben.

Takt ..o Ermdglicht die Feineinstellung des Computerbildes
oder Beseitigen von méglicherweise auftretenden
vertikalen Streifen. Diese Funktion stellt die
Taktfrequenz ein, mit der horizontale Streifen im Bild
eliminiert werden. Driicken Sie die SELECT-Taste €
bzw. », bis die Streifen verschwinden. Diese
Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren
Computer das erste Mal anschlieBen. Bei aktivierter
Einstellautomatik wird diese Einstellung automatisch
durchgefihrt.

Phase ............ Zur Einstellung der Taktphase zur Verminderung von
Videorauschen, Punktinterferenzen oder Einstreuungen.
(Solche Stérungen machen sich durch ein scheinbar
schimmerndes Bild bemerkbar.) Stellen Sie das Bild mit
der SELECT-Taste 4 bzw. » ein.

"Phase" nur nach "Takt" einstellen. Bei aktivierter
Einstellautomatik wird diese Einstellung automatisch
durchgefthrt.

Auswaéhlen der Auflésung

Hiermit kénnen Sie die Advanced AccuBlend-Funktion aktivieren oder

deaktivieren.

AUtO .o Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der
Projektor verkleinert oder vergréBert automatisch das
aktuelle Bild, um den Bildschirm voll auszufllen.

Natdrlich ........ Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der
Projektor zeigt das aktuelle Bild in dessen echter
Auflésung an.

Wie Sie die Einstellautomatik aktivieren und
deaktivieren, ist bei "Auto-Einstellung" auf Seite G-45
beschrieben.

HINWEIS:

* Wenn "Aufldsung” auf "Natiirlich" gestellt ist, sind "3D Reform’, 'Bildformat",
"Bildschirm" und "Overscan" nicht verfiigbar.

* Wahrend ein Bild angezeigt wird, dessen Auflésung héher ist als die
natiirliche Aufldsung des Projektors, steht "Aufldsung” nicht zur Verfiigung.

Auswiahlen des Ubertastungs-Prozentsatzes

Wihlen Sie fiir das Signal einen Ubertastungs-Prozentsatz (0 %, 5 %,
10 % und 25 %).

HINWEIS: Wenn “Auflésung” auf “Natiirlich” gestellt ist, steht diese Funktion
nicht zur Verfiigung und die gespeicherten Einstellungen sind ungiiltig.

HINWEIS: Wenn bei Bildformat "4:3 Fiillen" oder "Freistellen” gewéhit ist, steht
diese Funktion nicht zur Verfiigung.

Auswahl des Videofilter-Pegels (nicht verfiigbar fiir Video, Viewer und LAN)

Diese Funktion reduziert Videorauschen.

Das Filter ist deaktiviert.
Das Tiefpassfilter wird teilweise angewendet.

Das Tiefpassfilter wird vollstandig angewendet.

Auswahl des Rauschunterdriickungspegels (nicht verfligbar fiir RGB,
Viewer und LAN)
Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der drei Pegel
auswahlen: Low, Medium oder High.

HINWEIS: The lower the Noise Reduction level, the better the image quality
by way of higher video bandwidth.

Signaltyp
Wahlen Sie den Signaltyp RGB oder Component.
RGB ...cccoovnee RGB-Signal

Komponent .... Komponentensignale wie Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr

HINWEIS: Diese Funktion steht nur fiir RGB1 und RGB2 zur Verfiigung. Falls
Sie auch dann kein besseres Bild erhalten, wenn Sie in Setup "Signalauswahl"
auf "Komponent" stellen, wéhlen Sie hier "Komponent',

Bild-Management

" sRGE

& Grafilk
" Yideo
 Film

" Benutzer 1 0K I
" Benutzer 2

" Benutzer 3 —Iﬂufheben
" Benutzer 4 I

Diese Option ermdglicht es lhnen, einen neutralen Farbton fir Gelb,
Cyan oder Magenta einzustellen. Es gibt finf werkseitige
Voreinstellungen, die fir die verschiedenen Bildarten optimiert wurden.
Es gibt jedoch auch vier benutzerdefinierbare Einstellungen.

Prasentation .. Wird zum Erstellen einer Présentation mit Hilfe einer
PowerPoint-Datei empfohlen

.. Standard-Farbwerte

Grafik ... Wird fur Grafiken empfohlen

Video ............. Wird fir herkémmliche Bilder wie z.B. Fernsehbilder
empfohlen

Film e Wird fiir Spielfiime empfohlen

Benutzer 1-4 .. Benutzerdefinierbar

HINWEIS: Wenn "sRGB", "Grafik", "Video" oder "Film" gewéhit ist, wird die Helligkeit
im Vergleich zu "Présentation” etwas verringert. Dies ist keine Fehlfunktion.

Benutzer-Einstellung (fiir User 1 bis 4)

Farbkorrektur I

[~ Farbtemperatur
< [ |

Weiliab glzich

Grundeinstellung
JGrafik 2l

0K | .ﬂ.ufhebenl

Wenn Sie eine der vier benutzerdefinierbaren Voreinstellungen
(Benutzer 1 bis 4) auswahlen, wird das Untermeni angezeigt.

Sie kénnen jede Gamma- und Farbeinstellung nach eigenen
Wiinschen definieren. Wahlen Sie hierfur zunéchst [Einstell. ] und
driicken Sie dann die ENTER-Taste. Fahren Sie anschlieBend mit
den nachfolgend fort.
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Auswihlen des Gammakorrekturmodus Projektor-Optionen
Wahlen Sie mit der SELECT-Taste « bzw. » einen Modus aus den
folgenden Optionen aus.

Jeder Modus wird empfohlen fir:

Anwendung von 3D Reform
Diese Funktion korrigiert Trapezverzerrungen, damit das projizierte
Bild rechteckig wird.
Fur die Korrekturverfahren stehen zwei Optionen zur Verfigung.
Sie kénnen vorgenommene Einstellungen mit Hilfe der 3D Reform-
Naturlich ........ Normale Einstellungen Speicheroption in Setup speichern. (Siehe Seite G-45)

Schwarz-Detail .. Fir dunkle Bildteile

Dynamisch ..... Fur die echte Farbreproduktion von Naturténen

Eckenkorrektur

Auswahlen der Farbkorrektur Siehe Seite G-21

Ermdglicht die unabhéngige Einstellung der Farben Rot, Griin, Blau,
Gelb, Magenta, Cyan und der Farbverstarkung, um den Farbton auf
dem gesamten Bildschirm zu korrigieren.

Einstellung der Farbtemperatur und des WeiBabgleichs
Diese Funktion erlaubt die Einstellung der Farbtemperatur mit Hilfe
einer Bildlaufleiste.

Markieren von “Farbtemperatur” aktiviert die Farbtemperatur- ;l ;I _‘I
Bildlaufleiste und deaktiviert die Schaltflache "WeiBabgleichs".

Entfernen Sie die Markierung von "Farbtemperatur" und klicken Sie

auf die WeiBabgleich-Schaltflache, um auf die Kontrast/Helligkeits- Trapez
Einstellfunktionen fir R, G und B zuzugreifen.

HINWEIS: "Farbtemperatur" und "WeiBabgleichs" werden wechselweise
aktiviert.
Ein WeiBabgleich ist fiir Viewer und LAN nicht verfiigbar.

Yertikal

Auswahl der Grundeinstellung A (el o

Diese Funktion erlaubt Ihnen, Farbkorrektur- oder Gammawerte als
Referenzdaten zu verwenden, um die verschiedenen Bildarten zu
optimieren. Sie kénnen eine der folgenden funf Einstellungen wahlen.

-

. Driicken Sie zur Einstellung des horizontalen Trapezes die SELECT
<»-Taste.

» Prasentation * sRGB « Grafik 2. Driicken Sie die SELECT A -Taste, um "Vertikal" zu wéhlen.
* Video * Film . Nehmen Sie die Vertikaleinstellung mit den SELECT-Tasten <» vor.

4. Driicken Sie abschlieBend die ENTER-Taste. Dadurch kehren Sie
zum Menu-Bildschirm zurick.

[}

* Wenn "Auflésung” auf "Nattrlich" gestellt ist, sind "Eckenkorrektur"
und "Trapez" nicht verfligbar.
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Anwendung der Anpassungs-Farbkorrektur [Wall Color Correction]

- IR

¢ Benutzer 1

" Benutzer 2

" Benutzer 3

" Benutzer 4 (Autofdjust Tazte)

—

Bufheben |

Diese Funktion ermdglicht mit Hilfe des Bildsensors am Projektor eine
Korrektur der Farben im projizierten Bild, wenn dieses auf strukturierte oder
farbige Wande geworfen wird. Es gibt zwei Farbkorrekturméglichkeiten:
automatisch und manuell. Die automatische Korrektur wirkt auf alle Farben,
wahrend bei der manuellen Korrektur die Farben R, G, B und W individuell
einstellbar sind.

Inaktiv ............ Funktion ist deaktiviert

Benutzer 1 bis 4 .. Zur Durchfiihrung einer Korrektur. Vier Einstellungen
kdnnen gespeichert werden. Benutzer 4 (“AutoAdjust
Taste” nicht verfigbar beim MT860) ermdglicht die
Speicherung der automatisch ermittelten Werte durch
Driicken und Festhalten der AUTO ADJUST-Taste bzw.
AUTO ADJ.-Taste flir mindestens 2 Sekunden.

Info-Feld ......... Zeigt "Automatik" oder "Manuell" an. Dies ist die Op-
tion, die Sie zur Einstellung von User 1-4 angeben
missen.

HINWEIS: Bei zu viel Umlicht, glanzenden oder stark strukturierten Wéanden und
schwarzer bzw. hauptséchlich dunkler Wandfarbe arbeitet die Korrektur unter
Umsténden nicht einwandfrei.

Wenn eine Korrektur bis iiber die Grenzwerte versucht wird, erscheint die Meldung
"AuBerhalb des Korrekturbereichs!". Diese Meldung zeigt an, dass eine Korrektur
aus den oben genannten Griinden nicht méglich ist.

Wenn der Bildsensor bei der automatischen Wandfarbenkorrektur das Bild nicht
erfassen kann, wird die Meldung "Die Auto-Wandfarben-Korrektur konnte nicht
ausgefiihrt werden" angezeigt. Diese Meldung macht darauf aufmerksam, dass
sich ein Hindernis zwischen der Wand und dem Bildsensor am Projektor befindet
oder das Umlicht zu hell ist. Beseitigen Sie das Problem, um die Einstellung
dann noch einmal zu versuchen.

Automatische Wandfarbenkorrektur (nicht verfiigbar beim MT860)
1. Wéhlen Sie eine Einstellungen (Benutzer 1-4). Heben Sie "Einstell."
hervor und driicken Sie die ENTER-Taste.

¢ Inaktiv

& Benutzer 1
¢ Benutzer 2
¢ Benutzer 3

 Benutzer 4 (Autofdjust Taste) Bufheben |
e [

Der Korrekturmodus-Auswahibildschirm wird eingeblendet.

* Zum Einlesen der Voreinstellungswerte: Wéahlen Sie eine der
Einstellungen (Benutzer 1 bis 4), heben Sie "OK" hervor und drticken
Sie die ENTER-Taste.

2. Markieren Sie "Automatik”.

Leinwand Fark

Wzhlen Sie den Korrekturmodus aus.
(ol tomatil ¢ Manuell

Butheben I

Buzfihren

3. Driicken Sie zum Markieren von "Ausfiihren" die SELECT-Taste ¥
und betétigen Sie dann die ENTER-Taste.
Die automatische Wandfarbenkorrektur wird durchgefthrt.

HINWEIS: *Wenn im Auto Functions-Menii die Automatische Wandfarbenkorrektur
aktiviert ist, kann die Wandfarbenkorrektur durch Driicken und Festhalten der AUTO
ADJUST-Taste bzw. AUTO ADJ.-Taste fiir mindestens 2 Sekunden durchgefiihrt
werden.

* Beim MT860 ist bei der Wandfarbenkorrektur die Option "Automatik" nicht
verfiigbar.

Manuelle Wandfarbenkorrektur
Vorbereitung: Bereiten Sie vor der manuellen Korrektur ein mattes,
nicht transparentes und sauberes weiBes Blatt Papier (300 mm x
420 mm) vor. Dieses Blatt wird im folgenden das "weiBe
Wandfarbenkorrekturpapier" genannt.

-

. Wahlen Sie eine Einstellungen (Benutzer 1-4). Heben Sie "Einstell."
hervor und driicken Sie die ENTER-Taste. Der Korrekturmodus-
Auswahlbildschirm wird eingeblendet.

Zum Einlesen der Voreinstellungswerte wdhlen Sie eine der
Einstellungen (Benutzer 1 - 4), markieren "OK" und driicken die EN-
TER-Taste.

2. Markieren Sie "Manuell".

Wzhlen Sie den Korrekturmodus aus.

 Automatik = [TEh

Buzfihren Butheben I

3. Driicken Sie zum Hervorheben von "Ausfiihren" die SELECT-Taste ¥
und betétigen Sie dann die ENTER-Taste. Der Bildschirm Manuelle
Leinwand Farbkorrektur (Rot) wird eingeblendet.

Yerschieben |
Schiebebalkenl

Hinten

futheben |

Arbeitsbereich
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4. Platzieren Sie das weiBe Wandfarbenkorrekturpapier im
Arbeitsbereich des Bildschirms Leinwand Farbkorrektur (Rot). Heften
Sie das weiBe Wandfarbenkorrektionspapier lose an oder bitten Sie
eine andere Person, das Papier zu halten.

21
Yerschisben |
Schiebebalkenl

Hinten |
Bufheben |

Platzieren Sie das weiBe
Wandfarbenkorrekturpapier.

HINWEIS: Die GréBe des Leinwand Farbkorrektur-Bildschirms héngt von der
GrdBe des Projektionsschirms ab.

5. Verschieben Sie den blauen Rahmen mit der SELECT-Taste 4 oder
» bbis zum Arbeitsbereich und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Ein gelbes Késtchen erscheint in der Farbskala.

* Zum Verschieben des Bildschirms Leinwand Farbkorrektur (Rot)
markieren Sie "Verschieben" und drticken dann die ENTER-Taste.

* Uber die Schaltfldche "Schiebebalken" kénnen Sie Farbton,
Farbsaéttigung und Bildhelligkeit einstellen.

Gelbes Késtchen Farbskala

Blauer Rahmen

6. Verschieben Sie das gelbe Késtchen mit der SELECT AV 4» -Taste,
um eine Farbdichte zu wéhlen.
Das Verschieben des gelben Késtchens verédndert die Farbdichte des
gewdbhlten Teils in der Farbskala.
Verschieben Sie das gelbe Kastchen, bis die Farbe auf dem weilBen
Wandfarbenkorrekturpapier anndhernd der Farbe des auf die Wand
projizierten Bildes entspricht.

Tatsdchliche Farbe des auf
die Wand projizierten Bildes

Farbe des auf das weiBe Wandfarbenkorrekturpapier
projizierten Bildes

7. Driicken Sie nach beendeter Korrektur die ENTER-Taste. "Né&chstes"
wird hervorgehoben.

8. Driicken Sie die ENTER-Taste. Der Bildschirm Leinwand Farbkorrektur
(Griin) wird eingeblendet.

9. Wiederholen Sie Schritte 4 bis 8. Stellen Sie jeweils Rot, Griin, Blau
und WeiB3 ein. Nachdem Sie WeiB3 eingestellt haben, wird der Exit
Adjustment-Bildschirm eingeblendet.

Yerlazzen Sie den Einstellungsmodus.

Korrekturebens

4] | 6
“ Hinten I P.ufhebenl

10. Heben Sie die Correction Level-Bildlaufleiste hervor, und nehmen
Sie mit der SELECT-Taste 4 bzw. » eine Feineinstellung vor.

11. Markieren Sie "OK" und driicken Sie die ENTER-Taste.
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Menii [Seite 2]
Ermdglicht Ihnen die Auswahl bevorzugter Einstellungen fiir das
Bildschirm-Mendi. Driicken Sie “OK”, um die Anderungen fur alle
Funktionen auf Seite 1 und Seite 2 zu speichern.

[Seite1]
i fuellen-Anzeige & Ein  fus
]Seite 2]

Meldung & Ein  fus

Sprache |Deutsch ]

Meniimodus |GrundmenU 18] Buzwzhlen der Meniifarbe
& Farbe  Monochram
Editierung des benutzerdefinierten Menis I

Projektor—Zeiger I \r Zeiger 1 Jii| oK I fufheben I
Menii-fnzeigezeit I.ﬂ.uto 45 Sek. *l
I Ein-/Ausschalten der Quellen-Anzeige [Quellen-Anzeige]:
0K futheben Diese Option schaltet die Eingangsnamen-Anzeige wie z.B. RGB 1/

2, Video und No Input in der oberen rechten Bildschirmecke ein oder
aus.

Auswéhlen der Menlsprache [Sprache]:
Fur die Anweisungen auf dem Bildschirm kdnnen Sie eine von sieben
Sprachen wéhlen. Die Optionen sind: Englisch, Deutsch, Franzdsisch,
Italienisch, Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Ein-/Ausschalten von Meldungen [Meldung]:
Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, ob Meldungen
(Lampenlebensdauer-Warnung, 3 Minuten vor Abschaltung, “Bitte
Filter reinigen.” und “Bitte warten Sie einen Augenblick.”) angezeigt

Auswéhlen des Meni-Modus [Meniimodus]: werden sollen oder nicht

Diese Funktion ermdglicht die Auswahl aus 3 Menii-Modi: Erweitertes

Menti, Benutzerdefiniertes und Grundmend. Auswahlen der Meni-Farbe [Auswahlen der Menifarbe]:

Erweitertes Men(..................... Dieses Men enthélt alle verfiigbaren Als Meni-Farbe stehen zwei Farbmodi zur Auswahl: Farbe oder
Menis und Befehle. monochrom.
Benutzerdefiniertes Men........ Dieses Meni enthalt eine

Mindestauswahl an Menis und
Befehlen, die zur Bedienung
erforderlich sind.

GrundmenU .......coceeerieeneeeniens Dieses Meni kann mit Hilfe der Cus
tom Menu Edit-Funktionen an die
jeweiligen Bed(irfnisse des Benutzers
angepasst werden.

Anpassen des Menis:
Die Anpassung des Ments ist auf Seite G-32 beschrieben.

Auswahlen von Projektionszeiger-Symbolen [Projektor-Zeiger]:
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Auswahl aus acht verschiedenen
Zeiger-Symbolen fir die “POINTER”-Taste auf der Fernbedienung.
Driicken Sie nach dem Verschieben lhres Zeiger-Symbols zu dem
gewiinschten Bereich auf dem Bildschirm die MAGNIFY-Taste auf
der Fernbedienung, um den ausgewahlten Bildschirmbereich zu
vergréBern. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite G-25.

HINWEIS: In bestimmten Fallen ist die Zeiger-Funktion méglicherweise nicht
verfiigbar (z.B. bei einem Signal ohne Zeilensprung bei 15 kHz wie etwa bei
einem Videospiel).

Auswahlen der Menu-Anzeigezeit:
Uber diese Option kénnen Sie vorgeben, wie lange der Projektor
nach der letzten Tastenbetétigung wartet, bis er das Menu ausblendet.
Die wahlbaren Optionen sind "Manuell", "Auto 5 sek", "Auto 15 sek"
und "Auto 45 sek". "Auto 45 sek" ist die Werkseinstellung.

Manuell .......... Das Meni kann manuell ausgeschaltet werden.

Auto 5 sek. ..... Das Meni wird automatisch nach 5 Sekunden
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieser Zeitdauer keine
Taste betétigt wird.

Auto 15 sek. ... Das Menl wird automatisch nach 15 Sekunden
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieser Zeitdauer keine
Taste betatigt wird.

Auto 45 sek. ... Das Menl wird automatisch nach 45 Sekunden
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieser Zeitdauer keine
Taste betatigt wird.
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Einrichten
Erméglicht Ihnen das Einstellen von Betriebsoptionen.
Dricken Sie “OK”, um die Anderungen fur alle Funktionen auf Seite 1,
Seite 2, Seite 3, Seite 4 und Seite 5 zu speichern.

[Seite 1]

en

]Seite 2] Seite 3] Seite 4] Selte 5] Seite 8]

Busrichtung |Tisch Front )|
Hirtergrund |Blau |
RABOUT Anschluss |Letzte |
Clozed Caption |Inakti\f »l

o | Aufheben |

Auswéhlen der Projektor-Ausrichtung [Ausrichtung]:
Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus.
Die Optionen sind: Frontprojektion vom Tisch, Ruckprojektion von
der Decke, Riickprojektion vom Tisch und Frontprojektion von der
Decke.

Auswahlen einer Farbe oder eines Logos fur den Hintergrund
[Hintergrund]:
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen blauen/schwarzen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal verfugbar
ist. Der Standard-Hintergrund ist "Blau". Mit Hilfe der PC-Karten-
Dateien-Funktion kénnen Sie den Logo-Bildschirm &ndern. Siehe
Seiten G-27 und G-52.

Einstellen von RGB 1 oder 2 fur RGB OUT [RGBOUT Anschluss]:
Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie bestimmen, welche RGB-Quelle
wahrend der Betriebsbereitschaft (Idle-Modus) vom RGB OUT-
Anschluss ausgegeben wird.

Letzte ............. Das Signal vom zuletzt aktivierten RGB-Eingang wird
am RGB OUT-Anschluss ausgegeben.

RGB 1 ............ Das Signal von RGB1 IN wird am RGB OUT-
Anschluss ausgegeben.

RGB2............ as Signal von RGB2 IN wird am RGB OUT-Anschluss
ausgegeben.

HINWEIS: Die AUDIO OUT-Minibuchse gibt im Betriebsbereitschaftsmodus
kein Tonsignal aus.

Einstellung von Closed Caption [Closed Caption]:
Diese Option erlaubt die Auswahl eines Einblendmodus, mit Hilfe
Text Uber dem projizierten Bild eingeblendet werden kann.

Caption 1-4 .... Text wird eingeblendet.
Text 1-4 ...

... Text wird als Vollbild angezeigt.
Inaktiv ............ Zum Deaktivieren des Einblendmodus.

[Seite 2]

Seite 1

Seite 3 Seite 4] Seite 5| Seite 5

Yiewer—Optionen
[~ Ordrerliste anzeigen
 Duto, Wederg, @ Man. Wiederg.

Aalr
Fang-Optionen |Norma| |
Mauz
Taste = Rechtshinder ¢ Linkshander
Empfindlichkeit |Mitte| |
Betriebsmodus—Auswahl I.D,uto I

0k | Auiheben |

Einstellung der Viewer-Optionen [Viewer-Optionen]

Ordnerliste anzeigen:
Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim Anwahlen der Viewer-
Quelle am Projektor die Ordnerlisten angezeigt, und Sie kdnnen die
Prasentation von einer PC-Karte auswahlen.

Auto. Wiederg.:
Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Anwahlen der Viewer-Quelle am
Projektor die Wiedergabe eines beliebigen Dias automatisch gestartet.

Auto Wiedergabe Intervall:
Sie kdnnen auch ein Auto-Wiedergabe-Intervall zwischen 5 und 300
Sekunden festlegen.

HINWEIS: Die in "Slide Show Settings" der Dynamic Image Utility 2.0
eingestellte Auto-Wiedergabe-Intervallzeit hat Prioritdt vor der hier
eingestellten Zeit.

Man. Wiederg.:
Fir die manuelle Anzeige eines Dias bei ausgewéhlter Viewer-Quelle.

Auswahlen der Erfassungs-Optionen [Fang-Optionen]: (nur verfligbar fiir JPEG)
Diese Optionen werden fir die Bilderfassungsfunktion verwendet, die Sie
unter Tools auswahlen kénnen. Fir die JPEG-Kompression stehen drei
Qualitaten zur Auswahl: hohe Qualitét, normal und hohe Komprimierung.

Hohe Qualitét ................ Die JPEG-Qualitat hat Prioritat.
Normal .....cooooveiiiiinnn, Liefert normale JPEG-Qualitat.
Hohe Komprimierung .... Die Komprimierung hat Prioritat.

Einstellung der Maus-Taste und der Empfindlichkeit [Maus]:
Diese Option erméglicht Ihnen die Anderung der USB-Maus-
Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fiir die USB-Maus
verfugbar. Wahlen Sie die gewiinschten Einstellungen:

Taste .ooeeeveeiieeiiiiees "Rechtshander" oder "Linkshander"
Empfindlichkeit ............. "Schnell", "Mittel" oder "Langsam"”

Auswahlen des Betriebsmodus [Betriebsmodus-Auswahl]:
Zum Einstellen des Betriebsmodus fiir die am USB-Port (MOUSE/
HUB) des Projektors angeschlossene USB-Maus.

Auto ... Die USB-Maus arbeitet abhéngig davon, ob der USB-
Port (PC) am Projektor mit dem USB-Port (Typ A)
Ilhres Computers verbunden ist, auf folgende Weise:

*

Wenn der Projektor mit dem PC verbunden ist,
kann die am Projektor angeschlossene Maus als
PC-Maus eingesetzt werden.

Wenn der Projektor nicht mit dem PC verbunden
ist, kann die am Projektor angeschlossene USB-
Maus fir die Bedienung des Projektor-Meniis
verwendet werden.

Projektor ........ Die am Projektor angeschlossene USB-Maus kann
fir die Bedienung des Projektor-Meniis verwendet
werden.
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[Seite 3]

Einrichten

Seite 1] Seite 2

|seite 4 Seite 5) Seite 6]

Signalauswahl

RGB1 IRGB/Komponent |
RGB2 IRGB/Komponent |
Yideo IRuto |
S-Yideo IRuto |

06 | Aufheben

Auswéhlen des Signalformates [Signalauswahl]:

RGB1/2:

Erméglicht Ihnen die Auswahl “RGB” fiir eine RGB-Quelle wie z.B.
einen Computer oder “Komponent” fiir eine Komponenten-Videoquelle
wie z.B. einen DVD-Player. Wahlen Sie normalerweise die Einstellung
“RGB/Komponent”. Der Projektor erkennt dann automatisch das
eingehende Signal. Gewisse Komponentensignale kann der Projektor
jedoch unter Umsténden nicht erkennen. Wahlen Sie in einem solchen
Fall "Komponent". Wahlen Sie unter RGB 1 “Scart” fir das europaische
Scart aus.

VIDEO und S-VIDEO:
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Auswahl der Komposit-
Videoformate. Wahlen Sie normalerweise “Auto”. Wahlen Sie das
Videoformat aus dem Pulldown-Meni aus. Dies muss getrennt fir
Video und S-Video ausgefihrt werden.

[Seite 4]

Einrichten

Seite 1] Seite 2] Seite 3 ]Seite 5] Seite 6]

[~ Buto-Einstelung

[~ Auto Start

[~ Strom-Management

[~ Bestdtigung Strom Aus

[~ 30 Reform=Speicherung

[~ Hochgeschuindighkeits—Lifter—Modus
v Int. Lautsprecher

[~ Betriehsbereitachaftz-Modus

Filterstundenzahler zurlicksetzen I

o | Aufheben |

Aktivieren der Auto-Einstellung [Auto-Einstellung]:

Wenn “Auto-Einstellung” auf “On” gestellt ist, bestimmt der Projektor
automatisch die beste Auflésung fiur das aktuelle RGB-
Eingangssignal, um das Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend In-
telligent Pixel Blending-Technologie von NEC zu projizieren. Die Po-
sition und Stabilitat des Bildes kann automatisch eingestellt werden:
"Horizontal Position", "Vertikal Position", "Takt", "Phase", und
"Auflésung".

Ein el "Horizontal Position", "Vertikal Position", "Takt",
"Phase" und "Auflésung" werden automatisch
eingestellt..

AUS .....coovnn Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen ("Hori-

zontal Position", "Vertikal Position", "Takt", "Phase"
und "Auflésung”) manuell einstellen.

Aktivieren von Auto Start [Auto Start]:
Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das
Netzkabel an einer stromflihrenden Steckdose angeschlossen ist und
der Hauptnetzschalter eingeschaltet wird. Dies beseitigt die
Notwendigkeit, zum Einschalten die “Power”-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgeh&use driicken zu missen.

Aktivieren von Power Management [Strom-Management]:
Wenn diese Option eingeschaltet ist und 5 Minuten lang kein RGB-
Signal eingegeben wird, schaltet sich der Projektor automatisch aus.

Aktivieren der Ausschalt-Bestatigung [Bestatigung Strom Aus]:
Diese Option legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Bestéatigungsdialog angezeigt wird oder nicht.

HINWEIS: Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, muss der Projektor-
Modus aktiviert sein, damit Sie Ihren Projektor mit der Fernbedienung bedienen
kdnnen. Falls der Projektor-Modus nicht aktiviert ist, driicken Sie die PJ-Taste
auf der Fernbedienung, um in den Projektor-Modus zu schalten. Die Taste
leuchtet, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist.

Aktivieren der Speicherfunktion flr die horizontale und vertikale
Trapezkorrektur [3D Reform-Speicherung]:
Diese Option erméglicht Ihnen das Speichern lhrer aktuellen 3D
Reform-Einstellungen. Das Speichern Ihrer Anderungen wirkt sich
auf alle Quellen aus. Die Einstellungen bleiben dann beim Ausschalten
des Projektors erhalten.

Aktivieren des Hochgeschwindigkeits-Lifter-Modus
[Hochgeschwindigkeits-Lufter-Modus]:
Diese Option ermdglicht Ihnen die Auswahl zwischen zwei Liftermodi:
Hochgeschwindigkeits-Modus und Normalgeschwindigkeits-Modus.
Markieren Sie dieses Kastchen, wenn sich das Innere des Projektors
schnell abkiihlen soll.

HINWEIS: Aktivieren Sie den Hochgeschwindigkeits-Liiftermodus, wenn Sie
den Projektor mehrere Tage hintereinander benutzen méchten.

Auswahlen der eingebauten Lautsprecher [Int. Lautsprecher]:
Uber diese Option kénnen Sie die eingebauten Lautsprecher stumm
schalten.

Aktivieren des Leerlaufmodus [Betriebsbereitschafts-Modus]:

Der Projektor verfligt Uber zwei Bereitschaftsbetrieb: Leerlauf- und
Bereitschaftsbetrieb. Der Projektor verbraucht im Bereitschaftsbetrieb
weniger Strom als im Leerlaufbetrieb. Der Projektor wurde werkseitig
auf den Bereitschaftsbetrieb voreingestellt.

Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist, befindet sich der Projektor
im Bereitschaftsbetrieb, in dem vom RGB-Anschluss ein RGB-Sig-
nal ausgegeben werden kann.

HINWEIS:

* Der RGB OUT-Anschluss gibt im Bereitschaftsbetrieb kein Signal aus.

* Der Projektor kann im Bereitschafts- oder Leerlaufbetrieb (iber die serielle
Schnittstelle mittels des Dynamic Image Utility 2.0 von Ihrem PC aus
eingeschaltet werden. Mit der LAN-Verbindung kann der Projektor aber nur
im Leerlaufbetrieb von Ihrem PC aus mittels Dynamic Image Utility 2.0
gesteuert oder (iberwacht werden.

* Im Bereitschaftsbetrieb sind die HTTP-Server-Funktionen nicht verfiigbar.

Filterstundenzahler zurlcksetzen [Clear Filter Usage Meter]:
Stellt die Betriebsdauer auf Null zuriick. Beim Dricken dieser Taste
erscheint eine Dialogbox zur Bestatigung. Driicken Sie “OK”, um die
Filterbetriebsdauer zurtick zu stellen.
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Fernbedienungssensor:
Uber diese Option kénnen Sie einstellen, welche der
Fernbedienungssensoren am Projektor bei drahtloser Fernbedienung
aktiv sein sollen. Die Optionen sind: vorne, hinten, rechts oder links.
Ein markiertes Kontrollkastchen bedeutet, dass der betreffende Sen-
sor die Signale der Fernbedienung empféangt.

S-Video-Betriebsauswahl:
Diese Option erlaubt die Auswahl des S-Video-Signalerkennungsmodus.
Dies ermdglicht eine Erkennung von S-Video-Signalen mit
unterschiedlichen Bildformaten (16:9 und 4:3).

AUS ..o S-Video-Signale werden nicht identifiziert.
S2 e Identifiziert das 16:9- oder 4:3-Signal.

Auswahlen der Ubertragungsrate [Ubertragungsrate]:
Diese Funktion stellt die Baudrate des PC-Steuerports (Mini DIN, 9-
polig) ein. Datenraten von 4800 bis 38400 bps werden unterstitzt.
Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fir das
anzuschlieBende Gerat geeignete Baudrate (je nach Gerat ist
méglicherweise bei langen Kabelldufen eine niedrigere Baudrate
empfehlenswert).

Auswéhlen der Standard-Quelle [Wahl der Standardquelle]:
Sie kénnen den Projektor so einstellen, dass beim Einschalten einer
seiner Eingénge vorgegeben wird.

Letzte ............. Beim Einschalten des Projektors wird der vorherige
bzw. zuletzt aktive Eingang vorgegeben.

Auto ... Die Eingange werden in der Reihenfolge RGB1 —
RGB2 — Video — S-Video — DVI (DIGITAL) (nicht
verfligbar beim MT860) — Viewer — RGB1 abgetastet
und der erste aktive Eingang wird vorgegeben.

Auswahl ......... Der ausgewahlte Quelleneingang wird bei jedem
Einschalten des Projektors vorgegeben. Wahlen Sie
einen Eingang aus dem Pulldown-Meni aus.

Sperren der Tasten am Projektorgehduse [Bedienfeld-Tastensperre]:
Mit dieser Option wird die Tastensperre-Funktion fir das Bedienfeld
ein- und ausgeschaltet.

HINWEIS

* Diese Tastensperre fiir das Bedienfeld hat keinerlei Einfluss auf die
Fernbedienung und die PC-Steuerfunktionen.

* Wenn die Projektorgehduse-Tasten gesperrt sind, kénnen Sie die Sperre
durch 10 Sekunden langes Driicken der CANCEL-Taste wieder aufheben.

Auswahlen der Lampenbetriebsart und Lampentyp [Lampeneinstellung]

Lampentyp

| Standard Lampe

Lampenbetriebsart:
Diese Funktion ermdglicht die Auswahl zwischen zwei
Lampenbetriebsarten (Helligkeiten):
Normal und Eco. Die Eco-Betriebsart verlangert die Lebensdauer
der Lampe.

Normal ........... Dies ist die Werkseinstellung (100% Helligkeit).
ECO .o Wahlen Sie diese Betriebsart, um die Lebensdauer
der Lampe zu verlangern (80% Helligkeit).
Lampentyp:
Hier wird der verwendete Lampentyp angezeigt.
MT60LP ......... Standard-Lebensdauer-Lampe

MT60LPS ....... Optionale Langzeit-Lampe. Die Lampenbetriebsart ist
verfugbar, wenn die optionale Langzeit-Lampe
verwendet wird.
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Auswahl des Bildformates und der Position des Bildschirmes [Bildschirm]

Bildzchirmtyp
169

Bildschirmtyp:
Wahlen Sie als Bildformat fiir den zu verwendenden Bildschirm 4:3
oder 16:9 aus. Siehe auch "Bildformat" auf Seite G-38.

HINWEIS: Wenn "Autldsung” auf "Natiirlich" gestellt ist, ist diese Option nicht
verfiigbar.

Position:
Diese Funktion erméglicht eine Einstellung der vertikalen Position
des Bildes beim Betrachten eines Videos mit dem gewahlten
Bildformat.
Bei bestimmten der unter Image Options wahlbaren Bildformate wird
das Bild mit schwarzen Balken am oberen und unteren Rand
angezeigt.
Die vertikale Position zwischen diesen Balken kann eingestellt werden.

HINWEIS: Diese Option steht nicht zur Verfiigung, wenn "4:3" bei Bildschirm
Type und "Letterbox" bei Bildformat gewéhlt ist.

HINWEIS: Wihrend der 3D Reform-Einstellung stehen 'Bildschirmtyp" und
"Screen Position" unter Umstanden nicht zur Verfiigung. Zur Aktivierung setzen
Sie zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und fiihren anschlieBend die
Einstellungen erneut durch. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung.
Eine Anderung von "Bildschirmtyp” und "Screen Position" kann die 3D Re-
form-Funktion méglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzen.

Auswaéhlen von Auto-Funktionen (nicht verfligbar beim MT860)

Buto-Funktionen

[~ Leinwand Farbkorrektur
0K fufheben |

Fokus:
Wenn im Auto-Funktionens-Ment die Option Auto Fokus aktiviert ist,
kann die automatische Scharfstellung durch Driicken und Festhalten
der AUTO ADJUST-Taste bzw. AUTO ADJ.-Taste fir mindestens 2
Sekunden durchgefiihrt werden.

Leinwand Farbkorrektur:
Wenn im Auto-Funktionens-Meni die Option Leinwand Farbkorrektur
aktiviert ist, kann die Wandfarbenkorrektur durch Driicken und Festhalten
der AUTO ADJUST-Taste bzw. AUTO ADJ.-Taste fir mindestens 2
Sekunden durchgefiihrt werden. Die Korrektureinstellungen werden unter
"Benutzer 4 (AutoAdjust Taste)" gespeichert.

HINWEIS:

1. Wenn weder Fokus noch Leinwand Farbkorrektur im Auto-Funktionens-
Menii aktiviert ist, wird beim 2 Sekunden langen Driicken der AUTO AD-
JUST oder AUTO ADJ-Taste anstelle der automatischen Scharfstellung bzw.
automatischen Wandfarbenkorrektur die Auto-Einstellfunktion (Position/
Takt/Phase) durchgefiihrt.

2. Die technische Ausfiihrung des Bildsensors am Projektor beschrénkt die
Automatikfunktionen auf BildgréBen von 40 bis 150 Zoll (Bilddiagonale).
In gewissen kritischen Situationen, z. B. bei Projektionsschirmen mit
strukturierter Oberfldche und starkem Umlicht, arbeiten die
Automatikfunktionen unter Umsténden nicht ordnungsgemap.

G-47



Einstellung des LAN-Betriebes

Diese Funktion ermdéglicht Ihnen die Einstellungen verschiedener
Optionen fir den Einsatz des Projektors in einem Netzwerk.
Wenden Sie sich bezglich dieser Einstellungen an den Netzwerkadministrator.

HINWEIS:

e Fiir die LAN-Verbindung ist eine LAN-Karte erforderlich. NEC hat eine optionale
drahtlose LAN-Karte im Angebot. Einzelheiten zum Einsetzen oder Auswerfen
einer LAN-Karte finden Sie auf Seite G-28.

e Die LAN-Karte kann wahlweise in den PC-Kartenschlitz 1 oder 2 eingesetzt

DNS-Konfiguration ...

Doméne-Name ..

Geben Sie die IP-Adresse des DNS-Servers im Netzwerk
des angeschlossenen Projektors ein. Die IP-Adresse
besteht aus 12 nummerischen Zeichen.

Geben Sie den Domain-Namen des am Projektor
angeschlossenen Netzwerkes ein. Der Name kann aus bis
zu 60 alphanummerischen Zeichen bestehen.

Netzwerktyp (nur fir den drahtlosen Betrieb erforderlich)

werden. Wenn zwei Karten eingesetzt werden, arbeitet die zuerst eingesteckte.

VORSICHT: Entfernen Sie die LAN-Karte im Bereitschaftsbetrieb
(NICHT im Leerlaufbetrieb) oder bei ausgeschaltetem
Hauptnetzschalter. Die Nichtbeachtung dieses Punktes kann die
Beschadigung der Daten auf der PC-Karte zur Folge haben.

IP-Addresse

¢ futomatik

[F-fddresse
Subnet-Mazke

Frojektorname

[~ Gateway

DHS—Konfiguration

Domane-Name

]Netzwerktyp] WEP] Mail] Status]

& Manuell

0K Butheben

Durch Ihren DHCP-Server kann diesem Projektor automatisch eine IP-
Adresse zugeordnet werden. Wenn Ihr Netzwerk nicht automatisch eine
IP-Adresse zuordnet, lassen Sie sich von lhrem Netzwerkadministrator
eine IP-Adresse geben und registrieren Sie diese manuell.

Automatik .........

IP-Addresse .....

Subnet-Maske ..

Projektorname ..

Gateway ...

Ordnet dem Projektor vom DHCP-Server automatisch eine
IP-Adresse zu.

Liefert lhnen einen Platz fiir die Registrierung der IP-
Adresse oder Subnet-Mask-Nummer, die Sie vom
Netzwerkadministrator erhalten.

Geben Sie |hre IP-Adresse ein. Driicken Sie =, um die
Software-Tastatur einzublenden, und geben Sie dann 12
nummerische Zeichen ein.

Geben Sie lhre Subnet-Mask-Nummer ein. Driicken Sie

=1, um die Software-Tastatur einzublenden, und geben Sie
dann 12 nummerische Zeichen ein.

Geben Sie einen eindeutigen Projektornamen an. Driicken

Sie =, um die Software-Tastatur einzublenden. Der Name
kann aus bis zu 16 alphanummerischen Zeichen bestehen.

.. Geben Sie das Standard-Gateway des am Projektor

angeschlossenen Netzwerkes ein. Driicken Sie =, um die
Software-Tastatur einzublenden, und geben Sie dann 12
nummerische Zeichen ein.

Das Markieren dieses Kéastchens macht den Vorgabeleitweg
gliltig. Wenn Daten von der LAN-Karte gesendet werden,
wird die Transferstelle entsprechend der vorher
eingegebenen Routing-Information gesucht; wenn jedoch
durch diese Suche die Transferstelle nicht gefunden werden
kann, werden die Daten an die Einheit gesendet, die Uber
die hier eingegebene IP-Adresse verfiigt. Bei der hier
eingegebenen IP-Adresse muss es sich um eine Adresse
handeln, die bei der Suche nach der Routing-Information
identifiziert werden kann.
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Modus:

Wahlen Sie das Ubertragungsverfahren bei der Verwendung eines
drahtlosen LANSs aus.

Infrastruktur .........ccccoeevenee Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie mit einem
oder mehreren Geraten kommunizieren, die an
das drahtlose oder verdrahtete LAN-Netzwerk
Uber eine Zugriffstelle angeschlossen sind.

802.11 Ad HOC ...cvvevvneee Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie mit Hilfe des
drahtlosen LANs mit einem Computer in einer
Eins-zu-Eins-Korrespondenz kommunizieren.
Dieses Verfahren erfilllt die EEE802.11-Norm fiir
drahtlose Verbindungen.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie mit Hilfe des
drahtlosen LANs mit einem Computer in einer
Eins-zu-Eins-Korrespondenz kommunizieren.

Einfacher Anschluss........... Dies erlaubt Ihnen die einfache Herstellung einer
drahtlosen LAN-Verbindung. Einzelheiten hierzu
finden Sie im mitgelieferten Handbuch zur Instal-
lation der Software-Dienstprogramme.

SSID (Netzwerkname):

Geben Sie eine Identifikation (SSID) fur das drahtlose LAN ein. Die
Kommunikation ist nur mit einem Gerat mdglich, dessen SSID dem
SSID lhres drahtlosen LANs angepasst ist. Die Identifikation kann
aus bis zu 16 alphanummerischen Zeichen bestehen (GroB-/
Kleinschreibung).

HINWEIS: Wahlen Sie zum Entaktivieren von SSID ein Leerzeichen (Null) oder
"ANY" (alles GroBbuchstaben).

Kanal:

Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie [802.11 Ad Hoc] oder [Ad
Hoc] bei [Modus] auswahlen. Wahlen Sie aus der Pulldown-Liste eine
Kanalnummer aus. Alle drahtlosen Gerate, die Uber Ihr drahtloses
LAN kommunizieren, missen an den Kanal angepasst sein.

HINWEIS: Die in der Pulldown-Liste angebotenen Kandle hdngen vom
jeweiligen Land ab.

TX rate:

Wahlen Sie eine Geschwindigkeit fiir die drahtliose Ubertragung aus.
Belassen Sie die Einstellung normalerweise auf Automatik. Probieren
Sie eine andere Ubertragungsgeschwindigkeit, wenn keine
Verbindung hergestellt werden kann.



WEP (nur fiir drahtlosen Betrieb)

LAH-Modus

IP—P.ddresse] Netzuwerktyp ]Mail] Status] IP—Hddresse] Netzwerktyp] WEP' ]Status]
WEP | Entaktiviert ] [ Alarm—tail

I H Bbzender—Addresse Ij
SMTP-Servername =

E .. |
Empfinger—Addresse 1 Ij

IZ‘ Empfanger—Addresse 2 Ij

IZi Empfénger-fddresse 3 Ij

E |
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Stellen Sie mit dieser Option ein, ob Sie den WEP-Schlissel (Wired
Equivalent Privacy) zur Verschlisselung verwenden wollen oder nicht.
Legen Sie den WEP-Schlissel fest, um mit Verschliisselung zu arbeiten.

Entaktiviert ..... Die Verschlisselungsfunktion wird nicht eingeschaltet.
lhre Kommunikation kann von Dritten mitverfolgt

werden.

64bit ............... Verschlisselung mit 64-Bit-Datenlénge flir sichere
Ubertragung.

128bit ............. Verschliisselung mit 128-Bit-Datenlange flr sichere

Ubertragung. Im Vergleich zur 64-Bit-Datenlangen-
Verschlusselung erhdht diese Option sowohl die
Privatsphare als auch die Sicherheit.

HINWEIS: Die WEP-Einstellungen miissen denen der Kommunikationsgeréte,
2.B. PC oder die Zugriffstelle in Ihrem drahtlosen Netzwerk, entsprechen. Bei
Verwendung von WEP verringert sich die Bildiibertragungsgeschwindigkeit.

Schlissel-Auswahl:
Zur Auswahl eines der vier nachfolgenden Schlussel, wenn [64bit]
oder [128bit] in [WEP] ausgewahlt wurde.

Schlussel 1-4:
Geben Sie die Verschliisselung ein, wenn Sie [64bit] oder [128bit] in
[WEP] ausgewahlt haben. Der Schliussel kann auch in
Hexadezimalform eingegeben werden.

* Geben Sie direkt vor Ihrem Schliisselcode 0X (Zahl und
Buchstabe) ein.

Das Hexadezimalformat verwendet die Zahlen 0 bis 9 und die
Buchstaben A bis F.

Bei der 64-Bit-Datenldnge kénnen bis zu 10 Zeichen, und bei
der 128-Bit-Datenldnge bis zu 26 Zeichen eingegeben werden.

HINWEIS: Wahlen Sie fiir die Mail-Alarm-Funktion beim drahtlosen LAN-
Anschluss auf der Registerkarte "Netzwerktyp" unter "Modus" die Option
"Infrastruktur”. "Test-Email” ist nur verfiigbar, wenn sich im PC-Kartenschlitz des
Projektors eine LAN-Karte befindet.

Alarm-Mail:
Durch Markieren dieses Kastchens wird die Alert Mail -Funktion
aktiviert. Bei Verwendung des drahtlosen oder des verdrahteten LANs
bewirkt diese Option dass der Projektor im Bedarfsfall per E-Mail
eine Fehlermeldung an lhren Computer sendet. Die Fehlermeldung
wird gesendet, wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht
hat oder eine Projektor-Stérung vorliegt.

Beispiel fiir eine vom Projektor gesendete Meldung:
The lamp is at the end of its usable life. Please replace the lamp.

Projector Name: X X X X
Lamp Hour Meter: xxxx [H]
Projector Usage: xxxxxx [H]

Absender-Addresse:
Geben Sie die Absender-Adresse ein. Verwenden Sie dazu die Soft-
ware-Tastatur. Es kdnnen bis zu 60 alphanummerische Zeichen und
Symbole verwendet werden. Weitere Einzelheiten finden Sie im
Abschnitt "Verwendung der Software-Tastatur" im Anhang.

SMTP-Servername:
Geben Sie den Namen des SMTP-Servers ein, der an den Projektor
angeschlossen werden soll. Der Name kann aus bis zu 60
alphanummerischen Zeichen bestehen.

Empfénger-Addresse 1 bis 3:
Geben Sie die Empfanger-Adresse ein. Die Adresse kann aus bis zu
60 alphanummerische Zeichen und Symbolen bestehen.

Test-Email:
Erméglicht das Versenden einer Test-Mail, um sicherzustellen, dass
Ihre Einstellungen richtig sind.

HINWEIS: Selbst wenn Sie bei einem Test eine falsche Adresse eingegeben
haben, erhalten Sie unter Umstanden keine Alarm-Mail. Priifen Sie in einem
solchen Fall, ob die Empfanger-Adresse korrekt eingegeben wurde.

HINWEIS: "Test-Email" steht nur zur Verfiigung, wenn "Absender-Addresse”,
"SMTP-Servername" oder "Empféinger-Addresse 1-3" ausgewahlt worden ist.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass Sie "OK" markiert haben, und driicken Sie
die ENTER-Taste vor dem Ausfiihren von "Test-Email."
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Status

]

IP—P.ddresse] Netzwerktyp] WEP] fail

IP-fiddresse | 192.168.010.010
Subnet-taske | 255.255.255.000
MEC—-Eddresse | 00-00-00-00-00-00

0K Butheben

Zeigt den Status der LAN-Einstellungen an:

IP-Addresse ....... Zeigt die IP-Adresse des Projektors an.
Subnet-Maske ... Zeigt die Subnet-Mask des Projektors an.
MAC-Addresse .. Zeigt die MAC-Adresse der LAN-Karte an.

Eingabe eines Passwortes

Sie kénnen fir Ihren Projektor ein Passwort einstellen, um die unbefugte
Verwendung lhres Gerates zu verhindern.

Es gibt zwei Passwort-Funktionen: eine fiir das Men( und die andere
fir das Logo. Wenn nach der Eingabe eines Passwortes eine der
folgenden vier Bedienungen ausgefiihrt wird, erscheint der Passwort-
Eingabe-Bildschirm.

Fir das Men(:
*  Umschalten des Meniis auf Advanced

*  Bearbeitung des benutzerdefinierten Mentis

Fur das Logo:
*  Anderung des Hintergrund-Logos

* Anderung der Logo-Daten in PC-Karten-Dateien

Die Passwort-Eingabe betrifft sowohl das Menii als auch das Logo.

Eingabe
Zur Registrierung Ihres Passwortes:

HINWEIS: Bis zu 15 alphanummerische Zeichen zugewiesen werden.

1. Geben Sie ein Passwort ein.
Heben Sie "Eingabe" hervor und driicken Sie die ENTER-Taste.

FaBuwort eingeben

El

0k | autheben|

Vergewissern Sie sich, dass "V " hervorgehoben ist, und driicken Sie
die ENTER-Taste. Die Software-Tastatur erscheint. Geben Sie (iber
die Software-Tastatur ein Passwort ein, markieren Sie dann "OK"
und driicken Sie abschlieBend die ENTER-Taste. Der [Confirm Pass-
word]-Bildschirm wird eingeblendet.

2. Geben Sie dasselbe Passwort noch einmal ein. Markieren Sie "OK"
und driicken Sie die ENTER-Taste.

Jetzt ist Ihr Passwort registriert.

Léschen
Zum Léschen lhres Passwortes:

1. Heben Sie [Léschen] und driicken Sie die ENTER-Taste. Der
"Aktueller PaBwort"-Bildschirm wird eingeblendet.

Blctueller Palwort

L

0k | Autheben|

| =

2. Geben Sie Ihr Passwort iber die Software-Tastatur ein. Markieren
Sie "OK" und drticken Sie dann die ENTER-Taste.

Ihr Passwort ist damit geldscht.

Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, kénnen Sie es auf die folgende
Weise I6schen.

1. Wéhlen Sie im Basic-Menu das Advanced-Mend. Der Passwort-
Eingabebildschirm wird eingeblendet.

2. Geben Sie Uber die Software-Tastatur "1111" ein. Markieren Sie "OK"
und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Die Meldung "Warnung
unterschiedlicher PaBwort!!" wird angezeigt.

3. Geben Sie liber die Software-Tastatur "3333" ein. Markieren Sie "OK"
und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Die Meldung "Warnung
unterschiedlicher PaBwort!!" wird angezeigt.

4. Geben Sie liber die Software-Tastatur "5555" ein. Markieen Sie "OK"
und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Das Dialogfeld "PaBwort
lb6schen Sind Sie sicher? Ja/Nein" wird eingeblendet.

5. Driicken Sie zum Markieren von “Ja” die SELECT-Taste 4 oder »
und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Ihr Passwort ist damit geldscht.
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Sicherheit

Mit der Sicherheitsfunktion kdnnen Sie lhren Projektor so einrichten, dass er
nur dann ein Signal projiziert, wenn ein Schilisselwort eingegeben wurde. Des
weiteren steht eine Option zur Verfligung, mit der Sie den Projektor durch
Verwendung einer registrierten PC-Karte als Schutzschlissel sperren kénnen.
Wenn Sie lhre PC-Karte als Schutzschliissel registriert haben, miissen Sie bei
jedem Einschalten des Projektors die registrierte PC-Karte in den PC-
Kartenschlitz einsetzen. Sie kénnen die Sicherheitsfunktion auch nur fir
Verwendung eines Schlisselwortes aktivieren.

it

¢ Bktiviert

Schliszelwort

Ij ceceeeeeee

[~ Benutzen Sie den Schutzechlussel

Bl

[ _ea
e |
T

0 | Autheben |

Aktiviert/Entaktiviert .............. Hiermit wird die Sicherheitsfunktion ein- oder
ausgeschaltet.
Schliisselwort ...........cccceueee Geben Sie ein geeignetes Schllisselwort ein,

wenn Sie die Sicherheitsfunktion verwenden.
(Das Schliisselwort kann bis zu 10 Zeichen
lang sein.) Die Sicherheitsfunktion ist nur dann
verfiigbar, wenn Sie Ihr Schlisselwort
eingegeben haben.

Benutzen Sie den Schutzschlissel .. Markieren Sie dieses Késtchen, um lhren
Projektor Uber eine PC-Karte zu sperren.
Markieren Sie dieses Feld nicht, wenn Sie ein
Schlisselwort ohne eine PC-Karte

verwenden.
Laufwerk .....ccovevininniiininne Zum Umschalten zwischen den PC-
Kartenschlitzen 1 und 2.
LeSEN i Zum Lesen der Daten auf einer PC-Karte.
Registrieren.........ccoocveeennee. Zum Registrieren der Daten einer PC-Karte.

Die Sicherheitsfunktion ist erst dann
verfligbar, wenn mindestens eine PC-Karte
registriert ist. (Sofern das Kontrollkastchen
“Use Protect key” markiert wurde.) Es kénnen
bis zu 5 PC-Karten registriert werden.

Loschen ... Zum Ldschen der Daten einer registrierten
PC-Karte.

Einrichten eines Schliisselwortes zur Aktivierung der
Sicherheitsfunktion ohne Verwendung einer registrierten PC-Karte:

1. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option "Schlisselwort”
und geben Sie (ber die Software-Tastatur ein Schlisselwort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich Ihr Schliisselwort.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option "Aktiviert" und
wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AY "OK". Die Sicherheitsfunktion
ist nun aktiviert. Die Meldung “Sind Sie sicher?” erscheint. Driicken
Sie die SELECT-Taste 4» und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Die Sicherheitsfunktion wird wirksam.

Registrieren einer PC-Karte als Schutzschlissel:

1. Setzen Sie eine PC-Karte in den PC-Kartenschlitz des Projektors ein.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option "Lesen" und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Die Daten der PC-Karte werden in den Projektor eingelesen.

3. Wahlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option "Registrieren” und
driicken Sie die ENTER-Taste.
Heruntergeladene Daten werden registriert und im Listen-Fenster
angezeigt.

4. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV "Schitisselwort" und geben
Sie Uber die Software-Tastatur ein Schltisselwort ein.

HINWEIS: Sie miissen auch ein Schliisselwort einstellen, um Ihre PC-Karte
als Schutzschliissel zu verwenden. Bitte notieren Sie sich Ihr Schiiisselwort.

Dies vervollsténdigt die Registrierung Ihrer PC-Karte.

Zum Aktivieren der Sicherheitsfunktion wahlen Sie mit der SELECT-
Taste AV deie Option "Aktiviert" und wahlen dann mit der SELECT-
Taste AV "OK". Die Sicherheitsfunktion ist nun aktiviert. Die Meldung
“Sind Sie sicher?” erscheint. Betétigen Sie die SELECT-Taste €4» und
driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion wird wirksam.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion
(wenn nur ein Schliisselwort benutzt wird):

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedrickt.
Der Projektor schaltet sich ein und es wird eine Meldung angezeigt, die
darauf hinweist, dass der Projektor sicherheitsgeschiitzt ist.

2. Wéhlen Sie [Projektor-Optionen] — [Sicherheit] aus dem Mentii und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Der "Freigabecode"-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

3. Geben Sie Ihr Schliisselwort im Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Nun kénnen Sie Bilder projizieren.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Schliisselwort nicht. Falls Sie Ihr Schiisselwort
dennoch vergessen sollten, kénnen Sie Ihren Freigabecode bei NEC oder Ihrem
Héndler erfragen. Mehr hieriiber erfahren Sie am Ende dieses Abschnittes.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion
(wenn eine PC-Karte als Schutzschliissel benutzt wird):

1. Setzen Sie Ihre registrierte PC-Karte in den PC-Kartenschlitz ein.

2. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang
gedriickt. Der Projektor wird eingeschaltet und erkennt die PC-Karte.
Nach Projizierung eines Bild bleibt der Projektor auch ohne PC-Karte
eingeschaltet.

« Der Sicherheits-Entaktivierungsmodus wird beibehalten, bis die
Hauptstromversorgung ausgeschaltet wird (indem der Hauptnetzschalter
auf “O” gestellt oder das Netzkabel abgetrennt wird).

In den folgenden Féllen werden Sie dazu aufgefordert, den
Schutzschllssel zu Uberpriifen oder ein Schilisselwort einzugeben:
(1) Wenn bei einem Bild, fiir das die Sicherheitsfunktion aktiviert
wurde, “OK” ausgewdhlt wird und die Stromversorgung
ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet wird.
(2) Wenn die Hauptstromversorgung ausgeschaltet und dann wieder
eingeschaltet wird, wédhrend die Sicherheitsfunktion aktiviert ist.
(3) Wenn Sie versuchen, sich ein Bild anzeigen zu lassen, fiir das
die Sicherheitsfunktion aktiviert wurde, wédhrend die
Sicherheitsfunktion aktiviert ist.
« Im Schlisselwort-Feld kénnen keine Liicken (Leerzeichen) verwendet
werden.

Léschen der registrierten PC-Karten-Daten:

1. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die Option "Léschen" und
rufen Sie mit der SELECT-Taste d das Listen-Fenster auf.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste AV die PC-Karten-Daten, die Sie
I6schen méchten.

3. Wéhlen Sie mit der SELECT-Taste » die Option "Léschen" und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Die PC-Karten-Daten werden geldscht.
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Verfahren Sie wie folgt, wenn Sie Ihre registrierte PC-Karte verloren haben:

HINWEIS: Ihren Freigabecode erhalten Sie im Austausch gegen Ihr registriertes
Passwort und lhren Freigabecode von NEC oder Ihrem Héndler. Mehr hieriiber
erfahren Sie am Ende dieses Abschnittes.

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedrtickt.

Der Projektor schaltet sich ein und es wird eine Meldung angezeigt,
die darauf hinweist, dass der Projektor sicherheitsgeschditzt ist.

2. Wéhlen Sie [Projektor-Optionen] — [Sicherheit] aus dem Mentii und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Sowohl der Freigabecode-Eingabebildschirm als auch Ihr Request
Code (24 alphanummerische Zeichen) wird angezeigt.

3. Geben Sie Ihren Freigabecode im Freigabecode-Eingabebildschirm ein.

* Wenn der Projektor durch Eingabe des Freigabecodes eingeschaltet
wird, ist die Sicherheitsfunktion deaktiviert.

HINWEIS:

* Einige PC-Kartentypen kénnen nicht als Schutzschliissel registriert werden.

* Sie sollten fiir den Fall eines Verlustes oder einer Beschadigung einer
registrierten PC-Karte mehrere PC-Karten registrieren.

* Durch Formatieren Ihrer registrierten PC-Karte wird die Schutzschliissel-
Funktion aufgehoben.

HINWEIS:

Fiir zusétzliche Informationen besuchen Sie:
USA : http://www.necvisualsystems.com
Europa : http://www.nec-europe.com/
Weltweit : http://www.nec-pj.com/

Werkzeuge

Bietet Werkzeuge zur Einstellung des Ausschalttimers, zum Erfassen
von Bildern, zum Anzeigen von Dateien oder zum Andern lhres
Hintergrund-Logos auf einer PC-Karte und zum Erstellen von
Zeichnungen.

Anderung des Hintergrund-Logos
Mit Hilfe der Funktion PC-Karten-Dateien kénnen Sie das Standard-
Hintergrund-Logo andern.

HINWEIS: Die Datei darf hochstens 256 KB groB3 sein. Andere Dateiformate als
JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung. Siehe Seite G-27.

Verwendung des ChalkBoard
Die ChalkBoard-Funktion erlaubt Ihnen das Schreiben und Zeichnen
auf einem projizierten Bild. Siehe Seite G-27.

HINWEIS: Diese Funktion steht nur bei Verwendung einer USB-Maus zur
Verfiigung. Siehe Seite G-26.

Hilfe

Inhalt

Liefert eine Online-Hilfe zur Verwendung der Mends. Ein unterstrichener
Link (Verkniipfung) bedeutet, dass Sie direkt an eine einzustellende
Funktion gelangen kénnen.

Durch Auswahlen des unterstrichenen Links und Driicken von ENTER
springen Sie direkt zur betreffenden Einstellfunktion.

Information

Zeigt den Status des aktuellen Signals und die Betriebsstunden der
Lampe und des Projektors an. Dieses Dialogfeld besteht aus drei Seiten.
Folgende Informationen sind enthalten:

[Seite 1] [Seite 2] [Seite 3]

Quellenbezeichnung Signaltyp Verbleibende Lampenzeit (%)
Eingangsanschluss Videotyp Lampenbetriebsstd-Zahler (H)
Eingangsnr. Synch.-Typ  Filtergebrauch (H)
Horizontale Frequenz  Interlace Projektorgebrauch (H)

Vertikale Frequenz
Synch.-Polaritat

HINWEIS: Die Fortschritt-Anzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer der
Lampe in Prozent an. Der Wert informiert Sie auch (iber die Lampen- und
Projektor-Betriebszeit.

HINWEIS: Die Funktionen 'Bildern" und "PC-Karten-Dateien" kénnen nur in
Verbindung mit einer PC-Karte eingesetzt werden.

Benutzung des Timers

1. Wéhlen Sie die gewiinschte Zeitdauer (30 Minuten bis 16 Stunden)
aus: Off, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Wéhlen Sie “Einstellen” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung.

3. Die Zahlung der verbleibenden Zeit beginnt.

4. Wenn bis auf Null heruntergezéhlt worden ist, schaltet sich der
Projektor aus.

HINWEIS:

e Wenn Sie eine voreingestellte Zeitdauer I6schen mdchten, miissen Sie anstelle
der Zeitdauer "Inaktiv" wéhlen oder den Projektor ausschalten.

e Wenn bis zum Ausschalten des Projektors nur noch 3 Minuten Zeit verbleiben,
wird unten auf dem Bildschirm die Meldung "Weniger als 3 Minuten zur
Ausschaltung" angezeigt.

Verwendung der Bildern-Funktion

Diese Funktion ermdglicht es lIhnen, ein Bild der gegenwartig
wiedergegebenen Quelle zu erfassen. Das Bild wird im JPEG-Format
auf der PC-Karte gespeichert. Wenn Sie Capture vom Meni wahlen,
wird eine Symbolleiste eingeblendet. Mit dieser Symbolleiste kénnen
Sie auch bei ausgeblendetem Menii Bilder direkt erfassen. Siehe Seite
G-30.

Verwendung der Funktion PC-Karten-Dateien

Die Funktion PC-Karten-Dateien erlaubt Ihnen das Anzeigen einer Liste
mit allen auf der PC-Karte gespeicherten Dateien, aus der Sie die
anzuzeigende Datei auswéhlen kénnen. Sie kénnen die Dateien auch
nach Dateinamen oder Datum sortieren oder die Datei anzeigen lassen.
Siehe Seite G-31.

Anzeige der noch verbleibenden Lampennutzungszeit

Wenn die verbleibende Lampennutzungszeit O erreicht, &ndert die
Anzeigeleiste die Darstellung der verbleibenden Lampennutzungszeit
von 0 % auf 100 Stunden und z&hlt danach abwérts. Wenn die
verbleibende Lampennutzungszeit 0 Stunden erreicht hat, kann der
Projektor unabhangig vom Lampen-Modus (Normal oder Eco) nicht mehr
eingeschaltet werden.

Riickstellung auf die Werkseinstellungen

Die Funktion Factory Default ermdglicht Ihnen, fir Quellen
vorgenommene Einstellungen und Eingaben auf die Werkseinstellungen
zurlickzustellen, wobei folgende Ausnahmen gelten:

Alle Daten ........cccoceeeens Zuriickstellen aller Einstellungen und Eingaben
fiir alle Signale mit Ausnahme von:Verbleibende
Lampenzeit, Lampenbetriebsstd-Zahler,
Filtergebrauch, Projektorgebrauch,
Sprache,Hintergrund, Ubertragungsrate, LAN-
Modus, Sicherheit und PaBwort.

EinschlieBlich Eingabeliste:
Léscht auch alle Signale in der Eingabeliste

und setzt diese auf die Werkseinstellungen
zuriick.

Aktuelles Signal ............ Setzt alle fir das aktuelle Signal
vorgenommenen Einstellungen auf die
Werkseinstellungen zuriick.
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WARTUNG

In diesem Abschnitt werden die einfachen Wartungsverfahren beschrieben, 4. Schieben Sie ein neues Lampengehduse ein, bis das
die Sie beim Austausch der Lampe und des Filters und bei der Reinigung Lampengeh&use vollstdndig in die Buchse eingesteckt ist.
des Filters, des Gehauses und der Linse befolgen sollten.

Austausch der Lampe

Nachdem Ihre Lampe fiir 2000 Stunden (Normal-Betrieb bei der Lampe mit
Standard-Lebensdauer) oder langer gebrannt hat, blinkt die "Lamp"-Anzeige
auf dem Gehause rot und die Meldung erscheint. Auch wenn die Lampe
noch immer funktioniert, tauschen Sie sie bitte so bald wie méglich aus,
damit eine optimale Projektor-Leistung gewahrleistet werden kann.

ACHTUNG

« BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT direkt nach der Verwendung. ACHTUNG: Verwenden Sie keine andere Lampe als die NEC-
Sie ist extrem heiB. Schalten Sie den Projektor aus, warten Sie 90  Austauschlampe (Lampe mit Standard-Lebensdauer: MT60LP oder
Sekunden, schalten Sie den Hauptnetzschalter aus und trennen Sie  Lampe mit verlangerter Lebensdauer: MT60LPS).
anschlieBend das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe fiir
mindestens eine Stunde abkiihlen, bevor Sie sie handhaben. 5. Sichern Sie das Gehduse mit den beiden Schrauben.

. ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN auBer den beiden Stellen Sie sicher. dass Sie die beiden Schrauben anziehen.
Lampengehéuse-Schrauben. Sie kdnnten einen elektrischen
Schlag bekommen.

 Der Projektor schaltet sich nach 2100 Betriebsstunden aus und
in den Standby-Betrieb (Normal-Betrieb bei der Lampe mit Stan-
dard-Lebensdauer). Wenn dies der Fall ist, stellen Sie bitte sicher,
dass die Lampe ausgetauscht wird. Wenn Sie die Verwendung
der Lampe nach 2000 Stunden fortsetzen, (Normal-Betrieb bei
der Lampe mit Standard-Lebensdauer), zerbricht die Gliihbirne
unter Umstdnden und die Glassplitter gelangen unter Umstianden
in das Lampengehéuse. Beriihren Sie die Glassplitter auf keinen
Fall, da diese Verletzungen verursachen kénnen.

Sollte dies der Fall sein, nehmen Sie hinsichtlich des Austauschs

der Lampe bitte Kontakt zu lhrem NEC-Handler auf. 6. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder aut.

Wie die Lampe ausgetauscht wird:

HINWEIS: Die Ersatzlampe wird mit einem Flachkopf-Schraubendreher geliefert.

1. Entfernen Sie die Lampenabdeckung, indem Sie die beiden
Einkerbungen leicht mit dem Flachkopf-Schraubendreher
hineindrticken.

2. Lésen Sie die zwei Schrauben, die das Lampengehduse befestigen,
bis sich der Schraubendreher im Leerlauf dreht. Die beiden Schrauben
lassen sich nicht entfernen.

HINWEIS: Durch den Austausch der Lampe wird die Zdhlung der
Lampenbetriebsstunden automatisch geldscht.

HINWEIS: Das Lampengehéuse verfiigt iiber einen EEPROM-Chip, der die Menge
3. Entfernen Sie das Lampengehéuse, indem Sie den Griff —der Lampenbetriebsstunden speichert. Sie kdnnen die Menge der

herausziehen. Lampenbetriebsstunden im Meni unter Information iberpriifen. (Die
Standardlampe und die optionale Lampe verfiigen (ber einen eingebauten
EEPROM-Chip, so dass die Lampenbetriebsstunden in einem eigenen Speicher
abgelegt werden, wenn Sie die jeweilige Lampe entfernen. Der Projektor liest die
Lampenbetriebsstunden aus dem EEPROM-Chip ab, um sie anschlieBend im
Menii unter Information anzuzeigen.)

HINWEIS: An diesem Gehéuse befindet sich eine Sperre, um einen elektrischen
Schlag zu verhindern. Versuchen Sie auf keinen Fall, diese Verriegelung zu
umgehen.

Verriegelung
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Reinigung 3. Setzen Sie die neue Filterabdeckung auf.

Arretierhebel
Reinigung oder Austausch des Filters '

Der Luftfilter-Schwamm halt das Innere des Projektors frei von Staub
oder Schmutz und sollte alle 100 Betriebsstunden gereinigt werden (in
einer staubigen Umgebung haufiger). Wenn der Filter verschmutzt oder
verstopft ist, kann dies zu einer Uberhitzung Ihres Projektor fiihren.

ACHTUNG
« Schalten Sie das Gerét aus und trennen Sie das Netzkabel des
Projektors ab, bevor Sie den Filter austauschen.

- Reinigen Sie nur das AuBere des Filters mit einem Staubsauger.

HINWEIS: Waschen Sie die Filterabdeckung nicht mit Seife und Wasser. Seife
und Wasser fiihren zu einer Beschédigung der Filtermembran. Entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub und Schmutz vom Projektorgehéuse, bevor Sie
Wie der Luftfilter gereinigt wird: den Filter austauschen. Halten Sie Staub und Schmutz beim Austausch des Fil-
ters fern.

* Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filterabdeckung zu
bedienen.

Saugen Sie den Filter durch die Filterabdeckung hindurch ab.
HINWEIS: Es ist ratsam beim Austausch der Lampe gleichzeitig auch den Filter

auszutauschen. Der Filter befindet sich in der selben Packung wie Ihre
Ersatzlampe.

Reinigung des Gehauses und der Lampe

Wabhlen Sie zur Ruckstellung der Filterbetriebszeit im Menu [Projektor-
Optionen] — [Einrichten] — [Seite 4] — [Filterstundenzéahler
zurlicksetzen] — [OK] aus.

Zur Rickstellung der Filterbetriebsdauer siehe auch Seite G-45.

Wie der Luftfilter ausgetauscht wird:
1. Entfernen Sie die Filterabdeckung, indem Sie die Lasche der
Abdeckung nach oben schieben, bis sie fiihlen, dass sie sich Iost. 1. Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.

2. Reinigen Sie das Gehause regelmaBig mit einem feuchten Tuch. Wenn
es sehr verschmutzt ist, kbnnen Sie auch ein mildes Reinigungsmittel
verwenden. Verwenden Sie allerdings niemals stark wirkende
Reinigungsmittel oder Lésungsmittel wie Alkohol oder Verdiinner.

3. Verwenden Sie ein Geblédse oder ein Linsenpapier, um die Linse zu
reinigen, und achten Sie darauf, dass Sie die Linse nicht zerkratzen
oder beschéadigen.

2. Lésen Sie den Schwamm vorsichtig ab und tauschen Sie ihn durch
einen neuen aus.
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FEHLERSUCHE

Dieses Kapitel hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Einrichtung oder wahrend des Betriebes Ihres Projektors auftreten kénnen.

Netzanzeige

Anzeige-Zustand

Projektor -Zustand

Hinweis

Aus

Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet.

Anzeige blinkt

Griines Blinken 0,5 Sek. AN, Der Projektor macht sich | Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. AUS einschaltbereit.

Griines Blinken 2,5 Sek. AN, Der Projektor befindet sich im |-
0,5 Sek. AUS Schlafmodus.

Oranges Blinken 0,5 Sek. AN, Der Projektor befindet sich in | Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. AUS der Abkiihlphase.

Anzeige leuchtet

Griin

Der Projektor ist eingeschaltet.

Orange

Der Projektor befindet sich im
Bereitschafts- oder Leerlaufbetrieh.

Statusanzeige

Anzeige-Zustand

Projektor-Zustand

Hinweis

Aus

Normal

Anzeige blinkt

Rotes Blinken

1 Zyklus (0,5 Sek.

AN, 2,5 Sek. AUS)

Lampenabdeckungsfehler oder
Lampengehdusesfehler.

Bringen Sie die Lampenabdeckung
bzw. das Lampengehause richtig an.

2 Zyklen (0,5 Sek.

AN, 0,5 Sek. AUS)

Temperaturfehler

Der Projektor hat sich
tiberhitzt.

Stellen Sie den Projektor an
einem kiihleren Platz auf.

3 Zyklen (0,5 Sek.

Spannungsversorgungsfehler

Das Netzgerét arbeitet nicht

AN, 0,5 Sek. AUS) ordnungsgeman.
4 Zyklen (0,5 Sek. | Lufterfehler Die Liifter arbeiten nicht
AN, 0,5 Sek. AUS) ordnungegeman.

6 Zyklen (0,5 Sek.

AN, 0,5 Sek. AUS)

Lampenfehler

Die Lampe leuchtet nicht. Warten Sie eine Minute
und schalten Sie das Gerdt dann wieder gin.

7 Zyklen (0,5 Sek.

AN, 0,5 Sek. AUS)

Lampendaten konnten nicht
gelesen werden

Wenden Sie sich an einen
Handler.

Griines Blinken

Neuaktivierung der Lampe

Der Projektor aktiviert sich
neu.

Anzeige leuchtet | Orange Tastensperre aktiviert Sie haben bei aktivierter
Tastensperre eine Bedienfeldtaste
gedriickt.

Leerlaufbetrieb
Griin _
Lampenanzeige
Anzeige-Zustand Projektor-Zustand Hinweis
Aus Normal -
Anzeige blinkt | Rot Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Die | Tauschen Sie die Lampe aus.

Lampenaustausch-Meldung wird angezeigt.

Anzeige leuchtet

Rot

Die zuldssige Lampen-Betriebsstundenzahl wurde
liberschritten. Der Projektor schaltet sich erst nach dem
Austausch der Lampe wieder ein.

Tauschen Sie die Lampe aus.

Griin

Der Lampenmodus ist auf Eco eingestellt.

Orange

Eine Langzeit-Lampe wird verwendet.
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Allgemeine Stérungen & AbhilfemaBnahmen

Storung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Der Projektor schaltet sich
nicht ein.

Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel eingesteckt und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung gedriickt
ist. Siehe Seiten G-17 und G-18.

Vergewissern Sie sich, dass die Lampenabdeckung bzw. das Lampengehause richtig angebracht wurde. Siehe Seite G-53.
Uberpriifen Sie, ob sich der Projektor iiberhitzt hat oder ob die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat. Wenn die
Beliiftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es im Prisentationsraum besonders warm ist, sollten Sie den
Projektor an einem kiihleren Ort aufstellen.

Kein Bild.

Wahlen Sie mit Hilfe des Meniis Ihre Quelle (RGB 1/2, Video, S-Video, DVI, Viewer oder LAN) aus. Siehe Seite G-19.

Stellen Sie sicher, dass lhre Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Meniis die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe Seite G-38.

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Stellen Sie die Eingaben oder Einstellungen mit Hilfe von Factory Preset im Adjustment Menu auf die jeweiligen
Werkseinstellungen zuriick. Siehe Seite G-52.

Das Bild ist nicht rechtwinklig
zum Bildschirm.

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. Siehe Seite G-19.
Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen mit Hilfe der 3D Reform-Funktion. Siehe Seite G-20.

Das Bild ist verschwommen.

Stellen Sie das Objektiv scharf. Siehe Seite G-20.

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. Siehe Seite G-19.

Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen Projektor und Bildschirm innerhalb des Einstellungsbereiches des Objektivs
liegt. Siehe Seiten G-12 bis G-13.

Kondensation kann sich auf der Linse bilden, wenn ein kalter Projektor in einen warmen Raum gebracht und eingeschaltet
wird. Sollte dies geschehen, lassen Sie den Projektor so lange stehen, bis keine Kondensation mehr auf der Linse vorhanden
ist.

Das Bild scrollt vertikal,
horizontal oder beides.

Waéhlen Sie tber das Menii oder mit der SOURCE-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor die einzugebende Quelle.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Setzen Sie neue Batterien ein. Siehe Seite G-11.

Stellen Sie sicher, dass sich zwischen lhnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

Betreiben Sie die Fernbedienung innerhalb eines Bereiches von 7 m zum Projektor. Siehe Seite G-11.

Stellen Sie sicher, dass der Projektor-Modus aktiviert ist und die PJ-Taste rot leuchtet. Falls nicht, miissen Sie die PJ-Taste
driicken. Siehe Seite G-24.

Eine Anzeige leuchtet oder
blinkt.

Siehe "Statusanzeige" auf Seiten G-55.

Farbfehler im RGB-Modus

Wenn Auto-Einstellung ausgeschaltet ist, schalten Sie die Funktion ein, oder stellen Sie das Bild manuell mit Position/Takt von
Bild-Optionen ein. Siehe Seiten G-39 und G-45.

Die USB-Maus funktioniert
nicht.

Stellen Sie sicher, dass Ihre USB-Maus ordnungsgemaB am Projektor angeschlossen ist.
Der Projektor unterstiitzt unter Umstdnden gewisse USB-Mausmodelle nicht.

Bei Verwendung der Viewer-Funktion

Storung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Kein Bild.

* Haben Sie im Quellenmend "Viewer" ausgewahlt?

» Haben Sie die PC-Karte vollstdndig in den PC-Kartenschlitz eingesteckt?
 Sind Dia-Daten auf der PC-Karte gespeichert?

» Wurde der Inhalt der PC-Karte zerstort?

angezeigt.

Ein Teil des Dias wird nicht | « Wahrend der Projektion eines Bildes mit iber 1024 x 768 Bildpunkten gehen mehrere

Informationszeilen verloren. Andern Sie die GréBe des Bildes mit Hilfe der im Lieferumfang enthaltenen
Software auf 1024 x 768 Bildpunkte.

beschédigt.

Der Inhalt der PC-Karte ist | » Reparieren Sie die Daten mit Hilfe eines Computers usw.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Inrem Fachhandler.
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TECHNISCHE DATEN

Dieser Abschnitt liefert Ihnen technische Informationen Uber die Leistung des Projektors MT1065/MT1060/MT860.

Modellnummer

Optisch
LCD-Bedienfeld

Auflésung
Linse

Lampe

Bildsensors

Bildformat
Projektionsentfernung
Projektionswinkel

Elektrische Daten
Eingange

Ausgénge
USB-Port
Videokompatibilitét

Bildrate
Videobandbreite
Farbreproduktion
Horizontale Auflésung

Externe Steuerung
Sync-Kompatibilitat
Eingebaute Lautsprecher
Netzspannung
Eingangsstrom
Stromaufnahme

Mechanische Daten
Installation
Abmessungen

Nettogewicht
Umgebungsbedingungen
Betriebstemperaturen:

Storage Temperatures :

Angewandte UL-Normen

MT1065/MT1060/MT860

MT1065: 1,0" p-Si TFT-Aktivmatrix mit Mikrolinsen-Ausstattung
MT1060/MT860: 1,0" p-Si TFT Aktivmatrix

MT1065/MT1060: 1024 X 768 Pixel bis zu UXGA mit Advanced AccuBlend
MT860: 800 x 600 Pixel bis zu UXGA mit Advanced AccuBlend
Motorisierte BildgréBen- und Fokuseinstellung:

F1,74 -2,18 {=30,8mm - 41,6mm

275 W DC Standard/160 W DC (Optionale Lampe mit verlangerter Lebensdauer)
23.040 Pixel (160 Bildpunkte x 144 Zeilen)

0,6 m - 12,7 m (25 Zoll - 500 Zoll) diagonal

10,0 (Fern) - 15,6 (Weit) / 2,96FuB - 51,23FuB

Fern:8,2°-8,6° Weit:9,8°-10,5°

2 RGB (D-Sub 15-Pin/BNC % 5), 1 DVI (nicht verfigbar beim MT860), 1 S-Video, 1 Video, 2 PC-Karte,
3 Stereomini-Audio, 2 (L/R) RCA-Audio, 1 PC-Steuerung, 1 (L/R) RCA-Audio

1 RGB, 1 Stereomini-Audio

1 A-Typ, 1 B-Typ

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-60, PAL-N, PAL-M, SECAM, HDTV:1080p, 1080i, 720p, 576p, 576i, 480p, 480i
(mit optionalem Kabel)

Horizontal: 15 kHz bis 100 kHz (RGB: 24 kHz oder mehr) / Vertikal: 48 Hz bis 120 Hz

RGB: 80 MHz (-3dB)

16,7 Millionen Farben gleichzeitig, Alle Farben

NTSC / NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60: 550 TV-Zeilen

SECAM: 350 TV-Zeilen

YCbCr: 800 TV-Zeilen

RGB: 1024 Bildpunkte (H) x 768 Bildpunkte (V),

RS232, IR, USB, LAN (optional)

Getrenntes Sync / Komposit-Sync / Sync auf Griin

5W x 2 (stereo)

100 - 120 V Wechselstrom / 200 - 240 V Wechselstrom, 50 / 60 Hz

4,0A (100 - 120V Wechselstrom) / 2,0A (200 - 240V Wechselstrom)

1,0 W im Standby-Betrieb / 390 W im Lampen-Normalbetrieb / 320 W im Lampen-Energiesparbetrieb
(250 W bei Verwendung der optionalen Lampe mit verlangerter Lebensdauer)

Ausrichtung: Tisch Front, Decke hinten, Tisch hinten, Decke Front
334mm (B) X 115mm (H) X 323mm (T)

13,2" (B) x4,5" (H) x12,7" (T)

(ohne vorstehende Teile)

5,9 kg / 13,0 Pfund

32° bis 95°F (0° bis 35°C), 20% bis 80% Luftfeuchtigkeit (nicht kondensierend)

14° bis 122°F (-10° bis 50°C), 20% bis 80% Luftfeuchtigkeit (nicht kondensierend)

(UL 1950, CSA 950)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den AS/NZS3548-Bestimmungen Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022:1998, EN55024-1998, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

(4

Besuchen Sie uns fur zuséatzliche Informationen im Internet unter:
USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.nec-europe.com/
Weltweit: http://www.nec-pj.com/

LCD-Felder sind von Natur aus flr Pixel-Defekte anféllig.
Nehmen Sie bitte fir zusatzliche Informationen hinsichtlich der Pixel-Daten Kontakt zu Ihrem &rtlichen NEC-Verkaufsbiiro auf.

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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ANHANG

Gehduseabmessungen

HINWEIS: Der DVI-Anschluss ist beim MT860 nicht verfiigbar.
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Pinbelegung des D-Sub RGB-Eingangsanschlusses

15poliger Mini D-Sub Pinanschluss

Signalpegel

Videosignal: 0,7 Vp-p (Analog)
Sync signal: TTL level

* nur RGB 1-Eingang

Pin Nr. RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
1 Rot Cr
2 Griin oder Sync-an-Griin Y
3 Blau Cb
4 Masse
5 Masse
6 Rote Masse Cr-Masse
7 Griine Masse Y-Masse
8 Blaue Masse Cb-Masse
9 Nicht belegt
10 Sync.-Signal-Masse
11 SCART Sync Sync
12 Bidirektionale DATA (SDA)*
13 Horizontal-Sync oder Komposit-Sync
14 Vertical-Sync
15 Datentakt*
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Liste kompatibler Eingangssignale

Signal Auflésung Frequenz H. Bildwiederholfrequenz
(Bildpunkte) (kHz) (Hz)
NTSC - 15,734 60
PAL - 15,625 50
SECAM - 15,625 50
VESA 640 x 480 31,47 59,94
IBM 640 x 480 31,47 60
MAC 640 x 480 31,47 60
MAC 640 x 480 34,97 66,67
MAC 640 x 480 35 66,67
VESA 640 x 480 37,86 72,81
VESA 640 x 480 37,5 75
IBM 640 x 480 39,375 75
VESA 640 X 480 43,269 85,01
IBM 720 x 350 31,469 70,09
VESA 720 x 400 37,927 85,04
IBM 720 x 350 39,44 87,85
IBM 720 x 400 39,44 87,85
VESA 800 x 600 35,16 56,25
VESA 800 x 600 37,879 60,32
VESA 800 x 600 48,077 72,19
VESA 800 x 600 46,88 75
VESA 800 x 600 53,674 85,06
MAC 832 X 624 49,725 74,55
# VESA 1024 x 768 35,5 43 Interlace
# VESA 1024 X 768 48,363 60
# VESA 1024 x 768 56,476 70,07
# MAC 1024 X 768 60,241 74,93
# VESA 1024 X 768 60,023 75,08
# VESA 1024 x 768 68,677 85
## VESA 1152 x 864 67,5 75
## MAC 1152 X 870 68,681 75,06
## SUN 1152 x 900 61,796 65,95
## SGI 1152 x 900 71,736 76,05
## VESA 1280 X 960 60 60
## VESA 1280 x 1024 63,981 60,02
## MAC 1280 x 1024 69,89 65,2
## HP 1280 x 1024 78,125 72,01
## SUN 1280 x 1024 81,13 76,11
## VESA 1280 x 1024 79,976 75,03
## VESA 1280 x 1024 91,146 85,02
## SXGA+ 1400 x 1050 - -
## HDTV (1080p) 1920 x 1080 67,5 60
##  SDTV(576i)(625i) - 15,6 50
##  SDTV(576p)(625p) - 31,5 50
##  HDTV (1080i)(1125i) 1920 x 1080 33,75 60 Interlace
##  HDTV (1080i)(1125) 1920 x 1080 28,13 50 Interlace
## HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45 60 Progressiv
##  SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressiv
## VESA 1600 x 1200 75,0 60
## VESA 1600 x 1200 81,3 65
## VESA 1600 x 1200 87,5 70
## VESA 1600 x 1200 93,75 75
DVD YCbCr - 15,734 59,94 Interlace
DVD YCbCr - 15,625 50 Interlace

#: Die in obiger Liste mit # gekennzeichneten Bilder sind mit Advanced AccuBlend komprimiert. (MT860)
##: Die in obiger Liste mit ## gekennzeichneten Bilder sind mit Advanced AccuBlend komprimiert. (MT1065/
MT1060/MT860)

HINWEIS: Einige Komposit-Sync.-Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt.

Andere als in der Tabelle angegebene Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall
die Bildwiederholfrequenz oder Aufldsung auf Ihrem PC. Beziehen Sie sich auf das Hilfe-Kapitel unter den Anzeige-Eigenschaften.

UXGA (1600 1200) wird nur fiir das separate Sync.-Signal unterstiizt.
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PC-Steuercodes und Kabelverbindung Verwendung der Software-Tastatur

PC-Steuerbefehle
Funktion Code-Daten nﬂﬂ 4' 5' 6I 718]9]0
POWER ON 024 00H 0OH OOH OOH 02H SP|BS] «f »
POWER OFF 02H O1H 00H O0OH OOH O03H 0K | Aufheben
INPUT SELECT RGB 1 02H 03H 00H O0OH 02H O1H OfH O9H
INPUT SELECT RGB 2 02H 03H 00H O00H 02H O1H 02H OAH
INPUT SELECT VIDEO 02H 03H OOH OOH 02H OfH O06H OEH n 213456 7]8]9]0
INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H OOH OOH O02H OfH OBH 13H slelclolelrlclully
INPUT SELECT DVI (DIGITAL)*02H 03H O00H OOH 02H O1H 1AH 22H kLl wlolerlalrlslT
INPUT SELECT VIEWER 02H 03H O00H O00H 02H O1H 1FH 27H
(O IR I I T -1_
PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H O0OH O0OH 12H
PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H OOH OOH 13H MODUS | SF BSl <| 3
SOUND MUTE ON 02H 12H 00H O0OH O0OH 14H ok [autheben
SOUND MUTE OFF 02H 13H OOH OOH OOH 15H
ON SCREEN MUTE ON 02H 14H 00H O0OH OOH 16H
ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H OOH OOH O0OH 17H 1 bis 0 und Zeichen
........................... Zum Eingeben der IP-Adresse oder des
HINWEIS: Im Bedarfsfall erhalten Sie bei Ihrem ortsanséssigen Héndler eine Projektornamens
vollsténdige Liste aller Steuerbefehle. SP o, Zum Einfigen einer Leerstelle
HINWEIS: Der DVI-Anschiuss ist beim MT860 nicht verfiigbar. BS . Léscht das vorangehende Zeichen
Qo Kehrt zum vorherigen Zeichen zurlick
Rickt zum nachsten Zeichen vor
Kabelverbindung .. Fiihrt die Auswahl durch
Kommunikationsprotokoll . Loscht die Auswahl
Baudrate 38400 bps . o
Datenlange . .. 8 Bits Versch}ebeni Sie hiermit die Software-Tastatur auf
Paritit .....  Kei dem Bildschirm.
Stoppbit MODE .......ccoe.ee Zur Auswahl eines von drei Modi firr alphabetische
X ein/aus Zeichen und Sonderzeichen

Kommunikationsverfahren ... Vollduplex

HINWEIS: Abhéngig vom Gerét ist moglicherweise bei langen Kabelldufen eine
niedrigere Baudrate empfehlenswert.

PC-Steueranschluss (D-SUB 9P)
Zum TxD des PC’s >

Zum RxD des PC’s -

Zur GND des PC’s »

Zur RTS des PC’s

>

Zur CTS des PC’s

HINWEIS: Pins 1, 4, 6 and 9 are no used.

HINWEIS: Jumper “Request to Send” and “Clear to Send” together on both ends
of the cable to simplify cable connection.
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Verwendung mit einem HTTP-Browser

Ubersicht

Die Verwendung von HTTP-Server-Funktionen erméglicht die Steuerung des
Projektors von einem Webbrowser aus, ohne dass dafir die Installation einer
speziellen Software erforderlich ist. Vergewissern Sie sich, dass Sie flr den
Webbrowser "Microsoft Internet Explorer 4.x" oder eine héhere Version
verwenden. (Dieses Gerat verwendet "JavaScript" und "Cookies", und der
Browser sollte so eingestellt sein, dass er diese Funktionen akzeptiert. Das
Einstellverfahren hangt von der Browser-Version ab. Bitte lesen Sie dazu die
Hilfe-Dateien und die der Software beiliegenden Informationen.)

HINWEIS:

* Im Bereitschaftsbetrieb stehen die HTTP-Server-Funktionen nicht zur Verfiigung.

* Abhéngig von den Netzwerk-Einstellungen reagieren das Display oder die Tasten
mdglicherweise langsamer und Funktionen werden unter Umstanden nicht ausgefiihrt.
Konsultieren Sie in einem solchen Fall Ihren Netzwerk-Administrator.

* Wenn Tasten wiederholt schnell hintereinander gedriickt werden, reagiert der Projektor
mdglicherweise nicht. Warten Sie in einem solchen Fall einen Moment und driicken
Sie die entsprechende Taste dann noch einmal. Wenn der Projektor nach wie vor
nicht reagiert, ziehen Sie die LAN-Karte einmal heraus und setzen sie dann wieder
ein.

* Die HTTP-Server-Funktionen und die Dynamic Image Utility auf der mitgelieferten
CD-ROM diirfen nicht gleichzeitig verwendet werden. Dies kdnnte Fehler beim
Verbindsaufbau und langsame Raktionszeiten zur Folge haben.

Auf die HTTP-Server-Funktionen kénnen Sie zugreifen, indem Sie
http.// <die IP-Adresse des Projektors> /index.htm!
in die Eingabespalte des URL eingeben.

Vorbereitungen vor der Verwendung

Stellen Sie die Netzwerkverbindungen her, richten Sie den Projektor ein und
stellen Sie vor dem Arbeiten mit dem Browser sicher, dass alles komplett
konfiguriert ist. (Siehe "Einstelung des LAN-Modus" auf Seite G-48.)

Der Betrieb mit einem Browser, der einen Proxyserver verwendet, ist abhangig
vom Typ des Proxyservers und dem Eingabeverfahren unter Umstanden nicht
méglich. Obwohl der Typ des Proxyservers ein Faktor sein kann, werden
eingestellte Funktionen abhangig von der Effektivitat des Caches
méglicherweise nicht angezeigt, und der vom Browser aus eingestellte Inhalt
spiegelt sich unter Umstanden nicht im Betrieb wieder. Ein Proxyserver sollte
wirklich nur dann verwendet werden, wenn dies absolut unvermeidlich ist.

Handhabung der Adresse fiir den Betrieb iiber einen Browser

In Bezug auf die aktuelle Adresse oder die in die URL-Spalte eingegebene
Adresse kann der Hostname beim Betrieb des Projektors tber einen Browser
in unveranderter Form verwendet werden, wenn der Hostname entsprechend
der IP-Adresse des Projektors im Domainname-Server durch den Netzwerk-
Administrator registriert worden ist, oder wenn der Hostname entsprechend
der IP-Adresse des Projektors in der "HOSTS"-Datei des verwendeten Com-
puters registriert wurde.

Beispiel 1: Wenn der Hostname des Projektors auf"pj.nec.co.jp" eingestellt
wurde, wird http://pj.nec.co.jp/index.html als Addresse oder in der
Eingabespalte des URLs angegeben.

Beispiel 2: Wenn die IP-Adresse des Projektors "192.168.73.1" lautet, erhalten
Sie Zugriff auf die HTTP-Serverfunktionen, indem Sie ttp://192.168.73.1/
index.html als Adresse oder in die Eingabespalte des URLs eingeben.

Aufbau des HTTP-Servers

RGB1 | m | Video Viewer

RGB2 | m | S-Video LAN

DVI
(DIGITAL)

Power: Zum Ein- und Ausschalten des Projektors.
(O] ISR Zum Einschalten des Projektors.

Off i Zum Ausschalten des Projektors.
Volume: Zum Einstellen der Projektorlautstarke.
Ao Erhéht den Lautstarke-Einstellwert.

Vo Verringert den Lautstarke-Einstellwert.

Mute: Dies steuert die Ausblendfunktion des Projektors.

AllOn............. Blendet Bild, Ton und Bildschirm-Anzeigefunktionen
aus.
All Off ............. Hebt die Ausblendung von Bild, Ton und Bildschirm-

Anzeigefunktionen wieder auf.
Picture On...... Blendet das Bild aus.
Picture Off ...... Hebt die Bildausblendung wieder auf.
Sound On ...... Blendet den Ton aus.
Sound Off ...... Hebt die Tonausblendung wieder auf.

OSDOn ......... Blendet die Bildschirm-Anzeige aus.
OSD Off ......... Hebt die Ausblendung der Bildschirm-Anzeige wieder
auf.

Picture: Steuert die Bildeinstellung des Projektors.
Brightness A .. Erhoht den Helligkeits-Einstellwert.

Brightness ¥ .. Verringert den Helligkeits-Einstellwert.
Contrast A ..... Erhdht den Kontrast-Einstellwert.

Contrast ¥ ..... Verringert den Kontrast-Einstellwert.
Color A .......... Erhoht den Farb-Einstellwert.

Color v .......... Verringert den Farb-Einstellwert.
Hue A ............ Erhéht den Farbton-Einstellwert.
Hue ¥V ............ Verringert den Farbton-Einstellwert.

Sharpness A . Erhéht den Bildschérfe-Einstellwert.
Sharpness ¥ . Verringert den Bildschéarfe-Einstellwert.

*

Die steuerbaren Funktionen hangen vom in den Projektor
eingegebenen Signal ab.

Source Select: Zur Auswahl eines Projektoreingangs.
RGBT ..o Schaltet auf den RGB 1-Anschluss um.

RGB2 ... .. Schaltet auf den RGB 2-Anschluss um.
Video . Schaltet auf den Video-Anschluss um.
S-Video .... .. Schaltet auf den S-Video-Anschluss um.

DVI (DEGITAL) .... Schaltet auf den DVI-Anschluss um. (nicht
verfligbar beim MT860)

Schaltet auf den Viewer um.

.. Schaltet auf ein LAN-Signal um.

Projector Status: Hier wird der Projektorstatus angezeigt.
Remaining Lamp Time .. Zeigt die verbleibende Lebensdauer der
Lampe in Prozent an.

Lamp Hour Meter .......... Zeigt an, wie viele Stunden die Lampe
bereits in Betrieb war.

Projector Usage............. Zeigt an, wie viele Stunden die der Projektor
bereits in Betrieb war.

Filter Usage .................. Zeigt an, wie viele Stunden der Filter bereits

in Betrieb war.

Error Status ........c......... Zeigt den Status von Fehlern an, die im
Projektor auftreten.

Refresh ......cocevviiee Aktualisiert die Anzeige unter folgenden
Bedingungen.
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TravelCare-Fiihrer

TravelCare - eine Serviceleistung fiir Weltreisende

Dieses Produkt ist geeignet fur “TravelCare”, NEC’s einzigartige
internationale Garantie.

Bitte beachten Sie, dass der Umfang von TravelCare sich vom Umfang
der dem Produkt beiliegenden Garantie teilweise unterscheidet.

Serviceleistungen von TravelCare

Diese Garantie ermdglicht es dem Kunden, auf Produkte
Serviceleistungen bei NEC und bei NEC autorisierten Service-Centern
in den nachfolgend aufgefiihrten Landern zu erhalten, wenn Sie
voriibergehend auf internationale Geschafts- oder Freizeitreisen sind.
Beziehen Sie sich bitte fur Einzelheiten beziiglich der von den
verschiedenen Service-Centern angebotenen Serviceleistungen auf die
nachstehend aufgefiihrte “Liste der TravelCare-Anlaufstellen”.

1 Reparaturservices
Das Produkt wird innerhalb von 10 Werktagen repariert und
ausgeliefert, ausschlieBlich Versanddauer.
Wahrend der Garantiedauer werden die Kosten flir Wartungsteile,
Arbeitskosten fiir Reparaturen und die Versandkosten innerhalb des
Geltungsbereichs des Service-Centers von der Garantie gedeckt.

2 Ersatzprodukt-Verleihservice
Wenn der Kunde es wiinscht, kann er oder sie ein Ersatzprodukt
mieten, wahrend das Originalprodukt repariert wird.
Geblhr: US $200 fur 12 Tage
Diese Gebuhr muss beim Service-Center bar oder mit Kreditkarte
bezahlt werden.
Die $200 Leihgebuhr kann nicht rickerstattet werden, auch wenn
der Kunde das Gerat weniger als 12 Tage leiht, bevor er es zurlickgibt.
Das Ersatzprodukt wird innerhalb von 3 Werktagen geliefert.
Falls der Kunde das Ersatzprodukt nicht innerhalb von 12 Tagen
zuriickgibt, wird dem Kunden der Preis des Gerates in Rechnung
gestellt.
Falls der Kunde das Ersatzprodukt in einem fehlerhaften oder
beschadigtem Zustand zurlickgibt, werden dem Kunden die
Reparaturkosten in Rechnung gestellt.
Dabei ist zu beachten, dass dieser Service nicht in allen Landern
und Regionen angeboten wird. Bitte beziehen Sie sich auf die “Liste
der TravelCare-Anlaufstellen”.
Ferner wird dieser Produkt-Verleihservice nach Ablauf der
Produktgarantie nicht mehr angeboten.

Garantiedauer
1
a. Nach Vorlage des Garantiescheins oder des Kaufbelegs:

Gliltig fiir die auf der Garantie angegebenen Dauer oder fiir die
in dem Land, in dem das Gerét gekauft wurde, geltenden
Garantiedauer.

b. Wenn nur das Produkt angeliefert wird:

Gliltig fiir eine Dauer von 14 Monaten ab Herstellungsdatum,
das durch die auf dem Produkt befestigten Seriennummer
angegeben ist.

2 Wenn ein Produkt angeliefert wird, dessen Garantiedauer abgelaufen ist:

Reparaturen werden gegen eine Geblihr durchgeflhrt. In diesem Fall, kann
der Kunde den Ersatzprodukt-Verleihservice nicht mehr in Anspruch nehmen.

3 Inden folgenden Féllen, kénnen Reparaturkosten in Rechnung gestellt
werden, auch wenn die Produktgarantie noch gliltig ist:

1) Falls die Garantiedauer, die Modellbezeichnung, die
Seriennummer und die Bezeichnung der Verkaufsstelle nicht auf
dem Garantieschein angegeben sind oder diese Angaben
verdndert wurden.

2) Probleme oder Schédden, die durch Herunterfallen oder von
StéBen wahrend der Lieferung oder des Transports durch den
Kunden oder von unsachgeméBem Gebrauch durch die Kunden
herriihren.

3) Probleme oder Schéden, die durch unsachgeméBe Verwendung
oder von unbefugt durchgefiihrten Verdnderungen oder
Reparaturen seitens der Kunden herrtihren.

4) Probleme oder Schédden, die durch Feuer, Salzschdden,
Gasschdden, Erdbeben, Blitzschdden, Sturm- oder

Uberschwemmungsschéden oder andere Naturkatastrophen
oder durch externe Faktoren, wie Staub, Zigarettenrauch,
unnormale Spannung, usw. verursacht werden.

5) Probleme oder Schadden, die vom Gebrauch in heiBen oder
feuchten Orten, in Fahrzeugen, Booten oder Schiffen, usw.
herriihren.

6) Probleme oder Schédden, die durch andere als von NEC
angegebene am Produkt angeschlossene VerschleiBteile oder
Geréte hervorgerufen werden.

7) Probleme, die unter normalen Betriebsbedingungen durch
normale Abnutzung, natiirlichem Verschlei3 oder normaler
Verschlechterung der Teile verursacht werden.

8) Probleme oder Schdden an den Lampen und anderen
VerschleiBteilen, enthaltenen Teilen oder optionalen Teilen.

9) Andere Bedingungen, die in der dem Produkt beiliegenden
Garantie festgesetzt sind, treffen ebenfalls zu.

HINWEIS: Das Produkt kann in Ubersee mit Spannungen von 100 bis 120 V und
200 bis 240 V betrieben werden, indem ein Netzkabel verwendet wird, dass mit
den Standards und der Stromspannung des Landes (ibereinstimmt, in dem das
Produkt betrieben wird.

Liste der TravelCare-Anlaufstellen

Diese Liste ist ab 1. Juni 2002 glltig.

Bitte beziehen Sie sich fir die aktuellsten Informationen auf die
Webseiten der Service-Center in den verschiedenen Landern, die in
der Liste der TravelCare-Anlaufstellen oder auf der NEC Webseite unter
http://www.nec-pj.com aufgelistet sind.

In Europa
NEC Europe, Ltd./ European Technical Centre

Adresse: Unit G, Stafford Park 12, Telford TF3 3BJ, GB
Telefon: +44 (0) 1952 237000
Fax: +44 (0) 1952 237006

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

AFR@uk.neceur.com
http://www.neceur.com

(Abgedeckte Regionen)

EU: Osterreich*, Belgien*, Danemark®, Finnland*, Frankreich*,
Deutschland*, Griechenland*, Irland*, Italien*, Luxemburg*,
Niederlande*, Portugal*, Spanien*, Schweden* und
Grofbritannien*

EWR: Norwegen*, Island und Liechtenstein

In Nordamerika

NEC Solutions(America), Inc.

Adresse: 1250 Arlington Heights Road, ltasca, lllinois
60143, U.S.A.

Telefon: +1 800 836 0655

Fax: +1 800 356 2415

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

vsd.tech-support@necsam.com
http://www.necvisualsystems.com

(Abgedeckte Regionen)
U.S.A.*, Kanada*

In Ozeanien
NEC Australia Pty., Ltd.
Adresse: New South Wales;
184 Milperra Road, Reversby 2212
Victoria;
480 Princess Hwy Noble Park 3174
South Australia;
84A Richmond Road, Keswick 5035
Queensland;
116 Ipswich Road, Woollongabba 4102
Western Australia;
45 Sarich Court Osborne Park 6017
+61 131 632
+61 88 375 5757
lee.gramola@nec.com.au
http://www.nec.com.au

Telefon:

Fax:
Email-Adresse:
WEB-Adresse:

(Abgedeckte Regionen)
Australien*, Neuseeland
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In Asia and Middle East
NEC Viewtechnology, Ltd.

Adresse: 686-1, Nishioi, Oi-Machi, Ashigarakami-Gun,
Kanagawa 258-0017, Japan

Telefon: +81 465 85 2369

Fax: +81 465 85 2393

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

support_pjweb@nevt.nec.co.jp
http://www.nec-pj.com

(Abgedeckte Regionen)
Japan*

NEC Hong Kong Ltd.

Adresse: 11th Floor, Tower B, New Mandarin Plaza,
14 Science Museum Road, Tsim Sha Tsui East,
Kowloon, Hong Kong

Telefon: +852 2369 0335

Fax: +852 2733 5519

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

esmond_au@nechk.nec.com.hk
http://www.nec.com.hk

(Abgedeckte Regionen)
Hongkong

NEC Taiwan Ltd.

Adresse: 8F, No.167, SEC.2, Nan King East Road, Taipei,
Taiwan, R.O.C.

Telefon: +886 2 8500 1734

Fax: +886 2 8500 1420

nickliao@nec.com.tw
http://www.nec.com.tw

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

(Abgedeckte Regionen)
Taiwan

NEC Singapore Pte. Ltd

Adresse: 401 Commonwealth Drive, #07-02,

Haw Par Technocentre, Singapore 149598
Telefon: +65 273 8333
Fax: +65 274 2226

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

daniel@rsc.necsin.nec.com.sg
http://www.nec.com.sg

(Abgedeckte Regionen)
Singapur

Hyosung Data System, Ltd.

Adresse: 7th Floor, Cheongdam Building, 52,
Cheongdam-Dong,
Kangnam-Ku, Seoul, Korea 135-100
Telefon: +82 2510 0234
Fax: +82 2 540 3590

Email-Adresse: hds-ykc@hyosung.com

(Abgedeckte Regionen)
Sudkorea

Lenso Communication Co., Ltd.

Adresse: 292 Lenso House 4, 1st Fioor, Srinakarin Road,
Huamark, Bangkapi, Bangkok 10240, Thailand

Telefon: +66 2 375 2425

Fax: +66 2 375 2434

Email-Adresse:
WEB-Adresse:

pattara@lenso.com
http://www.lenso.com

(Abgedeckte Regionen)
Thailand

ABBA Electronics L.L.C.

Adresse: Tariq Bin Ziyad Road, P.O.Box 327, Dubai,
United Arab Emirates

Telefon: +971 4 371800

Fax: +971 4 364283

Email-Adresse: ABBA@emirates.net.ae

(Abgedeckte Regionen)
Vereinte Arabische Emirate

Samir Photographic Supplies

Adresse: P.O.Box 599, Jeddah 21421, Saudi Arabia
Telefon: +966 2 6828219
Fax: +966 2 6830820

Email-Adresse: valtkes@samir-photo.com

(Abgedeckte Regionen)
Saudi-Arabien

HINWEIS: In den Léndern, die mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet sind,
wird der Ersatzprodukt-Verleihservice angeboten.
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Datum: / / ,

AN: NEC oder NEC autorisierter Service-Center:

ABS:

P-1/

(Firma & Name mit Unterschrift)

Sehr geehrte Damen und Herren,

ich méchte mich fir Ihr TravelCare-Serviceprogramm, basierend auf dem beiliegenden Registrierungs- und Qualifikationsformular,
anmelden und stimme den folgenden Bedingungen zu, ferner bin ich damit einverstanden, dass die Servicekosten von meinem
Kreditkartenkonto abgebucht werden, falls ich die geliehenen Ersatzgerate nicht innerhalb der angegebenen Frist zurlickgebe.

Ich bestatige ebenfalls, dass die folgenden Informationen korrekt sind.  Mit freundlichen GriBen.

Anmeldungsformular fiir das TravelCare-Serviceprogramm

Land, in dem
das Produkt gekauft wurde:

Firmenname des Benutzers:

Firmenadresse des Benutzers:
Telefonnr., Fax-Nr.:

Name des Benutzers:

Adresse des Benutzers:

Telefonnr., Fax-Nr.:

Ortl. Kontaktbiiro:

Ortl. Kontaktbiiro Adresse:

Telefonnr., Fax-Nr.:

Modellbezeichnung:

Kaufdatum:

Seriennr. auf der Rickseite:

Gerateproblem pro Benutzer:

Erforderlicher Service:

(1) Reparatur und Rucksendung

(2) Ersatzgerat

Gewlinschte Verleihdauer
fur Ersatzgerat:

Zahlungsweise:

(1)Kreditkarte

(2)Travellerscheck

(3)Bar

Bei Kreditkarte:
Kartennr. w/Giiltig bis:
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Bedingungen fiir lhr TravelCare-Serviceprogramm

Endverbraucher miissen die folgenden Bedingungen fiir das TravelCare-
Serviceprogramm verstehen und die erforderlichen Informationen im
Anmeldungsformular eintragen.

1. Service-Optionen:

Es stehen 3 Arten von “Serviceleistungen” zur Verfligung. Der
Endverbraucher muss die folgenden Bedingungen verstehen und das
Anmeldungsformular ausfillen.

1) Reparatur und Riicksendung:

Das ‘defekte Gerat’ wird vom Kunden versendet oder wird beim
Kunden abgeholt. Es wird innerhalb von 10 Werktagen repariert und
ausgeliefert, ausschlieBlich Versanddauer.

Es kann vorkommen, dass die Reparatur und Ricksendung nicht
von einem von NEC autorisierten Service-Center durchgefiihrt werden
kann, da das gleiche Modell nicht in dieser Region verkauft wird und
infolgedessen keine Ersatzteile vorratig sind.

2) Reparatur und Riicksendung mit Verleih: (Dieser Service ist auf einige
Service-Center beschrankt)

Dieser Service wird dem Endverbraucher angeboten, der nicht auf
eine Reparatur warten kann.

Der Kunde kann fiir $200 ein Gerat fiir einen Zeitraum von bis zu 12
Tagen ausleihen. Der Kunde sendet das defekte Gerat fur die
Reparatur zum néchsten NEC autorisierten Service-Center. Um
Probleme beim Abholen zu verhindern, ist es erforderlich, dass das
Anmeldungsformular ausgefillt wird.

Der Endverbraucher muss die Giiltigkeit der Serviceleistung dem NEC
autorisierten Service-Center bestatigen.

3) Nur Verleih:

Bei dieser Serviceleistung stellt der NEC autorisierte Service-Center
dem Kunden fiir U$200 ein Ersatzgerat fir einen Zeitraum von 12
Tagen zur Verfigung. Der Kunde behalt das defekte Geréat und lasst
den Projektor nach seiner Riickkehr in sein Heimatland reparieren.

2. Garantieausschliisse:

Dieses Programm kommt nicht zur Anwendung, wenn die Seriennummer
des Projektors beschadigt, verandert oder entfernt wurde.

Wenn nach Ansicht von NEC oder seinen Handelsvertretern die Defekte
oder Fehler von einer anderen Ursache als natlrlicher VerschleiB3,
normale Abnutzung, einem Versdumnis oder eines Fehlers seitens NEC
herriihren, einschlieBlich und ohne Einschrankung:

1) Unfall, Transport, Fahrlassigkeit, falscher Gebrauch, Missbrauch,
Wasser, Staub, Rauch oder Versdumnis durch den Kunden, seine
Angestellten oder seine Vertreter oder seitens Dritter;

2) Stoérungen oder Fluktuation der elektrischen Leistung, Stromkreise,
Klimaanlage, Feuchtigkeitssteuerung  oder  anderer
Umgebungsbedingungen, wie der Betrieb in Raucherzonen;

3) Fehler jeglicher Art bei den Zubehdrteilen oder den dazugehdrigen
Produkten oder Komponenten (ganz gleich, ob sie von NEC oder
seinen Handelsvertretern geliefert wurden, die nicht Bestandteil des
Produktes sind, das durch diese Garantie abgedeckt ist);

4) Hoéhere Gewalt, Feuer, Uberschwemmung, Kriegsereignisse,
Gewaltakt oder dhnliche Vorkommnisse;

5) Jeder Versuch seitens einer Person, die nicht zum NEC autorisierten
Personal gehort, das Produkt zu justieren, zu verandern, zu
reparieren, zu installieren oder Servicearbeiten daran durchzufihren.

6) Grenziberschreitende Geblhren jeder Art, wie Zoll, Versicherung,
Steuern, usw.

3. Kosten bei Garantieausschliissen und bei Ablauf des
Garantieanspruchs:

Falls das defekte Geréat unter den Garantieausschluss féllt oder wenn

der Garantieanspruch abgelaufen ist, stellt das von NEC autorisierte

Service-Center dem Endverbraucher mit Recht einen Kostenvoranschlag

fir die Servicearbeiten aus.

4. Dead on Arrival (DOA):

Der Endverbraucher muss dieses Problem mit dem Handler in dem Land
I6sen, in dem das Geréat gekauft wurde.

Der NEC autorisierte Service-Center fiihrt beim DOA-Gerét eine normale

5. Kosten und Bedingungen fiir den Verleihservice:
Bei Empfang dieses NEC Projektors tibernimmt der Kunde die Haftung
fur dieses geliehene Ersatzgerét.

Die gegenwartigen Kosten flrr solch ein geliehenes Ersatzgerét betragen
fur 12 Tage $200,00 USD.

Falls der Kunde das Gerat nach Ablauf der 12 Kalendertage nicht
zuriickgibt, wird dem Kunden die néchst héchsten Kosten bis zu und
einschlieBlich des vollen Listenpreises, mitgeteilt durch den von NEC
autorisierte Service-Center, von den Kreditkarten abgezogen. Bitte
beziehen Sie sich auf das beiliegende Verzeichnis fir die
Kontaktaufnahme in den jeweiligen Landern, um die Abholung eines
Ersatzgerates zu arrangieren.

Falls Sie mit dem Ersatzgerat in Ihr Heimatland zurtickkehren, werden
Ihnen fiir den Ricktransport des Gerates in das Land, in dem Sie es
geliehen haben, zusatzlich Frachtkosten in Rechnung gestellt.

Vielen Dank fir Ihr Verstandnis.
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