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Informacion Importante

Precauciones

Precaucion

Lea con cuidado este manual antes de utilizar el Proyector NEC
WAB00 y tenga el manual a mano para poder consultarlo mas

adelante. Su nimero de serie esta situado en el lado derecho
de su proyector. Anételo aqui:

PRECAUCION

Para desactivar la alimentacion asegurese de extraer
el enchufe de la toma de red eléctrica.

La toma de red debe estar lo mas cerca posible del
equipo, y ademas debe ser facilmente accesible.

A

PRECAUCION

PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, NO
ABRA LA CAJA.

EN EL INTERIOR NO HAY PARTES QUE PUEDA
REPARAR EL USUARIO. ACUDA A PERSONAL DE
SERVICIO CUALIFICADO DE NEC.

Este simbolo advierte al usuario de la presencia de
tension sin aislamiento dentro de la unidad suficiente
como para producir sacudidas eléctricas. Por lo tanto,
es peligroso realizar cualquier tipo de contacto con
cualquier pieza del interior de la unidad.

Este simbolo alerta al usuario de la presencia de
importante informacién concerniente al funcionamiento
y mantenimiento de la unidad. Debe leerse atentamente
la informacién para evitar problemas.

AN

ADVERTENCIA

PARA EVITAR FUEGO O DESCARGAS ELECTRICAS, NO
EXPONGA ESTA UNIDAD A LA LLUVIA O LA HUMEDAD.
NO UTILICE EL ENCHUFE CON CONEXION A TIERRA,
CON UN CABLE DE EXTENSION O EN UNA TOMA DE
CORRIENTE A MENOS QUE SE PUEDAN INTRODUCIR
POR COMPLETO LAS TRES ESPIGAS. NO ABRA LA
CAJA.EN EL INTERIOR HAY COMPONENTES CON ALTA
TENSION. EL SERVICIO DEBE SER LLEVADO A CABO
POR PERSONAL CUALIFICADO DE NEC.

3. Ordenanza de la informacién sobre ruidos
acusticos GSGV:

El nivel del presién del sonido es inferior a 70 dB (A) segun ISO
3744 0 1SO 7779.

CAUTION FE prommesam

LASER RADIATION-
DO NOT STARE INTO BEAM
WAVE LENGTH:650nm

RAYONNEMENT LASER NE PAS
REGARDER DANS LE FAISCEAU
APPAREIL A LASER DE CLASSE2
LASER-STRAHLUNG V=%% TmW max. 650nm
NICHT IN DEN STRAHL E-LEDFERERNIL
BLICKEN! LASER KLASSE2 | 4522V —H¥&
-1:1994+A11:1996 JIS C 6802:1998 IEC 60825-1:1993+A1:1997  wape i cHina

MIRE AL RAYQ PRODUCTO
LASER CLASSE2

MAX. QUTPUT :1mW
CLASST LASER PRODUCT
CLASS 2 LASER PRODUCT _ [EN60

Esta etiqueta esta a un lado del mando a distancia.

PRECAUCION

No mire hacia el puntero laser mientras esta
encendido y no apunte el rayo laser hacia otra per-
sona. Esto podria causar serias lesiones.

VAN

ii

Importante para su seguridad

Estas instrucciones de seguridad son para garantizar una larga
vida de su proyector y para evitar incendios y descargas
eléctricas. Léalas detenidamente y respete todas las
advertencias.

Instalacion

1. Para mejores resultados, use su proyector en una habitacién
oscura.

2. Instale el proyector sobre una superficie plana y a nivel, en
un lugar seco alejado del polvo y de la humedad.

3. No instale su proyector en un lugar donde quede expuesto a
la luz directa del sol, ni cerca de calefactores o de aparatos
que irradien calor.

4. Si se expone a la luz directa del sol, a humos o a vapores, el
espejo y los componentes internos pueden verse dafiados.

5. Manipule su proyector con cuidado. Las caidas o descargas
eléctricas pueden dafiar los componentes internos.

6. No ponga objetos pesados encima del proyector.

7. Si desea instalar el proyector en el techo:

a. No intente instalar el proyector usted mismo.

b. El proyector debe de ser instalado por técnicos
cualificados para asegurar un funcionamiento adecuado
y reducir el riesgo de lesiones corporales.

c. Ademas, el techo debe de ser lo suficientemente fuerte
como para soportar el proyector y la instalacion debe de
realizarse de acuerdo con las normas de edificios locales.

d. Consulte a su distribuidor para mayor informacion.



Informacion Importante

Precauciones ante fuegos y descargas eléctricas

1. Asegurese de que existe una ventilacion suficiente que los
ventiladores no presentan obstrucciones para evitar la
acumulacion de calor en el interior del proyector. Permite por
lo menos 4 pulgadas (10 cm) de espacio entre el costado de
su proyector y la pared.

2. Evite que objetos extrafios, como clips y trozos de papel,
caigan sobre el proyector.

No intente recuperar ningtn objeto que pueda haber caido
en el proyector. No inserte ningun objeto metalico, como un
cable o un destornillador, en el proyector. Si algun objeto
cayese en el interior de su proyector, desconéctelo
inmediatamente y deje que un miembro del personal de
servicio técnico retire el objeto de su proyector.

3. No cologue ningun liquido sobre su proyector.

4. No fije sus ojos en el espejo ni en la fuente de luz cuando el
proyecto esta en marcha. Sus ojos podrian verse gravemente
dahados.

5. No bloquee la trayectoria de la luz entre la fuente de luz y el
espejo final con ningun objeto. Eso podria causar que el
objeto se incendiara.

6. El proyector esta disenado para funcionar con una corriente
de alimentacion de 100-120 o 200-240 V 50/60 Hz CA.
Asegurese de que su fuente de alimentacién cumple estos
requisitos antes de utilizar el proyector.

7. Maneje con cuidado el cable eléctrico y evite doblarlo en
exceso. Un cable dafado puede causar una descarga
eléctrica o fuego.

8. Si no va a utilizar el proyector durante un largo periodo de
tiempo, desconecte el enchufe de la toma de corriente.

PRECAUCION

1. No trate de tocar la salida de ventilaciéon que esta a ambos
lados, esta se puede calentar mientras el proyector esta
encendido.

2. Nointente mover o trasladar el proyector utilizando la cubierta
del espejo.

Si lo hace, el proyector podria venirse abajo y lesionarle. La
manera mas adecuada para cargar el proyector es mediante
el uso de las dos asas laterales.

Cuando lleve o traslade el proyector, cierre y bloquee la
cubierta del espejo mediante la llave de bloqueo del espejo.

3. Las asas se han disefiado con el fin de transportar el
proyector.

No cuelgue el proyector de las asas en una instalacion
montada en el techo, pues las asas podrian separarse de la
unidad o el proyector podria desprenderse de la montura y
causar alguna lesion.

4. Habilite el modo Alta velocidad de ventilador si va a usar el
proyector durante varios dias seguidos. (En el menu
avanzado, seleccione [Opciones de proyector] —
[Configracién] — [Pagina 4] — [Modo de alta velocidad del
ventilador].)

5. No desenchufe el cable de alimentacién de la toma de
corriente mural bajo ninguna de las circunstancias siguientes.

De lo contrario, el proyector podra sufrir dafos:
* Mientras se visualiza el icono de reloj de arena.

* Mientras se visualiza el mensaje “Por favor, espere un
poco”. Este mensaje aparece después de que se apaga
el proyector.

. Cubierta a prueba de polvo (24BS7271)

*

Mientras los ventiladores de refrigeracion estan funcionando.
(Los ventiladores de refrigeracion siguen funcionando du-
rante 90 segundos después de que se apaga el proyector.)

6. No expulse la tarjeta PC o la tarjeta LAN mientras el sistema
accede a los datos contenidos en ésta. De lo contrario, la
tarjeta PC o la tarjeta LAN podran dafarse.

Sustitucion de la lampara

¢ Para sustituir la lampara, siga todas las instrucciones que
aparecen en la pagina 7-1.

¢ Asegurese que reemplazar la lampara cuando aparezca el
mensaje “La lampara ha alcanzado el fin de su vida util.
Por favor cambiela.”. Si continta utilizando la lampara
después de que ésta haya alcanzado el final de su vida util,
la bombilla de la lampara podria estallar y las piezas de cristal
podrian esparcirse por la caja de la lampara. No toque los
trozos de cristal, pues podria cortarse.

Si esto sucediera, péngase en contacto con su distribuidor
NEC para el recambio de la lampara.

e Espere 90 segundos como minimo después de apagar el
proyector. Luego, desactive el interruptor de alimentacion princi-
pal, desconecte el cable de alimentacion y permita que el proyector
se enfrie durante 60 minutos antes de reemplazar la lampara.

¢Cual es el contenido de la caja?

Asegurese de que la caja contiene todos los elementos que
aparecen en la lista. Si falta alguna pieza, péngase en contacto
con su distribuidor.

Por favor, guarde la caja original y los materiales de embalaje por si
en alguna ocasion necesita transportar su Proyector WT600.

Mando a distancia
(7N900362)

Cable de sehal
DVI-D
(7N520007)

Cable de senal
DVI-A a VGA
(7N520011)

Cable de alimentacion
(Norteamérica: 7N080204)
(Europa: 7N080003)

(7N520013)

=
CD-ROM (7N950108)
Projector User Supportware

Sélo para Norteamérica
Tarjeta de registro
Garantia limitada

Adhesivos (utilizar segun convenga)

Pafio para limpiar el espejo (24BS7251) Sélo para Europa

Pdliza de garantia
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1. INTRODUCCION

1-1. Introduccioén al proyector

Esta seccién consta de informacién introductoria sobre el
Proyector WT600 y en esta se describen las caracteristicas y
controles principales.

Felicitaciones por haber adquirido el Proyector
WT600

EI' WT600 es un sofisticado proyector asférico XGA de espejo.
Con el WT600 podra proyectar imagenes con un formato de
hasta 100 pulgadas (medidas diagonalmente) desde su
reproductor DVD, VCR, conexién de satélite, fuente HDTV, PC,
estacion de trabajo u ordenador Macintosh (ordenador de
sobremesa u ordenador portétil) e imagenes desde su tarjeta
PC de camara digital o compact flash memory. EI WT600
proporciona una conectividad de red inalambrica o alambrica
cuando se utiliza con una tarjeta PC de red opcional. Con
flexibilidad de entrada y salida, larga vida util de la lampara y
un mando a distancia para una amplia gama de funciones, en
pocas palabras el WT600 le permite deleitarse en la visualizacién
de pantallas grandes.

Caracteristicas que disfrutara en el WT600:

Distancia focal muy corta

Pantalla de imagen diagonal de 40 pulgadas a 100 pulgadas
desde 26 pulgadas o menos hasta la pantalla

Capacidad de conexién en red inaldmbrica o alambrica
Envio por correo electrénico de informacién del estado del
proyector a individuos seleccionados

El almacenamiento de datos en memoria USB facilita las
presentaciones sin ordenador

Compatible con UXGA, resolucion XGA nativa

Partes Opticas selladas que reducen el mantenimiento
requerido cuando se utiliza en lugares con humo o polvo

Tecnologias de nucleo — Advanced AccuBlend™, Advanced
AutoSense™, VORTEX Technology Plus™ para la mas alta
calidad de la imagen visualizada y facilidad de uso

Tecnologia de imagen mejorada 3DReform para aumentar
la versatilidad del proyector, permitiendo, correccién trapezoi-
dal horizontal, vertical, y diagonal

Visualiza informacién de 16:9 o 4:3 y cubre la pantalla
Compatibilidad con HDTV (1080p, 1080i, 720p) y SDTV (576p,
576i, 480p, 480i) compatibility

Ajustes Smart security para proteccion de contrasefa, bloque
del panel de control, bloqueo del menu y clave de proteccion
de la tarjeta PC para ayudar a prevenir el uso y ajuste del
proyector sin previa autorizacion

Cumplimiento con la norma ADA508 y la orden ejecutiva
13221 Gobierno Federal

Visor foto digital para visualizar imagenes mas grandes que
lo normal desde su tarjeta PC de camara digital o tarjeta com-
pact flash

Facil configuracién y operacion

Tecnologia de lampara Eco-mode™ para una prolongada vida
util de la ldampara y ahorros de energia

Operacion inalambrica y alambrica con el mando a distancia

Control externo via RS232, USB o red

¢ La exclusiva tecnologia de mezcla de pixeles Advanced
AccuBlend de NEC proporciona una compresion de imagenes
altamente precisas y una resolucién de pantalla del HDTV
(1920 x 1080) *2

Compatible con IBM VGA, SVGA, XGA, Macintosh, sefal
componente (YCbCr/YPbPr) u otras sefiales RGB dentro de
un margen de frecuencia horizontal de 15 a 100 kHz y de un
margen de frecuencia vertical de 50 a 120 Hz. Este incluye
sefales de video estandar NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M,
PAL-N, PAL60 y SECAM.

NOTA: Los estdndares de video compuesto son los siguientes:
NTSC: Estdndar de TV en los EE.UU. para video en los EE.UU. y Canada.
NTSC4.43: Estandar de TV en los paises del medio oriente.

PAL: Estdndar de TV utilizando en Europa Occidental.

PAL-M: Estandar de TV utilizando en Brasil.

PAL-N: Estandar de TV utilizando en Argentina, Paraguay y Uruguay.
PALG60: Estandar de TV utilizando para la reproduccién NTSC en TVs
PAL.

SECAM: Estandar de TV utilizando en Francia y Europa Origntal.

*1 No intente realizar la instalacién del proyector en el techo
por su cuenta. Para asegurar un funcionamiento adecuado
y reducir el riesgo de lesiones personales, la instalacion del
proyector debe ser llevada a cabo por un técnico calificado.
Ademas, el techo debe ser lo suficientemente fuerte para
soportar el peso del proyector y la instalacion debe hacerse
respetando los cédigos de construccion locales. Consulte
por favor a su distribuidor para obtener mayor informacion.

*2 HDTV 1080p (1920 x 1080), HDTV 1080p (1920 x 1080)
yHDTV 720 p (1280 X 720) se visualizan con la tecnologia
Advanced AccuBlend de NEC

Gracias por haber adquirido el proyector WT600 de NEC.

Para mas informacion, visite nuestra pagina web en:
Estados Unidos: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.nec-europe.com/

Global: http://www.nec-pj.com/




1. INTRODUCCION

1-2. Denominacion de las partes del proyector

Cubierta del espejo

Indicador frontal Llave de bloqueo de la cubierta del espejo
Se enciende en azul
para indicar que el

proyector estd encendido
0 en modo inactivo.

Altavoz
Ventilacion (salida)

Pie —

Sensor del mando
a distancia

Cubierta de la lampara

Tornillo de la cubierta de la lampara

Altavoz Pie

Frente del espejo
Asa de transporte

Inferiore del espejo

Controles

Panel del terminal

Ventilacion (salida)
Ventilacion (entrada)

Interruptor de alimentacion principal

CA

Sensor del mando a distancia



1. INTRODUCCION

Abrir y cerrar la cubierta del espejo

Para abrir la cubierta del espejo:
1. Coloque el interruptor de bloqueo de la cubierta del espejo
en la posicién de desbloqueo.

2. Abra despacio la cubierta del espejo sosteniéndola por los
dos extremos.

NOTA:

» No suelte la cubierta del espejo hasta que esté totalmente abierta.

» Mo presione con demasiada fuerza la cubierta del espejo o la
superficie del espejo mientras la esté abriendo.

» Mo deje huellas en la superficie de espejo. Eso podria dar lugar a
sombras o una calidad fotogréfica deficiente.

Para cerrar la cubierta del espejo:
ierre despacio la cubierta del espejo mientras sostiene los
extremos.

1.Cl
dos

N

OTA:
No suelte la cubierta del espejo hasta que no esté del todo cerrada.
No presione con demasiada fuerza la cubierta del espejo o la
superficie del espejo mientras la esté cerrando.
No deje huellas en la superficie del espejo. Eso podria dar lugar a
sombras y una calidad fotografica deficiente.

2.C

oloque el interruptor de bloqueo de la cubierta del espejo

en la posicién de bloqueo.

NOTA:

El proyector no puede encenderse cuando la cubierta del espejo
estd cerrada.

Mantenga cualquier objeto fuera de la trayectoria de la luz o del
espejo, De lo contrario es posible provocar el incendio de objetos
en lugares inesperados.

El proyector tiene un sensor que detecta cualquier objeto en frente
del espejo mds grande o en la trayectoria de luz. Si el sensor detecta
cualquier objeto, el proyector no se encenderd. Si lo detecta
mientras el proyector estd encendido, la imagen se silenciard. En
cualquiera de los casos, el indicador STATUS se ilumina de color
rojo.

El proyector tiene un sensor de temperatura que detecta el calor.
Siel sensor detecta un calor excesivo en la parte inferior del espejo
0 en la trayectoria de luz, el proyector no se encendera. Si esto
sucede mientras el proyector estd encendido, el proyector se
apagard (el modo de inactividad). En cualquiera de los dos casos
el indicador STATUS parpadeard en rojo.
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Caracteristicas de la parte superior
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. Botén POWER ( ¢ ON/STAND BY)

Use este botdn para encender/apagar el proyector cuando la
alimentacion principal esta conectada y el proyector se
encuentra en modo de régimen minimo o espera.

NOTA: Para encender o apagar el proyector, pulse este boton durante
al menos dos segundos.

. Indicador STATUS

Le informa del estado del proyector o de los tipos de errores
que estan teniendo lugar. Consulte la seccién del indicador
del estado en la pagina 8-1 para obtener mas informacion.

. Indicador POWER

Cuando este indicador esta de color verde, significa que el
proyector esta encendido; cuando el indicador esta de color
naranja, el proyector se encuentra en modo de régimen
minimo o espera. Para mas detalles, consulte la seccion
“Indicador de alimentacién” en la pagina 8-1.

. Boton SOURCE

Use este botdn para seleccionar una fuente de video como
un PC, videograbadora, reproductor de DVD, visor (tarjeta
PC) o una fuente LAN. Pulse el botén y libérelo rapidamente
para visualizar la lista de fuentes.

Cada vez que pulse este botdn durante al menos UN segundo,
la fuente de entrada cambiara de la siguiente manera:

RGB — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOGICO) — Video — S-Video —
Visor - RGB — ...

Si no hay ninguna sefal de entrada disponible, la entrada
sera omitida.

1-4

5. Botén AUTO ADJUST

Utilice este botén para ajustar la posicion-H/V y pixel reloj/
fase para una imagen 6ptima. Es posible que algunas sefales
no aparezcan correctamente o que tarde tiempo para alternar
entre las distintas fuentes.

. Indicador de acceso PC CARD
Se ilumina mientras se accede a una tarjeta PC.

. Botén ENTER

Ejecuta su seleccién de menu y activa items seleccionados
desde el menu.

. Boton CANCEL

Pulse este botdn para salir de “Menus”. Pulse este botén para
devolver los ajustes a su ultima condiciéon mientras se
encuentra en el menu de ajuste o en el menu de configuracion.

Botones SELECT AV <) (+) (-) / Volume

AV: Utilice estos botones para seleccionar el menu del item
que desee ajustar. Cuando no aparece ningun menu,
estos botones funcionan como control de volumen.

Utilice estos botones para cambiar el nivel del menu
seleccionado del item.

Con pulsar una vez el botén P se ejecuta la seleccion.
Cuando no se visualiza la barra de menus o de
herramientas del visor, estos botones pueden utilizarse
para seleccionar un deslizamiento o para mover el cur-
sor en la lista de carpetas o de deslizador.

Cuando se visualiza el puntero, estos botones AV €4» mueven
el puntero.

<

10. Boton MENU
Para visualizar el menu en pantalla.

11. Indicador LAMP

Si este indicador parpadea en rojo rapidamente, le esta
avisando de que la ldmpara ha alcanzado el final de su vida
util. Cuando este indicador se encienda, sustituya la lampara
lo antes posible. (Consulte la pagina 7-1)

Si se enciende de color verde de manera constante, indica
que el modo de lampara esta ajustado a Eco. Para mas
detalles, consulte la seccion “Indicador de lampara” en la
pagina 8-1.

12. Botén 3D REFORM

Pulse este botén para entrar al modo 3D Reform para corregir
la distorsién, y ponga la imagen en forma cuadrada.

Cada vez que pulse este botén, el item cambiara de la
siguiente manera:

Almohadilla para alfileres — Piedra angular — Keystone — ...
(los tres items estan disponibles solo cuando no se ha
realizado ningun ajuste)

13. Boton FOCUS (+/-)
Ajuste del enfoque de la lente.
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Descripcion del panel de terminales
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.RGB IN / Conector del componente de entrada (Mini D-
Sub de 15 contactos)

Conecte el ordenador mediante el cable RGB que se incluye.
Este conector también es compatible con una sefal de
componente y una sefal de salida SCART. Consulte la pagina
2-4 para obtener mas informacion.

. Miniclavija RGB AUDIO IN (Miniclavija estéreo)

Aqui es donde conecta la salida de audio desde el ordenador
o el reproductor de DVD. Se necesita un cable de audio de
venta en tiendas.

. Conector DVI-IN (DVI-l 24 contactos)

Conecte un ordenador con una salida de DVI a través del
cable DVI-D que se incluye.

Este conector puede utilizarse para aceptar una salida de
senales digitales y analdgicas desde un ordenador con un
conector DVI.

. Miniclavija de entrada DVI-AUDIO (Miniclavija estéreo)

Aqui puede conectar la salida de audio desde el ordenador
cuando esté conectado a la entrada de DVI. Necesitara un
cable de audio de venta en tiendas.

. Conector RGB OUT (Mini D-Sub de 15 contactos)

Puede utilizar este conector para conectar la imagen del
ordenador con un monitor externo desde la fuente de entrada
RGB.

. Miniclavija AUDIO OUT (Miniclavija estéreo)

Conecte aqui un equipo de audio adicional para escuchar
audio procedente de una entrada de ordenador, video o S-
video.

Tenga en cuenta que no existe una salida de audio desde
esta clavija en los modos Standby e Idle.

. Conector S-VIDEO IN (Mini DIN 4 contactos)

Aqui puede conectar la salida de S-Video desde una fuente
externa como un VCR.

NOTA: S-Video ofrece un color mas nitido y una mayor resolucion
que el formato de video compuesto tradicional.

. Conector VIDEO IN (RCA)

Conecte un VCR, reproductor de DVD, reproductor de discos
laser 0 una camara de documentos aqui para proyectar el
video.

1-5

9. Clavijas VIDEO AUDIO IN (RCA)

L/MONO: Esta es su entrada de audio monoaural o del canal
izquierdo para sonido estéreo proveniente de la
fuente VIDEO.

Esta es la entrada de audio del canal derecho para
el sonido estéreo procedente de la fuente VIDEO.

10. Clavija REMOTE IN (Miniclavija)

Conecte el cable del mando a distancia aqui para un
funcionamiento con cables.

11. Puerto PC CONTROL (Mini DIN 8 contactos)

Utilice este puerto para conectar el PC y manejar el proyector
a través del cable de serie. Esto le permitira utilizar su PC y el
protocolo de comunicacion de serie para manejar el proyector.
El cable de serie opcional de NEC (CA03D) es necesario para
utilizar este puerto. También puede manejar el proyector
mediante el software Dynamic Image Utility 2.0 que se incluye
en el CD-ROM adjunto.

Para ello, tiene que tener instalado el software Dynamic Im-
age Utility 2.0 en su ordenador. Si escribe su propio programa,
los cédigos de control para PC mas comunes aparecen en la
pagina 10-4. El puerto viene cubierto por una tapa de fabrica.
Quitela para utilizarlo.

12. Puerto USB (Tipo B)

Conecte este puerto al puerto USB (Tipo A) de su PC
mediante el cable USB que se incluye. Puede manejar las
funciones del ratén del ordenador desde el mando a distancia.

13. Puerto USB (Tipo A)

Conecte un ratdn de venta en tiendas compatible con USB.
Puede manejar el menu o el Visor con el ratén USB mediante
este puerto.

Tenga en cuenta que este puerto debera estar conectado a
un ordenador y que hay algunas marcas de ratén USB que
no son compatibles con el proyector.

14. Ranura PC CARD

Introduzca aqui una tarjeta para PC, una tarjeta LAN de venta
en tiendas o la tarjeta LAN inaldambrica opcional de NEC.

15. Botén de expulsion de PC CARD
Pulselo para expulsar la tarjeta del PC parcialmente.
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1-3. Denominacion de las partes del

mando a distancia

NOTA: Si usa un ordenador Macintosh, puede hacer clic boton
derecho o izquierdo para activar el raton.

1. Transmisor infrarrojo

Dirija el mando a distancia hacia el sensor de mando a
distancia situado en la cubierta del proyector.

2. Puntero LASER

Emite una luz laser cuando se pulsa el botén LASER.

3. Conector del mando a distancia

Conecte aqui su cable de mando a distancia para su
funcionamiento con cables.
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.LED
Destella cuando cualquier boton es pulsado.

. Botén POWER ON

Si la alimentacion principal esta conectada, puede utilizar este
boton para encender o apagar el proyector.

NOTA: Para encender el proyector, mantenga pulsado el boton POWER
ON durante al menos dos segundos.

6. Boton POWER OFF
Puede usar este botén para apagar el proyector.

NOTA: Para apagar el proyector, mantenga pulsado el botén POWER
OFF durante al menos dos segundos.

7. Botén VIDEO

Pulse este botén para cambiar entre las entradas de Video y
S-Video.

8. Boton RGB
Pulse este botdn para seleccionar las entradas RGB o DVI

(DIGITAL) or DVI (ANALOGICO). Cada vez que pulse este
botén, la fuente de entrada cambiara de la siguiente forma:

RGB —s DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOGICO) — RGB —> ...

9. Botén VIEWER
Pulse este boton para seleccionar la fuente del visor.

10. Boton AUTO ADJ

Utilice el botén para ajustar una fuente RGB para obtener
una buena calidad de imagen.

11. Botén LASER

Pulse y mantenga pulsado este botén para activar el puntero
laser. Una vez encendido, puede usar el laser para atraer la
atencién de su publico a un punto rojo que puede situar en
cualquier objeto.

12. Boton MENU
Muestra el menu para diversas configuraciones y ajustes.

13. Botén SELECT AV <> (Ratén)

Cuando el proyector se encuentra en el modo de ordenador,
estos botones funcionan como el ratén de un ordenador.

Cuando se encuentre en el modo de proyector, indicado por
la iluminacién del botén PJ. Consulte la pagina 4-1.

AY : Utilice estos botones para seleccionar el menu del item
que desee ajustar.

<P : Utilice estos botones para cambiar el nivel del menu
seleccionado del item. Con pulsar una vez el botén »
se ejecuta la seleccion.

Cuando se visualiza el puntero, estos botones AV «4» mueven
el puntero.

Cuando no se visualiza el puntero, los botones AV 4P se
utilizan para ajustar la imagen.

14. Boton ENTER (clic izquierdo)

Cuando se encuentre en el modo de ordenador, este boton
funcionara como el botdn izquierdo del ratén. Cuando pulse
este botén y lo mantenga presionado durante al menos 2
segundos, se establecera el modo de desplazamiento.
Cuando se encuentre en el modo de proyector, indicado por
la iluminacién del botén PJ: Use este botdn para introducir la
opcidn que haya seleccionado en el menu. Al pulsar el botén
ENTER se ejecuta la seleccion. Consulte la pagina 4-1 para
el modo de ordenador.
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15. Botén CANCEL (clic derecho)

Cuando se encuentre en el modo de ordenador, este botén
funcionard como el botén derecho del ratén. Cuando se
encuentre en el modo de proyector, indicado por la iluminacién
del botén PJ: Pulse este botdn para salir de menus. Al pulsar
el botén CANCEL se ejecuta la seleccion. Consulte la pagina
4-1 para el modo de ordenador.

16. Boton PJ

Pulse este botdon para cambiar la funcion de los botones SE-
LECT, CANCEL y ENTER entre el modo de proyector (boton
iluminado de color rojo) y el modo de ordenador. Pulse este boton
o el boton POWER ON/OFF, MENU, ASPECT, 3D REFORM,
HELP, POINTER, MAGNIFY, VIEWER, FOLDER LIST o SLIDE
LIST para cambiar al modo de proyector; el botén PJ se iluminara
de color rojo. Para volver al modo de ordenador, pulse el botén
PJ otra vez. Consulte la pagina 4-1.

17. Botén ASPECT

Pulse este botdn para visualizar la pantalla de seleccién de
formato. Consulte la pagina 6-8.

18. Botén FREEZE

Este botén congela las imagenes. Pulselo de nuevo para
reanudar el movimiento.

19. Boton 3D REFORM
Pulse este botén para entrar a 3D Reform para corregir la
distorsion, y ponga la imagen en forma cuadrada. Consulte la
pagina 6-10.
Cada vez que pulse este botdn, el item cambiara de la
siguiente manera:

Almohadilla para alfileres — Piedra angular — Keystone — ...
(los tres items estan disponibles solo cuando no se ha
realizado ningun ajuste)

20. Botén HELP

Proporciona ayuda en linea o muestra la informacion
introducida.

21. Botén POINTER

Pulse este botdén para visualizar los punteros; pulselo otra
vez para esconder el puntero. Es posible mover el icono de
puntero al area deseada de la pantalla con el boton de
seleccion AV «4p-. Consulte la pagina 4-2.

22. Botén PIC-MUTE

Este boton apaga la imagen y el sonido durante un periodo
de tiempo breve. Vuelva a pulsar el botén para restaurar la
imagen y el sonido.

NOTA: Cuando se visualice este ment, si se pulsa este boton, se
silenciard la imagen y el sonido sin desactivar el men.

23. Botén VOLUME (+) (-)

Pulse el botdn (+) para aumentar el nivel de volumen, y el
botén (—) para disminuirlo.

24. Botén MAGNIFY (+) (=)

Use este boton para ajustar el tamano de laimagen hasta un
400%. Cuando se visualiza el puntero, la imagen se amplia
alrededor del centro del puntero. Cuando la imagen es
ampliada, el puntero cambia al icono de ampliacién.

Cuando no se visualiza el puntero, la imagen se amplia
alrededor del centro de la pantalla. Consulte la pagina 4-3.

25. Botéon ZOOM (+)(-)
Reduce el tamafio de la imagen entre 80% y 100%.

26. Botén FOCUS (+)(-)
Ajuste el enfoque.

27. Botén SLIDE (+) (-)

Pulse el boton (+) para seleccionar la siguiente carpeta o
diapositiva y el botén (—) para seleccionar la carpeta o
diapositiva anterior. Consulte la pagina 5-2.

28. Botén FOLDER LIST

Pulse este botén para visualizar una lista de carpetas incluidas
en una tarjeta PC. Consulte la pagina 5-2.

29. Bot6n SLIDE LIST

Pulse este botén para visualizar una lista de diapositivas
incluidos en una tarjeta PC. Consulte la pagina 5-2.

NOTA: El ajuste predeterminado es el modo de ordenador, que le
permite usar los botones SELECT, CANCEL y ENTER como el raton
de su ordenador. Cuando se pulsa el boton POWER ON/OFF, MENU,
ASPECT, 3D REFORM, HELP, POINTER, MAGNIFY, VIEWER, FOLDER
LIST o SLIDE LIST, el botén PJ se ilumina de color rojo para indicar
que se ha seleccionado el modo de proyector. Si no se pulsa ningdn
botdén antes de 60 segundos, la luz se apaga y el modo de proyector

-7 Queda cancelado
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Instalacion de pilas

1. Presione el cierre y retire la cubierta del compartimiento de

las pilas.

2. Retire las dos pilas antiguas e instale pilas nuevas (AA).
Asegurese de que la polaridad (+/-) de las pilas sea correcta.

3. Deslice la cubierta sobre las pilas hasta que encaje en
posicion. No mezcle tipos de pilas diferentes ni pilas nuevas

con usadas.

Nota sobre la instalacion de la pila:

Si pulsa y mantiene pulsado el boton SELECTAVY «4» mientras
instala pilas nuevas, el mando a distancia podria funcionar

incorrectamente.

Si ocurriera esto, extraiga las pilas y vuélvalas a instalar sin

tocar el boton SELECT.

Precauciones con el mando a distancia
* Manipule el mando a distancia con cuidado.

* Si se moja el mando a distancia, limpielo y séquelo
inmediatamente.

¢ Evite el calor y humedad excesivos.

¢ Cuando no vaya a usar el mando a distancia por un periodo
prolongado de tiempo, retire las pilas.

* No coloque las pilas al revés.

* No utilice pilas nuevas y usadas al mismo tiempo y no mezcle
pilas de distinto tipo.

Radio de operaciones para mando a distancia sin
cables
7m/22 pies 7m/22 pies

~

Sensor a distancia en la cubierta del proyector

Mando a distancia

¢ La sefal infrarroja tiene un alcance en linea recta a nivel de
la vista de aproximadamente 22 pies/7 m, dentro de un angulo
de 60 grados respecto del sensor de mando a distancia situado
en la cubierta del proyector.

¢ El proyector no respondera si hay objetos entre el mando a
distancia y el sensor o si el sensor esta expuesto a alguna luz
fuerte. Las pilas débiles también pueden impedir que el mando
a distancia controle correctamente el proyector.

Utilizacion del mando a distancia en
funcionamiento con cables.

Conecte un extremo del cable remoto suministrado al conector
REMOTE vy el otro extremo al conector remoto del mando a
distancia.

REMOTE
IN

NOTA: Cuando el cable remoto se inserta en la clavija REMOTE IN, el
estado del proyector pasa del modo de espera al modo de régimen
minimo




2. INSTALACION Y CONEXIONES

Esta seccion describe como montar su proyector y como conectar el video y las fuentes de audio.

S
e

| Al instalar el proyector por primera vez, lea con atencién la GUIA DE INSTALACION DE LA UNIDAD WT600.

Su proyector resulta muy sencillo de configurar y de utilizar.
No obstante, antes de comenzar primero debera:

1. Instalar una pantalla y el proyector.

NOTA: Es posible que la imagen se vea distorsionada si utiliza una pantalla alabeada.

2. Conectar el ordenador o equipo de video al proyector. Consulte la pagina 2-3 a 2-7.

3. Conecte el cable de alimentacion suministrado. Consulte la pdgina 2-7.

NOTA: Compruebe que el cable de conexion y el resto de los cables estén desconectados antes de mover el proyector. Cuando lo mueva o cuando
no lo esté utilizando, cierre la cubierta del espejo de la parte superior.
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2-1. Como instalar la pantalla y el proyector

Como seleccionar una posicion

Cuanto mas lejos esté el proyector de la pantalla o de la pared, la imagen sera mas grande. El
tamafio minimo que la imagen puede tener es de aproximadamente 40 pulgadas (1 m) medido
diagonalmente cuando el proyector esta a aproximadamente 2,5 pulgadas (64 mm) de la pared
o de la pantalla. El tamafo méaximo que puede alcanzar una imagen es de 100" (2,54 m) cuando
el proyector se encuentra a unas 26 pulgadas (660 mm) de la pantalla o la pared. Consulte la Centro de
ilustracion que aparece a continuacién para hacerse una idea. pantalla
Ancho de la pantalla
Dimensiones de la pantalla -
Tamafo de la Ancho Ancho Alto Alto
pantalla (pulgadas) | (pulgadas) (mm) (pulgadas) (mm) % «
40 32,0 813 24,0 610 °T "
5 36.0 014 570 686 gg Diagonal de la pantalla
50 40,0 1016 30,0 762 £a
55 44,0 1118 33,0 838
60 48,0 1219 36,0 914 B
65 52,0 1321 39,0 991 ]
67 53,6 1361 40,2 1021
70 56,0 1422 42,0 1067
72 57.6 1463 432 1097
75 60,0 1524 45,0 1143 D
78 62,4 1585 46,8 1189
80 64,0 1626 48,0 1219
84 67.2 1707 50,4 1280 == Pie
85 68,0 1727 51,0 1295 -, ==
90 72,0 1829 54,0 1372 v ¥ v
95 76.0 1930 57.0 1448 > )
96 76.8 1951 57,6 1463 c Parte posterior
100 80,0 2032 60,0 1524 del proyector
Distancia de proyeccién, Tamaiio de la pantalla y Ancho de
la pantalla (Unidad: mm) 120
Tamafodela | proyecmer (am) Alto (mm)
pantalla (pulgadas) —_
c B D @ 100 -
40 64 659 354 s
45 114 729 386 g /
50 164 799 418 2 50 =
55 214 869 450 2 ~
60 263 939 482 o /
65 313 1010 514 I 60 -
67 332 1037 526 = ~
70 362 1080 546 5] /
72 381 1107 558 s 40 T
75 412 1149 577 °
78 441 1191 596 o
80 461 1219 609 2 o
84 500 1275 635 @
85 510 1289 641 IS
20 559 1359 673 £
95 609 1428 704
06 619 1443 711 0 100 200 300 400 500 600 700
100 659 1499 737 Distancia de proyeccion C (mm
Distancia de proyeccién, Tamaiio de la pantalla y Ancho de proy (mm)
la pantalla (Unidad: pulgadas)
Tamano de la proye%lcsitgr? ((:;)au%%das) Alto (pulgadas) 120
pantalla (pulgadas) C B D
40 25 259 13,9 ©100 -
45 45 287 15.2 i /
50 6.4 31,5 16,5 k=) -
55 8.4 34.2 17.7 3 80 =
60 10,4 37.0 19,0 -
65 12,3 39,7 20,2 o] 60
67 13,1 40,8 20,7 S
70 14,3 425 215 S /
72 15,0 43,6 22,0 Q /
75 16,2 452 22,7 < 40
78 17.4 46,9 23,5 K
80 18,1 48,0 24,0 °
84 19,7 50,2 25,0 e 20
85 20,1 50.7 252 g
90 22,0 53,5 26,5 &
95 24.0 56.2 27.7 F o
96 24.4 56,8 28,0 0 5 10 15 20 25 30
100 259 59,0 29,0

Distancia de proyeccién C (pulgadas)

2-2
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2-2. Como hacer las conexiones

NOTA: Si utiliza un PC portétil, asegirese de realizar la conexion entre el proyector y el PC portétil antes de encender el ordenador portatil. En la

mayoria de los casos la sefial no podrd ser emitida desde la salida RGB a menos que se encienda el PC portétil después de haber sido conectado

al proyector.

* %i }; pantalla se pone en blanco mientras esta utilizando su ordenador portatil, esto puede ser ocasionado por el protector de pantalla o el
software de administracion de energia del ordenador.

* Si accidentalmente pulsa el botén POWER del mando a distancia, espere 90 segundos y luego pulse el boton POWER nuevamente para
reanudar la operacion.

Cuando se visualice una senal digital DVI:

Para proyectar una sefial digital DVI, asegurese de conectar el PC y el proyector con un cable de sefial DVI-D (suministrado) antes
de encender el PC o proyector. Encienda primero el proyector y seleccione DVI (DIGITAL) en el menu fuente antes de encender el
PC. Si no lo hace quiza no se activara la salida digital de la tarjeta de gréaficos y ello dara lugar a que no se visualice la imagen. Si
ocurriera esto, reinicie el PC.

No desconecte el cable de senal DVI-D mientras el proyector esté en marcha. Si se desconecta el cable de sefial y se vuelve a
conectar, puede que la imagen no se visualice correctamente. Si se diera este caso, reinicie el PC.

NOTA:

« Utilice el cable DVI-D que se incluye o uno que cumpla con el estandar de revision 1.0 de DDWG (Digital Display Working Group) y DVI (Digital
Visual Interface). El cable DVI-D debe tener una longitud méxima de 5 m (196”).

» Elconector DVI (DIGITAL) es compatible con VGA (640 x 480), SVGA (800 x 600), 1152 x 864, XGA (1024 x 768) y SXGA (1280 x 1024 a hasta 60 Hz).

Conexion de un ordenador PC o Macintosh

RGB IN
= DVI-I IN

Cable audio (no suministrado)

IBM VGA o compatibles (sobremesa)
0 Macintosh (escritorio)

Cable DVI-D (suministrado)
&)

Del cable de sefial RGB
(suministrado) al mini
conector de 15 contactos

I I‘ D-Sub del proyector. Se
i recomienda utilizar un
amplificador de
distribucion, disponible en
l comercios, en caso de
F conectar un cable de senal
mds _la_rgo que el
. N O prone suministrado.
Cable audio (no suministrado) —
U U (o [«Ep O eep a5

IBM VGA o compatibles (portatil)

NOTA: Para modelos Macintosh mds antiguos, utilice un adaptador o Macintosh (portatil)

de contactos disponible en el comercio (no suministrado) para realizar
la conexion al puerto de video del Mac.

Conexion del PC con un conector DVI

Utilice un cable de sefial DVI-D (suministrado) para conectar un
conector DVI del PC al proyector.

NOTA: EI WT600 no es compatible con salidas descodificadas de video
NEC 1SS-6020y 1SS-6010.

2-3



2. INSTALACION Y CONEXIONES

Como conectar la salida SCART (RGB)

Antes de hacer las conexiones: Para esta conexién se necesita un adaptador SCART exclusivo (ADP-SC1) y un cable SCART
(disponible en el comercio).

NOTA: La sefal de audio no esta disponible para esta conexion.

. ) Proyector
Equipo de video como un reproductor de DVD

o —

) — —T1

/

Cable SCART disponible en el mercado. Hembra

ADP-SC1

1. Desconecte la alimentacion del proyector y del equipo de video.

2. Use el adaptador ADP-SC1 SCART de NEC y un cable SCART (disponible en el comercio) para conectar la entrada RGB del
proyector y la salida SCART (RGB) del equipo de video.

3. Conecte la alimentacion del proyector y del equipo de video.

4. Use el boton RGB del mando a distancia para seleccionar la entrada RGB.

5. Pulse el boton MENU del mando a distancia para visualizar el menu.

6. En el menu avanzado, seleccione [Opciones de proyector] — [Configracion] — [Pagina 3] — [Seleccionar sefial RGB] — [Scart].

SCART es un conector audiovisual europeo estandar para televisores, videograbadoras y reproductores de DVD. También se le
conoce como conector Euro.

NOTA: Puede obtener el adaptador ADP-SC1 SCART de un distribuidor NEC en Europa. Para mds informacion, pongase en contacto con un
distribuidor NEC en Europa.

Utilizacion de dos entradas RGB simultaneamente

Si necesita utilizar dos entradas RGB simultaneamente, conecte el cable de conexién de DVI-A y VGA suministrado, como se
muestra debajo:

PC IBM o compatibles (de sobremesa)
0 Macintosh (de sobremesa)

)
Y2

Cable de sefal RGB
(suministrado)

a Cable de conexion
E de DVI-A y VGA
o (suministrado)
°
00 fe— {3 [

o —

PC IBM o compatibles (portatil) o
Macintosh (portatil)



2. INSTALACION Y CONEXIONES

Conexion a un monitor externo

.
=

Del cable de sefial RGB (disponibles en el
comercio o suministrados con un monitor
externo) al mini conector de 15 contactos D-
Sub del proyector. Se recomienda utilizar un
amplificador de distribucion, disponible en
comercios, en caso de conectar un cable de

Cable de senial RGB ~ g L
senal mds largo que el suministrado.

(suministrado)

(]

IIE
=

Puede conectar un monitor externo separado al proyector para NOTA:
ver simultaneamente en el monitor la imagen RGB analdgica e El conector RGB OUT puede emitir sefiales RGB aun durante el
que esta proyectando. Para ello: modo de desactivacion (Consulte la pdgina 6-17 para obtener
informacién de como habilitar el modo de inactividad). Cuando el
1. Desconecte la alimentacion del proyector, del monitor y del proyector entra en el modo de régimen minimo, la imagen del
ordenador. monitor externo desaparece durante un momento. Tenga presente

2. Utilice un cable de 15 contactos para conectar el monitor al que el conector de salida RGB OUT no emitiré la sefial RGB du-

conector de salida RGB OUT (mini D-Sub 15 contactos) del rante el modo de espera. - » )
proyector. e Cuando el proyector esté en el modo de régimen minimo es posible

que la imagen no se visualice de forma correcta cuando los
ventiladores de refrigeracion estén en funcionamiento
inmediatamente después de encender o apagar la alimentacion de
corriente. Tenga presente que el conector de salida RGB OUT no
emitird la sefial RGB durante el modo de espera.

» La conexion tipo cadena de margarita no es posible.

3. Encienda el proyector, el monitor y el ordenador.




2. INSTALACION Y CONEXIONES

Conexion del reproductor de DVD

cable RCA de 15 contactos
opcional (hembra)x 3 (ADP-CV1)

Cable RCA X 3 de video de componente
(no suministrado)

Equipo Audio

J

Puede conectar el proyector a un reproductor de DVD con la
salida de componente o con la salida de video. Para realizar
esto simplemente debera:

1. Desconectar la alimentacion del proyector y del reproductor
de DVD.

2. Si su reproductor de DVD esta equipado con una salida de
video de componente (Y,Cb,Cr), utilice un cable de video de
componente disponible en el mercado (RCAX 3) y el cable
opcional de 15 conectores a RCA (hembra) 3 para conectar
el reproductor de DVD al conector RGB IN1 o IN2 del
proyector.

Para un reproductor de DVD que no tiene una salida de video
de componente (Y,Cb,Cr), utilice cables RCA comunes (no
suministrados) para conectar la salida de VIDEO compuesto
del reproductor de DVD a la entrada de video del proyector.

. Encienda el proyector y el reproductor de DVD.

NOTA: Consulte el manual del fabricante del reproductor de DVD para
obtener mds informacion sobre los requisitos de la salida de video
del reproductor de DVD.

Cable audio (no suministrado)

Reproductor % é %
de DVD 11
Y-V
CJCJORNCJO)
Y Cb Cr L R
00 Component AUDIO OUT
— A=

[ |=—|>

.

]
EEEEEEEEEEsEssssssssssssseeeeeeennnns’



2. INSTALACION Y CONEXIONES

Conexion de una videograbadora o reproductor de discos laser

VIDEO INY <7 /S-VIDEQO IN

AUDIO IN \e=\—

AR

Cable de audio (no suministrado)

Videograbadora/ %
reproductor de discos ldser

=
=

©®|© O]

R VIDEO S-VIDEO

010 AUDIO OUT VIDEO OUT
% H
Qv.
L ]

Use cables RCA comunes (no suministrados) para conectar su
videograbadora, reproductor de discos laser o camara de
documentos al proyector.

Para realizar estas conexiones sélo tiene que:

1. Desconecte la alimentacion del proyector y de la
videograbadora, reproductor de discos ldser o camara de
documentos.

2. Conecte un extremo del cable RCA al conector de salida de
video situado en la parte posterior de la videograbadora o
reproductor de discos ldser, y luego conectar el otro extremo
del cable a la entrada de video del proyector. Use un cable
de audio (no suministrado) para conectar el audio de la
videograbadora o reproductor de discos ldser al equipo de

Cable de audio (no suministrado)

——— Cable de video (no suministrado)

Cable de S-video cable (no suministrado)

Equipo de audio

v

audio (si su videograbadora o reproductor de discos ldaser
tienen esta capacidad). Procure que las conexiones del ca-
nal derecho e izquierdo sean las correctas si desea un sonido
estéreo.

. Encienda el proyector y la videograbadora o reproductor de

discos laser.

NOTA: Remitase al manual de la videograbadora o del reproductor de
discos ldser si desea mds informacion acerca de los requisitos de
salida de video de su equipo.

NOTA: La imagen puede no visualizarse correctamente cuando se
reproduce una fuente de video o S-video en modo de avance rapido o
retroceso rdpido a través de un convertidor de barrido.

Conexion del cable de alimentacion suministrado

Conecte el cable de alimentacion suministrado al proyector.

Conecte primero la clavija de tres contactos del cable de
alimentacion suministrado a la toma AC IN del proyector, y luego
conecte la otra clavija del cable de alimentacién a una toma de
corriente mural.




3. PROYECCION DE UNA IMAGEN (FUNCIONAMIENTO BASICO)

En esta seccidn se describe la forma de encender el proyector
y proyectar una imagen en la pantalla.

3-1. Para encender el proyector

NOTA:

e Cuando enchufe o desenchufe el cable de corriente suministrado,
asegurese de que el interruptor de la corriente principal esté en
posicion de apagado. Si no lo hace, puede dafar el proyector.

» El proyector tiene dos interruptores de alimentacion: el interruptor
de alimentacion principal y el boton POWER (POWER ON y OFF en
el mando a distancia).

e El proyector estd equipado con una funcion que impide su uso por
parte de personas no autorizadas. Para usar esta funcion, registre
su tarjeta PC como clave de proteccion. Para mas detalles, consulte
“Seqguridad” en “Opciones del proyector” en la pagina 6-23.

[« serect +»]

Para conectar la alimentacién principal del
proyector, pulse el interruptor de alimentacion
principal de modo que quede en la posicion de
activado (|).

Antes de encender el proyector, asegurese de
que la fuente del ordenador o de video estan .
encendidas y que la cubierta del espejo esta O
abierta. eveen omeeL
S6lo después de pulsar el botén ON/STAND BY | O ..
en la cubierta del proyector o el boton POWER | & (@)
ON en el mando a distancia durante al menos 2 | (€=
segundos, el indicador de alimentacidn se  [ss ™
iluminara de color verde y el proyector quedara
listo para ser usado.

3

OLame

Nota acerca de la pantalla inicial (pantalla de
seleccion de idioma de menu)

Cuando encienda el proyector por primera vez, accedera a la
pantalla inicial. Esta pantalla le da la oportunidad de seleccionar
uno de los siete idiomas del menu: inglés, aleman, francés,
italiano, espafiol, sueco y japonés.

Para seleccionar un idioma de menu siga los pasos que se indi-
can a continuacion:

1. Utilice el boton SELECT A o V¥ para seleccionar uno de los
siete idiomas disponibles para el mend.
Help 2

Meru Language Select

Please select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Meni Sprache aus.

Deutsch

8l vous platt choisir la langue de menu. Francais

Per favore di scegliere la lingua di menu. Italiano
Escoja por favor el idioma de mend. Espafio |
Wal j menyn spraken.

A1 -SREBRLTREEO, kv

Svenska

Select  "UP",  "DOWN" &  "ENTER”

Lel

2. Pulse el boton ENTER para ejecutar la seleccion.

3. A continuacion se visualiza el menu basico en el idioma
seleccionado.

B juste de la imagen
Yolumen

Felacién de agpecto
Mer

Tempor. de dormir
informacién

B Mend Bvanzado

Para cerrar el menu, pulse el botén CANCEL.

Después de hacer lo anterior, puede continuar con las
operaciones del menu avanzado.

Silo desea, puede seleccionar el idioma del menu mas adelante.
Consulte “ldioma” en la pagina 6-14.

NOTA: Para encender el proyector enchufando el cable de
alimentacion, primero active ON el interruptor de alimentacion prin-
cipal y use el menti para habilitar la funcién “Encendido automatico”.
(Consulte la pdgina 6-16.) Inmediatamente después de encender el
proyector, la pantalla puede parpadear. Esto no indica mal
funcionamiento. Espere entre 3 y 5 minutos hasta que la luz de la
lampara se estabilice.

Cuando el modo de lampara esta ajustado a Eco, el indicador
de lampara se ilumina de color verde.

En los siguientes casos, el proyector no se encendera.

* Sila temperatura interna del proyector es demasiado alta, el
proyector detecta la condiciéon de temperatura excesivamente
alta. En esta condicién, el proyector no se enciende para
proteger el sistema interno. Si esto sucediera, espere hasta
que los componentes internos del proyector se enfrien.

El proyector no se enciende si la lampara ha llegado al término
de su vida util. Si esto sucediera, sustituya la ldmpara.

* Si la ldmpara no se enciende y si el indicador STATUS se
enciende intermitentemente en un ciclo de seis, espere un
minuto completo antes de conectar alimentacion.

Cuando la cubierta del espejo esta cerrada.

Si el sensor de temperatura detecta un calor excesivo en la
parte inferior del espejo o en la trayectoria de luz, el proyector
no se encendera. Limpie el polvo o retire cualquier objeto de
la parte inferior del espejo.

El proyector tiene un sensor que detecta cualquier objeto que
se encuentre en frente del espejo mas grande o en la
trayectoria de luz. Si el sensor detecta algun objeto, el
proyector no se encendera. Retire el objeto.

No ilumine el proyector con una fuente de luz intensa, como
la de una lampara halégena.

Hacerlo podria causar que el sensor de deteccién del objeto
funcionara incorrectamente, lo que llevaria a que el proyector
no se encendiera.



3. PROYECCION DE UNA IMAGEN (FUNCIONAMIENTO BASICO)

3-2. Seleccion de una fuente

Para seleccionar la fuente de ordenador o video
Utilizando el mando a distancia

Pulse cualquiera de los botones
RGB, VIDEO o VIEWER.

NOTA: Si no hubiera ninguna sefial de entrada disponible, el proyector
mostrard un fondo azul (prefijado de fdbrica).

Seleccion de la lista de fuentes

Lista de fuentes

OPCCARD

Focus

SOURCE

DWI(DIGITAL )
DWICAMALGGICO)
Yideo

S—Yideo

Yisor

LAN

Pulse y suelte rapidamente el boton SOURCE del proyector para
visualizar la lista fuentes. Cada vez que se pulse el botén
SOURCE, la fuente de entrada cambiara de la siguiente forma:
“RGB” (ordenador o DVD con salida de componente), "DVI (DIGI-
TAL)", "DVI (ANALOGICO)", “Video” (videograbadora, camara
de documentos, o reproductor de discos laser), “S-Video”, “Vi-
sor” (diapositivas de una tarjeta PC), o “LAN” (sefal con cables
o sin cables enviada desde un PC). Para visualizar la fuente
seleccionada pulse el botén ENTER.

Deteccion automatica de la senal

OPCCARD

Focus

SOURCE

Pulse el botén SOURCE durante al menos 1 segundo; el
proyector buscara la siguiente fuente de entrada disponible.
Cada vez que pulse y mantenga pulsado el botén SOURCE, la
fuente de entrada cambiara de la siguiente forma:

RGB — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOGICO) — Video — S-Video —
Visor — ...

Si no hay ninguna sefal de entrada disponible, la entrada sera
omitida. Cuando visualice la fuente de entrada que desea
proyectar, suelte el botén.

Pulse el botén ENTER.

3-3. Ajuste del tamaiio y la posicion de laimagen

1. Coloque el proyector sobre una superficie plana y
nivelada y asegtrese de que el proyector quede perpen-
dicular a la pantalla.

2. Como obtener una imagen cuadrada
Mueva el proyector hacia la izquierda o la derecha para centrar
la imagen horizontalmente en la pantalla.

3. Ajuste del tamano de la imagen proyectada
Utilice el grafico de proyeccion que aparece en la pagina 2-2
para ajustar el tamano de la imagen.

~o
\.

i
i
i
i
I
i\
\
L

4. Ajuste finamente la altura para mantener el proyector
nivelado
Para ajustarla con precision, utilice el pie de la parte delantera
o trasera.

La altura de cada una de las patas se puede cambiar hasta
un médximo de 1,2 pulgadas (30 mm).




3. PROYECCION DE UNA IMAGEN (FUNCIONAMIENTO BASICO)

5. Ajuste del enfoque
Utilice el boton FOCUS <+/—> en el mando a distancia o en el
gabinete del proyector para reducir la distorsion trapezoidal.
Cuando el borde superior de una imagen es mas corto que el
inferior, pulse el botén FOCUS + para corregir la distorsion.
El ajuste del enfoque hara cambiar ligeramente la posicion
de la imagen.
VWuelva a colocar el proyector, si es necesario.

NOTA:
 La opcién “Horizontal/Vertical Position” se puede ajustar dentro
de un margen del 100%.

6. Repita los pasos anteriores si es necesario. Area ajustable para zoom Area movil de la imagen
visualizada
7. Reduccién de la imagen (Zoom digital) e Cuando se realice cualquier ajuste en la opcion “Piedra angular” o
“Keystone”, la opcion “Zoom digital” no estard disponible.
Puede reducir y mover la imagen proyectada. * La opcion Zoom Digital puede poner borrosa una imagen debido
a que la imagen estd comprimida electronicamente.

Pulse el botén ZOOM del mando a distancia para ver el menti * La opcion Zoom Digital puede reducir la imagen hasta un 80%
Digital Zoom. por debajo de su tamafio original mientras mantiene la misma
Utilice los simbolos A o ¥ para seleccionar Reduction Ratio, relacion de aspecto que la imagen original.

Horizontal Position o Vertical Position.

8. Correccion de la distorsion
Utilice el boton 3D Reform en el mando a distancia o en el
gabinete del proyector para corregir la distorsion. Consulte la
pdgina 6-10 para obtener mayor informacion.

Zoom digital

Zaom
4]
Fosicién horizontal
S (|
Fozicdn vertical

ki 2 ® 2 0

Zoom
Es posible reducir el tamafio de la imagen entre un 80% y un
100% utilizando el boton ZOOM (+/-).

Horizontal Position
Utilice 4 o » para mover la imagen a la derecha o a la
izquierda.

Vertical Position
Utilice € o ™ para ajustar la imagen hacia arriba o abajo.



3. PROYECCION DE UNA IMAGEN (FUNCIONAMIENTO BASICO)

3-4, Optimizacion automatica de laimagen RGB  3-5. Aumento o disminucion del volumen

Ajuste de la imagen utilizando la funcion de Ajuste automatico

Optimizacion automatica de la imagen RGB
Pulse el boton de AUTO ADJ para optimizar la imagen RGB
automaticamente.

[Poor picture]

[Normal picture]

s

Pulse el botdn de ajuste automatico para realizar el ajuste fino
de la imagen de ordenador o para eliminar eventuales franjas
verticales y para reducir el ruido de video, interferencias de
puntos e interferencias de reflejos (esto resulta evidente cuando
parte de la imagen parece tener reflejos). Esta funcién ajusta
las frecuencias de reloj que borran las franjas horizontales de la
imagen. Esta funcion también ajusta la fase del reloj para
disminuir el ruido de video, interferencias de puntos o
interferencias de reflejos. (Esto resulta evidente cuando parte
de la imagen parece tener reflejos.)

Este ajuste puede ser necesario al conectar el ordenador por
primera vez.

oat o

NOTA:

 Algunas sefiales pueden no visualizarse correctamente o pueden
tardar en aparecer.

e La funcion de ajuste automatico no puede utilizarse con sefales
de componente y video.

e Sila operacion de ajuste automatico no puede optimizar la sefial
RGB, intente ajustar el Reloj y la Fase de forma manual. Consulte
la pdgina 6-8.

Se puede ajustar el nivel de sonido del altavoz y del
miniconductor AUDIO OUT (RCA) del proyector.

Aumente el volumen Disminuya el volumen

3-6. Uso del puntero laser

Puede usar el laser para atraer la atencion de su publico a un
punto rojo que puede situar en cualquier objeto.

Pulse y mantenga pulsado el boton LASER para activar el
puntero laser.

A PRECAUCION:
* No mire hacia el puntero laser mientras esta encendido.
* No apunte el rayo laser hacia una persona.




3. PROYECCION DE UNA IMAGEN (FUNCIONAMIENTO BASICO)

Ajuste del interruptor de funcion

En la parte inferior de la caja de la bateria hay dos interruptores:
un interruptor para seleccionar el proyector (1) y un interruptor
para activar o desactivar el modo laser (2). En este modelo, el
interruptor 1 no se utiliza. Decida si desea activar o desactivar
el laser y después coloque este interruptor en la posicién
correspondiente con ayuda de un boligrafo con punta fina.

Interruptor (2)

On: Habilitado (el laser se enciende cuando se pulsa el
botén de LASER) [Ajustes de fabrica]
Off: Inhabilitado (el laser no se enciende cuando se pulsa

el botén de LASER)

Inhabilite el laser cuando utilice el aparato en un entorno en el
que ninos puedan tener acceso al equipo.

3-7. Para apagar el proyector

Para apagar el proyector:

Primero, pulse el boton POWER (ON/
STAND BY) en la cubierta del proyector o
el botén POWER OFF en el mando
distancia durante un minimo de dos
segundos. Elindicador de alimentacion se
iluminara de color naranja. Una vez que el
proyector se apaga, los ventiladores de
refrigeracion siguen funcionando durante
90 segundos (periodo de enfriamiento).
A continuacion, desactive el interruptor de
alimentacion principal. El indicador de
alimentacién se apagara. Finalmente,
desenchufe el cable de alimentacion.

PRECAUCION

No desenchufe el cable de alimentacion de
la toma de corriente de la pared o no
apague la corriente principal bajo ninguna
de las siguientes circunstancias. De lo
contrario, el proyector podra sufrir danos:
Mientras se visualiza el icono de reloj de
arena.

Mientras se visualiza el mensaje “Por fa-
vor, espere un poco.”. Este mensaje
aparece después de que se apaga el
proyector.

3-5

¢ Mientras los ventiladores de refrigeracién estan funcionando. (Los
ventiladores de refrigeraciéon siguen funcionando durante 90
segundos después de que se apaga el proyector.)

* Mientras se accede a una tarjeta PC. (El indicador de acceso a
tarjeta PC se ilumina.)



4. FUNCIONES CONVENIENTES

4-1. Uso de la funcion de ratéon remoto

La funcién de ratén remoto incorporada le permite controlar las
funciones de ratén de su ordenador mediante el mando a
distancia (modo de ordenador). Esta funcién resulta de gran
utilidad para desplazarse haciendo clic por las presentaciones
generadas en su ordenador. Para volver al modo de control de
proyector (modo de proyector), pulse el botén PJ (iluminado de
color rojo).

Conexion del ordenador para usar la funcién de
“raton remoto”
Si desea usar la funcién de ratéon remoto, use el cable USB

suministrado para conectar el puerto USB (PC) del proyector al
puerto USB (tipo A) del ordenador.

NOTA: Dependiendo del tipo de conexion o del sistema operativo de
Su ordenador, puede ser necesario reiniciar el ordenador o cambiar
la configuracion del mismo.

Al realizar la utilizando el puerto USB

Para PC, la funcién de receptor de ratén sélo puede utilizarse
con los sistemas operativos Windows 98, Windows ME, Win-
dows XP o Windows 2000.

Puerto USB (PC)

NOTA: Después de desconectar el cable USB, espere al menos 5
segundos antes de volver a conectarlo y viceversa. El ordenador puede
no identificar el receptor de ratén incorporado si éste es conectado y
desconectado repetidamente a cortos intervalos.

Cambio entre el modo de ordenador y el modo de
proyector
Los tres botones sombreados que aparecen en el diagrama

funcionan como un ratén de ordenador en el modo de ordenador.
En el modo de ordenador, el botén PJ no se ilumina.

Funciona como ratdn para el ordenador.

Funciona como botdn de clic
derecho para el ordenador.

Funciona como botén ©_ |N° encendido |
de clic izquierdo para sisle)l
el ordenador.
Funciona como el botdn de
CANCEL del proyector.
Encendido rojo |
Funciona como el botén
ENTER del proyector.
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¢ Cuando se pulsa el botén MENU, el botén PJ se ilumina de
color rojo para indicar que el mando a distancia se encuentra
en el modo de proyector, que le permite controlar los menus
del proyector con los tres botones.

¢ Cuando se pulsa el botén POINTER, el botén PJ se ilumina
de color rojo para indicar que el mando distancia se encuentra
en el modo de proyector y que el boton SELECT AV <4»
funciona como botén de movimiento para el puntero o imagen
ampliada.

¢ Sino se pulsa ningtin botdn en el transcurso de 60 segundos,
la luz del botén PJ se apaga para indicar que el mando a
distancia se encuentra en el modo de ordenador. Para volver
a habilitar el uso de los menus del proyector, pulse el botén
PJ para que se ilumine de color rojo. Para mover el puntero o
una imagen ampliada otra vez, desactive el puntero y luego
vuelva a activarlo (pulse el botén POINTER dos veces).

¢ Cuando el botén PJ esta iluminado, si desea utilizar la funcion
de ratén inmediatamente, pulse el botén PJ para volver al
modo de ordenador (no iluminado).

En el modo de ordenador:

En el modo de ordenador, si pulsa el botén ENTER durante al
menos 2 segundos y luego lo suelta, se establece el modo de
desplazamiento, lo que permite realizar operaciones de
desplazamiento con sélo pulsar el boton SELECT AV<4»
(ratén). Para cancelar el modo de desplazamiento, pulse el botén
ENTER de nuevo (haga clic izquierdo) o pulse el boto6n CAN-
CEL (haga clic derecho.)

4-2. Interrupcion de la imagen y del

sonido

Pulse el botén PIC-MUTE para interrumpir brevemente la
reproduccion de laimagen y del sonido. Vuelva a pulsar el botén
para restaurar la imagen y el sonido.

Py

ASPECT FREEZE OREFORM

4-3. Congelaciéon de una imagen

Pulse el botén FREEZE para congelar una imagen. Pulselo de
nuevo para reanudar el movimiento.

Py

ASPECT FREEZE 30 AEFORM

4-4. Uso del puntero

Puede utilizar uno de los nueve punteros para llamar la atencion
del publico hacia una seccion en particular de la imagen
proyectada.

v

Pulse el boton POINTER
para visualizar el puntero.

Pulse el botéon POINTER para visualizar el puntero.

Utilice el boton SELECT
para mover el puntero.

Utilice el botén SELECT para mover el puntero.
Pulse el botén POINTER de nuevo para ocultar el indicador.
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4-5. Ampliacion y movimiento de la 4-6. Para obtener ayuda en linea

imagen Accede a los temas de ayuda.
|IZuede”ampIiar el area que desea en hasta un 400 por ciento. Visualice Ayuda Salga de Ayuda
ara ello:

1. Pulse el botén POINTER para visualizar el puntero.

4-7. Uso de un raton USB

Si usa un ratén USB, el manejo sera mas sencillo y cémodo.
Necesitara un ratéon USB de venta en tiendas.

3. Amplie el drea seleccionada.
Cuando se pulsa el boton MAGNIFY (+) la imagen se amplia.
Para mover la lupa, utilice el boton SELECT.

i

NOTA: Puede haber ciertas marcas de ratén USB que no son com-
patibles con el proyector. El botén de desplazamiento del ratén USB
no funciona con el proyector.

Para realizar operaciones de menu utilizando el
ratéon USB

Cursor de raton

Cuando se conecta un ratén USB al proyector, aparece un cur-
sor de ratén en la pantalla.

Si transcurren mas de 10 segundos sin que se realice ninguna
operacion con el ratdn, el cursor de ratén desaparece.

Visualizacion del menu

Cuando se hace clic con uno de los botones del ratén se visualiza
el menu.

Haga clic con B para visualizar el menu desplegable. Para cerrar
el menu, haga clic en cualquier parte del fondo.

Visualizacion de ajustes
Puede seleccionar un item de menu y hacer clic con uno de los
botones del ratén para hacer ajustes o cambiar la configuracion.
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Ejemplos

Haga clic (o mantenga pulsado) el botén € o » del ratén para
ajustar el brillo. También puede hacer clic con el botén del ratén
y arrastrar la barra lateral horizontalmente para ajustarlo.

Para guardar los ajustes, haga clic en ﬁl Se cierra la
visualizacion. Si hace clic en cualquier parte del fondo mientras
se visualiza el mend o cuadro de dialogo de ajustes y
configuracion, se regresara al menu principal.

Utilizando el boton del medio en el ratéon

El proyector es compatible con el botdn del medio de su ratén.
Con el botéon del medio se puede usar una barra de
desplazamiento cuando esta esté disponible o hacer clic en
este botdn para visualizar o esconder la barra de herramientas
del Pizarra.

4-8. Para cambiar el logotipo de fondo

Puede cambiar el logotipo de fondo predeterminado utilizando
la funcidn ficheros de tarjeta PC.

NOTA: El tamafio del fichero debe ser 256 KB como maximo. S6lo es
posible usar ficheros de formato JPEG y BMP.

-

. En el menu, seleccione [Herramientas] — [Ficheros tarjeta
PC] para visualizar una lista de todos los ficheros almacenados
en la tarjeta PC y seleccionar el fichero que desea usar como
logotipo de fondo.

Tamafio|Fecha

Nombre~

Ejecutar I
Salir I

ERNEC.BHE 3KB 1999/09/16 12:42
NEC.JPG 3KB 1999/09/16 12:42

Unidad
Ranura 1 ]

Clasificar

Hombre (abc..) 5]

Grupo de fichero
Todo (k%) o

Espacia libre 593,280KB

Caine I/NE[;
Info. |3Ficheros

2. El boton Logo le permite seleccionar uno de los ficheros
graficos almacenados en la tarjeta PC para usarlo como
logotipo de fondo.

3. Use el boton SELECT A oV para seleccionar un fichero JPEG
0 BMP como logotipo de fondo.

4. Use el boton SELECT W y ¥V para seleccionar “Logotipo”.

5. Pulse el boton ENTER en el mando a distancia o en el
proyector. Aparecera el cuadro de dialogo de confirmacion.

6. Seleccione “OK” y pulse el boton ENTER. Esto completa el
cambio de logotipo de fondo.

& Cambiar datos de logotipo ?

S Corceler |

Una vez que haya cambiado el logotipo NEC usado como
imagen de fondo por otro, podra restablecerlo utilizando los
ajustes de fabrica. Para ello, repita los pasos anteriores. El
archivo logo de NEC se incluye en el Supportware de usuario
del proyector, CD-ROM NEC suministrado. (Logo/
nec_b_x.jpg).

4-9. Para hacer dibujos de estilo libre
en una imagen proyectada (pizarra)

La funcién pizarra le permite escribir anotaciones y dibujar en
una imagen proyectada.

NOTA: La funcién pizarra sélo esta disponible cuando se usa un raton
USB.

En el menu, seleccione [Herramientas] — [Pizarra] para
visualizar la barra de herramientas de pizarra, que contiene los
siguientes iconos.

Lapiz Borrador

Ar,astrarij 'F” %I\LEH %” __Hﬁ_sm

Borrar Ocultar

Color Capturar

Arrastrar ... Para mover la barra de herramientas haciendo clic
en la parte azul (s6lo para ratén USB).
Lapiz ........ Haga clic izquierdo y arrastre para dibujar. Haga clic

izquierdo en :l o clic derecho en el icono de lapiz

para visualizar la paleta del lapiz que contiene cuatro
lineas de distinto espesor, de entre las cuales puede
elegir la que desee haciendo clic izquierdo.

Color ........ Para seleccionar un color. Haga clic izquierdo para
visualizar la paleta de colores, donde puede elegir
el color que desea usar haciendo clic izquierdo.

Capturar ... Haga clic izquierdo para capturar y guardar dibujos
de estilo libre en la tarjeta PC.
Borrador ... Haga clic izquierdo y arrastre para borrar parte de

un dibujo. Haga clic izquierdo en :l o clic derecho

en el icono de borrador para visualizar la paleta del
borrador que contiene cuatro borradores de distinto
grosor, de entre los cuales puede elegir el que desee
haciendo clic izquierdo.

Borrar ....... Hacer clic izquierdo para borrar completamente el
dibujo de la pantalla pizarra.

Ocultar ..... Oculta la barra de herramientas mediante un clic
izquierdo. Haga clic derecho en cualquier parte de
la pantalla para volver a mostrar la barra de
herramientas de pizarra.

Salir .......... Para borrar el dibujo completo y salir de la pizarra.
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NOTA:
e Elmenti no estd disponible mientras se visualiza la pantalla pizarra.

» Cuando se cambia de diapositiva, el dibujo se borra completamente.

4-10.Soporte de dispositivo de me-
moria USB o de Lector de tarjeta de
memoria USB

El proyector es compatible con el dispositivo de memoria USB o
con el lector de tarjeta de memoria USB el cual soporta al visor
y a las funciones de seguridad.

¢ Para utilizar un dispositivo de memoria USB o un lector de
tarjeta de memoria USB, conecte el dispositivo al puerto USB
(tipo A).

* Seleccione uno de los iconos de unidad en la pantalla de
ajuste de la barra de herramientas del visor, de captura y del
fichero de tarjeta PC. Se pueden aceptar como maximo 4
unidades.

¢ Para utilizar el dispositivo de memoria USB como una clave
de proteccion para la funcion de seguridad, seleccione uno
de los iconos de la unidad en la pantalla de ajuste de
seguridad.

NOTA:

» Puede haber ciertos dispositivos de memoria USB (marcas) o
lectores de tarjeta de memoria USB que no funcionen.

» No es posible utilizar un dispositivo de memoria USB y un lector
de tarjeta de memoria USB cuando se conecta un mouse USB al
proyector.

Tampoco es compatible el uso de un HUB USB que permite
miltiples dispositivos de memoria o lectores de tarjeta.
e No realice lo siguiente mientras que el indicador de acceso del
dispositivo de memoria USB o del lector de tarjeta de memoria
USB esté encendido o parpadeando (mientras los datos se estan
procesando). Hacer esto puede dafiar su dispositivo de memoria
USB o la tarjeta de memoria USB en el lector. Haga una copia de
reserva de sus datos en caso de que estos necesiten restaurarse.
* Sacar el dispositivo de memoria USB o el lector de tarjeta de
memoria USB del puerto USB del proyector.

* Sacar la tarjeta de memoria del lector de tarjeta de memoria
USB.

* Apagar el interruptor de alimentacion principal o desconectar el
cable de alimentacion.

e La unidad para “USB 1-4” se visualiza solo cuando el dispositivo
de memoria USB o el lector de tarjeta de memoria USB se conecta
al proyector. La unidad para “USB 1-4” puede ser visualizada en
forma diferente a la visualizacion obtenida en el lector de la tarjeta
de memoria USB.

e Algunos de los dispositivos de memoria USB (marcas) o tarjetas
de memoria no se pueden utilizar como llaves de proteccion para
la funcién de seguridad del proyector.
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NOTA:

e Para usar el visor, primero debe crear materiales de presentacion
en el PC utilizando el programa Dynamic Image Utility 2.0 incluido
en el CD-ROM NEC Projector User Supportware suministrado.
Remitase a la guia impresa de instalacion de la utilidad de soft-
ware NEC para la instalacion. Para crear materiales de presentacion,
consulte la descripcion de la funcion Presentacion en el manual
en linea de Dynamic Image Utility 2.0.

Para insertar la entrada de audio para entrada DVI, seleccione Vi-
sor.

5-1. Como aprovechar todas las
ventajas de la funcion Visor.

Caracteristicas

Puede ver datos de presentaciéon y capturar y reproducir
imagenes en el proyector. Una tarjeta PC sirve para ver datos
de presentacion preparados en un ordenador y para capturar y
reproducir imagenes proyectadas con el proyector.

La funcidn Visor le permite visualizar diapositivas guardades en
una tarjeta de memoria de PC (en este manual denominada
tarjeta de PC) en el proyector. Incluso si no hay un ordenador
disponible, las presentaciones se pueden llevar a cabo
simplemente con el proyector. Esta funcién sirve para hacer
presentaciones en reuniones u oficinas y para reproducir
imagenes grabadas con camaras digitales.

Facil de usar

Las presentaciones pueden iniciarse inmediatamente con sélo
insertar una tarjeta PC (no suministrada)

Facil cambio de diapositivas
Control con el mando a distancia

Salto a la lista de diapositivas o a cualquier diapositiva
especifica

Imagenes de alta calidad

¢ Alta resolucién de hasta 1024 x 768 puntos

¢ Reproduccion a todo color de 24 bits

¢ Visualizaciéon de imagenes tomadas con camaras digitales

Software utilitario simple (para ordenador)

Dynamic Image Utility 2.0 funciona con Windows 98/Me/XP/
2000

Se pueden crear diapositivas capturando la imagen
actualmente visualizada

Pantalla de control para visualizacion de listas de diapositivas
y edicion

Microsoft, Windows y PowerPoint son marcas comerciales
registradas de Microsoft Corporation.

Insercion y extraccion de una tarjeta PC

NOTA: No intente forzar la tarjeta PC para introducirla en la ranura.
PC CARD

C 210

Insercion de la tarjeta PC

* Sostenga la tarjeta PC horizontalmente e insértela lentamente
en la ranura de la tarjeta PC con la parte superior de cara
arriba.

¢ Elbotén de expulsion se desplaza hacia fuera una vez que la
tarjeta PC queda completamente introducida.Compruebe que
la tarjeta PC quede completamente introducida en la ranura.

Extraccion de la tarjeta %

Pulse el botén de expulsion. La tarjeta PC sale un poco hacia
afuera. Tome la tarjeta PC por los bordes y tire de ella hacia
fuera.

NOTA: No expulse la tarjeta PC mientras el sistema accede a los datos
contenidos en ésta.

Direccion de insercion de la tarjeta PC

La tarjeta PC tiene una parte superior e inferior y debe introducirse
en la ranura de tarjeta PC en una direccion especifica. No puede
introducirse en direccion inversa ni al revés. Siintenta introducirla
en la ranura forzandola en la direccion equivocada, el pasador
interno puede romperse y dafar la ranura de tarjeta. Para obtener
informacién sobre la direccion correcta de introduccién, consulte
las instrucciones de uso de la tarjeta PC.

Tipo de tarjeta PC
La ranura de tarjeta PC sélo admite tarjetas PCMCIA tipo II.
PRECAUCION: No utilice tarjetas del tipo CompactFlash,

excepto las tarjetas de memoria flash. Si las utiliza junto
con un adaptador de tarjeta para PC, podrian danarse.
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5-2. Control de la funciéon Viewer
desde el proyector (reproduccion)

Esta seccion describe la operacion que se debe realizar para
mostrar diapositivas de documentos de presentacion creados
con la funcién visor del proyector. También es posible crear
diapositivas directamente a partir de las imagenes proyectadas
con el proyector.

Proyeccion de diapositivas (Visor)

1. Inserte una tarjeta PC en la ranura de tarjeta PC.

Inserte la tarjeta PC asegurandose de introducir primero el
extremo que tiene la flecha que indiica la direccion de insercion.
Pulse el boton de expulsion para expulsar la tarjeta.

2. Seleccione “Visor” en el menu seleccion de fuente.
3. Proyecte las diapositivas.

Si se activa la opcién “Mostrar lista carpetas”, cuando se
selecciona la entrada de visor se visualiza una lista de las
carpetas contenidas en la tarjeta PC. Si se activa la opcion
“Reprod.autom.”, el proyector comienza a reproducir las
diapositivas automaticamente desde la primera diapositiva de
la carpeta seleccionada.

Cuando pulse el botéon MENU en el mando a distancia o en la
cubierta del proyector, o cuando haga clic con el botén derecho
de un ratdn, aparecera una barra de herramientas.

Unidad Eliminar

—
ﬂ\;ﬂ\ﬂwgl

Detener Seleccionar Configuracion — Ver

Anterior Reproducir ~ Saltar

S |CCLTLE

Siguiente

La barra de herramientas incluye los siguientes botones:

Arrastrar ....... Para mover la barra de herramientas Esta
opcion solo esta disponible cuando se usa un
ratéon USB.

Anterior ......... Vuelve a la diapositiva o carpeta anterior.

También le permite reproducir diapositivas en
orden inverso.

Siguiente ...... Avanza a la siguiente diapositiva o carpeta.
También le permite reproducir diapositivas.

Reproducir.... La reproduccién comienza automaticamente o
manualmente dependiendo del ajuste de las
opciones de visor en el menu. Cuando se
selecciona “Reprod.manual”, esta opcion
permite avanzar a la siguiente diapositiva.

Detener ........ Cuando se selecciona “Reprod.autom.”; esta
opcion permite detener la reproduccién
automatica y reanudarla desde la diapositiva
o carpeta seleccionada.

Saltar ............ Muestra una lista de diapositivas durante la
reproduccion.

Seleccionar .. Muestra una lista de carpetas durante la
reproduccion.

Unidad .......... Cambia entre la ranura para tarjeta PC y la
memoria USB.

Configuracion

..................... Muestra el cuadro de dialogo opciones de vi-
sor en la pagina 2 del cuadro de dialogo
configuracion.

Eliminar ........ Borra una diapositiva capturada o todas las
diapositivas capturadas en la carpeta de
captura.

Ver ..o Oculta la barra de herramientas durante la

reproduccion. Pulse el boton MENU o haga clic
con el botén derecho del ratén para volver a
mostrarla.

NOTA: Si no se introduce una tarjeta de memoria en la ranura PC
CARD, no hay sefial y se visualiza un fondo negro, azul o un logotipo,
dependiendo del ajuste.

La reproduccion se detiene cuando se pulsa el boton SLIDE +/- del
mando a distancia o el botén 4» del proyector en el modo de
reproduccién automatica.

Se puede visualizar hasta 12 indices en la lista de las carpetas. La
carpeta que aparece en la parte inferior derecha es de uso exclusivo
para imagenes capturadas, pero se visualiza sélo cuando se han
capturado imagenes.

Cuando no se visualiza la barra de herramientas:

Pulse el boton FOLDER LIST o el boton SLIDE LIST en el mando
a distancia para ver las carpetas o diapositivas desde una tarjeta
PC introducida en la ranura de tarjeta PC del proyector.

Multi cursor (marcas azules)

Py

ASPECT FREEZE WAEGRM

VEF PO PCITE

02 : 0001 /0008

Numero de carpeta
actual

Numero total de diapositivas
contenidas en la carpeta

Numero de diapositiva
actual

Use el botdn SLIDE +/- para avanzar a la siguiente carpeta o
volver a la carpeta anterior.

Py

ASPECT FREEZE 10AETORM

EF eomEn POWTE

Use el botén SLIDE +/— para avanzar a la siguiente diapositiva
o volver a la diapositiva anterior.

Cursor de diapositiva (marcas verdes)

]

8

F—!

e | i
Sige | Sise

sie
8

H

02 : 0004 / 0008
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NOTA: También puede usar los botones <« yW del mando a distancia
para seleccionar carpetas o diapositivas.

Si utiliza el boton <« y W del mando a distancia para la funcion Viewer,
pulse el boton PJ para cambiar al modo de proyector y el botén PJ se
iluminard de color rojo.

A

Funciona como el boton de
seleccion del proyector.

<| SELECT >

Encendido rojo

Modo de reproduccién automatica

Si se selecciona la opcién “Reprod.autom.” en “Opciones de
visor” en el mend, la reproduccién de cualquier diapositiva dada
comenzara automaticamente.

También puede especificar un intervalo de reproduccién
automatica entre 5 y 300 segundos.

Cambio a diapositivas directamente desde otros
modos de entrada

Esta funcién permite cambiar directamente a una diapositiva
cuando se proyecta la imagen de una videograbadora u
ordenador.

Ejemplo: Al hacer presentaciones utilizando una combinacién
de diapositivas e imagenes en movimiento de una
videograbadora, etc., se puede cambiar desde la diapositiva
del Viewer a la imagen de video y luego de nuevo a la diapositiva
del Visor con sélo pulsar el botén Visor.

NOTA: Incluso si cambia la fuente del visor actual a otra fuente, se
retiene la diapositiva actual. Luego, cuando vuelva al visor, aparecera
la diapositiva que ha sido retenida.

La operacion de edicion de tarjeta PC no puede realizarse desde
el proyector. Utilice el software Dynamic Image Utility 2.0 para
realizar esta operacion.

Visualizacién de imagenes digitales

Se puede reproducir imagenes digitales con el visor si se
cumplen las siguientes condiciones:

* Silaimagen puede guardarse en una tarjeta PC de formato
MS-DOS

* Sila imagen puede guardarse en un formato compatible con
el Viewer. Cuando se usa el visor, el sistema busca las
imagenes de la tarjeta en los directorios, y las imagenes en
formato JPEG o BMP se reconocen como diapositivas. Los
directorios en los que se puede buscar son los directorios
que se encuentran a dos pasos del directorio raiz, y las
imagenes que se puede buscar son las imagenes que se
encuentran dentro de los 12 primeros ficheros del directorio.
Solo se puede cambiar de fichero y diapositiva.

NOTA: El nimero maximo de imagenes reconocidas como diapositivas
en un directorio es 128.

Para guardar en la tarjeta PC imagenes
visualizadas en el proyector (Capturar)

La funcion de captura le permite capturar una imagen desde la
fuente que actualmente se esta visualizando. La imagen se
guarda como un fichero JPEG en la tarjeta PC. Cuando se
selecciona captura en el menu, aparece una barra de
herramientas. Se puede capturar una imagen directamente
utilizando la barra de herramientas cuando no se visualiza el
menu.

NOTA:

* La funcién de captura sélo esta disponible cuando hay una tarjeta
PC insertada en la ranura de tarjeta PC del proyector.

* La visualizacién “Error de tarfeta” significa que no hay suficiente
espacio disponible en la tarjeta PC para guardar imagenes. En este
caso, libere espacio en la tarjeta borrando las imdgenes que no
necesite (utilizando su PC). El nimero de imdgenes que se puede
capturar depende del tamaiio de la tarjeta PC.

* Aseglirese de no desconectar la alimentacion ni retirar la tarjeta
PC mientras captura una imagen. El hacerlo podria causar un
pérdida de datos en la tarjeta PC o dafio a la tarjeta misma.

Preparativos:

Inserte la tarjeta PC en la ranura de tarjeta.

Inserte la tarjeta PC asegurandose de introducir primero el
extremo que tiene la flecha que indica la direccién de insercion.

* Pulse el botén de expulsion para expulsar la tarjeta.
1. Proyecte la imagen que desea guardar en el proyector.
2. Seleccione “Capturar” en el menu herramientas.

Tempaor. de dormir
Capturar

Ficheros tar jeta FC
Fizarra

3. Aparecera una barra de herramientas.

Capturar | Congelar
ArrastrarAI %Ll ‘Li“! ‘ X:I- — Salir

Unidad

La barra de herramientas incluye los siguientes botones:

Arrastrar ...... Para mover la barra de herramientas haciendo
clic en la parte azul (sélo para ratéon USB).

Capturar ...... Captura una imagen y la guarda como archivo
JPEG en una tarjeta PC.

Congelar-...... Congela y descongela iméagenes.

Unidad ......... Alterna entre la ranura de tarjeta para PC y la
memoria USB.

Salir ............. Para salir de la funcién de captura. Otra forma

de salir de la funcién de captura es pulsar el
botén MENU o CANCEL en el mando a distancia
o en la cubierta del proyector.
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NOTA:

Puede comprimir un fichero (JPEG) capturado utilizando las opciones
de captura en el cuadro de didlogo configuracion. Consulte la pagina
6-15.

Las imdgenes capturadas que tienen una resolucion mayor que la
resolucion nativa del proyector no pueden visualizarse correctamente.
El tamafio del fichero de la imagen capturada varia segin la
resolucion de la sefial de entrada.

En la pantalla de visualizacion del proyector aparece un reloj de
arena indicando que se estd capturando una imagen. No expulse
la tarjeta PC ni desconecte la alimentacion del proyector mientras
visualiza este icono. De lo contrario, los datos de la tarjeta PC se
dafiaran. Si se dafian los datos de la tarjeta PC, utilice un ordenador
para repararlos.

Se puede visualizar hasta 12 indices en la lista de las carpetas. La
carpeta que aparece en la parte inferior derecha es de uso exclusivo
para imdgenes capturadas, pero se visualiza sélo cuando se han
capturado imagenes.

Borrar imagenes capturadas

La utilizacién del boton Delete en la barra de herramientas para
Viewer pude borrar imagenes capturadas.

Saltar  Unidad Eliminar

|
ﬂ\;ﬂ\ﬁwgl

Detener Seleccionar Configuracion

Anterior - Reproducir

e OIEE

Siguiente

Ver

Para borrar imagenes capturadas:

1. Seleccione el visor y visualice una lista de carpetas con las
imagenes capturadas.

2. Use el boton w| para seleccionar la carpeta de captura [Cap]
en la parte inferior derecha de la pantalla.

3. Pulse el boton MENU para visualizar la barra de herramientas.

4. Use el boton 4 o W para seleccionar el icono Borrar y pulse
el boton ENTER o haga clic con un boton del raton.

Uso de la funcion ficheros de tarjeta PC (archivos
de tarjeta PC)

Tamafio| Fecha

E jecutar I
Salir I

Unidad
Ranura 1

KB 1999/09/16 12:42
3KB 1999/09/16 12:42

I

Clasificar

INombr’e (abc..) Bl

Grupo de fichero
Todo (%)

Espacio libre | 593,280H8 ]

Canino I,’NEC
|3 Ficheras

Infe.

La funcion ficheros de tarjeta PC le permite visualizar una lista
de todos los ficheros almacenados en la tarjeta PC y seleccionar
el fichero que desea visualizar. También puede ordenar los
ficheros por nombre o fecha, o visualizar un fichero en particu-
lar. Aun cuando se muestra una lista de todos los ficheros
contenidos en la tarjeta PC, sélo es posible ver ficheros en
formato idx, texto, HTML, JPEG y BMP. Al seleccionar archivos
BMP y JPEG se cambia automaticamente a la fuente de visor.
Consulte también la pagina 6-6.

NOTA: Esta opcion no estara disponible a menos que se inserte
correctamente una tarjeta PC.

Seleccione “Ejecutar” para visualizar el fichero seleccionado.
Cuando se selecciona un fichero JPEG o BMP y se pulsa el
botén ENTER del mando a distancia o del proyector, o cuando
se selecciona “Ejecutar”, aparece una barra de herramientas.
Esta barra de herramientas se utiliza para volver a la pantalla
fichero de tarjeta PC.

Arrastrar Ali} Cerrar
Retorno
Arrastrar ...... Mueve la barra de herramientas.
Retorno ....... Vuelve a la pantalla de Archivos de Tarjeta de
PC.
Cerrar .......... Cierra la barra de herramientas.
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6-1. Operaciones basicas

Uso de los menus

NOTA: El menu en pantalla puede no visualizarse correctamente
mientras se proyecta una imagen de video entrelazada.

1. Pulse el botén MENU en el mando a distancia o en la cubierta
del proyector para visualizar el Menu Bdsico, Avanzado o
Usuario.

NOTA: Cuando utilice un raton USB, haga clic con el boton del raton
para visualizar el mend. Para otras operaciones, proceda de la misma
forma que al utilizar el ratén de su PC.

2. Pulse los botones SELECT AV en el mando a distancia o en
la cubierta del proyector para resaltar el item de menu que
desea ajustar o seleccionar.

3. Pulse el boton SELECT W o el boton ENTER en el mando a
distancia o en la cubierta del proyector para seleccionar un
submend o un item.

Ajuste el nivel o active o desactive el item seleccionado
utilizando el boton SELECT « o » del mando a distancia o
de la cubierta del proyector.

La barra deslizante que aparece en la pantalla muestra la
cantidad de aumento o disminucion.

5. Los cambios se guardan hasta que se realiza un nuevo ajuste.
ENTER......... Guarda la configuracion o los ajustes.
CANCEL...... Vuelve a la pantalla anterior sin guardar la

configuracion o los ajustes.

NOTA: Puede cerrar el menti principal y el subment simultaneamente
pulsando el botén PJ del mando a distancia para cancelar el modo de
proyector.

6. Repita los pasos 2-5 para ajustar un item adicional, o pulse el
boton CANCEL en la cubierta del proyector o en el mando a
distancia para salir de la visualizacion de mend.

Personalizaciéon del menu:

Puede personalizar el menu usuario segun sus necesidades.
La seleccién de un item de menu en la lista “Edicién del menu
Usuario” le permite personalizar los items de menu segun sus
necesidades.

1. Seleccione “Edicion del mend Usuario” para visualizar la
pantalla “Edicion del mend Usuario”.

2. Use el boton SELECT A oV para resaltar la seleccion y pulse
el boton Intro poner una marca de comprobacion junto a una
opcion.

Esta accion habilita la funcion correspondiente. Pulse el boton
Intro nuevamente para desactivar la casilla de verificacion.
Si selecciona un item junto al cual aparece un tridngulo » y
pulsa el botén ENTER Intro del mando a distancia o del
proyector, puede habilitar todos los items dentro de dicho
submenu. También puede activar un item dentro de un
submenu sin poner una marca de comprobacion en el item
del mend principal.

NOTA: Se puede seleccionar hasta 12 items del menu principal (dentro
de “Edicion del menu Usuario”, sin incluir items del submenu).

3. Para que los cambios tengan efecto, use el boton SELECT 4
o » del mando a distancia o del proyector para resaltar “OK”
y, a continuacion, pulse el boton Intro. Para cancelar los
cambios, use el boton SELECT A oV para resaltar “Cancelar”
y pulse el boton ENTER.
Para restablecer los ajustes de fabrica, seleccione “Reajuste”
y luego pulse el botén ENTER.

Los items preseleccionados del meni son:

Seleccionar fuente (RGB, DVI [DIGITAL/ANALOGICO], Video,
S-Video, Visor y LAN), Ajuste de la imagen, Volumen, Opciones
de imagen (Relacion de aspecto), Administracion de la imagen,
Opciones de proyector (3D Reform, Menu, Configuracion, Ajuste
de la lampara, Pantalla y Modo LAN), Herramientas (Tempor.
de dormir, Capturar, Ficheros tarjeta PC y Pizarra) y Ayuda
(Contenido e informacion).

NOTA: Una vez que se selecciona OK en la pantalla “Edicion del menu
Usuario”, no es posible cancelar los cambios en la pantalla del mend.
Sin embargo, se puede reeditar los items de meni siguiendo el
procedimiento anteriormente descrito.

NOTA: Si se ha seleccionado el item “Ment Avanzado” en el modo de
ment, aparecerd el mensaje “Confirme menu de Cambiar” al terminar
la edicion de “Mend Usuario”. En este caso, seleccione “Si” y “EN-
TER” para cerrar todos los menus y aplicar los cambios desde el
ment avanzado al mend usuario. Si selecciona “No” y luego “EN-
TER”, todos los items de ment volverdn al ment avanzado, pero los
cambios que haya realizado seguirdn disponibles dentro de la
seleccion “Mend Usuario”. Para visualizar el ment usuario
previamente personalizado, seleccione “Menu Usuario” en “Modo
Menu”.

Se afhadira el item “A Menu Avanzado” en la parte inferior del
menu usuario.

La seleccion de este item y la pulsacion del botén ENTER
mostrara las funciones del Menu Avanzado.
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6-2. Arbol de menis

[Menci Avanzado —

RGB

Seleccionar fuente  »
Ajuste de la imagen

v

DVI(DIGITAL)
DVI(ANALOGICO)

Volumen
Opciones de imagen »—
Administracién de la imagen -
Opciones de proyector »
Herramientas >
Ayuda 4
Ajustes de fabrica

)

Video
S-Video
Visor
LAN
mas

———| Lista de entradas

Usuario1
Usuario2
Usuario3

*[Ajuste de la imagen

Brillo, Contraste, Color, Tinte, Definicion

v

Relacién de aspecto

4:3, Buzoén, Pantalla ancha, Recortar / 4:3
Ventana, Buzén, Pantalla ancha 4:3 Lleno

Borrado Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha
Posicién/Reloj Horizontal, Vertical, Reloj, Fase
Resolucion Auto, Natural

Sobredesviacion

0%, 5%, 10%, 25%

Filtro de video

Desact., Menos, Mas

Reduccion de ruido

Desact., Bajo, Medio, Alto

Tipo de sefal

RGB, Componente

v

Administracion de la
imagen

Presentacion, sRGB, Grafico, Video, Cine,
Usuario 1, Usuario 2, Usuario 3, Usuario 4
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[Mend Avanzado »| Aimohadilla para Izquierda/Derecha, Arriba, Abajo

Seleccionar fuente  » alfileres
Ajuste de la imagen Piedra angular
Volume Keystone Horizontal, Vertical
derJ:i:i)sT:\iige dlen:iiwzgeJ ;solle;?;?al ! _J'_>| Zoom, Posicién horizontal, Posicién vertical
Opciones de proyector » »| Menu »| Menu
Herramientas > Configuracion Pagina 1
Ayuda » Pantalla Idioma English, Deutsch,
Ajustes de fabrica Modo LAN Francais, Italiano,
Contrasefia > Espariol, Svenska
Seguridad BA:E
Modo Menu Menu Basico
Menu Usuario
Menu Avanzado
Y Edicion del mend Usuario
Configuracion Apuntador del proyec. Apuntador 1—9
Pagina 1 Apuntador del delratén Apuntador 1—9
Modo lampara Normal, Eco Tiempo visual. menti Manual, Auto 5 seg,
Orientacion Escritorio frontal, Techo posterior, Auto 15 seg,
Escritorio posterior, Techo frontal Auto 45 seg
Fondo Azul, Negro, Logotipo
RGBOUT Terminal Ultima, RGB, DVI (ANALOGICO Pégina 2
Leyenda cerrada  Desact., Leyenda 1-4, Texto 1-4 Visual. de fuente  Act., Desact.
Mensaje Act., Desact.
Pagina 2 Seleccién de color Color, Monocromo
Opciones de visor Mostrar lista de carpetas de ment

Reprod. autom., Reprod. manual, Intervalo
Opciones de captura Alta calidad, Normal,

Alta compresion
Raton |Boton Mano derecha, izquierda
Sensibilidad Rapido, Medio, Lento

Pagina 3 Seleccionar sefal

RGB RGB/Componente, RGB, Componente, Scart
DVIANALOGIC0) RGB/Componente, RGB, Componente, Scart
Video  Auto, PAL-M/PAL-N/3.58NTSC, 3.58NTSC,
S-Video 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

Pagina 4

Ajuste automatico, Encendido automatico, Gestion de energia,
Confirmacion de desconexién, Guardar 3D Reform,

Modo de alta velocidad del ventilador,

Modo de régimen minimo, Borrar cont.de hora de lampara

Pagina 5

Velocidad de Comunicacion - 4800, 9600, 19200, 38400
Seleccion de Fuente  Ultima, Auto, Seleccionar(RGB, DVI(DIGITAL),
predeterminada DVI(ANALOGICO)Video, S-Video, Visor, LAN)
Bloqueo tecla del Habilitar, Inhabilitar

panel de control
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[Men Avanzado —

Seleccionar fuente  » —| Tipo de pantalla 4:3, 16:9 / Posicién [
Ajuste de la imagen 3D Reform 4
Volume Zoom digital Modo LAN
Opciones de imagen » Menu Direccién IP
Administracién de la imagen Configuracién Automatico
Opciones de proyector »-—p-| Pantalla Manual Direccion IP, Mascara de subred,
Herramientas » Modo LAN > Puerta de acceso
Ayuda ——— | » Contrasefia » Nombre de proyector
Ajustes de fabrica Seguridad Configuracion DNS
Nombre de dominio
Tipo de red
Modo Infraestructura,
802.11 Ad Hoc, Ad Hoc,
Conexién facil
SSID
Canal 1—14
Velocidad de Automatico, 11M, 5.5M, 2M,
transmision 1M, 1M-2M-Automatico
| Tempor. de dormir WEP
Capturar WEP Inhabilitar, 64 bits, 128 bits
Ficheros tarjeta PC Seleccion de clave Clavel—4
Pizarra Clavel—4
Correo
Notificacién por correo
> .Contenid.c’> Direccion del remitente
informacién Nombre de servidor SMTP
Direccion del destinatario 1
» [ Ajustes de fabrica D?recc?c:m del dest?natar?o 2
Direccién del destinatario 3
Todos los datos, -
_ Mensaje de prueba
Sefal actual
Estado
Direccion IP
Mascara de subred
Puerta de acceso
Direccion MAC
DHCP
Opcién de Host Name
Opcién de Client-Indentifier
| Menu
Logotipo
»| Seguridad Habilitar, Inhabilitar, Palabra clave,
Usar clave de proteccion, Unidad,
Leer, Registrar, Borrar
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6-3. Elementos de los menis

. Resaltado
Barra de titulo

Configu

Ficha Fagina 1

Opciones de vizor

[~ Mostrar lista de carpetas
& Reprod. autom. ¢ Reprod. manual

]Pégina 3] Pagina 4] Féagina 5]

Boton Ayuda

Botén Cerrar

Intervalo el 5 seg
Opciones de captura I.D.Ita calidad )|
Fatdn Botdn de opcion
Botén J-‘ Mano derecha ¢ izquierda
Senszibilidad |Répido |

Boton OK

(K —— Boton CANCEL

I Cancelar ‘I—

Casilla de verificacion

Bjuste automatico
[~ Encendido automatico
[T Gestidn de energia
[~ Confirmacidn de desconexién
[~ Guardar 30 Reform
[~ Modo de alta velocidad del ventilador
[~ Modo de régimen minimo

]mmﬂ!@@ el | =

Las ventanas o cuadros de dialogo de menu normalmente tienen
los siguientes elementos:

Barra de titulo Indica el titulo del mendu.

Resaltado .............. Indica el menu o item seleccionado.

Triangulo ............... Indica que hay opciones adicionales
disponibles. Un tridngulo resaltado indica
que el item esta activo.

Ficha .....cccccevneenne Indica un grupo de caracteristicas en un

cuadro de didlogo. Cuando se selecciona
cualquiera de las fichas, la pagina
correspondiente pasa a primer plano.

Botén de opcidn .... Use este botén redondo para seleccionar

una opcioén en un cuadro de dialogo.
Casilla de verificacion
Ponga una marca de comprobacion en la
casilla para activar la opcién
correspondiente.

Tridngulo

al ]Pégina 2]
Idioma IEspaﬁo | ]
Modo Men |rv1enu fvanzado |

Edicién del mend Usuario I

Apuntador del proyec. | \F Bpuntador 1

]

Yaolumen

Barra deslizante

Barra deslizante ....
Botén OK

Indica ajustes o la direccién de ajuste.

Haga clic en este boton para confirmar el
ajuste. Volvera al menu anterior.

Haga clic en este botén para cancelar el
ajuste. Volvera al menu anterior.

Botén Cancel

Boton Cerrar Haga clic en este botén para cerrar la
ventana y guardar los cambios (sélo para

ratén USB).

Indica que hay ayuda disponible para la
funcién seleccionada (sélo para ratén USB).
Pulse el botén Ayuda del mando a distancia
para visualizar la ayuda.

Barra de herramientas

Contiene varios iconos para tareas
especificas. También se conoce como
“lanzador”.

Botén Ayuda
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6-4. Introduccion de caracteres

alfanuméricos utilizando el menu

Para la direccion IP o el nombre del proyector se utilizan
caracteres alfabéticos o numéricos. Para introducir la direccion
IP o el nombre del proyector, use el teclado del software.

Para obtener informacién sobre como usar el teclado del soft-
ware, consulte la pagina 10-5.

| | HE AR
sp[Bs] «[»

0K | Cancelar

| | HE AR
alelc|ole|F|a 1[J
kfLfmufofp[alr]s]T
ufvlwlxlv]zlal.[-]_
MODO sp B3] «f »
HEX 0K | Cancelar

6-5. Descripcion y funciones de los
menus

Seleccionar fuente

Seleccionar fuente

Esta funcion le permite seleccionar una fuente de video como
una videograbadora, reproductor de DVD, reproductor de dis-
cos laser, ordenador o camara de documentos dependiendo
del equipo que esta conectado a las entradas del proyector. Pulse
elboton SELECT AV en la cubierta del proyector o en el mando
a distancia para resaltar el menu correspondiente a la fuente
que desea proyectar.

RGB
Selecciona el ordenador conectado a RGB o a la senal de
componente.

NOTA: Se necesita un cable de componente opcional (cable de
componente V o ADP-CV/1) para una sefial de componente.

Video

Selecciona el equipo conectado a la entrada de video del
proyector - videograbadora, reproductor de discos laser,
reproductor de DVD o camara de documentos.

S-Video

Selecciona el equipo conectado a la entrada S-Video del
proyector - videograbadora, reproductor de DVD o reproductor
de discos laser.

NOTA: Laimagen puede congelarse brevemente al reproducir un video
en modo de avance rapido o retroceso rapido con una fuente de video
0 S-video.

DVI (DIGITAL/ANALOGICO)
Selecciona el ordenador conectado al conecto de entrada DVI.

Visor

Esta funcién le permite hacer presentaciones utilizando una
tarjeta PC que contenga imagenes capturadas y diapositivas
creadas con el exclusivo software Dynamic Image Utility 2.0
(contenido en el CD-ROM). Para obtener informacién sobre como
instalar el software Dynamic Image Utility 2.0, consulte la pagina
S. La pantalla inicial del visor variara dependiendo de los ajustes
en la pagina 2 de la configuracién. Para mas detalles acerca de
la configuracioén, consulte la pagina 6-15.

NOTA: Incluso si cambia la fuente del visor actual a otra fuente, se
retiene la diapositiva actual. Luego, cuando vuelva al visor, aparecerda
la diapositiva que ha sido retenida. Aparecerd un “lanzador” cuando
pulse el boton MENU.

Una pulsacion del botén MENU muestra la barra de
herramientas; una segunda pulsacion del botén MENU muestra
el mend; luego, cada pulsacion del botéon MENU alterna entre el
menu y la barra de herramientas.

El “lanzador” es una barra de herramientas que incluye los
siguientes botones:

Unidad Eliminar

48420

Detener Seleccionar Configuracion — Ver

Anterior  Reproducir

[—
AL

Siguiente

§

Para mover la barra de herramientas Esta
opcion solo esta disponible cuando se usa un
raton USB.

Vuelve a la diapositiva o carpeta anterior.
También le permite reproducir diapositivas en
orden inverso.

Avanza a la siguiente diapositiva o carpeta.
También le permite reproducir diapositivas.

La reproduccion comienza automaticamente o
manualmente dependiendo del ajuste de las
opciones de visor en el menu. Cuando se
selecciona “Reprod.manual”, esta opcion
permite avanzar a la siguiente diapositiva.
Cuando se selecciona “Reprod.autom.”, esta
opcion permite detener la reproduccion
automatica y reanudarla desde la diapositiva o
carpeta seleccionada.

Muestra una lista de diapositivas durante la
reproduccion.

Muestra una lista de carpetas durante la
reproduccion.

Alterna entre la ranura de tarjeta para PC y la
memoria USB.

Muestra el cuadro de dialogo opciones de visor
en la pagina 2 del cuadro de dialogo
configuracion.

Borra una diapositiva capturada o todas las
diapositivas capturadas en la carpeta de
captura.

Oculta la barra de herramientas durante la
reproduccion. Pulse el boton MENU o haga clic
con el botén derecho del ratén para volver a
mostrarla.

Arrastrar

Anterior

Siguiente

Reproducir

Detener

Saltar

Seleccionar

Unidad

Configuracion ..

Eliminar

LAN
Selecciona una tarjeta de la tarjeta LAN conectada a la ranura
de la tarjeta del proyector.




6. USO DEL MENU EN PANTALLA

Lista de entradas

|Entrada

Ho. [Mormbre |Fuente
007 123456739012345678  RGE
(102 SYGA RGB

~
0o4 &- S-Video B
005 12345678901234067  RGB RGB v
(06 COMPO Componente RGB v
{07 Digital = DYI(DIGITAL)
008 Viewer = Visor v
009 Scart Scart RGB
010 COMPOCY,Ch,Cr) Componente v

Muestra la lista de sefiales de entrada. Use los botones SE-
LECT AV del mando a distancia o del proyector para seleccionar
la sefal y pulse el botén ENTER en el mando a distancia o en el
proyector para visualizar la pantalla comandos de edicién de
entrada.

Uso de la lista de entradas

Si hace ajustes en la imagen actual, éstos se registraran
automaticamente en la Lista de entradas. La sefal registrada
puede cargarse en cualquier momento desde la lista de entradas.

NOTA: Se puede registrar hasta 100 preajustes.

Comandos de edicion de entrada

Guardar I Cortar I

Fegar I Editar I Borrar todo I

Puede editar sefales en la lista de entradas.

Cargar ......... Le permite seleccionar una sefal de la lista.

Guardar ....... Le permite guardar la sefal actualmente
proyectada.

Coutar ......... Le permite extraer una senal seleccionada de
la lista y colocarla en el “portapapeles” del
proyector.

Copiar.......... Le permite copiar una senal seleccionada de la
lista y colocarla en el “portapapeles” del
proyector.

Pegar ........... Le permite pegar una senal colocada en el

“portapapeles” en cualquier otra linea de la lista
Para ello, seleccione “Pegar’y luego seleccione
el nimero de linea en el que desea pegar la
sefal. Finalmente, pulse ENTER.

Editar ........... Le permite cambiar nombres de fuente o
agregar nombres de fuente a “More” en la
seleccion de fuentes.

Nombre de fuente: ..... Introduzca un nombre de sefal.
Se pueden usar hasta 18
caracteres alfanuméricos.

Terminal de entrada: .. Cambie el terminal de entrada.
RGB estd disponible para sefal
RGB y DVI (ANALOG/DIGI-
TAL); Video y S-Video estdn

disponibles para senal
compuesta.

Lista de fuentes: ........ Fije el método de seleccion de
sefales.

Bloquear: ................... Ajustelo de modo que la sefal
seleccionada no pueda
borrarse al ejecutar “Borrar
todo”

OMitir: ...ccoovvveeeneneee Ajustelo de modo que la sefal

seleccionada se omita duranta

a busqueda automadtica.
Cuando termine, seleccione OK y luego pulse
ENTER. Para salir sin guardar el ajuste,
seleccione cancelar. Seleccione “Nombre de
fuente” y pulse ENTER para visualizar la
ventana edicion de nombre de fuente. En esta
ventana puede cambiar el nombre de la fuente.
Pulse [¥] para visualizar el teclado del software,
donde podra introducir caracteres
alfanuméricos. Para obtener informacién sobre
las funciones de las teclas del teclado del soft-
ware, consulte la pagina 10-5.

Borrar todo .. Esta funcién le permiteborrar todas las senales
registradas en la lista de entradas.

Los siguientes botones no estan disponibles para las sefales
proyectadas en ese momento.

1) Los botones Cortar y Pegar en la pantalla comandos de
edicion de entrada

2) El botén Terminal de entrada en la pantalla edicion de
entradas

Ajuste de la imagen (no disponible para el Visor y
LAN)

Para ajustar del brillo, contraste, color, tinte y nitidez

Brillo ........cc..... Ajuste el nivel de brillo o la intensidad de la trama
de fondo.

Contraste ........ Ajusta la intensidad de la imagen de acuerdo
con la senal entrante.

Color ....cccenee. Aumenta o disminuye el nivel de saturacién del
color (no valido para RGB).

Tinte oo Varia el nivel de color de +/— verde a +/—azul. El

nivel de rojo se usa como referencia. Este ajuste
sélo es valido para las entradas de video y
componente (no RGB).

Definicion ........ Controla el grado de detalle de la imagen para
video (no valido para RGB).

Volumen

Ajusta el nivel de sonido del altavoz del proyector y AUDIO OUT
(miniclavija).
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Opciones de imagen

Seleccion de Relacion de aspecto (no disponible para Vi-
sor y LAN)

Esta funcion le permite seleccionar el formato de pantalla mas
apropiado para visualizar la imagen de una fuente en particular.
Cuando se selecciona el tamafo de pantalla 4:3 para la fuente,
aparecen las siguientes opciones:

Normal Formato 4:3 estandar

La pantalla se reduce para mostrar el
formato de pantalla verdadero con
bordes negros en la parte superior e
inferior

Pantalla ancha La pantalla aparece con los lados
derecho e izquierdo estirados y con
bordes negros en la parte superior e in-

ferior.

Lados derecho e izquierdo estirados
Lados derecho e izquierdo cortados.
Disponible solamente para 4:3.

Recortar

Cuando se selecciona el tamafio de pantalla 16:9 para la
fuente, aparecen las siguientes opciones:

Ventana 4:3 ............. reducida para mostrar el formato de
pantalla verdadero con bordes negros
en los lados derecho e izquierdo.

Buzon .......ccceeieiens Formato 16:9 estandar

Los lados derecho e izquierdo se
extienden para mostrar el formato de
pantalla verdadero.

extendido para mostrar el formato de
pantalla 16:9

NOTA: Puede ajustar la imagen verticalmente para fuentes con bordes
negros. Para obtener informacién sobre como ajustar la posicion de
la imagen, consulte la pagina 6-18 “Seleccién de formato de pantalla
y posicion de pantalla”.

Derechos de propiedad intelectual

Tenga presente que el uso de este proyector con el fin de obtener
utilidades comerciales o para llamar la atencion del piblico en lugares
de reunion tales como cafeterias u hoteles, asi como el uso de la
opcion “Relacion de aspecto” o “Tipo de pantalla” para comprimir o
expandir laimagen proyectada en la pantalla, puede tener implicancias
en lo que respecta a la violacion de derechos protegidos por las leyes
de propiedad intelectual.

NOTA: Durante el ajuste 3D Reform, la opcién “Relacién de aspecto”
puede no estar disponible.

Siesto sucediera, primero cancele los datos 3D Reform y luego vuelva
a realizar el ajuste. A continuacion, repita el ajuste 3D Reform.

El cambio de formato de pantalla puede limitar el margen de ajuste
de 3D Reform.

Senal de
entrada

Tipo de

pantalla Buzén omprimido

b
Pantalla 4:3 Buzon Pantallaancha  Recortar

Pantalla 16:9 43Ventana &3 Tieno Buzén Pantalla ancha

Enmascaramiento de areas no deseadas [Borrado]

Esta funcién le permite enmascarar areas no deseadas de la
imagen en pantalla.

Ajuste el enmascaramiento en la parte superior, inferior, izquierda
o derecha con el boton SELECT <« o ».

Ajuste de la Posicion y el Reloj
Esta funcion le permite ajustar manualmente la imagen en
direccién horizontal y vertical, y ajustar el reloj y la fase.

Posicién Horizontal/Vertical:

Permite ajustar la posicién de la imagen en direccion horizontal y
vertical utilizando los botones SELECT « y B Este ajuste se realiza
automaticamente cuando la funcién de ajuste automatico esta
activada. Para obtener informacién sobre cémo activar o desactivar
la funcién de ajuste automatico, consulte la pagina 6-16.

Reloj ... Use esta opcion para realizar el ajuste fino de la
imagen del ordenador o para borrar eventuales franjas
verticales. Esta funcién ajusta las frecuencias de reloj
que borran las franjas horizontales de la imagen. Pulse
el botén SELECT « y ») hasta que las franjas
desaparezcan. Este ajuste puede ser necesario al
conectar el ordenador por primera vez. Este ajuste
se realiza automaticamente cuando la funcién de
ajuste automatico esta activada.

Use esta opcion para ajustar la fase del reloj o para
reducir el ruido de video, interferencias de puntos o
interferencias de reflejos. (Esto resulta evidente
cuando parte de laimagen parece tener reflejos.) Use
los botones SELECT 'y P para ajustar la imagen.
Utilice “Fase” sélo después de completar “Reloj”. Este
ajuste se realiza automaticamente cuando la funcién
de ajuste automatico esta activada.

Fase ...

Seleccién de Resolucion

Esta opcion le permite activar o desactivar la funciéon Advanced
AccuBlend.
....... Activa la funcién Advanced AccuBlend. El proyector
reduce o amplia la imagen proyectada para
ajustarla al tamafio de la pantalla.

Desactiva la funcién Advanced AccuBlend. El
proyector muestra laimagen con su resolucién origi-
nal.

Para obtener informacién sobre cémo activar o
desactivar la funcion de ajuste automatico, consulte
la pagina 6-16.

Natural ...

NOTA:

* Cuando la opcion “Resolucion” estd ajustada a “Natural”, las
opciones “3D Reform”, “Relacién de aspecto” , “Pantalla” y

“Sobredesviacion” no estan disponibles.

Cuando visualice una imagen con resolucion mas alta que la

resolucion native del proyectorlLa resolucion “Resolucion” no estd

disponible.

%

Seleccion del porcentaje de Sobredesviacion
Permite seleccionar el porcentaje de sobreexploracion (0%, 5%,
10% y 25%) para la sefal.

NOTA:Cuando la opcion “Resolucion” estd ajustada a “Natural”, esta
funcion no esta disponible y la configuracion y ajustes guardados no
son vdlidos.

NOTA: Cuando se selecciona “4:3 Lleno” o “Recortar” en “Relacion
de aspecto”, esta funcion no estd disponible.
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Seleccion del nivel del Filtro de video (no disponible para
Video, Visor y LAN)
Esta funcion reduce el ruido de video.

Desact. ........ El filtro se desactiva.
Menos El filtro de paso bajo se aplica parcialmente.

El filtro de paso bajo se aplica completamente.

Seleccion del nivel de Reduccion de ruido (no disponible
para RGB, Visor y LAN)
Seleccione uno de los tres niveles de reduccién de ruido de
video: bajo, medio o alto.

NOTA: Mientras mds bajo sea el nivel de reduccion de ruido, mejor
serd la calidad de la imagen debido a que en este caso el ancho de
banda de video es mayor.

Tipo de senal
Seleccione el tipo de sefal RGB o el tipo de sefal del
componente.

RGB .....cccoeene Sefal RGB
Componente ... Sefales de componente como Y/Cb/Cr, Y/Pb/
Pr

NOTA: Esta funcion estd disponible solamente en la entrada RGB. Si
no consigue una imagen mejor cuando ajuste “Seleccionar sefal” a
“Componente” en Configuracion, ajuste ésta en “Componente”.

Administracion de la imagen

 Grafico

 Yideo

 Cine

 l=zuario | 0K |
¢ Usuario 2

¢ Usuario 3 M
 Usuario 4 |

Esta opcion le permite ajustar un matiz neutral para el color
amarillo, cyan o magenta. Hay 5 preajustes de fabrica
optimizados para distintos tipos de imagen; también es posible
establecer 4 ajustes programables por el usuario.

Presentacion ..

Recomendado para hacer presentaciones
con ficheros de PowerPoint

Valores de color estandar
.. Recomendado para graficos

Recomendado para imagenes estandar tales
como programas de TV

Recomendado para peliculas
Ajustable por el usuario

NOTA: Cuando se selecciona “sRGB”, “Graphic”, “Video” o “Movie”,
el brillo disminuye ligeramente en comparacion con la opcion “Pre-
sentation”. Esto no indica mal funcionamiento.

Ajuste del usuario (al usar usuario1a4)

Balance de blancos

B juste basico

iy

|Presentacién

0K I Cancelarl

Cuando se selecciona uno de los cuatro preajustes programables
por el usuario (Usuario 1 a 4), aparece el submenu.

Puede personalizar cada color o matiz. Para ello, primero
seleccione [Ajuste] y pulse el boton ENTER y continde luego
con los siguientes pasos.

Seleccion de modo de Correccion Gamma

Use el botén € o P para seleccionar uno de los tres modos
disponibles.

Se recomienda usar cada modo para:

Dinamico ........ccc...... Para una reproduccion en color
fidedigna de los tonos naturales
Natural .......cccoeeveene Ajuste normal

Detalle de negro Para las partes oscuras de la imagen

Seleccion de Correccion de color

Ajusta independientemente los colores Rojo, Verde, Azul, Ama-
rillo, Magenta, Aguamarina y Ganancia de color para corregir el
matiz en toda la pantalla.

Seleccion de nivel maximo de blanco
Ajuste el brillo de las partes blancas utilizando la barra deslizante.
La imagen se vera mas natural si la oscurece un poco.
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Ajuste de la Temperatura del color y del balance de blanco
Esta funcion permite ajustar la Temperatura del color mediante
la barra deslizante.

La opcion “Temperatura del color” habilita la deslizante de
temperatura del color y deshabilita el botén “Balance de blancos”.
Despeje “Temperatura del color” y pulse el botén “Balance de
blancos” para acceder al ajuste de contraste y brillo para R, G,
y B.

NOTA: “Temperatura del color” y “Balance de blancos” estdn
desactivadas.
ELa opcidn Balance de blancos no esta disponible para visor y LAN.

NOTA: Cuando se selecciona "Presentacion’, los tnicos items
disponibles son "Gamma"y "Balance de blancos".

Seleccion de Ajuste basico

Esta funcién le permite usar valores de correccién de color o
correccion gamma como datos de referencia para optimizar
distintos tipos de imagenes. Puede seleccionar uno de los cinco
ajustes siguientes.

* sRGB
¢ Cine

* Presentacion * Grafico

¢ Video

Opciones de proyector

Uso de la funcién 3D Reform

Esta funcion permite corregir la distorsion trapezoidal para que
la imagen proyectada sea rectangular.

Hay dos procedimientos de correccién disponibles.

Puede guardar los ajustes utilizando la opcién guardar 3D Re-
form en configuracion. (Consulte la pagina 6-17.)

1. Correccion de la distorsiéon diagonal

Si los lados horizontal y vertical se tuercen hacia fuera, utilice
Almohabilla para alfileres para corregir la distorsion.

| 2[x]

Blmohadilla para alfileres

[zquierda/Derecha

[Izquierda/Derecha]
Corrige los lados izquierdo y derecho en la imagen proyectada
para nivelarlos como se muestra en el dibujo.

o o
Pantalla (linea sdlida) / i

Area proyectada
(linea punteada)

[Arriba]
Corrige la parte superior de laimagen proyectada para nivelarla
como se muestra en el dibujo.

Pantalla (linea sdlida) j

Area proyectada
(linea punteada)

[Abajo]
Corrige la parte inferior de la imagen proyectada para nivelarla
como se muestra en el dibujo.

Pantalla (linea sdlida) —

Area proyectada —
(linea punteada)

NOTA:

 Enlapantalla [Almohadilla para alfileres], cuando el valor de ajuste
[Arriba] sea '0", no serd posible el ajuste del valor [Abajo]*.
Tenga también en cuenta que cuando el valor de ajuste de [Arriba]
sea pequerio (en el orden de +5), apenas habra cambios en la
imagen, incluso cuando se haya ajustado el valor [Abajo]*.

En la pantalla [Almohadilla para alfileres], cuando el valor de ajuste
[Abajo] es inferior a "0", puede perderse una pequeia parte en
drea inferior de la imagen. Para mostrar la parte perdida, utilice la
funcion [Zoom digital] para reducir el tamafo de la imagen
proyectada*™.

e Cuando ya se ha ajustado [Piedra angular] o [Keystone], la
seleccion de [Almohadilla para alfileres] no serd posible. Para
mostrar [Almohadilla para alfileres], vuelva a establecer los valores
de ajuste [Piedra angular] o [Keystone] como los originales de
fabrica.

Todas las notas para [Arriba] y [Abajo] se invierten cuando se
selecciona [Techo posterior] o [Techo frontal] en [Orientacion].

*

Referencia

* Distorsion esferoide o almohadilla para alfileres en este pro-
yector
La cantidad de distorsién esferoide y almohadilla para alfile-
res de este proyector es igual o inferior al 2% (distorsion de la
TV) en cada una de las direcciones vertical y horizontal (en
pantallas de 40 a 100 pulgadas).
Por ejemplo, la cantidad de distorsion con una pantalla de 60
pulgadas (121,9 cm ancho x 91,4 cm alto) es de unos 12 mm
aproximadamente en direccion horizontal y de 9 cm en direc-
cion vertical. Cuando se utiliza este proyector con un tamafo
de pantalla de 60 pulgadas, la cantidad de distorsién esferoi-
de y almohadilla para alfileres es minima.
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6. USO DEL MENU EN PANTALLA

a: 1% o menos de la altura de la pantalla
(2% o menos de distorsion de TV)

b: 1% o menos del ancho de la pantalla
(2% o menos de distorsion de TV)

Si la cantidad de distorsion esferoide o almohadilla para alfi-
leres supera el 2% (distorsion de TV), compruebe si las con-
diciones de instalaciéon del proyector y de la pantalla son las
adecuadas.

2. Correccion de la distorsion piedra angular

Utilice la funcion 3D Reform para corregir la distorsién que hace
la parte superior o inferior y los lados izquierdos o derechos de
la pantalla mas largos o mas cortos, de tal forma que la imagen
proyectada es rectangular.

En la siguiente descripcidn, la correcciéon 3D Reform (Piedra
angular) puede realizarse con los botones en la cubierta del
ratéon USB o el mando a distancia.

g -
A4 sl o

] T |

Cuando utilice el USB conectado al proyector

Preparacion: Conecte el ratén USB al proyector. Consulte la
pagina 4-3 “Uso de un ratén USB”.

1. Proyecte una imagen de modo que la pantalla sea menor
que el drea de trama.

2. Seleccione una de las esquinas y alinee la esquina de la
pantalla con la de la imagen. (La ilustracion muestra la esquina

superior derecha.) Imagen proyectada

Pantalla

3. Pulse el boton 3D REFORM en el mando a distancia.
Se visualiza la pantalla de ajuste Cornerstone.
La pantalla de ajuste Cornerstone desaparecerda cuando
mueva el cursor del ratén USB.

4. Sehale una de las 3 esquinas restantes y haga clic con el
botdn izquierdo.

Haga clic izquierdo
en la esquina.

Pantalla

5. Siga el mismo paso 4 con las dos otras esquinas de forma
que el drea proyectada sea menor que la pantalla.

Pantalla

Haga clic con el botdn
izquierdo en cada esquina.

6. Para completar el procedimiento, haga clic con el botdn
derecho en cualquier parte de la pantalla.
Aparece la pantalla de confirmacion.

7. Haga clic con el boton izquierdo en “OK”.
Esto completara el ajuste Cornerstone.

* Para colocar el ajuste Cornerstone a los ajustes
predeterminados, haga clic en el boton izquierdo en “Reajuste”.

Puede guardar sus cambios Cornerstone. Los cambios se
guardan cuando usted apaga el proyector. Para ello, seleccione
[Opciones de proyector] — [Configracion] — [Péagina 4].
Seleccione la casilla de comprobacion de Guardar de 3D Re-
form. Esta no viene seleccionada cuando viene del distribuidor.

* Existen limitaciones de formas que pueden corregirse
mediante el ajuste Cornertone.

Cuando ajuste el Cornerstone mas alla de esos limites recibira
el mensaje “Sobre Campo!” y no se podra efectuar ninguna
correccion. Si esto ocurriera, efectue el ajuste Cornerstone
de nuevo dentro de la seleccidn disponible.

Debido a las limitaciones de precisién dentro de los procesos
internos, puede existir alguna discrepancia de posiciones entre
el cursor del ratén y la forma corregida o entre una esquina y
las otras 3 esquinas.
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Cuando utilice los botones del mando a distancia o de la 5. Pulse el boton ENTER.
cubierta:
6. Use el boton SELECT AV 4» para mover el cuadro de imagen
1. Proyecte una imagen de modo que la pantalla sea menor proyectado como se muestra en el ejemplo.
que el drea de trama.
7. Pulse el botén ENTER.
2. Seleccione una de las esquinas y alinee la esquina de la
pantalla con la de la imagen.
(La ilustracion muestra la esquina superior derecha.)

Imagen proyectada

/ Pantalla

Pantalla

8. Use el boton SELECT AV 4» para seleccionar otro icono
que senfale la direccion.

9. Para ajustar la imagen repita los pasos anteriores del 5 al 7.

3. Pulse el boton 3D REFORM en el mando a distancia.
Se visualiza la pantalla de ajuste CORNERSTONE.

Fiedra angular Pantalla

"I
A | o

10. Después de ajustar la imagen, seleccione “Salir”.

] 5 I |

Aparece la pantalla de confirmacion.

NOTA: Cada vez que pulsa el boton 3D REFORM, la opcion cambiard
de la siguiente manera: “Almohadilla para alfileres” — “Piedra an- Piedra angular
gular” — “Keystone” — ...

Salir del modo de B juste.

4. Use el boton SELECT AV 4» para seleccionar el icono que “ Cancelar I ReaJUS’Eel Deshacerl
apunta en la direccion en que desea mover el cuadro de
imagen proyectado.

11. Pulse el botén SELECT <« o W para resaltar la opcion [OK]
Yy, a continuacion, pulse el boton ENTER.

Esto completa la correccion de la distorsion trapezoidal.

Seleccione “Cancelar” para volver a la pantalla de ajuste sin
Pantalla guardar los cambios (paso 3).

Seleccione “Reajuste” para restablecer los ajustes

predeterminados de fabrica.

Seleccione “Deshacer” para salir sin guardar los cambios.

NOTA: Para restablecer los ajustes predeterminados de la funcion 3D
Reform, pulse y mantenga pulsado el botén 3D REFORM durante al
menos 2 segundos.
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NOTA: Durante el ajuste 3D Reform, las opciones “Relacion de
aspecto”y “Pantalla” pueden no estar disponibles. Si esto sucediera,
primero cancele los datos 3D Reform y luego realice cada ajuste. A
continuacion, repita el ajuste 3D Reform. EI cambio del ajuste de
Formato y/o Pantalla puede limitar el margen de ajuste de 3D Re-
form.

Los margenes de ajuste para 3D Reform son los siguientes:
Horizontal ....... Max £5° aprox.
Vertical ............ Max —5° a 0° aprox.

* Con el angulo maximo indicado anteriormente, se deben
cumplir las siguientes condiciones:

¢ La resoluciéon es XGA

Una resolucion superior a XGA limita el margen de ajuste de
3D Reform.

¢ Los items de menu deben estar ajustados de la siguiente
forma:

Formato .
Tipo de pantalla........ 4:3

¢ La posicién horizontal y la posicion vertical se ajustan por
separado.
La combinacion de ambos ajustes limita el margen de ajuste
de 3D Reform.

e Cuando se selecciona “4:3 Lleno” en formato, no estan
disponibles “Piedra angular”’, “Horizontal Keystone” y
“Almohadilla para alfileres”.

3. Correccion de la distorsion keystone

e

Horizontal

1. Pulse el boton SELECT 4W para ajustar la distorsion trap-
ezoidal en direccion horizontal.

2. Pulse el boton SELECT AY para seleccionar “Vertical’.

3. Pulse el botén SELECT 4W para ajustar la distorsion trap-
ezoidal en direccion vertical.

4. Cuando termine, pulse el boton ENTER. Volvera a la pantalla
de mendu.

* Cuando “Resolucion” esta ajustada en “Natural”, “Piedra
angulars”, “Keystone” y “Almohadilla para alfileres” no estan
disponibles.

* Cuando se realice cualquier ajuste a la opcién Zoom Digital o
Distorsion en corsé, las opciones de Distorsidon cornerstone
y Distorsién trapezoidal no estaran disponibles.

Zoom digital

Faom

4] 3 100
Fosicién horizontal

</
Fosicén vertical

SN (N

Consulte la pagina 3-3 para la utilizacion del Zoom Digital.
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Menu

Le permite establecer preferencias para el menu en pantalla.
Pulse “OK” para guardar los cambios para todas las
caracteristicas de la Pagina 1 y Pagina 2.

[Pagina 1]
3 ]Pégina 2]
Idioma IESpaﬁol |
Modo Menu IMenu Bvanzado |

Edicién del mend Usuario I

Bpuntador del proyec. | W Bpuntador 1 |
Lpuntador del ratén | % Apuntador 9 3
Tiempo visual. meny IManuaI 1|

0K I Cancelar I

Seleccién de idioma para los menus [ldioma]:
Puede elegir uno de entre siete idiomas para las instrucciones
que aparecen en pantalla. Las opciones disponibles son:
inglés, aleman, francés, italiano, espafol, sueco y japonés.

Selecciéon de modo de menu [Modo Menu]:
Esta funcion le permite seleccionar entre 3 modos de mentu:
menu avanzado, menu usuario y menu basico.

Menu Avanzado ...... Este es el ment que contiene todos los
menus y comandos disponibles.

Menu Basico ........... Este es el menu basico que contiene
los menus y comandos mas esenciales.

Menu Usuario .......... Este es el menu que usted puede

personalizar segun sus necesidades
utilizando la funcién edicién del menu
usuario.

Personalizacién del menu:
Para obtener instrucciones sobre cdmo personalizar el menu,
consulte la pagina 6-1.

Seleccién del icono del puntero de proyeccion [Apuntador del
proyec.]:
Esta opcién le permite seleccionar entre nueve iconos de
puntero distintos para el botén “Apuntador” del mando a
distancia.

Después de mover el icono de puntero al lugar deseado de la
pantalla, pulse el botén MAGNIFY del mando a distancia para
ampliar el area seleccionada de la pantalla. Para mas detalles,
consulte la pagina 4-3.

NOTA: Puede haber casos en que la funcion puntero no esté disponible
(p. ¢j. al usar una sefial no entrelazada a 15 kHz, como un juego de
video).

Seleccion del icono del apuntador del ratén [Apuntador del ratén]
Esta opcién permite seleccionar uno de nueve punteros de
raton diferentes cuando se utilice un ratén USB.

Seleccién del tiempo de visualizacion del menu :
Esta opcion le permite seleccionar el tiempo que debe
transcurrir para que el menu se apague automaticamente si
no se pulsa ningun boton.

Las opciones preestablecidas son “Manual”, “Auto 5 seg”,
“Auto 15 seg” y “Auto 45 seg”. “Auto 45 seg” es el ajuste de
fabrica.

Manual ........... Se puede apagar el mend manualmente.

Auto 5 seg ...... El menu se apaga automaticamente en el
transcurso de 5 segundos si en ese periodo
de tiempo no se pulsa ningun botdn.

Auto 15 seg .... El menu se apaga automaticamente en el
transcurso de 15 segundos si en ese periodo
de tiempo no se pulsa ningun boton.

Auto 45 seg .... El menu se apaga automaticamente en el
transcurso de 45 segundos si en ese periodo
de tiempo no se pulsa ningun boton.

[Pagina 2]

 fct. = Dezact.

Yizual. de fuente

Menza je &+ fict.  Desact.

Seleccion de color de meny

= Color ¢ Monocromo

0K I Cancelar I

Activar/desactivar visualizacién de nombre de fuente [Visual. de
fuente]:
Esta opcion permite activar o desactivar la visualizaciéon de
nombre de fuente, como RGB, DVI (DIGITAL/ANALOGICO),
Video y no se visualizara ninguna fuente en la esquina supe-
rior derecha de la pantalla.

Activar/desactivar la visualizacion de mensajes [Mensaje]:
Esta opcion permite activar o desactivar la visualizaciéon de
los siguientes mensajes: aviso de término de vida util de la
lampara, aviso 3 minutos antes de la hora de desconexion de
la alimentacion, “Por favor, espere un poco”.

Seleccién de color para el menu [Seleccién de color de mend]:
Puede elegir entre dos modos de color para el menu: color y
monocromo.
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Configuracion

Permite establecer opciones de funcionamiento.

Pulse “OK” para guardar los cambios para todas las funciones
de la Pagina 1, Pagina 2, Pagina 3, Pagina 4 y Pagina 5.

[Pagina 1]

Configl AN

agina ]Pégina 2] Pagina 3] Pagina 4] Pagina 5]

Modo lampara = Normal  Eco

Orientacion |Escritorio frontal Bl
Fondo |P.zu| |
RGBOUT Terminal IUItima |
Leyenda cerrada IDeSact_ |

0K I Cancelar I

Ajuste del modo de lampara a Normal o Eco [Lamp Mode]:
Esta funcién le permite seleccionar dos modos de luminosidad
paralalampara: Normal y Eco. La vida util de la lampara puede
extenderse a 3000 horas si se utiliza el modo Eco.

Modo Normal........... Este es el ajuste predeterminado (100%
de luminosidad).

Modo Eco ................ Seleccione este modo para prolongar
la vida util de la lampara (80% de
luminosidad).

Seleccién de la orientacion del proyector [Orientacion]:
Esta funcién reorienta la imagen de acuerdo con el tipo de
proyeccion. Las opciones disponibles son: Escritorio frontal,
Techo posterior,Escritorio posterior y Techo frontal.

Seleccién de un color o logotipo para el fondo [Fondo]:
Use esta funcién para visualizar una pantalla Azul,Negro o
un Logotipo cuando no hay ninguna sefal disponible. El fondo
predeterminado es “Azul”. Puede cambiar el logotipo utilizando
la funcién ficheros de tarjeta PC. Consulte las paginas
Consulte la paginas 4-4 y 6-25 para obtener informacién sobre
el cambio de logotipo.

Seleccién de RGB para RGB OUT [RGB OUT Terminal] (s6lo
analogico):
Esta opcion le permite determinar qué fuente RGB se emite
a través del conector RGB OUT durante el modo de espera.

(U100 R La sefial de la tltima entrada RGB se
emite al conector RGB OUT.
RGB ..oooveeeeeeeeeen, La sefal de RGB IN se emite al

conector RGB OUT.

DVI (ANALOGICO) ..... La sefial de DVI (ANALOGICO) IN se
emite al conector RGB OUT.

NOTA: El miniconector AUDIO OUT no emite sonido durante el modo

de Régimen minimo.

Seleccién de Leyenda cerrada
Esta opcion le permite elegir distintos modos de leyenda
cerrada con los que puede superponer texto en la imagen
proyectada.

Leyenda 1-4 ............ El texto se superpone.

Texto 1-4....ccoeveeenee El texto se visualiza en toda la pantalla.

Desact. .....ccccevveeennee Para salir del modo de leyenda cerrada.
[Pagina 2]

]Pagina 3] Pagina 4] Pagina 5]

Opciones de visor
[~ Moztrar lizta de carpetas
& Reprod. autom. ¢ Reprod. manual

Intervalo ale] 5 seg

Opciones de captura I.D.lta calidad |
Ratén
Botdn & Mano derecha ¢ izquierda
Sensibilidad |Répid0 |

(0K I Cancelar I

Ajuste de opciones de visor [Opciones de visor]:

Mostrar lista carpetas:
Si esta opcion esta activada cuando se selecciona la fuente
visor en el proyector, se visualiza la lista de carpetas, donde
se puede seleccionar una presentacion de una tarjeta PC.

Reproduccién automatica (Reprod.autom.):
Si esta opcion esta activada cuando se selecciona la fuente
visor en el proyector, la reproduccion de cualquier diapositiva
comienza automaticamente.

Intervalo de reproduccion automatica (Intervalo):
Puede especificar un intervalo de reproduccion automatica
entre 5y 300 segundos.

NOTA: El intervalo de reproduccion automatica especificado en la
seccion “Slide Show Settings” del software Dynamic Image Utility
2.0 tiene prioridad sobre el que se especifica aqui.

Reproduccién manual (Reprod.manual):
Permite ver una diapositiva manualmente cuando se
selecciona la fuente Visor.

Seleccién de opciones de captura [Opciones de captura):
(sdlo disponible para JPEG)

Estas opciones se utilizan para la funcién Capture que puede
seleccionar en el menu Tools. Hay tres opciones para la calidad
de compresién JPEG: alta calidad, normal y alta compresién.

Alta calidad............... Le da prioridad a la calidad de JPEG.
Normal .......ccceeuneenne Proporciona calidad JPEG normal.
Alta compresion ...... Le da prioridad a la compresion.
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Ajuste de los botones y la sensibilidad del raton [Raton]:
Esta opcion le permite cambiar los ajustes del ratén USB. La
funcion de ajustes de ratdn sélo esta disponible para ratén
USB. Elija los ajustes que desea:

Boton .....cocceeviiiine “Mano derecha” o “izquierda”
Sensibilidad ............. “Rapido”, “Medio” o “Lento”
[Pagina 3]
Confi
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Pagina 1] Pagina 2

Seleccionar sefial

RGB IRGB/Componente |
DYIBNALOGICO) IRGB/Componente |
Yideo |P.ut0 |
S-Yideo |P.uto I

0K I Cancelar I

[Pagina 4]
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[~ Bjuste automatico

[~ Encendido automatico

[~ Geztidn de energia

[~ Confirmacion de desconexidn

[~ Guardar 30 Reform

[~ Modo de alta velocidad del ventilador
[~ Modo de régimen minimo

Borrar cont. de hora de lampara I

0K I Cancelar I

Seleccioén de formato de sefal [Seleccionar sefall:

RGB y DVI (ANALOGICO):

Le permite elegir “RGB” o "DVI (ANALOGICO)" para una
fuente RGB tal como un ordenador, o «Component» para una
fuente de video de componente tal como un reproductor de
DVD. Normalmente, seleccione “RGB/Componente”; en este
caso, el proyector detectara automaticamente la sefal
entrante. Sin embargo puede haber algunas sefales de
componente que el proyector no pueda detectar. Si fuera este
el caso, seleccione “Componente”. Seleccione “Scart” en RGB
para el formato europeo Scart.

Video y S-Video:
Esta funcion le permite seleccionar manualmente distintos
sistemas de video compuesto. Normalmente, seleccione
“Auto”. Seleccione el sistema de video en el menu desplegable.
Esto debe hacerse separadamente para Video y S-video.

Habilitacién de la funcién de ajuste automatico [Ajuste
automatico]:
Cuando la opcién “Ajuste automatico” esté activada (Act.), el
proyector determina automaticamente

la mejor resolucion para la sefal de entrada RGB actual para
proyectar una imagen utilizando la tecnologia de mezcla
inteligente de pixeles Advanced AccuBlend de NEC. La
posicion y la estabilidad de la imagen se ajustan
automaticamente; “Horizontal Position”, “Vertical Position”,
“Reloj”, “Fase” y “Resolucion”.

Activado.......... Las opciones de imagen “Horizontal Position”,
“Vertical Position”, “Reloj’, “Fase” y
“Resoluciéon” se ajustan automaticamente.

Desactivado.... El usuario puede ajustar manualmente las
opciones de imagen (“Horizontal Position”,
“Vertical Position”, “Reloj’, “Fase” y
“Resolucion”).

Habilitacion de la funcion de encendido automatico [Encendido
automatico]:
El proyector se enciende automaticamente cuando se enchufa
el cable de alimentacién en una toma de corriente y se activa
el interruptor de alimentacion principal. Esto elimina la
necesidad de usar siempre el botén POWER del mando a
distancia o del proyector.

Habilitacién de la funcién de gestién de energia [Gestion de
energia):
Cuando esta opciodn esta activada y no hay entrada RGB du-
rante cinco minutos o mas tiempo, el proyector se apaga
automaticamente.

Habilitacion del mensaje de confirmacion de desconexion
[Confirmacion de desconexion]:
Esta opcion determina si aparece o no un cuadro de dialogo
de confirmacion para apagar el proyector.

NOTA: Cuando se visualice el mensaje de confirmacion, deberd estar
en el modo de proyector para poder controlar el proyector con el
mando a distancia. Si no es asi, pulse el botén PJ del mando a distancia
para poner el proyector en el modo de proyector. Este botén se
iluminard para indicar que se encuentra en el modo de proyector.
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Habilitaciéon de la funcién guardar correccion trapezoidal hori-

zontal y vertical:

[Guardar 3D Reform]:
Esta opcién le permite guardar los ajustes 3D Reform actuales.
El guardar los cambios una vez afecta a todas las fuentes.
Los cambios se guardan cuando usted apaga el proyector.

Habilitacién del modo de alta velocidad del ventilador

[Modo de alta velocidad del ventilador]:
Esta opcidn le permite seleccionar dos modos para la
velocidad del ventilador: modo de alta velocidad y modo de
velocidad normal.

Si desea bajar rapidamente la temperatura en el interior del
proyector, marque esta casilla.

NOTA: Habilite el modo Alta velocidad del ventilador si va a usar el
proyector durante varios dias seguidos.

Habilitacién del modo de régimen minimo [Modo de régimen
minimo]:
El proyector tiene dos modos de espera: régimen minimo y
espera.
El modo de espera le permite poner el proyector en estado
de espera, que consume menos energia que el modo de
régimen minimo. El proyector viene preajustado de fabrica al
modo de régimen minimo.

Cuando se activa esta casilla de verificacion, el conector RGB
OUT puede emitir la sefial RGB durante el modo de régimen
minimo.

NOTA:

* El conector RGB OUT no emitird la sefial durante el modo de espera.
* Através de la interfaz USB, el proyector puede encenderse desde
el PC mediante el software Dynamic Image Utility 2.0 durante el
modo de Espera o Régimen minimo. En la conexion LAN, el
proyector puede controlarse o monitorizarse desde el PC mediante
el software Dynamic Image Utility 2.0 (s6lo en el modo de Régimen
minimo).

Las funciones de servidor HTTP no estan disponibles durante el
modo de Espera.

*

Borrado del contador de la lampara:
Pone el temporizador de la lampara en cero. Cuando se pulsa
este botdn, aparece un cuadro de dialogo de confirmacion.
Para borrar las horas de uso de la lampara, pulse “OK”.

NOTA: El proyector se apagard y entrard en modo de espera después
de 2100 horas (hasta 3100 horas en el modo Eco) de uso. En esta
condicion, no es posible borrar el contador de la ldmpara en el mend.
Si esto sucediera, pulse el botén “Help” en el mando a distancia du-
rante diez segundos para poner el temporizador de la ldmpara en
cero. Asegrese de hacerlo sélo después de reemplazar la lampara.

[Pagina 5]
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Velocidad de Comunicacian

38400 I

Seleccidn de Fuente predeterminada

= (ltima " futo  Seleccionar
| Bl
Blogueo tecla del panel de control
¢ Habilitar & Inhabilitar
0K I Cancelar

Selecciéon de velocidad de comunicaciéon [Verocidad de

Comunicacion]:
Esta funcién ajusta la velocidad de transmisién en baudios
del puerto de control de PC (mini DIN de 8 contactos ). Admite
velocidades de transferencia de datos de 4800 a 38400 bps.
El ajuste por defecto es 38400 bps. Seleccione la velocidad
de transmisién en baudios apropiada para el equipo a conectar
(dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una
velocidad en baudios menor en caso de que se utilicen cables
largos).

Seleccion de fuente predeterminada [Seleccion de Fuente
predeterminada]:
Se puede ajustar el proyector de modo que éste seleccione
de forma predeterminada cualquiera de las entradas cada
vez que sea encendido.

Ultima ............. La ultima entrada activa se selecciona de
forma predeterminada cada vez que se
enciende el proyector.

AUtO ..o El proyector busca un fuente activa en el
orden de RGB — DVI(DIGITAL) — DVI
(ANALOGICO) — Video — S-Video — Visor
— RGB y muestra la primera fuente que
encuentra.

Seleccionar .... Muestra la fuente de entrada seleccionada
cada vez que se enciende el proyector.
Seleccione una entrada en el menu
desplegable.

Inhabilitacién de los botones de la cubierta [Bloqueo tecla del
panel de control]:
Esta opcion activa o desactiva la funcion de bloqueo de teclas
del panel de control.

NOTA:

* Esta funcion de bloqueo de las teclas del panel de control no afecta
al mando a distancia ni a las funciones de control del PC.

* Cuando los botones de la cubierta estan desactivados, mantener
pulsado el boton CANCEL durante unos 10 segundos los activara
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Seleccion de formato de pantalla y posicidon de pantalla
[Pantalla]

Tipo de pantalla

© 16:9

Tipo de pantalla:
Seleccione pantalla 4:3 o pantalla 16:9 segun el tipo de
pantalla que va a usar. Consulte también “Relacion de aspecto”
en la pagina 6-8.

NOTA: Cuando la opcion “Resolucion” estd ajustada como “Natural”,
esta seleccion permanece inactiva.

Posicién
Esta funcién ajusta la posicion vertical de la imagen al
reproducir videos en un formato de pantalla determinado.

Cuando se seleccionan ciertos formatos de pantalla en
Opciones de imagen, la imagen se visualiza con bordes
negros en la parte superior e inferior.

Se puede ajustar la posicion vertical entre la parte superior e
inferior.

NOTA: Esta opcion no esté disponible cuando se selecciona la opcion
“4:3” en Tipo de pantalla y se selecciona la opcion “Buzén” como
formato de pantalla.

NOTA: Durante el ajuste 3D Reform, las opciones “Tipo de pantalla” y
“Posicion” pueden no estar disponibles. Para hacer que esté
disponible, primero cancele los datos 3D Reform y luego vuelva a
realizar los ajustes. A continuacion, repita el ajuste 3D Reform. El
cambio de los ajustes de las opciones “Tipo de pantalla” y “Posicion”
puede limitar el margen de ajuste de 3D Reform.

Ajuste del Modo LAN

Esta funcién permite ajustar diversos items cuando el proyector
se usa en una red.

Consulte al administrador de la red acerca de estos ajustes.

NOTA: Se requiere una tarjeta LAN para realizar una conexion LAN;
hay disponible una tarjeta LAN inaldmbrica de NEC. Para obtener mas
informacion sobre cémo insertar y expulsar una tarjeta LAN, consulte
las paginas 5-1.

PRECAUCION: Asegurese de retirar la tarjeta LAN durante
el modo de Espera (NO en el modo de Régimen minimo) o
cuando la alimentacion principal esté desconectada. Si no
lo hace, contenidos en la tarjeta LAN podran dafarse.

Direccién IP

| Tipo de red) WEP) Correo] Estado] DHCP)

¢ butomatico ~ Manual
Direccién IP |31 192.168.010.010
Mascara de subred Ij 255.255.255.000

Mombre de proyector |31 HEC-FJ-WTEO0

[~ Puerta de acceso

El
Configuracién DNS I E
Hombre de dominio Ij

0K Cancelar

El servidor DHCP puede asignar automaticamente una direccion
IP a este proyector. Si la red no le asigna una direccién IP
automaticamente, pidale al administrador de la red que le dé
una direccidn y registrela manualmente.

Automatico ................. Asigna automaticamente una
direccion IP al proyector desde un
servidor DHCP.

Manual .........cceceevnenne Proporciona un espacio para regis-
trar la direccion IP o numero de
mascara de subred obtenidos del
administrador de la red.

Direccion IP ................. Registre su direccion IP. Pulse =l para
visualizar el teclado de software e
introduzca 12 caracteres numéricos.

Mascara de subred ..... Registre el nimero de mascara de
subred. Pulse = para visualizar el
teclado de software e introduzca 12
caracteres numéricos.

Nombre de proyector ... Especifique un nombre de proyector
unico. Pulse = para visualizar el
teclado de software y escriba el
nombre que desea usar. Puede usar
hasta 16 caracteres alfanuméricos.

Puerta de acceso ........ Registre la puerta de acceso

predeterminada de la red conectada
al proyector. Pulse = para visualizar
el teclado de software e introduzca
12 caracteres numeéricos.
La activacién de esta casilla valida la
ruta predeterminada. Cuando se
envien datos desde la tarjeta LAN,
se buscara una ubicacién de
transferencia segun la informacién de
ruta previamente establecida; sin em-
bargo, si la busqueda no permite
encontrar una ubicaciéon de
transferencia, los datos se enviaran
al dispositivo que tenga la direccion
IP establecida aqui. La direccién IP
que se registre aqui debe ser una que
pueda ser identificada mediante una
busqueda de informacion de ruta.
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Configuracion DNS ..... Escriba la direccion IP del servidor Canal:
DNS de la red conectada al proyector. Marque esta opcién cuando seleccione [802.11 Ad Hoc] o
Puede usar 12 caracteres numéricos. [Ad Hoc] en [Modo]. Seleccione un nimero de canal de la
lista desplegable.El nimero de canal debe ser el mismo en
todos los dispositivos inalambricos que se comunican en la
LAN inaldmbrica.

Nombre de dominio ..... Escriba el nombre de dominio de la
red a la que esta conectada el
proyector. Puede usar hasta 60
caracteres alfanuméricos.

NOTA: Los canales que aparecen en la lista desplegable varian
dependiendo del pais.

Tipo de red (s6lo es necesario en el caso de una red inalambrica)

Velocidad de transmision:
Seleccione una velocidad de transmision inalambrica.
Normalmente, ajuste esta opcién a automatica. Si la conexion
falla, pruebe otra velocidad de comunicacion.

Direccisn 1P FXENEENEE | WP Correo) Estado] DHCP)

Modo I 802.11 Ad Hoc | WEP (sdlo para conexion inaldmbrica)
351D Izl NECP.J
Canal I 10 | Direccidn IP] Tipo de red ]Correo] Estado] DHCP]
Velocidad de transmision 41
| utoratico 2 WEP [Trhabilitar ol
| 1l
| =
H
0K Cancelar I
| =
Modo: Izl
Seleccione el método de comunicacién al usar una LAN
inaldmbrica.
0K I Cancelar
Infraestructura ......... Seleccione esta opcidn si se va a
comunicar con uno 0 mas equipos . B . .
conectados a la LAN inalambrica o Seleccione esta opcion para especificar si va a usar o no la
alambrica a través de un punto de clave WEP (Wired Equivalent Privacy) para cifrado. Para usar
acceso. cifrado, especifique la clave WEP.
802.11 Ad Hoc ....... Sellqcc:;)pe esta opcion si utiliza la LAN Inhabilitar ..... La funcion de cifrado no se activa. En este caso,
Ic:]r?j::; drc')iaeﬁaéirfgg;‘é?\'g:;i?;ﬁ:o“; las comunicaciones pueden ser interceptadas
or otras personas.
uno. Este método cumple con la nor- . P - P ) .
mal de comunicacién inalambrica 64bit ............ Se utiliza una longitud de datos de 64 bits para
IEEES02.11. una transmision segura de informacion.
Ad HOC oo Seleccione esta opcion si utiliza la LAN 128bit .......... Se utiliza una longitud de datos de 128 bits para
inaldmbrica para comunicarse con un una transmision segura de informacion. Esta
ordenador en correspondencia uno a opcion proporciona mayor privacidad y
uno. seguridad en comparacion con el cifrado que
utiliza una longitud de datos de 64 bits.
Conexién facil .......... Le permite configurar facilmente una 9

conexion LAN inalambrica. Consulte la
Guia de instalacion de utilidades de
software para obtener mas informacion.

SSID (nombre de red):

Introduzca un identificador (SSID) para LAN inalambrica. La
comunicacién solo puede establecerse con el equipo cuyo
SSID coincida con el SSID de su LAN inalambrica. Puede
utilizar hasta 32 caracteres alfanuméricos (distingue entre
mayusculas y mindsculas).

NOTA: Para inhabilitar SSID, seleccione un espacio (nulo) o “ANY”
(todas mayusculas).
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NOTA: Los ajustes WEP deben ser los mismos que los de dispositivos
de comunicacion como el PC o el punto de acceso a su red
inaldmbrica. Cuando utilice WEP, la velocidad de transmision de
imagen disminuira.

Seleccién de clave:

Permite seleccionar una de las cuatro claves indicadas mas
abajo al seleccionar [64bit] o [128bit] en [WEP].
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Clave 1-4: Nombre de servidor SMTP:

Introduzca la clave de cifrado al seleccionar [64bit] o [128bit] en
[WEP].
Puede ajustar hasta un maximo de 5 caracteres en 64 bits y

Escriba el nombre del servidor SMTP al que se va a conectar
el proyector. Puede usar hasta 60 caracteres alfanuméricos.

hasta 13 caracteres en 128 bits. Pulse el botén “HEX” del Direccién de destinatario 1 a 3:

teclado de software, para cambiar al cédigo “ASCII” y ajustar
los digitos de teclado ASCII. Puede alternar este botén entre
“ASCII"y “HEX”.

* El “0x” (numeral y alfabeto respectivamente) aparecera
automaticamente justo en frente de su cédigo de clave.

* El sistema hexadecimal utiliza los caracteres0a9y AaF.

* Se puede registrar hasta 10 caracteres en el modo de 64
bits, y hasta 26 caracteres en el modo de 128 bits.

Direccidn IP] Tipo de red] WEP @

[~ Notificacidn por correo

Direccion del remitente Ij

Hombre de servidor SMTP Ij

Direccidn del destinatario 1 Ij

Direccién del destinatario 2 I =

Direccién del destinatario 3 I =

0K I Cancelar I

NOTA: Para disponer de la funcion de notificacion por correo en la
conexion LAN, seleccione la opcion “Infraestructura” para “Modo”
en “Tipo de red”. “Mensaje de prueba” sélo estard disponible si hay
una tarjeta LAN insertada en la ranura para tarjetas PC del proyector.

Notificacion por correo:
Active esta casilla para habilitar la funcién notificacién por
correo.

Cuando se usa una LAN inalambrica o alambrica, esta opcién
envia mensajes de error al ordenador por correo electrénico.
Los mensajes de error se envian cuando la lampara del
proyector ha llegado al término de su vida util o cuando ocurre
un error en el proyector.

Ejemplo de un mensaje enviado desde el proyector:
La lampara ha llegado al término de su vida util. Reemplace
la lampara.

Nombre del proyector: X X X X
Contador de la lampara: xxxx [H]
Uso del proyector: xxxxxx [H]

Direccién del remitente:
Especifique la direccién del remitente. Use el teclado del soft-
ware. Puede usar hasta 60 caracteres alfanuméricos y
simbolos. Para mas detalles, consulte "Uso del teclado del
software” en el apéndice.
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Escriba la direccién del destinatario. Puede usar hasta 60
caracteres alfanuméricos y simbolos.

Cuando ajuste la clave en digitos hexadecimales: Mensaje de prueba:

Envie un mensaje de prueba para comprobar que los ajustes
que ha realizado son correctos.

NOTA: Siintroduce una direccion incorrecta al realizar la prueba, puede
suceder que no reciba una notificacion por correo. Si esto sucediera,
compruebe que la direccion del remitente esté registrada
correctamente.

NOTA: Si no se selecciona la opcién “Direccion del remitente”,
“Nombre de servidor SMTP” o “Direccion del destinatario 1-3", la
opcién "Mensaje de prueba” no estard disponible.

NOTA: Asegdrese de resaltar "OK" y pulse el boton ENTER antes de
ejecutar "Mensaje de prueba’”.
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Estado

Modo LAN

Direccidn IP] Tipo de red] WEP] Correo (B3

Direccidn IP

Mazcara de subred

|
|
Puerta de acceso |
]

Direccién MAC 01-02-03-04-0%-06

Reconectar |

0K I Cancelar I

Muestra el estado de los ajustes LAN.

Direccion IP ................. Indica la direccion IP del proyector.

Mascara de subred ..... Indica la méscara de subred del
proyector.

Puerta de acceso ........ Indica la puerta de acceso de la red
conectada al proyector.

Direcciéon MAC ............ Indica la direcciéon MAC de la tarjeta
LAN.

Riconectar ................... Utilice este boton para conectar el

proyector a una red.

Opcién de Host Name INinguno =
Hozt Name I_vl
Opcién de Client-Identifier |Ninguno 1|
T
Client-Tdentifier |3|
Ok, Cancelar

Dependiendo del entorno de red, puede resultarle imposible

adquirir una direccion de IP de un servidor DHCP.

En ese caso, péngase en contacto con el administrador de la

red para modificar los siguientes parametros.

Opcién de Host Name
Seleccionar si desea agregar o no un nombre de host opcional
para DHCP.
Ninguno ..........cceeee. No agregar
Solicitud ........ccceveenee Agregar en DHCP_REQUEST.

Descubrir/Solicitud .. Agregar en DHCP_DISCOVER vy
DHCP_REQUEST.

Host Name
Escriba el nombre del host. Este campo sélo estara disponible
en “Solicitud” o “Descubrir/Solicitud”.

Opcién de Client-Identifier
Seleccione si desea o no agregar un cliente-identificador
opcional para DHCP.

Ninguno ... ... No agregar
Solicitud ... Agregar en DHCP_REQUEST.

Descubrir/Solicitud .. Agregar en DHCP_DISCOVER vy
DHCP_REQUEST.

Utilice la direccion MAC
Activar para utilizar direccién MAC para el cliente-identificador

Client-Identifier
Escriba un cliente-identificador.
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Ajustar una contrasena Borrar
Puede ajustar una contrasena para el proyector y evitar de esta
forma el uso no autorizado del mismo. Confirmar |a c

Hay dos opciones para contrasefia: una para mend y otra para Confirmar |a contrasefia...
logotipo. I I

Cuando se ha establecido una contrasefa, la pantalla de

introduccion de contrasefa aparece si se realiza cualquiera de K I Cancelar |
las cuatro operaciones siguientes.

Para menu: Para borrar la contrasena:
* Cambiar al menu Avanzado » 3 |
1. Marque la opcion [Borrar] y pulse el boton ENTER . Aparecera

* Editar el menu Usuario la pantalla “Contrasena actual”.

Para logotipo:
* Cambiar el fondo 2. Utilice el teclado del software para escribir la contrasefa. Pulse
“OK” en la pantalla “Contrasefia actual” y después pulse el

Cambiar los datos del logotipo en Ficheros de tarjeta PC botén ENTER.

El procedimiento para establecer una contrasefa es igual para Su contrasefia se borrara.
menu y logotipo.
» Si olvida la contrasefa, siga los pasos que se describen a
Introducqon B continuacion para borrarla.
Para asignar una contrasefa:
1. Seleccione el menu avanzado en el menu basico. Aparecerd
la pantalla de entrada de “Contrasefa “.

2. tilice el teclado del software para escribir la contrasefa “1111”.
Marque “OK” en la entrada “Contrasefia “ y después pulse el
boton ENTER.

Aparecera el mensaje “jContrasefa de aviso!”.

NOTA: Puede usar hasta 15 caracteres alfanuméricos.

Entrada

3. Utilice el teclado del software para escribir la contraseha

Introducir la contrasefia ;3333"' OK"en| talla de entrada “Contrasefia”v d )
arque en la pantalla de entrada “Contrasefia”y después
EN . pulse el boton ENTER.

Aparecera el mensaje “jContrasefa de aviso!”.

0K I Cancelar I

4. Utilice el teclado del software para escribir la contrasena
“6555”.
Marque “OK” en la entrada “Contrasefia “ y después pulse el
botén ENTER.
Aparecera el cuadro de didlogo “Borrar contrasefia. ¢ Esta
seguro? Si/No”.

1. Escriba una contrasefa.
Marque la opcion “Entrada” y pulse el boton ENTER .
Aparecerd la pantalla “Introducir la contrasefa en la pantalla”.

Asegurese de que la opcion “¥ ” esta marcada y a continuacion
pulse el boton ENTER .

Aparecera el teclado del software. Utilice el teclado del soft-
ware para escribir una contrasefa y después pulse “OK” en
la pantalla “Introducir la contrasefia “y pulse el boton EN-
TER.

Aparecera entonces la pantalla [Confirmar la contrasefa].

5. Utilice el botén SELECT 4 o ™ para marcar “Si” y pulse el
botén ENTER.

Su contrasefa se borrara.

2. Vuelva a escribir la misma contrasefa. Pulse “OK” en la
pantalla “Introducir la contrasefa” y pulse el boton ENTER.

Su contrasefa quedara asignada.
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Seguridad

La funcion Seguridad le permite proteger el proyector de modo
que éste no proyecte una sefal si no se introduce una palabra
clave. También hay una opcién que permite bloquear el proyector
mediante el uso de una tarjeta PC registrada como clave de
proteccién. Una vez que haya registrado la tarjeta PC como una
clave de proteccion, debera insertar la tarjeta PC registrada en
la ranura de tarjeta PC del proyector cada vez que encienda el
proyector. Puede habilitar la funciéon Seguridad utilizando
solamente una palabra clave.

fad
¢ Habilitar

Falabra clave

[~ Ugar clave de proteccidn

X
[

I
[ Regstar ]|
T

OK | Cancelar |

Habilitar/Inhabilitar .. Esto activa o desactiva la funcién
Seguridad.

Palabra clave ........... Introduzca una palabra clave apropiada
al usar la funcién Seguridad.

(Puede usar hasta 10 caracteres).

La funcién Seguridad sélo esta
disponible cuando se introduce una
palabra clave.

Usar clave de proteccion

................................ Marque esta casilla para bloquear su
proyector cuando utilice una tarjeta PC.
Para usar una palabra clave sin utilizar
una tarjeta PC, no active esta casilla.

Unidad ........cceeueeee. Interruptores entre ranura de tarjeta PC.
Leer .ooovoeeiieeeienne Lee datos de una tarjeta PC.
Registrar ................. Registra datos de una tarjeta PC.

La funcién Seguridad no estara
disponible si no se registra al menos
una tarjeta PC.(Si se ha seleccionado
la casilla de verificacion “ Usar clave de
protecciéon”) Pueden registrarse hasta
5 tarjetas de PC.

Borrar ......ccccoeveeienn. Elimina los datos de una tarjeta PC
registrada.

Para configurar una clave para activar la funcién Security sin
utilizar una tarjeta de PC registrada

1. Use el boton SELECT AY para seleccionar “Palabra clave”y,
a continuacion, use el teclado del software para introducir
una palabra clave.

NOTA: Aseglirese de anotar su palabra clave.

2. Utilice el boton SELECT AV para seleccionar “Habilitar” y
utilice el botén SELECT AV para seleccionar “OK” y se
activard la funcion de seguridad. Aparecera el mensaje “; Esta
usted seguro?”. Utilice el boton SELECT 4» y pulse el boton
ENTER.

La funcion Seguridad queda habilitada.

Para registrar una tarjeta PC como una clave de proteccién
1. Inserte una tarjeta PC en la ranura de tarjeta PC del proyector.

2. Utilice el botén SELECT AV para seleccioanr “Usar clave de
proteccion” y pulse el boton ENTER. Se colocara una marca
de verificacion.

3. Use el boton SELECT AY para seleccionar “Leer” y pulse el
boton Intro.
Los datos de la tarjeta PC se descargaran al proyector.

4. Use el boton SELECT AY para seleccionar “Register’ y
pulse el botoén Intro.
Los datos descargados se registran y aparecen en la ventana
de lista.

5. Use el boton SELECT AV para seleccionar “Palabra clave”y,
a continuacion, use el teclado del software para introducir
una palabra clave.

NOTA: Para poder usar una tarjeta PC como clave de proteccion,
también debe establecer una palabra clave. Asegirese de anotar su
palabra clave.

Esto completa el registro de la tarjeta PC.

Para habilitar la funcién Seguridad, utilice el botén SELECT AV
para seleccionar “Habilitar” y utilice el botéon SELECT AV para
seleccionar “OK”y se activara la funcion de seguridad. Aparecera
el mensaje “; Esta usted seguro?”. Utilice el botén SELECT «»
y pulse el botéon ENTER.

La funcién Seguridad queda habilitada.

Para encender el proyector cuando la funcién Seguridad esta
habilitada (utilizando la palabra clave solamente)

1. Pulse y mantenga pulsado el boton POWER durante al menos
dos segundos.
El proyector se encendera y mostrarda un mensaje indicando
que estd protegido mediante una funcion de seguridad.

2. Seleccione [Opciones de proyector] — [Seguridad] en el menu
y pulse el boton ENTER.
Aparecera la pantalla Introduccion de cddigo de liberacion.

3. Introduzca la palabra clave en la pantalla Introduccion de
caodigo de liberacion.
Podra ver la imagen proyectada.

NOTA: No olvide su palabra clave. Sin embargo, si olvida la palabra
clave, NEC o su distribuidor le proporcionaran el cédigo de liberacion.
Para mds informacion, consulte el final de esta seccion.
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Para encender el proyector cuando la funcién Seguridad esta
habilitada (utilizando una tarjeta PC como clave de proteccion)

1. Inserte la tarjeta PC registrada en la ranura de tarjeta PC del
proyector.

2. Pulse y mantenga pulsado el boton POWER durante al menos
dos segundos.
El proyector se encendera y reconocera la tarjeta PC. Una
vez que se haya proyectado la imagen, el proyector podra
seguir funcionando sin la tarjeta PC.

* El modo de desactivacion de seguridad se mantiene hasta
que se desconecte la alimentacion principal (ajustando el
interruptor de alimentacion principal a la posicién “O” o
desenchufando el cable de alimentacion).

En los siguientes casos, se le pedira que marque la clave de
proteccion o que introduzca la palabra clave:

(1) Cuando se selecciona la opcién “OK” en una imagen
con la parametros de seguridad y se desconecta y se
vuelve a conectar la alimentacion

(2) Cuando la alimentacién principal se desconecta y se
vuelve a conectar mientras la funcién de seguridad esta
activada

(8) Cuando intenta mostrar una imagen con parametros de
seguridad cuando la funcién de seguridad esta activada

* No pueden utilizarse espacios en blanco en la seccién de
palabras clave.

Para eliminar los datos de tarjeta PC que ha registrado

1. Utilice el boton SELECT A para seleccionar “Borrar’y utilice
el boton SELECT d para seleccionar la ventana de la lista.

2. Use él boton SELECT AY para seleccionar los datos de
tarjeta PC que desea eliminar.

3. Pulse el boton SELECT W para seleccionar “Borrar” y pulse
el boton ENTER.
Se borran los datos de la tarjeta PC registrada.

Si extravia la tarjeta PC que ha registrado, proceda de la siguiente
forma:

NOTA: NEC o su distribuidor le proporcionaran el cédigo de liberacion
a cambio de la contrasefia registrada y el codigo de solicitud. Para
URLs, consulte el final de esta seccion.

-~

. Pulse y mantenga pulsado el boton POWER durante al menos
dos segundos.
El proyector se encendera y mostrard un mensaje indicando
que esta protegido mediante una funcion de seguridad.

2. Seleccione [Opciones de proyector] — [Seguridad] en el menu
y pulse el boton ENTER.
Aparecerd la pantalla Introduccion de cddigo de liberacion,
asi como el cddigo de solicitud (24 caracteres alfanuméricos).

3. Introduzca el cddigo de liberacion en la pantalla Introduccion
de cddigo de liberacion.

* Sienciende el proyector introduciendo el cédigo de liberacion,
la funcion Seguridad se inhabilitara.

NOTA:

* Algunos tipos de tarjeta PC no pueden registrarse como clave de
proteccion.

* Le recomendamos registrar dos o mas tarjetas PC para el caso de
que una de las tarjetas PC registradas se extravie o dafie.

* Si da formato a la tarjeta PC registrada, la funcion de clave de
proteccion quedard inhabilitada.

NOTA:
Para mds informacion, visite:

E.UU.: http://www.necvisualsystems.com
Europa : http://www.nec-europe.com/
Global : http.//www.nec-pj.com/
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Herramientas

Proporciona herramientas para ajustar el temporizador de
desconexion, capturar imagenes, visualizar archivos, cambiar
el logotipo de fondo en una tarjeta PC o dibujar.

NOTA: Se necesitan las funciones "Capture” y ”PC Card Files” para
poder usar una tarjeta PC.

Uso del temporizador de desconexion

1. Seleccione un tiempo de desconexion entre 30 minutos y 16
horas: Desactivado, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Seleccione “Ajustar” y pulse el botén ENTER del mando a
distancia.

3. Comienza la cuenta atras del tiempo restante.

4. El proyector se apagard cuando la cuenta atras finalice.

NOTA:

e Para cancelar el tiempo preajustado, seleccione “Desact.” o
desconecte la alimentacion.

e Cuando falten 3 minutos para que el proyector se apague, aparecera
el mensaje “Quedan menos de 3 minutos para la desactivacion de
la alimentacién” en la parte inferior de la pantalla.

Uso de la funcién capturar

Le permite capturar una imagen desde la fuente que se esta
visualizando. La imagen se guarda como un fichero JPEG en la
tarjeta PC. Cuando se selecciona captura en el menu, aparece
una barra de herramientas. Se puede capturar una imagen
directamente utilizando la barra de herramientas cuando no se
visualiza el menu. (Consulte la pagina 5-3.)

Uso de la funcidn Ficheros tarjeta PC

La funcion ficheros tarjeta PC le permite visualizar una lista de
todos los ficheros almacenados en la tarjeta PC y seleccionar
el fichero que desea visualizar. También puede ordenar los
ficheros por nombre o fecha, o visualizar un fichero en particu-
lar. (Consulte la pagina 5-4.)

Para cambiar el logotipo de fondo:
Puede cambiar el logotipo de fondo predeterminado utilizando
la funcion ficheros de tarjeta PC.

NOTA: El tamafio del fichero debe ser 256 KB como maximo. Sélo es
posible usar ficheros de formato JPEG y BMP. (Consulte la pdgina 4-
4)

Uso de la funcion Pizarra
La funcién pizarra le permite escribir anotaciones y dibujar en
una imagen proyectada. (Consulte la pagina 4-4.)

NOTA:Esta funcion sélo estd disponible cuando se usa un raton USB.
(Consulte la pdgina 4-3.)

Ayuda

Contenido

Proporciona ayuda en la linea sobre cémo utilizar los menus.
Un vinculo subrayado significa que puede desplazarse
directamente a un item de ajuste.

Seleccione el vinculo subrayado y pulse ENTER para
desplazarse al item de ajuste correspondiente.

Informaciéon
Indica el estado de la sefal actual, asi como las horas de uso
de la lampara y del proyector. Este cuadro de didlogo tiene tres
paginas.
El cuadro de didlogo contiene la informacién siguiente:
NOTA: El indicador de progreso indica el porcentaje de vida (itil restante
de lalampara. Este valor le informa de las horas de uso de la limpara
y del proyector, respectivamente.

[Pagina 1] [Pagina 2] [Pagina 3]

Nombre de fuente Tipo de sefial Restante de la Iampara (%)
Terminal de entrada Tipo de video Cont. de hora de lampara (H)
Entrada N® Tipo de sincronizacién Uso del proyector (H)
Frecuencia horizontal Entrelazo

Frecuencia vertical

Polaridad de sincronizacion

Indicacién de tiempo de lampara restante:

Cuando el tiempo de vida util restante de la lampara llega a 0, el
indicador de la barra tiempo de lampara restante cambia de 0%
a 100 horas e inicia la cuenta atras. Si el tiempo de vida dutil
restante de la lampara llega a 0 horas, el proyector no se
encendera, independientemente de que el modo de la lampara
sea Normal o Eco.

Restablecer los Ajustes de fabrica

La funcién de Configuracion de fabrica le permite modificar los
ajustes y la configuracién a los valores predeterminados en
fabrica.

Todos los datos ....... Restablece todos los ajustes y
configuraciones de todas las sefales a
los valores predeterminados de
fabrica, excepto Restante de la
lampara, Cont. de hora de lampara,
Uso del proyector, Idioma, Fondo,
Modo de régimen minimo, Verocidad
de Comunicacion, Modo LAN y
Contrasena.

Incluyendo lista de entradas:

También elimina todas las sehales de
la lista de entradas y restablece los
valores predeterminados de fabrica.

Sefal actual ............ Devuelve los ajustes de la senal
actual a los valores predeterminados
de fabrica.

Todos los items de “Ajuste de la
imagen”, “Volumen”, “Opciones

imagen” y “Administracion de la
imagen” puede reajustarse.
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7. MANTENIMIENTO

Esta seccion describe los sencillos procesos de mantenimiento que
debera seguir para cambiar la lampara, limpiar la cabina y el espejo.

7-1. Reemplazo de la lampara

Después de 2000 horas (hasta 3000 horas: modo Eco) de uso de
lalampara, el indicador “Lamp” de la cubierta del proyector comienza
a parpadear de color rojo y se visualiza el mensaje correspondiente.
Aun cuando la lampara puede seguir funcionando, reemplacela
después de 2000 horas de uso (hasta 3000 horas: modo Eco) para
mantener el proyector en éptimas condiciones.

PRECAUCION ]

¢ NO TOQUE LA LAMPARA inmediatamente después de
utilizarla. Estara muy caliente. Apague el proyector,
espere 90 segundos, desactive el interruptor de
alimentacion principal y desconecte el cable de
alimentacion. Antes de manipular la lampara, espere al
menos una hora hasta que se enfrie.

e NO QUITE NINGUN TORNILLO, excepto el tornillo de la
cubierta de la lampara y los dos tornillos de la caja de la
lampara. De lo contrario, podra recibir una descarga eléctrica.

¢ El proyector se apagara y entrara en modo de espera
después de 2100 horas (hasta 3100 horas: modo Eco) de
uso. Si esto sucediera, asegurese de reemplazar la
lampara. Si contintia usando la lampara después de 2000
horas de uso (hasta 3000 horas: modo Eco), la bombilla
podra romperse y los trozos de cristal podran quedar
esparcidos en la bastidor de la lampara. No toque los
trozos de cristal, pues podria cortarse.

Si esto sucediera, pongase en contacto con su
distribuidor NEC para el reemplazo de la lampara.

Para reemplazar la lampara:

1. Afloje el tornillo de la cubierta de la lampara hasta que el
destornillador gire libremente y retire la cubierta de la lampara.
El tornillo de la cubierta de la lampara no es extraible.

2. Afloje los dos tornillos que aseguran el bastidor de la lampara
hasta que el destornillador gire libremente. Los dos tornillos
no son extraibles.

3. Retire el bastidor de la lampara tirando del mango.

Interbloqueo

NOTA: Esta caja tiene un dispositivo de interbloqueo que reduce el
riesgo de descargas eléctricas. No intente burlar el dispositivo de
interbloqueo.

4. Introduzca un nuevo bastidor de lampara hasta que el bastidor

quede enchufado en el conector.
PRECAUCION: Utilice solamente la lampara de repuesto
NEC (LT60LPK).

5. Asegure el bastidor con los dos tornillos.

Asegurese de apretar bien los tornillos.

7. Apriete el tornillo de la cubierta de la lampara.

Asegurese de apretar bien el tornillo.

8. Después de instalar una nueva lampara, seleccione [Opciones

de proyector] — [Configuracion]— [Pdgina 4] — [Borrar cont.
de hora de lampara] en el menu para borrar las horas de uso
de la lampara.

Si el proyector no se enciende después de 2100 horas (hasta 3100
horas: modo Eco) de uso, pulse y mantenga pulsado el boton [Help]
del mando a distancia durante al menos diez segundos para poner el
temporizador de la lampara en cero.
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7-2. Limpieza

Limpieza de la cubierta
1. Apague el proyector antes de limpiarlo.

2. Limpie la cubierta periédicamente con un pafo humedo. Si
estd muy sucia, utilice un detergente suave. No utilice nunca
detergentes o disolventes fuertes tales como alcohol o
diluyente.

* El proyector tiene un sensor que detecta un objeto enfrente
del espejo mas grande o en la trayectoria de luz. Si el sensor
detecta algun objeto, el proyector no se encendera. Si esto
sucede mientras el proyector esta encendido, la imagen se
silenciara. En cualquier caso el indicador STATUS parpadeara
de color rojo.

* EI proyector tiene un sensor de temperatura que detecta el
calor excesivo. Si el sensor detecta calor en la parte inferior
del espejo o en la trayectoria de luz, el proyector no se
encendera. Si esto sucede mientras el proyector esta
encendido, el proyector se apagara (el modo de inactividad).
En cualquier caso el indicador STATUS parpadeara de color
rojo.

Manejo y cuidado de la superficie del espejo

Si no va a utilizar el proyector durante un largo periodo de tiempo,
cierre la cubierta del espejo.

Asi, protegera el proyector de cualquier objeto que se le pueda
caer encima y evitara que se acumule el polvo.

Consulte a su distribuidor cuando utilice el proyector y lo exponga
a humo o polvo.

Si lo expone durante mucho tiempo a sulfuros, la superficie del
espejo puede corroerse.

Limpieza de la superficie del espejo

No deje ninguna huella en la superficie del espejo. No la arafie
con un objeto pesado ni puntiagudo.

Si se deja algun defecto en la superficie del espejo, obtendra
una sombra no deseada en la imagen o la calidad de la misma
sera pobre.

Si la superficie del espejo esta cubierta de huellas o polvo,
eliminelos con la bayeta que se incluye.

Cuando retire polvo arenoso, utilice un soplador para remover
el polvo o cepillelo suavemente y limpie la superficie del espejo
con el trapo de limpieza suministrado.

No dirija su respiracién hacia la superficie del espejo, pues esto
puede hacer que caiga saliva accidentalmente sobre la superficie
de este.

Si deja manchas de grasa, huellas digitales grasosas o sal en la
superficie del espejo, puede provocar dafos a la capa reflectora
de la superficie del espejo.

Utilice solamente el trapo de limpieza suministrado para limpiar
la superficie del espejo. De lo contrario se puede dafar la
superficie del espejo.

No ejerza fuerza con el trapo sobre la superficie del espejo, ni
aplique una presion excesiva sobre esta. No raye la superficie
con sus ufas mientras limpia.

No utilice nunca detergentes fuertes ni disolventes tales como
quitapintura o benceno. De lo contrario puede corroerse la
superficie reflectora en la superficie del espejo.

Si la superficie del espejo esta demasiado sucia y la limpieza
con el trapo no funciona, utilice alcohol etilico al cien porciento.
Después de que se seque la superficie del espejo, limpiela
nuevamente con el trapo de limpieza.

Lave el trapo de limpieza suministrado en caso de que esté se
ensucie. Se recomienda que lo lave después de dos o tres usos.
No permita el contacto cercano y prolongado con productos de
caucho o vinilo debido a que esto puede hacer que la capa
reflectora de la superficie del espejo se deteriore.

No rocie sobre la superficie del espejo sustancias volatiles tales
como insecticidas.



8. DETECCION DE FALLOS

Esta seccion le ayuda a resolver eventuales problemas que puede tener al ajustar o utilizar el proyector.

8-1. Indicador de alimentacién (POWER)

Condicion del indicador

Condicion del proyector

Nota

Apagado

La alimentacién principal esté desconectada.

Luz intermitente

Parpadea de color
verde

0,5 seg. ENCENDIDO,
0,5 seg. APAGADO,

El proyector se esté preparando para
encenderse.

Espere unos instantes.

2,5 seg. ENCENDIDO,
0,5 seg. APAGADO,

El proyector se encuentra en el modo
Tempor. de dormir.

Parpadea de color

0,5 seg. ENCENDIDO,

El proyector se esta enfriando.

Espere unos instantes.

régimen minimo o espera.

naranja 0,5 seg. APAGADO
Luz fija Verde El proyector esté encendido. -
Naranja El proyector se encuentra en modo de |-

8-2. Indicador de estado (STATUS)

Condicion del indicador

Condicion del proyector

Nota

Apagado

Normal

Luz intermitente

Parpadea de color
rojo

1 ciclo (0,5 seg. ENGENDIDO,
2,58eg. APAGADO)

Error de la cubierta de la lAmpara

Asegulrese de instalar correctamente
la cubierta de la lampara.

Error en la cubierta del espejo.

Compruebe que la cubierta del espejo
estd cerrada. El proyector no puede
encenderse i la cubierta esta cerrada.

2ciclos (0,5 seg. ENCENDIDO,
0,5 seg. APAGADO)

Error de temperatura

El proyector se ha recalentado. Traslade
el proyector a un lugar més fresco.

Error de la temperatura debido al polvo

Elimine el polvo que hay en el haz de luz.

3ciclos (0,5 seg. ENCENDIDO,
0,5 seg. APAGADO)

Error de alimentacion

La unidad de alimentacion no
funciona correctamente.

4 ciclos (0,5 seg. ENCENDIDO,
0,5 seg. APAGADO)

Error de ventilador

Los ventiladores no funcionan
correctamente.

Bciclos (0,5 seg. ENCENDIDO,
0,5 seg. APAGADO)

Error de la ldmpara

La ldmpara no se enciende. Espere un minuto
completo y luego vuelva a encenderla.

Parpadea de color verde

Reecendiendo la lampara

El proyector enciende la lampara.

Luz fija

Naranja Tecla del panel de control bloqueada | Ha pulsado una tecla del panel de
control cuando la funcion de bloqueo
de las teclas esta habilitada.

Rojo El haz de luz estd bloqueado por una | Quitelo del haz de luz.

mano u objeto.
Verde Condicion de régimen minimo -

8-3. Indicador de lampara (LAMP)

Condicidn del indicador Condicién del proyector Nota
Apagado Normal -
Luz intermitente Rojo La ldmpara ha llegado al término de su vida Gtil. Se visualiza el | Reemplace la ldmpara.
mensaje de reemplazo de la lampara.
Luz fija Rojo Se ha sobrepasado el limite de uso de la ldmpara. El proyector | Reemplace la lampara.
no se encenderd hasta que la [dmpara sea reemplazada.
Verde La lampara se encuentra en el modo Eco. -
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8-4. Problemas comunes y sus soluciones

Problema

Compruebe los siguientes puntos

El proyector no se enciende

Compruebe que el cable de alimentacion estd conectado y que el botén de alimentacién del
proyector o del mando a distancia esta activado. Consulte la pagina 2-7 y 3-1.

Asegurese de que la cubierta de la lAmpara estd instalada correctamente. Consulte la pagina 7-
1.

Compruebe si el proyector se ha recalentado o si el tiempo de uso de la ldmpara excede las 2100
horas (hasta 3100 horas: modo Eco). Si no hay suficiente ventilacién alrededor del proyector o si
la habitacién en que esta realizando la presentacion es particularmente calurosa, traslade el
proyector a un lugar mas fresco.

Compruebe que la funcién Bloqueo tecla del panel de control esté habilitada. Si lo esta, cancélela
pulsando y manteniendo pulsado el botén CANCEL de la caja durante un minimo de 10 segundos
o mediante el menu. Consulte la pagina 6-17.

No hay imagen

Use el menus o el botén SOURCE para seleccionar la fuente (Video, S-video, RGB, DVI (DIGTAL),

DVI (ANALOGICO), o visor). Consulte la pagina 3-2 0 6-6.

Asegurese de que los cables estan conectados correctamente.

Use los menus para ajustar el brillo y el contraste. Consulte la pagina 6-7.

Abra la cubierta del espejo. Consulte la pagina 1-3.

Devuelva las configuraciones o ajustes a los valores predeterminados de fabrica utilizando la

funcién ajustes de fabrica del menu ajuste. Consulte la pagina 6-25.

Si utiliza un PC portatil, asegurese de realizar la conexion entre el proyector y el PC portatil antes

de encender el ordenador portatil. En la mayoria de los casos la sefial no podra ser emitida

desde la salida RGB a menos que se encienda el PC portatil después de haber sido conectado

al proyector.

* Si la pantalla se pone en blanco mientras esta utilizando su ordenador portatil, esto puede ser
ocasionado por el protector de pantalla o el software de administracion de energia del ordenador.

* Si accidentalmente pulsa el botén POWER del mando a distancia, espere 90 segundos y luego
pulse el boton POWER nuevamente para reanudar la operacion.

Para proyectar una sefal digital DVI, asegurese de conectar el PC y el proyector con un cable de
sefial DVI-D (suministrado) antes de encender el PC o proyector. Encienda primero el proyector
y seleccione DVI (DIGITAL) en el menu fuente antes de encender el PC. Sino lo hace quiza no se
activara la salida digital de la tarjeta de graficos y ello dara lugar a que no se visualice la imagen.
Si ocurriera esto, reinicie el PC.

No desconecte el cable de sefial DVI-D mientras el proyector esté en marcha. Si se desconecta
el cable de sefial y se vuelve a conectar, puede que la imagen no se visualice correctamente. Si
se diera este caso, reinicie el PC.

La imagen no aparece rectangular en la
pantalla

Mueva el proyector para mejorar el angulo de éste respecto de la pantalla. Consulte la pagina 3-
2.
Use la funcién 3D Reform para corregir la distorsién trapezoidal. Consulte la pagina 6-10 a 6-13.

La imagen se ve borrosa

Ajuste el enfoque. Consulte la pagina 3-3.

Mueva el proyector para mejorar el angulo de éste respecto de la pantalla. Consulte la pagina 3-
2.

Asegurese de que la distancia entre el proyector y la pantalla esta dentro del margen de ajuste
del espejo. Consulte la pagina 2-2.

Es posible que se forme condensacion en el espejo si el proyector esta frio, coléquelo en un lugar
mas cdlido y luego enciéndalo. si esto sucede, deje reposar el proyector hasta que no haya
condensacion en el espejo.

La imagen se desplaza verticalmente,
horizontalmente o en ambas direcciones

Use los menus o el botén SOURCE del mando a distancia o del proyector para seleccionar la
fuente que desea usar.

El mando a distancia no funciona

Instale pilas nuevas. Consulte la pagina 1-8.

Compruebe que no hay obstaculos entre usted y el proyector.

Parese a una distancia de maximo 22 pies (7 m) del proyector. Consulte la pagina 1-8.
Asegurese de que se encuentra en el modo de proyector y que el botén PJ se ilumina de color
rojo. Si no es asi, pulse el botén PJ. Consulte la pagina 4-1.

El indicador de estado esta encendido o
parpadea

Vea los mensajes del indicador de estado mas arriba. Consulte la pagina 8-1.

Los colores se mezclan en el modo RGB

Si la funcién Ajuste automatico esta desactivada, activela o ajuste la imagen manualmente
utilizando la opcion Posicion/Reloj de Opciones de imagen. Consulte la pagina 6-8 y 6-16.

El ratén USB no funciona

Asegurese de que el ratén USB esté conectado correctamente al proyector.
Puede haber ciertas marcas de ratén USB que no son compatibles con el proyector.

Para mas informacion, consulte a su distribuidor.
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9. ESPECIFICACIONES

Esta seccién proporciona informacién técnica acerca del funcionamiento del proyector WT600.

Numero de modelo

Seccion optica
DMD

Resolucion

Espejo

Lampara

Tamano de la imagen
Distancia de proyeccion
Angulo de proyeccion

Seccion eléctrica
Entradas

Salidas
Puerto USB
Compatibilidad de video

Velocidad de exploracion
Ancho de banda de video
Frecuencia del reloj de pixeles

Reproduccién de colores
Resolucién horizontal

Control externo

Compatibilidad de sincronizacion

Altavoces incorporados
Potencia de salida de sonido de
Alimentacion

Corriente de entrada

Consumo

WT600

Dispositivo de microespejo digital de chip unico (Single Chip Digital Micromirror Device [DMD])
1024 x 768 pixeles* hasta UXGA (hasta SXGA para la sefial digital) con Advanced AccuBlend
Espejo asférico x 4

220 W CC, estandar (176W: Modo Eco)

40" - 100" (1,0 m - 2,5 m) diagonal

2,52" - 25,94" / 64 mm - 659 mm

55°

1 RGB, 1 DVI-I, 1 S-Video, 1 Video, 1 tarjeta PC, 2 miniconectores de audio,
1 (L/R) estéreo, 1 control de PC, 1 mando a distancia

1 RGB, 1 miniconectores de audio

1 AType, 1 B Type

NTSC, NTSC4,43, PAL, PAL-60, PAL-N, PAL-M, SECAM,
HDTV:1080i, 720p, 480p, 480i (con cable opcional)
Horizontal: 15 kHz to 100 kHz (RGB: 24 kHz or over)
Vertical: 50 Hz to 120 Hz

RGB: 100 MHz (-3dB)

Menos de 135 MHz

16,7 millones de colores, color total
NTSC/NTSC4,43/PAL/YCbCr: 540 lineas de TV

SECAM: 300 TV lineas

RGB: 1024 puntos (H) X 768 puntos (V)

RS232, IR, LAN (opcional)

Sincronizacion separada/sincronizacién compuesta/sincronizacion en verde
5 cm X7 cm tipo oval (X 2)

1TWx2

100 — 120 V CA/200 — 240 V CA, 50/60 Hz

3,2 A (100 —120 V CA)/1,6 A (200 — 240 V CA)

290 W (0,6 W espera)

* Los pixeles efectivos son mas del 99.99%.




9. ESPECIFICACIONES

Seccion mecanica
Instalacién Orientacion escritorio/frontal, escritorio/retroproyeccién, techo/frontal, techo/retroproyeccién
Dimensiones 15,0" (W) x12,3" (H) X 12,3" (D) (con la cubierta del espejo abierta)
15,0" (W) x 8,9" (H) x 11,7" (D) (con la cubierta del espejo cerrada)
380 mm (W) x 313 mm (H) X313 mm (D) (con la cubierta del espejo abierta)
380 mm (W) x 227 mm (H) X296 mm (D) (con la cubierta del espejo cerrada)
Peso neto 13,0 Ibs /5,9 kg

Consideraciones ambientales

Temperaturas de funcionamiento: 41 °F a 95 °F (5 °C a 35 °C),

20 a 80% de humedad (sin condensacion)

Temperaturas de almacenamiento: 14 °F a 122 °F (=10 °C a 50 °C),

20 a 80% de humedad (sin condensacion)
Normas Aprobado por UL (UL 1950, CSA 950)

Cumple con los requisitos DOC de clase B de Canada

Cumple con los requisitos de clase B de la FCC

Cumple con AS/NZS Cispr 22 : 2002, clase B

Cumple con las directrices de la EMC (EN55022, EN55024, EN61000-3-2,

EN61000-3-3)

Cumple con la directriz sobre baja tensién (EN60950, aprobado por TUV GS)

C€

Para mas informacion, visite:
EE.UU.: http://www.necvisualsystems.com
Europa : http://www.nec-europe.com/
Global : http://www.nec-pj.com/

Digital Light Processing y DLP son marcas comerciales registradas de Texas Instruments.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

—_—

( ) P

A TEXAS INSTRUMENTS TECHNOLOGY

El logotipo DLP™ y el medallén DLP™ son marcas registradas de Texas Instruments.
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10-1. Dimensiones de la cubierta
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10. APENDICE

10-2. Asignacion de los contactos del conector de entrada D-Sub RGB

Conector mini D-Sub de 15 contactos

Nivel de sefal
©)|  Sena do sinoronizacion: Nivel 111
Contacto No. | Senal RGB (analdgica) Senal YCbCr
1 Rojo Cr
2 Verde o sincronizacion en verde Y
3 Azul Cb
4 Tierra
5 Tierra
6 Rojo, tierra Cr Tierra
7 Verde, tierra Y Tierra
8 Azul, tierra Cb Tierra
9 No se conecta
10 Senfal de sincronizacion, tierra
11 Sincronizacion SCART
12 DATOS bidireccionales (SDA)*
13 Sincronizacién horizontal o sincronizaciéon compuesta
14 Sincronizacioén vertical
15 Reloj de datos

* Es compatible sélo con la entrada de RGB (RGB IN).
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10. APENDICE

10-3. Lista de sehales de entrada compatibles

Senal Resolucién Frecuencia hor. Frecuencia de actualizacion Reloj de puntos
(puntos) (kHz) (Hz) (MHz)
NTSC - 15,734 60 -
PAL - 15,625 50 -
PAL60 - 15,734 60 -
SECAM - 15,625 50 -
D VESA 640 X 480 31,47 59,94 25,175
IBM 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 X 480 34,97 66,67 31,334
MAC 640 X 480 35 66,67 30,24
D VESA 640 X 480 37,86 72,81 31,5
D VESA 640 X 480 37,5 75 31,5
IBM 640 X 480 39,375 75 31,49
D VESA 640 X 480 43,269 85,01 36
IBM 720 x 350 31,469 70,09 28,322
D VESA 720 X 400 37,927 85,04 35,5
IBM 720 x 350 39,44 87,85 35,5
IBM 720 X 400 39,44 87,85 35,5
D VESA 800 X 600 35,16 56,25 36
D VESA 800 x 600 37,879 60,32 40
D VESA 800 x 600 48,077 72,19 50
D VESA 800 X 600 46,88 75 49,5
D VESA 800 x 600 53,674 85,06 56,25
MAC 832 X 624 49,725 74,55 57,283
VESA 1024 X 768 35,5 43 entrelazada 44,9
D VESA 1024 X 768 48,363 60 65
D VESA 1024 X 768 56,476 70,07 75
MAC 1024 X 768 60,241 74,93 80
D VESA 1024 X 768 60,023 75,03 78,75
D VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5
# D VESA 1152 X 864 67,5 75 108
# MAC 1152 X 870 68,681 75,06 100
# SUN 1152 X 900 61,796 65,95 92,94
# SGl 1152 X 900 71,736 76,05 105,6
# D VESA 1280 x 960 60 60 108
# D VESA 1280 X 1024 63,981 60,02 108
# MAC 1280 x 1024 69,89 65,2 118,5
# HP 1280 X 1024 78,125 72,01 135
# SUN 1280 X 1024 81,13 76,11 135
# VESA 1280 X 1024 79,976 75,03 135
# VESA 1280 X 1024 91,146 85,02 157,5
# HDTV (1080i)(1125() 1920 x 1080 33,75 60 entrelazada 74,25
# HDTV (1080i)(1125)) 1920 X 1080 28,13 50 entrelazada 74,25
# HDTV (720p)(750p) 1280 X 720 45 60 progresiva 74,25
# SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 progresiva 27
# VESA 1600 X 1200 75,0 60 162
# VESA 1600 X 1200 81,3 65 175,5
# VESA 1600 X 1200 87,5 70 189
# VESA 1600 X 1200 93,75 75 202,5
DVD YCbCr - 15,734 59,94 entrelazada —
DVD YCbCr - 15,625 50 entrelazada -

#: Las imagenes marcadas arriba con # estan comprimidas con Advanced AccuBlend.
D: Las imagenes arriba marcadas con una “D” son compatibles con sefial digital.

NOTA: Algunas sefiales de sincronizacion compuesta pueden no visualizarse correctamente.
Las sefiales distintas a las especificadas en la tabla anterior pueden no visualizarse correctamente. Si esto sucediera, cambie la frecuencia de
actualizacion o la resolucion en su PC. Consulte la seccion de ayuda de las propiedades de pantalla de su PC.

UXGA (1600 1200) sélo es compatible con la sefal de sincronizacion separada.
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10-4. Cddigos de control de PC y conexion de cables

Cadigos de control de PC

Funcion Datos de codigo

POWER ON 02H 00H 00H 00H 00H 02H

POWER OFF 02H 01H 00H 00H 00H 03H

INPUT SELECT RGB 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
INPUT SELECT DVI (ANALOG) 02H 03H 00H 00H 02H 01H 02H 0AH
INPUT SELECT DVI (DIGITAL) 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH  22H
INPUT SELECT VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H OEH
INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 0BH 13H
INPUT SELECT VIEWER 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H 00H 12H

PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H 00H 00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H 00H 00H 00H 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H 00H 00H 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H 00H 00H 00H 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H 00H 00H 00H 17H

NOTA: Si necesita una lista completa de los cadigos de control de PC, péngase en contacto con su

distribuidor local.

Conexion de cables

Protocolo de comunicaciones
Velocidad en baudios
Longitud de datos
Paridad
Bit de parada
X on/off

Procedimiento de comunicacion

1 38400 bps
: 8 bits

: Sin paridad
: Un bit

: Ninguno

: Duplex completo

NOTA: Dependiendo del equipo, puede ser preferible elegir una velocidad en baudios menor en caso

de que se utilicen cables largos.

Conector de control de PC (DIN-8P)

A RxD del PC

A GND del PC

A TxD del PC

NOTA: Los contactos 2, 3, 5, 6 y 8 se utilizan en el interior del proyector.
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10-5. Uso del teclado del software

| | HE R ER
SP

0K Cancelar

| | HE I ER
BIBICJD)EJF)GIH)I]
KPLIMIMPO R QRS T
U W Wpe)yY|Z]|@ -| _
MODD sp[Bs| «|»
HEX 0K | Cancelar
1 a0y caracteres ....... Para introducir la direcciéon IP o el
nombre del proyector
SP o Inserta un espacio
BS e Borra un caracter hacia atras
o Vuelve al elemento anterior
P Avanza al elemento siguiente
OK e Ejecuta la seleccion
Cancelar.......cccceeveeens Cancela la seleccion
Barra de arrastrar........ Usela para mover el teclado del soft-
ware en la pantalla.
MODO .....coeviieeieenes Selecciona uno de los tres modos para
caracteres alfabéticos y especiales.
HEX/ASCII .......c..c....... Alterna entre “HEX” y “ASCII”.
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10-6. Uso de un navegador HTTP

Descripcion general

El uso de las funciones de servidor HTTP permite controlar el
proyector desde un navegador web sin la necesidad de instalar
software especial. Asegurese de usar "Microsoft Internet Ex-
plorer 4.x" o una versién posterior. (Este dispositivo utiliza
"JavaScript" y "Cookies" y el navegador debe admitir el uso de
estas funciones. El método de configuracién varia dependiendo
de la version del navegador. Consulte los ficheros de ayuda y
demas informacion incluida con el software.)

NOTA:

* Las funciones de servidor HTTP no estan disponibles durante el
modo de Espera.

* Dependiendo de la configuracion de la red, la respuesta de la
pantalla o de los botones puede tornarse mds lenta o la operacion
puede no ser posible. Si esto sucediera, consulte al administrador
de la red.

* El proyector puede no responder si se pulsan los botones
repetidamente a intervalos cortos. Si esto sucediera, espere unos
instantes y vuelva a intentarlo. Si sigue sin obtener respuesta,
extraiga la tarjeta LAN y vuelva luego a insertarla.

Para acceder a las funciones de servidor HTTP, escriba

http.// <la direccién IP del proyector> /index.htm/

en la columna de introduccion de URL.

PRECAUCION:

No use las funciones de servidor HTTP y la utilidad Dynamic
Image incluida en el CD-ROM suministrado al mismo tiempo.
El uso simultaneo de ambas funciones tiempo puede ocasionar
errores de conexién o una respuesta lenta.

Preparativos

Haga las conexiones de red y configure el proyector; compruebe
que ha realizado todos los pasos necesarios antes de comenzar
a utilizar el navegador. (Consulte "Ajuste del modo LAN" en la
pagina 6-18.)

El uso de un navegador que utiliza un servidor proxy puede no
ser posible, dependiendo del tipo de servidor proxy y del método
de ajuste. Aun cuando el tipo de servidor proxy puede ser un
factor determinante, puede suceder que ciertos items que han
sido ajustados no se visualicen dependiendo de la efectividad
de la memoria caché, y que las operaciones realizadas desde
el navegador no se reflejen en el funcionamiento del proyector.
A menos que sea inevitable, le recomendamos no usar un
servidor proxy.

Registro de una direccion para controlar el proyector desde
un navegador

Respecto de la direccién que se introduce en el campo de
direccién o en la columna de URL para controlar el proyector
desde un navegador, se puede usar el nombre del servidor tal
como esta si el nombre de servidor correspondiente a la direccion
IP del proyector ha sido registrado como nombre de servidor
dominio por el administrador de la red, o si el nombre de servidor
correspondiente a la direccion IP del proyector ha sido registrado
en el fichero "HOSTS" del ordenador que se esta utilizando.
Ejemplo 1: Cuando el nombre de servidor del proyector ha
sido ajustado a "pj.nec.co.jp", se debe
especificar

http://pj.nec.co.jp/index.html

en el campo de direccién o en la columna de
introduccion de URL.

Cuando la direccién IP del proyector es
"192.168.73.1", se puede acceder a las
funciones de servidor HTTP especificando
http://192.168.73.1/index.html

en el campo de direccién o en la columna de
introduccion de URL.

Ejemplo 2:

Estructura del servidor HTTP

@ON _r~e OFFO)

Brightness Contrast  Golor Hue  Sharpness

Source Select

- L} Video [ ] Viewer

DVi ™
(DIGITAL) (] S-Video L] LAN

DVI
(ANALOG)

Projector Status

Alimentacion: Controla el suministro de energia al proyector.
(O] 4 IR La alimentacion esta conectada.
(O] | I La alimentacidén esta desconectada.

Volumen: Controla el nivel de volumen del proyector.

A, Incrementa el valor de ajuste de
volumen.
) ST Reduce el valor de ajuste de volumen.

Silenciamiento: Controla la funciéon de silenciamiento del

proyector.

Todo On ................ Silencia todas las funciones de video,
audio y visualizacion en pantalla.

Todo Off ................ Cancela el silenciamiento de las
funciones de video, audio vy
visualizacion en pantalla.

Imagen On ............ Silencia el video.

Imagen Off ............ Cancela la funcién de silenciamiento de
video.

Sonido On.............. Silencia el audio.

Sonido Off ............. Cancela la funcion de silenciamiento de
audio.

OSD On ... "Silencia" la visualizacion en pantalla.

OSD Off ..vveeeeene Cancela la funcion de silenciamiento de

visualizacién en pantalla.
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Imagen: Controla los ajustes de video del proyector.

Brillo A .................. Incrementa el valor de ajuste de brillo.
Brillo ¥ .....cccoeeen. Reduce el valor de ajuste de brillo.
Contraste A .......... Incrementa el valor de ajuste de
contraste.
Contraste ¥ .......... Reduce el valor de ajuste de contraste.
Color A ... Incrementa el valor de ajuste de color.
Color v .. ... Reduce el valor de ajuste de color.
Tinte A ..o Incrementa el valor de ajuste de tinte.
Tinte ¥ oo, Reduce el valor de ajuste de tinte.
Nitidez A ............... Incrementa el valor de ajuste de nitidez.
Nitidez ¥ ............... Reduce el valor de ajuste de nitidez.

*  Las funciones que es posible controlar varian dependiendo
de la senal que el proyector reciba.

Seleccion de fuente Selecciona el conector de entrada del

proyector.
RGB ..., Selecciona el conector RGB 1.

DVI (DIGITAL).............. Selecciona el conector DVI-I .
DVI (ANALOGICO) ...... Selecciona el conector DVI-I .
Video... . Selecciona el conector de video.

S-Video .. Selecciona el conector S-Video.
Y/ ETo ] SO Selecciona el visor.
LAN oo Selecciona una sefial LAN.

Estado del proyector: Muestra el estado del proyector.
Tiempo de lampara restante .. Indica el tiempo vida util
restante de la lampara como un
porcentaje.

Contador de la lampara ..... Indica el numero total de horas
que la lampara ha estado en
uso.

Uso del proyector .............. Indica el numero total de horas
que el proyector ha estado en
uso.

Estado de error .................. Indica las condiciones de error
que ocurren en el proyector.

Actualizar .........cccooevveieennnn. Actualiza la visualizacion de las
funciones siguientes.
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