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Viktig Information

Sikerhetsforeskrifter
Forsiktighetsatgarder

L&s denna bruksanvisning noggrant innan du bérjar anvédnda
din NEC WT600 projektor, och behall bruksanvisningen nara till
hands for framtida bruk.

Serienumret aterfinns pa projektorns hogra sida. Anteckna det
har:

FORSIKTIGT

For att helt bryta stromforsérjningen till apparaten, skall
stickproppen dras ur vagguttaget.

Vagguttaget skall vara sa néra apparaten som méjligt
och maste vara lattatkomligt.

A

FORSIKTIGT

RISK FOR ELEKTRISK STOT. OPPNA INTE HOLJET.
DET FINNS INGA MANOVER-ORGAN INNANFOR
HOLJET. OVERLAT ALL SERVICE AT
KVALIFICERAD SERVICE-PERSONAL.

Denna symbol varnar fér icke-isolerad spanning inuti
apparaten, som kan vara tillrackligt stark for att ge en
elektrisk stot. Det ar darfor farligt att réra delar inuti
apparaten.

Denna symbolen uppmérksammar anvéandaren om viktig
medféljande information angédende apparatens bruk och
underhall. Informationen skall l&sas noggrant for att
undvika problem.

AN

VARNING

FOR ATT MOTVERKA ELD ELLER ELEKTRISK STOT,
FAR APPARATEN INTE UTSATTAS FOR REGN ELLER
FUKT. ANVAND INTE APPARATENS JORDADE
STICKPROPP MED EN FORLANGNINGSKABEL ELLER|
ETT ELUTTAG MED MINDRE ALLA TRE BEN KAN
STICKAS HELT IN | KONTAKTEN. OPPNA INTE HOLJET.
DET FINNS HOGSPANNINGSDELAR INUTI APPARATEN.
OVERLAT ALL SERVICE AT EN KVALIFICERAD NEC
SERVICETEKNIKER.

GSGV Acoustic Noise Information Ordinance-3.:
Ljudnivan ar mindre &n 70 dB (A) enligt ISO 3744 eller ISO 7779.

CAUTION FE promesam

LASER RADIATION-
DO NOT STARE INTO BEAM
WAVE LENGTH:650nm

RAYONNEMENT LASER NE PAS
REGARDER DANS LE FAISCEAU
APPAREIL A LASER DE CLASSE2
LASER-STRAHLUNG V=#% TmW max. 650nm
NICHT IN DEN STRAHL E-LEDFERERNIL
BLICKEN! LASER KLASSE2 | 4522V —HH&
-1:1994+A11:1996 JIS C 6802:1998 IEC 60825-1:1993+A1:1997 _ wape i cHina

MIRE AL RAYQ PRODUCTO
LASER CLASSE2

MAX. QUTPUT :1mW
CLASST LASER PRODUCT
CLASS 2 LASER PRODUCT _ [EN60

Denna etikett sitter pa sidan pa fjarrkontrollen.

FORSIKTIGT
Titta inte in i laserstralen nar den ar pa. Rikta aldrig
laserstralen mot en annan person. Detta kan medféra
svara skador.

VAN

ii

Viktiga sdkerhetsinstruktioner

Séakerhetsinstruktionerna ar skrivna for att garantera att din
projektor fungerar tillfredsstéllande under lang tid och for att
forhindra brand och elskador. L4s dem noga och fdlj
varningstexterna.

Installation

1. For béasta resultat bor projektorn anvéndas i mérker.

2. Stall projektorn pa ett plant, jaAmnt och torrt underlag. Lokalen
maste vara fri frAin damm och fukt.

3. Stall inte projektorn s& att solen lyser pa den, i narheten av
varmeelement eller apparater som genererar varme.

4. Om du utsatter projektorn for direkt solljus, rok eller &nga kan
spegeln eller andra inre delar forstoras.

5. Handskas varsamt med projektorn. Om den faller i golvet eller
utsatts for stotar kan de invandiga detaljerna skadas.

6. Stall inga tunga foremal pa projektorn.

7.Vid takmontering av projektorn:

a. Forsok inte installera projektorn pa egen hand.

b. Projektorn skall installeras av en erfaren tekniker for att
garantera rétt funktion och minska risken fér personskador.

c. Taket maste dessutom vara tillrickligt starkt for att kunna
hélla projektorn samtidigt som installationen maste
uppfylla lokala byggnadsbestdmmelser.

d. Kontakta din aterforsaljare for narmare information.



Viktig Information

Forsiktighetsatgarder mot eldsvada och stétar

1. Se till att ventilationen &r tillracklig och att ventilationshalen
inte ar blockerade for att férhindra att det byggs upp varme
inuti projektorn. Se till att avstandet mellan projektorn och
vaggen ar minst 1 dm.

2. Forhindra att frammande féremal sdsom gem och
pappersbitar kommer in i projektorn.

Forsok inte att plocka ut féremal som kommer in i projektorn.

Stick inte in nagra metallféremal sdsom staltrad eller
skruvmejslar i projektorn. Om det kommer in nagot féremal i
projektorn, koppla omedelbart bort den fran elnatet och lat
en kvalificerad NEC-servicetekniker atgarda det.

3. Placera inga véatskor ovanpa projektorn.

4. Titta inte in i spegeln eller ljuskallan nér projektorn &r pa.
Detta kan annars orsaka allvarliga 6gonskador.

5. Lat inte nagot féoremal skymma ljuset mellan ljuskallan och
slutspegeln da detta innebér risk for eldsvada.

6. Projektorn ar konstruerad for att drivas av en stromkalla pa
100-120 eller 200-240 V 50/60 Hz AC. Kontrollera att den
stromkalla som anvands uppfyller dessa specifikationer innan
du anvander projektorn.

7. Handskas varsamt med nétkabeln och undvik att béja den
for mycket. En skadad kabel kan orsaka elektriska stétar eller
eldsvéda.

8. Om du inte kommer att anvanda projektorn under en langre
tid, dra ut natkabeln ur vagguttaget.

FORSIKTIGT

1. Vidrdr inte flaktutloppet pa bagge sidor eftersom detta varms
upp medan projektorn ar i drift.

2. Forsok inte flytta eller bara projektorn genom att halla i
spegellocket.
Om du gér sa kan projektorn vélta och pa sa satt orsaka
skador. Anvénd handtagen for att forflytta projektorn.

Sténg och las alltid spegellocket med spegellocksknappen
nér du ska béra eller transportera projektorn.

3. Barhandtagen ar till fér att bara projektorn.

Hang aldrig i barhandtagen till projektorn vid takmonterad
installation. Om du gér det kan handtagen lossna fran enheten
eller projektorn lossna fran montaget vilket kan orsaka
personskada.

4. Aktivera flaktens héghastighetslage om du kommer att
anvanda projektorn under flera dagar. (Valj pa den Advanced-
menyn [Projektoralternativ] — [Instéllning] — [Sida 4] —
[Flakten i hdg hastighet].)

5. Koppla inte loss natkabeln fran vagguttaget under féljande
omstandigheter.

Annars kan projektorn skadas:
*  Nér timglasikonen visas.

*  N&drmeddelandet "Vénta ett tag." visas. Detta meddelande
visas nér projektorn har sténgts av.

Nar kylfidkten &r igdng. (Fldkten fortsétter att ga i 90
sekunder efter att projektorn har stdngts av).

6. Tainte ut PC-kortet eller LAN-kortet nar dess data anvands.
Det kan skada dina PC-kort- eller LAN-kort.

iii

Lampbyte

e For att byta lampan, 6l alla anvisningar pa sid 7-1.

e Byt lampan nar meddelandet "Lampan har uppnatt
rekommenderad livsldngd, vanligen ersétt denna med
en ny." visas. Om du fortséatter att anvanda lampan efter att
den har natt slutet av sin férvantade livslangd kan den
explodera sa att lamphuset blir fullt av glassplitter. Ror inte
splittret pa grund av skaderisken.

Om detta intraffar, kontakta din NEC-aterfoérsaljare for
lampbyte.

e Latdet ga minst 90 sekunder efter att du stangt av projektorn.
Sla& sedan av huvudstrombrytaren, koppla ur natkabeln och
lat projektorn kylas av i 60 minuter innan du byterut lampan.

Vad finns i forpackningen?

Kontrollera att férpackningen innehdller alla delar enligt
férteckningen. Kontakta din terférséljare om det saknas nagra
delar.

Spara originalférpackningen och emballaget ifall du ndgon gang
skulle behdva transportera projektorn.

Fjarrkontroll
(7N900362)

>

Batterier

Nétkabel DVI-A till VGA- DVI-D-
(Nordamerika: 7N80204) signalkabel signalkabel
(Europa: 7N080003) (7N520011) (7N520007)

I
USB-kabel
(7N520013)

CD-ROM (7N950108)
Projector User Supportware

Endast féor Nordamerika
Registreringskort

Dekaler (Anvénd dessa pa lampligt sétt) > .
Begransad garanti

Spegelrengéringsduk (24BS7251) Endast for E
ndast fér Europa

Dammtétt lock (24BS7271) Garantipolicy
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1. INLEDNING

1-1. Introduktion till projektorn

| detta avsnitt presenteras WT600-projektorn med dess
funktioner och kontroller.

Gratulerar till ditt kép av projektorn WT600
WT600 &r en sofistikerad XGA-projektor med aspheric-spegel.
Med WT600 kan du projicera bilder i upp till 100" (diagonalt)
fran din DVD-spelare, video, satellitanslutning, HDTV-kalla, PC,
arbetsstation eller Macintoshdator (desktop eller notebook) och
bilder fran din digitalkameras PC Card eller compact flash-minne.
WT600 stdder fast eller tradlds natverksanslutning med hjélp av
ett natverks-PC Card tillgangligt som tillval. Med flexibla in- och
utgéngar, langt lampliv och en fullstandig fjarrkontrollsfunktion
ger WT600 dig ett ovarderligt verktyg fér visning med kort
projiceringsavstand och storbild.

Egenskaper du kommer att gilla hos WT600:
Extremt liten brannvidd

Diagonal bildvisning i 40" till 100" frAn 660 mm eller mindre
fran duken

Nétverksklar tradlost eller fast

E-poststatusinformation fér valda personer
USB-minneslagring for presentationer utan dator
UXGA-kompatibel, XGA native-uppldsning

Sluten optik fér minskat underhallsbehov i rékig eller dammig
miljé

Core technology - Advanced Accublend™, Advanced

AoutoSense™,VORTEX Technology Plus™ ger hdgsta
madjliga kvalitet for bildvisning och en l&tt hantering

3D Reform ger forbattrad bildteknik och mangsidighet med
horisontell, vertikal och diagonal keystonekorrigering.
Kompatibel med 16:9 och 4:3-formaten

HDTV- (1080p, 1080i, 720p) och SDTV- (576p, 576i, 480p,
480i) kompatibel

Smarta sékerhetsinstéllningar fér I6senordsskydd,
kontrollpanellas, menylas och PC Card-skyddstangent for att
forhindra otillaten atkomst och odnskade ingrepp i projektorn
Uppfyller kraven fér ADA508 och Executive Order 13221, Fed-
eral Government

Digitalfotovisare for bilder fran din digitalkameras PC Card
eller compact flash card.

Enkel installation och drift

Eco-mode™-teknik for
energibesparing

Tradlds och fast fjarrkontroll
Extern kontroll via RS232, USB eller natverk

NECs exklusiva Advanced Accublend-teknik for intelligent
pixelblandning ger en extremt noggrann bildkomprimering och
HDTV (1920 x 1080)-uppldsning*?

ldngre lamplivsldngd och

e Stoder de flesta IBM-, VGA-, SVGA, XGA-, Macintosh-,
komponentsignaler (YCbCr/YPbPr) eller andra RGB-signaler
inom ett horisontellt frekvensomrade av 15 till 100 kHz samt
ett vertikalt av 50 till 120 Hz. Detta innefattar
standardvideosignaler av typen NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-
M, PAL-N, PAL60 och SECAM.

OBSERVERA: féljande kompositvideostandarder géller:
NTSC: USA TV-standard fér video i USA och Kanada.
NTSC4.43: TV-standard i mellandstern.

PAL: TV-standard i Vésteuropa.

PAL-M: TV-standard i Brasilien.

PAL-N: TV-standard i Argentina, Paraguay och Uruguay.
PAL60: TV-standard fér NTSC-avspelning p& PAL-TV.
SECAM: TV-standard i Frankrike och Osteuropa.

*1 Forsok inte att montera projektorn i taket sjalv. For att fa en
saker drift och minska risken for personskador skall en
tekniker installera projektorn. Dessutom maste taket klara
pafrestningen och installationen utféras i enlighet med
gallande lokala byggnadsforeskrifter. Kontakta din
aterforsaljare fér narmare anvisningar.

*2 HDTV 1080p (1920 x 1080), HDTV 1080p (1920 x 1080)
och HDTV 720p (1280 x 720) visas med NECs Advanced
AccuBlend-teknologi.

Tack for att du valde NECs WT600-projektor.

For ytterligare information kan du besdka var hemsida pa:
USA: http://www.necvisualsystems.com

Europa: http://www.nec-europe.com/

Ovriga vérlden: http://www.nec-pj.com




1.INLEDNING

1-2. Namn pa projektor delar

Spegellock

Spegellocksbrytare
Frontindikator
Blatt ljus anger att
projektorn &r paslagen
eller i Idle-ldge.

Hégtalare

Spegelyta
Bérhandtag

Underkanten av spegein

Kontroller

Terminalpanel

Ventilation(utlopp)
Ventilation(intag)

Huvudstrémbrytare

Nétanslutning

Fjérrkontrollsensor



1.INLEDNING

Oppna och stinga spegellocket

Gor sa har for att 6ppna spegellocket: Sa har stanger du spegellocket:
1. Skjut spegellocksknappen till 6ppet-lage. 1. Fatta spegellocket i dess kanter och stang locket forsiktigt.

2. Fatta spegellocket i dess kanter och dra upp forsiktigt for att
O6ppna det.

OBSERVERA:

e Sldpp inte spegellocket férrdn det &r helt stingt.

» Handskas mycket forsiktigt med spegellocket och spegelytan nér
du sténger locket.

» Unavik att vidrdra spegelytan med fingrarna. Om du gor detta kan
avtrycken orsaka oénskade skuggor och dalig bildkvalitet.

2. Skjut spegellocksknappen till 1ast lage.

OBSERVERA:

» Slapp inte spegellocket férrdn det &r helt 6ppet.

e Handskas mycket forsiktigt med spegellocket och spegelytan nar
du 6ppnar locket.

» Unadvik att vidrdra spegelytan med fingrarna. Om du gér detta kan
avtrycken orsaka oénskade skuggor och dalig bildkvalitet.

OBSERVERA:

e Du kan inte sld pd projektorn ndr spegellocket ar stingt.

[ atinga foremal skymma ljuset eller spegeln. Om du inte gor detta
finns risk fr eldsvada pd ovéantade stllen.

* Projektorn ar utrustad med en sensor som kanner av foremal

framfér den stérsta spegeln och i ljuset. Om sensorn upptacker ett

sddant gar det inte att sld pa projektorn. Om detta intréffar dd

projektorn dr paslagen slécks bilden. | bagge fallen lyser STATUS-

indikatorn rétt.

Projektorn har en temperaturgivare som kdnner av vdrme. Om

givaren har detekterat hdg vérme vid underkanten av spegein eller

i ljusstrdlens bana kan projektorn inte sids p4. Om detta detekteras

nér projektorn &r paslagen, slds den av automatiskt (idle-ldge). |

bégge fallen blinkar STATUS-indikatorn med rétt ljus.




1. INLEDNING

Ovansidan

)

O PC CARD

—8

ENTER

CANCEL
- _ 3D
REFORM
AUTO
ADJUST
—@b O POWER

bOoN O sTATUS
STAND BY

—12
—3
— 2
— 11

OLAMP =
/

. POWER-tangent ( ¢y ON / STAND BY)
Anvéand den héar tangenten for att sla av och pa strdmmen nar
apparaten ar ansluten till elnatet och stéar i idle-eller standby-
lage.
OBSERVERA: Du stanger av och satter pa projektorn genom att hélla
in den hér tangenten i minst tvd sekunder.

. STATUS-indikator

Visar Projektorns status eller typ av fel. Se avsnittet
Statusindikator p& sid 8-1 for ytterligare information.

. POWER-indikator
Nar denna indikator lyser gront &r projektorn igang; nar den
ar orange ar den i idle- eller standby-lage. Se avsnittet om
driftslampor péa sid 8-1 fér mer information.

. SOURCE-tangent
Anvénd den hér tangenten for att vélja en videokalla sdsom
en PC, videobandspelare, DVD-spelare, kortldsare (PC Card)
eller natverk (LAN). Tryck kort pa den har tangenten for att
visa ingangslistan.
Nar du haller denna tangent intryckt minst EN sekund, vaxlar
ing&ngskallan enligt féljande:
RGB — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) — Video — S-Video —
Bildvisare — RGB — ...
Om det inte finns nagon ingangssignal hoppas inmatningen
Over.

. AUTO ADJUST-tangent

Anvand denna tangent for att justera Position-H/V och Pixel
Clock/Phase fér en optimal bild. Vissa signaler kan aterges
felaktigt eller pa ett tidskravande sétt vid vaxling av kalla.

6. PC CARD-atkomstindikator

Lyser vid lasning av PC Card.

. ENTER-tangent

Utfér det valda menyalternativet och aktiverar aven alternativ
pa menyn.

CANCEL-tangent

Tryck pa den har tangenten for att Iamna "Menus". Tryck pa
den har tangenten for att aterstalla justeringarna till féregdende
vérde nér du &r i justerings- eller instaliningsmenyn.

SELECT AV <) (+) (-) / Ljudstyrketangenter

AYV: Anvand dessa tangenter for att valja alternativ pa menyn.
Nar det inte visas nagon meny fungerar dessa tangenter
som ljudstyrkekontroll.

Anvand dessa tangenter for att &ndra instéllningarna hos
ett valt alternativ pa menyn.

Om du trycker pa P tangenten aktiverar du valet. Nar
varken menyerna eller verktygsraden visas kan du
anvanda den héar tangenten for att valja en bild, samt fér
att flytta markéren i Folder List eller Slide List.

Nar pekaren visas anvénds dessa AV «4» tangenter for att
flytta pekaren.

<

10. MENU-tangent
Visar menyn.

11. LAMP-indikator

Om denna lampa blinkar rétt i snabb takt ar det en varning
om att lampan har natt slutet av sin férvantade livslangd. Byt
ut lampan sa fort som méjligt efter att denna indikator har
borjat lysa. (Se sid 7-1).

Om den lyser gront betyder det att lampan &r installd pa Eco.
Se avsnittet om lampor pa sid 8-1 fér mer information.

12. 3D REFORM-tangent

Tryck pa den hér tangenten for att aktivera 3D Reform-laget
och korrigera distorsionen sa att bilden blir fyrkantig.

Punkterna andras i féljande ordning varje gang du trycker pa
denna tangent:

Naldyna — Hoérnsten — Keystone — ... (dessa tre punkter
finns endast tillgangliga om ingen justering har gjorts)

13. FOCUS-tangent (+/-)
Justera linsens fokus.
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Funktioner pa terminalpanelen
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1. RGB IN /komponentingéng (15-polig mini D-sub)

Anslut din dator med den medféljande RGB-kabeln. Denna
ingang fungerar d&ven som komponentingdng och stéder
SCART-utsignaler. Se sid. 2-4 fér ndrmare anvisningar.

. RGB AUDIO IN-miniingangsjack (stereo mini)

Hit ansluter du ljudet fran din dator eller DVD-spelare. Det
kravs i detta fall en audiokabel, som séljs separat.

. DVI IN-kontakt (24-polig)

Hit ansluter du en dator férsedd med DVI-utgdng med hjalp
av den medféljande DVI-D-kabeln.

Kontakten kan anvandas for att ta emot digitala och analoga
signaler fran en dator med DVI-anslutning.

. DVI AUDIO-miniingangsjack (stereo mini)

Hit ansluter du ljudet fran din dator vid anslutning till DVI-
ingadngen. Det krdvs i detta fall en audiokabel, som séljs
separat.

. RGB OUT-anslutning (15-polig mini D-Sub)

Anvand denna kontakt for att loopa bilden fran din persondator
till en extern monitor frdn ingdngskéllan RGB.

. AUDIO OUT-miniutgangsjack (stereo mini)

Hit ansluter du ljudet fran en ytterligare ljudenhet for att lyssna
pa ljud fran en dator ansluten till Video- eller S-videoingangen.

Observera att det inte sénds ut nagon audiosignal fran denna
anslutning i Standby eller Idle.

. S-VIDEO IN-anslutning (4-polig mini-DIN)

Anslut S-videoingadngen p& en extern videokalla, t ex en
videobandspelare, hit.

OBSERVERA: S-Video ger mer levande férger och hdgre upplosning
an traditionella videoformat.

. VIDEO IN-anslutning (RCA)

Anslut en videobandspelare, DVD-spelare, laser disc-spelare
eller dokumentkamera hit for att visa videobilder.

9. VIDEO AUDIO IN-ingéngar (RCA)

1-5

L/MONO: Detta &r din audioingang fér mono eller den vanstra
kanalen da stereoljud kommer fran VIDEO-kallan.

Detta ar hoger kanals ljudingdng nar du tar emot
stereoljud fran en VIDEO-kélla.

R:

10. REMOTE IN (minijack)

Anslut fjarrkontrollkabeln hit om du vill anvadnda en fast
kabelanslutning.

11. PC CONTROL-port (8-polig Mini DIN)

Anvénd den har anslutningen for att ansluta din persondator
till projektorn via en seriekabel. Detta later dig kontrollera
projektorn fran din dator via ett seriellt
kommunikationsprotokoll. Du behéver NECs seriekabel
(CA03D), tillganglig som tillval, fér att anvdnda denna port.
Du kan aven styra projektorn med Dynamic Image Utility 2.0
som finns pa den medfdljande CD-ROM-skivan.

For att kunna gora det maste férst Dynamic Image Utility 2.0
installeras pa din dator. Om du skriver egna program finns
typiska PC-kommandoreferenser pa sid. 10-4 Kontakten
skyddas med en plastkapa vid leveransen. Ta av kapan vid
anslutning av kontakten.

12. USB-port (Typ B)

Anslut denna kontakt till din dators USB-kontakt (typ A) med
hjélp av den medféljande USB-kabeln. Du kan skéta datorns
musfunktioner fran fjarrkontrollen.

13. USB-port (Typ A)

Anslut en mus du handlar separat och som stéder USB. Du
kan styra menyn och Viewer med en USB-mus som anslutits
har.

Observera att denna port inte skall anslutas till en dator och
att det finns ndgra musmarken som inte stéds av denna
projektor.

14. PC CARD-kortplats

Satt i ett PC Card, natverkskort, eller ett NEC tradlost
natverkskort (som séljs separat) har.

15. PC CARD-utmatningsknapp
Tryck pa knappen for att mata ut ett PC Card delvis.
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1-3. Namn pa fjarrkontrollens delar

OBSERVERA: Om du anvénder en Macintosh-dator kan du klicka
med antingen héger eller vanster musknapp for att aktivera musen.

1. Infrarédséandare

Rikta fjarrkontrollen mot
projektorkapan.

fijarrkontrollsensorn pa

2. LASER-pekare
Sander en laserstrale nar du trycker pa LASER-tangenten.

3. Fjarrkontrolluttag

Anslut fjarrkontrollkabeln hit om du vill anvanda en fast
kabelanslutning.

—
S

VIDEO RGB; VIEWER THEE 8
7S 5 9

10 m 11
o /@\ fA

14

24 H Z(;)M FOEUS FOLDER

4.LED
Blinkar nér du trycker pa en tangent.

5. POWER ON-tangent

Om projektorn ar ansluten till elnatet kan du satta pa den med
den hér tangenten.

OBSERVERA: Du sétter pa projektorn genom att halla POWER ON-
tangenten intrycket i minst tvd sekunder.

6. POWER OFF-tangent
Du kan stanga av projektorn med den hér tangenten.

OBSERVERA: Du sténger av projektorn genom att hélla in POWER
OFF-tangenten i minst tvd sekunder.

7. VIDEO-tangent

Tryck pa denna tangent for att vaxla mellan Video- och S-
Video-insignalkallor.

8. RGB-tangent

Tryck pa denna tangent for att valja RGB, DVI (DIGITAL) eller
DVI(ANALOG)-ingang. Nar du trycker pa den har tangenten
vaxlar signalkéllan i den ordning som anges:

RGB —s DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) —> RGB s ...

9. VIEWER-tangent
Tryck pa den har tangenten for att valja Viewer-kalla.

10. AUTO ADJ-tangent

Anvand den hér tangenten for att reglera en RGB-kélla for att
uppna basta méjliga bild.

11. LASER-tangent

Hall in tangenten for att aktivera laserpekaren. Néar lasern &r
tdnd kan du anvéanda den for att dra publikens intresse till den
roda punkten, som kan placeras pa alla féremal.

12. MENU-tangent
Visar menyn for diverse instéllningar och lagen.

13. SELECT-tangent AV <> (mus)
| Computer-lage fungerar dessa tangenter som en datormus.

Nar Projector-laget &r valt (indikeras genom att PJ-tangenten
lyser). Se sid 4-1.

AY : Anvand dessa tangenter for att valja alternativ pa menyn.

<P : Anvand dessa tangenter for att &ndra instélliningarna hos
ett valt alternativ pd menyn. Om du trycker pa »
tangenten aktiverar du valet.

Nar pekaren visas anvénds dessa AV «p tangenter for att
flytta pekaren.

Dessa AV 4P knappar ar till fér att justera bilden nér pekaren
inte visas.

14. ENTER-tangent (vénsterklick)

N&r du befinner dig i Computer-laget fungerar den hér
tangenten som musens vansterknapp. Om du trycker pa
denna knapp och haller den nedtryckt i minst 2 sekunder, stélls
dragléget in. Nar Projector-laget ar valt (indikeras genom att
PJ-tangenten lyser):Anvénd den har tangenten for att aktivera
ett valt menyalternativ. Det fungerar pa samma séatt som med
ENTER-tangenten pa kapan. Se sid. 4-1 fér narmare
anvisningar om Computer-laget.
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15. CANCEL-tangent (hégerklick)

Nar du befinner dig i Computer-laget fungerar den héar
tangenten som musens hégerknapp. Nar Projector-laget &r
valt (indikeras genom att PJ-tangenten lyser): Tryck pa den
har tangenten for att lamna Menus. Det fungerar pa samma
satt som med CANCEL-tangenten pa kapan. Se sid. 4-1 for
narmare anvisningar om Computer-laget.

16. PJ-tangent

Tryck pa den har tangenten for att vaxla tangenterna SELECT,
CANCEL och ENTER mellan Projector-laget (lyser rétt) och
Computer-laget. Tryck p& den hér tangenten eller pa nagon
av tangenterna POWER ON/OFF, MENU, ASPECT, 3D RE-
FORM, HELP, POINTER, MAGNIFY, VIEWER, FOLDER LIST
eller SLIDE LIST fér att véxla till Projector-lage; PJ-tangenten
lyser da rétt. Tryck pa PJ-tangenten igen for att byta tillbaka
till Computer-lage. Se sid 4-1.

17. ASPECT-tangent

Tryck pa den héar tangenten for att visa valskarmen for Aspect
Ratio. Se sid 6-8.

18. FREEZE-tangent

Den har tangenten fryser bilden. Tryck en gang till for att
fortsétta kora.

19. 3D REFORM-tangent

Tryck pa den héar knappen for att aktivera 3D Reform-laget
och korrigera distorsionen sa att bilden blir fyrkantig. Se sid.
6-10.

Punkterna andras i féljande ordning varje gang du trycker pa
denna tangent:

Naldyna — Hornsten — Keystone — ... (dessa tre punkter finns
endast tillgangliga om ingen justering har gjorts)

20. HELP-tangent
Visar onlinehjalpen eller instélld information.

21. POINTER-tangent
Tryck pa den har tangenten for att visa pekarna: tryck igen for
att dolja dem. Tryck en gang till fér att ta bort pekaren. Du kan
flytta pekaren till valfri plats pa skdrmen med Select-tangenten
AV <4y Se sid 4-2.

22. PIC-MUTE-tangent

Den hér tangenten sléacker bilden och tystar ljudet under en
kort stund. Tryck en gang till nar du vill {4 tillbaka bild och ljud.

OBSERVERA: Nar menyn visas stings bilden och ljudet av, men menyn
kvarstar.

23. VOLUME-tangent (+) (-)

Tryck pa (+) for att hoja ljudstyrkan och péa (-) for att sénka
den.

24. MAGNIFY-tangent (+) (-)

Anvénd den har tangenten for att justera bildstorleken upp till
400 %.

Nar pekaren visas forstoras bilden runt dess mitt. Nar bilden
foérstoras andras pekarens utseende till ett forstoringsglas.

Nar pekaren inte visas forstoras bilden runt skdrmens mitt.Se
sid 4-3.

25. ZOOM-tangent (+) (-)
Reducerar bildstorleken mellan 80 % och 100 %.

26. FOCUS-tangent (+) (-)
Justera fokus.

27. SLIDE-tangent (+) (-)

Tryck pa (+) for att vélja nasta mapp eller bild, och pa (-) for
att valja foregdende mapp eller bild.Se sid 5-2.

28. FOLDER LIST-tangent

Tryck pa den har knappen for att visa en lista éver mappar pa
ett PC card. Se sid. 5-2.

29. SLIDE LIST-tangent

Tryck pa den hér knappen for att visa en lista 6ver bilder pa
ett PC card. Se sid. 5-2.

OBSERVERA: Standardinstallningen ar Computer-lage, vilket lter dig
anvanda tangenterna SELECT, CANCEL och ENTER som datormus.
Nér du trycker pd ndgon av tangenterna POWER ON/OFF, MENU,
ASPECT, 3D REFORM, HELP, POINTER, MAGNIFY, VIEWER, FOLDER
LIST eller SLIDE LIST lyser PJ-tangenten rott for att visa att projektorn
ar i Projector-lage. Om du inte trycker pd ndgra tangenter inom 60
sekunder slocknar lampan och projektorn gér ur Projector-ldget.

1-7
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llaggning av batterier
1. Tryck pa haken och ta av batterilocket.

2. Ta ur bada de gamla batterierna och sétt i nya (AA). Var noga

med att vdnda + och - pa batterierna rétt.

3. Skjut tillbaka locket éver batterierna sa att det sitter fast
ordentligt. Blanda inte nya och gamla, eller olika typer av

batterier.

Anmaérkning betraffande batteriinstallation:
Om du héller SELECT-tangenten AV <P intryckt medan du

séatter i nya batterier kan det hadnda att fjarrkontrollen inte fungerar

ordentligt.
Om detta skulle intraffa, ta ur batterierna och lagg i dem igen
utan att réra SELECT-tangenten.

Sékerhetsforeskrifter ndr du anvénder fjarrkontrollen
¢ Handskas forsiktigt med fjarrkontrollen.

* Torka fjarrkontrollen pa en gang om den blir vat.

* Undvik 6verdriven varme eller fukt.

e Ta ur batterierna om du inte rdknar med att anvanda
fjarrkontrollen under en langre tid.

* L&gg inte batterierna upp och ned.

* Blanda inte nya och gamla batterier, eller olika typer av
batterier.

Réckvidd for den tradlésa fjarrkontrollen

7 m/22 fot 7 m/22 fot

Fjérrkontroll \E

Fjérrkontrollsensor pa projektorkapan

¢ Den infrar6da signalen har en rackvidd pa cirka 22 fot/7 m
och fungerar inom 60 graders vinkel i férhallande till
fiarrkontrollsensorn pa projektorkapan.

¢ Projektorn reagerar inte om det finns saker i vdgen mellan
fiarrkontrollen och projektorns fjarrkontrollsensor, eller om
sensorn paverkas av starkt infallande ljus. Fjarrkontrollen kan
ocksa sluta fungera pa grund av svaga batterier.

Anvénda fjarrkontrollen med kabelanslutning

Anslut med medféljande fjarrkontrollkabelns enda ande till RE-
MOTE-minijacket och den andra &nden till fjarrkontrolluttaget
pa fjarrkontrollen.

REMOTE

OBSERVERA: Nér fijdrrkabeln sétts i REMOTE IN-uttaget dndras
projektorns status fran standbyldge till idle-ldge.
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Det hér avsnittet beskriver hur du installerar din projektor och hur du ansluter video- och audiokillor.

=l
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| Las WT600 INSTALLATIONSGUIDE noggrant nér du installerar projektorn for forsta gangen.

Din projektor ér enkel att installera och anvéanda.
Men innan du bérjar maste du forst:

1. Placera projektorn och en duk.

OBSERVERA: Om skdrmen som anvands har en buktig visningsyta kan bilden verka vara férvringd.

2. Ansluta din dator eller videoutrustning till projektorn. Se sid 2-3 till 2-7.

3. Ansluta den medféljande nétkabeln. Se sid 2-7.

OBSERVERA: Se till att nétkabeln och andra kablar inte &r anslutna nar du skall forflytta projektorn. Tank ocksd pa att stinga spegellocket pa
topphdljet vid férflyttning eller ndr du inte anvénder projektorn.
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2-1. Placera projektorn och duken

Vilja en plats

Ju langre projektorn befinner sig fran duken eller vaggen desto stérre blir bilden. Minsta
bildstorlek &r ungefar 40" (1,0 m), diagonalt métt, nar projektorn befinner sig 64 mm fran
véggen eller duken. Den stérsta bildstorleken &r ungefar 100" (2,54 m) nér projektorn &r
ungefar 26 tum (660 mm) fran véggen eller duken. Anvand ritningen nedan som guide.
Dukens bredd Dukens mitt
Dukmatt -
Skéarmstorlek Bredd Bredd Hojd Hojd -
(tum) (tum) (mm) (tum) (mm) i)
40 32,0 813 24.0 610 ] Dukens diagonal
45 36,0 914 27,0 686 8
50 40,0 1016 30,0 762 2
55 44,0 1118 33,0 838
60 48,0 1219 36.0 914
65 52,0 1321 39,0 991 ] B
67 53,6 1361 40,2 1021
70 56.0 1422 42,0 1067
72 57.6 1463 432 1097
75 60,0 1524 45,0 1143 D
78 62,4 1585 46,8 1189
80 64,0 1626 48,0 1219
84 67.2 1707 50,4 1280 == Fot
85 68,0 1727 51,0 1295 1 ==
90 72,0 1829 54,0 1372 v ¥ v
95 76.0 1930 57.0 1448 ;
96 76.8 1951 57.6 1463 c E“;Je.';mms
100 80,0 2032 60,0 1524 aksida
Projiceringsavstand, dukstorlek och dukhéjd (enhet: mm)
e , 120
Skarmstorlek Prollcer(lrr%%’ms?mand Hajd (mm)
(tum) D
c B 100 —
40 64 659 354
45 114 729 386 = /
50 164 799 418 E 80 7
55 214 869 450 z ~
60 263 939 482 x "
65 313 1010 514 = 60 ,/
67 332 1037 526 2
70 362 1080 546 2 "
72 381 1107 558 3 40 P
75 412 1149 577 &
78 441 1191 596
80 461 1219 609 20
84 500 1275 635
85 510 1289 641
90 559 1359 673 0
95 609 1428 704
% 619 1443 711 0 100 200 300 400 500 600 700
100 659 1499 737 Projiceringsavstand C (mm)
Projiceringsavstand, dukstorlek och dukhéjd (enhet: tum)
Skarmstorlek Projicer(itrfjgrﬁ)avménd Hojd (tum) 120
(tum) C B D
40 2.5 259 13.9 100 >~
45 45 287 16,2 _ /
50 6.4 31,5 16,5 e
55 8.4 34.2 17.7 S 80 //
60 10,4 37.0 19,0 =
65 12,3 39,7 20,2 ° 60
67 13,1 40,8 20,7 S
70 14.3 42,5 215 B /
72 15,0 43,6 22,0 € ]
75 16,2 45,2 227 T 40
78 17.4 46,9 235 »n
80 18,1 48,0 24,0
84 19.7 50,2 25,0 20
85 20.1 50,7 25,2
90 22,0 53,5 26,5
95 24,0 56.2 27.7 0
96 24,4 56.8 28,0 0 5 10 15 20 25 30
100 25,9 59,0 29,0

Projiceringsavstand C (tum)

2-2
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2-2. Gora anslutningar

OBSERVERA: Vid anvéndning av en barbar PC, ska du koppla ihop projektorn och datorn innan du sétter pd datorn. | de flesta fall kan signalen inte
sdndas ut frén RGB-utgdngen om inte den bérbara datorn har satts pd efter att den har anslutits till projektorn.
* Om bilden pa duken férsvinner ndr du anvéander din notebook-PC kan det bero pa datorns skdrmsléckare eller energibesparingsfunktion.

* Om du av misstag trycker pa fidrrkontrollens POWER-tangent, vanta i 90 sekunder och tryck sedan pd POWER-tangenten igen fér att fortsatta.

Nar du ser pa en digital DVI-signal:

For att visa en digital DVI-signal, ska du se till att koppla ihop datorn och projektorn genom att anvanda en kabel f6r DVI-D-signaler
(medféljer) innan du satter pa datorn eller projektorn. Satt forst pa projektorn och valj DVI (DIGITAL) fran kallmenyn innan du séatter
pa datorn. Annars kan det handa att den digitala utgdngen pé grafikkortet inte visar bilden. | sa fall ska du starta om din PC. Koppla
inte ifrdn DVI-D-signalkabeln medan projektorn &r igadng. Om signalkabeln har kopplats ifrdn och sedan kopplats tillbaka in, kan
bilden

komma att visas felaktigt. | sa fall ska du starta om din persondator.

OBSERVERA:
» Anvénd medféljande DVI-D-kabel eller en kabel som Gverensstdmmer med revision 1.0 av standarden DDWG (Digital Display Working Group)

DVI (Digital Visual Interface). DVI-D-kabeln bér inte vara ldngre dn 5 m (196") ldng.
» DVI-kontakten (DIGITAL) accepterar VGA (640x480), SVGA (800x600), 1152x864, XGA (1024x768) och SXGA (1280x1024 @ upp till 60 Hz).

Anslutning till din PC eller Macintosh-dator

RGB IN
< DVI-I IN
5 © 6|

— T I\
AUDIO IN DVI-I
S IE—=
’ AUDIO IN RGB

°

" g Audiokabel (medféljer ej)

1IBM VGA eller kompatibler (bédrbara)
eller Macintosh (bédrbara)

DVI-D-kabel (medféljer)
&)

RGB-signalkabel
(medfdljer) till projektorns
15-poliga mini D-sub-
kontakt. Om en
signalkabel som &r ldngre
dn den som medféljer
anvénds, rekommenderas
bruk av en

Ba

¢ signalférstérkare
(séljsseparat).
() PHONE

Audiokabel (medféljer ej) —

U i K@ C=)ata)
OBSERVERA: Till dldre Macintosh-datorer ska du anvidnda en l(ggb‘gi/)\ 2;;5; Il\(;;ﬁ‘igls)/lve;bérbara)
stiftadapter, som séljs separat, (medféljer ej) for att ansluta till datorns
videokontakt.

Ansluta en PC med DVI-utgang

Anvand en DVI-D-signalkabel (medféljer) for att ansluta din
dators DVI-kontakt till projektorn.

OBSERVERA: WT600 ér inte kompatibel med videoavkodade
utsignaler fran NEC 1SS-6020 och 1SS-6010.
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Ansluta SCART-utgang (RGB)

Innan anslutning gors: Det kravs en speciell SCART-adapter (ADP-SC1) och en vanlig SCART-kabel (som séljs separat) fér denna
anslutning.

OBSERVERA:Audiosignal ar inte tillgdnglig fér denna anslutning.

) . ., Projektor
Videoutrustning sasom DVD-spelare

o —

) — —T1

[RGB IN

/

Videoutrustning sdsom DVD-spelare

Honkontakt ADP-SC1

1. Sla av strémmen till projektorn och din videoutrustning.

2. Anvdnd SCART-adaptern NEC ADP-SC1 och en SCART-kabel, som séljs separat, fér att ansluta RGB-ingangen pa projektorn till
en SCART-utgang (RGB) pa din videoutrustning.

3. Sla pa strémmen till projektorn och din videoutrustning.
4. Anvdnd RGB-tangenten pa fiérrkontrollen fér att vélja RGB-ingang.
5. Tryck pa MENU-tangenten pa fidrrkontrollen fér att visa menyn.
6. Vélj pa Advanced-menyn [Projektoralternativ] — [Instéllning] — [Sida 3] — [Vélja signal RGB] — [Scart].
SCART é&r en europeisk audio-video-standardkontakt fér TV-apparater, video- och DVD-spelare. Den kallas dven fér Euro-kontakt.

OBSERVERA: SCART-adaptern ADP-SC1 kan kdpas hos din NEC-aterfdrséljare i Europa. Kontakta din NEC-aterférséljare i Europa for mer infor-
mation.

Anvanda tva RGB-ingangar samtidigt

Om du vill anvanda tvd RGB-ingangar samtidigt ansluter du den medféljande DVI-A till VGA-kabeln enligt nedan.

IBM PC eller kompatibla enheter
(Desktop-typ) eller Macintosh
(Desktop-typ)

)
Y2

RGB-signalkabel
(medfdljer)

DVI-A till VGA-kabel

[a[w

(medfoljer)
.
[© O] Elﬁ_:.@

B a=p 2

IBM PC eller kompatibla enheter (Notebook-typ)
eller Macintosh (Notebook-typ)
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Ansluta en extern skiarm

£

RGB-signalkabel (tillgéngliga i handeln eller
medféljer en extern monitor) till projektorns
15-poliga mini D-sub-kontakt. Om en
signalkabel som &r ldngre &n den som
medféljer anvédnds, rekommenderas bruk av
en signalférstérkare (séljsseparat).

RGB-signalkabel
(medféljer)

(]

IIE
A

Du kan ansluta en separat, extern skarm till projektorn for att OBSERVERA:

samtidigt se den projicerade analoga RGB-bilden pa skarmen. * RGB OUT-kontakten kan sdnda RGB-signaler dven i idle-ldge. (Se

Gor sa har: sid. 6-17 for aktivering av Idle-ldget). Nér projektorn stélls i idle-
ldge, forsvinner bilden under en kort stund pa bildskdrmen.

1. Sla av strémmen till projektorn, bildskdrmen och datorn. Observera att RGB OUT-anslutningen inte sdnder ut ndgon RGB-

2. Anvénd en 15-polig kabel fér att ansluta skdrmen till RGB signal i Standby-lage.

e Nar projektorn ar i ldle-ldge kan det hdnda att bilden inte visas
korrekt medan kylfliktarna gar omedelbart efter att strdmmen har
satts pd eller stingts av. Observera att RGB OUT-anslutningen inte
sander ut ndgon RGB-signal i standby-ldge.

» Kaskadkoppling ar inte mdjlig.

OUT-kontakten (15-polig mini D-Sub) pa projektorn.
3. Sla pa strémmen till projektorn, bildskdrmen och datorn.
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Anslutning till en DVD-spelare

Extra 15-polig-till-RCA
(hona)- 3-kabel (ADP-CV1)

Komponentvideo-RCA X 3-kabel
(medfdljer ej)

Audioutrustning

Du kan ansluta projektorn till en DVD-spelare med
komponentutgang eller videoutgang. Gor sé har:

1. Sla av strémmen till projektorn och DVD-spelaren.

2. Om din DVD-spelare har komponentvideoutgang (Y,Cb,Cr),

anvdnd en komponentvideokabel (RCAX 3), som séljs
separat, och 15-pol-till-RCA X 3-kabeln (hona), som séljs
separat, for att ansluta din DVD-spelare till projektorns RGB
IN1- eller RGB IN2-kontakt.
Fér DVD-spelare utan komponentvideoutgang (Y,Cb,Cr),
anvéand vanliga RCA-kablar (medféljer ej) for att ansluta en
kompositvideoutgdng pa DVD-spelaren till projektorns
videoingéng.

3. Sétt pa projektorn och DVD-spelaren.

OBSERVERA: Se bruksanvisningen for din DVD-spelare fér mer in-
formation om dess krav fér videoutgéng.

DVD-spelare 11
CJCJORNCJO)
Y Cb Cr L R
00 Component AUDIO OUT
— 4=
Audiokabel (medfdljer ej) % %
Q-'D
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Anslutning till videobandspelare eller laser disc-spelare

VIDEO INY <7 /S-VIDEQO IN

AUDIO IN

LLLLEEYT Y -l )
=

Audiokabel (medféljer ej)

=)

Videobandspelare/laser disc-spelare % ﬁ

é Q VICDégO S\%tDD;

L R
010 AUDIOOUT ||  VIDEO OUT

C

[

Qv.
' L
]
Vasssssssnsnsnnnnan

Anvand vanliga RCA-kablar (medféljer ej) for att ansluta din
videobandspelare, laser disc-spelare eller dokumentkamera till
projektorn.

For att gora dessa anslutningar, gor sa har:

1. Stdng av projektorn och videobandspelaren, laser disc-
spelaren eller dokumentkameran.

2. Anslut ena dnden av RCA-kabeln till videoutgdngen pa
baksidan av videobandspelaren eller laser disc-spelaren, och
anslut den andra &nden till videoingdngen pa projektorn.
Anvénd en audiokabel (medfdljer ej) for att ansluta audio fran
videobandspelaren eller laser disc-spelaren till din

Audiokabel (medféljer ej)

Videokabel (medféljer ej)

—— S-videokabel (medféljer ej)

Audioutrustning

v

audioutrustning (om videobandspelaren eller laser disc-
spelaren har denna mdjlighet). Var noggrann med att halla
isdr anslutningarna till héger och vénster kanal for att fa
stereoljud.

3. Séatt pa projektorn och videobandspelaren eller laser disc-
spelaren.

OBSERVERA: Se bruksanvisningen fér din videobandspelare eller la-
ser disc-spelare fér mer information om deras krav for videoutgdng.

OBSERVERA: Bilden visas eventuellt inte korrekt ndr du snabbspolar
en Video- eller S-Videokdlla framdt eller bakdt via en
skanningskonverter.

Ansluta den medféljande natkabeln

Anslut den medféljande natkabeln till projektorn.

Anslut forst den medféljande natkabelns trestiftskontakt till AC
IN pa projektorn och sedan den andra &ndan av kabeln till
eluttaget.

2-7




3. PROJICERA EN BILD (ENKEL ANVANDNING)

Det har avsnittet beskriver hur du satter pa projektorn och visar
en bild pa duken.

3-1. Sitta pa projektorn

OBSERVERA:

* Se till att huvudstrémbrytaren ar franslagen [0] innan du satter i
eller drar ut den medféljande nétkabeln. Om du inte gér det kan
projektorn skadas.

 Projektorn har tvd strémbrytare: huvudstrémbrytare och POWER-
tangent (POWER ON och OFF pa fiarrkontrollen).

e Projektorn har en funktion som férhindrar att obehdriga anvédnder
den. Registrera ditt PC Card som protect key fér att anvéinda
funktionen. Se "Sakerhet" under "Projector Options" pd sid 6-23
for mer information.

For att sla pa strdmmen till projektorn, stall

huvudstrémbrytaren i ON-laget (). @
=1

Innan du sétter pa projektorn skall du se till att e
dator- eller videokallan &r paslagen samt att A

spegellocket &r éppet. @ O
Tryck pa ON/STANDBY-tangenten pa O =
projektorkapan eller pa fjarrkontrollens POWER e
ON-tangent i minst 2 sekunder sa att O
stromindikatorn andrar farg till gront och ST Cstatus

STAND BY

projektorn blir klar att anvandas. O

Anmarkning angaende startskarmen (Menu Lan-
guage Select screen)

Startskérmen visas nér du slar pa projektorn forsta gangen. Du
kan da vélja ett av de sju spraken pa skarmen: English, Ger-
man, French, Italian, Spanish, Swedish och Japanese.

Folj stegen nedan for att vélja ett menysprak:

1. Anvénd tangenten SELECT A eller V¥ for att vélja ett av de
sju spraken fran menyn.

Meru Language Select

Please select a menu language.

Wahlen Sie bitte die Meni Sprache aus. Deutsch

8l vous platt choisir la langue de menu. Francais

Per favore di scegliere la lingua di menu. Italiano

&

% Escoja por favor el idioma de mend. Espafio |
Wal j menyn spraken. Swenska
A2 —FREERL TSRS, =P

Select  "UP",  "DOWN" &  "ENTER”

Lel

2. Tryck pa ENTER-tangenten for att bekréfta valet.

3. Basic-menyn visas pa det valda spréket.

Gru y

Bild justering

Yolym
Bildfarhallande
Mery
[nzomningstimer
Information

Till fvancerad meny

Tryck pA CANCEL-tangenten for att stinga menyn.

Fortsétt till anvdndning med advanced-meny nar detta har gjorts.
Det gar aven att vélja menyspraket senare om du féredrar detta.
Se "Language" pa sid 6-14.

OBSERVERA: Om du vill sétta pd projektorn genom att koppla in
nétkabeln, méste du forst stdlla huvudstrémbrytaren pd ON och
anvdnda menyn och aktivera alternativet "AutoStart" p&
instéliningsmenyn. (Se sid 6-16.) Bilden p& skdrmen kan flimra litet
direkt efter att projektorn slagits pd. Detta &r inget fel. Vénta 3 till 5
minuter tills lampan stabiliserat sig.

Nar lamplaget &r satt till Eco, kommer Lamp-indikatorn att lysa
gront. Om nagot av féljande intraffar, kommer projektorn inte att
sattas pa.

* Om projektorns interna temperatur ar fér hdég, kommer
projektorn att detektera onormalt hég temperatur. | detta
tillstdind kommer projektorn inte att sattas pa for att skydda
det inre systemet. Om detta sker ska du vanta tills projektorns
inre komponenter kylts ned.

Né&r lampan nar slutet av sin férvéntade livslangd kommer
projektorn inte att sattas pa. Byt lampan om detta intraffar.

Om lampan inte tdnds och om STATUS-indikatorn blinkar pa
och av sex ganger, ska du vanta en hel minut och sedan séatta
pa stréommen.

Nar spegelskyddet &r stangt.

Om givaren har dWhen the mirror cover is closed.etekterat
hog vérme vid underkanten av spegeln eller i ljusstralens bana
kan projektorn inte slas pa. Ta i sa fall bort all damm och smuts
vid spegelns underkant.

Projektorn har en sensor som detekterar ett foremal framfor
den storsta spegeln i ljusvagen. Om sensorn detekterar nagot
féremal kommer den inte att kunna séattas pa. Avlagsna
féremalet.

Belys inte projektorn med en kraftigljuskalla sdsom en
halogenlampa.

Det kan fa sensorn som ké&nner av féremal att fungera felaktigt
sa att projektorn inte satts pa.
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3-2. Vilja Source

Vilja dator eller videokalla
Anvandning av fjarrkontrollen

Tryck pa vilken som helst av
tangenterna RGB, VIDEO eller
VIEWER.

OBSERVERA: Om ingen insignal &r ansluten visar projektorn en bl&
bakgrund (fabriksinstélining).

Vilja fran Source List
Source List

OPCCARD

Focus

SOURCE

DWI(DIGITAL )
DWICAMALOG)
Yideo
S—Yideo
Bildvisare
LAN

Tryck ned och slapp snabbt SOURCE-tangenten pa
projektorhdljet for att visa Source list. Varje gang SOURCE-
tangenten trycks ned, kommer ingangskallan att &ndras enligt
féljande: "RGB" (dator eller DVD med komponentutgang),
"Video" (videobandspelare, dokumentkamera eller laser disc-
spelare), "S-Video", "DVI (DIGITAL)", "DVI (ANALOG)",
"Bildvisare" (bilder p& ett PC Card), eller "LAN" (fast eller tradlost
Overférd signal som sants fran en dator). Tryck pa ENTER-
tangenten for att visa den valda ingangskallan.

Detektera signalen automatiskt

OrcoarD

Focus

SOURCE

Hall SOURCE-tangenten intryckt i minst 1 sekunder sa kommer
projektorn att leta upp nasta tillgangliga ingangskalla. Varje gang
du haller SOURCE-tangenten intryckt kommer ingangskallan att
andras enligt féljande:

RGB — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) — Video — S-Video —
Bildvisare — ...

Om det inte finns ndgon ingéngssignal hoppas inmatningen &ver.
Nar ingangskallan som du vill projicera visas ska du sléappa
tangenten.

Tryck pa ENTER-tangenten.

3-3. Justera Picture Size och Position

1. Se till att projektorn star pa ett plant och vagrétt underlag,
samt att den &r vand rakt mot duken.

2. Gor bilden fyrkantig
Flytta projektorn at héger eller vénster for att centrera bilden i
horisontalled pa duken.

3. Justera den projicerade bildens storlek
Anvénd projiceringsschemat pé sid. 2-2 fér att justera
bildstorleken.

4. Héjden maste finjusteras sa att projektorn star horisontalt
For att finjustera héjden anvdnder du den frémre eller bakre
foten.

Samtliga fotter kan justeras i héjden upp till 30 mm.




3. PROJICERA EN BILD (ENKEL ANVANDNING)

5. Justera fokus
Anvédnd FOCUS <+/—>-tangenten pé& fjdrrkontrollen eller
projektorkapan for att minska keystonedistorsionen.
Om bildens éversta kan &r kortare 4n den understa, ska du
trycka pa FOCUS + tangenten for att korrigera férvréngningen.
Fokuseringsjusteringar dndrar bildens position nagot.
Placera om projektorn om det behdvs.

OBSERVERA:
e "Horisontal/Vertikal Position™-alternativet kan justeras inom ett
omrade av 100%.
_—100% —— _——100% ——__
T 5

Justerbart zoomomréde Omréde av den visade bilden

, kan flytt
6. Upprepa stegen ovan vid behov. som kan fyttas

Alternativet "Digitalt zoom” ar inte tillgdngligt om justering gjorts

med alternativen "Hornsten” eller "Keystone”.

* Alternativet Digital Zoom kan gdra bilden otydlig eftersom bilden
komprimeras elektroniskt.

* Alternativet Digital Zoom kan férminska bilden till 80 % av dess
ursprungliga storlek samtidigt som bildférhallandet halls likadant
som originalbilden.

7. Reducera bilden (Digitalt zoom)
Du kan férminska och férflytta den projicerade bilden.

Tryck pa ZOOM-tangenten pa fidrrkontrollen for att visa den
digitala zoommenyn.

Anvénd A eller ¥ for att vélja Reduction Ratio, Horisontal 8. Korrigera distorsion.

Position eller Vertikal Position. Anvédnd 3D Reform-tangenten p& fjdrrkontrollen eller
projektorkapan for att korrigera distorsionen. Se sid. 6-10 for

Digitalt zoom nérmare anvisningar.
Zoom
4] 3 100
Horizontal position
Kl m [
Yertikal position
Kl = @2 B
Zoom

Du kan minska bildstorleken mellan 80% och 100% med hjélp
av ZOOM-tangenten (+/-).

Horisontal Position
Anvénd « eller » for att flytta bilden at héger eller vénster.

Vertikal Position
Anvénd « eller ™ for att justera bilden uppat eller nedat.
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3-4. Automatisk optimering av RGB-bilder

Bildjustering med Auto Adjust

Automatisk optimering av RGB-bilder
Tryck pa Auto Adjust-tangenten for att optimera en RGB-bild
automatiskt.

[Délig bild]

[Normal bild]

Tryck pa Auto Adjust-tangenten for att finjustera bilden fran datorn
eller ta bort eventuella vertikala rander i bilden, reducera bildbrus,
punktinterferens eller verhdrning (syns genom att delar av bilden
tycks skimra). Funktionen justerar klockfrekvensen som
eliminerar horisontala streck i bilden. Den har funktionen
korrigerar ocksa klockfasen i syfte att minska bildbruset,
punktinterferens eller dverhdrning. (Detta méarks genom att en
del av bilden verkar skimra.)

Justeringen kan behévas forsta gangen du ansluter datorn.

OBSERVERA:

e Det kan handa att vissa signaler inte visas korrekt eller tar tid.

e Auto Adjust-funktionen fungerar inte fér komponent- och
videosignaler.

» Om Auto Adjust inte kan optimera RGB-signalen, forsdk att justera
Clock och Phase manuellt. (Se sid 6-8)

3-5. Hoja eller sanka ljudstyrkan

Ljudnivan fran hégtalaren och utgdngen AUDIO OUT (RCA) pa
projektorn kan regleras.

héja ljudstyrkan sénka ljudstyrkan

3-6. Anvanda laserpekaren

Du kan anvénda lasern for att dra publikens intresse till den
roda punkten, som kan placeras pa alla féremal.
Hall LASER-tangenten intryckt for att aktivera laserpekaren.

A FORSIKTIGT:
e Titta inte in i lasern nér den &r aktiverad.
* Rikta inte laserstralen mot nagon.
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Stilla in funktionsomkopplaren

Det finns tva strémbrytare pa undersidan av batterifacket: en
valjare som kan appliceras pa projektorn (1) och en brytare for
aktivering/deaktivering av laserfunktionen (2). P4 denna modell
anvands ingen brytare (1) att applicera pa projektorn. Bestédm
om du ska aktivera eller deaktivera lasern, och stall sedan in
dessa strombrytare pa ratt satt genom att anvanda spetsen pa
en tunn Kulspetspenna.

Brytare (2)

On: Aktiverad (lasern tdnds da du trycker pa LASER-
tangenten) [Fabriksinstalining]

Off: Deaktiverad (lasern tands inte ens da du trycker pa
LASER-tangenten)

Deaktivera lasern d& du anvander den i en miljé dar den &r
atkomlig for barn.

3-7. Sla av projektorn

For att sla av projektorn:

Hall forst POWER-tangenten (ON/STAND
BY) pa projektorhdljet eller POWER OFF-
tangenten pa fjarrkontrollen intryckt under
minst tva sekunder. Strémindikatorn lyser
da orange. Nar projektorn ar avstangd
fortsatter flakten att ga i 90 sekunder
(avkylningstid). Sla sedan av
huvudstrombrytaren. Stromindikatorn
slacks da. Koppla slutligen loss natkabeln.

FORSIKTIGT

Koppla inte loss natkabeln fran vagguttaget
och sla inte av huvudstrombrytaren under
foljande omstédndigheter. Annars kan
projektorn skadas:

* Nar timglasikonen visas.

* Néar meddelandet "Vénta ett tag" visas.
Detta meddelande visas nér projektorn har O |
sténgts av. —

* Nar kylflakten ar igang. (Flakten fortséatter
att ga i 90 sekunder efter att projektorn har
sténgts av).

e Vid lasning av PC Card. (PC Card-
lasindikatorn lyser.)



4. BEHANDIGA FUNKTIONER

4-1. Anvanda fjarrmusfunktionen

Den inbyggda musmottagarfunktionen gor det méjligt att skota
datorns musfunktioner fran fjarrkontrollen (Computer-laget).
Detta ar mycket anvandbart nar du klickar dig fram i en
datorgenererad presentation. Tryck pa PJ-tangenten (lyser rott)
for att vaxla tillbaka till Projector-laget.

Ansluta till din dator for fjarrmusfunktionen

Om du vill anvanda fjarrmusfunktionen ska du anvanda den
medféljande USB-kabeln for att ansluta USB-porten (PC) pa
projektorn till USB-porten (typ A) pa din dator.

OBSERVERA: Beroende pa typen av anslutning och vilket
operativsystem du anvénder kan du behdva starta om datorn eller
dndra datorns instéllningar.

Vid anvandning av USB-porten

P& PC-datorer kan musmottagarfunktionen endast anvandas
med operativsystemen Windows 98, Windows ME, Windows XP
och Windows 2000.

Tz

:

USB-port (PC)

USB-port (Typ A)

OBSERVERA: Vinta i minst 5 sekunder efter att du kopplat ur USB-
kabeln innan du dteransluter den och vice versa. Det kan hédnda att
datorn inte kan identifiera den inbyggda musmottagaren om den
upprepade ganger kopplas in och ur med korta mellanrum.

Byta mellan Computer- och Projector-lage

De tre skuggade tangenterna pa bilden fungerar som en
datormus nar Computer-laget ar valt.
PJ-tangenten lyser inte i Computer-laget.

Fungerar som en datormus.

.....

Fungerar som héger
musknapp.

zzzzzz

Fungerar som
vénster
musknapp.

Fungerar som SELECT-tangenten pa projektorn.

Fungerar som CANCEL-
tangenten pa projektorn.

Fungerar som EN-
TER-tangenten pa
projektorn.
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¢ Om du trycker pA MENU-tangenten boérjar PJ-tangenten lysa 4-2. Stanga av |jud och bild

;?ttEaDiger;glrieSrz:e?t fZLOIiEgLOer;I?ng:c; g;\ﬁ:’tgﬁheil:eﬁg da Tryck pa PIC-MUTE-tangenten for att stdnga av bade bild och
yra proj y o ) ljud under en kortare tid. Tryck en gang till nar du vill fa tillbaka

* Om du trycker p4 POINTER-tangenten bérjar PJ-tangenten bild och ljud.
lysa rott, vilket indikerar att Projector-laget ar valt och att SE-
LECT AV <«ptangenten nu kan anvandas for att flytta pekaren
eller den férstorade bilden.

¢ Om du inte trycker pa nagon tangent inom 60 sekunder, slacks
indikatorn i PJ-tangenten for att visa att Computer-laget ar
inkopplat. Tryck p& PJ-tangenten igen om du vill aktivera
projektorns menyfunktioner pa nytt. For att flytta pekaren eller
den foérstorade bilden igen stanger du av pekaren och satter
sedan pa den igen (tryck pad POINTER-tangenten tva ganger).

* Om du vill anvanda musfunktionerna nér PJ-tangenten lyser, -
trycker du pa PJ-tangenten for att atervanda till Computer- 4-3. Frysa en bild
laget (tangenten lyser inte). Frys bilden genom att trycka p4 FREEZE-tangenten. Tryck en
gang till for att fortsatta kora.

| Computer-laget: w
Om du trycker p4 ENTER-knappen och haller den nedtryckt i
minst 2 sekunder i Computer-laget och sedan slapper den, blir
dragléget instéllt och du kan utféra dragningen genom att trycka
pa SELECT AV <> knappen (pa musen). For att slappa, tryck
pa ENTER-knappen (vansterklick) och tryck sedan pa CANCEL-
knappen (hégerklick).

4-4. Anvanda pekaren

Du kan anvéanda en av de nio pekarna for att dra ahérarnas
uppmérksamhet till den del av den projicerade bilden du vill
framhéava.

aspe
e,
e
J preen 3
T
o
:;q

Tryck pd POINTER-
tangenten fér att ta fram
pekaren.

Tryck pa POINTER-tangenten for att ta fram pekaren.

Anvénd SELECT-
tangenten fér att flytta
pekaren.

Anvéand SELECT-tangenten for att flytta pekaren.
Tryck pa POINTER-tangenten igen for att gdmma pekaren.
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4-5. Forstora och flytta bilden

Du kan foérstora det 6nskade omradet med upp till 400 procent.

Gor sa har:

1. Tryck pa POINTER-tangenten for att visa pekaren.

3. Férstora det valda omradet.

Nér du trycker pa MAGNIFY-tangenten (+) férstoras bilden.
Anvénd SELECT-tangenten for att flytta den forstorade bilden.

i

4. Aterstall bilden till ursprungsstorleken.

4-6. Fa hjalp online

Innehéllet i Help visas.

Visa Help

Avsluta Help

4-7. Anvanda en USB-mus
Anvéndningen underlattas om du anvander en USB-mus, som

séljs separat.
i%

OBSERVERA: Projektorn stdder inte sakert alla typer av USB-mgss.
Rullningsknappen pd den medféljande USB-musen fungerar inte
tillsammans med projektorn

Operate the Menus using the USB mouse

Musmarkér

Nar en USB-mus ansluts till projektorn visas en musmarkér pa
skarmen.

Musmarkéren férsvinner om du inte anvander USB-musen inom
10 sekunder.

Menyvisning

Menyn visas nér du klickar med en musknapp.
Rullgardinsmenyn visas om du klickar pa . Klicka var som helst
pa bakgrunden for att ta bort menyn.

Justeringar och instéllningar pa en display
Du kan vélja en menypunkt och klicka med en musknapp for att
gbra justeringar och instéllningar.
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Exempel

Klicka med (eller klicka pa och hall nere) musknappen pa «
eller » for att justera ljusstyrkan. Eller klicka p& och dra med
musknappen pa skjutreglaget for att utféra instéllningen.

Klicka pa ﬁl . for att spara justeringarna. Om du klickar
nagonstans i bakgrunden medan du visar justerings- och
installningsmenyn eller dialogrutan, atervéander du till
huvudmenyn.

Anvanda mittenknappen pa musen

Projektorn stédjer mittenknappen pa din mus. Med hjélp av
mittenknappen kan du anvanda en rullningslist nér det finns eller
klicka pa mittenknappen for att visa eller gdmma Rittavlan-
verktygsfaltet.

4-8. Andra bakgrundslogotyp

Du kan andra grundinstéliningens bakgrundslogotyp med hjélp
av funktionen PC Card Files.

OBSERVERA: Filstorleken far inte vara stdrre dn 256 kB. Det gér inte
att anvdnda andra filformat n JPEG och BMP.

-

. Viélj pa menyn [Verktyg] — [PC-kortfil] for att visa en lista éver
alla filer som finns lagrade pa PC Card-kortet s att du kan
vélja en fil du vill anvdnda som bakgrundslogotyp.

Narmn~ Format|Datum Utfor I
NEC.BMP 3KB 1999/09/16 T2:42 Ausluta I
NEC.JPG KB 1999/09/16 12:42
Enhet
Gppning 1 bl
Sortera
Narmn (zbe..) ]
Filgrupper
Ledig plats I 593,280KB flla (%) ]
Sokvag I/NEC
Info. |3 Filer

2. Logotyptangenten anvédnds fér att vdlja en logotyp frdn
grafikfiler pa ett PC Card och anvdnda denna som
bakgrundslogotyp.

3. Anvédnd SELECT-tangenten A eller ¥ for att vélja en JPEG-
eller BMP-fil som bakgrundslogotyp.

4. Anvdnd SELECT-tangenten » och sedan V fér att vélja
"Logotyp".

5. Tryck pd& ENTER pa fjdrrkontrollen eller héljet.
Bekréftningsdialogrutan visas.

6. Véalj "OK" och tryck pa ENTER-tangenten. Detta fullbordar
dndringen av bakgrundslogotyp.

& findra Logotypdata 7

o |

Nar du har andrat bakgrunden fran NEC-logotypen till en
annan kan du inte aterfa logotypen som bakgrund dven om
du anvander fabriksinstallningarna. Upprepa stegen ovan for
att géra det. NEC-logotypfilen finns pa den medféljande CD-
ROM-skivan NEC Projector User Supportware (Logo/
nec_b_x.jpg).

4-9. Gora frihandsritning pa en
projicerad bild (ChalkBoard)

ChalkBoard later dig skriva och rita pa en projicerad bild.

OBSERVERA: ChalkBoard finns endast tillgdnglig ndr en USB-mus
anvénds.

Valj pa menyn [Verktyg] — [Rittavlan] fér att visa ritbordets
verktygsfalt som innehaller féljande ikoner.

Penna Suddgummi

Draij@\#\gg‘:ﬁﬁ_ Avsiuta

Radera Dolj

Fédrg Fanga

Dra for att flytta verktygsfaltet genom att klicka
péa den bla delen (fungerar endast nar en USB-
mus anvands).

Vénsterklicka och dra for att rita. Vansterklicka

pa :l eller hdgerklicka pa pennikonen for att visa

pennpaletten med fyra olika tjocka linjer, som
du sedan kan vélja genom att véansterklicka.
Valjer en farg. Vénsterklicka for att visa
fargpaletten som du kan vélja énskad farg fran
genom att vansterklicka.

Vansterklicka for att fanga och spara
frihandsteckningar pa PC Card-kortet.
Véansterklicka och dra fér att radera en del av

ritningen. Vénsterklicka pa :l eller hégerklicka

pa sudgummiikonen for att visa raderpaletten
med fyra olika tjocka suddgummin, som du se-
dan kan vélja genom att vansterklicka.
Vansterklicka for att radera hela ritningen fran
ChalkBoard.

Véansterklicka for att doélja verktygsfaltet.
Verktygsféltet f6r ChalkBoard visas igen nér du
hogerklickar var som helst pa skarmen.
Raderar ritningen och avslutar ChalkBoard.

Avsluta

OBSERVERA:
e Menyn ér inte tillganglig nar du visar ChalkBoard.

e Hela ritningen raderas om du véxlar bild.
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4-

10. Stod for USB-minnesenhet

eller USB-minneskortlisare

Proj

ektorn ar kompatibel med antingen USB-minnesenhet eller

USB-minneskortlasare som stddjer bildvisaren och
sékerhetsfunktioner.

e A

nslut enheten till USB-porten (typ A) for att anvdnda en USB-

minnesenhet eller USB-minneskortlasare.

e A

nvand en av enhetsikonerna i Bildvisare-verktygsfaltet,

Fanga-verktygsfaltet och PC-korffilinstallningsskarmen. Det
gar att anvanda upp till fyra enheter.

eV

alj en av enhetsikonerna i Sakerhet-installningsskarmen for

att anvanda en USB-minnesenhet eller sékerhetsnyckel som
sakerhetsfunktion.

0

BSERVERA:
Det kan hénda att vissa USB-minnesenheter (mérken) eller USB-
minneskortldsare inte fungerar.
Du kan inte anvédnda en USB-minnesenhet eller USB-
minneskortldsare nér du ansluter en USB-mus till projektorn.
Anvéndning av en USB HUB som gér det mdjligt att anvénda flera
USB-minnesenheter eller -kortldsare samtidigt stdds inte heller.
Gdr inte féljande ndr USB-minnesneheten eller USB-
minneskortldsarens dtkomstindikator dt tand eller blinkar (samtidigt
som data hdmtas.) | annat fall kan USB-minnesenheten eller USB-
minneskortet i ldsaren skadas. Sdkerhetskopiera din data fall i fall
den skulle behdva &terstéllas.
* Koppla ur USB-minnesenheten eller USB-minneskortldsaren fran

projektorns USB-port.

* Ta ut minneskortet frén USB-minneskortldsaren
* SI4 ifrén huvudstrémbrytaren eller koppla ur nérkabeln.
Enheten for “USB 1-4” visas enbart ndr USB-minnesenheten eller
USB-minneskortldsaren &r ansluten till projektorn. Det kan hdanda
att enheten for “USB 1-4” visas annorlunda dn den i USB-
minneskortldsaren.
Vissa USB-minnesenheter (mdrken) eller USB-minneskort kan inte
anvéndas som sékerhetsnyckel for projektorns sakerhetsfunktion.
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OBSERVERA:

e For att anvdnda Viewer behdver du férst skapa
presentationsmaterial pa din dator med Dynamic Image Utility 2.0
som finns pd CD-ROM:en med stédprogram for anvdndaren som
medféljer NEC-projektorn. Se den tryckta bruksanvisningen NEC
Software Utility Installation Guide fér information om
installationsforfarandet. For att skapa presentationsmaterial, se
bildvisarfunktionen (Slide show) i onlineanvisningen fér
programmet Dynamic Image Utility 2.0.

e Nar du véljer Viewer stéller du in audioingang fér DVI-ingangen.

5-1. Fa ut det mesta madjliga av
Viewer-funktionen

Funktioner

Du kan visa presentationsdata, och fanga och visa bilder pa
projektorn. Ett PC Card anvands for att visa presentationsdata
som forberetts pa datorn och for att fdnga och spela bilder som
projicerats med projektorn. Viewer-funktionen later dig visa bilder
som lagrats pa ett minneskort (som kallas f6r PC Card i denna
bruksanvisning) i projektorn. Aven om ingen dator finns tillganglig
kan presentationer utféras enkelt med projektorn. Denna funktion
ar behandig nar man haller presentationer vid méten och i kontor,
liksom for att visa bilder som tagits med digitalkamera.

Enkel att anvanda

Presentationer kan enkelt startas direkt genom att sétta i ett
PC Card (séljs separat)

Enkel véxling av bilder
Fjarrkontrollens funktion
Hoppa till listor med bilder eller nagon sarskild bild

Bilder med hog kvalitet

* Hog uppldsning upp till 1024 x 768 punkter
* 24 bitars fullfargsavspelning

* Visa digitalkamerabilder

Enkelt program (fér dator)

Dynamic Image Utility 2.0 som fungerar i Windows 98/Me/
XP/2000

Dia kan skapas genom att fanga bilden som visas for
narvarande

Kontrollskarm for att visa listor med bilder och redigera

*Microsoft, Windows och PowerPoint &r registrerade
varumarken som tillhér Microsoft Corporation.

Satta i och ta ut ett PC Card
OBSERVERA: Forsok inte tvinga in PC Card-kortet i kortplatsen.
PC CARD

C 210

Siétta i PC Card-kortet
e Hall PC Card-kortet vagratt och stick langsamt in det i PC
Card-kortplats med ovansidan uppét.

¢ Utmatningsknappen sticker ut nar PC Card-kortet satts i helt.

Avlagsna PC Card-kortet

Tryck pa utmatningsknappen PC Card-kortet sticker ut lite. Ta
tag i kortets kanter och dra ut det.

Kontrollera att PC Card-kortet har satts i helt.

OBSERVERA: Ta inte ut PC Card-kortet ndr dess data anvands.

Vagledning for isdttning av PC Card-kortet

PC Card-kortet har en ovansida och en undersida och méste
séttas i kortplatsen i en sarskild riktning. Det kan inte séttas i
baklanges eller upp och ned. Férséker man tvinga in det i
kortplatsen med fel riktning kan man férstéra inre stift och skada
den. Se PC Card-kortets bruksanvisning om hur man satter i
kortet korrekt.

PC Card-korttyp
PC Card-kortplatsen tillater endast typ Il av PCMCIA.

VARNING: Anvénd inte kort av typen CompactFlash féorutom
flashminneskort. Om du anvénder ett kort av typen
CompactFlash med en PC Card-adapter kan CompactFlash-
kortet skadas.
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5-2. Anvinda Viewer-funktionen
projektorn (avspelning)

Denna sektion beskriver hur man visar bilder hos
presentationsdokument som skapats med projektorns Bildvisare-
funktion. Det gar aven att skapa bilder direkt fran bilderna som
projicerats med projektorn.

Projicera bilder (Bildvisare)

1. Sétt i ett PC Card-kort i PC Card-kortplatsen.
Sétt i PC Card-kortet s att sidan med pilen védnder upp.
* Tryck pa utmatningsknappen ndr du vill ta ur kortet.

2. Vélj "Bildvisare" pa Source Select-menyn.
3. Projicera bilder.

Om du markerar rutan "Visa mapplistalternativ" visas en lista
6ver mapparna pa PC Card-kortet om du valjer Bildvisare-ingang
du markerar "Autoavspelning" bérjar projektorn automatiskt att
visa bilder och startar med den férsta bilden i mappen som du
valt.

Ett verktygsfalt visas nar du trycker pA MENU-tangenten pa
fiarrkontrollen eller projektorhéljet eller klickar pad musens
hégerknapp.

Enhet Radera

|
w@gl

Visa

Féreg Spelaav Hoppa

S CBHESE

Valj

Nésta  Avbryt Instélining

Féljande knappar finns i verktygsféltet:

Dra ....cco...... Flyttar verktygsfaltet. Detta &r endast tillgangligt
med USB-mus.

Foreg ........... Atergéng till férra bilden eller mappen. Eller l1ater
dig spela av bilder baklanges.

Nésta ........... Visning av nasta bild eller mapp. Eller later dig
spela av bilder.

Spela av ...... Automatisk eller manuell avspelning, beroende
pa instéllningen for Bildvisare pa menyn. Later
dig ga till nasta bild nar du har valt "Manuell
visning".

Stopp ...vveeene Later dig avbryta automatisk avspelning och
fortsatta avspelningen fran vald bild eller mapp
nar du har valt "Autoavspelning".

Hoppa.......... Visar en férteckning éver bilderna som spelas
upp.

Valj e Visar en mappférteckning under avspelningen.

Enhet ........... Vaxlar mellan PC Card-kortplats och USB-
minne.

Installning .... Visar dialogrutan Viewer Options pa Page 2 i
dialogrutan Setup.

Radera ........ Raderar infAngade bilder eller alla infangade
bilder i den valda mappen.

Se . Déljer verktygsfaltet under avspelning. Om du

klickar pA MENU-knappen eller hégerklickar
med musen visas det igen.

OBSERVERA: Om det inte sitter nagot minneskort i PC CARD-
kortplatsen finns det ingen signal, och en svart, bld eller
logotypbakgrund, beroende pa instéllning, visas.

Avspelningen stoppas om du trycker pa SLIDE +/- -tangenten pa
fidrrkontrollen eller pd 4» tangenten pa kdpan i Auto Play-ldge.
Upp till 12 index kan visas i mappfdrteckningen. Mappen i det nedersta
hdgra hérnet ar alltid den mapp som anvédnds for att fanga bilder,
men den visas endast nar bilder som fangats finns i mappen.

Nar verktygsfiltet inte visas:

Tryck pa FOLDER LIST- eller SLIDE LIST-tangenten pa
fjarrkontrollen for att visa mapparna eller diabilderna pa det kort,
som sitter i projektorns PC-kortplats.

Multimarkér (bla mérken)

Aktuellt mappnummer 02 : 0001 / 0008
Aktuellt Antal bilder i mappen
bildnummer

Anvand SLIDE +/- -tangenten for att ga vidare till ndsta mapp
eller for att aterga till foregdende mapp.

Anvéand SLIDE +/- -tangenten for att ga vidare till nasta bild
eller for att aterga till fdregéende bild.

Bildmarkér(tabell-) (gréna mérken)

]

d

¥

sike
Sice

e
sice

sie
.

H

02 : 0004 / 0008
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OBSERVERA: Du kan &ven anvdnda tangenterna « och » pd
fidrrkontrollen for att vélja mappar och bilder.

Om du anvénder tangenterna <« och W pa fidrrkontrollen for att styra
Viewer, tryck pd PJ-tangenten sa att den lyser rétt for att komma in i
Projector-ldget.

A

<I SELECT b Fungerar som Select-

tangenten pa projektorn.

Lyser rétt

Autoavspelning-ldage

Om du véljer alternativet “Autoavspelning” pa menyn
“Bildvisaralternativ” bérjar avspelningen av bilder automatiskt.
Du kan ocksa ange ett Intervall pa& mellan 5 och 300 sekunder
for funktionen automatisk avspelning.

Direkt vaxling till bildvisning fran en annan killa

Med denna funktion kan du véxla direkt till visning av bilder da
en bild fran en videobandspelare eller dator visas pa skarmen.
Exempel: Nar du goér presentationer som baseras pa en
kombination av stillbilder och rérliga bilder fran exempelvis en
videobandspelare, kan du véaxla fran en VIEWER-bild till en
videobild och vice versa genom att anvanda VIEWER-tangenten.

OBSERVERA: Den aktuella bilden halls kvar aven om du dndrar Viewer-
Kéllan till en annan kalla. Nar du dtervéander till Viewer far du tillbaka
bilden som héllits kvar.

Redigering pa PC Card-kortet kan inte goras direkt fran
projektorn.
Anvand programmet Dynamic Image Utility 2.0.

Visning av bilder fran digitalkameror
Du kan visa digitalbilder med Viewer under férutsattning att:

Bilden kan lagras i MS-DOS-format pa ett PC Card-kort

Bilden kan lagras i ett annat format som stdds av Viewer.
Viewer sOker efter bilder i JPEG- eller BMP-format (dvs de
som detekteras som bilder) i kortets mappar. Det gar att soka
bland mappar som befinner sig hégst tva steg fran roten och
bilderna maste befinna sig bland de 12 forsta filerna i mappen..
Det gar endast att véxla mellan filer och bilder.

OBSERVERA: Max antal bilder som kan detekteras som bilder i samma
mapp ar 128.

Lagring av bilder som visas med projektorn pa PC
Card-kortet (Capture)

Funktionen Capture later dig fanga en bild fran den kélla som
visas for tillféllet. Bilden sparas i JPEG-format pa PC Card-kortet.
Nér du valjer Capture pd menyn visas ett verktygsfélt. Du kan
fanga en bild direkt med verktygsfaltet ndr menyn inte visas.

OBSERVERA:

* Om inte ett PC Card sitter i PC Card-kortplatsen gar det inte att
anvanda Capture-funktionen.

* Meddelandet "Card Error" betyder att det inte finns tillrdckligt med
utrymme pé PC Card-kortet for att spara bilder. Frigbr utrymme pd
kortet genom att radera odnskade bilder via datorn. Antal bilder
som kan fangas beror pd PC Card-kortets storlek.

* Stédng inte av strommen och ta inte ut kortet under tiden du fangar
en bild. Annars kan det hdnda att data pa kortet férsvinner eller att
sjélva kortet skadas.

Foérberedelser:
Sétt i PC Card-kortet i kortplatsen.
Sétt i PC Card-kortet sa att sidan med pilen vander upp.

* Tryck pa utmatningsknappen nér du vill ta ur kortet.

1. Visa bilden du vill lagra.
2. Vélj "Fanga" pa Tools-menyn.

Inzomningstimer
Fanga
PC—kortfil
Rittavlan

3. Ett verktygsfélt visas.

Fanga | Frys
Dmi——jljéﬁl_llj ‘T!‘-ESJ-——— Avsluta

Enhet

Féljande knappar finns i verktygsféltet:

Dra ...cccoeueee. Dra for att flytta verktygsfaltet genom att klicka
pa den bla delen (fungerar endast nar en USB-
mus anvands).

Fanga .......... Fangar bilden som visas och sparar den som
en JPEG-fil pa ett PC Card.

Frys oo Fryser bilden samt aterstaller normal bild.

Enhet ........... Vaxlar mellan PC Card-kortplats och USB-
minne.

Avsluta ........ Avslutar Capture-funktionen. Ett annat satt att

avsluta Capture-funktionen ar att trycka pa
MENU- eller CANCEL-tangenten pa
fjarrkontrollen eller projektorn.
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OBSERVERA:

Du kan komprimera en infangad bild (JPEG) med Capture Options
under Setup. Se sid 6-15.

Det gdr inte att pd ratt sétt visa infingade bilder, vars uppldsning ar
hégre an projektorns.

Filstorleken pd den infangade bilden varierar beroende pa signalens
upplosning.

Projektorn visar ett timglas nér en bild haller pd att fingas. Ta inte
ur PC Card-kortet och sting inte av strémmen till projektorn nar
timglasikonen visas. | annat fall riskerar du att skada data pd PC
Card-kortet. Om data pa PC Card-kortet skadas mdste du anvdnda
en dator for att férsoka reparera skadade filer.

Upp till 12 index kan visas i mappférteckningen. Mappen i det
nedersta hégra hdrnet ar alltid den mapp som anvands for att finga
bilder, men den visas endast nar bilder som fingats finns i mappen.

Radera infangade bilder

Du kan radera infangade bilder med hjélp av Delete-knappen
pa verktygsfaltet for Viewer.

Enhet Radera

|
ﬂ\;ﬂ\ﬁwgl

Instélining ~ Visa

Féreg Spelaav Hoppa

o LCOECE

Vilj

Nésta  Avbryt

For att radera infangade bilder:
1. Vélj Viewer och visa en mapplista med infangade bilder.

2. Anvand w| tangenten for att vélja Capture-mappen [Cap] i
skdrmens nedersta hbgra hérn.

3. Tryck pa MENU-knappen for att visa verktygsfaltet.

4. Anvénd « och W tangenterna fér att vélja Delete-ikonen och
tryck pa ENTER-tangenten eller klicka med en musknapp.

Anvinda PC Card Files-funktionen (PC Card Files)

Namn~ Format| Datum Utfar I
EC.BMP 3KB 1999/09/16 12:42 Ausluta I
mENEC.JPG 3KB 1999/09/16 12:42
Enhet
Oppning 1 |
Sortera
Namn (abe..) Bl
Filzrupper
Ledig plats | 583,260K8 Al (%) ]
Sokvag [ /NEC
Info. |3 Filer

PC Card Files-funktionen visar en férteckning éver alla filer som
sparats pa PC Card-kortet och ger dig méjlighet att ta fram den
fil du vill visa.. Du kan sortera filerna via filnamn, datum eller
visa filen. Fastan en forteckning dver alla filerna p4 PC Card-
kortet visas, sa kan filerna endast betraktas i idx-, text-, HTML,
JPEG- och BMP-format. Om du véljer BMP- eller JPEG-filer
véxlar du automatiskt till Viewer-kéllan. Se aven sid 6-6.

OBSERVERA: Detta alternativ kan inte valjas om inte ett PC Card har
satts .

Valj "Utfor" for att visa den valda filen.

Nar du véljer en JPEG- eller BMP-fil och trycker pd ENTER-
tangenten pa fjarrkontrollen eller projektorn, eller “Utfor” ovan,
visas ett verktygsfalt.

Verktygsfaltet anvands for att ga tillbaka till skarmen PC Card

Files.
Dra ﬂ —— Stidng
Ga tillbaka
Dra ....cccco... Flyttar verktygsbalken.

Ga tillbaka ... Gar tillbaka till PC-kort-filer-skarmen.
stanger verktygsbalken.
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6-1. Grundlaggande menynavigering

Anvianda menyerna

OBSERVERA: Skdarmvisningsmenyn visas inte alltid korrekt nar en
rérlig videobild projiceras.

-

. Tryck p& MENU-tangenten p&a fjdrrkontrollen eller
projektorhdljet for att visa menyn Basic, Advanced eller Cus-
tom.

OBSERVERA: Om du anvédnder en USB-mus kan du klicka med
musknappen for att visa menyn. For alla andra moment ska du g
tillvdga precis som med en vanlig datormus.

. Tryck pa SELECT AY tangenterna pa fjdrrkontrollen eller
projektorn for att markera menyn med det alternativ du vill
Justera eller dndra.

Tryck pa SELECT W tangenten eller ENTER-tangenten pa
fidrrkontrollen eller projektorn fér att vélja en undermeny eller
ett alternativ.

Justera nivan eller koppla in/ur det valda alternativet med SE-
LECT <« eller » tangenten pa fjdrrkontrollen eller projektorn.
Skédrmvisningens skjutreglage visar hur mycket alternativet
har 6kats eller minskats.

5. Andringarna finns kvar tills du gér nya éndringar.
ENTER ........ Laagrar instéliningar och justeringar.
CANCEL...... Atergar till den férra menyn utan att lagra ndgra

instélliningar eller justeringar.

OBSERVERA: Du kan stianga huvud- och undermenyerna samtidigt
genom att trycka pa PJ-tangenten pa fidrrkontrollen for att stinga av
Projector-ldget.

. Upprepa steg 2-5 for att justera fler alternativ, eller tryck pa
CANCEL-tangenten pé projektorn eller fidrrkontrollen for att
stdnga av menyvisningen.

Anpassa menyn:

Custom-menyn kan stéllas in for att passa just dina behov. Valj
menyalternativ pa listan "Personlig menyedigering" for att
skraddarsy menyn efter dina behov.

1. Vélj "Personlig menyedigering" fér att éppna fénstret
"Personlig menyedigering".

2. Anvénd tangenterna SELECT A eller V¥ for att markera 6nskat
alternativ och tryck pad Enter-tangenten for att markera
alternativet.

Alternativet dr nu aktiverat. Tryck pa Enter-tangenten igen om
du vill avmarkera rutan.

Om du vdljer ett alternativ med en fylld triangel ™ och trycker
pa@ ENTER-tangenten pa fidrrkontrollen eller projektorn kan
du aktivera alla alternativ p& den aktuella undermenyn. Du
kan ocksé aktivera ett alternativ pa undermenyn utan att
markera rutan pa huvudmenyalternativet.

OBSERVERA: Du kan vélja upp till 12 alternativ pd huvudmenyn (inom
"Personlig menyedigering", exklusive undermenyalternativ).

3. Du aktiverar dndringarna genom att vélja "OK" med SELECT
<« eller» tangenten pa fidrrkontrollen eller projektorhéljet, och
sedan trycka pa ENTER-tangenten. Om du vill avbryta
dndringarna anvdnd SELECT A eller ¥-tangenten for att
markera "Cancel" och tryck pd ENTER-tangenten.

Vilj "Aterstall” och tryck pd ENTER-tangenten om du vill aterga
till fabriksinstéllningarna.

Fabriksinstédllningen for Personlig meny éar:

Vélja kalla (RGB, DVI [DIGITAL/ANALOG], Video, S-Video,
Bildvisare och LAN), Bildjusttering, Volym, Bildalternativ
(Bildférhallande), Bildhantering, Projektoralternativ (3D Reform,
Meny, Instéllning, Lampinstallning, Skarm och LAN-lage), Verktyg
(Insomningstimer, Fanga, PC-kortfil och Rittavlan) och Hjalp
(Innehall och Information).

OBSERVERA: Néar du en gdng valt OK i fonstret Personlig
menyedigering, gar det inte att avbryta dina dndringar frdn menyn.
Det gér dock att redigera menypunkterna igen enligt férklaringarna
ovan.

OBSERVERA: Om du har valt "Avancerad meny" under Menu-lige,
visas "Confirmation Change Menu" efter att du redigerat fardigt
"Personlig meny". | detta fall stangs alla menyer om du véljer 'Ja" och
trycker pd "ENTER', och dndringarna fran den Advanced-menyn till
Custom-menyn verkstalls . Om du véljer "No" och trycker pa "ENTER"
adtergdr alla menyalternativ till funktionerna Advanced-menyn, men
dina dndringar finns fortfarande kvar pa 'Personlig meny". For att ta
fram senast anpassade Personlig meny, ska du vélja "Personlig meny"
frén "Menu Mode'.

Punkten "Till Avancerad meny" Iaggs till langst ned pa Custom
Menu.

Om du véljer denna punkt och trycker pa ENTER-tangenten vi-
sas funktionerna pa "Avancerad meny".
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6-2. Menytrad

[Avancerad meny— RGB

Valja kalla > »| DVI(DIGITAL)

Bildjustering DVI(ANALOG)

Volym Video

Bildalternativ > S-Video Anvéndare1
Bildhantering Bildvisare Anvéndare2
Projektoralternativ » LAN Anvéndare3
Verktyg > mer »-— | Signallista
Hjalp »

Fabriksinstalining | Bildjustering Ljusstyrka, Kontrast, Farg,

Fargrenhet, Skarpa

»| Bildférhallande 4:3, Letterbox, Widescreen, Beskar /
4:3 fdnster, Letterbox, Widescreen, 4:3 fyll
Blankning Upp, Ned, Vanster, Héger
Position/Klocka Horisontell, Vertikal, Klocka, Fas
Upplésning Auto, Akta
Avsodkning 0%, 5%, 10%, 25%
Videofilter Av, Mindre, Mer
Brusreducering Av, Lag, Medel, Hog
Signaltyp RGB, Komponent
»| Bildhantering Presentation, sRGB, Grafik, Video, Film,
Anvandare 1—4
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Autoavspelning, Manuell visning, Intervall

Bildfangstalternativ

Hog kvalitet, Normal,
H6g komprimering

Mus Knapp

Hoéger hand, Véanster hand

Kanslighet Snabb, Medel, Langsam

Sida 3 Valja signal

RGB

RGB/Komponent, RGB, Komponent, Scart

DVI(ANALOG) RGB/Komponent, RGB, Komponent, Scart

Video,

Auto, PAL-M/PAL-N/3.58NTSC, 3.58NTSC,
S-Video 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM

Sida 4

[Avancerad meny | Naldyna Vinster/Hoger, Upp, Ned
Valja kélla 4 Hoérnsten
Bildjustering Keystone Horisontell, Vertikal
Volym
Bildalternativ > 3D Reform t _I—>| Zoom, Horisontal Position, Vertikal Position
Bildhantering Digitalt zoom ———
Projektoralternativ ) »| Meny > Meny
Verktyg > Instéllning Sida 1
H]alp_ o g Skarn?. Sprak English, Deutsch,
Fabriksinstéllning LAN-lage Frangals, Italiano
;?T(en:r? g Espaniol, Svenska
akerhe B
BAGE
Menyléage Grundmeny,
Personlig meny,
Y Avancerad meny,
A Personlig menyredigering
Instéllnin
Sil dg 1 Projektor-pekare Pekare 1—9
Lamplage Normal. Eco Mus-pekare Pekare 1—9
Orientering Desktop fram, Tak bak, Menyvisningstid Manuell, Auto 5 s,
Desktop bak, Tak fram Auto 155, Auto 45 s
Bakgrund Bl&, Svart, Logotyp Sida 2
RGBOUT Terminal Senaste, RGB, DVI (ANALOG) Visning av kalla Pa, Av
Dold textning Av, Textning 1-4, Text 1-4 Meddelande Pa, Av
Sida 2 Menyfargval Farg, Monokrom
Bildvisaralternativ  Visa mapplista

Autokalibrering, Autostart, Strombesparing,
Bekrafta strom av, 3D Reform Spara,
Flékten i hég hastighet, Vilolage, Nollstall lamp-timréknare

Sida 5
Kommunikationshastighet
Valj grundkalla

4800, 9600, 19200, 38400
Senaste, Auto, VAlj(RGB, DVI(DIGITAL),
DVI(DIGITAL), Video, S-Video, Bildvisare,
LAN)

Aktivera, Avaktivera

Tangentlasning for

kontrollpanelen
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| Avancerad men

Valja kalla 4 —| Skéirmtyp 4:3, 16:9 / Position
Bildjustering 3D Reform 4
Volym Digitalt zoom LAN-lage
Bildalternativ > Meny IP-adress
Bildhantering Installining Automatisk
Projektoralternativ | Skarm Manuell |P-adress, Natmask,
Verktyg > LAN-lage > Natport
Hjalp > Lésenord > Projektornamn
Fabriksinstallning Sakerhet DNS-konfiguration
Doméannamn
Nattyp
Lage Infrastruktur,
802.11 Ad Hoc, Ad Hoc,
Enkel anslutning
SSID
Kanal 1—14
TX-hostighet Automatisk, 11M, 5.5M, 2M,
1M, 1M-2M-Automatisk
| Insomningstimer WEP
Fanga WEP Avaktivera, 64 bitar, 128 bitar
PC-kortfil Nyckelval Nyckel1—4
Rittavlan Nyckel1—4
E-post
Alert Mail
> Innehélll Avséndaradress
Information SMTP-servernamn
Mottagaradress 1
»| Fabriksinstallning Mottagaradress 2
Alla data, Mottagaradress 3
Aktuell signal Testa e-post
Status
IP-adress
Natmask
Natport
MAC-adress
DHCP
Host Name alternativ
Client-ldentifier alternativ
| Meny
Logotyp
»| Sékerhet Aktivera, Avaktivera, Nyckelord,

Anvéand Sékerhetsnyckel, Enhet,
Las, Registrera, Radera
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6-3. Menyelement

Namnlist Markering Hjélpknapp
Stangknapp
Flik Sida 1" SEERR| Sida 3| Sida 4| Sida 5]
Bildvizaralternativ
[~ Yiza mapplizta
& Butoavapehing ¢ Manuell visning
Interwvall e 5 §
Bildfangstalternativ IHE)'g levalitet B
Muz Radioknapp
Knapp J-‘ Héger hand " Vanzter hand
Kanzlighet |Snabb i3
| OK-knapp
|
0K I fvbryt 1—— Avbryt-tangent

Kryssruta Fylld trekant
Inztallning
futokalibrering ISUenSka bl
||: gﬁgﬁgggéaring Menylage |P.uancerad merty Bl
[~ Bekrafta stromav P I diseri I
[~ 30 Reform Spara erzonlig menyredigering
||: E!Eﬁ;g | hog hastighet Projektor—pskare | \F Pekare 1 ]

o [ ]

[cEBEIEE

Verktygsfalt Skjutreglage
Menyerna och dialogrutorna bestar vanligtvis av féljande ele- OK-knapp ........ Klicka hér for att bekréafta dina instéllningar. Du
ment: kommer da tillbaka till den férra menyn.

. . Cancel-knapp .. Klicka héar for att avbryta instéliningarna. Du
Namnlist .......... Visar menyns namn. kommer da tillbaka till den forra menyn.
Markering ........ Visar den valda menyn eller det valda  gtang-knapp....Klicka har fér att stanga fonstret och spara

alternativet. instaliningarna (endast USB-mus).

Fylld trekant ... Visar andra mgjliga val. Den fylida trekanten Hjalp-knapp

) ' > artetl Hjalp-knapp ..... Indikerar att det finns hjélp fér denna funktion
visar det alternativ som for tillfallet ar aktivt.

(endast USB-mus). Tryck pa Help-tangenten pa

FliK oo Visar en grupp av egenskaper i en dialogruta. fjarrkontrollen for att visa hjélpavsnittet.
Om du klickar pa en flik visas denna overst. Verktygsfalt .....Innehaller ett antal ikoner fér specifika uppgifter.
Radioknapp .....Anvédnd denna runda knapp for att vélja Kallas ocksa “launcher”.
alternativ i en dialogruta.
Kryssruta.......... Markera rutan for att aktivera alternativet.
Skjutreglage .... Visar installningar och at vilket hall en justering
gors.
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6-4. Ange alfanumeriska tecken med
hjilp av menyn

Bokstaver eller siffror anvands for IP address eller Projector
name. Ange IP Address eller Projector name med hjalp av

programtangentbordet.
F6r anvandning av programtangentbordet se sid 10-5.

| | HE AR
sP[Bs] <] »

0K fubryt

| | HE AR
als[cofE[F[a]n] 1]y
k[ L m[n][o[P[o]R][s]T
uvlwl x| y[z]e].[-]_
MODE sp B3] «f »
HEX 0K fubryt

6-5. Menybeskrivningar och funktioner

Vilja kélla

Vélja kalla

Vélja en kalla

Anvands for att valja en videokalla, t ex videobandspelare, DVD-
spelare, laser disc-spelare, dator eller dokumentkamera,
beroende pa vilken typ av utrustning du har anslutit till
ingadngarna. Tryck pa SELECT-tangenten A Y pa projektorn eller
fjarrkontrollen fér att markera menyn for den kalla du vill visa.

RGB
Véaljer den dator som a&r ansluten till
komponentsignalingdngen

RGB- eller

OBSERVERA: For dverféring av komponentvideosignaler krdvs en
komponentvideokabel (Component V eller ADP-CV/1).

Video
Véljer den utrustning som &r ansluten till videoingangen - laser
disc-spelare, DVD-spelare eller dokumentkamera.

S-Video
Valjer den utrustning som &ar ansluten till S-videoingdngen -
videobandspelare, DVD-spelare eller laser disc-spelare.

OBSERVERA: Bilden kan frysas under en kort stund ndr du
snabbspolar en video i video- eller S-videoldget.

DVI (DIGITAL/ANALOG)
Valjer den dator som &r ansluten till DVI-ingangen.

Bildvisare

Med denna funktion kan du géra presentationer fran ett PC Card-
kort pa vilket du har lagrat de bilder som du har skapat med det
exklusiva programmet Dynamic Image Utility 2.0, som finns pa
CD-ROM-skivan. Se den medféljande bruksanvisningen Soft-
ware Utility Installation Guide for installation av Dynamic Image
Utility 2.0. Startskarmen for Viewer varierar beroende pa de
installningar som gjorts pa Page 2 under Setup. Se Setup pa sid
6-15.

OBSERVERA: Den aktuella bilden halls kvar dven om du dndrar Viewer-
kéllan Kalla till en annan kélla. Nar du dtervander till Viewer far du
tillbaka bilden som hallits kvar. Det visas ett startorogram nér du
trycker pa MENU-tangenten.

Verktygsfaltet visas nér du trycker pA MENU-tangenten. Tryck
en gang till for att visa menyn och sa vidare for att vaxla mellan
Menu och verktygsfalt. Startprogrammet bestar av ett verktygsfalt
med féljande knappar:

Fo‘lreg SpTla av Hc|)ppa Er|1het R"’idera
oo —J (> o]l | 2 5|
I I I I I
Nésta  Avbryt Vilj Instélining ~ Visa

Dra ...cccoovvenenne Flyttar verktygsféltet (fungerar endast nar en
USB-mus anvéands).

Foreg. ....coeeueee. Atergéng till férra bilden eller mappen.

Nasta.........c..... Visning av nésta bild eller mapp.

Spela av .......... Automatisk eller manuell avspelning, beroende
pa instéllningen i Bildvisaralternativ pa menyn.
Later dig ga till ndsta bild nar du har valt "Manuell
visning".

Avbryt .............. Avbryter autoavspelning nér du spelar av och
anvands for att fortsatta avspelningen fran den
valda bilden eller mappen nér "Autoavspelning”
har valts.

Hoppa ............. Visar en forteckning 6ver bilderna som spelas
av.

VAlj oo, Visar en mappférteckning under avspelningen.

Enhet............... Vaxlar mellan PC Card-kortplats och USB-
minne.

Instélining ........ Visar dialogrutan Bildvisaralternativ pa Page 2 i
dialogrutan Instéllning.

Radera ............ Raderar infdngade bilder eller alla infangade
bilder i den valda mappen.

Se i Déljer verktygsfaltet under avspelning. Om du
hégerklickar med musen visas det igen.
Innehaller kontroller for ljud och bild.

Tryck pa SELECT-tangenten pa projektorn eller
fiarrkontrollen fér att markera menyn med
alternativet du vill justera.

LAN

Véljer en signal fran ett natverkskort i projektorns kortplats.
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Signallista

|Insignal | valj

RGB

[kalla
RGE
R

Ho. [Haimn
007 123456739012345678
{02 5Y! ]

[JU3 N

0o4 &- §-VYideo

005 12345678901234567  RGB RGB v
(06 COMPO Komponent  RGE v
{07 Digital = DYI(DIGITAL) v
008 Viewer = Bildvisare v
(09 Scart Scart GB v
010 COMPOCY,Ch,Cr) Komponent v

Visar signallistan. Anvdnd SELECT AV tangenterna pa
fjarrkontrollen eller projektorn for att vélja signal och tryck se-
dan pa ENTER-tangenten pa fjarrkontrollen eller projektorn for
att visa skdrmen Signalredigering.

Anviénda Signallista

Om du justerar den aktuella bilden registreras dessa justeringar
automatiskt i Signallista. Den registrerade signalen kan hamtas
fran Entry List nar som helst.

OBSERVERA : Det gdr att registrera upp till 100 férval.

Signalredigering

Oppna ......... Later dig valja en signal i listan.

Spara........... Later dig spara aktuell signal.

Klipp up ....... Later dig ta bort en vald signal fran listan och
placera den i projektorns "urklippshanterare".

Kopiera......... Later dig kopiera en vald signal fran listan och
placera den i projektorns "urklippshanterare".

Kinstra in ..... Later dig klistra in signalen som du har placerat
i "urklippshanteraren" till en annan, valfri rad i
listan. For att gbra detta, vélj "Kinstra in" och
vélj sedan vilket radnummer du vill klistra in till.
Tryck till sist pA ENTER.

Redigera....... Later dig &ndra och lagga till kallnamn i "mer"

under Vélja kalla.

Kéllans namn .. Ange ett signalnamn. Det gér att
anvénda upp till 18 alfanumeriska

tecken.

Andra ingdngskontakt. RGB &r
tillgéngligt f6r RGB- och DVI (ANA-
LOG/DIGITAL)-signaler; Video och S-
video ar  tillgdngliga for
kompositsignaler.

Vaélj signalvalsmetod.

Gor s4 att det inte gér att radera den
valda signalen genom att utféra
"Redera allt".

Goér sa att den valda signalen
uteldmnas vid automatisk sékning.

Nar du &r klar, valj OK och tryck pad ENTER. For
att avsluta utan att lagra instéllningen, vélj Can-
cel. Valj "Kéllans namn" och tryck pa ENTER
for att visa fénstret Kéllans namn. Du kan &ndra
kallnamnet i detta fonster. Tryck pa [V] for att
visa programtangentbordet, med vilket du kan
ange alfanumeriska tecken. Se sid 10-5 for in-
formation om programtangentbordet.

Med denna funktion kan du radera alla
registrerade signaler i Signallista.

Redera allt ...

Foéljande knappar ar inte tillgédngliga for de aktuella signalerna:

1) Tangenterna Klipp ut och Kinstra in ské&rmen Signalredigering
2) Knappen Ingang pa skarmen Redigera post

Bildjustering (fungerar inte med Viewer och LAN )
Justera Ljusstyrka, Kontrast, Farg, Fargrenhet, och Skérpa.

Ljusstyrka ........ Justerar bildens intensitet beroende pa den
mottagna signalen.

Kontrast............ Justerar bildens intensitet beroende pa den
mottagna signalen.

Farg....cccoeeee Okar eller minskar fargméttnadsnivan (fungerar
inte med RGB-kallor).

Féargrenhet ...... Skiftar fargnivan fran +/— grén till +/-bla.
Rédnivan anvands som referens. Denna
justering fungerar endast med video- och
komponentvideoingangarna (dvs icke-RGB).

Skarpa............. Justera videobildens detaljer (fungerar ej med
RGB).

Volym

Justerar ljudnivdn pda projektorns hogtalare och

miniutgdngsjacket AUDIO OUT.
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Bildantering

Vilja Bildforhallande (fungerar inte med Viewer och LAN)
Valja Bildférhallande later dig valja basta storlek for din kallbild.
| storleken 4:3 visas foljande alternativ:

4:3 i Vanligt 4:3-bildférhallande

Letter box ....... Foérminskad for att visa ratt bildférhallande
med svarta kanter éverst och nederst

Windescreen .. Utdragen at vanster och hdger med svarta
kanter éverst och nederst

Beskar ............ Utdragen och vanster och héger. Vanster och
héger sida beskuren. Endast tillganglig for 4:3.

| storleken 16:9 visas féljande alternativ:

4:3 Skarm ....... Férminskad for att visa ratt bildférhallande
med svarta kanter till héger och vanster

Letter box ....... Vanligt 16:9-bildférhallande

Windescreen .. Utdragen at vanster och héger for att visa ratt
bildférhallande

4:3fyll............. Utdragen for att visa med bildférhéllandet 16:9

OBSERVERA: Du kan justera bildpositionen i hdjdled fér killor med
svarta kanter. Se sid 6-18 “Vélja bildférhéllande och skdrmposition”

for instéllning av bildposition.
Upphovsritt

Observera att anvdndningen av denna projektor i kommersiellt syfte

eller fér att f4 allménhetens uppmérksamhet p& platser sdsom kaféer

eller hotell, och vid komprimering eller férstoring av bilden med ndgon
av instéliningarna "Bildférhallande” eller "Skdrm" kan vara ett intrdng
i upphovsrétten, som skyddas enligt lagen om upphovsrétt.

OBSERVERA: Vid justering av 3D Reform dr 'Bildfdrhallande" eventuellt

inte tillgénglig.

Om detta skulle intréffa, dterstall forst 3D Reform-data och gér se-
dan om instéliningen. Upprepa sedan justeringen av 3D Reform.
Om du &ndrar bildférhdllandet kan det justerbara omfénget fér 3D
Reform komma att begrdnsas.

Insignal U
. o d
Skarmtyp 73 Letter Box Utdragen
i ] U
(.1 @ @ D d
4:3 Skarm 4:3 Letter Box Widescreen Beskar
16:9 Skarm 4:3 fonster 4:3fyll Letter Box Widescreen

Maskera o6nskade partier (Blankning)

Denna funktion later dig maskera odnskade partier av bilden.
Justera Blanking for Upp, Ned, Vanster och Héger med SELECT-
tangenten « eller ».

Justera Position och Klocka
Majliggor flyttning av bilden i sid- eller hdjdled samt instéllning
av Klocka och Fas.

Horizontal/Vertical Position:

Justerar bilden i héjd- och sidled tillsammans med SELECT <«
eller » tangenterna. Denna justering gérs automatiskt nér Auto
Adjust ar aktiverad. Se "autokalibrering" pa sid 6-16 for att sla
av eller pa Auto Adjust-funktionen.

Klocka ......... Anvand detta alternativ for att fininstalla
datorbilden och ta bort vertikala streck som kan
uppstd i bilden. Funktionen justerar
klockfrekvensen som eliminerar horisontala
streck i bilden. Tryck p4 SELECT <« och »
tangenterna tills strecken forsvinner. Justeringen
kan behovas férsta gangen du ansluter datorn.
Denna justering g6rs automatiskt nér
autokalibrering ar aktiverad.

Fas .....ccc...... Anvand detta alternativ for att justera klockfasen
eller minska videobruset, punktinterferensen
eller 6verhdrningen. (Detta méarks genom att en
del av bilden verkar skimra.) Anvand
tangenterna SELECT <« och P for att justera
bilden.Justera inte "Fas" férran "Klocka" har
justerats. Denna justering gérs automatiskt nér
Auto Adjust &r aktiverad.

Vilja Upplésning
Med detta alternativ kan du séatta pa respektive stdnga av Ad-
vanced AccuBlend-funktionen.

Auto ............. Satter p4 Advanced AccuBlend. Projektorn
férminskar eller forstorar d& den aktuella bilden
sa att den fyller ut skédrmen helt.

Akta ............. Sténger av Advanced AccuBlend. Projektorn
visar aktuell bild med dess ursprungliga
upplésning.

Se "Autokalibrering" pa sid 6-16 for att sla av
eller pa Autokalibrering-funktionen.

OBSERVERA: ;

* Ndr "Uppldsning" har stéllts in pd "Akta" ar "3D Reform’,
"Bildférhallande’, "Screen" och "Avsdkning" inte tillgdngliga.

* Nér du visar en bild med hégre upplésning 4n projektorns
upplésning &r "Upplésning” inte tillganglig.

Vilja procenttal fér Avsokning
Valj signalens avs6kningsprocenttal (0 %, 5 %, 10 % och 25 %).

OBSERVERA: Denna funktion ar inte tillgénglig om "Upplosning" har
stdllts in pd "Akta". Samtidigt géller att lagrade instillningar och
justeringar ar ogiltiga.

OBSERVERA: Denna funktion ar inte tillganglig nar "4:3 fyll" eller
"Beskar" har valts under "Bildférhallande’.
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Vilja Videofilter Filter Level (ej tillgénglig fér Video,
Bilbvisare och LAN)
Denna funktion reducerar videostérningar.

AV e Videofilter urkopplat.
Minder ......... Lagpassfiltret anvands delvis.
Mer ... Lagpassfiltret anvands fullt ut.

Vilja niva fér Brusreducering (ej tillgénglig for RGB, Viewer
och LAN)

Valj en av féljande tre nivaer for att reducera brus i bilden:
Av,Lag,Medel eller Hog.

OBSERVERA: Ju ldgre brusreduceringsnivd som anvédnds, desto béttre
bildkvalitet far man, eftersom videobandbredden da &r hégre.

Signaltyp
Valj antingen RGB eller Komponent som signaltyp.

RGB-signal
Komponent .. Komponentsignal sdsom Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr

OBSERVERA: Denna funktion dr endast tillgdnglig for RGB-ingdng.
Om bilden inte blir béttre dven om du stéller in "Vélja signal" pa
"Komponent" under Setup, stéll in den pd "Komponent.

Bildhantering

¢ sRGE
 Grafik
 Yideo

¢ Film

¢ BnvEndare 1
¢ Bnvdndare 2
" Bnvandare 3
¢ BrvEndare 4

Med detta alternativ kan du justera den neutrala fargtonen for
gul, cyan och magenta.

Det finns 5 fabriksinstallningar som optimerats for olika bildtyper.
Det finns ockséa 4 anvandarinstallningar som du sjalv kan justera.

Presentation ...... Rekommenderas f6r att skapa
presentationer med PowerPoint-filer
................. Standardféargvéarden

Rekommenderas for grafik

Rekommenderas for vanliga bilder sdsom
TV-program
Rekommenderas for filmer

Anvandare 1-4...

Anvandarinstéllning

OBSERVERA: Nér "sRGB", "Grafik", "Video" eller "Film" har valts kommer
ljusstyrkan att forsvagas ndgot jamfért med "Presentation." Detta ar
inget fel.

Justera Anvandare (vid anvandning av User 1 till 4)

Yithalans

Bazinatalining

|Presentati0n

iy

0K Bubryt |

Om du valjer nagot av de fyra justerbara férvalen (Anvéandare 1
till 4) visas undermenyn.

Du kan sjalv bestdmma varje gamma- och férginstalining. Valj
da forst [Infattning] och tryck pad ENTER-tangenten, och fortsatt
med féljande steg.

Vélja Gamma-korrigering

Anvand tangenten <« eller B for att valja mellan féljande tre
alternativ.

Respektive lage rekommenderas for:

Dynamisk .............. Akta fargatergivning med naturliga
fargtoner

Naturlig .......cccceenve Normala instéllningar

Svart detaljerad ..... Fér moérka partier i bilden

Vilja Fargkorrigering
Justerar rdd, gron, bla, gul, magenta, cyan och fargférstarkning
oberoende av varandra for att justera hela skarmens fargton.

Vilja vitbalansmaximum
Justera ljusstyrkan hos de vita omradena med glidskenan. Bilden
ser mer naturlig ut nar den blir mattare.
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Justera Fargtempertur och Vitbalans
Detta alternativ justerar fargtemperaturen med hjalp av
skjutreglaget.

Om du markerar rutan "Fargtempertur" aktiveras skjutreglaget
for fargtemperatur och avaktiveras knappen "Vitbalans".
Avmarkera "Fargtempertur" och klicka pa knappen Vitbalans for
att komma 4t justeringen for Kontrast/Ljusstyka for var och en
av fargerna R, G och B.

OBSERVERA: Effekten av "Fargtempertur' och "Vitbalans" blir en
kompromiss.
Vitbalans &r inte tillgdnglig for Bildvisare och LAN.

OBSERVERA: Nér "Presentation" ar valt ar endast "Gamma" och
"Vitbalans" tillgdngliga.

Vilja basinstéllning

Denna funktion later dig anvanda vérdena for color correction
eller gamma som referensdata f6r optimering av olika typer av
bilder. Du kan vélja nagon av féljande fem instéllningar.

¢ Presentation *SRGB ¢ Grafik
¢ Video ¢ Film
Projektoralternativ

Anvénda 3D Reform

Denna funktion korrigerar trapetsformade stérningar sa att bilden
kan bli helt fyrkantig.

Det finns tva alternativ for korrigering.

Du kan spara justeringsinstallningarna genom att anvanda
funktionen 3D Reform Spara under Installning (Se sid 6-17.)

1. Korrigera pincushiondistorsion

Om de horisontella och vertikala sidorna bdjs utat anvander du
Pincushion for att korrigera.

[Vanster/Hoger]
Korrigera vanster och hdger sida pa en projicerad bild i enlighet
med ritningen.

Duk (heldragen linje) — |

Projicerad yta
(punktlinje)

[Upp]
Korrigera 6verkanten pa en projicerad bild i enlighet med
ritningen.

Duk (heldragen linje) j
Projicerad yta

(punktlinje)

[Ned]
Korrigera underkanten pa en projicerad bild i enlighet med
ritningen.

Duk (heldragen linje) —|

Projicerad yta
(punktlinje)

OBSERVERA:

« | bilden [Naldyna], nér justeringsvérdet fér [Upp] & "0, kan du

inte utfdra justering av [Ned]*.

Ldgg dven mérke till att nér justeringsvérdet for [Upp] ér litet (av

ordningen +5) far du ndstan ingen &ndring av bilden, dven nér du

justerar [Ned] ™.

| bilden [Néldyna], ndr justeringsvérdet fér [Ned] dr mindre dn

"0, kan ett litet parti frloras i bildens nedre del. For att visa detta

parti anvénder du funktionen [Digitalt zoom] for att férminska den

projicerade bildens storlek.

Nér du redan justerat [Hérnsten] eller [Keystone] kan du inte vélja

[Naldyna]. For att visa [N&ldyna] dterstéller du justeringsvérdena

for [Hdrnsten] eller [Keystone] till fabriksinstéllda vérden.

* Varje anmérkning om [Upp] och [Ned] géller omvént nér du valt
[Tak bak] eller [Tak fram] i [Orientering].

Referens

¢ Naldyna- eller barreldistorsion i denna projektor
Mangden naldyna- och barreldistorsion i den hér projektorn
ar 2% eller mindre (TV-distorsion) for vardera horisontell och
vertikal riktning (galler dukstorlekar fran 40 tum till 100 tum).
T. ex. ligger méngden distorsion med en duk av storleken 60
tum (121,9 cm B x 91,4 cm H) inom ungeféar 12 mm i horison-
tell riktning och inom ungefar 9 mm i vertikal riktning. Nar du
anvander projektorn med en 60-tums duk far du minimal nal-
dyna- och barreldistorsion.
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a: 1% eller mindre av dukhdéjden
(2% eller mindre som TV-distorsion)

b: 1% eller mindre av dukbredden
(2% eller mindre som TV-distorsion)

Nar mangden naldyna- och barreldistorsion éverstiger 2% (TV-
distorsion) ska du kontrollera om installationsvillkoren fér pro-
jektor och duk &r lampliga

2. Korrigera Hornsten-distorsion

Anvénd 3D Reform-funktionen for att korrigera distorsionen och
férlanga eller forkorta skarmbildens évre eller undre sida samt
vanstra eller hogra sida sa att den projicerade bilden blir
rektangulér.

| féljande beskrivning kan korrigering med 3D Reform
(Hornsten) géras med USB-musen eller fjarrkontrollen,
projektortangenterna.

;I Buzluta I _>|

I i I 1

Nar du anvéander USB ansluten till projektorn

Foérberedelse: Anslut USB-musen till projektorn. Se sid 4-3
“Anvanda en USB-mus”.

1. Projicera en bild sa att skdrmen dr mindre &n rastrets yta.
2. Dra ndgot av hdrnen och passa in skdrmens hérn med nagot

av de pa bilden. (lllustrationen visar det évre hégra hérnet.)

Projicerad bild

_—

Duk

3. Tryck pa 3D REFORM-tangenten pa fjdrrkontrollen.
Justeringsskdrmen fér Hérnsten visas.
Justeringsskdrmen fér Hérnsten férsvinner nér du flyttar USB-
muspekaren.

4. Peka pa nagot av de resterande 3 hérnen och vénsterklicka
pa det.

Vénsterklicka pa hérnet.

X

5. Upprepa steg 4 for de andra tvad hérnen s4 att den projicerade
bilden blir mindre &n duken.

Vénsterklicka pé varje hérn.

6. Hogerklicka var som helst pa skdrmen for att slutféra
proceduren.
Bekréftningsskdrmen visas.

7. Vénsterklicka pa "OK".
Detta slutfér Hornsten-justeringen.

* For att aterstélla Hérnsten-justeringen till fabriksinstéllningen,
vénsterklicka pa "Aterstall" .

Du kan spara dina Hornsten-instéllningar. Instéliningen behalls
i minnet nar projektorn stangs av. Valj da [Projektoralternativ] —
[Instélining] — [Sida 4]. Markera rutan 3D Reform Spara. Detta
alternativ &r inte aktiverat vid leveransen.

* Det finns begrénsningar i formen, som kan korrigeras med
hjélp av Hdrnsten-justering.
N&r du justerar HOrnsten utanfér dessa grénser visas
meddelandet "Utanfér omrade !" och korrigering ar inte majlig.
Om detta intraffar, upprepa Hoérnsten-justeringen inom de
tillatna gréanserna.

* P& grund av noggrannhetsbegrénsningar i de interna
processerna kan det férekomma en viss avvikelse mellan
muspekarens l&ge och den korrigerade formen eller mellan
det ena och de tre andra hérnen.
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Nar du anvénder fjarrkontrollen eller projektortangenterna: 5. Tryck pa ENTER-tangenten.

6. Anvdnd SELECT AV <) ttangenten for att flytta den

1. Projicera en bild s& att skdrmen dr mindre &n rastrets yta. 5 - . :
projicerade bildramen som visas i exemplet.

2. Dra ndgot av hérnen och passa in skdrmens hérn med ndgot
av de pa bilden.
(lllustrationen visar det 6vre hégra hérnet.)

7. Tryck pd ENTER-tangenten.

Projicerad bild

Duk

Duk

8. Anvdnd SELECT -tangenten AV 4» for att vélja en annan
ikon som pekar i den riktningen.

9. Upprepa stegen 5 till 7 ovan for att justera bilden.

3. Tryck pa 3D REFORM-tangenten pa fjdrrkontrollen.
Justeringsskdrmen fér Hérnsten visas.

10. Nér du justerat bilden véljer du "Exit”.

_‘I LI ;I Bekraftelseskdrmen visas.

OBSERVERA: Alternativet dndras enligt foljande varje gang du trycker
pd 3D REFORM-tangenten: "Naldyna” — "Hdrnsten” — “Keystone”

Buwsluta instillningslage

“ Bubryt Iﬁ.terstélll fngra

4. Anvédnd SELECT AV 4» tangenten for att vélja en ikon som
pekar i den riktning som du vill flytta den projicerade bildens
ram.

11. Tryck pa SELECT < eller ™ tangenten for att markera [OK]
och tryck pd ENTER-tangent

Detta fullbordar keystonekorrigeringen.

Om du véljer "Avbryt" kommer du tillbaka till justeringsskdrmen
utan att spara &ndringarna (Steg 3).

Om du véljer “Aterstall” aterstalls fabriksinstaliningarna.

Om du véljer "Angra" avslutar du utan att spara andringarna.

OBSERVERA: For att dterstélla korrektionsvérdena fér 3D Reform till
de fabriksinstallda ska du halla in 3D REFORM-tangenten i minst 2
sekunder.
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OBSERVERA: Vid justering av 3D Reform ar "Bildférhallande" och
"Skarm" eventuellt inte tillgdngliga. Om detta skulle intréffa, dterstall
forst 3D Reform-data och gér sedan varje instéllning. Upprepa sedan
justeringen av 3D Reform. Om du éndrar Bildférhallande och/eller
Skdrm kan det justerbara omfinget for 3D Reform komma att
begrénsas.

De justerbara omfangen fér 3D Reform ar féljande:
Horsontal ........ Max +5° ung.
Vertikal ............ Max —5° till 0° ung.

Féljande ar férhallandena vid ovanndmnda maximala vinkel
under férutsattning att:

¢ Uppldsningen ar XGA

En hoégre upplésning an XGA begransar det justerbara
omfanget fér 3D Reform.

¢ Menypunkterna ska vara installda enligt féljande:
Bildférhallande........ 4:3
Skarmtyp ......cc..... 4:3

* Horizontal och Vertical justeras separat.

En justering av badadera begransar det justerbara omfanget
fér 3D Reform.

e Nar "4:3 Fill" har valts under Bildférhallande, ar “Hoérnsten”,
“Horisontell Keystone” och “Néaldyna” inte tillgéangliga.

3. Korrigera Keystonedistorsion

e

Horizontell

Vertikal
/el o

. Tryck pd SELECT <4» tangenten fér att justera horisontell
keystone.

-

2. Tryck pa SELECT 4W tangenten fér att vdlja "Vertikal".

3. Tryck pd SELECT 4» angenten for att justera vertikal key-
stone.

4. Tryck pa ENTER-tangenten nér du &r klar. Du kommer da
tillbaka till menyn.

Nér “Upplésning” ar instéllt pa “Akta”, &r “Hérnsten”, “Keystone”
och “Naldyna” inte tillgangliga.

Om justering gors av alternativet Digital zoom eller
Naldynefoérvrangning, kommer alternativen Hérnférvrangning
och Trapetsfoérvrangning inte att vara tillgangliga.

Digitalt zoom

Digitalt zoom

Zoom
4] 0 100
Horizontal position

SN (N

Vertikal position

g m W

Se sid. 3-3 for anvandning av Digital Zoom.
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Meny
Later dig gora instéllningar fér skarmmenyn. Klicka pa "OK" for
att spara andringarna for alla funktioner pa Sida 1 och Sida 2.

[Sidai]

l|sida 2)
Sprak ISuenska |
Menylzdge I.ﬁ.uancerad ey |

Perzonlig menyredigering I

Projektor-pekare | L Pekare 1 |
Mus—pekare |\k Pekare 9 |
Menyvizningstid |Manue|| |

ok | Awbryt |

Valja menysprak [Sprak]:
Du kan vélja nagot av sju sprak fér skarmanvisningar.
Alternativen ar: English, German, French, ltalian, Spanish,
Swedish och Japanese.

Vélja menylage [Menyléage]:
Den héar funktionen anvands for att vélja mellan de 3
menylégena: Avancerad meny, Personlig meny och Grund
meny.

Avancerad meny ..... Denna meny innehaller alla tillgangliga
undermenyer och funktioner.

Grund meny ............ Det héar ar grundmenyn som innehaller
bara de viktigaste undermenyerna och
funktionerna.

Personlig meny ....... Den hé&r menyn kan du anpassa med
hjélp av Custom Menu Edit for att passa
dina behov.

Anpassa menyn:
Se sid 6-1 fér information om hur du anpassar menyn.

Vélja projektorpekarikon [Projekor-pekare]:
Med detta alternativ kan du vélja mellan nio olika pekarikoner
och anvanda énskad ikon med fjérrkontrollens "Pekare"-tan-
gent.

Nér du har flyttat pekarikonen till en dnskad punkt pa skarmen,
kan du trycka pa fijarrkontrollens MAGNIFY-tangent for att
forstora det valda bildomradet pa skarmen. Se sid 4-3 for
narmare anvisningar.

OBSERVERA: Det kan hénda att pekaren inte fungerar (t ex vid visning
av icke-interlace-bilder pd 15 kHz, t ex TV-spel).

Valja muspekarikon [Mus-pekare]
Med det hér alternativet kan du vélja en av nio olika mus-
pekare om du anvander en USB-mus.

Vélja Menyvisningstid:
Med detta alternativ kan du vélja hur lange projektorn skall
vanta innan menyerna sténgs av efter att du sist har tryckt pa
en tangent.

Du kan vélja mellan "Manuell", "Auto 5 s", "Auto 15 s", och
"Auto 45 s". Fabriksinstaliningen &r "Auto 45 s".

Manuell ........ Menyn kan stdngas av manuellt.

Auto5s ....... Menyn stédngs automatiskt av efter 5 sekunder
om du inte trycker pa ndgon tangent.

Auto 15 s ..... Menyn stangs automatiskt av efter 15 sekunder
om du inte trycker pa nédgon tangent.

Auto 45 s ..... Menyn stangs automatiskt av efter 45 sekunder
om du inte trycker pa nédgon tangent.

[Sida 2]

Yisning av kalla  Pa = fy
Meddelande = Pa Ay
Menyfargval

&~ Farg ¢ Monokrom

ok | Aubryt |

Sl P&/Av visning av ingangskaélla [Visning av kalla]:
Med detta alternativ kan du vélja om ingdngsnamnet, t ex
RGB, DVI (DIGITAL/ANALOG), Video, och No Input, ska vi-
sas i skdrmens 6vre hdgra horn.

Sla Pa/Av meddelanden [Meddelande]:
Med detta alternativ kan du valja om det ska visas
meddelanden fér varning om lampans livslangd, meddelande
om avstangning 3 minuter i férvag, och “Vénta ett tag.”.

Valja menyfarg [Menyfar gval]:
Du kan valja mellan tva olika alternativ fér menyfarg: color
eller monochrome.

Instéllning

Anvands for att stalla in diverse funktioner som énskas.

Klicka pa "OK" for att spara andringarna for alla funktioner pa
Sida1, Sida2, Sida3, Sida 4 och Sida 5.
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1| Sida 2| Sida 3] Sida 4] Sida 5)

Lamplage = Normal " Eko

Orientering |Desktop fram ]
Bakgrund |BI§| |
RGBOUT Terminal ISenagte |
Dold textring |P.u Lzl

ok | dwbryt |

Stélla in lamplaget pa Normal eller Eko [Lamplage]:
Denna funktion anvands for att vélja mellan tva lagen for
lampans ljusstyrka: Normal- eller Eko-lage. Lampans livslangd
kan férlangas upp till 3000 timmar genom att anvédnda Eko-
laget.

Normallage .. Detta ar grundinstéliningen (100 % ljusstyrka).

Eko-lage ...... Valj denna installning for att férlanga lampans
livslangd (80 % ljusstyrka).

Valja projektororientering [Orientering]:
Omorienterar bilden for att passa bildprojiceringen.
Alternativen ar: Desktop fram,Tak bak,Desktop bak och Tak
fram

Vélja en bakgrundsférg eller -logotyp [Bakgrund]:
Anvéand denna funktion for att visa en svart eller bla skarm
eller en logotyp da projektorn inte tar emot ndgon videosignal.
Bakgrunden &r i grundinstaliningen "Bl&". Du kan &ndra
logotypskarmen med hjélp av funktionen PC-korffil. Se sid. 4-
4 och 6-25 for att &ndra en logotyp.

Stalla in RGB fér RGB OUT [RGBOUT Terminal] (endast
analogt):
Med detta alternativ kan du bestémma vilken RGB-kélla som
ska sé&ndas ut frin RGB OUT-anslutningen i Idle -lage.

Senate .......ccceee Signalen fran den senaste RGB-
ingdngen sands ut frin RGB OUT-
anslutningen.

RGB ....cccooiiiien, Signalen frdn RGB IN sands ut fran
RGB OUT-anslutningen.

DVI (ANALQOG) ........ Signalen fran DVI (ANALOG) IN sé&nds
ut fran RGB OUT-anslutningen.

OBSERVERA: AUDIO OUT-minijacket kommer inte att sdnda ndgot
ljud i ldle-laget.

Stélla in Dold textning:
Detta alternativ stéller in flera lagen for dold textning, som
later dig visa text 6verlagrat pa den projicerade bilden.

Textning 1-4............. Texten Overlagras.
Text 1-4 oo Text visas i helskarm.
AV Avslutar dold textning.

Bildvizaralternativ

[~ Viza mapplizta
& futoavapelning ¢ Manuell visning

Intervall 4ale] 5 S
Bildfangstalternativ IHb‘g kvalitet 1|
Mus
Krapp &+ Héger hand ¢ Manzter hand
Kinslighet |Snabb i

ok | dwbryt |

Stélla in Viewer-alternativ [Bildvisaralternativ]:

Visa mapplista:
Om denna ruta har markerats visas mapplistorna nér du véljer
Viewer-kélla pa projektorn, och du kan da vélja en presenta-
tion pa ett PC Card.

Aotoavspelning:
Om denna ruta har markerats bérjar avspelningen av bilder
automatiskt nar du véljer Bildvisare-kélla pa projektorn.

Intervall:
Du kan ange ett visningsintervall p4 mellan 5 och 300
sekunder.

OBSERVERA: Tiden fér Auto Play Interval som stalls in under "Slide
Show Settings" i programmet Dynamic Image Utility 2.0 dsidosétter
den som stélls in har.

Manuell visning:
Visar bilder manuellt efter att du har valt Bildvisare-kalla.

Valja infangstalternativ [Bildfangstalternativ]:
(endast tillganglig for JPEG)

Dessa alternativ anvénds for funktionen Capture som du kan
vélja under Tools. Det finns tre olika alternativ fér JPEG-
komprimeringskvalitet: hég kvalitet, normal och hég
komprimering.

Hog kvalitet ............. JPEG-kvaliteten prioriteras.
Normal .......ccecvvnnne Normal JPEG-kvalitet.
Hog komprimering ... Komprimeringsgraden prioriteras.
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Stélla in Knapp och Kénslighet [Mus]:
Med detta alternativ kan du &ndra instéllningarna fér din USB-
mus. Musinstallningarna galler endast USB-mus. Valj énskad
installning:

"Héger hand" eller "Véanster hand"

Kénslighet ..."Snabb", "Medel" eller "Langsam"

[Sida 3]

Installning

Sida 1) Sida 2 SHEERE|Sida 4] Sida 5)
Yal ja signal
RGB IRGB/Komponent |
DYI(ANALOG) |RGB/K0mponent |
Video |P.ut0 |
S-Yideo |P.uto |

0K Brubaryt

ing

Sida 1) Sida 2] Sida 3

[~ Butokalibrering

[~ Butostart

[~ Strombesparing

[ Bekrafta strom av

[~ 30 Reform Spara

[~ Flakter i hig hastighet
[ Vilolage

Mallstall lamp—timrZknare I

ok | dwbryt |

Valja signalformat [Valja signal]:

RGB och DVI (ANALOG):

Anvand detta alternativ for att valja “RGB” eller DVI (ANA-
LOG) for en RGB-kéalla, exempelvis en dator, eller
“Komponent” fér en komponentvideokalla, som t ex en DVD-
spelare. Vanligtvis bor du vélja alternativet "RGB/Komponent”,
eftersom projektorn da kénner av endera alternativet. Det finns
dock vissa videokomponentsignaler som projektorn inte kan
detektera automatiskt. Valj i s& fall "Komponent". Valj "Scart"
under RGB for europeiska SCART-kontakter.

Video och S-Video:
Anvand detta alternativ for att valja kompositvideosignal
manuellt. Vanligtvis bér du vélja "Auto". Valj énskad
videostandard péa rullgardinsmenyn. Detta maste goras
separat fér Video och S-video.

Aktivera autokalibrering [Autokalibrering]:

Nar "Autokalibrering" har stéllts in pa "Pa", bestdmmer
projektorn automatiskt

den béasta upplésningen fér den aktuella RGB-insignalen och
projicerar en optimal bild med NECs Advanced AccuBlend
Intelligent Pixel Blending-teknik. Automatisk justering gors da
av bildens position och stabilitet; "Horisontell Position", "Vertikal
Position", "Klocka", "Fas" och "Upplésning."

(@] o INST "Horisontell Position", "Vertikal Position",
"Klocka", "Fas" och "Uppldsning" stélls in
automatiskt.

Off oo Anvandaren kan sjélv justera bildinstallningarna

("Horisontell Position","Vertikal Position",
"Klocka", "Fas" och "Upplésning").

Aktivera autostart [Auto Start]:

Sétter pa projektorn automatiskt nar natkabeln ansluts till ett
eluttag, om huvudstrémbrytaren redan ar tillslagen. Da slip-
per du att alltid anvanda "Power"-tangenten pa fjarrkontrollen
eller projektorn.

Aktivera strombesparing [Strémbesparing]:

Nér detta alternativ &r pa och det inte finns nadgon RGB-sig-
nal under fem minuter eller langre, sténger projektorn av sig
sjalv.

Aktivera bekréfta strém av [Bekréfta strom av]:
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Detta alternativ bekréftar om du vill stdnga av projektorn via
en dialogruta som du méaste klicka pa.

OBSERVERA: Nr en bekréftelse visas maste du ha aktiverat Projec-
tor-ldget for att kunna styra projektorn med fidrrkontrollen. Om detta
inte &r gjort kan du trycka pd PJ-tangenten pa fidrrkontrollen for att
stélla om projektorn till Projector-lage. Tangentens lampa tdnds, vilket
visar att Projector-ldget 4r aktiverat.




6. ANVANDA SKARMVISNINGSMENYN

Aktivera lagring av horisontell och vertikal keystone:

[3D Reform Spara]
Anvands for att spara de aktuella 3D Reform-installningarna.
Instéllningen som sparas paverkar alla bildkallor. Instéllningen
behalls i minnet nar projektorn sténgs av.

Aktivera flakten i hog hastighet [Flékten i hég hastighet]:
Med detta alternativ kan vélja tva lagen for flakthastigheten:
hég eller normal hastighet. Markera detta alternativ om du vill
kyla ned projektorn snabbt.

OBSERVERA: Aktivera fliktens hdghastighetslage om du fortsatter
att anvénda projektorn flera dagar i stréck.

Aktivera idle-lage [Vilolage]:

Projektorn har tva beredskapslagen: idle-lage och standby.
Standby ar det lage som later dig forsatta projektorn i
beredskapslage, vilket férbrukar mindre strém an idle-laget.
Detta ar grundinstaliningen idle-lage fran fabriken.

Nar denna ruta har markerats kan RGB OUT-anslutningen
sanda ut en RGB-signal i Idle-lage.

OBSERVERA:

* RGB OUT-anslutningen sdnder inte ut ndgon signal i Standby-lige.

* Via USB-grénssnittet kan projektorn séttas pd frén din dator med
Dynamic Image Utility 2.0 i Standby- eller Idle-ldge. Med
nétverksanslutningen kan projektorn enbart styras fran din dator
med Dynamic Image Utility 2.0 i ldle-ldget.

* HTTP-serverfunktionerna ar inte tillgdngliga i Standby-ldge.

Nollstélla lamptimméataren:
Nollstaller lampans timmétare. En dialogruta for att bekrafta
valet visas néar du klickar pa knappen. Klicka pa “OK” om du
vill nollstélla timmataren.

OBSERVERA: Projektorn stdngs av och stélls i beredskapslége efter
2100 timmars drift (3100 timmar i Eko-ldge). | detta ldge kan du inte
nollstélla lamptimmétaren pd menyn. Om detta intréffar, skall du hélla
fiérrkontrollens “Help™-tangent intryckt i tio sekunder fr att nollstélla
lampans timmétare. GOr detta férst ndr lampan har bytts.

[Sida 5]

Inztallning

Sida 1] Sida 2] Sida 3| Sida 4

Kommunikationshastighet |38400 |
Valj grundkalla
* Senaste  futo  YElj
| ]

Tangentlasning fir kontrollpanelen
¢ fktivera = fuaktivera

ok | dwbryt |

Valja kommunikationshastighet [Kommunikationshastighet]:
Den har funktionen anvénds foér att stalla in
Overforingshastigheten fér PC Control-porten (mini DIN 8 stift).
Den stoder datadverféringshastigheter mellan 4800 och 38400
bps. Grundinstallningen ar 38400 bps. Valj ratt
overfoéringshastighet beroende pa vilken utrustning du skall
ansluta (en lagre 6verféringshastighet kan rekommenderas
fér anvandning av langkabel, beroende péa utrustningen).

Vélja grundkélla [Valj grundkélla]:

Du kan stalla in projektorn sa att en viss ingang alltid kopplas in
da projektorn slas pa.

Senaste ....... Stéller in projektorn sa att den féregaende eller
senast aktiva ingangen alltid kopplas in da
projektorn slas pa.

AUtO ... Soker efter en aktiv kélla i ordningen RGB—
DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) — Video —
S-Video — Bildvisare — RGB och visar den forst
funna kallan.

VAlj oo Visar den valda kéllan varje gang projektorn
startas. Valj en ingang pa rullgardinsmenyn.

Avaktivera projektortangenterna [Tangentlasning for
kontrollpanelen]:

Detta alternativ aktiverar respektive avaktiverar funktionen
Tangentlasning for kontrollpanelen.

OBSERVERA:

* Tangentldsning fér kontrollpanelen har ingen verkan pd
fiérrkontrollen eller PC Control-funktionerna.

* Nér projektortangenterna har ldsts, aktiveras de igenom om du
héller CANCEL-tangenten intryckt i ungefér 10 sekunder.
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Vilja bildférhallande och skarmposition [Skarm]

Skarmtyp

Skarm Typ:
Valj nagon av instéllningarna 4:3 eller 16:9 beroende pa hur
du vill att bilden ska visas.

Se aven "Bildférhallande" pé sid 6-8.

OBSERVERA: Nér "Uppldsning” har stéllts in pd "Native" ar detta
alternativ inaktivt.

Position:
Denna funktion justerar bildens hoéjdledsposition vid visning
av video med ett sarskilt bildférhallande.

Vid val av vissa bildférhallanden under Image Options visas
bilden med svarta kanter dverst och nederst.

Du kan vélja héjdledspositionen mellan éver- och nederkanten.

OBSERVERA: Detta alternativ &r inte tillgédngligt ndr "4:3" har valts
under Screen Type och'Letterbox" har valts under Aspect Ratio.

OBSERVERA: Vid justering av 3D Reform &r 'Skdrm Typ" och "Posi-
tion" eventuellt inte tillgdngliga. Fér att komma &t dessa instéllningar,
dterstéll férst 3D Reform-data och gér sedan om instéllningarna.
Upprepa sedan justeringen av 3D Reform. Om du dndrar "Skdrm Typ"
och "Position" kan det justerbara omfanget fér 3D Reform komma att
begrénsas.

Stélla in LAN-ldge

Med denna funktion kan du gora olika installningar for att anvanda
projektorn i ditt datornat.

Kontakta din néatverksadministratér angadende dessa
instéliningar.

OBSERVERA: Det krévs ett nédtverkskort fér att gdra en
nétverksanslutning; d& kan du anvédnda ett NEC trédldst nétverkskort,
som séljs separat. For mer information om hur man satter i eller tar
ut ett ndtverkskort, se sid 5-1.

FORSIKTIGT: Se till att natverkskortet tas ut i Standby-laget
(INTE Idle-laget) eller med huvudstrémmen avstangd. Om
du inte gor det kan pa ditt LAN Card skadas.

|P-adress

¢ butomatisk = Manuell

IP-adress |31 192.168.010.010

Matmazk I = 255.255.255.000

Projektornamn |31 MEC—PJ-WTBO0

[~ Matport

s .
ONS—konfiguration I_VI .
Domgnnarnr Ij
0K Brbaryt

En IP-adress kan automatiskt tilldelas denna projektor av din
DHCP-server. Radfraga din natverksadministratér om ditt natverk
inte automatiskt tilldelar |P-adresser och registrera i sa fall
adressen manuellt.

Automastisk.............. Automatisk tilldelning av en IP-adress
for projektorn fran en DHCP-server.
MAnuell ................... Hér kan du registrera IP-adressen och

natmasken som du fatt av din
natverksadministrator.

IP-adress ......ccc...... Registrera IP-adressen hér. Tryck pa =
for att visa programtangentbordet och
ange 12 siffror.

Natmask .......cccceeee. Registrera natmasken hér. Tryck pa =
for att visa programtangentbordet och
ange 12 siffror.

Projektornamn ......... Ange ett unikt projektornamn. Tryck pa
=l for att visa programtangentbordet och
ange namnet. Det gar att anvénda upp
till 16 alfanumeriska tecken.

Natport .......cccoeeveenne Anvénds for att stalla in standard-gate-
way for det nat som projektorn ar
ansluten till. Tryck pa = for att visa
programtangentbordet och ange 12
siffror

Om du markerar denna ruta aktiverar du
den instéllda kéllvagen. Nar data sands
fran natverkskortet soker projektorn efter
Overforingsdestinationen enligt den
vagvalsinformation som stéllts in tidigare;
om o6verfdringsdestinationen inte kan
hittas, sénds data istéllet till den enhet
som har IP-adressen du anger har. Den
IP-adress som stélls in har maste vara
en adress som kan identifieras vid
s6kning av datavag.
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DNS-konfiguration

................................ Ange IP-adressen for DNS-servern i det
nat som projektorn ar ansluten till.
Adressen utgors av 12 siffror.

Doméannamn............ Ange domannamnet for det ndt som
projektorn ar ansluten till. Det gar att
anvanda upp till 60 alfanumeriska
tecken.

Nattyp (behdvs bara for tradlés kommunikation)

IP-adress [ERRE |WEP) E-post] Status| DHCP)

Lige [ 802.11 Ad Hoc &l

551D I = NECF.J

Kanal I 10 |

TH-hastighet | Butomatisk |
0K Bubryt

Lage:
Vélj éverforingslage for tradldés datakommunikation.

Infastruktur .............. Vélj detta alternativ vid kommunikation
med en eller flera enheter som éar
anslutna till det tradiésa eller det fasta
nétet via en basstation.

802.11 AdHoc ......... Valj detta alternativ vid tradlés
kommunikation med endast en annan
dator. Denna metoden uppfyller
standarden |IEEE802.11 for tradldés
kommunikation.

Ad HOC ....ooevienee. Valj detta alternativ vid tradlés
kommunikation med endast en annan
dator.

Enkel anslutning ...... Detta later dig enkelt géra en tradios
natverksanslutning. Se den

medféljande bruksanvisningen NEC
Software Utility Installation Guide for
mer information.

SSID (natnamn):

Ange en identifierare (SSID) for tradldst natverk. Kommunikation
kan ske endast med utrustning vars SSID stdmmer Gverens
med ditt tradldsa natverks SSID. Det gar att anvanda upp till 32
alfanumeriska tecken (Skiftlageskéansligt).

OBSERVERA: Fér att avaktivera SSID, vélj ett mellanslag (tomt) eller
"ANY" (stora bokstéver).

Kanal:
802.11 Ad Hoc.............. Valj detta alternativ nér du har valt
[802.11 Ad Hoc] eller [Ad Hoc] under [Mode].

Valj ett kanalnummer pa rullgardinsmenyn. Kanalnumret
maste vara samma for alla enheter som kommunicerar pa
ditt tradlésa nét.

OBSERVERA: Kanalerna pa rullgardinsmenyn skiljer sig 4t beroende
pa vilket land du befinner dig i.

TX-rate:
Valj en tradlos dverféringshastighet. Du bor vanligtvis lata det
std pa Automatic. Férsék med en annan hastighet om
anslutningen fungerar daligt.

WEP (bara for tradlés kommunikation)

IP—adress] Néttypi ]E—post] Status] DHCP]

WEP I Buaktivera |
| ]
| =
| =
| =
| =

OK fwbryt |

Valj detta alternativ oavsett om du anvander WEP-nyckel (Wired
Equivalent Privacy) for kryptering eller inte. Ange en WEP-nyckel

for att anvanda kryptering.

Avaktivera ...... Aktiverar inte krypteringsfunktionen. Din
datakommunikation kan avlyssnas.

64bit ............... Anvénder en 64 bitars krypteringsnyckel for saker
overféring.
128bit ......c..... Anvander en 128 bitars krypteringsnyckel for saker

overforing. Detta alternativ férhojer integriteten och
sakerheten jamfort med 64 bitars krypteringsnyckel.

OBSERVERA: WEP-installningarna maste vara samma som for évriga
kommunikationsenheter, sisomdatorer och basstationer, i ditt trddldsa
nét. Nér du anvdander WEP blirbildéverféringshastigheten
langsammare.

Nycklval:
Vaéljer mellan nedanstdende fyra nycklar nér du véljer [64bit]
eller [128bit] under [WEP].
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Nyckel 1-4:

Ange krypteringsnyckel nér du véljer [64bit] eller [128bit] under

[WEP].
Upp till 5 tecken kan stéllas in i 64 bitar och upp till 13 tecken
i 128 bitar. Tryck pa "HEX"-tangenten i programtangentbordet
och véxla till "ASCII” for att valja nyckeln i ASCII-form. Du kan
vaxla denna tangent mellan “ASCII” och “HEX”.

Nar du stéller in tangenten i hexadecimal siffra:

* “0x” (numeral och alfabetisk var for sig) visas automatiskt
alldeles framfor din tangentkod.

* Hexadecimal form anvander tecknen 0 till 9 och A till F.

* Du kan ange upp till 10 tecken i 64-bitarslage och upp till
26 tecken i 128-bitarslage.

E-post

IP-adress| Nattyp| WEP (SRS | Status| DHCP)

[ Alert Mail
Busindaradress Ij
SMTP-servernamn Ij
Mottagaradress 1 Ij
Mottagaradress 2 Ij
Mottagaradress 3 Ij

|

ok | Aubryt |

OBSERVERA: Fér Alert Mail-funktionen i den trddldsa
ndtverksanslutningen ska du vélja “Infrastruktur” i “Ldge” under

“Néttyp” “Testa e-post” ar tillgdngligt endast nér det sitter ett
natverkskort i projektorns PC Card-kortplats.

Alert Mail:
Markera denna ruta for att aktivera funktionen Alert Mail.

Denna funktion skickar ett felmeddelande till din dator via e-
post om du anvander en tradlés eller fast datornatanslutning.
Felmeddelandet skickas nar projektorlampan har natt slutet
av sin forvantade livslangd eller om det uppstar ett fel pa
projektorn.

Exempel pa ett meddelande fran projektorn:
The lamp is at the end of its usable life. Please replace the
lamp.
Projector Name: X X X X
Lamp Hour Meter: xxxx [H]

Projector Usage: xxxxxx [H]

Avséandaradress:
Ange avsandaradress. Anvand programtangentbordet. Det gar
att anvanda upp till 60 alfanumeriska tecken. Se "Anvanda
programtangentbordet" i Appendix fér mer information.

SMTP-servernamn:
Ange namnet pa den SMTP-server som projektorn ska
anslutas till. Det gar att anvanda upp till 60 alfanumeriska
tecken.

Mottagaradress 1 till 3:
Ange mottagaradress. Det géar att anvanda upp till 60
alfanumeriska tecken.

Testa e-post:
Skicka ett testmeddelande for att kontrollera att instéllningarna
ar ratt.

OBSERVERA: Om du har angett en felaktig adress i ett test kan det
hénda att du inte far ett Alert mail-meddelande. Om detta skulle intréffa,
kontrollera om mottagaradressen r rétt.

OBSERVERA: Sdvida du inte har valt antingen "Avsdndaradress’,
"SMTP-servernamn” eller "Mottagaradress 1-3" dr "Testa e-post” inte
tillgdngligt.

OBSERVERA: Se till att markera "OK" och trycka pd ENTER-tangenten
innan du startar "Testa e-post".
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Status

IP—adress]Néttyp]WEP]E—post.u;

[F-adreszs

Matmazk

|
|
Natport |
]

WMiC—adress 01-02-03-04-0%-06

fnzlut igen |

ok | dwbryt |

Visar natverksinstéllningarnas status.

IP-adress Visar projektorns IP-adress.

Natmask Visar projektorns natmask.

Natport ......ccceeevveeene Visar natport for det nat som projektorn
ar ansluten.

MAC-adress ............ Visar natverkskortets MAC-adress.

Anslutigen .............. Anvand denna knapp for att ansluta

projektorn till ett natverk.

Host Mame alternativ ITom =
Hozt Name I_vl
Client-Tdentifier alternativ ITom |
I}
Client-Tdentifier |3|
Ok, Bbryt

Det kan handa att det inte gar att fa en IP-adress fran en DHCP-
server, beroende pa din natverksmiljo.

Om detta skulle intraffa bér du kontakta din natverksadministrator
for att &ndra féljande instéliningar.

Host Name alternativ
Valj om vardnamnsalternativet ska laggas till for DHCP.

Inget .oeviiiie L&gg inte till
Lagg till vid DHCP_REQUEST.

Lagg till vid DHCP_DISCOVER och
DHCP_REQUEST.

Host Name
kriv in ett vardnamn. Detta falj finns enbart tillgangligt vid
“Forfragning” eller “Visa/Foérfragning.”

Client-ldentifier alternativ
Vélj om klientidentifieraralternativet ska laggas till for DHCP.

Inget ..o Lagg inte till
Foérfragning .............. Lagg till vid DHCP_REQUEST.
Visa/Forfraga............ Lagg till vid DHCP_DISCOVER och

DHCP_REQUEST.

Anvand MAC-adress
Aktivera for att anvanda MAC-adress for klientidentifierare.

Client-Identifier
Skriv in en klientidentifierare.
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Stélla in ett I6senord
Du kan stélla in ett 16senord for projektorn for att undvika att
obehdriga anvander den.

Det finns tva sorters l6senord: ett for menyn och ett annat for
logotypen.

Om Iésenord har stéllts in pa projektorn, visas inmatningsfonstret
Lésenord om du utfér ndgon av féljande fyra procedurer.

Fér Meny:

* Andrar menyn till avancerad

* Andrar den personliga menyn

For Logotyp:

* Andrar bakgrunden

* Andrar logotypdata under PC-kortfiler

Proceduren for instéllning av 16senord géller bade Meny och
Logotyp.

Inmatning
Registrering av l6senord:

OBSERVERA: Det gdr att anvanda upp till 15 alfanumeriska tecken.

Inmatning

Brige lGzenord

(= |

Bubryt I

1. Ange ett Iésenord.
Markera “Inmatning” och tryck pd ENTER-tangenten.
Fénstret “"Ange I6senord” visas.

Kontrollera att “¥ ” har markerats och tryck sedan pd ENTER.
Programtangentbordet visas. Anvdnd programtangentbordet
for att ange ett I6senord, markera “OK” i rutan "Ange Iésenord”
och tryck pd ENTER.

Fénstret [Bekréfta I6senord] visas.

2. Ange samma Iésenord igen. Markera “OK” i fénstret “Ange
I6senord” och tryck pa ENTER.

Lésenordet har nu registrerats.

Radera

Radering av I6senordet:

1. Markera [Radera] och tryck pd ENTER. Fénstret “Aktuellt
I6senord” visas.

2. Ange ditt I6senord med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fonstret “Aktuellt I6senord” och tryck pa EN-
TER.

Lésenordet har nu raderats.

Om du glémmer ditt 16senord, ska du f6lja dessa steg for att
radera det.

1. Viélj Avancerad meny pa Grundmenyn. Inmatningsfénstret
“Lésenord” visas.

2. Ange “1111”med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fénstret “Lésenord” och tryck pd ENTER.
Meddelandet “Varning I6senord!!” visas.

3. Ange “3333” med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fénstret “Lésenord” och tryck pd ENTER.
Meddelandet “Varning I6senord!!” visas.

4. Ange “5555” med hjélp av programtangentbordet.
Markera “OK” i fénstret “Lésenord” och tryck pd ENTER.
Dialogrutan “Radera Lésenord Vill du fortsétta? Ja/Nej” vi-
sas.

5. Anvénd tangenten SELECT < eller » fér att markera “Ja”
och tryck pa ENTER-tangenten.

Lésenordet har nu raderats.
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Sékerhet

Sékerhet-funktionen later dig skydda projektorn sa att den inte
kan sanda ut nagon signal utan att du anger ett nyckelord. Det
finns ocksa ett alternativ for att Iasa projektorn genom att anvanda
ett registrerat PC-kort som sakerhetsnyckel. Nar du val har
registrerat ditt PC-kort som sékerhetsnyckel méaste du sétta i
det i projektorns PC-kortplats varje gang du sétter pa projektorn.
Du kan aktivera Sakerhet-funktionen endast genom att anvanda
ett nyckelord.

¢ Bktivera
Hyckelord

[ Anwvand S3kerhetsnyckel

|

I
T
e

0K | P.vbr'ytl

Aktivera/Avaktivera ...Detta slar av eller pa Sékerhet-
funktionen.

Nyckelord .................. Ange réatt nyckelord nar du anvander
Sékerhet-funktionen.

(Det gar att anvanda upp till 10 tecken.)

Sékerhet-funktionen ar tillganglig forst
nér du har angett ditt nyckelord.

Anvand Séakerhetsnyckel

.................................. Markera denna ruta for att lasa
projektorn nar du anvéander ett PC-kort.
For att anvanda ett nyckelord utan ett
PC-kort, markera inte denna ruta.

... Véaxlar mellan PC-kortplatser.
Laser data pa ett PC-kort.
Registrerar data hos ett PC-kort.

Sékerhet-funktionen ar inte tillganglig

sdvida inte minst ett PC-kort har

registrerats. (om du har markerat

kryssrutan “Anvand Sakerhetsnyckel”)
Det gar att registrera upp till 5 PC-kort.

Radera .......ccccoeevennnne Raderar data for ett registrerat PC-kort.

Skapa ett nyckelord och aktivera sékerhetsfunktionen utan att
anvanda ett registrerat PC-kort.

1. Anvédnd SELECT AV -tangenten for att vélja “Nyckelord” och
anvénd programtangentbordet fér att ange ett nyckelord.
OBSERVERA: Anteckna ditt nyckelord pd ett sdkert stélle.

2. Anvédnd SELECT AY for att vélja “Aktivera” och anvédnd SE-
LECT AY for att vdlja “OK”, sa aktiveras sékerhetsfunktionen.
Meddelandet “Bekréftal!” visas. Anvdnd SELECT 4 -
tangenten och tryck pd ENTER-tangenten.
Sékerhet-funktionen trdder i kraft.

For att registrera ett PC-kort som sékerhetsnyckel.
1. Sétt i ett PC-kort i projektorns PC-kortplats.

2. Anvédnd SELECT A for att vélja “Anvdnd Sékerhetsnyckel”
och tryck pa ENTER. Kryssrutan markeras.

3. Anvédnd SELECT AV -tangenten for att vélja “Las” och tryck
pad ENTER-tangenten.
PC-kortets data ldses in i projektorn.

4. Anvédnd SELECT AV -tangenten fér att vélja “Registrera” och
tryck pa ENTER -tangenten.
Nedladdade data registreras och visas i listfonstret.

5. Anvédnd SELECT AV -tangenten for att vélja “Nyckelord” och
anvéand programtangentbordet for att ange ett nyckelord.

OBSERVERA: For att anvdnda ett PC-kort som sakerhetsnyckel maste
du adven skapa ett nyckelord. Anteckna ditt nyckelord pa ett sakert
stélle.

Detta slutfér registreringen av ditt PC-kort.

For att aktivera Sakerhet, anvand SELECT AV-tangenten for
att vélja “Aktivera” och anvdnd SELECT AV-tangenten for att
vélja “OK”, sa aktiveras Sékerhet-funktionen. Meddelandet
“Bekraftal” visas. Anvand SELECT «p-tangenten och tryck pa
ENTER-tangenten.

Sékerhet-funktionen trader i kraft.

For att satta pa projektorn nar Sakerhet har aktiverats (endast
nar du anvander ditt nyckelord).

1. Hall POWER-tangenten intryckt i minst tva sekunder.
Projektorn sétts pa och visar ett meddelande om att den &r
sdkerhetsskyddad.

2. Vélj [Projektoralternativ] — [Sékerhet] pa menyn och tryck pa
ENTER-tangenten.
Inmatningsfénstret Upplasningskod visas.

3. Ange ditt nyckelord i fénstret Upplasningskod.
Du kan projicera bilder.

OBSERVERA: Glom inte ditt nyckelord. Om du dnda glommer
nyckelordet kan NEC eller din aterférséljare ge dig en upplasningskod.
Se slutet av detta avsnitt for mer information.
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For att satta pa projektorn nar Sakerhet har aktiverats (nar du
anvander ett PC-kort som sékerhetsnyckel).

1. Sétt i ditt registrerade PC-kort i PC-Kortplatsen.

2. Hall POWER -tangenten intryckt i minst tva sekunder.
Projektorn kommer att séttas pa och sedan kdnna igen PC-
kortet. Nér bilden har projicerats kommer den att stanna kvar
&ven utan PC-kortet.

* Sékerhetsfunktionen forblir avaktiverad tills huvudstrémmen
slas av (genom att stélla huvudstrédmbrytaren pa “O” eller dra
ut natkabeln).

| féljande fall kommer du att uppmanas att kontrollera
sékerhetsnyckel eller ange nyckelordet.

(1)  Nar“OK” har valts vid en bild som har sékerhet aktiverad
och strdmmen slas av och sedan pa igen.

(2) Nar huvudstrommen slas av och sedan pa igen medan
Sékerhet-funktionen ar aktiverad.

(8) Nar du forsoker att visa en bild som har sakerhet
aktiverad medan Sékerhet-funktionen ar aktiverad.

e Tomrum (mellanslag) kan inte anvandas i nyckelord.

For att radera registrerade PC-kortdata.

1. Anvdnd SELECT AV -tangenten fér att vélja “Radera” och
anvénd SELECT <-tangenten for att vélja listfénstret.

2. Anvédnd SELECT AV -tangenten fér att vélja de PC-kortdata
du vill radera.

3. Tryck pa SELECTW-tangenten fér att vélja “Radera” och tryck
pa ENTER -tangenten.
PC-kortdata raderas.

Om du har blivit av med ditt registrerade PC-kort, gor enligt
féljande:

OBSERVERA: NEC eller din aterférséljare ger dig en uppldsningskod
i utbyte mot ditt registrerade nyckelord och férfrdgningskod. Se
webbadresserna i slutet av detta avsnitt.

1. Hall POWER-tangenten intryckt i minst tvd sekunder.
Projektorn sétts pa och visar ett meddelande om att den &r
sdkerhetsskyddad.

2. Vilj [Projektoralternativ] — [Sékerhet] pa menyn och tryck pa
ENTER-tangenten.
Inmatningsfénstret Upplasningskod visas tillsammans med din
férfragningskod (24 alfanumeriska tecken).

3. Ange din uppldsningskod i inmatningsfénstret Upplasningskod.

* Om projektorn séatts pa genom att upplasningskoden anges,
avaktiveras dina Sakerhet-funktioner.

OBSERVERA:

* Vissa typer av PC-kort kan inte registreras som sakerhetsnyckel.

* Vi rekommenderar att du registrerar tva eller flera PC-kort ifall du
blir av med eller skadar ditt registrerade PC-kort.

* Om du formaterar ditt registrerade PC-kort avaktiveras dess
funktion som sékerhetsnyckel.

OBSERVERA:

For ytterligare information kan du besdka:
USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.nec-europe.com/

Ovriga vériden: http://www.nec-pj.com/

Verktyg
Verktyg for att stalla in sleep timer, fdnga in bilder, visa filer eller
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6. ANVANDA SKARMVISNINGSMENYN

andra bakgrundslogotyp pa ett PC Card och rita bilder.

OBSERVERA: Funktionerna "Capture" och "PC Card Files" krdvs for ett
PC Card-kort.

Anvanda Insomningstimer

1. Vélj en tid mellan 30 minuter och 16 timmar: Av, 0:30, 1:00,
2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2.Vélj "Redigera" och tryck pa ENTER-tangenten pa
fidrrkontrollen.

3. Nedrékningen av tiden tills projektorn stédngs av bérjar nu.

4. Projektorn stdngs av nédr nedrdkningen &r klar.

OBSERVERA:

e Foratt nollstélla den instéllda tiden, ska du stélla in “Off” for aktuell
tid eller stdnga av strémmen.

 Nar éverbliven tid ndr 3 minuter innan projektorn stangs av, kommer
meddelandet “Mindre dn 3 minuter krar till avstingning” att visas
pd skdrmens nedre del.

Anvanda Fanga
Med denna funktion kan du fanga bilden som visas pa skarmen
fran dnskad kaélla. Bilden sparas i JPEG-format pa PC Card-
kortet. Nar du valjer Capture pa menyn visas ett verktygsfalt.
Du kan fanga en bild direkt med verktygsfaltet ndr menyn inte
visas. Se sid 5-3.

Anvéanda PC-kortfil

Funktionen PC Card Files visar en férteckning éver alla filer som
sparats pa PC Card-kortet och ger dig mdjlighet att ta fram den
fil du vill visa. Du kan sortera filerna via filnamn, datum eller visa
filen. Se sid 5-4.

Andra bakgrundslogotyp:
Du kan andra den standardméssiga bakgrundslogotypen med
funktionen PC-kortfil

OBSERVERA: Filstorleken far inte vara stérre an 256 kB. Det gar inte
att anvénda andra filformat dn JPEG och BMP. Se sid 4-4.

Anvéanda Rittavlan
ChalkBoard-funktionen later dig skriva och rita pa en projicerad
bild. Se sid 4-4.

OBSERVERA : Funktionen kan anvandas endast om du anvander en
USB-mus. Se sid 4-3.

Hjalp

Innehall

Ger onlinehjélp om hur du anvander menyerna. En understruken
lank betyder att du kan ga direkt till den punkten.

Om du valjer den understrukna lanken och trycker pa ENTER
kommer du fram till den justeringspunkten.

Information
Visar status dver den aktuella signalen, och lampans och
projektorns anvéndningstid. Denna dialogruta bestar av tre sidor.
Informationen &r uppdelad enligt féljande:
OBSERVERA: Férloppsindikatorn visar lampans resterande livslangd
i procent. Detta vérde anger lampans respektive projektorns
anvéndningstid.

[Sida 1] [Sida 2] [Sida 3]

Kallans namn Signaltyp Resterande lamptid (%)
Ingang Videotyp Lamp-timmatare (H)
Punkt nr Synk-typ Projektoranvandning (H)

Horisontal frekvens Interlace Video
Vertikal Frekvens

Polaritet Synk

Visning av Resterande lamptid:

Nar lampans resterande tid nar 0, &ndras férloppsindikatorn for
Remaining Lamp Time fran 0 % till 100 timmar och bérjar sedan
nedrakningen. Om den aterstdende lamptiden nar O timmar,
kommer projektorn inte att sattas pa oavsett om lampans lage
ar installt pa Normal eller Eco.

Aterga till Fabriksinstallning
Factory Default-funktionen later dig andra justeringar och
installningar till fabriksinstalliningarna for kallan.

Alladata ................. Aterstalla alla justeringar och
installningar for alla signaler till
fabriksinstallningen, féorutom
Resterande lamptid, Lamp-timmatare,
Projektoranvandning, Sprak, Bakgrund,
Vilolage, Kommunikationshastighet,
LAN-lage, Losenord och Sakerhet.

Inklusive Signallista:

Raderar &ven alla signaler i Signallista

och aterstéller till fabriksinstallningen.
Aktuell signal ........... Aterstaller installningar fér den aktuella

signalen till fabriksinstaliningen.

Alla alternativ under "Bildjustering”,

"Volym", "Bildalternativ" och

"Bildhantering" kan aterstéllas.
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7. UNDERHALL

| det héar avsnittet beskrivs de enkla underhallsprocedurer som
behodver utféras for att byta lampa samt rengéra holjet och
spegeln.

7-1. Lampbyte

Nar lampan har anvants i mer an 2000 timmar (upp till 3000
timmar: Eco-lage) blinkar “Lamp”-indikatorn pa hdljet rétt och
ett meddelande visas. Aven om lampan fortfarande fungerar
maste den bytas efter 2000 timmar (upp till 3000 timmar: Eco-
lage) for att projektorns prestanda ska bevaras.

FORSIKTIGT

VIDROR INTE LAMPAN direkt efter anvindning. Den ar
mycket het. Sting av strommen till projektorn, vanta 90
sekunder, sla av huvudstrémbrytaren och koppla sedan
loss natkabeln. Lat lampan svalna i atminstone en timme
innan du tar i den.

TA INTE BORT NAGRA SKRUVAR férutom skruven som
sdkrar lampans tackplatta och de tva skruvarna som haller
fast lamphuset. Det finns risk for elektrisk stot.
Projektorn stidngs av och stélls i beredskapslage efter
2100 timmars (upp till 3100 timmar: Eco-ldge) anvandning.
Byt omedelbart lampan om detta hander. Om du fortsatter
att anvdnda lampan efter 2000 timmar (upp till 3000
timmar: Eco-lage) kan lampan explodera sa att lamphuset
blir fullt av glassplitter. Ror inte splittret pa grund av
skaderisken.

Om detta intraffar, kontakta din NEC-aterforsiljare for
lampbyte.

Lampbyte:

1. Lossa skruven som haller fast lamphusets téckplatta tills
skruvmejseln gér latt och ta sedan loss tackplattan. Skruven
kan inte tas loss fran plattan.

2. Lossa de tva skruvarna som haller fast lamphuset tills
skruvmejseln gar latt. Skruvarna kan inte tas loss frén plattan.

3. Avldgsna lamphuset genom att dra i handtaget.

Séakerhetsspérr

OBSERVERA: Det finns en sékerhetssparr som forhindrar elektrisk
stdt. Frsdk inte att sétta spérren ur funktion.

4. Sétti ett nytt lamphus och se till att det sticks helt in i kontakten.
FORSIKTIGT: Anvénd inga andra lampor dn de frdn NEC
(typ LT60LPK) nér du byter lampan.

5. Sékra det med de tva skruvarna.
Dra 4t skruvarna ordentligt.

il
6. Sétt tillbaka lamphusets téckplatta.

7. Dra &t skruven till lamphusets téckplatta ordentligt.
Dra at skruven ordentligt.

8.Ndr en ny lampa har monterats ska du Vvélja
[Projektoralternativ] — [Instélining] — [Sida 4] — [Nollstéll
lamp-timréknare] fér att nollstélla lamptiden.
Om det inte gér att sla pa projektorn efter 2100 timmars
anvéndning (upp till 3100 timmar: Eco-ldge), hall [Hjélp]-
tangenten pa fidrrkontrollen intryckt i mer &n tio sekunder fér
att nollstélla lamptiden.




7. UNDERHALL

7-2. Rengoring

Rengoring av holjet
1. Sténg av projektorn innan rengdringen.

2. Rengér héljet regelbundet med en fuktig trasa. Om det &r
mycket smutsigt, anvdnd ett milt rengéringsmedel. Anvdnd
aldrig starka rengdéringsmedel eller I6sningsmedel sdsom
alkohol eller thinner.

* Projektorn har en givare som kénner av féoremal framfér den
storsta spegeln eller i ljusstrdlens bana. Om ett féremal
detekteras, kan projektorn inte slas pa. Om detta intraffar nar
projektorn ar paslagen slacks bilden. | bada fallen bérjar STA-
TUS-indikatorn att blinka rott.

* Projektorn har en temperaturgivare som kanner av fér hog
varme. Om givaren har detekterat hég varme vid underkanten
av spegeln eller i ljusstralens bana kan projektorn inte slas
pa. Om detta detekteras nar projektorn ar paslagen, slas den
av automatiskt (vilolage). | bada fallen bérjar STATUS-
indikatorn att blinka rétt.

Hantering och vard av spegelytan

Sténg spegellocket om du inte avser anvénda projektorn en
langre tid.

Pa detta séatt undviker du att nagot féremal hamnar i apparaten
samt att det samlas damm i den.

Radfraga din NEC-handlare vid anvéndning av projektorn i en
rékig och dammig miljé.
Langre exponering till sulfid kan orsaka korrosion pa spegelytan.

Rengéring av spegelytan

Vidror aldrig spegelytan med fingrarna. Skrapa aldrig med ett
hart eller spetsigt foremal.

Om spegelytan skadas kan odnskade skuggor och dalig
bildkvalitet bli féljden.

Om spegelytan smutsas ned med fingeravtryck eller damm torkar
du av den med den medféljande rengdringstrasan.

For att ta bort grovkornigt damm anvander du en blaspensel for
att blasa bort dammet eller sa borstar du av det forsiktigt och
torkar av spegelytan med den medféljande rengdringstrasan.

Blas inte mot spegelytan eftersom det d& kan hamna saliv pa
denna.

Fettflackar, oljiga fingeravtryck eller salt pa spegelns yta kan
orsaka skada pa spegelns reflekterande belaggning.

Anvénd endast den medféljande rengdringstrasan for att torka
spegelytan da du annars kan forstéra den.

Pressa inte rengdringstrasan hart mot spegelytan. Skrapa den
heller inte med nageln nér du rengdr.

Anvand aldrig starka rengoringsmedel eller I6sningsmedel som
t. ex. thinner eller bensen. Om du gér det kan spegelytans
reflekterande belaggning fratas sénder.

Om spegeln ar hart nedsmutsad och det inte récker med att
torka av den med rengdringstrasan anvander du rengdringssprit.
Nar spegelytan &r torr, torkar du av den med rengdringstrasan
igen.

Om den medféljande rengdringstrasan ar smutsig skall du tvatta
den. Vi rekommenderar att du tvattar den efter tva eller tre
anvéndningstillfallen.

Lat inte gummi- eller vinylfdremal beréra spegeln under en langre
tid eftersom den reflekterande beldggningen pa spegelytan da
kan forstéras.

Spraya inte flyktiga &mnen som t. ex. insektsmedel pa spegelytan.



8. FELSOKNING

Det héar avsnittet beskriver hur du atgéardar problem som kan uppkomma under installationen och anvandningen av projektorn.

8-1. Driftindikator (POWER)

Indikatorldge Projektorlage Anmaérkning
Off Huvudstrémmen ar frénslagen. -
Blinkar Blinkar grént 0,5 sek PA, Projektorn haller pd att sattas igdng. | Vanta en stund.
0,5 sek AV
2.5 sek PA, Projektorn stér i Insomningstimer-lage. |-
0,5 sek AV
Blinkar orange 0,5 sek PA, Projektorn héller pd att svalna. Vénta en stund.
0,5 sek AV
Lyser konstant Gron Projektorn &r paslagen. -
Orange Projektorn star i idle- eller standby-lage. |-

8-2. Statusindikator (STATUS)

Indikatorlage Projektorlédge Anmérkning
Av Normal -
Blinkar Blinkar rott 1 cykel (0,5 sek PA, | Lamphusfel Sétt tillbaka lamphusets tackplatta ordentligt.
2,5 sek AV) Fel pa spegellocket Se till att spegellocket ar Gppet.
Projektorn kan inte slds p& nar
spegellocket ar stangt.
2 cykler (0,5 sek PA, Temperaturfel Projektorn &r dverhettad. Flytta
0,5 sek AV) projektorn till en svalare plats.
Temperaturfel pga damm Avldgsna dammet frén projektorljuset.
3 cykler (0,5 sek PA, Stromfoérsorjningsfel Stromfdrsorjningen fungerar inte
0,5 sek AV) ordentligt.
4 cykler (0,5 sek PA, | Flaktfel Fléaktarna fungerar inte ordentligt.
0,5 sek AV)
6 cykler (0,5 sek PA, Lampfel Lampan ténds inte. Vanta en hel
0,5 sek AV) minut och satt sedan pé igen.
Blinkar gront Tander om lampan Projektorn tdnder lampan.
Lyser konstant Orange Kontrollpanelen last Du har tryckt p& en tangent medan
kontrollpanelens tangentlas var aktiverat.
Rod En hand eller nigot féremal Avldgsna foremdlet fran projektorljuset.
skymmer projektorljuset.
Gron Idle-lage -
8-3. Lampindikator (LAMP)
Indikatorlage Projektorléage Anmérkning
Av Normal -
Blinkar Rod Lampan har natt slutet av sin livsldngd. Meddelandet om att | Byt lampan.
byta lampan visas.
Lyser konstant Rod Lampan har anvénts langre tid 4n rekommenderat. Projektorn | Byt lampan.
sétts inte pa forrdn lampan har bytts.
Gron Lampléget stalls in pa Eco-lage. -
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8. FELSOKNING

8-4. Vanliga problem och atgirder

Problem

Kontrollera féljande punkter

Gar inte att satta pa

Kontrollera att natsladden &r ansluten och att strombrytaren pa projektorn eller fjarrkontrollen ar
pa. Se sid-2-7 och 3-1.

Kontrollera att lamphusets téckplatta har monterats ratt. Se sid 7-1.

Kontrollera om projektorn ar éverhettad eller om lampan har anvants langre &n 2100 timmar (upp
till 3100 timmar: Eco-lage). Om ventilationen kring projektorn &r dalig eller om presentationsrummet
ar mycket varmt, ska du prova att flytta projektorn till en svalare plats.

Kontrollera att Tangentlasning for kontrollpanelen-funktionen &r aktiverad. Om denna funktion &r
aktiverad ska du avbryta den genom att halla nere CANCEL-tangenten pa héljet i minst 10 sekunder
eller anvédnda menyn. Se sidan 6-17.

Ingen bild

Anvénd menyerna eller SOURCE-tangent for att vélja kélla (video, S-video, RGB, DVI [DIGITAL],

DVI [ANALOG], eller bildvisare). Se sid 3-2 eller 6-6.

Se efter att kablarna &r ratt anslutna.

Anvand menyerna for att justera ljusstyrkan och kontrasten. Se sid 6-7.

Oppna spegellocket. Se sid 1-3.

Nollstall instéliningarna eller justeringarna till fabriksinstallningarna med hjalp av fabriksinstalining

pa menyn Instéllining. Se sid 6-25.

Vid anvandning av en barbar PC, ska du koppla ihop projektorn och datorn innan du séatter pa

datorn. | de flesta fall kan signalen inte sdndas ut frin RGB-utgangen om inte den barbara datorn

har satts pa efter att den har anslutits till projektorn.

* Om bilden pa duken férsvinner néar du anvander din notebook-PC kan det bero pa datorns
skarmslackare eller energibesparingsfunktion.

* Om du av misstag trycker pa fjarrkontrollens POWER-tangent, vénta i 90 sekunder och tryck
sedan pa POWER-tangenten igen for att fortsatta.

For att visa en digital DVI-signal, ska du se till att koppla ihop datorn och projektorn genom att
anvénda en kabel fér DVI-D-signaler (medféljer) innan du séatter pa datorn eller projektorn. Satt
forst pa projektorn och valj DVI (DIGITAL) fran kallmenyn innan du satter pa datorn. Annars kan
det hdnda att den digitala utgdngen pa grafikkortet inte visar bilden. | s& fall ska du starta om din
PC. Koppla inte ifran DVI-D-signalkabeln medan projektorn arigang. Om signalkabeln har kopplats
ifrAn och sedan kopplats tillbaka in, kan bilden komma att visas felaktigt. | sa fall ska du starta om
din persondator.

Bilden &r inte fyrkantig

Flytta projektorn for att f& en béattre vinkel mot duken. Se sid 3-2.
Anvénd funktionen 3D Reform for att korrigera den trapetsformade férvrangningen. Se sid 6-10
till 6-13.

Bilden &r oskarp

Justera fokus. Se sid 3-3.

Flytta projektorn for att f& en béattre vinkel mot duken. Se sid 3-2.

Kontrollera att avstandet mellan projektorn och duken ligger inom spegeln justeringsomrade. Se
sid 2-2.

Naér projektorn &r kall och forflyttas till ett varmt stélle, bildas kondens pa spegeln. Om detta
intraffar l1ater du projektorn sta tills kondensen férsvinner.

Bilden rullar vertikalt, horisontellt eller ba-
dadera

Anvand menyerna eller SOURCE-tangent pa fjarrkontrollen eller projektorn for att valja dnskad
kalla.

Fjarrkontrollen fungerar inte

Sétt i nya batterier. Se sid 1-8.

Se till att den inte finns nagra hinder mellan dig och projektorn.

Se till att du befinner dig hdgst 22 fot (7 m) fran projektorn. Se sid 1-8.

Kontrollera att projektorn ar i projektorlage eller att PJ-tangenten lyser rétt. Tryck annars pa PJ-
tangenten. Se sid 4-1.

Statusindikatorn lyser eller blinkar

Se tabellen dver statuslampmeddelanden ovan. Se sid 8-1.

Overlappande farger i RGB-lage

Om Autojustering ar av ska du satta pa den eller justera bilden manuellt med Position/Klocka
under Bildalternativ. Se sid 6-8 och 6-16.

USB-musen fungerar inte

Kontrollera att din USB-mus anslutits till projektorn korrekt.
Det kan hénda att projektorn inte stoder vissa méarken av en USB-mus.

Kontakta din aterférsaljare for narmare information.
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9. SPECIFIKATIONER

Det héar avsnittet innehaller teknisk information om prestandan hos din WT600 projektor.

Modellnummer

Optik

DMD

Upplésning

Spegel

Lampa

Bildstorlek
Projiceringsavstand
Projiceringsvinkel

Elektrisk

Ingéngar

Utgangar
USB-Kontakt
Videokompatibilitet

Avsodkningsfrekvens

Videobandbredd
Pixelklockfrekvens
Féargatergivning
Horisontell upplésning

Extern styrning
Synkkompatibilitet
Inbyggda hégtalare
Uteffekt
Nétspanningt
Ingéngsstrom
Strémfoérbrukning

* Over 99,99 % effektiva pixlar.

WT600

Single Chip Digital Micromirror Device (DMD) (enchips digital mikrospegelenhet)

1024 X 768 pixel* upp till UXGA (upp till SXGA for digital signal) med Advanced AccuBlend
Aspheric-spegel X 4

220 W DC standard (176W: Eko-lage)

40" - 100" (1,0 m - 2,5 m) diagonal

2,52" - 25,94" / 64 mm - 659 mm

55°

1 RGB, 1 DVI-I, 1 S-Video, 1 Video, 1 PC Card, 2 Stereo Mini Audio,
1 (L/R) RCA Audio, 1 PC Control, 1 Remote Control

1 RGB, 1Stereo Mini Audio

1 AType, 1 B Type

NTSC, NTSC4,43, PAL, PAL-60, PAL-N, PAL-M, SECAM,
HDTV:1080i, 720p, 480p, 480i (med extrakabel, som séljs separat)
Horisontell 15 kHz to 100 kHz (RGB: 24 kHz or over)
Vertikal: 50 Hz to 120 Hz

RGB: 100 MHz (-3dB)

Mindre an 135 MHz

16,7 miljoner samtidiga farger, fullfarg
NTSC/NTSC4,43/PAL/YCbCr: 540 TV-linjer

SECAM: 300 TV-linjer

RGB: 1024 punkter (H) X 768 punkter (V)

RS232, IR, LAN (tillval)

Separat synk/kompositsynk/gronsynk

5cm X7 cm oval typ (X 2)

1TWx2

100 - 120 V véxelstrém/200 - 240 V vaxelstrdm, 50/60 Hz

3,2 A (100 -120 V véxelstréom)/1,6 A (200 - 240 V vaxelstrom)
290 W (0,6 W beredskapslage)




9. SPECIFIKATIONER

Mekaniskt
Installation Orientering desktop/fram, desktop/bak, tak/fram, tak/bak
Matt 15,0" (W) x12,3" (H) x 12,3" (D) (med spegellocket dppet)
15,0" (W) x8,9" (H) x 11,7" (D) (med spegellocket stangt)
380 mm (W) x 313 mm (H) X313 mm (D) (med spegellocket 6ppet)
380 mm (W) x 227 mm (H) X296 mm (D) (med spegellocket sténgt)
Nettovikt 13,0 lbs /5,9 kg

Anvéandningsférhallanden
Arbetstemperatur: 41 °F till 95 °F (5 °C till 35 °C),
20 till 80 % fuktighet (kondensfritt)
Forvaringstemperatur: 14 °F till 122 °F (—10 °C till 50 °C),
20 till 80 % fuktighet (kondensfritt)
Godkéannanden Godkand av UL (UL 1950, CSA 950)
Uppfyller Kanadas DOC Class B-bestammelser
Uppfyller FCC Class B-bestammelser
Uppfyller AS/NZS Cispr 22 : 2002 Class B-bestdmmelser
Uppfyller EMC-direktivet (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)
Uppfyller Lagspanningsdirektivet (EN60950, TUV GS-godkéand)

C€

For ytterligare information kan du besoka:
USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http://www.nec-europe.com/
Ovriga vérlden: http://www.nec-pj.com/

Digital Light Processing och DLP ar varuméarken som tillhér Texas Instruments.

Specifikationerna kan &ndras utan féregdende meddelande.

A

§ D P

A TEXAS INSTRUMENTS TECHNOLOGY

DLP™-logotypen och DLP™-medaljongen &r varumérken tillhérande Texas Instruments.



10. APPENDIX

10-1. Holjets matt
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10. APPENDIX

10-2. Stiftkonfiguration i D-Sub-kontakten (RGB-ingang)

15-polig Mini D-Sub-kontakt

Signalniva

A Videosignal: 0,7 Vp-p (analog)
Q)|  synksignal: TTL-niva

Stiftnr. RGB-signal (analog) YCbCr-signal
1 Réd Cr
2 Gron eller synk pa grén Y
3 Bla Cb
4 Jord
5 Jord
6 Rod jord Cr jord
7 Gron jord Y jord
8 Bla jord Cb jord
9 Ansluts ej
10 Synksignaljord
11 SCART Sync
12 Dubbelriktad DATA (SDA)*
13 Horisontell synk eller kompositsynk
14 Vertikalsynk
15 Dataklocka

* Stoder enbart RGB-ingang (RGB IN).
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10. APPENDIX

10-3. Forteckning éver kompatibla insignaler

Signal Upplésning H. frekvens Uppdateringsfrekvens Punktklocka
(Punkter) (kHz) (Hz) (MHz)
NTSC - 15,734 60 -
PAL - 15,625 50 -
PAL60 - 15,734 60 -
SECAM - 15,625 50 -
D VESA 640 X 480 31,47 59,94 25,175
IBM 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 X 480 34,97 66,67 31,334
MAC 640 X 480 35 66,67 30,24
D VESA 640 X 480 37,86 72,81 31,5
D VESA 640 X 480 37,5 75 31,5
IBM 640 X 480 39,375 75 31,49
D VESA 640 X 480 43,269 85,01 36
IBM 720 X 350 31,469 70,09 28,322
D VESA 720 X 400 37,927 85,04 35,5
IBM 720 X 350 39,44 87,85 35,5
IBM 720 X 400 39,44 87,85 35,5
D VESA 800 X 600 35,16 56,25 36
D VESA 800 X 600 37,879 60,32 40
D VESA 800 X 600 48,077 72,19 50
D VESA 800 X 600 46,88 75 49,5
D VESA 800 X 600 53,674 85,06 56,25
MAC 832 X 624 49,725 74,55 57,283
VESA 1024 X 768 35,5 43 radsprang 44,9
D VESA 1024 X 768 48,363 60 65
D VESA 1024 X 768 56,476 70,07 75
MAC 1024 X 768 60,241 74,93 80
D VESA 1024 X 768 60,023 75,03 78,75
D VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5
# D VESA 1152 X 864 67,5 75 108
# MAC 1152 X 870 68,681 75,06 100
# SUN 1152 X 900 61,796 65,95 92,94
# SGl 1152 X 900 71,736 76,05 105,6
# D VESA 1280 X 960 60 60 108
# D VESA 1280 X 1024 63,981 60,02 108
# MAC 1280 X 1024 69,89 65,2 118,5
# HP 1280 X 1024 78,125 72,01 135
# SUN 1280 X 1024 81,13 76,11 135
# VESA 1280 X 1024 79,976 75,03 135
# VESA 1280 X 1024 91,146 85,02 157,5
# HDTV (1080i)(1125) 1920 X 1080 33,75 60 radsprang 74,25
# HDTV (1080i)(1125()) 1920 X 1080 28,13 50 radsprang 74,25
# HDTV (720p)(750p) 1280 X 720 45 60 progressivt 74,25
# SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 progressivt 27
# VESA 1600 X 1200 75,0 60 162
# VESA 1600 X 1200 81,3 65 175,5
# VESA 1600 X 1200 87,5 70 189
# VESA 1600 X 1200 93,75 75 202,5
DVD YCbCr - 15,734 59,94 radsprang  —
DVD YCbCr - 15,625 50 radsprang -

#: Bilder i upplésningar mérkta med # har komprimerats med Advanced AccuBlend.
D: Bilder ovan som markerats med "D” stéds av digitala signaler.

OBSERVERA: Det kan hdnda att vissa kompositsynksignaler inte visas ratt. ;
Det kan hédnda att andra signaler 4n de som anges i ovanstdende tabell inte visas rétt. Andra i s& fall uppdateringsfrekvensen eller uppl6sningen i
din dator. Se din dators hjélpavsnitt for bildskdrmsegenskaper for information.

UXGA (1600 x 1200) stdds endast med separat synksignal.
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10-4. PC-styrkoder och kabelanslutning

PC-styrkoder

Funktion Koddata
POWER ON 02H 00H 00H 00H 00H 02H
POWER OFF 02H 01H 00H 00H 00H 03H
INPUT SELECT RGB 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
INPUT SELECT DVI (ANALOG) 02H 03H 00H 00H 02H 01H 02H 0AH
INPUT SELECT DVI (DIGITAL) 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1AH 22H
INPUT SELECT VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 06H OEH
INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H 01H 0BH 13H
INPUT SELECT VIEWER 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H 00H 12H
PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H 00H 00H 13H
SOUND MUTE ON 02H 12H 00H 00H 00H 14H
SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H 00H 00H 15H
ON SCREEN MUTE ON 02H 14H 00H 00H 00H 16H
ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H 00H 00H 00H 17H
OBSERVERA: Vid behov kan du kontakta din aterforsljare for en komplett forteckning éver PC-
Styrkoder.

Kabelanslutning
Kommunikationsprotokoll

Datahastighet 1 38400 bps

Datalangd : 8 bitar

Paritet : Ingen paritet

Stoppbit : Enbit

X on/off . Nej

Kommunikationsprocedur : Full duplex

OBSERVERA: En lagre overféringshastighet kan rekommenderas vid anvandning av en lang kabel,

beroende pa utrustningen.

PC-kontrollkontakt (DIN-8P)

Till GND p& PC

Till RxD p& PC

Till TxD p& PC

OBSERVERA: Stift 2, 3, 5, 6 och 8 anvénds internt av projektorn.
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10-5. Anvidnda programtangentbordet

| | HE R ER
SPO|BS| <] »
0K Bubryt
| | HE I ER
BIEBJCID|IEJF]GIH|I|
KL MIN[OJP]QIRIS|T
UYWAY Z]@ -| _
MODE sp[Bs| «|»
HEX 0K Bubryt
1 till 0 och bokstaver ................ Anvénds for att ange IP-adress
eller projektornamn.
SP o Mellanslag
BS e Raderar ett tecken bakat
Qo Gar till féregaende
P Gar till nasta
OK e Utfor valet
AVDIYE s Avbryter valet
Draghandtag .........ccccccevieenenne Anvands foér att flytta
tangentbordet pa skarmen.
MODE ..o Valjer ett av tre lagen for
alfabetiska- och specialtecken.
HEX/ASCII ..o Vaxlar mellan “HEX” och
“ASCII.
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10-6. Anvindning med en HTTP-
webbldsare

Oversikt

Om du anvander HTTP-serverfunktionerna kan du styra
projektorn fran en webblasare utan att behdva installera ndgon
sarskild programvara. Anvand webblasaren "Microsoft Internet
Explorer 4.x" eller en hdgre version. (Apparaten anvander
"JavaScript" och "Cookies", och webblasaren ska stéllas in att
acceptera dessa funktioner. Installningsproceduren varierar
beroende pa webblédsarversion. Se hjalpfilerna och 6vrig infor-
mation i programmet.)

OBSERVERA:

* Man kan inte anvdanda HTTP-serverfunktioner i beredskapsléget.

* Visningen eller tangentresponsen kan bli langsam, eller sd slutar
den att fungera, helt beroende pa installningarna i ditt natverk.
Kontakta din nétverksadministratér om detta skulle hdnda.

* Projektorn svarar eventuellt inte om du trycker pad tangenterna flera
ganger i korta intervaller. Védnta i sd fall en stund och upprepa
tangenttryckningarna. Om du fortfarande inte fir ndgot svar, ta ut
och sétt i nétverkskortet igen.

Du kommer 4t HTTP-serverfunktionerna genom att ange

http:// <projektorns IP-adress> /index.html

i adressféltet.

FORSIKTIGT:

Anvéand inte HTTP-serverfunktionerna och Dynamic Image Util-
ity som finns p& den medféljande CD-ROM-skivan.

Om bada anvands samtidigt kan anslutningen misslyckas eller
gensvaret bli lAngsamt.

Férberedelser innan anvandning

Gor nédvandiga natverksanslutningar och kontrollera att
projektorn ar klar innan du anvander webbléasarfunktionerna. (Se
"Stalla in LAN-lage" péa sid 6-18.)

Det gar eventuellt inte att anvénda en webblasare som anvander
en proxyserver, beroende pa typen av proxyserver och
installningen. Aven om typen av proxyserver har en viss
betydelse, kan det vara s& att alternativ som faktiskt har stéllts
in inte visas, beroende pa cache-minnets effektivitet, och
installningarna som har gjorts i webblasaren aterspeglas
eventuellt inte i funktionaliteten. Vi avrader frdn anvandning av
en proxyserver, savida det inte &r oundvikligt.

Adresshantering fér anvandning via en webbléasare
Betraffande den faktiska adress som anges i adressféltet vid
anvéandning av projektorn via webblasaren, kan varddatornamnet
anvandas som det &r om namnet som motsvarar projektorns
IP-adress har registrerats i domédnnamnservern (av en
natverksadministrator), eller om namnet har angetts i "HOSTS"-
filen pa den dator som anvands.

Exempel 1: Nar projektorns varddatornamn har stéllts
in pa "pj.nec.co.jp",
http://pj.nec.co.jp/index.html
anges i adressféltet.

Exempel 2: Nar projektorns IP-adress &r "192.168.73.1",

kommer man at
HTTP-serverfunktionerna genom att ange
http://192.168.73.1/index.html

i adressfaltet.

HTTP-serverns struktur

@ON _r~e OFFO)

Brightness Contrast  Color

Source Select

- L} Video [ ] Viewer

DVi ™
(DIGITAL) (] S-Video L] LAN

DVI
(ANALOG)
Projector Status

Power: Denna kontrollerar projektorns strém.
(O] T Strommen sétts pa.
Off o, Strémmen sétts av.

Volume: Denna reglerar projektorns ljudstyrka.
A, Okar ljudstyrkans justeringsvéarde.
Vo Minskar ljudstyrkans justeringsvérde.

Mute: Denna kontrollerar projektorns ljuddampningsfunktion.

AlLON ..o Dampar alla video-, audio- och
skérmvisningsfunktioner.

AllOff ..o Avbryter ddmpningen av alla video-, au-
dio- och skarmvisningsfunktioner.

Picture On............ Videodampning.

Picture Off ........... Avbryter videodédmpningen.

Sound On ........... Ljuddampning.

Sound Off............ Avbryter ljuddampningen.

OSD On Dé&mpar skérmvisningen.

OSD Off ......c...... Avbryter ddmpningen av skarmvisningen.
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Picture: Kontrollerar projektorns videojustering.

Brightness A ........... Okar ljusstyrkans justeringsvérde.
Brightness ¥ ........... Minskar ljusstyrkans justeringsvéarde.
Contrast A ............... Okar kontrastens justeringsvarde.
Contrast ¥ .... .... Minskar kontrastens justeringsvéarde.
Color A ....cccvvveeen. Okar fargens justeringsvérde.

Color ¥ ... Minskar fargens justeringsvarde.
Hue A ..oooveve. Okar nyansens justeringsvéarde.

Hue VW .. Minskar nyansens justeringsvérde.
Sharpness A ........... Okar skarpans justeringsvarde.
Sharpness ¥ ........... Minskar skarpans justeringsvarde.

* Funktionerna som kan kontrolleras varierar beroende pa
signalen som projektorn tar emot.

Valja kalla: Denna véaxlar projektorns ingangsanslutning.
...................... Vaxlar till RGB-anslutningen.
....... Véxlar till DVI-I-anslutningen.
..... Véxlar till DVI-I-anslutningen.
..................... Véxlar till Videoanslutningen.
................. Vaxlar till S-Videoanslutningen.
.... Vaxlar till bildvisaren.
....................... Véxlar till en natverkssignal.

Projector Status: Denna visar projektorns tillstand.

Remaining Lamp ............... Time Visar den aterstaende
lamptiden i procent.

Lamp Hour Meter............... Visar hur méanga timmar
lampan har anvéants.

Projector Usage ................ Visar hur méanga timmar
projektorn har anvénts.

Error Status ..........cccceeeee Visar statusen av fel som
férekommer i projektorn.

Refresh .....cccoviiiiiiiens Uppdaterar visningen av de

foljande tillstanden.
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