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Wichtige Informationen

Sicherheitshinweise
VorsichtsmaBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgféltig durch, bevor Sie den NEC WT615/WT610 Projektor benutzen, und
bewahren Sie das Bedienungshandbuch in greifbarer Nahe als spatere Referenz auf. Die Seriennummer Ihres Projektors
befindet sich auf dessen rechter Seite. Tragen Sie sie hier ein:

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung missen Sie unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose
abziehen.

Die Netzsteckdose sollte so nahe wie mdglich am Gerét installiert werden und jederzeit leicht zugénglich
sein.

>

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN
IM INNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH KEINE BAUTEILE, DIE VOM BENUTZER SELBST
GEWARTET WERDEN KONNTEN.

UBERLASSEN SIE SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter Spannung im Inneren des Gerates, die einen
elektrischen Schlag verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit sdmtlichen inneren Geratebauteilen
geféhrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam, dass dem Geréat wichtige den Betrieb und die
Wartung betreffende Informationen beigefugt sind.

Diese Informationen sollten zur Vermeidung von Stérungen unbedingt sorgféltig gelesen und beachtet
werden.

> > | B

ACHTUNG: ZUR VERMEIDUNG VON FEUER- UND ELEKTROSCHLAGGEFAHR DARF DIESES GERAT
WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

VERWENDEN SIE DEN STECKER DIESES GERATES NICHT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE STIFTE VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN.
OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN SICH HOCHSPANNUNGSFUHRENDE
BAUTEILE. UBERLASSEN SIE SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

Gerauschemissionsverordnung: GSGV (nur fiir Deutschland):
Der Schalldruckpegel betragt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779 weniger als 70 dB (A).
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Wichtige Informationen

Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer lhres Projektors sicherstellen und vor Feuer und
elektrischen Schlagen schitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten Sie alle Warnungen.

Installation
1. Um beste Resultate zu erzielen, empfielt es sich, den Projektor in einem abgedunkelten Raum zu betreiben.

2. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in einer trockenen Umgebung; frei von Staub
und Feuchtigkeit.

3. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die N&he einer Heizung oder sonstiger Hitze
abstrahlender Einrichtungen.

4. Wenn das Gerat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf ausgesetzt wird, kénnen interne Komponenten
beschéadigt werden.

5. Behandeln Sie Ihren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes Schutteln kann interne Komponenten
beschéadigen.

6. Legen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor.
7. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:
a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b. Der Projektor muss von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert werden, um einen ordnungsgemaéfien
Betrieb sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

c. Die Decke muss fiir das Gewicht des Projektors eine ausreichende Festigkeit aufweisen und die Installation
muss entsprechend den 6rtlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

d. Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhéandler.

Stellen Sie den Projektor in einer Horizontal-Position auf

Der Neigungswinkel des Projektors sollte nicht mehr als 10 Grad betragen, und der Projektor darf nur auf dem Tisch
aufgestellt oder an der Decke installiert werden, da anderenfalls die Lebensdauer der Lampe drastisch verkdrzt wird.

10°

0° 10°

é




Wichtige Informationen

VorsichtsmaBnahmen in Bezug auf Feuer und Elektroschlidge

1. Um einen Hitzestau im Projektor zu vermeiden, sollten Sie darauf achten, dass eine ausreichende Ventilation
gewahrleistet ist und die Luftungsschlitze nicht blockiert sind. Halten Sie einen Mindestabstand von 10 cm
zwischen Wanden und Projektor ein.

2. Achten Sie darauf, dass keine Fremdkérper wie Blroklammern oder Papierschnipsel in den Projektor
eindringen kénnen.

Versuchen Sie niemals selbst, in den Projektor gefallene Gegenstande zu entfernen. Keinesfalls Metallobjekte
wie Drahte oder Schrauben in den Projektor einfihren. Schalten Sie den Projektor sofort aus, wenn ein
Gegenstand hineingerutscht ist, und lassen Sie den Gegenstand vom NEC-Kundendienst entfernen.

3. Platzieren Sie keine mit Flissigkeit gefiillten Behalter auf dem Projektor.

4. Blicken Sie bei eingeschaltetem Projektor keinesfalls direkt in den Spiegel oder in die Lichtquelle. Dies kénnte
schwere Augenschaden zur Folge haben.

5. Halten Sie Gegensténde wie Lupen vom Lichtstrahl des Projektors fern. Der vom Spiegel projizierte Lichtstrahl
ist &uBerst intensiv. Daher kénnen sédmtliche Gegenstande, die in der Lage sind den Lichtstrahl umzuleiten,
Gefahren wie Feuer oder Augenschaden verursachen.

6. Blockieren Sie den Lichtstrahl zwischen der Lichtquelle und dem letzten Spiegel keinesfalls mit irgendwelchen
Gegenstanden. Der Gegenstand kénnte Feuer fangen.

7. Der Projektor ist fir den Betrieb mit einer Netzspannung von 100 - 240 V AC 50 / 60 Hz ausgelegt.
Vergewissern Sie sich vor der Inbetriebnahme des Geréates, dass die Netzspannung diesen Vorgaben
entspricht.

8. Behandeln Sie das Netzkabel mit Vorsicht und vermeiden Sie UberméaBiges Biegen.
Ein beschadigtes Kabel kann einen elektrischen Schlag oder Feuer verursachen.

9. Trennen Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, wenn Sie beabsichtigen, den Projektor (iber einen
langeren Zeitraum hinweg nicht zu verwenden.

10. BerUhren Sie wahrend eines Gewitters nicht den Netzstecker. Dies kénnte einen elektrischen Schlag oder
Feuer verursachen.

11. Fassen Sie den Netzstecker nicht mit nassen Handen an.
12. Wenn ein LAN-Kabel verwendet wird:

SchlieBen Sie es aus Sicherheitsgriinden nicht an den Anschluss der Peripheriegerate-Verbindung an, das sie
eine zu hohe Spannung fihren kdnnte.

VORSICHT
» Fassen Sie bei eingeschaltetem Projektor nicht an die Luftungsschlitze auf beiden Seiten, da diese sehr heil3
werden kdnnen.

* Versuchen Sie nicht, den Projektor unter Verwendung der Spiegelabdeckung zu verschieben oder zu
transportieren. Der Projektors kdnnte dabei stlirzen und Verletzungen verursachen. Zum einwandfreien
Transport ist der Projektor an seinen beiden Seitengriffe zu halten.

SchlieBen und verriegeln Sie die Spiegelabdeckung mit dem Spiegelabdeckungs-Verriegelungsschalter, um
den Projektor zu tragen oder zu transportieren.

* Die Tragegriffe sind fur das Tragen des Projektors vorgesehen. Lassen Sie sich nicht an den Tragegriffen vom
Projektor hdngen, wenn der Projektor in eine Deckenbefestigung installiert wurde. Anderenfalls kdnnte dies zu
einem Ldsen der Tragegriffe vom Geréat oder zu einem Lésen des Projektors aus der Deckenbefestigung
fihren, was Personenschaden zur Folge haben kann.

* Wahlen Sie als Luftermodus [Hoch], wenn Sie den Projektor mehrere Tage in Folge verwenden
mochten.(Wéahlen Sie im Meni [Einrichten] — [Optionen] — [Gebldsemodus] — [Hoch].)

* Unter den nachfolgend aufgefihrten Umsténden, darf das Netzkabel nicht von der Netzsteckdose
abgezogen werden.
Andernfalls kdnnte der Projektor beschadigt werden.
* Waéhrend die Projektorlampe leuchtet.

Waéhrend die Lifter laufen. (Die Lufter laufen nach dem Ausschalten des Projektors noch 90 Sekunden
lang nach.)

*  Wahrend die PC CARD-Zugriffsanzeige leuchtet. Andernfalls kann lhre PC-Speicherkarte beschadigt
werden.

*




Wichtige Informationen

Lampenaustausch

* Folgen Sie fur den Austausch der Lampe allen Anweisungen auf Seite 134.

* Die Lampe muss ausgetauscht werden, wenn die Meldung “Das Ende der Lampenlebensdauer ist
erreicht. Bitte tauschen Sie die Lampe aus.” angezeigt wird. Wenn die Lampe Uber das Ende ihrer
Lebensdauer hinaus weiter verwendet wird, kann die Birne platzen und Glassplitter kbnnen im
Lampengehé&use verstreut werden. Beriihren Sie die Splitter nicht, da Sie sich dabei verletzen kénnten.
Sollte einmal eine Lampe zerplatzt sein, beauftragen Sie bitte lhren NEC-Fachh&ndler mit dem
Lampenaustausch.

e Lassen Sie nach dem Ausschalten des Projektors mindestens 90 Sekunden verstreichen. Schalten Sie dann
den Hauptnetzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker, um den Projektor dann weitere 60 Minuten
abkuhlen zu lassen, bevor Sie die Lampe austauschen.
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1. Einfiihrung

@ Lieferumfang

Vergewissern Sie sich, dass der Karton alle aufgefihrten Teile enthélt. Sollte ein Teil fehlen, wenden Sie sich an lhren
Fachhandler.
Bitte bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie das Gerat einmal versenden missen.

Fernbedienung Batterien (AAA X 2)
(7N900501)

Netzkabel Fernbedienungskabel USB-Kabel RGB/VGA-Signalkabel
(7N080204) US (7N520019) (7N520045) (7N520032)
(7N080008) EU

e Sicherheitsaufkleber

» Spiegel-Reinigungstuch
CD-ROM (24BS7251)
Bedienungshandbuch und Anwender-
Supportware 2 » Staubdichte Abdeckung
(24BS7272)
Nur fiir Nordamerika nur WT615
Registrierungskarte « Elektronischer Stift mit Batterie ~ * USB-Speichergerat (7N960221)

Befristete Garantie

Nur fiir Europa @ %)
Garantieschein ' /
N

(AAX 1)
’ Voir page 62.

(7N900611)

* CD-ROM * Setup-Hilfe fir eBeam Interaktiv-Software
Anwender-Supportware 2 Plus
(eBeam Interaktiv-Software)




1. Einfiihrung

© Einfiihrung in lhren Projektor

Dieses Kapitel stellt Ihnen den neuen WT615/WT610 Projektor vor und beschreibt dessen Funktionen und
Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung des WT615/WT610 Projektors

Der WT615/WT610 ist ein hoch entwickelter XGA-Projektor mit vier aspharischem Spiegel, der eine verbesserte
Anzeige erzeugt. Der WT615/WT610 ermdglicht Ihnen die Projektion von Bildern bis zu 100 Zoll (diagonal gemessen).
GenieBen Sie eine harte und scharfe GroBbildschirmdarstellung von Ihrem PC, lhrem Arbeitsplatzrechner oder
Macintosh-Computer, Inrem DVD-Player, Ihrem Videorekorder, Ihrem Satelliten-Hookup, Ihrer HDTV-Quelle) und Bilder
von der PC-Karte Ihrer Digitalkamera, Ihrem Kompakt-Flash-Speicher oder USB-Speichergerat. Der WT615/WT610
wartet mit verbesserten Sicherheitsoptionen auf, die von Projektordiebstahl abhalten, und er ermdéglicht eine vollstandige
Projektorsteuerung durch den PC-Steuerport (8-poliger Mini DIN) und der LAN-Unterstltzung. Mit der Eingangs- und
Ausgangsflexibilitat, der langen Lebensdauer der Lampe und einer Vollfunktionsfernbedienung, kénnen Sie mit dem
WT615/WT610 eine UberlebensgroBe Anzeige von einem kompakten und einfach einzurichtenden und
bedienungsfreundlichen Projektor genie3en.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie beim WT615/WT610 lhre Freude haben werden:
e Extrem kurze Brennweite
e 40" bis 100" Diagonalbildanzeige bei 26 Zoll (66 cm) oder weniger zum Bildschirm

¢ Elektronischer Stift, und der Projektor kann Ihr Whiteboard in einen virtuellen Kontaktbildschirm umwandeln.
(nur WT615)

¢ Integrierte Wandfarbenkorrektur-Voreinstellungen sorgen bei der Projektion auf nicht-wei3em
Projektionsmaterial (oder einer Wand) fiir eine anpassungsféhige Farbkorrektur.

e USB-Speicher- oder PC-Karten-Schnittstellen fiir Prasentationen ohne Computer.

* \Verbesserte intelligente Sicherheitseinstellungen fir Passwortschutz, Bedienfeld-Sperre, Men-Sperre und PC-
Karten-Schutzschlissel verhindern unbefugten Zugriff, unbefugte Einstellungen und dienen zur
Diebstahlsabschreckung.

* Hochauflésende Darstellung - bis UXGA kompatibel, XGA naturliche Auflésung.

* Variable Audioausgangssteuerung von extern verstarkten Lautsprechern Uber die Fernbedienung des
Projektors.

¢ Der Benutzer kann umfangreiche Bild- und Farbmanagement-Einstellungen vornehmen.
* Zeigt Bildformat-Quellen von 16:9 oder 4:3 an und flllt den Bildschirm aus.
e Kompatibel mit HDTV (1080i, 720p) und SDTV (480p/576p, 480i/576i).

¢ Digital-Photo Viewer zur Anzeige von Uberlebensgro3en Bildern von der PC-Karte Ihrer Digitalkamera, Ihrer
Compact Flash-Karte oder lhrem USB-Speichergerat.

¢ Drahtlose Netzféhigkeit.
Aktiv von Uberall im Raum, wenn ein drahtloser LAN-Projektor verwendet wird, dafir ist kein physischer
Signalkabelanschluss an einen PC erforderlich.
* Die optionale drahtlose LAN-Karte von NEC ist erforderlich (NWL-100A oder NWL-100E Siehe Seite 25).

* Die im Lieferumfang enthaltene Anwender-Supportware 2 CD-ROM enthéalt finf Software-Programme, mit
denen Sie das bestmdgliche aus lhrem NEC-Projektor herausholen kénnen.

* Die Eco-Modus-Lampen-Technologie erhéht die Lebensdauer der Lampe, reduziert den Energieverbrauch und
die Gesamtbetriebskosten.

¢ Mit dem eingebauten Laserpointer auf der im Lieferumfang enthaltenen Fernbedienung haben Sie stets die
Aufmerksamkeit Ihres Publikums wahrend einer Prasentation.



1. Einfiihrung

Zu diesem Handbuch

Der schnellste Weg fiir eine erfolgreiche Inbetriebnahme ist, sich bei den ersten Schritten Zeit zu nehmen und alles
auf Anhieb richtig zu machen. Nehmen Sie sich die Zeit, sich mit diesem Handbuch vertraut zu machen. Dies spart
Ihnen unter Umsténden spéter viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine Ubersicht iiber dessen Inhalt.
Wenn das Kapitel fur Sie nicht von Belang ist, kdnnen Sie es Uberspringen.

* |BM ist ein Warenzeichen bzw. eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

* Mac, Macintosh und PowerBook sind Warenzeichen der Apple, Inc., registriert in den USA und anderen
Landern.

* Microsoft, Windows und PowerPoint sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der Microsoft
Corporation.

* Digital Light Processing und DLP sind Warenzeichen von Texas Instruments.
e Ulead ist ein Warenzeichen und/oder eingetragenes Warenzeichen der Ulead Systems, Inc.
e eBeam und das eBeam-Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Luidia, Inc.

¢ Andere in diesem Handbuch aufgefihrten Produkte und Firmennamen kénnen Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmeninhaber sein.
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© Bezeichnungen der Projektorteile

Frontanzeige
Leuchtet blau, um anzuzeigen,
dass der Projektor
eingeschaltet ist oder sich im
Leerlaufmodus befindet.
HINWEIS: Wenn [Standby-Modus]
auf “Stromsparen” eingestellt ist,
leuchtet diese Anzeige nur blau,
wenn die Stromversorgung
eingeschaltet ist.

Spiegelabdeckung

Spiegelabdeckungsschloss

Lautsprecher

Liiftungsschlitze

FuB (Auslass)

Fernbedienungssensor

Lampenabdeckungsschraube
Integrierter Sicherheitsschlitz (& )*

*

Dieser Sicherheitsschlitz unterstiitzt das MicroSaver®-Sicherheitssystem. MicroSaver® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Kensington Microware Inc. Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

Tragegriff

Sensor fiir elektronischen
Stift (nur WT615)

Bedienungselemente

Anschlussfeld

Ldftungsschlitze (Einlass)
Hauptnetzschalter

Netzkabelbuchse

Fernbedienungssensor



1. Einfiihrung

Offnen und SchlieBen der Spiegelabdeckung

Offnen der Spiegelabdeckung:
1. Schieben Sie den Spiegelabdeckungs-Verriegelungsschalter
auf die Entriegelungsposition.

2. Halten Sie die Spiegelabdeckung an beiden Enden fest und
6ffnen Sie sie.

HINWEIS:

Lassen Sie die Spiegelabdeckung nicht los, bevor die
Spiegelabdeckung vollstandig gedffnet ist.

Uben Sie beim Offnen keinerlei (ibermé&Big starken Druck auf die
Spiegelabdeckung oder die Spiegeloberfldche aus.

e Achten Sie darauf, dass Sie keinerlei Fingerabdriicke auf der

Spiegeloberfliche hinterlassen. Das Hinterlassen von
Fingerabdriicken auf der Spiegeloberfldche kénnte zum Entstehen
unerwiinschter Schatten und zu einer schlechten Bildqualitét
fiihren.

SchlieBen der Spiegelabdeckung:
1. Halten Sie die Spiegelabdeckung an beiden Enden fest und
schlieBen Sie sie.

HINWEIS:

Lassen Sie die Spiegelabdeckung nicht los, bevor die
Spiegelabdeckung vollstandig gedffnet ist.

Uben Sie beim SchiieBen keinerlei iiberméaBig starken Druck auf
die Spiegelabdeckung oder die Spiegeloberfldche aus.

Achten Sie darauf, dass Sie keinerlei Fingerabdriicke auf der
Spiegeloberfliche hinterlassen. Das Hinterlassen von
Fingerabdriicken auf der Spiegeloberfldche kdnnte zum Entstehen
unerwiinschter Schatten und zu einer schlechten Bildqualitét
fiihren.

2. Schieben Sie den Spiegelabdeckungs-Verriegelungsschalter
auf die Verriegelungsposition.

HINWEIS:

Der Projektor kann nicht eingeschaltet werden, wenn die
Spiegelabdeckung geschlossen ist.

Halten Sie alle Gegenstande vom Lichtstrahlweg und vom Spiegel
fern. Andernfalls droht die Gefahr, dass Objekte an unerwarteten
Stellen in Brand geraten.

Der Projektor hat einen Sensor, der Objekte vor dem gréBten Spiegel
bzw. im Strahlengang erkennt. Wenn der Sensor einen Gegenstand
erkennt, schaltet sich der Projektor nicht ein. Falls der Sensor einen
Gegenstand bei eingeschaltetem Projektor erkennt, wird das Bild
ausgeschaltet. In beiden Féllen leuchtet die STATUS-Anzeige rot.
Der Projektor verfiigt iiber einen Temperatursensor, der Hitze
erkennt. Wenn der Sensor an der Unterseite des Spiegels oder im
Lichtkegel eine iiberméaBige Hitze erkennt, schaltet sich der
Projektor nicht ein. Sollte dies der Fall sein, wahrend der Projektor
eingeschaltet ist, schaltet sich der Projektor aus (Standby-Modus).
In beiden Fallen blinkt die STATUS-Anzeige in Rot.
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Ausstattung der Geriteoberseite

1.
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POWER-Taste (ON / STAND BY)

Mit dieser Taste kénnen Sie das Geréat ein- und
ausschalten, wenn das Gerat an das Stromnetz
angeschlossen ist und sich im Standby-Modus befindet.
HINWEIS: Driicken Sie diese Taste zum Einschalten des
Projektors mindestens zwei Sekunden lang. Driicken Sie
zum Ausschalten des Projektors diese Taste zweimal.

POWER-Anzeige ( )

Wenn diese Anzeige grin leuchtet, ist der Projektor
eingeschaltet; wenn die Anzeige orange leuchtet, befindet
sich der Projektor im Standby-Modus. Einzelheiten hierzu
finden Sie im Kapitel “Netzanzeige” auf Seite 138.

STATUS-Anzeige

Wenn diese Lampe schnell rot blinkt, ist dies ein
Zeichen daflr, dass ein Fehler aufgetreten ist, die
Lampenabdeckung nicht richtig befestigt wurde oder
der Projektor Uberhitzt ist. Wenn diese Anzeige or-
ange leuchtet, ist das ein Zeichen daflr, dass bei
aktivierter Bedienfeld-Tastensperre eine Taste am
Gehdause gedrickt wurde. Einzelheiten hierzu finden
Sie im Kapitel “Statusanzeige” auf Seite 138.

LAMP-Anzeige

Schnelles rotes Blinken dieser Anzeige weist darauf
hin, das die Projektorlampe 2000 Betriebsstunden
Uberschritten hat (bis zu 4000 Stunden im Eco-
Modus). Tauschen Sie die Lampe nach Aufleuchten
dieser Warnanzeige so schnell wie mdglich aus. (Siehe
Seite 134). Ein kontinuierliches griines Leuchten der
Anzeige weist darauf hin, dass als Lampenbetriebsart
“Eco” eingestellt ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Kapitel “Lampen-Anzeige” auf Seite 138.

5.

10.

11.

12.

13.

SOURCE-Taste

Mit dieser Taste wahlen Sie die Videoquelle: PC,
Videorekorder, DVD-Player oder Viewer (PC-Karte).
Dricken Sie diese Taste kurz, um die Quellen-Liste
anzeigen zu lassen.

Durch Driicken der Taste fir mindestens EINE
Sekunde kénnen Sie nach folgendem Schema durch
die Eingangsquellen schalten:

Computer — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) —
Video — S-Video — Viewer — Computer — ...

Wenn kein Signal anliegt, wird der Eingang tbersprungen.

AUTO ADJUST-Taste

Diese Taste dient zur Einstellung einer RGB-Quelle
fur ein optimales Bild. Siehe Seite 41.

3D REFORM-Taste

Dricken Sie diese Taste, um zur Korrektur der
Verzerrung und zum quadratischen Ausrichten des
Bildes in den 3D Reform-Modus zu schalten.

Bei jedem Driicken der Taste schaltet sich der Punkt
wie folgt um:

Nadelkissen — Eckenkorrektur — Trapez — ... (Die
drei Punkte sind nur verfligbar, wenn keine Einstellung
durchgeflhrt wird)

FOCUS (+) (<) -Tasten
Stellt den Fokus ein.

MENU-Taste
Zum Aufrufen des Mends.

SELECT AV <) (+) (-) /Lautstérketasten
AV :Wahlen Sie mit diesen Tasten das Men( der
Option an, die Sie einstellen méchten.

<P : Mit diesen Tasten kénnen Sie den Wert einer
ausgewahlten Menu-Option &ndern. Wenn
keine Menus angezeigt werden, fungieren
diese Tasten als Lautstarkeregler.

Wenn der Zeiger angezeigt wird, bewegen die AV <p>-
Tasten den Zeiger.

ENTER-Taste

Fuhrt IThre Meni-Auswahl aus und aktiviert die im
Meni ausgewéhlten Optionen.

EXIT-Taste

Durch Dricken dieser Taste kbnnen Sie zum
vorherigen MenU zurlckkehren, wobei die
Anderungen gespeichert werden.

Durch Dricken dieser Taste wird das Menl
geschlossen, wenn Sie sich im Hauptmend befinden.

PC CARD-Zugriffsanzeige
Leuchtet, wenn auf eine PC-Karte zugegriffen wird.
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Ausstattung der Anschlussleiste
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. COMPUTER IN / Komponenten-Eingangsstecker
(15-poliger Mini D-Sub)

SchlieBen Sie hier Ihren Computer oder ein anderes
analoges RGB-Gerét an, beispielsweise einen IBM-
kompatiblen PC oder einen Macintosh. SchlieBen Sie
Ihren Computer mit dem mitgelieferten RGB/VGA-
Signalkabel an. Dieser Anschluss dient auch als
Komponenten-Eingangsanschluss, der lhnen erlaubt,
einen Komponenten-Video-Ausgang eines
Komponenten-Gerétes wie z.B. einen DVD-Player
anzuschlieBen. Dieser Anschluss unterstitzt auch das
SCART-Ausgangssignal. Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 20.

. COMPUTER AUDIO IN-Minibuchse (Stereo Mini)

SchlieBen Sie hier den Audio-Ausgang Ihres Com-
puters oder DVD-Players an. Sie benétigen dafir ein
handelstibliches Audiokabel.

. DVI-I IN-Anschluss (29-poliger DVI-I)

SchlieBen Sie einen Computer mit einem DVI-
Ausgang mithilfe eines handelslblichen DVI-D-Kabels
an.

Dieser Anschluss akzeptiert den digitalen und
analogen Signalausgang von einem Computer mit
DVI-Anschluss.

. DVI-I AUDIO IN-Minibuchse (Stereo Mini)

SchlieBen Sie hier den Audioausgang Ihres Comput-
ers an, wenn er an den DVI-Eingang angeschlossen
ist. Sie bendtigen dafilr ein handelsibliches
Audiokabel.

. MONITOR OUT-Anschluss (15-poliger Mini D-Sub)

Uber diesen Anschluss kénnen Sie das Computerbild
der COMPUTER- oder DVI-I-Eingangsquelle an einen
externen Monitor weiterleiten.

Das im “OUT-Anschluss” eingestellte RGB-
Analogsignal wird im Standby-Modus ausgegeben.
Siehe Seite 22 und 122.
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10.

11.

. AUDIO OUT-Minibuchse (Stereo Mini)

SchlieBen Sie hier ein zuséatzliches Audiogeréat an,
damit Ton von lhrem COMPUTER, DVI-I, VIDEO- oder
S-VIDEO-Eingang ausgegeben wird.

S-VIDEO IN-Anschluss (4-poliger Mini DIN)
SchlieBen Sie hier den S-Video-Eingang einer
externen Quelle wie z.B. von einem Videorekorder an.
HINWEIS: S-Video liefert leuchtendere Farben und eine
hdhere Aufldsung als das traditionelle Signalgemisch.

VIDEO IN-Anschluss (RCA)

SchlieBen Sie hier fur die Bildprojektion einen
Videorekorder, LaserDisc-Player oder eine
Dokumentenkamera an.

VIDEO AUDIO IN-Buchsen (RCA)

L: Hierbei handelt es sich um die Eingangsbuchse
far den linken Tonkanal einer VIDEO-Quelle.

R: Hierbei handelt es sich um die Eingangsbuchse
fiir den rechten Tonkanal einer VIDEO-Quelle.

REMOTE IN-Buchse (Minibuchse)

SchlieBen Sie hier das Fernbedienungskabel fir
verdrahteten Betrieb an.

PC CONTROL-Port (8-poliger Mini DIN)

SchlieBen Sie an diesen Port lhres PC oder ein
Steuersystem an, um lhren Projektor Uiber ein serielles
Kabel zu steuern. Dadurch kénnen Sie den Projektor
Uber das serielle Kommunikationsprotokoll steuern.
FUr diesen Port ist ein optionales serielles Kabel
(CA03D: 9-pol. D-Sub auf 8-pol. Mini DIN) erforderlich.
Sie kénnen den Projektor auch mithilfe des Software-
Programms PC Control Utility 3.0 steuern, das sich
auf der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-
Supportware 2 CD-ROM befindet.

Daflir missen Sie zunachst die Software PC Control
Utility 3.0 auf Ihrem PC installieren. Wenn Sie lhr
eigenes Steuerungsprogramm schreiben mdchten,
finden Sie die typische PC-Steuercodes auf Seite 147.
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Ausstattung der Anschlussleiste

12.

13.
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USB-Port (Typ B)

SchlieBen Sie diesen Port an den USB-Port (Typ A)
Ihres PC mit dem mitgelieferten USB-Kabel an. Sie
kénnen Ihre Computer-Mausfunktionen von der
Fernbedienung aus bedienen.

USB-Port (Typ A)

SchlieBen Sie ein handelsubliches USB-Speichergerat
oder eine USB-kompatible Maus an. Die MenU- oder
Viewer-Bedienung kann mit der an diesem Port
angeschlossenen Maus durchgefiihrt werden.
Beachten Sie, dass dieser Port nicht an einen Com-
puter angeschlossen werden sollte, und dass es einige
USB-Mausmarken gibt, die der Projektor nicht
unterstitzt.

| |
1 5

14. PC-Karten-Slot

Hier kbnnen Sie eine PC-Karte, eine im Handel
erhéltliche LAN-Karte oder die optionale drahtlose
LAN-Karte von NEC einstecken.

HINWEIS: Beim Versand wurden zum Schutz
Kartenattrappen in die Schlitze eingesetzt. Entfernen Sie
diese Kartenattrappen vor dem Gebrauch.

15. PC-Karten-Aufwurftaste

Driicken, um die PC-Karte teilweise auszuwerfen.
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O Bezeichnung der Bedienelemente der Fernbedienung
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SLIDE

Infrarot-Sender/Laserpointer

Sendet ein Infrarot-Signal, sobald eine andere Taste
als die LASER-Taste gedruckt wird.

Richten Sie die Fernbedienung auf
Fernbedienungssensor am Projektorgeh&use.
Strahlt beim Driicken der Laser-Taste ein Laserlicht
aus.

VORSICHT:

*Blicken Sie nicht in den eingeschalteten
Laserpointer.

* Richten Sie den Laserstrahl nicht auf Personen.

den

Buchse fiir Fernbedienungskabel
SchlieBen Sie hier fur Bedienung Uber Kabel das
Fernbedienungskabel an.

LED
Blinkt beim Betatigen einer Taste auf.

POWER ON-Taste

Wenn die Hauptstromversorgung eingeschaltet ist,
kdnnen Sie den Projektor mit dieser Taste einschalten.
HINWEIS: Halten Sie die POWER ON-Taste zum
Einschalten des Projektors mindestens zwei Sekunden
lang gedriickt.

5.

10.

11.

12.

13.

POWER OFF-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie Ihren Projektor ausschalten.
HINWEIS: Driicken Sie zum Ausschalten des Projektors
zweimal die POWER OFF-Taste.

MAGNIFY-Tasten (+) (-)

Stellen Sie mit diesen Tasten die BildgrBe ein.

Das Bild kann um bis zu 400 % uber die
Bildschirmmitte vergréBert werden. Siehe Seite 52.

LASER-Taste

Halten Sie diese Taste zum Aktivieren des
Laserpointers gedriickt.

Wenn der Laser leuchtet, kbnnen Sie damit die
Aufmerksamkeit der Zuschauer auf einen roten Punkt
richten, den Sie auf jedem Objekt platzieren kénnen.
Siehe Seite 44.

POINTER-Taste

Driicken Sie diese Taste, um den Projektor-Zeiger
anzeigen zu lassen. Mit Hilfe der SELECT AV « oder
»-Taste kénnen Sie das Zeiger-Symbol an eine
beliebige Position auf dem Projektionsbildschirm
setzen. Siehe Seite 51.

PAGE (UP) (DOWN)-Tasten

Mit diesen Tasten kdénnen Sie den Fenster-
Anzeigebereich durchlaufen oder in PowerPoint das
vorherige oder nachste Dia auf lhrem Computer
anzeigen lassen, wenn das mitgelieferte USB-Kabel
an lhrem Computer angeschlossen ist.

MENU-Taste
Zeigt das Men( flr verschiedene Eingaben und
Einstellungen an.

SELECT AV «»-Tasten

Diese Taste wird fUr den Projektor-Men(i-Betrieb sowie
zum Verschieben des vergréBerten Bildes verwendet.
Diese Taste arbeitet auch als Computer-Maus, wenn
das mitgelieferte USB-Kabel an lThrem Computer
angeschlossen ist.

ENTER-Taste
Fuhrt IThre Meni-Auswahl aus und aktiviert die im
Menl ausgewahlten Optionen.

EXIT-Taste

Zum Aufrufen des vorherigen Mends.

Durch Dricken dieser Taste wird das Meni
geschlossen, wenn Sie sich im Hauptmend befinden.

. R-CLICK-Taste

Wenn das im Lieferumfang enthaltene USB-Kabel an
Ihrem Computer angeschlossen ist, fungiert diese
Taste als rechte Maustaste.
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Complies with 21 CFR,
104010 AND
104011

15. L-CLICK-Taste
Wenn das im Lieferumfang enthaltene USB-Kabel an
Ihrem Computer angeschlossen ist, fungiert diese
Taste als linke Maustaste.
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16. VIDEO-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie zwischen dem Video-
und S-Video-Eingang um.

o=

17. COMPUTER-Taste
Wahlen Sie durch Dricken dieser Taste den COM-
PUTER, DVI (DIGITAL) oder DVI (ANALOG)-Eingang
aus.

18. AUTO ADJ.- Taste
Diese Taste dient zur Einstellung einer RGB-Quelle
(COMPUTER) fir ein optimales Bild. Siehe Seite 41.

19. VIEWER-Taste

Mit dieser Taste wéhlen Sie die Viewer-Quelle. Siehe
Seite 71.
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20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

SLIDE (+) (-) -Tasten

Dricken Sie (+), um den nachsten Ordner oder das
néchste Dia auszuwéhlen, und dricken Sie (-), um
den vorherigen Ordner oder das vorherige Dia
auszuwéhlen.

ASPECT-Taste
Driicken Sie diese Taste, um das Bildformat-
Auswahlment anzeigen zu lassen. Siehe Seite 90.

PIC-MUTE-Taste

Mit dieser Taste kénnen Bild und Ton vorlibergehend
ausgeblendet werden. Zum Wiedereinblenden von Bild
und Ton dricken Sie die Taste noch einmal. Siehe Seite
51.

HELP-Taste
Zeigt den Informations-Bildschirm an. Siehe Seite 52.

VOLUME (+) (-) -Tasten
Driicken Sie zum Erhéhen der Lautstarke (+) und zum
Senken der Lautstarke (-). Siehe Seite 41.

FOCUS (+) (-) -Tasten
Stellt den Fokus ein.

ZOOM (+) (-) -Tasten
Reduziert die BildgréBe zwischen 80% und 100%.

FREEZE-Taste
Mit dieser Taste lassen sich Bilder einfrieren. Driicken
Sie diese Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.
Siehe Seite 51.

3D REFORM-Taste

Aktivieren Sie durch Drilcken dieser Taste den 3D
Reform-Modus, um aufgetretene Kissenverzeichnung,
Eck und Trapezverzerrungen zu korrigieren und das
Bild in eine rechteckige Form zu bringen. Siehe Seite
42 und 99-102.
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Einlegen der Batterie

1 Entfernen Sie die 2 Entfernen Sie beide alten Batterien 3 SchlieBen Sie die
Batterieabdeckung. und legen Sie neue (Typ AAA) ein. Batterieabdeckung, bis sie
HINWEIS: Ziehen Sie nicht gewaltsam Achten Sie auf die korrekte einrastet.
an der Batterieabdeckung. Die Ausrichtung der Batteriepole (+/-). HINWEIS: Verwenden Sie niemals
Abdeckung kénnte dadurch abbrechen. verschiedene Batterietypen oder

neue und alte Batterien zusammen.

Fernbedienungssensor am
Projektorgehduse
7m 7m

30°

30°

Fernbedienung \\E Fernbedienung

Das Infrarot-Signal der Fernbedienung hat innerhalb eines Einstrahlwinkels von 60° bei freier Sichtlinie zum Sen-
sor am Projektorgehduse eine Reichweite von bis zu 7 m.

Der Projektor spricht nicht an, wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem Sensor Gegensténde befinden
oder wenn helles Licht auf den Sensor fallt.

Auch schwache Batterien kénnen den ordnungsgemafen Betrieb des Projektors verhindern.

VorsichtsmaBnahmen fiir die Fernbedienung

Behandeln Sie die Fernbedienung mit Sorgfalt.

Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.

Vermeiden Sie UbermaBige Hitze und Feuchtigkeit.

Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie beabsichtigen, die Fernbedienung Uber einen langeren Zeitraum
hinweg nicht zu benutzen.

Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und alte Batterien zusammen.

Entsorgen Sie leere Batterien entsprechen den an Ihrem Wohnort geltenden Bestimmungen.

Verwendung der Kabelfernbedienung

SchlieBen Sie das eine Ende des mitgelieferten Fernbedienungskabels an die Minibuchse REMOTE und das andere
Ende an die Fernbedienung an.

REMOTE
IN

HINWEIS: Wenn das Fernbedienungskabel in die
REMOTE IN-Buchse gesteckt wird, wechselt der
Standby-Modus des Projektors automatisch in den
Normal-Modus, auch wenn der Stromspar-Modus

LL / ausgewdhlt wurde.
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© Bezeichnungen der Teile und Funktionen des mitgelieferten
elektronischen Stiftes (nur WT615)

Das Modell WT615 wird mit einem elektronischen Stift geliefert.

Der elektronische Stift fungiert als USB-Maus, die am Projektor angeschlossen ist. Beziehen Sie sich fur den Anschluss
einer USB-Maus auf Seite 53.

Der elektronische Stift und die Projektorsensoren wandeln Ihr Whiteboard in einen virtuellen Kontaktbildschirm um,
mit dem Sie auf das Projektorment zugreifen oder die ChalkBoard-Funktion anwenden kénnen. Siehe “@ Verwendung
des elektronischen Stiftes” auf Seite 45.

Wichtig
Bevor Sie den elektronischen Stift verwenden, oder wenn Sie die Position des Projektors oder die BildschirmgréBe
geéandert haben, verwenden Sie unbedingt [Calibration], um den elektronischen Stift und den Bildschirm zu kalibrieren.
Taste B

/

Stiftspitze

Taste A

HINWEIS: Fassen Sie diesen Teil nicht an. Der elektronische

Die Tasten fungieren als Computer-Maustasten. Stift arbeitet anderenfalls vielleicht nicht einwandfrei.
Stiftspitze .............. Linke Maustaste
Taste A ... Rechte Maustaste
Taste B .................. Taste zum Anzeigen oder Ausblenden der ChalkBoard-Symbolleiste
HINWEIS:

» Die Taste A oder B muss mindestens 0,5 Sekunden gedriickt gehalten werden.
 Wenn die Tasten A und B gleichzeitig fiir mindestens 0,5 Sekunden gedriickt gehalten werden, wird in den Modus “Stift-
Kalibrierung” gewechselt. Siehe auch Seite 47.

Anforderungen flr die elektronische Stift-Funktion
* BildschirmgréBe: 40” bis 80”
¢ Projektor-Ausrichtung: “Frontprojektion” und “Deckenfrontprojektion”
e [Bildschirmtyp]: “4:3”
¢ [Bildformat]: “4:3”
¢ Digital-Zoom: 100%
¢ [Eckenkorrektur] und [Trapez] : Nicht ausgeflhrt
¢ Betriebstemperatur: 59 bis 95°F (15 bis 35°C)
¢ [Auflésung]: "Auto"
Einlegen der Batterie

1

VorsichtsmaBnahmen fiir den elektronischen Stift
* Behandeln Sie den elektronischen Stift mit Sorgfalt.
¢ Wischen Sie den elektronischen Stift sofort trocken, wenn er einmal nass geworden sein sollte.
* Vermeiden Sie UberméaBige Hitze und Feuchtigkeit.

* Nehmen Sie die Batterie heraus, wenn Sie beabsichtigen, den elektronischen Siift Gber einen langeren
Zeitraum hinweg nicht zu benutzen.

* Entsorgen Sie leere Batterien entsprechend den an ihrem Wohnort geltenden Bestimmungen.
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Installation und Anschliisse

@ Aufstellung von Bildschirm und Projektor .................. 16

@ Herstellen der AnschllSSe .......coocuvveeeeeiiiiiiiiieeeeee

Wiedergabe von DVI-DigitalSignalen ............coceeiiiiieiiiiieeee e
Anschluss Ihres PC’s oder Macintosh-Computers ...........ccocveiiiriienicnieeneeee.
AnschlieBen des SCART-Ausgangs (RGB) ........ccccooviiiiiiiiiiiiiiiccicceces
Gleichzeitige Verwendung von zwei analog COMPUTER-Eingéangen ....
Anschluss eines externen MONITOrS .........ocuiiiiiiiiiiieeee e
ANSChIUSS 1hres DVD-PIayers .........cccuiiiiiiiiiiieie e
Anschluss lhres Videorekorders oder LaserDisc-Players
ANnschluss an €in NEtZWETK .........coiiiiiiiiiiii s
Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte ...........cccoooiiiiiiiiiiiiiiieccc e
Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels .............ccccceiiiiiininenn.
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2. Installation und Anschliisse

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie lhren Projektor aufstellen und wie die Video- und Audioquellen angeschlossen
werden.

Lesen Sie bei der ersten Installation des Projektors den AUFSTELLUNGSANLEITUNG WT615/WT610 sorgféltig durch.

Die Aufstellung und Bedienung lhres Projektors ist denkbar einfach. Bevor Sie jedoch beginnen, missen Sie folgende
Schritte ausfihren:

1. Bereiten Sie eine Leinwand bzw. eine Projektionsfldche vor und stellen Sie den Projektor auf.

HINWEIS: Die Verwendung eines verbogenen Bildschirms kann dazu fiihren, dass das Bild gestort erscheint.

2. SchlieBen Sie Ihren Computer oder ein Videogerét an den Projektor an. Siehe Seite 19 bis 28.

HINWEIS: Beziehen Sie sich fiir den Anschluss an ein Netzwerk auf Seite 25.

3. SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an. Siehe Seite 29.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel und jedes andere Kabel vom Projektor entfernt wurde, bevor er bewegt wird.

Wenn Sie den Projektor bewegen oder wenn digser nicht genutzt wird, schlieBen Sie die Spiegelabdeckung auf dem oberen
Gehduse.
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2. Installation und Anschliisse

© Aufstellung von Bildschirm und Projektor

1.

Wahlen Sie fiir den Abstand zwischen Bildschirm und Projektor eine geeignete “Projektionsentfernung (C)” fur
die betreffende BildschirmgréBe aus dem Diagramm aus.

Beim Projizieren auf einen 60-Zoll- Bildschirm muss der Projektor beispielsweise in einem Abstand von ca. 26,3
cm zum Bildschirm aufgestellt werden.

Beziehen Sie sich auf die nachfolgende Spalte “Héhe (D)” und stellen Sie entweder die Hohe des
Projektionsschirmes oder die H6he des Projektortisches ein.

Beim Projizieren auf einen 60-Zoll- Bildschirm muss beispielsweise die H6he den FliBe des Projektors ca. 48,2
cm oberhalb der Bildschirm-Unterkante liegen.

BildschirmgroBe Hohe (B) Projektionsentfernung (C) Hohe (D)
(Zoll) mm Zoll mm Zoll mm Zoll
40 659 25,9 64 25 354 139
45 729 28,7 114 45 386 15,2
50 799 31,5 164 6.4 418 6.5
55 869 34,2 214 8.4 450 77
60 939 37,0 263 10.4 482 9.0
65 1010 39,7 313 2,3 514 20.2
67 037 40,8 332 3.1 526 20.7
70 080 42,5 362 4.3 546 215
72 107 43,6 381 15.0 58 22,0
75 1149 452 412 16.2 77 22,7
78 1191 46,9 441 17.4 96 23,5
80 1219 48,0 461 8.1 609 24.0
84 275 50,2 500 9.7 635 25.0
85 289 50,7 510 20.1 641 25,2
90 359 53,5 559 22,0 673 26.5
95 1428 56,2 609 24,0 704 27,7
96 1443 56,8 619 244 711 28.0
100 1499 59,0 659 25,9 737 29,0
120
3 100
S e
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Bildschirmmitte @ /
e
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Projektionsentfernung C (mm)
120
— |B _
S 100 L
N
QL 80 //
D S ~
S 60
£ L~
£ 40| ="
v_ v 3
©
) ) ) T 20
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Projektionsentfernung C (Zoll)

HINWEIS

e Aufgrund des Designs gibt es eine Abweichung von +/-5 %.

« Die Projektionsentfernung und Unterkante des Bildschirms
wurden auf Grundlage eines Abbildungsverhéltnisses von 4:3
kalkuliert.
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2. Installation und Anschliisse

Geeignete Bildschirme

* Fur diesen Projektor sind Bildschirme in einem GréBenbereich zwischen 40” (B: 81,3 cm X
H: 61,0 cm) und 100 Zoll (B: 203,2 cm X H: 152,4 cm) geeignet.

40"-100"
* Verwenden Sie Fest- oder Spannbildschirme mit einer ebenen Oberfla- Empfehlenswert Nicht empfehlenswert
che. Verwenden Sie keine Roll-Bildschirme oder andere biegsamen Bild-
schirme, die sich aufwellen. Solche Bildschirme kénnen das projizierte
Bild verstérkt verzerren. R
Nicht empfehl
* Sehen Sie sich den Bildschirm direkt von der Seite an und stellen Sie ihn Emplehlensuert et emplehionsuert
vollkommen vertikal auf. A
Ein geneigter Bildschirm erhdht die Trapezverzerrung. 99° _[

e Wenn bei Verwendung dieses Gerates die BildschirmgréBe erhoht wird, verschiebt sich die  Empfehlenswert
Projektionsposition nach oben. Bitte verwenden Sie fiir eine Anpassung einen Bildschirm, i
der entsprechend der Bildschirmposition nach oben und unten verschoben werden kann. i“
Beziehen Sie sich fur Informationen Uber das Positionierungsverhéltnis zwischen Bildschirm —
und diesem Gerat auf Seite 16.

* Hochreflektierende Bildschirme sind flr dieses Gerat nicht geeignet. Je niedriger der  Nicht empfehlenswert
Reflexionsgrad des Bildschirms ist, (d. h. beginnend mit Wert 1 in der Skala), desto besser ist
die Qualitat des projizierten Bildes.
Hinsichtlich néherer Informationen iber den Bildschirm-Zugewinn lesen Sie bitte die jeweili-
gen Prospekte der Bildschirm-Hersteller.

* Rahmen oder Stifte, die vorn an der Bildschirmkante iiberstehen, kdnnen einen Teil des Lichts ~ Micht empfehlenswert

vom Projektor abschirmen.

R

« Aufgrund des Projektionswinkels kdnnen viele normale Riickprojektionsbildschirme unglei- Nicht optimal

che Helligkeit, Hauptlichtkegel oder nicht die maximale Helligkeit produzieren. Wenden Sie
sich fur weitere Informationen zur Verwendung von Riickprojektionsbildschirmen und deren
Applikationen mit diesem Projektor an lhren NEC-Handler. d .

* Kontrollierte Lichtumgebungen ermdglichen bei anzuzeigenden Bildern héheren Kontrast und Neht empleiensuert

Tiefe. ’ ;‘,

. . . " . Nicht fehl t
» Bildschirme mit verschmutzten, verkratzten oder verfarbten Stellen ergeben kein sauberes oo

Bild. Vorsicht bei der Handhabung des Bildschirms.

—=N

Geeignete Stéander

* Mit einer VergréBerung des Bildschirms muss dieses Gerat zunehmend hdher positioniert
werden. Verwenden Sie aus diesem Grund einen Bildschirm, der héhenverstellbar ist. Weite- @I
re Informationen Uber den Zusammenhang zwischen BildschirmgréBe und diesem Gerét fin- See
den Sie auf Seite 16.

Empfehlenswert

* Verwenden Sie einen Stander, der eine horizontale Positionierung des Gerates erméglicht, ~ Empfenlenswert

Stellen Sie die FiiBe des Standers so ein, dass er horizontal ist. Level




2. Installation und Anschliisse

Umgebungsbedingung

 Stellen Sie den Bildschirm nicht neben Entllftungséffnungen auf.
Luft trifft auf den Bildschirm und verursacht ein gewelltes Bild.

* Beleuchten Sie den Projektor nicht mit einer starken Lichtquelle wie eine Halogenlampe.
Anderenfalls kdnnte der Objekterkennungssensor versagen, wodurch der Projektor nicht eingeschaltet werden
kann.

Sicherheitshinweise zur Verwendung des elektronischen Stifts (nur WT615)

Verwenden Sie einen Bildschirm mit harter Oberflache, da Sie den Bildschirm mit dem elektronischen Stift
berGhren. Unterstltzte BildschirmgréBen sind 40 bis 80“ (101,6 bis 203,2 cm).

Beachten Sie, dass die Spitze des elektronischen Stiftes Kratzer auf der Oberflache des Bildschirmes verursachen
kann, da seine Spitze aus einem harten Material hergestellt ist.

Benutzen Sie den elektronischen Stift nicht unter den folgenden Bedingungen. Der elektronische Stift arbeitet
anderenfalls vielleicht nicht einwandfrei.

- Neben einem Gerat wie einem CRT-Monitor oder einem TV-Geréat.

- In einem Raum mit Metalldecke und -wanden, die Schallwellen reflektieren kbnnen.

- An einem lauten Ort oder dort, wo laute Téne gehdrt werden.

- In direktem Sonnenlicht oder in der Nahe einer Fluoreszenzlampe.

- In der Nahe einer Klimaanlage oder eines LUftungsgeblases.

Halten Sie keinen Gegenstand Uber das schwarze Ringteil des elektronischen Stiftes. Der elektronische Stift
arbeitet anderenfalls vielleicht nicht einwandfrei.

Verwenden Sie nicht zwei oder mehr elektronische Stifte und Projektoren in einem Raum gleichzeitig. Verwenden
Sie den elektronischen Stift und den Projektor auf einer Eins-zu-Eins-Basis.

Die Betriebstemperatur des elektronischen Stiftes liegt zwischen 15° und 35°C.

18



2. Installation und Anschliisse

© Herstellen der Anschliisse

HINWEIS: Bei Benutzung eines Notebook-PCs miissen Sie diesen am Projektor anschlieSen, bevor Sie den Notebook-PC einschalten.
Die Signalausgabe (iber den RGB-Ausgang des Notebooks/PCs funktioniert zumeist nur, wenn der Computer erst nach dem

Anschluss an den Projektor eingeschaltet worden ist.
* Wenn das Bild wéhrend der Nutzung eines Notebook-PC abschaltet, so ist dies u.U. auf den Bildschirmschoner oder die Power

Management-Software des Rechners zurtickzufiihren.

Wiedergabe von DVI-Digitalsignalen:

Um DVI-Digitalsignale zu projizieren, miissen Sie den PC und den Projektor unbedingt vor dem Einschalten mit einem
DVI-kabel (nicht im Lieferumfang) verbinden. Schalten Sie zuerst den Projektor ein und wéhlen Sie DVI (DIGITAL) aus
dem Quellenmenu aus, bevor Sie lhren PC einschalten. Falls Sie dies unterlassen, wird der Digitalausgang der
Graphikkarte nicht aktiviert und es kann kein Bild dargestellt werden. In diesem Fall missen Sie Ihren PC neu starten.
SchlieBen Sie das DVI-kabel nicht bei eingeschaltetem Projektor an. Falls das Signalkabel abgetrennt und dann
wieder angeschlossen wurde, wird das Bild méglicherweise nicht korrekt dargestellt. In diesem Fall missen Sie lhren
PC neu starten.

HINWEIS:
 Verwenden Sie ein DVI-Kabel oder ein Kabel, das kompatibel ist mit DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual

Interface) Revision 1.0 Standard. Das DVI-Kabel sollte nicht ldnger als 5 m sein. Es kann das einfache und Dual-DVI-kabel
verwendet werden.

e Der DVI (DIGITAL)-Anschluss akzeptiert VGA (640 x 480), SVGA (800 x 600), 1152 x 864, XGA (1024 x 768) und SXGA (1280
x 1024 @ bis zu 60Hz).

Anschluss lhres PC’s oder Macintosh-Computers

\\/:’7\
| A/AUDIO IN DVI-I
COMPUTER IN /> AUDIO IN COMPUTER]

/ Audiokabel
(nicht im Lieferumfang)

IBM PC oder Kompatibel (Tischgerét)
oder Macintosh (Tischgerét)

DVI-Kabel (nicht im
ff N\ Lieferumfang)

¥
i—1]

RGB/VGA-Signalkabel
(Lieferumfang)

An die 15polige Mini D-Sub-
Buchse des Projektors. Beim
Anschluss eines ldngeren
Signalkabels als des
mitgelieferten wird die
Verwendung eines

handelstiblichen
T Verteilungsverstérkers
O PrONE l empfohlen.
Audiokabel (nicht im Lieferumfang) -~

U U k@lw

IBM VGA oder Kompatibel (Notebook)
oder Macintosh (Notebook)

HINWEIS: Benutzen Sie fiir dltere Macintosh-Modelle fiir den Anschluss an dessen Videoport einen handelsiiblichen Stiftadapter
(nicht im Lieferumfang).

HINWEIS: Der WT615/WT610 ist nicht mit den dekodierten Videoausgangen des NEC ISS-6020 und 1SS-6010 kompatibel.
AnschlieBen des SCART-Ausgangs (RGB)
19




2. Installation und Anschliisse

AnschlieBen des SCART-Ausgangs (RGB)

Vor dem AnschlieBen: Fir diesen Anschluss sind ein exklusiver SCART-Adapter (ADP-SC1) und ein handelslbliches
SCART-Kabel erforderlich.

HINWEIS: Bei diesem Anschluss ist kein Audiosignal verftigbar.

Projektor

Videogerét wie z.B. DVD-Player

0 —

) — —

M [] An COMPUTER IN

/ Buchse

Handelstibliches SCART-Kabel ADP-SC1

1. Schalten Sie Ihren Projektor und Ihr Videogerit aus.

. Verwenden Sie den NEC ADP-SC1 SCART-Adapter und ein handelsiibliches SCART-Kabel, um den
COMPUTER Eingang Ihres Projektors mit dem SCART-Ausgang (RGB) Ihres Veideogeriéts zu verbinden.

. Schalten Sie Ihren Projektor und Ihr Videogeriét ein.
. Betétigen Sie die COMPUTER Taste auf Ihrer Fernbedienung, um den COMPUTER Eingang auszuwéhlen.
. Driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das Menii anzuzeigen.

. Wéhlen Sie aus dem erweiterten Menii [Einrichten] — [Optionen] — [Signalauswahl] — [Computer] —
[Scart].

SCART ist der europédische Audio-Visual-Standardanschluss fiir TV-Geréte, Videorekorder und DVD-
Payer. Dieser wird auch als Euro-Anschluss bezeichnet.

N

S O AW

HINWEIS: Der ADP-SC1 SCART-Adapter ist bei Ihrem NEC-Fachhédndler in Europa erhéltlich. Fiir weitere Informationen wenden
Sie sich bitte an Ihren NEC-Fachhéndler in Europa.
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2. Installation und Anschliisse
Gleichzeitige Verwendung von zwei analog COMPUTER-Eingdngen

Wenn Sie zwei analog COMPUTER-Eingange gleichzeitig verwenden mussen, schlieBen Sie ein DVI-A am VGA-
Kabel an, wie unten gezeigt.

IBM-PC oder kompatibler PC (Desktop-Typ)
oder Macintosh (Desktop-Typ)

3
S

RGB/VGA-Signalkabel
(im Lieferumfang enthalten)

DVI-A zu VGA-Kabel (rief
im Lieferumfang enthalte

Ole] )]

B . .
U © g@%

IBM-PC oder kompatibler PC (Notebook-Typ)
oder Macintosh (Notebook-Typ)
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2. Installation und Anschliisse

—7 MO%OR ouT

Anschluss eines externen Monitors

RGB/VGA-Signalkabel (handels(iblich
oder im Lieferumfang des externen
Monitors)

RGB/VGA-Signalkabel ——
(im Lieferumfang enthalten)
An die 15polige Mini D-
Sub-Buchse des
Projektors. Beim Anschluss
eines ldngeren
Signalkabels als des
mitgelieferten wird die

o)

og

Verwendung eines
handelsiiblichen
S Verteilungsverstérkers J
i ° empfohlen.
e||| @ o
|
Ad

Sie kénnen an lhren Projektor einen separaten, externen Monitor anschlieBen, um sich gleichzeitig das von lhnen
projizierte RGB-Analogbild auf einem Monitor anzusehen.
Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Projektor, Monitor und Computer aus.

2. Verwenden Sie ein 15poliges Kabel zum Anschluss an den MONITOR OUT-Anschluss (15poliger Mini D-
Sub) Ihres Projektors.

3. Schalten Sie den Projektor, Monitor und Computer ein.

HINWEIS:

e Wenn sich der Projektor im Bereitschaftsbetrieb befindet und sich unmittelbar nach dem Ein- oder Ausschalten die
Kiihlventilatoren drehen, wird das Bild méglicherweise nicht korrekt dargestellt. Beachten Sie bitte, dass wahrend des Standby-
Betriebs vom MONITOR OUT-Anschluss kein RGB-Signal ausgegeben wird(Siehe Seite 119 hinsichtlich der Aktivierung des
Leerlauf-Modus).

e Ein Daisychain-Anschluss ist nicht mdglich.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss lhres DVD-Players

[ COMPUTER IN

AUDIO IN COMPUTER]|

Optionales 15poliges-an-RCA
(Buchse) x 3 Kabel (ADP-CV'1)

% Audiokabel
Komponenten-Videokabel RCAX 3 (nicht im Lieferumfang)

(nicht im Lieferumfang)

Audiogerét

b=

v

DVD player L 1|
OJOJORNOXO)
Y Cb Cr L R
GO Component AUDIO OUT
A A
% * — 4=
HE Audiokabel (nicht im Lieferumfang) % 0
b et
:IIIIIIIIIIIIIIIIIIIJIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

Sie kénnen Ihren Projektor uber den Komponenten-Ausgang oder den Video-Ausgang an einen DVD-Player
anschlieBen. Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Computer und den DVD-Player aus.

2. Wenn Ihr DVD-Player mit einem Komponentensignal-Videoausgang (Y,Cb,Cr) ausgestattet ist, bitte ein
handelsiibliches Komponenten-Video-Kabel (RCA X 3) und ein optionales 15poliges-an-RCA (Buchse)x 3
Kabel verwenden, um lhren DVD-Player mit dem COMPUTER IN-Anschluss Ihres Projektors zu
verbinden.

Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-Video-Ausgang (Y,Cb,Cr) eines
handelstiblichen S-Videokabel (nicht im Lieferumfang), um dessen S-Video-Ausgang am S-Video-
Eingang des Projektors anzuschlieBen.

3. Schalten Sie den Projektor und den DVD-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen iber die Spezifikation des Video-Ausgangs Ihres DVD-Players entnehmen Sie bitte dem
Bedienungshandbuch fiir Ihren DVD-Player.

HINWEIS: Normalerweise wird die Umschaltung zwischen RGB- und Komponentensignalen automatisch ausgefiihrt, sollte dies
jedoch fehischlagen, wéhlen Sie fiir das RGB-Signal im Menii [Einrichten] — [Optionen] — [Signalauswahl] — [Komponenten]
aus.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss lhres Videorekorders oder LaserDisc-Players

:

—— Videokabel (nicht im Lieferumfang)

‘-l:ﬂ]]D=
-
e

Audiokabel(nicht im ———

Lieferumfang)
—— S-Videokabel (nicht im Lieferumfang)

Audiogerét

Videorekorder/ LaserDisc-Player %

VIDEO S-VIDEO
AUDIOOUT || VIDEO OUT

-@eb
©¢
-«

j Audiokabel (nicht im Lieferumfang)

-
"
v

eanm

Verwenden Sie handelslbliche Cinchbuchsenkabel (nicht im Lieferumfang), um lhren Videorekorder, LaserDisc-Player
oder Ihre Dokumentenkamera an den Projektor anzuschlieBen.
Verfahren Sie zur Durchfihrung der Anschlusse, wie folgt:

1.
2.

3.

Schalten Sie Projektor und Videorekorder, LaserDisc-Player bzw. Dokumentenkamera aus.

SchlieBen Sie das eine Ende Ihres Cinchbuchsenkabels an den Video-Ausgang auf der Riickseite Ihres
Videorekorders oder LaserDisc-Players an. Das andere Ende des Cinchbuchsenkabeks muss an den
Video-Eingang Ihres Projektors angeschlossen werden. Verwenden Sie zur Ubertragung der
Audiosignale von Ihrem Videorekorder oder LaserDisc-Player (wenn Ihr Videorekorder oder LaserDisc-
Player dafiir ausgelegt ist) ein Audiokabel (nicht im Lieferumfang). Achten Sie beim Anschluss
unbedingt darauf, dass Sie den rechten und linken Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton
gewaéhrleistet ist.

Schalten Sie den Projektor und den Videorekorder bzw. LaserDisc-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen tiber die Spezifikationen des Video-Ausgangs Ihres Videorekorders bzw. LaserDisc-Players
entnehmen Sie bitte dem jeweiligen Bedienungshandbuch.

HINWEIS: Wahrend Schnellvorlauf oder Schnellriicklauf von Video- oder S-Videoquellen, die tiber einen Bildwandler
angeschlossen sind, wird das Bild unter Umstdnden nicht korrekt wiedergegeben.
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Anschluss an ein Netzwerk

Der WT615/WT610 verfigt standardmafig Uber einen PC-Kartenschlitz, der eine verdrahtete und drahtlose LAN-

Karte akzeptiert. Wenn die optionale drahtlose LAN-Karte (NWL-100A/E) in den PC-Karte-Slot des Projektors

eingesteckt wird, ist ebenfalls ein drahtloser LAN-Anschluss méglich. Fur den LAN-Anschluss miissen Sie dem Projektor

eine IP-Adresse zuordnen. Siehe flr die Einstellung des LAN-Modus Seite 111 (Wé&hlen Sie im Menu [Einrichten] —

[Installation] — [LAN-Modus] aus).

* Zwei optionale drahtlose LAN-Karten (NWL-100A und NWL-100E) sind verfligbar. Beziehen Sie sich fir eine

Liste der L&nder, in denen die optionalen drahtlosen LAN-Karten (NWL-100-Reihe) von NEC erhéltlich sind,
auf die Service-Seite flir NEC Projektoren (http://www.nec-pj.com).

*

Beziehen Sie sich flir weitere Informationen Uber unterstiitzte verdrahteten LAN-Karten fir die NEC-
Projektoren auf die Service-Seite fir NEC-Projektoren (http://www.nec-pj.com).

Mit dem LAN-Anschluss sind zwei Funktionen verfligbar: Projektorsteuerung und Bildibertragung.

Projektorsteuerung

Mit dem verdrahteten oder drahtlosen LAN-Anschluss kénnen Sie Uber das Netzwerk den Projektor mithilfe des
Computers steuern (Strom ein/aus, Eingangsauswahl, usw.) und Information vom Projektor empfangen. Die nachfolgend
aufgefiihrten zwei Methoden stehen zur Verfligung:

* Verwendung der HTTP-Server-Funktion am Projektor. Siehe Seite 63.

*

Verwendung von PC Control Utility 3.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 2 CD-ROM.

Bildiibertragung

Mit dem verdrahteten oder drahtlosen LAN-Anschluss kénnen Sie Bilder und Dias von einem PC zu einem Projektor tbertragen,
die dann auf dem Bildschirm projiziert werden kdnnen. Die nachfolgend aufgefiihrten zwei Methoden stehen zur Verfiigung:

* Verwendung von Image Express Utility 2.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 2 CD-ROM.
*Verwendung von Ulead Photo Explore 8.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 2 CD-ROM.

Mit der am Projektor angeschlossenen USB-Maus kénnen Sie den Desktop-Bildschirm auf Ihrem Windows PC bedienen, der an
dem LAN oder drahtlosen LAN angeschlossen ist.
* Verwendung von Desktop Control Utility 1.0 von der im Lieferumfang enthaltenen Anwender-Supportware 2 CD-ROM.

HINWEIS: Verwenden Sie eine Wi-Fi-zertifizierte kabellose LAN-Karte fiir Ihren PC.

HINWEIS: Informationen Liber die fiinf Software-Programme (Image Express Utility 2.0, Desktop Control Utility 1.0, Ulead Photo
Explorer 8.0, Viewer PPT Converter und PC Control Utility 3.0) sind auf der im Lieferumfang enthaltenen Projektor-Anwender-
Supportware 2.0 CD-ROM enthalten, siehe die beiliegende “Wired and Wireless Network Setup Guide” (Installationsanleitung). Sehen
Sie in den einzelnen Online-Hilfen der Software-Utilities nach, um Informationen (iber deren Funktionen und Operationen zu erhalten.

Beispiel eines LAN-Anschlusses Server
(A) Beispiel eines verdrahteten LAN-Anschlusses

=

S

LAN-Kabel (nicht im
Lieferumfang enthalten)

AN




2. Installation und Anschliisse

(B) Beispiel eines drahtlosen LAN-Anschlusses
(Netzwerktyp — Modus: Infrastruktur)

Drahtlose LAN-Karte Integrierte drahtlose LAN-Funktion

BOCSCE

Drahtlose LAN-Karte
(optional)

Verdrahtetes LAN

Fir den Anschluss an ein verdrahtetes LAN Uber einen Zugangspunkt missen Sie den Infrastruktur-Modus
auswahlen.

Waéhlen Sie im Men( [Einrichten] — [Installation] — [LAN-Modus] — “Profile” — “Erweitert” — “Netzwerktyp” —
“Modus” — “Infrastruktur” aus.

(C) Beispiel eines drahtlosen LAN-Anschlusses (Netzwerktyp — Modus: 802.11 Ad Hoc)

Drahtlose LAN-Karte
(optional)

Drahtlose LAN-Karte ... Integrierte drahtlose LAN-Funktion

Um die direkte Kommunikation (d. h. Partner-zu-Partner) zwischen PCs und Projektoren zu aktivieren, miissen
Sie den 802.11 Ad Hoc-Modus auswéhlen.
Wéhlen Sie im MenU [Einrichten] — [Installation] — [LAN-Modus] — “Profile” — “Erweitert’” — “Netzwerktyp” —

“Modus” — ‘802.11 Ad Hoc” aus.
Der 802.11 Ad Hoc-Modus stimmt mit der Norma IEEE802.11 Uberein.
Wenn Sie sich im Ad Hoc-Modus befinden, ist als Kommunikationsverfahren nur 802.11b verfigbar.

Die Geschwindigkeit der Datenlbertragung ist im Ad Hoc-Modus auf 11 Mbps begrenzt.
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Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte

Befolgen Sie die nachfolgend aufgefiihrten Schritte, um die optionale drahtlose LAN-Karte oder eine NEC PC-
Speicherkarte (in diesem Handbuch auch PC-Karte genannt) einzusetzen.

VORSICHT:
*  Anmerkung zum Einsetzen von PC-Karten

PC-Karten haben eine Ober- und Unterseite und mussen in einer bestimmten Ausrichtung in den PC-

Kartenschlitz eingesetzt werden. Die Karten dirfen weder mit dem falschen Ende zuerst noch auf dem

Kopf stehend eingesetzt werden.

Wenn versucht wird, eine falsch ausgerichtete Karte gewaltsam hineinzudriicken, kénnen Anschlussstifte

im Inneren brechen, und der Kartenschlitz kann beschadigt werden. Informationen zum richtigen Einsetzen

finden Sie in der Bedienungsanleitung der PC-Karte.

Sichern Sie die Daten der PC-Karte fiir den fall, dass diese wiederhergestellt werden missen.

* Um zu verhindern, dass die drahtlose LAN-Karte durch elektrostatische Entladungen beschédigt wird,
tragen Sie ein antistatisches Erdungsarmband. Falls kein Erdungsarmband verfligbar ist, erden Sie sich
selbst, indem Sie Metall bertihren, z. B. ein Tirknauf.

Einsetzen der PC-Karte
1.

Mit der Auswurftaste spri_ngt hervor, sobald die PC-Karte
vollstandig eingesetzt ist. Uberprifen Sie, dass die PC-Karte
vollsténdig eingesetzt ist.

. Halten Sie die PC-Karte waagerecht und setzen Sie

Schalten Sie den Hauptnetzschalter aus, bevor die
PC-Karte eingesetzt wird. (Dieser Schritt muss nur
dann ausgefiihrt werden, wenn die LAN-Karte in den
PC-Kartenschlitz des Projektors eingesetzt wird)

sie langsam mit def Ob_erselte nach oben zeigend in o .10 nicht im
den PC-Kartenschlitz ein. Lieferumfang enthalten)

HINWEIS: Versuchen Sie nicht, die PC-Karte gewaltsam in den
Schlitz hineinzudriicken, dadurch kénnen die Anschlussstifte im

Innern des Schlitzes verbiegen.

Auswerfen der PC-Karte
1.

. Schalten Sie die Hauptstromversorgung aus, um die LAN-Karte

. Driicken Sie die Auswurftaste. Die PC-Karte springt ein

Stellen Sie sicher, dass die PC CARD-Zugriffsanzeige nicht
aufleuchtet. (Dieser Schritt ist nur dann ausgefiihrt werden,
wenn die PC-Speicherkarte im PC CARD-Schlitz des Projektors
eingesetizt ist.)

HINWEIS: Die PC CARD-Zugriffsanzeige leuchtet, wihrend auf die Daten
zugegriffen wird.

Auswurftaste

herauszunehmen. (Dieser Schritt muss nur dann ausgefiihrt
werden, wenn die LAN-Karte in den PC-Kartenschlitz des
Projektors eingesetzt ist)

‘‘‘‘‘‘‘

Stiickchen heraus. Fassen Sie die PC-Karte an den Kanten an
und ziehen Sie sie heraus.
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2. Installation und Anschliisse

PC-Kartentyp
In den PC-Kartenschlitz kdnnen nur PC-Karten des Typs PCMCIA Typ |l eingesetzt werden.

HINWEIS: Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten Flash-Speicherkarten.

Verwenden Sie ausschlieBlich Flash-Speicherkarten, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem formatiert sind.
Beziehen Sie sich fiir die Formatierung Ihrer Flash-Speicherkarte in Ihrem Computer auf das Dokument oder die Hilfedatei, das/
die in Ihrem Windows-Betriebssystem enthalten ist.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Projektor an.
SchlieBen Sie zunachst den 3-poligen Stecker des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels an den AC IN-Eingang
des Projektors und dann den anderen Stecker an eine Wandsteckdose an.

Stellen Sie sicher, dass die Stifte vollstdndig
sowohl in den AC IN-Anschluss als auch in
die Wandsteckdose eingesteckt sind.

< An eine Wandsteckdose. X j

VORSICHT:

Wenn einer der nachfolgenden Umsténde gegeben ist, darf das Netzkabel nicht von der Wandsteckdose
abgetrennt werden.

Andernfalls kénnte der Projektor oder die PC-Karte beschadigt werden:

e Wahrend die Projektorlampe leuchtet.

e Wahrend die Ldufter laufen. Die LUfter laufen nach dem Ausschalten des Projektors noch 90 Sekunden lang
nach.

* Wahrend die PC CARD-Zugriffsanzeige leuchtet. Andernfalls kann Ihre PC-Speicherkarte beschédigt
werden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Dieses Kapitel beschreibt das Einschalten des Projektors und das Projizieren eines Bildes auf dem
Projektionsbildschirm.

@ Einschalten des Projektors

HINWEIS:

« Der Projektor verfiigt tiber zwei Netzschalter: Hauptnetzschalter und POWER-Taste (ON/STAND BY) (POWER ON und OFF auf
der Fernbedienung).

» Stellen Sie vor dem AnschlieBen oder Abtrennen des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels sicher, dass sich der
Hauptnetzschalter in der Aus-Position (O) befindet. Andernfalls kénnte der Projektor beschédigt werden.

e Der Projektor verfiigt (iber eine Funktion, die die Verwendung durch Unbefugte verhindert. Um diese Funktion anwenden zu
kénnen, miissen Sie ein Schiiisselwort registrieren. Beziehen Sie sich fiir weitere Einzelheiten auf "Sicherheit” unter "Einrichten”
auf Seite 57.

1. Offnen Sie die Spiegelabdeckung. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 6.

2. Driicken Sie zum Einschalten der
Hauptstromversorgung zum Projektor den
Hauptnetzschalter in Ein-Position (I ).

* Die POWER-Anzeige leuchtet orange.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel “Netzanzeige”
auf Seite 138.

3 Driicken Sie fiir mindestens 2 Sekunden die POWER Bedienelemente auf
(ON/STAND BY)-Taste am Projektorgehéuse oder die dem Gehause
POWER ON-Taste auf der Fernbedienung, dadurch
wechselt die POWER-anzeige zu Griin und der
Projektor ist betriebsbereit.

Fernbedienung

e Stellen Sie nach dem Einschalten lhres Projektors
sicher, dass der Computer oder die Videoquelle
eingeschaltet ist.

HINWEIS: Wenn Sie den Projektor unmittelbar nach dem
Ausschalten der Lampe einschalten, oder wenn die Temperatur

zu hoch ist, laufen die Geblése einige Zeit ohne Anzeige eines Blinkt fiir eine
Bildes; danach zeigt der Projektor das Bild an. Standby Minute Eingeschaltet
O—LAMP O— LAMP o— LAMP
O—STATUS O— STATUS O— STATUS
O~ POWER (®) POWER fe}- POWER
{/
ST, Y
Leuchtet stetig Blinkt grin Leuchtet stetig
orange grin

Driicken Sie diese Taste flir
mindestens 2 Sekunden.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 138.

HINWEIS: Wenn kein Signal anliegt, wird entweder ein blauer, ein schwarzer oder ein Logo-Bildschirm angezeigt.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Hinweis zum Eroffnungsbildschirm (Meniisprachen-Auswahlbildschirm)

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das Eréffnungsmenu. In diesem Menl haben Sie die Mdglichkeit
aus 21 Menusprachen eine Sprache auszuwéhlen.

Verfahren Sie zum Auswéhlen einer Meniisprache bitte wie folgt:

Bedienelemente auf

1. Wahlen Sie mit der SELECT A- oder ¥ -Taste eine der dem Gehéiuse Fernbedienung
21 Sprachen als Meniisprache aus.
Menu Language Select
Please select a menu language. English
Wahlen Sie bitte die Menii Sprache aus. Deutsch
$’il vous plait choisir la langue de menu. Francais
Per favore di scegliere la lingua di menu. Italiano DT @
Escoja por favor el idioma de mend. Espaiiol O POWER
. i OONn O sTATUS
Vélj menyn spraken. Svenska STANDBYOLAMV
Valitse valikkokieli. Suomi D
Vennligst velg et menysprak. Norsk
Een menutaal kiezen a.u.h. Nederlands
Select “UP”,”DOWN” & “ENTER”
2. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Auswahl
auszufiihren.
Das Menti wird in der von lhnen gewéhliten Lo, osmms
Sprache angezeigt. o
3. Driicken Sie die EXIT-Taste, um das Men(i zu schlieBen. (- seueer o)
AnschlieBend kénnen Sie den Menii-Betrieb fortsetzen. @
Wenn Sie méchten, kdnnen Sie die Menlsprache auch spéater O )
auswahlen. Siehe “Sprache” auf Seite 103. s
Ovower
ouwe
-

HINWEIS: Unmittelbar nach dem Einschalten des Projektors kann das Bild flimmern. Hierbei handelt es sich nicht um einen
Fehler. Warten Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich die Lampe stabilisiert hat.

Wenn die Lampenbetriebsrat auf Eco eingestellt ist, leuchtet die LAMP-Anzeige grun.

Unter den nachfolgend aufgefiihrten Umstanden schaltet sich der Projektor nicht ein.

- Wenn die interne Temperatur des Projektors zu hoch ist, erkennt der Projektor diese abnormal hohe Temperatur.
Unter diesen Umstanden schaltet sich der Projektor zum Schutz des internen Systems nicht ein. Warten Sie in
einem derartigen Fall, bis die internen Komponenten abgekuhlt sind.

- Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht, schaltet sich der Projektor nicht ein. In diesem Fall muss
die Lampe ausgetauscht werden. Siehe Seite 134.

- Wenn die Lampe nicht leuchtet und die STATUS-Anzeige sechsmal hintereinander blinkt, miissen Sie eine volle
Minute warten. Schalten Sie den Projektor nach Ablauf dieser Zeit noch einmal ein.

- Wenn die Spiegelabdeckung geschlossen ist.

- Wenn der Temperatursensor tibermaBige Hitze auf der Unterseite des Spiegels oder im Lichtstrahl erkennt, schaltet
sich der Projektor nicht ein. Entfernen Sie Fremdk&rper wie Staub von der Spiegelunterseite.

- Der Projektor verfugt Gber einen Sensor, der Fremdkdrper vor dem gréBten Spiegel oder im Lichtstrahl erkennt.
Wenn der Sensor Fremdkérper erkannt hat, schaltet sich der Projektor nicht ein. Entfernen Sie die Fremdkéorper.

- Beleuchten Sie den Projektor nicht mit starken Lichtquellen wie Halogenlampen.

Dies kénnte beim Fremdkdrpererfassungssensor eine Fehlfunktion verursachen, was dazu fuhrt, dass sich der
Projektor nicht einschaltet.

Unmittelbar nach dem Einschalten des Projektors und Anzeige eines Bildes kénnen Sie den Projektor fir 60 Sekunden

nicht ausschalten.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

@ Einstellung von Position und GroBe des projizierten Bilds
(Fokussierung)

¢ Nach de Einschalten der Stromversorgung flimmern die projizierten Bilder unter Umsténden fiir 3 bis 5 Minuten,
bis das Lampenlicht sich stabilisiert hat.

Nach dem Einschalten des Projektors verandert sich unter Umsténden zudem die Bildposition etwas.
Warten Sie 10 Minuten, bis der Lichtstatus und die projizierten Bilder stabil werden.

* Falls sich der Bildschirm vertikal oder horizontal neigt, wird eine groBe Trapezverzerrung verursacht. Fiihren Sie
die folgenden Schritte aus, um den Projektor und den Bildschirm korrekt aufzustellen.

Die Bedienung ist fiir den WT615 und den WT610 gleich

1. Betrachten Sie den Bildschirm von der Seite und stellen Sie sicher,
dass er vertikal aufgestellt ist.

2. Uberpriifen Sie, dass sich der Projektor parallel zum Bildschirm
befindet.

H Bildschirm-Oberfldche H

! ¥

Parallel

3
g
=
3
3
S
]
2
0:
Q
>
®

A

Richten Sie
die Mitte des
Projektors an
der Mitte des
Bildschirms
aus

—_—
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

3. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menti wird eingeblendet.

4. Driicken Sie die FOCUS-Tasten +/- und richten Sie den Fokus des
projizierten Bildes aus.

Bedienungselemente Fernbedienung
am Gehéuse

|

OPC CARD

(O]

Focus
/

OURCE

85

D)
D)

5. Wéhlen Sie mit der SELECT W -Taste [Einrichten] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Grundlegendes Menii] Sicherheit] Installation] Optinne@ﬂl

Stift—KaIibrierung} nur WT615
Neigungs-Anzeige
Nadelkissen
Eckenkorrektur
Trapez
Lampenbetriebsart Normal
Meniimodus ErweitertesMeni
Sprache [{§ Deutsch
v
Quelle Einstellen Einrichten | Information Reset

auswahl : (ENTER) verlassen : (EXIT ErweitertesMenil

6. Wéihlen Sie mit der SELECT A- oder V -Taste [Neigungs-Anzeige] aus und driicken Sie dann die ENTER-
Tasten.

Auf dem Projektionsbildschirm wird das Testmuster eingeblendet.Gleichzeitig wird der [Neigungs-Anzeige]-
Bildschirm unten im Projektionsbildschirm angezeigt.

WT615 WT610

Neigungs-Anzeige e = Neigungs-Anzeige 211
Hinten Vorne Hinten Varne
Links Rechts Links Rechts
=|i=> g@E

[ Parallel-Erfassung ]
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

7. Stellen Sie die Héhe ein, damit der Projektor horizontal bleibt,
drehen Sie hierzu an den vorderen und hinteren FiiBBen.

Wenn der Projektor geneigt wird, bewegt sich der Schieberegler
der Neigungsanzeige nach links bzw. rechts. Neigen Sie den
Projektor, sodass sich beide Schieberegler “Hinten/Vorne” und
“Links/Rechts” in der Mitte befinden. Wenn der Schieberegler die
Mitte erreicht, leuchtet er griin.

8. Driicken Sie die FOCUS (+) (-) -Tasten, um das projizierte Bild zu
fokussieren.

Durch einmaliges Driicken der FOCUS (+) (-) -Tasten erfolgt eine
gleichzeitige vertikale Korrektur der Trapezverzerrung zusammen mit der
Fokussierung. Siehe Seite 102.

Gehdusesteuerungen Fernbedienung

|

OPC CARD

®

Focus
/

OURCE

O
00E0

D)
D)

9. Bewegen Sie den Projektor vom Bildschirm weg bzw. riicken Sie ihn
naher an den Bildschirm heran, bis die linke und rechte Seite des
projizierten Bildes der Bildschirmbreite entsprechen.

10. Stellen Sie die Hohe des Bildschirms und des Stédnders ein und
richten Sie die Unterkante des projizierten Bildes an der Unterkante
des Bildschirms aus.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

11. Driicken Sie die FOCUS (+) (-) -Tasten, um das projizierte Bild
wieder zu fokussieren.

e Wiederholen Sie die Schritte 9 bis 11, wenn das Bild nicht am
Bildschirm ausgerichtet ist.

e Beim WT615 kénnen Sie mithilfe des elektronischen Stiftes den
Projektor parallel zum Bildschirm einstellen. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im nachstehenden Abschnitt “Den Projektor
parallel zum Bildschirm einstellen”.

N

12. Driicken Sie dreimal auf die EXIT-Taste, um die Einstellung zu beenden.

Das Ment wird ausgeblendet.

Den Projektor parallel zum Bildschirm einstellen (nur WT615)
Sie kénnen den elektronischen Stift verwenden, um den Projektor parallel zum Bildschirm einzustellen.

1. Driicken Sie die ENTER-Taste, wiahrend der [Neigungs-Anzeige]-
Bildschirm angezeigt wird.

Eine Markierung wird auf dem Bildschirm zusammen mit einer Meldung
angezeigt: Bertihren Sie mit dem elektronischen Stift die Mitte der
Markierung. Driicken Sie zum Abbrechen die Taste A.

Hinten

Vorne

Links

Rechts

gliga

Neigungs-Anzeige WH

[ Parallel-Erfassung

l

2. Beriihren Sie mit dem elektronischen Stift leicht die Mitte der Markierung, bis die Markierung

ausgeblendet wird.

HINWEIS: Halten Sie den elektronischen Stift aufrecht gegen den Bildschirm. Anderenfalls kann es ein, dass die tatsédchliche

Stiftberiihrung nicht auf den Bildschirm (ibertragen wird.

Es wird eine andere Markierung
zusammen mit einer Meldung angezeigt:

Bertihren Sie mit dem elektronischen Stift
die Mitte der Markierung. Driicken Sie zum Bertihren

Abbrechen die Taste A.

=N
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

. Beriihren Sie mit dem elektronischen Stift leicht die Mitte der Markierung.

Der [Parallel-Erfassung]-Bildschirm wird angezeigt. [Parallel-Erfassung ||
Links Rechts

[ Wiederholen ]

Wenn sich die Markierung in der Mitte der Lehre befindet, gehen Sie zu Schritt 6.

Wenn sich die Markierung nicht in der Mitte der Lehre befindet, bedeutet dies, dass der Projektor und der
Bildschirm nicht parallel zueinander eingestellt sind. Gehen Sie zu Schritt 4.

. Drehen Sie den Projektor nach rechts oder links, so dass der Projektor parallel zum Bildschirm
eingestellt ist.

Bildschirm Bildschirm

| Draufsicht |

[Die Markierung befindet sich auf der linken Seite] [Die Markierung befindet sich auf der rechten Seite]
Drehen Sie den Projektor nach rechts. Drehen Sie den Projektor nach links.

. Bertihren Sie mit dem elektronischen Stift die [Wiederholen]-Schaltfléche.
Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4.

. Wenn die Markierung die Mitte der Lehre erreicht, driicken Sie die Taste “A” am elektronischen Stift.
—Elg= A

Taste “A”

Der [Neigungs-Anzeige]-Bildschirm wird wieder angezeigt.

. Driicken Sie dreimal auf die EXIT-Schaltflache.
Das Ment wird geschlossen.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

HINWEIS:

« Aufgrund der optischen Charakteristiken dieses Projektors kénnen neben einer Trapezverzerrung (seite 102) auch leichte
Nadelkissen- oder Konvexverzerrungen auftreten. Fiihren Sie zur Einstellung des projizierten Bildes auf dem Bildschirm zuerst
die Schritte 9 bis 11 auf den Seiten 35 bis 36 (Einstellung der Projektionsentfernung — Hdéheneinstellung des projizierten
Bildes — Fokussierung) durch und richten Sie dann die 4 Ecken des projizierten Bildes an den 4 Ecken des Bildschirms aus.
Fiihren Sie danach - wenn die Kissenverzeichnung oder die Tonnenverzeichnung deutlich sichtbar ist - '@ Einstellung der
Kissen- oder Tonnenverzeichnung (Nadelkissen)" aus, nachdem Sie eine Quelle, die Sie projizieren mdchten, ausgewéhlt haben.

* Falls sich die Trapezverzerrung nach dem Driicken der FOCUS (+) (-) -Tasten und nach der Fokussierung nicht verbessert oder
falls das Abbildungsverhéltnis nicht stimmt, priifen Sie bitte, ob der Bildschirm oder der Projektor geneigt ist.

[Symptom 1]
Bei Trapezverzerrungen (wie abgebildet) ist entweder der Bildschirm oder
der Projektor leicht nach oben geneigt. ABC

[Abhilfe]
Neigen Sie das obere Ende des Bildschirms nach vorne oder drehen Sie den
vorderen Ful3 am Projektor, um die Trapezverzerrung zu korrigieren.

Z

Nach oben Nach unten

[Symptom 2]
Bei Trapezverzerrungen (wie abgebildet) ist entweder der Bildschirm oder der
Projektor leicht nach unten geneigt.

[Abhilfe] ABc

Neigen Sie das untere Ende des Bildschirms nach vorne oder drehen Sie den
hinteren FuB3 (Bildschirmseite) am Projektor, um die Trapezverzerrung zu
korrigieren.

Wenn die Ober- und Unterkante des Bildes nicht parallel zueinander verlaufen,
wie rechts unten im Diagramm abgebildet, kann angenommen werden, dass der
Bildschirm und der Projektor nicht parallel zueinander aufgestellt sind.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

[Symptom 3]

Wenn die linke Kante des Bildes vertikal verbreitert ist, wie rechts unten im
Diagramm abgebildet, ist entweder der Projektor nicht direkt auf den Bildschirm
gerichtet, oder der Projektor ist etwas zu weit nach links gerichtet. ABc
Wenn umgekehrt die rechte Kante des Bildes vertikal verbreitert ist, ist entweder
der Projektor nicht gerade nach vorne auf den Bildschirm gerichtet oder der
Projektor ist leicht nach rechts geneigt.

[Abhilfe]

Stellen Sie den Projektor gerade vor dem Bildschirm auf.

Vergewissern Sie sich, dass der Bildschirm und der Projektor parallel zu einander
sind.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Quellenauswahl
Auswahl der Computer- oder Videoquelle

Verwendung der Fernbedienung
Driicken Sie eine der COMPUTER-, VIDEO- oder VIEWER-Tasten.

Auswaéhlen aus der Quellen-Liste

Dricken Sie kurz die SOURCE-Taste am Projektorgeh&use, um die Quellen-Liste
einzublenden. Bei jedem Tastendruck &ndert sich die Eingangsquelle wie folgt:
“Computer”, “DVI (DIGITAL/ANALOG)”, “Video” (VCR oder LaserDisc-Player), “S-
Video”, “Viewer” (Dias auf einer PC-Karte) oder “LAN” (LAN-Karte).

Driicken Sie zum Anzeigen der ausgewahlten Quelle die ENTER-Taste.

Computer

DVI(DIGITAL)

DVI(ANALOG)
+ Video

$-Video

Viewer

LAN

Testmuster

Eingaheliste

Automatische Signalerkennung

Halten Sie die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedrtickt. Der Projektor
sucht nach der nachsten verfigbaren Eingangsquelle. Jedesmal, wenn Sie die
SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedriickt halten, &ndert sich die
Eingangsquelle wie folgt:

OPC CARD

Computer — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) — Video — S-Video — Viewer —
Computer — ...

Wenn kein Signal anliegt, wird der Eingang Ubersprungen. Lassen Sie die

SOURCE-Taste los, wenn die von lhnen gewiinschte Eingangsquelle angezeigt
wird.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)
O Automatische Optimierung des RGB-Bildes

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto-Einstellfunktion

Automatische Optimierung des RGB-Bildes.
Driicken Sie zum automatischen Optimieren des RGB-Bildes die Auto-Einstellungstaste.

[Schlechtes Bild]

[+~ seLecT +»)
A

bow O sTaTUs
STAND BY

OLamp

Driicken Sie die Auto-Einstellungstaste zur Feineinstellung des Computerbildes oder zum Entfernen von méglicherweise
auftretenden vertikalen Streifen und zum Unterdriicken von Videorauschen, Punktinterferenzen oder Einstreuungen
(an einem scheinbar schimmernden Bild zu erkennen). Diese Funktion stellt die Takifrequenz ein, mit der horizontale
Streifen im Bild eliminiert werden. Die Funktion stellt auch die Taktphase zur Verminderung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen ein.

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer das erste Mal anschlieBen.

HINWEIS:

« Einige Signale werden mdglicherweise falsch oder erst nach einer Weile angezeigt.

« Die Auto-Einstellungs-Funktion kann nicht flir Komponenten- oder Videosignale angewendet werden.

e Falls das RGB-Signal nicht mit der Auto-Einstellungs-Funktion optimiert werden kann, sollten Sie es mit der manuellen
Einstellung versuchen. Siehe Seite 95.

© Erhdhen oder Senken der Lautstéirke

Sie kdnnen die Lautstarke des Lautsprechers und
den Pegel der AUDIO OUT-Buchse (Stereo Mini) am
Projektor regeln.

HINWEIS: Wenn keine Meniis angezeigt werden,
fungieren die SELECT <« oder »-Tasten am . .
Projektorgehéuse als Lautstérkeregler. Lautstérke erhchen

Lautstérke senken
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)
@ Korrektur von Nadelkissen- und Konvexverzerrung (Nadelkissen)

Korrigieren Sie bei vermuteten Konkav- und Konvexverzerrungen diese mittels [Nadelkissen].

Bezug
¢ Konkav- und Konvexverzerrungen bei diesem Projektor

Die Stérke der Nadelkissen- und Konvexverzerrung betrégt bei diesem Projektor maximal 2 % (TV-Verzerrung)
in Horizontal- und Vertikalrichtung (bei einer die Bildschirmgré3e von 40 auf 100 Zoll).

So liegt beispielsweise die GréBe der Verzerrung bei einer BildschirmgréBe von 60 Zoll (B: 121,9 cm x H: 91,4
cm) im Bereich von ca. 12 mm in Horizontal- und ca. 9 mm in Vertikalrichtung. Bei der Verwendung eines 60-
Zoll-Bildschirms mit diesem Projektor ist die Nadelkissen- und Konvexverzerrung minimal.

: a:maximal 1 % der Bildschirmhohe

ili  (TV-Verzerrung zum Vergleich: maximal 2 %)
H :b

A Ea

b: maximal 1 % der Bildschirmbreite
(TV-Verzerrung zum Vergleich: maximal 2 %)

Prifen Sie, falls die Nadelkissen- und Konvexverzerrung 2 % (TV-Verzerrung) Uberschreiten, ob Projektor und
Bildschirm ordnungsgeman aufgestellt wurden.

1 Driicken Sie die 3D REFORM-Taste auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung.
Das Display ftir [Nadelkissen] wird angezeigt.

[Nadelkissen WK
Links/Rechts
nten
@ el

Bildschirm (durchgehende Linie)
//: Projizierter Bereich (gepunktete Linie)

Cursor mittels [Links/Rechts] aus. Driicken Sie anschlieBend |
qie SELECT 4« oder W -Taste, wodurch die linken und rechten @} <Fi>
Uber- und Unterbreiten des projizierten Bildes ausgeglichen i il
werden.

e Driicken Sie die SELECT A oder V-Taste und richten Sie den //
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

e Driicken Sie die SELECT A oder V-Taste und richten Sie den Bildschirm (durchgehende Linie)
Cursor mittels [Oben] aus. Driicken Sie anschlieBend die SELECT /- Projizierter Bereich (gepunkiete Linie)
<« oder »-Taste, wodurch die Uber- bzw. Unterh6hen ander .../t

Oberkante des projizierten Bildes ausgeglichen werden.

e Driicken Sie die SELECT A oder V-Taste und richten Sie den
Cursor mittels [Unten] aus. Driicken Sie anschlieBend die SELECT
<« oder W -Taste, wodurch die Uber- bzw. Unterhéhen an der
Unterkante des projizierten Bildes ausgeglichen werden.

Bildschirm (durchgehende Linie)
Projizierter Bereich (gepunktete Linie)

2. Driicken Sie die ENTER-Taste, wenn [Nadelkissen] abgeschlossen ist.
Kehren Sie zum Meni zurtick.

3. Driicken Sie mehrmals die EXIT-Taste, bis das Menii verschwindet.

HINWEIS:

* Im [Nadelkissen]-Bildschirm ist die Einstellung von [Unten] nicht mdglich, wenn der Einstellwert von [Oben] bei “0” liegt*.
Nehmen Sie bitte auch zur Kenntnis, dass es selbst bei der Einstellung von [Unten] kaum eine Verdnderung des Bildes gibt,
wenn es sich beim Einstellwert von [Oben] um einen kleinen Wert handelt (im Sinne von +5).

 Im [Nadelkissen-Bildschirm] kann ein kleiner Bereich des Bildes unten verloren gehen, wenn der Einstellwert von [Unten] unter
“0” liegt. Verwenden Sie die die [Digital-Zoom]-Funktion zur Verkleinerung der GréBe des projizierten Bildes, um sich den
verloren gegangenen Bereich anzeigen zu lassen ™.

 Wenn [Eckenkorrektur] oder [Trapez] bereits eingestellt wurde, ist die Auswahl von [Nadelkissen] nicht méglich. Schalten Sie
die Einstellwerte von [Eckenkorrektur] oder [Trapez] auf die werkseitigen Voreinstellungen zuriick, um [Nadelkissen] anzeigen
Zu lassen.

*

Jeder Hinweis zu [Oben] und [Unten] gilt in umgekehrter Abfolge, wenn unter [Ausrichtung] die Option
[Deckenruckprojektion] oder [Deckenfrontprojektion] ausgewahlt wurde.

Bezug

Der [Nadelkissen]-Bildschirm kann auch aus dem Untermeni durch Aufrufen von [Einrichten] — [Grundlegendes]
angezeigt werden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

@ Verwendung des Laserpointers

Mit Hilfe des Lasers kénnen Sie die Aufmerksamkeit der Zuschauer auf einen roten Punkt richten, den Sie auf jedem
Objekt platzieren kénnen.

VORSICHT:
A  Blicken Sie nicht in den eingeschalteten Laserpointer.
¢ Richten Sie den Laserstrahl nicht auf Personen.
¢ Verbieten Sie Kindern die Verwendung des Laserpointers.

Halten Sie die LASER-Taste zum Aktivieren des Laserpointers gedriickt.

Stellen Sie den Funktionsschalter zum Entaktivieren des Laserpointers auf “Inaktiv”.
Aktivieren oder entaktivieren Sie den Laser und stellen Sie diese Schalter, falls erforderlich, mit der Spitze eines
dinnen Kugelschreibers ein. Bei diesem Modell hat der andere Wahlschalter keine Funktion.

ON Schalter zum Aktivieren,
@ @ Entaktivieren des Lasers

F===L"" Nicht in Gebrauch

[e]

Aktiv: Aktiviert (beim Driicken der LASER-Taste leuchtet der Laser) [Werkseinstellung]
Inaktiv: Entaktiviert (selbst beim Drucken der LASER-Taste leuchtet der Laser nicht)

Entaktivieren Sie den Laser, wenn Sie den Projektor in einer fir Kinder zugénglichen Umgebung verwenden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)
0O Verwendung des elektronischen Stiftes (nur WT615)

Der elektronische Stift und die Projektorsensoren wandeln Ihr Whiteboard in einen virtuellen Kontaktbildschirm um,
mit dem Sie auf die Projektormenis zugreifen oder die ChalkBoard-Funktion anwenden kdnnen.

Wichtig
* Stellen Sie den Projektor unbedingt parallel zum Bildschirm auf. Anderenfalls kann es sein, dass die
tats&chliche Stiftbertihrung nicht auf dem Bildschirm angezeigt wird.

e Bevor Sie den elektronischen Stift verwenden, oder wenn Sie die Position des Projektors oder die
BildschirmgréBe gedndert haben, verwenden Sie unbedingt [Stift-Kalibrierung], um den elektronischen Stift und
den Bildschirm zu kalibrieren.

* Bitte beachten Sie, dass Sie vor der [Stift-Kalibrierung] eine Korrektur des [Nadelkissen] vornehmen.
Anderenfalls kann die tatséchliche Bewegung des Stifts eventuell nicht auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Stift-Kalibrierung

Nehmen Sie eine Kalibrierung vor, sodass die Stiftberihrungen vom Sensor am WT615 einwandfrei erfasst werden
kénnen.

1. Rufen Sie mit der sich auf der Fernbedienung oder dem Projektorgehéduse befindlichen MENU-Taste das
Menii auf.

Das Menii wird eingeblendet.

Computer

DVI(DIGITAL)

DVI(ANALOG)
* Video

S-Video

Viewer

LAN

Testmuster

Eingabeliste

v

Quelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : verlassen: ErweitertesMenii

2. Wiéhlen Sie durch zweimaliges Driicken der SELECT W -Taste [Einrichten] aus und driicken Sie dann die
ENTER-Taste.

Die [Grundlegendes]-menii wird angezeigt.

Grundlegendes]Menﬁ] Sicherheit] Installatinn] Optione@ﬂl

Stift-Kalibrierung
Neigungs-Anzeige
Nadelkissen

Eckenkorrektur

Trapez

Lampenbetriebsart Normal
Meniimodus ErweitertesMenii
Sprache [T Deutsch
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

3. Wiéhlen Sie mit der SELECT A- oder V -Taste [Stift-Kalibrierung] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Die Markierung “O ” erscheint auf dem Bildschirm.

4. Beriihren Sie leicht die “O”-Kreismarkierung mit dem elektronischen Stift.
Eine weitere “O ”-Markierung erscheint auf dem Bildschirm.

5
Bertiihren

Verfahren Sie so mit jeder ,,0“-Kreismarkierung, die auf dem Bildschirm erscheint, bis Sie alle
Markierungen beriihrt haben.

Ihre Kalibrierungseinstellungen sind jetzt gespeichert.
Damit wird “Stift-Kalibrierung” abgeschlossen.

HINWEIS: Halten Sie den elektronischen Stift aufrecht auf dem Bildschirm. Anderenfalls wird die tatsachliche Bewegung des
elektronischen Stiftes nicht auf dem Bildschirm angezeigt.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

ChalkBoard-Funktion

Sie kénnen die ChalkBoard-Funktion mithilfe des elektronischen Stiftes anwenden. Siehe auch Seite 55.
HINWEIS: Halten Sie den elektronischen Stift aufrecht gegen den Bildschirm. Anderenfalls kann es ein, dass die tatsédchliche
Stiftberiihrung nicht auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Der elektronische Stift muss in einem Winkel von weniger als 20 Grad von der aufrechten Position verwendet werden.

¢ Starten Sie ChalkBoard
Halten Sie die Taste B des elektronischen Stifts fir mindestens 0,5 Sekunden gedriickt.

=~ .

Taste B

Die ChalkBoard-Symbolleiste wird unten rechts im Bildschirm eingeblendet.

SIENEICTCEE
W1

e Linien zeichnen
[1] Beruhren Sie leicht das Malwerkzeug-Palettensymbol und dann das Stift-Symbol.

[2] BerUhren Sie das Linienstarke-Palettensymbol E] und dann das gewunschte Linienstarke-Symbol.

[3] Beruhren Sie leicht das Farbpalettensymbol und dann das gewunschte Linienfarbe-Symbol.
[4] Halten Sie die Stiftspitze auf dem Bildschirm gedrickt, um Zeichen oder Muster zu malen.

¢ Linien I6schen
[1] Beruhren Sie das Malwerkzeug-Palettensymbol und dann das Radierer-Symbol .

[2] BerUhren Sie das Linienstarke-Palettensymbol E] und dann das gewunschte Linienstarke-Symbol.
[3] Halten Sie die Stiftspitze leicht auf den Bildschirm gedrickt, um Linien zu l6schen.

¢ Den Bildschirm I6schen
Beriuhren Sie das Léschen-Symbol .

e ChalkBoard beenden
Berlihren Sie das Beenden-Symbol .

Referenz

e Beim WT610 kénnen Sie die ChalkBoard-Funktion anwenden, wenn eine USB-Maus am Projektor
angeschlossen wird. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 53.

* Anmerkungen und Zeichnungen, die Sie auf den Bildschirm malen, kénnen eingefangen und auf dem
mitgelieferten USB-Speichergerat gespeichert werden. Siehe Seite 56.
¢ Informationen Uber die eBeam Interaktiv-Software
Die eBeam Interaktiv-Software ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten (Anwender-Supportware 2 Plus),
die dem Projektor beiliegt.
Diese Software konvertiert Ihren Bildschirm in:
- Ein digitales Whiteboard mit leistungsstarken Meeting-Teilungsféhigkeiten (durch Meeting-Anwendung der
eBeam-Software); oder
- Ein virtuellen Kontaktbildschirm, mit dem Sie lhren Computer und alle Anwendungen direkt vom Bildschirm
aus mithilfe des elektronischen Stiftes vollstandig steuern kénnen.

e

Vs
eBeam
enabled

47



3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Ausschalten des Projektors
Ausschalten des Projektors:

1. Driicken Sie die POWER (ON/STAND BY)-Taste am
Projektorgehéduse oder die POWER OFF-Taste auf der
Fernbedienung. Die “Bestétigung Strom Aus / Sind Sie
sicher?”-Meldung erscheint.

Strom ausschalten.
Sind Sie sicher?

2. Driicken Sie die ENTER-Taste oder noch einmal die POWER
(ON/STANDBY)- oder die POWER OFF-Taste.

Die Netzanzeige leuchtet nun orange. Nach dem Ausschalten des
Projektors laufen die Lifter noch 90 Sekunden lang nach (Abkuhlzeit).
HINWEIS: Unmittelbar nach dem Einschalten des Projektors und
Anzeige eines Bildes kénnen Sie den Projektor fiir 60 Sekunden nicht
ausschalten.

3. Schalten Sie den Hauptnetzschalter aus. Die Netzanzeige erlischt.

VORSICHT
Unter den nachfolgend aufgefiihrten Umstanden darf weder

der Netzstecker gezogen noch die Hauptstromversorgung
ausgeschaltet werden.

Andernfalls kdnnte der Projektor oder die PC-Karte
beschéadigt werden:

e Waéhrend die Projektorlampe leuchtet.

e Waéhrend die Lufter laufen. (Die Lifter laufen nach dem
Ausschalten des Projektors noch 90 Sekunden lang nach.)

* Waéhrend die PC CARD-Zugriffsanzeige leuchtet.

Andernfalls kann Ihre PC-Speicherkarte beschadigt
werden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

({® Nach dem Betrieb

Vorbereitung: Stellen Sie sicher, dass die Hauptstromversorgung
ausgeschaltet ist.

1. SchlieBen Sie die Spiegelabdeckung.

Verriegeln Sie die Spiegelabdeckung nach dem Schlie3en,
indem der Spiegelabdeckungs-Verriegelungsschalter in die
Verriegelt-Position gebracht wird.

2. Ziehen Sie den Netzstecker.
3. Trennen Sie alle sonstigen Kabel ab.
4. Ziehen Sie die einstellbaren KippfiiBe ein, falls diese ausgezogen sind.

5. Legen Sie die mitgelieferte staubdichte Abdeckung (iber das Projektorgehéduse.
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Praktische Funktionen

@ Ausblenden von Bild und Ton ........cccoeviiiiiiiiieeeciee 51
@ Einfrieren eines Bildes ...........ccccccevivieeiviiiec e, 51
© Verwendung des Zeigers ......ccceveereeeeeiieee e 51
@ VergréBerung und Verschiebung eines Bildes ........... 52
@ Inanspruchnahme der Online-Hilfe ...........ccccceeee... 52
O Verwendung einer USB-Maus .........cccccceeviieeenieeennnen. 53

@ Anwendung der Fernbe- dienungs-Mausfunktion....... 54
@ Erstellen von Freihandzeichnungen auf einem projizierten

Bild (ChalkBoard).........ccceveeeeeeeeiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 55
© Speichern von auf dem Projektor gezeigten Bildern auf der PC-
Karte oder im USB-Speicher (Einfangen) .................... 56
( Schutz vor unerlaubter Verwendung des Projektors .. 57
@ Verwendung eines USB-Speichergerétes.................. 62
@ Betrieb mit einem HTTP-Browser ............ccccovveeeeenns 63

® Mit dem Projektor einen am Netzwerk angeschlossenen
Computer bedienen (Desktop Control Utility 1.0) .. 66
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4. Praktische Funktionen

@ Ausblenden von Bild und Ton

Mit der PIC-MUTE-Taste kdnnen Sie das Bild und den Ton voriibergehend ausblenden.
Zum Wiedereinblenden von Bild und Ton driicken Sie die Taste noch einmal.

HINWEIS: Das Menii bleibt eingeblendet, auch wenn das Bild ausgeschaltet wird.

@ Einfrieren eines Bildes

Dricken Sie zum Einfrieren eines Bildes die FREEZE-Taste. Drlicken Sie diese Taste
nochmals zur Freigabe der Bewegung.

HINWEIS: Durch Driicken der MENU-Taste wird das Einfangen-Menti, mit dem Sie ein
eingefrorenes Bild einfangen kdnnen. Siehe Seite 56 fiir weitere Informationen.

© Verwendung des Zeigers

Mit einem der neun verfligbaren Zeiger kénnen Sie
die Aufmerksamkeit lhres Publikums auf den
gewlnschten Teil des projizierten Bildes lenken.

HINWEIS: Sie kénnen einen Zeiger aus dem Menii :l

auswéhlen. Siehe Seite 125.

Dricken Sie zum Einblenden des Zeigers die Driicken Sie zum
POINTER-Taste. Einblenden des Zeigers die

Zeiger-Taste.

Verschieben Sie den Zeiger mit der SELECT AV«
oder p-Taste.
Driicken Sie die POINTER-Taste noch einmal. Der

Zeiger wird ausgeblendet. v

Verschieben Sie den Zeiger
mit der Auswahltaste.
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4. Praktische Funktionen

O VergroBerung und Verschiebung eines Bildes

Sie kdnnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400
Prozent vergréBern.

Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Driicken Sie zum Einblenden des Zeigers die
POINTER-Taste.

2. Setzen Sie den Zeiger auf den Bereich, den Sie
vergréBern méchten.

3. VergréBern Sie den ausgewéhiten Bereich.

Wenn die MAGNIFY (+)-Taste gedriickt ist,
wird das Bild vergréBert und das
VergréBerungssymbol erscheint. Betétigen
Sie zum VergréBern des ausgewéhliten
Bereiches die SELECT-Taste AV « oder», um
das VergréBerungssymbol zu verschieben
und driicken Sie die MAGNIFY (+)-Taste.

4. Lassen Sie das Bild wieder in dessen
OriginalgréBe anzeigen.

Driicken Sie so lange die MAGNIFY (-)-Taste,
bis sich das VergréBerungssymbol in den
Zeiger verwandelt.

& Inanspruchnahme der Online-Hilfe

Der Inhalt der Hilfestellung ist in Englisch, Deutsch und
Japanisch verfugbar.

Hilfe aufrufen Hilfe verlassen
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4. Praktische Funktionen

O Verwendung einer USB-Maus

Die Verwendung einer USB-Maus ermdglicht einen homogenen
Betrieb. Sie kdnnen eine handelslibliche USB-Maus verwenden. -

HINWEIS: USB-Méuse gewisser Hersteller werden unter Umstédnden nicht
vom Projektor unterstiitzt.

USB-Port (A-typ)

Meniibetrieb mit der USB-Maus
Maus-Cursor
Wenn Sie eine USB-Maus an den USB-Port (Typ A) des Projektors anschlieBen, erscheint auf dem

Projektionsbildschirm ein Maus-Cursor.
Der Cursor verschwindet, wenn die USB-Maus 10 Sekunden lang nicht benutzt wird.

HINWEIS: Sie kénnen die Form des Maus-Cursors dndern.Wéhlen Sie dafiir im Ment — [Einrichten] — [Werkzeuge] —
[Maus] — “Maus-Zeiger” aus

Menlanzeige
Wenn mit der rechten Maustaste geklickt wird, wird das Menl angezeigt.
Zum SchlieBen des Menus klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Hintergrund.

Einstellungs- und Eingabeanzeige
Sie kénnen ein Menlpunkt auswahlen und mit der linken Maustaste anklicken, um Einstellungen und Eingaben
vorzunehmen.

Verwendung der mittleren Taste der Maus
Der Projektor unterstitzt die mittlere Taste Ihrer Maus.
Mit der mittleren Taste kénnen Sie Folgendes ausflhren:
 Sie kénnen eine Bildlaufleiste im Menu oder der Hilfe verwenden.

» Sie kénnen die mittlere Taste anklicken, um die ChalkBoard-Symbolleiste anzeigen zu lassen oder auszublenden.

Beispiele:
Klicken (oder driicken und halten Sie) die linke Maustaste auf SELECT <« oder » an, um die Helligkeit einzustellen.
Oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Schieber und ziehen horizontal, um sie einzustellen.

Klicken Sie auf EI um die Einstellungen zu speichern. Das Display ist geschlossen.

O =0=—= 0 'l

* Klicken Sie mit der linken Maustaste auf |“#|, um eine Beschreibung des ausgewahlten Meniipunktes
anzeigen zu lassen.

* Kilicken und ziehen Sie die Titelliste mit der linken Maustaste, um das Einstellungs- oder Eingabe-Dialogfeld
zu verschieben.

Betrieb mit lhrer Computer-Maus, wenn die USB-Maus am Projektor angeschlossen ist
1. SchlieBen Sie eine handelsubliche USB-Maus am USB-Port (Typ A) des Projektors an.

2. Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um den USB-Port (Typ B) des Projektors mit dem USB-Port (Typ
A) des Computers zu verbinden.

HINWEIS:

* Der Betrieb kann je nach Anschlussstatus des USB-Port (Typ B) des Projektors gedndert werden.

 Wenn das Menii angezeigt wird, steuert die USB-Maus den Projektor. Wenn das Menii nicht angezeigt wird, steuert die USB-
Maus Ihren Computer.

 Digse Funktion ist nur fiir Windows 98, Windows Me, Windows 2000 und Windows XP verftigbar.
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4. Praktische Funktionen

@ Anwendung der Fernbe- dienungs-Mausfunktion

Die eingebaute Fernbedienungs-Mausfunktion ermdéglicht Ihnen die Steuerung der Computer-Mausfunktionen per
Fernbedienung. Dies bietet sich als sehr praktische Lésung an, um durch die mit dem Computer erstellten Prasentationen
zu klicken.

Anschluss lhres Computers fiir die Fernbedienungs-Mausfunktion

Zur Nutzung der Fernbedienungs-Mausfunktion verbinden Sie den USB-Port (PC) des Projektors Giber das mitgelieferte
USB-Kabel mit dem USB-Port (Typ A) des Computers.

HINWEIS: Abhéngig von der Art des Anschlusses und des auf lhrem Computer installierten Betriebssystems, miissen Sie lhren
Computer méglicherweise neu starten oder gewisse Computer-Einstellungen dndern.

Anschluss iiber den USB-Port
Die Maus-Fernbedienungsfunktion kann nur verwendet werden, wenn _:%

das Betriebssystem Windows 98, Windows ME, Windows XP oder
Windows 2000 auf lhrem Computer installiert ist.

g USB-Port (Typ B)

USB-Kabel
S — I (im Lieferumfang
WlL=)aul=Y==] L}, enthalten)

HINWEIS: Falls sich der Maus-Cursor in Windows XP nicht richtig bewegt, verfahren Sie wie folgt:
Ldschen Sie das Kontrollfeld fiir die verbesserte Zeiger-Prézision unter dem Mausgeschwindigkeitsschieber im Maus-
Eigenschaften-Dialogfeld [Zeiger-Optionen-Registerkarte].

HINWEIS: Warten Sie mindestens 5 Sekunden, bevor Sie das USB-Kabel nach dem Abtrennen wieder Anschlieen und
umgekehrt. Der Computer kann den eingebauten Mausempfanger mdglicherweise nicht identifizieren, wenn das Kabel mehrmals
hintereinander angeschlossen und abgetrennt wird.

Bedienung Ihrer Computer-Maus von der Fernbedienung
Sie kénnen lhre Computer-Maus von der Fernbedienung aus bedienen.

PAGE (UP) (DOWN)-Taste ....... Zum Durchlaufen des Fenster-Anzeigebereiches oder zum Anzeigen des
vorherigen oder néchsten Dias in PowerPoint auf lhrem Computer.

SELECT-Taste AV> ............. Fur die Bewegung des Maus-Cursors auf lhrem Computer.
L-CLICK-Taste .........ccccceevuernnee. fungiert als linke Maustaste.
R-CLICK-Taste .......cccocvvevueernnen. fungiert als rechte Maustaste.

HINWEIS:

 Wenn das Menii angezeigt wird, kann die Verwendung der SELECT AV <« oder W -Tasten zum Betreiben Ihrer Computermaus
dazu fiihren, dass sowohl der Betrieb des Meniis als auch der Maus beeinflusst werden. Um dies zu vermeiden, schalten Sie
das Menii aus und arbeiten Sie mit der Maus.

e Wenn das Mendi, der Viewer oder die ChalkBoard-Symbolleiste angezeigt werden, kénnen Sie die Maus verwenden, um den
Projektor zu betreiben, wéhrend Sie die GrdBe eines Bildes mit der MAGNIFY (+) oder (-)-Taste einstellen kdnnen.

» Um das Menii anzeigen zu lassen, driicken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse.

HINWEIS: Sie kénnen unter Windows die Zeigergeschwindigkeit im Maus-Eigenschaften-Dialogfeld andern. Siehe fiir weitere
Informationen die Anwenderdokumentation oder die Online-Hilfe, die Ihrem Computer beiliegt.
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4. Praktische Funktionen

@ Erstellen von Freihandzeichnungen auf einem projizierten Bild (ChalkBoard)

Die ChalkBoard-Funktion erlaubt Ihnen das Schreiben und Zeichnen auf einem projizierten Bild.

HINWEIS: Die ChalkBoard-Funktion steht nur bei Verwendung des mitgelieferten elektronischen Stiftes (nur WT615) oder einer
USB-Maus zur Verfiigung.

Um die ChalkBoard-Werkzeugleiste anzeigen zu lassen, klicken Sie auf die mittlere Taste lhrer Mause, halten Sie die

Taste B des elektronischen Stifts fir mindestens 0,5 Sekunden gedriickt oder wahlen Sie [Einrichten] — [Werkzeuge]
— [ChalkBoard] aus dem Menii.

]Menii] Sicherheit] Installatiun] Optiunen‘ Werkzeuge] A

ChalkBoard

Board-Farke Schwarz
Digital-Zoom
Ausschalt-Timer Inaktiv
Maus
Zeiger \¢ Zeiger 1
Closed Caption Inaktiv

Auswahl der Board-Farbe [Board-Farbe]
Diese Option ermdglicht Innen die Auswahl einer Board-Farbe fiir das ChalkBoard.

000 DRPRD

T Transparent | | | | |

5|
e oﬂ@@

B © Dunkles Cyan
B~ Blau |

Il & Schwarz| e m m @

Die Symbolleiste enthélt die folgenden Symbole.

© o /o |o
NEEl SOEl @ @
ﬂ u | u@\.u |

@ Ziehen ..o Zum Verschieben der Symbolleiste ziehen.

@ Malwerkzeug-Palette .......... Zum Anzeigen der Malwerkzeug-Palette.

© Stift o Zum Anzeigen des Stift-Werkzeugs, mit dem Sie zeichnen oder malen kénnen.
O Radierer......ccocoovevreeeennen. Zum Léschen eines Teiles der Zeichnung.

© Kastenrahmen ............c....... Zum Zeichnen eines Kastenrahmens.

@ Rahmenfarbe ............c.c....... Zum Ausfiillen einer Rahmenform.

@ Linienstarke-Palette ............ Zum Anzeigen der Stift- oder Radierer-Palette, die vier Linien unterschiedlicher Stérke enthdlt, aus denen Sie die
gewiinschte Linie auswéhlen konnen.

@ Farbpalette .........cccoevricnnne Zum Anzeigen der Farbpalette, aus der Sie eine Farbe fiir “Kastenrahmen” oder “Rahmenfarbe” auswéhlen
konnen.

© LOSChen ......coveveercne, Zum Léschen einer kompletten Zeichnung aus dem ChalkBoard-Bildschirm.

@ Einfangen ..o, Zum Einfangen der Zeichnung auf dem ChalkBoard-Bildschirm und zum Speichern der Zeichnung im PNG-
Format auf lhrer PC-Karte, die im PC-Kartenschlitz des Projektors eingesetzt ist.

@ Laufwerk ....c.ooveceernee, Schaltet zwischen dem PC-Kartenschlitz und dem USB-Speicher um. USB-Speicherelemente sind nur fiir das

(wird nicht beim WT610 angezeigt)  Modell WT615 verfiigbar.
@ Riickgangig ........ Macht den letzten Arbeitsschritt riickgangig.
® Wiederherstellen Zum Wiederherstellen des mit der Riickgangig-Option ausgefiihrten Arbeitsschrittes.

@ Seitennummer ... Verwenden Sie [ﬁ] oder[z] , um eine ChalkBoard-Seitenummer zwischen 1 und 4 auszuwdhlen.
@ Ausblenden ........c.cccooveenee. Zum Ausblenden der Symbolleiste. Durch Klicken mit der Maustaste auf eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm
wird die ChalkBoard-Symbolleiste wieder eingeblendet.
@ Beenden ......cccoovvevrienne Loscht die gesamte Zeichnung und beendet die ChalkBoard-Funktion.
HINWEIS:

* lhre Zeichnungen werden nach einem bestimmten Zeitraum im Speicher gespeichert. Wenn aber durch Umschalten eines
Signas! oder Andern des Signalstyps die Aufldsung gedndert wird, kénnen einige Bildinformationen verloren gehen.
» Das Andern von [Board-Farbe] Idscht die aktuelle Zeichnung.
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© Speichern von auf dem Projektor gezeigten Bildern auf der
PC-Karte oder im USB-Speicher (Einfangen)

Die Einfangen-Funktion erlaubt Ihnen das Einfangen eines Bildes von der gegenwartig angezeigten Quelle. Das Bild
wird als JPEG-Datei auf der PC-Karte oder im USB-Speicher gespeichert.

[Wichtig]
* USB-Speicherelemente stehen bei der Einfangen-Funktion des WT610 nicht zur Verfligung.

* Wenn eingefangene Bilder beim WT615 in einem USB-Speichergerat gespeichert werden sollen, verwenden
Sie ausschlie3lich das dem WT615 beiliegende USB-Speichergeréat. Ein im Handel erhéltliches USB-
Speichergerét kdnnte beschadigt werden.

HINWEIS:

» Solange keine PC-Karte oder kein USB-Speicher im PC-Kartenschlitz oder im USB-Port des Projektors eingesetzt ist, steht die
Einfangen-Funktion nicht zur Verfiigung.

« Die “Kartenfehler”-Anzeige bedeutet, dass die freie Kapazitit auf der PC-Karte oder im USB-Speicher zum Speichern der Bilder
nicht ausreicht. Machen Sie zusétzlich Speicherplatz verfiigbar, indem Sie mit Ihrem PC nicht mehr gebrauchte Bilder auf der
PC-Karte l6schen. Die Zahl einfangbarer Bilder hdangt von der Speicherkapazitét der PC-Karte ab.

* Wihrend des Einfangens eines Bildes darf weder die Stromversorgung ausgeschaltet noch die PC-Karte oder der USB-Speicher
entfernt werden. Andernfalls konnten die auf der PC-Karte oder im USB-Speicher gespeicherten Daten verloren gehen oder die
Karte selbst kénnte beschadigt werden.

 Die Einfangen-Funktion ist beim DVI-Digitalsignal nicht verftigbar.

Vorbereitungen:
Setzen Sie die PC-Karte in den PC-Kartenschlitz oder den USB-Speicher in den USB-Port des Projektors ein.
Setzen Sie die PC-Karte so ein, dass das Ende mit dem Einsetzpfeil oben ist und zuerst eingesetzt wird.
* Drlcken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

1. Projizieren Sie mit dem Projektor das Bild, das Sie einfangen méchten.
2. Driicken Sie die FREEZE-Taste auf der Fernbedienung.
3. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Einfangen-Menii anzeigen zu lassen.

Einfangen .............. Féngt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei auf einer PC-Karte oder im USB-Speicher.

Laufwerk ............... Wabhlen Sie PC-Karte oder USB-Speicher. Sie kdnnen ein Bild einfangen und auf Ihrer PC-Karte oder in
Ihrem USB-Speicher speichern.

Beenden ................ Beendet die Einfangen-Funktion. Eine andere Mdoglichkeit zum Beenden der Einfangen-Funktion besteht

durch Driicken der MENU- oder EXIT-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse.
4. Driicken Sie die FREEZE-Taste, um fortzufahren.

HINWEIS:

Bilder, die mit einer héheren Auflésung als der dem Projektor eigenen Auflosung eingefangen wurden, kénnen nicht richtig

angezeigt werden.

» Die DateigréBe eines eingefangenen Bildes hédngt von der Auflésung des Eingangssignals ab.

* Ein Sanduhr-Symbol auf der Projektoranzeige macht darauf aufmerksam, dass gerade ein Bild eingefangen wird. Wéhrend
dieses Symbol angezeigt wird, diirfen Sie weder die PC-Karte auswerfen noch den Projektor ausschalten. Andernfalls kénnten
die Daten auf der PC-Karte beschadigt werden. Wenn die Daten der PC-Karte beschadigt sind, miissen Sie diese mit Hilfe eines
Computers reparieren.

 Das “Laufwerk”-Symbol wird beim WT610 nicht angezeigt.
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(® Schutz vor unerlaubter Verwendung des Projektors
Die Zuweisung eines Schlusselwortes verhindert die Verwendung des Projektors durch Unbefugte.

Erste Zuweisung eines Schliisselwortes
1. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menii wird gezeigt.

Computer

DVI(DIGITAL)

DVI(ANALOG)
* Video

S-Video

Viewer

LAN

Testmuster

Eingabeliste

v

Quelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : verlassen:

ErweitertesMenii

2. Wahlen Sie mit der SELECT W -Taste das Einrichten-Untermenii aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Seiten-Registerkarte “Grundlegendes” wird hervorgehoben.

Grundlegendes]Menﬁ] Sicherheit] Installatinn] Optione@ﬂl

Stift—KaIihrierung} nur WT615

Neigungs-Anzeige
Nadelkissen

Eckenkorrektur

Trapez

Lampenbetriebsart Normal
Meniimodus ErweitertesMenii
Sprache [T Deutsch

3. Driicken Sie zum Hervorheben der Seiten-Registerkarte "Sicherheit" zweimal die SELECT »-Taste.

Grundlegendes] Menii’ Sicherheit]lnstallatinn] Optione@ﬂl

Gehaduse-Taste
PaBwort {(Menii)
PaRBwort {(Logo)
Sicherheit

Entsperren
Menii entsperrt
Logo entsperrt
Entaktivieren
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4. Wiéhlen Sie durch viermaliges Driicken der SELECT V-Taste “Sicherheit” aus.

Grundlegendes] Menﬁ.mmstallatinn] Optinner{ Ml

Gehduse-Taste

PaBwort (Menii)
PaBwort (Logo)
Sicherheit

Entsperren
Menii entsperrt
Logo entsperrt
Entaktivieren

5. Driicken Sie zum Einblenden des Sicherheits-Bildschirmes die ENTER-Taste.

[SiEHarhsi R R e |
) Aktivieren & Entaktivieren|
Schliisselwort I_vl -
[T Benutzen Sie den Schutzschliissel
Laufwerk [Slnt 1
[pc-carbi (

[
[

[ oKk

‘e V— — —

] [ Aufhehen ]

6. Wéhlen Sie mit der SELECT V-Taste das Schliisselwort-Eingabefeld aus und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

Sicherheit
) Aktivieren

21

&' Entaktivieren

L

Schliisselwort

[ Benutzen Sie

E

Laufwerk

IPC—CARD1

I

- |m|m
=[z[o]fw | X
D|XT|co
O — |
||

5
E
0
Y

cl=
<

44 =1
e
@ oo~
1

1

MODUS | _sP |BS| <] ]
(_OK_JAufheben)
| OK || Aufheben |
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7. Geben Sie liber die Software-Tastatur ein alphanumerisches Schliisselwort ein.
Fiihren Sie fiir die Eingabe von z. B. “1234” die nachfolgend aufgefiihrten Schritte 7-1 bis 7-4 aus.

HINWEIS:
* Bitte notieren Sie sich Ihr Schiiisselwort.
* Das Schliisselwort darf keine Leerstellen (SP) enthalten.

7-1. Wabhlen Sie die Zahl "1" aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Anzeige “#” erscheint im Schliisselwort-Eingabefeld.
7-2. Wébhlen Sie mit der SELECT W -Taste "2" aus und drticken Sie die ENTER-Taste.
Die Anzeige “#%” erscheint im Schllisselwort-Eingabefeld.
7-3. Verfahren Sie zur Eingabe von "3" und "4" auf gleiche Weise wie in Schritt 7-2.
Die Anzeige “#::8%%” erscheint im Schltisselwort-Eingabefeld.
7-4. Waéhlen Sie mit der SELECT V-Taste "OK" aus und drlicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird ausgeblendet.
8. Wéhlen Sie mit der SELECT A -Taste “Deaktivieren” und mit der SELECT « -Taste “Aktivieren” aus.

Sicherheit 21|
& Aktivieren| . Entaktivieren
Schliisselwort |_v| XREK

[ Benutzen Sie den Schutzschliissel

Laufwerk (Slot 1 ]
[pc-carbi ( |
[ |
[ l

[ 0K ][ Aufheken |

9. Wiéhlen Sie mit der SELECT V-Taste "OK" aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Daraufhin erscheint der Bestétigungsbildschirm.

Die Sicherheitsfunktion wird aktiviert.
Sind Sie sicher?

[ Ja ][ Nein ]

10. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Jetzt ist die Sicherheitsfunktion aktiviert.

HINWEIS: Eine PC-Karte kann als Schutzschliissel verwendet werden. Sie konnen die Schliisselwort-Eingabe iiberspringen,
indem Sie beim Einschalten des Projektors eine registrierte PC-Karte einsetzen. Siche Seite 107.

59



4. Praktische Funktionen

So priifen Sie, ob die Sicherheitsfunktion aktiviert ist
Durch kurzes Aus- und Wiedereinschalten des Projektors kénnen Sie Uberprifen, ob die Sicherheitsfunktion aktiviert
ist.
1. Driicken Sie die POWER (ON/STAND BY)-Taste.
Die “Strom Aus Bestétigung / Sind Sie sicher?”-Meldung erscheint.
Driicken Sie die ENTER-Taste oder noch einmal die POWER (ON/STANDBY)- oder die POWER OFF-Taste.

Die Lampe schaltet sich aus und die POWER-Anzeige blinkt orange. Bitte warten Sie bis das Blinken der
POWER-Anzeige in ein stetiges Leuchten (bergeht.

2. Driicken Sie den Hauptnetzschalter (POWER) in Aus-Position (O), wenn die POWER-Anzeige stetig
orange leuchtet.

Der Projektor schaltet sich aus.

3. Driicken Sie den Hauptnetzschalter (POWER) in die Aktiv-Position ().
Die POWER-Anzeige leuchtet orange. Der Projektor befindet sich im Standby-Zustand.

4. Halten Sie die POWER-Taste (ON/STAND BY) mindestens 2 Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein. Unten im Bildschirm wird die Meldung “Projektor gesperrt! Geben Sie Ihr
Schliisselwort ein.” eingeblendet.

5. Driicken Sie die MENU-Taste.
Der Schliisselwort-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

Schliisselwort 21
20J2-45K8-73HU-R549-1YAG-EEAS
= L

[ OK ][ Aufheben |

6. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

7. Verfahren Sie zur Eingabe von “1234” auf gleiche Weise wie in den Schritten 1 bis 7 im Abschnitt “ Erste
Zuweisung eines Schliisselwortes” beschrieben.

Bei jeder Zahleneingabe erscheint ein *#¢” (Sternchen). Das Schliisselwort erscheint in Form von Sternchen,; das
tatséchliche Schitisselwort bleibt also verborgen.

8. Wiéhlen Sie nach der Eingabe Ihres Schliisselwortes "OK" aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird ausgeblendet. Jetzt kénnen Sie Ihren Projektor bedienen.
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Entaktivieren von Sicherheit
1. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Bildschirm-Mend( wird eingeblendet.

HINWEIS: Gleich nachdem der Projektor eingeschaltet wurde und der “Projektor ist gesperrt! Geben Sie Ihr Schiiisselwort
ein”. Unten am Bildschirm wird die Meldung angezeigt, durch Driicken der MENU-Taste wird das Schliisselwort-Eingabefeld
eingeblendet. Wenn zu diesem Zeitpunkt die MENU-Taste gedriickt wird, erscheint das Bildschirmmendi.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT W»-Taste "Einrichten" aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Seiten-Registerkarte “Grundlegendes” wird hervorgehoben.

3. Driicken Sie zum Hervorheben der Seiten-Registerkarte "Sicherheit" zweimal die SELECT »-Taste.

4. Wéhlen Sie durch viermaliges Driicken der SELECT V -Taste “Sicherheit” aus und driicken Sie die
ENTER-Taste.
Der Schltisselwort-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

Schliisselwort 21X
20J2-45K8-73HU-R549-1YAB-EEAS
= L

[ 0K | [ Aufheben |

5. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

6. Verfahren Sie zur Eingabe von “1234” auf gleiche Weise wie in den Schritten 1 bis 7 im Abschnitt “Erste
Zuweisung eines Schliisselwortes” beschrieben.
Bei jeder Zahleneingabe erscheint ein %% (Sternchen). Das Schitisselwort erscheint in Form von Sternchen; das
tatsdchliche Schitisselwort bleibt also verborgen.

7. Wéhlen Sie nach der Eingabe Ihres Schliisselwortes "OK" aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird ausgeblendet. Der Sicherheits-Bildschirm wird eingeblendet.

8. Heben Sie “Aktivieren” hervor und wéhlen Sie mit der SELECT W -Taste “Deaktivieren” aus.

9. Wiéhlen Sie mit der SELECT V -Taste "OK" aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
Jetzt ist die Sicherheitsfunktion deaktiviert.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Schiiisselwort nicht. Falls Sie Ihr Schliisselwort doch einmal vergessen sollten, kénnen Sie bei NEC
oder hrem Héndler Ihren Freigabecode erfragen.
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@ Verwendung eines USB-Speichergerites

Der Projektor ist entweder mit einem USB-Speichergerét (ein USB- ( )
Speichergeréat liegt dem WT615 bei) kompatibel, das die Viewer-
und Sicherheitsfunktionen unterstitzt.

[Wichtig]

Wenn eingefangene Bilder beim WT615 in einem USB-Speichergeréat
gespeichert werden sollen, verwenden Sie ausschlieBlich das dem
WT615 beiliegende USB-Speichergerat. Ein im Handel erhaltliches
USB-Speichergerat kdnnte beschadigt werden.

e SchlieBen Sie ein USB-Speichergerat am USB-Port (Typ A)
an.

e Waéhlen Sie links im Viewer-Fenster eines der
Laufwerkssymbole fur lhren USB-Speicher aus.

e Far die Verwendung des USB-Speichergeréates als
Schutzschllssel fir die Sicherheitsfunktion, wéhlen Sie bitte
eines der Laufwerkssymbole im Sicherheits-Einstellbildschirm
aus. Siehe Seite 107.

¢ Das Laufwerkssymbol wird beim WT610 nicht angezeigt.

HINWEIS:

« Einige USB-Speichergeréte (gewisse Hersteller) funktionieren mdglicherweise nicht. Besuchen Sie unsere Webseite, um zu
erfahren, welche USB-Speichergeréte verfiigbar sind: http.//www.nec-pj.com

e Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten Flash-Speicherkarten oder USB-Speichergerite.
Verwenden Sie ausschlieBlich Flash-Speicherkarten oder USB-Speichergerate, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-
Dateisystem formatiert sind.
Beziehen Sie sich fiir die Formatierung Ihrer Flash-Speicherkarte oder Ihres USB-Speichergerates in Ihrem Computer auf das
Dokument oder die Hilfedatei, das/die in Ihrem Windows-Betriebssystem enthalten ist.

» Wenn Sie eine USB-Maus an Ihren Projektor anschlieBen, kénnen Sie kein USB-Speichergerat verwenden.

 Die nachfolgend aufgefiihrten Bedienungen diirfen nicht ausgefiihrt werden, wahrend die Zugriffsanzeige des USB-
Speichergerétes leuchtet oder blinkt (wéhrend des Datenzugriffs). Andernfalls konnte Ihr USB-Speichergeréat im Lesegerét
beschédigt werden. Sichern Sie Ihre Daten fiir den Fall, dass diese wiederhergestellt werden miissen.
* Herausziehen des USB-Speichergerétes aus dem USB-Port des Projektors.
*Ausschalten des Hauptnetzschalters oder Ziehen des Netzsteckers.

e Das Laufwerk fiir “USB 1-4” wird nur eingeblendet, wenn das USB-Speichergerét an den Projektor angeschlossen ist.

* Einige USB-Speichergeréte (gewisse Hersteller) kdnnen nicht als Schutzschliissel fiir die Sicherheitsfunktion des Projektors
verwendet werden.
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(@ Betrieb mit einem HTTP-Browser

Uberblick

Durch Anwendung von HTTP-Server-Funktionen kénnen Sie den Projektor von einem Webbrowser aus bedienen,
ohne dass daflr eine spezielle Software installiert werden muss. Fiir den Webbrowser benétigen Sie “Microsoft Internet
Explorer 4.x” oder eine héhere Version. (Dieses Gerét verwendet “JavaScript” und “Cookies”, und der Browser muss
so eingestellt sein, dass er diese Funktion akzeptiert. Das Einstellverfahren kann je nach Browser-Version unterschiedlich
sein. Beziehen Sie sich auf die Hilfe-Dateien und auf die anderen Informationen, die lhrer Software beiliegen.)

HINWEIS:

*Die Display- oder Tastenreaktion kann verlangsamt werden oder die Bedienung wird je nach Einstellung Ihres Netzwerks
mdglicherweise nicht akzeptiert. Sollte dies so sein, wenden Sie sich an Ihren Netzwerk-Administrator.

*Der Projektor reagiert méglicherweise nicht, wenn dessen Tasten mehrmals hintereinander in schnellen Intervallen gedriickt
werden. Sollte dies so sein, warten Sie einen Moment und versuchen Sie es wieder.Wenn der Projektor immer noch nicht
reagiert, schalten Sie den Projektor aus und wieder ein.

Der Zugriff auf die HTTP-Server-Funktionen erfolgt durch Angabe von

http.// <IP-Adresse des Projektors> /index.html

im URL-Eingabefeld.

VORSICHT:

Verwenden Sie nicht die HTTP-Server-Funktionen und das PC Control Utility 3.0, das sich auf der mitgelieferten
CD-ROM befindet. Wenn beides gleichzeitig verwendet wird, kdnnte ein Anschlussfehler oder eine langsame Reaktion
die Folge sein.

Vorbereitung vor der Anwendung

Nehmen Sie die Netzwerkanschlisse vor und richten Sie Ihren Projektor ein und Gberprifen Sie, ob alles vollsténdig
ist, bevor der Browserbetrieb aktiviert wird. (Siehe “Einstellen des LAN-Modus” auf Seite 111.)

Der Betrieb mit einem Browser, der einen Proxyserver verwendet, ist vielleicht nicht méglich, dies hangt vom Proxyserver-
Typ und dem Einstellverfahren ab. Obwohl der Typ des Proxyservers ein Faktor darstellt, ist es mdglich, dass die
Punkte, die gegenwartig eingestellt sind, nicht angezeigt werden, dies hangt von der Cache-Leistung ab, und der vom
Browser eingestellte Inhalt wird méglicherweise nicht im Betrieb reflektiert. Es ist empfehlenswert, dass kein Proxyserver
verwendet wird, solange dies vermeidbar ist.

Handhabung der Adresse fiir den Betrieb iiber einen Browser

Hinsichtlich der aktuellen Adresse, die als Adresse oder im URL-Feld eingeben wird, wenn der Betrieb des Projektors
Uber einen Browser erfolgt, kann der Host-Name so wie er ist verwendet werden, wenn der Host-Name mit der IP-
Adresse des Projektors von einem Netzwerk-Administrator im Domain-Namen-Server registriert wurde oder der Host-
Name in der “HOSTS”-Datei des verwendeten Computers eingestellt wurde.

Beispiel 1: Wenn der Host-Name des Projektors auf “pj.nec.co.jp” eingestellt wurde, wird
http://pj.nec.co.jp/index.html
als Adresse oder im URL-Eingabefeld angegeben.

Beispiel 2: Wenn die IP-Adresse des Projektors “192.168.73.1” lautet, erhalten Sie Zugriff auf
HTTP-Server-Funktion durch Angabe von
http://192.168.73.1/index.html
als Adresse oder im URL-Eingabefeld.
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Struktur des HTTP-Servers

Brightness Contrast  Color Hue  Sharpness

Source Select

- [ | Video [ | Viewer

DVI i
(DIGITAL) | S-Video | LAN
DVI
(ANALOG)

Projector Status

ime v
022 r‘.._= Normal operacion
0021 s

g La

Stromversorgung: Regelt die Stromversorgung des Projektors.
AKtiV .. Strom wird eingeschaltet.
Inaktiv ............. Strom wird ausgeschaltet.

Bild: Regelt die Videoeinstellung des Projektors.
Helligkeit A ..... Erhéht den Helligkeits-Einstellwert.
Helligkeit ¥ ..... Verringert den Helligkeits-Einstellwert.

Kontrast A ....... Erhéht den Kontrast-Einstellwert.
Kontrast ¥ ....... Verringert den Kontrast-Einstellwert.
Farbe A ........... Erhéht den Farbe-Einstellwert.
Farbe V¥ ........... Verringert den Farbe-Einstellwert.
Farbton A ........ Erhéht den Farbton-Einstellwert.
Farbton ¥ ........ Verringert den Farbton-Einstellwert.

Bildschéarfe A .. Erhéht den Bildschéarfe-Einstellwert.
Bildschéarfe ¥ .. Verringert den Bildscharfe-Einstellwert.

* Die regelbaren Funktionen variieren je nach Signal, das am Projektor eingeht.

Lautstérke: Regelt die Lautstéarke des Projektors.
A Erhoht den Lautstarke-Einstellwert.
Vo Verringert den Lautstarke-Einstellwert.

Quellenauswahl: Wechselt den Eingangsanschluss des Projektors.
Computer ........ Wechsel zum COMPUTER IN-Anschluss.
DVI (ANALOG/
DIGITAL)....... Wechsel zum DVI-I IN-Anschluss.

Video............... Wechsel zum VIDEO IN-Anschluss.
S-Video ........... Wechsel zum S-VIDEO IN-Anschluss.
Viewer ............. Wechsel zum Viewer.

LAN ... Wechsel zum LAN-Signal.
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Ausblenden: Steuert die Ausblendfunktion des Projektors.

Bild Aktiv ......... Blendet Video aus.

Bild Inaktiv ...... Hebt die Ausblendung von Video auf.
Ton Aktiv ......... Blendet den Ton aus.

Ton Inaktiv ....... Hebt die Ausblendung des Tons auf.

OSD Aktiv ....... Blendet die Bildschirmanzeige aus.

OSD Inaktiv ..... Hebt die Ausblendung der Bildschirmanzeige auf.

Alle Aktiv ......... Blendet alle Video-, Audio- und Aktiv-Bildschirm-Anzeigefunktionen aus.

Alle Inaktiv ...... Hebt die Ausblendung aller Video-, Audio- und Bildschirm-Anzeigefunktionen auf.

Projektorstatus: Zeigt den Zustand des Projektors an.

Aktualisieren ..........cccceevveenns Aktualisiert die Anzeige der folgenden Bedingungen.

Verbleibende Lampenzeit ...... Zeigt die verbleibende Lebensdauer der Lampe in Prozent an.

Projektorlaufzeit ..................... Zeigt an, wie viele Stunden der Projektor in Betrieb gewesen ist.
Lampenbetriebsstd. -Z&hler ... Zeigt an, wie viele Stunden die Lampe in Betrieb gewesen ist.

Fehlerstatus .........ccoeeeeveeeeeenn. Zeigt den Status der Fehler an, die wahrend des Projektorbetriebs aufgetreten sind.
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® Mit dem Projektor einen am Netzwerk angeschlossenen Com-
puter bedienen (Desktop Control Utility 1.0)

Wenn die Software Desktop Control Utility 1.0 auf der beiliegenden Anwender-Supportware 2 CD-ROM auf dem
Computer installiert wird, kann dieser Computer mit Hilfe des Projektors Uber ein Netzwerk bedient werden.

Sagen wir, Sie wollen beispielsweise eine PowerPoint-Datei auf einem Computer in lhrem Bdro flr eine Présentation
in einem Meeting verwenden. Wenn der Computer im Buro Uber ein LAN am Projektor im Konferenzraum angeschlossen
ist, kann der Projektor bedient werden, um das Bild auf der Arbeitsoberflaiche des Computers im Biiro (Windows 2000
oder XP) zu projizieren und die PowerPoint-Datei wéhrend des Meetings anzuzeigen. Dadurch ist es nicht mehr
erforderlich, den Computer vom Biro in den Konferenzraum zu transportieren.

(" Konferenzraum )

Haftungsausschluss

Mit der Desktop Control Utility 1.0 kdnnen Sie einen Computer, der sich in einem anderen Raum befindet, mit einem
Uber ein Netzwerk angeschlossenen Projektor bedienen. Das bedeutet, dass Sie potentiellen Sicherheitsrisiken
ausgesetzt sein kdnnen, die einen Schaden durch unbefugten Zugriff oder illegaler Verwendung verursachen kénnten.
Wir empfehlen daher, dass Sie MaBnahmen ergreifen, um unbefugten Zugriff auf Ihre Daten oder Informationen durch
Dritte zu verhindern.

Wir bernehmen weder Haftung noch Verantwortung fir einen Verlust oder fur Schaden, die durch ein Informationsleck
oder Stromausfall verursacht werden.

HINWEIS: Klicken Sie im Windows-Betriebssystem auf “Control Panel” — “Power Options” — "System Standby” — “Never”.
Dadurch wird eine LAN-Verbindung unterbrochen, sobald der Computer in den Standby-Modus geschaltet wird.

HINWEIS: Fiir die Verwendung des Desktop Control Utility 1.0 miissen Sie eine USB-Maus am USB-Port des Projektors
anschliefen.

Beim WT615 ist kein Anschluss einer USB-Maus erforderlich, weil der elektronische Stift als USB-Maus verwendet werden kann.
Dieser Abschnitt erldutert den Betrieb mit einer USB-Maus.
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4. Praktische Funktionen

Arbeitsschritte am Computer
1. SchlieBen Sie den Computer an das LAN an, und nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor.
2. Installieren Sie Desktop Control Utility 1.0 auf dem Computer.

» Beziehen Sie sich fiir die Installationsanleitung auf die im Lieferumfang enthaltene “Wired and Wireless
Network Setup Guide (Installationanleitung)”.

e Siehe fir die Anwendung der Software die Desktop Control Utility 1.0-Hilfedatei.

3. Bereiten Sie die Dokumente vor, die in einem Meeting prasentiert werden sollen und speichern Sie diese
auf dem Computer.

4. Starten Sie Desktop Control Utility 1.0.
Das Start-Passwort-Fenster wird eingeblendet.

Fenster beim ersten Start Fenster nach Eingabe |hres Start-Passwortes
g% Startup password settings §| s Startup pazsword entry E'
Set the password. Enter the startup password.
(Setting of password is reguired
wihien using Desktop Control Utiity 1.0.)
Password: |
Passwiord:
Pazswiord check:
Wichtige:
e lhr Passwort wird bei jedem Start von "Desktop
— Control Utility 1.0" verlangt.
e Sollten Sie Ihr Passwort vergessen oder verlieren,

installieren Sie das Programm erneut.

5. Geben Sie das Start-Passwort ein und klicken Sie auf “OK”.
Das “Current password”-Eingabefenster wird eingeblendet.

e+ Current password §|

The current password for logging onto the PC
from the projector is as follows.

Password: | LPPH

[ oK l [ Cancel

HINWEIS: "Current password" wird bei jedem Start des Desktop Control Utility 1.0 geédndert.

6. Notieren Sie das Passwort.
7. Klicken Sie auf “OK”.
Desktop Control Utility 1.0 startet.

Gehen Sie mit dem Passwort, das Sie im vorherigen Schritt 6 notiert haben, in den Raum, in dem der Projektor
installiert ist.
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4. Praktische Funktionen

Arbeitsschritte am Projektor - Anschluss an den Computer
1.

Nehmen Sie die LAN-Einstellungen am Projektor vor.

Nehmen Sie die LAN-Einstellungen unter [Einrichten] — [Installation] — [LAN-Modus] im Mendi vor. (Siehe Seite 111)
SchlieBen Sie eine handelsiibliche USB-Maus am Projektor an. (Siehe Seite 53)

Klicken Sie mit der USB-Maus irgendwo auf den Bildschirm.
Das Menii wird eingeblendet.

Klicken Sie auf “Source” und danach auf “LAN”.

Die Hilfemitteilung wird eingeblendet.

Die Mitteilung wird nur dann eingeblendet, wenn kein Passwort fiir das Desktop Control Utility 1.0

zugeordnet wurde.

Computer

DVI(DIGITAL)

DVICANALOG)
+ Video

$-Video

Viewer

LAN

Testmuster

Eingaheliste

Folgen Sie der Aufforderung, die MENU-Taste auf dem Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung

zu driicken.
Die Anschlussleiste erscheint unten links im Bildschirm.

Klicken Sie auf das Passworteingabe-Symbol .
Klicken Sie auf “Eingabe”.

Passcode fiir Desktop Control (20X
[ Eingabhe ][ ]

Das Passworteingabe-Fenster wird eingeblendet.

Passwort fiir entfernten PC (21
= | _

[ OK |(Aufhebe|

Klicken Sie auf =.

Passcaode fiir Desktop Control
=
d)2)3ja|s5]6]7)8]9]0]
AlB|c|D|E|F|&|H] 1] Y]
K|L|M|N|O|P|Q|R|S|T]
yvvwxjyjzjel . J-]_]
Mobus | |_sP |BS| |

L)

Das Zeicheneingabe-Fenster wird eingeblendet. (Siehe Seite 148.)
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4. Praktische Funktionen

9. Geben Sie das im vorherigen Schritt [6] unter “Arbeitsschritte am Computer” notierte Passwort ein.
10. Geben Sie das Passwort ein und klicken Sie auf “OK”.
Das Passworteingabe-Fenster wird ausgeblendet.

11. Klicken Sie auf das PC-Suche-Symbol .

Das PC-Suche-Fenster wird eingeblendet.

| PC-Suche
| IPC-Suche >

| OK | |Aufhebe|

12. Klicken Sie auf “OK”.
Das Anschlussauswahl-Fenster wird eingeblendet.
» Kilicken Sie fiir die Suche anhand der IP-Adresse des angeschlossenen Computers im PC-Suche-Fenster
auf v, klicken Sie auf “Input IP Address” und dann auf “OK”.

13. Klicken Sie den Computer an, den Sie anschlieBen méchten, klicken Sie anschlieBend auf “OK”.
Die Arbeitsoberfldche des angeschlossenen Computers erscheint.

HINWEIS: Sobald die Arbeitsoberflache erscheint, wird das Menu nicht ldnger angezeigt, wenn mit der USB-Maus geklickt wird.
Um das Menii einzublenden, wéhrend die Arbeitsoberflache angezeigt wird, driicken Sie die Taste am Projektor oder auf der
Fernbedienung.

Arbeitsschritte am Projektor -Bedienung der Arbeitsoberfliache

Eine am Projektor angeschlossene USB-Maus kann fiir die Bedienung der angezeigten Arbeitsoberflache verwendet
werden.

Wenn die MENU-Taste am Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung gedrickt wird, wahrend die Arbeitsoberflache
angezeigt wird, erscheint unten links im Bildschirm eine Leiste mit zusétzlichen Arbeitsschritten.

@@@

E-maa
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4. Praktische Funktionen

Die folgenden Funktionen sind nur Gber die Tasten am Projektorgeh&use oder auf der Fernbedienung verflugbar.

@ Verbindung trennen-Symbol .. Beendet die Kommunikation mit dem Computer.

@ Umschalt-Symbol .............. Wibhlen Sie dieses Symbol und driicken Sie die ENTER-Taste, um den Umschalttaste-

feststellen-Modus zu aktivieren. Wahlen Sie wieder dieses Symbol und driicken Sie die
ENTER-Taste, um den Umschalttaste-feststellen-Modus zu deaktivieren.

® Strg-Symbol...........cco........ Wabhlen Sie dieses Symbol und driicken Sie die ENTER-Taste, um den Strg-Taste-feststellen-

Modus zu aktivieren. Wahlen Sie wieder dieses Symbol und driicken Sie die ENTER-Taste,
um den Strg-Taste-feststellen-Modus zu deaktivieren.

©) @ Esc-Symbol..........c.cocue...... Zum Ausfiihren des gleichen Befehls, wie beim Driicken der “Esc”-Taste auf dem Computer.
Benutzen Sie diesen Befehl zum Beispiel zum Beenden einer PowerPoint-Préasentation.

Arbeitsschritte am Projektor - Trennen der Verbindung
1. Driicken Sie auf die MENU-Taste, wihrend die Arbeitsoberfliche angezeigt wird.
Die Leiste mit den zusatzlichen Arbeitsschritten erscheint unten links im Bildschirm.

[BaEE)

2. Wéhlen Sie das Symbol Verbindung beenden und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Anschlussleiste erscheint unten links im Bildschirm.

Klicken Sie auf das PC-Suchesymbol und wiederholen Sie die Schritte 12 und 13 auf der vorigen Seite, um
die Kommunikation wiederherzustellen.

HINWEIS: Eine Deaktivierung ist méglich, indem auf das Projektorsymbol und dann auf "Disconnect” in der Taskleiste geklickt
wird.

Arbeitsschritte am Projektor - Beenden des Desktop Control Utility 1.0
Beenden des Arbeitsoberflachen-Betriebs mit Hilfe der Taskleiste in Windows.

1. Klicken Sie auf das Projektor-Symbol = in der Taskleiste, wihrend die Arbeitsoberfldche angezeigt wird.
Das Pop-Up-Menii wird eingeblendet.

Digconnect

Startup Pazsword Change..
Optiong...

About
Help
Exit

e

2. Klicken Sie auf “Exit”.
Desktop Control Utility 1.0 wird beendet.
3. Klicken Sie irgendwo auf den Bildschirm.
Das Menti wird eingeblendet.
4. Klicken Sie auf "Quelle" und dann auf eine andere Quelle als "LAN".
Das Menii wird ausgeblendet.

70



Anwendung des Viewers

@ Nutzen Sie alle Vorteile der Viewer-Funktion............. 72
@® Bedienung der Viewer-Funktion vom Projektor

(Wiedergabe) ... 73
© Anderung des Hintergrund-Logos ............ccccccueueee.... 79

71



5. Anwendung des Viewers

@ Nutzen Sie alle Vorteile der Viewer-Funktion
Ausstattungsmerkmale

Sie kénnen sich Prasentationsdaten ansehen, Bilder einfangen und auf dem Projektor wiedergeben. Mit Hilfe einer
PC-Karte kdnnen Sie sich auf dem Computer vorbereitete Prasentationsdaten ansehen und mit dem Projektor projizierte
Bilder einfangen und wiedergeben.

Die Viewer-Funktion erméglicht das Anzeigen von Dias, die in einer PC-Speicherkarte (in diesem Handbuch als PC-
Karte bezeichnet) oder einem USB-Speicher gespeichert sind. Selbst wenn kein Computer verfugbar ist, kdnnen
Prasentationen mit dem Projektor allein durchgefiihrt werden. Diese Funktion eignet sich sowohl zur Durchfiihrung
von Prasentationen auf Meetings und im Biro als auch fiir die Wiedergabe von Bildern, die mit digitalen Kameras
aufgenommen wurden.

HINWEIS:
e USB-Speicherelemente sind nur fiir das Modell WT615 verfiigbar.
USB-Speicherelemente stehen bei der Einfangen-Funktion des WT610 nicht zur Verfiigung.
e Um den Viewer verwenden Sie kdnnen, miissen Sie zundchst auf Ihrem PC Présentationsmaterialien erstellen (JPEG-, BMP-,
GIF*1-, PNG*1-, Index*2-Dateien).
Siehe fiir die Erstellung der Prédsentationsmaterialien mit Hilfe von Ulead Photo Explore 8.0 die im Lieferumfang enthaltene
Wired and Wireless Network Setup Guide (Installationsanleitung) oder die Online-Hilfe im Ulead Photo Explorer 8.0.
*1 Das PNG- und GIF-Format unterstiitzten nur Non-Interlaced-Bilder.
*2 Die “Index”-Datei ist eine Datei, die mit Ulead Photo Explore 8.0 erstellt wird, ein Programm, das im Lieferumgang der NEC
Anwender-Supportware 2 CD-ROM enthalten ist.
Siehe die “NEC User Supportware 2 Bedienungsanleitung” auf der NEC User Supportware 2 CD-ROM zum Installieren von
Ulead Photo Explore 8.0 auf Ihrem Computer.

Einfache Handhabung

* Présentationen kénnen einfach durch Einsetzen einer PC-Karte (nicht im Lieferumfang enthalten) sofort
gestartet werden.

¢ Einfache Dia-Umschaltung.
e Fernbedienungsbetrieb.

e Springen zur Dia-Liste oder jedem beliebigen Dia.

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)

¢ Ulead Photo Explore 8.0SE Basic fur Windows XP/Windows 2000.

* Dias kénnen durch Einfangen gegenwartig angezeigter Bilder erstellt werden.
¢ Kontrollschirm zum Anzeigen von Dia-Listen und zur Editierung.

Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
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5. Anwendung des Viewers

@ Bedienung der Viewer-Funktion vom Projektor (Wiedergabe)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie mit dem Projektor Dias zeigen kdnnen, die mit Hilfe der Viewer-Funktion erstellt
worden sind. Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern erstellt werden.

Dia-Projektion (Viewer)

Vorbereitung: Speichern Sie mit Hilfe der Einfangen-Funktion Grafikdateien (JPEG-, BMP-, Non-Interlaced GIF- oder
Non-Interlaced PNG-Dateien) auf einer PC-Karte oder in einem USB-Speicher, die/der im Kartenschlitz des Projektors
eingesetzt ist. Oder speichern Sie JPEG- oder BMP-Dateien auf einer in lhren PC eingesetzten PC-Karte oder in
einem USB-Speicher.

HINWEIS: USB-Speicherelemente stehen bei der Einfangen-Funktion des WT610 nicht zur Verfiigung.

1. Setzen Sie eine PC-Karte in den PC-Kartenschlitz oder den USB-Speicher in den USB-Port des
Projektors ein.

2. Driicken Sie die VIEWER-Taste auf der Fernbedienung oder wéhlen Sie “Viewer” aus der Quellen-Liste
aus.

Es wird ein auf der PC-Karte oder im USB-Speicher gespeichertes Bild angezeigt.
3. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Viewer-Men(i einzublenden.
Das Viewer-Men( erscheint, wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgeh&use drlicken.

Wiedergabe
Stopp
Thumhbnails

Lischen
Logo

Optionen

Das Viewer-Menl beinhaltet die nachfolgenden Befehle:

Wiedergabe ....... Startet die Wiedergabe automatisch oder manuell, dies hangt von der Einstellung in den Optionen ab. Das
ermdglicht Ihnen das Vorriicken zum néchsten Dia, wenn “Manuelle Wiedergabe” in “Wiedergabemodus”
ausgewahlt worden ist.

ES1(0] o] Dies ermdglicht das Beenden der Auto-Wiedergabe wahrend der Wiedergabe sowie die Fortsetzung der
Wiedergabe vom ausgewahlten Dia, wenn “Auto-Wiedergabe” im “Wiedergabemodus” ausgewdahlt worden
ist.

Thumbnails........ Zeigt eine Thumbnails-Liste der Grafikdateien an, die auf der im Projektor eingesetzten PC-Karte gespeichert
sind.

Loschen............. Loscht ein oder mehrere Dias oder alle eingefangenen Dias - spezieller Einfangen-Ordner.

L0go .cocveveiies Ersetzt das Standard-Hintergrundlogo mit einem anderen Logo im JPEG-, BMP-, Non-Interlaced-GIF- oder
Non-Interlaced-PNG-Format.

Optionen............. Zeigt die Viewer-Einstelloptionen an. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 75.

4. Wéhlen Sie “Wiedergabe” und driicken Sie dann die ENTER-Taste, um entweder das erste Dia zu zeigen
oder die automatische Dia-Wiedergabe zu starten.
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5. Anwendung des Viewers

Viewer-Fenster-Elemente

CAP__"-Ordner Anzahl der Dateien Name der Thumbnails / Datei

B ShN 3 Dateien G A

X &l _CAP_
Ordner-Liste —— EZJ “RESTORE
1 RECYCLED ~

0000.jpg 0001.jpg 0002.jpg

Bildlaufleiste

Cursor (orange)

Information ——————7 ooojpg 60KB
auswahl :(ENTER)

CUISOF ot Zeigt das ausgewahlte Dia, den ausgewahlten Ordner oder das ausgewdahlte Laufwerk an.
Ordner-Liste .....cooeeviverciiee, Zeigt die auf der PC-Karte oder im USB-Speicher vorhandenen QOrdner an.
Information ........ccooeevveivicennnen. Zeigt die Information der ausgewahlten Datei oder des ausgewéhlten Ordners an.

Ordner: Ordnername, Erstellungsdatum (Monat/Tag/Jahr), Erstellungszeit (Stunde/Minute).

Datei: Dia-Anzahl/Anzahl anzeigbarer Dias in einem Ordner, Dateiname, Erstellungsdatum (Monat/
Tag/Jahr), Erstellungszeit (Stunde/Minute), DateigroBe.

Anzahl der Dateien ..........ccueueeee. Zeigt die Anzahl der anzeigbaren Dias im ausgewahlten Ordner an. Maximal kdnnen in einem
Verzeichnis etwa 1000 Bilder als Dias erkannt werden.

Name des Thumbnails/der Datei ... Zeigt die im Ordner vorhandenen Thumbnails und Namen an.
Bildlaufleiste .......ccoceevvvvveriiienee Zum Anzeigen von Ordnern oder Dateien, die nicht im Fenster sichtbar sind.
“__CAP__"-0rdner ....ccoevevennee. Wird erstellt, wenn die Einfangen-Funktion ausgefiihrt wird.
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5. Anwendung des Viewers

Einstelloptionen fiir den Viewer

[optionen: s s N
Wiedergabemodus

© Manuell & Auto|

Intervall @» 5 Sekunde

Start

C Dia & Thumhnails
Thumbnails anzeigen

& Inaktiv C Aktiv

Sortieren [Name (abe..) n

[ 0K ][ Aufheben |

Wiedergabe-Modus:

Manuell ................. Ein Dia wird manuell wiedergegeben, wenn die Viewer-Quelle ausgewahlt worden ist.

Auto ..o Die Dias werden automatisch wiedergegeben, wenn die Viewer-Quelle ausgewéhlt worden ist.
Intervall:

Legt die Intervallzeit zwischen 5 und 300 Sekunden fest.
Start:

Legt fest, welches Startmen( nach auswéhlen der Viewer-Quelle angezeigt werden soll.

Thumbnails anzeigen:

Beim Auswahlen der Viewer-Quelle wird eine Thumbnails-Liste der auf der PC-Karte oder im USB-Speicher
gespeicherten Grafikdateien angezeigt, wenn “Aktiv” ausgewahlt ist.

“Inaktiv” “Aktiv”’

B Slot 1 3 Dateien O A B2 Slot WG 3 Dateien DA
i) _CAP_ "

& _CAP_
E_‘, _RESTORE O ,RgstE
TR 1 RECYGLED
1 RECYGLED 2 e e

0000.jpg 0001.bmp 0002.jpg 0000.pg 0001.jpg 0002.jpg

v

v
1/3 0000.jpg 60KB 1/3 0000.jpg 60KB
auswahl :(ENTER) Ordner : EXID auswahl :(ENTER) Ordner :CEXIT
)

Sortieren:
Ordnet die Dias oder Thumbnails nach Namen, Erweiterung, Datum und GréBe neu an.

HINWEIS: Diese Einstellung ist fiir die folgenden Ordner nicht verfiigbar:
*Fiir den “__CAP__"-Ordner fiir eingefangene Bilder.

* Fiir Ordner, die unter Verwendung der “Output Viewer”-Funktion von Ulead Photo Explorer 8.0 oder unter Verwendung des
Viewer PPT Converter 3.0 erstellt wurden.

OK/Aufheben:

Wéhlen Sie zum SchlieBen des Optionen-Menis “OK” und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Wihlen Sie zum SchlieBen des Optionen-Meniis ohne Speichern der Anderungen “Aufheben” und driicken Sie
dann die ENTER-Taste.
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5. Anwendung des Viewers

Beenden des Viewer

Wechseln Sie zu einem anderen Eingang, wie z. B. Computer, DVI (DIGITAL/ANALOG), Video, S-Video oder LAN, um
den Viewer zu beenden.
* Es gibt zwei Wege, um zu einem anderen Eingang zu wechseln:

* Dricken Sie die COMPUTER- oder VIDEO-Taste auf der Fernbedienung.

* Dricken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das Viewer-Menu anzeigen zu lassen. Driicken Sie
noch einmal die MENU-Taste, um das Hauptmeni anzeigen zu lassen, und wahlen Sie den Eingang aus dem
[Quelle]-Untermend aus.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie direkt auf ein Dia umschalten, wenn das Bild eines Videorekorders oder Computers
projiziert wird.

Beispiel: Bei der Durchfiihrung einer Prasentation, die teils aus Dias und teils aus bewegten Bildern von einem
Videorekorder 0.4. besteht, ist es méglich, mit der VIEWER-Taste von einem Viewer-Dia auf das Videobild und dann
wieder auf das Viewer-Dia umzuschalten.

HINWEIS: Beim Umschalten von der aktuellen Viewer-Quelle auf eine andere Quelle bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie
danach erneut auf Viewer umschalten, sehen Sie wieder das Dia.

Anzeige von digitalen Bildern

Digitale Bilder kdnnen mit dem Viewer wiedergegeben werden, wenn die nachfolgend aufgefihrten Bedingungen
erfillt sind:

* Wenn die Bilder auf einer MS-DOS-formatierten PC-Karte gespeichert sind.

¢ Wenn die Bilder in einem vom Viewer unterstitzten Format gespeichert sind. Mit dem Viewer kénnen in den
Verzeichnissen nach Bildern gesucht werden, und Bilder im Format JPEG, BMP, Non-Interlaced-GIF oder Non-
Interlaced-PNG werden als Dias erkannt.

HINWEIS: Maximal kénnen in einem Verzeichnis etwa 1000 Bilder als Dias erkannt werden.
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5. Anwendung des Viewers

Loschen eingefangener Bilder

Mit dem Léschen-Befehl im Viewer-Menl kdnnen Sie eingefangene Bilder I6schen.

So Iéschen Sie eingefangene Bilder:

Vorbereitung: Stellen Sie sicher, dass die PC-Karte im PC-Kartenschlitz oder die USB-Speicherkarte im USB-Port
des Projektors eingesetzt ist.

1. Driicken Sie zum Anzeigen eines Bildes die VIEWER-Taste auf der Fernbedienung.
2. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Viewer-Menii einzublenden.

Wiedergahe

Stopp

Thumbnails

Léschen

3. Wiéhlen Sie mit der V¥ -Taste “Thumbnails” und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Der Thumbnails-Bildschirm wird eingeblendet.

B Slot 1 3 Dateien &
&) _CAP

el _GAP_
1 _RESTORE
1 RECYCLED ~

0000.jpg 0001.jpg 0002.jpg

v

1/3 0000.jpg 60KB

auswahl :(ENTER) Ordner :CEXIT )

HINWEIS: Um anstelle des Thumbnails-Bildschirmes (rechte Fensterseite) den Verzeichnisbaum (linke Fensterseite)
hervorzuheben, driicken Sie die EXIT-Taste. Um den Thumbnails-Bildschirm erneut hervorzuheben, driicken Sie die ENTER-Taste.

4. Wahlen Sie mit den SELECT AV « oder »-Tasten ein Bild aus, das Sie I6schen méchten.
5. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Viewer-Men(i einzublenden.
6. Wéhlen Sie mit der SELECT V-Taste “Léschen” und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Es erscheint eine Bestétigungs-Meldung.

Wiedergahe

Stopp Folie [schen.
Thumbnails Sind Sie sicher?

Léschen

7. Wahlen Sie mit der SELECT d-Taste “Ja” und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Damit ist der Léschvorgang abgeschlossen.
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5. Anwendung des Viewers

So Iéschen Sie alle eingefangenen Bilder:

1. Verfahren Sie wie in den oben aufgefiihrten Schritten 1 bis 3 beschrieben.
2. Driicken Sie die EXIT-Taste, um den “__CAP__"-Ordner im Verzeichnis auszuwéhlen (linke Fensterseite).

S St 1 3 Dateien Yo
0 CAP

l __CAP__
(1 _RESTORE
1 RECYCLED *

0000.jpg 0001.jpg 0002.jpg

<L

1/3 0000.jpg 60KB

auswah! :(ENTER) Ordner

3. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Viewer-Menii einzublenden.

Wiedergahe

Stopp

Thumbnails

Léschen

4. Wéhlen Sie mit der V¥ -Taste “Léschen” und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Es erscheint eine Bestétigungs-Meldung.
Wiedergahe

Stopp Alle Dias loschen.

Thumbnails Sind Sie sicher?

Léschen [ Ja ][ Nein ]

5. Wihlen Sie mit der 4-Taste “Ja” aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Damit ist der Léschvorgang abgeschlossen.

HINWEIS: Der leere " __CAP__"-Ordner wird selbst dann beibehalten, wenn Sie alle gespeicherten Bilder I6schen.
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© Anderung des Hintergrund-Logos

Mit Hilfe der Viewer-Funktion kdnnen Sie den Standard-Hintergrund &ndern.

HINWEIS: Die Datei darf hichstens 256 KB grof3 sein. Andere Dateiformate als JPEG, BMP, Non-Interlaced-GIF oder Non-
Interlaced-PNG stehen nicht zur Verfligung.

Vorbereitung:
Speichern Sie mit Hilfe der Einfangen-Funktion JPEG- oder BMP-Dateien auf einer PC-Karte, die im Kartenschlitz
des Projektors eingesetzt ist, oder in einem USB-Speicher*, der im USB-Port des Projektors eingesetzt ist. Oder
speichern Sie JPEG-, BMP-, Non-Interlaced-GIF oder Non-Interlaced-PNG-Dateien auf einer PC-Karte oder in
einem USB-Speicher, die/der im Kartenschlitz oder USB-Port Ihres PC, und setzen Sie die PC-Karte in den
Kartenschlitz des Projektors oder den USB-Speicher in den USB-Port des Projektors ein.

*HINWEIS: USB-Speicherelemente stehen bei der Einfangen-Funktion des WT610 nicht zur Verfiigung.

1. Driicken Sie zum Anzeigen eines Bildes die VIEWER-Taste auf der Fernbedienung.
2. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Viewer-Menii einzublenden.

Wiedergahe

Stopp

Thumbnails

3. Wihlen Sie mit der SELECT V-Taste “Thumbnails” aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Der Thumbnails-Bildschirm wird eingeblendet.

B Slot 1 3 Dateien A

&l _CAP_
I _RESTORE
CJ RECYCLED *

0000.pg 0001.jpg 0002.jpg

v

1/3_0000.jpg 60KB.

auswahl : ENTER) Ordner CEXIT)

HINWEIS: Um anstelle des Thumbnails-Bildschirmes (rechte Fensterseite) den Verzeichnisbaum (linke Fensterseite)
hervorzuheben, driicken Sie die EXIT-Taste. Um den Thumbnails-Bildschirm erneut hervorzuheben, driicken Sie die ENTER-Taste.

4. Wéhlen Sie mit der SELECT AV « oder W -Taste eine Datei (ein Dia) als Hintergrund-Logo aus.
5. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Viewer-Menii einzublenden.
6. Wéhlen Sie mit der SELECT V-Taste “Logo” aus driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Ein Dialogfeld zur Bestétigung wird eingeblendet.

& Logo-Daten &ndern?

[ Ja ][ Nein ]

7. Wihlen Sie mit der SELECT «-Taste “Ja” aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste. Die Anderung des
Hintergrund-Logos ist damit abgeschlossen.

* Wenn Sie den Hintergrund einmal geé&ndert haben, kdnnen Sie das alte Logo selbst mit Hilfe von “Reset” nicht
mehr als Hintergrund-Logo verwenden. Um das NEC-Logo wieder als Hintergrund-Logo zu verwenden,
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte. Die NEC-Logo-Datei befindet sich auf der beiliegenden
Anwender-Supportware 2 CD-ROM (/Logo/nec_b_x.jpg).
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

@ Verwendung der Meniis

1.

Driicken Sie zum Aufrufen des Menlis die sich auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse
befindliche MENU-Taste.

Grundlegendes BiId—Management] BiId—Optinnen] Viden]
| Helligkeit " —=30Y o )|
Kontrast ] ————— O ]
Farbe (0] =————X131 0 |
Untermenii —| | Farbton 0] m—EGT O Untermenti-Fenster
Bildscharfe ]| —G O ]
Wandfarbe O Inaktiv
Bildformat O 4:3
Lautstarke ] 3l O ]
FosC Il Hauptmendi

v /

Quelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : verlassen: ErweitertesMenii

Gegenwadrtig
verfligbare Tasten

HINWEIS: Die Befehle wie, ENTER und EXIT in der grauen Leiste zeigen verfiigbare Tasten fiir den Betrieb an.

2.

Driicken Sie die SELECT 4« oder »-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse, um das
Untermenii einzublenden.

. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um den obersten

Meniipunkt oder die erste Registerkarte auszuwéhlen.

. Wéhlen Sie mit der sich auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse befindlichen SELECT A oder

V -Taste die Option aus, die Sie einstellen oder eingeben méchten.

Mit den SELECT 4 oder »-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse kénnen Sie die
gewiinschte Registerkarte auswéhlen.

HINWEIS: Sie kénnen nur dann eine Registerkarte auswahlen, wenn die Registerkartenfarbe orange ist.

5.

Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um das Untermenii-
Fenster einzublenden.

. Stellen Sie mit der sich auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse befindlichen SELECT AV <

oder »-Taste einen Wert ein oder schalten Sie die ausgewéhlte Option ein oder aus.
Die Einstellungen bleiben bis zur nachsten Einstellung gespeichert.

. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 6, um weitere Meniipunkte einzustellen, oder driicken Sie die EXIT-Taste

auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse, um die Menii-Anzeige auszuschalten.

HINWEIS: Wenn ein Menii oder eine Meldung angezeigt wird, kdénnen die Informationen einiger Zeilen, abhangig vom Signal und
den Einstellungen, verloren gehen.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

© Menibaum

Grundmeni-Punkte werden im
schattierten Bereich angezeigt.

Menii Meniipunkt
Quelle Computer, DVI (DIGITAL), DVI (ANALOG), Video, S-Video, Viewer, LAN, Testmuster, Eingabeliste
Einstellen Grundlegendes  Helligkeit
Kontrast
Farbe
Farbton
Bildschérfe
Wandfarbe Inaktiv, Schwarztafel, Schwarztafel (Grau), Hellgelb, Hellgriin, Hellblau, Himmelblau, Hellrosa, Pink
Bildformat 4:3 4:3, Letterbox, Breitbild-Bildschirm, Ausschnitt
16:9 4:3 Fenster, Letterbox, Breitbild-Bildschirm, 4:3 Fiillen
Lautstarke
Reset
Bild Voreinstellung 1bis 5
Management Einzelheiten-Einstellung  Referenz Prasentation, Video, Film,
Grafik, SRGB
Gammakorrektur Dynamisch, Natiirlich, Schwarz-Detail
Farbtemperatur 5000, 6500, 7800, 8500, 9300, 10500
WeiB Max.
WeiBabgleich Helligkeit RGB, Kontrast RGB
Farbkorrektur Rot, Griin, Blau,Gelb, Magenta,
Cyan, Farb-gain
Signaltyp RGB, Komponenten
Videofilter Inaktiv, Weniger, Mehr
Bild-Optionen  Takt
Phase
Horizontal-Position
Vertikal-Position
Austastung Oben, Unten, Links, Rechts
Auflosung Auto, Natirlich
Ubertastng 0%, 5%, 10%
Video Rauschunterdriickung Inaktiv, Niedrig, Mittel, Hoch
Farbmatrix HDTV, SDTV
|/P-Wandler Verkniipfung trennen (Auto/Standbild), Interlace
Einrichten Grundlegendes  Stift-Kalibrierung (nur WT615)

Neigungs-Anzeige

Nadelkissen Links/Rechts, Oben, Unten

Eckenkorrektur

Trapez Horizontal, Vertikal

Lampenbetriebsart Normal, Eco

Meniimodus Grundmenii, Erweitertes Menii

Sprache English, Deutsch, Frangais, Italiano, Espafol, Svenska, Suomi, Norsk,

Nederlands, Tiirkge, Polski, Pyccrmid, EAAnvikd , Magyar, Portugués,
Cestina, « 3=, Dansk, HAREE , #h=koq, H13L

Menii

Auswdhlen der Meniifarbe

Farbe1 bis 5, Monochrom

Anzeige-Auswahl

Quelle: Aktiv, Inaktiv / Meldung: Aktiv, Inaktiv

Menii-Anzeigezeit

Manuell, Auto 5 Sek., Auto 15 Sek., Auto 45 Sek.

Hintergrund

Blau, Schwarz, Logo
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Menii Meniipunkt
Einrichten Sicherheit Gehéuse-Taste Entsperren, Sperren
PaBwort (Menii) Eingabe, Loschen
PaBwort (Logo) Eingabe, Loschen
Sicherheit Aktivieren, Entaktivieren, Schliisselwort, Benutzen Sie den Schutzschliissel, Laufwerk, Lesen, Registrieren, Loschen
Installation Ausrichtung Frontprojektion, Deckenriickprojektion, Riickprojektion, Deckenfrontprojektion
Bildschirm Bildschirmtyp: 4:3, 16:9 / Position
LAN-Modus Profile Profile, DHCP, IP-Addresse, Subnet-Maske, Gateway,
DNS-Konfiguration, Erweitert: Netzwerktyp, WEP
Domain Host-Name, Domain-Name
Mail Alarm-Mail, Absender-Addresse, SMTP-Servername, Empfanger-Addresse 1-3
Projektorname
Ubertragungsrate 4800, 9600, 19200, 38400 bps
Standby-Modus Normal, Stromspar
Optionen Auto-Einstellung Inaktiv, Normal, Fein
Auto Start Inaktiv, Aktiv
Strom-Management Inaktiv, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30
Geblasemodus Auto, Hoch
Wahl der Standardquelle Letzte, Auto, Auswahl (Computer, DVI (DIGITAL/ANALOG), Video, S-Video, Viewer, LAN)
Signalauswahl Computer RGB/Komponenten, RGB, Komponenten, Scart
DVI (ANALOG)  RGB/Komponenten, RGB, Komponenten
Video Auto, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
S-Video Auto, 3.58NTSC, 4.43NTSC, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
OUT-Anschluss Letzte, Computer, DVI (ANALOG)
Werkzeuge ChalkBoard
Board-Farbe Transparent, Dunkelgrau, Hellgrau, Dunkles Cyan, Blau, Schwarz
Digital-Zoom Zoom, Horizontal-Position, Vertikal-Position
Ausschalt-Timer Inaktiv, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
Maus Maus-Zeiger: Zeiger 1 bis 9 / Taste: Rechtshénder, Linkshander /
Empfindlichkeit: Schnell, Mittel, Langsam
Zeiger Zeiger 1 bis 9
Closed Caption Inaktiv, Caption 1-4, Text 1-4
Information Verwendungsdauer Verbleibende Lampenzeit, Lampenbetriebsstd. -Zahler, Projektorlaufzeit
Quelle Seite1 Eingangsanschluss, Signaltyp, Videotyp, Quellenbezeichnung, Eingangsnummer
Quelle Seite2 Horizontale Frequenz, Vertikale Frequenz, Synch.-Typ, Synch. -Polaritét, Interlace
LAN Profile IP-Adresse, Subnet-Maske, Gateway, MAC-Adresse
LAN kabellos SSID, Modus, WEP, Kanal, Signalpegel
Version Firmware, Daten
Reset Aktuelles Signal, Alle Daten, Alle Daten (Einschl. Eingabeliste), Lampenbetriebstd. -Zahl. Léschen
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

© Meni-Elemente

Registerkarte Bildlaufleiste
Grundlegendes BiId—Management] Bild—Optin}aﬂ ‘h"iden]
Helligkeit D == OB
Kontrast 0 —JX0CT 0
Farbe 0 —— X1 0 |
Farbton O &P
Bildzcharfe g - J°I 0 ]
Wandfarbe @®» Inaktiv
Bildformat 0P 4:3
Lautstarke i——————— iR

Hervorheben —\Eeset Il
A%
Gluelle Einstellen Einrichten Information Reset

auswahl : (ENTER) verlassen : (EXIT ErweitertesMeni

Schlie3en-Taste HELP-Taste
Sicherheit 214
Optionsschaltfeld ———" Aktivieren & Entaktivieren|
Signalauswahl ﬁﬁ
Schliisselwort IEI
Computer RGB/Komponenten b
2] [ Benutzen Sie den Schutzschliissel
Kontrollkédstchen DVI(ANALQOG) [RGB/Knmpnnentenn
Laufwerk [Slnt 1

Video [Auto D

|

PC-CARD] ( J I | | s-video Auto
( J ( [ ‘

( J

[ 0K | [ Aufhepen | Volles Dreieck

OK ][ Aufheben |

OK-Taste Léschtaste
Meniifenster oder Dialogfelder haben normalerweise folgende Elemente:

Hervorheben ......... Zeigt das ausgewahlte Menii oder die ausgewéhlte Option an.

Volles Dreieck ....... Zeigt an, dass weitere Auswahlmdglichkeiten vorhanden sind. Ein hervorgehobenes Dreieck zeigt an, dass
die Option aktiviert ist.

Registerkarte ......... Zeigt eine Gruppe von Funktionen in einem Dialogfeld an. Das Auswéhlen (Anklicken) einer beliebigen
Registerkarte bringt deren Seite nach vorn.

Optionsschaltfeld .. Mit dieser runden Schaltfliche wird die entsprechende Option im Dialogfeld ausgewahlt.
Kontrollkdstchen ... Markieren Sie das Kéastchen mit einem Kontrollzeichen, um diese Option zu aktivieren.

Bildlaufleiste. .......... Zeigt die Einstellung und Einstellrichtung an.

OK-Taste................ Driicken Sie diese Taste zum Bestatigung Ihrer Einstellung. Sie kehren zum vorherigen Meni zuriick.
Loschen-Taste ....... Driicken Sie diese Taste, um Ihre Einstellung zu I6schen. Sie kehren zum vorherigen Men(i zurtick.
SchlieBen-Taste ..... Anklicken, um das Fenster mit Speichern der Anderungen zu schlieBen. (Nur USB-Maus)

Hilfe-Taste ............. Zeigt an, dass fiir diese Funktion Hilfestellungen zur Verfligung stehen. (Nur USB-Maus)
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

O Menii-Beschreibungen & Funktionen [Quelle]

Computer

DVI(DIGITAL)

DVI(ANALOG)
*+ Video

$-Video

Viewer

LAN

Testmuster

Eingabeliste

v
Guelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : verlassen : ErweitertesMenii

Computer

Wéhlt den an lhrem Computer-Eingangsanschlusssignal angeschlossenen Computer aus.
HINWEIS: Ein optionales Komponentenkabel (Komponenten-V- oder ADP-CV'1-Kabel) ist fiir ein Komponentensignal erforderlich.

DVI (DIGITAL/ANALOG)
Wahlt den am DVI-Eingang angeschlossen Computer aus.

Video

Wahlt aus, was an |hrem Videoeingang angeschlossen ist - Videorekorder, LaserDisc-Player, DVD-Player oder
Dokumentenkamera.

S-Video
Wahit aus, was an lhrem S-Video-Eingang angeschlossen ist - Videorekorder, DVD-Player oder LaserDisc-Player.

HINWEIS: Ein Rahmen kann fiir kurze Zeit einfrieren, wenn ein Video einer Video- oder S-Videoquelle im Schnellvorlauf- oder
Schnellriicklauf-Modus abgespielt wird.

Viewer

Diese Funktion erméglicht die Erstellung von Préasentationen mit Hilfe einer PC-Karte, die eingefangene Bilder und
Dias enthéalt, die mit dem exklusiven Programm fir NEC Photo Explore 8.0, das sich auf der CD-ROM befindet, erstellt
wurden. Siehe die beiliegende Installationsanleitung (“Wired and Wireless Network Setup Guide”) fiir das installieren
von Photo Explore 8.0 fur NEC.

Siehe Seite 71 fiir die Anzeige von Dias.

LAN
Wahlt ein Signal von der optionalen drahtlosen LAN-Karte von NEC oder von der im Kartenschlitz des Projektors
eingesetzten handelslblichen verdrahteten LAN-Karte aus.

Testmuster
Zeigt ein Testmuster an, damit Sie lhre Einstellungen und die Bildposition Uberprifen kdnnen.

HINWEIS:

o Wihlen Sie “Computer” als Quellsignal, auch wenn der COMPUTER IN-Anschluss an ein Komponentensignal angeschlossen
ist.

e Wenn Sie “Viewer” oder “LAN” als Quellsignal auswéhlen, wird der Ton der DVI-I AUDIO IN-Minibuchse vom Lautsprecher
ausgegeben.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Eingabeliste
|
No. [Name | Quelle |Eingang [ x|
001 123456789012345678 RGB Computerl v A
002 SVYGA RGB Computer2 v
003 NTSC3.58 Video Video v
004 $-VIDED S$-Video S-Video v
005 12345678901234567 RGB Computeri v
006 COMPO Komponenten Computerl v
007 Digital sDI v
008 Viewer -— Viewer v
009 Scart Scart Computerl v
010 COMPQO(Y,Ch,Cr) Komponenten v
011 COMPO(Video) Video v W
I

Wéhlen Sie das Signal mit den SELECT A oder V¥ -Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse aus und
drucken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um den Eingabe-Editierbefehl-
Bildschirm einzublenden.

Eingabe des gegenwartig projizierten Signals in die Eingabeliste
1. Lassen Sie sich die Eingabeliste anzeigen.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT- A oder V -Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse eine
beliebige Zahl aus und driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse,
um den Eingabe-Editierbefehl-Bildschirm einzublenden.

3. Wiéhlen Sie mit der SELECT «- oder W -Taste [Speichern] aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Anwendung der Eingabeliste

Alle am gegenwértig angezeigten Bild vorgenommenen Einstellungen werden automatisch in der Eingabeliste registriert.
Das registrierte Signal kann jederzeit aus der Eingabeliste geladen werden.

HINWEIS: Es kdénnen bis zu 100 Voreinstellungen - mit Ausnahme der Bild-Einstellungen - registriert werden.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Eingabe-Editierbefehl

[ Laden ][ Speichern ][ Ausschneiden ][ Kopieren ]

[ Einfiigen I[ Editieren ][ AIIesLl’:’lschen]

Auf der Eingabeliste kdnnen Signale editiert werden.

Laden .......c............ Ermdglicht Ihnen die Auswahl eines Signals aus der Liste.
Speichern .............. Erméglicht Ihnen das Speichern des gegenwartig projizierten Signals.
Ausschneiden......... Ermaglicht Ihnen, ein ausgewdahltes Signal aus der Liste zu entfernen und im “ClipBoard” des Projektors abzulegen.
Kopieren................ Ermdglicht Ihnen, ein ausgewdahltes Signal aus der Liste zu kopieren und im “ClipBoard” des Projektors abzulegen.
Einfligen ................ Ermdglicht Ihnen das Einfiigen des im “ClipBoard” abgelegten Signals in eine andere Zeile der Liste.
Editieren ................ Erméglicht Ihnen die Anderung von Quellenbezeichnungen.

[Signalguelle editieren ——————————FIX|

Eingangsnummer 003

(Quellenbezeichnung | [NTsC3.58

Signaltyp Video

[Eingangsanschluss ] Video

v GiSperre

[ & Uberspringen [ 0K ] [ Aufheben ]

Quellenbezeichnung:

Geben Sie eine Signalbezeichnung ein. Die Signalbezeichnung kann aus bis zu 18 alphanumerischen Zeichen bestehen.
Eingangsanschluss:

Andern Sie den Eingangsanschluss.

Sperren;

Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass das ausgewdhlte Signal bei der Ausfiihrung von “Alles ldschen” nicht geldscht
werden kann. Nach der Ausfiihrung von “Sperren” kénnen die Anderungen nicht gespeichert werden.
Uberspringen:

Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass das ausgewahlte Signal wahrend der Auto-Suche Gibersprungen wird.
Wihlen Sie nach Beendigung der Einstellung zunéchst OK und driicken Sie dann ENTER. Wahlen Sie zum Beenden ohne
Speicherung der Einstellung Aufheben. Wéhlen Sie “Quellenbezeichnung” und driicken Sie ENTER, um das
Quellenbezeichnung-Editier-Fenster einzublenden. In diesem Fenster konnen Sie die Quellenbezeichnung dndern. Driicken
Sie zum Einblenden der Software-Tastatur, iiber die Sie alphanumerische Zeichen eingeben kénnen, . Beziehen Sie
sich beziiglich der Tastenfunktionen der Software-Tastatur auf Seite 148.

Alles ldschen ......... Diese Funktion ermdglicht Ihnen das Léschen aller in der Eingabeliste registrierten Signale.

Die nachfolgenden Tasten stehen fur die gegenwértig projizierten Signale nicht zur Verfigung:

1) Die Ausschneiden- und Einfligen-Tasten auf dem Eingabe-Editierbefehl-Bildschirm
2) Die Eingangsanschluss-Taste auf dem Eingabe-Editierbefehl-Bildschirm

HINWEIS: Wenn alle Signale in der Eingabeliste geloscht sind, wird auch das gegenwdrtig projizierte Signal - mit Ausnahme der
gesperrten Signale - geldscht.
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@ Menii-Beschreibungen & Funktionen [Einstellen]

BiId—Management] BiId—Optinnen] ‘h"ideo]
Helligkeit @ —— O |
Kontrast @D:) @“
Farbe ] —GT (O
Farbton )] —0o— 0] 0 ]
Bildscharfe ] ————— O ]
Wandfarbe @D Inaktiv
Bildformat O 4:38
Lautstérke ]| —XG O ]
Reset q
v
Gluelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : verlassen : ErweitertesMenii
Grundlegendes
Grundlegendes]Bild—Management] BiId—Optinnen] Video]
Helligkeit @ =—— V@
Kontrast @D:) @“
Farbe 0 —— X0 0 ]
Farbton @@:) Q)n
Bildscharfe i P
Wandfarbe WD Inaktiv
Bildformat O 4:3
Lautstérke 0 ———X0C 0 ]
Reset I
[Helligkeit]
Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitét des hinteren Rasters ein.
[Kontrast]
Kontrast (21X
Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend des eingehenden Signals ein.
[Farbe]

Erhoht oder reduziert den Farbsattigungspegel (gilt nicht fir RGB und DVI digital).
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[Farbton]
I

Variiert den Farbpegel von +/- griin bis +/-blau. Der Rot-Pegel wird als Referenzwert herangezogen. Diese Einstellung
gilt nur fur Video-, Komponenten- und TV-Standard-Eingange (gilt nicht fir RGB und DVI digital).

[Bildscharfe]

Steuert das Detail des Bildes fur Video (gilt nicht fir RGB und DVI digital).

Anwendung der Wandfarben-Korrektur [Wandfarbe]

Wandfarbe WH
= Inaktiv|

B © Schwarztafel
B © Schwarztafel (Grau)
T Hellgelb
T Hellgriin
. Hellblau
' Himmelblau
. Hellrosa
' Pink

Diese Funktion ermdéglicht eine schnelle, anpassungsfahige Farbkorrektur bei der Verwendung eines
Bildschirmmaterials, dessen Farbe nicht Weif3 ist.
Die nachfolgend aufgefiihrten neun Optionen stehen zur Verfligung.

* Inaktiv * Schwarztafel
* Schwarztafel (Grau) * Hellgelb

¢ Hellgriin * Hellblau

* Himmelblau * Hellrosa

* Pink
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Auswahl des Bildformates [Bildformat] (nicht verflugbar fiir Viewer)

Bildschirmtyp 4:3 Bildschirmtyp 16:9
Bildformat 2]
= 4:3 & 4:3 Fenster|
C Letterbox C Letterbox
" Breithild-Bildschirm " Breithild-Bildschirm
) Ausschnitt ) 4:3 Fiillen

Mit dieser Funktion kénnen Sie das optimale Bildformat fur die Wiedergabe einer Quelle auswahlen.
Wenn fiir die Quelle der Bildschirmtyp 4:3 ausgewahlt worden ist, werden die nachfolgenden Auswahlen angezeigt:

43 Standard 4:3-Format

Letter Box Verkleinertes Bild, um das echte Bildformat mit schwarzen Balken oben und unten am Bildrand anzuzeigen
Breitbild-Bildschirm .. Links & rechts gedehnt mit schwarzen Balken oben und unten am Bildrand

Ausschnitt ............. Links & rechts gedehnt. Die linke & rechte Seite sind abgeschnitten. Nur fiir das Bildformat 4:3 verfligbar.

Wenn fur die Quelle der Bildschirmtyp 16:9 ausgewahlt worden ist, werden die nachfolgenden Auswahlen angezeigt:

4:3 Fenster ............ Verkleinertes Bild, um das echte Bildformat mit schwarzen Balken am linken und rechten Bildschirmrand
anzuzeigen

Letter Box............... Standard 16:9-Format

Breitbild-Bildschirm .. Links und rechts gedehnt, um das echte Bildformat anzuzeigen

4:3 Fillen .............. Gedehnt, um das Bild im 16:9-Bildformat anzuzeigen

HINWEIS: Fiir Quellen mit schwarzen Balken kénnen Bildpositionen vertikal eingestellt werden. Siehe hinsichtlich der Einstellung
der Bildpositionen Seite 110.

Urheberrecht

Bitte beachten Sie, dass bei der Verwendung dieses Projektors fiir kommerzielle Zwecke oder zur Erregung der Aufmerksamkeit
an einem 6ffentlichen Ort, z. B. in einem Café oder in einem Hotel, eine Komprimierung oder Dehnung des Bildes mit den
Funktionen unter "Bildformat" oder "Bildschirm” als Verletzung bestehender und gesetzlich geschiitzter Urheberrechte ausgelegt
werden kann.

HINWEIS: Wahrend der 3D Reform-Einstellung steht "Bildformat" méglicherweise nicht zur Verfligung.

Sollte dies der Fall sein, setzen Sie zuerst die 3D Reform-Daten zurtick und nehmen Sie die Einstellung erneut vor. Wiederholen
Sie dann die 3D Reform-Einstellung.

Durch eine Anderung des Bildformates wird die 3D Reform-Funktion méglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.

Eingang Signal o) g o o

) @) )

Bildschirm Typ 4:3 Letterbox Dehnen
@ 0l | B[O
o} d

4:3 Bildschirm 4:3 Letterbox Breitbild-Bildschirm ~ Ausschnitt

)]
16:9 Bildschirm 4:3 Fenster  4:3 Fiillen Letterbox Breitbild-Bildschirm
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Regelung der Lautstérke [Lautstérke]

Lautstarke (21

Sie kénnen den Lautstarkepegel der Projektor-Lautsprecher und der AUDIO OUT-Buchse (Stereo-Minibuchse)
einstellen.

Reset

Die Einstellungswerte auf der Seite werden zuriickgestellt.
Sind Sie sicher?

[ Ja ][ Nein ]

Wahlen Sie zum Zuriicksetzen der Einstellungen fur “Grundlegendes” “Reset” aus und driicken Sie dann die
ENTER-Taste.

Die Meldung “Die Einstellwerte auf der Seite werden zurlickgesetzt. Sind Sie sicher?” erscheint.

Wahlen Sie “Ja” und drucken Sie die ENTER-Taste. Wahlen Sie zum Zuriickkehren ohne Speicherung der
Einstellungen “Nein” und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Bild-Management

Grundlegendesi BiId—Management]BiId—Optinnen] Video]

Yoreinstellung @ 1:Présentation
Einzelheiten-Einstellung

Signaltyp o®» ---

Videofilter o®» ---

[Voreinstellung]

Voreinstellung el |

@1 : [Prasentation

(Prasentation]
c2 :[_viss
ca:[_Fm
ca :[ ot
6 :[sroB ]

Diese Option ermdglicht es Ihnen, einen neutralen Farbton fir Gelb, Cyan oder Magenta einzustellen. Es stehen 5 fur
die verschiedenen Bildarten optimierte Werkseinstellungen zur Verfigung. Sie kénnen aber auch Benutzer definierte
Eingaben machen.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[Einzelheiten-Einstellung]

Einzelheiten-Einstellung WH
1]2] 3]
Referenz Prasentation

Gammakorrektur | @2 Dynamisch
Farbtemperatur @@ 5000

WeiB Max. ® X 0 ;

Diese Option versorgt Sie mit drei Seiten von MenUs, die detailliertere Einstellungen enthalten.

[Seite1]
Referenz 21
& Prasentation
et ok J
' F|Im Aufheben
C Grafik
. =sRGB

Auswahl der Referenz-Einstellung [Referenz]
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Verwendung der Farbkorrektur oder der Gammawerte als Referenzdaten, um
die verschiedenen Bildarten zu optimieren. Sie kdnnen eine der folgenden finf Einstellungen wéhlen.

Prasentation ...... Wird zum Erstellen einer Présentation mit Hilfe einer PowerPoint-Datei empfohlen.

Video .....cveeee. Wird fiir herkdémmliche Bilder wie z.B. Fernsehbilder empfohlen
Film o Wird fiir Filme empfohlen.

Grafik.....c.covee.. Wird fiir Grafiken empfohlen.

SRGB................. Standard-Farbwerte.

Auswahl des Gammakorrektur-Modus [Gammakorrektur]

& Dynamisch|
C Natdrlich
) Schwarz=-Detail

Die einzelnen Modi werden empfohlen fur:

Dynamisch ........ Erstellt ein Bild mit hohen Kontrasten.
Natiirlich ............ Natiirliche Reproduktion des Bildes.
Schwarz-Detail .. Verstérkt die Details in den dunklen Bildteilen.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Einstellung der Farbtemperatur [Farbtemperatur]

Diese Funktion stellt die Farbtemperatur mit Hilfe der Bildlaufleiste ein.

HINWEIS:

* Wenn “Prasentation” in “Referenz” ausgewdhit worden ist, steht diese Funktion nicht zur Verfiigung.

* Wenn die "WeiBabgleich™-Einstellungen geédndert worden sind, spiegelt der Farbtemperaturwert nicht die tatsédchliche
Temperatur wieder.

Einstellung der Helligkeit des wei3en Bereichs [Weif3 Max.]
WeiB Max. 211

Stellen Sie die Helligkeit der weiBen Bereiche mit Hilfe der Bildlaufleiste ein. Sobald das Bild gedampft wird, sieht
es naturlicher aus.

[Seite 2]

Einstellung des WeiBabgleichs [WeiBabgleich]

Einzelheiten-Einstellung WH
1.2]3] WeiBabgleich
Helligkeit R O ==— il
Helligkeit G » =—=— OB
Helligkeit B 0 =—=—
Kontrast R ®®:’ @“
Kontrast G @D:’ @“
Kontrast B @D:’ @n

Mit diese Funktion kénnen Sie den WeiBabgleich einstellen. Die Einstellung der Helligkeit fir jede einzelne Farbe
(RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-Schwarzpegels. Die Einstellung des Kontrastes flr jede einzelne Farbe
(RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-WeiBpegels.

[Seite 3]

Auswahl der Farbkorrektur [Farbkorrektur]

Einzelheiten-Einstellung ﬁﬁ
1 ] 23 Farbkorrektur
Rot @ =[i:> @“
Griin @ =[i:) @“
Blau @ =[i:) @“
Gelb @ =[i=> @“
Magenta @ =‘i:’ @“
Cyan O ==— 0 P
Farb-gain @ =[i:’ ®“

Stellt die Farben Rot, Grln, Blau, Gelb, Magenta und Cyan unabhangig voneinander ein, um den Farbton auf dem
gesamten Bildschirm zu korrigieren.

HINWEIS: Wenn “Prdsentation” in “Referenz” ausgewdhlt worden ist, steht diese Funktion nicht zur Verfiigung.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Auswabhl des Signaltyps [Signaltyp]

Signaltyp (21X
= RGB|

" Komponenten

Wéhlen Sie entweder den Computer-Signaltyp oder den Komponenten-Signaltyp.

RGB.......cccovvee. Computersignal
Komponenten........ Komponenten-Signale wie Y/Cb/Cr, Y/Pb/Pr

HINWEIS: Diese Funktion ist nur fiir das Computer-Signal verfiigbar. Wenn sich die Bildqualitét selbst dann nicht verbessert,
wenn Sie "Signalauswah!" im [Einrichten]-Menti auf "Komponenten" gestellt haben, wéhlen Sie hier die Einstellung
"Komponenten'.

Auswahl des Videofilterpegels [Videofilter]

Videofilter [

& Inaktiv|

T Weniger
' Mehr

Diese Funktion reduziert Bildstérungen.

Kein Filter vorhanden.
Der Tiefpassfilter ist teilweise aktiv.
Der Tiefpassfilter ist voll aktiv.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Bild-Optionen

Grundlegendes] BiId—Management. BiId—Optinnen]Viden]

Takt @® 512

Phasze i P
Horizontal-Position © —— 30 P
Vertikal-Position oie— ¥R
Austastung

Auflésung @ Auto

Ubertastung O 0%

Einstellung des Taktes und der Phase [Takt/Phase]

Phase 20X
(%) 512 ()] 1%

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Einstellung von “Takt” und “Phase”.

Takt oo Wenden Sie diesen Punkt fiir die Feineinstellung des Computerbildes oder zum Beseitigen von méglicherweise
auftretenden Vertikalstreifen an. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der horizontale Streifen im
Bild eliminiert werden.

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie Ihren Computer das erste Mal anschlieBen.

Phase .......cc.......... Wenden Sie diesen Punkt fiir die Einstellung der Taktphase oder zum Beseitigen von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen an. (Dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu schimmern scheint.)

Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an.

Einstellung der Horizontal/Vertikal-Position [Horizontal/Vertikal-Position]

Horizontal-Position 21X Vertikal-Position (21X
Stellt die Lage des Bildes horizontal und vertikal ein.
Ausblenden von stérenden Bereichen [Austastung]
[Austastung WK
Oben %17
Unten / k
k) e | - =
Links
© cl 0
Rechts \ A /
® oY o ar

Mit dieser Funktion kénnen Sie jeden stérenden Bereich des Bildes ausblenden.
Stellen Sie die Austastung nach Oben, Unten, Links oder Rechts mit der SELECT «- oder »--Taste ein.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Auswahl der Auflésung [Auflésung]

Auflésung B

& Auto|

i Natiirlich

Mit dieser Option kdénnen Sie die Erweiterte AccuBlend-Funktion aktivieren oder entaktivieren.

AUtO .o Aktiviert die Erweiterte AccuBlend-Funktion. Der Projektor verkleinert oder vergroBert das aktuelle Bild
automatisch, damit es den gesamten Bildschirm ausfillt.
Natiirlich................ Deaktiviert die Erweiterte AccuBlend-Funktion. Der Projektor zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Auflésung
an.
HINWEIS:

*“Wenn [Auflésung] in [Natiirlich] ausgewéhlt worden ist, stehen [Ubertastng], [Nadelkissen], [Eckenkorrektur], [Trapez],
[Bildformat] und [Bildschirm] nicht zur Verfiigung.

*Wéhrend Ihnen ein Bild mit der natiirlichen oder einer héheren Auflosung des Projektors angezeigt wird, ist die Option
“Auflosung” nicht verfiigbar.

Auswahl des Ubertastungs-Prozentsatzes [Ubertastng]

= 0%|

5%
C10%

Wahlen Sie fur das Signal einen Ubertastungs-Prozentsatz (0 %, 5% und 10 %) aus.

HINWEIS: Abhdngig vom Eingangssignal kann die Option “0%” eventuell nicht verfiigbar sein.
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Video

Grundlegendes] BiId—Management] BiId—Optinnen. Viden]

Rauschunterdriickung WD Inaktiv
I/P-Wandler @ Auto

Auswahl des Rauschunterdriickungspegels [Rauschunterdriickung]
(nicht verfugbar fur RGB, DVI digital, Viewer und LAN; verfugbar fir TV-Standard-Eingange)

Rauschunterdriickung

& Inaktiv
O Niedrig
O Mittel
C'Hoch

Zur Reduzierung des Videorauschens kdnnen Sie einen der drei Pegel auswéhlen: Low, Medium oder High.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser ist die Bildqualitdt aufgrund der héheren
Videobandbreite.

Auswahl der Farbmatrix [Farbmatrix]
(nicht verfugbar fur RGB, DVI digital, Viewer und LAN; verfugbar fir TV-Standard-Eingénge)

Farbmatrix FIE
“HDTY

CsDTV

Wahlen Sie eine fur lhr Eingangssignal geeignete Farbmatrix aus; entweder HDTV oder SDTV.

Auswahl von Interlace oder Verkniipfung trennen [I/P-Wandler]

I/P-Wandler 21

& Verkniipfung trennen{Auto)|
O Vearkniipfung trennen{Standbild)
) Interlace

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie zwischen “Interlace” und “Verknlpfung trennen” wéhlen.
Verkniipfung trennen (Auto) ................. Der Projektor bestimmt automatisch ein Standbild oder bewegtes Bild, um ein klares
Bild anzuzeigen. Wenn “Verkniipfung trennen (Auto)” ausgewéhlt wird, werden Flackern
oder Bildstérungen verursacht; wahlen Sie “Interlace”.

Verkniipfung trennen (Standbild) ......... Wihlen Sie diese Option, wenn ein Standbild angezeigt wird. Wenn diese Option fiir ein
bewegtes Bild ausgewéhlt worden ist, kbnnen sowohl ein Bildzittern als auch Stérungen
auftreten.

INTEACE ..o, Wihlen Sie diese Option, wenn ein bewegtes Bild angezeigt wird. Dies beseitigt sowohl

das Bildzittern als auch die Stérungen.
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O Menii-Beschreibungen & Funktionen [Einrichten]
Menﬁ] Sicherheit] Installatinn] Optione@ﬂl

Stift—KaIibrierung} nur WT615
Neigungs-Anzeige
Nadelkissen
Eckenkorrektur
Trapez
Lampenbetriehsart Normal
Meniimodus ErweitertesMenii
Sprache [ Deutsch
v
Quelle Einstellen Einrichten | Information Reset

auswahl : (ENTER

verlassen : (EXIT

ErweitertesMenii

Grundlegendes

Grundlegendes]Menﬁ] Sicherheit] Installatinn] Optinne@ﬂ_y

Stift-Kalibrierung
Neigungs-Anzeige
Nadelkissen

Eckenkorrektur

Trapez

Lampenbetriebsart Normal
Menimodus ErweitertesMeni
Sprache [{ Deutsch

Stift-Kalibrierung (nur WT615)
Nehmen Sie eine Kalibrierung vor, sodass die Stiftberiihrungen vom Sensor am WT615 einwandfrei erfasst werden kénnen.

Wichtig

Bevor Sie den elektronischen Stift verwenden, oder wenn Sie die Position des Projektors oder die BildschirmgréBe
geéndert haben, verwenden Sie unbedingt [Stift-Kalibrierung], um den elektronischen Stift und den Bildschirm zu
kalibrieren.

Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel “@ Verwendung des elektronischen Stiftes (nur WT615)” auf Seite 45.

Verwendung der Neigungs-anzeige [Neigungs-Anzeige]

WT615 WT610

Neigungs-Anzeige (211 Neigungs-Anzeige (711
Hinten Vorne Hinten Vorne
Links Rechts Links Rechts

[ Parallel-Erfassung ]

Diese Option liefert Informationen Uber die Horizontal-Position des Projektors.

Dies ist praktisch, wenn Sie den Projektor horizontal aufstellen.

Verwenden Sie [Neigungs-Anzeige], um den Projektor horizontal aufzustellen. Informationen hierzu finden Sie unter
“@ Einstellung der Position und der Grée des projizierten Bildes (Fokus-Einstellung) auf Seite 33.

Der WT615 ist mit einer Parallel-Erfassungsfunktion ausgestattet, mit deren Hilfe Sie den Projektor parallel zum
Bildschirm einstellen kdnnen. Wenn zwei Punkte auf dem Bildschirm mit dem elektronischen Stift berlihrt werden,
wird der [Parallel-Erfassung]-Bildschirm angezeigt. Siehe Seite 36.
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Korrektur des Kissenverzeichnungs-Modus [Nadelkissen]

[Nadelkissen K|
Links/Rechts
en
@ ol

Wenn sich die horizontale und vertikale Seite nach au3en biegen, verwenden Sie [Nadelkissen], um die Verzeichnung

zu korrigieren. Informationen hierzu finden Sie unter “@ Einstellung der Kissen- oder Tonnenverzeichnung [Nadelkissen]”
auf Seite 42.

Auswahl des Eckenkorrektur-Modus [Eckenkorrektur]

Eckenkorrektur WH

@ @ O
@ (eriazsen) ()
g @ o

Mit dieser Option kdénnen Sie die Trapezverzerrung korrigieren.
Die Auswahl dieses Punktes flhrt zur Anzeige des Eckenkorrektur-Einstellungbildschirm.

Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen (trapezférmig) mit Hilfe der 3D-Reform-Funktion, um den oberen und unteren
Bildschirmteil sowie die linke und rechte Bildschirmseite so zu verldngern oder zu verkirzen, dass das projizierte Bild
rechteckig ist.

1. Um die aktuellen Einstellungen zuriickzusetzen, halten Sie die 3D REFORM-Taste mindestens 2
Sekunden lang gedriickt.

Damit werden die aktuellen “Nadelkissen’-, “Eckenkorrektur’- oder “Trapez”-Einstellungen geléscht.
2. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner als der Rasterbereich ist.

3. Suchen Sie sich eine der Ecken aus und gleichen Sie die Ecke des Bildes mit einer Ecke des
Bildschirms aus.

Projiziertes Bild

T e o In der Zeichnung wird die rechte
‘K’: obere Ecke abgeglichen.

Bildschirm
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4. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste auf der Fernbedienung zweimal.
Der Eckenkorrektur-Einstellbildschirm wird angezeigt.

[Eckenkorrektur |
@ ¢ U

@ (arissen) ()
g O o

5. Wahlen Sie mit der SELECT AV « oder »-Taste ein Symbol aus, das in die Richtung zeigt, in die Sie den
projizierten Bildrahmen verschieben méchten.
6. Driicken Sie die ENTER-Taste.

7. Verschieben Sie den Rahmen des projizierten Bildes mit der SELECT AV « oder »-Taste wie im Beispiel
gezeigt.

Bildschirm

Bildschirm

9. Wiéhlen Sie mit der SELECT AV « oder W -Taste ein anderes Symbol aus, das in die Richtung zeigt.

Wéhlen Sie im Eckenkorrektur-Einstellbildschirm “Verlassen” oder driicken Sie die EXIT-Taste auf der
Fernbedienung.

Bildschirm

Der Bildschirm zur Bestétigung wird angezeigt.

Yerlassen Sie den Einstellungsmodus.

[ OK ][ Aufheben ][ Reset ][Rﬁckgéingig]
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10. Wahlen Sie mit der SELECT d - oder » -Taste “OK” aus und driicken Sie die ENTER-Taste.

Damit ist die Korrektur der Eckenkorrektur (3D Reform)verzerrungen abgeschlossen.

Wenn Sie “Aufheben” auswéhlen, erscheint wieder der Einstellbildschirm, ohne dass die Anderungen gespeichert
werden.

Wenn Sie “Reset” auswéhlen, ist die Werkseinstellung wiederhergestellt.

Wenn Sie “Riickgéngig” auswahlen, verlassen Sie die Funktion, ohne dass die Anderungen gespeichert werden.

HINWEIS: Halten Sie die 3D REFORM-Taste fiir mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die 3D Reform-Korrektureinstellwerte
zuriickzusetzen.

HINWEIS: Wahrend der 3D Reform-Einstellung stehen "Bildformat" und "Bildschirm" unter Umstanden nicht zur Verfiigung. Sollte
dies geschehen, setzen Sie bitte zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und nehmen Sie anschlieSend die einzelnen Einstellungen
vor. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung. Durch eine Anderung des Bildformates und/oder der Bildschirm-
Einstellung wird die 3D Reform-Funktion médglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.

Die einstellbaren Bereiche fiir 3D Reform sind wie folgt:

Horizontal Vertikal
Max. ca. +/- 5° Max. ca. —5° bis 0°

* Unter den nachfolgenden Bedingungen wird der maximale Winkel erreicht:
* Die Aufldsung ist XGA
Eine héhere Auflésung als XGA verkleinert den einstellbaren Bereich.

¢ Die einzelnen Menipunkte sollten wie folgt eingestellt sein:
Bildformat ............... 4:3
Bildschirmtyp .......... 4:3

* Horizontal und Vertikal werden separat eingestellt.
Eine Kombination beider Einstellungen verkleinert den einstellbaren Bereich.

* Wenn bei Bildformat “4:3 Fullen” ausgewéhlt ist, stehen "Nadelkissen", “Eckenkorrektur” und “Horizontale
Trapezverzerrung” nicht zur Verfligung.

HINWEIS: Falls der Eckenkorrektur-Bildschirm nicht verfiigbar (grau unterlegt) ist, halten Sie die 3D REFORM-Taste fiir
mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die aktuellen Korrekturdaten zuriickzustellen. Dadurch wird die Eckenkorrektur-Funktion
verfiigbar.

HINWEIS: Bei Anwendung der 3D Reform-Funktion ist das Bild mdglicherweise leicht verschwommen, da die Korrektur
elektronisch ausgeftihrt wird.
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Auswahl des Trapezverzerrungs-Modus [Trapez]

T |
Horizontal
51 0
Vertikal

Driicken Sie zur
Riickstellung fiir
2 Sekunden 3D REFORM.

Mit dieser Option kénnen Sie die Trapezverzerrung manuell korrigieren.
Die Auswahl dieses Punktes flhrt zur Anzeige des Trapezverzerrung-Einstellungsbildschirms.

1. Driicken Sie zur Einstellung des horizontalen Trapezes die SELECT 4P -Taste.

2. Driicken Sie die SELECT AV -Taste, um "Vertikal" zu wéhlen.

3. Nehmen Sie die Vertikaleinstellung mit den SELECT-Tasten 4» vor.

4. Driicken Sie abschlieBend die ENTER-Taste. Dadurch kehren Sie zum Menii-Bildschirm zuriick.

HINWEIS:

e Wenn die “Auflésung” auf “Natiirlich” eingestellt wurde, sind die Optionen “Eckenkorrektur”, “Trapez” und “Nadelkissen” nicht
verfiigbar.

 Wenn in der Option Digitaler Zoom oder Nadelkissen irgendwelche Einstellungen durchgefiihrt werden, sind die Optionen
Cornerstone und Trapezentzerrung nicht verfiigbar.

» Halten Sie die 3D REFORM-Taste fiir mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die 3D Reform-Korrektureinstellwerte
zurtickzusetzen.

* Bei jedem Druck der 3D REFORM-Taste dndern sich die Mentipunkte wie folgt: Nadelkissen — Eckenkorrektur — Trapez —
Nadelkissen — ...

Fiir Informationen beziiglich der “Eckenkorrektur”, siehe “Auswahl des Eckenkorrektur-Modus [Eckenkorrektur]” auf Seite 99.
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Einstellung des Lampenmodus auf Normal oder Eco [Lampenbetriebsart]

Lampenbetriebsart FE
oo
C Eco

Aufheben

Diese Funktion ermdglicht die Auswahl zwischen zwei Lampen-Helligkeitsmodi: Normal- und Eco-Modus. Bei Einstellung
auf den Eco-Modus kann die Lebensdauer der Lampe um auf bis zu 4000 Betriebsstunden verlangert werden. Die
Auswahl des Eco-Modus reduziert das Geblasegerdusch verglichen mit dem im Normal-Modus.

Normal ................. Hierbei handelt es sich um die Werkseinstellung (100 % Helligkeit).
ECO i, Waéhlen Sie diesen Modus, um die Lebensdauer der Lampe zu verldngern (75% Helligkeit).

Auswahl des Meniimodus [Meniimodus]

Meniimodus

[Z1x]
) Grundmeni
& ErweitertesMenil Aufheben

Mit dieser Option kénnen Sie zwei Menimodi auswéhlen: Grundmeni und Erweitertes Meni.

Grundmenti ........... Dies ist das Grundmenii, das ein Minimum an wesentlichen Meniis und Befehle enthilt.
Erweitertes Men( .. Dies ist das Menii, das alle verfiigharen Meniis und Befehle enthélt.

Auswahl der Meniisprache [Sprache]

Sprache kN HE|
English A

Deutsch
Frangais

|taliano Aufheben
Espafiol

Svenska

Suomi

Norsk W

Fir die Bildschirm-Anweisungen kénnen Sie eine von 21 Sprachen wahlen.
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Grundlegendes Menﬁ]Sicherheit] Installatinn] 0ptiuner{1|_>

Auswihlen der Meniifarbe Farbe 1
Anzeige-Auswahl
Menii-Anzeigezeit Auto b Sek.
Hintergrund Blau

Auswahl der Menii-Farbe [Auswahlen der Meniifarbe]

Auswahlen der Mentifarbe W3]

& Farbe 1|
C Farbe 2
C Farbe 3
C ' Farbe 4
' Farbe b
' Monochrom

Sie kdnnen ein Farbe fiir das Meni auswéhlen.

Ein- / Ausschalten der Quellen-Anzeige und Meldungen [Anzeige-Auswahl]

Anzeige-Auswahl (21X
Quelle

C lnaktiv @ Aktiv]|
Meldung

i Inaktiv &= Aktiv

Quelle ....cvvreee. Diese Option schaltet die Eingangsbezeichnungs-Anzeige wie z.B. Computer, DVI (DIGITAL/ANALOG), Video
und No Input, die in der oberen rechten Bildschirmecke angezeigt wird, ein oder aus.
Meldung ................ Diese Option aktiviert und entaktiviert die Anzeige von Meldungen. Selbst wenn “Inaktiv” ausgewéhlt worden

ist, wird die folgende Meldung angezeigt.

* “Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Tauschen Sie die Lampe aus”. Wenn Sie die EXIT-
Taste driicken, wird die Meldung ausgeblendet.

* “Projektor gesperrt” Wenn die Projektor-Sicherheit aufgehoben wird, wird die Meldung ausgeblendet.
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Auswahl der Menii-Anzeigezeit [Menii-Anzeigezeit]

C Manuell
 Auto 5 Sek.
) Auto 15 Sek.
@ Auto 45 Sek.

Uber diese Option kénnen Sie vorgeben, wie lange der Projektor nach der letzten Tastenbetatigung wartet, bis er das
Men ausblendet. Die Voreinstellungsmdglichkeiten sind “Manuell”, “Auto 5 Sek”, “Auto 15 Sek.” und “Auto 45 Sek.”.

HINWEIS:

» Driicken Sie eine der MENU-, ENTER- oder SELECT A oder ¥ -Tasten, um das zuletzt angezeigte Menii unmittelbar nachdem es
geschlossen wurde, wieder anzuzeigen.

* Die [Testmuster]- und [Neigungs-Anzeige]-Bildschirme werden unabhéngig von der [Menii-Anzeigezeit]-Einstellung angezeigt.

Auswihlen einer Farbe oder eines Logos fiir den Hintergrund [Hintergrund]

Hintergrund el |
« Blau|
o ok ]

© Logo

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen blauen / schwarzen Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein
Signal verfugbar ist. Der Standard-Hintergrund ist blau. Mit Hilfe der Viewer-Funktion kénnen Sie den Logo-Bildschirm
andern. Siehe Seiten 79.

Sicherheit

Grundlegendes] Menii Sicherheit]lnstallatinn] 0ptiuner{1|_>

Gehduse-Taste Entsperren
PaBwort (Menii) Menii entsperrt
PaBwort (Logo) Logo entsperrt
Sicherheit Entaktivieren

Entaktivierung der Gehduse-Tasten [Gehduse-Taste]

Gehduse-Taste 21

 Sperren
Aufheben

Diese Option schaltet die Geh&use-Tasten-Sperrfunktion ein oder aus.

HINWEIS:
» Diese Gehduse-Taste Sperren-Funktion hat keinen Einfluss auf die Fernbedienungsfunktionen und die PC-Steuerfunktionen.
» Um die gesperrten Gehduse-Tasten freizugeben, halten Sie die EXIT-Taste ca. 10 Sekunden lang gedriickt.
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Eingabe eines Passwortes [PaBwort (Menii)] / [PaBwort (Logo)]

Sie kénnen fur Ihren Projektor ein Passwort eingeben, um die Verwendung lhres Projektors durch Unbefugte zu
verhindern.

Wenn [PaBwort (MenU)] eingestellt ist, fuhrt der Wechsel vom Grundmeni in das Erweiterte Menl zur Anzeige des
[PaBwort (Meni)]-Eingabebildschirms.

Wenn [PaBwort (Logo)] eingestellt ist, fuhrt einer der folgenden Bedienschritte zur Anzeige des Passwort-
Eingabebildschirms.

» Anderung des Hintergrundes
» Anderung der Logodaten in einer PC-Karte

Eingabe:
[ Eingahe ][ ] [ Eingahe ][ ]

Zuweisen |lhres Passwortes:

HINWEIS: Es kdnnen bis zu 15 alphanumerische Zeichen eingegeben werden.

1. Tippen Sie ein Passwort ein.
Heben Sie “Eingabe” hervor und driicken Sie die ENTER-Taste.
Der “Passwort eingeben’-Bildschirm wird eingeblendet.

Eingahe (2]
PaBwort eingeben
= L _

[ 0K ][ Aufheben |

Stellen Sie sicher, dass = hervorgehoben ist und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet. Geben Sie liber die Software-Tastatur ein Passwort ein, heben
Sie auf dem “Passwort eingeben”-Bildschirm “OK” hervor und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

Der [Passwort bestétigen]-Bildschirm wird eingeblendet.

2. Tippen Sie dasselbe Passwort noch einmal ein. Heben Sie “OK” auf dem “Passwort eingeben”-
Bildschirm hervor und driicken Sie die ENTER-Taste.

Ihr Passwort wird zugewiesen.

Ldschen:
Léschen Ihres Passwortes:

1. Heben Sie [Léschen] hervor und driicken Sie die ENTER-Taste. Der “Aktueller-Passwort”-Bildschirm wird
eingeblendet.

[ Eingabe ][ Liéschen ]

2. Geben Sie iiber die Software-Tastatur Ihr Passwort ein. Heben Sie auf dem “Aktueller-Passwort’-
Bildschirm “OK” hervor und driicken Sie die ENTER-Taste.

Ihr Passwort wird geléscht.
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Sicherheit

Mit Hilfe der Sicherheitsfunktion kénnen Sie lhren Projektor schiitzen, so dass erst nach Eingabe eines Schlisselwortes
ein Signal vom Projektor projiziert wird. Dartiber hinaus steht eine Option zur Verfigung, mit der Sie den Projektor mit
Hilfe einer als SchutzschlUssel verwendeten registrierten PC-Karte sperren kénnen. Nachdem Sie lhre PC-Karte als
Schutzschlissel registriert haben, missen Sie die registrierte PC-Karte bei jedem Einschalten des Projektors in den
PC-Kartenschlitz des Projektors einsetzen. Sie kénnen die Sicherheitsfunktion einfach durch Eingabe eines
Schlusselwortes aktivieren.

Sicherheit 21|
 Aktivieren @ Entaktivieren|
Schliisselwort Izl

[ Benutzen Sie den Schutzschliissel

Laufwerk [Slnt 1 I
[Pc-carDI ( |
[ l
[ J

[ 0K ][ Aufheben |

*  Der Projektor unterstitzt keine NTFS-formatierten Flash-Speicherkarten oder USB-Speichergeréte.
Verwenden Sie ausschlieBlich Flash-Speicherkarten oder USB-Speichergeréate, die mit dem FAT32-, FAT16-
oder FAT-Dateisystem formatiert sind.

Beziehen Sie sich flr die Formatierung lhrer Flash-Speicherkarte oder lhres USB-Speichergerates in lhrem
Computer auf das Dokument oder die Hilfedatei, das/die in lhrem Windows-Betriebssystem enthalten ist.

Aktivieren/Entaktivieren ............c.ccceeen... Schaltet die Sicherheitsfunktion ein oder aus.

Schliisselwort ..........ccooveveeevevececeee. Geben Sie bei Anwendung der Sicherheitsfunktion ein geeignetes Schliisselwort ein.
(Das Schliisselwort kann aus bis zu 10 Zeichen bestehen.) Die Sicherheitsfunktion steht
nur zur Verfiigung, wenn Sie Ihr Schliisselwort eingegeben haben.

Benutzen Sie den Schutzschliissel ....... Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um Ihren Projektor bei der Verwendung eines
PC-Karte zu sperren. Wenn Sie nur das Schliisselwort und keine PC-Karte verwenden
mdchten, diirfen Sie dieses Kontrollkdstchen nicht markieren.

[ 1 T o Schaltet zwischen dem PC-Kartenschlitz und dem USB-Port (Typ A) um.
LESEN <o Liest die Daten von einer PC-Karte.
RegiStrieren ........cccoeevevevceiceceiceee Registriert die Daten von einer PC-Karte. Die Sicherheitsfunktion ist erst dann verfiigbar,

wenn mindestens eine PC-Karte registriert worden ist. (Wenn das Kontrollkéstchen “Benutzen
Sie den Schutzschliissel” markiert ist) Es konnen bis zu 5 PC-Karten registriert werden.
LOSCNEN ..o Loscht die Daten einer registrierten PC-Karte.

Einrichtung eines Schllsselwortes zur Aktivierung der Sicherheitsfunktion ohne Verwendung einer registrierten PC-Karte.

1. Wahlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste “Schliisselwort” und geben Sie (iber die Software-Tastatur
ein Schliisselwort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich Ihr Schiiisselwort.

2. Wéihlen Sie mit der SELECT A oder V -Taste “Aktivieren” und mit der SELECT A oder V-Taste “OK” aus.
Dann ist die Sicherheitsfunktion aktiviert.

Eine “Sind Sie sicher?” Meldung erscheint. Wéahlen Sie mit der SELECT « oder »-Taste “Ja” und driicken
Sie dann die ENTER-Taste.
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Die Sicherheitsfunktion ist aktiviert.
Registrieren einer PC-Karte als Schutzschlussel.

1. Setzen Sie eine PC-Karte in den PC-Kartenschlitz des Projektors ein.

2. Waihlen Sie mit der SELECT A oder V¥ -Taste “Benutzen Sie den Schutzschliissel” und driicken Sie die
ENTER-Taste.

3. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste “Lesen” und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Daten der PC-Karte werden in den Projektor eingelesen.

4. Wahlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste “Register” und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die heruntergeladenen Daten werden registriert und im Listen-Fenster angezeigt.

5. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste “Schliisselwort” und geben Sie (iber die Software-Tastatur
ein Schliisselwort ein.

HINWEIS: Fiir die Verwendung einer PC-Karte als Schutzschliissel miissen Sie auch ein Schliisselwort eingeben. Bitte notieren
Sie sich Ihr Schliisselwort.

Hiermit ist die Registrierung Ihrer PC-Karte abgeschlossen.

Waéhlen Sie zum Aktivieren von Sicherheit mit der SELECT A oder V¥ -Taste “Aktivieren” und wéhlen Sie dann mit der
SELECT A oder ¥ -Taste “OK” aus. Dann ist die Sicherheitsfunktion aktiviert. Eine “Sind Sie sicher?”-Meldung erscheint.
Dricken Sie die SELECT « oder P-Taste und driicken Sie die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion ist aktiviert.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion (wenn nur ein Schllsselwort verwendet wird).

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und macht mit einer Meldung darauf aufmerksam, dass der Projektor
sicherheitsgeschiitzt ist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.
Der Freigabecode-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

3. Geben Sie Ihr Schliiisselwort in den Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Jetzt kénnen Sie sich das projizierte Bild ansehen.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Schiiisselwort nicht. Falls Sie Ihr Schliisselwort doch einmal vergessen sollten, kénnen Sie bei NEC
oder Ihrem Handler Ihren Freigabecode erfragen. Weitere Informationen finden Sie am Ende dieses Abschnittes.
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Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion (bei Verwendung der PC-Karte als SchutzschlUssel).

1. Setzen Sie Ihre registrierte PC-Karte in den PC-Kartenschlitz ein.
2. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedrtickt.

Der Projektor schaltet sich ein und erkennt dann die PC-Karte. Wenn das Bild einmal projiziert worden
ist, kann die PC-Karte entfernt werden.

e Der Modus zum Entaktivieren der Sicherheitsfunktion bleibt bis zum Ausschalten der Hauptstromversorgung
(durch Einstellung des Hauptnetzschalters auf “O” oder durch Ziehen des Netzkabels) eingestellt. In den
nachfolgend aufgefiihrten Féllen werden Sie zur Uberpriifung Ihres Schutzschliissels oder zur Eingabe Ihres
Schliisselwortes aufgefordert:

(1) Wenn bei einem Bild, fiir das die Sicherheit eingestellt worden ist, “OK” ausgewdhlt und die
Stromversorgung kurz aus- und dann wieder eingeschaltet wird.

(2) Wenn die Hauptstromversorgung kurz aus- und wiedereingeschaltet wird, wahrend die Sicherheitsfunktion
aktiviert ist.

(3) Bei dem Versuch ein gesichertes Bild anzuzeigen, wéhrend die Sicherheitsfunktion aktiviert ist.
e Der Schllisselwort-Abschnitt darf keine Leerstellen enthalten.

Ldschen von registrierten PC-Karten-Daten.

1. Wahlen Sie mit der SELECT A oder V -Taste “Léschen” und wéhlen Sie dann mit der SELECT 4-Taste
das Listen-Fenster aus.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V -Taste die PC-Karten-Daten aus, die Sie I6schen méchten.
3. Wéhlen Sie mit der SELECT W -Taste “Léschen” aus und driicken Sie die ENTER-Taste.

Die PC-Karten-Daten werden geldscht.

Verfahren Sie im Falle eines Verlustes Ihrer PC-Karte wie folgt:

HINWEIS: Bei NEC oder Ihrem Héndler kénnen Sie unter Angabe Ihres registrierten Schiiisselwortes oder Abfragecodes Ihren
Abfragecode erfragen. Weitere Informationen finden Sie am Ende dieses Abschnittes.

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und macht mit einer Meldung darauf aufmerksam, dass der Projektor
sicherheitsgeschiitzt ist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.

Sowohl der Freigabecode-Eingabebildschirm als auch der Abfragecode (24 alphanumerische Zeichen)
werden angezeigt.

3. Geben Sie Ihren Freigabecode in den Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Der Projektor schaltet sich ein.
Wenn der Projektor durch Eingabe des Freigabecodes eingeschaltet wird, ist die Sicherheitsfunktion entaktiviert.

HINWEIS:

« Einige PC-Karten-Arten lassen sich nicht als Schutzschliissel registrieren.

 Es wird empfohlen, dass Sie zwei oder mehrere PC-Karten registrieren, damit Sie im Falle eines Verlustes oder einer
Beschédigung der PC-Karte (iber Ersatz verfiigen.

e Durch das Formattieren Ihrer registrierten PC-Karte wird die Schutzschliissel-Funktion entaktiviert.

HINWEIS:

Besuchen Sie uns fiir zusétzliche Informationen im Internet unter:
USA: http.//www.necdisplay.com

Europa: http://www.nec-display-solutions.com

Weltweit: http.//www.nec-pj.com
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Installation

Ausrichtung
Bildschirm
LAN-Maodus
Projektorname
Ubertragungsrate
Standby-Modus

Grundlegendes] Menii] Sicherheit Installatinn]Optiune@ﬂ_»

Frontprojektion
4:3

38400
Stromspar

Auswaihlen der Projektor-Ausrichtung [Ausrichtung]

Ausrichtung e [

& Frontprojektion|

¢ Deckenriickprojektion
" Riickprojektion Aufheben

" Deckenfrontprojektion

Diese Funktion richtet lhr Bild der Projektionsart entsprechend aus. Die Optionen sind: Frontprojektion vom Tisch,
Ruckprojektion von der Decke, Riickprojektion vom Tisch und Frontprojektion von der Decke.

Auswahl des Bildformates und der Bildposition fiir den Bildschirm [Bildschirm]

Bildschirm 21
Bildschirmtyp
~4:3 ©16:9
Paosition
@ ol

Bildschirmtyp ........

Position .................

Wiéhlen Sie eine der drei Optionen: Wéhlen Sie fiir den von lhnen verwendeten Bildschirm entweder 4:3
oder 16:9. Siehe auch “Bildformat” auf den Seite 90.

Mit dieser Funktion wird die Vertikal-Position beim Betrachten eines Bildes mit dem eingestellten Bildformat
eingestellt.

Wenn 16:9 ausgewdhlt wurde, erscheint oberhalb und unterhalb des Bildes ein schwarzer Bereich. Sie
konnen die Vertikal-Position des Bildes in diesen Bereichen einstellen.

Die vertikale Position zwischen diesen Balken kann eingestellt werden.

HINWEIS: Digse Option

steht nur zur Verfiigung, wenn als “Bildschirmtyp” “16:9” ausgewéhlt worden ist.

HINWEIS: Wahrend der 3D Reform-Einstellung stehen "Bildschirmtyp” und "Bildschirmposition” unter Umstanden nicht zur
Verfiigung. Sollte dies der Fall sein, setzen Sie bitte zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und nehmen Sie anschliefend die

einzelnen Einstellungen

vor. Wiederholen Sie dann die 3D Reform-Einstellung. Durch eine Anderung von 'Bildschirmtyp" und

‘Bildschirmposition" wird die 3D-Reform-Funktion mdglicherweise auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.

110



6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

[LAN-Modus]

Einstellung des LAN-Modus
Mit dieser Funktion kénnen Sie verschiedene Einstellungspunkte einstellen, wenn der Projektor in Inrem Netzwerk
verwendet wird.

VORSICHT
* Wenden Sie sich hinsichtlich dieser Einstellungen an lhren Netzwerk-Administrator.

¢ Verwenden Sie fir einen verdrahteten LAN-Anschluss eine handelslbliche verdrahtete LAN-Karte und ein
LAN-Kabel (Ethernet-Kabel). Beziehen Sie sich fur weitere Informationen Uber unterstltzte verdrahteten
LAN-Karten fiir die NEC-Projektoren auf die Service-Seite fir NEC-Projektoren (http://www.nec-pj.com).

¢ Um das verdrahtete LAN zu verwenden, setzen Sie die verdrahtete LAN-Karte in den PC-Kartenschlitz ein.
Siehe “Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte” auf Seite 27.
* Verwenden Sie fur einen drahtlosen LAN-Anschluss die optionale drahtlose LAN-Karte (NWL-100%) von NEC.

* Die letzte Ziffer des Modellcodes variiert je nach dem Land, in dem Sie wohnen. Besuchen Sie fir
weitere Informationen unsere Website.

USA : http://www.necdisplay.com
Europa : http://www.nec-display-solutions.com
Weltweit : http://www.nec-pj.com
e Um das drahtlose LAN zu verwenden, setzen Sie die optionale drahtlose LAN-Karte von NEC (NWL-100%)
in den PC-Kartenschlitz ein.
Siehe "Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte” auf Seite 27.
* Setzen Sie die LAN-Karte nur bei ausgeschalteter Hauptstromversorgung ein, nehmen Sie sie auch nur
bei ausgeschalteter Stromversorgung heraus. Andernfalls kénnte eine Fehlfunktion des Projektors

verursacht oder die LAN-Karte beschadigt werden. Wenn der Projektor nicht korrekt arbeitet, schalten Sie
den Projektor aus, warten Sie 90 Sekunden und schalten Sie ihn wieder ein.

Tipps fiir die Einrichtung einesn LAN-Anschlusses
Den Projektor konfigurieren, damit er tber die optionale drahtlose LAN-Karte mit dem Netzwerk kommuniziert:

1. Wiéhlen Sie die "Profil"-Registerkarte fiir die optionale drahtlose LAN-Karte.

2. Wahlen Sie auf der "Profil"-Registerkarte eine Nummer aus der "Profile"-Liste fiir Inre LAN-
Einstellungen aus.

Fiir jede drahtlose LAN-Karte kénnen zwei Einstellungen im Speicher gespeichert werden.

3. Adktivieren oder deaktivieren Sie "DHCP" auf der "Profil"-Registerkarte, spezifizieren Sie die IP-
Addresse, die Subnet-Maske, das Gateway und die DNS-Konfiguration. Wiahlen Sie “OK” und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Siehe Seite 113.

Aufrufen der Einstellungen aus dem Speicher:
Wahlen Sie nach Anwahl der "Profil"-Registerkarte die Nummer aus der "Profile"-Liste aus.
Wahlen Sie “OK” und drucken Sie die ENTER-Taste. Siehe Seite 113.

Anschluss eines DHCP-Servers:

Waéhlen Sie auf der "Profil"-Registerkarte "DHCP" aus und drlcken Sie dann die ENTER-Taste. Eine
Kontrollimarkierung wird aktiviert. Wahlen Sie erneut und driicken Sie die ENTER-Taste. Das Kontrollkéstchen
wird deaktiviert.

Wenn eine IP-Adresse ohne Hilfe eines DHCP-Servers eingestellt wird, deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen fir
"DHCP". Siehe Seite 113.

Einstellung ausschlieBlich fur das drahtlose LAN (Netzwerktyp und WEP):

1. Waihlen Sie auf der “Profil”-Registerkarte “Profile” aus und danach “Profile 1” oder “Profile 2”.

2. Wahlen Sie auf der “Profil”’-Registerkarte “Erweitert” aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Das “Erweitert”-Menii erscheint. Siehe Seite 114.
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Auswahl eines drahtlosen LAN-Zugangspunktes:

1. Wahlen Sie auf der “Profil”-Registerkarte “Profilnr.” aus und danach “Profile 1” oder “Profile 2”.

2. Wahlen Sie auf der “Profil”-Registerkarte “Erweitert” aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

3. Wihlen Sie im Erweiterten Menli “Netzwerktyp” — “Seiteniibersicht” und driicken Sie dann die
ENTER-Taste.

4. Wiéhlen Sie “Modus” und dann “Infrastruktur”. Siehe Seiten 113 und 114.

Um Fehlermeldungen oder Informationen Uber die verbleibende Lebensdauer der Lampe per E-Mail zu erhalten:
1. Wahlen Sie auf der “Mail”-Registerkarte “Alarm-Mail” aus und driicken Sie dann die ENTER-Taste.
Eine Kontrollmarkierung wird aktiviert.

2. Stellen Sie die “Absender-Adresse”, den “SMTP-Servername” und “Empfénger-Adresse” ein
Siehe Seite 117.

Ausfihrung von “Einfacher Anschlusses” mit Hilfe von Image Express Utility 2.0:

“Einfacher Anschluss”ist ein Modus, der die unangenehmen LAN-Einstellungen abkurzen kann, wenn das Programm
Image Express Utility 2.0 verwendet wird und der PC und Projektor Uber ein drahtlosen LAN angeschlossen
werden.

Das Programm Image Express Utility 2.0 ist auf der beiliegenden Anwender-Supportware 2 CD-ROM enthalten.
Fir die Anwendung von “Einfacher Anschluss”, wéhlen Sie “Profil” — “Profile” — “Einfacher Anschluss”. Siehe
Seite 113.
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Profile [Profile 1 ) |
[ DHCP
IP-Addresse | E 182.168.010.011
Subnet-Maske | # 255.255.255.000
Gateway | = e e e
DNS-Konfiguration Ij e e .

[ Erweitert ]

[ WiederanschlieBen ]

[ 0K ][ Aufheben |

Profile (fir PC-Karte):
Ausfiihren eines drahtloses LAN mit Hilfe von Image Express Utility 2.0 “Einfacher Anschluss” auswéhlen.

Bis zu zwei Einstellungen fir die optionale drahtlose LAN-Karte kénnen im Speicher des Projektors gespeichert
werden.

Wahlen Sie “Profile 1” oder “Profile 2” und nehmen Sie dann die Einstellungen fir “DHCP” und die anderen Optionen
VOr.

Wahlen Sie anschlieBend “OK” und dricken Sie dann die ENTER-Taste. Dadurch werden die Einstellungen im
Speicher abgelegt.

DHCP:

Machen Sie eine Kontrolimarkierung, um dem Projektor vom DHCP-Server automatisch eine IP-Adresse
zuzuordnen.

Loschen Sie diese Kontrollmarkierung, um die IP-Adresse oder die Subnet-Masken-Nummer, die Sie vom Netzwerk-
Administrator erhalten, zu registrieren.

IP-Adresse ................ Stellen Sie lhre IP-Adresse ein. Driicken Sie auf =, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen, und
geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

Subnet-Maske ........... Stellen Sie Ihre Subnet-Masken-Nummer ein. Driicken Sie auf =, um die Software-Tastatur einblenden zu
lassen, und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

Gateway ........cc......... Stellen Sie das Standard-Gateway des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks ein. Driicken Sie

auf =, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen, und geben Sie 12 numerische Zeichen ein.

DNS-Konfiguration .... Geben Sie die IP-Adresse des DNS-Servers im Netzwerk, das am Projektor angeschlossen ist. Zwolf
numerische Zeichen werden verwendet.

Erweitert.................... Zeigt das Erweiterte Menil an, das die verschiedenen Einstellung fiir den drahtlosen LAN-Anschluss
(Netzwerktyp und WEP) enthdlt. Siehe dazu spater das Erweiterte Men(i.

WiederanschlieBen .... Verwenden Sie diese Taste, um das Projektor am Netzwerk anzuschlieBen.
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Erweitertes Menii
Netzwerktyp (nur bei drahtloser Anwendung erforderlich)

Erweitert ed =
Netzwerktyp WEP]

[ Seiteniibersicht ]
$SID |z|

Modus [ @ Infrastruktur n

[ 0K ][ Aufheben |

Seitenlbersicht:

Zeigt eine Liste vor verfugbaren SSID fur das drahtlose LAN vor Ort an. Wéhlen Sie einen SSID aus, auf den Sie
Zugriff haben.

Heben Sie fur die Auswahl eines SSID den SSID hervor und wahlen Sie mit SELECT » “OK” aus, und drlicken Sie
dann die ENTER-Taste.

@ : Zugangspunkt
: Ad Hoc-PC
£ 1 WEP aktiviert

HINWEIS: Sie kénnen keine Verbindung zu einem Gerat mit SSID fiir Kanal 14 herstellen, da dies nicht in der Liste angezeigt
wird.

SSID (Netzwerkname):

Geben Sie einen Identifier (SSID) fir das drahtlose LAN ein, wenn [Infrastruktur] oder [802.11 Ad Hoc] in [Modus]
ausgewahlt wird. Die Kommunikation ist nur mit einem Gerat méglich, dessen SSID mit der SSID fir das drahtlose
LAN Ubereinstimmt. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 32 alphanumerischen Zeichen bestehen.

HINWEIS: Um die SSID zu entaktivieren, wéhlen Sie eine Leerstelle (Null) oder 'JEDE'(Alle GroBbuchstaben).

Modus:
Wahlen Sie das Kommunikationsverfahren fur die Anwendung eines drahtlosen LAN aus.

Infrastruktur .......... Wihlen Sie diese Option, wenn mit einem oder mehreren Gerdten kommuniziert wird, die Gber ein
Zugangspunkt am drahtlosen oder verdrahteten LAN-Netzwerk angeschlossen sind.

802.11 Ad Hoc ...... Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie das Wireless-LAN zur direkten Kommunikation mit einem Computer im

Partner-zu-Partner-Modus verwenden. Hierbei handelt es sich um ein Verfahren, das mit dem drahtlosen
Standard IEEE802.11 (ibereinstimmt.

HINWEIS: Wenn Sie sich im Ad Hoc-Modus befinden, ist als Kommunikationsverfahren nur 802.11b
verfiigbar.
Die Geschwindigkeit der Dateniibertragung ist im Ad Hoc-Modus auf 11 Mbps begrenzt.
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WEP (nur bei drahtloser Anwendung erforderlich)

Erweitert i [20x]
Netzwerktyp WEP
WEP (Entaktivieren > |
Schliissel-Auswahl [Schlﬁssel 1 l
Schlussel 1 Ij
Schlussel 2 Ij
Schlissel 3 Ij
Schlissel 4 Ij

[ 0K | [ Aufheben |

Wéhlen Sie diese Option, wenn ein WEP (Wired Equivalent Privacy)-Schllssel fur die Verschlisselung verwendet
wird oder nicht. Spezifizieren Sie fir eine Verschlisselung den WEP-Schlussel.

Entaktivieren.......... Aktiviert nicht die Verschliisselungsfunktion. Ihre Kommunikation kdnnte von einer anderen Person iberwacht
werden.

64bit ... Verwendet fiir eine sichere Ubertragung die 64-Bit-Datenlénge.

128bit ... Verwendet fiir eine sichere Ubertragung die 128-Bit-Datenlinge. Diese Option erhdht die Privatsphére und
die Sicherheit verglichen zur 64-Bit-Datenlangen-Verschliisselung.

152bit ... Verwendet fiir eine sichere Ubertragung die 152-Bit-Datenlange. Diese Option erhdht die Privatsphére und

die Sicherheit verglichen zur 128-Bit-Datenldngen-Verschliisselung.

HINWEIS:

 Die WEP-Einstellungen miissen die gleichen wie bei Kommunikationsgeraten wie PC oder Zugangspunkt in lhrem
drahtlosen Netzwerk sein.

» Wenn Sie WEP verwenden, verringert sich die Bildiibertragungsgeschwindigkeit.

Schlissel-Auswahl:
Waéhlen Sie einen der vier unten stehenden Schliissel aus, wenn [64bit], [128bit] oder [152bit] unter [WEP] gewahlt
wird.

Schliissel1-4:
Geben Sie den Verschlisselungsschliissel ein, wenn [64bit], [128bit] oder [152bit] unter [WEP] ausgewahlt wird.
Bis zu 5 Zeichen kénnen bei 64bit eingegeben werden, bis zu 13 Zeichen bei 128bit und bis zu 16 Zeichen bei
152bit. Driicken Sie die “HEX"-Taste, um zu “ASCII” zu wechseln und den Schllssel in ASCII-Ziffern einzugeben.
Sie kédnnen mit dieser Taste zwischen “ASCII” und “HEX” umschalten.
Der Schlissel kann auch in Hexadezimalziffern eingestellt werden.

Geben Sie 0X (numerisch bz. alphabetisch) rechts vor lhrem SchilUsselcode ein.

* Hexadezimal bedeutet 0 bis 9 und A bis F.

*  Wenn eine Hexadezimalziffer eingestellt wird, kdnnen bei 64bit bis zu 10 Zeichen, bei 128bit bis zu 26
Zeichen und bei 152bit bis zu 32 Zeichen eingegeben werden.

*
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Benutzung der Software-Tastatur, um den Schliissel einzugeben

1. Wihlen Sie Schliissel 1, Schiiissel 2, Schliissel 3 oder Schliissel 4 und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

1)/2]3]4]5]|6[7]8]2]0]

A|B|cC|D|E|F|&|H]1]J]

K|L|M|N]o|P|@|R]S]T]|
@

r|w|m
E|ZO]|»
=<|o|m|wm
N|B| | e
w|—|w

|

XIZ|O| e~

MODE | SsP |BS| «] ]
X (Cok ) Cancel |

2. Wihlen Sie mit der SELECT AV d oder W -Taste einen Schliissel aus, und driicken Sie dann die
ENTER-Taste.

3. Wihlen Sie nach der Eingabe des WEP-Schliissels mit der SELECT AV « oder »-Taste [OK] aus und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird ausgeblendet.

Domain

LAN-Modus 21|
Profil Domain |Mail|

Host-Name Ij

Domain-Name |_v|

[ 0K ][ Aufheben |

Host Name ............ Geben Sie den Host-Namen ein. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 60 alphanumerischen Zeichen
bestehen.

Domain-Name ....... Geben Sie den Domain-Namen des an |hrem Projektor angeschlossenen Netzwerks ein. Die Signal-
Bezeichnung kann aus bis zu 60 alphanumerischen Zeichen bestehen.
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Mail

LAN-Modus 21|
Profil| Domain Mail

] Alarm-Mail
Ahsender-Addresse Izl

SMTP-Servername |z|

Empfanger-Addresse 1 Izl

Empfanger-Addresse 2 |z|

Empfanger-Addresse 3 Izl

[ l

[ 0K | [ Aufheben |

Alarm-Mail:

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert wird, wird die Alarm-Mail-Funktion aktiviert.

Diese Funktion setzt Inren Computer tUber eine Fehlermeldung per E-Mail in Kenntnis, wenn ein drahtloses oder
verdrahtetes LAN verwendet wird. Die Fehlermeldung wird angezeigt, wenn die Projektorlampe das Ende der
Lebensdauer erreicht hat oder wenn ein Fehler im Projektor aufgetreten ist.

Beispiel einer Meldung, die vom Projektor gesendet wurde:
Die Lampe hat das Ende ihrer Lebendsdauer erreicht. Tauschen Sie die Lampe aus.

Projektorname: X X X X
Lampenbetriebsstd. -Zéhler: xxxx [H]

Projektorlaufzeit: xxxxxx [H]

Ansender-Adresse:

Geben Sie die Absender-Adresse ein. Verwenden Sie die Software-Tastatur. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis
zu 60 alphanumerischen Zeichen und Symbolen bestehen. Siehe flr weitere Einzelheiten “Benutzung der Soft-
ware-Tastatur” im Anhang.

SMTP-Servername:
Geben Sie den SMTP-Servername an, der an dem Projektor angeschlossen ist. Die Signal-Bezeichnung kann
aus bis zu 60 alphanumerischen Zeichen bestehen.

Empfanger-Adresse 1 bis 3:
Geben Sie die Empfanger-Adresse ein. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 60 alphanumerischen Zeichen
und Symbolen bestehen.

Test-Email:
Senden Sie eine Test-Email, um zu prifen, ob lhre Einstellungen korrekt sind.

HINWEIS:

* Falls Sie in einem Test eine falsche Adresse eingegeben haben, erhalten Sie mdglicherweise keine Alarm-Mail. Sollte dies
geschehen, (iberpriifen Sie, ob die Empfanger-Adresse korrekt eingegeben worden ist.

 Sofern nicht “Ansender-Adresse”, “SMTP-Servername” oder “Empfanger-Adresse 1-3” ausgewdhlt ist, steht “Test-Email”
nicht zur Verfiigung.

e Heben Sie unbedingt “OK” hervor und driicken Sie die ENTER-Taste, bevor “Test-Email” ausgefiihrt wird.

HINWEIS: Um die Alarm-Mail-Funktion bei einem drahtlosen Anschluss verwenden zu kénnen, wéahlen Sie unter

"Netzwerktyp" 'Infrastruktur” als "Modus'aus.
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Spezifizieren Sie einen Namen fir lhren Projektor [Projektorname]

Projektorname el |
= L _

[ 0K ][ Aufheben |

Geben Sie einen eindeutigen Projektornamen ein. Driicken Sie auf =, um die Software-Tastatur einblenden zu lassen,
und geben Sie den Namen ein. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 16 alphanumerischen Zeichen bestehen.
Wéhlen Sie nach Eingabe eines Namens “OK” und drucken Sie dann die ENTER-Taste.

Benutzung der Software-Tastatur

1|2|3|4|5|8|?|8|9|1|
A|B|C|D|E|F|G|H| I|J|
K| L|M|N|0|P|G|R| S|T|
MODUS | SP |BS| <] ]
(_OK_JAufheben)
1 bis 0 und Zeichen............ Fiir die Eingabe des Passwortes oder des Schliisselwortes.
MODUS ..o Wihlt einen aus drei Modi fiir alphabetische Zeichen und Sonderzeichen aus.
SP o Zum Einfligen eines Leerzeichens
BS e Loscht das vorherige Zeichen
Qo Kehrt an das vorherige Zeichen zuriick
P s Riickt an das néchsten Zeichen vor
OK o Fiihrt die Auswahl aus
Aufheben .......ccccceevvvinene. Loscht die Auswahl

Auswahl der Ubertragungsrate [Ubertragungsrate]

Ubertragungsrate (211
C 4800

- 5200
19200 Aufheben

38400

Diese Funktion stellt die Baudrate des PC-Steuerports (8-poliger Mini DIN) ein. Datenraten von 4800 bis 38400 bps
werden unterstltzt. Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fir das anzuschlieBende Gerat geeignete
Baudrate (je nach Geréat ist mdglicherweise bei langen Kabellaufen eine niedrigere Baudrate empfehlenswert).
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Auswahl der Stromspar-Option im Standby-Modus

' Normal

+ Stromspar

Der Projektor verfugt tiber zwei Standby-Modi: Normal und Stromsparen.
Mithilfe des Stromspar-Modus kénnen Sie den Projektor in den Stromspar-Zustand schalten, der weniger Strom
verbraucht als der Normal-Modus. Der Projektor ist werkseitig auf Normal eingestellt.

HINWEIS:

 Die MONITOR OUT-Funktion ist im Stromspar-Modus nicht verfiigbar.

» Die Steuerung mit dem PC-Steueranschluss und der LAN-Modus sind im Stromspar-Modus nicht verfiigbar. Fiir die PC-
Steuerung und den LAN-Modus des Projektors ist es empfehlenswert, den Projektor im Normal-Modus zu belassen.

e Normal-Modus................. Netzanzeige: Leuchtet orange/ Statusanzeige: Leuchtet griin
Stromspar-Modus ........... Netzanzeige: Leuchtet orange/ Statusanzeige: Inaktiv

Beziehen Sie sich fiir die vollstandige Tabelle der Anzeige-Meldungen auf die Riickseite.
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Optionen
]Menﬁ] Sicherheit] Installation’ Optinnen]Werkzeuge] A
Auto-Einstellung Inaktiv |
Auto Start Inaktiv
Strom-Management Inaktiv
Gehlésemodus Auto
Wahl der Standardquelle Letzte
Signalauswahl
OUT-Anschluss Letzte

Einstellung der Auto-Einstellfunktion [Auto-Einstellung]

& Inaktiv
' Normal
C Fein

Diese Funktion stellt den Auto-Einstellmodus ein, so dass das Videorauschen und die Stabilitdt eines RGB-Bildes
automatisch oder manuell eingestellt werden kann. Fur die automatische Einstellung gibt es zwei Mdglichkeiten:
Normal und Fein.

AUS ..o, Das RGB-Bild wird nicht automatisch eingestellt.

Sie kdnnen das RGB-Bild manuell optimieren.
Normal .................. Standard-Einstellung. Das RGB-Bild wird automatisch eingestellt. Wahlen Sie normalerweise diese Option.
Fein .o Wihlen Sie diese Option, falls eine Feineinstellung erforderlich ist. Bei dieser Einstellung dauert das

Umschalten zu einer Quelle ldnger als bei der Einstellung Normal.

Aktivieren der automatischen Einschaltung [Auto Start]

Auto Start KK

& Inaktiv

C Aktiv

Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an eine aktive Netzsteckdose
angeschlossen und der Hauptnetzschalter eingeschaltet wird. Damit umgeht man das sténdige Driicken der “Power”-
Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse.

Aktivierung des Strom-Managements [Strom-Management]

& Inaktiv
 0:05
C0:10
 0:20
0:30

Wenn diese Option ausgewahlt wird, kann sich der Projektor (zu einem bestimmten Zeitpunkt) automatisch ausschalten,
sobald kein Signal empfangen wird.
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Aktivieren des Hochgeschwindigkeits-Gebldsemodus [Gebldsemodus]

& Auto|
ok

Diese Option erméglicht Ihnen die Auswahl zwischen zwei Gebldsemodi: Auto-Modus und Hochgeschwindigkeitsmodus.

Auto ..o Die Laufgeschwindigkeit der eingebauten Liifter variiert entsprechend der internen Temperatur.
HoCh ..o, Die eingebauten Liifter laufen mit hoher Geschwindigkeit.

Wenn Sie die Temperatur im Innern das Projektors schnell herunterkiihlen mdchten, wéhlen Sie “Hoch”.

HINWEIS: Wahlen Sie den “Hoch”-Modus, wenn Sie den Projektor mehrere Tage in Folge verwenden mdchten.

Auswahl der Standardquelle [Wahl der Standardquelle]:

& Letzte ¢ Auto ¢ Auswahl

Sie kénnen den Projektor jederzeit auf einen seiner Standard-Eingénge einstellen.
Der Projektor ist eingeschaltet.

Letzte .oooveeerenee. Stellt den Projektorimmer auf den vorherigen oder letzten aktiven Standard-Eingang ein, wenn der Projektor
eingeschaltet wird.

AUtO oo Sucht nach einer aktiven Quelle in der Reihenfolge von Computer — DVI (DIGITAL) — DVI (ANALOG) —
Video — S-Video — Viewer — LAN — Computer und zeigt die zuerst gefundene Quelle an.

Auswahl ................ Zeigt den ausgewahlten Quelleneingang an, sobald der Projektor gestartet wird. Wéhlen Sie den Eingang

aus dem Pull-Down-Menii aus.
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Auswahl des Signalformates [Signalauswahl]

(Signalauswahl K|
Computer RGB/Komponenten |}
DVI(ANALOG) (RGB/Kompanenten [
Video [Autn n
$-Video [Auto » |

[ 0K ][ Aufheben |

Computer
Ermdglicht Ihnen die Einstellung von “Computer”, um eine eingehende RGB- oder Komponenten-Quelle wie einen
Computer oder DVD-Player automatisch zu erkennen. Dennoch kann es einige RGB- und Komponentensignale
geben, die vom Projektor
nicht erkannt werden kénnen. Wéhlen Sie in einem solchen Fall “RGB” oder “Komponenten”.
Wahlen Sie unter Computer “Scart” fir das europaische Scart-Signal aus.

DVI (ANALOG)
Mit diesem Anschluss kénnen Sie “DVI (ANALOG)" fiir eine RGB-Quelle wie einen Computer, oder "Komponenten"
fir eine Komponenten-Videoquelle wie einen DVD-Player auswéhlen. Wéhlen Sie normalerweise die Einstellung
"RGB/Komponenten". Der Projektor erkennt dann automatisch das eingehende Signal. Dennoch kann es einige
Komponentensignale geben, die vom Projektor nicht erkannt werden kénnen. Wéhlen Sie in einem solchen Fall
"Komponenten" aus.

Video und S-Video
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Auswahl der Signalgemisch-Videoformate.
Wahlen Sie normalerweise “Auto”. Wéhlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Mend aus. Dies muss getrennt
fur Video und S-Video ausgefuhrt werden.

Einstellung des MONITOR OUT-Anschlusses [OUT-Anschluss]

@ Letzte|
) Computer
O DYI(ANALOG)

Diese Option ermoglicht Ihnen die Bestimmung, welche RGB- oder Komponenten-Quelle im Standby-Modus vom
MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben wird.

Letzte .oovoevenene. Das Signal vom letzten COMPUTER- oder DVI-1-Eingang wird am MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben.
Computer .............. Das Signal vom COMPUTER-Eingang wird am MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben.
DVI(ANALOQG)......... Das Signal vom DVI-I-Eingang wird am MONITOR OUT-Anschluss ausgegeben.
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Werkzeuge

]Menﬁ] Sicherheit] Installatiun] Optionen Werkzeuge] &1

ChalkBoard

Board-Farhe Schwarz
Digital-Zoom
Ausschalt-Timer Inaktiv
Maus
Zeiger \~ Zeiger 1
Closed Caption Inaktiv

Auswahl des ChalkBoard [ChalkBoard]

Diese Option fihrt zur Anzeige der ChalkBoard-Symbolleiste. Die ChalkBoard-Funktion kann auch mit dem
elektronischen Stift des WT615 angewendet werden.
Siehe Seite 47.

Auswahl der Board-Farbe [Board-Farbe]

[Board-Farbe Wi
" Transparent

B 7 Dunkelgrau
C Hellgrau

B ¢ Dunkles Cyan

B < Blau

B ¢ Schwarz|

Diese Option ermdglicht Ihnen die Auswabhl einer Board-Farbe fir das ChalkBoard.
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Verwendung des digitalen Zooms [Digital-Zoom]

Mit dieser Option kénnen Sie das projizierte Bild verkleinern und verschieben.
Die Auswahl dieses Punktes fuhrt zur Anzeige des Digital-Zoom-Einstellungsbildschirms.

Drticken Sie die ZOOM-Taste auf der Fernbedienung, um das digitale Zoom-
Menii anzuzeigen.

Benutzen Sie A oder ¥ um die Verkleinerungsrate sowie die horizontale und
vertikale Position auszuwéhlen.

Digital-Zoom ﬁﬁ
Zoom
Horizontal-Position
cl
Vertikal-Position
@ ol
Zoom

Sie kénnen die BildgréBe mit der Taste ZOOM (+/-) zwischen 80 und 100 %
reduzieren.

Horizontale Position

Betétigen Sie 4 oder », um das Bild nach rechts oder links zu bewegen.
Vertikale Position

Betétigen Sie € oder », um das Bild nach oben oder unten zu bewegen.

HINWEIS:
« Die Option “Horizontal/Vertical Position” ist in einem Bereich von 100 % einstellbar.

_— 100% —

100%

Einstellbarer Zoombereich ~ Verschiebbarer Bereich
des angezeigten Bildes

 Wenn irgendwelche Einstellungen an der Option “Eckenkorrektur’- oder “Trapez” durchgefiihrt werden, ist die Option “Digital-
Zoom” nicht verfiigbar.

* Die Option Digitaler Zoom kann zu einem Verschwimmen des Bildes fiihren, da das Bild elektronisch komprimiert wird.
* Die Option Digitaler Zoom kann zu einer Reduzierung der BildgréBe auf 80 % seiner urspriinglichen GréBe fiihren, wéihrend
das Bildseitenverhéltnis des Originalbildes beibehalten wird.
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Verwendung des Ausschalt-Timers [Ausschalt-Timer]

Ausschalt-Timer (21
Verbleibende Zeit -:-—-
Voreingestellte Zeit | |naktiv P

[ 0K || Aufheben |

1. Wéhlen Sie die gewiinschte Zeit zwischen 30 Minuten und 16 Stunden aus: Aus, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Wéhlen Sie “OK” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung.

3. Sie verbleibende Zeit wird heruntergezéhilt.

4. Wenn bis auf Null heruntergezéhlt worden ist, schaltet sich der Projektor aus.

HINWEIS: Wahlen Sie zum Ldschen der voreingestellten Zeit “Inaktiv” fiir Voreingestellte Zeit oder schalten Sie den Projektor aus.
e Wenn bis zum Ausschalten des Projektors noch 3 Minuten verbleiben, wird unten auf dem Bildschirm die Meldung "Projektor
schaltet sich in 3 Minuten aus" angezeigt.

Einstellung des Maus-Zeigers, der Taste und der Empfindlichkeit [Maus]

T 2l )|
Maus-Zeiger
\¢ Zeiger 1 b
Taste

&~ Rechtshinder C Linkshander

Empfindlichkeit
= Schnell © Mittel © Langsam

Diese Option erméglicht Ihnen die Anderung Ihrer USB-Maus-Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktion ist nur fir die
USB-Maus verfugbar. Wahlen Sie beliebige Einstellungen aus:

Maus-Zeiger .......c.ccoeveuenee Zeiger1-9
Maustaste..........cccovvrrenne. “Rechtshander” oder “Linkshdnder”
Maus-Empfindlichkeit........ “Schnell”, “Mittel” oder “Langsam”

Auswahl des Projektionszeiger-Symbols [Zeiger]

Zeiger [Z[=]
& A Zeiger 1
C B Zeiger 2
& Zeiger 3
C ® Zeiger 4
Ny Zeiger b
%y Zeiger B
O N Zeiger 7
C  Zeiger 8
O % Zeiger 9

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Auswahl aus neun verschiedenen Zeiger-Symbolen fur die “POINTER”-Taste auf
Ihrer Fernbedienung.
Driicken Sie nach dem Verschieben des Zeiger-Symbols zu dem gewiinschten Bereich auf dem Bildschirm die MAG-
NIFY-Taste auf der Fernbedienung, um den ausgew&hlten Bildschirmbereich zu vergréBern. Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 52.
HINWEIS: In bestimmten Féllen ist die Zeiger-Funktion mdglicherweise nicht verfiigbar (z. B. bei einem Signal ohne Zeilensprung
bei 15 kHz wie beispielsweise bei einem Videospiel.)
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Einstellung von Closed Caption [Closed Caption]

Closed Caption el [

@ Inaktiv|
) Caption 1

 Caption 2
T Caption 3

 Caption 4

C Text 1

T Text 2

T Text 3

C Text 4

Diese Option stellt verschiedene Closed Caption-Modi ein, mit denen Text Uber das projizierte Bild gelegt werden
kann.

Caption 1-4 ........... Text wird eingeblendet.
Text1-4 .............. Text wird im gesamten Bildschirmbereich angezeigt.
Inaktiv ................... Damit wird der Closed Caption-Modus beendet.

@ Menii-Beschreibungen & Funktionen [Information]

Verwendungsdauer Guelle | Quelle |@LAN [LAN
& Seitel| Seite2| Profile| kabellos| ; 4

Verbleibende Lampenzeit | ——— 100% |
Lampenbetriehsstd.-Z&hler 00000[H]
Projektorlaufzeit 00000[H]

v

Quelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : (ENTER) verlassen : (EXIT) Expert Menu

Zeigt die Betriebsstunden der Lampe, den Status des aktuellen Signals und der Einstellungen und die Projektorlaufzeit
und die LAN-Einstellungen an. Dieses Dialogfeld besteht aus sechs Seiten.
Die enthaltenen Informationen sind wie folgt:
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Verwendungsdauer

Verwendungsdauer Qut_elle Quelle [LAN [LAN
Seitel =D

Seite2| Profil| kabellos
Verbleibende Lampenzeit | — 100% |
Lampenbetriehsstd.-Z&hler 00000[H]
Projektorlaufzeit D0000[H]

Verbleibende Lampenzeit (%)
Lampenbetriebsstd. -Zahler (H)
Projektorlaufzeit (H)

HINWEIS: Die Fortschrittsanzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer der Glihbirne in Prozent an. Der Wert informiert Sie
tiber die Lampen- und Projektorlaufzeit.

Quelle Seite1

v dungsd 'Quelle |Quelle |LAN |LAN v
Erwencdungscauer| seitel | Seite2| Profil| kabellos| ¥ @»
Eingangsanschluss Video
Signaltyp Video
Videotyp NTSC
Guellenbezeichnung NTSC3.58
Eingangsnummer 3

Eingangsanschluss Signaltyp

Videotyp Quellenbezeichnung

Eingangsnummer

Quelle Seite2

Verwendunzsdauer| 2uell® "Quelle |LAN |LAN v
£ Seitel | Seite2| Profil| kabellos| ™} 4]

Horizontale Frequenz 15.73[kHz]

Vertikale Frequenz 59.93[Hz]

Synch.-Typ -—

Synch.-Polaritét -—

Interlace Non Interlace
Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz
Synch.-Typ Synch. -Polaritat

Interlace
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LAN Profile

lQueIIe lQueIIe "LAN ILAN M
kabellos| ™ i @

Verwendungsdauer| g.ii01| Seite2 | Profil
IP-Addresse 192.168. 10. 11
Subnet-Maske 255.255.2565. 0
Gateway e
MAC-Addresse 00-02-78-E0-8C-B4

Diese Seite zeigt Informationen zu den Einstellungen der LAN-Karte an.

IP-Addresse .......... Zeigt die IP-Addresse des Projektors an, wenn eine LAN-Karte verwendet wird.

Subnet-Maske ....... Zeigt die Subnet-Maske des Projektors an, wenn eine LAN-Karte verwendet wird.

Gateway ................ Zeigt das Gateway des am Projektor angeschlossenen Netzwerkes an, wenn eine LAN-Karte verwendet
wird.

MAC-Addresse ...... Zeigt die MAC-Addresse einer LAN-Karte an.

LAN kabellos

Verwendungsdauer| @uelle |Quelle [LAN LAN v
g Seitel| Seite2| Profil kabellos|" ; 4l
$SID NECPJ1
Modus Infrastruktur
WEP Aktiv
Kanal 2
Signalpegel 30 %

Diese Seite zeigt Informationen zu den Einstellungen des WEP-Schlissels fur die Verschlusselung an.

SSID oo Zeigt den Identifier (SSID) fiir Ihr drahtloses LAN an.

Modus .......ccccenee. Zeigt an, dass “Infrastruktur” oder “802.11 Ad Hoc” als Kommunikationsverfahren ausgewéahlt wurde.

WEP ...t Zeigt die von Ihnen ausgewahlte Datenldngen-Verschliisselung an: Aktiv oder Inaktiv

Kanal .......c.cccoc...... Zeigt den unter Seiteniibersicht ausgewdhlten Kanal an. Der Kanal muss mit allen drahtlosen Geréten
tibereinstimmen, die in Ihrem drahtlosen LAN miteinander kommunizieren.

Signalpegel............ Zeigt den Empfangszustand des Funksignalpegels an, wahrend Sie den drahtlosen LAN-Anschluss verwenden

(Nur, wenn die PC-Karte verwendet wird)
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Version
Quelle |Quelle [LAN |LAN .v .
Seite1| Seite2| Profil| kabellog ¥=s'ON ¥
Firmware 1.00
Data 1.00

Firmware
Daten

© Menii-Beschreibungen & Funktionen [Reset]

Quelle Einstellen Einrichten Information Reset
auswahl : verlassen: ErweitertesMenii

Auf Werkseinstellung zuriicksetzen

Reset (21
# Aktuelles Signal
i Alle Daten

Aufheb
I Alle Daten
(Einschl. Eingabeliste)
 Lampenbetriebstd.-Zahl. léschen

Die Reset-Funktion erméglicht Innen durch die folgenden Verfahren die Anderungen der Quellen-Einstellungen und
Eingaben auf die Werkseinstellungen:

[Aktuelles Signal]

Stellt die Einstellungen flr das aktuelle Signal auf die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zurtck.
Alle Punkte in “Einstellen (mit Ausnahme von “Wandfarbe”) kénnen zuriickgestellt werden.

[Alle Daten]

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fir alle Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen zuriick, mit Ausnahme
von Eingabeliste, Stift-Kalibrierung (nur WT615), Sprache, Hintergrund, Gehause-Taste Sperren, Menu Unlocked,
Logo Unlocked, Sicherheit, LAN-Modus, Projektorname, Ubertragungsrate, Standby-Modus, Verbleibende
Lampenzeit, Lampenbetiriebsstd. -Z&hler und Projektorlaufzeit.

[Alle Daten (Einschl. Eingabeliste)]

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fur alle Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen zurlick, mit Ausnahme
von Stift-Kalibrierung (nur WT615), Sprache, Hintergrund, Geh&use-Taste Sperren, Menu Unlocked, Logo Un-
locked, Sicherheit, LAN-Modus, Projektorname, Ubertragungsrate, Standby-Modus, Verbleibende Lampenzeit,
Lampenbetriebsstd. -Zahler und Projektorlaufzeit.

Léscht dariiber hinaus alle Signale in der Eingabeliste und stellt die Wert auf die Werkseinstellungen zurtck.

HINWEIS: Blockierte Signale in der Eingabeliste kGnnen nicht zuriickgesetzt werden.
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6. Anwendung des Bildschirm-Meniis

Lampenbetriebstd. -Zahl. L6schen [Lampenbetriebstd. -Zahl. Léschen]
Stellt den Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zurtick.

HINWEIS: Nach 2100 Betriebsstunden (4100 Betriebsstunden : im Eco Modus) schaltet sich der Projektor aus und setzt sich in
den Standby-Modus. In diesem Zustand ldsst sich der Lampenbetriebsstunden-Zéhler nicht iiber das Mentii I6schen. Driicken Sie
in diesem Fall mindestens zehn Sekunden lang die die sich auf der Fernbedienung befindliche "HELP'-Taste, um den
Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zuriickzustellen. Fiihren Sie die Riickstellung nur nach dem Lampenaustausch durch.
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7. Wartung

Dieses Kapitel enthélt einfache Wartungsanleitungen, die Sie beim Austausch der Lampe und der Reinigung des
Geh&uses und der Linse befolgen sollten.

@ Handhabung und Pflege der Spiegeloberflidche

Falls der Projektor langere Zeit nicht genutzt werden sollte, schlieBen Sie die Spiegelabdeckung.
Dies schitzt den Projektor vor dem Fall eines Objektes oder der Ansammlung von Staub.
Setzen Sie sich mit Inrem Héndler in Verbindung, falls der Projektor bei der Verwendung Rauch und Staub ausgesetzt
ist. f

Bei einer langeren Aussetzung mit Sulfiden kann die Spiegeloberflache korrodieren.

Reinigen der Spiegeloberfliche

Beachten Sie, dass keine Fingerabdricke auf die
Spiegeloberflache gelangen. Verkratzen Sie nicht die
Spiegeloberflache mit einem harten oder spitzen Gegenstand.
Ein Hinterlassen eines Defektes auf dem Spiegel kdnnte
unerwiinschte Schatten oder eine minderwertige Bildqualitat
verursachen.

Falls die Spiegeloberflaiche mit Fingerabdricken oder Staub
beschmutzt ist, wischen Sie diese mit dem mitgelieferten
Reinigungstuch ab.

Verwenden Sie zum Entfernen von grobem Staub einen
Blasepinsel, mit dem sich der Staub behutsam wegblasen oder
wegwischen lasst, und wischen Sie die Spiegelflachen mit dem
mitgelieferten Reinigungstuch sauber.

¢ Blasen Sie nicht mir Inrem Atem gegen die Oberflache des Spiegels, da ansonsten Speichel auf die Oberflache des
Speiegels geraten koénnte.

Das Belassen von fremden Fettflecken, von élverschmierten Fingerabdriicken oder von Salz auf der Oberflache des
Spiegels kann zu einer Beschadigung der reflektierenden Beschichtung auf der Oberflache des Spiegels fiihren.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Reinigungstuch, um die Oberflache des Spiegels zu
reinigen. Die Nichtbeachtung dessen kann zu einer Eintriibung oder Beschadigung der Oberflache des Spiegels fiihren.

* Pressen Sie das Reinigungstuch nicht zu sehr gegen die Oberflache des Spiegels und iben Sie keinerlei ibermaBigen
Druck gegen die Oberflache aus. Kratzen Sie beim Abwischen nicht mit Ihren Fingernageln an der Oberflache.

* Verwenden Sie niemals starke Reinigungsmittel oder Losungsmittel wie beispielsweise Benzin oder Verdinner. Die
Nichtbeachtung dessen kann zu einer Korrosion der reflektierenden Beschichtung der Spiegeloberflache fiihren.

Falls die Oberflache des Spiegels stark verschmutzt und eine Reinigung mithilfe des Reinigungstuches nicht mehr
maglich sein sollte, verwenden Sie bitte reinen Alkohol. Wischen Sie die Oberflache des Spiegels nach dem Trocknen
wieder mit dem Reinigungstuch ab.

* Falls das im Lieferumfang enthaltene Reinigungstuch verschmutzt sein sollte, waschen Sie es bitte. Es ist
empfehlenswert, das Tuch nach allen zwei bis drei Anwendungen zu waschen.

Lassen Sie die reflektierende Beschichtung der Spiegeloberflache nicht tiber einen langeren Zeitraum in nahen Kontakt
mit Gummi- oder Vinyl-Produkten kommen, da dies zu einer Beeintrachtigung der Beschichtung fiihren kénnte.

* Spriihen Sie keinerlei flichtige Substanzen wie beispielsweise Insektizide auf die Oberflache des Spiegels.
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7. Wartung

©® Reinigung des Projektorgehduses

1. Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.
2. Reinigen Sie das Projektorgehéduse regelméBig mit einem feuchten Tuch. Verwenden Sie im Falle

*

hartnéckiger Verschmutzung ein mildes Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerét niemals mit starken
Reinigungs- oder Lésungsmitteln wie z.B. Alkohol oder Verdiinner.

Der Projektor verfligt Uber einen Sensor, der Gegenstande vor dem gréBten Spiegel oder im Lichtkegel erkennt.
Falls der Sensor irgendwelche Gegenstande erkennt, schaltet sich der Projektor nicht ein. Sollte dies der Fall
sein, wéhrend der Projektor eingeschaltet ist, wird das Bild stummgeschaltet. In beiden Fallen blinkt die
STATUS-Anzeige rot.

Der Projektor verfigt Gber einen Temperatursensor, der GbermaBige Hitze erkennt. Wenn der Sensor an der
Unterseite des Spiegels oder im Lichtkegel Hitze erkennt, schaltet sich der Projektor nicht ein. Sollte dies der
Fall sein, wahrend der Projektor eingeschaltet ist, schaltet sich der Projektor aus (Leerlauf-Modus). In beiden
Fallen blinkt die STATUS-Anzeige rot.
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7. Wartung

© Austausch der Lampe

Nach 2000 oder mehr Betriebsstunden (bis zu 4000 Stunden im Eco-Modus) blinkt die “Lampen”-Anzeige am Gehé&use
rot und die Meldung erscheint. Selbst wenn die Lampe noch funktioniert, sollte sie nach 2000 Betriebsstunden (bis zu
4000 Stunden im Eco-Modus) ausgetauscht werden, um die optimale Leistung Projektors auch weiterhin sicherzustellen.

VORSICHT

» BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT unmittelbar nachdem sie in Betrieb war. Sie wird extrem heiB sein.
Schalten Sie den Projektor aus, warten Sie 90 Sekunden, schalten Sie den Hauptnetzschalter aus und trennen
Sie dann das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkihlen, bevor Sie sie
anfassen.

* ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN auBer der Schraube der Lampenabdeckung und den zwei
Lampengehé&use-Schrauben. Sie kénnten einen elektrischen Schilag erleiden.

e Zerbrechen Sie das Glas auf dem Lampengeh&use nicht.
Beseitigen Sie Fingerabdricke auf der Glasflache des Lampengehé&uses. Fingerabdriicke auf der Glasflache
kédnnen einen unerwiinschten Schatten und schlechte Bildqualitat verursachen.

* Nach 2100 Betriebsstunden (bis zu 4100 Stunden im Eco-Modus) schaltet sich der Projektor aus und setzt sich
in den Standby-Modus. In diesem Fall muss die Lampe unbedingt ausgetauscht werden. Wenn Sie die Lampe
nach 2000 Betriebsstunden (bis zu 4000 Stunden im Eco-Modus) weiterhin benutzen, kann die Glihbirne
zerbersten, und die Glassplitter kbnnen im Lampengehé&use verstreut werden. Fassen Sie die Splitter nicht an,
da Sie sich daran verletzen kénnten.

Sollte einmal eine Lampe zerplatzt sein, beauftragen Sie bitte Ihren NEC-Fachhéndler mit dem
Lampenaustausch.

Austauschen der Lampe:

1. Lésen Sie die Lampenabdeckungsschraube, bis der Schraubendreher frei lduft, und nehmen Sie die
Lampenabdeckung ab. Die Lampenabdeckungsschraube kann nicht entfernt werden.

& LS

il lif

2. Lésen Sie die beiden Befestigungsschrauben des Lampengehéuses, bis der Schraubendreher frei lauft.
Diese beiden Schrauben kénnen nicht entfernt werden.
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7. Wartung

3. Ziehen Sie das Lampengehéduse am Griff heraus.

J

&
il Verriegelung

HINWEIS: Auf dem Lampengehduse befindet sich zur Vermeidung eines elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie
nicht, diese Verriegelung zu umgehen.

4. Setzen Sie ein neues Lampengehéuse ein, bis es in der Fassung einrastet.

&

il

VORSICHT
Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-Austauschlampe (WT61LP).

5. Befestigen Sie das Lampengehéduse mit den beiden Befestigungsschrauben.
Ziehen Sie die Schrauben unbedingt fest.
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7. Wartung

6. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.

74

&

il

7. Ziehen Sie die Lampenabdeckungsschraube fest.
Ziehen Sie die Schraube unbedingt fest.

i

8. Wiéhlen Sie nach dem Einbau einer neuen Lampe im Menii [Reset] — [Lampenbetriebstd. -Z&hl.
Léschen], um die verbleibende Lampenzeit und den Lampenbetriebsstd. -Zdhler zu I6schen.

HINWEIS: Wenn die Lampe 2100 Betriebsstunden (bis zu 4100 Stunden im Eco Modus) tiberschreitet, kann der Projektor
nicht eingeschaltet und das Menii nicht angezeigt werden. Halten Sie die HELP-Taste auf der Fernbedienung im
Bereitschaftsmodus mindestens 10 Sekunden lang gedriickt. Wenn der Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zuriickgesetzt
ist, erlischt die LAMP-Anzeige.

136



Anhang

@ Fehlersuche ... 138
@ Technische Daten .......ccccccoeeeiiiiiiiiiicie 142
© Gehduseabmessungen .........ccccooviiieeeiiinniiiieeeenn. 144

@O Pinbelegung des D-Sub COMPUTER- Eingangsanschlusses .. 145

@ Liste kompatibler Eingangssignale .................c...... 146
@ PC-Steuercodes und Kabelverbindung .................. 147
© Benutzung der Software-Tastatur .............cccccceeeeee 148
© Checkliste fir die Fehlersuche ............ccoceeiiiienne 149

137



8. Anhang

@ Fehlersuche

Dieses Kapitel hilft Innen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Einrichtung oder wéhrend des Betriebes
Ihres Projektors auftreten kénnen.

Anzeige-Meldungen

Netzanzeige (POWER)

Anzeige-Zustand

Projektor -Zustand

Hinweis

Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet. | -
Anzeige blinkt | Griin 0,5 Sek. Ein, Der Projektor macht sich einschaltbereit. Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. Aus
2,5 Sek. Ein, Ausschalt-Timer ist aktiviert. -
0,5 Sek. Aus
Orange 0,5 Sek. Ein, Der Projektor befindet sich in der Abkiihlphase. | Warten Sie einen Moment.
0,5 Sek. Aus
Anzeige leuchtet | Griin Der Projektor ist eingeschaltet. -
Orange Der Projektor befindet sich im Normal- |-
Standby- oder Stromspar-Standby-Modus.

Statusanzeige (STATUS)

Anzeige-Zustand Projektor -Zustand Hinweis
Aus Normal -
Anzeige blinkt  [Rot 1 Zyklus (0,5 Sek. [ Lampenabdeckungsfehier Tauschen Sie die Lampen-
Ein, 2,5 Sek. Aus) abdeckung richtig aus. (Seite 136)
2 Zyklen (0,5 Sek. | Temperaturfehler Der Projektor ist iberhitzt. Bringen Sie
Ein, 0,5 Sek. Aus) den Projektor an einen kiihleren Ort.
Temperaturfehler aufgrund von Staub Entfernen Sie Staub aus dem
Lichtstrahl.
3 Zyklen (0,5 Sek. | Spannungsfehler Das Netzgerdt funktioniert nicht
Ein, 0,5 Sek. Aus) richtig.
4 Zyklen (0,5 Sek. | Lifterfehler Die Lufter funktionieren nicht
Ein, 0,5 Sek. Aus) richtig.
6 Zyklen (0,5 Sek. | Lampenfehler Lampe leuchtet nicht. Warten Sie eine volle
Ein, 0,5 Sek. Aus) Minute und dann wieder einschalten.
Griin Wiedereinschalten der Lampe (Der | Der Projektor startet noch einmal
Projektor kiihlt sich ab.) neu. Warten Sie einen Moment.
Orange 1 Zyklus (0,5 Sek. | Netzwerk-Konflikt Das Netzwerk arbeitet nicht
Ein, 2,5 Sek. Aus) einwandfrei.
Anzeige leuchtet | Orange Die Gehdusetaste ist gesperrt. Sie haben bei aktivierter Gehdusetasten-
Sperre eine Taste am Projektorgehduse
gedriickt. (Seite 105)
Rot Eine Hand oder ein Gegenstand blockiert | Entfernen Sie sie/ihn aus dem
den Lichtstrahl. Lichtstrahl.
Griin Der Projektor befindet sich im Normal- |-
Standby-Modus.

Lampenanzeige (LAMP)

Anzeige-Zustand

Projektor -Zustand

Hinweis

Aus

Normal

Anzeige blinkt

Rot

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer
erreicht. Die Lampenaustausch-Meldung
wird angezeigt.

Tauschen Sie die Lampe aus.
(Seite 134)

Anzeige leuchtet

Rot

Die zuldssige Lampen-Betriebsstundenzahl
wurde Gberschritten. Der Projektor schaltet
sich erst nach dem Austausch der Lampe
wieder ein.

Tauschen Sie die Lampe aus.
(Seite 134)

Griin

Der Lampenmodus ist auf Eco eingestellt.
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8. Anhang

Allgemeine Storungen & AbhilfemaBnahmen (Siehe auch ,Netzanzeige/Statusanzeige/Lampenanzeige” auf Seite 138.)

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Der Projektor schaltet
sich nicht ein

Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel eingesteckt und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der
Fernbedienung gedriickt ist. Siehe Seiten 29 und 31.

Stellen Sie sicher, dass das Lampengehduse richtig installiert ist. Siehe Seite 136.

Uberpriifen Sie, ob der Projektor Giberhitzt ist oder die Lampenbetriebsdauer von 2100 (bis zu 4100 Stunden:
Eco-Modus) iiberschritten wurde. Wenn die Beliftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es im
Présentationsraum besonders warm ist, sollten Sie den Projektor an einem kiihleren Ort aufstellen.

Wenn Sie den Projektor unmittelbar nach dem Ausschalten der Lampe einschalten, oder wenn die Temperatur
zu hoch ist, laufen die Geblase einige Zeit ohne Anzeige eines Bildes; danach zeigt der Projektor das Bild an.
Warten Sie einen Moment.

Die Lampe kann eine Fehlfunktion aufweisen. Warten Sie eine Minute und schalten Sie die Stromversorgung wieder zu.
Die Lampe ist defekt. Ersetzen Sie die Lampe. Siehe Seite 134.

Halten Sie nach dem Austausch der Lampe die HELP-Taste auf der Fernbedienung mindestens 10 Sekunden
lang gedriickt, um die Lampenbetriebsdauer zu ldschen. Jetzt kénnen Sie den Projektor einschalten.

Schaltet sich aus

Stellen Sie sicher, dass das Power Management ausgeschaltet ist. Siehe Seite 120.

Kein Bild

Wiéhlen Sie mit der SOURCE-Taste am Projektorgehduse oder mit der COMPUTER, VIDEO- oder VIEWER-

Taste auf der Fernbedienung Ihre Quelle aus. Siehe Seite 40.

Stellen Sie sicher, dass lhre Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Menis die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe Seite 88.

Offnen Sie die Spiegelabdeckung. Siehe Seite 6.

Stellen Sie die Einstellungen auf die Werkvoreinstellung zuriick (Reset). Verwenden Sie dazu die Option Reset

im Meni. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 129.

Geben Sie Ihr registriertes Schliisselwort ein, falls die Sicherheit-Funktion aktiviert ist. Siehe Seite 60.

Bei der Benutzung eines Notebook-PCs miissen Sie zwischen dem Projektor und dem Notebook-PC eine Verbindung

herstellen, bevor Sie den Notebook-PC einschalten. In den meisten Féllen kann das Signal erst dann vom RGB-

Ausgang ausgegeben werden, wenn der Notebook-PC nach dem Anschluss an den Projektor eingeschaltet worden

ist.

* Wenn das Bild wéahrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das moglicherweise daran, dass
der Bildschirmschoner des Computers oder der Power Management-Software aktiviert ist.

* Wenn Sie versehentlich auf die POWER-Taste auf der Fernbedienung gedriickt haben, warten Sie bitte 90
Sekunden und driicken Sie die POWER-Taste erst dann noch einmal, um den Betrieb fortzusetzen.

Beziehen Sie sich auch auf die néchste Seite.

Die Farbe oder der Farbton
wirkt ungewdhnlich

Priifen Sie, ob in “Wandfarbe” eine geeignete Farbe ausgewahlt worden ist. Sollte dies der Fall sein, miissen
Sie eine geeignete Option auswdéhlen. Siehe Seite 89.
Stellen Sie “Farbton” in “Einstellen” ein. Siehe Seite 89.

Das Bild ist nicht
rechtwinklig zum Bildschirm

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. Siehe Seite 33.
Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen mit Hilfe der 3D Reform-Funktion. Siehe Seite 99.

Das Bild ist
verschwommen

Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite 35.

Positionieren Sie den Projektor neu, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. Siehe Seite 33.
Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen Projektor und Bildschirm innerhalb des Einstellungsbereiches
der Linse liegt. Siehe Seite 16.

Kondensation kann sich auf dem Spiegel bilden, wenn ein kalter Projektor in einen warmen Raum gebracht und eingeschaltet wird.
Sollte dies geschehen, lassen Sie den Projektor so lange stehen, bis keine Kondensation mehr auf dem Spiegel vorhanden ist.

Das Bild rollt vertikal,
horizontal oder beides

Wahlen Sie mithilfe der SOURCE-Taste am Projektorgehaduse oder den Tasten COMPUTER, VIDEOQ oder VIEWER
auf der Fernbedienung die Quelle. (Video, S-Video, Computer, Viewer oder LAN). Weitere Informationen finden
Sie auf Seite 40.

Richten Sie das Computerbild manuell mit der Funktion “Takt”/“Phase” in den “Einstellen” — “Bild-optionen”
ein. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 95.

Die Fernbedienung
funktioniert nicht

Legen Sie neue Batterien ein. Siehe Seite 12.
Stellen Sie sicher, dass sich zwischen lhnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.
Betreiben Sie die Fernbedienung innerhalb eines Bereiches von 22 FuB3 (7 m) zum Projektor. Siehe Seite 12.

Die Statusanzeige
leuchtet oder blinkt

Beziehen Sie sich auf die oben aufgefiihrten Statusanzeige-Meldungen. Siehe Seite 138.
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Stérung Uberpriifen Sie diese Punkte

Vertikale Streifen im » Driicken Sie die Taste AUTO ADJUST am Projektorgehduse oder AUTO ADJ. auf der Fernbedienung. Siehe

RGB-Modus Seite 41.

* Richten Sie das Computerbild manuell mit der Funktion “Takt”/“Phase” in den “Einstellen” — “Bild-optionen”
ein. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 95.

Die USB-Maus  Stellen Sie sicher, dass lhre USB-Maus ordnungsgemaB am Projektor angeschlossen ist.
funktioniert nicht. Der Projektor unterstiitzt unter Umsténden gewisse USB-Mausmodelle nicht.

Der elektronische Stift . l:;lberpr[]fen Sie, ob die auf Seite 13 aufgelisteten Anforderungen zutreffen.

funktioniert nicht (nur » Uberpriifen Sie, ob Sie die Pen Calibration-Funktion ausgefiihrt haben. Wenn der elektronische Stift zum

WT615) ersten Mal verwendet wird, miissen Sie die Kalibrierung ausfiihren. Siehe Seite 45.

¢ Benutzen Sie den elektronischen Stift niemals unter den folgenden Bedingungen. Siehe Seite 18.

- Neben einem Gerdt wie einem CRT-Monitor oder einem TV-Gerét.

- In einem Raum mit Metalldecke und -wénden, die Schallwellen reflektieren kdnnen.
- An einem lauten Ort oder dort, wo laute Tone gehdrt werden.

- In direktem Sonnenlicht oder in der Ndhe einer Fluoreszenzlampe.

- In der Néhe einer Klimaanlage oder eines Liiftungsgebléses.

¢ Verwenden Sie niemals zwei oder mehr elektronische Stifte in einem Raum gleichzeitig. Siehe Seite 18.

¢ Verwenden Sie niemals die elektronischen Stifte mit zwei oder mehr Projektoren in einem Raum gleichzeitig.
Siehe Seite 18.

« Uberpriifen Sie, ob Sie die Nadelkissenkorrektur, die Eckenkorrektur oder die Trapezkorrektur ausgefiihrt haben.
Der elektronische Stift arbeitet nicht, wenn Sie die Eckenkorrektur oder die Trapezkorrektur ausfiihren. Siehe
Seite 18.

« Uberpriifen Sie, ob die Batterie leer ist. Ist dies der Fall, ersetzen Sie die Batterie durch eine neue.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Inrem Fachhandler.
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Kein Bild, oder das Bild wird nicht richtig angezeigt.

e Der Projektor und der PC fahren hoch.

Stellen Sie vor dem Einschalten des Computers sicher, dass der Projektor und der Computer tUber das RGB-
Kabel miteinander verbunden sind.

Einige Notebook-PCs geben erst nach Anschluss eines Projektor oder Monitors Signale aus.

HINWEIS: Sie kénnen die Horizontal-Frequenz des gegenwértigen Signals im Projektor-Ment unter Information (iberpriifen.
Wenn die Frequenz “0kHz” betrdgt , bedeutet dies, dass vom Computer kein Signal ausgegeben wird. Siehe Seite 127 oder
fahren Sie mit dem ndchsten Schritt fort.

e Aktivieren des externen Displays des Computers.

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebook-PCs ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht, dass
zwangslaufig auch ein Signal zum Projektor ausgegeben wird. Bei der Verwendung eines PC-kompatiblen
Laptops wird das externe Display durch eine Kombination von Funktionstasten aktiviert / entaktiviert.
Normalerweise wird das externe Display mit der Tastenkombination der ‘Fn”-Taste und einer der 12
Funktionstasten ein- oder ausgeschaltet. NEC-Laptops verwenden z.B. die Tastenkombination Fn + F3,
wéhrend Dell-Laptops die Tastenkombination Fn + F8 verwenden, um durch die Auswahlméglichkeiten des
externen Displays zu schalten.

¢ Kein Standard-Signalausgang vom Computer

Wenn es sich bei dem Ausgangssignal von einem Notebook-PC nicht um eine Industrienorm handelt, wird das
projizierte Bild unter Umstanden nicht richtig angezeigt. Entaktivieren Sie in einem solchen Fall bei der
Verwendung des Projektor-Displays den LCD-Bildschirm des Notebook-PCs. Jeder Notebook-PC aktiviert /
entaktiviert die lokalen LCD-Bildschirme - wie im vorherigen Schritt beschrieben - auf unterschiedliche Weise.
Einzelheiten hierzu finden Sie in den Computer-Unterlagen.

¢ Bei der Verwendung eines Macintoshs wird das Bild nicht richtig angezeigt

Stellen Sie den DIP-Schalter des Mac-Adapters (nicht im Lieferumfang des Projektors enthalten) bei der
Verwendung eines Macintoshs der Auflésung entsprechend ein. Starten Sie nach der Einstellung lhren
Macintosh neu, um die Anderungen zu aktivieren.

Wenn Sie die Position des DIP-Schalters am Mac-Adapter &ndern, um andere als von lhrem Macintosh und
vom Projektor unterstitzte Anzeigemodi einzustellen, springt das Bild mdglicherweise leicht oder es wird gar
kein Bild angezeigt. Stellen Sie den DIP-Schalter in einem solchen Fall auf den festeingestellten 13"-Modus und
starten Sie lhren Macintosh neu. Setzen Sie die DIP-Schalter dann zurlick auf einen anzeigeféahigen Modus und
starten Sie lhren Macintosh noch einmal neu.

HINWEIS: Fiir den Anschluss eines PowerBooks, das nicht mit einem 15-pol. D-Sub-Anschluss ausgestattet ist, benétigen Sie
ein von Apple Computer hergestelltes Video-Adapter-Kabel.

e Spiegeln auf einem PowerBook

*

Bei der Verwendung dieses Projektors mit einem Macintosh PowerBook, l4sst sich die Ausgabe
mdglicherweise erst dann auf 1024 X 768 einstellen, wenn die Spiegel-Funktion auf Ihrem PowerBook
ausgeschaltet ist. Beziehen Sie sich beziiglich der Spiegel-Funktion auf das Bedienungshandbuch fiir Ihren
Macintosh-Computer.

* Auf dem Macintosh-Bildschirm sind die Ordner und Symbole ausgeblendet.

Auf dem Bildschirm sind unter Umstanden weder Ordner noch Symbole sichtbar. Wéhlen Sie in einem solchen
Fall im Apple-Menu [View] — [Arrange] und ordnen Sie die Symbole an.
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@ Technische Daten

Dieses Kapitel enthélt technische Informationen Uber die Leistung des DLP™ Projektors WT615/WT610.

Modellnummer

Optische Daten

DMD™
Auflésung
Spiegel
Lampe
Bildformat

Projektionsentfernung
Projektionswinkel

Elektrische Daten
Eingange

Ausgénge
USB-Port
Videokompatibilitat

Bildrate

Videobandbreite
Pixeltaktfrequenz
Farbreproduktion
Horizontale Auflésung

Externe Steuerung
Sync-Kompatibilitat

Eingebaute Lautsprecher

Netzspannung
Eingangsstrom
Stromaufnahme

WT615/WT610

0,7” Einzelchip-Digital-Micromirror-Device (DMD™), Bildformat 4:3
1024 X 768 Pixel* bis zu UXGA mit Advanced AccuBlend
Asphérischer Spiegel X 4

StandardméBige 275W Gleichstromlampe (210W im Lampen-Eco-Modus)
40 - 100 Zoll (1,0 - 2,5 m) diagonal,

40 - 80 Zoll (1,0 - 2,0 m) mit elektronischem Stift

2,52 - 25,94 Zoll / 64 - 659 mm

(2,52 - 18,15 Zoll / 64 - 461mm mit elektronischem Stift)

55°

1 RGB (15 poliger Mini D-Sub), 1 DVI-I (HDCP** wird unterstitzt), 1 S-
Video (4 poliger Mini DIN), 1 Video, 1 PC-Karte, 2 Stereo Mini Audio, 1 (L/
R) Audio, 1 PC-Steuerung (8 poliger Mini DIN), 1 Fernbedienung

1 RGB (15 poliger Mini D-Sub), 1 Stereo Mini Audio

1 A-typ, 1 B-typ

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-60, PAL-N, PAL-M, SECAM, 1080i, 720p,
576p, 576i, 480p, 480i (w/optionales Kabel)

Horizontal: 15 bis 100 kHz (RGB: 24 kHz oder mehr)

Vertikal: 48 bis 120 Hz

RGB: 100 MHz (-3 dB)

Weniger als 135 MHz

16,7 Millionen Farben gleichzeitig, Alle Farben
NTSC/NTSC4.43/PAL/YCbCr: 540 TV-Zeilen

SECAM: 300 TV-Zeilen

RGB: 1024 Bildpunkte (H) x 768 Bildpunkte (V)

PC CONTROL (8-poliger Mini DIN), IR, LAN (optional), USB

Getrennte Sync/Komposit Sync/Sync an Grun

1W X 2 (stereo)

100 - 240 V AC, 50/60 Hz

3,9-1,7A

370W im Lampen-Normal-Modus

300W im Lampen-Eco-Modus

12W im Normal (Lampen-Standby-Modus)

0,6W im Stromspar (Lampen-Standby-Modus)

* Die effektive Pixel-Anzahl liegt bei 99,99 %.

**Was bedeutet HDCP/HDCP-Technologie?

HDCP ist die Abklrzung fur High-Bandwidth Digital Content Protection. High-Bandwidth Digital Content
Protection (HDCP) ist ein System, das illegales Kopieren von Videodaten iber ein Digital-Visual-Interface
(DVI) verhindert.

Wenn Sie sich Material Gber den DVI-Eingang nicht anschauen kénnen, bedeutet dies nicht unbedingt,
dass beim Projektor ein Fehler vorliegt. Durch die Integration des HDCP-Systems kdnnen Falle auftreten,
in denen ein bestimmter Inhalt mit HDCP geschitzt und aufgrund der Entscheidung/Intention der HDCP-
Community (Digital Content Protection, LLC) nicht angezeigt werden kann.
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8. Anhang

Mechanische Daten
Installation

Abmessungen

Nettogewicht
Umgebungsbedingungen
Betriebstemperaturen:

Lagertemperaturen:

Angewandte

Ausrichtung: Tisch/Frontprojektion, Tisch/Rickprojektion, Decke/
Frontprojektion, Decke/Rickprojektion

15,0" (B) x 12,5" (H) x 12,3" (T) (mit gedffneter Spiegelabdeckung)

15,0" (B) X 8,9" (H) x 11,7" (T) (mit geschlossener Spiegelabdeckung)

380 mm (B) X 318 mm (H) X 313 mm (T) (mit gedffneter Spiegelabdeckung)
380 mm (B) X 227 mm (H) X 296 mm (T) (mit geschlossener Spiegelabdeckung)
14,1lbs/6,4kg

41 °F bis 95 °F (5 °C bis 35 °C), 20 bis 80% Luftfeuchtigkei

(Keine Kondensation)

(Betriebstemperatur des elektronischen Stiftes: 15° bis 35°C)

14 °F bis 122 °F (-10 °C bis 50 °C), 20 bis 80% Luftfeuchtigkeit

(Keine Kondensation)

UL/C-UL-Normen (UL 60950, CSA 60950)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den AS/NZS CISPR.22-Bestimmungen Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN55024, EN61000-3-2,
EN61000-3-3)

Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

q3

Besuchen Sie uns flr zusétzliche Informationen im Internet unter:

USA: http://www.necdisplay.com

Europa: http://www.nec-display-solutions.com

Weltweit: http://www.nec-pj.com

Digital Light Processing, DLP und DMD sind Warenzeichen der Texas Instruments.
Anderungen der technischen Daten ohne Ankindigung vorbehalten.
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8. Anhang

© Gehauseabmessungen
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8. Anhang

O Pinbelegung des D-Sub COMPUTER-Eingangsanschlusses
15 poliger Mini D-Sub Pinanschluss

Signalpegel

Sync signal: TTL level

@ Videosignal: 0,7 Vp-p (Analog)

Pin Nr.

RGB-Signal (Analog)

YCbCr-Signal

Rot

Cr

Grun oder Sync-an-Griin

Y

Blau

Cb

Masse

Masse

Rote Masse

Cr-Masse

Griine Masse

Y-Masse

Blaue Masse

Cb-Masse

Nicht belegt

Sync.-Signal-Masse

SCART-Sync

Bidirektionale DATA (SDA)*

Horizontal-Sync oder Komposit-Sync

Dol |g e o N|o o s jwn =

Vertical-Sync

15

Datentakt®

* DDC2 wird unterstitzt
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8. Anhang

© Liste kompatibler Eingangssignale

Signal Auflésung Frequenz H. Bildwiederholfrequenz  Bildpunkttakt
(Bildpunkte) (kHz) (Hz) (MHz)
NTSC 15,734 60 -
PAL - 15,625 50 -
SECAM - 15,625 50 -
D VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,175
IBM 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 x 480 31,47 60 25,175
MAC 640 x 480 34,97 66,67 31,334
MAC 640 x 480 35 66,67 30,24
D VESA 640 X 480 37,86 72,81 31,5
D VESA 640 x 480 37,5 75 31,5
IBM 640 x 480 39,375 75 31,49
D VESA 640 x 480 43,269 85,01 36
IBM 720 X 350 31,469 70,09 28,322
D VESA 720 X 400 37,927 85,04 35,5
IBM 720 X 350 39,44 87,85 35,5
IBM 720 X 400 39,44 87,85 35,5
D VESA 800 x 600 35,16 56,25 36
D VESA 800 x 600 37,879 60,32 40
D VESA 800 x 600 48,077 72,19 50
D VESA 800 x 600 46,88 75 49,5
D VESA 800 x 600 53,674 85,06 56,25
MAC 832 x 624 49,725 74,55 57,283
VESA 1024 X 768 35,5 43 Interlace 44,9
D VESA 1024 X 768 48,363 60 65
D VESA 1024 x 768 56,476 70,07 75
MAC 1024 x 768 60,241 74,93 80
D VESA 1024 X 768 60,023 75,03 78,75
D VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5
#D VESA 1152 X 864 67,5 75 108
# MAC 1152 X 870 68,681 75,06 100
# SUN 1152 X 900 61,796 65,95 92,94
# SGl 1152 X 900 71,736 76,05 105,6
#D VESA 1280 X 960 60 60 108
#D VESA 1280 x 1024 63,981 60,02 108
# MAC 1280 x 1024 69,89 65,2 118,5
# HP 1280 x 1024 78,125 72,01 135
# SUN 1280 x 1024 81,13 76,11 135
# VESA 1280 X 1024 79,976 75,03 135
# VESA 1280 x 1024 91,146 85,02 157,5
# VESA 1400 X 1050 60,00
# VESA 1600 X 1200 75,00 60,00 162,00
# HDTV (1080i)(1125)) 1920 X 1080 33,75 60 Interlace 74,25
# HDTV (1080i)(1125()) 1920 x 1080 28,13 50 Interlace 74,25
# HDTV (720p)(750p) 1280 X 720 45 60 Progressiv 74,25
SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressiv = 27
# VESA 1600 X 1200 75,0 60 162
# VESA 1600 X 1200 81,3 65 175,5
# VESA 1600 X 1200 87,5 70 189
# VESA 1600 X 1200 93,75 75 202,5
DVD YCbCr - 15,734 59,94 Interlace -
DVD YCbCr 15,625 50 Interlace -

#: Die in obiger Liste mit # gekennzeichneten Bilder sind mit Advanced AccuBlend komprimiert.

D: Oben angeflhrte und mit ,D* versehene Bilder werden durch Digitalsignal unterstitzt.

HINWEIS: Einige Komposit-Sync.-Signale werden méglicherweise nicht richtig angezeigt.
Andere als in der Tabelle angegebene Signale werden méglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall
die Bildwiederholfrequenz oder Auflésung auf Ihrem PC. Beziehen Sie sich auf das Hilfe-Kapitel unter den Anzeige-Eigenschaften.
UXGA (1600 x 1200) wird nur fiir das separate Sync.-Signal unterstiizt,
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8. Anhang

@ PC-Steuercodes und Kabelverbindung

PC-Steuerbefehle

Funktion Code-Daten

POWER ON 02H 00H 00H O00H 00H 02H

POWER OFF 02H O01H 00H 00H 00H 03H

INPUT SELECT COMPUTER 02H 03H 00H O00H 02H O1H O1H  O9H

INPUT SELECT DVI (ANALOG) 02H 03H 00H 00H 02H O01H 02H  OAH

INPUT SELECT DVI (DIGITAL)  02H 03H 00H 00H 02H O1H 1AH 22H

INPUT SELECT VIDEO 02H 03H 00H O00H 02H O1H 06H  OEH

INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H O00H O00H 02H O1H OBH 13H

INPUT SELECT VIEWER 02H 03H 00H 00H 02H O1H 1FH  27H

PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H 00H 12H

PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H 00H 00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H 00H 00H 00H  14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H 00H O00H 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H 00H O00H O0OH 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H 00H 00H O00H 17H

ASPECT RATIO (4:3 Screen)
43 03H 10H O00H 00H O05H 18H 00H O0OH O00H 0OH  30H
Letterbox 03H 10H O00H 00H 05H 18H 00H O0OH O1H 00H  31H
Widescreen 03H 10H O00H 00H 05H 18H 00H OOH 02H 0OH  32H
Crop 03H 10H O00H 00H O05H 18H 00H O00H 03H 00H  33H

ASPECT RATIO (16:9 Screen)
4:3 Window 03H 10H 00H OOH 05H 18 00H O00H 00H 0OH  30H
Letterbox 03H 10H O00H 00H O05H 184 00H 00H 01H O00H  31H
Widescreen 03H 10H O00H 00H O05H 184 0OH 00H 02H O0OH  32H
4:3 Fill 03H 10H 00H O00H 05H 18H OOH O00H 04H 00H  34H

AUTO ADJUST 02H OFH 00H 00H 02H 05H O00H  18H

HINWEIS: Im Bedarfsfall erhalten Sie bei Ihrem ortsansadssigen Héndler eine vollstindige Liste aller Steuerbefehle.

Kabelverbindung

Kommunikationsprotokoll
Baudrate ..........coovvire

Datenlange ........ccocceeeeeeiirceieneee,
Paritat.......ccoooveeeeneeeeeeeees
Stoppbit .o
X€IN/aUS ...covveeeeeeiceeee e
Kommunikationsverfahren .............

Keine Paritat
Ein Bit

HINWEIS: Abhdngig vom Gerét ist méglicherweise bei langen Kabelldufen eine niedrigere Baudrate empfehlenswert.
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8. Anhang

PC-Steueranschluss (DIN-8P)

Zum TxD des PC’s Zur GND des PC’s

Zum RxD des PC’s

HINWEIS 1: Die Pins 2, 3, 5, 6 und 8 werden im Projektor verwendet.

HINWEIS 2: Bei langen Kabelldufen ist es empfehlenswert, die Ubertragungsrate innerhalb der Projektormeniis auf 9600 bps
einzustellen.

© Benutzung der Software-Tastatur

MODUS | sP |BS| «] ]
(_OK_JAutheben]

1 bis 0 und Zeichen

.............................. Fiir die Eingabe des Passwortes oder Schliisselwortes.

MODUS ................. Wahlt einen aus drei Modi fiir alphabetische Zeichen und Sonderzeichen aus.
SP o Zum Einfligen eines Leerschrittes

Ldscht das vorherige Zeichen

Kehrt an das vorherige Zeichen zurlick

Riickt an das néchste Zeichen vor

Fiihrt die Auswahl aus

Ldscht die Auswahl

HINWEIS: Sie kénnen die auf dem Bildschirm eingeblendete Software-Tastatur durch Anklicken und Festhalten eines beliebigen
Teils (mit Ausnahme der Tasten) verschieben.
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© Checkliste fiir die Fehlersuche

Bevor Sie Ihren Fachh&ndler oder einen Kundendienst kontaktieren, sollten Sie zunachst anhand der nachfolgenden
Liste prufen, ob eine Reparatur wirklich erforderlich ist. Beziehen Sie sich auch auf das Kapitel “Fehlersuche” in
Ihrem Bedienungshandbuch. Die nachfolgende Checkliste erleichtert uns die Behebung lhres Stérung erheblich.

* Drucken Sie die nachfolgenden Seiten aus.

) [ Sonstiges ( )

Héaufigkeit des Auftretens [Jimmer [J manchmal (Wie oft?
Strom

[] Kein Strom (die POWER-Anzeige leuchtet nicht Griin) Beziehen Sie sich
auch auf “Status-Anzeige (STATUS)".

—D Der Netzkabelstecker ist vollstédndig in eine Wandsteckdose eingesteckt.
—D Der Hauptnetzschalter wurde in die EIN-Position gedriickt.
—D Die Lampenabdeckung wurde richtig aufgesetzt.

—D Der Lampenbetriebsstunden-Zéhler (Lampenbetriebsstunden) wurde
nach dem Austausch der Lampe auf Null zuriickgestellt.

—D Kein Strom; auch dann nicht, wenn Sie die POWER-Taste mindestens
2 Sekunden lang gedriickt halten.

Video und Audio

Gerateausfall wahrend des Betriebes.
Der Netzkabelstecker ist vollsténdig in eine Wandsteckdose eingesteckt.
Die Lampenabdeckung wurde richtig aufgesetzt.

Das Strom-Management ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit
Strom-Management-Funktion).

Der Schlaftimer ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit Schlaftimer-
Funktion ).

L—_l Von Ihrem PC oder Videogerat wird kein Bild auf dem Projektor angezeigt.

—D Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie den Projektor zuerst an
den PC anschlieBen und den PC dann hochfahren.
—El Entaktivierung Ihres Notebook-Signalausgangs zum Projektor.

e FEine Kombination aus Funktionstasten aktiviert / entaktiviert das
externe Display. Normalerweise wird das externe Display mit der
Tastenkombination der “Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten
ein- oder ausgeschaltet.

—D Kein Bild (blauer Hintergrund, Logo, keine Anzeige).

—D Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie die AUTO ADJUST-Taste
driicken.

—D Es erscheint auch dann kein Bild, wenn Sie die “Riickstellung” tiber
das Projektor-Men(i ausgefiihrt haben.

_D Der Signalkabelstecker wurde vollstindig in den Eingangsanschluss eingesteckt.
—{ | Auf dem Bildschirm erscheint eine Meldung.

( )

—D Die an den Projektor angeschlossene Quelle ist aktiv und verfiigbar.

—D Auch nach der Einstellung der Helligkeit und / oder des Kontrastes
erscheint kein Bild.

—D Die Auflésung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom Projektor
unterstiitzt.

Das Bild ist zu dunkel.
Auch nach der Einstellung der Helligkeit und / oder des Kontrastes

erscheint kein Bild.

Das Bild ist verzerrt.
Das Bild erscheint trapezformig (auch nach Durchfiihrung der “Focus”,

“Trapez-” oder “3D Reform”-Einstellung tritt keine Verdnderung ein).
Sonstiges

[] Teile des Bildes sind verlorengegangen.

—{] Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste tritt keine
Veranderung ein.

—D Auch nach Durchfiihrung der “Riickstellung” iiber das Projektor-Menii
tritt keine Verdnderung ein.

[] Das Bild ist vertikal oder horizontal verschoben.

—|:| Die horizontale und vertikale Position wird (iber ein Computersignal
richtig eingestellt.

—D Die Auflésung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom Projektor
unterstitzt.

—D Einige Bildpunkte sind verlorengegangen.
[] Das Bild flimmert.

—{] Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste tritt keine
Veranderung ein.

—D Auch nach Durchfiihrung der “Riickstellung” iber das Projektor-Menii
tritt keine Verdnderung ein.

“—{"] Bei einem Computersignal fimmert das Bild oder die Farbe verandert sich.
|___| Das Bild ist verschwommen oder unscharf.

—{] Auch nach der Uberpriifung der Signalaufldsung am PC und Anpassung an
die natiirliche Auflésung des Projektors tritt keine Veranderung ein.

—D Auch nach der Einstellung der Schérfe tritt keine Veranderung ein.
[] Kein Ton.

—D Das Audiokabel wurde richtig an den Audioeingang des Projektors
angeschlossen.

—D Auch nach der Einstellung des Lautstdrkepegels tritt keine
—

Veranderung ein.

AUDIO OUT ist an Ihr Audiogerét angeschlossen (nur bei Modellen,
die mit einem AUDIO OUT-Anschluss ausgestattet sind).

[] Die Fernbedienung funktioniert nicht.

Zwischen dem Sensor des Projektors und der Fernbedienung befinden
sich keine Hindernisse.

Der Projektor wurde in der Néhe einer Leuchtstofflampe aufgestellt,
die die infraroten Signale stren kann.

Einer oder mehrere Fernbedienungssensor(en) ist / sind entaktiviert
(nur bei Modellen mit Fernbedienungssensor-Wahlfunktion).

Die Batterien sind neu und wurden richtig herum eingelegt.

uisl==R=

Falls auf der Fernbedienung vorhanden, wird der Projektor-
Wahlschalter nicht verwendet.

Die Tasten am Projektorgehduse funktionieren nicht (nur bei Modellen mit
Tastensperrfunktion).

Die Gehdusestastensperre ist nicht eingeschaltet oder wurde Giber das Meni entaktiviert.

Es tritt auch dann keine Veranderung ein, nachdem Sie die EXIT-Taste
mindestens 10 Sekunden lang gedriickt haben.
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Bitte geben Sie in dem unten daflr vorgesehenen Feld eine detaillierte Stérungsbeschreibung.

Informationen Uber die Anwendung und die Umgebung, in der Ihr Projektor verwendet wird.

Projektor

Modellnummer:

Seriennummer.:

Kaufdatum:

Lampenbetriebszeit (Stunden):

Lampen-Modus [0 Normal [ Eco
Informationen (iber das Eingangssignal:

Horizontale Synchr.-Frequenz [ ] kHz
Vertikale Synch.-Frequenz [ ] Hz
Synch.-Polaritét HO®M#) O)

VO UE)

[ Separat [J Signalgemisch
[ Synch. an Griin

Synch.-Typ

STATUS-Anzeige:
Anzeige leuchtet [J Orange [ Griin
Anzeige blinkt [ 1 Zyklen
Modellnummer des Fernbedienungsgerétes:

Aufstellungsumgebung
BildschirmgroBe: Zoll
Bildschirm-Typ:[] Mattes Wei8 [ Perlmuster (] Polarisation
[J Weitwinkel [J Hoher Kontrast
Projektionsentfernung: FuB / Zoll / m
Ausrichtung: [J Deckenmontage [ Tischgerat
Steckdosen-Anschluss:
(] Direkt an eine Wandsteckdose

[ An ein Netzkabel-Anschlussgerdt oder Sonstiges
(Anzahl der angeschlossenen Geréte )

[J An eine Netzkabelspule oder Sonstiges (Anzahl der
angeschlossenen Gerate

Projektor

DVD-Player

Computer
Hersteller:

Modellnummer:

Notebook [1/ Tischgerdt []
Natirliche Auflosung:
Bildwiederholfrequenz:
Video-Adapter:

Sonstiges

Signalkabel
NEC-Norm oder Kabel von einem anderen Hersteller?
Modellnummer: Lange: Zoll/ m
Verteilerverstédrker
Modellnummer:
Umschalter
Modellnummer:
Adapter
Modellnummer:

Videogerat

Videorekorder, DVD-Player, Videokamera, Videospiel oder
Sonstiges

Hersteller:

Modellnummer:
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